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r esate kada nors kg nors ap.
voge? Jei jiisu atsakymas yra
1eigiamas, iS5 karto galiu apie
jus pasakyti viena dalyka: arba jus
esale ypalingai saZiningas ir doro-
vingas veikejas, arba vienas iS ne-
daugelio kompiuteriniuy Zaidimu
“specialisty”, kurie nei karto nebu-
vo prisede prie kompanijos Loo-
king Glass produklo Thief: the Dark
Project. Priedingu atveju (t.y. jei at-
sakymas vis délto teigiamas) tikiuo-
si, jog vogéte ne i draugu, pazista-
mu ar supermarketu, o i8 blogiuku
jau minétame Zaidime.

Sako, kad vogti negrazu, neetis-
ka ir t.t., taciau tokiy teisuoliuy tar-
pe, manau, atsirado
tikrai ne wvienas, is-
bandes “Vagi". Dau-

giau kaip pries metus i8leistas Thief
buvo toks gaivaus oro gusis, jog be-
mieges naktis prie jo leido ne tik
action 7aidimu specialistai, bet ir
uzkietéje kity zanru patriotai. Blah
blah blah... tikriausiai nieko ido-
maus daugiau neprigalvosiu, tad ei-
nu liesiai prie reikalo. ZodZiu, LG
(Looking Glass) nutaré atgaivinti
CGareta (pirmojo Zaidimo pagrindi-
ni veikeja) ir ifleisti jo nuotykiy te-
sini pavadinimu Thief: the Metal
Age. Tiesa, po originalaus Zaidimo
pasirodymo parduoctuviu lentynose
apsilanké jo priedas (Thief Gold),
neva, skirtas tikriems LG produkto
fanatikams, ta¢iau ji sudare tik vie-

THIEF

The Metal Rye

nytas kaip trilogija, todél many¢iau,

kad antroji dalis — dar ne pabaiga.
Kaip ten bebity, dienos tema yra
ne pirmoji ar trecioji zaidimo da-
lis, o Thief 2, todel, manau, pasi-
elgsiu logiskai, jei ilgiau nedelses
Soksiu pagaliau prie jo. Norite Lo
ar ne, bet pradésiu budinga sau ma-
niera — t.v. nuo pasakojimo apie
Zaidimo siuZeting linija...

Thief 2 veiksmas vyks-
ta praejus keleriems me-
tams po pirmosios dalies
ivykiu. Jei pamenate (jei
Zaidéte — pamenale, jei ne
— teks patikeéti manimi), ji
pasibaige Konstantino ir jo
pagoniu gaujos (hameritu)
pralaiméjimu. Po to Gare-
tas lyg ir bandé gyventi sg-
Ziningai, taciau ilgainiui
pastebéjo, jog juo be aiskios
pricZasties pradéjo dometis
policija. Kodel bitent jun?
Juk jis, atrodytu, neturi nie-
ko bendra su savo nusikals-
tama praeitimi. Garetas pra-
deda dometis, kokia gali

nas epizodas ir niekuo ypatingu jis
nepasizymejo, lad apie ji daugiau
ir nekalbékime. CriZtant prie te-
mos, reikia pasakyti, jog Siaip jau
"Vagis" 1§ pat pradZiy buvo suma-

biiti to prieZastis. Bebaimis
veikejas atidZial seka policijos
veiksmus ir, kaip koks seklys Mor-
ka ar Serlokas Holmsas, aptinka kal-
tininka, kuris Zaidime atlieka ir pa-
grindinio blogiukd pareigas. Kas




jis? O as i§ kur Zinau?! Kadangi
jus turite dar maZiau duomenu nei
as, nemanau, kad biity protinga spé-
lioti, kas yra tas neZinomasis Gare-
to bedy kaltininkas. Tiesa pasakius,
nelabal man tai ir ripi. Grizkime
prie vagisiaus problemy. Gerai ba-
ty, jei neZinomasis buly vienintelé
jo problema. Reikalas 3tai koks:
spresdamas savo problemas su lei-
sesaugos organais Garetas pritriks-
ta pinigy ir, tikiuosi, jis nemanote,
jog tam, kad gautu Slamandiu, jis
isidarbino statybose, tapo buhalte-
riu ar ikiiré kompiuteriais prekiau-
jancig bendrove. Ne, Zinoma, ne, juk
mes kalbame apie sena paZistamg
Gareta, kuriam jslinkti | auks¢iau-
sio lygio saugumo technika aprii-
pinta pili ir jg iStuStinti yra papras-
¢iau nei priversti Madona nusirengti
pried milijonine auditorija. Taigi i
ilgapiriciaus akirati pateko perspek-
tyvus darbelis. Ilgai nesvarstes jis
nutaria apiplésti pirkliu gildija.
Drasuolis padaro i$puoli ir eilinj
karta patenka | nepavydéting pade-

ti. Pasirodo, miné-
toji gildija buvo
suformuota keliy
hamerity atsisky-
reliu, kurie ne
juokais susipyko
su buvusiais ordi-
no draugais. Ga-

gubgja, tad Zaidimo pradZzioje Zai-
dzlantysis susidurs su likrai nepa-
vydétina padétimi: i§ vienos puses
jam ramybeés neduoda oficialioji val-
diia, 1§ kilos ~ jis jsivélé | buvusiy

reto problemos automatigkai padvi- |

rs ir buve, tadiau
jo danti, santy- |

wvilti palyginus su tuo, ko laukeme

Naujam Zaidimui
naujas varikliukas

Nauju Thief2 varikliuky galima
vadinti tik salyginai, nes lai vis dar
tas pats daug mates bei daug kur
pabuvojes Dark Engine. Primenu,
jog jis lydi LG produktus dar nuo
pirmojo Thief, o gal ir dar nuo se-
niau. ZodZiu, Dark Engine buvo ne-
alpazistamai pakeistas. Visy pirma
reikia pamineti pakeitimus, page-
rinsiancius Zaidimo gralikq. Taigi
Thief2 bus realizuolas 16-bitu pale-
téje (pirmoje dalyje Zaidima "puo-
S¢" nemirtinguju 256 spalvu gama).
Taip pat buvo idiegtas dinamiskas
apSvielimas bel padvigubinta visy
personaZzy detalizacija. Lyg to bty
negana, LG dar pridéjo lietaus, ri-
ko, sniego ir pan. efeklus, buvo Zy-
miai pagerinta mistiné "dangaus at-
valzdavimo” sistema. Kad ir ka tai
reiksty, skamba neblogai, o kiréjai
i klausima, kokie bus gio pagerini-
mo pranaSumai, atsako, jog tai pa-
dejo sukurti tikroviskesnius debe-
sis, ZvaigZdes ir kitus dangaus ki-
nus,

Kol nepamir-
Sau, pasakysiu,
kad buvo padaryti
ir grynai progra-
miniai pakeitimai,
skirti pakelti per-
sonazy judesiy tik-
roviskumo lygme-

TTHTEN ({311}

nj, pagerin-
tos trimacio
garso bei tri-
macio vaizdo akseleracijos posiste-
mes...

Zodziu, man nusibodo rasyti
apie visus Luos varikliuko "navaro-
Llus”, kaip pasakyty mano kolegos
i§ Rusijos. Vis tick pusés to, ka jie
prizada, mes nepamatysime, o jei ir
pamatysime, tai gali smarkiai nu-

Lvilgsnis i |
~prie

girti tai, ko nei pats, nei niekas ki-
tas néra mates. Juk i esmés mes
giriame ir Zavimeés kazkokia iliuzi-
ja. Kad ir sakinys: "Thief2 bus rea-
lizuotas 16-bity paletéje”. Manyciau
daugumai jasu Sis sakinys sukelly
tokig pat reakcijg, jei jis skambety
Silaip: "Thief2 kiréjai Zengé gana
drgsy Zingsni ir padaré tikra per-
versma kompiuteriniy Zaidimu pa-
saulyje, igyvendine savo naujajame
7aidime net 8-bity palele". A8 no-
riu pasakyti, jog uztektu man para-
Syti 8iuos ZodZius, ir dauguma jisy
(tikrai nesakau, kad visi, tiesiog
dauguma) bltuméte naiviai prarije
8ig nesamone ir susijaudine pasa-
kotumeéte savo draugams, kokie Sau-
nis tie vyrukal i§ Looking Glass,
sunkiu visam pasauliui laiku nepa-
biige padaryti §j tg i8 koto vercian-
&io. Sios pastraipos moralé: netikek
viskuo, kas i tiesa panasu.

Lok, stauk arba atjunk
dirbtinj intelektg

Jei kal-
beti apie ga-
meplay'u
(viskas, nusi-

bodo, daugiau nickada tokio jgim-
to ir jau seniai | Zaidéju 1§ Vakaru
samones jaugusio Zodzio, kaip “Ga-
meplay"”, nevadinsiu idiotisku ir nie-
ko nesakanciu apie "Zaidimo pro-
cesa". Mano galva, gameplay'us ir
Afrikoje “"geimpléjus”), apie ji tu-
riu ne per daugiausie duomenuy, tad
tikriausiai teks palaukti vélyvo pa-
vasario ar ankstyvosios vasdros, kad
suzinotume, o gal jau ir pamatylu-
me ka nors konkrelesnio. Dabar
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ma i§ nidriu ir nuobodZiy labirinty
i pilis, sodybas ir panaSius statinius.
Taip pat Zadama neitikétinai pakelti
dirbtinic intelekto kartele. Zaidimo
pradZioje pasirinke lengviausig su-
détingumo lygi skirtumo tarp pir-
mosios ir antrosios daliy gal ir ne-
pajusite. Bet jums tereikia pasirinkti
vieng i$ auks¢iau esanéiy sudélin-
gumo lygmenuy, ir jis pateksite i vi-
sai kitg erdve, kurioje kiekvienas sar-
gybinis savo pareiga laiko patikrin-
ti, kodél staiga uzgeso deglas, arba
pasidoméli, ar nesislepia kas nors
spintos ar statinés Sedélyje. Sargy-
biniai bus apdovanoti sugebejimu
pasislépti ypatingal jtartinose vie-
tose, iZiebti uzgesusius deglus, pa-
kelti visus ant koju, pastebéje itar-
tinas juodas démes ant kilimo, pa-
sigede i servizo dingusio sidabri-
nio Saukstelio arba nety&ia uztike
baseino dugne snaud?ianti koleqga
ir pan.

Gerai, kad nuo 3ios inovacijos
nepailges vidutinio misiju jveikimo
laikas. Taip, misijos nepailgeés,
taciau padidés ju ivairove. Jei
teisingai supratau, misiju uz-
duotys gali kisti, misijos eigoje
gali atsirasti nauju uZduoé&iu.
Mano nuemone Sivo klausimu
yra tokia: tegu daro ka nori,
svarbu, kad Zaisti butu idomu.
Atsiras ir nauju blogiuku,

kuriems sunaikinti reikés naujuy
ginkly rasiu. Ir apskritai daikty ar-
senalas bus prapléstas. Pasak kiiré-
ju, tai daroma tam, kad padarytu i§
Gareto geresnj vaqiSiy, o ne trans-
formuoty ji i iki ausu apsiginkla-
vusio viduramziu superkario pro-
totipa. Jei pamenate, pirmojoje Zai-
dimo dalyje imtis ginklo vertéjo ir
reikéjo tik paciais krastutliniausiais
atvejais; antroje dalyje faip pat nie-
ko 1§ esmiés nauja laukt neverta, 7Zi-

noma, laukti g'a:h"_t_ei tik nicko nesu-

lauksite. Nesulauksite, bet uztat pa-

vieng kartq jau pra-

sirodysife labai madingi. Siuo me-
tu labai populiaru ir madinga laukti
to, ko nickada nebus, Prisiminkite,
kaip visi laukéle pasaulio pabaigos,
tikstantmecio klaidos, kuri apskri-
tai pasirodé esanti didziausia tiks-
tantmedio afera (netolimoje ateity-
je planuoju iSdéstyti savo mintis
apie tai viename i§ savo straipsniu),
dabar, lyg mums dar bttu negana,
laukiame saZiningo parlamento bei
vyriausybes, Nelaukite — nepelnin-
gas tal uZsiémimas. Apie kq a$ ¢ia?
Lyg ir apie inventoriy. ZodZiu, at-
siras keli nauji naudingi ir idomas
dalykeéliai, pavyzdZiui, “nuololine"”
akis. Bus ir kity jdomiy daikcéiukuy,
bet visus juos vardinti, juolab gi-
lintis | ju paskirtj ir prasme, netu-
riu apo.

€jus visa Zaidima Zaisti ji dar ir dar
karta, bet jau kartu su keliais bi-
¢iuliais, planuoti organizuotus pi-
niguociu buveiniy plésimus ir pa-
nasius dalykus, Man atrodo, kad tu-
rety buti visai jdomu.

Desertui —
multiplayer rezimas

Taip, tai tiesa. Tiesa pasakius,
di inovacija mane nustebino ir pra-

dziugino daug la-
biau nei visos ki-
tos naujoves, tokios
kaip patobulintas
varikliukas ar "is-
dresiruotas” dirb-
tinis intelektas ir
panadios blevyz-
gos. Mulfiplayer'io
jvedima laikau tik-
rai demesio vertu
faktu. Deathmatch
rezimo, Zinoma,
nebus, tagiau tik
isivaizduckile,
kaip bus:-linksma

[ -

Viskas, nusibodo

Na, atrodo, tai ir bus viskas, ka
norejau ¢ia iddestyti. Gal ir ne vis-
kas, taCiau esminius dalykus tikrai
paminéjau. Belieka tiktai laukti.
Acit Dievui, laukti lieka ne taip ir
ilgai. Bijau daryti kokias nors prog-
nozes, ta¢iau manau, jog Thief2 bus
ne maziau perkamas uz savo pirm-
taka. Man idomu kas kita: ar bus
jis toks pat jdomus, ar bus jis be-
miegiy nakly prieZastis, ar pastu-
mes mane dar kartg islinkti | “Vil-
niaus” banka ir LL Zinau tik viena
— nemeégstu a$ ty nesibaigiandiy
pratesimu. Pazifirékite, | ka pavirto
Tomb Raider serialas. Dieve, apsau-
gok "Vagi” nuo panaSaus likimo,
neleisk jiems taip i$ jo pasitycioti.
O jeigu rimtal, a8 nuosirdziai tikiu
Thief2 projekto sékme, nes Looking
Glass néra ta kompanija, kuri, at-
sipraSant, mala §°* ar mégsta sto-
veli vietoje, Pirmasis Thief, System
Shock 2 ir apskritai visi kiti LG

- projeklai yra tam geras jrodymas.

Tiek to, gana kliedéti, einu ver-

fiau gerai iSsimiegosiu...

Alfonsas GREENpeace
dimalt@is.lt




 ve Zero vis délto verta Zaisti. Nors Sla-
__‘e Zero néra nei kuo_ nors \,’pdtmgas,

Dar prie§ Siam zaidimui pas
dant, huvo iadama, kad "’j‘amt i§’

ulko%wndg, lazer] ir raketsvai-
di. Zaidimo eigoje jiis
galesite tobulinti
siuos ginklus, kol jie
taps nejtiketinai ga-
lingi.

smutes miesto gatvese lalpmd mi
per bet kuri ju kelyje pasitaikiusi: pa-
statg arba ji triukindami
bus sudétingos, arsios rubotu d\»l-
kovos, prilygstandios drkddlma_m Ser.
ga Zaidimui Virtual On, Zai g
tinkla elementai, kuriu neturi net it
Quake, bei stipruq tra’ukmnlis siuée

i ir kur nors nusviesli, la¢iau lam ne-
1a jokios butinybés, nebent jums tai
teikitu kazkoki sadistini malonuma.Be

FIFTOATNTI)

ta siautéjantj robota. Deja, nors jasy
robotas dedinil Karlu virsija vidutinio

Taciau pagrindinis
Slave Zero privalumas.
— dvikovos su "bo-
to, jusy galingasis robotas § sais”. Siuolaikiniuose veiksmo Zaidi-
gali griauti tik tam fikrus | muose dvikovos su "bosais” per daug
nedidelius pastatus, | supanaséjo ir tapo nuobod#ios. Siame
0 dauguma dango- | Zaidime kiekvieno lygio pabaigoje jii-
raiziy lieka stoveti | su laukia kokia nors ypatinga uzduo-
kaip stovéjusi. tis: sunaikinti dideli, stipriai saugoma
Zaidime yra | objekta arba tam tikra laiko tarpa sau-
penkiolika misiju ir | goti nuo uzpuoliky verlinga instalia-
duugumﬂ ju sudas f cija it pan. Kas treciame lygyje jiis
- rylos IS triju atskiry | susikausite epinéje dvikovoje su gi-
daliy. Lygiai vysto- gari?i%kais*prms“o robatais. Sios kavos
sl pagal grieziai nu- | tikrai puikiai sure: zisuolos ir pﬂnoa'
. e matytq tvarka. Net 1tampm
= : - gi kai jis einate - Taigl Sizﬁve Zero napdvadirm ypa-
miesto gatvemis, judéjimo laisve — ik § Li_n‘g uodab rcvohucmm 7ald1mu, ta~.
iliuzija. Zaidime Slave Zero viskas
vyksta pagal klasikinj trafareta: eini i
prieki, sunaikini grupe priefu, iSsau-
goji Zaidima, tada vél kartoji viska, Kol
pasieksi lygio pabaigoje esantj "bosa”,
Jsy priesai nepasizymi ypatmqu
. profmgumu Skirtingy riisiy priesinin- :
kq robotu veiksmm yla nesunkl ai pu-

zmogaus dydi,
miestas, kuria-
“me jus “siauté-
site” yra mazy
maziausiai dvideSimt karty auk3tes-
nis ir tankesnis uz Tokiju. Vienas | ki-
la panasus ry3kiai apsviesti dangorai-
Ziai stiebiasi i dangy visiskai uzstoda-
mi aphnkm; vaizda. Salia tokios mo-

IBERZONARE




.. Na, ar atpazistate 5| Zenklg?
Ne? Tuomet jusuy "geimerio” statusas
greiciausiai apsiriboja rekordais "Te-
tryje" ir § puslapi galite praversti. Na,
o visiems kitiems (kurie tikriausiai jau
pajauté kraujo kvapa) pristatau OP-
POSING FORCE arba HALF LIFE pra-
tesima.

Pradékime nuo pradZiu. Ivadinis
filmukas nera labai jspudingas — pro
atvira karinio maltinsparnio angq slen-
ka kalnu masyvai, pried nosj stypso

prisukamas kareivélis, kartojantis 3-4°

tuos pacius judesius.. Staiga pasiro-
do kazkokie skraidantys juodi trikam-
piai, lazeriy blyksniais nutraukdami ka-
reiviska idile. Po pirmo sprogimo atsi-
duri ant Zemes, po antro — kaZkokio-
je patalpoje, kur ir prasideda veiks-
mas. Skirtingai nei HL, nereikia vyk-
dyti jokiy paruosiamuju eksperimen-
ty — susirenki "Smutkes" ir pirmyn.

Pradziugino pirmas susitikimas su
apsaugos darbuotojais — puikaus jgar-
sinimo deka jie pagaliau tapo pana-
sus | tikrus Zmones. [gije slaviskus vei-
do bruozus, kai kurie piktybiskai ple-
pus ir skirtingi — ne taip, kaip HL,
kur visi buvo tarsi kazkokic WOODY
ALEN'o klounai, tik kad be akiniu ir
jaunesni. Visi mielai pasirenge pade-
ti, turi nebloga humoro jausma, nepyks-
fa, kai tvoji verilérakéiu kakton ir su-
sirenki ju manta :-))) Apie mokslinius
darbuotojus to nepasakysi — liko to-
kie, kokie buvo — sausi, bailis, zy-
ziantys. Taip ir nieZti rankos duoti laz-
da.

Dabar apie ginklus. Pirmas rastas
irankis — verzleraktis — nuvylé. Sun-
kus ir tik spalvomis primenantis “links-
maji” lauztuveli is HL, kuriuo biidavo
smaqgu kad ir Siaip sau barskinti per
sienas ar smulkinti aukas, Buvau be-
pradédas burbéti, kad i$ didelio rasto
iSeinama i5 krasto, kad viskas blogai
ir nepatogu, kai po kojomis pasipai-
niojo durklas, kuris funkcionavo lygiai
taip pat, kaip ir “smagusis" lauztuve-
lis. Tad rakto paskirtis liko visiSkai sim-
boline, QF kiréjai nepatingéjo ir nu-
sprende gerbéjus palepinti ginkly gau-
sa. IS senuju like praktiskal visi, tik
MAGNUM'a pakeité tokia pat galia
pliekiantis pistoletas su lazeriniu tai-
kikliu. Arbalela pakeité snaiperinis ka-
rabinas su opliniu taikikliu, kas jgali-
na vienu §tviu patiesti priesa, neprik-
lausomai nuo atstumo ir suzeidimo vie-

tos. Kaip pamenate,
naudojant arbaleta, rei-
kédavo lauklti, kol stre-
lé pasieks tiksla, dél to
Si relikvija tolimoje mo-
bilioje kovoje buvo prak-
tidkai nenaudojama. Dar
pastebéjau, kad jei neigjungus
optinio taikiklio perjungiamas ki-
tas ginklas, taikiklis kartais 13-

bt bR LEERELEIR LTINS ]

lieka. Taip ir nesupratau, ar ¢ia karé-
ju spraga, ar toks sumanymas. liesa,
nebéra abiejy rusiy lazeriu, vietoj ju
atsirado ginklas grésmingu pavadini-
mu “BLACK MESSA", Saudantis Zai-
buojanciais rutuliais, ¢ paspaudus
“turbo” mygtuka, nei i§ sio, nei is to
kur nors teleportuojantis. Kokio nors
désningumo taip ir nepastebéjau. Be-
je, 8is ginklas taipogi veikia ne Zaibis-
kai. todél apsimoka ji naudoti pried
stacionarius arba létai judancius tai-
kinius, nors tikslus pataikymas ir nera
btinas. Atsirado sunkusis kulkosvai-
dis, 1 kuri i§ pradziu kreivai Ziurejau,
bet po to pastebéjau, kad jo kulipky
labai nemyli naujai atsitacle vienaakiai
meonstrai. TripirSte Znyple, Saudancia

musytémis ar Sirsémis, ar dar
kokiu nors Slamstu pakeité prak-
tikai tokia pat letena, tik $G-
vial “neberikosetuoja’ nuo kli-
Ciy. Atsirado kazkoks inkscian-

tis gyvis, kazkas tarp kal-
maro, medizos, undinés ir
dar velniai Zino ko, kuris
saudo geltonais skystais
“kakio" gabalais. Ar pame-
nate raudonus ziauturus,
prikibusius prie lubuy ir is-
leidziancius savo lipnu lie-
Zuvi? Tai va, dabar” toks

Reklamos agentiira (21) 5522 15
Budintis skyrius {21} 5533 22
Abonentinis skyrius (21) 55 05 05
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is vra ir nesiojamas. Eini sau

LLlHEilu o toks mielas padarelis styro
prics nosi ir leidZia malonius garsus
— kriuksi, riaugeja. Esant reikalui, ga-
lima prisitraukti artyn koki nors laks-
tanti pagranduka, nes liezuvis gali tes-
tis iki begalybés ir nebfitinai | apacia.
Pagrindinis Sio daikto tikslas — pa-
déti persikelti i§ vienos vietos | kita.
Kaip tai daroma, paliksiu i8siaiskinti
patiems, Patikékite, labai lengva ne-
bus :-)

Dar vienas neesminis skirtumas —
Zaidimas tamsoje. HL turéjome Zibin-
tuvelj, o OF turime naktinio matymo
prietaisa, kuri isijungus viskas patam-
pa zalia-Zalia ir nerysku. Mano nuo-
mone, Zibintuvelis yra
tikrai geriau, bet ka-
dangi abu variantai
yTa pakankamai tikro-
viski, tad palieku

spresti jums. Strykteléjes vandenin m

lofang, kaip
kokiame
nors 70-ujuy
mety tarybi-

| REAL. Pacios e
| MU0se 1s esm(, dubhu'

loniai nustebau — vanduo banguoja
ir pagaliau nebesijauti besilrigs perce-

niame léliniame multike. Aptikau ir ne-
maloniy siurprizy — pvz., po grana-
tos sprogimo nelieka jokiy Zymiu, kaip,
beje, ir Slapiy pedsaky bei ivairiu nuo-
lauzy. Apie tai, kad nelieka kulky Zy-
miuy, a8 net nebedneku. Na, kur gi tai
matyta?! Pasaliniy daikty mobilumas
yra islikes toks pat, daug ka galima
sudauzyti ar pajudinti, bet vis tik ne
tiek, kiek norétysi — nieko pikto ne-
galvodamas, noréjau “sulvatinti” va-
zong su nediduku Zaliuojanciu ugliy,
bet idgirdau tik metalini Zvangesi. Ir
pikta, ir juckinga (jei norite pasijusti
tikrais vandalais, padauzykite vitrazus
zaidime MORTYR :-0)

OF spalvinis kontrastas yra dides-

nis nei HL, spaliny Zaismas ir erdviy

1 kaita Sick tiek primena senuka UN-
es abiejuose Zaidi-
jasi tik OF]OS

tis 1§ vieno kam-
po i kitsg. Kad
7aidimas neat-
rodyty medumi
teptas, vienas
lygis vadinasi

dpidoyilial

“néera veiksmo". Pavadinimas visiskai
atitinka Zaidimo stiliy. Pasiruoskite
puodeli su valerijonu ir isivaizduoki-
te, kad Zaidziate QUEST tipo Zaidi-
ma. Mazytis patarimas — atminkite,
kad igijote akrobatiniy sugebéjimy ir
kad sugebate slinogti bei eiti virve ir
jvairiais laidais.

Taipogi atsirado nauju monstry,
kuriy DI didesnis nei ju giminaiciy is
HL. Tai kengiiros dydZio spygliuoti pa-
darai, kurie yra gana greiti ir ypac pa-
vojingi artimoje kovoje, bet gali pa-
kenkti it i3 foliau, svaidydami dyglius.
NusiSauna gana lengvai, Mégsla be

garso uzpulti i§ uz nugaros. Dar yra
milZiniski vorai, kurie dazniausiai gy-
vena ne po vieng ir kur tamsu. Tuno
tyliai ir tvoja Zaibais, kai maZiausiai to
tikiesi. Nukalti sias Slykstynes yra ga-

MESSA"), o ir begioja jos tokiu pat
greiciu kaip ir jus. Dazniausiai pasi-
taikantys padarai — vienaakiai pusiau
humanoidai, gudrumu nenusileidZian-
tys Zmonenis, turinlys ir kaZkokio gels-
vo dumblo: gabaléliu (a la granatu),
laipogi nesiojama Saudanti vabalg, ku-
ris po Seimininko mirties dar kokias
desimt{ sekundziy ikyriai sitlo jums
savo draugysle, slengdamasis uzsok-
ti. Sie mieli vienaakiai lydés jus visa
Zaidimg ir likrai pridarys nemazai ra-
pestiy. Kazkokiame rusyje buvau ap-
tikes neaiskiy lervy, bet jos buvo tik
epizodineés ir dideliy ripesciu nesu-
keéle. Visi kiti gyviai jau bus paZistami
ASTTIL.

Kita prie$y kategorija - karial.
: Kalp pﬂmt‘nai? HL buvo kovoto;m

netinai sunku (ypac nemegsla "BLACK




PYKIBERZONA

salia teks pabtti ilgesni laika, gali isi-
skaudéti galva, nes tauskalai periodis-
kai kartojasi. Kai kurie netgi apsidZiau-
gia tave pamaleg, kviecia arciau, ta-
¢iau vos prigjus pradeda pliekt 1§ ko
Dievas daveé, Labai smagu. Ar pame-
nate Zydraakes merginas — nindzes
i5 HL? Taip? Tai va, i kova atvyko ju
broliai, lik kur kas geriau ginkluoti —
su automatais, granatomis, snaiperi-
niais Sautuvais ir pan. Kai kurie — su
naktinio matymo prietaisais. Jie ir bus
pagrindinis prieas — velnidkai taik-
lis, greiti, iSdarinéjantys
ivairius triukus, artimoje ko-
voje galintys i§jungti smu-
giu | galva, gudris, beveik
niekada nestovi nugara ir
da’niausiai sugeba atidengti
ugni pirmieji.

Kas dar mane labai nu-
dziugino? Tai, kad pabuvi-
mas kituose pasauliuose su-
mazintas iki minimumo —
tik viena erdvé, ir ta ikiSta
greiciausiai del to, kad kii-
réjai noréjo nudziuginti aki
graziais vaizdais. NeZinau,
gal kam nors ir patinka va-
landy valandas stypsoti ant kokio nors
£... gabalélio, beviltiskai bandant per-
Zokti ant kito tokio pat, norint pasiek-
ti teleporta. Man — ne. Klaviatiirai
— taipogi.

OF yra visiskai simboliné metro sto-
tis. Paly-
ginus su

HL: w~a- E
Ziunoti

leks labai nedaug. Gal
ir gerai, Cia juk FPS sti-
liaus Zaidimas, o ne si-
muliatorius pradedan-
tiesiems masinistams.
Praktiskai nebeliko :
veiksmo po vandeniu, ko netriko HL.
Asmeni$kai man tal irgi nekéle pasi-
gérejimo, nes reikédavo Ziureti, kad
nepritraktu oro, neveikdavo praklis-
kai visi ginklai, o jel dar pasitaikyda-
vo pora rykliu, kova virsdavo isteris-
ku blasdkymusi ir pliekimu | visas pu-
ses, o pergalé daZniausiai asocijunda-
vosi su loterijos laiméjimu. HL ir OF
vandens lygial néra tokie pal kaip se-
najame DUKE NUKEM, kur gali kaip

slrulis 15kisti galva i8 vandens ir tapsi
nepasiekiamas povandeninéems baidyk-
1éms. Cia, ifkiSes makaule ikvépti gai-
vaus oro gqurkinio, gali labai greital at-
sisveikinti su kai kuriais gyvybidkai
svarhiais organais.

Susidaro {spiidis, kad OF kurejai
alsizvelge j vartotojy pageidavimus ir
sumazino epizodus, kurie nevisai de-
rinosi prie bendro konteksto. Galbut
OF yra maziau techniniy uzduodiy, bet
tai netrukdo Zaidimui issiskirti i§ bend-
ros masés “atéjau, pamaciau, nuso-

viau" zaidimuy. Galbl
OF vyra Siek tiek
trumpesnis nei HL, o
gal taip tik pasirode,
nes kai isijauti, laikas
lekia nepastebimai.
Pvz., a$ prasedejau
¥ prie kompiuterio nei

AALEIEAREREETE

mas pazitreti, kas yra auksciau, o i§-
éjes | laiptine pora sekundZiy slinkau
pasieniu, baimindamasis, kad gali i$-
Sokti eiline baidykle.

Na ka gi, laikas, kaip sakoma, su-
vesti galus. Mano manymu, OF nusi-
seké. Abu zaidimai (HL ir OF) turi tiek
daug panasumuy, kad biity galima juos
sujungti i viena. Ir tuo paciu skirtingi,
nes visgl yra nemaZai naujoviu. HL fa-
nai laukée pratesimo ir ji gavo. Juk jei
OF labal skirtusi nuo HL, ar jis patei-
sintu gerbéju lakescius ir ar jis i8 viso
galéty vadintis HL pratesimu, o ne ko-
kiu nors nauju pavadinimu?

Patarimas “seniems vilkams" —
patiko 'L, patiks ir OF — nosies prie
monitoriaus tikrai nekrapstysite. Gali-
le drasiai pirkti. Patarimas naujokams
— sitly¢iau pirmiau suzaisti HL, o po
to kad ir ta pat minute pasileisti OF,
kad netekty, kaip jau man buvo, bu-
kai spoksoti i ekrana ir itiZusiai bur-
béti: “Na kodél gi jis baigési?!." Na, o
visi kiti, praéje ir HL, ir OF, gali tiké-
tis pralesimo, kurio perspektyva ne-
leidZia abejoti finalinis filmukas. Lauk-
sime...

valges, nei geé-
res istisa para.
Tiesa, ne be pa-
sekmiu — po fo
prisédes prie te-
levizoriaus, ku-

o - Tel: 262841
ris tuo metu ro- b i

de kafkieno ko- J @ oy
jas, instinktyviai
pradéjau iesko-
ti pelés, noréda-

Kompiuteriniai
zaidimai,

alk@EUnett

:"CQ"‘ROM"[raéymas




dimo pridetoje plonyieje instrukcijoje
‘paaiSkinti tik kai kurie Zaidimo ypa-
tumai. Kaip isigyti gamyklas ir kasyk-
las, jums teks aiskintis patiems. Taip
pat jums teks iSmokti samdyti krovi-
ninius laivus ir naikintuvus, kurie ap-
tarnaus bei saugos jusu nuosavybe.
Jums reikés suzinoli, kur nusipirkti ge-
riausias gynybines sistemas, galingiau-
sius ginklus bei jvairiausias prekes.
Taigi jums teks iSeikvoti galybe laiko

“iglirtas ZvalgzdZziy sistemas

ktml pdtlems Zaidéjams. Netqgi prie Zai-

kceliauti po ne
Zaidime
vyra virs 50 ZvaigzdZiy SiSTemu, kurio-
se gyvena FeSios skirtingos rasés, Kiek-
viena ju luri savo {takos slerg ir lik jai

-budinga kosmines srilies dizaing. Nors

rases turi kai kuriu bendrumuy, i3 es-
mes jos labm sk;rtmgos

intuvo (ji tekst
r keliavimas uZin

pinti savo laiva pora lazeriy,
skyriu kroviniams, navigaciniu

| kompiuteriu bei laiko greitintuvu. Sék-
‘mingai prekiaudami,

gana greitai ga-
lésite surinkli pakankamai pinigu nuo-
savai jégainei ar kokiai kitai instalia-
cijai. Jeigu savo
nuo Xenon'y lalvy antpuoliu it apr
pinsite butinais isiekliais, greitdal pra
turtésite. Didesnéms instaliacijorns sge

lésite nupirkti krovininius laivus. Kol

uZteks pinigu, jie automatiskai atskr:
dins bilina iStekliu kieki. Tada jums
tik liks nustatyti galutinio instaliacijos
gaminamo produkto kaing ir stebeti,
kalp auga pinigai.

Deja, skirtingai nei Elite,
jus negalite parduoti savo lai-
vo ir nusipirkti naujo. Taciau
jus galite ji visapusi§kai isto-
bulinti jvairiausiais naujais
irengimais, kol galiausiai jis ga-
lés konkuruoti su galingiausiais
galaktikoje kariniais laivais.
Kovos zZaidime néra visis-
kai beviltiS8kos, taciau puikio-
mis ju taip pat nepavadinsi.
Akivaizdu, kad Zaidimo karé-
jaf pagrindini démesj skyré pre-
. Kybai ir galaktikos tyrinejimui,

| Sie nepaslankls transporto laivai prak-

bei dnstabiaciju model

instaliacijas ginsite

ji pamégs, pamégs ilganu

e i{ai kurie kovncs eiemen al a rod.
| ne ‘,balgm
| tiksite praktiskal kickvienoje Zvaigé-
| dZiu sistemoje, nesugeba riméiau pa-

Piraty laivai, kuriuos

ST

siprieSinti, nors jlsu sensoriai perspé-
ja apie juose esancius masyvius ener-
gelinius skydus ir galingus lazerius.

tiskai nesigina. Vienintele ju kovos
taktika taranawmas bxs savizudis

laiviy
{ puikiaideta-
lizuoti ir graziai animuoti. Tatiau dau-
guma kosminiy laivy modeliu yra su-
paprastinti ir sudaryli iS gana nedi-
delio daugiakampiuy kiekio. Turint
omenyje apskritai puikia Zaidimo gra-

fika — puikius Sviesio efektus, deta-
llai atvaizduotas besisukancias pla-
netas — 3ie gana grubiai atlikt: laivy

ai - iSsiskiria: bendrame pmkla--
nEe 5avo blvskumu

1\111 tokiy trokumy. I\ctg1 Sa pa
iy instaliacijose negalite i¥saugot Zai-
dimo. Ta1p pat yia kax kanq nenks-:

dimo prml]umal y:;miai w‘rsija tr
mus. Jeigu su ilgesiu prisimenate”El-

te ir Privateer laikus, Sis Zaidimas yra
skirtas jums. X—Beyond the Frontier
yra vienas i5 tu zaidimy, kurie ilgam
apsigyvena kietajame kompiulerio dis-
ke. Nemanau, kad Sis Zaidimas pa-
tiks visiems be iSimties, bet tie, kurie

Demondim




- timiausia miestq. Cia it pra- | :
- sideda mum he*m]aus Var- o, | O
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isiverzé | ammmoq 7monm tenton]as

Ataka vargais negalais pavyko' atrem-

i, taciau abi puses turéjo dideliy

nuostoliy, Zutbutinis susidirimas ta-
po nﬂwenqlamas Surinke kariuome- .

ne Zmoneés smogeé atsakomaji s gi
Ju tiksias blvo visiems lmkdm: SUS
i ﬂekenudma rase —

ms daryti jokiu budu

> bute pﬂe televlzorrd{z«-
Ras buvo tiesiog stmrbf
 tas 1 gl O foliau kaip pasakoje — vai-

Kinas pa513uto klenianm (:'le-b' 3

1stw_rme ir

Pza@]us kdmhkm l'ﬂl_l.LL He =

_sugebedavo Laip paveikti pnetsus kae
jie kauduvo
: kpm‘r()jal v
15 lanko ar

Trys kariniai
- luomai

llgo ir kiuvino karo su
nekromanceriais metu zmo-
niy puséje susiformavo
frys kariniai luomai: kariai ;
fangl. — W(UTIOIS) burtinin: [y
kai (angl. — i
retOJal (anql

5
2

5€, k.urlose ir. pdque dm‘?.t 18
mejimuy.
Kariai 1551skvn—3 i5 kitq dldE‘l

linti a}"ba susukti galinga kario nksma'
fangl. — war cry}, kuris masio metu
trumpam apsvaigindavo priesa. Taip
pat kariai na,udOjosa magisky galiy tu-
rinciais c;mk"hus ar daiktais.

: kéjas malo ne visq jiL supancia
, aplinka, o tik ta jos dalj, kurios
neuzstoja sienu kampai ar ko-
kie nors dideli daiktai, pavyz-
dziui, kolonos. Visa kita skendi
i juodoje tamsoje. .
Vaikscioti i¥mokau nesudétingai. —
reikia tik laikytl paspausta defini pe-
lytes klavisa norimoje ekrano. vietoje.
Herojus klusniai eina kursoriaus link, ©
o jei atstumas didesnis — jis susirie-
“tes skuodzia wisu greiciu. Nors tai ir
atrodo nesolidziai bei kiek komigkai,
taCiall greila ir paprasta. Saveika su
_ jvairiais iSoriniais objektais irgi ne-
komplzkuota Aha, pamadiau salia pa-
: j U'q obudiius Kodél_

Burtmmkdt genausmi .sahr}e biaa'

s_si, nes nenal i
iprastu. ginkly, ‘ssk‘nus vairias .
ir sk(_ptrus!_ Savigynai jie i§ :)bu no
jvairius gynybinius burtus. o S

Keréfojal ismoko apzaveli ivairias
bitybes, kad jos jiems paklusty. Jie

keretojo pus 'e Beje,_

ronais, Ln iau 3

Pirmiej | ario daihtas
NDX Ealle | timu, Dabar spusteie}u kalrm klausq
. : . Gbuohal paeiliul kaipmat atsiduria ma-

no krepsyje Kiek turime obuohq, ma-




SLOW
W‘nrds ‘aré masters of magic. They create magical traps |
€en

-ontaining spells. They mmrl WLl armior
fiemselves only with staves,
ESLS ear Cas(h Galavi

. Chapser 2

The Gauntlet

Einant mieslto link mape uzpuole
i§ kazkur atskrides SikSnosparnis, Ji
lengval pasiunciau i dausas keliais
taikliai kardo kir¢iais — uzteko tik pora
Karly paspausti kairifi pelytés myglu-
ka. Pries dvesiant vir§ jo dar alsirado
geltoni | dangu kylantlys skai¢iukai, ro-

_dantys kiek gyvybés tafku prarado
“pléviasparnis”. Herojui musio metu
padaryta Zala rodoma raudonais skai-
Ciukais. Labai patogu ir informalyvu.
Beje, panadu, kad smogiant labai laik-
lial uzsimoti ir nereikia, asmenys tie-
siog patys randa auka. Puiku.

KlaidZiojant ‘po Halj, ypaé miske,
kur einant pagrindiniu keliu per me-
dziy Sakas galima nepamatyti siauro
prie lobiy vedanfio takelio, labai pra-
vers ir zemelapis, nes toje vietoje ja-
me pamaty ite nulritkusia “korido-

riaus” linija. Bikite atidus, Zaidime kai

kurios uolos (sienos) yra netvirtos ir
stipriau trenkus subyra — fen daznai
galima rasti jvairiy daikly.

Pagaliau pasiekiau miesteli. Prie

varty stovejo 1 ilgas kalbas nesileidzian-
tys sargybiniai. Musy trumpo pokal-
bio lekstas pasirodé ekrano apatioje.
Beje, galima nustatyti opcija, kad vi-
sus dialogus kompiuleris jgarsintuy,
. nors kazkodel zaidimo pradzioje §i sa-
vybé buvo i§jungta. Salia langelio, ku-
riame pasirodo fekstas, yra mygtukas.
Ji paspaudus dialegas jgarsinamas pa-
Kartofinai. Besimokantiems angly kal-
bos tai pdtlk%‘ nes leis pralurtinti ne
- tik naudojamu ZodZiy atsarga, b@t it
iSmolkti v ZodZiy tarties:
Mieste be- didesnio vargo suradau
laivo Kapitono nurodyta("zmogur {tiks-
liail jis pats priéjo prie manes), kuris

gasisiu] x
riy brolija.
kj) mg. Reikéjo nueiti j ¢

lit soda ir pagauti vien 1
ki nedora padaréli - su

| klme misy horO]ll. deapem

lijos narys, © 3
ta uiduotis

ginantj iSgandyti | visas pu

giojanciy. urchiny gaujas, ir persikel=
- kime | kito. bene labiausiai nmpmfalo_=

\CikOjO = RPIPLUJO kunq

Aisku, pries tai
buvo privalu atlikti jo u7sa-.

u‘lkbhohe lonkia fosu :
“NOX'e gin principu labai svarbu lai-

Keretojas — zver'iq
valdovas

Pasirinkus kemm}e Iuomq. Bl rt{)-

k.dITEl oro laivas -
nuo kPrG

vieta pasikeité, S
sileido netoli
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valdyti du didesnius alba keturis smul-

kesnius padarus. Jis gali nurodyti sa-
‘vo pavaldiniams sekti paskui ir ginti

savo Seimininka (angl. — escort), pa-

{angl. — guard) ar savarankikai
medzioti fangl. — hunt).
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raikstant su keliais parankiniais Zai-
‘qukasi”

= ftiek gynybiniai, liek puo-
lamieji. Numatyta, kad Zai-
dejas gali pats stdaringli net
'triju\ skirtingu burtu kombi-
nacijas, kurios atliekamos
V'ienu' klaviaturos paspaudi-

. Perskai€ius dar viena to
panes burlo knyga, jo galia
sustipreja.

da vis kitoje vietoje, Burtininkas islai-

‘pinamas kazkokio didelio vandens tel-

kinio pakrantéje, netoli basimojo Fila-

barzdZio ‘mokytojo namu. TaClau to- |
hau nepasakosime pirmujy DZeko |

zmgmlu, o paliksime tai 1%‘?1dlsk111t1 par
clam qkmt‘yto;m Juio labiau, kad Zai-
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1esudeétingi ir jokiy patarimy mi-
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duotis — ne daugiatl, ues kol ju neat-
liksite: r}c‘tu;q pdpmSCmuSial negausi-
te. O wisi vartai ir durys. vedantys i
neistirtas vietas, bus uzdaryti.

du;:mul visy trijy heroju — kario. ke-
retojo. ir buramnko keliai vis: liek
susiping, kai jie pati‘ks | poZeniing Ka-
pd\«iﬂe su daugybe vaiksc )|anf_1q nu-
fen pitma kartdq 11" susidirsi-
me akis i akj su paqrmdme zmomu
priede Hecubah, Kautis su ja neteks,
bet pamatvmtc smalkstu mtarp . tuo

isitikindami, kad zaidimo kure]m turl'
puikuy. subtilaus jumora je ;
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siam nors karta panafaus stiliaus
- ga}dlma, NOX-0 pirmieji lygiai bus fik-
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Jau i§ pirmo Zvilgsnio NOX palie-
ka uzbaigto ir geral nuslifuoto zaidi-
mo jspudi. Ji Zaisti tikrai malonu. In-
terfeisas labai patogus: it paprastas.
Imkime kad ir loki pdvyzdi — Zalia
burtus, maista, priesnuodZius ar gink-

metos ju suzadinimui priskirtos kla-
viaturos raides. Tada vienu klaviso pa-
spaudimu galima atlikti norima veiks-
mg ir nereikia gaisti brangiu sekun-

soriumi. Tai menkniekis, kuriam igy-
vendinti nereikia daug pastangu, bet

patobulinimas yra tikrai labai pato-
qus ir naudingas. O pakako ik apie

tuose zaidimuose negalima fvairiu

\ereikia ‘pastoviai zvilgeéioti | zaidimo
flk'ci}a; ar Salia padeta "Spargal-

Zaldzmas tu;etq ])atlduktl labai pla-
‘taus zalde]u rato démesi, nes jis néra

dar karla — jis yra sudetingas ir

. Kal 1o visal nercikia
pdhnka, kad NOX Zaidejas nera pa—
mkamas braidyti: po didZiule neZino-
ma Fali ne taip, Kaip Baldur's Gate
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nas. | kite. Matyt, broliai..

ikp‘,.mx.ria teigia, kad ve.i-kéju'i rej-
a suteikti, kiek jmanoma, daugiau

ime nerasime,

sirangits] kotidoriy, 0 ne atvira vieto-
_ve, kur galima pasirinkti bet kokia
- rypti. NOX pasiklysti nejmanoma net
; miéke.keliéujanr i§ vieno miesto i kita,

nes. realiai yra tik vienas praéjimas, o
jo krastai puikiai matosi tiek Zitrint
herojaus akimis, tiek Zemélapyje. Dau-
giau laisvos erdvés yra nebent mies-
luose.

Atrodo, kai kur NOX kure]amc; pa-
vyko pasiekti idealu viduriuka. Imlki-
me, pavyzdziui, kad ir gyvenvieciy dy-
di: Might and Magic VI ir Vil serijo-
se be Zemélapio | miests geriau neik

- — tikrai pasiklysi, o jei reikés rasti

kazkada lankyta eilini niekuo neidsi-

: skiriant] nama, tai jau vien apie tai
" pagalvojus darosi baisu. Toks didelis

miestas yra labal panagus i tikra, ta-

Ciau Ela gl ne orientacininky varzy-

bos, ¢ia RPG zaidimas! O juk tam
Zaldime dauguma namy neatlieka jo-
kios funkcijos, tai yra tik zaidéj

dantis_balastas. Kitas krastutmumas :

— Diablo. Visame Zaidime vienas v
nintelis sugriuves ir sukrypes kaim
lis bei pora vienkiemiy $alia jo. Jok
prekybininky konkurencijos, praktiskai
tik po viena tos pacios paskirties par-
duotuve!

NOX gi reikalai sutvarkyli daug
logiskiau — miestai yra keli, laciau

‘ne per dideli, kad reikety daug klai-

dzioti. Be parduotuviy paivairinimui
juose yra ir kitu pastaty. Gatvese
vaiksto Zmones. Pagaliau nors nesijauti
vienintele likusia gyva, iSskyrus jvai-

Tias pabaisas, bitybe, kaip Zaisdamas

Diablo, Juk Zmogus yra bendruomeni-
nis padaras, jam reikia bendravimo. Ta-
Glau NOX ir nera turgus, kai jau ne-
be#inai, ka kalbinti. Sioje vietoje rei-
keély parineli, kad Zaidime skirtingy
azu, ypal miesteleny, veidai

bel visi smuklininkai labai panasus vie-
oje ga-
mintojai Zaidime priskaicmvo urs 100
stdﬁnm personaZy (angl. — no T
er characters, sutrumpintai - PC
40 rudiuy monstry (neskaitant jvairiy
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nes uzduotys vra
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nelabai patiko ir pats Zaidinio {vadas.
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ma 1X: Ascension'™ ir aibé kitu pa:,k_u-.
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3 metus isleisto Diablo laiky. Gal jau:
pasiekla dvimaltes gralikos gerejimo-ri-
“gina lai, kad yra daug akiai mielos za
Jumos ir misky, o ne tik nigens po#
“miai,; Kaip Diablo. Be (o, galima sturm-

‘nes suovandeniu ar akmenis. Tai Zai-
“dejul duoda galimybe prireikus: blo-+

300NMb kietajame diske, 8x CD-ROM,
:-giimintnju rekamenduojami — Pen-

:RGM irenginys.

| bulintas ir puikiai surestas Diablo klo-
nas, dar Iabiau uZpildytab gr "Lo :

valdzmn pa]unqu

i5 esmea pa io 751-'

7 R try_ g gm reFimai;
Gfmxsﬁi 80[]*{60() i 1024}(%68 pik-
i u- pakeitus rezima |
0243768 pikseliy 15 coliu monitoriu- -

LT

per mazas, kad galima bu-
patogiai valdyti daiktus. Negaliu®
p sakyh kad pacio ZaLduno grafika
ko ypatinga gspud; ’\’Ianycmu

ba? Kila vertus, zaidimo aplinkoje dziu--

vl ivairius daikius — kédes, stati-

toti kai kurias duris, statinémis su
deniu gesinti ugni, pa51§vmst1 sau
kelia #vakidemis.
samintojai, priklausomai nuo kom-
uterio pajégumo, leidzia pasirinkti
nkius grafinius efektus matysime ek-
rane. Jei turite 3D video spartintuva
»sidziaukite, nes grafikos sparti-
) kaip ir 3D garso, Zaidimas "ne-
alaiko'. Minimalis sisteminiai reika-
avimai kompiuterini néra labai dideli
Pentium 200 MMX, 32Mb RAM,

1b video korta, Windows 95/98, o :

m 11 2660 Hz, 64Nb RAM, 16x CD-

Apibendrinant norétysi pasakytj.
kad NOX atrado kaip gerokal pafo-
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uomet a3 pagaliau alpleSiau

akis nuo moniteriaus, suvo

kiau, kad praéjo daug daugiau
laiko nei maniau. Apie tai bylojo ir
kalnas nesvariuy kavos puodeliu bei
popieriukai nuo Sokolado. O is tie-
su laikas prabégo visai ne Siame, o
naujajame mano gyvenime Sim Si-
¢io mieste. Taigi kompanija Maxis,
oficialus kompanijos EA padalinys,
pateiké mums naujg staigmeng —
Zmogaus gyvenimo simuliatoriy
The Sims. Tai naujas Vilo Raito
(Sim Sity 3000) projeklas, todél ne-
nuostabu, kad veiksmas vykta Sim
Sityje, o pats zZaidimas pavadintas
The Sims.

Nors Zaidimas yra priskiriamas
faktiskai naujam “gyvenimo simu-
liatoriaus" Zanrui, a§ drgsial galiu
vadinti ji ir RPG Zaidimu, mat,
sims’ai turi daug Sio Zanro savybiuy.
Pirmiausiai — savo herojaus susi-
kurimas. Tiesa, yra keletas jau su-
kurtu personazy, taciau mano nuo-
mone, kur kas smagiau valdyli he-
roju, kuris pavadintas jusu isgalvo-
ta pavarde ir vardu. Taigi herojaus
kiuirimas susideda i§ keleto etapu.
Svarbiausias dalykas yra pavarde,
bukite atidus ja galvodami, mal, pa-
gal angly tradicijas visi Seimos na-
riai vadinsis viena pavarde ir gala-
niy keisti negalésite, taigl, jei vy-
ras bus Bronislovas Cepulionis, tai

SIMS

Zmona bus Zita Cepulio-
nis. Tad labiau tikty dau-
yiskaitoje vartojamos pa-
vardés — Bronislovas Ce-
pulioniai, Zita Cepulioniai
ir t.t. Dar graZiau butuy, jei
pavardés vieloje iraSytumeéte "is Lie-
tuvos”. Taigi kai toks kankinantis
klausimas, kaip krik$tynos, bus i3-
sprestas, jums teks parinkti lyti,
odos spalva, galva ir drabuZius (o
tuo paciu ir figlirg). Baige kurti ka-
niskus dalykus, pereisite prie dva-
siniy, t. y. charakterio savybiu ir
horoskopo. Parinkus horoskopa,
jums i8 karto bus pateiktos visos jam
budingos charakterio savybes, tad
galésite jas dar Siek tiek pakoreguo-
ti. Taigi baige kurti personaiq/u_sh
jus pateksite i rd]onq kun me jun
lemta apsigyventi, ir
rinkti vieta, kurm'e

pirkiniams. A% asm
i pradZiu pagyventi vie
muke, kuriame jau yra ir namij ap
vokos reikmenys, ir Seima. Tal pe
dés jums suprasti pdgnnd}mus
dimo principus. Tada ger
ty pirkti sklypa ir pa91st
sava lasna; kuri v
mais, arba ka}p .

Taigi, kai visi hem;al iSrinkti ir

apgyvendinti, laikas paleisti laikro-
duka ir pasinerti { Sims pasaulj. De-
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ja, silpny nervy Zmonems tai nepa-
tartina, nes karta perZenge riba tarp
Sims'y ir realiojo pasaulio jis var-
giai rasite kelig algal | normahy gy-
venima. '

Zaidimo esmé yra paprastus vie-
no namo gyventojus paversti visa-
pusiskai issivyciusiy laiminguy ir tur-
tingu Zmoniy Seima. Taigi, kad jie
tapty tokie, juos reikia prizitreti,
(priezitita jokiu budu neprimena
“tamagot¢in” auginimo). Kiekvie-
nas sims'as turi a§tuonis poreikius.
Tai alkis, tualetas, bendravimas,
energija, komfortas, aplinka, higie-
na ir hobis. Tai yra esminiai daly-
kai, kuriuos reikia patenkinti. Sa-
lia kiekvieno $iy poreikiu isvysite
sstul ei" kuo dauglau smlpoly]e Za-

‘yra didZiausias var-
kanas Zmogus nenori
irbti, taciau kai jj mai-
o poreikis apsilankyli
mel jis bina tualete,
hlqmnub rodiklis; kol jis
nukencia laisvalai-
oreikis ir pan. Taigi vi-
lakslyti pas-
ailelius! ir Ziu-
ot valges jusu
ity zmretl “ter
T krepsmm.
zatdimo va-

p Isph kauplmul

Pinigai, darbas,
karjera

Kam reikalingi pinigai Zaidime?
Lygiai tam paciam, kam jie reika-
lingi ir realiame gyvenime. UZ juos
jus pirksite maista, baldus, namuy,
apyvokos reikmenis ir kitas prekes,
be kuriy Zzmogaus gyvenimas tapty
nepilnavertis. Tik béda la, kad tuos
piniqus reikia uzdirbti. Darbo Sim




Sityje yra, netgi labai daug. Tiesiog
paéme i rankas j0s gausite pasialy-
mg pradeti kokia nors karjerg. Tai
yra dar vienas "setupas’, nes pri-
klausomai nuo pasirinktos karjeros,
priklausys ir tolimesne Zaidimo ei-
ga. Pasirinke, pavyzdZiui, karinin-
ko ar sportininko karjera, turesite
daugiau laiko savo kuno ltobulini-
mui, bet maZiau — bendravimui.
Pasirinke politiko karjerg, kiaurg
dieng turésite staipytis prie§ veid-
rodj ir tobulinti savo bendravimo
sugebéjimus, susirasti krtva drau-
gu (matyl, potencialiu balsuotoju)
ir t.t. Be to, dar galile pasirinkti ir
nusikaltélio karjerg, tuomet bent jau
draugu nereiks ieskolis. J Geras da-
lykas yra tai, kad kylant ka
laiptais darbo diena friumpé
lyginimas didéja. Taig
laikui beégant tempa
ir, deja, nuobodesni:

Nama

Tligéliau pazaidus

duoli inventoriu. Zaidime
yra vir§ 150 skirtingy ob-
jektuy, kuriuos galima nu-
sipirkti. Daikty pirkimas
yra viena pagrindiniuy
funkciju. Mat, daiktai yra vie-
nintelé priemone poreikiams
tenkinti. Parduotuvéje kiek-
vienam daiktui pateiktas ap-
raSas ir nurodyla, kokiag nau-
dq jis suteikia personazui. Branges-
ni baldai grei¢iau atstato persona-
zo energijg, suteikia daug daugiau
komforto, pavyzdziui, geresnis te-
levizorius greiCiau patenkina lais-
valaikio poreikius ir t.t. Statydami

namus jus taip pal turite galvoli apie
tai, ka darote, mat, pats namas ir
kiemas apie ji turi patenkinti vadi-
namaji “kambario” poreiki. Stenki-
tes sudaryti kuo daugiau erdves, ne-
pamirskite langu ir apdvietimo, Zi-
dinys ar baseinas namo kieme taip
pat ne pro 3ali. Tik nepersistenkite
su gelemis, mat, jas reikia prizidre-
i, be prieZilros jos nuvysta ir tik
viskg gadina. Ir pas jus niekada ne-
uzsuks joks kaimynas...

Kaimynai

Keletas ju — tie patys kureju
patalpinti | Zaidima gyventojai, ki-
ti gi — sukurti josy paciu. Pavyz-
dZiui, jei jums iki gyvo kaulo pa-

odo Seima: 'a", jas spjaunate i juos,
ite Seima 'b" patalpinate ja

imynu elgesio. Eidami pro Salj
uzeis pas jus, ir jei jis su jais
sikinsite, jie jeis | jisy nama,
ia jau ncisvengsite “barda-
mat, kaimynai visiskai nesikuk-

iarima TV kana-
. galite koordi-

sakyti

_Laidim
apraSymai

linlg sistema. Vaiko auginimas yra
labai atsakingas, pavojingas ir sun-
kus darbas, baisesnis nei kokio pa-
sieniecio. Tas réksnys staugs dieng
naktj, jis niekada nesupras, kad té-
veliams reikia | darba, kad jie irgi

| nori valgyti, miegoti, Ziuréti tele-
| vizoriy it t.t. Jeigu jam pradéjus rék-

ti juo nepasirupinsite, ji i§ jasu
alims, ir vieto] gausesnés Seimos
jums liks iSleisti papildomi pinigai,
prarasta karjera ir nuovargis. Beje,
vaikus galima pasidaryti ir patiems,
tam tereikia, kad tarpusavio santy-
kiy rodiklis tarp mamos ir te¢io pa-
siekty Simta...

Buvau visai uZmirSes paminéti
tokius svarbius dalykus kaip grafi-
ka, valdymas ir garsas, tad dabar
apie juos.

Valdymas

Paprastas iki nelmanomumo, kad
7aisti §j Zaidima visiSkai pakakly
vien peles. Antra vertus, yra daug
7aidimo valdyma lengvinancéiu da-
lyku, pavyzdziui, ijunge "laisvos va-
lios" reZima, galésite visai nevaldyti
savo heroju, jie viska darys patys,
aiSku, zaidimo pradzioje visal nau-
dinga jy veiksmus koreguoti, taciau
kuomet supirksite visus prabangius
daiktus, galesite stebéti savo per-
sonazu gyvenima it koki kino fil-
ma. Beje, dar viena naujiena yra “Fo-

entus maloniems
‘gveCiams’ ir dalinti antausius
"nachalams”...

Seimos pléetimas

Kai tik jusy sukurtoje Seimo-
je pagereés finansiné situacija, jis
sulauksite skambudio i§ vaiky
prieglaudos, ir jums pasitlys isi-
vaikinti vaika. Jeigu sutiksite,
kambaryje atsiras veZimelis, ku-
riame bus réksnys, griaunantis

" visg iki Siol puoseléty ir tobu-
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interneto
rintal

tel. (27) 228122, el.p. office@ smaltija.4 _




jie kalba kazkokia nau-
ja kalba. Ne, ju dialogai
skamba mazdaug taip:
-Fua fua, zys von is
frenglySeik aba zy se iz-
na mhm aha omuhu?
-Di de du ibliabydu.
Vadinasi, suprask
kaip nori. Be persona-

ninis rezimas"; ijjunge fo-
ninj rezima, gahte spustel-
ti All + Tab ir igéje i8 Zai-
dimo dirbti jvairius dar-
bus, 0 sims’al tuo metu gy-
vens savo iprasta gyveni-
ma.

Grafika ir
garsas

Pasakysiu komplimen-
ta EA kompanijai — mane
visada zavejo ju atlikta grafika ir
garsas. The Sims gralika yra tikral
nepriekaistinga. Visi personazai at-
licka begales veiksmu, ir tai atrodo
nepriekaistingai. Antra vertus, Zai-
dimo veiksma jas galitle slebeti i3
keturiu pusiy ir triju nuotoliy. La-
bai jdomiai iSspresta sieny pasali-
nimo problema. Toje vietoje, kur
vyksta veiksmas, sienos dalis visis-
kai i§nyksta, o veiksmuli pasibaigus
arba personazui nuéjus | kita vietq,
siena atsiranda. Na, vienintelis tra-
kumas yra tas, kad scenosg, kurio-
se personazai apsinuoging, ju ku-
nus padengia gigantiski “pikseliai”.
QO &iaip, kaip jau minéjau grafika
atlikta saziningai, ir tiesiog malo-
nu karlais pasedéti ir paziuréti, kaip
gyvena Sims'ai.

Kurdami garso efektus kirejai
pademonslravo savo orignaluma.
Personazai nekalba jokia kalba, t.y.

nuskuy, klaura :
taika. :

Zaidimo
patrauklumas
ir isSvados
Taigi daugelin atzvilgiu Zaidimas
yra labai netgi patrauklus, be to,
techniSkai tvarkingai ir originaliai

keletas mazy minusiukuy. Pirmas mi-
nusas, kad vienintelis Zaidimo tiks-
las yra gyvenli ir vystytis, ir tai ne-
turi jokios pabaigos. Tiesa, i8 pra-
dziy tai pasirodo labai Saunu, neju-
¢ia nugrimsti i svajones, kaip po po-

ros mety vis dar zai-
si §] Zaidima, tik jau
| valdysi tretig ar ket-
virtq kartg. Taciau
praZaides savaite as
tokiuy planu atsisa-
kiau. Tiesiog viskas
igriso, mat, perso-
1azal ipuolé i jpras-
ta gyvenimo ruting:
miegas, valgis, ba-
lius, darbas... Ir vis-
“kas taip sukasi ratu.
Bandymai pagyvin-
ti'Zaidima gaisrais ir
polvyniais sudaro
Mat, tik tada, kai
iitinai uzsidegs du-
ins jlsy pusry-

s arba alkani ir negva-
ba; arba praleide dar-
ite papeikima. Juk rea-
jus paskambintumeé-
te i darba ir pasakyluméte: atleiski-
te, tacdiau a$ Siandien i darba neal-
vyksiu, nes mano namuose gaisras.
Ir jus suprastu, gal netgi dar ir pa-
guostly, Antras trikumas yra laikas.

| Jo visada yra maZai, antra vertus, la-
atliktas. Tagiau Sfaip ar taip jame yra |

bai sunku priprasti prie to, kad per-
sirengimui personazas sunaudoja 1
min. Maisto ruoSimui prireikia ko-
kios valandos, tiek pat laiko reikia
apsilankymui tualete ar 8iuk&liy ne-
g§imui. Toks laiko disbalansas kurj
laika neleidzia planuoti savo dieno-
tvarkés, Na, yra dar keletas neZy-
miy klaidy, tadiau nemalau reikalo
ju vardinti, paZaide patys viska pa-
matysite. O i esmes galime lovinti
§i pirma rimta gyvenimo simuliato-
riu. Nepaisant to, kad a$ pavadinau
ji nuobodoku, Zaisti jj tikrai verta, o
kadangi tai yra likrai tikrovigkas gy-
venimo simuliatorius, jis privalo biti
nuobodakas. Nors Lai ir pirmas bly?
nas, taiau tikrai neprisviles, tiesiog

' kradtai truputeli padZiuve....
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ir informacines

Jau esame priprate prie
mobiliojo GSM rysio kaip
patogios ir patikimos bend-
ravimo aplinkos. Mobilieji
telefonai tapo daugelio mu-
su neatsiejamu gyvenimo
palydovu. Taciau klysta tie,
kurie mobiluji GSM ry&] sieja
tik su balso perdavimo gali-
mybémis. Tiek dabartiniu
melu teikiamos paslaugos,
tiek ateities planai rodo, kad
Slam rySiui leks likral svar-
bus vaidmuo kuriant infor-
macijos visuomene,

Taigl, kokiais budais ga-
lime jau $iandien panaudo-
ti mobiluji telefong informa-
cijos siuntimui ir gavimui?

Tekstinés informacijos
perdavimas GSM tinkle sie-

jamas su trumpuju Zinuéiy,
kitaip dar vadinamy SMS Zi-

nutémis, siuntimu. ki 160
simboliy Zinuté surenkama
teletono klaviatiros pagal-
ba ir iSsiunciama adresatui,
skambinant | specialy trum-
puju Zinuciy siuntimo cent-
ra. Tai patogi skubios infor-
macijos persiuntimo priemo-
ne. Trumpagsias Zinutes ga-
lima siusti ne tik Zmogui, bet
ir informacija teikianciai sis-
temai. Siuo atveju panaudo-
jamas autoatsakovo princi-
pas: klienlas siuncia Zinute
su klausimu, o atgal gauna
7Zinute su atsakymu i savo
klausima. Tereikia Zinoti, ko-
kius klausimus galima uz-
duoti ir kaip ta padaryti.
Informacija | mobilivo-
sius telefonus pagal uzklau-
sas 15 jvairiu informacijos Sal-
tiniu galima gauti naudojan-
tis OMNITEL "InfoTeksto"”
paslauga. Uzklausos Cia ko-
duojamos prasmingomis sar-
trumpomis ir siunciamos i
specialy telefono numerj
111. PavyzdZiui, nusiunte
trumpa pranesimag su uz-
klausa OP, savo mobilaus
telefono ekrane galésite per-
skaityti informacija apie oru
prognoze, uzklausos LB VA

A rezultatas bus informaci-
ja apie Vilniaus Banko va-
liuty kursa. .

Tas pals principas nau-
dojamas ir teikiant bendra
OMNITEL ir Banko SNO-
RAS paslauga "GSM-Ban-
kas", per SMS Zinutes infor-
muojanéia banko Klienlus
apie ju saskaitos likucius,
jskaitytas sumas, nurasymus
ir t.L.. PavyzdZiui, noréda-
mas suzinoli saskaitos liku-
tj, klientas siundia uzklausa
SN OMNITLZ. (Cia OMNIT
yra banko suteiktas slap-
tazodis, o L2 — nurodo, kad
prasoma informacijos apie
2-osios saskailos likuti).

Nors mineta informaci-
jos leikimo pagal uZklausas
paslauga dar tik Zengia pir-
muosius Zingsnius, susido-
méjimas ja nuolat auga.
GSM rydys pasiZzymi duome-
nuy perdavimo saugumu, to-
deél jis gali uztikrinti puikias
salygas elektroninei (arba
tiksliau mobiliai) prekybai
vystyti. VisiSkai realu, kad
greitu laiku uZ prekes ir pa-
slaugas galesime atsiskaityti
liesiog nusiysdami atitinka-
ma SMS Zinute. Tokiu atve-
ju mokeslis uz paslauga bus
arba tiesiog pridetas prie
mokestin uz mobilaus tele-
fono paslaugas, arba bus
automatiskai nurasytas nuo
abonento sgskaitos banke,

Mobilaus rysio telefono
aparatai $iandien dar nepri-
taikyti didelés apimties in-
formacijos bei jvairialypés
terpes (“multimedia”) infor-
macijos perzitirai. Tiesa, jau
dabar planucjama, kad tre-
¢iosios mobiliojo rySio kar-
tos (UMTS — Universal Mo-
bile Telecommunication Sys-
tem) terminalai tokias gali-
mybes turés, taciau pagal
optimistiskiausias prognozes
ju dar reikés palaukti iki
2002 mety ar net ilgiau. Ta-
¢iau egzistuoja galimybeé jau
dabar aplenkti ia slaura vie-
ta, ir &i galimybe sekmingai
igyvendinama derinant
GSM ir Interneto paslaugas.
Derinant tarpusavyje GSM
mobiluma ir Interneto infor-
macijos pateikimo ir valdy-
mo priemones, sukuriamos
kokybiskai naujos paslau-
gos. Visa eile tokiy paslau-
gu OMNITEL GSM abonen-
tams jau Siandien pateikia
OMNITEL “Mozaika" (sve-
tainé Internete — www.mo-
zaika.lt). Trumpai pristaty-
sime keleta populiariausiy
“Mozaikos" galimybiu.

OMNITEL GSM abo-
nentai turi galimybe alsida-
ryti savo lakso déZute, | ku-

rig gali gauti fakso pranesi-
mus, persiystus jiems ju mo-
bilaus telefono numeriu. Ta-
¢iau kaip pasiekti alsiustg
faksogramg? Visada egzis-
tuoja galimybé paskambinti
i fakso pasto tarnyba ir nu-
kreipti aléjusj faksa i fakso
aparata, tadian Interneto
déka visa tai atliekama Zy-
miai grei¢iau ir patogiau. Per
specialy “Mozaikos" WWW
tinklalapi galima ne tik per-
Ziareti atejusius fakso pra-
nesimus kompiuterio ekra-
ne, isklausyti GSM balso pa-
S5lo pranedimus, panaudo-
jant kompiuterio garso val-
dymo aparatirg (garso
plokste, kolonéles, ausines),
bet taip pat ir visus Siuos
pranesimus persiysti Inter-
neto elektroniniu pastu. To-
kia paslauga ypa¢ patrauk-
li keliaujanliems abonen-
tams — ja galima pasinau-
doti binant kitose Salyse i8
bet kurio prie Interneto pri-
jungto kompiuterio,

Interneto elektroninis
pastas Siandien yra tapes
ypac populiaria bendravimo
priemone. Atkreipkite de-
mesj | draugy ir verslo part-
neriy vizitines korteles —
turbiit nedaug rasite tokiy,
kuriose nebity elektroninio
padto adreso. Jei dar netu-
rite elekfroninio pasto dezu-
tés, OMNITEL jums sitlo
naujove — tampant OMNI-
TEL mobiliojo ry8io abonen-
tu, jums aulomatiskai rezer-
vuojamas elektroninio pasto
adresas “tel_nr@gsm.lt",
kuriuo galésile pasinaudoti
uzsisake "Mozaikos" paslau-
ga. Beje, tokia pasto deéZu-
té yra tiesiogial susijusi su
jasy GSM abomentu, tad sa-
vo telefono ekrane galesite
matyti informacijq apie i ju-
su elektroninio pasto deézu-
te atéjusius laiskus. Patei-
kiant tokig informacijg, nau-
dojamos SMS zinutes, o per
"Mozaikos" svetaine varto-
tojas gali pasirinkli jvairias

aldymo priemones

clektroninio pasto filtravimo
mechanizma, informavimo
apie atejusius laiSkus budg
ir tt.

Be abejoneés, OMNITEL,
kaip didelis Interneto pa-
slaugu teikéjas, gali jums
pasitlyti ir daug kitu Inter-
neto paslaugu. Jeigu norite
jomis naudolis i3 savo kom-
piuterio per bendro naudo-
jimo telefono tinkla, jums ne-
bereikés atskiros sutarlies
su OMNITEL — tiesiog uz-
sisakykite jéjimo | tinkla
slaptaZodj, nusiysdami |
specialyji telefono numeri

paja Zzinute
su uzklausa INT, ir laikinas
slaptazodis iéjimui | Inter-
neto tinklg bus atsiustas 1
jisy mobiluj] telefong.
"Mozaika" taip patl gali
padeti jums sutaupyti ne-
ma?zai laiko uZsisakant ir
naudojant jvairias papildo-
mas OMNITEL GSM pas-
laugas. PavyzdZziui, griZkime
prie informacijos teikimo
pagal uzklausas paslaugu.
Naltiralu, kad dalis informa-
ciniu paslaugy, tokiu, kaip
oru prognozé arba valiuty
kursai, domina varlotoja
kasdien arba tam tikrais lai-
ko intervalais. Tokiais atve-
jais nera patogu kaskarl
siysti uzklausas. Cia vel gali
padeéti specialus WWW
tinklalapis, leidZiantis “pre-
pumeruoti” norima informa-
cija, t.y. susidaryti indivi-
dualy informacijos siuntimo
per SMS grafika. Per WWW
tinklalapi taip pat patogu
perziireti ivairia mokejimu
informacija, tame tarpe ir
detalias pokalbiy GSM te-
lefonu isklotines.
Informaciniu paslaugy
teikima per GSM mobilivo-
sius lelefonus dar labiau pa-
lengvins specialaus Interne-
to informacijos paleikimo |
bevielius prietaisus protoko-
lo — vadinamojo WAP (Wi-
reless Application Protocol)

protokolo — jdiegimas OM-
NITEL tinkle, planuojamas
kavo ménesi. ldiegus §i pro-
tokolg, nebereikes siysti spe-
cialiy trumpyjy pranesimy
su uZklausomis, o reikiama
informacija galésime suras-
ti, pasinaudojz lelefono ek-
rane pasirodanc¢ia patogia
meniu sistema.

Daiva Vitkuté-Adigauskie-
ne

OMNITEL Duomenu per- ,
davimo skyriaus
Abonenty aptarnavimo ir
marketingo sektoriaus va-
dové




Skubhame nudiiu-
ginti  “"HKiherzonos”
shaitytojus, kad nuo
§io numerio iurnale
atsirado dar vienas
nuolatinis skyrelis,
kuriame trumpai ap-
ivelgsime jvairias in-
fernetines svetaines,
skirtas iaidimams.
Pirmiausial pasiival-
gysime po negausius
lietuviSkus Interneto
finklalapins.

Games LT
(www.games.it]

PYJKIBERION

SolidZiausio vardo sa-
vininké yra ir viena daz-
niausiai lankomuy bendro
pobudZio Zaidimuy svelai-
niy Lietuvoje. Per dienq ja
aplanko nuo 50 iki 200
lankytoju. Metu pradZio-
je svelainé pakeilé isvaiz-
dq ir dabar dZiugina akj
Svelniy spalvy dizainu.
Cia qalima rasti jvairiy
koduy, atsisiusti demonst-
raciniu versiju. Zaidimuy
aprasSymuy néera daug, fa-
Ciau yra surinkta nemazai
nuorody i kitus Interneto I
puslapius. Nuolat renka-
mas Zzaidimy "Top 20".
Svelaine atnaujinama maz-
daug pora kartu per savai-
te,

WellPlay (www.wel-
Iplay.it]

Si profesionaliai atro-
danti, athaujinama vos ne
kas antra diena ir bene

dauglausiai informacijos
apie kompiuterinius Zaidi-
mus teikianti svetaine ly-
giomis teisémis konkuruo-
ja su Games LT. Titulinia-
me puslapyje rodoma,
kick Siuo metu yra lanky-
toju. Su jais galima paple-
péti, nes veikia pokalbiu
kanalas. Mazdaug kas dvi
savaites svetainés pusla-
piuose vyksta apklausos.
PavyzdZiui, neseniai buvo
uzduotas klausimas — “Ar
naudojatés Zaidimy ko-
dais?" Sio ir ankstesniu
tyrimuy atsakymai yra at-
viri perzitirai. Tinklalapy-
je straipsniai apie Zaidi-
nus suskirstyti i skyrius

"Pilnos ap?Zvalgos”,
'Pirmasis #vilgsnis”, “Zai-
dimu naujienos”, “Kodai
ir patarimai” ir t.t. Dau-
gelis svelainéje skelbiamu
Zaidimuy apzvalqu atkarto-
ja straipsnius, i8spausdin-
tus Zurnale "Naujoji Ko-
munikacija”. WellPlay
puslapiuose rengiamas
“Zaidimu Top 25" kartais
labai skiriasi nuo Games
LT publikucjamo “Top
20",

vial tobulinami. Tinklala-
pyje rasite visg dominan-
¢ia informacija apie §i 7ai-
dima, jo istorija, dabar Zai-
dZiamas partijas, galesite
atsisiusti reikiamas prog-
ramas. Cia pat galima uz-
pildyti ir paraidka naujam
Zaidimui.

Nuker Site
(duke.on It]

Kai kas pasakys, kad
7zaidimas “Duke Nukem

3D" yra visiSka atgyvena.
Taciau Sios svetainés au-
toriai su tuo kategorikai
nesutinka ir teigia, kad tai
iki §iol mégstamas veiks-
mo 7aidimas. Pamacius,
kiek pastanguy ideta ku-
riant Sig svetaine, su jais
sunku nesutikti, Nors
tinklalapis padarytas kiek
neprofesionaliai, ta¢iau
Cia rasile daug informaci-
jos apie pall Zaidima, jo
papildymus bei ilgal lau-
kiama tesini — "Duke
Nukem Forever". 15 ¢ia
galésite "atpumpuoti” ne-
mokamai platinama zaidi-
mo versijg bel daugybe

Galaxy Plus
(www.omnitel.net,”
galaxy]

papildomuy lygiy. Pusla-
pyje pateikiama nemaZzai
nuorodu i kitus Zaidimo
resursus Internete. Cia su-

Zinosite, kad Lietuvoje ku-
riamas Duke3D "konver-
sijos"” projektas, kuris va-
dinasi "Duke vs Aliens”.
Sunku pasakyti, ar svetai-
neé daznai atnaujinama, ta-
¢iau matosi, kad ji nera
“mirusi".

Tai populiaraus Lietu-
voje elektroniniu pastu
zaidZiamo Zaidimo "Gala-
xy Plus” oficiali svetaine,
kurios dizainas ir turinys

jau ketvirtus metus pasto- i

Aliens (wwwT.omni-
tel.net/ wwwdesign,~
yzangal

Tai dar vienas ambi-
cingas projeklas, startaves

8iu mely pradZioje ir skir-
tas originaliam wveiksmo
zaidimui "Aliens vs Pre-
dators". Svetainéje puikiai
perteikia nitri ir gasdinan-
ti zaidimo atmosfera, ta-
¢iau kliréjams reikety pa-
reik3li pastaba, nes Ziurint
puslapius su "IE 4.0" yra
iskraipomos lietuviskos
i raidés.

Omnitel
multiplayenr
{games.omnitel.net)

D sorveriy cialisihos

"Turbiit nesuklysime
teigdami, kad didele dali-
mi bltent Zaidimal "kal-
ti" dél nuolatinio kompiu-
terinés technikos tobulé-
jimo" — sako Lietuvos in-
formaciniy technologiju
gigantas, sukires § kiek
neigvaizdy puslapij. Taciau
jei tinklo Zaidimuose dar
esate naujokas, tai savo
kelia pradékite butent ¢ia,
nes Sioje svetainéje yra su-
kauptos nuorodos i pa-
grindinius Lietuvos Inter-
neto Zaidimy serverius.
Pati Omnitel kompanija
sitlo isbandyti jos Quake,
Quake II, StarCraft ir uni-
versalaus KAHN serveriu
paslaugas. Siame tinklala-
pyje suzinosite kaip pra-
deti Zaisti bei rasite tam
reikiamas programas. Cia
pat galima gauti ir statis-
tinius duomenis apie ser-
verius.
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Kodai kotkas tik demo versijal, Paluiskife -
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STREET WRRS
Kodus iveskite pasirinkdami kKomandos spak
Surinke paspauskite Enter, ir jei padaréie Vi

teisingal, iSgirsite garsa.
speed364 — padidinti greiti ZaidZiant tinklo

weaponss63 — nupirkti banditams ginklus,

tenants458 — pasirinkti bet kokiq nuoma;
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cHiisijos Zaidimo mmu
paspausk te CTRL-+ ALT+SHIFT + END. Tiesa
alsiras prublemq su pinigais, Jis tiesiog j
negausite. Be to, norisi pridurti, kad Zaidime
~pagalbiné programa hyqiams kurti,
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. Kitoms: Zaidimo VQrcﬂ]oms
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. 10 FANTASY.
11 TREASURE
12 ISLAND

la CAN‘\TON

. Z#STABLE
28 HEAVEN

30 ARM IORY
31 CLIFFE .
32 TIDE -
33 SNOWCAP
34 JUNGLE
35 SERPENT:.
36 AIRCRAFT
37 POWDER
38 COMPASS
39 ARROW




Biciau dékingas padovanojusiems kokj nors
kompiuteri.
Panevezio 1., Uliuny k., Mariui Sukniui.

Parduodu PC CID:

Driver 17 Lt, GTA 2 — 17 Lt, Dune 2000 —
17 Lt, Worms Armageddon — 17 Lt, Blizzard
Antologija — 12 LI, Red Alert (2 CD} — 20 LL,
Tiberian Sun (2 CD) — 20 Lt, Senos strategijos
tinkini — 10 Lt, NBA Live 98 — 17 LL

Galiu keisli kuriuos nors 4 CD | Rezident Evil
1!

Tel.: (8 27) 26 85 26, Paulius

Collection 15 — 15 Lt, Sim City 3000 —
Tel: (8 21) 38 36 20 arba 58 07 20, nuo 8-11 iki
18-21 val.

gin {rinkinys), Speedboal Alack, Tolal Anihila-
tion (2 CD}, The FIFT element, Toys in Space
Army men, Thicl:The Dark Project, Sim Cyty
3000,

Railrood Tycoon 2 gold edition, MDK, KKND
krosfire (2 CD), NBA life 98, Jefl Gordon X5
RACING, Ectatika 2, Atack Cuba [rinkinys),
Thrust Twist'n Turn.

Kainos sutartines.

virgsung@lakas.||

Vilnius, tel.: 76 86 69, kviesti Jong

Nobrangiai Panevézyje galiu sujungti du ar
daugiau kompiuteriy j tinkla ne didesniu kaip

Pigiai kuriu www puslapins. Galiu sukurii jvai-
raus dizaino, dinaminius, prolesionalius ir
paprastus. Nerijus

neroi@takas. It

Parducdu SPS diskus. | CD kaina 7 LL
Kaunas, tel: (8 27) 76 38 30, kviesti Andriy

Parduodu PC CD: “
Carmageddon 2 — 12 Li, Force 21 12 It
lberian Sun (2 CD) — 22 Lt. Knaiz — 14 Lg

Panzer General 3D Assaull — 12 L, Jell Gor
don X5 Racing 10 Lt, The X-Files (3 CD) —
45 Lt, Rogque Spear — 12 LT, WW 2 Gl (Saving
private Ryan) — B8 Lt, Star Wars Jedi Knight:
Dark Forces 2 (2 CD) — 16 LL, Jedi Knight:
Mysteries of the Silhh — 10 Lt.

Bel kuriuos CD keiéiu it Close Combal 3: The
Russian Front, o 9 CD | Baldur's Gale (5 CD)

angliska versija,

Vilnius, leli: (22) 65 07 39 (po 19 val.) arba
(288) 82 639, Liudvikas

Parduodu - Pentium 90, 40 Mb Ram, Video
“Cirrus Logic 5446 PCL IMb, M/B Intel 430VX
Triton [ll, FDD 3.5, garso korta, | GB diskas,
klaviatura, pele su kilimeliu, be monitariaus.
Windows 98, Adobe PhotoShop 5.0, Zaidimai:
Resident Evil, Constructor, Beast and Bump-
kins ir ki. Kaina 800 Lt galima derctis,
Nerijus - neroitakasdt tel.: (8-22) 420416

Paneve7yje parduodu jvairius PC CD
Tel: 445141, e-mail: sagidulatakas 1t

Parduodu PC CD:

Otfice (4 CD) 80 Lt Half Life — 8 Lt Sid
Meier's Gellysburg — 6 LL

SPS CD:
Mediovil
CD) — 20 Lt
SPS Analog controller pulta su vibracija. Kaina
— 60 Lt

Kaunas, [27) 24 14 15, kviesti Andriy.

10 LI, Oddworld: Abe's Exodus (2

Parduodu PC CD: Zaidimus, enciklopedijas,
programas ir daug CD MP3 formatu — 11 - 12
Ef

Parduodu dar 2 312 akseleralorius @ ATI experl 8
mb agp 150Lt ir Diamond Monster 2 {Voodo 2)
3DIx 12 Mb 350Lt. Galima dereétis!

Be to, keis¢iau i du CD arba perku: Resident
evil 3/1 [ull & english v.

marlynaspiakasll mire nickname <matis>

Rasau PC CD pagal jusy uisakymq. Gausiu
viskq: Zaldimus, programas.

Vieno Cd kaina ~ 10 - 12 LT.

§-243-26542 Sarunasl@takas. ]l

Parduodu PC C12:
Enciklopedijos, Zaidimai, programos, erotika.
Tel.: (8 243) 7 44 55, Tomas

Parduodu PC CD. Kaina nuo 10 Lt Didelis
pasirinkimas.
Kaunas, tel.: (8 27) 74 63 03, Artaras

Parduodu PC CD:

Carmageddon 2, Three Lions, Board Games
Classics, Jimmy White's Cueball 2, Ufos, Car
games 3, Trophy Buck, Formula 1, NHL 98,
Grand Theft Auto, NBA Live 2000, Need for
Speed 3.

Visi CD pa 15 Lt

Panevéiys, tel: [25) 44 45 95, Edvinas, skam-
binti po 20 val.

Pardoudu PC CD:

Beavis and Butthead Dou — 20 Lt, GTA Lon-
don — 20 LI, Need lor Speed 4 25 Lt
Vilnius, tel: (22) 62 18 35, (288) 77 952, Karo-
lis

Pardudu personalini kompiuterj: 48xmax CD-
ROM, Woodoo 2, 100 MHZ, 16 MB RAN, AMD-
K5-133, Yakumo monilorius, Desk Jel 600
spausdinluvas, pele, klavialira, LEDW Zody-
nas

Varéna, tel: {8 260) 5 38 37, kviesti Aivara.

Skubiai parduedamas kompiuteris :

Intel Celeron 400Mhz; Mb P3 Acorp; Case Mi-
di Tower; 32ZMB-Dimm; Quantum 10,2Gh,Vi-
deo

Intel i740 8Mb: Sound Card Creative 128 CD-
Rom Nec 40x; PDD 3,5; Speakers 2x200w; Mou-
s¢ Logitech 3B: Keyboard Mitsumi; Monitor
“15" Hansol 501P. Yra 3 mety garantija.

Tel :8-236 54590, kviesti Arnolda.

Parduodu PC CD:
NBA live 2000 — 20Lt, Baldur's Gale 5CD
100LIWorms: Armageddon — 18Lt, Allods: Se-
aled Mystery — 16LL, Command & Conduer:
Tiberian Sun 2CD — 32Lt, Racing games col-
lection '99 m. — 16LL, 500 cld games L5LL,
Neaed lor gpeed [T (kopijuotas CD) — 14LL
Need for speed antolegy 16Lt, Unreal: Re-
turn to Na Pali — 16Lt, Lucas arts anlology —
1611, Age of Empires 111 (alfa v)) (kapijuotas
CD) — 12Lt, Warlords 3/ Darklords Rising
12Lt, Toy story 2 — 12Lt, Super 3Dfx games 3
15L1
Dar parduodu PC Zone 72 numer] 1999 mely
— 20Lt, dzioistikg Targel Cobra deluxe — 5014
Alytus, 70966, kviesti Lauryna.

Brangiai superku RAM'us (SIMM],

Parduodu PS CD: "Viesiolyje kartynky" (pe-
kios dalys) S0Lt

PC CD: "Kak stat nasltojascym xakerom” 10LG
Kreiptis nuo 20 val.

Ginciaf@takas. [t

Parduodu PC CD:

Premier manager 99 - 10 Lt, Interstale 82 -15
Lt, Deers revenge 10 — LI, Railroad Tycoon 2
second sentory - 10 Lt, Total anihilation king-
doms 10 — LI, Cangsters 10 — LI, Honda Cast-
rol Superbike - 10 Lt, Turok 2 - 15 Lt, C&C:
Tiberian Sun 2 CD - 35 L, Caesar 3 - 10 Lt
Paneveiys, tel. (25) 575939, (8-288) 58464,
kviesti Mindauga.
E-mail: salamindf(e

as. Il

Parduodu PC CD: KINGPIN 15 Lt, HALF-LIFE,
REQUIEM, THIEF viename — 15 LI, GRIM
FANDANGO 2 CD - 30 LL arba visus juos
ketciu | kilus “adventure” stiliaus Zaidimus,
E-mail: nerras@yahoo.com arba tel 8-235-
25663, Nerijus

Labai reikia Zaidimo: Airline Tycoon
Nesvarbu kur Lictuvoje, dél kainos susilarsim.

Parduodu PC CD :

Delta Force 2 (anglvers.) - 17 Lt SimCity 3000
(angl. vers.) - 15 Lt, Echelon (angl. versija)(Stra-
tegija) - 15 LI, Comandos:Behind Enemy lines
langl.vers.) - 151, Klingon Homor Guard (2CD
angl.vers.) - 30LL, Virtual Chess 2 (anglvers,) -
18Lt, NFS3 (angl.vers.) - 15LL, PC Zone [(demo
‘Wargasm, Tomb Rider III, Top Gun 2, Mig -
29...), NBA Live 99 (angl.vers.) - 15LL Mitsumi
magix music maker and music editor (angl.vers)
-15 Li, Best 3D-Games 98/99 (rus.)(TTalf Life,
Unreal, Get Medieval...) -17L1

Jei kuriate programas ar Zaidimus, jei lurite

jdomiy FREDWARE programu, galite palalpin-

ti jas Hitp://itgo,itgo.com

Galiu jrasyli Windows'us ir kitas programas.
Galit konsultuotis. Geri palarimal perkant
kompiuteri.

Edva@is.ll Jonava

Parduodu naujas kompiulerin dalis,
Tel.: 541-350 arba 399-281

Parduodu PC CD:

Dirt Track Racing — 9 Lt, Official Formula 1
— 8 11, Sim City 3000 — 10 L, Mega Hits 2
(SWATS3, Delta Force 2, Specops) — 8 Li, 3D
Aclion (Kingpin, Aliens VS Predalors...) — 8 LI,
Resident Evil 2 (2 CD) — 15 Lt, originalius
Motocross Madness — 20 LI, Unreal — 20 Lt
Tel.: 31 57 58, Donatas

Turiu daugiau
Tik klaipedieciams

sharkisi@lakas.l|

Parduodu arba kei¢iu PC CD:

Ufos — 15 Lt, Rugrats — 15 Li; Fallout 2 —15
Lt, Abe's exoddus |2 CD) — 20 Lt, Constructor
— 10 Li, Heroes 3 of Mighl and Magic Arma-
geddon's Blade — 25 Lt, Classic Fond 21 20
LL Bratja Piloti — 15 Li, rinkinys (Eat my Dusl,
Race Mania, Screamer, Test Drive 3, The Ne-
ed for Speed 2 ir 1.L) 15 Lt, Game World

Parduodu PC_CD Alytuje: System Shock 2
- 12, Quake 2 — 12, Quake 3 — 14, UNRE-
AL TAURNAMENT — 14, Need for Speed 3
— 12, PHARAOH 14, Star Wars: Episode 1
— 12, CCASAR 3 - 12

karolisbi@holmail.com arba tel. {235)
kviesti Karolj.

33745,

Parduodu PC CD:
Tomb Raider, Doom clones (rinkinys), Vir-

“Tretiadien] 16-19

& Seltadien] o @Q

Pirmadien|*3 839,

#




Pardoudu  3DIx Voodoo 2
Tik - 290 LT

PC CD - Rainbow Six: Rogue Spear, C&C: Ti-
berian Sun (2 CD), Nocturne (2 CD), IBM PC
35 (rinkinys)

Kaunas, lel.
minas

{12mb ,PCI)

120823 arba (8 289) 10614, Gedi-

.44 FDD, 24x CD-ROM. Be
tiaus, klavialuros, pelés. Kaina aple 1300 Lt
Arba keifiu [*Rentium III 500, taip pat be moni-
toriaus, klaviatnros, pelés.

korta monito

Mano e-mail: vyigirdidtakas. It

Parduodu 32 RAM, ATI 2 MB video plokstg,
korpusg, moling, Pentium 200 MMX proceso
rit

Parduodu Voodoo2 12 MB, Kaina 350 LL. Yra
4,5 men, SonexCQ garantija,

masilion ks dl Klaipéda,

Parduodu uz puse kainos surnalus ir laikras-
¢ius:

32 numerius “"Kompiulerija", "N
nikacija" po 2 Lt; 43 numerius
Lt 12 numeriy "Domasnij kempiuter
numerius "PC Zone".

Tel: (8 26) 23 94 91

aujoji komu-
kas" po 1,50
"pod Lt 3

Parduodu Suos PC CD:

Myth 2: Seulblighter - 15 1t, Unreal; Relurn to
Na Pali - 15 It, C&C Tiberian Sun 2CD - 35 I,
Worms Armageddon - 13 It, Heroes3 - 15 It
Age ol empires - 10 1, Mech Warriprd - 15 11,
Flight Simulator 98 - 10 It, Thiel: The dark
project - 18 I, Fallout2 - 15 It, SpecOps2: Gre-
en Berets (be dézules) - 13 1L

Vilnius, ftel: (22) 650467, kviesti Vyteni.

Pardoudu kompiuterj SEGA SATURN [origina-
lus} su 9 CD (originaliais), PHOTO CD (gali-
ma Ziureli nuotraukas per photo CD's), PRO
ADAPTER (galima Zaisli su neoriginaliais CD),
prijungimas pric televizoriaus tik AV,

KAINA: apie ) LI

Tel.: 8-289-84285, Vaidas.

— |

Norétiau susirafineti su 16-18 mely mergino-
mis.
Mano e-mail: mundietakasll Mindaugas

Parduodu:video plokite 3DLabs Perimedia2
4mb, Palaiko DireciDraw; Direci3D; OpenGL
Kaina ~100 Lt

Kreiplis: skazi@centras.lt;
pa

Tik vilnieciams

110593, kviesli Sle-

leskau Sony PlayStaiion CD.
e-mail: ki

KeiCiu arba parduodu Sony Playstalion CD:
Panzer General, Theme Tospital, Theme Park,
Uprising X, Akuji, Apocalypse, Small Soldier,
Syphon Filter, Duke Nuken 2,1, Dine Crisis,
Fighting Force 2, Carmaddan 2, NBA 2000,
Infernational Field & Track 2000, Nagano Win-
ler Olympic, NHL'99, N20, Formula 1, Knoc-
kout Kings, Fluid, Tai Fu, Test Drive Off Road,
World Cup'98, Sled Storm; Fisherman's Bait.
leskau Space Jam, Fighting Force, Medal Of
Honor, Twisted Melal 4 in |

Telelonas Kaune: (27) 76 96 24

Parduoedu PC CD:

Windows 98.Office 2000 premium ir L1 -15 L1,
Windows 98 draiveriai (pilna kolekcija'99) -14
Ll, Mcafer Office,Firsl Aid 2000,Partition Ma-
fic ir 1.t <15 Lt, Peredelai Svoi Windows [TOM
2) -14 LI, #odynai ; Lingvo 6.0 MagicGoodie
Promt'99, Stilius, Socrat ir .t -16L1, Cakewalk
GroveMaker (2CD) -28 LI, Driver -15 L, Co-
linMcRAE Rally -12 Lt, Unreal:Return To Na-
pali -15L1; 3D Studio Max 3.0 ;Houdini 3.0,Aura
FilmBox ir t.t -16 Lt, PhotoShop 5.5 , FrontPage
2000, Dreamweaver, Flash ir 1.t -15 Lt
Molétai, (8-230] 51683, Vytas.

Kuriu WWW puslapius.
e-mail: kibai@iakas.1l

Norédiau susiradinéti su 13-14 mely gradiomis
merginomis

e-mail; diciakas.|i

vy

TeSkau réméjy savo WWW puslapiams, kurie
suleikiy 130 - 500 KB laisvos vietos serveryje.
e-mail: kibaiwtakas.[{

Noré#au susirasinéti PC ir PSX fanais, ku-
riems palikty Tomb Raider, Star Wars, Quake,
Age ol Empires, Unreal, Interstale Zaidimai:
Rasykite adresu:

Vaduvos 31-33, Vilnius 2053

Arba e-mail:_Ksubr

rahoo.com

Pirksiu mp3 drum'n’bass.
ras. |t

v.geacities. com/marlynasbabilas

Pigiai parduodu RAM: 32MB |, 64 MB. 128 MB
DIMM, 100MHz

Su garantija.

Tel: (8-230) 51683, Vytas.

Pirksiu PC CD: Soldier Of Fortune, The Nomad
Soul, X Beyound The Frontier, Diablo2 ir kito-
kius naujausius Zajdimus. Sialykit. Rimvydas.
E-mail:Rimvis_J@holmail. com
tel:B(285)27291

Parduodu visikai naujg AMD-500M1Hz-3D, MB-
100Mhz, B4MB dimm, S3 4MB SVGA video,
westerm digital 13GB;, yamaha 32-bil, lyphoon
o, klaviatira, pelé; konfigaracija galiu
kaina ~2500Lt,

5
Instalivoju LINUX'a, WINDOWS 9%, kilas prog-

ramas, Zaidimus,

kuriu programas/duomeny barzes.

Taisome kompiuterius.

leli(8 27) 773980 Algis, (828%) 74051, Vylas

Atsidaré naujas IRC kanalas #RC. Geras, vi-
sada gyvas, ¢ia renkasi faini Zmonés, Jei norite
fauniai praleisti laika, tai prisijunkite prie IRC
serverio ir kanalo #RC. Jei norite lietuviskos
mIRC rhat programos parsisiyskite ja adresu;
hitp://members. xoom.com/downloadai/
mirea.0.zip. Programa vadinasi $ mIRC by ko-
is 5.0 $. Beje, apsilankykite kanalo puslapyje
e/ Arekanadas. webprovider.com ir hiip://
wiw, omriiel. nel/kobis

Parduodu PC CD:

Return to Krondor (2CD) - 25Lt, PopulousThe
beginning —10 LI, Trophy bass(Zvejyba)-15Lt,
Streel wars(Constructor2)-15LL, Half-Life + Te-
amforierssimultiplayer]-15L1. Allods2(rus)-15L1,
Hidden and dangerous-15Lt, NBA 99-10L1, Fila
99-10Lt, Rampage world tour-8L!

xfomasxiwtakas, ||

Kei¢iu muzikinj cenlra (sliprintuvas, tiuneris,

Parduodu kompaktus.
Kuriu Inlerneto svetaines, galiu {diegti win-
dowsd5/98, office 2000 ar kitas programas

3 “

KO
— =

I7 mety vaikinas norély susiradinéti su bend-
raamziais,

E-mail:_nindzi@lakas. [t

2k.magnetofonas, S-30 kolonéles) | Sony Play-
slalion kompiuteri
E-mail'as: romaridis.l Vaidas

Pirkéiau chemijos enciklopedija, gerai biily,
kad bilu daug multimedijos.
slrolevidiakas. It

Parduodu kompiuteri: Intel Pentium?200 MMY,
RAM dimm 32MB, HDD Western Digital 2,0.
GB, video $3 Virge DX 4MB EDO ram, CD-
ROM Samsung 8x, FDD 1.44 NEC, Mitsumi
klaviatira, Logitech pelé, Kaina: 950 LI (be
moniloriaus).

Skambinti Kaune: tel. : (8-27) 72-15-16, kviesti
Sergeju

e-mail: sergejurilakas. |l Kompiuteris puikios
bikles.

Pirksiu nefiojama kompiuleri su ma¥daug to-
kia specifikacija: procesorius 486, 8-16 MB
RAM,

cd-rom nuo 4x, fdd. Galite sililyti kitokius.
E-mail: poison.:

@lakas.t

Parduodu Pentium 166 MMX, 32 MB RAM, 1.2
HDD, 2 MB ATI mach64 video korta, garso

Parduodu PC-CD:

Grand Theft Auto 2 (22Lt), Face Factory(Pro-
gramaj (15LL), NBA life 98 (15Lt), Spec Ops 2
(20Lt). SIN{15Lt), Resident evil 2 (35Lt), Core
design (Antologija)(16LT), Zvejybos-Med#iok-
lés [Rinkinys){18Lt), 3DO (Anlologija)(LT20]
Thief(18Lt), Dungeon Keeper 2({14Lt), King
Pin;Life of Cream{23L1)FULL VERSION, Hero-
es 3 (Antologija)(18LL), Driver (22L1), Dark Sto-
ne {final){15Lt), Creatures 3 (20Lt), Falowt
2(18Lt), Unreal Antologija(l8Lt), HID-
DEN&DANGEROUS(22LL), Gorky 17(21Lt),
1999 m. Geriausi 3d Zaidimai: Drakan(be gar-
s0), King Pin(be garso), Sould River, Shadow
Company, Space Invaders, System Sock 2(Be
garso), Tanktics, Xiom 3d

Keis€iau bet kuri CD | Final Fantasy 7,
fantasy 8 Metal Gears:Solid, Tenchu,
Skambinti nue 7 iki 12.30 ir nue 1930 iki 21
val, iSeiginemis — wisa diena.

Tel.: 26 17 36, kviesti Dainiu.

Final

Remontuoju, keitiu, darau upgrade'a masuy ge-
leziniams draugams, laip pal parduodu CD su
Zaidimais: Pharacl,

NFS4, Driver, Dungeon Keeper 2 (visy CD kai-
na - 15 L)

Pakalenko Konstantinas aka Kelel

Vilnius, tel: 72-54-25 (nuo 16 iki 20 val))
pakalenko_
ICQ uin 6:

Aplankykite mano svetaing inlernele ir len ra-
site daug jdomiu dalyky, gelesite parsisiysti
ivairiyy smulkmeny bel nemokamai paduoli as-
meninius skelbimus.

Adresas: httpe//giediiuseehypermart. net

Parduodu arba keicin PC CD: Beavis and Butt-
head Do U 1611, Worms: Armageddon —
18LL, Strategy games (StarCraft, Constructor...)
— 16Lt, Allods: Sealed Mystery — 16Lt, Com-
mand & Conguer: Tiberian Sun 2CD 30L,
Midlown madness — 16Lf, 500 old games —
10Lt, Need for speed IIL (kopijuotas €D)
14Lt, Need for speed anthology — 14Lt, Unre-
al: Return to Na Pali — 16L1, Lucas arts anlho-
logy — 16Lt, Age of Empires 1l {alpha v.) (kopi-
juotas CD) — 10LL, Zebko pro fishing 3D —
1311, Toy story 2 — 12Lt, Super 3Dfx games 5
— 4Lt, Westwood collection (Command &
conguer, Red Alerl, Command & concquer: Ti
berian sun) — 16LI

Dar parduodu dZioistikg Targel Cobra deluxe
— 50Lt

Tel. Alytuje 70966. Kviesti Lauryna.
Parduodu vaizdo plokéte Cirrus Logic 1 MB —
25 1t

Parducdu PC CD:

Commandos rinkinys {Beyond the Call of Duly
ir dar du kiti] — 10 Lt, C&C: Tiberian Sun — 9
Lt, Heroes of Might and Magoce 3 — 9 Lt, Com-
ton's Inleractive Encyclopeida — 8 Lt, muziki-
niy programy rinkini (CD, Da, Mp3 meaker for
you) 9 Lt Rainbow Six — 9 LI, Follball 2000
(rinkinys: Actua Soccre, Viva Football, Sesible
Soccer, Fifa 99..) — 8 Lt, Multimedia Laser
Lens Cleaner — 13 Lt, Fifa 99 — 7 Lt, Age ol
Empires * Lt F22 Raptor — 7 Lt, Tobm
Raider 2 — LI, Nalural Fawn Killers — 5 Lt,
Roland Garros 1998 5 LL Elight Simulators
[rinkinys: Helfire, Red Baron 2,..) — 5 LI, Red-
neck Rampage — 5 LI, Screamer Rally 3 - 5 LI
Vilnius, tel.: (22) 46 83 85, kviesti Toma.




PlayStation

&

Japonija — tekan¢ios saulés 3alis. Matyt, todel Sioje 2 (simuliatorius). Na, o Sony Computer Entertainment Inc.
Salyje ir gimsta tokios idgjos, kurios virsta unikaliais nudziugino lenktyniy mégéjus pateikdama projekta GRAN

daiktais bei igradimais. TURISMO 2000. Namco taip pat neatsiliko mustyniy
gerbéjams pristatydama TEKKEN TAG TOURNAMENT bei
2000 mety vasario 18 - 20 dienos. lenktynes RIDGE RACER V.
Tokij hari Messe (parody salé) jvyko Buvo irkity zaidimu, ta¢iau visy ju i$vardinimui Zurnalo
PLAYST. FEVAL, 2000 JAPAN paroda, kurioje  tikrai neuzteks.
prograr ifivojai pristate naujus Publikos nuomoné:
kompiu dpStation 2 zaidimy Tekken Tag Tournament tai tikrai puikus Zaidimas.

kompi Techni8kai atliktas be prickai$tu. A§ labai nustebau pamates

gs bei fizikinius efektus, pavyzdziui, nuo véjo

 zaidimas! Kita grafika!

jrangos
: ramoguy

GAMINTOJAS

ARTDINK CORPORATION
ASCII CORPORATION KAKINO
ASK CO.LID. DOUKYU B
ASTROLL CO.,LTD. AMERICAN AR

CAPCOM CO.,LTD. STREET FIGHTER EX3

ENIX CORPORATION O0STORY

ELECTRONIC ARTS SQUARE K K. SNOWBOARD SUPERCROSS

FROM SOFTWARE, INC. ETERNAL RING

FROM SOFTWARE, INC. EVERGRACE

JALECO LTD. STEPPING SELECTION

KOEI Coy, LTD. KESSEN

KOEI CO., LTD. MAHIJONG TAIKAIL: MILLENNIUM LEAGUE
KONAMI CO.,LTD. JIKKYOU WORLD SOCCER 2000 *
KONAMI CO.,LTD. JIKKYOU POWERFUL BASEBALL 7
KONAMI CO.,LTD. DRUM MANIA

KONAMI CO.,LTD. MAHJONG YAROUZE! 2 /
NAMCO LIMITED RIDGE RACER V

NAMCO LIMITED TEKKEN TAG TOURNAMENT

SONY COMPUTER ENT. INC. GRAN TURISMO 2000

SONY COMPUTER ENT. INC. FANTAVISION
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SONY COMPUTER ENT. INC,
SONY COMPUTER ENT. INC.
SQUARE CO., LTD.

SQUARE CO., LTD.

TAKARA CO., LTD.

T&E SOFT, INC.
YUKI-ENTERPRISE INC,
WARNER HOME VIDEQ

SONY MUSIC ENT. (JAPAN) INC.
TECMO LTD.

FROM SOFTWARE, INC

Taip pat parodoje pirmg karta buvo demonstruojamos
SPS 2 DV'D galimybes zitiréti filmus. Neliko nei vieno abejingo
lankytojo iSvydus Warner Home Video studijos — filma MA-

|, pirmasis kino filmas demonstruotas

TRIX (DVD n
publikai naug zaidimu kompiuteri.

zaidim

Wimingas, kad PS2 galésiu

grotuva. Tai tikrai puiki idéja! Ir rezultat

meégstamiausias zaidimas? GT2000.
Oshiba

Na, o dabar paskaitykite, kg mano parodos
apie P52, Zaidimus, bei pacia PLAYSTATION F
2000 paroda.

Paroda suteike puikia galimybe susipaZinti su Zaidimais
naujai PS sistemai. Labiausiai man patiko Square firmos
beisbolo simuliatorius bei Konami futbolas. Jie tikrai
nuostabils ir originaliis.

Na, o puikiausias priedas PS zaidimy kompiuteriui tai
DVD grotuvas ir tik uz 39 800 jenas (apie 1400 lity).

Ichikawa

AS tik kg pradéjau Zaisti video zaidimus ir i paroda tai
tikras atradimas man. Taip, labai nustebau PlayStation 2
galimybémis, t.y. realistine grafika, animacija. Zaidimai tiesiog
puikts!

Fukamachi

Tai puiki paroda ir puiki vieta i8bandyti zaidimus.
Paprastai mes nezaidziam jokiy videe zaidimuy, bet ¢ia tiesiog
uzkrecianti atmosfera. Mums tikrai patiko PlayStation 2 ir...
GT2000.

Lee Narea ir Lee Chunki

S2 sistemoje tal

1.Q REMIX
BE ON EDGE *

DRIVING EMOTION TYPE-S
GEKIKUKAN PROFESSIONAL BASEBALL
EX BILLIARDS

GOLF PARADISE

MORITA SHOUGI

MATRIX (DVD MOVIE)
L’ARC-EN-CIEL

DEAD OR ALIVE 2

ARMORED CORE 2

* §ie zaidimai oficialiai pristatyti nebuvo.

Mes atéjome ¢ia todél, kad noré¢jome i8vysti
PlayStation 2, nuostabius zaidimus, bei DVD video. Esame
Zaide su PlayStation, o dabar labai norime isigyti PS2.

Hidaka ir Kimura

Mums patiko Konami futbolas, Square beisholas ir
naujas GRAN TURISMO. Norétume namuose turéti 252,
dar palaukti, kol tévai nupirks §j stebiikla.

(inat parodoje sutikti du berniukai

pstabi! AS dar tokios nemaciau! A§ noriu
idimus, pristademus Sioje parodoje!

S st
tikrai manau,
nauja projekta
fantastisko! :
Tokuro Fujiwara ( Ghosts ‘n
dirbgs prie S zaidimo TOMBI).

ompiuteris ir as
0 metu ruosiu
ail kazkas

1jos kiir¢jas,

PABAIGA:

Japonijos gyventojai 2000 metu kovo 4 dieng
dziaugesi galedami parduotuvése jsigyti svajoniu masing
PS 2. Kai kurios parduotuvés buvo priverstos nutraukti
prekyba dél $ios seniai lauktos zaidimy masines stygiaus.

Japonai jau dZiaugiasi, na, o Europa, kaip ir Lietuva,
dar lindés kokius metelius, kadangi europinés PS2 versijos
kompiuteriai turéty pasirodyti tik prie§ Naujus metus.

Galima jau ir dabar pasipuosti eglute ir laulkti... laukti....
dovany...

Pagal www.playstation.com duomenis straipsnj
paruos¢ Domantas Kareckas

_ PlayStation

JlaySta

PlayStation




ELPHI

Truputis
istorijos

Vystantis kompiuteri-
nei technikai, vystési ir
programavimo kalbos.
Pirmoji programavimo
kalba buvo Fortran, su-
kurta 1954 metais. Véliau
ju buvo sukurta daugiau
(Basic — 1963, Pascal —
1970). Visos Sios progra-
mavimo kalbos buvo pro-
cedlirings — programos
buvo raSomos eiluté po
eilutés. Todél sudétinges-
niy programy tekstai uz-
imdavo daug vietos, o vyk-
domos tokios programos
pareikalaudavo nemaZai
kompiuterio atminties,
nes visg laikg reikéjo sau-
goli kintamuju reik8mes,

Objektiniame progra-
mavime operuojama ob-
jektais. Kai atliekamos
operacijos, objektai tik
modilikuojami (nekeiéia-
mi naujais), Dél to kom-
piuterio darbas su objek-
tais yra ekonomigkesnis.

Kas yra objektinis pro-
gramavimas? Procediiri-
niame programavime i pir-
ma vietq iSkeliami kinta-
mieji, kurie igyja vienas ar
kitas reikSmes, o objekti-
niame programavime —
objektai. Objektas — tai
kokio nors realaus daikto
modelis, turintis tam tik-
ras savybes. Taciau realus
pasaulis nuolat keiciasi, o
lai reidkia, kad lie poky-
Ciai turi atsispindeti ir
daikto modelyje — objek-
te, Tarkime, Zmogus, Zmo-
gus turi gimimo datq, ly-
li, gyvenamaja viela, Ugi,
odos ar plauky spalva, su-
déjima. Objektas turi sa-
vo duomenis bei ju tvar-
kymo metodus: tunkcijas
ir procediras.

Dar viena svarbi objek-
tinio programavimo savo-
ka — paveldimumas. Dau-
gumas objekly neatsiran-
da i8 niekur, o sukuriami
i5 jau esamy objekty. Jie
paveldi ankstesniy objek-
ty savybes, jgaudami ir

nauju. Pavyzdziui, gimda-
mas Zmogus paveldes, te-
vy odos spalva, bet turés
savo gimimo data.

Objektinio programa-
vimo sistemose programa-
vimas suvedamas i kon-
kretaus objekto ivykius,
pavyzdziui, { mygtuko pa-
spaudimg, paveiksliuko
didinima ar maZinima, lan-
go padeties keitima ir t.t.,
tal yra programoje objek-
tai laukia, kol kas nors su
jais atsitiks.

Pirma kartg objektinio
programavimo idéja buvo
igyvendinta programavi-
mo kalboje Smalltalk
(1980 m.). Siuo metu vie-
nos populiariausiy objek-
tinio programavimo siste-
my yra Microsoft Visual
Basic, Borland C+ + Buil-
der, Borland Visual C+ +,
Borland Delphi.
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Delphi sistema. Kodel?
Svarbiausias argumen-
tas — mokykloje Jis jau
mokotés (arba Jums teks
mokytis) Pascal, vadinasi,
jel pasirinksite Delphi, ne-
reikés mokytis antrosios
programavimo kalbos.

Ka pasirinkti

Norint pasirinkti ku-
rig nors objektinio progra-
mavimo sistema reikeéty
i8siaiskinti, kokia progra-
mavimo kalba naudoja sis-
lema — Basic, Pascal ar
C+ +; kur lengviau pro-
gramuoti, kurioje sistemo-
je lengviau valdyli objek-
Lus.

3 Delphi 3 Project|.
TRl gensh Wil Popel Fin G

Lengviausia
objektini progra-
mavima perprasti
naudojantis Visu-
al Basic arba
Delphi, nes dau-
gelis Jasu jau bandéte pro-
gramuoti Basic arba "pa-
skaliu" (Delphi yra Pascal
Seimos programa). Taciau
kurig pasirinkti?

Mano manymu, Jums
reikéty pradeéeti dirbti su

Dar vienas labai svarbus
argumentas — Delphi, pa-
lyginus su Visual Basic,
turi labai daug jau paruocs-
ty objektu, suskirstyty pa-
gal prasme ir paskirti.
Delphi programos projek-
tavimo reZimas neturi
vientiso lango, todél pro-
jektuodami biisima pro-
grama galite matyti raSo-
mos programos lango re-
alig padeét] darbalaukyle

(desktop),
tuo tarpu
Visual Ba-
sic yra vien-
tisas darbi-

nis langas, kuriame sude-
ti darbui reikalingi ele-
mentai.

Jei reikés, naudosite
grafines savybes ar meto-
dus. Visual Basic'e teks
pasitelkti matematinius

End Zub
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COLECompleteDrag -
CLEDragDrom
OLEDragOnver
OLEGiveFeedac
OLESetData
(CLEStartDrag

. JPaint

sugebeéjimus, nes ¢ia atstu-
mai matuojami twip'ais (1

fwip'as = 1/20 tasko ar-
ba 1 cm = 567 twip'ai),
tuo tarpu Delhpi taskas ati-
tinka Windows taska.
Delphi turi objekly
inspektoriu (Object Ins-
pekior); lal langas, kuria-
me galime «pasirinkti ob-
Jekto savybe ar ivyki, tuo
tarpu Visual Basic'e, no-
rint paradyti jvykio pro-
cedura, pirmiausiai reikia
patekti i procediry rady-

4 mo langa, o tik po to pa-

sirinkti jvyki.

Delphi turi specialius
objektus bei geresnes ga-
limybes duomeny baziy
kiirimui.

Taciau Visual Basic
turi ir pranaSumuy pried
Delphi — Delphi néra ga-

3 limybes sudaryti objekty

masyvo, nors Delphi gali-
ma iSspresti ir §ig proble-
ma, tadiau sudétingesniais
keliais.

Kitame numeryje pasi-
rodys pirmosios pamoke-
lés, kuriy pagalba galési-
te mokytis programuoli
Delphi aplinkoje.




STARGRAFT

Interneto ir zaidimuy klu-
bas "KB" yra pirmoiji ir kol
kas vienintelé tokio pobi-
dZio jmoné Siauliuose, lrau-
kianti savo kompiuterinés
irangos galingumu, interne-
to paslaugomis bei ypatin-
gai lanksé€ia kainy polilika.
Atéjes | kluba jaunuolis ne
tik patiria nauju jspudingu
pojuciy, bet ir susiranda
nauju draugu. Kuriasi jvai-
riy Zaidimy meégéju klanai.
Rengiamos lolerijos, konkur-
sai. Klubas turi savo spaus-
dintuva, skeneri, CD-RW
aparala, DVD skaityluva.
Klube platinama kompiute-
rine spauda. Propaguojamos
ir platinamos legalios pro-
gramos bei zaidimai. Plati
klubo veiklos informacija in-
terneto svetainéje —
www.zaidimas.lt,

2000 mety kovo 11 die-
ng dosniy réméjy deka
suorganizuotas pirmasis
Siauliuose Starcraft-Brood-
war lurnyras, Ypatinga pa-
déka Zurnalo apie kompiu-
terinius Zaidimus “Kiberzo-
na" redakcijai, kuri nepagai-
léjo brangaus Zurnalo ploto
bei jsteigé nemazai vertin-
gu prizu turnyro dalyviams.
Renginio réméjai: firmos
“DEFAS", “TAIDE", Siauliy
MAX'as bei kino centras
“SAULE",

Turnyras prasidéjo 10-tg
valanda ryto. Dalyviai tué-
luojau aptipe kompiuterius,
ir, matyt, biidami i§ prigim-
lies ne itin kuklds, émé ne-
gailestingai demonstruoti
vienas kitam, kokiy Zaidimo

valdymo aukstu-
muy yra pasieke.
Apéilimo metu kai
kuriems zaide-
jams savo priblos-
kian¢iai jégai is-

reiksti "BroodWars'" erdves
nepakako, ir asmeninés ko-
vos persimeté i “Quake 11"
arena. (Matyt, yra manan-
¢iy, jog Blizzardas kiek pa-
gailéjo efektingu prieSo mir-
Lies sceny). Turnyras vyko
populiaria dvieju minusy
sistema, todel Zaidéjas iskris-
davo, lik patyres du pralai-
méjimus, Zemélapiai buvo
parenkami burty keliu. Ne-
tikétumu turnyre buvo ne-
daug. Jau po pirmuju raly
"imta bijoti" seniai Zinomu
Zaidéju, tokiu kaip Ter-
ran_ Swal ir Weslbam. Var-
7ési 31 dalyvis, tad Siokia
tokia griistis bei entuziastin-
gos diskusijos suteiké drau-
giskos ir linksmos draugijos
isptdi. PaZitréti buvo | ka
— puiki taktika Ir strategi-
ja, kartais visai netikéti, bet
efeklyvis sprendimai. Buvo
dalijamasi jvairiomis strate-
gijomis, aptarinéjami Zaide-
ju veiksmai ir sitlymai (Zi-
noma, liekantys tik Zitirovy
tarpe), kaip derety pasielg-
ti ju stebimose situacijose.
Tumyro eiga klostési sklan-
dZiai: Zaidéjai ramiai susitai-
kydavo su pralaimeéjimais ir
paslaptingai Sypsodavosi
laimeje. Praalke €ia pat
kramsnojo, istroske —
gurkenojo. O calia vis labiau
besijaudinantys Zaidéjai (ar-
téja atranka i finala!) valde
| pergale turincias nuvesti,
savo "unitu" bandas. Ma-
nau, dazniau apsilankantys
jvairiuose turnyruose jau
iprato prie tokiy “Seimynis-
ku" vaizdeliu. Galy gale de-
Simt Zaidéju buvo pakviesti
dalyvauti finale. Tai buvo
turnyro dalyviai, nesurinke
dvieju minusuy. Finalistai Zai-
dé po partijg kickvienas lar-
pusavyje (po 9 kovas —
igtisas maratonas!). Miisy
protingasis skaitytojas, ma-
Lyt, bus pastebéjes, jog pa-
raséme “netikétumu buvo
nedaug”, vietoj “netikétumy
nebuvo". Taigi, jie buvo ).

1 DidZiausiq siurpriza paleike

kelmickis Hitman, labai grei-

tai "zeloly" rush'u jveikes
turnyre visa laikg lyderiavu-
sj klaipedietj Westbam. Vi-
si entuziastingai sveikino
kelmiskj su puikia pergale
ir dziaugsmingai riaumoda-
mi krate jam ranka. Vis dél-
to klaipédieciai dar karta
irodeé, ka galj "BroodWars"
misdiuose. Pirma vieta —
Westbam, antroji — Erty,
tre¢ioji — Terran_ Swat. Vi-
si jie — klaipédiediai. Visi
finalistai apdovanoli vertin-
gais prizais.(Pvz., [ vieta be

QUAKE 2

S.m. vasario 26-27 d.d.
naujai atsidariusiame kom-
piuteriy klube "Setas", esan-
¢iame Kaune (Ukmerges 22
a), vyko Quake2 turnyras.
Turnyras turéjo prasidéti va-
sario 26 d. 11.00 val., taciau
dalywviai rinkosi jau nuo 9.00
val.. Varzybos vyko dvieju
minusy sistema, S turnyra
netgi galima pavadinti tarp-
tautiniu, nes jame dalyvavo
8 svediai i5 Latvijos. Q2 tur-
nyre buvo ZaidZiami 2
map’al po 15 min: laiméda-
vo las, kuris surinkdavo
daugiau “fragy”. Turnyre
leistini map‘ai buvo dml,
dm2, dm3, dm? ir matchl, |
lurnyrg atvyko 41 dalyvis.
Kadangi réméjy nealsirado
(nors paremti zadéjo firma
"Sonex"), prizus leko steig-
ti klubui "Setas",

Q2 turnyro lyderiu bu-
vo laikomas Baton'as. Tur-
nyre jis be pralaiméjimuy,
triuckindamas visus, i8éjo |
finalg, Taciau tarp kity qu-
aker'iy vyko labai ilemplos
kovos. Gana netikétai bai-
gesi kova tarp Ozone ir
[GZA]Bishop'o. Bishop'o pa-
sirinktame dm2 map’e pas-
tarasis nugaléjo Ozone re-
zultatu 9:5. Antroje kovoje
Bishop'as nesutiko Zaisti, nes
jo nuomone buvoe “lagas". O
Ozone nesutiko perzaisti,
nes jam skubiai reikéjo vyk-
ti namo. Bishop'as i§ tolimes-
nes kovos pasitrauke,

piniginio bei visy kitu prizu
gavo ir originalu Zaidima
Microsoft Fly Simulator, ku-
rio kaina 299 Lt). O pralai-
méjusieji gavo gerq prakti-
ke ir gero Zaidimo pavyzdi.
Finale dalyvavo ir keturi
Siaulieciai, bel ju aukediau-
sia vieta — penktoji. Jie Za-
déjo smarkiai treniruolis ir
ateityje perkelti "Brood-
Wars" sosline | Siaulius.
Informacija apie turny-
ro dalyvius, prizus, taisyk-
les galite rasti interneto sve-
taineje www.zaidimas.It.

Beveik be pasipriesinimo
Mizzer'is  pralaiméjo
[GZA]HedgeHog'ui. Taip
pat ir ad ickritau pirmame
rate susitikes su [GZA]Hed-
gelog'u 1))

Dél patekimo j finala la-
bai ardiai kovojo Ozone ir
[GZA]HedgeHog. Kai buvo
suZaisti 2 map'ai, rezultatas
buvo lyqgus. [GZA]Hedge-
Hog pasirinktame map'e
matchl, likus 4% gyvybés,
Ozone kybojo virg lavos ir...
baigesi laikas. Burty keliu
buvo iStrauktas dml map'as,
kuri Ozone fiesunkiai laime-
jo.

Taigi | finala pateko Ba-
ton ir Ozone. Batono pasi-
rinktame map’e pastarasis
sutriuckino Ozone rezulta-
tu, kurio jo labui a§ nemi-
nésiu :)). Kilame map'e
(matchl) Baton'as Zaide at-
sipalaidaves (t.y. be ausiniy
ir t.t.). Jam ir atiteko pagrin-
dinis prizas. Pirmosios trys
vietos atrodé taip:

1.Baton: 100 Lt

2.0zone: 70 Lt

3.[GZA]HedgeHog: 50
Lt

Dalyviai issiskirsté pa-
tenkinti — porg dieny jie
pabendravo ne tik su kito
miesto, bet ir su kitos vals-
tybes bendramindiais :). Dél
§io lurnyro rengimo ypaé no-
reciau padékoti [GZA]Bis-
hop'ui ir [GZA]Hedge-
Hog'ui. 3

[UFC]DoNOoR |
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SWAT daliy, galiu pasakyli, jog pir-
moji dalis — Police Quest 4: SWAT
— buvo tiesiog Police Quest lesinys,
antroji dalis — Police Quest SWAT 2
— buvo strategija. Taigi, paklausite,
koks galéjo gautis pratesimas po to-
kio zaidimy stiliu kratinio. Tac¢iau pa-
vyko gera pirmojo asmens veiksmo
strategija, palaikanti 3D.

Close Quarters Battle

- "Raudonas" pasiruoSes!
- “"Melynas"” dengia!

- “Raudonas” varyk!!!
Sprogimas ir durys atsilapoja. Du
pareigunai isiverzia | viduy ir nepatik-
liais Zvilgsniais dirsteli uz kampo. “Vis-
kas Svaru” — gaunu pranesima ir tuoj
pat skubu tuo jsitikinti pats, gniauz-
damas rankoje M4Al tipo automata,
~ kurio proZektoriaus 3viesa iSlupa i§
tamsos patalpoje esancius cbjektus.
Viskas ramu... Bet ramuma bauginan-
_ti; PrieSais pamatau duris ir nutariu
pats imtis iniciatyvos. Tatiau vos spéju
atsidurli kambario viduryje, kaip du-
rys atsidaro ir kamufliaZu apsirédes
vyrikas nutaike | mane grésmingg
vamzdi -sgirstu save komandos nariy
Stksnius: "Mesk ginkla!”. Bet uZuot
vykdes nurodymus, Las stuobrys pra-

i rekiancius, bet |
it = smck%teh gal-

Pradzia

Pradzioje jis turesite pasirinkti Zai-
dimo tipa: karjera arba atskiry misiju
vykdyma. Pasirinkus karjera, jums teks
susikurti savo atvaizdg. NemanyXkite,
kad galésite susikurti identiskq savo
veida — ten viso labo yra tik keli vei-
du pasirinkimai: juodaodis, ispanas,
azijietis Ir net 3 bhaltaveidziy rusys su
skirtinga akiu spalva (tik kazkodel kei-
Ciasi ne akiy spalva, o visa fizionomi-

lybe (yra nelgi gerasis samarietis, ta-
ciau ka Su tokia specialybe veikt

"specuose"?). Atlike Sias procediras,
galésite pasirinkti savo pavaldinius, ta-
¢iau pasirinkimas labai ribotas ir abe-
joju, ar tai turi kokios nors jtakos Zai-
dimui. Beje, pavaldiniy turésite astuo-
nis, taciau uzduotis atlikineéti jums bus
skirta su keturiais.

Pasaqn"%ta quwu 5\!-'!1](1 ir auqlebes ku—

nas gritina Zemen. "Baigta,” — pagal-
. voju, bet tuoj pat susigriebiu: "o kas
ui tu dury?.”

Ka gi, kq gi, sulaukéme dar vieno
7aidimo apie Sauniuosius vyrukus i§
specialaus Los AndZelo policijos pa-
dalinio: SWAT 3: Close Quarters Bat-
tle. Sierra studios pagaliau neatsiliko

. nuo pasaulyje yyraujanciy maduy ir 13-
leido zaidimg, kor kuruoianti su Hid-

| réles reikes palikti "gyvas".

ja). Talp pat teks pasirinkti ir specia- §

Megstancius pasitreniruoti pries
pradedant Zaisti laukia nusivylimas:
yIa labai skurdzios pamokéleés, kurios
remiasi tik rastiSku sio bei to iSdésty-
mu bei keliais filmukais. Karéjai tur-
bl pagalvojo, kad viskas yra tiek pa-
prasta, jog nesivargino sukurti ko nors
ispudingesnio. Vis délto, jei pasirink-
site misijos reZimag, yra viena moko-
moji misija, kurioje jus neskausmingai
apsaudys medinés figlirélés su pik-
tais veideliais, o besisypsancias figu-

Pasirinke misijos rezima daug ne-
praloSile, nes len visiSkai lokios pa-
¢ios uZduotys
kaip ir "karjero-
je", tiesiog nekil-
site karjeros laip-
tais ir bus maZiau
paaisSkinimu,

Tikslai,
ginklai, |

siuzetas,
iranga

Visas veiksmas vyksta netolimoje
ateityje, kurioje siaudia teroristai ir
Siaip pasaudyli bei sprogdinti mégs-
lanlys asmenys, o jus, kaip elitinio po-
licijos kovos su nusikalstamumu dali-
nio atstovas, turite visam tam suklia-
dyti. Kiekvienos misijos pradZioje jums
bus iSaiSkinamas misijos tikslas — nu-
kenksminti nusikaltélius, iSgelbéli ne-
kaltus Zmones, surinkti ginklus ir pan.
Taip pat galesite pasizitiréli | nusikal-
teliy veidukus, surinkti objektus, ku-
riuos reikia nukenksminti, ar pasirink-
li iéjima i pastata. Zaidimo lygiu ap-
linka gana ivairi: parduotuve, disko-
teka, lelevizija, baZnycia, statybos,
dangoraizis, kanalizacija ir L.L. Zod#iu,
monotoniSkumo nepajusite. Viso vra
16 Zaidimo lygiy. Noriu nulitdinti mul-
tiplayer megéejus — SWAT 3 jo nera,
tadiau, manau, gamintojai pasitaisys
ir ji isleis.

Susipazine su misijos tikslais, gali-
te iSsirinkti ginklus, kuriy pasirinkimas,
tiesa, labai skurdus — viso labo 3 au-
tomatai ir 1 vincesteris (niekada ne-




maniau, kad amerikieciai taip blogai
ginkluoti). Geriausia Saunamaja jéga
pasizymi M4A1 tipo automatas — kai
plieki, visi kaip Siaudai luZla, o ir ma-
ziau Soviniy eikvojasi. Kaip Zinia, dar
reikia turéti ir atsargini ginkla, ta¢iau
jo pasirinkti jau neteks — koks duo-
tas pistoletas, tokiu ir dZiaugsités.
Kiekvienas ginklas yra komplektuotas

su zibintuvéliu, kas yra ganétinai ido-

mu, bel nepatogu, nes tuomet jis ma-

tote tik tg patalpos dali, i kurig nutai- |
kytas ginklas. Su naktinio matymo prie- |
taisu buty Zymiai lengviau orientuo- |

tis, taciau jo Zaidime néra.

Irangos irgi negalésite pasirinkti,
bet jos yra pakankamai bet kokiai uz-
duodial jvykdyti. Jis galésite naudo-
tis blykste (kam neaiSku, lai yra nau-
jametiné petarda, tik kad labai aki-
nal), dujine granata, $viecianciomis
lazdelémis, sprogmenimis, visrakciy
rinkiniu, antrankiais, o taip pal naujo-
ve — prietaisu zvilg¢ioti uz kampo.

Visko jiis turésite i valias, i§skyrus 5o-
vinius, sprogmenis bei petardas ir du-
jines granatas. O §tai tokio gero daik-
to kaip antrankiu niekada nepritriik-
site, nors tekty ir Simta surakinti,

Valdymas ir
veiksmas

SWAT 3 skiriasi nuo
savo pirmtaky valdymo
paprastumu. Galbat kaz-
ka nudziugins, bel kazka
ir nuvils tai, kad nérais-
ankstinio veiksmy plana-
vimo. Viskas vyksta gy-

vai, be jokiy iSankstiniu nurodymu, ir

tai man patiko, nes kg tu, Zmogau, gali
suplanuoti, kai uZ kiekvieno kampo lau-
kia po kamikadze, Visas reikalingas ko-
mandas galite rasti naudodamiesi spe-
cialial tam kampe itaisyta komandy
lentele, kurioje nurodytos Siuo metu

veiksmingos komandos. Tai ir papras-
ta, ir be galo patogu, nes nereikia at-
mintinai Zinoti komandiniy klaviduy, o
ir susipainioti beveik nejmanoma. Zai-
dime jas jsakinejale 4 pareiginams,
kurie pasiskirste i 2 lygias komandas:
raudonuosius ir mélynuosius. Jis ga-
lite jsakinéti visai komandai i$ karto
arba kuriam nors vienam dvejetui. [sa-
kymai gana jvairfis: jsiverzti i patalpa,
dengli, sekti, ieskoti, panaudoti jran-
ga ir pan. Visas jsakymu saraSas i§-
déstytas nuo 1 iki 8 klaviso.
Amunicija naudotis taip pat leng-
va: tereikia pasirinkti iranki, prieili prie
norimo paveikti objekto, kad aplink
jrank] atsirastu zalias keturkampis ir
spusteleti pelés klavisa. Taip pat ne-
reikia uzmirsti, kad ginklai SWAT 3
automatiskai neuzsitaiso — tai reikia
atlikti paciam, kitaip gali tekti nesti
“kudasiy" nuo S8audancio prieso.
Jusy pavaldiniai tiksliai vykdys
jiems duota isakyma, nekreipdami de-
mesio net | pusnuoges gra-
Zuoles, kurios nelauktai
pasirodo is vonios kamba-
rio ar miegamojo. A i3 pra-
dziu kiek suglumau ir su-
stingau iSvydes tokiq sce-
ng, 0 mano vyrukai tik su-
réke “ant Zemes!", mikliai
uzlauzé moterélei rankas
uZ nugaros ir surakino, ne-
kreipdami demesio i keiks-
| mus. Zod¥iu, dirba kaip tik-

E ri. profesionalai:
be' emociju ir
biagstavimu. Po

komandos ‘verz- |
g tis" jic jsiverfiair |

apzitri tik tg patalpa, kuri jiems buvo
nurodyta, neatidarinédami nereikalin-
gu dury ir laukdami tolimesniy nuro-
dymu, Jis taip pat galite matyti savo
pavaldinio matoma vaizda: tam terei-
kia nuspausti klavisa, kuris virSutinia-
me kampe jjungia atskirg langelj. To-
kiu budu jas matote ne tik pries savo
nosi, bet ir savo pavaldinio akimis, o
tai bina naudinga nustatant priefo po-
zicijas. Vienas i§ SWAT 3 ypatumu tas,
kad juis turite labai saugoti savo kailj,
nes persikiinyti j kita veikeja negalite,
kaip tal buvo galima Rogue Spear ir
H&D. Na, pykti dél to neverta, nes,
mano manymu, taip realistiSkiau ir, be
abejo, sunkiau.

PradZioje jums teks atlikti misijas,
susijusias su visokiausiy smulkiy niek-
Seliy nukeksminimu, véliau viskas sun-
kes, dauges teroristu ir nekaltu Zmo-
niy. O nekaltus Zmones reikia iSsau-
goti, kitaip tariant, iSgelbeti, ir tai ne
visada biina paprasta, ypac kai tero-
ristaf apsirenge kaip civiliai; sukinéja-
si patalpoje kokie 5-7 Zmonés, o tu
gitirék, atskirk, kuris ten 1§ uzanéio ko-
ki automata istrauks. O jei kas jau pra-
deda pleskinti i tave, tai panikos ap-
imtas gali visus iSguldyti, tada ternka
tik malda u? sielas sukalbéti, S

Visi veikeju judesial ir strategija
yra nufilmuoti dalyvaujant tikriems po-
licininkams Motion Capture technolo-
gijos pagalba. Jie juda kaip tikri mo-
nés, bet kartais elgiasi kaip tikri “bu-
kagalviai" — griidasi kelie-
' se | viena praé¢jima, stum-
dosi, ir sunku patiketi, kad
: taip galéty pasielgti profe-
sionalai. Na, per toki savo
stucbrisktima jie daznai ir
nukenc¢ia — uzgaista dau-
giau laiko ir prie3ui duoda
galimybe smagial papleskin-
ti. Kai tokie "juckeliai” su-
nervina, lengviau tampa mi-
sija vykdyti paciam, o pa-
valdinius paskirti tik den-
gimui. Yra tik keli trukimai,
susije su judesiais: jUs ne-
galite perSokti net per Ze-
mas uZtvaras, uzsokti ant paaukstini-
muy ir atsigulti. Visa tai turety paivai-
rinti Zaidimag, bet gamintojai, matyt, dél
savy sumetimu to nepadare.

Labai gerai padarytas kulky riko-
Setas — greifiausiai jis taps pavyz-

. dZiu visiems kitiems tokio tipo zaidi-
£ mams. Kulky praeinamumas pro skir-
& lingas medZziagas yra skirtingas — vie-

E naip praeina pro stiklg, kitaip — pro
-medi it plastika. Tai tikrai Zaidima pa-
E gyvina, kai prieda gali nukauti per stik-
. line ar medine siena, taciau nereikia

pamirsti, kad kulkae, skriedama pro ko-




Migsto informacine tarnvba

Elektroniné darbo birza

kia nors medZiaga, praranda dalj savo
jégos ir silpniau suZeidzia priefa. Zo-
dZiu, artéjame prie tikrovés!

Dirbtinis intelektas,
grafika, garsas

Matyti, kad Sierra studios idéjo
nemaZai pastangy kurdama gera dirb-
tini inteleklq. Gave kokj nors jsaky-
ma4, jusu komandos nariai i§ pradziy
atitinkamaf i$sirikiuoja, o tada jau vyk-
do. Dengia irgi profesionaliai, jei yra
galimybé, stengiasi atsistoli uz kokio
nors kampo. Greitai reaguoja i pasiro-
dziusj prieSa, palys uZdeda antran-
kius, kur reikia, naudoja degancias laz-
deles. Priedy DI taip pat vertas pagy-
rimo — jie daZnai stengiasi sléptis uz
paprasty Zmoniy, uz iskilimy ir kam-

_pu, nebeéga akis iSdege jasy zZudyti, o

ramiai laukia kokioje nors sléptuvéje;
nesékmingai apSaude prieda, toje pa-
| 0 jau nerasite, teks vytis
salima drasiai sakyti, kad

ﬁsq mégsta
Interneto kavinéje

Pokalbiy kiubas (IRC, Chat, ICQ...) -

Horoskopai

Elekironinis pazinciy kiubas

intatneto foto

Elektroniniai sveikinimai

Interneto kamera

Elekironines spaudos pasatilis

Interneto Sachmaty turmyrai

Jusy elektroniniai

Justy reklama internete

skelbimai

Jusy elektroniné parduociuve
ir visa kita, ko Jis pageidaujate...

3
Visos

interneto
paslaugos

www.Sci.net

Penki
kontinentai

tai yra vienas geriausiy DI, kokius tik
teko matyti tokio tipo Zaidimuose,
Taciau neapsieita ir be apmaudZiy
klaidu: pareigtinai daZnai lenda i ug-
nies linfja, uistodami jums taikinj ir
nukendia; neteisingai reaguoja i u7
kampo stovintj prie3g — lenda po vie-
ng be jokiy ypatingu saugumo prie-
moniy ir leidZia priesui sékmingai ples-
Kinti; didesnése patalpose eina i prie-
ki nelabai stebédami Soninius korido-
rius, kuriuose, aisku, biina priedy. To-
del kartais lengviau misija atlikti pa-
Clam nei vargti su visa komanda.
Kam labai svarbi zZaidimo grafika,
galiu pradZiuginti, kad ji ¢ia tikrai pui-
ki. Zmones ir daiklai sudaryti i§ dau-
gybés daugiakampiy ir atrodo labai tik-
roviskai. Daug skirtingy aplinky, pa-
statuose beveik néra vienody kamba-
riu, ant sieny ir visokiausiu daikly lie-
ka kulky Zymes, netgi ju skriejimo tra-
jektorija. Beje, isipyné ir pora "nesa-
moniy” — 3audant net i maZa puodu-
ka, jis nediZta, o pasidaro visas slyle-

ma kava

aprasymai

tas (is ko jie gaminami?..); vienam Zmo-
qgui uZgriuvus ant kito, atsiranda ne
Zmoniy kalnas, o kogé.

[radinéjant Zaidimo garsus laip pat
pasistengta: Zmoniu pokalbiai, suks-
niai, aimanos, jisu jsakymai padaryti
be priekais$ty, o jau automaty Suviy
garsai — kaip i3 kovinio filmo.

Pabaiga

Apibendrinant noriu pasakyti, kad
SWAT 3 tikrai vertas jisu démesio,
net jeigu jus niekada neZaidéte Rain-
bow Six ar H&D, o jei §iuos 7aidimus
megote — juolab. Nepaisant kai ku-
riy spragu, SWAT 3 gali tikétis geros
ateities ir Zaideju pripaZinimo, o man
belieka palinkeéti Sierra studios ir to-
liau taip “varyti”, dZiuginant mus nau-
jais, gerais projektais.

Carlito

* Vieni siulo prisijungti prie interneto,
* Kiti — sukurti interneto svetaine,

Jos dizaina, interneto reklama,

Treti - ikurti elektronine parduotuve,
* Dar kiti - mokytis dirbti kompiuteriu.

Mes siulome viska
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JGHAODS

“In the year 1899, and seven months, from the

Sty will come the great king of terror,

He will bring to life the great king of the mongols.

Before and after war reigns happily.”
Nostradamus

..Zmonija sulauke 2000 — ujy
metu, metu, kurie visiems teikia
Sviesesnio, grazesnio, geresnio gy-
venimo vilti. Taciau visai ka kita
gdlvoja nusikaltéliai — pasaulyje
prasideda nusikaltimai. Sustabdyti
blogiecius gali tik policininkai, ku-
rie, aiSku, neapseis be jusu pagal-

bos, Taigi belieka pradéti kova del .

teisingumo,..

 Stai taip truputélj mistiskai pra-
sideda naujasis EIDOS Zaidimas Ur-

~ ban Chaos. Cia teks iljsti i polici-
ninko kailj ir susikauti su “Lauki-

niy kaciy" pasauline nusiké]‘té!iu of-*
ganizacija. Siuos kilnius tikslus

mums pades jvykdyti kietoji Laros
Croft sesuté Darsi Stern. .

SAT, KSTAS.
. MOB TEL. (5-298) 3 )

| kam EIDOS isleido

Zvilgteléjus |
screenshot'us turbat
norisi paklausti,

i tre€iojo asmens
zaidima, jeigu dabar
visi tokio zZanro Zaidimuy meégéjai
pasinere | klajones ketvirtojoje
Tomb Raider dalyje. Patikékite, tai
tikrai néra garsiojo EIDOS hito klo-
nas, o skeptikams pasistengsime pa-
teikti ftikinamuy argumentu.

Treniruotes pries
. kova nepskenks

Isimetame CD | skaitymo dezu-
te. Zaidimas pasikrauna, tai meniu
langas, savo akyse jau regime, kaip
talZzome niekingus banditus, grei-
tai spustelim START ir ...stop. Sa-
vo aistras tenka uZgesinti — prie-
Sakyje treniruociy egzaminas. Pir-
miausiai reikes iSmokti vairuoti "ko-
pu" masing. Nors tam terei-
kia spaudyti kursoriaus kla-
viSus, automobilis valdosi
labai sunkiai, lyg rusiskoji
"Pobieda”. Toliau laukia
kovy treniruotés; taip pat
reikes pademonstruoti,
kaip Darsi Stern pasirengu-
si fiziSkai. Norint sékmin-
gai i8laikyti treniruotes,

jums prireiks keliy bandy-

_mu (tokig merging kaip
Darsi Stern i karto suval-
dyti nelengva), o tada pa-
galiau gausite iSsvajotaji
policininko darba.

Naujoko
policininko
vargai

Taigi Stern yra pradedancioji
tvarkdaré Unijos mieste (Union ci-
ty). Pirmojoje uZduotyje reikia su-
imti keletg blogiuku bei i§vaZiuoti
Taxi automobiliu i§ nelaimés vie-
tos. Kaip patrakes nulékiau prie nu-
sikaltéliu ir sukneZinau jiems ma-
kaules, kitaip — nuZudziau. Tie-
siog puiku, bet paskaitykite Siek tiek
auks$ciau... Taigi nusikaltelius rei-
kéjo suimti, o kai paaiSkéjo, kad tarp
fu nusikaltéliy buvo ir nekalty Zmo-
niu, visai negera pasidaré. Gerali,
kad policininkai 3ig ZmogiSkaja
nuodéeme atleido, juk mes su Stern
tik naujokai. Tada Sokau | Taxi ir
pradéjau judeti. Cia irgi neapseita
be aukuy: keturi Zmogeliai partrenkti
ir tuzinas sudauZytu masinu (lyg
Carmageddon’e). Pirmoji misija

jvykdyta, bet Sirdyje buvo
taip gaila nuZudytu nekalty
Zmoniu, kad viska §variai pa-
kartojau i§ naujo. Kitoje uz-
duotyje tenka gelbéti savizu-
di, stovinlj ant auksto auksto
pastato. Vykdydamas Sia misija gan
ilgai kamavausi, o to prieZastis bu-
vo mano neatidumas: praziopsojau
kopécias, kurios veda pas nelaime-
1j. Trec¢iosios uzduoties tikslas su-

1 rasti ZmogZudystés ginqu. Kaip ma-




O kur dar belaisviy iglaisvinimo
operacijos, bandity “bosu" aresta-
vimas (juos saugo galybé asmens
sargybiniu), uZminuoty masiny nu-
kenksminimas, slaptu kroviniu

= qproqdlmmas blogiuku saugo-
mose feritorijose... Vienose mi-
sijose prireiks mastymo, Kitose
— greicio ir atsargumo, dar ki-
tose — jZvalgumo. Tikrai nebus
nuobodu, beje, policininko darbe

pasitaiko jvairiu juokingy situaci--

ju. Per jusy ir Zaidimo kiiréju Ziop-
luma rankose sprogs granatos,
skraidysite nuo daugiaaukiciu pas-
tatu Zemyn (ji buvo gera policinin-
ke, todel gales gyventi rojuje), 7u-
dysite nekaltus miestiecius, o kur
dar kitos juokingos situacijos (tik-
rai bus linksma uztikus senj su pros-
litute kazka bedaranti:}), zodziu, tik-

ral turésite ka papasakoti savo vai-

kams ir antikams.

Zaidimo eigoje nelikétai atsiran- ~ d
da dar vienas veikejas “gerietis” var- d

du Rauperis {Roper). Jis néra labai

$nekus, tadiau nuolat pateikia nau-
dingos informacijos apie "Laukines | "'k o1 )
' ginos rankose at-

kates" ir parfipina amunicijos. do-
mu tai, kad jis sakosi esas Darsi
Stern tévas. Vyk-
dydami velesnes uz-
duotis apie §i padéjéja
ir miisu merging suzi-
nome nauju dalykeliy,
tad, kaip malote, Zaidi-
mo scenarijus atsklei-

tote, uZduotys jvairios ir jdomios.

Tvadiniame HIMLUKE,
bet ir pletojamas paciame Zaidime.

Kas slepiasi po
rodykle?

Zaidime musy policininké Dar-
si gali tobulétl. Norint tobuléti,
mieste reikia ieskoti keistu daikiy
— rodykliy, kurios suteikia Zaide-
jui refleksy, fizines jégos, konstitu-
ciniu Ziniy ar charizmos. Tai, kad
Sios savybés yra materialiy daikty
pavidalo, i§ pradziy mane trupulélj
stebino, taciau veliau apsipratau.
Zaidime laip pat galima rasli vais-
tineliy, kuriu paskirties, manau, ne-
reikia aiSkinti. Gyvybes praranda-
mos nukritus nuo pastato arba kai
Zaidéja suvaZinéja automobilis. Na,
o didZiausi gyvybinés galios siur-
bikai yra nusikalteliai.

Darsi Stern gerai moka kovoti
plikomis rankomis ir kojomis, taip
pal labai smagu blogie¢ius dauZyti
beisholo lazda ar durstyli adlriu pei-
liu. Zaldlme yra ir Saunamujy gink-
Ly, Tarnyblms policininkes Darsi
ginklas yra plsto]etas — nors ne la-

tas, tada jau ne pats Al Kapone ne-
baisus. Taciau nors ginklai vra ga-
linga jega, daznai naudotis jais ne-
galésite, tam sutrukdys Soviniy tri-
kumas. Pas nusikaltélius galima ras-
li granaty, taip pat yra laikrodiniai
sprogmenys, rcikalmql uzduociy
ivykdymui.

Negatyviosios ir pozity-
viosios iai-ﬂi._mq:__u_usEs:

Grafika verta ’I C) baly
su d|deltu m \USsU

Zaidimo graflka tlkrai aukéto
lygio. Labai graZus apivietimas,
naktinis dangus dvelkia romantika.
Statiniai irgi gerai atrodo, ore skra-
joja rudeniniai lapai, ant Zemeés me-
tosi tuitios Coca skdrdines, Auto-
mobiliai taip pat gan igvaizdus (Fer-
rari neidvysile, bet vieng kita dzipa
tai likrai). Taigl kodeél a3 parasiau
10 baly su minusu? Teroikia pa-
zvelgti ﬁmg’}m’u veidus, ir viskas
tampa aiSku: jie. perneiyq ploksti,

gemkcn truk ta 11

bai galingas, uz- o
tat veiksmingas,
kai nusikalteliai |
stovrtoh nuo jii- -

Kaunas, Lais
Savanariy pr.

siduria automa-

V77778

KOMPIUTERIAI
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Dirbtinis intelektas
turi spragy

Butent DI truputéli sumenkina
Urban Chaos soliduma. Zaidimo
kurejai Sioje srityje tikrai nepasi-
stenge. Puiku, kad miestiecia, atsi-
dure pavojingose situacijose, sten-
glasi pabegti, o nusikalteliai, pama-

t¢ musy policininke, vieningai §o- -

ka | kova, taciau atrodo, Kad Sie vei- .
ke]al gyvena tik vizualiniame pa-

galima kuri nors nusauti, o Zalia
esantys blogiukai net nesureaguos.
Tokiu biidu, kai kada galima jveik-.
ti ir labai didelius prie$u biirius.
Sutinku, kad tai netikroviska, taciau
Sig blogybe kompensuoja nusikal-
telin gausa Zaidime, be to, veikia
persekiojimo rezimas. Tai reiSkia,
kad kai jus vykdote ir taip neleng-
vas uzduotis, jus dar medZioja ban-
ditai, Kad ir kur beeitume, nuo ju
nepavyks pabégti, Sie nuolatiniai
persekiojimai Zymiai pagyvina Zai-
dima ir priveréia ZaidZiantjjj bati
pasiruoSusiam atremti puolima bet
kurioje situacijoje. DaZnai pasitai-
ko tokiy atveju, kai sunkaus masio
ikarstyje su banditais, atbéga per-
sekiotojas ir tada labai sunku atrem-
ti puolimg i85 skirtingu pusiu (ir vel
i roju).

: mos liesiog spygauja. Zaidimo

saulyje, jie neturi klausos, Jeigu ban-
yie ji
: Lnemato vienas kito, tal drasial

aveles, o prostitutés kalbéda

veikéjuy kalba iSraiSkinga ir
profesionaliai jgarsinta. Kar-
tais tiesiog negaliu patikéti,
kad ¢ia Zaidimas, o ne profe-
sionalus kino filmas. Aplinkos
garsai, arba vadinamasis am-

‘ bientas, taip pat geros kokybeés. Kal-

bant apie muzikq, reikia pasakyti,
kad ji néra vientisa, t. y. muzika Zai-
“dime skamba su pertraukomis, la-
¢iau tai ne kiek netrukdo Zaisti, grei-
clau priefingai, toks skambéjimas
tik dar labiau padeda jsitraukti i 7ai-

dima, o tylos minutémis malonu pa-
klausyti miesto garsu.

lgarsinimas kaip
gerame kino filme

Zaidime vyrauja pokalbiai ir dia-
logai. Galima pasikalbeti su poli-

cininkais, nusikaltimo liudininkais, °

persimesti keliais Zodeliais su mies-

to praeiviais, slapta pasiklausyti nu-

sikalteliy pliurpalu ir t. t. Taigi per-

Sasi iSvada, kad Siame Zaidime igar- |

sinimas turi biiti puikus, Taip ir yra.

Nusikalteliy balsai prikime ir sto-

ri. Miestie€iai 3neka lyg nekaltos

Paprastas valdymas
— didelis privalumas

Dar vienas didelis Urban Cha-
os Zaidimo privalumas — papras-
tas valdymas. Valdymo klavi§y yra

vos keletas, o ju iSdéstymas labai |

patogus. Vienas action mygtukas

'C" vykdo nel kelias funkcijas: pa-

spaudus "C" galima greitai béqti
(turbo greitis), pasikalbéti, pritiip-
H, Sliauzti Zeme, atsidaryti automo-
bilio: duris, susirinkti iSsimé&iusius
dalktus, areStuoti nusikalteéli, ji
. Taip pat yra kameros

. todeél prireikus galima labai

jreitai nustatyti geriausia matymo

Neturi 18-kos,
pamirsk chaosg

UZsienyje Zaidimg Urban Cha-
os gali Zaisti tik pilnameciai, na, o
mums, Lietuvos Zaidéjams, tai né

motais. Juk isgyvenome skerdykles
Quake, Unreal..., drebéjome i§
siaubo kraupiajame Resident Evil,
iStvéréme Byvio&Teslagalvio ir co.
nesvankybes, ir vis liek netapome
beprociais Zudikais ar iStvirkéliais
realiame pasaulyje. Todél Urban
Chaos tikrai nepakenks, juolab, kad
Sis Zaidimas uZdraustas tik del
keiksmaZodziu. Na, ir kas, kad &ia
keikiasi visi — pradedant policinin-
kais, baigiant nusikalteliais, tai tik
suteikia Zaidimui juokinguy atspal-
| viy ir realistiSkumo.

Pabaigai

EIDOS né kiek nesuklydo sukur-
dama Urban Chaos. Zaisti §j tre-
¢iojo asmens Zaidima policininko
vaidmenyje labai idomu. Lengvas
valdymas, puiki grafika, garsai ir
humoras — ar galima noréti ge-
riau? Kautis su nusikaltéliais suge-
bés ir maZas vaikas, ir suauges Zmo-
gus.

! Be jokiy abejoniy, sakau jums,
Urban Chaos yra tikrai geras Zai-
.dimélis, sukurtas su didele ismone.

,'@ klawsm (F7, F8, Delete ir |

Exas (Rytis]]




vidutinio komp
mais tinklais:

Tikriname, ar instaliuotas LPT
portas kempiateryje yra ECP tipo.




~Instalivojame trikstamus
jar COM portus

‘ NeLlEu 0

Hauduant DCE ienas nm_llllllll'ls
§ | lurl bitl sveclas (guesh, o kita
geimininkas (#9s/).

16Base?
Kempiue

10BaveT I 100BascT fvaighdinis BNC Kahefie
tinthdas su Salotuyes cene i ity kondpiuter]
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L Visuose tinklo komp IB”IIIISB nustatome
 patj protokola pasal nutyléjima.

]-.k ..3 o

diegiame “Client for Mim_'lsnn

isky su
s Tal atliekama
: satind

\ldiegiame TCP/IP prolokul
naudeja naujausi iaidimai.

Matome, kad TEP/IP protokelas |
yra susietas su NE200D tinkio 8
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_..A skubijau. Variklis nualat koseJo, grelély 4t nebeklausé ir, Iyg 1o dar bily

l]l 1a, rimtai pazeisti Sviestaval kartais vigesdavo, priesaky palikdami tik ves ifvel-
giamus ilﬂlﬂmiﬂ Kefio kontarus. Tai buvo vienintelé palimybé iSplesti tokia reikalin-

4 prizing vietd. Pri

ilFﬂSIﬂﬂﬂﬂHl Siam cempionato raliui mano persvara pries ap-

timiausia I}EI‘SEH!MU}E tebuvo vargani du taskai. Sedtajj ves 11-0s kilomeiry ilyio

imitatorius. Pastaruoju metu buvo
sukurla tikrai nemazai isiminliny
§io zanro Zaidimu, taciau tikry imi-
tatoriu — vos keletas. Sj karta dé-
mesio centre geral Zinomos kom-
panijos Magnetic Fields kurinys. Po
puikaus, taciau Siuclaikiniu poZii-
riu techniskal netobulo Network Q
Rac Rally Championship sekes Sios
firmos programuolojy karinys
World Rally Championship labiau
panaséjo | arkadiniu lenklyniu Zai-
dimg nequ i imitatoriu. Todél kom-
panijai paskelbus apie kuriamag Di-
dziojoje Britanijoje vykstanéio Mo-
bil 1 Ralio ¢empionato imitatoriy
susidomeéjimas buvo didZiulis, Dar-

bo rezultatas nenuvylé, Mes gavo- .

me puiky imitatoriy ir tiesiog gera
zaidima viename diske, o tai, pr
pazinkile, gana retas rei§kinys zai-
dimy pasaulyje.

Tai tikra!

Yisu pirma butina pakalb
apie veiksmo vieta. Ralio texyne
Didzioji Britanija. Tarptaulinis
bil I ralio ¢empionatas quqtde-da i

im‘o Crak'o vardo ralio specialyjj ruoig privaléjau jveikti bent dvidesimeia sekun-
iy greitiau ot mano nrmsmmk hientrojoje jskaitoje ir taip uisitikrinti lyderio po-

Se8iy unikaliy Velso, Skotijos, Ai-
rijos ir Anglijos zemése iSharstyty
raliu. Kiekvienas ¢empionato eta-
pas susideda i3 Seiy greitio ruozy,
kuriy bendras ilgis — ma#-
daug 666 (keistas sulapi-
mas...) kilometrai. Ziediniy
trasu, be abejo, nera. Gali
kilti keletas klausimu: kas
kuré tokia galybe kelio ir ar
nenuobodu mums bus vaZi-

nekare.
galba ralio organizatorius, padarée
begale realiy ruo%y nuotrauky ir

perkélé jas visas i kompiuteri. Re-

zultatas — "tikros" trasos. Apie

Jie tiesiog pasitelkeé | pa- '

nuobodumg
Net ir 40-ties
ko ruoze jis sunk
to]zmq Juk realybe

dar kaimo i
nai ir pajari
dimo atmosfe

kartq skiriasgi e
visi kiti techni

ir atsilieka n
nu, taciau del geresniu va}dym
mk[erlsukq jis gdl' da

Faidime leidZiama _p‘asz i
1§ 22-u autentisky ralio

lingiausia klase A-
VO pranasumo yra égl
triju klasiu.

tomobiliy parametry bel
. gendanciy mazgu sara-
Sas iSliko beveik nepa-
kites nuo pat Network
Q laiku, lacidu dulomo-
bilio paZeidimu alpazi-
nimo modelis tikrai pa-
tobuléjo. Kiekvienos
avarijos padarinial auto-
mobiliui yra gana logiski. Kebulas,
priklausomai nuo smugio stiprumo,
atitinkamose vietose deformuojasi,
nukrenta buferiai, skyla stiklai ir
. Panasiai, Beje, deformuotas automo-




be galo tikroviskos trasos garantuo-
ja, jo@ adrenalinas jusu "neapleis’.
Siauras miSko keliukas ¢ia ir yra
siauras miSko keliukas, o turbit né
vienam i jusy nereikia aiskinti, jog
lekti tokiu keliuku 180 km/h ir di-
desniu grei¢iu — ne pats saugiau-
sias uZsiémimas. O lekti reikia. Be-
je, kalbant apie pavojingus kelius,
bulina paminéti ir Sturmana. Jo
reikdme didZiulé. Taip, Zaidéjas gali
jjungti rodykles, rodané¢ias postkiu
kryptis, taciau jos yra bevertés. Stur-
manas ne tik pranes apie artimiau-
sias kliditis, pasakys, kokio staiqu-
mo yra artéjantys postkiai, bet ir
informuos, uz kiek metry ju reikia

]. Neverta ne tiketis, jog
s smugio | medi jiisy va-
ir toliau dirbs kaip dirbes, o

galeés Salutiniu keliu, todél be
Sturmano jiis esate faktiSkai pa-
smerkti lyg niekur nieko pralek-
ti reikiamg posiiki arba isirézti
i staiga lyg i§ po Zemiuy iSdygu-
sias kliutis. Beje, kal kurios ke-

stojo kovoti su
u priesininky laiku? Ka
Championship néra leng-
umo lygiy néra — netgi
. lengviausiu,

RRRREEIALadass

lyje sutinkamos klittys yra pavo-
jingesnés nei atrodo. Antai, isire-
7es | nekaltai atrodantj ‘-.lai.ldl{ kii-
gl imi manyt] jog tai Si

dengtas hetono stulpas. Ta
telis klek rzm{esm

priekaiStas Ral-

Nea[sm}arna puikios atmosferos

na trasoje bus jusiske.

Kita “problema" — valdymo
modelis, Neabejoju, jog kai kam Sis
realisti8kas Zaidimas pasirodys per
sunkus ir dél to nevertas démesio,,
Reikia jdeti nemaZai pastangu, no- | |
rint gerai jvaldyti pasirinkta auto-
mobili. Neperpratus valdymo me-
gautis Zaidimu yra tikrai nelengva.
Taciau visos pastangos atsiperka su
kaupu. Neprisimenu kito zaidimo,
kuris galétu pasiulyti tokius realis-
tiSkus masinos vairavimo jspudZius.
Nepakartojamas greic¢io pojitis ir

tiketis. Kai kuriose trasose yra be-.

dalis — fai ir trasy ilgis. Viduti-

niskas grei¢io ruoZas Zaidime yra
mazdaug 18-kos kilometry ilgio.
Tiesa, yra ir vienas kone 43-iju ki-
lometry milZinas. Vaziuoti lokio-
mis trasomis — tikras iSsukis. Tlgi
grei¢io ruoZai verste vercia isijaus-
ti, atsipalaidavimas paprastai lemia

| netiketa avarija, kuri be vargo gali

paleisti vejais visa jlsu ankstesni

| trilisq. Ralis nepripaZzista kompro- |
| misy, net ir menkiausios klaidos at-

leidZiamos labai retai. Beje, nors

' lenktyniy laikui reZime yra leidZia-
| ma pasirinkti bet kuri i trisdesimt
Sediy greiGio ruozy, tikras Zaidimas
prafsldedd tik ciaiyvau ant cemp;o-

sada lydi jausmas, jog jie yra. Kir-
tes kiekvieng i§ tarpiniy laiko ma-
tavimo punktu zaideéjas suZino sa-
vo pozicija bei padeétj artimiausiy
lenktynininku atzvilgiu. Malonu tai,
kad ¢ia néra kitiems Zaidimams bii-
dingos "kompiuteris pries Zzaidéjg"
logikos. Kiekvienas prieSininkas ta-
rytum kovoja uZ save ir net pirmau-
jantys lenktynininkai staiga gali nu-
kristi | Zemas pozicijas. Beje, lai-
mejus pradini ¢empionata, tampa
prieinama galingiausioji, A-8, aufo-
mobiliy klasé. Panasiai kaip ¢em-
pionate organizuota ir Arcade Zai-
dimo struktiira, taciau ¢ia jusu vie-
ta lems trasoje aplenkly priesinin-
ku kiekis.

KOMPIUTERINIS NERASTINGUMAS
KENKIA JUSU SVEIKATAI

Gydome jau naujose patalpose, adresu:
Kestuéio g. 7-1, 3000 Kaunas, tel. (27) 322600




Pagvrimo nusipelneé ir dviejy Zai-
deju reZimas. Ypac ispudingos lenk-
tynés dulkétuose arba snieguotuo-
se kelinvose. Aplenkti priedininka
Siuo atveju ypac sunku, nes jo au-
tomobilio sukeliamos dulkeés arba
":mne-ga% tikra $iu Zodziy - ‘prasme uz-
stoja visa kelia ir patj oponento au-
tomobili -

liu modeliai. Negana to,
jog masiny kebulas po
kiekvienos avarijos dina-
miskai transformuojasi,
nukrenta veidrod¢liai ir
kitos dalys, bet ir i§ dus-
lintuvo eina duamai,
kaites variklis ima rukti.

uz-

Atgaiva estetui

klausimas... Patiko? Tuomet Zino-
kite, jog monitoriaus ekrane veilks-
mas atrodo dar geriau. Garantuoju,
nieko panasaus kompiuteriniame
Zaidime jums, ko gero, néra teke re-
geti. Kiekviena i§ begales naudoja-
mu tekstury yra ne kas kita, kaip
tik realaus objekto totografija. Ral-
ly Championship gamta yra gyva
ir savita. Magnetic Fields progra-
muotoju sukurta technologija pui-
kiausiai galéty biiti panaudota kad
ir orientacinio sporto imitatoriuje,
Fantastiski pro medziy Sakas besi-
skverbiantys saulés spinduliai, lie-
taus balos, kuriose atsispindi pake-
lés medZiai, kaip niekada tikrovis-
ki reljefo nelygumai — viskas Zai-
dime igyvendinta kuo puikiausiai.

I aki krenta ir lenktyniavimo saly-
gu gausa. Kiekvienas specialusis
ruozas vaziuojamas mazdaug tuo
patiu paros metu kaip ir tikrajame
ralyje. Keitiasi ne tik apgvietimas,

bel ir debesuotumas ar riko lank
mas. Oro salygos tikrai labai |
rios. Pavyzdziui, giedra nakti m
tomumas geresnis nei lictinga
apsiniaukusia naktj. Retkarciais no-
risi iSjungti Zibintus ir atsiduo :
galo tikroviskai tamsai bei... Ziaro
vy susikaupimo vietose mirk
tiems fotoaparaty blyksniams, At
kiro démesio nusipelné automob

INSPECTION STATUS

Tai reikia pamatyti. O
ir automobiliu vidus,
iskaitant vairuotoja,
Sturmana bei kitas de-
tales, atliktas labai
kruopséiai.

Padetis reikalauja
uzsiminti ir apie Zaidi-
mo igarsinimag. Karéjai

lenktyniniy automobi-
liy skleidZiamu garsu irasus. Dziu-
gu, nors Slais laikais tal jau tape
privaloma kiekvienam imitatoriui.
Na, o kai kurie speciaitis efektai bei
muzika galéjo bOti ir jvairesni. Bet
kam ralyje muzika?

Lenktyniy ;kdrs‘(y}@ nespe](}te
pasigrozeti- lrasa bei savo aulomo-
biliu? Ne béda. Yra veiksmo karto-
jimo eznmas It dar koks! Kameros
fis, tiesa

mo palaisa,
y99.com sve-

teigia naudoje tikruy

tainéje.
Grafika .
vienas "bet!
niniai reikal
tiumll ir 64 B

8MB atminties turinti
tuva. Senukas Voodoo i |
sija, uZleisdamas vietq jatine

savo palikuonims ]

ly Championship .
didesniu iSskyrimu, §
detalizacijos tikral n

grizti. '

jolinai geriausias ra!io 1
Zaidimas Siuo metu. Tai grynakral
imitatorius, patiksiantis ne tik i
tatoriy fanams. Tadiau konkurentai
nesnaud?ia. Nedaug beliko laukti,
kol bus isleisti Zaidimai Colin
McRae Rally II bei Rally Racing
Simulation, kuriy kiiréjai Zada pa-
teikti dar tikroviskesnius ir graZes-
nius ralio Zaidimus. Tik 5 karta
laukti tikrai nebus nuobodu.




RhAgaassennasy

Vienas 1§ pirmuju ir
sekmingiausiu $nipinéjimo bei
veiksmo zaidimy Sony PlayStation
kompiuteriui buvo Metal Gear
Solid. Paskui seké pagarsejgs 989
Studios projektas Syphon Filter
(apie ji raSiau senesniuose
“Kiberzonos* numeriuose). Siu
zaidimu pasisekimas buvo toks
didelis, kad dar ir Siandien juos
galima i§vysti perkamiausiu zaidimy topuose. Kaip ir po Resi-
dent Evil pasisckimo atsirado klonuoti $io zanro zaidimal, taip ir
$nipinéjimo zaidimai jau turi savo klonuotu broliu.

Vienas i§ tokiu, mano manymu, s¢kmingai klonuoty zaidimu
yra 007 Tomorow Never Dies.

Dzeimsas Bondas mus linksmina savo triukais jau ne tik kino
teatry ar televizoriaus ckrane, bet s¢kmingai startavo ir zaidimuy
pasaulyje.

Sis zaidimas tai tiksli to paties pavadinimo filmo “Rytojus
nickada nemirsta® kompiuteriné versija.

Zaidimo grafika labai stilinga, jau nekalbant apie muzikini
apipavidalinima. Muzika tiesiog maloni
Dzcimso Bondo gerbéju ratui, nes susijusi
bitent su Tomorow Never Dies filmo
muzikiniu takeliu. Vaizdo intarpai tarp
lygiu paimti i§ filmo ir labai dera prie
7aidimo atmosferos. Sprogimai,
susisaudymai lydés visada ir retai kada leis
zaidéjui atsipiisti. Didelis ginklu bei ivairiu
$nipams budingy atributy arsenalas. Tiesa,
tam tikras ginklu bei jvairiu daikCiuky
kiekis i§duodamas tam tikroms misijoms.
Taip, kad neteks pasidziaugti ginklu
vairove vienu metu.

Kaip bebiitu keista, tatiau zaidimas
nepasizymi “nuobodumo sindromu®. Palyginus ji su kitais, t.y.
panagiomis salygomis (filmo atpasakojimo zaidybingje erdveje)
sukurtais zaidimais, Tomorow Never Dies galima drasiai priskirti
prie sekmingiausiu tokio pobiidzio projektu.

Zaidimo karéjams pavyko perteikti filmo atmosfera. Zaidéjas
giliai pasineria { fvykiu siikurj ir {veikes pora lygiu, jauciasi lyg
dalyvauty kino filme. Siaip, tai arkadinio tipo zaidimas turintis
gan didele veiksmo porcija, bet deja loginés uzduotys nesudetingos
net penkiu mety vaikui, o kartais logikos ir i§vis nelieka, bet tai
biidinga Dzeimso Bondo istorijoms.

Zaidéjams, kuriems patiko slaptojo agento i$ Syphon Filter
7aidimo nuotykiai, nenusivils ir §io zaidimo konsepcija. Rodos,
007 Tomorow Never Dies zaidimas yra tiksli savo pirmtako
kopija: didelis ginkly arsenalas
pradedant nuo paprasciausio pistoleto,
snaiperinio Sautuvo, automato, baigiant
sunkiasvoriais ginklais, tokias kaip

granatsvaidziai,
nesiojamos
koviniu raketu sistemos. Herojaus judesiai, valdymas, vaizdas N
uz nugaros tiksli Syphon Filter agento kopija. (Savaime aisku,
pasilieku teise klysti, nes tai tik mano nuomone).

Zaidimas 007 Tomorow Never Dies i§ kity pramoginiy
produkty skiriasi didele veiksmo doze, ty. zaid¢jui patcikiamos
uzduotys ne tik reikalauja lakstyti, Saudyti, sléptis, bet ir suteikia
galimybe slidziu pagalba leistis nuo stataus kalno ir tokiu btidu
pasickti misijos pabaigos taska. Taip pat labai intriguoja lektuvo
uzgrobimas. Pasinaudojus juo galima i$Saudyti visus priesu
isitvirtinimus (deja paskraidyti neteks...). O koks gi DZeimsas
Bondas be savo “super” BMW klasés
automobilio sugebancio Saudyti kovinémis
raketomis. Zaid¢jui vienoje i misiju
suteikiama galimybé i§bandyti §j stebiikla
naikinant nusikalteliu konvoju.

Kaip ir Syphon Filter zaidime, taip
ir Dzeimso Bondo istorijoje teks susikauti
su malfinsparniu (deja man jo {veikti
nepavyko). Siaip pamatysite labai daug
ivairios karinés technikos su kai kuriomis
i§ ju nei$vengiamai teks kautis.

Ilgesni laika pazaidus galima pastebeti,
kad Zzaidimo veiksmas vystosi
nenutriokstama linija, t.y. didelés
pasirinkimo laisvés néra. Yra tiktai vienas vienintelis kelias norint
iveikti viena ar kita lygi, kuris suskirstomas i tam tikras misijas.

Misijos konsepcijos kickviename lygyje beveik vienodos:
sunaikink koki nors objekta, nufotografuok priesu karing technika,
isvaduok kokia nors mergina ir t.t. Vienu zodziu, biik narsus,
kilnagidis, bebaimis didvyris... Dzeimsas Bondas.

Net nezinau kaip vertinti §j zaidima. Labai geru bei stulbinanciu
jo nepavadinsi, nes ir kaip bezitirétum tai grynas “popsas”. Kad
zaidimas prastas ar blogas taip pat nepasakyciau, nes kai kurios
gamintoju sukurtos Zaidzaimumo detalés kaip pasivazinéjimas
BMW klasés automobiliu ypa¢ pagyvina procesa.

Matyt, uztekty pasakyti, kad 007 Tomorow Never Dies
7aidimas ticsiog geras ir tiek. O ar patiks nors valandélei atsidurti
legendinio super agento kailyje paliksiu spresti Jums patiems.

Belieka igsinuomoti vaizdajuoste “Rytojus niekada nemirsta”.
Bezitrint filma “uzkibti ant kabliuko®, stverti SPS kontroleri
(DUAL SHOCK — privalumas...), ir pirmyn gelbéti pasaulio... Nors
kai kam ir viso pasaulio negana...

s

N/ STAaHOTD

|



zaidimu serija, déka koSmaras tesiasi
NEN

arba siaubo naktys prie televizoriaus ekrano
CAPCOM kompanij trusios RESIDENT EVIIS

tail!lill;!;

|

T

|

'u.ﬁ_‘int’uu

2 ‘_'-_‘!*f!-u_-_!!'mmlulmmmi.imm;;.'..,.._.'..5.

gPlayStation




taip ir
nuaprendzmu zaldlmz.g pr

20jimo vietos.
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. 46 Lietuvos miestuose..

. Omnitel Laikas, http/aikas.omnitel.net

BW o

. Omnitel GSM abonentui reikia uZsisakyti MOZAIKOS paslauga,
kiekvienam besinaudojanciam ja automaltiskai sukuriama elektroninio
pasto dézuté, kurios adresas susiejamas su mobilaus telefono numeriu -
telefona_nr@gsm.It,

5, Omnitel Mugéje siuo metu veikia 4 elektraninés parduotuves:
Bomba - prekyba kompaktiniais diskais,
Omnitel - telefony, mokéjima korteliy ;Jarduoiuvé,
Sarma - prekyba kvcpaiais ir kosmetika,
GPX - kompiuteriy detaliy ir Zaidimy parduotuve.

Laimeétojai prizus gali atsiimti Omnitel Kauno atstovybéje adresu: '
Laisvés al. 43; tel. (27) 22 75 54

T Akelote Ir Ko
‘naujausia zurnalﬂ : ;
PC ?ONE numerj,

uZz 40 litu,

DO G- 10, VILWIUS TEL:: 22 70 25, 65 2

SIM KORTELES,

GSM TELEFONAI
VEIKIANTYS

OMNITEL GSM TINKLE.

DIDMENINE-MAZMENINE PREKYBA
MOBILIYJY TELEFONY PRIEDAIS.

&% PRASAU ISSIUSTI MAN NALJAUSIA ZURNALD "PC ZONE* NUMER( SU
KOMPAKTINIU DISKU. UZ KUR| SUMOKESIU 40 LITY, ATSIIMDAMAS PASTE

VARDAS...oo e wsrecovosiscinmsns B A AR e B s st e T A
NAU.JOS DIDMENINES MOBILIYJU

TELEFGNU PRIEDY KAINOS

I (oResas

. PASTO INDEKSAS . . TELEFONAS .....
E KORTELE SIUSKITE ADRESU:

Démesio! Nuo gruodZio 1 d.naujos, mazesnés kainos
pokalbiams Gmnitel GSM tinkle!

| .poll eduo .
Prx' umerata priim: : - ’
UAB "POLIMEDIJA"
Tilto g. 29, Vilnius
L:(22) 3127294
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1629.00 Lt

www.cixeurope.com

CTX PR711F | T .
N Populiarios pasaulyje

Mety produktas |5§ vairalazdes jau
jau ir su ; LIETUVOJE!
FD TRINITRON .
kineskopu noportintrface card IS4, wispeed adjusiment 249,00 L1

. 119.00 Lt
CTX PRS00F 1': . FD Trinitron, 70kHz, 0SD, 0.24mm, 1089 | 939.00 Lt [ - 7 169.00 Lt

CIXPLT 69.00 L | - Top ysti 149,00 Lt

—F|ghterJ0yslck _ o 169‘00_ Lt

F22 Pro joysick ' 399.00 14

- 279.00 Lt

MS-6163 Pro

ATX BX Sisteminé ploksté

Velocity 100  8MB  AGP | OEM Buk K 309.0011
Voodoo 3 2000 16MB_ ACP | OEMBuk = 435.00Lt MS-6163 Pro_ 14408

Yoodoo 3 2000 | pCl j OEM Bu!k BX Master

Voodoo 33000, No TV | 16WB  AGP  OEMBuk 61900t |G K7-Pro | mn_gai&SIolA,__ﬁLX, BPCIISA/IAGP 599,00 L1

IESKOTE ORIGINALIY, VEIKIANéIu ZAIDIMY? JIE JAU IA!

ELECTRONIC ARTS INFOGRAMES

C&C Hberiaﬂ Sun ... 229.00 Lt ... 20899 1L
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{ SimCity 3000, ... ... .. 20999 Lt MICROPROSE
. World War Il Fighters ... ... 20099Lt oo ?0 e o CODEMASTERS
| FEA2000:0 0% 10 vn v e 20999t oiviisation |1 Test of Time. 13099 11 74 &  MicroMachines V3 .. .... 1999 i
= NHL2000 ... ... .. ... 209.99 Lt GP 500 .. 139.99 |4 TOCA Classic
dane'sFAAIG .. 209991t Roller Coaster Tycoon 139991t _
Populous - The beginring ............ 20999t  Worms Armageddon .. ... .. .. .. 139.99 1 - é /. 8459 1
System Shock Il ... ... ... 209.99Lt  Roller Coaster Add-On. .. ........... .. 9999t
A EIRS TNEBANE: wonr s 20 g s s 176.99 Lt Thomas The Tank Engine. . ... ... .. ..
C&C Red Alert Megabox .. ... ... ... . ; AKISERIAINES: oo om0 v
Theme ParkWorld. .. ...... ... .. .. .. g Transport Tycoon (+World Editor). . .. . . ) | & ;
C&CMegaBox..... ... ..........9900L1  Worms2.. .. o e SR AT . . Jau galima jsigyti—  _
o — ~ gy ir INTERNETE!
Vilnius: Www-muge-lt
o Kaunas: ,SKAITDS KOMPIUTERIU SEH\!ISAS‘ lel 323201
Klaipéda: ,SKS Klaipéda“, tel. 382139,
Siauliai: -KOMPERA", tel. 520779, 520225. |
Panevézys: ,KOMPIUTERIY CENTRAS", tel. 436643, 438996, Didmeniné prekyba: ,,GPX", tel” (8-22) 751719, e-mail: info@gpx.It
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