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Lweit! 
Das Rätselraten um den GameCube hat endlich 
ein Ende, denn Nlntendo verkündete am 2B. 
Januar rechtzeitig vor der Spielwarenmesse 
endlich die finalen Daten für den Europa­
Launch der neuen Konsolengeneratlon. Dem­
nach wird der GameCube am Freitag, den 3. 
Mai zum Preis von 249 Euro erscheinen. Am 
ersten Tag werden sage und schreibe 20 Spiele 
erhältlich sein, darunter Hits wie Luigfs Man­
slon, Star Wars Rogue Squadron II oder Wave 
Race. Bis zum Sommer sollen insgesamt SO 
Spiele erscheinen. darunter Super Smash Bros. 
Melee (24. Mal) und Pliimin (14. Juni). Alleine 
für Deutschland Ist eine Ersaus/ieferungsmen­
ge von 250.000 Konsolen und ein Marketing­
Budget von 25 Millionen Euro geplant. Einem 
Erfolg der Konsole. die in den Farben Lila und 
Schwarz ausgeliefert wird. scheint demnach 
nichts mehr Im Wege zu stehen, worauf auch 
die zahlreichen Vorbestellungen in den ersten 
Tagen nach der Bekanntgabe der Launch­
Daten hinweisen. Die Nachfrage nach dem 
Game Boy Advance sollte durch die Preissen­
kung von 12 7 auf 99 Euro ebenfalls deutlich 
zunehmen. Zum Schluss noch ein paar Worte 
ln eigener Sache. Nachdem nun endlich der 
Launch des GameCube fest steht, wird das 
auch seit langer Zeit geplante Re-Design der 
N-Zone in Kürze über die Bühne gehen. Wann 
wäre ein besserer Zeltpunlft, um euer Lieblings­
magazin rundzuerneuern? 

Hans /pplsch 
Redahtlonsd/rehtor 

M it 2 Postern 
und 4 Sammel­
lfarten! 
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NEWS 

GAMECUBE, G.BA 

An dieser Stelle präsen­
tieren wir euch interes­
sante Informationen aus 
dem Ursprungsland der 
Videospiele. Unser erfah­
rener Japan-Korrespon­
dent Warren Harrod be­
richtet im Rahmen der 
Japan-News über neues­
te Trends und Tendenzen 
aus dem Land des Lächelns. Welches 
Spiel ist gerade besonders beliebt bei 
den japanischen Nintendo-Fans? Wel­
che Konsole macht das Rennen? Unser 
Mann vor Ort recherchiert, so dass ihr 
immer über die interessantesten und 
aktuellsten Entwicklungen aus Japan 
informiert seid. 

Doshin the Giant 
Kann sich noch jemand an das 
abgedrehte Spiel Doshin the 
Giant auf dem 64DD erinnern? 
Hey, kann sich überhaupt je­
mand an das 64DD erinnern? 
Egal, der Titel besticht durch ein 
ausgefallenes Spie/konzept, in 
dem der Spieler einen Riesen 
steuert. Dieser hat nun die Auf­
gabe, mit den Einwohnern einer 
Insel in Eintracht zu leben. Ein­
fach? Nicht, wenn man ständig 
wächst und dem Volk irgend­
wann den Lebensraum weg­
nimmt. Durch gute Taten wie 
eine schnelle Umsiedlung der 
vom Hochwasser bedrohten 
Einwohner oder dem Bereitstel­
len von Holz arbeitet sich der 
Gigant in die Herzen der Insel­

I WARREN HARROO berichtet 
aus Japan für die N-Zone. 

bewohner. Wer lieber als böser I VERLIEBT? Mit seinen Taten sam­
Riese fungiert, kann Doshin per m~lt der gelbe Gigant Sympathien. 
Knopfdruck in ein rotes Unge-
heuer verwandeln, das mit einem Schlag ganze Dörfer dem Erdboden 
gleichmacht. ln Japan wird der Titel zusammen mit einer MemoryCard für 
6.800 Yen (umgerechnet ca. 60 €) ab März erhältlich sein. 

GBA im Mario-Look 
Nachdem die Japaner den Game 
Boy Advance inzwischen in fast 
allen erdenklichen Farben erste­
hen können, erscheint das Nin­
tendo-Handheld nun mit den 
Konterfei von Mario und Luigi. Die 
beiden virtuellen Veteranen der 
Jump&Run-Historie grinsen den 
Spieler von unterhalb des GBA­
Displays an. Dass man dank des 
neuen GBA bessere Punktzahlen 

I WINKE, WINKE Mario und Luigi 
zieren die neueste GBA-Kollektion. 

bei Super Mario Advance 2 erzielt, ist jedoch lediglich ein Gerücht. 

Was erscheint demnächst? 
Nachfolgend erhaltet ihr eine Ubersicht über die in Japan geplanten Ver­
öffentlichungen. Die aufgeführten Titel sollten gut sortierte Importhändler 
demnächst im Programm führen: 
März: Real World Soccer 2002 (GCN), Doshin the Giant (GCN), Extreme-G3 
(GCN), Biohazard (GCN), NBA Street (GCN), Star Wars: Rogue Squadron II 
(GCN), NBA Courtside 2002 (GCN), Battle Fengshen Yanyi (GCN), Estopolis 
(GBA), Happy Panechu (GBA), K-1 Pocket Grand Prix (GBA), Rockman Zero 
(GBA), Power Pro-Kun Pocket 4 (GBA), Shining Soul (GBA), Hamster Club 3 
(GBA), Toukon Retsuden Advance (GBA), Monsters lnc. (GBA), Final Fire Pro­
Wrestling (GBA), Luna - Legend (GBA), 1'11 be back Frog (GBA), Real Slot Ma­
chine King Advance (GBA), Cute.pet series: Puppy (GBA), Fire Emblem (GBA), 
Magical Fengshen Yanyi (GBA) 
April: Bloody Roar Extreme (GCN), Rune (GCN), Electric Blocks (GBA), /Iove 
Teddy (GBA), Eggo Mania (GBA), Tottoko Hamtarou 3 (GBA) 
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Scooby-Doo!-
Night of I 00 Frights 
Gm Schreck lass nach! Eine Massenentführung! 

So ein Mist! Der dubiose Oberbösewicht Mastermind hat doch 
tatsächlich die kriminelle Energie, gleich alle Mitglieder der Mys­
tery-lnc.-Gang zu entführen. So befinden sich nun also Fred, Daph­
ne und Konsorten in den Klauen das mysteriösen Mieslings. Wer 
eilt natürlich zu Hilfe? Ganz klar, Scooby-Doo! Der Köter konnte 
den gierigen Griffeln des Bösen entkommen und macht sich nun 
auf, in zwölf großen Levels seine Freunde zu befreien. Dabei 
durchstreift er unter anderem eine gruselige Villa und einen ver­
wunschenen Friedhof des Schreckens. Um für die Begegnungen 
mit den unheimlichen Monstern gewappnet zu sein, mampft er 
fleißig Scooby Snacks und sammelt eine Vielzahl weiterer nütz­
licher Power-ups. Ob Scooby-Doo "die Nacht der 100 Schrecken" 
übersteht und seine Freunde befreit, könnt ihr ab November selbst 
herausfinden. (jq) 
Genre: Action Hersteller: THQ Internet: www.thq.de Termin: November 

I STÖRTEBECKER? Teilweise·agieren die gruseligen Gesellen ziem­
lich kopflos. Die Optik ist übrigens äußerst stimmungsvoll. 



OutlawGolf 
~ Heiße Girls und arme Caddies 

Ihr denkt, Golf ist genauso 
aufregend wie dem Gras 
beim Wachsen zuzuschau­
en? Alte Männer, komische 
Klamotten und traniges 
Spiel? Vergesst alles, was 
ihr bisher über den Golf­
sport wusstet! Outlaw Golf 
steht für außergewöhnlich 
witziges Golf im Cartoon­
Stil. Das bemerkenswertes- I SPANNER Bei diesen Aussichten ist 
te Feature im Spiel dürfte das Handicap eigentlich völlig egal. 
das "Composer Response 
System" sein. Ganz wie im 
richtigen Leben richtet sich 
dabei nämlich eure Leis­
tung auf dem Grün nach 
der jeweiligen emotionalen 
Verfassung. Je miserabler 
die Leistung auf dem Golf­
platz ausfällt, umso unruhi­
ger und aggressiver wird 
der virtuelle Golfer. Das I VOGELPERSPEKTIVE Die beiden Bun-
wiederum schlägt sich in ker könnten Probleme bereiten. 
einer schwierigeren Kon-
trolle nieder. Zum Glück hält der Caddie als Sündenbock her! Um der 
Wut Luft zu machen, vermöbelt der Spieler kurzerhand den Caddie und 
schon hat er beim nächsten Putt ein ruhiges Händchen. Wenn man sich 
den armen Helfer allerdings zu oft vorknöpft, sucht er das Weite und 
man muss die Partie allein zu Ende spielen. Ebenso abgefahren wie die­
ses Feature sind die Charaktere. So treten unter anderem aufreizende 
Girlies in Schuluniform oder Stripperinnen auf das Fairway. ijq) 
Genre: Golf Hersteller: Sirnon & Schuster Internet: www.merscom.com Termin: 3. Quartal 2002 

Nightmare Creatures 3 
c:I:CI Die albtraumhaften Kreaturen kehren zurück! 

Die Horrorspezialisten von 
Knllsto lassen demnächst 
111tn dritten Mal unheimliche 
Kronturen auf diverse Video-
plolesysteme los, darunter 

nueh der GameCube. Der 
I llul des dritten Teils wird 
N/glltmare Creatures 3: Angel 
ol /Jurkness heißen. Bei dem 
noul dor Dunkelheit handelt 
s sich um die Protagonistin, 

dl Im 19. Jahrhundert die 
Straßen von Prag erkundet, 
um einem furchtbaren Ge­
heimnis auf die Spur zu kom­
men. Sobald es Mitternacht 
wird, kann sich die Heidin 
in drei verschiedene Wesen 
verwandeln. Somit dürfte sie 
beim Kampf gegen die Krea-

I FASHION Nicht jede Mode ist für so 
einen kalten Winter geeignet. 

turen des Bösen bestens 1 LICHTUNG Welche grauenhaften Din­
gewappnet sein. Nightmare gehaben sich hier abgespielt? 
Creatures 3: Angel of Dark-
ness erscheint voraussichtlich im zweiten Quartal 2003. (jq) 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubi Soft Internet: www.ubisoft.de Termin: 2. Quartal 2003 

NEWS 

Chris Edwards 
Aggressive lnline 
~ Aggressiv unterwegs! 

GAMECUBE, GBA 

BMX? Langweilig! Skateboarden? Uralt! lnlineskating heißt der Trend, den 
nun auch die Videospiefe-Entwickler entdeckt haben. Die Entwickler von 
Dave Mirra Freestyle BMX 2 versuchen nun, die Faszination des Trendsports 
auf dem GameCube zu vermitteln. Dazu hat man lnline-lkone Chris Edwards 
als Namenspaten gewinnen können. Man kann darüber hinaus mit acht wei­
teren Profis auf den kleinen Rollen durch die weitläufigen Areale sausen. 
Ähnlich wie bei der Tony Hawk-Serie sind auch dort viele verschiedene Auf­
gaben zu lösen. Als Belohnung sind vorher unzugängliche Areale befahrbar. 
So kann man beispielsweise einen Felsbrocken in einen Vulkan stoßen, der 
dann von dem brodelnden Vulkan ausgespuckt wird. Dieser zerstört dann ei­
ne Achterbahn, auf deren Schienen man in einen neuen Bereich vorstoßen 
kann. Gerade beim Grinden haben lnlineskater mehrdrauf als ihre Trend­
sport-Kollegen, dazu gesellen sich mordsmäßige Sprünge und ein vollkom­
men neues Tricksystem. Während man bei der Konkurrenz selbst dafür sor­
gen muss, dass die Fähig­
keiten verbessert werden, 
passiert dies automatisch, 
während man durch die 
Levels saust. Die individuel­
len Spezialmanöver dürfen 
natürlich ebenso wenig feh­
len wie die Möglichkeit, eige­
ne Levels zu basteln. (jq) 
Genre: Trendsport Hersteller: Acclaim 

Internet: www.acclaim.de 

Termin: 3. Mai 

I COOL Auch beim lnlinen ist ein guter 
Grind viele Punkte wert. 

I FESTGEKLEBT? Am Bahnhof zeigen die lnlineskater, was sie alles 
draufhaben. Bitte nicht zu Hause nachmachen! 

I ÜBEL Irgendwie ist die Grafik ja nicht unbedingt das Gelbe vom Ei. 
Hoffentlich wird diese bis zum Release noch etwas verbessert. 
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GAMECUBE, GBA 

Was ist gerade angesagt 11111 in den Vereinigten Staa-
ten? Welchen brandneu-
en GBA-Games fiebern 
amerikanische Video­
spieletans am meisten 
entgegen? Welche Game­
Cube-Projekte sind für 
die USA geplant? Welche 
Hits kommen bald über 
den großen Teich nach Europa? Wir präsentieren euch die neu­
esten Informationen in unseren USA-News. 

High Heat Baseba/12003 
Der Vorgänger von 3DO war auf­
grund einiger gravierender Mängel 
wirklich nicht das beste Baseball­
spiel. Mit dem Nachfolger High Heat 
Baseball 2003 will man nun die 
Fehler ausmerzen. So wurde bei­
spielsweise endlich ein Zweispie­
lermodus integriert. Hierfür benötigt 
man allerdings zwei Module. Das 1 VOLLTREFFER? Dieser Pitch landet 
bei High Heat Baseball 2002 ver- genau in der Strike-Zone. 
hunzte Baserunning wurde über-
arbeitet, somit sind mehr 
taktische Möglichkeiten im 
Angriff möglich. Fans des 
traditionellen US-Sports 
können bei den Play-offs, 
einer Saison, in einem Ein­
zelspiel oder dem Horne 
Run Derby ihre Qualitäten 
unter Beweis stellen. Dank 
Batterie wird der Verlauf 
der Saison bequem ge­
speichert. Das Spiel er­
scheint in den USA pünkt­
lich zum Start der neuen I QUAL DER WAHL Die Auswahl an Pitch-
Saison im April. Varianten kann sich sehen lassen. 

Winqs 
Die Leute von Cinemaware wollen mit Neuauflagen ihrer bekannten Klassiker ein 
Revival feiern. Dabei kommt mit Wings auch der Game Boy Advance in den Genuss 
eines Amiga-0/dies. Die mehr als 200Missionen spielen im Ersten Weltkrieg. Als Pi­
lot eines Doppeldeckers muss man feindliche Flieger vom Himmel holen, eine Wa­
genkolonne eskortieren oder einen mit Waffen beladenen Güterzug zerstören. Mit­
hilfe des Link-Kabels kön­
nen bis zu vier Spieler 
gemeinsam in die Lüfte 
steigen. Durch die isome­
trische Ansicht behalten 
Kampfflieger stets den 
Überblick, während der 
Dogfights wird in eine 
Ego-Perspektive gewech­
selt. Mittels Druck auf die 
Schultertasten kann man 
sich nach feindlichen Flie­
gern umsehen. Trotz mas­
sivem Feindaufkommen 
soll Wings mit flüssigen 
30 fps laufen. 

I FADENKREUZ Die Feinde werden hier prak­
tisch auf dem Präsentierteller serviert. 

Was erscheint demnächst? 
Nachfolgend findet ihr eine Auswahl der in den nächsten Monaten in den USA er­
scheinenden Veröffentlichungen. Die nachfolgenden Spiele erhaltet ihr bei dem 
Importhändler eures Vertrauens: 
März: ESPN MLS Extra Time 2002 (GCN), Batman: Dark Tomorrow (GCN), James 
Bond 007: Agent Under Fire (GCN), Bloody Roar: Prima/ Fury (GCN}, NBA Street 
(GCN}, NFL Blitz 2002 (GCN), Pac-Man World 2 (GCN}, NBA 2K2 (GCN), Soccer Siam 
(GCN), Horne Run King (GCN), Britney Spears (GBA), Pinball of the Dead (GBA}, WTA 
Tour Tennis (GBA}, Iee Age (GBA), Ripping Friends (GBA), Motocross Maniacs Ad­
vance (GBA), NHL 2002 (GBA) 
April: Eternal Darkness (GCN}, Star Fox Adventures: Dinosaur Planet (GCN}, Urban 
Yeti (GBA), Nascar Heat (GBA), High Heat Baseball 2003 (GBA) 
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Darlfened Slfye 
c:itm Dunkler Himmel und Humor 

Auf der Handels­
messe Millia in 
Cannes wurde An­
fang Februar ein Ac­
tion-Adventure mit 
dem Titel Darkened 
Skye vorgestellt. 
Entwickelt wird das 
Spiel von dem Pro­
grammierteam Mers­
com . Wem dieser 
Name nichts sagt, I REPTILIEN-GANG Eine Frau gegen vier ag­
der braucht nicht an gressive Echsen? Irgendwie unfair. 
seinen Kenntnissen 
im Bereich Video­
spiele zu zweifeln: 
Das Team wurde erst 
am 1. Januar dieses 
Jahres gegründet. 
Bei Darkened Skye 
verfolgt ihr das Trei- · 
ben auf dem Bild­
schirm aus der typi­
schen Third-Person­
Perspektive. Sowohl 
die 3D-Darstellung 
als auch das Game-

I UNKRAUT? Da sieht man es mal wieder: Zu 
viele Schönheitsoperationen sind schädlich. 

play sollen sich an Zelda: Ocarina of Time orientieren. Damit haben sich 
die Entwickler wahrlich hohe Ziele gesteckt. Die Story des Spiels, die 
mit viel Humor gespickt ist, stammt von einem preisgekrönten Autor, 
dessen Name bislang aber noch geheim ist. ln die fantastische Welt 
dürfen Spieler erstmals voraussichtlich im Dezember eintauchen. {jq) 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Sirnon & Schuster 

Internet: www.merscom.com Termin: Dezember 

Motocross Maniacs 
Advance 
c::tz:l Flitzende Feuerstühle im Miniformat 

Motocross Maniacs 
Advance aus dem 
Hause Konami 
könnte man viel­
leicht am ehesten 
als eine Art Micro 
Machines mit Mo­
torrädern bezeich­
nen. Bevor ihr durch 
die Levels heizt, 
sucht ihr euch einen 
von sechs verfügba- 1 HANGTIME Wer von den Fahrer Flugangst 
ren Fahrern aus. Die hat, sollte lieber nicht an den Start gehen. 
Biker haben unter-
schiedliche Fähigkeiten hinsichtlich der Endgeschwindigkeit, Be­
schleunigung oder Federung. Dann geht es entweder zum Zeitfahren, 
einer Meisterschaft, einem Einzelrennen oder dem Mehrspielermodus 
(mit bis zu vier Spielern) auf die Piste. Die in der klassischen Seitenan­
sicht dargestellten Strecken·strotzen nur so vor Sprungschanzen, Was­
serlöchern und anderen Gemeinheiten. Mithilfe der aufgesammelten 
Power-ups heizt ihr per Turbo-Schub am restlichen Feld vorbei oder 
holt die anderen Biker unsanft aus dem Sattel. {jq) 
Genre: Rennspiel Hersteller: Konami Internet: www.komani.de Termin: April 



NEWS 
GAMECUBE, GBA 

Feuerstühle und Uchtst::hwerterl 
«HMWPf-i@139 Gewinnregen aus dem Hause THQ! 

in Zusammenarbeit mit der Fa. THQ und Revell verlost die 
N-Zone Spiele und geniale Goodies rund um die beiden 
GBA-Titel Star Wars Episode 1: Jedi Power Battles und 
MotoGP. Neben den Spielen selbst gibt es dabei für Bas­
telfreaks, Sammler und DVD-Fans richtig coole Preise ab­
zustauben. Insgesamt verlosen wir folgende Preispakete: 

1. Preis: 
1 x Game Boy Advance 
1 x MotoGP (GBA) 

2. Preis: 
1 x Star Wars Episode 1: Jedi Power Batlies (GBA) 
1 x Star Wars Episode 1: Die dunkle Bedrohung (OVO) 
1x Special Action Figur: Oarth Maul 
1 x Action Figur: Batlle Oroid 

3. Preis: 

I ROBOTER Auch dieser blecherne 
Kamerad kann bald euch gehören. 

1 x MotoGP (GBA) 
1 x Revell Modellbausatz Ducati 996 Superbike '99 

4.-5. Preis: 
1 x Star Wars Episode 1: Jedi Power Batlies (GBA) 
1 x Star Wars Episode 1: Oie dunkle Bedrohung (VHS-Kassetle) 
1 x Action Figur: Batlle Oroid 

5.-6. Preis: 
1 x Star Wars Episode 1: Jedi Power Batlies (GBA) 
1 x Action Figur: Batlle Droid 

7. Preis: 
1 x MotoGP (GBA) 

Um eines der Pakete zu gewinnen, müsst ihr folgende 
Gewinnfrage beantworten: 

Wie heißt der Heimatplanet von Anakin Skywalker? 

Schreibt eine Postkarte mit dem Lösungswort an folgende 
Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion N-Zone, Kenn­
wort: THQ, Or.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 

Teilnahmeschluss ist der 27 .03.2002. Oie Gewinn­
Benachrichtigung erfolgt schriftlich. 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Fa. THQ, Re­
vell und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind 
von der Teilnahme ausgeschlossen. Leser aus dem Ausland 
können uns die Antwort wie immer auf einer Postkarte an die 
oben genannte Adresse schicken. Die Gewinne können nicht in 
bar ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinn­
spiel gebt ihr euer Einverständnis zur Veröffentlichung eures 
Namens im GewinnfalL 

Peter Pan kommt: Anfang Februar haben Nintendo of America 

I 
und Oisney bekannt gegeben, dass Oisney lnteractive zukünf­
tig Spiele für den Game Boy Advance entwickeln wird. Den 
Auftakt macht der Titel Peter Pan: Return to Neverland. Das 
GBA-Spiel basiert auf dem gleichnamigen Film, der am 15. 

'I Februar in den amerikanischen Kinos Premiere feierte. Wann 

I das Spiel in Europa erscheint, ist derzeit noch nicht bekannt. 

~ 

Spaß hoch 2: Nintendo lässt den Visionen Taten folgen. Zurzeit arbei- ~ 
tet man an sechs Titeln, bei denen eine Verbindung zwischen Game­
Cube und Game Boy Advance möglich sein soll. Paradebeispiel ist im I 
Moment Kirby Tilt'n Tumble, bei dem ihr den Spielcharakter sowohl 
auf dem großen Bildschirm als auch auf dem GBA-Oisplay über den 
Hindernisparcours schicken könnt. Bei den sechs Titeln wird es dann • 

auch möglich sein, den GBA als GameCube-Controller zu nutzen. • ------
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REPORTAGE 
DER GAMECUBE IN EUROPA 

I SPIELWARENMESSE Nintendo nutzte die Gelegenheit, I PRAKTISCH Sucht am 3. Mai I AUFGERÜSTETER AUSGANG Der Videoaus-
um den europäischen GameCube-Termin zu benennen. nach dieser Verpackung. gang bietet ein hochwertiges RGB-Signal. 

Was lange währt. wird endlich gut. Am 3. Mai 
liommt auch Europa in den Genuss der neuen 
würfelförmigen Nintendo-Konso/e. 

Was wurde nicht alles spekuliert, 
wann der GameCube in heimische 
Gefilde kommt. Mal hieß es, er kä­
me einen Tag vor der Xbox, dem 
direkten Konkurrenten von Micro­
soft. Dann meinten einige Optimis­
ten gar, dass die Cube-Zeit schon 
Mitte Februar beginnen wür· 
de, während absolute 
Pessimisten sogar 
von einem Ter-

8 

September ausgingen und oben­
drein noch einen PlayStation-2-
kompatiblen Verkaufspreis von 
€ 299,- schätzten. Am Montag, 
den 28. Januar, hatten die Gerüch-

te ein Ende. Im Vorfeld der Nürn-

Karten auf den Tisch: Der Game­
Cube erscheint am 3. Mai und 
kostet € 249,-. Für so manchen 
mag das eine herbe Enttäuschung 
sein, da Microsoft seine doch 
recht kostspielige Wunderwaffe 
bereits am 14. März veröffentlicht 
und dadurch beinahe zwei Monate 
Vorsprung haben wird. Auf der an­
deren Seite kann Nintendo neben 
den hauseigenen Starttiteln ein 
sehr solides Fundament an Spie­
len von Drittanbietern gleich zum 

Verkaufsbeginn in den Händ­
lerregalen positionie­

ren (siehe Extra­
kasten). Wer 

gleich am 
3. Mai 

den 

nächsten Laden stürmt, um sich 
seinen Cube zu holen, findet be­
stimmt gleich mehrere hochwer­
tige Spiele, mit denen er seine 
Neuanschaffung füttern kann. Ein 
wenig enttäuschend ist sicherlich 
der Termin für Nintendos Maskott­
chen-Kiopperei Super Smash 
Bros. Melee. Das gute Stück er­
scheint erst einige Wochen nach 
dem Launch am 24. Mai. Grund 
dafür ist sicherlich, dass man ge­
nügend Mengen auf Lager hat und 
durch den zu erwartenden An­
sturm auf diesen Titel nicht die 
Verkaufszahlen der anderen Spie­
le gefährden will. Hauseigene Nin­
tendo-Titel werden übrigens 
€ 59,- kosten. 

RGB und 60 Hertz 

Stolze Besitzer von Nintendos neu­
er Powerkonsole finden in der Ver­
packung nicht nur den obligatori­
schen Wunderwürfe I, sondern auch 
ein Joypad, ein Netzkabel und ein 
Anschlusskabel für den Fernseher. 
Wir gehen davon aus, dass es sich 
bei Letzterem mal wieder um ein 
Cinch-Kabel mit Scart-Adapter 
handeln wird. Das wäre aber recht 
schade, da Nintendo einige Modi­
fikationen für den europäischen 
GameCube angekündigt hat, wel­
che ihn von den US- und Japan­
Pendants unterscheiden. So wird 
der Standard-Videoausgang im Ge­
gensatz zum Nintendo 64 von An­
fang an ein RGB-Signal aussenden, 
welches nicht von einem Cinch-An· 
schluss unterstützt wird. Hat man 
jedoch ein hochwertiges Kabel und 
einen RGB-fähigen Fernseher pa­
rat, kann man hier eine der besten 
Bildqualitäten abgreifen, die derzeit 
machbar sind. Ein weiterer Grund 



AUF EINEN BLICK: ALLE SPIELE ZUM START AM 3. MAl! 
Wer soll sich da noch entscheiden können? Das Startaufgebot zur Veröffentlichung des GameCube am 3. Mai kann sich wirklich sehen lassen. Unter den 20 Titeln, 
die neben der Konsole in den Händlerregalen liegen werden, sind sehr viele Klassiker und Spielspaßgranaten dabei. Wir gehen aber davon aus, dass hauptsächlich 
Star Wars Rogue Squadron II, Wave Race: Blue Storm und Luigi's Mansion die Gunst der Käufer finden werden. 

I BATMAN VENGEANCE Ein ge- I BURNOUT Ein packendes und I CRAZY TAXI Das abgefahrene I DAVE MIRRA FREESTYlE BMX 
lungenes Action-Spiel rund um cool gemachtes Rennspiel mit Taxi-Rennen war schon auf dem Vollführt tollkühne Stunts mit 
den Flattermann. tollen Crash-Szenen. Dreamcast Kult. dem Extremsport-Helden. 

I QUACK ATTACK Donald Duck IINT. WINTER SPORTS Konami I FIFA 2002 Das offizielle Spiel I GAUNTLET DARK LEGACY ist 
brilliert auf dem Cube in bester lockt mit einem breiten Spekt- zur Fußbaii-WM geht schon im eine Fortsetzung des Klassikers 
Jump&Run-Tradition. rum an Schneedisziplinen. Mai an den Start. aus alten Spielhallen-Tagen. 

I ISS 2 Konamis fantastische I SONIC ADVENTURE 2 Die beste I NHL HITZ 2002 Ein ungewöhn- ILUIGI'S MANSION Einer der 
Fußballreihe darf beim Start Version des Turbo-Jump&Runs liches, aber extrem lustiges Eis- absoluten Top-Titel zum Launch 
natürlich nicht fehlen. erscheint für den Cube. hockey-Spiel. aus Miyamotos Meisterhand. 

I SPiDER-MAN Rechtzeitig zum I STAR WARS Der absolute Über- I SUPER MONKEY BALL Ein vor I TARZAN UNTAMED Nett, aber 
Superhelden-Film kommt das fliegerunter den Launch-Spielen allem im Multiplayer-Modus un- nicht überragend macht sich 
Game von Activision! legt am 3. Mai los. terhaltsames Game. Tarzan breit. 

I TETRIS WORLDS Der Denk- I TONY HAWK 3 Tony in der Half- I UNIVERSAL STUDIOS Kemco I WAVE RAGE: BLUE STORM Das 
Spielklassiker schlechthin darf Pipe! Darauf haben Skateboard- führt euch in die Welt der Uni- Wasserrennen wird die Spiele-
natürlich nicht fehlen. Fans lange gewartet. versai-Studios. charts locker erobern. 
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Titel Genre 
24. Mai2002 
NBA Courtside 2002 Basketball 
Super Smash Bros. Melee Beat 'em Up 

14.Juni2002 
Pikmin Strategie 

2. Quartal 2002 
All-Star Baseball 2002 Baseball 
Animaniacs Areade 
Jimmy Neutron Areade 
NFL Quarterback Club 2002 Football 

3. Quartal 2002 
18 Wheeler Rennspiel 
Batman: Dark Tomor_row Action 
Bloody Roar Beat'em Up 
Bomberman Action 
Dark Summit Fun-Sport 
Eternal Darkness Action 
Extreme-G 3 Racing Rennspiel 
lnline Skating Fun-Sport 
J. McGrath Supercross Fun-Sport 
Legends of Wrestling Wrestling 
MX 2003 teat. Ricky Carmicheal Fun-Sport 
Rayman Jump&Run 
Resident Evil Action 
Starfox Adventures Rollenspiel 
Turok Evolution Action 
Vexx Action 
Virtua Striker Fußball 
WWF Wrestlemania Wrestling 
Zoo Cube Areade 

4. Quartal 
Cubic Juggler Areade 
Mario Sunshine Jump&Run 
Scooby-Doo 2 Action 

10 N-ZONE 
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Nintendo 
Nintendo 

Nintendo 

Acclaini 
SWING! 

THQ 
Acclaim 

Acclaim 
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Activision 
Activision 

THQ 
Nintendo 
Acclaim 
Acclaim 
Acclaim 
Acclaim 

THQ 
UbiSoft 
Capcom 

Nintendo 
Acclaim 
Acclaim 

Infogrames 
THQ 

Acclaim 

Acclaim 
Nintendo 

THQ 
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für gelungene Europa-Umsetzun­
gen ist die Möglichkeit, die Spiele 
im originalgetreuen 60-Hertz-Mo­
dus laufen zu lassen. Störende PAL­
Balken und nerviger Geschwindig­
keitsverlust sind mit dieser Option 
Schnee von gestern. Bei sämtlichen 
Nintendo-Spielen soll dieser Modus 
anwählbar sein, während es den 
Drittherstellern selbst überlassen 
bleibt, ob sie diese spielspaßer­
höhende Maßnahme unterstützen. 

Diefarben 

Manch einer hat am 3. Mai die 
Qual der Wahl. Denn der Game­
Cube geht bei uns in zwei ver­
schiedenen Gehäusefarben an den 

Start. Auf der einen Seite buhlt 
der bekannte und beliebte Lila­
Farbton um die Gunst der Käufer, 
während auf der anderen Seite 
das schlichte und elegante 
Schwarz steht. Die zusätzlichen 
Controller gibt es natürlich pas­
send in denselben Farben. Die 
dritte Farbvariante, die sich "clear 
purple" , also "durchsichtig Pur­
pur" nennt, dürfte bei echten Fans 
besonders gut ankommen. 
Schließlich kann man bei dieser 
Ausführung einen Blick auf das 
High-Teeh-Innenleben des Zau­
berwürfels werfen. 

Jean·Reiner Jung 

Der GameCube steht bereits in den Startlöchern, doch Nintendo vergisst 
glücklicherweise nicht die Unterwegsfraktion der Videospieler. 

Polfemon mini 
Neben der Präsentation des GameCube 
standen bei Nintendo noch weitere 
wichtige Punkte auf der Tagesordnung 
der Nürnberger Spielwarenmesse. So 
präsentierte man ganz nebenbei die 
europäische Version des Pokemon­
mini-Handhelds. Diese erscheint 
bei uns am 15. März zum Preis von 
€ 49,99 und richtet sich an die jün­
gere Pokemon-Zielgruppe. Im Liefer­
umfang befindet sich das kleine 
Spielchen Pokemon Party. Zum Ver­
kaufsstartsind außerdem noch die 
Module Pokemon Zany Cards, Pokemon 
Pinba/1 mini und Pokemon Puzzle Goifee­
tion zum Preis von je € 14,99 zu haben. 

Preissenlfung für den liBA 
Die aufmerksamen Kaufhaus-Stöbe­
rer unter euch haben es bestimmt 
schon mitgekriegt, dass der GBA seit 
dem 1. Februar nur noch € 99,- kos­
tet. Hier will man bei Nintendo wohl 
den Verkauf des Handhelds vor dem 
GameCube-Start noch mal gehörig 
ankurbeln. Passend zum schwarzen Cube 
erscheint übrigens am 12. April ein Game Boy 
Advance in dunklem Farbton. Wer es gerne et­
was finsterer mag, kann somit seinen GCN und 
den GBA im Partnerlook auftreten lassen. 
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ANGESPIELT 
VEXX 

I TIEF LUFT HOLEN ln der Unterwasserweit I TAL DER MAGIE ln der Höhle kann man die I JETZT GIBT'S SAURES Der fiese Klotz be-
lauern viele fischige Gefahrenquellen. magischen Entladungen praktisch fühlen. kommt von Vexx eine Mordsabreibung. 

Öfter mal was Neues! Die Turoli-Macher 
liündigen mit Vexx ihr erstes lump & Run an. 

Das Unheil macht auch wirklich 
vor gar nichts Halt. Am anderen 
Ende der Galaxis liegt der klei­
ne, beschauliche Planet Astara, 
dessen Einwohner so putzig 
aussehen, dass sie ohne Proble­
me eine Nebenrolle im nächsten 
Disney-Fi lm ergattern könnten. 
Während die kleinen Bewohner 
des astaranischen Dörfchens 
Rockhaven ihrer Feldarbeit 
nachgehen, staunen sie nicht 
schlecht, als plötzlich die Inva­
sionsarmee des Furcht erre­
genden Dark Yabu auf ei-
ner Lichtung landet. 
Schnell strömen die 
Horden des Bösen 
heraus und mit einem 
Schlag ist die gesamte 
Dorfbevölkerung ver­
sklavt. Naja, fast alle. 
Denn der kleine 
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Vexx kann sich rechtzeitig in 
Sicherheit bringen und muss 
mit ansehen, wie sein Großvater 
von Dark Yabu persönlich ge­
tötet wird. Das schreit nach 
Rache! Heimlich schleicht sich 
der kleine Racker an Bord des 
feindlichen Windschiffes und 
schlüpft unentdeckt in Dark 
Yabus heiligste Quartiere. Doc~ 
anstelle des Oberschurken fin­
det er hier ein Paar Handklauen, 
die die wundersame Bezei 

N-ZONE 

I BRAZZZELLL! Die Astani Battlegauntlets sprühen nur so vor Magie 
und warten darauf, im Kampf eingesetzt zu werden. 

nung Astani Battlegauntlets ha­
ben. Bevor er sich über seinen 
merkwürdigen Fund wundern 
kann, schlüpfen die magischen 

Überzieher aus ihrem Schatz­
kästchen und stülpen sich 

über Vexx' Hände. Und nun ist 
es an der Zeit, sich die Magie 
der Kampfhandschuhe zunutze 
zu machen und es Dark Yabu 
und seinen Schergen gehörig 
heimzuzahlen. 



ANGESPIELT 
VEXX 

I NICHTS WIE WEG! Bei der Explosion des Re- I ZUGEKOKST? Mit diesem Blick sollte Vexx I VOLL GELADEN Die Magie der Kampfhandschu-
aktors hilft nur noch ein tollkühner Sprung. lieber nicht in die Arme der Polizei laufen. he entlädt sich in atemberaubenden Effekten. 

Im Zeichen des 
Fehdehandschuhs 

Mit den magischen Handschuhen 
durchforstet der kleine Vexx 18 
riesige Levels, deren Themen­
spektrum von lauschigen Dörfern 
über geheimnisvolle Höhlen bis 
hin zu Unterwasserweiten und 
tödlichen Vulkanen reicht. Dabei 
sind die Übergänge absolut 
fließend und man kann herausra­
gende Geländepunkte auch von 
anderen Levels in Echtzeit beob­
achten. Um die Gefahren der 
Locations zu überwinden, setzt 
Vexx seine magischen Handschu­
he ein. Diese verwendet er aber 
nicht nur zur Feindesbekämpfung, 
sondern kann sie auch in unebene 
Wände hauen und so an ihnen 
entlangklettern. Waghalsige 
Kletterpartien sind somit schon 
mal vorprogrammiert. Eine weite-

re, sehr nette Idee ist der Tag­
Nacht-Wechsel im Spiel. Kenner 
von The Legend of Ze/da: Ocarina 
of Time kennen sicherlich diesen 
Effekt: Ist die Sonne erst mal un­
tergegangen, tauchen völlig neue 
Feinde auf und bekannte Gegner 
legen in ihrem Aggressionspoten­
zial noch mal gehörig zu. Wer die­
ser Steigerung des Schwierig­
keitsgrades aus dem Weg gehen 
möchte, findet an versteckten Or­
ten Sonnenräder, die wieder für 
Tageslicht-Verhältnisse sorgen 
und die Kreaturen der Finsternis 
bis zum nächsten Sonnenunter­
gang von der Landschaft fegen. 

Grafilfpower 

Acclaim hat Wert darauf gelegt, 
dass das Entwicklerteam von 
Vexx engen Kontakt zu den Turok 
Evolution-Programmierern hat-

I SCHLECHT GELAUNT? Diese beiden übel gelaunten Angreifer ver­
wurstet Vexx bestimmt gleich zu Grünkerncreme. 

te. Denn trotz der beiden unter­
schiedlichen Spielprinzipien gibt 
es einige Dinge, die sich in bei­
den Spielen wiederfinden. Be­
sonders auffällig ist die Leben­
digkeit der Spielweit Ihr knickt 

beim Laufen Grasbüschel ab, von 
euch berührte Bäume wiegen 
langsam hin und her und ausge­
feilte Schatten und Reflexionen 
rücken das Bildschirmtreiben ins 
rechte Licht. Auch beim Sound 
hat man sich nicht lumpen lassen 
und eine musikalische Unterma­
lung eingespielt, die schon fast 
epische Ausmaße annimmt. Vexx 
erscheint im Oktober für die 
PlayStation 2, die Xbox und 
natürlich auch auf dem Game­
Cube. Bisher stellte Acclaim lei­
der nur Bilder der Xbox-Fassung 
zur Verfügung und konnte noch 
nichts über die Unterschiede zur 
GCN-Ve.rsion sagen. 

Jean-Reinerlunq 

Emscllilt,•unq: 

I SCHICKSALSBERG Eine wahrhaft packende Umgebung für den finalen Showdown gegen das Böse. 

l "lln • tmy· Grafisch eindrucksvolles 
Jump & Run von den Turok-Machern. 
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ANGESPIELT 
JAMES BOND 007 

I SUCK RICK Ein bisschen Roger Moore, ein wenig Pierce Brosnan: I Q-GADGETS Mit den vielen kleinen Helfern aus der Werkstatt von 
Der digitale James Bond ist der perfekte Super-Agent. Mr. Q lässt sich so manches Hindernis einfach überwinden. 

Der englische Top-Spion wird bald auch auf 
dem GameCube böse Buben jagen -hoffentlich 
ohne die Probleme der PlayStation-2-Version. 

Schöne Frauen, schnelle Autos 
und abgedrehte Spezialwaffen 
gehören zu James Bond wie 
der geschüttelte Martini mit der 
Olive. Ende November dürfen 
sich auch GameCube-Besitzer 
in den Dienst Ihrer Majestät 
begeben. Schon die Entste-

hungsgeschichte des Spiels ist 
fast ebenso abenteuerlich wie 
die eigens für die Konsolenweit 
geschaffene Agent im Kreuzfeu­
er-Story. Da das Action-Spiel für 
die PlayStation 2, Die Welt ist 
nicht genug, zu lange bis zur 
Fertigstellung gebraucht hätte, 

zog man bei EA die Notbremse, 
legte es flugs mit der Neufas­
sung von 007 Racing zusam­
men, bastelte eine neue Story 
und fertig war Agent im Kreuz­
feuer. So dürft ihr jetzt auch 
auf dem GameCube quasi zwei 
Spiele auf einmal genießen: 
Ego-Shooter und RennspieL 
Kurz zur Story: Bond-typisch ist 
eure Aufgabe keine geringere, 
als die Weit zu retten. Die.finste-

I FEUERGEFECHT Im Spiel geht es ganz schön hart her. James Bond macht keine Gefangenen, wenn es 
darum geht, Regierungschefs vor Terroristen zu retten. Hier nimmt er einen Wagen aufs Korn. 
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re Adrian Malprave will die be­
stehende Weltordnung aus den 
Angeln heben. 

Erfindungsreichtum 

Gut, dass ihr in die Haut des 
Super-Spions schlüpft und mit 
vollem Einsatz der Gangster­
Braut das Handwerk zu legen 
gedenkt. Ihr startet aus der 
Ego-Shooter-Perspektive und 
kämpft euch dabei von einem 
beeindruckenden Level zum 
nächsten. Obwohl er eine echte 
Killer-Maschine ist, ble ibt Mr. 
Bond immer kühl und überlegt. 
007 benutzt öfter mal seinen 
Kopf, als sich mit reiner Waffen-

I ßPND-GIRLS Im Spiel erhält 
James weibliche Unterstützung. 



ANGESPIELT 
JAMES BOND 007 

I RITSCH-RATSCH-KLICK Wenn das mit dem vorsichtigen Anpirschen 
mal wieder nicht geklappt hat, hilft nur noch eins: viel Blei. 

I BEFREIUNGSAKTION Leider kann der Spieler hier nicht entschei­
den, welches Körperteil er zuerst aus den Fesseln befreien möchte. 

gewalt vorzukämpfen - auch 
wenn im Spiel mehr mit groß­
kalibrigen Wummen geballert 
wird als im Film. Was euch an 
bleihaltige'n Argumentations­
verstärkern fehlt, macht die 
Werkstatt des findigen Mr. Q 
wieder wett. Beziehungsweise 
die von Mr. R., denn Q weilt 
ja leider nicht mehr unter uns. 
Dennoch tragen Bonds Spezial­
gegenstände noch dessen Ini­
tial: Q. Seine Erfindungen erlau­
ben es euch, Hindernisse lässig 
zu überwinden. So könnt ihr et­
wa niit dem Q-Decryptor elek­
tronische Türschlösser lautlos 
entriegeln und der Q-Laser 
macht aus schweren Vorhänge­
schlössern schnell ein ge­
schmolzenes Häufchen Metall. 

I NETTE LEVELS Alle Levels sehen nicht nur gut 
aus, sondern sind auch schön groß geraten. 

I GEGENSPIELER Keine Gespielin, sondern die erz­
böse Adrian Malprave. Weltherrschaft ist ihr Ziel. 

Außendienst 

Ein Top-Agent, der etwas auf 
sich hält, erledigt seine Missio­
nen natürlich nicht nur per pe­
des. Dank der Bayerischen Mo-

torenwerke und Aston Martin 
dürft ihr natürlich auch den ei­
nen oder anderen Auftrag mit 
quietschenden Reifen erledi­
gen. Dabei geht 's richtig zur 
Sache: Die wilden Verfolgungs­
jagden gereichen dem Film ­
Vorbild zur Ehre. Hier dürft ihr 
mit Spezialwaffen zum Beispiel 
Transporte lahm legen. Mit auf 
dem Weg verst reuten Power­
ups wie Raketen und Maschi­
nengewehre könnt ihr gegne­
ri sche Begleitfahrzeuge aufs 

Heftigste demolieren. Bei den 
rasanten Fahrten ging die 
Framerate bei der PlayStation-
2-Version noch deutlich in den 
Keller. Die potente GameCube­
Hardware sollte keine ruckeln­
den Bilder mehr liefern. Bevor 
wir's vergessen: Es gibt noch 
eine weitere Gameplay-Varian­
te. Die findet zwar auch im Auto 
statt, doch steuert ihr den Wa­
gen nicht, sondern schießt aus 
allen Rohren auf feindliche He­
likopter und Autos. Solcherlei 

I GATLING-GUN Lästige Hubschrauber werden kurzerhand vom Himmel ge­
holt. Im Spiel gibt es fast viel mehr Action als in den Bond-Filmen. 
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"Drive-by-Shootings" machen 
gehörig Laune! Aufgrund der 
gelungenen 3D-Grafik und ge­
nialer Partikel-Effekte sieht das 
Spiel zudem auch noch tadellos 
aus. GameCube-Agenten soll­
ten sich auf diesen Titel freuen. 
Nicht zuletzt, weil extra für den 
Nintendo-Würfel ein eigener 
Multiplayer-Modus eingebaut 
wird, der nicht nur vier Spieler, 
sondern auch noch so genannte 
"Bots" unterstützt. Diese vom 
Computer gesteuerten Gegner 
sollen selbst erfahrenen Spio­
nen schwer zu schaffen ma­
chen -wir sind gespannt. 

.James Bond 007- Agent im Kleuzfeuer 
Genre: ................. ............. GameCube 
Spieler: ........................................ 1-4 
Speichern: ......... ... ........ MemoryCard 
Umfang: .. ...... .. .. .. .. .... .. ..... 1 0+ Levels 
Hersteller: ................. Eiectronic Ar1s 
Sprache: ............................... Deutsch 
Termin: ................... November (USA) 
Preis: ........................ .. Nicht bekannt 
Internet: ....... www.electronicarts.de 
l msr.h,u '11119'. .. ......... Sehr gut 

' 1 .rle ,fung Dank der stärkeren 
Hardware könnte die Cube-Version 
des Agenten-Krachers auch tech­
nisch überzeugen. 
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ANGESPIELT 
SOUL FIGHTER 

I CUTSCENE Die Zwischensequenzen wurden I EFFEKTVOLL Beim Schlagabtausch werden I COOL Wie ging der Hit noch mal? "Wahn­
sehr atmosphärisch in Szene gesetzt. Treffer mit schönen Speciai-FX untermalt. sinn, warum schickst du mich in die Höhle?" 

Schon auf Segas Dreamcast-Konsole war Soul Fighter eine spaßige Angelegen­
heit. Die GameCube-Version hat vor allem grafisch einiges mehr zu bieten. 

König Valmek heiratete mit 25 
Jahren eine Prinzessin aus einem 
weit entfernten Königreich und 
diese gebar ihrem Gatten zwei 
Söhne. Einer der Söhne war be­
geisterter Bogenschütze und so 
weiter und so fort ... Vergessen 
wir die banale Story und kommen 
wir zum Wesentlichen: Soul Figh­
ter ist ein klassischer und ge­
radliniger Action-Titel der alten 
Schule. Ihr könnt euch frei in den 
abwechslungsreichen 3D-levels 
bewegen und kloppt eure Gegner 
gleich im Dutzend aus den lat­
schen. Zu Beginn könnt ihr ei­
nen von drei Charakteren 
aussuchen, welche sich 
grundlegend in punc­
to Durchschlagskratt 
und Geschwindig­
keit unterscheiden. 
Ihr habt die Wahl zwischen 
einem starken Ritter, einer 
flinken Spionin und eine 
greisen za'uberer. Eure Spiel­
figur steuert ihr aus der Third­
Person-Pers­
pektive und~""""'."."'"" · 
sobald ihr ei-

benutzen wollt, wird 
in eine Ego-Ansicht ge­
wechselt. Dies sieht nicht 

ln zehn relativ großen 
Levels habt ihr die 
Möglichkeit, euer 
kämpferisches 
Können unter Be­
weis zu stellen, wobei eure 
Angriffsmöglichkeiten nicht so 
zahlreich sind, wie man es sich 
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'wünscht. Anfangs ist das Move­
Repertoire der Polygon-Recken 
nämlich etwas begrenzt, wobei 
man im laufe des Abenteuers zu­
sätzliche Attacken erlernt. Tech­
nisch gibt sich Soul Fighter fast 
keine Blöße: Grafik und 
Sound sind ansprechend r-~' 
und übertrumpfen 
die Dreamcast-

blieb jedoch alles beim Alten und 
dies bedeutet leider auch, dass 
wieder kein Zweispie­
lermodus integriert 
wurde. 

Ahmet lscitürll 

...... .. ................ 10 Levels 
~·HP•'~'"""'·' .. .... .. .. .. .. ................ Swing! 

Sprache: ..................... .......... Deutsch 
Termin: .................... ......... ...... .... Juni 
Preis: .. .............. .. ............... Ca. € 55, -
lnternet: ........... www.planetswing.de 
Einschätzung: ................ .... .......... Gut 

Beurteilung: Hier lautet die Devise: 
Zu~chlagen statt Nachdenken! 



Wie heißt es doch so 
schön: Gut geli/aut 
ist halb gewonnen! 

Die Edelschmiede 
Namco hat einen 

Crazy-Taxi-Klon in 
der Pipeline. der dem 

offensichtlichen 
Vorbild durchaus 

gefährlich werden 
lfönnte! 

Crazy Taxi gehörte zu den erfolg­
reichsten Titeln für Segas ge­
floppte Dreamcast-Konsole und 
wurde zudem für den GameCube 
und die PlayStation 2 umgesetzt. 
Der mit Höchstwertungen über­
häufte Racer versetzte den Spie­
ler in die Rolle eines tollkühnen 
Taxifahrers und brachte so fri­
schen Wind ins Rennspiei-Genre. 
Statt auf einer vorgegebenen 
Strecke vom Start bis ins Ziel zu 
rasen, durfte man sich in den 
Straßen diverser Großstädte frei 
bewegen, um seinen Lebens­
unterhalt zu verdienen. Dies lief 
meist nach demselben Schema 
ab: Fahrgast aufnehmen und so 
schnell wie möglich zum ge­
wünschten Ziel kutschieren. Das 
Tolle daran: Verkehrsregeln durf­
ten gnadenlos missachtet wer­
den! Namcos Smashing Drive 
greift diese Spielidee auf, ändert 
das Ganze etwas ab und erwei­
tert es um einige coole Features. 
Im Gegensatz zu Crazy Taxi wer­
den euch zum Beispiel Power­
ups spendiert, die für eine Men­
ge Fun sorgen. Diese verwandeln 
euer Fahrzeug etwa in einen 
Monster-Truck, verleihen euch 
Flügel oder setzen euch einen 
fetten Rammbock auf die Stoß­
stange. Doch damit nicht genug, 
denn die Interaktion mit eurer 
Umgebung ist auch wichtiger 
als beim Konkurrenten. So könnt 
ihr durch Wände krachen und 
Zeit sparende Abkürzungen ent­
decken, was der Langzeitmoti­
vation äußerst dienlich ist. Im-

mer wieder entdeckt ihr so neue 
Abschnitte und stoßt auch nach 
dem x-ten Mal auf unbekanntes 
Terrain. Auch in puncto Mehr­
spielerspaß hat Smashing Drive 
mit einem Zweispieler-Split­
screen die Nase vorn. Der wahn­
witzige Racer ist übrigens nicht 
so neu, wie man vielleicht an­
nehmen mag. Schon letztes Jahr 
konnte man in der Spielhalle 
durch die Gegend heizen. Umso 
erfreulicher ist es, dass man die 
Automatenfassung generalüber­
holt hat. Die Grafik wirkt nun ei­
nen Tick besser und die Frame­
rate ist auch um einiges flüssiger 
und läuft mit konstanten 60 fps. 
Leider wirken zum Beispiel Pas­
santen, die durch die Straßen 
spazieren, noch immer sehr klo­
big und lassen Details vermis­
sen. Trotzdem macht Smashing 
Drive auf dem GameCube schon 
jetzt einen viel versprechenden 
Eindruck! 

Ahmet /sc/türl! 

........................ Smashing Drive 
Genre: ................................ Rennspiel 
Spieler: .......... : ............................. 1-2 
Speichern: .................... MemoryCard 
Umfang: .. Drei umfangreiche Spielmodi 
Hersteller: ....... ... .................... Namco 
Sprache: .. .. .......................... Englisch 
Termin: .. ........ .. .. .. ....... Nicht bekannt 
Preis: .. .. ...................... Nicht bekannt 
Internet: ................ www.namco.com 
Einschätzung: .............................. Gut 

Beurteilung. Lustige Highspeed­
Action der abgefahrenen Sorte! 



ANGESPIELT 
SEGA SOCCER SLAM 

I GEWUSST WIE Nur wer den Ball geschickt vor den aggressiven Ver­
teidigern abschirmt, hat eine Chance auf ein Tor. 

Fair geht vor? Von wegen! Bei diesem Brutalo­
Kiclf von Sega ist alles erlaubt. 

Durch eine strenge Regelauslegung 
des Schiris kann ein an sich ansehn­
liches Fußballspiel schon einmal in 
eine Pfeiforgie mit vielen Unterbre­
chungen ausarten. Diese Gefahr be­
steht bei Sega Soccer Siam nicht, 
denn weder der Herr in Schwarz 
noch lästige Regeln stören hier den 
Spielfluss. Ergebnis: Pausenlose 
Action, angereichert mit fiesen Fouls 
und haufenweise Toren. Und so 
schießen, treten und schlagen die 
aus drei Feldspielern bestehenden 

Teams, was das Zeug hält. Jede der 
Mannschaften hat dabei eigene 
Stärken und Schwächen. So ist bei 
einem Team beispielsweise die Ab­
wehr schier unüberwindbar, dafür 
würden die Spieler im Angriff nicht 
mal das Wasser treffen, wenn sie 
aus einem Boot fallen würden. An­
dere Spieler wuseln wieselflink über 
den Platz, dafür hapert es bei denen 
am PassspieL Neben diesen Fähig­
keiten hat jeder der abgefahrenen 
Kicker (vom übergewichtigen Vertei-

I KOPFSCHMERZ Selbst ein wuchtiger Flugkopfball dürfte aus dieser 
Distanz kein Problem für den Torwart darstellen. 

I VORSICHT, HOCHSPANNUNG! Die skurrilen Kicker haben jede Men­
ge ausgefallener Spezialattacken auf Lager. 

diger bis zum aufreizenden Girlie) 
Spezialattacken drauf, die man per 
L-Taste aktiviert, sobald si.ch die 
entsprechende Leiste auf dem Bild­
schirm gefüllt hat. Das Ergebnis sind 
knallharte Schüsse, die im besten 
Matrix-Stil effektvoll in Szene ge­
setzt werden. Da bei einer action­
reichen Parodie auf eine beliebte 
Sportart der Turbo nicht fehlen darf, 
könnt ihr mit der R-Taste pfeil­
schnell über den Rasen rasen und 
den rabiaten Attacken einfach da­
vonrennen. Wer sich für eines von 
sechs Teams entschieden hat, kann 

in einem Testspiel oder dem Training 
üben, wie man aus dem Gegenspie­
ler am schnellsten einen Sportinva,­
liden macht. Wer sich fit fühlt, kann 
sich im Quest-Modus der Herausfor­
derung von zehn Matches stellen. 
Nach jedem Sieg gibt es Bares, was 
dann im örtlichen Soccer-Shop in 
den Ausbau der Fähigkeiten inves­
tiert werden kann. Mit geschmeidi­
gen Animationen und netten Effek­
ten bietet der Titel einiges fürs Spie­
lerauge. Hoffentlich kann das Game­
play mit der Grafik mithalten. 

Jens Ouentin 

Internet: .... .. ............. www.sega.com 
Einschätzung: .. .. ....... ... ..... ......... .. Gut 

I ANGRIFF Flanke oder Torschuss? Das ist hier die 
Frage. Der beleibte Mitspieler steht völlig frei. 

I ZWEIKAMPF Der geschmeidige Stürmer ver­
sucht, dem Hünen die Kugel abzujagen. 

Beu.;teilung: Das Foul-Festival ist 
nichts für Fans des filigranen Fußballs! 
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EICHELKRAUT 
Am Iachmarkt 
07t37 Zeutennlda 
Tel: 03 66 28/8 32 14 
FREIER SPIEION 
Fre1berger Str. 16 Herkules-<enter 
09496 Mlrlenbetg 35576 Wetzlar 
Tel. 0 37 35/2 2810 TeL. 0 64 41/4 31 91 
GROS SE SUL2ER 
Sandberger St~ 14/16 Klausst• 14 
1480611elzig 36251 Bad lflrsMf 
Tel: 03 38 41/3 23 96 Tel. o &6 21n 89 66 
HERRMANN RUG 
)uncker Straße 26 Markt41 
16816 Neuruppfn 36404VIchl 
TeL: 03 391/50 59 24 Tel: 03 69 62/2 43 36 
WIGGER S 0HUNG 
GroßeStr. 32 Herzog-Georg·Str 33 
25938Wyk/Filhr 36448 Bad Liebenstein 
TeL: 0 46 81158 04 19 Tel. 03 89 a1n 23 n 
CARLDTTO )ANSEN 

~t;st~ Engerstr. 50 
47906 Kinopen 

TeL 04221/91240 Tel02152/2167 
GLAUBm SEIDEL 
Lanf. Str. 49-51 Martkstr. 13 
293 8Wittlngan 47798 Knfetd 
Tel 0 58 31/4 04 Tel:02151/81780 
DIE SPIELECKE KIESKEMPER 
Verdem!r Str. 8 Everswinkeler Str 8 
29640 Schnevenllagen 48231 Wlnndorf·Frocbnhorst 
Tel: 05193/52740 Tel 0 25 81/41 93 

JASPER 
lbbenbürem!r St~ 1+3 
48496Hoplten 
TeL: 0 54 58/9 31 70 
TWENHÄFEL STROBEL·AM MARKTDE PLANET MEDIA 
Große Str. 23 Am Rain 5 Stadtplatz 3 
49565 Bramsehe 72379 Htchlngon 14307 Eggentelden 
Tel: 0 54 61/93 53 11 Tel· 0 74 71/24 08 08721/912230 

~AFfRATH ELSER 
-.mcmedia.de 

=Str.l Gefslfi$4 PLANET MEDIA 
~ l.evorlcusen 73033 n Stadtptatz 6 

Tel 02171/4 7018 TeL 0716tn 115 84347 Pfln1drdltn 
MEINHAADT PA VER www.mcmedla.de 
Hauptstr22 Aalener Str 60 SCHLAm 
ssm~ 73441~ Münchner SI< 16 
Tel 06543/2070 TeL: 0 73 62/6 40 84)59 5laiiNdl 

Tel. 0 85 71168 50 
MERKLER E+EGMBH 

MEDIASTORE Langenbergsir 8 Wilhelm·Enßle·Str 40 
56291 Ochtonduni 73630 Remshitden =rst•IH 
Te 02625/958314 Tel· o 11 5tn t& 91 

Tel:08=4 
HABAKUK BE KA EL KRÖMER Ulldenst• 70 Buchener Str. 29 a Bahnhofstr. 18 5762711achenburg 74731 WaUdOm 86529 Schrabenl1ousen Tel 0 26 62/32 19 Tel: 0 62 82/92 90 20 

Tel: 0 82 52/61 92 
KR EMERS ENGELHARD HElUG Oststr. 56 Wtlh. Rontgen-St• Mm E-<enter Obertinger St~ 9 59065Hamm 17656 Ollenburg 88630 Plullendorf TeL:O 23 81/2 50 68 Tel 07 81/2 51 05 Tel. 0 75 52/10 10 
KOCH HARTWICH MAXI SPIEL+ HOBBY SCHWElGER Bachstr. 1 =:M" Färberstr. 11 
59590Geselce Oberldn:h 

90402N= Tel:O 29 42(40 93 Tel: 07802/22 69 Tel:0911/241 989 
SPIELPUNKT I'I.ANET MEDIA GAMES GARDEN 
~40 Sonneastr 8 ~~ri~:::r·Str 20 61 21Citript81n 80335 Mllncheft 
Tel: 0 6174/2 20 64 Tel.:1~89154 50 75 62 Tel: 09 11/214 35 

Unter · • . • · kannst du eHr auch 
eine Wegbeschreibung von deiner Wohnung zu 
den McMEDIA-Gamestores anzeigen lassen. 

KOUBRI 
Bam~7A 
11413 ... 
TeL: 0 9161187 30 60 
GÖffiER 
Ansbacher Str 8 
91572 ........... 
TeL. 0 98 22/2 86 
KINDERWELT 
Lilienthaisir 
93049~ 
Tel: 09 4 75 43 
IDLLYPOP 
Wefchser Weg 5 
13059=~ TeL.0941 ~9093 



ANGESPIELT 
BROKEN SWORD 

I SUIZIDGEFÄHRDET? George beweist beim Einbruch in das Hotel­
zimmer des Attentäters eiserne Nerven. 

Ihr steht auf Weltver­
schwörungstheorien? 
Wunderbar. dann seid 
ihr bei Brolien Sword: 
Baphomets Fluch ge­
nau richtig. 

Man sagt ja, dass Paris im Oktober 
am schönsten sei. Genau das hat 
sich der junge Amerikaner George 
Stobbart auch gedacht und ver­
bringt seinen Urlaub außerhalb der 
Hauptsaison in der Stadt der Liebe. 
Verzaubert von dem Flair der Innen­
stadt hockt er sich in ein kleines 
Straßencafe, flirtet ein wenig mit 
der hübschen Kellnerin und schlürft 
gemütlich seinen Milchkaffee. Doch 
dann überschlagen sich die Ereig­
nisse: Ein Clown betritt das Lokal, 
klaut einem Schlipsträger den Ak­
tenkoffer und flieht. Bevor George 
überlegen kann, ob er den ge-

schminkten Übeltäter verfolgt, fliegt 
das Restaurant in einer gewaltigen 
Explosion in die Luft. Von nun an 
wird das Leben des George Stob­
bart gehörig auf den Kopf gestellt. 
Denn nachdem er anfängt, eigene 
Nachforschungen über den Clown 
anzustellen, kommt er ganz im Stil 
der skurrilsten Folgen der X-Akten 
einer riesigen Verschwörung der 
mysteriösen Tempelritter auf die 
Spur. Auf dem PC war Baphomets 
Fluch ein gewaltiger Erfolg und wird 
auch heute noch in einem Atemzug 
mit großen Adventures wie Monkey 
lsland genannt. Das grandiose Spiel 
kommt im März auch für den Game 
Boy Advance heraus und wurde an 
die Leistungen des kleinen Hand­
held angepasst. Während die Story 
und die Dialoge vollständig über­
nommen wurden, muss man sys­
tembedingt einige Abstriche in Kauf 
nehmen. So fehlen die netten Vi­
deosequenzen und die Sprachaus-

I MAUNTFACON Früher wurden hier Templer verbrannt, jetzt werden 
Passanten durch Pantomimen gefoltert. 

I HOOLIGAN Da bestätigt sich eine meiner ältesten Vermutungen: 
Nur unsympathische Menschen reservieren auf Zugfahrten. 

gabe des Originals. Dafür hat man 
jedoch die Steuerung völlig überar­
beitet und für den GBA optimiert, 
so dass das Adventure-typische Ab­
suchen des Bildschirms nach Ge­
genständen entfällt. Mit den Schul-

tertasten habt ihr das gesamte 
Gelände im Blick und klickt euch 
durch die Hotspots. 

Titei:.Broken Sword: Baphomets Fluch 
Genre: .......... .. ................... Adventure 
Spieler: .. .................................... .. .. .. 1 
1-Modui-Mehrspielermodus: ..... Nein 
Multi-Modu/-Mehrspie/ermodus: .. Nein 
Speichern: ............................ Batterie 
Umfang: ................ Ca. 15 h Spielzeit 
Hersteller: ............................. Ubi Sott 
Sprache: ....................... ........ Deutsch 
Termin: .................. .............. 28. März 
Preis: ................................. Ca. € 55,-
lnternet: .. ... ........ .. .. .. www.ubisott.de 
Einschätzung: ................. ~ ............ Gut 

I SKURRILER HUMOR Ob der Bauarbeiter mit die­
ser Einstellung noch Greenpeace-Aktivist wird? 

I THE LAND OF GREEN ln Irland beginnt George 
seine Nachforschungen in einem zünftigen Pub. 

Beurteilung: Eines der besten Adven­
tures aller Zeiten kommt in abge­
speckter Version auf dem GBA. 
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I GEISEl-RETTUNG Die Rainbow-Jungs schleichen sich an einen 
Terroristen an, der eine Geisel bewacht. Di~ Geisel muss überleben! 

Bisher sah es mit Talftilf­
Shootern auf Handhelds 
eher mau aus. Kann Ubi 
Soft das mit der GBA­
Umsetzung von Rain­
bow Six ändern? 

ANGESPIELT 
RAINBOW 5/X: ROGUE SPEAR 

I KUlTUR-REVOlUTION Terrorismus macht auch vor Kultur nicht 
Halt. Hier hat einer unserer Kameraden nicht aufgepasst. 

Als Anführer einer "Rainbow" ge­
nannten Anti-Terror-Einheit dürft ihr 
in Rainbow Six: Rogue Spear den 
Terrorismus weltweit bekämpfen. 
Blindes Drauflosballern führt dabei 
kaum zum Erfolg. Die Einsätze wol­
len in Hinblick auf die Team- und 
Ausrüstungs-Auswahl gut geplant 
sein. Für PC-Spieler ist Rainbow Six 
die Taktik-Shooter-Reihe schlecht­
hin. leider war von dem spannen­
den und komplexen Gameplay bei 
der Umsetzung für den Game Boy 

I CHARAKTER-AUSWAHl Vor dem Einsatz könnt I EISKAlT Rainbow Six führt euch auf fast jeden 
ihr eure schlagkräftige Truppe auswählen. Kontinent. Terrorismus ist leider international. 

Co lor nicht viel zu merken. Die 
deutlich stärkere Hardware des 
Game Boy Advance ermöglicht viele 
Verbesserungen zur GBC-Version. 
Die augenfälligste Veränderung geht 
mit der Grafik einher, auch wenn ihr 
eure Kameraden immer noch aus 

I KNIFFliG Wie kommt man in den Raum, ohne dass die Kameraden 
zu viel Schaden nehmen? Tür auf, Granate, rein, Tür zu - boom! 

der Vogelperspektive steuert. End­
lich könnt ihr ohne große Schwierig­
keiten Freund und Feind auseinan­
der halten - der höheren Auflösung 
sei Dank. Die wesentlich zahlreiche­
ren Pixel auf eurem lCD-Display er­
möglichen zudem einen glaubwür­
digen 3D-Effekt und eine abgestufte 
Transparenz der Schatten. letzteres 
erhöht die Spannung ungemein, da 
so schlecht ausgeleuchtete Berei­
che erst nach und nach eingesehen 
werden können . Um vor Üb.erra­
schungen gefeit zu sein, solltet ihr 
auch in den Ecken suchen. Auch die 
künstliche Intelligenz der Gegner 
wurde überarbeitet, diese reagieren 
jetzt auf Geräusche und Sichtkon­
takt Insgesamt dürft ihr euch Ter­
rorbanden in·15 verschiedenen Mis­
sionen stellen und dabei acht ver­
schiedene Schauplätze besuchen. 
Dank vieler unterschiedlicher Mis­
sionsziele, die Geiselrettung, Bom­
ben-Entschärfung und Angriffe auf 
Terroristen-Camps beinhalten, blei-

N-ZONE 03/ 2002 

ben eure Aufträge spannend. Wenn 
ihr den Singleplayer-Modus durch­
habt, warten noch viele Spiele mit 
Freunden auf euch. Hier könnt ihr im 
Kooperativ-Modus die Missionen lö­
sen oder dem Deathmatch frönen. 

l ean-Relner Jung 

Titel: ....... Rainbow Six: Rogue Spear 
Genre: .. .... .. ...... .. ................ ..... Action 
Spieler: .... .. .. ................................ 1-4 
1-Modui-Mehrspielermodus: .. .. . Nein 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: .. ... Ja 
Speichern: .. .. ...... .. .... ...... .. .... Batterie 
Umfang: .............. ......... 15 Missionen 
Hersteller: .................... .... .. ... Ubi Soft 
Sprache: ............................... Deutsch 
Termin: ...... ...... .. .. ............. März 2002 
Preis: ................................. Ca. € 50,-
lnternet: .... .... ........... www.ubisoft.de 
Einschätzung· ..... ................ Gut 

Beurteilung: Freunde des Taktik­
Shooters dürfen sich freuen: Mit 
Rainbow Six: Rogue Spear sollte 
man bald die erste brauchbare Um­
setzung in Händen halten. 
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ANGESPIELT 
ZONE OF THE ENDERS 

Auf der PlayStation avancierte Zone of the Enders binnen lfürzester Zeit 
zum Verlfaufssch/ager. Auch die lfommende Game-Boy-Advance-Fas­
sung lfönnte sich zum Hit mausern! Lasst die Schlacht beginnen! 

ln Japan ist die­
ses Game unter 
dem Titel Z.O.E. 

ment schon 
seit länge­
rem erhält-

lieh und begeistert dort vor 
allem Fans von rundenbasierten 
Strategie-Spielen. Glücklicher­
weise hat Konami ein Herz für 
westliche Gamer und so können 
auch wir bald Hand anlegen. 
Schlüpft in die Rolle des jungen 

Cage, der zusammen mit einer 
auf dem Mars operierenden Un­
tergrundbewegung gegen das 
mächtige Militär kämpft. Ihr 
steuert eine Vielzahl von waf­
fenstarrenden Vehikeln und 
Riesen-Mechs über ein Spiel-

I SATTLE Die Kämpfe werden effektvoll in 
Szene gesetzt und machen einiges her! 

I PLAYFIELD Das Spielgeschehen betrachtet ihr 
aus einer erhöhten Vogelperspektive . 

.. ~,l'll(Ail 

IY..-1 DIE~AG 

Bereits erhältlich! Bereits erhältlich! Bereits erhältlich! Bereits erhältlich! Bereits erhältlich! 

feld, wobei ihr eure Aktionen 
rundenweise ausführt. Zwi­
schen den einzelnen Missionen 
könnt ihr euer Kriegsgerät auf­
rüsten und verbessern. ln über 
30 einzelnen Kapiteln wird die 
Story weitergesponnen, welche 
sich je nach Situation auch ver­
zweigt. Pro Storyline verspricht 
Konami über 30 Stunden Spiel ­
zeit und vor allem jede Menge 
Spannung. Der erste Eindruck 
ist jedenfalls schon sehr vielver­
sprechend! 

Ahmet lsc/türlf 

Beurteilung: Ein ernst zu nehmender 
Konkurrent für Advance Wars ist un­
terwegs! Wir sind gespannt! 

Bereits erhältlich! 



Ob lfindgerecht oder 
nicht: Biene Maja ist 
ein potenzieller Hit! 

Niedlich ist zwar nicht jeder­
manns Sache, aber die Grafik 
macht was her. Überall bewegt 
sich was. Bienen hier, Ameisen da 

- und alles wunderschön ani­
miert. Auch die Partikeleffekte 
sind wirklich gut gemacht. Eure 
Aufgabe ist es, die verschlafene 
Drohne Willi vor Einbruch der 
Nacht wieder zu finden. Um ihn 
zu entdecken, müsst ihr durch 
vier Weiten mit jeweils vier Levels 
brummen. Dabei begegnen euch 

vielerlei Gefahren. Nicht weniger 
abwechslungsreich sind die 
Levels: spannend aufgebaut mit 
vielen Secrets und noch mehr 
Blüten zum Einsammeln. Zudem 
strotzen sie vor interaktiven Ele­
menten: Winde werden eure Flug­
künste beeinflussen, Blätter die­
nen euch als Sprungbretter. Bis 

I SPRUNGBRETT Dank dieser federnden Blätter 
kann Maja weitaus höher springen. 

I FRECHER FROSCH Wer dreist wird, dem wird 
einfach auf den Kopf gesprungen. 

____ ______ KAMPFSTIEL. 

ANGESPIELT 
8/ENEMAJA 

auf den unvermeidli­
chen Niedlichkeitsfaktor 
scheint Das große Abenteuer ein 
spaßiges Vergnügen, zu werden. 

JensOuentin 

Titel: ... Biene Maja- Das große Abenteuer 
Genre: .. .................. Geschicklichkeit 
Spieler: .. .................. .... .... .. .... .. ...... .. 1 
1-Modu/-Mehrspielermodus: ..... Nein 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: .. Nein 
Speichern: .................... .. .... Passwort 
Umfang: ................. ............. .4 Weften 
Hersteller: ............. ............... Acclaim 
Sprache: ............................... Oeutsch 
Termin: .. ........................... Ende März 
Preis: .................... ............. ca. € 55,-
lnternet: ............ ..... www.acclaim.de 
Einschätzung: ... ................... Sehr gut 

Beurteilung: Man sollte sich von dem 
Niedlichkeitsfaktor nicht stören las­
sen. Gameplaytechnisch sind hier 
viele innovative und spaßige Elemen­
te enthalten. 

Bereits erhältlich! Bereits erhältlich! Erhältlich ab: Ende Februar 2002 Erhältlich ab: Ende Februar 2002 Erhältlich ab: März 2002 Erhältlich ab: März2002 
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Army Men .............. .. .... .. ..... .lnfogrames ................. 68% ....................... 08/01 
Batman Vengeance ........ Action .. .. .... Ubi Soft ...................... 65% ...................... 11 /01 
Gastlevania: Circle of the Moon ... Action ................ .. .. ........ Konami .... .................. .. 86% ....................... 07/01 
Dexter's Laboratory ..................... Action .......... .. Ubi Soft .... .. .. .... .. .. ...... .73% ....................... 02102 
Earthworm Jim ................ .. .. ........ Action .... ........................ THQ ............................. 68% .. ................ ..... 10/01 
Jackie Chan Adventures .............. Action .................... .... .. .. Activision .................... 76% .. ..................... 01 /02 
Jurassie Park 111: The DNA Factor.Action .... ....................... Konami ....................... 60% ...... .. .... .. ......... 09/01 
Men in Black ................................ Action .................... .. .. .. .. Ubi Soft ....................... 53% ...................... 10/01 
Pitfall: The Mayan Adventure ....... Action ............................ THQ .... , ........................ 63% .... .. ................ 1 0/01 
Planet der Affen ........................... Action ............................ Ubi Soft ........ 68% ...................... 12/01 
Powerpuff Girls Mojo Jojo ........... Action ........................... Ubi Soft ....................... 68% ....................... 02102 
Scooby-Doo und die Cyber-Jagd .Action .......... ................. THQ ............................. 70% ...................... 02102 
Spider-Man: Mysterio's Menace .:Action ............................ Activision .. .. ............... 79% ...................... 09/01 
Tweety and the Magie Gems ....... Action ................ ............ Mitsui .......................... 69% .......... 07/01 
X-Men: Reign of Apocalypse ........ Action ................... .. ... Activision .. ............ .. ... 59% ....................... 10/01 

Action-Adventure 
Harry Potter .......... .. ........ ........... Action-Adventure ......... Eiectronic Arts .. .......... 63% ....................... 01/02 
Lady Sia .. Action-Adventure ......... TDK ............ .. .... .. .. ...... 85% .................... ... 11 /01 
LEGO lnsel2 ........... .. ........ Action-Adventure ......... LEGO Media .. .. ...... ...... 74%.... .. ...... 10/01 

Beat'em Up 
Final Fight One ........................... Beat 'em Up ................... Ubi Soft ....... .... .. .. .. .. ... 80% ...... ................ 10/01 
Super Street Fighter II TR .... .. .. ... Beat 'em Up ................... Ubi Soft ...................... 85%....... .. ........ 11 /01 

Compilation 
Midway's GreatestArcade Hits .. .. Compilation .. .. ... .. ..... Midway ....................... 73% ....................... 01 /02 
Namco Museum .......................... Compilation ................... lnfogrames .................. 64%.. .. ............. 12101 
Pacman Collection ............. Compilation .... .. ............. lnfogrames .................. 71 % ....................... 12101 

Fun-Racing 
Konami Krazy Racers ................... Rennspiel ................. Konami ............ .... .. .. .... 83% ....................... 07/01 
LEGO Racers 2 ............ .. .............. Rennspiel ..... LEGO Media ........... ..... 70% .......... .. ..... ..... 10/01 
Mario Kart: Super Circuit.. ........... Rennspiel ...................... Nintendo .................... 91 % ................ ...... 09/01 

Fußball 
Alex Zickler Total Soccer 2002 .... Fußball ........... Ubi Soft .. 83% ...................... 11/01 
David Beckham Fußbaii ............... Fußball .......................... Ubi Soft ...... .. .. ....... 52% .. .. .. ... ........ .. ... 12/01 
ISS ............................................. Fußball .......... Konami. ............. 80% ...................... 12101 

Geschicklichkeit 
Bomberman Tournament ............ Geschicklichkeit .. .. ....... Activision .................... 84% ...................... 08/01 
Chu Chu Rocket ..... Geschicklichkeit ............ lnfogrames .............. .. .. 83%.. .. .......... 12101 
Denki Blocks........................ ..Geschicklichkeit .......... .. Ubi Soft .. ..... ............ .... 85% ....................... 12101 
Fortress ................. Geschicklichkeit.. .......... THQ . .. ...... 74%. .. .......... 12101 
Frogger's Adventures .... .. .. ........... Geschicklichkeit .... .. ...... Konami ...... 82% ...................... 01/02 
Hot Potato ................................... Geschicklichkeit.. .......... Ubi Soft .... 78% ...................... 08/01 
Kurukuru Kururin ........ .. .. .... .. ....... Geschicklichkeit .... Nintendo .................... 81 %. .. ...... 07/01 
Rampage Puzzle Attack ............... Geschicklichkeit ............ Midway ...................... 79% ...................... 01/02 
Super Bust-A- Move .................... Geschicklichkeit ............ Ubi Soft ...................... 78% ...................... 12101 
Tetris Worlds .......... .. .................. .. Geschicklichkeit..... ..THQ ............................ 80% ...................... 12101 
Tiny Toons: Wacky Stackers ......... Geschicklichkeit ........... Swing! .................... ..... 80% ....................... 02102 

Jump & Run 
Atlantis .... .. .. ........................ .. .. ... Jump & Run ................... THQ ............................ 60% ........ .. .. .. ......... 12101 
Disney's Donald Duck Adv@nce .. Jump & Run ................... Ubi Soft... . ... 76%... .. ........ 11 /01 
Kao the Kangaroo .......... .. .... Jump & Run ................ ... Virgin lnteractive ...... ..70%. .. ........ 11 /01 
Lucky Luke- Wanted .................. Jump & Run ................... lnfogrames ................. 75% .... .. .. .. .. ........ ... 12/01 
Pinobee: Wings of Adventure ....... Jump & Run ................... Activision ................... 80% ...................... 07/01 
Prehistoric Man ........................... Jump & Run ................... Virgin lnteractive ......... 77% .... .. .. ............... 11 /01 
Rayman Advance ........................ Jump & Run ... .. .. ............ Ubi Soft ....................... 86% ....................... 06/01 
Spyro: Season of lce .................... Jump & Run ................... Vivendi ...... ................ .. 71 % ....................... 11/01 
Super Mario Advance .................. Jump & Run .... .. ............. Nintendo . ...83% ....................... 07/01 
Wario Land 4 .............................. .. Jump & Run ................... Nintendo ..... 89% ...................... 11/01 

24 N-ZONE 03/2002 

Egal ob Game Boy Advance 
oder GameCube: ln unserem 

Spiele-Lexilion findet ihr 
die wichtigsten Infos zu 

den besten Spielen, 
den alituellen 

Neuheiten und gehei­
men Projeliten der 

Spieleentwicliler! Auf 
dieser Seite werden alle 
Nintendo-Fans über den 

alituellen Stand 
der Dinge in Sachen GameCube 

und Game Boy Advance informiert. 

Hier zeigen wir die wichtigs­
ten Spiele für den Game Boy 
Advance, welche demnächst 
in Deutschland erscheinen 
werden! 

Und schon wieder eine Verschiebung! 
Diesmal erwischt es das Rollenspiel. 

Titel: ... .. ..• . Breath of Fire 
Hersteller: ...... . ... . . . . . . Ubi Soft 
Termin (D): . . . . . .. , . . . . . . .... März 

.. . . . ...... . .... Ubi Soft 
... . . . .•....... 28. März 
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Rennspiele 
Driven ........................................ Rennspiel ........ .. .... .. ...... Ubi Soft ....................... 71 % ....................... 02102 
GT Advance Championship Racing .. Rennspiel ........ .............. THQ .................. 82% ....................... 07/01 
MX 2002 feat. Ricky Carmichaei ... Rennspiel ...................... THQ ....... .. ........... 57% .. .. .. ................ 12101 
Top Gear GT Championship .......... Rennspiel ...................... Mitsui ......................... 54% ........... ........... 07/01 

Rollenspiele 
Mega Man Battle Network ........... Rollenspiel .................... Ubi Soft ...................... 76% ........ .............. 12/01 

Scifi-Rennspiele 
F-Zero MAXIMUM VELOCITY ....... Rennspiel .......... .. .... .. .. .. Nintendo .................... 85% ...................... ,07/01 

Shoot 'em Up 
Doom (GBA) ................................. Ego-Shooter .................. Activision .............. .. .. .. 88% ...................... 01/02 
Ecks vs. Sever ............................. Ego-Shooter ...... : ........... Ubi Soft ............... .. ..... 77% ............ 02102 
Gradius Advance .......................... Shoot 'em Up ................ Konami .................... ... 84% .......... .. ........ .. 11/01 
lridion 3D............ .. .. Shoot 'em Up ................. THQ ............................. 70% ....................... 1 0/01 
Phalanx ...... .. ............. Shoot 'em Up .... .. .. .. ....... Kemco ......................... 80% ....................... 12101 

Simulation 
Creatures ..................................... Simulation .................... Swing! ......................... 81% ............ .......... 12101 
Jurassie Park 111 : Park Builder ...... Simulation ....... Konami .. .. .. .... .............. 72% ...... .. .. ............ 10/01 

Sportspiele (Sonstige) 
Dave Mirra Freestyle BMX .. ......... Sport .. .. .. ....................... Acclaim ....................... 81 % ...................... 12101 
ESPN Final Round Golf.. ............... Golf .......... ..................... Konami .. ... .. ..... 68% ....................... 10/01 
ESPN X Games Skateboarding ..... Skateboarding ............. .. Konami .. .... .. ............... 68% ....................... 12101 
Fire Pro Wrestling ........................ Wrestling ....................... Ubi Soft .. ..................... 82% ....................... 05/01 
Freestyle Scooter .................... ..... Sport .............................. Ubi Soft ....................... 7 4% .......... .. ........... 12101 
Matt Hoffman's Pro BMX ............. Biking .......................... .. Activision ........... 80% ....................... 01/02 
NBA Jam Advance ....................... Basketbaii ...................... Acclaim .. ..................... 54% ....................... 02102 
No Rulez Gel Phat.. ...................... Skateboarding ............... TDK .......................... ... 74% ................ .. ..... 01/02 
Ready 2 Rumble: Round 2 .. ......... Boxen ............................ Konami ........................ 69% .................... 07/01 
Super Dodge Ball Advance .......... Sport.... .. .. .. .. .. .. .. Ubi Soft ....................... 76% ....................... 11101 
Tony Hawk's Pro Skater 2 ............ Skateboarding .......... .. .. Activision.. .. ...... 88% .... .................. ,07/01 
WWF Road to Wrestlemania ........ Wrestling .................... .. THQ ................. 70% ....................... 12101 

Sirale ie 
Advance Wars .... .. .. .... .. .. .............. Strategie .... .. ........ .... .. ... Nintendo .. ................... 88% ...................... 02102 
Mech Platoon .......... .. .............. .. ... Strategie ....................... Kemco ......................... 85% ...................... 01102 

Was lfommt wann? ,+= ; 00 

_;:, 

~~~:·~;:.~;,c· .......... : .. :::::~ .. ·:·.· ................. : ... : ... ·.·.::::·:'.'ll•.· ........ : ........... :~·.:::.-::::: .. v.::::·;:::::: 
Casper ..... .. ........ Jump & Run ................... Virgin lnteractive ............. .. ............. ... Februar 

...•....... Mitte Februar 
Caesar's Palace Advance.. .. ... Simulation ..................... THQ ................................. - .. .. .. .. ... Ende Februar 
Cruis'n Velocity .................. ......... Rennspiel ..................... Midway .. ... ...................... .. ........ .. 22. Februar 
Dark Arena ...................... .. .. .. .. ..... Action ..... THQ .. .. .... .. .... .. .. ... 72% .... .. ..... Ende Februar 
Die Monster AG .... .. .. .. .......... .. .. .... Jump & Run .................. THQ . .. ..................... - .......... Mitte Februar 
ESPN Bass Tournament ............... Simulation ............ .. ... Konami ............. - ............. 15. Februar 
ESPN lnt. Winter Sports ............... Sport .............................. Konami ...................... 75% ............... 1. Februar 
ESPN Winter Snowboard ............. Sport .............................. Konami ........ .. 22. Februar 
European Super League .............. Fußball .......................... Virgin lnteractive .... .. .. ......... Februar 
Expedition der Stachelbeeren ...... Action ............................ THQ ................... .. ..... Ende Februar 
F-14 Tomcat.. ............................. Action.. .. .......... .. .... THQ .................................. - ........... Ende Februar 
Feivel der Mauswanderer ........... Action ........................... Swing! .......... 63% .... .. .. .. Mitte Februar 
ln einem Land vor unserer Zeit.. .. Action ........................ .. .. Swing! ............ ............. 41% .... .. ... Mitte Februar 
Jurassie Park 111 Dino Attack ........ Action ............................ Konami ........................ 76% .......... .. .. 8. Februar 
Mike Tyson Boxing ....................... Boxen ........................... Ubi Soft ...................... 70% ............ 28. Februar 
MotoGP ........................................ Rennspiel ....... .. .... ... THQ ........................... 61% .......... Mitte Februar 
Planet Monsters... .. ........... Action ...... .................. ... Virgin lnteractive ........ 72% .......... .. .. .... Februar 
Pocke! Music .............. Simulation.... .. .. ..... Ubi Soft ..................... 70% ............. 21. Februar 
Salt Lake 2002 .............. Sport............ .. ....... Ubi Soft .... ............. .... 51% ............... 7. Februar 
Star Wars: Jedi Power Batlies ..... Action ...... .. ................... THQ .. 77% ....... Anfang Februar 
Tom & Jerry: The Magie Ring ....... Action .... .. ..................... Ubi Soft .. .... .. ..... ................ .............. 21 . Februar 
Virtual Kasparov .............. .-........... Schach. .. ............. Virgin lnteractive .... .. .. ..... - .... ............... Februar 

März 
Biene Maja 3..... .. .... Jump & Run ................... Acclaim .................... .. .. .. .. - ............ .. ......... März 
Breath of Fire.. ..Rollenspiei ............ .. ....... Ubi Soft .. .................. .. .. .. .. - .... .. .................. März 
Broken Sword- Baphomets Fluch .. Adventure .................... .. Ubi Soft .. .. .. .. .. ........................ .. .. .. ......... 28. März 
Chessmaster .. .. ............................ Schach ...... Ubi Soft .......... .. .. .. .. .......... - .... .. ........ .. .. 28. März 
Colin McRae Rally 2.0 .................. Rennspiel ................ ...... Ubi Soft .... .................... .. .. - .. .. .. .. .. .. .. .... 28. März 
Downforce .. ................................. Rennspiel ........ .. .. .. .. ...... Virgin lnteractive... .. .... März 
Eggo Mania ...... Geschicklichkeit .......... .. Kemco .. ...................... 85'/o .. .. .. ........ .. .. ...... März 
E.T. Der Außerirdische ........ Action-Adventure .......... Ubi Soft.............. .. .... .. .... .. .. .. ..... 2B. März 
Golden Sun .............. .... .. .... Rollenspiei ..................... Nintendo ...... 85% ........................ März 
Jimmy Neutron ........ .. .... Action ............................ THQ ............ .. .... .. ........ .. .... - .. .. .... .......... 22. März 
Scrabble...... .. .. ........... .. .. Geschicklichkeit ............ Ubi Soft .......................... .. - .................. 2B. März 
Sonic Advance ... .. .......... Jump & Run .... .. .......... .. lnfogrames ................. 85% .... .. .. .. .. .. .. .... ... März 
Super Black Bass Advance ......... Simulation .................... Ubi Soft........ .. ............... 21. März 
Tlny Toons Adventures ...... Action .... ....................... Swing! ........ ................ ..... .. ......... ... Mitte März 
Tom Clancy's Ralnbow Six ........... Action ........................... Ubi Soft ... .................. .. .... .. .. .. 2B. März 
Tony Hawk's Pro Skater 3 ............ Skateboarding ............... Activision .... .. .. ........ .. .. .. ... - .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... März 
X-BLADEZ: In-Une Skater ............ Sport .... .. .......... .. .. .. .. .. .... Ubi Soft .... .................... ... .. .... .. ......... 28. März 

A rll 
Dlsneys Dschungelbuch ............. Action-Adventure . ........ Ubi Soft .... ........... .. ............... 25. April 
Flla Decathlon ............................. Sportspiel ..................... THQ ..................... .. .. Mitte April 
Iee Age ......................................... Action-Adventure .......... Ubi Soft ............................................. 25. April 
Monster Jam Max. Dest... ........... Action ............................ Ubi Soft........ .. ............................ 18. Apri l 
Muppet Pinball Mayhem ............. Flipper ........................... Ubi Soft ................. .. .......................... 25. April 
Pro Tennis: WTA Tour.. .. .......... Tennis .... .. ...................... Konami .............. .. .. .. .. April 
Tekken Advance ......................... Beat 'em Up .. .. .. .... lnfogrames .............. .... 80% ............. .. .. ....... April 
Top Gun ...................................... Action.. .... ...... .. .. .... Virgin lnteractive .............. - .... ................ .. .. April 
VIP .. .. .... .. .................... ...... ......... Action.... ... .. .... .. Ubi Soft ............................ - .................. 25. April 
Zone of the Enders: Fist of Mars .. Action . .. ...... Konami .......................................... April 

Fortsetz.ung nächste Seite 
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Mai 
Animaniacs: Full Fat.. .................. Jump & Run ..... : .......... ... Swing! .......... .. ........ .. ..... .. ......... Mitte Mai 
Britney's Dance Beat ................... Simulation ..................... THQ .................................. - ........ .. ....... Ende Mai 
Boulder Dash ............................... Geschicklichkeit ............ Kemco .............................. - .......................... Mai 
Crazy Chase .... ............. .. .. .. .......... Action ............................ Kemco .............................. - .......................... Mai 
Robocop ....................................... Action ....... .................... Virgin lnteractive .. ............ - .......................... Mai 
Worms World Party ................ .. .... Action ........................... Ubi Soft .... .. ...................... - .......................... Mai 

Juni 
An imaniacs: Pinky and Brain ....... Action ............................ Swing! .............................. - ............. Anfang Juni 
BONX ..................... .. .. .. .. .. ............ Geschicklichkeit ............ Ubi Soft ............................ - ......................... Juni 
Dokapon: Monster Hunter ............ Rollenspiel.. .. .. ......... Ubi Soft ............................ - ......................... Juni 
Worms Blast .. ............................. Action ........................ .. .. Ubi Soft ........ .. .. .. .. .. .......... - ......................... Juni 

Au ust 
Virtual Sea-Monkeys ................... Simulation ..................... Swing! ............. .. .. ........ Ende August 

Weitere Veröffentlichungen 2002 
Aerial Aces .... ........................... .... Action .. .. .. .. ..... .. .. .......... THQ .............. ....... .. .. ......... - .... .. .. .. .. .. .. 1. Quartal 
Banjo-Kazooie: Grunty's RevengeJump & Run..... .. .. ... Nintendo. ....... .... .. ........ ... . ....... 2002 
Barbarian ..................................... Action ........................... Virgin lnteractive ..... ........ .. ..................... 2002 
Diddy Kong Pilot .......................... Rennspiel ..................... Nintendo .............. .. .. .. .. .. .. .. ..................... 2002 
Ed, Edd & Eddie ........................... Action..................... .. .. Ubi Soft ............................ - ........................ 2002 
E.T. The Dark Alliance .................. Action ......... .. .. .............. Ubi Soft ............................ - ........................ 2002 
Formula One ........ .. ...................... Rennspiel .. ............ .... .. .. Ubi Soft .......... .. .. .. .. - ........................ 2002 
James Pond: Robocod .............. ... Jump & Run ................ ... Swing! .......... .. .................. - ...... Mitte November 
Johnny Bravo ............................... Action .......................... .. Ubi Soft ........ .................. .. - .. .... .. ................ 2002 
Medal of Honor Underground .. .. .. Action ................ .. .. .. ...... Ubi Soft ..................... ...... .. ..................... 2002 
M&M's Minis Blast.. .. .. ................. Action ........................ .. .. THQ .................................. - ................ 1. Quartal 
NBA 2002 .......................... .. .. .... ... Basketbaii.. .................... Ubi Soft ..... .. .......... 2002 
Need for Speed: Polsehe Unleashed .. Rennspiel .......... Ubi Soft .. .... .. .................... - ........ .. .............. 2002 
Road Rash Jailbreak ................ .... Rennspiei ...................... Ubi Soft .... ....................... - ...................... .. 2002 
Street Fighter Alpha 3 .................. Beat 'em Up ................... Ubi Soft ............................ - ........ .. .............. 2002 
Super Cross 2002 .......... .. .. ........ .. Rennspiei ...................... Ubi Soft ............................ - ........................ 2002 
Super Mario Advance 2 ............ ... Jump & Run ................... Nintendo ..................... 92% ........ .. .. ............ 2002 
Thunderstrike ............................ Action ............................ Ubi Soft .. .......................... - .... .. .... .............. 2002 
Tiger Woods PGA Tour 2002 ......... Golf ................................ Ubi Soft .......... .. ................ - .. .... .. .. .. ............ 2002 
TOCA World Tauring Cars ............. Rennspiel ...................... Ubi Soft .................. 2002 
Total Soccer Manager.. ................ Simulation ..................... Ubi Soft ............................ - ................ 2. Quartal 
Tripie Play 2002 ...................... .. ... Basebaii.. ....................... Ubi Soft ............................ - ........................ 2002 

Weitere Veröffentlichungen 
Animaniacs: 2nd Warthag Game .. Action ............................ Swing! .......... ................... .. ......... Januar 2003 
Crouching Tiger, Hidden Dragon .. Action ............................ Ubi Soft ............................ - .......... Nicht bekannt 
Donkey Kong Cocanut Crackers .. Geschicklichkeit.. .......... Nintendo ........................... - .. .... .. .. Nicht bekannt 
Metraid 4 ... .. ........................ Action ............................ Nintendo ........................... - .......... Nicht bekannt 
Sabrewulf .................................... Action-Adventure .......... Nintendo.. .. .. .. .. .. .. ..... .. ...... Nicht bekannt 

Batman Vengeance .................. .... Action ..... .. .... Ubi Soft ............ .. .. ............ - .... .. .. .. ...... ..... 3. Mai 
Burnout.. ...................... ............ .. .. Rennspiel .... .. .. .. .. .......... Acclaim ... .. ...... - ...................... 3. Mai 
Crazy Taxi ............................ .... .. ... Rennspiel .. .. ............ ...... Acclaim ....................... ..... - ........ .. .. .. ........ 3. Mai 
Dave Mirra Freestyle BMX ........... Trendsport ..................... Acclaim ............................ - ...................... 3. Mai 
Disney's Donald Duck QuackAttack .. Jump & Run .. .. ............... Ubi Soft .. .. ............ ............ - ...... 3. Mai 
ESPN lnt. Winter Sports 2002 ...... Sport .............................. Konami ............................. - ...................... 3. Mai 
FIFA 2002: Road to FIFA WorldCup .... Fußball ........................ .. Eiectronic Arts .................. - ...................... 3. Mai 
Gauntlet Dark Legacy .............. .. .. Action .............. .... .. ........ Midway .. .. ........................ - .... .. .. .. .. .. ........ 3. Mai 
ISS 2 ......................................... ... Fußball .......................... Konami ............................. - ...................... 3. Mai 
Luigi 's Mansion ............................ Action .... .. .. Nintendo ....................... .... - .. .... .. .. ............ 3. Mai 
NBA Courtside 2002 .................... Basketbaii.. ........ ............ Njntendo ........................... - ........ .......... .. 24. Mai 
NHL Hitz 2002 .............................. Eishockey ...................... Midway· ............................ - ...................... 3. Mai 
Sonic Adventure 2 Battle .... .. ....... Jump & Run .. .. ............... Sega.................. .. ..... - .. .... .. .... .. .... .. .. 3. Mai 
Spider-Man .................................. Action ................ .. .. ........ Activision .. .................. ..... - .. .................... 3. Mai 
Star Wars: Rogue Squadron II .. .. .. Action ............................ LucasArts ......................... - ...................... 3. Mai 
Super Monkey Ball ...................... Geschicklichkeit ............ Sega ............................ .. ... - ...................... 3. Mai 
Super Smash Bros. Melee ........... Beat 'em Up ................... Nintendo ........................... - .................... 24. Mai 
Tetris Worlds ................................ Geschicklichkeit .. .......... THQ ...... .. .. .. .. .. ........ .. .. .. ....... 3. Mai 
Tony Hawk's Pro Skater 3 ............ Trendsport ..................... Activision ......................... - ...................... 3. Mai 
Universal Studios ......................... Action ........... .. Kemco .. .. .. ........................ - .. .............. .. .... 3. Mai 
Wave Race: Blue Storm ............... Rennspiel ...................... Nintendo ........................... - ...................... 3. Mai 

Weitere Titel 2002 
18 Wheeler. American Pro Trucker .. Rennspiel ...................... Acclaim ............................ - ........................ 2002 
Batman: Dark Tomorrow .............. Action-Adventure .... .. .... Kemco ..... .. ........... September 
Bloody Roar: Prima! Fury ............. Beat 'em Up ................... Activision ......................... - ........................ 2002 
Bomberman ............................ .. .. Geschickl ichkeit ............ Activision .. .. ................... .. - ........... 2002 
Eternal Darkness ......................... Action-Adventure .......... Nintendo ........................... - ............... 3. Quartal 
Extreme-G 3 ...... ..................... ..... Rennspiei .. .. .... .. ............ Acclaim ............................ - .. .... .. 2002 
lnline Skating ............................... Trendsport ..................... Acclaim ............................ - ........................ 2002 
J. McGrath Supercross World ...... Rennspiel .................... .. Acclaim ............................ - ........................ 2002 
Legends ofWrestling ................... Wrestling .......... .. .. ......... Acclaim ............................ - ...................... .. 2002 
Mario Sunshine .................... .. .... .. Jump & Run ................ ... Nintendo ........................... - .. .. .. .. .... .. .. 4. Quartal 
Pikmin .......... .. .. ............................ Simulation .............. ...... .. Nintendo ........................... - ................... 14. Juni 
Startax Adventures: Dinosaur Planet .. Action-Adventure ......... Nintendo ........... .... ........... - ............ .. .. 3. Quartal 
Rayman ....................................... Jump & Run ................... Ubi Soft ........................... .. ..................... 2002 
Resident Evii .. .. .... ........................ Action-Adventure ...... .. .. Capcom .. .. ............ .. .... .. .. .. - ........................ 2002 
Turok Evolution ............................ Action-Adventure .......... Acclaim ........................ .... - .............. September 
Virtua Striker .... .. .... .. .................. Fußbaii .......................... Sega ................................. - .. .. .. .. .......... .. .. .. 2002 
Zoo Cube ............ .... ................ .. .... Action ............................ Acclaim ............................ - ........................ 2002 

26 N-ZONE 03/2002 

Welche GameCube­
Spiele kommen zum oder kurz 
nach dem Start in Europa? 
Hier zeigen wir alle Titel im 
Überblick! 

i? = 

Fußball ist unser Leben, denn König Fuß­
ball regiert die Weil! 

el: FIFA 2002: Röäd tii FIFA Wörld Cii 
Hersteller: . . . . . . ... . . Electronic Arts 
Termin (D): . . .. ... . .. .. .. . .. 3. Mai 
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All-Star Baseball2003 . ............... Baseball .. Acclaim ......... . ....... Februar (USA) 
Animal Leader ... ........................ .. Simulation .................... Nintendo......... .. . .... 21. Feb. (Japan) 
Dark Summit.. ........... Snowboarding ............ ... THQ ............................... .. . - .......... Februar (USA) 
Pac-Man World 2 ........ ........... .. ... Geschicklichkeit ......... Namco .............................. - .......... Februar (USA) 
Smashing Drive .. ... ...................... Rennspiel ... . ............. Namco........................... . ...... .Februar (USA) 
März 
007 Agent im Kreuzfeuer ............. Action...... . ............ Eiectronic Arts ................. - ............. März (USA) 
Doshin the Giant... .................... .. Simulation ........... .......... Nintendo............. . ... 15. März (Japan) 
Home Run King ............................ Baseball.. ................. ..... Sega ................................. - ............. März (USA) 
NBA Street ............ ......... .. ........... Basketbaii.. .............. ...... Eiectronic Arts .................. - ..... 22. März (Japan) 
NFL Blitz 2002 .............. Football ......................... Midway ......... .................. - ........ 31. März (USA) 
Real World Soccer 2002 .............. Fußball .......................... Konami .. ............... .. .. . ... 14. März (Japan) 
Sega Soccer Siam ....................... Fußball ........ , ................. Sega........ ........................ . ............ März (USA) 
April 
Rune..... . .............. .From Software.......... ..-............ April (Japan) 

Battle Fengshen Yanyi ..... . ............ Frühjahr (Japal]) 
BloodRayne ......... . . ....... - ..... Ende 2002 (USA) 

...... .. .. ... ..... ..... . ....... .. .... .... .. ... 2002 

........................... Nintendo ... ....................... ..... . 
Phantasy Star Online ..... . .......... Sega ..... . 

. ................... Nintendo ......... . 
....... Ubi Soft .. 

......................... TDK Mediactive 
Rocket Power ............................ .. Action ........................... THQ ....................... . 
Rogue Spear ....... ......................... Action ............................ Ubi Soft ... .. .......... ... . 
Rugrats ........................................ Ac)ion~ .. ......................... THQ 
Scooby-Doo and the Cyber Chase ... Action .............. ........... THQ ............................ .... . 

!~~~~:~~~;Szq:~:~:r~~~~:i~z::.~~Pc~\~k-~in~·::: :: ·:·. · ::~~~~~e~~~~trv:e: · :: · :. ·· ·:::::::=·:::::E:n~~~~o~o~~~:J 
The Powerpuff Girls ............ ~ ........ Action ....... Bam! ......................... . ................ 2002 
Tom Clancy's Raiil'bo"w s· S ...... Action ................ Ubi Soft ........ ............ ... ..2002 (USA) 
Tomb RaideFMV ....... ..... Action-Adventure .......... Eidos............ . .... November (USA) 
Zelda .......... .................................. Rollenspiel .... . ....... Nintendo .......................... - ........... 2002 (Japan) 

Angekündigte Titel ohne Termin 
Donkey Kong Racing .................. Rennspiel ...................... Nintendo .......................... - ...... .. .. Nicht bekannt 
Disney's Oinosaur ................ . ... Action-Adventure .. ........ Ubi Soft ..... - .......... Nicht bekannt 
Mario Kart .... . ............ Rennspiel ...................... Nintendo.......... ........ . ........ Nicht bekannt 
Matrix .......... . .......... Action-Adventure .......... lnterplay .......................... - .......... Nicht bekannt 
Mickey Mouse ....... . ........ Action.. . ..... Nintendo... . ...... - .......... Nicht bekannt 
Resident Evil Zero ... Action-Adventure ......... Capcom ...................... .. .. - .. ........ Nicht bekannt 
Resident Evil 2 ............................ Action-Adventure ....... ... Capcom .......................... - .......... Nicht bekannt 
Resident Evil 3: Nemesis ............. Action-Adventure ......... Capcom ................ . ...... Nicht bekannt 
Resident Evil CODE: Veronica X .. Action-Adventure ......... Capcom ..... .................... - .......... Nicht bekannt 
Resident Evil 4 ............................ Action-Adventure ......... Capcom ..... ..................... . ........ Nicht bekannt 

Noch nicht offiziell bestätigte Titel: 
Crash Bandicoot ......................... Jump & Run .................. Konami.... .......... . ....... Nicht bekannt 
Jurassie Park III ........................... Action-Adventure .. .. ..... Konami .......................... . ...... Nicht bekannt 
Picassio ....................................... Action-Adventure ......... Promethean Design ........ Nicht bekannt 
Saftire ..... ..... . .................. Action-Adventure ......... Saffire .............................. - .......... Nicht bekannt 
Stunt Driver ................................. Rennspiel .............. ... ... Ciimax .................... .. ... . ...... Nicht bekannt 
The Road To EI Dorado ................. Action-Adventure ......... Ubi Soft.... . .. - .......... Nicht bekannt 
The Thing .......... Action-Adventure ......... Konami....... . ...... Nicht bekannt 
Thornado .................................... Action ......... ....... Factor 5 ..... - .......... Nicht bekannt 
Title Oefense ........... .................... Boxen ...................... Ciimax ........ . ....... Nicht bekannt 
Too Human ... ................ .... .. .. ........ Action ............ Silicon Knights ..... ... ........ - .......... Nicht bekannt 
VIP ......... . ..................... Action ......................... Ubi Soft....... . ....... - .......... Nicht bekannt 
W. 0. The Jungle Book R.G . ......... Tanz-Simulation ............ Ubi Soft .......... - .......... Nicht bekannt 

.......................... ~'i"""'la ,"·"' ..................... Nintendo .. 1 ....................... - ......... ........ , Japan) 
.................. Rennspiel ...................... Eieclronlc Arts ............ 62% . ., ...... .\ ........ ,(USA) 

ESPN lnt. Winter Sports 2002 ...... Sport .............................. Konaml .. , ..................... 74% ........•........ . ,,jUSA) 
FIFA 2002: Road to FIFAWorld Cup .. Fußball ... ....................... Eioctroqlc Arts ............. 82% ................... (Japan) 
Luigi's Mansion ............................ Jump & Run .................. Nintondo ..................... 86% ............ \ ... (Japan) 
Madden NFL 2002 ....................... Footbaii ......................... Eioctronlc Arts .......... ... 87% .......• .. (USA) 
N8A Courtside 2002 ................... 8askotbaii ...................... Nintondo ........ .. ........... 80% ..................... (USA) 
NHL Hitz 2002 ............................. Eishockey ...................... Midway ...................... 81 % ............ (USA) 
Pikmin .......................................... Shnulatlon ... , .....•..•........ Nintendo ................... 88% ... Erhältlich (Japan) 
Simpsons Road Rage ................... nonnnplol ...................... Eiectronlc Arts ............. 70% ...................... (USA) 
Sonic Adventure 2 8atiiO ............. J1111111 & llun ..•.•.............. Sega ............................ 81% ................... (Japan) 
SSX Tricky .................................... Snuwhunrtllno ..•............ Eiectron ic Arts ............ 83% ...................... (USA) 
Star Wars: Roguo Squnclronii ...... ArriiiHI .•......................... .LucasArts ................... 90% .... . ... (USA) 
Super Monkoy ßull ...................... Ounr:hlck llcllkOII ............ Sega ............................ 81% ... Erhältlich (Japan) 
Super Srnush llr un. IIX ................ llunl 'om Up ................... Nintendo .......... . .... 85% .......... ........ (Japan) 
Tony llnwk'H l'rn Skll lill :t ............ Sknlolionrdlng .......... ..... Activision ..... 88% ...................... (USA) 
Univoruni Slrullrur ......................... Anllon .....•.•................. .. Kemco ........................ 71% ................... (Japan) 
Wnvu i1 1111W llll lll H!UIIII ............... llonnsplol ..................... Nintendo .... ................ 87% .. .. Erhältlich (Japan) 

I 
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CHARTS 
AUS ALLER WELT 

Lesercharts 
P/au Vormonat Titel System 

1. (1) Super Smash Bros. N64 
2. (3) Zelda: Majora's Mask N64 
3. (4) Mario Party 3 N64 
4. (2) Zelda: Ocarina of Time N64 
5. (9) Wario Land 4 GBA 
6. (7) Perfeet Dark N64 
7. (8) Tony Hawk's Pro Skater 2 N64 
8. (12) Mario Kart: Super Circuit GBA 
9. (NEU) Advance Wars GBA 
10. (13) Die Weit ist nicht genug N64 
11. (15) Mario Tennis N64 
12. (14) Zelda: ,Oracle of Ages/Seasons GB 
13. (11) Banjo-Tooie 
14. (NEU) Doom 
15. (5) Mario Kart 64 

Eure Meinung ist an dieser Stelle gefragt! 
Wir wollen von euch wissen, welche Nintendo­
Spiele ihr im Augenblick am liebsten spielt und 
welche Games ihr euch am sehnsüchtigsten 
wünscht. Schickt uns dazu einfach eine Post­
karte oder den Zeugnis-Coupon, auf dem ihr 
eure zwei persönlichen Top-S-Tabellen notiert. 
Vergesst bitte nicht, hinter dem Spielenamen in 
Klammern jeweils das System (N64, GBC, 

N64 
GBA 
N64 

Monat 

24 
8 
3 

38 
2 

19 
2 
3 
1 

10 
14 

4 
8 
1 

22 

GBA, GC) mit anzugeben. Die Systeme dürfen bei den augenblicklichen 
Favoriten natürlich durcheinander gewürfelt sein. Bei der Most-Wanted­
Tabelle solltet ihr berücksichtigen, dass es sich jeweils um Spiele handelt, 
die hier zu Lande noch nicht erhältlich sind. Der Rechtsweg ist ausgeschlos­
sen. Mitarbeiter von COMPUTEC oder Nintendo dürfen an der Verlosung 
nicht teilnehmen. Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost! 

COMPUTEC MEDIA AG, ~-~. Kennwort: Charts, Dr.-Mack-St~aße 77, 90762 Fürth 

ZB N-ZDNE 03/2002 

2. (NEU) Advance Wars GBA 
3. (3) Mario Kart: Super Circuit GBA 
4. (1) Pokemon Crystal Edition GB 4 
5. (4) Wario Land 4 GBA 3 
6. (5) Harry Potter GBA 3 
7. (6) Spyro: Season of Iee GBA 2 
8. (9) Zelda: Oracle of Ages/Seasons GB 5 
9. (7) Super Mario Advance GBA 4 
10. (11) Doom GBA 2 
11. (WE) Mario Party 3 N64 2 
12. (12) ISS GBA 2 
13. (NEU) Kao the Kangaroo GBA 1 
14. (NEU) Ecks vs. Sever GBA 1 
15. (13) Street Fighter II Turbo Revival GBA 4 

Harry hat es geschafft! Nachdem er letzten Monat schon gefährlich 
nah an die Spitze kam, belegt der kleine Zauberer diesen Monat den 
ersten Rang. Oie GBA-Version musste dagegen einen Verlust von 
einem Platz verlcraften. Einen beeindruckenden Neuanstieg feiert 
das grandiose Advance Wars, die Panzer rollten gleich bis Platz 2 vor. 
Großer Verlierer sind in diesem Monat die Pokemon, sie finden sich 
nur noch auf dem 4. Platz. Einziges N64-Spiel in den Verkaufscharts 
ist Mario Party 3, das einen Wiedereinstieg geschafft hat. 

Quelle: 

Bestseller 
P/au 

4. 
5. 

Most Wanted 
P/au Vormonat Titel System Monat 

1. (1) Super Smash Bros. Melee GCN 8 
2. (4) Resident Evil · GCN 4 
3. (5) Star Wars Rogue Squadron II GCN 8 
4. (NEU) Turok Evolution GCN 1 
5. (2) Zelda GCN 7 
6. (8) Metroid Prime GCN 4 
7. (9) Tony Hawk's Pro Skater 3 GCN 2 
8. (3) Luigi's Mansion GCN 5 
9. (1 0) Mario Sunshine GCN 2 
10. (7) Perfeet Dark Zero GCN 5 



Wer steckt hinter der N-Zone? Wer schreibt die Artikel? Wer 
gestaltet die Seiten? Hier stellt sich unser Team kurz vor! 

Hans /ppisch, 31 Redaktionsdirektor 
Amüsierte sich auf der anlässlich der Spielwaren­
messe stattfindenden Nintendo-Party prächtig und 
nutzte die Gelegenheit, um mit vielen alten Bekann­
ten und Freunden zu plaudern. 

Jens Quentin, 31 Leitender Redakteur 
Staunte auf der Spielwarenmesse nicht schlecht, 
als beim ausgiebigen Spielen von Eternal Darkness 
plötzlich die Spielfigur vor seinen Augen in Einzel­
teile zerfiel. Grund: Das Wahnsinnsmeter war voll! 

Jean-Reiner Jung, 30 Redakteur 
Als alter Crashy-Fan war Jean-Reiner sichtlich' 
erleichtert, dass die rotzfreche Beutelratte den 
schwierigen Sprung vom großen Fernseher auf das 
kleine GBA-Display glänzend gemeistert hat. 

Ahmet /scitürk, 29 Volontär 
Hat sich in mühevoller Heimarbeit eine schmucke 
Fantasieuniform geschneidert, durch die er sich 
zusätzliche Motivation bei den entscheidenden 
Schlachten von Advance Wars erhoffl. 

Werlier Spachmüller, 25 Content Coordinator 
Hat sich mit Batterien eingedeckt und rutscht be­
reits unruhig auf seinem Bürostuhl hin und her, 
da er die Veröffentlichung von Tony Hawk's Pro 
Skater 3für den GBA kaum erwarten kann. 

Alexandra Böhm, 26 Senior Designer 
Heftige Zahnschmerzen machten ihr in den letzten Tagen 
das Leben schwer. Nach mehreren Besuchen beim 
Zahnarzt muss sie sich nun mit weniger "Weisheit" 
durchs Leben und durchs N-Zone-Redesign schlagen ... 

Christian Harnoth, 30 senior Designer 
Findet in ruhigen Minuten nach bewältigter Layout­
Arbeit noch Zeit, um sich mit einem Sprachpro­
gramm und einem Headset schwierige französische 
Vokabeln einzupauken. Tres chic! 

Redaktions-Charts 
Welche Games sind innerhalb der 
Redaktion besonders beliebt? 

1. Crash Bandicoot XS (GBA) 

2. NBA Courtside 2002 (GCN) 

3. Golden Sun (GBA) 

4. Super Mario Advance 2 (GBA) 

5. Sonic Advance (GBA) 

Nur absolute Top­
Spiele mit einer 
Gesamtwertung von 
mindestens 85 % 
erhalten von uns den 
begehrten Hitstempel. 

J Noch nicht offldell '""' 
in DeutAchland erhält lichT 

Mit diesem Import-Stempel wer­
den noch nicht in Deutschland er­
hältliche Spiele gekennzeichnet. 

N-ZONE 
DIE REDAKTION 

Spiel des Monats 
Game Boy Advance 

Crash Bandicoot xs 
·seite 54 

Unverhofft kommt oft! Eigentlich hatten wir gar nicht mit einer 
Testversion der PlayStation-Umsetzung gerechnet. Als uns dann, 
dank des beherzten Einsatzes von Jens Schäfer (PR-Manager Games 
bei Vivendi Universal Games), die testfähige Version doch noch in 
letzter Sekunde erreichte, wurde schnell klar, dass es sich um eine 
brillante Konvertierung handelt. Vor allem die tolle Grafik mit 3D-Ele­
menten, die witzigen Animationen und der coole Soundtrack sorgten 
dafür, d~ss die 
behände Beutel­
ratte die Redak­
tion schnell in ih­
ren Bann zog. Auf 
Seite 54 könnt ihr 
euch selbst ein 
Bild von der Qua­
lität des pfiffigen 
Jump & Runs 
machen. 

•• 

Alle Tests im Uberblicli 
GameCube 

Cel Darnage ~- ...................... 34 

ESPN lnt. Winter Sports 2002 ~ ........ 46 

NBA Courtside 2002 :~ . ............... 30 

NFL Quarterback Club 2002 ~ ......... 33 

Game Boy Advance 
Boxing Fever ......................... 55 

Crash Bandicoot XS ~ ... ............. 54 

Dark Arena .......................... 48 

Downforce ... · ........................ 57 

Feivel der Mauswanderer .............. 60 

Golden Sun ~ .>*. .................... 50 

ln einem Land vor unserer Zeit .......... 60 

Jurassie Park 111 Dino Attack ............ 56 

Mike Tyson Boxing .................... 58 

MotoGP ............................. 55 

Pocket Music ........................ 60 

Salt Lake 2002 ..... . .................. 58 

Sonic Advance ~ ;}i;t" • ••••••••••••••••• 53 

Tom & Jerry: The Magie Ring ........... 60 
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IMPORT-TEST 
NBA COURTSIDE 2002 

r Noch nicht of fiziell -....; 
in Deu~:schland erhältlich! ---------Import Test 
-~-&~~rt--

..!!_elealie (D}: 3. Mai ::.-.J 

Nach zwei erfolgreichen Auftritten auf dem N64 dun Iien Kobe und Co. nun auch 
auf dem GameCube. Wie spielstarli ist die NBA-Simulation wirlilich? 

Die Konvertierung der gerade in 
Europa vielfach unterschätzten 
N64-Vers ion bietet Fans der 
mJrdamerikanischen Basket-

ballliga als erste NBA-Si­
mulat ion die Chance, die 
Geschicke des eigenen Lieb­
lingsteams zu lenken. ln Sa­

chen Spieloptionen bietet der 
Titel die gewohnte Standard-

kost. Wer Abwechslung von der 
kräftezehrenden Saison sucht, 
kann sich beim obligatorischen 
Drei -Punkte-Wettbewerb ent­
spannen oder in der Trainings­
halle neue Spielzüge ausprobie­
ren. Der witzige Areade-Modus 
setzt auf unkomplizierten Fun 
statt trockenen Realismus (sie­
he Extrakasten). Wer mit den 
Original-Profis nicht zufrieden 
ist, kann sich mittels Editor ein 
individuelles Riesenbaby zu­
sammenbasteln. 



=-.: 
I TAKTIK Drückt man den Z-Knopf, nehmen die Teamkameraden die 
Verteidiger des gegnerischen Teams auf. 

lt's tuntastic! 

Wie bei einem realen Match ver­
läuft eine Partie bei NBA Court­
side 2002 in unterschiedlichen 
Phasen. Habt ihr durch gute Ak­
tionen wie einen Block, einen 
Dunk oder einen Dreier das Mo­
mentum-Meter aufgefüllt, spielt 
eure Mannschaft stärker auf. 
Dank der durchdachten Steue­
rung könnt ihr diese Manöver 
schon nach kurzer Einspielzeit 
problemlos ausführen . Während 
die linke Schultertaste den Turbo 
aktiviert, dient die R-Taste zum 
Aufposten. Mit der X-Taste narren 
die Profis den Gegenspieler mit 
gekonnten Finten oder Dribblings 
durch die Beine. Besonders ge­
lungen ist die Passfunktion. Pässe 
können wahlweise mit dem B­
Knopf oder dem Analog-Stick 
ausgeführt werden. Letzteres hört 
sich zwar ungewöhnlich an, hat 
man sich aber erst einmal daran 
gewöhnt, sind sehr viel schnellere 
und genauere Pässe auf den frei­
en Mitspieler möglich. Echte Stra­
tegen rufen in der Offensive mit­
hilfe des digitalen Steuerkreuzes 
bestimmte Spielzüge auf. So wird 
bei der Isolation der Weg für 
den besten Spieler des Teams frei 
gemacht, damit der eine gute 
Schussposition erhält. Mit dem Z­
Button nehmen Mitspieler gegne­
rische Verteidiger auf, auch diese 
Funktion lernt man schnell zu 
schätzen . ln der Verteidigung 
kann man mit dem Z-Knopf ein 
Doppeln des gegnerischen Super­
stars initiieren. Die Steuerung ist 
eingängig und bietet trotzdem al­
le wichtigen Funktionen, die eine 
Basketballsimulation braucht. 

lieh gute Arbeit geleistet. Die Gra­
fik des Spiels steht der guten 
Steuerung in nichts nach und 
gefällt mit vielen kleinen, aber 
feinen Details. So sieht man bei­
spielsweise die heimische Fan­
kulisse bei einer guten Aktion 
des Teams aufspringen und los­
jubeln. An der Seitenlinie ma­
chen sich die Ersatzspieler mit 
Dehnübungen warm und vor den 
Freiwürfen konzentriert sich je­
der Spieler auf seine eigene, un­
gewöhnliche Weise. Ob nun das 
typische Schweißband des Scot­
tie Pippen, die schmuckvollen 
Tätowierungen von Allen lverson 
oder der neueste Haarstil von 
Latrell Sprewell: Die NBA-Profis 

IMPORT-TEST 

NBA COURTS/OE 2002 

I VERNASCHT Durch geschickte Täuschungsmanöver lässt man die 
Gegenspieler vorbeisegeln. Nun ist Platz für einen Wurf. 

I AIR JORDAN Auch im alltäglichen Training gibt His Airness wirklich 
alles. Die Teamkameraden schauen gebannt zu. 

Hier haben die Entwickler wirk- I GERMAN WUNDERKIND Dirk Nowitzki hat auch auf dem Freiplatz keinen Respekt vor Shaquille O'Neal. 
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IMPORT-TEST 
NBA COURTS/OE 2002 

Wem der Simulationsteil des Spiels mit dem umfassenden NBA-Rege/werk zu 
komplex und öde erscheint, der kann im Areade-Modus an der frischen Luft 
nach Herzenstust dunken. Dieser Modus dürfte Kennern bereits aus den N64-
Version NBA Courtside 2 bekannt sein. Dabei fehlt nicht nur der Schiri, auch die 
NBA-Teams treten nur mit jeweils drei Athleten an. Ähnlich wie in NBA Street 
sind die Gesetze der Schwerkraft hier außer Kratt gesetzt, die Hünen segeln un­
realistisch hoch durch die Luft und hämmern den Ball mit atemberaubenden 
Moves in den Korb. Die für kurze Zeit auf dem Platz auftauchenden Hot Spots 
erhöhen den Spie/spaß. Trifft man von einem dieser Punkte den Korb, winken 
zusätzliche Punkte. So kann man eine Partie wenige Sekunden vor Schluss 
durch einen einzigen Wurf kippen, was besonders im Mehrspielermodus für 
Spannung und Schadenfreude sorgt. 

I HOT SPOTS Trifft man aus einem der farbigen Kreise, gibt es 
ordentlich Punkte. Hier versucht sich Hakeern Olaijuwon. 

I TRAUMSTART Der gebürtige Würzburger Dirk Nowitzki ist gegen 
die Los Angeles Lakers von Anfang an heiß. · 

I ABGERÄUMT Selbst Air Canada Vince Carter hat keine Chance 
gegen den defensivstarken Admiral der Spurs. 

32 N-ZONE 03/2002 

I THE ANSWER Allen lverson von den 76ers nimmt das Heft einmal 
mehr in die Hand und hämmert den Ball in die Reuse. 

I DUELL Beim spannenden Drei-Punkte-Wettbewerb treten die bes­
ten Scharfschützen der NBA aeQient~immd,er 

sehen ihren realen Vorbildern 
beeindruckend ähnlich. Die Ani­
mationen der Spieler sind eben­
falls gut gelungen urid bieten 
vom Aufposten unter dem Korb 
über den spektakulären Alley­
Oop bis hin zum hämmernden 
Dunk wirklich alles, was das 
Herz eines Basketballfans be­
gehrt. Auch für die Ohren wird 
etwas geboten: Ein unterhalt­
samer Kommentar, die lautstar­
ke Fankulisse und stimmige 
Soundeffekte in den detailliert 
dargestellten Arenen sorgen 
dafür, dass echte NBA-Atmos­
phäre aufkommt. 

Jens Ouentin 

... .. ............. NBA Courtside 2002 
Genre: ....................... ....... Basketball 
Spieler: .. .................................... .. 1-4 
Speichern: ... ........ ... ...... MemoryCard 
Schwierigkeitsgrad: .... ....... .. 3 Stufen 
Umfang: .. .. .. ................... 5 Spielmodi 
Hersteller: ........................... Nintendo 
Sprache: ... ................... .. ... ... Englisch 
Deutschland-Termin: .. .. .... ....... 3. Mai 
Störfaktor Sprache: ................ Gering 
Internet: ............. www.nintendo.com 

Grafik: .. . .. .. . 83% 
Sound: . . ..... .75% 
Dauerspaß: .... . 82% 

t:i!~~o.:rt"..a~~: 80% 
Beurteilung: NBA Courtside 2002 ist vor 
allem für Einsteiger empfehlenswert. 

MEINE MEINUNG! 
Eigentlich hat dieses Spiel das nötige Rüstzeug zum Hit. Eine dem 
GameCube angemessene Grafik mit detaillierten NBA-Profis und tol­

len Animationen, garniert mit einer durchdachten Steuerung. Dazu der 
überdrehte Arcade-Modus, der gerade mit vier Spielern viel Spaß bringt. Was den 
Hit-Stempel verhindert, ist die unterdurchschnittliche Intelligenz der CPU-Spieler 
und die unverständliche Unterschlagung von NBA-Regeln. Im Angriff spielen die 
CPU-Teams sehr eindimensional, so dass sie schon nach einigen Partien leicht 
auszurechnen sind. Auch in der Abwehr lassen sie eine aggressive Verteidigung 
vermissen, zu oft kann man hier zum Korb schneiden und einfache Punkte erzielen. 
Warum im Spiel eine (in der NBA verbotene) Zonenverteidigung nicht geahndet 
wird, bleibt das Geheimnis der Entwickler. Durch diesen Fauxpas wird es einem in 
der Verteidigung zusätzlich einfach gemacht, was auf die Motivation drückt. Jens 



I STOPP! Für den Running Back der Buffalo Bills ist bei diesem Ver­
teidiger Endstation. Die Defense der Patriots hält. 

IMPORT-TEST 
NFL QUARTERBACK CLUB ZOOZ 

I OLDIE Veteran Randeil Cunningham zeigt den jungen Spunden bei 
der Quarterback Challenge, wie man einen richtigen Pass anbringt. 

NFL QUARTERBACK 
Auch auf dem 6ameCube lfDmmt NFL QBC 2002 
sicherlich nicht in die Hall of Farne. 

Seit Jahren versucht Acclaim, mit ehe Spielauswahlbildschirm eine 
seiner QBC-Serie endlich den An- bessere Orientierung bieten als bei 
schluss an Madden NFL zu finden. Madden NFL 2002. So gibt es in der 
Wie die Jahre davor rNoch nicht offizie ll --oll Verteidigung beispiels-
scheitert dieser· Ver- . in Deulschlond erhält llchl weise eine Anzeige, die 
such auch diesmal ~_!!!POf_~ Te~! Aufschluss darüber 
kläglich. Dies liegt vor .!."'""'"' 101

' 
3

' !4a1 d gibt, ob die Aufstellung 
allem an der geradezu schlampigen und der konkrete Spielzug besser 
technisch{ln Umsetzung. Aufgrund gegen das gegnerische Lauf- oder 
der stark schwankenden Framerate Passspiel geeignet ist. Auf dem 
und teilweise groben Texturen wird Turf bewegen sich die Athleten 
der Eindruck erweckt, es handelt eher wie Roboter als echte NFL-
sich um eine der inzwischen leider Profis, von Realismus ist nicht sehr 
gängigen Ruckzuck-Konvertierun- viel zu merken. 
gen. Dabei hat das Spiel auch posi­
tive Aspekte. Für Einsteiger bei ­
spielsweise dürfte der übersichtli-

Duell der Quarterbacks 

I HEILIG Der Angreifer der New Orleans Saints 
freut sich über seinen Touchdown. 

Wer sich bei einer 
Saison , den Play­
offs oder bei einem 
Übungsspiel ausge­
tobt hat, kann sich 
in der Quarterback 
Challenge mit den 
besten Spielmachern 
der Liga messen . 
Hier kommt es auf 
Schnelligkeit, Mobi­
lität, Reaktionsver­
mögen und einen 

CLUB2002 
guten Wurfarm an. Erst wenn man 
lebende Legenden wie John Elway, 
Steve Young oder Dan Marino in 
dem abwechslungsreichen Wett­
bewerb geschlagen hat, kann man 
sich wirklich selbst Star-Quarter­
back nennen. Wer drei football-
begeisterte Freunde hat, kann das 
Spiel im Spiel auch zu viert absol­
vieren, was den Spaßfaktor natür­
lich erhöht. Somit bleibt diese Quar­
terback Challenge der einzige An­
reiz für Fans des US-Sports, neben 
Madden NFL 2002 ab und zu auch 
bei NFL Quarterback Club 2002 das 
Leder-Ei fliegen zu lassen. ln Sa­
chen Spieltiefe, Präsentation, Rea­
lismus und CPU-Intell igenz spielt 
die Referenz aber eine Liga höher. 

]ensOuentln 

· t---B-E_IM_'E"""R---T<"""U--NG-=-

Titel: ..... NFL Quarterback Club 2002 
Genre: .. ... .. ... ............. ..... ....... Footba/1 
Spieler: .. ... .. ....... .. ........................ 1-4 
Speichern: .................... MemoryCard 
Schwierigkeitsgrad: ........... .. 3 Stufen 
Umfang: ......................... 6 Spielmodi 
Hersteller: ... ....... ................. . Acclaim 
Sprache: ............. .. ... ............ Englisch 
Deutschland-Termin: ............... 3. Mai 
Störfaktor Sprache: .......... .. .. .. Gering 
Internet: .............. www.acclaim.com 
_ _._.., Grafik: .... . . . . 57% 

Sound: .. .. ... . 71% 
Dauerspaß: .. .. . 62% 

~:~~:61% 
Beurteilung: Dieses Spiel hat gegen 
Madden NFL 2002 dieselben Chancen 
wie die Amsterdam Admirals in der NFL. 

MEINE MEINUNG! 
Das Beste am Spiel ist die Quarterback Challenge, die soll aber 
eigentlich nur schmückendes Beiwerk sein. Das sagt schon al­

les über die Qualität des Titels aus. Zu der im Vergleich zu Mad­
den NFL 2002 eher seichten CPU-Intelligenz gesellen sich frappierende 
Technikmängel. Obwohl Athleten und Spielfeld keineswegs vor Details 
strotzen, ruckeln die NFL -Profis über das Spielfeld, dass es wehtut. Einziger 
Lichtblick ist das eingängige Gameplay, bei dem gerade Rookies schneller 
Erfolgserlebnisse erzielen als beim hammerharten Madden. Jens 

SCHLECHT/ SCHWACHI OKI GUT/ SEHR GUT/ SUPER/ 



IMPORT-TEST 

CELDAMAGE 

I VOLL AUSGEHOLT Jeder der abgefahrenen Charaktere kann mit 
einer bestimmten Waffe ganz besonders gut umgehen. 

I HAU DRAUF! Im Multiplayer-Spiel zeigt Cel Darnage seine Stärken. 
Hier ist Spaß für bis zu vier Spieler garantiert. 

fNoch nicht O~i~~ 

Import Test . 
lin. ~~l!~"'chland er~äl\lichl,. 

Äxte und Hämmer gehören zum Handwerlfszeug 
bei Ce/ Damage. Denn hier geht es nur darum. 
Karossen möglichst schnelllfaputtzulfriegen. 

Mit Gel Darnage hat es nach Vigilante 8 
auf dem N64 ein weiterer Vertreter des 
Vehicle-Combat-Genres auf eine Nin­
tendo-Konsole geschafft. Vehicle 

Combat? Genau. Mehrere, bis an die 
Radkappen bewaffnete Vehikel 
treten im Kampf gegeneinander 
'an, um- logisch- den anderen 

so weit zu demolieren, dass er 
die Schrottpresse gar nicht 
mehr braucht. Ein nicht be­
sonders originelles, aber 
unter Umständen doch 

allem wenn die Grafik das Blech­
gemetzel schön in Szene setzt. 
Während des Spiels kommt ihr 
euch wie in einem echten Comic 
vor. Einem sehr schnellen Comic, 
wohlgemerkt, bei dem vielleicht 
die Story ein wenig gelitten hat. 
Allein schon die Charaktere und 
ihre Autos sind so lustig gestal­
tet, wie man das sonst nur aus 
abgedrehten Comics kennt. 
Überdimensionierte Waffen, sich 
verbiegende Karosserien sowie 
die ungesunde Hautfarbe einiger 



IMPORT-TEST 

CELOAMAGE 

I ERWISCHT Die verschiedenen Waffen wirken meist nur auf kurze I TElEPORTER Wenn's brenzlig wird, hilft nur noch die Flucht durch 
Distanz. Dafür sind ihre Auswirkungen schön anzusehen. den Teleporter. Feigheit ist halt doch eine Tugend! 

Wagen-Lenker- von ihren For­
men ganz zu schweigen - sind 
nur einige Beispiele für das 
verrückte Design. Auch die Ani­
mationen sind eine wahre Au­
genweide. So überzeichnet die 
Charaktere, so abgefahren sind 
auch ihre Animationen. Der Ent­
wickler Pseudo lnteractive hat in 
dieser Hinsicht ein wirklich über­
zeugendes Produkt abgeliefert. 
Leider endet damit schon die Lo­
beshymne auf Gel Damage. Denn 
so schön bunt und kurzweilig die 
Grafik auch sein mag, so lang­
weilig ist das Gameplay. Prinzipi­
ell funktioniert das Spiel, wie 
man das von den Multiplayer-De­
athmatches bei PC-Ego-Shootern 
kennt: Man schießt so lange auf 
den Gegner, bis seine Health­
Points bei null sind -soll heißen, 
bis sein virtuelles Ableben ein­
tritt. Dafür erhält man einen 
"Frag" (zu dt.: erfolgreicher Ab­
schuss), quasi einen Punkt. Ein 
Druck auf die Feuertaste und der 
Gegner erscheint wieder irgend­
wo im Level. Das nennt man "Re­
spawn" (zu dt: erneut starten). 
Derjenige gewinnt, der nach ei­
ner voreingestellten Zeit oder 
nach einer gewissen Anzahl von 
Frags die Nase vorn hat. So sim­
pel das klingt- man kann sich 
doch stundenlang mit solchen 
Spielen beschäftigen. Das ist bei 
Gel Darnage nicht der Fall und 

I MUNDGERUCH Die Charaktere sind echt abge­
dreht und vor allem dieser Herr ist voll cool! 

I COMIC-STYLE Die Gel Shading genannte Techno­
logie ermöglicht die comichafte Grafik. 

das hat gleich mehrere Gründe. 
Einer davon ist, dass mit zwölf 
Levels in insgesamt vier Weiten 
einfach zu wenig Maps für den 
Kampf da sind. Zudem sind diese 
trotz der abgedrehten Weit doch 
recht einfach gestrickt. Secrets 
und Geheimwege finden sich lei­
der viel zu selten. Ein weiterer 
Grund sind die schlecht ausba­
lancierten Waffen. So reicht zum 
Beispiel ein einziger Schlag mit 
Axt oder Motorsäge, um einen 

Frag zu machen. Da immer nur 
eine dieser Superwaffen im Level 
verteilt ist, wird jeder versuchen, 
als Erstes genau diese Waffe zu 
erhalten. Kann man die Waffe 
lange genug behalten - also oh­
ne selber gefraggt zu werden -
dann ist das Spiel quasi schon 
entschieden. Zudem sind die 
Kämpfe durch die wenigen Ent­
femungswaffen immer recht ab­
gehackt. Die ungeheure Ge­
schwindigkeit macht es darüber 

Gel Darnage macht alleine leider nur die ersten Minuten richtig 
Spaß. Danach wird das Gameplay so eintönig wie ein grauer Win­

termorgen. Daran ändern auch die beiden weiteren Spielmodi 
nichts. Aufgrund der hohen Geschwindigkeit und der vorherrschenden Nah­
kampfwaffen gerät das Spiel häufig zu hektischer Knopfdrückerei. Wirklich 
empfehlen ~ann man eigentlich nur den Multiplayer-Modus: Seinen Kumpels 
mit dem virtuellen Hammer eins drüberzubraten ist eine Mords-Gaudi. Ahmet 

SCHLECHT/ SCHWACHI OKI GUT/ SEHR GUT/ SUPER/ 

hinaus unmöglich, einen Kampf 
taktisch anzugehen. 

Titei: ............................... Cel Darnage 
Genre: ........................... : ... .. .... Action 
Spieler: ........................ .... .... .. ...... 1-4 
Speichern: ............... ..... MemoryCard 
Schwierigkeitsgrad: ............. 3 Stufen 
Umfang: ............................. 12 Levels 
Hersteller: ................. Electronic Arts 
Sprache: ......... .. ................... Englisch 
Deutschland-Termin: .. Nicht bekannt 
Störfaktor Sprache: .............. .. Gering 
Internet: .... www.electronicarts.com 

Grafik: ..... .. . 80% 
Sound: .. ..... . 71% 
Dauerspaß: ... . . 55% 

Gesamt- Cl: 
wertung: Ut.J% 

Beurteilung: Ein echter Hingucker 
mit stylischer Grafik, aber fehlender 
Langzeitmotivation. 







I VOLL OKAY! Die Grafik ist nicht unbedingt atemberaubend, aber I GRAZIL Beim Eiskunstlauf beschränkt ihr euch auf einfaches 
okay. Vor allem die detaillierten Sportlermodelle wissen zu gefallen. Knöpfchendrücken und könnt sogar echte Combos hinlegen. 

ESPN INTERNATIONAL 

I VOR DEM FLUG Auch das Skispringen ist äußerst herausfordernd in 
Szene gesetzt worden. Schnelle Reflexe sind Pflicht. 

Es ist wieder so weit: 
ln Japan erschien 

ESPN International 
Winter Sports 2002 

pünlitlich zur Win­
terolympiade. Wir 

waren für euch auf 
Medaillenjagd! 

r Noch nicht offiziell ~ 
, in Deut schland erhältlich! 
~ 

Import Test 
..-~-IC'~-~n-

..!!_ele<t<;e. (D): Mai d 

I BUCKELPISTE Auf den Bildern kommt es zwar nicht rüber, aber die Animationen sind top! 

AC Al-7nAJ~ n':lt?nD2 

Konamis Wintersportvergnügen 
hat zumindest offiziell nichts mit 
der Winterolympiade zu tun, die 
in S~lt Lake City stattfand. 
Schließlich kostet so eine amt­
liche Lizenz eine Menge Zaster 
und da verzichtet man doch lie­
ber auf ein paar bekannte Na­
men. Dies tut unserer Wertung 
keinen Abbruch, denn letztlich 
zählt nur der Spielspaß! Konamis 
winterlicher Wettstreit ist übri­
gens kein "GameCube-Only-Ti­
tel". Die PlayStation 2 und Mi­
crosofts Xbox werden ebenfalls 
mit einer Umsetzung bedacht. 
Wintersport-Freunde können ihr 
Können in zehn Disziplinen unter 
Beweis stellen und so den Traum 
vom olympischen Gold zumin­
dest in den heimischen vier 
Wänden wahr werden lassen. 
Ihr nehmt unter anderem am 
Ski-Slalom, Bobfahren, Halfpipe 
Snowboarding, Skispringen, 
Freestyle-Ski, Eisschnelllauf, 
Eiskunstlauf und Curling (Eis­
stockschießen) teil. Das klingt 
nicht nur ziemlich abwechs­
lungsreich, sondern macht auch 
wirklich Spaß. Der Funke springt 
aber nicht gleich am Anfang 
über, denn zuerst muss man sich 
an das generelle Spielprinzip 
gewöhnen. Wer nämlich erwar­
tet, dass er zum Beispiel beim 
Snowboarding oder Eiskunstlauf 
frei schalten und walten darf, hat 
sich leider geschnitten. Gerade 
bei diesen zwei Disziplinen fühlt 
man sich eher an ein japani­
sches Bemani-Tanzspiel erin­
nert, bei dem ihr ebenfalls zum 



IMPORT-TEST 

ESPN /NT. WINTER SPORTS 2002 

I BÖSE? Der Fantasie-Athlet Heinz Stranzl aus Österreich sieht ex- I CURLING Beim Eisstockschießen entdeckt man die Faszination des 
trem unfreundlich aus. Ein Vorurteil der japanischen Entwickler? langsamen. Per l-Taste darf man aber "vorspulen"! 

WINTER PORTSZOOZ 
... ESPN lnt. Winter Sports 2002 

Genre: ............................... Sportspiel 
Spieler: ........................................ 1-2 
Speichern: ..... .. ............. MemoryCard 
Schwierigkeitsgrad: .. .. ............. Mittel 
Umfang: ...................... 10 Disziplinen 

, Hersteller: ............................ .Konami 
Sprache: ..... .. ... .. Japanisch/Englisch 
Deutschland-Termin: .. ... .............. Mai 

--~------.1-P1-.tj:::.;ld• ,f.f 'M@IJ Störfaktor Sprache: ................ Gering 
Internet: ............... www.konami.com 

I DOWNHILL Auf euren zwei Brettern erreicht ihr 
oft sehr hohe Geschwindigkeiten! 

I STRESS Bei dieser Disziplin müsst ihr so schnell 
wie möglich auf zwei Buttons einhämmern. 

Grafik: ........ 75% 
Sound: ....... .72% 

ri chtigen Zeitpunkt ganz be ­
stimmte Knöpfchen drücken 
müsst. Da die geforderten Tas­
ten-Combos aber alles andere 
als einfach auszuführen sind, 
habt ihr kaum Zeit , den ge­
schmeidigen Animationen eures 
virtuellen Athleten zu folgen. 
Apropos Athlet: Jeder Teilneh­
mer hat verschiedene Stärken 
und Schwächen, welche im 
Character-Select-Menü ange­
zeigt werden. Diese Eigen­
schaften wirken sich tatsäch­
lich auch aufs Spielgeschehen 
aus und sind nicht nur Augen­
wischerei, wie bei manch ande­
rem SportspieL _ 

Go tor Gold! 

Wer bevorzugt alleine vor der Glot­
ze sitzt, wird sich wahrscheinlich 
erst mal Im Trial-Mode warm spie­
len, um Ich mit den einzelnen Dis­
ziplinen vertraut zu machen. So­
bald man sich fit genug füh lt, geht 
es ans Eingemachte - den Cham­
pionship-Modus. Hier absolviert ihr 
alle zehn Disziplinen und versucht, 
so viel Edelmetall wie nur möglich 
abzuräumen. Erst nachdem man 
sich in jeder Sportart an die Spitze 
des Ranklngs gedaddelt hat, 
möchte man den Controller zufrie­
den aus der Hand legen. Für gesel­
ligere Naturen gibt es noch den 

Multiplayer-Modus, der ein Kräfte­
messen zwischen (leider nur) zwei 
menschlichen Mitspielern erlaubt. 
Alles in allem stellt ESPN Interna­
tional Winter Sports 2002 einen 
nicht nur für Fans empfehlenswer­
ten Wintersport-Mix dar. 

Ahmet lsc/türh 

Dauerspaß: .... .73% 

Gesamt- ~tl 
-=-=~w=-=ert:::-ung: % 
IMPOR1' 0 

Beurteilung: Vor allem zu zweit 
macht die Jagd nach neuen Welt­
rekorden richtig Laune! Mangels Al­
ternativen solltet ihr ruhig mal einen 
genaueren Blick riskieren. . 

Bei den meisten Disziplinen handelt es sich um einfache Re­
aktions- und Geschicklichkeitstests. So finde ich es besonders 

schade, dass man etwa beim Snowboarden dazu verdammt ist, 
irgendwelche Buttoncombos zu wiederholen - den Rest übernimmt die 
künstliche Intelligenz. Trotzdem macht die virtuelle Medaillenjagd vor al­
lem zu zweit Spaß. Solospieler hingegen verlieren die Lust spätestens 
dann, wenn alle Goldmedaillen im Schrank hängen. Ahmet 

SCHLECHT/ SCHWACHI OK/ GUT/ SEHR GUT/ SUPER/ 



TEST 
DARKARENA 

I GEFAHR? ln späteren Levels zieht der I ABWÄRTS Was unseren Helden wohl am I ACTION PUR! Auch in diesem Level gilt das 
Schwierigkeitsgrad wirklich erheblich an. Ende dieses Ganges erwarten wird? Motto: Erst schießen, dann reden! 

Aufgrund der techni­
schen Möglich/feiten 

des 6BA sind auch 
Ego-Shooter für unter­

wegs !fein Problem 
mehr. Mit Darlf Arena 

erscheint nun der 
vierte Genrevertreter 

für euer schmuclfes 
Handheld I 

DARKARENA 
Die noch relativ überschaubare 
Liste der GBA-Ego-Shooter wird 
von THQ um einen weiteren Titel 
ergänzt. Nach Doom, Ecks vs. 
Se ver und dem eher schwachen 
BackTrack buhlt nun Dark Arena 
um die Gunst der Genre-Fans. 
Die Story: Wir schreib-en das 
Jahr 2146. Die United Arms Or­
ganization entwickelt ein spe­
zielles Trainingsprogramm für 
ihre Elitetruppen. Zu diesem 
Zweck züchtet man sich irgend­
welche aggressiven Gen-Mani­
pulationsmutanten, welche den 
Truppen als Kanonenfutter die­
nen sollen. Natürlich geht das 
Ganze in die Hose, alle Teilneh-

mer bis auf unseren Helden 
sterben und nun müsst ihr einen 
Ausweg aus der Misere finden. 
Die englischen Entwickler Gra­
phie State, welche auch für die 
GBA-Raserei Cruis'n Velocity 
verantwortlich zeichneten, lie­
fern einen FPS-Shooter nach 
bewährtem Strickmuster ab. Die 
20 großen Levels werden von 
allerhand abgefahrenem Ge­
socks bevölkert, explosionsfreu­
dige Fässer stehen herum, fette 
Waffen warten darauf, einge­
setzt zu werden, und diverse 
Schlüssel wollen auch gefunden 
werden, um damit verschlosse­
ne Türen zu öffnen. Das Game-

I TRISTES AMBIENTE ln den meisten Fällen wirkt die Umgebungs­
grafik etwas öde und langweilig texturiert. 

MEINE MEINUNG! 
Dark Arena schneidet im Vergleich zu Doom (GBA) und Ecks vs. 
Sever etwas schlechter ab. Dies liegt vor allem am nicht ganz so 

prickelnden Leveldesign, den teilweise etwas dümmlichen Geg­
nern und der meiner Meinung nach etwas Iaschen Präsentation. Irgendwie 
will der Funke einfach nicht so recht überspringen. Trotzdem werdet ihr 20 
Levels lang gut unterhalten und da Ego-Shooter für den GBA rar gesät sind, 
kommen Fans des Genres sowieso nicht an Dark Arena vorbei. Ahmet 

SCHLECHT/ SCHWACHI OKI GUT/ SEHR GUT/ SUPER/ 

N-ZONE 

play ist ganz klar auf Dauer-Ac­
tion ausgelegt und außer kleine­
ren Suchaufgaben (Schlüssel 
finden etc.) gibt es nichts, was 
die grauen Zellen in Wallung 
bringt. Da es zudem kaum 
Secrets gibt, wie etwa in Doom, 
wo ja ein Großteil der Faszinati­
on durch die Suche nach ver­
steckten Abschnitten erzeugt 
wurde, beschränkt ihr euch auf 
das muntere Fraggen der mu­
tierten Gegnerschar. Diese sind 
leider nicht ganz so helle und 
bemerken euch manchmal erst 
dann, wenn ihr mit ballernden 
Rohren auf sie zustürmt. Da der 
Schwierigkeitsgrad aber nach 
einigen Levels richtig deftig 
wird, kommt uns dies recht ge­
legen . Technisch gibt es auch 
nicht viel zu meckern - bis auf 
die Tatsache, dass man mangels 
Batterie auf ein Passwortsystem 
zurückgreifen muss. 

Ahmet lsc/türlf 

Titei: .. .. ................... .. ....... Dark Arena 
Genre: ... .. ................. .. ... Ego-Shooter 
Spieler: .. .......................... ............ 1-4 
1-Modui-Mehrspielermodus: .. .. . Nein 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: ..... Ja 
Speichern: .................. ........ Passwort 
Schwierigkeitsgrad: ... .. ......... Schwer 
Umfang: .......... ................... 20 Levels 
Hersteller: ............ .............. .... ..... THQ 
Sprache: ... .. ......................... . Deutsch 
Termin: .. ... .. ....... ........ .. .... .. . Erhältlich. 
Preis: ................................. Ca. € 55,-
lnternet: ... ............. ......... www. thq.de 

Grafik: .. ... . . .78% 
Sound: .. .. ... .75% 
Dauerspaß: .... .71% 

~SJ:'n~: 72% 
Beurteilung: Kein echter Übertlieger, 
-Bber immer eine Runde wert. Genre­
Fans kaufen es aber sowieso. 



7heo !Kranz· 
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für elektronische Unterhaltung 

GameBoy Advance 
Mrachiedene Farben) .. .. .. .. E 99!1' 

Zubehör 
Netzteil lAC-DC Adapter) 
Netzteil mit Accu 
Unk-Kabel orig. 
Unk-Kabel fOr 4 

iele 



Im Zeichen der gülde­
nen Sonne lfommen 

die 6ame-Boy­
Advance-User endlich 

in den Genuss des 
ersten Rollenspiels. 

Rollenspiele auf Handhelds wurden bisher eigentlich nur müde 
belächelt. Waren es doch entweder nur Umsetzungen uralter Konso­
lentitel, die keinen Ork mehr aus seiner Höhle locken konnten, oder 

Eigenentwicklungen mit Simpelspielprinzip, die in keiner Relation 
zu aktuellen Titeln auf den großen Konsolen standen. Mit Gol­

den Sun auf dem Game Boy Advance hat man sich bei Nin­
tendo vorgenommen, mit diesen ungeschriebenen Regeln 

der "Unterwegs-Rollenspiele" zu brechen. So steht hin­
ter diesem ersten RPG auf dem GBA kein geringerer 

Entwickler als das Camelot-Team. Diese haben sich 
nicht nur durch bahnbrechende Titel wie Mario 

·Tennis und Mario Golfauf dem N64 und dem 
Game Boy Color einen Namen gemacht, son­

dern auch mit den drei Episoden der Shi­
ning Force I/I-Saga auf dem Sega Saturn 

erste Fantasy-Luft geschnuppert. Eine 
gute Grundvoraussetzung, um ein 

geniales Rollenspiel in die Weit 
zu setzen. 

Unheil braut sich 
zusammen 

Auf einer typischen 
Fantasy-Weit liegt das 
kleine Dörfchen Vale 
am Fuße des Berges 
Aleph. Hier wurde 
schon seit Urzeiten die 
magische Kunst der 

Psynergy gele rnt und 
von Generation zu Ge­

neration weitergegeben. 
Eines Tages ze igt sich 

jedoch, dass der Berg Aleph 
alles andere als ein netter 

Panorama-Blickfang ist, son­
dern ein waschechter Vulkan. Mit 

ohrenbetäubendem Getöse bricht 
dieser nämlich mitten in der Nacht 

aus und droht, die Häuser und Einwoh­
ner unter einer Gesteinslawine zu begra­

ben. Hier tritt lsaac, der Held von Golden Sun, 
zum ersten Mal auf und darf mit seinem Freund Garet 



PliOtJ . ln den Kämpfen habt ihr viele Möglichkeiten, den 
fiesen Feinden die Hölle heiß zu machen. 

TEST 

F:eiE;zo::ü-1n2 nimmt :::: 1 :::chc~den. 
I:::c~c~c entfesselt Kiesel! 

GOLDENSUN 

I NIMM DAS, DU GRAUBÄRZECKE! Mithilfe der Dschinns könnt ihr 
euren Schlägen nochmal kräftig Power geben. 

die Evakuierung der Bevölkerung 
einleiten. Als dann plötzlich zwei 
Dämonen auftauchen und den 
Gefährten die größte Abreibung 
ihres Lebens verpassen, wird es 
richtig finster. Drei Jahre ziehen 
ins Land, bis man sich von der 
Katastrophe erholt hat und die 
Freunde wieder feste Nahrung zu 
sich nehmen können. Doch der 
Schatten der vergangeneo Katas­
trophe ist lang. Als ein reisender 
Forscher auftaucht, überredet er 
lsaac und Garet zu einer kleinen 
Stippvisite in den Sonnentempel 

I ROTIER MIR! Die Oberweltkarte sieht zwar ein I TELEKINESE Eure Zauberkräfte sind auch außer-
wenig pixelig aus, hat dafür aber nette 3D-Effekte. halb der Kämpfe einsetzbar. 

·auf dem Gipfel Alephs. Hier 
stoßen sie nicht nur auf eine ur­
alte magische Macht, sondern 
auch auf die beiden Dämonen 
von damals, in deren Schlepp­
tau sich ein tot geglaubter Dorf­
bewohner befindet. Auch hier 
kassiert die Party eine herbe Nie­
derlage. Können sie doch nicht 
verhindern, dass vier magische 
Elementarsteine in die Gewalt 
der Bösewichter gelangen, was 
zu einem bedrohlichen Ungleich­
gewicht der Welt führt. 

Auf in den Kampf 

Die Lage ist fatal. Die Apokalyp­
se klopft praktisch an die Haus­
tür und nun ist es an euch, in der 
Rolle von lsaac und seinen 
Freunden die Welt zu retten. Um 
die Steine zurückzuerlangen, 
geht ihr auf eine riesige Odys­
see. Natürlich sind dabei - in al­
ter Rollenspiel-Manier- auch 
wieder zahlreiche Monster­
kämpfe auszufechten. Diese tre­
ten als Zufallsbegegnungen auf 

I BOAH! BUNTE BILDER! Ein einziger kleiner Zauberspruch im Spiel 
bringt den Grafik-Chip des Game Boy Advance schon zum Glühen. 

und werden in einem Pseudo-
3D-Kampfbildschirm ausgetra­
gen. Mit gewöhnlichen Attacken, 
Zaubersprüchen oder Special 
Moves rückt ihr den feindlichen 
Kreaturen auf die Pelle, während 
die Perspektive locker zoomt 
und rotiert. Bei all diesen Grafik­
Leckerbissen haben die Ent­
wickler aber anscheinend eine 
Kle~nigkeit übersehen: Wenn der 
angewählte Feind schon vorher 
von einem anderen Charakter 
erledigt wurde, greift der agie-

rende Held nicht (wie man es 
sonst gewohnt ist) den nächst­
besten Schurken an, sondern 
blockt erst mal gemütlich. Ob 
man hier einfach nur ge­
schlampt hat oder die Kämpfe 
künstlich in die Länge ziehen 
wollte, sei mal dahingestellt. 
Doch Golden Sun besteht nicht 
nur aus Zufallskämpfen. Das 
Spiel ist sehr rätsellastig aufge­
baut und wird eure grauen Zel­
len so manches Mal aufs Äu­
ßerste fordern. Den Grundstock 

Glücklicherweise steht ihr fast genau vor 
einer Herberge, wo Ihr euch aufwärmen könnt. 
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TEST 
GOLDENSUN 

I ~ 

I FRISCHE LANDLUFT Spielende Kinder, zwitschernde Vögel und 
rustikale Bauten: Hier könnte man gut Urlaub machen. 

I OCHS VOR DEM TORE? Dieser Durchgang ist für euch noch durch 
eine neugierige Menschentraube versperrt. 

bildet ein völlig neuartiges Ma­
giesystem. So besagt ein unge­
schriebenes Gesetz der Konso­
lenrollenspiele, dass man Zau­
bersprüche nur im Kampf oder 
zur Heilung anwenden kann. Bei 
Golden Sun ist das nicht so. Vie­
le Zaubersprüche können auch 
auf der Oberwelt und in Städten 
verwendet werden und so das 
Weiter~ommen ermöglichen. So 
verschiebt ihr mittels Telekinese 
tonnenschwere Felsbrocken 
oder lasst per Wachstumszauber 
Pflanzen in die Höhe schießen, 
um Abhänge zu erklimmen. 

Die Kraft der Dschinns 

Zur Verstärkung eurer Truppe 
findet ihr gelegentlich kleine 
Kreaturen, die Dschinns heißen. 
Habt ihr diese Viecher erst ein­
mal entdeckt, könnt ihr sie mit 
einem Charakter koppeln, was 
nicht nur bestimm te Status­
werte in die Höhe treibt, son­
dern auch zusätzliche Power in 
den Kämpfen verleiht. So unter­
stützen sie beispielsweise eure 
Schwerthiebe oder beschwören 
ein mächtiges, magisches Ge­
schöpf, das den Gegnern tie­
risch einheizt. Technisch gibt es 
an Golden Sun kaum etwas zu 
meckern. Vor allen Dingen sticht 
die Musik heraus, welche wohl 
zum Besten gehört, was jemals 

I WAS DARF'S SEIN? Das freundliche Fachperso­
nal der Shops hilft euch gerne weiter. 

'u ir" ln lsaacs Heimatdörfchen 
Vale wird dieses Wesen als Gott verehrt. 

aus dem kleinen GBA-Laut­
sprecher zu hören war. Die Gra­
fik erscheint teilweise zwar arg 
pixelig, dafür fährt sie in den 
Kämpfen einen ganzen Haufen 
Sp ezialeffekte auf und geizt 
auch nicht mit dreidimensiona­
len Animationen. Ein weiteres 
technisches Schmankerl ist der 
nette Zweispielermodus. Hier 
schickt ihr eure Party in eine 
Arena, um sich mit der Helden-

gruppe eines Freundes zu mes­
sen. Mit Golden Sun hat Ninten­
do einen wichtigen Schritt zum 
ersten ernst zu nehmenden 
Handheld-RPG gemacht. Wenn 
man sich auch noch at,~f eine 
fantastische Story konzentriert 
hätte, wäre der Plan ganz be­
stimmt aufgegangen. Aber mal 
sehen. Die Fortsetzung ist ja 
bereits angekündigt. 

Jean-Reiner Jung 

MEINE MEINUNG! 
Es ist schon beachtlich, was Nintendo hier aufgefahren hat. Die vie­
len Neuerungen im Rollenspiel-Bereich sind wirklich klasse. Was 

mir allerdings auf den Keks geht, ist diese esoterisch angehauchte 
Story, die nicht so richtig in Fahrt kommen will. Nun gut, das kann man von eini­
gen Final-Fantasy-Teilen auch sagen, aber dort hat man wenigstens noch lie­
benswerte und tiefgründige Charaktere, die einen ins Geschehen reißen. Solche 
sucht man bei Golden Sun allerdings vergebens. Wer diese groben Schnitzer ver­
zeihen kann, findet in Golden Sun das beste Rollenspiel für unterwegs. Jean 

SCHLECHT! SCHWACHI OK/ GUT! SEHR GUT/ SUPER! 

BEWERTUNG 
ntei: ................................ Golden Sun 
Genre: ............ .................. Rollenspiel 
Spieler: ............................. ........... 1-2 
1-Moduf-Mehrspielermodus: ..... Nein 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: ... .. Ja 
Speichern: .. ................ .. ........ Batterie 
Schwierigkeitsgrad: ................. Mittel 
Umfang: ..... Ca. 40 Stunden Spielzeit 
Hersteller: .. .... .. .. ................. Nintendo 
Sprache: ......... .. .................... Oeutsch 
Termin: ... ..... ... .................. Ende März 
Preis: ............. ... .. .. ............. Ca. € 45,-
lnternet: .. .............. www.nintendo.de 

Grafik: .... .. . . 83% 
Sound: .. . . . .. . 89% 
Dauerspaß: ... . . 84% 

f:eSjg:,~: 85% 
Beurteilung: Toll gemachtes Rollen­
spiel, das jedoch an einer lahmen Story 
und flachen Charakteren kränkelt. 
Dafür sind die Effekte und das Magie­
system vom Feinsten. 



Die Invasion der Mas­
lfottchen geht weiter. 
Neben Crash Bandi­
coot XS trudelte bei 
uns jetzt auch die 
Europa-Version von 
Sonic ltdvance ein. 

Es ist doch immer wieder nett, 
wenn die europäische Version 
nicht lange auf sich warten lässt. 
Bereits in der letzten Ausgabe 
hatten wir ja schon einen Blick auf 
die japanische Fassung von Sonic 
Advance geworfen und das 
gute Stück konnte den Titel als 

bestes 2D-Sonic-

TEST 

SONIC ADVANCE 

I GLEITFLUG Knuckles zischt über den Strand I PROPELLERANTRIEB Tails nutzt seine beiden 
eines erstklassigen Touristenzieles hinweg. Schwänze zur zusätzlichen Beschleunigung. 

Version für den Game Boy Ad­
vance ist absolut identisch mit 
dem fernöstlichen Pendant. Den­
noch sei hier noch einmal für die­
jenigen, die die letzte Ausgabe 
verpasst haben (schämt euch), die 
Story und das Spiel aufgedröselt: 
Der elendige Kleintierquäler Dr. 
lvo Robotnik ist zurück und hat die 
Weit mit seinen Roboter-Horden 
überschwemmt. Im Inneren die­

ser Blechkameraden befinden 
sich niedliche Tierchen, 

die dort quasi als Ener­
giezelle missbraucht 
werden. Das schreit 
nach einer Rettungs­
mission. Bereitwillig 
finden sich Turbo-Igel 

Sonic, Plüschfuchs Tails, Amei­
senbär Knuckles und Igeldame 
Amy ein, um diesen Job zu über­
nehmen. Durch acht Levels wetzt 
ihr nun mit eurem Lieblingscha­
rakter, befreit niedliche Tierchen 
und frönt dem Geschwindigkeits­
rausch. Sonic Advance ist nämlich 
das schnellste Jump & Run aller 
Zeiten und besonders mit dem 
Titelhelden weiß man öfters gar 
nicht, wie einem geschieht. Ne­
ben den flinken Füßen hat jede 
Spielfigur noch andere charakte­
ristische Merkmale, die den Le­
vels ein völlig anderes Spielgefühl 
geben. So kann Tails fliegen, Amy 
haut mit ihrem Hammer zu und 
Knuckles kann Wände erklimmen. 

MEINE MEINUNG! 
Europa kommt jetzt auch in den Genuss von Sonic Advance und 
ich kann eigentlich nur mein Fazit der letzten Ausgabe wieder­

' holen: Dieses Spiel ist bestimmt die beste zweidimensionale Sonic­
Episode. Neben Crash Bandicoot XS und Super Mario Advance 2 gehört dieser 
Titel in die Sammlung jedes Jump&Run-Fans. Nachdem ein ganzer Haufen 
durchschnittlicher Hüpfspiele auf dem GBA rausgekommen ist, kann man 
endlich wieder aufatmen. Jean 

Neben dem Hauptmodus lockt das 
Modul noch mit einer Zuchtstation 
für wuselige Chao-Kreaturen, ei­
nem sehr guten Vierspielermodus 
und schicken, dreidimensionalen 
Bonusrunden. 

Jean-Reiner Jung 

BEWERTUNG 
Titel: ...................... .... Sonic A.dvance 
Genre: ............................ Jump & Run 
Spieler: ......................... ............... 1-4 
1-Modui-Mehrspielermodus: ..... .. .. Ja 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: ..... Ja 
Speichern: ................ .. ... .. ..... Batterie 
Schwierigkeitsgrad: ........... ...... Mittel 
Umfang: ............................... 8 Levels 
Hersteller: .. ........ ... .......... lnfogrames 
Sprache: ........................ ... ... Englisch 
Termin: ............................. Ende März 
Preis: .. .......... .................... Ca. € 50.-
lnternet: ........ ... www.infogrames.de 

lii"'~!l-'l'\!1.!1 Grafik: .. . .... . 84% 
Sound: ...... . . 80% 
Dauerspaß: . . · .. . 85% 

~iJ:'n~:85% 
Beurteilung: Nichts für Spaziergän­
ger! Sonic Advance prescht in die 
Oberliga der Jump & Runs. 

I GIGANTISCHER FLIPPER ln der Casino-Zone könnt ihr mal erleben, 
wie sich eine Flipperkugel fühlen muss. 

I 30-BONUSRUNDE Auf der Jagd nach den versteckten Chaos-Kris­
tallen versucht Sonic sich als Sky-Surfer. 
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I VERFOLGUNGSWAHN Der Yeti hat ein neues Hobby gefunden: Crash 
Bandicoot und seinen Eisbären durch seine Höhle zu jagen. 

I SLAUGHTER UNDERWATER Der erste Endgegner lässt sich noch mit 
einer relativ einfachen Taktik besiegen. 
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Irgendwann wirft auch der verrück­
teste Wissenschaftler die Flinte 

ins Korn. Nachdem es der total 
durchgeknallte Dr. Neo Cortex 
mal wieder nicht geschafft 
hat, sich an Crash Bandicoot 

zu rächen, sinniert er über neue, 
finstere Pläne. Also, nichts wie 

ran an die Weltherrschaft! Flugs 
baut er einen Schrumpfstrahler zu­
sammen und faltet die Erde auf die 
Größe einer handelsüblichen Pam­
pelmuse zusammen. Auf dem blau­
en Planeten herrscht natürlich Panik 
und für unseren Helden Crashy ist 
der Fall klar: in über 20 Levels muss 
er nun magische Kristalle besorgen, 
die für eine Entschrumpfungsma­
schine gebraucht werden. Von links 
nach rechts wetzt ihr durch Gebiete, 
die von den getreuen Anhängern 
Cortex' besetzt wurden. Das Feind­
aufkommen ist dabei so immens wie 

I ROCKET RANGER Crashy holt 
Cortex' Zeppelin vom Himmel. 

in kaum einem anderen Jump & Run 
und hinter jedem Strauch könnte 
eine tödliche Falle versteckt sein. 
Doch Crash setzt sich gekonnt zur 
Wehr. Entweder durch die klassische 
Sprungattacke, den furiosen Wirbel­
angriff oder den pfeilschnellen 
Schlitterklatscher (Anlauf nehmen 
und mit den Füßen voran gegen den 
Feind schlittern) erledigt er seine 
Gegner. Neben diesen normalen 
Levels gibt es aber auch Welten, 
in denen andere Gesetze herrschen. 
So taucht Crash in gefährliche Mee­
restiefen, schnallt sich einen Ra­
ketenrucksack um oder wird in der 
Arktis von einem gefährlichen 
Schneemenschen gejagt. Technisch 
ist Crash Bandicoot XS absolut 
herausragend und besonders der 
Sound steht dem der PlayStation­
Version in nichts nach. 

Jean·Reiner Jung 

BEWERTUNG 
Titei: .................. Crash Bandicoot XS 
Genre: ............................ Jump & Run. 
Spieler: .. .................................... ...... 1 
1-Modu/-Mehrspie/ermodus: ..... Nein 
Multi-Modu/-Mehrspie/ermodus: .. Nein 
Speichern: ............... .. ........... Batterie 
Schwierigkeitsgrad: .... .. ..... .. . Schwer 
Umfang: .... .. .. .. .. ................. 20 Levels 
Hersteller: ........ Universal lnteractive 
Sprache: ............................... Deutsch 
Termin: .................. .. ... ...... Mitte März 
Preis: ................................. Ca. € 50,-
lnternet: . www.univprsalinteractive.de 

i-:'IIIIIIIW!I Grafik: . ...... . 89% 
Sound: ....... . 87% 
Dauerspaß: .... . 85% 

~:,::::,~:86% 
Beurteilung: Geniale Umsetzung des 

I BAUCHKLATSCHER Gleich ist PlayStation-Mega-Sellers. Auch in 
der fiese Pinguin platt. Größe XS ist Crashy unschlagbar. 

MEINE MEINUNG! 
Die Invasion der Konkurrenz-Maskottchen geht weiter. Nachdem 
Spyro und Sonic schon eine recht gute Performance abgelegt haben, 

kommt mit Crash Bandicoot XS die Krönung. Mir persönlich gefällt das 
Abenteuer der Beutelratte sogar fast so gut wie Super Mario Advance 2. Das liegt 
aber daran, dass mir Crashys abgefahrener Humor und der heftige Schwierig­
keitsgrad mehr zusagen als die bunten Märchenwelten des Klempners. Jean 

SCHLECHT/ SCHWACHI OKI GUT/ SEHR GUT! SUPER/ 



0 
Der Boxsport ist ja 

eigentlich eine bier­
ernste Angelegenheit 

- THQ zeigt. dass es 
aber auch durchaus 

lustig und abgefahren 
zugehen kann. 

Boxing Fever ist nicht nur außeror­
dentlich spaßig, sondern sieht auch 
noch sehr gut aus. Die Kämpfe be­
trachtet ihr aus der Ego-Perspekti­
ve und durch mehrere geschickt 
übereinanaer gelegte Grafik·Ebe­
nen wird so ein cooler räumlicher 
Effekt erzeugt. Die verschiedenen 
Spielmodi halten euch relativ lang 
bei der Stange: Einzelkampf, Cham-

I AUTSCH! Gerade habt ihr einen saftigen linken Haken in die Ma­
gengrube kassiert. Das tut ganz schön weh, mein Lieber! 

Rasante Motorradrennen könnt ihr jetzt auch 
unterwegs erleben. THQ macht es mit Moto 6P: 
Ultimate Racing Technology möglich! 

Moto GP ist leider nur ein leicht 
überdurchschnittliches Vergnü­
gen. Auf eurem Feuerstuhl gebt 
ihr mächtig Gas und lasst eure 
Konkurrenten hinter euch. Auf­
grund der anspruchlosen Steue­
rung ist dies auch nicht sonder-

lieh schwer. Grafisch geht der 
Titel durchaus in Ordnung, wobei 
vor allem das schnelle Scrolling 
besonderes Lob verdient. Die 
Motorensounds wirken, bedingt 
durch den eingebauten GBA­
Lautsprecher, sehr dürftig und die 

VE 
pionship, Survival und Training las­
sen eigentlich fast keine Wünsche 
offen. Solospieler freuen sich über 
die ordentliche Kl und wer zwei 
GBAs und zwei Module parat hat, 
bekommt ein Mehrspieler-Vergnü­
gen der Sonderklasse geboten! 

Ahmet lscitürl! 

I TRAINING Hier kämpft ihr ge­
gen einen Übungs-Roboter. 

TEST 
GAME BOY ADVANCE 

Titel: .... .... ._ ................... Boxing Fever 
Genre: .. ................................. .. Action 
Spieler: .................................... .... 1-2 
1-Modui-Mehrspielermodus: ..... Nein 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: ..... Ja 
Speichern: ............... .. ......... Passwort 
Schwierigkeitsgrad: ................ . Mittel 
Umfang: ......................... 5 Spielmodi 
Hersteller: ................................... THO 
Sprache: ............... Deutsch/Englisch 
Termin: .. ............. .............. .. Erhältlich 
Preis: .... .. .... ....................... Ca. € 55,-
lnternet: ......................... www.thq.de 

Grafik: .. ..... . 82% 
Sound: . .. . . . . .76% 
Dauerspaß: ... . . 84% 

~SJ:n~: 83% 
Beurteilung: Ausgeklügeltes Box­
Vergnügen, welches nicht nur durch 
die hübsche Optik begeistert. Alleine 
habt ihr eine Menge Spaß, doch zu 
zweit geht es erst so richtig ab! 

MEINE MEINUNG! 
Für einen alten Box-Fan wie mich ist dieser Titel ein gefundenes 
Fressen. Allerdings dürften auch Boxsport-Muffel ihren Spaß 

haben, denn hier stimmen Technik und Gameplay einfach. Zudem 
wird der ansonsten harte Sport mit dem nötigen Augenzwinkern dargestellt 
und der Titel ist mit seiner comicartigen Grafik auch für die Jüngeren geeignet. 
Hätte man eine Batterie zum Speichern der Spielstände spendiert, wäre die 
Wertung noch höher ausgefallen. Passwörter nerven! Ahmet 

MEINE MEINUNG! 
Moto GP zeigt gute Ansätze und vermittelt ein tolles Geschwindig­
keitsgefühl. Leider ist das Handling der Bikes nicht gerade berau­

schend und dies ist ja eigentlich das Wichtigste bei einem Racing­
Game. Des Weiteren gibt mir das Kollisionsverhalten zu denken: Ihr rammt einen 
Kontrahenten mit 300 kmlh und verliert lediglich etwas an Geschwindigkeit. Eine 
leichte Berührung mit der Randbebauung sorgt aber sofort für einen heftigen 
Sturz. Bike-Fanatiker können aber ruhig mal einen Blick riskieren. Ahmet 

SCHLECHT! SCHWACHI OKI 

fehlende Save-Funktion sorgt für 
unliebsamen Passwort-Stress. 
Für den Mehrspielermodus be­
nötigt jeder Spieler ein separates 
Modul, dafür macht es dann aber 
auch richtig Laune! 

Ahmet /scitürl! 

GUT/ SEHR GUT! SUPER/ 

Titel: .Moto GP: Ultimate Racing Technology 
Genre: ....... ......................... Rennspiel 
Spieler: ........................................ 1-4 
1-Modui-Mehrspielermodus: ..... Nein 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: ..... Ja 
Speichern: ... .... ............ ... .... Passwort 
Schwierigkeitsgrad: ................. Mittel 
Umfang: .... .......................... 20 Kurse 
Hersteller: .... .. ...... ....................... THO 
Sprache: ............................... Deutsch 
Termin: ... ............................ Erhältlich 
Preis: .............................. ... Ca. € 55,-
lnternet: .............. ........... www.thq.de 

Grafik: ...... . .72% 
Sound: ....... . 68% 
Dauerspaß: .... . 62% 

~SJ:n~: 61% 
Beurteilung: Kurzfristig unterhalt­
sames Rennspiel mit einigen 

I START Die Grafik geht in Ordnung, wobei ein 
paar Details am Rande nicht geschadet hätten. 

I SCHNECKE Momentan zuckeln wir noch mit Schwächen. Vor allem das Fahrver-
luschigen 135 mph über den Asphalt. halten kann nicht ganz überzeugen. 
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IMPORT-TEST 

KING OF FIGHTERS EX: NEO BLOOD 

I GANGBANG Dank dem Striker-Feature sind I NANU? Das ist jetzt aber wirklich unfair, I SELECT Vor dem Kampf wird ausgewählt, in 
auch mal bis zu vier Kämpfer onscreen! zwei Große gegen einen Kleinen. welcher Reihenfolge man antritt. 

Die Legende lebt! Die Kult-Schmiede SNK ist vor allem für ihre her­
vorragenden 2D-Beat- 'em-Ups berühmt und jetzt liommen auch 6ame­
Boy-Advance-Fans in den Genuss der beliebten KoF-Serie! 

lern dann besonders lustig, wenn 
beide Parteien von diesem Feature 
Gebrauch machen, denn wenn 
plötzlich vier Fighter über den 
Screen wirbeln, kommt so richtig 
Freude auf! Erfahrene KoF-Exper­
ten werden sich besonders darüber 
freuen, dass auch die Move-Palette 
ihrer Lieblinge kaum unter der Por­
tierung gelitten hat. Leider gibt es 
auch einen relativ großen Haken 
bei der Sache: Da man die Button­
Belegung nicht verstellen kann, 
seid ihr an das vorgegebene Knöpf­
chen-Layout gebunden- schade! 

Die Firma SNK genießt in der Video- vance, das den Spieler mit neun 
Spieleszene echten Kultstatus. Mit Haudegen abspeist! Nicht nur die 
dem NeoGeo-System r. ___ . ::> Kämpferschar gibt sich 
. . h .Noch nicht offiziell hl . h d . f I . gmgen s1e zwar nac , ·-·~ za re1c un manmg a t1g 

einigen Jahren baden, Import Test. -auch in Sachen Spiel­
doch mit ihren legen- lin . D~'!!:""hlond er~äll'lich!, modi .WUrde richtig ge-
dären Spieleserien wie etwa Meta/ klotzt. Besonders hervorzuheben 
S/ug, Fatal Fury, Samurai Shodown wären hier die coolen Teambattle-
und Kingof Fighters haben sie sich Varianten, die es erlauben, bei-
ihren Platz in der Hall of Farne be- spielsweise in Vierergruppen auf-
reits gesichert. Der neueste Spross einander loszugehen. Die belieb-
aus der KoFFamilie erschien gera- testen SNK-Recken wie Terry und 
de in Japan -für unseren geliebten 
Game Boy Advance! Auf den ersten 

Blick ist man wirklich überwäl­
tigt: Über 20 Kämpfer ste-

cken in dem kleinen 
Modul und somit hat 
auch die Konkurrenz 
keine Ausrede mehr 
- man denke nur 

mal an Namcos 
Tekken Ad-

I PATSCH! Einen Kopfkick in Eh­
ren kann niemand verwehren! 

Andy Bogard, Robert Garcia, Kim 
Kaphwan und die Sakazaki-Brü­
der wurden detailgetreu auf dim 
Screen eures Handhelds portiert 
und hauen sich gegenseitig die 
Pixel-Visagen weich. Auch das 
Striker-System fand seinen Weg 
ins Modul. Dies bedeutet, dass ihr 
während eines Kampfes auf Knopf­
druck einen Mitstreiter in den Ring 
schicken könnt, der euch für kurze 
Zeit zur Hand geht. Dies ist vor al-

Ahmet lsdtürlf 

BEWERTUNG 
Titel: King ot Fighters EX: Neo Btood 
Genre: ............................ Beat 'em Up 
Spieler: ........ ............................ .... 1-2 
1-Modut-Mehrspielermodus: ..... Nein 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: ... Ja 
Speichern: ... ...... ......... .......... Batterie 
Schwierigkeitsgrad: ... .. .... .. ...... Mittel 
Umfang: ........ .. ................ 24 Kämpfer 
Hersteller: Marvetous Entertainment 
Sprache: .. ..... ..... Japanisch/Englisch 
Deutschland-Termin: .. Nicht bekannt 
Störfaktor Sprache: .............. .. Gering 
Internet: .. .. www.mmv.co.jp/kofagb/ 

Grafik: ... . ... . 86% 
Sound: ... . .. . . 80% 

• Dauerspaß: . ... . 82% 

~SJ:J:,~: 81% 
-=.=-=)•=•,.",m=r=-t· o 

Beurteilung: Gelungener Einstand der 
legendären SNK-Haudegen! Wir freu­
en uns schon auf weitere NeoGeo­
Umsetzungen für den GBA! 

MEINE MEINUNG! 
KoF EX: Neo Blood ist ein mehr als solides Beat 'em Up und kann 
vor allem aufgrund der tollen Präsentation mächtig punkten. 

Selbst die Streetfighter-Konkurrenz aus dem Hause Capcom kann 
da technisch nicht mithalten, denn grafisch wird hier einiges geboten. Der 
Sound gefällt vor allem aufgrund vieler Sprachsamples. Es gibt genug Spiel­
modi und an eine Mehrspieleroption wurde auch gedacht. Wie bereits erwähnt, 
ist lediglich die fehlende Button-Konfiguration ärgerlich! Ahmet 



Schluss mit den herum­
fliegenden Game-Boy­
Spielen. Wer jetzt das 
N-Zone-Miniabo be­
stellt. zahlt für drei 
Ausgaben der N-Zone 
nur den Preis von zwei 
und erhält eines der 
genialen Game-Boy­
Game-Cases lmstenlos. 

Ordnung muss sein - mit diesen 
Game-Boy-Game-Cases kein 
Problem mehr. Eure Spiele sind 
immer aufgeräumt und sofort 
auffindbar. Darüber hinaus bie­
ten die coolen Gases Schutz vor 
Kratzern und Schmutz. Sie sind 
jedoch nicht nur praktisch, 
sondern mit ihren poppigen Far­
ben auch ein echter Hingucker. 
Für den Game Boy und den Game 
Boy Color gibfs fünf Gases, für 
den Game Boy Advance erhaltet 
ihr sechs Gases. 

N-Zone im Abo - deine Vorteile: 

- Alle Spieleneuheiten aus Deutsch­
land, Japan und den USA für Game 
Cube und Game Boy Advance unab­
hängig und kompetent getestet 

-Vier starke Sammelkarten, 
ein Riesen-Doppelposter und 
ausführliche Tipps und Tricks 
in jeder Ausgabe 

- Lieferung per Post und frei Haus 
und nur, solange der Vorrat reicht­
die Versandkosten übernimmt der 
Verlag. 
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TEST 
JURASSIC PARK 111 

I LAUF, FORREST, LAUF! Zu Anfang bleibt I LANGES SEIL Mit dem Enterhaken könnt ihr I ZWEI AUF EINEN STREICH Explosive Gegen­
euch nichts anderes übrig, als zu rennen. euch außer Gefahr bringen. stände beenden die Bedrohung durch Dinos. 

Getreu dem Motto .. viel hilft viel" hat Konami 
Dino Attacli nicht nur viele Saurier. sondern 
auch gleich drei Spielprinzipien verpasst. 

Das ist schon mal ein Garant für Abwechslung. 
Zu Beginn werdet ihr euren Helden Dr. Grant 
aus einer isometrischen 3D-Ansicht steuern, 
anschließend dürft ihr vor Raptoren mit 
dem Motorrad fliehen oder ein Jump & 
flun in guter alter Sidescroller-Ma­
nier erleben. Das Spiel beginnt mit 
der Flucht vor diversen Sauriern 
aus der Iso-Perspektive - · 
quasi dem Adventure­
Teil. Ihr seid 

auf einer dinosaurierverseuchten ln­
sei mit dem Flugzeug abgestürzt. Da 
heißt es erst mal die Beine in die 
Hand nehmen und das Weite suchen. 
Da sich aber kaum ein Unterschlupf 
finden lässt, helfen euch viele nütz­
liche Gegenstände bei diesem Sur­
vival-Trip. ln verschiedenen Kisten 
finden sich 25 verschiedene ltems -
unter anderem Erste-Hilfe-Kästen 
und Schlüssel, die euch beim Weiter­
kommen behilflich sind. Im Verlauf 
des Spiels findet ihr eine Leuchtku­
gel-Pistole, mit der ihr die Viecher 
ablenken könnt. Töten könnt ihr sie 
damit nicht. Nur wenn es euch ge­
lingt, die Dinos in die Nähe der vielen 
Ölfässer oder Munitionskisten zu 
locken, ist es mit einem gezielten 
Schuss auf den explosiven Inhalt 
möglich, das Tier zu killen. Oft ist es 

sterben einer Spezies. Er will euch einfach fressen! 

MEINE MEINUNG! 
Schon erstaunlich, wie Dino Attack die bedrohliche Atmosphäre der Fil­
me rüberbringt. Aus der Iso-Perspektive lässt sich das Spiel teilweise 

wie ein ausgewachsenes Surviva/-Horror-Game zocken. Auch grafisch 
und soundtechnisch muss sich dieser Titel nicht verstecken. Die beiden anderen 
Spielmodi sind nette Dreingaben, bringen aber nur nach dem Freispielen im Stage­
Sefeet-Modus Spaß für kurieAusflügeauf die Dino-lnsel. 

SCHLECHT! SCHWACHI OKI GUT! SEHR GUT/ SUPER! 
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besser, den urzeitliehen Monstern 
aus dem Weg zu gehen. Dieser Teil 
des Spiels ist spannend inszeniert 
und trotz der gewöhnungsbedürfti­
gen Steuerung habt ihr bald raus, 
wie der Hase ... äh ... Dino läuft. 
Einzig die stereotypen Rätsel wer­
den bald langweilig. Grafisch hat 
Dino Attack einiges zu bieten . Vor 
allem die Saurier sind recht lebens­
echt geraten - Furcht einflößend! 
Habt ihr euch durch den Dschungel 
gekämpft, ändert sich das Gameplay 
abrupt und ihr findet euch auf einem 
Motorrad wieder. Mit dem rast ihr -
von flinken Raptoren gejagt - über 

. die Ebene der Insel und versucht, 
nicht in tiefe Gräben zu fallen. Daran 
anschließend dürft ihr euch wieder 
auf Schusters Rappen begeben und 
in Jump&Run-Manier Hindernisse 
sowie Dinos überwinden. Wer mehr 
als genug Sidescroller gezockt hat, 
wird diesen Teil weniger mögen -
die Action kommt hier nicht über 
das Mittelmaß hinaus. 

Jean-Reiner Jung 

BEWERTUNG 
Titel: Jurassie Park 111- Oino Attack 
Genre: ...................... .. ............. Action 
Spieler: ...... .. .. .. .............................. .. 1 
1-Modu/-Mehrspie/ermodus: .. ... Nein 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: .. Nein 
Speichern: ...... .. .. .................. Batterie 
Schwierigkeitsgrad: .. ........... 3 Stufen 
Umfang: .............. ........... 3 Spielmodi 
Hersteller: .............. ......... ...... Konami 
Sprache: ........... .................... Oeutsch 
Termin: .............. ................. Erhältlich 
Preis: .. ............................... Ca. € 55,-
lnternet: .... .............. www.konami.de 

ft~~., Grafik: .. . .... . 80% 
Sound: ....... .75% 
Oauerspaß: .... . 74% 

~:J:::,~ .. 76% 
Beurteilung: Zu viel gewollt! Wir hät­
ten auf die Sidescrol/er-Action gerne 
verzichtet- für mehr Surviva/-Horror. 



TEST 
GAME BOY ADVANCE 

Titel: .................. . Mike Tyson Boxing 
Genre: ............................... Sportspiel 
Spieler: .. ............................ .. .. ...... 1-2 
1-Modu/-Mehrspie/ermodus: ..... Nein 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: ..... Ja 
Speichern: ......................... ... Batterie 
Schwierigkeitsgrad: .............. Schwer 
Umfang: .......................... .... 90 Boxer 
Hersteller: ................ .. .. ......... Ubi Soft 
Sprache: ............... .......... ...... Deutsch 
Termin: ... ..... .. .. ......... ....... 28. Februar 
Preis: ................................. Ca. € 50,-

I AUFGELADEN Euer Gegner lädt gerade seine 
Schlagpower auf. Geht besser in Deckung! 

I TITELKAMPF Diese Frage interessiert jeden: Wer 
wird wohl der neue WCB-Champion? 

lnternet: ................... www.ubisoft.de 

Grafik: . ...... . 74% 
Sound: ....... .73% 

Boxbösewicht und 
ÖhrchenbeiDer .. lron .. 
Milfe Tyson ist noch 
immer so populär. 
dass er als Namensge­
ber für ein Handheld­
Spiel fungieren darf. 

ln Ubi Sotts Mike Tyson Boxing 
dürft ihr in die Stiefel des 
gleichnamigen Bad Guys 
schlüpfen, um im Ring die Sau 
rauszulassen. Wer nur kurz 

tfB 
Dauerspaß: .... . 71% 

~SJ:J,~ .. 70% 
Dampf ablassen möchte, kann 
sich im Schaukampf abreagie­
ren. Längerfristig motiviert der 
Welt-Modus, der eine gesamte 
Boxkarriere lang anhält. Per 
Batterie-Speicher sichert ihr 
die Karriere eures Schützlings. 
Mit insgesamt 90 Boxern ist 
das Kämpferfeld recht üppig 
ausgefallen, was man von der 
Schlagpalette leider nicht be­
haupten kann. Die Möglichkeit, 
eure Schläge "aufzuladen " , 
bringt eine Prise Taktik ins 
Spiel. Technisch gibt es auch 

nicht viel zu meckern und so 
bleibt ein grundsolides Back­
pfeifen-Spektakel, das durch­
aus motivieren kann. 

Ahmet tscitürlf 

Beurteilung: Spaßige Boxsimulation, 
der leider der richtige Punch fehlt, 
um in höhere Wertungsgefilde aufzu­
steigen. Nicht nur Freunde des Box­
sports greifen lieber zu Boxing Fever. 

MEINE MEINUNG! 
Schon die PlayStation-Version von Mike Tyson Boxing konnte bei 
mir nicht gerade Begeisterungsstürme auslösen. Auch auf dem 

GBA fehlt leider der rechte Schliff, wobei die Handheld-Fassung in 
jedem Fall motivierender ist. Sich langsam in der Weltrangliste emporzuboxen, 
hat schon etwas - und durch diverse freispielbare Haudegen ist man zusätzlich 
motiviert. Mit dem ebenfalls in dieser Ausgabe getesteten Boxing Fever kann 
Mike Tyson Boxing aber nicht mithalten. Ahmet 

SCHLECHT/ SCHWACHI OK/ GUT/ SEHR GUT/ SUPER/ 

Titel: ...... .. : .. .. ............. Saft Lake 2002 
Genre: ...................... ......... Sportspiel 

Zu so einem Mega-Event wie den olympischen Winterspielen muss 
natürlich das passende Videogame an den Start. Ubi Soft hat sich die 
Lizenz geschnappt und setzte das Spelftalfel für den 6BA um. 

Spieler: ........... .. .... .. ..................... 1-4 
1-Modu/-Mehrspielermodus: ..... Nein 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: ..... Ja 
Speichern: .. .. ........................ Batterie 
Schwierigkeitsgrad: ................. Mittel 

I] 
. 
* 

' .. .. 
Umfang: .. ............. ... ...... 6 Disziplinen 
Hersteller: ........................ .. ... Ubi Soft 
Sprache: ................. .......... .... Deutsch 
Termin: ........... ... .. ........... .... Erhältlich 
Preis: ................................. Ca. € 50,-
/nternet: ................... www.ubisoft.de 

Grafik: .. . .... . 66% 
Sound: ....... . 62% 
Dauerspaß: ..... .49 

~:J:::r~: 51% 
I VOLL DIE ACTION! Glaubt es oder nicht: Das Eis­
stockschieHen macht wirklich am meisten Spaß! 

I GLEICH KNALLT ES Unser verpeilter Abfahrtsläu­
fer lässt es gleich so richtig schön krachen! 

Beurteilung: Hier sollten wirklich 
nur Wintersport-Fans unbesehen zu­
greifen. Alle anderen seien gewarnt, 
denn beim virtuellen Ubi-Soft-Wett­
streit friert auch der Spielspaß ein. 

Die Umsetzung der Sportarten wie 
zum Beispiel Skispringen, Bobfah­
ren oder das "fesselnde" Eisstock­
schießen reißen einen leider nicht 
gerade vom Schlitten. Beim Ski­
springen etwa müsst ihr einfach nur 
einen Punkt innerhalb eines Feldes 
halten, um die Balance zu bewah­
ren. Beim Bobfahren geht es fast 
nach dem gleichen Schema zur 

Sache. Die Präsentation lässt eben­
falls zu wünschen übrig. Grafik und 
Sound sind gerade oberes Mittel­
maß und tragen kaum zu einer bes­
seren Wertung bei. Per Link-Kabel 
können bis zu vier Spieler teilneh­
men. Bleibt nur noch zu sagen, dass 
Saft Lake 2002wirklich nur Fans der 
Winter-Olympiade zu empfehlen ist. 

Ahmet tsc/türlf 

Im Gegensatz zur echten Winterolympiade, herrscht hier in Sachen 
Präsentation tote Hose. Die Optik ist zu bieder und die verschiede­

nen Sportarten sind auch spielerisch nicht gerade fesselnd in Szene 
gesetzt. Dass ausgerechnet die Disziplin Eisstockschießen am spaßigsten rü­
berkommt, ist nicht gerade ein Indiz für unendlichen Spie/spaß. Man merkt dem 
Titelleider an, dass es hier hauptsächlich darum ging, rechtzeitig zum 0/ympia­
Termin absahnen zu können. Ahmet 

SCHLECHT/ SCHWACHI OK/ GUT/ SEHR GUT/ SUPER/ 

N-ZONE 03/2002 57 



TEST 
GAME BOY ADVANCE 

ESPN 
INTERNATIONAL 
WINTER SPORTS 

Immer noch nicht genug 

von den Olympischen Win-

terspielen? Keine Bange, 

auf dem GBA geht's weiter. 

I BIATHLON Nur mit starken Ner-
ven habt ihr hier eine Chance. 

Konami lässt sich nicht lumpen 
und spendiert den Wintersport-
begeisterten GBA-Besitzern 
gleich ganze zehn Disziplinen. 
Skispringen, Abfahrtslauf, Bi-
athlon, Snowboard - hier ist ei-
gentlieh alles dabei, was man in 
winterlichen Schneegebieten 
treiben kann. Die Steuerung ist 
je nach Sportart völlig unter-
schiedlich und reicht von wilden 
Knopfdruck-Orgien bis zur sen-
siblen Speciai-Move-Eingabe. 
Als spielerische Dreingabe gibt 
es sogar noch einen Ein-Modul-
Mehrspielermodus, bei dem ihr 
gegeneinander um die Medaillen 
kämpfen könnt. 

Jean-Reiner Jung_ 

Titei: ..... ........ ESPN Jnt. Winter Sports 
Genre: ............................... Sportspiel 
Spieler: ......................... .. ....... .. ........ 1 
1-Modu/-Mehrspie/ermodus: ......... Ja 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: .. Nein 
Speichern: ... ......................... Batterie 
Schwierigkeitsgrad: ................. Mittel 
Umfang: ............ .......... 10 Disziplinen 
Hersteller: .. .... .. ..................... Konami 
Sprache: .............................. Englisch 
Termin: .... ..... .. .. .. ................ Erhältlich 
Preis: ......... ........ ....... ............... € 55,-
/nternet: .................. www.konami.de 

Grafik: .. . . .. . . 81% 
Sound: ....... .70% 
Dauerspaß: .. .. .75% 

~:J::k~: 75% 
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FEIVEL 
DERMAUS­
WANDERER 

Achtung, li/ein und niedlich! 

Der linuffige Kino-Mäuse-

rich Feivel geht auf große 

Schatzsuche. 

I BUMERANG-HUT Feivel be-
kämpft Feinde mit dem Hut. 

Im Wilden Westen ist das Gold-
fieber ausgebrochen. Auch Feivel, 
der kleine Mauswanderer aus 
den bekannten Zeichentrick-
filmen, bleibt nicht davon ver-
schont. Um mit seinem Freund 
Wylie BurpeineMine leerzu-
schürfen, muss der Kleine aber 
erst mal die vier Stücke einer 
Schatzkarte finden und sich mit 
den bösen Schergen einer Mafio-
so-Katze auseinander setzen. 
Dieses klassische Jump & Run 
bietet leider kaum Innovationen 
und dürfte wohl nur für große 
Mauswanderer-Fans im Vor-
schulalter interessant sein. Bes-
sere Konkurrenz gibt es genug. 

Jean-RejnerJuag_ 

BEWERTUNG 
Titel: ....... ... Feivel der Mauswanderer 
Genre: ............................ Jump & Run 
Spieler: .... ........ ...... .. ..................... ... 1 
1-Modu/-Mehrspie/ermodus: ..... Nein 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: .. Nein 
Speichern: .......................... Passwort 
Schwierigkeitsgrad: ..... .. ......... Leicht 
Umfang: ............................ . 18 Levels 
Hersteller: ... ... ... ..................... Swing! 
Sprache: ............................... Deutsch 
Termin: .. ............ ................ . Erhältlich 
Preis: ....................................... € 51,-
lnternet: ... ..... www.swing-games.de 

Grafik: ..... . . .72% 
Sound: ... .... . 69% 
Dauerspaß: ... . . 62% 

Gesamt- 611) 
wertung: .:J% 

N-ZONE 03/2002 

IN EINEM 
LAND VOR 
UNSERER ZEIT 

Wären die Dinos nicht aus-

gestorben. hätten wir hier 

einen extrem traurigen Fall 

von Tiermisshandlung. 

I LAUB SAMMELN Kurze Frage: 
Wie kommt Laub in die Wüste? 

Auf der anderen Seite sind die 
kleinen Knuddei-Sauropoden aus 
dem Uralt-Schinken auch nicht 
totzukriegen. Wieder einmal dür-
fen die vier kleinen Biester durch 
viele Levels laufen, die an grafi-
scher und spielerischer Eintönig-
keit kaum zu überbieten sind. 
Natürlich wuseln auch einige 
Feinde herum, deren Animations-
phasen aus grauer Vorzeit zu 
stammen scheinen. Besonders 
ausdauernde Spieler dürfen am 
Ende einer Welt sogar einen 
Obermotz platt machen. Wer aber 
wirklich für ln einem Land vor un-
serer Zeit über 50 Euro ausgibt, 
gehört in die Steinzeit. 

Jean·Reiner Jung_ 

BEWERTUNG 
Titel: . .in einem Land vor unserer Zeit 
Genre: ...................... ...... Jump & Run 
Spieler: ..................................... .. .. ... 1 
1-Modu/-Mehrspie/ermodus: ... .. Nein 
Multi-Modui-Mehrspielermodus: .. Nein 
Speichern: .... ....................... Passwort 
Schwierigkeitsgrad: .... ..... .. ...... Mittel 
Umfang: ... ... ... ...... .............. .. 5 Welten 
Hersteller: ... ....... ......... ........... Swing! 
Sprache: ................ ............... Deutsch 
Termin: ............................... Erhältlich 
Preis: ....................................... € 51,-
lnternet: ........ www.swing-games.de 

111!'1--.1 Grafik: ... ... . . 66% 
Sound: ....... . 59% 
Dauerspaß: . ... . 31% 

~:J::'n~:41% 

POCKET MUSIC 

Hier spielt die Musili! Jetzt 

liann der Game-Boy-Ad-

vance-Soundchip mal zei-

gen, was er draufhat. 

I BAUKASTEN Hier setzt ihr die 
Sampies zusammen. 

Was der DJ Bobo kann, das 
könnt ihr auch? Okay, dann be-
weist es mal! Bei Packet Music 
könnt ihr euch als Musikma-
eher bewähren und eure eige-
nen Lieder erstellen. Hierzu 
bastelt ihr im Baukastensystem 
aus über 600 vorgefertigten 
Sampies ein Musikstück zu-
sammen und speichert es im 
Modul per Batterie. Wer sich 
erst einmal in die etwas kom-
plizierte Bedienung eingefun-
den hat, wird sich aber den-
noch nach einiger Zeit fragen, 
wieso er dasselbe Geld nicht 
lieber in ein besseres PC-Pro-
gramm investiert hat. 

Jean-Relner Jung_ 

BEWERTUNG 
Titel: .... ......................... Packet Music 
Genre: ...... .. ................ Entertainment 
Spieler: ............ .. .. ..... ....................... 1 
1-Modui-Mehrspielermodus: ...... Nein 
Multi-Modu/-Mehrspielermodus: .. Nein 
Speichern: .................. .......... Batterie 
Schwierigkeitsgrad: ............... Entfällt 
Umfang: .......... ........ Ca. 600 Sampies 
Hersteller: ............................. Ubi Soft 
Sprache: ............................... Deutsch 
Termin: ......... .................... .. Erhältlich 
Preis: ................................ ... .. .. € 55,-
lnternet: ................... www.ubisoft.de 

(l!I!IIJ!II!I Grafik: . .. . .. . . 30% 
Sound: .... . .. . 86% 
Dauerspaß: .... .71% 

~:J::'n~: 70% 





LESERBRIEFE 
MACH MIT! 

Eure Meinung ist gefragt! 

I 
:__"j 

Ihr habt Fragen, Anregungen, Kritilf oder Lob? Dann schnappt euch einen Stift und 
schreibt uns! Wir freuen uns über jeden Brief, der uns erreicht, und bemühen uns, 
alle Fragen zu beantworten! Bitte legt /feinen Rüclfumsch/ag oder Briefmarlfen bei, 
aus zeitlichen Gründen ist es uns nämlich leider nicht möglich, eure Briefe persönlich 
zu beantworten! Schreibt einfach an folgende Adresse: 

WMPUTU MEDIA • Redalftion G9"~ • Kennwort: Leserbriefe • 

Dr.-Mifclf.,Straße 77 • 9076Z Fürth E-Il/lAlL: nzone@computec.de 

Wie immer lfönnt ihr euch auch unter der Internetadresse """'""·j''"'"'"c·.uc im Chat oder 
in einem der Foren mit anderen Nintendo-Fans und der N-Zone-Crew austauschen. 

Ruclie/Cube 

Ich glaub, ich krieg Plaque! 
ln eurer letzten Ausgabe 
habt ihr in einigen Tests 
das von mir verhasste Wort 
RUCKELN erwähnt. Ich stell 
mir das jetzt mal vor: Ich 
spiele gerade ganz gemüt­
lich Wave Race. Plötzlich 
bleibt das Bild kurz stehen. 
Ich halte immer noch den 
Steuerknüppel nach rechts. 
Nächstes Bild: Jetzt bin ich 
schon in China. Dazu einige 
Fragen: Wann ruckelt es? 
Wie oft ruckelt es? Wie lan­
ge ruckelt es? 

~-~ Nun ja! So schlimm, 
wie du es dir ausmalst, ist es 
nun wirklich nicht. Bei keinem 

GameCube-Titel ist das Ru­
ckeln derart stark. Rogue Lea­
der läuft ab und an nicht hun­
dertprozentig flüssig, was dem 
Spaß aber keinen Abbruch tut. 
Dafür werdet ihr mit einer 
noch nie da gewesenen Gra­
fik-Pracht belohnt. Bei 
Wave Race ruckelt es auch nur 
in den seltensten Fällen. Es 
fällt aber auf, dass fast alle 
PS2-Umsetzungen, wie etwa 
Extreme-G 3, SSX Tricky oder 
Tony Hawk's Pro Skater 3, un­
ter Framerate-Einbrüchen lei­
den. Dies ist deshalb schade, 
weil diese Titel ursprünglich 
für eine Hardware erschienen 
sind, die dem Cube technisch 
kaum das Wasser reichen 
kann. Mit etwas mehr Sorg-

falt hätte man das 
Ruckei-Problem 
· garantiert in 
den Griff be­
kommen. 

RanqerZZ03@ao/ com 

Zuliunftsängste 

Ich will jetzt auch mal 
meinen Senf zu diesem 
Konsolenkrieg abge­

ben. Ich finde alle Kon­
solen gut, den GameCube 
aber am besten. Die 

Schicht eure Briefe an: 

COMPUTEC MEDIA 
Redahtion G9"~ 
Kennwort: Leserbriete 
Dr.-Maclf-Straße 11 

9016ZFÜRTH 
E-NIAIL: nzone@computec..de 

N·ZONE 03/2002 

Spiele sind einfach nur geil. 
Wenn ich mir vorstelle, kein 
Mario oder Ze/da zocken zu 
können, kriege ich schon 
Schwindelanfälle. Da der 
GameCube erst am 3. Mai 
rauskommen soll, habe ich 
das Gefühl, dass es für den 
GameCube schwer wird, die 
anderen Konsolen einzuho­
len. Das Schlechte daran 
ist, dass es auch gute Fir­
men (Konami) gibt, die sa­
gen, dass nur die guten 
Konsolen unterstützt wer­
den. Aber ich werde mir 
trotzdem den GameCube 
holen. Ich will bloß nicht, 
dass so etwas passiert 
wie beim wirklich guten 
Dreamcast. 

~-~ Wer wird denn gleich 
schwarzmalen? Auch wenn 
man die Zukunft nicht vorher­
sehen kann, ist eines auf je­
den Fall sicher: Der Game­
Cube wird unserer Meinung 
nach niemals so enden wie 
Segas Dreamcast. Nintendo 
hat nämlich einen ganz ande­
ren finanziellen Backgrou!Jd. 
Ein paar Jahre dürfte sich der 
leistungsfähige Würfel auch 
dann halten, wenn sich deine 
Ängste bewahrheiten sollten. 
Dass der GameCube aller­
dings fast zwei Monate nach 
der Xbox erscheint, ist doch 
etwas heikel. Nintendo setzt 
hier einfach auf den überteu­
erten Preis der Xbox. Für den 
Preis der Xbox bekommt man 
schließlich fast schon zwei 
Cubes! Lohnt es sich da nicht 
zu warten? Xbox: ca. 479,- €, 
GameCube: ca. 249,- €. 

Raschid Semahoun 

ko!>~ ... noses Probeheft 
Jahresab o 
Miniabo 

Unwissenheit und 
DigiCards 

Ich bin ein begeisterter N­
Zone-Leser und möchte 
euch zum Thema Game­
Cube gerne ein paar Fragen 
stellen: 1. Wir haben jetzt 
schon das Jahr 2002 und 
sind wahrscheinlich nicht 
mehr weit vom GameCube 
entfernt und ihr wisst noch 
nicht das genaue Release­
datum? 2. Jetzt eine nicht 
so dramatisierte Frage: 
Wenn es doch in den Hüllen 
der GameCube-DVDs extra 
einen Platz für eine Digi­
Card gibt, könnten dann 
vielleicht auch Spiele mit 
einer zusätzlichen DigiCard 
erscheinen? Miyamoto hat 
damals ja auch gesagt, er 
würde mit der Produktion 
der DVDs so viel Geld spa­
ren, dass er ohne Aufpreis 
einen Zusatz beilegen las­
sen könne. 

~-~ 1. Das genaue Re­
lease-Datum (3.5.2002) wur­
de von Nintendo wie ein 
Staatsgeheimnis gehütet. Erst 
wenige Tage vor der Nürnber­
ger Spielwarenmesse, am 28. 
Januar, gab man den genau­
en Termin bekannt. Ungefähr 
eine knappe Woche früher 
sickerte diese Meldung aber 
schon durch. Bei so einem 
großen Laden gibt es halt 
doch einige undichte Stellen! 
2. ln Japan gab es diese 
Gratis-Karte schon. Anima/ 
Forest+ wurde zum Beispiel 
inklusive Memory Card aus-· 
geliefert! 

Andreas Hummelsberqer 



. Schrecli/ic/Je Fehler 

Ich heiße Robert, ich finde 
euer Heft voll toll, aber 
trotzdem bin ich etwas sau­
er auf euch. 
Es hat immer wieder kleine 
Fehler und die Tests sind 
einfach zu klein: 
ln der letzten Ausgabe war 
auf der Titelseite zwei Mal 
die Sammelkarte von Wa­
rioland abgebildet, obwohl 
die nur einmal im Heft war, 
und die Tests von Super 
Smash Bros. Melee und Star 
Wars: Rogue Squadron 2: 
Rogue Leader sind einfach 
zu klein. Und noch eine 
Frage: Wie kann man ei­
gentlich ein Member bei 
euch werden? 

~·cam: Wieso heißt du Ro­
bert, aber als Absender ist 
Andreas angegeben? Wir mer­
ken alles! Das mit der dop­
pelten Sammelkarte war in 
der Tat ein Fehler. Es tut uns 
Leid und der Verantwortliche 
wurde sehr hart bestraft! Er 
musste sich mehrere Stunden 
lang die neue Super-Hitpara­
de der Volksmusik reinziehen! 
Die Tests konnten wir leider 
nicht größer machen, da der 
Platz im Heft beschränkt ist. 
Es gibt aber einen Trick, der 
die Artikel größer erscheinen 
lässt: Geh in einen Copyshop, 
lass die Seiten einscannen 
und danach in Postergröße 
ausdrucken! Voila - schon 
hast du Riesentests! Member 
wirst du einfach, indem du 
dich auf der Website www. 
n-zone.de anmeldest! 

Andreas Haussner 

Renner oder nicht? 

1. Ist 30 fps und 60 fps 
ein großer Unterschied? 
2. Kann man mit einem 
normalen Gametube DVDs 
gucken? 3. Gibt es Mini­
DVDs zum Angucken? 
4. Kann der Gametube auch 
so eine Grafik wie Gran Tu­
rismo 3 für PS2 machen? 
Ich werde mir einen Game­
tube kaufen, aber ich glau­
be, er wird nicht der Ren­
ner. Grund: Die Spiele wer­
den zu langsam hergestellt 

und es gibt zu viele PS2-
Umsetzungen. Ich glaube, 
jeder würde sich dann 
diese Spiele auf der PS2 
kaufen. 

~·cam: 1. Der Unterschied 
sind ca. 30 fps. Im Ernst: fps 
= frames per second. Dies ist 
die Anzahl der Einzelbilder, die 
pro Sekunde über den Bild­
schirm flimmern. Je höher 
diese Zahl ist, umso flüssiger 
kommt dir das Spielgesche­
hen vor - und umgekehrt. 
2. Nein! 3. Ja! 4. Wir denken 
schon! PS2-Umsetzungen sind 
sicher ein zweischneidiges 
Schwert. Wer allerdings kei­
ne PS2 besitzt, wird sich si­
cherlich über eine GameCube­
Version freuen. 

Falsche Ausgaben? 

Ich lese eure Zeitschrift 
schon seit ein paar Jahren 
(Meine Sammlung besteht 
aus 62 Ausgaben!) und ich 
finde euch echt megaklas­
se. Ihr seid die beste Zeit­
schrift, die ich kenne. 
1. Könntet ihr das "Po­
kemon-Tagebuch" nicht 
ein bisschen ausführlicher 
schreiben? 
2. Stimmt es, dass Nintendo 
in einer Wirtschaftskrise 
steckt? 
3. Wie viel werden ungefähr 
die Gametube-Spiele kos­
ten? 
4. Wird es einen Nachfolger 
von Banjo-Tooie auf dem 
Gametube geben? 

~·cam: Du hast mehr re­
guläre N-Zone-Ausgaben als 
wir? Da stimmt doch was 
nicht! Trotzdem danken wir 
dir für das Lob. 
1. Würden wir wirklich sehr 
gerne, aber leider ist das 
Pokemon-Logbuch in dieser 
Ausgabe zu Ende. 
2. Ganz Japan steckt sozusa­
gen in einer Wirtschaftskrise. 
Nintendo geht es da eigent­
lich verhältnismäßig super! 
3. Die Games werden zwi­
schen 50 und 60 Euro kosten. 
4. Offiziell ist nichts bekannt, 
aber wir glauben fest daran! 

Anthony Klaut 

LESERBRIEFE 

MACH MIT! 

Ihr bestimmt, wie das Magazin in Zukunft aussehen soll, und deshalb 
geben wir euch an dieser Stelle die Möglichkeit, uns jeden Monat ein 

· Zeugnis auszustellen! 

1. Wie alt bist du? Jahre 

2. Welche Systeme besitzt du? 
Welche Konsole willst du kaufen? 
Worüber soll N-Zone berichten? 

Habe ich: Will ich Berichte 
kaufen: erwünscht: 

Nintendo 64 0 0 0 
Game Boy 0 0 0 
Game Boy Advance 0 0 0 
GameCube 0 0 0 
PlayStation 0 0 0 
PlayStation 2 0 0 0 
Dreamcast 0 0 0 
Xbox 00 0 
PC 0 0 0 

3. Welche Schulnote bekommt das 
aktuelle Heft? 

4. Besitzt du einen Computer 
mit Internet-Zugang? 
O Ja 0 Nein 

5. Folgende Rubriken interessieren 
mich: 

0 News 0 Reportagen 
0 Angespielt 0 Tests 
0 Tipps 0 Zubehör 

6. Hast du schon die Internetseite der 
N-Zone (www.n-zone.de) besucht? 
0Ja 0 Nein 

7. Besitzt du einen DVD-Piayer? 
OJa 0Nein 

8. Wirst du dir den GameCube zum 
Text: Schulnote: Deutschlandstart kaufen? 
Layout: Schulnote:_ 0 Ja 
Titelseite: Schulnote: 0 Ja , aber erst später 
Gesamtnote: Schulnote:_ 0 Nein 

9. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte {Text, Bilder, Optik)? 
Hättest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger 
Angespielt: Vexx 0 0 0 
Angespielt: James Bond 007 0 0 0 
Angespielt: Soul Fighter 0 0 0 
Angespielt: Soccer Siam 0 0 0 
Angespielt: Broken Sword 0 0 0 
Test: NBA Courtside 2002 0 0 0 
Test: Cel Darnage 0 0 0 
Test: lnt. Winter Sp. 2002 0 0 0 
Test: Golden Sun 0 0 0 
Test: Sonic Advance 0 0 0 
Test: Downforce 0 0 0 
Test: Jurassie Park 111 0 0 0 
Poster: GameCube 0 0 0 
Cheats & Codes 0 0 0 
Sammelkarten 0 0 0 

10. Welche Eigenschaften treffen auf N-Zone zu? 11. Seit wann liest du N-Zone? 
Sehr Ziemlich Weniger (aktuelle Ausgabe = 03/2002) 

Fachkundig 0 0 0 Ausgabe: __ / __ 
Kritisch 0 0 0 
Informativ 0 0 0 
Aktuell 0 0 0 12. Ich kaufe die N-Zone Übersichtlich 0 0 0 
Ist das Geld wert 0 0 0 

ca. __ Mal pro Jahr. 

Optisch ansprechend 0 0 0 

13. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 

14. Was hat dir allgemein an N-Zone gefallen? ________ _ 

15. Was hat dir an N-Zone weniger gefallen? ________ _ 

16. Lesercharts: Welche fünf Nintendo-Spiele 
gefallen dir im Augenblick am besten? Du 
musst sie bereits mehrmals gespielt haben! 
1. _______ _ 
2. _______ _ 
3. _______ _ 
4. _______ _ 
5. _______ _ 

17. Most Wanted: Welche fünf noch nicht 
in Deutschland erhältlichen Nintendo­
Spiele wünschst du dir am meisten? 
1. _ ___ ___ _ 
2. _______ _ 
3. _ ______ _ 
4. _______ _ 
5. _______ _ 

Name, Vorname _______ Telefonnummer ____ _ 
Straße _ ________ Wohnort ______ _ 

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 
COMPUTEC MEDIA • ~-~ • Kennwort Zeugnis 03 • Dr.-Mack-Str. 77 • 90762 Fürth 
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemäß getrennt voneinander archiviert. 
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LESERBRIEFE 

MACH MIT! 

GameCube-Demos 

Es gibt PlayStation-Magazi­
ne mit spielbaren Demos. 
Nun hat der GameCube ja ei­
ne Mini-Disc. Meine Frage ist, 
ob es billig ist, diese CDs her­
zustellen, und ob es deshalb 
wahrscheinlich ist, dass ihr 
oder andere Zeitschriften, 
wenn der GameCube raus­
kommt, Demos von GameCu­
be-Spielen beilegt? Meine 
zweite Frage: Welches Kabel 
braucht man denn nun für ei­
ne Topbildqualität bei dem 
GameCube und welche Farn­
sehereingänge müssen dafür 
vorhanden sein? 

QJ·ZB:m: GameCube-Demos 
sind sicherlich eine feine 
Sache, aber aufgrund der kom­
plizierten Lizenz-Situation sehr 
unwahrscheinlich. 2. Der PAL­
Cube wird RGB unterstützen. 
Dies erlaubt ein gestochen 
scharfes Bild und fast jeder 
Fernseher, der eine Scart-Buch­
se besitzt, kann dieses Signal 
verarbeiten. 

Steohan Schiffer 

Was sich reimt .... 

1. Könntet ihr vielleicht 
mal GCN, DigiCard, Con­
troller und Spiel in Ori­
ginalgröße auf einem Pos­
ter abbilden? 2. Wie ist die 
Tastenbelegung bei SSBM 
(Deluxe)? 3. Wie findet ihr 
folgenden Reim - den hab 
ich mir ausgedacht: Der 
Konsolenkampf ist schon 
entschieden, der GameCube 
wird siegen. Die Xbox ist 
'ne große Flasche, der 
GameCube ist schon bald 
in meiner Tasche. 

QJ·ZB:m: 1. Mal sehen -
wenn sich mehr Leser dafür 
interessieren, dann kann man 
da sicher was machen. 2. Die 
Tastenbelegung ist sehr gut 
gelungen und perfekt durch­
dacht! 3. Den Reim finden 
wir so gut, dass wir auch in 
Reimform darauf antworten 
wollen: Jede Konsole hat ih­
re guten und schlechten Sei­
ten, drum wollen wir nicht auf 
dem Systemkrieg rumreiten! 

Denny Reichwald 

64 

Hallo N-Zone-Team 

Eigentlich hatte ich den 
Kauf des CameCube fest 
eingeplant. Doch dann 
musste ich Folgendes lesen: 
N-Zone - Test Luigi's Man­
sion: "Dies dauert aber lei­
der nicht allzu lange, denn 
nach· etwa neun Stunden 
flimmerte mir schon der 
Abspann entgegen." 
N-Zone - Test Waverace: 
Blue Storm: "Lediglich ein 
paar zusätzliche Kurse hät­
ten dem Spiel nicht ge­
schadet." 
N-Zone - Test Pikmin: "Das 
Spiel ist einfach zu kurz! 
Nach etwa zehn Stunden 
befindet sich euer Held 
wieder auf dem Weg nach 
Hause." 
Sind lange bzw. umfang­
reiche Spiele auf dem 
GameCube nicht möglich? 
Also ich gebe kein Geld für 
eine Konsole aus und zu­
sätzlich noch ca. 50 Euro 
pro Spiel, wenn nach zehn 
Stunden schon der Abspann 
erscheint! 

QJ·ZB:m: ln der Tat waren die­
se Titel etwas kurz. Allerdings 
werdet ihr in diesen Stunden 
fürstlich unterhalten. Nicht 
umsonst fiel die Bewertung 
jeweils so hoch aus. Im End­
effekt ist es uns wirklich lie­
ber, wenn ein Spiel nach zehn 
Stunden durchgespielt ist, 
dafür aber in diesen zehn 
Stunden perfekt unterhalten 
kann. Was bringt ein 100-
Stunden-Game, wenn 80 % 
des Spieles aus stupider Lau­
ferei bestehen? Außerdem 
gibt es in diesen Spielen im­
mer einige Secrets zu ent­
decken, die zu mehrmal igem 
Durchspielen motivieren sol­
len. Das ist doch auch was. 

Voll im Bilde 

Na, das ist ja mal genial! 
Als ich eure GameCube­
Tests gelesen habe, hat es 
mich wirklich aus den So­
cken gehauen! Die Qualität 
eurer Bilder ist ja wirklich 
hammermäßigt Habt ihr ein 
anderes Foto-Gerät als die 
anderen Magazine? ln der 

N-ZONE 03/2002 

Maniac sahen die Bilder 
wirklich zum K ... n aus! Da 
konnte man fast gar nichts 
erkennen und die Bild­
schirm-Fotos waren viel zu 
klein! Kann es sein, dass es 
auch am Druck des Heftes 
liegt, wie die Qualität der 
Bilder ist? 
Außerdem würde es mich 
interessieren, wieso plötz­
lich gar keine N64-Games 
mehr erscheinen. Hat Nin­
tendo allen Firmen verbo­
ten, weiter Spiele für N64 
zu programmieren, damit 
sie GameCube-Spiele her­
stellen müssen? 

QJ·ZB:m: Danke für das Kom­
pliment! Wir haben in der Tat 
sehr lange herumexperimen­
tiert, um eine befriedigen­
de Lösung zu finden. Gute 
Screenshots zu machen, ist ja 
mittlerweile eine echte Kunst 
für sich. Dass sich die Mühe 
gelohnt hat, zeigen vor allem 

FORUM.SijEFWSTER 

unsere Rogue Leader-Screen­
shots, für die wir sehr viel Lob 
erhalten haben. Es wird aber 
kein "Foto-Gerät" verwendet, 
sondern ein Computer, wel ­
cher mit einer sehr teuren 
Grabber-Karte bestückt ist. 
Warum unsere Konkurrenz da 
nicht mithalten kann, können 
wir dir aber wirklich nicht sa­
gen. Es kann aber auch sein, 
dass tatsächlich etwas beim 
Druck schief gegangen ist. 
Zum Thema N64-Tod: Leider 
erscheinen wirklich keine 
Games mehr und auch wir fin­
den das echt schade. Dies 
liegt aber nicht an Nintendo. 
Ein Spiel zu entwickeln, kos­
tet richtig viel Geld und des­
halb will fast kein Hersteller 
ein Risiko eingehen. Am Ende 
sitzt die Software-Schmiede 
auf einem Berg von N64-
Modulen und keiner will sie 
haben. So ist leider die harte 
Realität! 

Jens Bintaler 

WWW.N-ZONE.DE 

Neben unserer beliebten Leserbrief-Ecke bietet euch auch das N-lone-Forum die 
Möglichkeit der freien Meinungsäußerung. Dort könnt ihr euch informieren, mit 
anderen Usern diskutieren und eure Ansichten mitteilen. Unter der Adresse www. 
n-zone.de meldet ihr euch schnell und kostenlos an und schon dürft ihr loslegen! 
Der interessanteste Beitrag erscheint hier im monatlichen Forums-Geflüster. 

Beitrag des Monats von Forums-User "MOK200211
: 

HeyFo/ks! 
Ich sehe mir gerade die neueste Release-Liste für den Cube an und finde, 
dass da manche Titel dabei sind, die den Cube wieder zur Kiddy-Konsole Nr. 1 
machen könnten. Da wären z. 8. Mickey Mouse oder Harry Potterund Donkey 
Kong Racing. Es stehen zwar auch einige Erwachsenen- Titel auf dem Pro­
gramm, aber die "Kiddy-Games" überwiegen doch klar. Meint ihr, dass der 
GameCube Big N vom Kinder-Image befreien kann? 

Ql·ZB:m: Sicherlich gibt es für den GameCube eine Menge Games, die auf ein 
jüngeres Zielpublikum zugeschnitten sind. Allerdings gibt es auch Titel wie 
Resident Evil und Eternal Darkness - und ehrlich gesagt freuen wir uns auch auf 
Games wie Donkey Kong Racing. Wenn ein Spiel so richtig Laune macht, dann 
ist uns die Altersfreigabe wurst! 

·--
Rang : ... 
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Rang ... 
03.022002 1753 
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HeyFotkst 
tth sehemrrgeradedleneuesteReleaseUsterorcrenCubean, 

• 1 .. 

und tlnde, das da manche THai bei sind, die den Cube wiederzur Kiddie Konsole 
NR 1 machen kOnnten. Da waren z.B. Mickey 114ouse, oder HBtiY Potterund Donkey Kong Rating. 
Es stehen zwar auch einige Erwachsene Titel auf dem Programm, aber die "Kiddle-Games" 
Oberwiegendoch klar. 
Melntlhl, das der GameCube Blg'N vom Kindeiimage befreien kann? 

-HeyFolkM 
-Ich 36he mlrf1(N9de die~ Rfllease U$9 fiJrdffl CVbe an, 
-und finde, Cla.s da manche Titel bei .smc1, die den CUbe wieder li.N Kiddie KoMOie 
• NR. 1 machen könnten. Da wJren l a Alicl<eyAiolJse, oder HarryPotterund Oonkey Kong Racing. 
- E.s slahen zwar auch elmge ErwachseM Tilelallfdem Programm, aber die "K~" 
iJbeiWiegen doch k18r. 
-Aie/nllht, daa riet GameClJbe BI/)'N 110m KJnder Image befteien kann? 

ln unserem Forum könnt ihr euch mit anderen 
N-Zone-Lesern und der Redaktion austauschen. 
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Ob ihr nun ein gebrauch­
tes Spiel verkaufen wollt 
oder auf der Suche nach 

einem bestimmten 
Produkt seid. mit einer 

privaten Kleinanzeige auf 
diesen Seiten erreicht ihr 

eure potenzielle Kund­
schaft. Nutzt dazu den 

auf Seite 7 3 abgedruck-
ten Kleinanzeigen­

Couponund legt € 3.- in 
bar bei. Der Verlag 

übernimmt keine Verant­
wortung für aus Klein­

anzeigen folgende 
Rechtsgeschäfte. 

Indizierte Spiele dürfen 
nicht angeboten werden. 

NINTENDO 64 
SUCHE NINTENDO 64 

Suche Harvest Moon für N64 oder 
Super Nintendo, zahle gut! Stephanie 
Götz, Aufseßstr. 5, 91052 Erlangen 
Zelda Ocarina of Time, Mario Kart 
u. ä. Games - alles anbieten! 
Auch Tausch möglich! 
heinzerobert@aol.com 
Tel. : 0375/3033399 o. 0174/3662594 

Battle for Naboo und Battle Tank je 
25,- €. Tel.: 089/1505917, frag nach 
Sebastian 

Suche Conkers Bad Fur Day, sehr 
dringend, Preis nach Vereinbarung, 
ruft bitte unter der Nummer 
09941/7232 an, verlangt Lukas, 
ab 14.30 Uhr 

Videospiele + Spielkonsolen, Zubehör 
aller Nintendo-Systeme- PAL und 
NTSC- gerne auch ganze Sammlun­
gen sucht 0170/5856780, M. Härle 

VERKAUFE NINTENDO 

Shadow Man, Glover, Castlevania, Tu­
rok 2 + Virtual Chess, tausche/suche 
Paper Mario und Mario Tennis, ab 19 
Uhr, Tel. : 05931/845658, Robert Horn 

Verk. N64 + 9 Sp. (DK 64, Banjo 2, 
Mario (P2, T, G, K), FIFA 99, F-Zero X 
usw.) + 2 Contr. + Contr. Pak + R. 
Pak, Sp. auch einzeln, alles super 
Zust., Pr. n. VB, Tel. : 089/8419466 

Verkaufe Mario Kart (GBA) für 70,­
DM, Tel.: 0938/27592 14 bis 18 Uhr, 
fragt nach Fabian Kaiser, Steiger­
waldstr. 8, 97447 Gerolzhofen 

N64, No Mercy, WM 2000, ISS 2000, 
Majora's Mask, WCW Mayhem auf 
Verhandlungsbasis. Tel. : 02104/46797 
N64 mit Expansion Pak und Controller 
Pak, 2 Controller und 12 Spielen, da­
runter Perfeet Dark, Horrorspiel, WWF 
No Mercy. Tel. : 06206171180, Preis VB 

N64, 1 Controller, Super Mario, Ram­
Expansion-Pak, Pokemon Stadium, 
Zelda Majora's Mask + Lösungsbuch 
für 300,- DM, ab 20 Uhr. 
Tel.: 0232/453989 
N64 mit 16 Spielen (1_5 mit N-Zone­
Award!), 2 Controller, 2 Mem. Cards, 
Expansion Pak, Lenkrad mit Gaspe­
dal, 900,- DM VB. Tel. : 04101/64754 

Mit € 3.- seid ihr dabei! 

Verk. N64-Spiele: Extreme G, Super 
Mario je 12,- €, M. Ninja, Snowb. 
Kids, Micro M., South Park je 20,- €, 
Zelda MM und Banjo-Tooie je 25,- € , 
für GB: Pok. Puz~le Challenge, Super 
Mario Land 1, Trading Card Game, Le­
gend of Zelda, Pkm. Gold für je 5,- € 
bis 15,- €. Tel.: 07231/63483, Patrick 

Videospiele & Spielkonsolen sowie 
Zubehör aller Nintendo-Systeme­
PAL und NTSC - gerne auch ganze 
Sammlungen 0170/5856780, 
M. Härle 

Shadow Man, Glover, Castlevania, Tu­
rok 2, Virtual Chess, tausche/suche 
Paper Mario und Mario Tennis, ab 19 
Uhr, Robert Horn, Tel.: 05931/845658 

Verkaufe Rayman Advance und 
Konami Krazy Racers für den GBA 
für nur 50,- €, auch einzeln, 
außerdem verkaufe ich noch N64. 
Tel.: 0178/596891 1 

Verk. N64, 2 Controller, 2 Rumble Pak, 
Exp. Pak, Memory Card, Transfer Pak 
+ 11 Spiele, z. B. Zelda, Banjo-Tooie 
für 300,- €. Tel .: 05208/6953 

Verk. N64 + 7 Spiele + Rumble Pak + 
Exp. Pak, Zelda OoT, MM, F-Zero X, 
DK 64 u. a., alles in Orig.-Verpackung, 
ab 16 Uhr. Tel .: 0335/5002645, fragt 
nach Nico 

Nintendo 64 mit 2 Contr., 3 Spiele 
230,- €, Mem. Card u. R. Pak für 
50,- €, Rayman 2 für 25,- €, Bad Fur 
Day 25,- € , Snowboard Kid 20,- €, 
Mario Tennis 25,- € . Tel. : 09497/6275 

Ich suche einen GBA mit Spiel, gut 
erhalten, und für N64 suche ich Mario 
oder tausche, ich verkaufe auch Po­
kemon-Karten und PC-Spiele. 
Tel.: 0711/8386802, fragt nach Kevin 

Verk. Pikachu N64 mit Spiel: Star 
Wars Shadows of the Empire, N64 + 
Controller 100,- DM, Spiel 30,- DM. 
Tel.: 069/357199, fragt nach Carsten 
Hey! Verkaufe Zelda 64 für 30,- €, 
Zelda 2 für 35,- € , Rumble Pak für 
10,- € u. Expansion Pak für 20,- € , 
oder alles 85, - € . Tel.: 03742/247899 

Verk. Turok 1 (engl. Version) 16,- €, 
Mario Party 3 46,- € , N64 mit 3 
Contr., 1 MB MC u. Exp. Pak 58,- €. 
Tel.: 0175/7603888, Ferhat 

Verkaufe DK 64 o. Expansion Pak 
25,- € , Diddy Kong 15,- € , Zelda 64 
20,- €, Zelda 2 35,- €, Goemon 64 
15,- €, Extreme G 6410,- €, bei 
Lukas melden. Tel.: 07562/3429 

N64 + Exp. + Transfer P. + 4 Control­
ler + 19 Spielen (z. B. Zelda MM, 
SSB, Turok 2, MP 2, DK 64) 400,- €. 
Tel.: 09442/3253 Mo-Do. ab 15 Uhr, 
verk. auch SNES + 2 Contr. 

Spiele in Original-Verpackung mit An­
leitung: Pok. Stad., DKR, Yoshi 's St., 
Tetris, NBA C., DK 64, Cruis'n USA, 
Mickey's ... , Wave R., Transf. P. ab je 
10,- €, Doreen. Tel.: 0334/3981540 

Verkaufe N64 inkl. 2 Controller, 
5 Spiele, Memory Card 150,- € VB, 
verkaufe außerdem noch PS1 mit 45 
Spielen, Mega Memory Card und 2 
andere Memory Cards für 200,- €. 
Tel.: 0173/2514940 

TAUSCHE NINTENDO 64 

Tausche Bomberman Tournament 
o. F-Zero X o. ISS 98 o. Pokemon 
Gold/Blau gegen Perfeet Dark. 
Tel.: 04764/230, verkaufe auch, 
fragt nach Frank 

SUPER NINTENDO 

Suche Super Mario World 2, Yoshi's 
lsland, Donkey Kong, Country 1 +3, 
Tel.: 08761/5786 oder 0162/4574086, 
ab ca. 16.30 Uhr, Thomas 

GAME BOY ADVANCE 
SUCHE GAME BOY ADVANCE 

Suche günstig Game Boy Advance 
und Spiele sowie Game Boy Color 
und Spiele, ruft an bei Manu, 
Tel. : 0831/79483 

GAME BOY 
VERKAUFE GAME BOY 

Verkaufe 1 Game Boy Color zu 
90,- DM und verschiedene Spiele zu 
ca. 40,- DM, Gesamtpreis: 290,95 DM, 
auch einzeln erhältlich, Timo Urmo­
neit, Hageresch. 5, 33739 Sielefeld 

Verkaufe Game Boy Color inkl. Zu­
behör und den Pokemon-Editionen 
Rot/Gelb und Gold für 200,- DM VB, 
bei Interesse: Tel.: 02677/1780 

Verk. GB m. 13 Spielen, z. B. Lucky 
Luke, Pokemon Gold, Rot u. Pinball, 
Mario L. 2 u. a., verk. auch einzeln, 
Preis n. Vereinbarung, ab 18 Uhr. 
Tel.: 0179/8828365 

Verk. meine gut erhaltene Rote Edi­
tion in der Originalverpackung inkl. 
Begleitbuch und Porto- nur 20,- € 
(39,- DM) Ideal für Anfänger! 
saskia.hentschel@hamburg.de 

Verkaufe 2 Game Boys mit Akku- · 
stecker und diversen Spielen, auch 
einzeln, Preis VB. Tel.: 04234/942001 , 
Marlis 

Verkaufe Game Boy Advance + Juras­
sie Park + Spiderman + Mario Kart + 
Tasche, 3 Monate alt, für 390,- DM 
VHS. Tel.: 0177/6167512 

Verkaufe Game Boy Color grün + 
2 Spiele +Tasche, 6 Monate alt, für 
100,- DM. Tel.: 0177/6167512 

Verkaufe Game Boy Color inkl. Zu­
behör und den Pokemon-Editionen 
Blau/Gelb und Silber für 200,- DM VB. 
Tel.: 0173/1942059, keine SMS 

N-ZONE 03/2002 

RUBRIKEN 

KLEINANZEIGEN 

Verkaufe 1 Game Boy Color + Spiele 
zu ca. 40,- DM, gesamt: 290,- DM, 
einzeln erhältlich. Tel.: 0521/892293 

.oder 0162/7740471 

2 Game-Boy-Spiele: Spirou u. Star­
gate je 30,- DM. Tel.: 0177/663832, 
ab 15 Uhr, fragt nach Dirk 

Verk. Pokemon Gold für 50,- DM, 
tausche auch gegen Transfer Pak für 
N64, ruft an unter 089/7243864 und 
fragt nach Thomas 

Verkaufe GBC 75,- DM, GBP 55,- DM, 
GB 20,- bis 30,- DM, Batman Forever, 
Amazing Spiderman, Bomb Jack, Toy 
Story, DK 2 und 3, Pkm. Blau/Silber, 
alle mit Hülle! Top-Zustand! Jedes 
Spiel 60,- bis 65,- DM, ruft an ab 
18 Uhr! Tel. : 05137/121053 oder 
0173/7682600, fragt nach Patrick 

Verkaufe Game Boy Color mit Poke­
mon Trading Card Game und Spiele­
berater, zusammen für nur 55,- €, 
110,- DM, ruft an! Tel.: 0175/8701832 

Verkaufe Game Boy Color, neu, 
Farbe Türkis, 30,- € VHB, 
Tel. : 06732/63447, Sebastian 

SONSTIGES 

Verk. Zelda 1 (NES) + W. w. Mil­
lionär/PC (Org.) an Meistbietenden! 
Suche M. Tennis 64, Zelda MM, tau­
sche 5,- DM (1991/ A) gegen 5,- €, 
mailt an: bin_zu_hause@web.de 

SUCHE SONSTIGES 

Suche dringend Devil May Cry für 
PlayStation 2, nur mit Anleitung und 
Original-Verpackung, zahle höchstens 
40,- €. Tel.: 06751/4483 

Großfamilie sucht günstig Spiele und 
Konsolen, alles anbieten, danke, 
Rocca M., Kastanienallee 41, 
63075 Offenbach. Tel.: 0179/4164617 

VERKAUFE SONSTIGES 

GB-Color-Spiel: Mario Tennis 25,- €, 
Transf. "Pak f. N64 35,- € VHB, GBC­
Spiel: Micro Machines 1+2 25,- €, 
Pokemon Blau spain 15,- €, P. Rot 
german 20,- €, P. Pinball20,- €, 
zusammen 140,- € . 
Tel. : 0521/892293 o. 0162/7740471 

Verk. GCN (us/jap) mit Spannungsw., 
Konverter, Mem. Card, Luigi 's Man­
sion, SSB Melee, Wave Race Blue 
Storm, 645,- € . Tel. : 07971/5639, 
fragt nach Daniel 

Verk. Xbox (us) u. GameCube (us) mit 
Games wie Halo (us), K. Luigi M. (us) 
350,- €, verk. auch GBA-Games in 
gutem Zustand. Tel. : 06058/910041, 
fragt nach Buri 

65 



TIPPS & TRICKS 
CHEATS & CODES 

Die Geheimnisse der Spiele 

Jetzt greifen wir mal ganz tief in die Tipps-und-Triclis-Kiste 
und holen einen riesigen Schwung Cheats und Codes 
hervor. Bei so einer geballten Ladung an Schummel-

power liann sich doch nun wir/i/ich lieiner mehr 
beschweren. dass nichts für ihn dabei ist. Be­
sonders die Game-Boy-Advance-Besitzer dürf­
ten diesmal gut lachen haben. Viel Spaß beim 
Ausprobieren und Gewinnen. 

Shaun Palmer's Pro Snowboarder 

~!.t:!m 

it ersparen können. 
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Euer Jean-Reiner Jung 

Planet der Affen 

Jetzt geht es der Affenbande an den Kragen! Denn mit diesen Pass­
wörtern könnt ihr alle Levels freischalten und den machthungrigen 
Primaten mal so richtig in den Hintern treten. 

Level2: 64N4HY LevelS: QK6293 
Level3: F5BMGF Level9: JDDUTJ 
Level4: B1SKZR Level10: 046PJ# 
Level5: 76FNHB Level 11: 3#9QLS 
Level6: P7GRXK Level 12: C12KYY 
Level?: 6B7VM# 

I UNBEKANNTES AFFEN-GEBIET ln den späteren Levels wird es 
für uns schon recht schwierig, zu überleben. 

Alienators 

Es brechen gute Zeiten für Alienjäger an. Schnappt euch die schleimi­
gen Mistviecher in allen Levels und geht auf große Invasoren-Safari. 

Level2: MDKMZKCC LevelS: GLPKLKRB 
Level3: BHSZSKTC Level9: GLDJBKKF 
Level4: ZKTSHKMC Level 10: GLPJBKFF 
Level5: JLPFDKHB Level11: GLDKBKZF 
Level6: HMDBRKCB Level 12: GLPKBKRF 
Level?: GLDKLKZB Level 13: GLDJLKHD 



Star Wars: Jedi Power Battle 

Habt ihr Lust, mal der Böse zu sein? Gar kein Problem. Denn jetzt 
steht euch auch der finstere Darth Maul zur Verfügung und zeigt, 
dass er bei den Jedi Power Battles mithalten kann. 

Mace Windu 
Level 2: WB1 BCPF 
Level 3: VCJMBFF 
Level 4: VC1 MBPF 
Level 5: VCJNBYF 
Level 6: VC1 DBYF 
Level 7: VCGYCFH 
Level 8: VCXYCFH 
Level 9: VCDZCPH 
Level 10: VCVZCPH 

Qui-Gon Jinn 
Level 2: VHN386F 
Level 3: VML386F 
Level4: VR13BFG 
Level 5: VW13BPG 
Level6: V013BYG 
Level?: V413BBG 
Level 8: VCY3BBG 
Level 9: V8Z3BBG 
Level1 0: VOC3BYH 

Darth Maul 
Level 1 : VMT3BY J 
Level 2: VMT3D1 K 
Level 3: VMT3JJL 
Level 4: VMT3LSL 
Level 5: VMT3N1 L 
Level 6: VMT3QKM 
Level 7: VCJOQ1K 
LevelS: VCJOSFK 
Level 9: VCJOVPK 
Level 10: VCJOXYK 

Wer es jedoch ganz einfach ha­
ben will, tippt gleich 5PT80KW 
als Passwort ein und erhält mit 
allen vier Charakteren Zugang 
zu allen zehn Levels. 

I DAS ENDE IST NAHE Glaubt ihr, dass ihr diesen meisterhaften 
Schurken der Sith wirklich schlagen könnt? 

Extreme-63 

TIPPS & TRICKS 

CHEATS & CODES 

Spyro: Season of Iee 

Irgendwie war das ja klar: Wer gerne Schafe mit seinem Feuerodem 
röstet, schummelt auch gerne. Jedenfalls hat das Modul um den fre­
chen Drachen eine ganze Menge Cheats zu bieten. 

99 leben für Spyro und Sparx im neuen Spiel 
Drückt im Titelbildschirm folgende Tasten: links, rechts, rechts, 
rechts, unten, oben, rechts, oben, A-Taste. 

Ohne Ende Waffen für Sparx 
Drückt im Titelbildschirm folgende Tasten: unten, rechts; oben, links, 
links, oben, rechts, unten, A-Taste. 

Unendliche Gesundheit für Sparx 
Drückt im Titelbildschirm folgende Tasten: unten, oben, oben, unten, 
links, rechts, rechts, links, A-Taste. 

Extrawaffen für Sparx 
Drückt im Titelbildschirm folgende Tasten: rechts, oben, rechts, links, 
unten, oben, links, unten, A-Taste. 
Jetzt könnt ihr in Sparx' Levels mit einfachen Kombinationen tolle 
Extras erhalten: 
lnvincibility Shield: oben und Select-Taste 
Smart 8omb: rechts und Select-Taste 
Rapid Fire: links und Select-Taste 
Homing Bombs: unten und Select-Taste 
Alle Schlüssel: L-Taste und Select-Taste 

199 LEBEN Dieser Vorrat an Extraleben dürfte groß genug sein, 
um das Spiel bis zum Ende durchzuspielen. 

Alle diese Cheats gebt ihr im Startbildschirm ein, während die kleine Aufforderung zum Startknopf-Drücken blinkt. 

Doppeltes Preisgeld 
. L-Taste, R-Taste, Z-Taste, L-Taste, R-Taste, Z-Taste und dann dieL-Taste und die R-Taste 

zusammen drücken 
Unendlich Munition 
L-Taste, R-Taste, L-Taste, R-Taste, L-Taste und R-Taste gleichzeitig, dann die Z-Taste 
Alle Strecken öffnen 
L-Taste, L-Taste, R-Taste, R-Taste, Z-Taste, Z-Taste und anschließend die L-Taste, R-Taste 
und die Z-Taste gleichzeitig drücken 
Das nächste Rennen gewinnen 
L-Taste und R-Taste und z-Taste gleichzeitig, 
anschließend nur dieL-Taste und die R-Taste 
gleichzeitig, zwischendurch einmal die Z-Taste und 

;.·t 

P1 Cheat 
All Track& Unlocked 

dann noch malL-Taste, R-Taste und Z-Taste gleich- I ALLES KLAR! Seht ihr diese Mel- 1 QUAL DER WAHL Na, welche superschnelle 
zeitig. dung, sind alle Strecken frei. Rennstrecke soll dein Herzblatt sein? 
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TIPPS & TRICKS 

CHEATS & CODES 

-----

Batarangs 
Im Hauptmenü gebt 
ihr folgenden Code 
ein: L-Taste, R-Taste, Y, 
Habt ihr es richtig gemacht, 
ertönt ein Signal. 

I SONNENUNTERGANG IN GOTHAM CITY Mit allen Waffen kann 
sich Batman entspannt zurücklehnen. 

Atlantis 

Sollte sich jemand doch dieses Machwerk um den letzten Disney­
Film gekauft haben? Wenn ihr diese Passwörter benutzt, braucht ihr 
euch wenigstens nicht vollständig durch die Levels zu quälen. 

Level 2: BMQDNPJS 
Level 3: BRZSGZDY 
Level 4: BVMJFYLG 

Level5: B7JHPMHC 
Level 6: C6XQLVNF 

I DIE ARMADA VON ATLANTIS Jetzt könnt ihr die verlorene Stadt 
mit all ihren Sehenswürdigkeiten besichtigen. 
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Eclis vs. Sever 

Wer hat den englischen Entwicklern bloß das Wörterbuch ge­
schenkt? Um einige leicht zu merkende Passwörter zu erfinden, 
haben die Jungs einfach Wörter mit den ersten Silben der beiden 
Helden rausgepickt 

Ecks' Passwörter Severs Passwörter 
Level 2: EXTREME Level2: SEVERE 
Level3: EXCITE Level3: SURVIVE 
Level4: EXCAVATE Level4: SAVANT 
Level5: EX GAUBUR Level5: SUFFER 
Level6: EXTORT Level6: SULPHER 
Level?: EXPIRE Level?: SERVE 
LevelS: EXACT LevelS: SEETHE 
Level9: EXHALE Level9: SEVERAL 
Level10: EXHUME Level10: SEVERANCE 
Level11: EXONERATE Level11: SAVAGE 
Level12: EXPEL Level12: SACROSANCT 

I DAS VOLLE AGENTEN-DRAMA Die Passwörter erlauben es 
euch, gleich zum finalen Endkampf zu gehen. 

Donald Ducli Adv@nce . 

Levelanwahl: Das wird den wütenden Super-Erpel aber freuen: Die 
Jagd nach Daisys Entführer Merlock kann jetzt um einiges abgekürzt 
werden, wenn ihr als Passwort 2C1LTD!P eingebt. Mit der nun fol­
genden Levelanwahl steht einem Happyend nichts mehr im Wege. 

I LOCKRUF DES ENDGEGNERS Jetzt ist der Zeitpunkt der Ab­
rechnung. Niemand entführt einfacli so Donaids Freundin. 
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SPIELE-HOTLINES 
Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen: 

HerstellerNertrieb Telefon Wann? 
Acclaim 0190/824663 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/min. 
www.acclaim.de 

Activision 0190/510055 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr € o,621min. 
www.activision.de 

Electronic Arts 0190/787906 Mo.-Fr. 9.30-13 Uhr, 14-17.30 Uhr € 1,86/min 
www.electronicarts.de 

Infogrames 0190/771883 Mo.-So. 14-21 Uhr € 1,24/min. 
www.infogrames.de 

Konami 
www.konami.de 

Nintendo 
www.nintendo.de 

Take 2 
www.take2.de 

THQ 
www.thq.de 

UbiSoft 
www.ubisoft.de 

Virgin lnteractive 
www.vid.de 

0190/824694 

0180/5005806 

01 90/87326836 

0190/505511 

0190/88241210 

01 90/771888 

N-ZONE 03/2002 

Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,24/min. 

Mo.-Fr. 13-17 Uhr €o,13/min. 

Mo.-Fr. 8-24 Uhr € 1,86/min. 

Mo.-Fr. 16-20 Uhr € o,621min. 

Mo.-So. 11-24 Uhr € 1,86/min. 

Mo. -Fr. 14-18 Uhr €1,24/min. 
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Telflfen Advance 
Schneller als erwartet gibt 
sich die illustre Schar von 
Prügelknaben auch in Eu­
ropa auf dem Game Boy 
Advance ein handfestes 
Stelldichein. Wir sind na­
türlich wie immer mitten­
drin im Getümmel und las­
sen ordentlich die Fäuste 
sprechen. Was die Prügelknaben im Miniformat in der Europa­
Fassung draufhaben, lest ihr in der nächsten Ausgabe. 

Virtua Strilfer 3 
FIFA 2002 hat den 
Kampf um die virtuelle 
Fußballmeisterschaft 
auf dem GameCube er­
öffnet, in der nächsten 
Ausgabe testen wir die 
japanische Version von 
Virtua Striker 3. Wie ist 
die Umsetzung aus der 
Spielhalle gelungen? 
Wurde das typische Kameraproblem behoben? ln der N-Zone 
04/2002 erfahrt ihr alle Antworten. 

I 

',~ e Im Import-Test: 18-Wheeler American Pro Trucker (GCN) 
· ~ e Im Import-Test: Smashing Drive (GCN) 

',,, e Im Import-Test: Anima/ Leader (GCN) 
'',,, e Im Test: Tony Hawk's Pro Skater 3 (GBA) 
~',:,, e Im Test: Biene Maja: Das große Abenteuer (GBA) 

_.. ...... - .-~ ',,, e Im Test: F-14 Tomcat (GBA) 
~ '',,, e Angespielt: Worms Blast (GCN) 

~~---,,• Cooles Doppelposter 
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Achtung! Dies ist ein Merkzettel und kein Gutschein! 
' 

Was wir.d7t b . gesp1e e1 
Jens Schäfer 

Der 26-jährige 
Jens Schäfer ist 

PR Manager Games 
bei Vivendi Uni­

versal Games. 

Was spielen Sie im Augenblick? 
Crash Bandicoot XS und Tony Hawk's Pro Skater 2 für Game 
Boy Advance. 

Was gefällt Ihnen an diesen Spielen? 
Vor allem beeindruckt mich die saubere Umsetzung und die 
Spielbarkeit der PlayStation-Vorbilder auf einem Handheld. 

Welche drei Nintendo~Spiele sind Ihre Alltime-Favourites 
und warum? 
Sonic the Hedgehog, Super Mario Bros. und Donkey Kong, 
weil es die ersten Konsolentitel waren, die unser Wohn­
zimmer eroberten. 

Was gefäiH Ihnen am GameCube am besten? 
Am besten gefällt mir- neben den technischen Leistungs­
merkmalen - die Möglichkeit, einen oder mehrere Game­
Boy-Advance-Handhelds anschließen zu können. Bleibt nur 
zu hoffen, dass bald noch mehr Titel angekündigt werden, 
die dieses Feature unterstützen. Natürlich gefallen auch 
noch der faire Preis sowie die Aussicht auf einen kabellosen 
(Wave-Bird-)Controller. 

Welche GameCube-Neuauflage wünschen Sie sich am 
meisten? 
Gute Frage! Mit Wave Race, Sonic und Tony Hawk's Pro 
Skater sind meine größten Wünsche schon fast in Erfüllung 
gegangen. 

Mit welchen Video- oder Automaten-Games begann Ihre 
Leidenschaft für Videospiele? 
Ich erinnere mich nicht mehr an allzu viele Games. Wenn 
eins aber dafür gesorgt hat, dass ich ständig pleite war, 
dann sicher die "Goldene Axt". 

Welches Spielgenre bevorzugen Sie generell und warum? 
Generell stehen Jump & Runs und Beat 'em Ups hoch im 
Kurs. Mal schnell nach Feierabend ein paar Levels zocken 
oder sich ein wenig abreagieren macht zumindest mir rie­
sigen Spaß. 

Welches Multiplayer-Game favorisieren Sie generell und 
warum? 
Ha/f-Life (dt.) für PlayStation 2. Es macht einfach Spaß, sich 
durch den Koop-Modus zu kämpfen und nach missglückter 
Kooperation im Head-to-Head-Modus die Fetzen fliegen zu 
lassen. 

i::::=======- 7 4 
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Sonic Advance 

Zum ersten Mal in der Videospiel­
geschichte macht Segas Haus­
und Hofmaskottchen einen 
Abstecher auf eine Nintendo­
Konsole. Wieder einmal geht es 
darum, den dreisten Dr. Robotnik 
daran zu hindern, die Weltherr­
schaft an sich zu reißen. Dafür 
wetzt ihr mit vier Helden des Sonic-Universums durch acht Levels und 
verschrottet nebenbei angriffslustige Roboter-Schergen. 

Cheats: 
Zusätzlicher Endkampf: 
Wenn ihr alle acht Chaos-Kristalle in den versteckten 
Bonusrunden erbeutet habt, stellt sich nach dem 
achten Level eine weitere Inkarnation Dr. Robotniks 
zum Kampf. Am leichtesten ergattert ihr die Kristalle 
mit Tails oder Knuckles, da sich diese beiden durch 
ihre Flugfähigkeiten relativ frei in den Levels bewe­
gen können. 
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GoldenSun 
WORUM GEHT'S? 
Es ist Rollenspielzeit auf dem 
Game Boy Advance! Bei Golden 
Sun liegt es an euch, die Weit 
wieder ins Gleichgewicht zu 
bringen und magische Ele­
mentarsteine zu besorgen. Gleich 
das allererste Rollenspiel auf 
Nintendos Handheld sorgt mit 
flotter Grafik und vielen neuen 
Ideen für jede Menge Spielspaß. 

Cheats: 
Weitere Charaktere benennen: 
Wenn ihr ein neues Spiel anfangt, 
könnt ihr nicht nur eurem Helden 

~ SteuertdenHelden 

0 ~ Springen 

@ ~ Special M"'e 

0 ~ Pause 

0 ~ Nk:htbelegt 
~ Nichtbelegt 

~ Nichtbelegt 

einen Namen verpassen, sondern auch weiteren Party-Mitgliedern. 
Hierfür drückt ihr während der Namenseingabe dreimal Select. 
Habt ihr es richtig gemacht, ertönt ein kurzes 
Signal. Steuerung 

Noch mehr Charaktere benennen: 
Nachdem ihr den oben stehenden Cheat ein­
gegeben habt, drückt ihr noch zusätzlich oben, 
unten, oben, unten, links, rechts, links, rechts, 
oben, rechts, unten, links, oben und Select. 
Auch hier ertönt bei richtiger Eingabe ein 
kurzes Signal. 

.... SteuertdieParty 

0 ~ Aktionbestätlgen 

@ ~ Laufen 

0 ... SpeichermenO 

0 .. 8elehlszeileaufru1en 

... Psynergy nutzen 

... Psynergynutzen V 
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Super Smash Bros. Me/ee 
Charakter: Fox McCioud 
Stage: CornerianNenom 

Speziai-AHacken: 
• Rotierender Fuchsschwanz: [} + A 
• Vertikaler Flipkick: Sprung, {) + A 
• Absteigender Drehkick: Sprung, [} + A 
• Sprungkick nach Hinten: Sprung, o + A 
• Doppelter Sprungkick: Sprung, o + A 
• Laserblaster: B (auch während Sprung) 
• Firecharge: {) + B (haltet dann den Stick in die gewünschte Richtung) 
• Elektro-Schild: [} + B 
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Doom (GBA-Version) 
WORUM GEHT'S? 
Auf dem Mars ist die Hölle los! in einer Wis­
senschaftsstation auf dem roten Planeten 
haben einige Wissenschaftler zu viel mit 
Dimensionstoren herumexperimentiert und 
eine Schar Dämonen losgelassen. Jetzt 
dürft ihr als wackere Ein-Mann-Armee da­
für sorgen, dass die Kreaturen der siebten 
Niederhölle nicht auf die Erde gelangen. 

~:f ~ 
. . 1 .4 . A 
~ . \ ' 
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Cheats: rii~rf.fiiifi 
God-Mode 
Pausiert das Spiel, haltet die L-Taste und die 
R-Taste gedrückt und gebt dann A, A, B, A, A, 
A,A,A ein. 

r'18l -
Alle Waffen, Gegenstände und Schlüssel 
Pausiert das Spiel, haltet dieL-Taste und die 'l:O u~m) '"o .~~ 
R-Taste gedrückt und gebt dann A, B, B, A, A, A, A, A ein. 
Unverwundbarkeit 
Pausiert das Spiel, haltet dieL-Taste und die R-Taste 
gedrückt und gebt dann B, B, B, A, A, A, A, A ein . 
Berserker-Extra 
Pausiert das Spiel, haltet die L-Taste und die R-Taste 
gedrückt und gebt dann B, A, B, A, A, A, A, A ein. 
Schutzanzug 
Pausiert das Spiel, haltet dieL-Taste und die R-Taste 
gedrückt und gebt dann B, B, A, A, A, A, A, A ein. 

Steuerung 

· ~ -den-0 ~ Schießen 

@ .... Tiirenöffnen 

0 ~ Optionen 

... Nachlinks 
gehen 

~ Nachrechts 
gehen 
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SuperSmash 
Bros.Me/ee 

Doom (GBA-Vers/on) 

Sonic Advance 

6olden5un 
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