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Game Boy Advance-Fans diirfen sich auf ein tolles
Rollenspiel freuen. Der Fantasy-Hit aus dem Hause
Nintendo besticht nicht nur durch die gute Grafik.

Schon auf dem Nintendo 64 konnte die NBA-Court-
side-Reihe méachtig punkten. On die GameCube-
Fassung mithalten kann, steht auf Seite 30.

Nintendos neues Flagschiff steht ab dem 3. Mai in
den Laden und bietet das bis dato groBte Software-
Line Up, dass es je zu einem Konsolen-Launch gab.
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| An dieser Stelle prasen- -
tieren wir euch interes-
sante Informationen aus
dem Ursprungsland der
Videospiele. Unser erfah-
rener Japan-Korrespon-
dent Warren Harrod be-
richtet im Rahmen der
Japan-News iiber neues-
te Trends und Tendenzen

‘aus dem Land des Lachelns. Welches
Spiel ist gerade besonders beliebt bei
den japanischen Nintendo-Fans? Wel-
che Konsole macht das Rennen? Unser
Mann vor Ort recherchiert, so dass ihr
immer iiber die interessantesten und
aktuellsten Entwicklungen aus Japan
informiert seid.

B WARREN HARROD berichtet
aus Japan fiir die N-Zone.

Doshin the Giant

Kann sich noch jemand an das

abgedrehte Spiel Doshin the

Giant auf dem 64DD erinnern?

Hey, kann sich iberhaupt je-

mand an das 64DD erinnern?

Egal, der Titel besticht durch ein

ausgefallenes Spielkonzept, in

dem der Spieler einen Riesen

steuert. Dieser hat nun die Auf-

gabe, mit den Einwohnern einer

Insel in Eintracht zu leben. Ein-
fach? Nicht, wenn man stéandig

wédchst und dem Volk irgend-

wann den Lebensraum weg-

nimmt. Durch gute Taten wie

eine schnelle Umsiedlung der

vom Hochwasser bedrohten

Einwohner oder dem Bereitstel-

len von Holz arbeitet sich der

Gigant in die Herzen der Insel-

bewohner. Wer lieber als boser

Riese fungiert, kann Doshin per

Knopfdruck in ein rotes Unge-

heuer verwandeln, das mit einem Schlag ganze Dérfer dem Erdboden
gleichmacht. In Japan wird der Titel zusammen mit einer MemoryCard fur
6.800 Yen (umgerechnet ca. 60 €) ab Mérz erhéltlich sein.

GBA im Mario-Look

Nachdem die Japaner den Game
Boy Advance inzwischen in fast
allen erdenklichen Farben erste-
hen kénnen, erscheint das Nin-
tendo-Handheld nun mit den
Konterfei von Mario und Luigi. Die
beiden virtuellen Veteranen der
Jump&Run-Historie grinsen den
Spieler von unterhalb des GBA-
Displays an. Dass man dank des
neuen GBA bessere Punkizahlen
bei Super Mario Advance 2 erzielt, ist jedoch lediglich ein Gerticht.

§ STATUE Wurde dieses Kunstwerk

zu Ehren des Riesen errichtet?

B VERLIEBT? Mit seinen Taten sam-
melt der gelbe Gigant Sympathien.

# WINKE, WINKE Mario und Luigi
zieren die neueste GBA-Kollektion.

Was erscheint demnéchst? ;
Nachfolgend erhaltet ihr eine Ubersicht diber die in Japan geplanten Ver-

offentlichungen. Die aufgefiihrten Titel sollten gut sortierte Importhandleri

demndéchst im Programm fiihren:
Marz: Real World Soccer 2002 (GCN), Doshin the Giant (GCN), Extreme-G3

(GCN), Biohazard (GCN), NBA Street (GCN), Star Wars: Rogue Squadron Il

(GCN), NBA Courtside 2002 (GCN), Battle Fengshen Yanyi (GCN), Estopolis
(GBA), Happy Panechu (GBA), K-1 Pocket Grand Prix (GBA), Rockman Zero

(GBA), Power Pro-Kun Pocket 4 (GBA), Shining Soul (GBA), Hamster Club 3

(GBA), Toukon Retsuden Advance (GBA), Monsters Inc. (GBA), Final Fire Pro-
Wrestling (GBA), Luna — Legend (GBA), I'll be back Frog (GBA), Real Slot Ma-

chine King Advance (GBA), Cute.pet series: Puppy (GBA), Fire Emblem (GBA),

Magical Fengshen Yanyi (GBA)

April: Bloody Roar Extreme (GCN), Rune (GCN), Electric Blocks (GBA), I love

Teddy (GBA), Eggo Mania (GBA), Tottoko Hamtarou 3 (GBA)
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Scooby-Doo!

Night of 100 Frights

@D Schreck lass nach! Eine Massenentfiihrung!

So ein Mist! Der dubiose Oberbésewicht Mastermind hat doch
tatsachlich die kriminelle Energie, gleich alle Mitglieder der Mys-
tery-Inc.-Gang zu entfiihren. So befinden sich nun also Fred, Daph-
ne und Konsorten in den Klauen das mysteriosen Mieslings. Wer
eilt natiirlich zu Hilfe? Ganz klar, Scooby-Doo! Der Kéter konnte
den gierigen Griffeln des Bdsen entkommen und macht sich nun

. auf, in zwolf groBen Levels seine Freunde zu befreien. Dabei

durchstreift er unter anderem eine gruselige Villa und einen ver-
wunschenen Friedhof des Schreckens. Um fiir die Begegnungen
mit den unheimlichen Monstern gewappnet zu sein, mampft er
fleiBig Scooby Snacks und sammelt eine Vielzahl weiterer niitz-
licher Power-ups. Ob Scooby-Doo ,,die Nacht der 100 Schrecken*
libersteht und seine Freunde befreit, konnt ihr ab November selbst
herausfinden. (jq)

Genre: Action Hersteller: THQ Internet: www.thq.de Termin: November

x9

. 1 ACHTUNG! Wenn der arme S(godby-Doo hier nicht aufpasst, gibt es

demnéchst gebratenen Hund zum Mittagessen.

B STORTEBECKER? Teilweise agieren die gruseligen Gesellen ziem-

~lich kopflos. Die Optik ist iibrigens duBerst stimmungsvoll.




Outlaw GolIf
€D HeiBe Girls und arme Caddies

Ihr denkt, Golf ist genauso
aufregend wie dem Gras
beim Wachsen zuzuschau-
en? Alte Manner, komische
Klamotten und traniges
Spiel? Vergesst alles, was
ihr bisher iiber den Golf-
sport wusstet! Outlaw Golf
steht fiir auBergewohnlich
witziges Golf im Cartoon-
Stil. Das bemerkenswertes-
te Feature im Spiel diirfte
das ,Composer Response
System* sein. Ganz wie im
richtigen Leben richtet sich
dabei ndamlich eure Leis-
tung auf dem Griin nach
der jeweiligen emotionalen
Verfassung. Je miserabler
die Leistung auf dem Golf-
platz ausfallt, umso unruhi-
ger und aggressiver wird
der virtuelle Golfer. Das
wiederum schlégt sich in
einer schwierigeren Kon-
trolle nieder. Zum Gliick halt der Caddie als Siindenbock her! Um der
Wut Luft zu machen, vermdbelt der Spieler kurzerhand den Caddie und
schon hat er beim nachsten Putt ein ruhiges Handchen. Wenn man sich
den armen Helfer allerdings zu oft vorkndpft, sucht er das Weite und
man muss die Partie allein zu Ende spielen. Ebenso abgefahren wie die-
ses Feature sind die Charaktere. So treten unter anderem aufreizende
Girlies in Schuluniform oder Stripperinnen auf das Fairway. (jq)

Genre: Golf Hersteller: Simon & Schuster Internet: www.merscom.com Termin: 3. Quartal 2002

Nightmare Creatures 3

DD Die albtraumhaften Kreaturen kehren zuriick!

§ SPANNER Bei diesen Aussichten ist
das Handicap eigentlich véllig egal.

1 VOGELPERSPEKTIVE Die beiden Bun-
ker konnten Probleme bereiten.

[Die Horrorspezialisten von
Kalisto lassen demnachst
zum dritten Mal unheimliche
Kreaturen auf diverse Video-
splelesysteme los, darunter
auch der GameCube. Der
Titel des dritten Teils wird
Nightmare Creatures 3: Angel
of Darkness heiBen. Bei dem &% ' ; ST
Engel der Dunkelheit handelt § FASHION Nicht jede Mode ist fiir so
@8 sich um die Protagonistin,  €inen kalten Winter geeignet.

die im 19, Jahrhundert die 3 .
StraBen von Prag erkundet,
um einem furchtbaren Ge-
heimnis auf die Spur zu kom-
men. Sobald es Mitternacht
wird, kann sich die Heldin
in drei verschiedene Wesen
verwandeln. Somit diirfte sie
beim Kampf gegen die Krea-
turen des Bosen bestens
gewappnet sein. Nightmare
Creatures 3: Angel of Dark-
ness erscheint voraussichtlich im zweiten Quartal 2003. (jq)

Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubi Soft Internet: www.ubisoft.de Termin: 2. Quartal 2003

o

0 LICHTUNG Welche grauenhaften Din-
ge haben sich hier abgespielt?
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Chris Edwards.
Aggressive Inline

€D Aggressiv unterwegs!

BMX? Langweilig! Skateboarden? Uralt! Inlineskating heiBt der Trend, den
nun auch die Videospiele-Entwickler entdeckt haben. Die Entwickler von
Dave Mirra Freestyle BMX 2 versuchen nun, die Faszination des Trendsports
auf dem GameCube zu vermitteln. Dazu hat man Inline-lkone Chris Edwards
als Namenspaten gewinnen konnen. Man kann dariiber hinaus mit acht wei-
teren Profis auf den kleinen Rollen durch die weitlaufigen Areale sausen.
Ahnlich wie bei der Tony Hawk-Serie sind auch dort viele verschiedene Auf-
gaben zu losen. Als Belohnung sind vorher unzugéngliche Areale befahrbar.
So kann man beispielsweise einen Felsbrocken in einen Vulkan stoBen, der
dann von dem brodelnden Vulkan ausgespuckt wird. Dieser zerstort dann ei-
ne Achterbahn, auf deren Schienen man in einen neuen Bereich vorstoBen
kann. Gerade beim Grinden haben Inlineskater mehr drauf als ihre Trend-
sport-Kollegen, dazu gesellen sich mordsméBige Spriinge und ein vollkom-
men neues Tricksystem. Wahrend man bei der Konkurrenz selbst dafiir sor-
gen muss, dass die Fahig-
keiten verbessert werden,
passiert dies automatisch,
wéahrend man durch die
Levels saust. Die individuel-
len Spezialmandver diirfen
natiirlich ebenso wenig feh-
len wie die Moglichkeit, eige-
ne Levels zu basteln. (jq)

Genre: Trendsport Hersteller: Acclaim

| COOI; Auch beim Inlinen ist ein guter

Internet: www.acclaim.de
Termin: 3. Mai

Grind viele Punkte wert.

| l'.'lBE Irgendwie ist die Grafik ja-nicht unbédingt das Gelbe vom Ei.
Hoffentlich wird diese bis zum Release noch etwas verbessert.
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Was ist gerade angesagt
\in den Vereinigten Staa-
ten? Welchen brandneu-
en GBA-Games fiebern
amerikanische Video-
'spielefans am meisten
entgegen? Welche Game- _” /] m*ﬂ Ve |
Cube-Projekte sind fiir [ sy SRS
die USA geplant? Welche [EEEEE ; g
Hits kommen bald iiber
" den groBen Teich nach Europa? Wir présentieren euch die neu-
' esten Informationen in unseren USA-News.

High Heat Baseball 2003

Der Vorganger von 3D0 war auf-
grund einiger gravierender Mangel
wirklich nicht das beste Baseball-
spiel. Mit dem Nachfolger High Heat
Baseball 2003 will man nun die
Fehler ausmerzen. So wurde bei-
spielsweise endlich ein Zweispie-
lermodus integriert. Hierfiir benotigt
man allerdings zwei Module. Das
bei High Heat Baseball 2002 ver-
hunzte Baserunning wurde liber-
arbeitet, somit sind mehr
taktische Moglichkeiten im
Angriff méglich. Fans des
traditionellen US-Sports
kdénnen bei den Play-offs,
einer Saison, in einem Ein-
zelspiel oder dem Home
Run Derby ihre Qualitdten
unter Beweis stellen. Dank
Batterie wird der Verlauf
der Saison bequem ge-
speichert. Das Spiel er-

scheint in den USA piinkt-
Saison im April. Varianten kann sich sehen lassen. :
Wings

Die Leute von Cinemaware wollen mit Neuauflagen ihrer bekannten KIass:ker ein

Revival feiern. Dabei kommt mit Wings auch der Game Boy Advance in den Genuss |

eines Amiga-Oldies. Die mehr als 200 Missionen spielen im Ersten Weltkrieg. Als Pi-

lot eines Doppeldeckers muss man feindliche Flieger vom Himmel holen, eine Wa-
genkolonne eskortieren oder einen mit Waffen beladenen Giiterzug zelstoren Mlt- -

hilfe des Link-Kabels kon-
nen bis zu vier Spieler
gemeinsam in die Liifte
steigen. Durch die isome-
trische Ansicht behalten
Kampfflieger stets den
Uberblick, wéhrend der
Dogfights wird in eine
Ego-Perspektive gewech-
selt. Mittels Druck auf die
Schultertasten kann man
sich nach feindlichen Flie-
gern umsehen. Trotz mas-
sivem Feindaufkommen

soll Wings mit fliissigen i FADENKREUZ Die Feinde werden hier | ra

30 fps laufen. tisch auf dem Prasentierteller serviert.

Was erscheint demnéachst?

Nachfolgend findet ihr eine Auswahl der in den nachsten Monaten in den USA er-
scheinenden Verdffentlichungen. Die nachfolgenden Spiele erhaltet inr bei dem

Importhandler eures Vertrauens:
Mérz: ESPN MLS Extra Time 2002 (GCN), Batman Dark Tomorrow (GCN), James

Bond 007: Agent Under Fire (GCN), Bloody Roar: Primal Fury (GCN), NBA Street

(GCN), NFL Blitz 2002 (GCN), Pac-Man World 2 (GCN), NBA 2K2 (GCN), Soccer Slam
(GCN), Home Run King (GCN), Britney Spears (GBA), Pinball of the Dead (GBA), WT#

Tour Tennis (GBA), Ice Age (GBA), Ripping Friends (GBA), Motocross Maniacs A

vance (GBA), NHL 2002 (GBA)
April: Eternal Darkness (GCN), Star Fox Adventures: Dinosaur Planet (GCN), Urban
Yeti (GBA), Nascar Heat (GBA), High Heat Baseball 2003 (GBA)

& N-ZONE 03/2002

| Auf der Handels-
. messe Millia in

. tion-Adventure mit

. grammierteam Mers-

HVOLLTREFFER? Dieser Pitch landet
genau in der Strike-Zone.

~ Jahres gegriindet.
. Bei Darkened Skye
. verfolgt ihr das Trei-
. ben auf dem Bild-
| schirm aus der typi-

- Darkened Skye

@D Dunkler Himmel und Humor

Cannes wurde An-
fang Februar ein Ac-

dem Titel Darkened
Skye vorgestellt.
Entwickelt wird das
Spiel von dem Pro-

com. Wem dieser
Name nichts sagt,
der braucht nicht an
seinen Kenntnissen
im Bereich Video-
spiele zu zweifeln:
Das Team wurde erst
am 1. Januar dieses

| REFTILIEN-GANG Eine Frau gegen vier ag-
gressive Echsen? Irgendwie unfair.

schen Third-Person-
Perspektive. Sowohl
die 3D-Darstellung
als auch das Game-
play sollen sich an Zelda: Ocarina of Time orientieren. Damit haben sich
die Entwickler wahrlich hohe Ziele gesteckt. Die Story des Spiels, die
mit viel Humor gespickt ist, stammt von einem preisgekronten Autor,
dessen Name bislang aber noch geheim ist. In die fantastische Welt

§ UNKRAUT? Da sieht man es mal wieder: Zu
viele Schonheitsoperationen sind schadlich.

diirfen Spieler erstmals voraussichtlich im Dezember eintauchen. (jq)

Genre: Action-Adventure Hersteller: Simon & Schuster
Internet: www.merscom.com Termin: Dezember

Morocross Maniacs
Advance

. @EIY Flitzende Feuerstiihle im Miniformat

Motocross Maniacs
Advance aus dem
Hause Konami
konnte man viel-
leicht am ehesten
als eine Art Micro
Machines mit Mo-
torradern bezeich-
nen. Bevor ihr durch
die Levels heizt,
sucht ihr euch einen

von sechs verfiigha- | HANGTIME Wer von den Fahrer Flugangst

ren Fahrern aus. Die hat, sollte lieber nicht an den Start gehen.
Biker haben unter-

schiedliche Fahigkeiten hinsichtlich der Endgeschwindigkeit, Be-
schleunigung oder Federung. Dann geht es entweder zum Zeitfahren,
einer Meisterschaft, einem Einzelrennen oder dem Mehrspielermodus
(mit bis zu vier Spielern) auf die Piste. Die in der klassischen Seitenan-

M sicht dargestellten Strecken strotzen nur so vor Sprungschanzen, Was-

serlochern und anderen Gemeinheiten. Mithilfe der aufgesammelten
Power-ups heizt ihr per Turbo-Schub am restlichen Feld vorbei oder
holt die anderen Biker unsanft aus dem Sattel. (jg)

Genre: Rennspiel Hersteller: Konami Internet: www.komani.de Termin: April
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Feuerstuhle und Lichtschwerterl

CEIILIEEE® Gewinnregen aus dem Hause THQ!

In Zusammenarbeit mit der Fa. THQ und Revell verlost die RHEISSE OFEN Den rasanten Titel von THQ N ZUKUNFTSSCHLACHT
N-Zone Spiele und geniale Goodies rund um die beiden gibt es insgesamt dreimal zu gewmnen Wenn ihr selbst das
GBA-Titel Star Wars Episode I: Jedi Power Battles und SR " Lichtschwert schwin-
MotoGP. Neben den Spielen selbst gibt es dabei fiir Bas-  [LEEELSGEIG R ENTOG R v i : : gen wollt, solltet ihr
telfreaks, Sammler und DVD-Fans richtig coole Preise ab-  KULLMESCILREET I ER Y q 3 J BN teilnehmen

zustauben. Insgesamt verlosen wir folgende Preispakete: Advance mit dabei (An-
dere Farbe moglich).
1. Preis: )
1x Game Boy Advance . _
1x MotoGP (GBA) AME B(
2. Preis:
1x Star Wars Episode I: Jedi Power Battles (GBA)
1x Star Wars Episode I: Die dunkle Bedrohung (DVD) O o
1x Special Action Figur: Darth Maul
Tx Action Figur: Battle Droid 1 ROBOTER Auch dieser blecherne
3. Preis: Kamerad kann bald euch ge 8 KINOERFOLG Da-
1x MotoGP (GBA) ; i mit konnt ihr die | /8
1x Revell Modellbausatz Ducati 996 Superbike ‘99 ‘ ‘ = M Sternenschlachten ./
4.-5. Preis: \ » @) o W auch zu Hause ge- ;

1x Star Wars Episode |: Jedi Power Battles (GBA)
1x Star Wars Episode I: Die dunkle Bedrohung (VHS-Kassette) -

1x Action Figur: Battle Droid | VHs Auch Besitzer eines Video-

rekorders haben allen Grund, am

5.-6. Preis: ‘ S8 Gewinnspiel teilzunehmen.
1x Star Wars Episode I: Jedi Power Battles (GBA)

1x Action Figur: Battle Droid

7. Preis :
1x MotoGP (GBA)

Um eines der Pakete zu gewinnen, miisst ihr folgende
Gewinnfrage beantworten:

Wie heifit der Heimatplanet von Anakin Skywalker?

Schreibt eine Postkarte mit dem Losungswort an folgende
Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion N-Zone, Kenn-
wort: THQ, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

[ ey

Teilnahmeschluss ist der 27.03.2002. Die Gewinn- il o . 1 BOSER BUBE Mit etwas Gliick

Benachrichtigung erfolgt schriftlich. 1 SCMUCKSTUCK Setzt ihr die Bauteile richtig zusam- [ ziert dieser schwarzgewandete
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Fa. THQ, Re- men, kommt so ein heiBes Bike dabei raus. Schurke bald euer Regal.

vell und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehorige sind
von der Teilnahme ausgeschlossen. Leser aus dem Ausland
konnen uns die Antwort wie immer auf einer Postkarte an die
oben genannte Adresse schicken. Die Gewinne kdnnen nicht in
bar ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinn-
spiel gebt ihr euer Einverstandnis zur Verdffentlichung eures
Namens im Gewinnfall. ;

i)

KURZ & X20PF -+ KURZ & X008 -+ NURZ & KNOPF o+ KURZ & SRUFF ++ NURZ & XM0PF ++

g Peter Pan kommt: Anfang Februar haben Nintendo of America  SpaB hoch 2: Nintendo ldsst den Visionen Taten folgen. Zurzeit arbei- f
und Disney bekannt gegeben, dass Disney Interactive zukiinf-  tet man an sechs Titeln, bei denen eine Verbindung zwischen Game-
tig Spiele fiir den Game Boy Advance entwickeln wird. Den  Cube und Game Boy Advance madglich sein soll. Paradebeispiel ist im
Auftakt macht der Titel Peter Pan: Return to Neverland. Das  Moment Kirby Tilt'n Tumble, bei dem ihr den Spielcharakter sowohl
GBA-Spiel basiert auf dem gleichnamigen Film, der am 15.  auf dem groBen Bildschirm als auch auf dem GBA-Display iiber den
Februar in den amerikanischen Kinos Premiere feierte. Wann  Hindernisparcours schicken konnt. Bei den sechs Titeln wird es dann «§
das Spiel in Europa erscheint, ist derzeit noch nicht bekannt. auch maglich sein, den GBA als GameCube-Controller zu nutzen. s
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REPORTAGE

DER GAMECUBE IN EUROPA

.....

§ SPIELWARENMESSE Nintendo nutzte die Gelegenheit,
um den europdischen GameCube-Termin zu benennen.

STIC

Was lange wahrt, wird endlich gut. Am 3. Mai
kommt auch Europa in den Genuss der neuen
wiirfelformigen Nintendo-Konsole.

Was wurde nicht alles spekuliert,
wann der GameCube in heimische
Gefilde kommt. Mal hieB es, er ka-
me einen Tag vor der Xbox, dem
direkten Konkurrenten von Micro-
soft. Dann meinten einige Optimis-
ten gar, dass die Cube-Zeit schon
Mitte Februar beginnen wiir-
de, wahrend absolute
Pessimisten sogar
von einem Ter-
min erstim

September ausgingen und oben-
drein noch einen PlayStation-2-
kompatiblen Verkaufspreis von
€ 299,- schatzten. Am Montag,
den 28. Januar, hatten die Geriich-

te ein Ende. Im Vorfeld der Niirn-
_berger Spielwarenmesse

. legte Nintendo die

§ PRAKTISCH Sucht am 3. Mai
nach dieser Verpackung.

Karten auf den Tisch: Der Game-
Cube erscheint am 3. Mai und
kostet € 249,-. Fiir so manchen
mag das eine herbe Enttauschung
sein, da Microsoft seine doch
recht kostspielige Wunderwaffe
bereits am 14. Mérz veroffentlicht
und dadurch beinahe zwei Monate
Vorsprung haben wird. Auf der an-
deren Seite kann Nintendo neben
den hauseigenen Starttiteln ein
sehr solides Fundament an Spie-
len von Drittanbietern gleich zum
Verkaufsheginn in den Hand-
_lerregalen positionie-

& ren (siehe Extra-
B kasten). Wer
gleich am

B AUFGERUSTETER AUSGANG Der Videoaus-
gang bietet ein hochwertiges RGB-Signal.

nachsten Laden stiirmt, um sich
seinen Cube zu holen, findet be-
stimmt gleich mehrere hochwer-
tige Spiele, mit denen er seine
Neuanschaffung fiittern kann. Ein
wenig enttauschend ist sicherlich
der Termin fiir Nintendos Maskott-
chen-Klopperei Super Smash
Bros. Melee. Das gute Stiick er-
scheint erst einige Wochen nach
dem Launch am 24. Mai. Grund
dafiir ist sicherlich, dass man ge-
niigend Mengen auf Lager hat und
durch den zu erwartenden An-
sturm auf diesen Titel nicht die
Verkaufszahlen der anderen Spie-
le gefahrden will. Hauseigene Nin-
tendo-Titel werden iibrigens
€ 59,- kosten.

RGB und 60 Hertz

Stolze Besitzer von Nintendos neu-
er Powerkonsole finden in der Ver-
packung nicht nur den obligatori-
schen Wunderwiirfel, sondern auch
ein Joypad, ein Netzkabel und ein
Anschlusskabel fiir den Fernseher.
Wir gehen davon aus, dass es sich
bei Letzterem mal wieder um ein
Cinch-Kabel mit Scart-Adapter
handeln wird. Das wére aber recht
schade, da Nintendo einige Modi-
fikationen fiir den europdischen
GameCube angekiindigt hat, wel-
che ihn von den US- und Japan-
Pendants unterscheiden. So wird
der Standard-Videoausgang im Ge-
gensatz zum Nintendo 64 von An-
fang an ein RGB-Signal aussenden,
welches nicht von einem Cinch-An-
schluss unterstiitzt wird. Hat man
jedoch ein hochwertiges Kabel und
einen RGB-fahigen Fernseher pa-
rat, kann man hier eine der besten
Bildqualitaten abgreifen, die derzeit
maehbar sind. Ein weiterer Grund
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DER GAMECUBE IN EUROPA

INEN BLICK: ALLE SPIELE ZUM START AM 3. MAI!

Wer soll sich da noch entscheiden kénnen? Das Startaufgebot zur Verdffentlichung des GameCube am 3. Mai kann sich wirklich sehen lassen. Unter den 20 Titeln,
die neben der Konsole in den Handlerregalen liegen werden, sind sehr viele Klassiker und SpielspaBgranaten dabei. Wir gehen aber davon aus, dass hauptséchlich
Star Wars Rogue Squadron I, Wave Race: Blue Storm und Luigi’s Mansion die Gunst der Kaufer finden werden.

&> Eait
O nlp o

uuuuu

» i‘%%

I BATMAN VENGEANCE Ein ge- 0 BURNOUT Ein packendes und [ CRAZY TAXI Das abgefahreﬁe  DAVE MIRRA FREESTYLE BMX
lungenes Action-Spiel rund um cool gemachtes Rennspiel mit Taxi-Rennen war schon auf dem Vollfiihrt tollkiihne Stunts mit
den Flattermann. tollen Crash-Szenen. Dreamcast Kult. dem Extremsport-Helden.

Uy

o

- /

wCRyBtaL 7 2 JE J

H GAUNTLET DARK LEGACY ist

G

# QUACK ATTACK Donald Duck B INT. WINTER SPORTS Konami H FIFA 2002 Das offizielle Spiel
brilliert auf dem Cube in bester lockt mit einem breiten Spekt- zur FuBball-WM geht schon im eine Fortsetzung des Klassikers
Jump&Run-Tradition. rum an Schneedisziplinen. Mai an den Start. aus alten Spielhallen-Tagen.

I ISS 2 Konamis fantastische 0 SONIC ADVENTURE 2 Die beste N NHL HITZ 2002 Ein ungewohn- B LUIGI’S MANSION Einer de
FuBballreihe darf beim Start Version des Turbo-Jump&Runs liches, aber extrem lustiges Eis- absoluten Top-Titel zum Launch
natiirlich nicht fehlen. erscheint fiir den Cube. hockey-Spiel. aus Miyamotos Meisterhand.

,'

i SPIDER-MAN Rechtzeitig zum B STAR WARS Der absolute Uber- § SUPER MONKEY BALL Ein vor § TARZAN UNTAMED Nett, aber
Superhelden-Film kommt das flieger unter den Launch-Spielen allem im Multiplayer-Modus un- nicht iiberragend macht sich
Game von Activision! legt am 3. Mai los. terhaltsames Game. Tarzan breit.

Score 8505
rigunnmnn

g%ﬂ@pa ,,”?%'n@
M g B R

[

u v e s

R TETRIS WORLDS Der Denk- ETONY HAWK 3 Tony in der Half- § UNIVERSAL STUDIOS Kemco H WAVE RACE: BLUE STORM Das

spielklassiker schlechthin darf Pipe! Darauf haben Skateboard- fiihrt euch in die Welt der Uni- Wasserrennen wird die Spiele-
natiirlich nicht fehlen. Fans lange gewartet. versal-Studios. charts locker erobern.
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Titel

24. Mai 2002

NBA Courtside 2002
Super Smash Bros. Melee

14. Juni 2002
Pikmin

2. Quartal 2002

All-Star Baseball 2002
Animaniacs

Jimmy Neutron

NFL Quarterback Club 2002

3. Quartal 2002

18 Wheeler

Batman: Dark Tomorrow
Bloody Roar
Bomberman

Dark Summit

Eternal Darkness
Extreme-G 3 Racing
Inline Skating

J. McGrath Supercross
Legends of Wrestling
MX 2003 feat. Ricky Carmicheal
Rayman

Resident Evil

Starfox Adventures
Turok Evolution

Vexx

Virtua Striker

WWF Wrestlemania

Zoo Cube

4. Quartal
Cubic Juggler
Mario Sunshine
Scooby-Doo 2

B KLEIN UND

» SCHWARZ Der kleine,
schwarze Wunderwiir-
fel ist nur schlappe
15¢m breit und tief.

GAMECUBE-SPIELE 2002
Genre Hersteller
Basketball Nintendo
Beat ‘em Up Nintendo
Strategie Nintendo
Baseball Acclaim
Arcade SWING!
Arcade THQ
Football Acclaim
Rennspiel Acclaim
Action Kemco
Beat ‘em Up Activision
Action Activision
Fun-Sport THQ
Action Nintendo
Rennspiel Acclaim
Fun-Sport Acclaim
Fun-Sport Acclaim
Wrestling Acclaim
Fun-Sport THQ
Jump & Run Ubi Soft
Action Capcom
Rollenspiel Nintendo
Action Acclaim
Action Acclaim
FuBball Infogrames
Wrestling THQ
Arcade Acclaim
Arcade Acclaim
Jump & Run Nintendo
Action THQ

fiir gelungene Europa-Umsetzun-
gen ist die Moglichkeit, die Spiele
im originalgetreuen 60-Hertz-Mo-
dus laufen zu lassen. Storende PAL-
Balken und nerviger Geschwindig-
keitsverlust sind mit dieser Option
Schnee von gestern. Bei samtlichen
Nintendo-Spielen soll dieser Modus
anwahlbar sein, wéhrend es den
Drittherstellern selbst {iberlassen
bleibt, ob sie diese spielspaBer-
hohende MaBnahme unterstiitzen.

Die Farben

Manch einer hat am 3. Mai die
Qual der Wahl. Denn der Game-
Cube geht bei uns in zwei ver-
schiedenen Gehdusefarben an den

Shetip

B LILA UND SCHWARZ
Neben diesen beiden
Farben ist der Control-
ler noch in durchsich-
tigem Lila erhaltlich.

Start. Auf der einen Seite buhlt
der bekannte und beliebte Lila-
Farbton um die Gunst der Kaufer,
wahrend auf der anderen Seite
das schlichte und elegante
Schwarz steht. Die zusatzlichen
Controller gibt es natiirlich pas-
send in denselben Farben. Die
dritte Farbvariante, die sich ,,clear
purple®, also ,,durchsichtig Pur-
pur® nennt, diirfte bei echten Fans
besonders gut ankommen.
SchlieBlich kann man bei dieser
Ausfiihrung einen Blick auf das
High-Tech-Innenleben des Zau-
berwiirfels werfen.

Jean-Reiner Jung

NINTENDO DREHT AUF

gliicklicherweise nicht die Unterwegsfra

Pokémon mini

Neben der Prédsentation des GameCube
standen bei Nintendo noch weitere
wichtige Punkte auf der Tagesordnung
der Niirnberger Spielwarenmesse. So
présentierte man ganz nebenbei die
europdische Version des Pokémon-
mini-Handhelds. Diese erscheint
bei uns am 15. Mérz zum Preis von
€ 49,99 und richtet sich an die jiin-
gere Pokémon-Zielgruppe. Im Liefer-
umfang befindet sich das kleine
Spielchen Pokémon Party. Zum Ver-
kaufsstart sind auBerdem noch die

Module Pokémon Zany Cards, Pokémon
Pinball mini und Pokémon Puzzle Collec-

tion zum Preis von je € 14,99 zu haben.

Preissenkung fiir den GBA

Die aufmerksamen Kaufhaus-Stobe-
rer unter euch haben es bestimmt
schon mitgekriegt, dass der GBA seit
dem 1. Februar nur noch € 99,- kos-

tet. Hier will man bei Nintendo wohl

den Verkauf des Handhelds vor dem '§

GameCube-Start noch mal gehorig

ankurbeln. Passend zum schwarzen Cube
erscheint tibrigens am 12. April ein Game Boy
Advance in dunklem Farbton. Wer es gerne et-
was finsterer mag, kann somit seinen GCN und

den GBA im Partnerlook auftreten lassen.

Der GameCube steht bereits in den Startidchern, doch Nintendo vergisst

ktion der Videospieler.

1 POKEMON MINI  }
Die ndachste Runde
der Poké-Mania.

B DER KLEINE
SCHWARZE Passend
zur Abendgarderobe.

10

N-ZONE 03/2002




S
TWW.mag ie-kin

Q3
T,

| -G b s
» W
: @ '.‘
{
= )
! A

2 -1J€l 745 NEU
zusarzlich .

’ - lmmer super:
Eine reale
Uberraschung

|

® Orrneldie Internet-Seite
www.magic:Kinder.con_ %>

ﬁﬁ e Vﬁ i ‘
BGib deinen g
Magic;Code

aus demU’Eilein

ST

S R T S v

B Entdecke fantastische i
:'( ) . ®

Online-Abentetier

"= mitljedeniEilein anderes LR
. fiir ganze 20 Minuten ! ‘j( {

@ EEDREDN

Wohin fohrt dich dein
ndchstes U-Ei ?




ANGESPIELT

VEXX

LUFT HoOI

T

_EN In der Unterwasserwelt & T2
Iauern viele fischige Gefahrenquellen.

Ofter mal was Neues! Die Turok-Macher
kiindigen mit Vexx ihr erstes Jump & Run an.

Das Unheil macht auch wirklich
vor gar nichts Halt. Am anderen
Ende der Galaxis liegt der klei-
ne, beschauliche Planet Astara,
dessen Einwohner so putzig
aussehen, dass sie ohne Proble-
me eine Nebenrolle im nédchsten
Disney-Film ergattern konnten.
Wahrend die kleinen Bewohner
des astaranischen Dorfchens
Rockhaven ihrer Feldarbeit
nachgehen, staunen sie nicht
schlecht, als pldtzlich die Inva-
sionsarmee des Furcht erre-

genden Dark Yabu auf ei-
ner Lichtung landet.
Schnell stromen die

Horden des Bosen

heraus und mit einem
Schlag ist die gesamte
Dorfbevélkerung ver-
sklavt. Naja, fast alle.
Denn der kleine

Vexx kann sich rechtzeitig in
Sicherheit bringen und muss
mit ansehen, wie sein GroBvater
von Dark Yabu personlich ge-
totet wird. Das schreit nach
Rache! Heimlich schleicht sich
der kleine Racker an Bord des
feindlichen Windschiffes und
schliipft unentdeckt in Dark
Yabus heiligste Quartiere. Doch
anstelle des Oberschurken fin-

det er hier ein Paar Handklauen

die die wundersame Bezeic

I A\GIE In der Hohle kann man die
maglschen Entladungen praktisch fiihlen.

i BRAZZ

> Der flese Klotz be-

kommt von Vexx eine Mordsabreibung.

LLL! Die Astani Battlegauntlets spriihen nur so vor Magie

und warten darauf, im Kampf eingesetzt zu werden.

nung Astani Battlegauntlets ha-
ben. Bevor er sich {iber seinen
merkwiirdigen Fund wundern
kann, schliipfen die magischen
Uberzieher aus ihrem Schatz-

kastchen und stiilpen sich

iber Vexx’ Hande. Und nun ist
es an der Zeit, sich die Magie
der Kampfhandschuhe zunutze
zu machen und es Dark Yabu
und seinen Schergen gehorig
heimzuzahlen.




Im Zeichen des
Fehdehandschuhs

Mit den magischen Handschuhen
durchforstet der kleine Vexx 18
riesige Levels, deren Themen-
spektrum von lauschigen Dorfern
tiber geheimnisvolle Hohlen bis
hin zu Unterwasserwelten und
todlichen Vulkanen reicht. Dabei
sind die Ubergédnge absolut
flieBend und man kann herausra-
gende Geldndepunkte auch von
anderen Levels in Echtzeit beob-
achten. Um die Gefahren der
Locations zu iiberwinden, setzt
Vexx seine magischen Handschu-
he ein. Diese verwendet er aber
nicht nur zur Feindesbekampfung,
sondern kann sie auch in unebene
Wénde hauen und so an ihnen
entlangklettern. Waghalsige
Kletterpartien sind somit schon
mal vorprogrammiert. Eine weite-

§ SCHICKSALS

‘ EG! Bei der Explosion des Re-
aktors h||ft nur noch ein tollkiihner Sprung.

re, sehr nette Idee ist der Tag-
Nacht-Wechsel im Spiel. Kenner
von The Legend of Zelda: Ocarina
of Time kennen sicherlich diesen
Effekt: Ist die Sonne erst mal un-
tergegangen, tauchen vollig neue
Feinde auf und bekannte Gegner
legen in ihrem Aggressionspoten-
zial noch mal gehorig zu. Wer die-
ser Steigerung des Schwierig-
keitsgrades aus dem Weg gehen
mdchte, findet an versteckten Or-
ten Sonnenrader, die wieder fiir
Tageslicht-Verhéaltnisse sorgen
und die Kreaturen der Finsternis
bis zum ndchsten Sonnenunter-
gang von der Landschaft fegen.

Grafikpower

Acclaim hat Wert darauf gelegt,
dass das Entwicklerteam von
Vexx engen Kontakt zu den Turok
Evolution-Programmierern hat-

| KET? Mit diesem Blick sollte Vexx
lieber nicht in die Arme der Polizei laufen.

RVOLL

ANGESPIELT

VEXX

GELADEN Die Magie der Kampfhandschu-
he entladt sich in atemberaubenden Effekten.

LAUI

te. Denn trotz der beiden unter-
schiedlichen Spielprinzipien gibt
es einige Dinge, die sich in bei-
den Spielen wiederfinden. Be-
sonders aufféllig ist die Leben-
digkeit der Spielwelt. lhr knickt

HG Eine wahrhaft packende Umgebung fiir den finalen Showdown gegen das Bose.

! ECH LAUNT? Diese beiden iibel gelaunten Angreifer ver-
wurstet Vexx bestlmmt gleich zu Griinkerncreme.

beim Laufen Grashiischel ab, von
euch beriihrte Baume wiegen
langsam hin und her und ausge-
feilte Schatten und Reflexionen
riicken das Bildschirmtreiben ins
rechte Licht. Auch beim Sound
hat man sich nicht lumpen lassen
und eine musikalische Unterma-
lung eingespielt, die schon fast
epische AusmaBe annimmt. Vexx
erscheint im Oktober fiir die
PlayStation 2, die Xbox und
natiirlich auch auf dem Game-
Cube. Bisher stellte Acclaim lei-
der nur Bilder der Xbox-Fassung
zur Verfiigung und konnte noch
nichts iiber die Unterschiede zur
GCN-Version sagen.

Jean-Reiner Jung

ERSTER EINDRUCK

Titel:... : Vexx
GONIE:....cccicrosinsisamismonen Jump & Run
Spieler: 1
Speichern:.............c...... MemoryCard
Umiang: ... s e 18 Levels

Sprache:. Englisch
TermIn: s eemimsenssetssivsrssisss Oktober
L R e A O Nicht bekannt
Internet:....c..couens www. acclalm com

Einschétzung wnSehr gut

Heurtedung: Grafisch eindrucksvolles
Jump & Run von den Turok-Machern.

N-ZONE 03/2002
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ANGESPIELT

JAMES BOND 007

;K Ein bisschen Roger Moore, ein wenig Pierce Brosnan:

Der dlgltale James Bond ist der perfekte Super-Agent.

m 0-GADGET

S Mit den vielen kleinen Helfern aus der Werkstatt von

Mr. Q lasst smh so manches Hindernis einfach iiberwinden.

Der englische Top-Spion wird bald auch auf
dem GameCube bose Buben jagen — hoffentlich
ohne die Probleme der PlayStation-2-Version.

Schone Frauen, schnelle Autos
und abgedrehte Spezialwaffen
gehoren zu James Bond wie
der geschiittelte Martini mit der
Olive. Ende November diirfen
sich auch GameCube-Besitzer
in den Dienst Ihrer Majestat
begeben. Schon die Entste-

hungsgeschichte des Spiels ist
fast ebenso abenteuerlich wie
die eigens fiir die Konsolenwelt
geschaffene Agent im Kreuzfeu-
er-Story. Da das Action-Spiel fiir
die PlayStation 2, Die Welt ist
nicht genug, zu lange bis zur
Fertigstellung gebraucht hatte,

\ MNEUES EINSATZZIEIL -

zog man bei EA die Notbremse,
legte es flugs mit der Neufas-
sung von 007 Racing zusam-
men, bastelte eine neue Story
und fertig war Agent im Kreuz-
feuer. So durft ihr jetzt auch
auf dem GameCube quasi zwei
Spiele auf einmal genieBen:
Ego-Shooter und Rennspiel.
Kurz zur Story: Bond-typisch ist
eure Aufgabe keine geringere,
als die Welt zu retten. Die finste-

Findern Sie den Oatenchip

N

Ay Grarate 107

HT Im Spiel geht es ganz schon hart her. James Bond macht keine Gefangenen, wenn es

darum geht Regierungschefs vor Terroristen zu retten. Hier nimmt er einen Wagen aufs Korn.

14
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re Adrian Malprave will die be-
stehende Weltordnung aus den
Angeln heben.

Erfindungsreichtum

Gut, dass ihr in die Haut des
Super-Spions schliipft und mit
vollem Einsatz der Gangster-
Braut das Handwerk zu legen
gedenkt. Ihr startet aus der
Ego-Shooter-Perspektive und
kampft euch dabei von einem
beeindruckenden Level zum
nachsten. Obwohl er eine echte
Killer-Maschine ist, bleibt Mr.
Bond immer kiihl und iiberlegt.
007 benutzt dfter mal seinen
Kopf, als sich mit reiner Waffen-

ROND-

i BO .S Im Spiel erhalt
James weibliche Unterstiitzung.




o9 - 80

-

i Wenn das mit dem vorsichtigen Anpirschen
mal W|eder nicht geklappt hat, hilft nur noch eins: viel Blei.

gewalt vorzukampfen — auch
wenn im Spiel mehr mit groB-
kalibrigen Wummen geballert
wird als im Film. Was euch an
bleihaltigen Argumentations-
verstarkern fehlt, macht die
Werkstatt des findigen Mr. Q
wieder wett. Beziehungsweise
die von Mr. R., denn Q weilt
ja leider nicht mehr unter uns.
Dennoch tragen Bonds Spezial-
gegenstande noch dessen Ini-
tial: Q. Seine Erfindungen erlau-
ben es euch, Hindernisse lassig
zu liberwinden. So konnt ihr et-
wa mit dem Q-Decryptor elek-
tronische Tirschlosser lautlos
entriegeln und der Q-Laser
macht aus schweren Vorhange-
schldssern schnell ein ge-
schmolzenes Haufchen Metall.

AuBendienst

Ein Top-Agent, der etwas auf
sich halt, erledigt seine Missio-
nen natiirlich nicht nur per pe-
des. Dank der Bayerischen Mo-

\ S Alle Levels sehen nicht nur gut
aus, sondern sind auch schon groB geraten.

torenwerke und Aston Martin
diirft ihr natiirlich auch den ei-
nen oder anderen Auftrag mit
quietschenden Reifen erledi-
gen. Dabei geht’s richtig zur
Sache: Die wilden Verfolgungs-
jagden gereichen dem Film-
Vorbild zur Ehre. Hier diirft ihr
mit Spezialwaffen zum Beispiel
Transporte lahm legen. Mit auf
dem Weg verstreuten Power-
ups wie Raketen und Maschi-
nengewehre konnt ihr gegne-
rische Begleitfahrzeuge aufs

IG-GUN Lastige Hubschrauber werden kurzerhand vom Himmel ge-

ANGESPIELT

JAMES BOND 007

I I \ Leider kann der Spieler hier nicht entschei-
den welches Korpertell er zuerst aus den Fesseln befreien méchte.

Heftigste demolieren. Bei den
rasanten Fahrten ging die
Framerate bei der PlayStation-
2-Version noch deutlich in den
Keller. Die potente GameCube-
Hardware sollte keine ruckeln-
den Bilder mehr liefern. Bevor
wir’s vergessen: Es gibt noch
eine weitere Gameplay-Varian-
te. Die findet zwar auch im Auto
statt, doch steuert ihr den Wa-
gen nicht, sondern schieBt aus
allen Rohren auf feindliche He-
likopter und Autos. Solcherlei

holt. Im Splel gibt es fast viel mehr Action als in den Bond-Filmen.

LER Keine Gespielin, sondern die erz-
bose Adrian Malprave. Weltherrschaft ist ihr Ziel.

»Drive-by-Shootings“ machen
gehorig Laune! Aufgrund der
gelungenen 3D-Grafik und ge-
nialer Partikel-Effekte sieht das
Spiel zudem auch noch tadellos
aus. GameCube-Agenten soll-
ten sich auf diesen Titel freuen.
Nicht zuletzt, weil extra fiir den
Nintendo-Wiirfel ein eigener
Multiplayer-Modus eingebaut
wird, der nicht nur vier Spieler,
sondern auch noch so genannte
,Bots“ unterstiitzt. Diese vom
Computer gesteuerten Gegner
sollen selbst erfahrenen Spio-
nen schwer zu schaffen ma-
chen — wir sind gespannt.

Jens Quentin

' ERSTER EINDRUCK
Titel: .James Bond 007 - Agent im Kreuzfeuer

Genre:.... ..GameCube
SPHBIOES s s e o s ey v 1-4
Speichern:.. ..MemoryCard
Nyt sesres 10+ Levels
Hersteller: .. ...Electronic Arts
S R e B e o Deutsch
Termin: .. November (USA)
T 1 o O Nicht bekannt
Internet: ....... www.electronicaris.de

Dank der stédrkeren
Hardware konnte die Cube-Version
des Agenten-Krachers auch tech-
nisch (iberzeugen.
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SOUL FIGHTER

Schon auf Segas Dreamcast-Konsole war Soul Fighter eine spafiige Angelegen-
heit. Die GameCube-Version hat vor allem grafisch einiges mehr zu bieten.

Konig Valmek heiratete mit 25
Jahren eine Prinzessin aus einem
weit entfernten Konigreich und
diese gebar ihrem Gatten zwei
Sohne. Einer der Sohne war be-
geisterter Bogenschiitze und so
weiter und so fort ... Vergessen
wir die banale Story und kommen
wir zum Wesentlichen: Soul Figh-
ter ist ein klassischer und ge-
radliniger Action-Titel der alten
Schule. Ihr kénnt euch frei in den
abwechslungsreichen 3D-Levels
bewegen und kloppt eure Gegner
gleich im Dutzend aus den Lat-
schen. Zu Beginn konnt ihr ei-
nen von drei Charakteren
aussuchen, welche sich
grundlegend in punc-
to Durchschlagskraft
und Geschwindig-
keit unterscheiden.
Ihr habt die Wahl zwischen
einem starken Ritter, einer
flinken Spionin und einem
greisen Zauberer. Eure Spiel-
figur steuert ihr aus der Third-
Person-Pers-
pektive und §
sobald ihr ei- ‘w .
ne Wurf-Waffe

benutzen wollt, wird

in eine Ego-Ansicht ge-
wechselt. Dies sieht nicht
nur cool aus — auch das
Zielen féllt so leichter. ,
In zehn relativ groBen 8
Levels habt ihr die
Maéglichkeit, euer
kampferisches
Konnen unter Be-
weis zu stellen, wobei eure
Angriffsmaglichkeiten nicht so
zahlreich sind, wie man es sich

\

CUTSCENE Die Zwischensequenzen wurden 1 EFFEF
sehr atmosphérisch in Szene gesetzt.

‘wiinscht. Anfangs ist das Move-

Repertoire der Polygon-Recken
namlich etwas begrenzt, wobei
man im Laufe des Abenteuers zu-
satzliche Attacken erlernt. Tech-
nisch gibt sich Soul Fighter fast
keine BloBe: Grafik und
Sound sind ansprechend
und ﬂbertrumpfen,
die Dreamcast-
Version in allen
Belangen.

Spielerisch
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TVOLL Beim Schlagabtausch werden
Treffer mit schonen Special-FX untermalt.

-

Wie ging der Hit noch mal? ,Wahn-
sinn, warum schickst du mich in die Hohle?*

blieb jedoch alles beim Alten und
dies bedeutet leider auch, dass
wieder kein Zweispie-
lermodus integriert
wurde.

Ahmet Iscitiirk

f ERSTER EINDRUCK
R Soul Fighter
Action
....... 1

Termin. Juni
Prafs N S Ca. € 55,-
Internet:..

.www.planetswing.de
Einschatzung: ......... o 1]

q: Hier lautet die Devise:
2Zuschlagen statt Nachdenken!




Wie heilit es doch so
schon: Gut geklaut
ist halb gewonnen!
Die Edelschmiede
Namco hat einen
Crazy-Taxi-Klon in
der Pipeline, der dem
offensichtlichen
Vorbild durchaus
gefahrlich werden
konnte!

SMASHING

»

Crazy Taxi gehorte zu den erfolg-
reichsten Titeln fiir Segas ge-
floppte Dreamcast-Konsole und
wurde zudem fiir den GameCube
und die PlayStation 2 umgesetzt.
Der mit Hochstwertungen iiber-
haufte Racer versetzte den Spie-
ler in die Rolle eines tollkiihnen
Taxifahrers und brachte so fri-
schen Wind ins Rennspiel-Genre.
Statt auf einer vorgegebenen
Strecke vom Start bis ins Ziel zu
rasen, durfte man sich in den
StraBen diverser GroBstadte frei
bewegen, um seinen Lebens-
unterhalt zu verdienen. Dies lief
meist nach demselben Schema
ab: Fahrgast aufnehmen und so
schnell wie maglich zum ge-
wiinschten Ziel kutschieren. Das
Tolle daran: Verkehrsregeln durf-
ten gnadenlos missachtet wer-
den! Namcos Smashing Drive
greift diese Spielidee auf, andert
das Ganze etwas ab und erwei-
tert es um einige coole Features.
Im Gegensatz zu Crazy Taxi wer-
den euch zum Beispiel Power-
ups spendiert, die fiir eine Men-
ge Fun sorgen. Diese verwandeln
euer Fahrzeug etwa in einen
Monster-Truck, verleihen euch
Fliigel oder setzen euch einen
fetten Rammbock auf die StoB-
stange. Doch damit nicht genug,
denn die Interaktion mit eurer
Umgebung ist auch wichtiger
als beim Konkurrenten. So konnt
ihr durch Wande krachen und
Zeit sparende Abkiirzungen ent-
decken, was der Langzeitmoti-
vation auBerst dienlich ist. Im-

|

| JETZT WIRD’S HEFTIG Ein Heli-
kopter kreuzt eure Flugbahn.

mer wieder entdeckt ihr so neue
Abschnitte und stoBt auch nach
dem x-ten Mal auf unbekanntes
Terrain. Auch in puncto Mehr-
spielerspaB hat Smashing Drive
mit einem Zweispieler-Split-
screen die Nase vorn. Der wahn-
witzige Racer ist iibrigens nicht
S0 neu, wie man vielleicht an-
nehmen mag. Schon letztes Jahr
konnte man in der Spielhalle
durch die Gegend heizen. Umso
erfreulicher ist es, dass man die
Automatenfassung generaliiber-
holt hat. Die Grafik wirkt nun ei-
nen Tick besser und die Frame-
rate ist auch um einiges fliissiger
und lauft mit konstanten 60 fps.
Leider wirken zum Beispiel Pas-
santen, die durch die StraBen
spazieren, noch immer sehr klo-
big und lassen Details vermis-
sen. Trotzdem macht Smashing
Drive auf dem GameCube schon
jetzt einen viel versprechenden
Eindruck!

Ahmet Iscitiirk

" ERSTER EINDRUCK

TR 00 Smashing Drive
Rennspiel

1-2

MemoryCard

Umfang: ..Drei umfangreiche Spielmodi
HBISTEIIBE: . b riseiviss sssisesnsisss Namco
S DIHCGE e L sl Englisch
Termin: ... ....\Nicht bekannt
A B e s Nicht bekannt

Internet:. ..www.namco.com

Lustige Highspeed-
Action der abgefahrenen Sorte!

OEYAMPHS SPEED
ORI ) DANAGE

ANGESPIELT

SMASHING DRIVE

HOSSA So ein Gemiisestand hat doch mitten auf
der StraBe wirklich nichts zu suchen!

# VROOOOM! Die Optik von Smashing Drive reiBt zwar keine
Baume aus, aber das Geschwindigkeitsgefiihl ist top!

I AUS DEM WEG! Mit so einem fetten Rammbock auf der Nase

macht das Rasen gleich doppelt so viel SpaB.

il
wl 1!

it
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ANGESPIELT

SEGA SOCCER SLAM

/IE Nur wer den Ball geschickt vor den aggressiven Ver-

teldlgern 'abschlrmt hat eine Chance auf ein Tor.

Fair geht vor? Von wegen! Bei diesem Brutalo-
Kick von Sega ist alles erlaubt.

Durch eine strenge Regelauslegung
des Schiris kann ein an sich ansehn-
liches FuBballspiel schon einmal in
eine Pfeiforgie mit vielen Unterbre-
chungen ausarten. Diese Gefahr be-
steht bei Sega Soccer Slam nicht,
denn weder der Herr in Schwarz
noch lastige Regeln storen hier den
Spielfluss. Ergebnis: Pausenlose
Action, angereichert mit fiesen Fouls
und haufenweise Toren. Und so
schieBen, treten und schlagen die
aus drei Feldspielern bestehenden

I ANGRIFF Flanke oder Torschuss? Das ist hier die
Frage. Der beleibte Mitspieler steht véllig frei.

Teams, was das Zeug halt. Jede der
Mannschaften hat dabei eigene
Starken und Schwachen. So ist bei
einem Team beispielsweise die Ab-
wehr schier uniiberwindbar, dafiir
wiirden die Spieler im Angriff nicht
mal das Wasser treffen, wenn sie
aus einem Boot fallen wiirden. An-
dere Spieler wuseln wieselflink iiber
den Platz, dafiir hapert es bei denen
am Passspiel. Neben diesen Fahig-
keiten hat jeder der abgefahrenen
Kicker (vom iibergewichtigen Vertei-

18
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B KOPFSCHMERZ Selbst ein wuchtiger Flugkopfball diirfte aus dieser
Distanz kein Problem fiir den Torwart darstellen.

DRSICHT, HOCHSPANNUN

Die skurrilen Kicker haben jede Men-

ge ausgefallener Spezialattacken auf Lager.

diger bis zum aufreizenden Girlie)
Spezialattacken drauf, die man per
L-Taste aktiviert, sobald sich die
entsprechende Leiste auf dem Bild-
schirm gefiillt hat. Das Ergebnis sind
knallharte Schiisse, die im besten
Matrix-Stil effektvoll in Szene ge-
setzt werden. Da bei einer action-
reichen Parodie auf eine beliebte
Sportart der Turbo nicht fehlen darf,
konnt ihr mit der R-Taste pfeil-
schnell {iber den Rasen rasen und
den rabiaten Attacken einfach da-
vonrennen. Wer sich fiir eines von
sechs Teams entschieden hat, kann

| JWU "nﬁm Der geschmeldlge Sturmer ver-
sucht, dem Hiinen die Kugel abzujagen.

in einem Testspiel oder dem Training
tiben, wie man aus dem Gegenspie-
ler am schnellsten einen Sportinva-
liden macht. Wer sich fit fiihlt, kann
sich im Quest-Modus der Herausfor-
derung von zehn Matches stellen.
Nach jedem Sieg gibt es Bares, was
dann im ortlichen Soccer-Shop in
den Ausbau der Féahigkeiten inves-
tiert werden kann. Mit geschmeidi-
gen Animationen und netten Effek-
ten bietet der Titel einiges fiirs Spie-
lerauge. Hoffentlich kann das Game-
play mit der Grafik mithalten.

Jens Quentin

ERSTER EINDRUCK

ega Soccer Slam

FuBball

1-4

Spe/chern ..................... MemoryGard
Umfang: ...... 4 Spielmodi

Internet:
Einschatzu

Beugteilung: Das Foul- Festival ist
nichts fiir Fans des filigranen FuBBballs!




Relchenbergerstr 65
02763 Zittau
Tel::03583/51 07 38

MCMEDIA & FANTASY
Schillerstrafie 3
07407 Rudolstadt
Tel.:03'672/31 3595

EICHELKRAUT

Am Tachmarkt
07937 Zeulenroda
Tel.: 03 66.28/8 32 14

FREIER

Freiberger Str. 16
09496 Marienberg
Tel.: 03735/228 10

GROSSE

Sandberger Str. 14/16
14806 Belzig

Tel.: 0338 41/3 2396

HERRMANN
Juncker Strafe 26
16816 Neuruppin
Tel.: 03:391/50 59 24

WIGGER"S

Grofie Str. 32

25938 Wyk / Fohr
Tel.: 0,46 81/58 0419
CARLOTTO
Langestr. 14

27749 Delmenhorst
Tel;: 0 4221/9 12 40
GLAUBITZ

Lange Str, 49-51
29378 Wittingen
Tel: 058 31/4 04

DIE SPIELECKE
Verdener Str. 8
29640 Schneverdingen
Tel;: 05193/52740

Mail:
Web:

Neues Zeritrum 3
31275 Lehrte.
Tel.: 05132/8 28 50

JONELEIT CENTRUM BURO

Saure Wiesen 1
34613 Schwalmstadt
Tel.:06691/94800

SULZER

Affollerstr. 98
35039 Marburg
Tel.:06421/96 35 21

SPIELON
Herkules-Center
35576 Wetzlar
Tel.: 064 41/431 91

SULZER

Klausstr. 14

36251 Bad Hersfeld
Tel.: 066 21/7 89 66

RUG

Markt 41

36404 Vacha

Tel.: 03 69 62/2 4336

UHLING
Herzog-Georg-Str. 33
36448 Bad Liebenstein
Tel.:036961/72377

JANSEN

Engerstr. 50

47906 Kempen

Tel. 02152/2167
SEIDEL

Martkstr. 13

47798 Krefeld
Tel:02151/81 780
KIESKEMPER
Everswinkeler Str.8

48231 Warendorf-Freckenhorst

Tel.: 025 81/41.93

Nintendo®

Ost:
lo8231 Warendorf
Tel.: 025 81/23 96

JASPER
Ibbenbtrener Str. 143
48496 Hopsten

Tel.: 05458/9 31 70

TWENHAFEL

Grofie Str. 23

49565 Bramsche:
Tel: 054 61/9353 11

PAFFRATH

Kélner Str, 1

51379 Leverkusen
Tel: 021 71/470 18

MEINHARDT
Hauptstr. 22
55487 Sohren
Tel:: 0 65 43/20 70,

MERKLER
Langenbergstr. 8
56299 Ochtendung
Teli: 026 25/95 83 14

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenburg
Tel,: 026 62/32 19

KREMERS

Oststr. 56

59065 Hamm
Tel.:023 81/2 50 68

KOCH

Bachstr. 1

59590 Geseke
Tel.:029 42/40 93

SPIELPUNKT
Hauptstr. 40
61462 Konigstein
Tel.:06174/220 64

Unter

63128 Dletzenbach
Tel.: 060 74/2 99 20

MEDIASTORE
Wilhelminenstrafie 9
64283 Darmstadt
Tel.: 061 51/28 860

STROBEL-AM-MARKT.DE
Am Rain 5

72379 Hechingen

Tel.:0 74.71/24 08

ELSER

Geislinger Str. 24
73033 Goppingen
Tel: 071 61/7 5115

PAYER

Aalener Str. 60
73441 Bopfingen
Tel.: 073 62/63 40

E+EGMBH
Wilhelm-Enfle-Str, 40
73630 Remshalden
Tel.:07151/7 1691
BEKAEL

Buchener Str.29a
74731 Walldiirn

Tel: 0.62 82/92/90 20

ENGELHARD

Wilh,-Rontgen-Str.1/im E-Center

77656 Offenburg
Tel.: 07 81/2.51 05

HARTWICH
Hauptstr. 44
77704 Oberkirch
Tel:07802/22 69

PLANET MEDIA
Sonnenstr. 8

80335 Miinchen
Tel.: 0 89/54 50 75 62

©und Satz: COMPUTEC MEDIA AG

Top-Angeb t des Monats!i

Game Boy Advance Clear Blue

Der Game Boy Advance ist die ultimative Evolution
des populérsten Videospiel-Systems der Welt.

Das musst du einfach erlebt haben! Der grofiere
Bildschirm, die erstklassige Grafik und das
herausragende Gameplay sind dabei nur der An

In verschiedenen

DI i
* Frankfurter ng 83
80807 Miinchen

Tel:0 89/35 65 21 70

PLANET MEDIA/MONTE VIDEO

Pollinger Str. 1
82362 Weilheim
Tel.: 08 81/4 14 58
PLANET MEDIA
Stadtplatz 3

84307 Eggenfelden
08721/912230
www.mcmedia.de

PLANET MEDIA
Stadtplatz 6

84347 Pfarrkirchen
www.mcmedia.de

SCHLATTL
Miinchner Str. 16
84359 Simbach
Tel.:0.8571/68 50

MEDIA STORE

Fu erstr 4—6
0 Augsbu

TeL 0821/313134

KROMER

Bahnhofstr. 18

86529 Schrobenhausen
Tel;: 082 52/61 92

HEILIG
Uberlinger Str. 9
88630 Pfullendorf
Tel.: 075 52/10 10

MAXISPIEL + HOBBY SCHWEIGER

Farbe«str 11
90402 Niirnberg
Tel.: 09 11[2 41 89 89

GAMES GARDEN

Karl-Grillenberger-Str. 20

90402 Niirnberg
Tel: 09 11/2 14 89 35

kannst du dir auch
eine Wegbeschreibung von deiner Wohnung zu
den McMEDIA-Gamestores anzeigen lassen.

rben erhaltlich.

NINTENDD
GAMECUBE

Rothenburger 5tr. 5

0443 Niirnberg

Teli:09 11/28 77 083 Tel: 085 41/39 79

GAMES GARDEN THEO KRANZ E-TAINMENT
urnbe;ger Str. 26 lgt;lauspromenade 1

b
Tel;; 09 11/7 41 82 85 Tel::09.31/57 1?04

KOLIBRI WORLD OF ILLUSION
Bamberger Str. 27 A Marienstie? 1
91413 Neustadt/Aisch 98527 Suhl
Tel.:09161/87 30 60 Tel.: 03681/722189
Aodrs

nsbacher Str. 8 ien:
91572 Bechhafen Belgien:
Tel:: 098 22/2 86 KINDERPARADIES
KINDERWELT Klosterstrafie 8
Llierdhal e T 0036860459
93048 Regensburg
Tel: 09 41/375 43 KINDER;?;ADIES

Hauptst 93

LOLLYPOP.
Weichser Weg 5 BA780StVHh
93059 Regensburg
Tel.+09 41/49 09 30 |
ACHTNER
Ulrichstr. 29
93326 Abensbe

Tel:094:43/73 &

Mit diesem Coupon erhaltst du
kostenlos die neueste Ausgabe
der McMEDIA-Trendsetter-CD.
Vollgepackt mit topaktuellen
Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks
und mehr.

In jedem McMEDIA-Gamestore gibt's die
e neue McMEDIA-CD. Hol sie dir!

Solange Vorrat reicht!



ANGESPIELT

BROKEN SWORD

e

0 SUIZIDGEFAHRDET? George beweist beim Einbruch in das Hotel-
zimmer des Attentaters eiserne Nerven.

Ihr steht auf Weltver-
schworungstheorien?
Wunderbar, dann seid
ihr bei Broken Sword:
Baphomets Fluch ge-
nau richtig.

Man sagt ja, dass Paris im Oktober
am schonsten sei. Genau das hat
sich der junge Amerikaner George
Stobbart auch gedacht und ver-
bringt seinen Urlaub auBerhalb der
Hauptsaison in der Stadt der Liebe.
Verzaubert von dem Flair der Innen-
stadt hockt er sich in ein kleines
StraBencafé, flirtet ein wenig mit
der hiibschen Kellnerin und schliirft
gemiitlich seinen Milchkaffee. Doch
dann iiberschlagen sich die Ereig-
nisse: Ein Clown betritt das Lokal,
klaut einem Schlipstrager den Ak-
tenkoffer und flieht. Bevor George
liberlegen kann, ob er den ge-

# SKURRILER HUMORE Ob der Bauarbeiter mit die-
ser Einstellung noch Greenpeace-Aktivist wird?

schminkten Ubeltéter verfolgt, fliegt
das Restaurant in einer gewaltigen
Explosion in die Luft. Von nun an
wird das Leben des George Stob-
bart gehorig auf den Kopf gestellt.
Denn nachdem er anféngt, eigene
Nachforschungen iiber den Clown
anzustellen, kommt er ganz im Stil
der skurrilsten Folgen der X-Akten
einer riesigen Verschworung der
mysteriosen Tempelritter auf die
Spur. Auf dem PC war Baphomets
Fluch ein gewaltiger Erfolg und wird
auch heute noch in einem Atemzug
mit groBen Adventures wie Monkey
Island genannt. Das grandiose Spiel
kommt im Mérz auch fiir den Game
Boy Advance heraus und wurde an
die Leistungen des kleinen Hand-
held angepasst. Wahrend die Story
und die Dialoge vollsténdig iiber-
nommen wurden, muss man sys-
tembedingt einige Abstriche in Kauf
nehmen. So fehlen die netten Vi-
deosequenzen und die Sprachaus-

20
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B VIAUNTFACON Frither wurden hier Templer verbrannt, jetzt werden

Passanten durch Pantomimen gefoltert.

# HOOLIGAN Da bestatigt sich e

ine meiner

PR

altesten Vermutungen:

Nur unsympathische Menschen reservieren auf Zugfahrten.

gabe des Originals. Dafiir hat man
jedoch die Steuerung véllig iiberar-
beitet und fiir den GBA optimiert,
so dass das Adventure-typische Ab-
suchen des Bildschirms nach Ge-
genstanden entféllt. Mit den Schul-

B THE LAND OF GREEN In Irland beginnt George
seine Nachforschungen in einem ziinftigen Pub.

tertasten habt ihr das gesamte
Geldnde im Blick und klickt euch
durch die Hotspots.

Jean-Reiner Jung

MERS TER EINDRUCK

Titel:.Broken Sword: Baphomets Fluch
(E1: 1] { R L L) 1 Adventure
Spieler:... 1
1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein
Speichern:............ T
Umfang: ...
Hersteller:.
Sprache.:...

........... www.ubisoft.de

....Gut

tures aller Zeiten kommt in abge-
speckter Version auf dem GBA.




0 GEISE -R ETTUNG Die Rainbbw-Jungs schrlreichen'sich an einen
Terroristen an, der eine Geisel bewacht. Die Geisel muss iiberleben!

Bisher sah es mit Taktik-
Shootern auf Handhelds
eher mau aus. Kann Ubi
Soft das mit der GBA-
Umsetzung von Rain-
bow Six andern?

Als Anfiihrer einer ,Rainbow“ ge-
nannten Anti-Terror-Einheit diirft ihr
in Rainbow Six: Rogue Spear den
Terrorismus weltweit bekampfen.
Blindes Drauflosballern fiihrt dabei
kaum zum Erfolg. Die Einsatze wol-
len in Hinblick auf die Team- und
Ausriistungs-Auswahl gut geplant
sein. Fiir PC-Spieler ist Rainbow Six
die Taktik-Shooter-Reihe schiecht-
hin. Leider war von dem spannen-
den und komplexen Gameplay bei
der Umsetzung fiir den Game Boy

ANGESPIELT

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR

TUR-REVOL Terrorlsmus macht auch vor Kultur mcht
Halt. Hier hat einer unserer Kameraden nicht aufgepasst.

|Stealth 100
| Aim 100
Health |97

‘ Reﬂex 99

AKTER-AUSV

Color nicht viel zu merken. Die
deutlich starkere Hardware des
Game Boy Advance ermaglicht viele
Verbesserungen zur GBC-Version.
Die augenfalligste Veranderung geht
mit der Grafik einher, auch wenn ihr
eure Kameraden immer noch aus

G Wie kommt man in den Raum, ohne dass die Kameraden

zZu wel Schaden nehmen? Tiir auf, Granate, rein, Tiir zu — boom!

| L Vor dem Einsatz konnt
lhr eure schlagkraftlge Truppe auswabhlen.

MW

der Vogelperspektive steuert. End-
lich konnt ihr ohne groBe Schwierig-
keiten Freund und Feind auseinan-
der halten — der hoheren Auflosung
sei Dank. Die wesentlich zahlreiche-
ren Pixel auf eurem LCD-Display er-
moglichen zudem einen glaubwiir-
digen 3D-Effekt und eine abgestufte
Transparenz der Schatten. Letzteres
erhoht die Spannung ungemein, da
so schlecht ausgeleuchtete Berei-
che erst nach und nach eingesehen
werden kénnen. Um vor Uberra-
schungen gefeit zu sein, solltet ihr
auch in den Ecken suchen. Auch die
kiinstliche Intelligenz der Gegner
wurde iiberarbeitet, diese reagieren
jetzt auf Gerdusche und Sichtkon-
takt. Insgesamt diirft ihr euch Ter-
rorbanden in 15 verschiedenen Mis-
sionen stellen und dabei acht ver-
schiedene Schauplatze besuchen.
Dank vieler unterschiedlicher Mis-
sionsziele, die Geiselrettung, Bom-
ben-Entschérfung und Angriffe auf
Terroristen-Camps beinhalten, blei-

Ralnbow Six fiihrt euch auf fast jeden
Kontment Terrorismus ist leider international.

ben eure Auftrage spannend. Wenn
ihr den Singleplayer-Modus durch-
habt, warten noch viele Spiele mit
Freunden auf euch. Hier konnt ihr im
Kooperativ-Modus die Missionen 16-
sen oder dem Deathmatch fronen.
Jean-Reiner Jung

i RSTER EINDRUCK
Titel:.......Rainbow Six: Rogue Spear
Genre: Action
Spieler: 1-4

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
SPLICHEIN: <:oi-vvesssonvines seseaeste Batterle

Sprache:.

Termin:...
Preis:......
Intermet: ..cvesvssevssss www.ubisoft.de

Beurte Freunde des Taktik-
Shooters diirfen sich freuen: Mit
Rainbow Six: Rogue Spear sollte
man bald die erste brauchbare Um-
setzung in Handen halten.

N-ZONE 03/2002
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ANGESPIELT
ZONE OF THE ENDERS

Auf der PlayStation avancierte Zone of the Enders binnen Elirzester Zeit
zum Verkaufsschlager. Auch die kommende Game-Boy-Advance-Fas-
sung konnte sich zum Hit mausern! Lasst die Schlacht beginnen!

In Japan ist die-
ses Game unter
dem Titel Z.0.E.
2173 Testa-
ment schon
seit ldnge-
rem erhalt-

|/

\

\rTZ;:é\ ament
Tear Blast

I BATTLE Die Kdmpfe werden effektvoll in
Szene gesetzt und machen einiges her!

lich und begeistert dort vor
allem Fans von rundenbasierten
Strategie-Spielen. Gliicklicher-
weise hat Konami ein Herz fiir
westliche Gamer und so konnen
auch wir bald Hand anlegen.
Schliipft in die Rolle des jungen

7

Cage, der zusammen mit einer
auf dem Mars operierenden Un-
tergrundbewegung gegen das
machtige Militar kampft. lhr
steuert eine Vielzahl von waf-
fenstarrenden Vehikeln und
Riesen-Mechs iiber ein Spiel-

UNSE=Pilat (57

§ PLAYFIELD Das Spielgeschehen betrachtet ihr
aus einer erhohten Vogelperspektive.

feld, wobei ihr eure Aktionen
rundenweise ausfiithrt. Zwi-
schen den einzelnen Missionen
konnt ihr euer Kriegsgerat auf-
risten und verbessern. In iiber
30 einzelnen Kapiteln wird die
Story weitergesponnen, welche
sich je nach Situation auch ver-
zweigt. Pro Storyline verspricht
Konami {iber 30 Stunden Spiel-
zeit und vor allem jede Menge
Spannung. Der erste Eindruck
ist jedenfalls schon sehr vielver-
sprechend!

Ahmet Iscitiirk
a ERSTER EINDRUCK
UL it e Zone of the Enders
Genres it N o m e N Strategie
Spieler:..... 1

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

SDCIChEI e e Batterie
Umfang: ... 30 Kapitel
HersIellBE: ..........ooeneviiorinnes Konami
Sprache: .. Englisch
I [ REer e e e April
PIEIS: o i inanasarinaneseneansss Ca. 50,- €

Internet.

natzung........

....www.konami.com

ohr gut

Beurtellung: Ein ernst zu nehmender
Konkurrent fiir Advance Wars ist un-
terwegs! Wir sind gespannt!

STAR. WARS

| JIPONERBATILES,

Bereits erhaltlich! Bereits erhaltlich!

et
A koAb 7o
| WeBSTLEMA

GAME BOY ADVANCE

Bereits erhaltlich!

Bereits erhaltlich! Bereits erhaltlich!

Bereits erhaltlich!




BIENE

DAS GROSSE ABENTEUE

Ob kindgerecht oder
nicht: Biene Maja ist
ein potenzieller Hit!

Niedlich ist zwar nicht jeder-
manns Sache, aber die Grafik
macht was her. Uberall bewegt
sich was. Bienen hier, Ameisen da

[ | SPRUNGBRETT Dank dieser federnden Blatter
kann Maja weitaus hoher springen.

- und alles wunderschon ani-
miert. Auch die Partikeleffekte
sind wirklich gut gemacht. Eure
Aufgabe ist es, die verschlafene
Drohne Willi vor Einbruch der
Nacht wieder zu finden. Um ihn
zu entdecken, miisst ihr durch
vier Welten mit jeweils vier Levels
brummen. Dabei begegnen euch

vielerlei Gefahren. Nicht weniger
abwechslungsreich sind die
Levels: spannend aufgebaut mit
vielen Secrets und noch mehr
Bliiten zum Einsammeln. Zudem
strotzen sie vor interaktiven Ele-
menten: Winde werden eure Flug-
kiinste beeinflussen, Blatter die-
nen euch als Sprungbretter. Bis

§ FRECHER FROSCH Wer drelst wurd dem w1rd

einfach auf den Kopf gesprungen.

ANGESPIELT

BIENE MAJA

auf den unvermeidli-
chen Niedlichkeitsfaktor
scheint Das groBe Abenteuer ein
spaBiges Vergniigen zu werden.

Jens Quentin

PERSTER EINDRUCK
Titel....Biene Maja - Das grof3e Abenteuer
Genrey. ..oty Geschicklichkeit
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein
Spelchemn: sz Passwort

Hersteller: .. Acclaim
SpraChes s Deutsch
Termin:... Ende Mérz
R e R ca. € 55,-

Internet: ..... www.acclaim.de
Einschatzung:...........ccccouune. Sehr gut

Beurteilung: Man sollte sich von dem
Niedlichkeitsfaktor nicht stéren las-
sen. Gameplaytechnisch sind hier
viele innovative und spaBige Elemen-
te enthalten.

KAMPFSTIEL.

Bereits erhaltlich!

Bereits erhaltlich!

Erhdltlich ab: Ende Februar 2002

Erhaltlich ab: Ende Februar 2002

Erhdltlich ab: Marz 2002

Erhaltlich ab: Marz 2002



SPIELE-LEXIKON
GAMECUBE, GBA

Die wichtigsten Spiele fiir GameCube und GBA im []berblich!

S SPIELE-
SON

Egal ob Game Boy Advance
oder GameCube: In unserem
Spiele-Lexikon findet ihr
die wichtigsten Infos zu

den besten Spielen,

den aktuellen
Neuheiten und gehei-
men Projekten der
Spieleentwickler! Auf
dieser Seite werden alle

Game-Boy-Advance- |
Lex:hon [ B o

......... Verdffentlichung

Action Inf 68% 08/01

Action Ubi Soft 65% 11/01 s A
Castlevania: Circle of the Moon ...Action Konami 86% 07/01 N m ten dO'F ans u b er de n
Dexter’s L y Action Ubi Soft 73% 02/02 alftUEIlen Stand
Earthworm Jim Action THQ 68% 10/01 ¥ &
Jackie Chan A Action Activisi 76% 01/02 der Dinge in Sachen GameCube
Jurassic Park lll: The DNA Factor.Action Konami 60% 09/01 : ¥
¥an b1 Black selon Ui o N Soit1 und Game Boy Advance informiert.
Pitfall: The Mayan Adventure........Action THQ 63% 10/01
Planet der Affen Action Ubi Soft 68% 12/01
Powerpuff Girls Mojo Jojo ........... Action Ubi Soft 68% 02/02
Scooby-Doo und die Cyber-Jagd .Action THQ 70%. 02/02
Spider-Man: Mysterio’s Menace ..Action Activisi 79% 09/01
Tweety and the Magic Gems ....... Action Mitsui 69% 07/01 L A
X-Men: Reign of Apocalypse........ Action A 59%. 10/01 Hlel’ zelgen wir dle chhtlgs-
Action-Adventure ten Spiele fiir den Game Boy
ATy Do Action-A Sl s A ouez | Advance, welche demnéchst
ly Si .Action-Adventure .......... o . -
LEGO Insel 2 Action-A LEGO MeQin. U LR, 10/01 in Deutschland erscheinen
werden!
Beat ‘em Up i o
Final Fight One Beat ‘em Up Ubi Soft 80%. 10/01
Super Street Fighter I TR ............ Beat ‘em Up...................Ubi Soft 85%. 11/01 ! 4
Compilation Hoﬁentllch lohnt sich die lange Wartezeit
Midway’s Greatest Arcade Hits....Compilation ............c...... Midway 73%. 01/02 |
N e S ol it auf das komische Duo auch wirklich,
Pacman Collecti Compilati Infograme 71% 12/01
Fun-Racing
Konami Krazy Racers. i Konami 83Y% Wi S e . e il ki
LEGO Racers 2 piel LEGO Media.... b e R 10/01
Mario Kart: Super Circuit Dif Nintendo 91%. 09/01
FuBball
Alex Zickler Total Soccer 2002 ....FuBball Ubi Soft 83% 11/01
David FuBball FuBball Ubi Soft 52% 12/01
ISS FuBball Konamkiai.t s 8090 s 12/01
Geschicklichkeit SR R ¢ i
Bomberman Tournament Geschicklichkett........ Activisi 84% 08/01 ' Die Taschenausgabe des Klassikers stellen
Chu Chu Rocket ickli i Inf 83% 12/01 . sy
Denki Blocks Geschicklichkei Ubi Soft 85% 12/01 v:;v{!r‘eut_:h in dieser A
Fortress icklichkei .THQ 74% 12/01 of Fir [ite
Frogger's A reeeeennKONAME 82% 01/02 . ey T :
Hot Potato icklichkei Ubi Soft 78% 08/01 g { D-' 45 ...Ubi Spﬁ _l-rierst.eIIeDr..
Kinikurd Karurin Geschicklichkei i 81% o7 WTermini(D): s LR Mirz  WTermin(D): .oeootoites .
R Puzzle Attack G ickli U Midway 79%. 01/02
Super Bust-A- Move icklichkei Ubi Soft 78% 12/01
Tetris Worlds Geschickli L% Ve THQ 80% 12/01
Tiny Toons: Wacky Stackers Geschicklichkei Swing! 80% 02/02
Jump & Run
Atlantis Jump & Run THQ 60% 12/01
Disney’s Donald Duck Adv@nce..Jump & Run...................Ubi Soft 76%. : 11/01
Kao the Kangaroo Jump & Run Virgin Ve 70% 11/01
Lucky Luke — Wanted Jump & Run I 75% 12/01
Pinobee: Wings of Adventure.......Jump & Run Activisi 80Y 07/01
Prehistoric Man Jump & Run Virgin i 77% 11/01
Ray Ad: Jump & Run Ubi Soft 86%. 06/01
Spyro: Season of Ice Jump & Run Vivendi 1% 11/01
Super Mario Ad Jump & Run Nintendo 839 07/01
Wario Land 4. Jump & Run Nintendo 89Y 11/01
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SPIELE-LEXIKON
GAMECUBE, GBA

Rennspiele
Driven i Ubi Soft 71%. 02/02
GT Advance Championship Racing ..Rennspiel THQ 82% 07/01
MX 2002 feat. Ricky Carmlchael Rennsplel THQ 57% 12/01
Top Gear GT C i Mitsui 54% 07/01
Rollenspiele
Mega Man Battle Network D Ubi Soft 76% 12/01
itzi i rzer- SciFi-Rennspiele
i F-Zero MAXIMUM VELOCITY ........ Rennspiel Nintendo 85% 07/01
Shoot ‘em Up
Doom (GBA) Ego-Shooter Activi 88Y 01/02
Ecks vs. Sever Ego-Shooter ....... Ubi Soft 7% 02/02
Gradius AdVance..........covuvevennes Shoot ‘em Up Konami 84% 11/01
Iridion 3D.. Shoot ‘em Up THQ 70% 10/01
Phalanx Shoot ‘em Up Kemco. 80% 12/01
Simulation
Creatul Simulation Swing! 81% 12/01
Jurassic Park lll: Park Builder......Simulation Konami 72% 10/01
Sporispiele (Sonstige)
Dave Mirra Freestyle BMX Sport Acclaim 81% 12/01
. i ESPN Final Round Golf Golf Konami 68% 10/01
Der Flsch W|II nach ldngerer Pause mal ESPN X Games Skateboarding.....Sk ding Konami 68% 12/01
Fire Pro Wrestling Wrestling Ubi Soft 82% 05/01
ieder die Konsolenwelt ?Iler machen. Freestyle Scooter Snort Ubi Soft 74% 12/01
| Matt | 's Pro BMX Biking Activisi 80% 01/02
" Ad Basketbal i 54%. 02/
i e - Swing! wY{J HerSt,e”er: f i : :g:ﬂgﬁet Phat ding ‘T‘lgtl:(lmm 7:% 01 /gg
@Tlermin(@): ......... Mitte November "' Termin(D): ............. 28. Februar Ready 2 Rumble: Round 2 ... Konami 69% 07/01
Super Dodge Ball Ad Ubi Soft 76%. 11/01
Tony Hawk's Pro Skater 2 g Activisi 88%. 07/01
WWF Road to Wrestlemania ........\Wrestling THQ 70% 12/01
Strategie
Wars Strategie Nintendo 88% 02/02

Mech Platoon Strategie Kemco 85% 01/02

L

Was hommt wann? B i &
Unglaubllch aber wahr! In dieser Ausgabe -

g|bt 5 endlich defi Tost Wertung......... arbmn(llchung

Febr '. ;
Boxing Feveria: Boxen THQ 3% Mitte Februar

Casper Jump & Run Virgin Int i - Februar
il y ? Caesar’s Palace Advance Simulation THQ = Ende Februar
mlermin D) ...ovoeneed Mitte Februar iy Velocity ennspiel Midway - 22. Februar
Dark Arena Action THQ o
Die Monster AG Jump & Run THQ
ESPN Bass Tournament Simulation Konami - 15. Februar
ESPN Int. Winter Sports Sport Konami 75% 1. Februar
ESPN Winter Snowboard. Sport. Konami = 22. Februar
European Super League FuBball Virgin | i - Februar
Expedition der Stachelb Action THQ - Ende Februar
F-14 Tomcat Action THQ
Feivel der M: er Action Swing!
In einem Land vor unserer Zeit....Action Swing! D
Jurassic Park Il Dino Attack.. ction Konami 76% 8. Februar
Mike Tyson Boxing ...Boxen Ubi Soft 70% 28. Februar
MotoGP i THQ 6] %% eesr. Mitte Februar
Planet Monsters. Action Virgin ()] P 72% Februar
Pocket Music Simulation Ubi Soft 70% 21. Februar
Salt Lake 2002 Sport Ubi Soft 51% 7. Februar
Star Wars: Jedi Power Battles .....Action THQ 77%.......Anfang Februar
Tom & Jerry: The Magic ng ....... Action Ubi Soft 21. Februar
Virtual Kasp: Schach Virgin i - Februar
Marz
Biene Maja 3. Jump & Run Acclaim = Marz
Breath of Fire i Ubi Soft ~- Marz
Broken Sword — Bap Fluch..A Ubi Soft. 28. Marz
Chessmaster. Schach Ubi Soft = 28. Marz
Colin McRae Rally 2.0 i Ubi Soft - 28. Mérz
Downforce Rennspiel Virgin i - Marz
In Kurze diirfen wir endllch an diesem Eggo Mania icklichkei Kemco 85% Mérz
E.T. Der AuBerirdische Action Ubi Soft - 28. Marz
potentiellen Hit Hand anfangen. Golden Sun Rollenspiel Nintendo 85% Marz
Jimmy Neutron Action THQ - 22. Marz
Activision icki Ubi Soft - 28. Mérz
SR T ) Sonic Ad Jump & Run g 85% Marz
Super Black Bass Advance.......... Sil Ubi Soft — 21. Marz
Tiny Toons A Action Swing! -, Mitte Marz
Tom Clancy's Rai Six Action Ubi Soft - 28. Marz
Tony Hawk's Pro Skater 3............ Skateboarding Activisi - Marz
X-BLADEZ: In-Line Skater Sport Ubi Soft - 28. Mdrz
April .
— ) il Disneys Dschungelbuch Action-A Ubi Soft - 25. April
------- ‘ ':\E;*}'ﬁ;)‘"?”" B FilaD Sportspiel THQ - Mitte April
E31LToAmEBI il IceAge Action-A Ubi Soft - 25. April
T - Monster Jam Max. Dest Action Ubi Soft - 18. April

Fans der Serie werden im April in Pams
Haut schliipfen kdnnen. Toll, oder?

In dieser Ausgabe liefern wir euch einen Muppet Pinball Mayhem Ubi Soft l 25, April

ersten Eindruck von dem Spiel. Pro Tennis: WTA Tour Konami - April
n [ e Tekken Ad Beat ‘em Up g 80% April

...Flipper

9\;“-‘ . o A Top Gun Action Virgin i - April
gterstellers™ .. .0 i Ubi Soft Hersteller: ................ Konami v Action Ubi Soft - 25. April
R Terminl(D): 5o i b e bt 25. April Termini(D)d s s s n s b A April  Zone of the Enders: Fist of Mars..Action Konami = April

Fortsetzung néchste Seite
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SPIELE-LEXIKON
GAMECUBE, GBA

Mai I

Full Fat UMD & RN SWING e MittE M Alf tuelle GC 'E n t WICIqun gen
Britney’s Dance Beat Simulation THQ = Ende Mai i
Boulder Dash ickli i Kemco = Mai ;
Crazy Chase Action Kemco = Mai
Rob Action Virgin i = Mai
Worms World Party Action Ubi Soft - Mai
Juni
Animaniacs: Pinky and Brain.......Action Swing! = Anfang Juni
BONX icklichkei Ubi Soft e Juni
Dokapon: Monster Hunter, i Ubi Soft - Juni
Worms Blast Action Ubi Soft - Juni
August
Virtual Sea-Monkeys Simulation Swing! - Ende August
Weitere Verdffentlichungen 2002 {
Aerial Aces Action THQ - 1. Quartal
Banjo-# ie: Grunty’s RevengeJump & Run Nintendo. - 2002
Barbarian Action Virgin i = 2002
Diddy Kong Pilot i Nintendo........couueseenncuncees = (I e 2002
Ed, Edd & Eddie Action Ubi Soft ~ 2002
E.T. The Dark Alliance Action Ubi Soft - 2002
Formula One i Ubi Soft - 2002
James Pond: Robocod..... Jump & Run Swing! ~ ......Mitte
Johnny Bravo Action Ubi Soft = 2002
Medal of Honor Underground ...... Action Ubi Soft - 2002
M&M’s Minis Blast Action THQ =~ 1. Quartal
NBA 2002. Ubi Soft ~ 2002
Need for Speed: Porsche Unleashed.. Rennspael Ubi Soft - 2002
Road Rash Jailbreak Ubi Soft - 2002
Street Fighter Alpha 3 Beat ‘em Up Ubi Soft - 2002
Super Cross 2002 ennspiel Ubi Soft - 2002
Super Mario Advance 2 .. Jump & Run Nintendo 92% 2002
T ike Action Ubi Soft = 2002
Tiger Woods PGA Tour 2002......... Golf Ubi Soft ~ 2002
TOCA World Touring Cars ennspiel Ubi Soft - 2002
Total Soccer Manager Simulati Ubi Soft = 2. Quartal
Triple Play 2002 Ubi Soft - 2002
Weitere Verdffentlichungen
Animaniacs: 2nd Warthog Game..Action Swing! - Januar 2003
Crouching Tiger, Hidden Dragon ..Action Ubi Soft ..Nicht bekannt

Donkey Kong Coconut Crackers ..Geschicklichkeit............ Nintendo. ..Nicht
Metroid 4 Action Nintendo. ..Nicht bekannt
Action: (el Nintendo ..Nicht bekannt

Batman Action Ubi Soft = 3. Mai
Burnout ennspiel Acclaim = 3. Mai
Crazy Taxi. ennspiel Acclaim ~- 3. Mai
Dave Mirra Freestyle BMX........... Trendsport Acclaim - 3. Mai
Disney’s Donald Duck Quack Attack..Jump & Run Ubi Soft - 3. Mai
ESPN Int. Winter Sports 2002......Sport. Konami - 3. Mai
FIFA 2002: Road to FIFA World Cup ....FuBball El ic Arts - 3. Mai
Gauntlet Dark Legacy Action Midway - 3. Mai
1SS 2 FuBball Konami - 3. Mai
Luigi's i Action Nintendo. = 3. Mai
NBA Courtside 2002 Basketball Nintendo. - 24, Mai
NHL Hitz 2002 Eishockey Midway", = 3. Mai
Sonic A ¢ 2 Battle Jump & Run. Sega - 3. Mai
Spider-Man Action Activisi = 3. Mai
Star Wars: Rogue Squadron Il......Action LucasArts - 3. Mai
Super Monkey Ball icklichkei Sega - 3. Mai
Super Smash Bros. Melee .. .Beat ‘em Up Nintendo, - 24. Mai
Tetris Worlds ickli {1534 p ok THQ ~- 3. Mai
Tony Hawk’s Pro Skater 3 Trendsport Activisi - 3. Mai
Unil Studios Action Kemco = 3. Mai
Wave Race: Blue Storm Ri iel Nintendo. - 3. Mai
Weitere Titel 2002
18 Wheeler: American Pro Trucker i Acclaim - 2002
Bi : Dark Te Action-A Kemco o AL September
Bloody Roar: Primal Fury Beat ‘em Up Activisi - 2002
Bomberman ickli e ACHIVISI ot 2002
Eternal Darkness Action-Adventure .......... Nintendo, < 3. Quartal
G3 i Acclaim - 2002
Inline Skating Trendsport Acclaim - 2002
J. McGrath Supercross World ...... Renns'piel Acclaim - 2002
Legends of Wrestling Wrestling Acclaim - 2002
Mario i Jump & Run Nintendo. - 4. Quartal
Pikmin. Simulation Nintendo. - 14. Juni | e
Starfox Adventures: Dinosaur Planet..Action-A <coenecNintendo, - 3. Quartal Ob diese Umsetzung das hohe Niveau der
R Jump & Run - 2002 i ion halten kann?
Evil Action: = 2002 z i fii i oo
Turok Evoluti Action-A e e S€PTEMbET
Virtua Striker FuBball - 2002
Zoo Cube. Action Acclaim - 2002
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Hoffentlich hebt Nintendo demnéchst die
Nachrichtensperre fiir diesen Titel auf,

Hersteller i e s .intend
Termin (D)i s e e Nicht bekannt

Was bei ,normalen* Eishockeypartien mit
Strafzeiten endet, ist hier erwiinscht.

|
I
|
I
I
I
|
|
i

Die erste euroéiische Version, die den
Linkmodus mit dem GBA nutzen wird.

Hersteller: .. .
Termin (D): o s e 3. Mai

04:59 90

.......... ... .Nintendo
(D) TR SR 24. Mai

72 v B :
Jens unterzieht das erste Basketballspiel fiir

: dem GameCube einem ausfiihrlichen Test.

|

Rlermini(D): i e 2002

Langsam lohnt es sich, die Tage bis zum
22. Mérz (Japan-Termin) abzustreichen.

Hersteller:

Wir sind sehr auf dn neuesten Auftritt des
heriihmten Netzschwingers gespannt.

Mal sehen, wan Activision den nachsten
Teil mit Idol Tony ankiindigt.

Hersteller: ............... Activision
Termini(Dye oo s Nicht bekannt

-

R 1 -
Selbst harte Wasserratten diirften bei den

Erscheint voraussichtlich 2002 in Japan/USA

SPIELE-LEXIKON

GAMECUBE, GBA

Februar
All-Star 2003 Baseball Acclaim
Animal Leader Simulation i
Dark Summit boarding THQ
Pac-Man World 2 Ges i Namco.

hing Drive 2 Namco.
Marz
007 Agent im Kr Action Electronic Arts - Mérz (USA)
Doshin the Giant ... Simulation Nintendo, ~ ....15. Marz (Japan)
Home Run King’: % : Baseball e SEOA = Mérz (USA)
NBA Street..........s B “...Electronic Arts ~.....22, Marz (Japan)
NFL Blitz 2002 4.4..:FOtbaIl -Midway ..31. Marz (USA)
Real World Soccer 2002 .....\.5....FuBball ( i 4, Marz (Japan)
Sega Soccer Slam NoniumssFUBDAIL £ - Mérz (USA)
April
Rune

April (Japan)

Weitere Veriiffenﬂichunggh in Japan/USA 2002

Battle Fengshen Yanyi Action [ —.....Friihjahr (Japan)
BloodRay Action . Maj ~....Ende 2002 (USA)
Bomberman G ion Geschicklichket..........Hudson = # 2002
Dinotopia Action §. 552 TDK Mediacti —.....Ende 2002 (USA)
Galleon Action-Adventre Interpl ; 1020027
Groove A Rave Action ... Konami Friihjahr (Japan) |
Hot Wheels R i THQ - A 2002
Kameo: Elements of Power........... Action-Adventure .......... Nintendo. el 3 2002
Kirby’s Tilt ‘n’ Tumble 2................Geschicklichkeit Nintendo ~......Friihjahr (Japan) | /
Knockout Kings 2002 Boxen Electronic Arts. - 70Q2 (USA).
Largo Winch Action-A Ubi Soft S 1220021
Metroid Prime Action Nintendo o 2002.(USA). .
Phantasy Star Online Rollenspiel Sega i 2002 (Japan)
Poké ollenspiel Nintendo. - Japan)
Rally Simulation Rennspiel Ubi Soft - 2002
Robotech Action TDK Mediacti ~....Ende 2002 (USA)
Rocket Power Action THQ - 20| Fo’
Rogue Spear Action Ubi Soft - 2002 (USAy
Rugrats Action: THQ = 2002 (USA)
Scooby-Doo and the Cyber Chase:..Action... THQ - 2002
Shrek Action . TDK Mediacti ~....Ende 2002 (USA)
Soul Calibur 2 Rén"em Up Namco - 2002 (Japan)
SpongeBob SquarePants:. THQ o 2002
The Powerpuff Girls Bam! - 2002
Tom Clancy’s Rainbow Six'RS...... Ubi Soft - 2002 (USA)
Tomb Raider .. YevrsiinenAction-A Eidos = (USA)
Zelda il Nintendo - 2002 (Japan)
Angekiindigte Titel ohne Termin

Donkey Kong Racing R el Nintend

Disney’s Dinosaur Action-Advent Ubi Soft

Mario Kart. R iel Ni

Matrix el i Action-Adventure Interplay

Mickey Mouse Action Nintendo

Resident Evil Zero.. ..Action-Adventure
Resident Evil 2... ..Action-Adventure .
Resident Evil 3: \ Action-A B

Resident Evil CODE: Veronica X ..Action-A

e
Resident EVil 4. Action-Adventure

Noch nicht offiziell bestatigte Titel:

Crash Bandicoot Jump & Run Konami
Jurassic Park Ill Action-A € ........Konami
Picassio Action-A 6] il Design Nicht bekannt
[ T R A Action-A (] Saffire

Stunt Driver el Climax

The Road To El Dorado Ubi Soft

The Thing dventure ......... Konami
Thornado Factor 5

Title Defense. Climax

Too Human Action Silicon Knights
VIP Action Ubi Soft

W. D. The Jungle Book R.G. Tanz-Simulati Ubi Soft

ditlich

Animal Forg Simulation i (Japan)
Cel Damage R iel Electroni¢ Arts............ 62% Hihd. A......... {USA)
ESPN Int. Winter Sports 2002 ......Sport. Konami 74% ‘(USA)
FIFA 2002: Road to FIFA World Cup..FuBball Electronic Arts 82% +(Japan)
Luigi's Mansion Jump & Run Nintendo 86% (Japan)
Madden NFL 2002 Football oni¢ Arts 87% ‘(USA)
NBA Courtside 2002 Ni - 80%..... (USA)
NHL Hitz/2002:55. 000 it v RIBIDRKEVAT S W sk s Midway 81% s (USA)
Pikmin Simulation Ni ) 88% ...Erhltlich (Japan)
Si Road Rage pl onic Arts. 70% (USA)
Sonic Adventure 2 Battle ............ Jump & Run Sega 81% (Japan)
SSX Tricky. $ ding Electronic Arts 83% (USA)
Star Wars: Rogue Squadron Il,....Actlon LucasArts 90% (USA)
Super Monkey Ball K Sega 81% ...Erhéltlich (Japan)
Super Smash Bros, DX Boat ‘'om Up i ) 85% (Japan)
Tony Hawk's Pro Skater 3.0 Skateboarding Activisi 88% (USA)
Univorsal Studion Action Kemco 71% (Japan)
Wavo Raco: BIuo SErm o f lel Nintendo 87%....Erhdltlich (Japan)
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CHARTS

AUS ALLER WELT

LA ATTAL | |Bestseller =

Platz \Vormonat| Titel

System | Monat

Super Smash Bros. 2. |(NEU) |Advance Wars GBA |\ 1
04:30 53 3 (8) [Mario Kart: Super Circuit GBA 4
4. | (1) |Pokémon Crystal Edition GB 4

5. (4) |Wario Land 4 GBA 3

6 (5) |Harry Potter GBA 3

7 (6) |[Spyro: Season of Ice GBA 2

8. (9) |Zelda: Oracle of Ages/Seasons GB 5

9. (7) |Super Mario Advance GBA 4

10.| (11) |Doom GBA 2

11. | (WE) |Mario Party 3 N64 2

12.| (12) |ISS GBA 2

13. | (NEU) |Kao the Kangaroo GBA 1

14. | (NEU) |Ecks vs. Sever GBA 1

15.| (13) |Street Fighter Il Turbo Revival GBA 4

Harry hat es geschafit! Nachdem er letzten Monat schon geféhrlich
nah an die Spitze kam, belegt der kieine Zauberer diesen Monat den
ersten Rang. Die GBA-Version musste dagegen einen Verlust von
-einem Platz verkraften. Einen beeindruckenden Neuanstieg feiert
das grandiose Advance Wars, die Panzer rollten gleich bis Platz 2 vor.
GroBer Verlierer sind in diesem Monat die Pokémon, sie finden sich
nur noch auf dem 4. Platz. Einziges N64-Spiel in den Verkaufscharts
ist Mario Pady 3, das einen W/ederemstleg geschafft hat.

Quelle: I
Platz \Vormonat| Titel System | Monat e \vortonak TEEE B ” J pLEE) Yol
1. | (1) |Super SmashBros.  N64 | 24 [®] Bestseller Japan
28 (8) |Zelda: Majora’s Mask N64 8 L 5 DA ?
3 (4) |Mario Party 3 N64 3 2. (2) |Animal Forest + GCN 2
4. | (2) |Zelda: Ocarina of Time N64 | 38 3. | (WE) |Pikmin GCN 3
5, (9) |Wario Land 4 GBA 2 4. (5) [Magical Vacation GBA 2
61 (7) |Perfect Dark N64 19 5. [(NEU) |[Toruneko’s Dungeon Adv. 2 = GBA 1
il (8) |Tony Hawk’s Pro Skater 2 N64 2
8. | (12) |Mario Kart: Super Circuit GBA, |13 E= Bestseller USA
9. |(NEU) |Advance Wars GBA 1 ' Super Smash ‘ GCI
10.| (13) [Die Welt ist nicht genug N64 10 Pokémon Crystal Edition GB
11.| (15) |Mario Tennis N64 14 Super Mario Advance GBA
12.| (14) |Zelda: Oracle of Ages/Seasons GB 4 Tony Hawk’s Pro Skater 2 GBA
13.| (11) [Banjo-Tooie N64 8 (4) |Zelda: Oracle of Ages/Seasons GB
14. | (NEU) |Doom GBA 1
15.| (5) |Mario Kart 64 _ N64 22

Eqre Meinung ist an Qieser Stelle ge_fragt! M 0 S t Wa n t Ed

Wir wollen von euch wissen, welche Nintendo-

Spiele ihr im Augenblick am liebsten spielt und o Platz |\Vormonat| Titel System | Monat
welche Games ihr euch am sehnsuchtlgsten ! y 1. (1) Super Smash Bros. Melee GCN 8
wiinscht. Schickt uns dazu einfach eine Post- | 2 (4) |Resident Evil GCN 4
karte oder den Zeugnis-Coupon, auf dem ihr | :
eure zwei personlichen Top-5-Tabellen notiert. | 3. (5) |Star Wars Rogue Squadron Il GCN 8
Vergesst bitte nicht, hinter dem Spielenamen in | 4. |[(NEU) |Turok Evolution GCN 1
Klammern jeweils das System (N64, GBC, i GCN 7
GBA, GC) mit anzugeben. Die Systeme dirfen bei den augenblicklichen 2 (g) fﬂel?a.d Pri GCN 4
Favoriten natiirlich durcheinander gewiirfelt sein. Bei der Most-Wanted- : ®) SLol r"me
Tabelle solltet ihr beriicksichtigen, dass es sich jeweils um Spiele handelt, 7. (9) |Tony Hawk’s Pro Skater 3 GCN 2
die hier zu Lande noch nicht erhaltlich sind. Der Rechtsweg ist ausgeschlos- 8. () [Luigi’s Mansion GCN 5
sen. Mitarbeiter von COMPUTEC oder Nintendo diirfen an der Verlosung 9 (10) |Mario Sunshine GCN 2
icht teilnehmen. Unter allen Ei ird ein Spi Wahl verlost! 5 .
nicht teilnehmen. Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlos 10.| (7) |Perfect Dark Zero GCN 5
COMPUTEC MEDIA AG, [NJ-ZZ#)NIE, Kennwort: Charts, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
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Das 1-Zone-Texm Spiel des Monats
Wer steckt hinter der N-Zone? Wer schreibt die Artikel? Wer

gestaltet die Seiten? Hier stellt sich unser Team kurz vor!

b Hans Ippisch, 31 Redaktionsdirektor @ Game Boy Advance

Amiisierte sich auf der anldsslich der Spielwaren-

ttfindenden Nintendo-P achti d L
iz s ceegennet,um mit ok aren sekarn. | (L @S Bandicoot XS

ten und Freunden zu plaudern. Seite 54

Staunte auf der Spielwarenmesse nicht schlecht
als beim ausgiebigen Spielen von Eternal Darkness
plétzlich die Spielfigur vor seinen Augen in Einzel-
teile zerfiel. Grund: Das Wahnsinnsmeter war voll!

dank des beherzten Einsatzes von Jens Schafer (PR-Manager Games
bei Vivendi Universal Games), die testfahige Version doch noch in
letzter Sekunde erreichte, wurde schnell klar, dass es sich um eine
brillante Konvertierung handelt. Vor allem die tolle Grafik mit 3D-Ele-
menten, die witzigen Animationen und der coole Soundtrack sorgten

= ; Unverhofft kommt oft! Eigentlich hatten wir gar nicht mit einer
Jens Quentin, 31 Leitender Bedakteuj Testversion der PlayStation-Umsetzung gerechnet. Als uns dann,

—v

el

Jean-Reiner Jung, 30 Redakteur datdh, dass.dio
; SRSy behande Beutel-
Als alter Crashy-Fan war Jean-Reiner sichtlich ratto die Rodak
erleichtert, dass die rotzfreche Beutelratte den ) e
e tion schnell in ih-
schwierigen Sprung vom groBen Fernseher auf das

; i & p ren Bann zog. Auf
kleine GBA-Display glanzend gemeistert hat. Seite 54 kénnt ihr

P euch selbst ein
Ahmet Iscitiirk, 29 volontir Bild von der Qua-
Hat sich in miihevoller Heimarbeit eine schmucke litat des pfiffigen
Fantasieuniform geschneidert, durch die er sich Jump & Runs
zusétzliche Motivation bei den entscheidenden machen.
Schlachten von Advance Wars erhofft.

Werner Spachmiiller, 25 ContentCaordinato] Alle Te,StS im ﬁber b’iCB (]

' .,/ reits unruhig auf seinem Biirostuhl hin und he
” da er die Verdffentlichung von Tony Hawk’s Pro
Skater 3 fiir den GBA kaum erwarten kann.

Hat sich mit Batterien eingedeckt und rutscht be- !
GameCube

CelDamage =%, ..............
D Alexandra Bb'hm, 26 Senior Designer ESPN Int. Winter Sports 2002 == ........ 46
Heftige Zahnschmerzen machten ihr in den letzten Tagen NBA Courtside 2002 @"r‘l ______ R i
das Leben schwer. Nach mehreren Besuchen beim P
Zahnarzt muss sie sich nun mit weniger ,Weisheit* NFL Quarterback Club 2002 ==......... 33
durchs Leben und durchs N-Zone-Redesign schlagen ...
Christian Harnoth, 30 senior Designer H ? Y
Findet in ruhigen Minuten nach bewéltigter Layout- BoxingFever ...........ccuinian. isa0 D0
Arbeit noch Zeit, um sich mit einem Sprachpro- Crash Bandicoot XS =% g 54
gramm und einem Headset schwierige franzésische i el e e e
Vokabeln einzupauken. Trés chic! / Dark Arena ..:........soauatet, st OO
Redakii ™ Downforce ...........ccccuua I e 57
s 8 aktions-Charts Feivel der Mauswanderer .............. 60
Welche Games sind innerhalb der .
Redaktion besonders beliebt? GoldenSun Z=2 3 .. .........cnnvnnnnn 50
e 2ot (I8 In einem Land vor unserer Zeit ......... .60
2. NBA Courtside 2002 (GCN)
3. Golden Sun (GBA) Jurassic Park lll Dino Attack ............ 56
4. Super Mario Advance 2 (GBA) - "
B ercs (GEA) Mike TysonBoxing ............... s 08
M Ot O PR IR O s n o =nin o o st b oPaia 55
J Noch nicht offiziell i ch]‘ .
Nur absolute Top- lTn'B'é'F{"Tlé's"é ROGCKEEIAUBION |17\ .« . - v oo oniniinnianiions 60
B o e B AL 2L T e R < 58
mindestens 85 % Mit diesem Import-Stempel wer- ) et bt
erhalten von uns den gen noch nicht in Deutschland er- SonicAdvance =& %, ................. 53
begehrten Hitstempel. dltliche Spiele gekennzeichnet. 5 ]
Tom & Jerry: The MagicRing ........... 60
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IMPORT-TEST
NBA COURTSIDE 2002

rNoch nicht offiziell
in Deutschiand erhaltlich!

TR

import Test

Release (D}:_3. Mai
| "o

o

Die Konvertierung der gerade in
Europa vielfach unterschétzten
N64-Version bietet Fans der
nerdamerikanischen Basket-

ballliga als erste NBA-Si-
mulation die Chance, die
Geschicke des eigenen Lieb-
ngsteams zu lenken. In Sa-
ieloptionen bietet der
e Standard-

COURTSIDE 2002

Nach zwei erfolgreichen Auftritten auf dem N64 dunken Kobe und Co. nun auch
auf dem GameCube. Wie spielstark ist die NBA-Simulation wirklich?

kost. Wer Abwechslung von der
kréftezehrenden Saison sucht,
kann sich beim obligatorischen
Drei-Punkte-Wetthewerb ent-
spannen oder in der Trainings-
halle neue Spielziige ausprobie-
ren. Der witzige Arcade-Modus
setzt auf unkomplizierten Fun
statt trockenen Realismus (sie-
he Extrakasten). Wer mit den
Original-Profis nicht zufrieden
ist, kann sich mittels Editor ein
individuelles Riesenbaby zu-
sammenbasteln.

| 1 UBERFLIEGER

Kobe Bryant ist
inzwischen eine
feste GrdBe in
der besten Bas-
ketballliga der
Welt.




l TAKTIK Driickt man den Z-Knopf, nehmen die Teamkameraden die
Verteidiger des gegnerischen Teams auf.

It’s funtastic!

Wie bei einem realen Match ver-
lauft eine Partie bei NBA Court-
side 2002 in unterschiedlichen
Phasen. Habt ihr durch gute Ak-
tionen wie einen Block, einen
Dunk oder einen Dreier das Mo-
mentum-Meter aufgefiillt, spielt
eure Mannschaft starker auf.
Dank der durchdachten Steue-
rung konnt ihr diese Mandver
schon nach kurzer Einspielzeit
problemlos ausfiihren. Wahrend
die linke Schultertaste den Turbo
aktiviert, dient die R-Taste zum
Aufposten. Mit der X-Taste narren
die Profis den Gegenspieler mit
gekonnten Finten oder Dribblings
durch die Beine. Besonders ge-
lungen ist die Passfunktion. Passe
kénnen wahlweise mit dem B-
Knopf oder dem Analog-Stick
ausgefiinrt werden. Letzteres hort
sich zwar ungewdhnlich an, hat
man sich aber erst einmal daran
gewohnt, sind sehr viel schnellere
und genauere Pésse auf den frei-
en Mitspieler maglich. Echte Stra-
tegen rufen in der Offensive mit-
hilfe des digitalen Steuerkreuzes
bestimmte Spielziige auf. So wird
bei der Isolation der Weg fiir
den besten Spieler des Teams frei
gemacht, damit der eine gute
Schussposition erhalt. Mit dem Z-
Button nehmen Mitspieler gegne-
rische Verteidiger auf, auch diese
Funktion lernt man schnell zu
schatzen. In der Verteidigung
kann man mit dem Z-Knopf ein
Doppeln des gegnerischen Super-
stars initiieren. Die Steuerung ist
eingangig und bietet trotzdem al-
le wichtigen Funktionen, die eine
Basketballsimulation braucht.
Hier haben die Entwickler wirk-

lich gute Arbeit geleistet. Die Gra-
fik des Spiels steht der guten
Steuerung in nichts nach und
geféllt mit vielen kleinen, aber
feinen Details. So sieht man bei-
spielsweise die heimische Fan-
kulisse bei einer guten Aktion
des Teams aufspringen und los-
jubeln. An der Seitenlinie ma-
chen sich die Ersatzspieler mit
Dehniibungen warm und vor den
Freiwiirfen konzentriert sich je-
der Spieler auf seine eigene, un-
gewohnliche Weise. Ob nun das
typische SchweiBband des Scot-
tie Pippen, die schmuckvollen
Téatowierungen von Allen Iverson
oder der neueste Haarstil von
Latrell Sprewell: Die NBA-Profis

I GERMAN WUNDERKIND Dirk Nowitzki hat auch auf dem Fr

IMPORT-TEST

NBA COURTSIDE 2002

REPLAY
L 15t 347

¥ VERNASCHT Durch geschickte Tauschungsmandver lasst man die
Gegenspieler vorbeisegeln. Nun ist Platz fiir einen Wurf.

H AIR JORDAN Auch im alltdglichen Training gibt His Airness wirklich
alles. Die Teamkameraden schauen gebannt zu.

A

«

REPLAY
16E 8.3

eiplatz keinen Respekt vor Shaquille 0’Neal.

N-ZONE 03/2002
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IMPORT-TEST

NBA COURTSIDE 2002

INFO

DER ARCADE-MODUS
Wem der Simulationsteil des Spiels mit dem umfassenden NBA-Regelwerk zu
komplex und dde erscheint, der kann im Arcade-Modus an der frischen Luft
nach Herzenslust dunken. Dieser Modus diirfte Kennern bereits aus den N64-
Version NBA Courtside 2 bekannt sein. Dabei fehlt nicht nur der Schiri, auch die
NBA-Teams treten nur mit jeweils drei Athleten an. Ahnlich wie in NBA Street
sind die Gesetze der Schwerkraft hier auBer Kraft gesetzt, die Hiinen segeln un-
realistisch hoch durch die Luft und hdmmern den Ball mit atemberaubenden
Moves in den Korb. Die fiir kurze Zeit auf dem Platz auftauchenden Hot Spots
erhéhen den SpielspaB. Trifft man von einem dieser Punkte den Korb, winken
zusétzliche Punkte. So kann man eine Partie wenige Sekunden vor Schluss
durch einen einzigen Wurf kippen, was besonders im Mehrspielermodus fiir
Spannung und Schadenfreude sorgt.

§ HOT SPOTS Trifft man aus einem der farbigen Kreise, gibt es
ordentlich Punkte. Hier versucht sich Hakeem Olaijuwon.

Dirk NowitzKi #41

Makes a
5 point shot

# TRAUMSTART Der gebiirtige Wiirzburger Dirk Nowitzki ist gegen
die Los Angeles Lakers von Anfang an heiB.

§ ABGERAUMT Selbst Air Canada Vince Carter hat keine Chance
gegen den defensivstarken Admiral der Spurs.

* gehrt. Auch fiir die Ohren wird

REPLAY
\ 1st 128
§ THE ANSWER Allen Iverson von den 76ers nimmt das Heft einmal
mehr in die Hand und hammert den Ball in die Reuse.

I DUELL Beim spannenden Drei-Punkte-Wettbewerb treten die bes-
ten Scharfschiitzen der NBA gegeneinander an.

sehen ihren realen Vorbildern BEWERTUNG
beeindruckend ahnlich. Die Ani- ..NBA Courtside 2002
mationen der Spieler sind eben- ~ GEME: woovccocrvvvrrrrccr Basketball
falls gut gelungen und bieten  SPieler: 1+

Auf SPEIGHEIN: ......cevmeaseven MemoryCard
vom Aufposten unter dem Korb  goyyierigieitsgrad........... 3 Stufen
iiber den spektakuldren Alley-  umfang: ............ .5 Spielmodi

Oop bis hin zum hammernden st aathe b B Nintendo
Dunk wirklich alles, was das ct
Herz eines Basketballfans be-

etwas geboten: Ein unterhalt-

samer Kommentar, die lautstar-
ke Fankulisse und stimmige
Soundeffekte in den detailliert
dargestellten Arenen sorgen
dafiir, dass echte NBA-Atmos-
phare aufkommt.

Sound:
DauerspaB: . . ... 82%

' Ge%’:"t' 80
- wertung:
0,
IMPORT /)

Beurteilung: NBA Courtside 2002 ist vor
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allem fiir Einsteiger empfehlenswert.

MEINE MEINUNG!

Eigentlich hat dieses Spiel das nétige Riistzeug zum Hit. Eine dem
o GameCube angemessene Grafik mit detaillierten NBA-Profis und tol-
o len Animationen, garniert mit einer durchdachten Steuerung. Dazu der
liberdrehte Arcade-Modus, der gerade mit vier Spielern viel SpaB bringt. Was den
Hit-Stempel verhindert, ist die unterdurchschnittliche Intelligenz der CPU-Spieler
und die unversténdliche Unterschlagung von NBA-Regeln. Im Angriff spielen die
CPU-Teams sehr eindimensional, so dass sie schon nach einigen Partien leicht
auszurechnen sind. Auch in der Abwehr lassen sie eine aggressive Verteidigung
vermissen, zu oft kann man hier zum Korb schneiden und einfache Punkte erzielen.
Warum im Spiel eine (in der NBA verbotene) Zonenverteidigung nicht geahndet
wird, bleibt das Geheimnis der Entwickler. Durch diesen Fauxpas wird es einem in
der Verteidigung zusétzlich einfach gemacht, was auf die Motivation driickt. Jens
GO | I T |

1

Jens Quentin

SCHLECHT! SCHWACH! OK! GUT!




IMPORT-TEST

; NFL QUARTERBACK CLUB 2002

I STOPPI Fiir den Runmng Back der Buffalo Bllls |st bel dlesem Ver-
teidiger Endstation. Die Defense der Patriots halt.

l OLDIE \;éteran Randell Cunningham zeigt den jungen Spundenvbel
der Quarterback Challenge, wie man einen richtigen Pass anbringt.

NFL QUARTERBACK

Auch auf dem GameCube kommt NFL QBC 2002
sicherlich nicht in die Hall of Fame.

CLUB 2002

Seit Jahren versucht Acclaim, mit
seiner QBC-Serie endlich den An-
schluss an Madden NFL zu finden.
Wie die Jahre davor
scheitert dieser-Ver-
such auch diesmal
klaglich. Dies liegt vor
allem an der geradezu schlampigen
technischen Umsetzung. Aufgrund
der stark schwankenden Framerate
und teilweise groben Texturen wird
der Eindruck erweckt, es handelt
sich um eine der inzwischen leider
gangigen Ruckzuck-Konvertierun-
gen. Dabei hat das Spiel auch posi-
tive Aspekte. Fiir Einsteiger bei-
spielsweise diirfte der tibersichtli-

N HEILIG Der Angreifer der New Orleans Saints
freut sich iiber seinen Touchdown.

rNoch nicht offiziell
in Deutschiand erhal\llﬁt_!

Import Test

che Spielauswahlbildschirm eine
bessere Orientierung bieten als bei
Madden NFL 2002. So gibt es in der
—= Verteidigung beispiels-
weise eine Anzeige, die
e Aufschluss dariiber

Jetease (0): 3. Mal—— ) gibt, ob die Aufstellung

und der konkrete Spielzug besser
gegen das gegnerische Lauf- oder
Passspiel geeignet ist. Auf dem
Turf bewegen sich die Athleten
eher wie Roboter als echte NFL-
Profis, von Realismus ist nicht sehr
viel zu merken.

Duell der Quarterbacks

Wer sich bei einer
Saison, den Play-
offs oder bei einem
Ubungsspiel ausge-
tobt hat, kann sich
in der Quarterback
Challenge mit den
besten Spielmachern
der Liga messen.
Hier kommt es auf
Schnelligkeit, Mobi-
litat, Reaktionsver-
mogen und einen

guten Wurfarm an. Erst wenn man
lebende Legenden wie John Elway,
Steve Young oder Dan Marino in
dem abwechslungsreichen Wett-
bewerb geschlagen hat, kann man
sich wirklich selbst Star-Quarter-
back nennen. Wer drei football-
begeisterte Freunde hat, kann das
Spiel im Spiel auch zu viert absol-
vieren, was den SpaBfaktor natiir-
lich erhoht. Somit bleibt diese Quar-
terback Challenge der einzige An-
reiz fiir Fans des US-Sports, neben
Madden NFL 2002 ab und zu auch
bei NFL Quarterback Club 2002 das
Leder-Ei fliegen zu lassen. In Sa-
chen Spieltiefe, Prasentation, Rea-
lismus und CPU-Intelligenz spielt
die Referenz aber eine Liga hdher.
Jens Quentin

BEWERTUNG

Titel: .....NFL Quarterback Club 2002
Football

Hersteller: ........c.cccuseeresssvseans Acclaim

Sprache:............. .Englisch
Deutschland-Termin:............... 3. Mai
Storfaktor Sprache: ................ Gering
Internet:.............. www.acclaim.com

Vi Grafik: ........ 57%
Sound:ain it 71%
DauerspaB: .. ... 62%

Ges,?,',"" 61
wertung:

0,
IMPORT %

Beurteilung: Dieses Spiel hat gegen
Madden NFL 2002 dieselben Chancen
wie die Amsterdam Admirals in der NFL.

MEINE MEINUNG!

Das Beste am Spiel ist die Quarterback Challenge, die soll aber
eigentlich nur schmiickendes Beiwerk sein. Das sagt schon al-
les iiber die Qualitét des Titels aus. Zu der im Vergleich zu Mad-

den NFL 2002 eher seichten CPU-Intelligenz gesellen sich frappierende
Technikmdéngel. Obwohl Athleten und Spielfeld keineswegs vor Details
strotzen, ruckeln die NFL-Profis iiber das Spielfeld, dass es wehtut. Einziger
Lichtblick ist das eingédngige Gameplay, bei dem gerade Rookies schneller

Erfolgserlebnisse erzielen als beim hammerharten Madden. Jens
SCHLECHT! SCHWACH! OK/ ] GUT! ] SEHRGUT! | SUPER! l

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's bei

Unter

findest du den

McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe.



IMPORT-TEST
CEL DAMAGE

H VOLL AUSGEHOLT Jeder der abgefahrenen Charaktere kann mit

einer hestimmten Waffe ganz besonders gut umgehen.

E HAU DRAUF! Im Multiplayer-Spiel zeigt Cel Damage seine Starken.

Hier ist SpaB fiir bis zu vier Spieler garantiert.

CEL DAMAGE

Axte und Himmer gehoren zum Handwerkszeug
bei Cel Damage. Denn hier geht es nur darum,
Karossen moglichst schnell kaputtzukriegen.

Mit Cel Damage hat es nach Vigilante 8
auf dem N64 ein weiterer Vertreter des
Vehicle-Combat-Genres auf eine Nin-
tendo-Konsole geschafft. Vehicle
Combat? Genau. Mehrere, bis an die
Radkappen bewaffnete Vehikel
treten im Kampf gegeneinander

an, um - logisch — den anderen

so weit zu demolieren, dass er

die Schrottpresse gar nicht

mehr braucht. Ein nicht be-

sonders originelles, aber

unter Umstanden doch

spaBiges Spielprinzip, vor

A

allem wenn die Grafik das Blech-
gemetzel schon in Szene setzt.
Wahrend des Spiels kommt ihr
euch wie in einem echten Comic
vor. Einem sehr schnellen Comic,
wohlgemerkt, bei dem vielleicht
die Story ein wenig gelitten hat.
Allein schon die Charaktere und
ihre Autos sind so lustig gestal-
tet, wie man das sonst nur aus
abgedrehten Comics kennt.
Uberdimensionierte Waffen, sich
verbiegende Karosserien sowie
die ungesunde Hautfarbe einiger

i HACKEBEILCHEN Mit der Axt teilt ihr das gegnerische Fahrzeug mit einem saftigen Schlag in
zwei gleich groBe Teile. Da kommt nicht nur bei Metzgern so richtig Freude auf.

N-ZONE 03/2002




§ ERWISCHT Die verschiedenen Waffen wirken meist nur auf kurze
Distanz. Dafiir sind ihre Auswirkungen schon anzusehen.

Wagen-Lenker — von ihren For-
men ganz zu schweigen — sind
nur einige Beispiele fiir das
verriickte Design. Auch die Ani-
mationen sind eine wahre Au-
genweide. So iiberzeichnet die
Charaktere, so abgefahren sind
auch ihre Animationen. Der Ent-
wickler Pseudo Interactive hat in
dieser Hinsicht ein wirklich iiber-
zeugendes Produkt abgeliefert.
Leider endet damit schon die Lo-
beshymne auf Cel Damage. Denn
s0 schon bunt und kurzweilig die
Grafik auch sein mag, so lang-
weilig ist das Gameplay. Prinzipi-
ell funktioniert das Spiel, wie
man das von den Multiplayer-De-
athmatches bei PC-Ego-Shootern
kennt: Man schieBt so lange auf
den Gegner, bis seine Health-
Points bei null sind - soll heiBen,
bis sein virtuelles Ableben ein-
tritt. Dafiir erhdlt man einen
»Frag“ (zu dt.: erfolgreicher Ab-
schuss), quasi einen Punkt. Ein
Druck auf die Feuertaste und der
Gegner erscheint wieder irgend-
wo im Level. Das nennt man ,,Re-
spawn“ (zu dt: erneut starten).
Derjenige gewinnt, der nach ei-
ner voreingestellten Zeit oder

Fowl Mouth!

¥

.

I MUNDGERUCH Die Charaktere sind echt abge-
dreht und vor allem dieser Herr ist voll cool!

das hat gleich mehrere Griinde.
Einer davon ist, dass mit zwolf
Levels in insgesamt vier Welten
einfach zu wenig Maps fiir den
Kampf da sind. Zudem sind diese
trotz der abgedrehten Welt doch
recht einfach gestrickt. Secrets
und Geheimwege finden sich lei-
der viel zu selten. Ein weiterer
Grund sind die schlecht ausba-
lancierten Waffen. So reicht zum
Beispiel ein einziger Schlag mit
Axt oder Motorsdge, um einen

I TELEPORTER Wenn’s brenzlig wird, hilft nur noch die Flucht durch

IMPORT-TEST

CEL DAMAGE

den Teleporter. Feigheit ist halt doch eine Tugend!

Frag zu machen. Da immer nur
eine dieser Superwaffen im Level
verteilt ist, wird jeder versuchen,
als Erstes genau diese Waffe zu
erhalten. Kann man die Waffe
lange genug behalten - also oh-
ne selber gefraggt zu werden -
dann ist das Spiel quasi schon
entschieden. Zudem sind die
Kampfe durch die wenigen Ent-
fernungswaffen immer recht ab-
gehackt. Die ungeheure Ge-
schwindigkeit macht es dariiber

MEINE MEINUNG!

Cel Damage macht alleine leider nur die ersten Minuten richtig
SpaB. Danach wird das Gameplay so einténig wie ein grauer Win-
termorgen. Daran dndern auch die beiden weiteren Spielmodi

§ COMIC-STYLE Die Cel Shading genannte Techno-
logie ermoglicht die comichafte Grafik.

hinaus unmdglich, einen Kampf
taktisch anzugehen.

Ahmet Iscitiirk

BEWERTUNG

T Bt A P Cel Damage
(071t MR IS T A i 8 Action
Spieler: ’ 1-4
SDEICHe e teestensieen MemoryCard
Schwierigkeitsgrad... 3 Stufen
Umfang s v eerins 12 Levels

o (1 [ e et o e Englisch
Deutschland-Termin:..Nicht bekannt
Storfaktor Sprache.: ................ Gering

Internet: ....www.electronicarts.com

nach einer gewissen Anzahl von
Frags die Nase vorn hat. So sim-
pel das klingt — man kann sich
doch stundenlang mit solchen

nichts. Aufgrund der hohen Geschwindigkeit und der vorherrschenden Nah-
kampfwaffen gerét das Spiel hdufig zu hektischer Knopfdriickerei. Wirklich
empfehlen kann man eigentlich nur den Multiplayer-Modus: Seinen Kumpels

VUl Grafik: ........ 80%
i Sound: ........ 71%
. DauerspaB: .. ... 55%

. G"s,';’,',"" 65
wertung:
[)
 IMPORT %

Beurteilung: Ein echter Hingucker

Soiblon o Das ist bei mit dem virtuellen Hammer eins driiberzubraten ist eine Mords-Gaudi. Ahmet mit stylischer Grafik, aber fehlender
ielen beschaftigen. Das ist bei ’
P g SERGUT T SUPER_ | angzeitmotivation.

| SCHLECHT] | SCHWACH! I OKI T GUT! |
| | | ]

Cel Damage nicht der Fall und

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's bei ///1%/

findest du den
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IMPORT-TEST
ESPN INT. WINTER SPORTS 2002

BEST AECORD
1:112.08

00.00

londe M.Aikawa JPN

B VOLL OKAY! Die Grafik ist nicht unbedingt atemberaubend, aber ¥ GRAZIL Beim Eiskunstlauf beschrankt ihr euch auf einfaches
okay. Vor allem die detaillierten Sportlermodelle wissen zu gefallen.  Kndpfchendriicken und kdnnt sogar echte Combos hinlegen.

ESPN INTERNATIONAL

Es ist wieder so weit: Konamis Wintersportvergniigen

In Japan erschien hat zu.mindest offiziell nichts m_it
; der Winterolympiade zu tun, die
ESPN International in Salt Lake City stattfand.

Winter Sports 2002 SchlieBlich kostet so eine amt-
pl'inhtlich Zur Win- liche Lizenz eine Menge Zaster

. . und da verzichtet man doch lie-
terolympiade. Wir ber auf ein paar bekannte Na-

waren fur euch auf men. pies tut unserer Wertung
Medaillenjagd! keinen Abbruch, denn letztlich

zahlt nur der SpielspaB! Konamis

FNoch nicht offizien %  Wwinterlicher Wettstreit ist ibri-
in Deutschland erhalilich! gens kein ,,GameCube-0nly-Ti-

tel“. Die PlayStation 2 und Mi-
i ) Impor% TeSﬁ crosofts Xbox werden ebenfalls
¥ VOR DEM FLUG Auch das Skispringen ist duBerst herausforderndin ~ Release (D):_lial __J  mit einer Umsetzung bedacht.

Szene gesetzt worden. Schnelle Reflexe sind Pflicht. Wintersport-Freunde konnen ihr
; Konnen in zehn Disziplinen unter

Beweis stellen und so den Traum
vom olympischen Gold zumin-
dest in den heimischen vier
Waénden wahr werden lassen.
Ihr nehmt unter anderem am
Ski-Slalom, Bobfahren, Halfpipe
Snowboarding, Skispringen,
Freestyle-Ski, Eisschnelllauf,
Eiskunstlauf und Curling (Eis-
stockschieBen) teil. Das klingt
nicht nur ziemlich abwechs-
lungsreich, sondern macht auch
wirklich SpaB. Der Funke springt
aber nicht gleich am Anfang
{iber, denn zuerst muss man sich
an das generelle Spielprinzip
gewdhnen. Wer namlich erwar-
tet, dass er zum Beispiel beim
Snowboarding oder Eiskunstlauf
frei schalten und walten darf, hat
sich leider geschnitten. Gerade
bei diesen zwei Disziplinen fiihlt
man sich eher an ein japani-

. sches Bemani-Tanzspiel erin-
i BUCKELPIkSTE Auf den Bildern kommt es zwar nicht riiber, aber die Animationen sind top! nert, bei dem ihr ebenfalls zum

AC N-ZNNF N3/20072



- PLAYER SELECT

P1 won

EN HEINZ
STRANZL

B Cancoel

I M

WOMAN

+ Seloct

A Decldo

I BOSE? Der Fantasie-Athlet Heinz Stranzl aus Osterreich sieht ex-
trem unfreundlich aus. Ein Vorurteil der japanischen Entwickler?

WINTER SPORTS 2002

i DOWNHILL Auf euren zwei Brettern erreicht ihr

oft sehr hohe Geschwindigkeiten!

richtigen Zeitpunkt ganz be-
stimmte Knopfchen driicken
miisst. Da die geforderten Tas-
ten-Combos aber alles andere
als einfach auszufiihren sind,
habt ihr kaum Zeit, den ge-
schmeidigen Animationen eures
virtuellen Athleten zu folgen.
Apropos Athlet: Jeder Teilneh-
mer hat verschiedene Starken
und Schwéchen, welche im
Character-Select-Menii ange-

zeigt werden. Diese Eigen- &

schaften wirken sich tatsach-
lich auch aufs Spielgesch
aus und sind nicht nur Augen-
wischerei, wie bei manch ande-
rem Sportspiel. .

hen

I e g
VEET RETORD
35.80

16.36

K Gross

N

IMPORT-TEST

ESPN INT. WINTER SPORTS 2002

415 s

KUIR M.Baker GBH

# CURLING Belm EisstockschieBBen entdeckt man dle Faszination des
Langsamen. Per L-Taste darf man aber ,,vorspulen®! .

AR EBishop

CAN

# STRESS Bei dieser Disziplin miisst ihr so schnell

wie mdoglich auf zwei Buttons einhammern.

Go for Gold!

Wer bevorzugt alleine vor der Glot-
ze sitzt, wird sich wahrscheinlich
erst mal im Trial-Mode warm spie-
len, um sich mit den einzelnen Dis-
ziplinen vertraut zu machen. So-
bald man sich fit genug fiihlt, geht
es ans Eingemachte - den Cham-
pionship-Modus. Hier absolviert ihr
alle zehn Disziplinen und versucht,
i ﬁdelmetall wie nur moglich

eder Sportart an die Spitze
les Rankings gedaddelt hat,
machte man den Controller zufrie-
den aus der Hand legen. Fiir gesel-
ligere Naturen gibt es noch den

1en. Erst nachdem man.

Multiplayer-Modus, der ein Kréfte-
messen zwischen (leider nur) zwei
menschlichen Mitspielern erlaubt.
Alles in allem stellt ESPN Interna-
tional Winter Sports 2002 einen
nicht nur fiir Fans empfehlenswer-
ten Wintersport-Mix dar.

Ahmet Iscitiirk

BEWERTUNG

Titel:...ESPN Int. Winter Sports 2002
GONIE: boviniisnsrs s scaebists Sportspiel

Sprache:

Deutschland-Termin:..
Storfaktor Sprache: ................
Internet:...........c... www.konami.com
Grafike el i i 75%
Sound: 72%
DauerspaB: .. ... 73%
| Gesamt-
| wertung:
iy 0,
IMPORT 0

Beurteilung: Vor allem zu zweit
macht die Jagd nach neuen Welt-
rekorden richtig Laune! Mangels Al-
ternativen solltet ihr ruhig mal einen
genaueren Blick riskieren.

MEINE MEINUNG!

Bei den meisten DlsZIpImen handelt es sich um einfache Re-

ktions- und Geschicklichkeitstests. So finde ich es besonders

schadef dass
lrgendwelche Buttoncom
kiinstliche Intelligenz. Trotz

twa beim Snowboarden dazu verdammt ist,
wiederholen — den Rest tibernimmt die
macht die virtuelle Medaillenjagd vor al-

lem zu zweit SpaB. Solospieler hingegen verlieren die Lust spétestens

dann, wenn alle Goldmedaillen im Schrank héangen. Ahmet
SCHWACH! OK! GUT! |

SCHLECHT!

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's bei

findest du den

SEARGUTT |
|

SUPERT |
|

re in deiner Nahe.



DARK ARENA

§ GEFAHR? In spateren Levels zieht der
Schwierigkeitsgrad wirklich erheblich an.

Aufgrund der techni-
schen Moglichkeiten

~ des GBA sind auch
Ego-Shooter fiir unter-
wegs kein Problem
mehr. Mit Dark Arena
erscheint nun der
vierte Genrevertreter
fur euer schmuckes
Handheld!

B SEXY Kurvenreiche
Videospiele-Charaktere
sind momentan anschei-
nend der letzte Schrei.

Die noch relativ iiberschaubare
Liste der GBA-Ego-Shooter wird
von THQ um einen weiteren Titel
erganzt. Nach Doom, Ecks vs.
Sever und dem eher schwachen

BackTrack buhlt nun Dark Arena ,

um die Gunst der Genre-Fans.
Die Story: Wir schreiben das
Jahr 2146. Die United Arms Or-
ganization entwickelt ein spe-
zielles Trainingsprogramm fiir
ihre Elitetruppen. Zu diesem
Zweck ziichtet man sich irgend-

- welche aggressiven Gen-Mani-

pulationsmutanten, welche den
Truppen als Kanonenfutter die-
nen sollen. Natiirlich geht das
Ganze in die Hose, alle Teilneh-

mer bis auf unseren Helden
sterben und nun miisst ihr einen
Ausweg aus der Misere finden.
Die englischen Entwickler Gra-
phic State, welche auch fir die
GBA-Raserei Cruis’n Velocity
verantwortlich zeichneten, lie-
fern einen FPS-Shooter nach
bewahrtem Strickmuster ab. Die
20 groBen Levels werden von
allerhand abgefahrenem Ge-
socks bevolkert, explosionsfreu-
dige Fasser stehen herum, fette
Waffen warten darauf, einge-
setzt zu werden, und diverse
Schliissel wollen auch gefunden
werden, um damit verschlosse-
ne Tiiren zu 6ffnen. Das Game-

H TRISTES AMBIENTE In den meisten Féllen wirkt die Umgebungs-
grafik etwas ode und langweilig texturiert.

MEINE MEINUNG!

Dark Arena schneidet im Vergleich zu Doom (GBA) und Ecks vs.
Sever etwas schlechter ab. Dies liegt vor allem am nicht ganz so
prickelnden Leveldesign, den teilweise etwas diimmlichen Geg-

nern und der meiner Meinung nach etwas laschen Présentation. Irgendwie

will der Funke einfach nicht so recht iiberspringen. Trotzdem werdet ihr 20
Levels lang gut unterhalten und da Ego-Shooter fiir den GBA rar gesét sind,

kommen Fans des Genres sowieso nicht an Dark Arena vorbei. Ahmet
SCHLECHT! SCHWACH! OK! GUT! | SEHR GUT! |

SUPERT |
| | |

§ ABWARTS Was unseren Helden wohl am § ACTION PUR! Auch in diesem Level gilt das
Ende dieses Ganges erwarten wird?

DARK ARENA

Motto: Erst schieBen, dann reden!

play ist ganz klar auf Dauer-Ac-
tion ausgelegt und auBer kleine-
ren Suchaufgaben (Schliissel
finden etc.) gibt es nichts, was
die grauen Zellen in Wallung
bringt. Da es zudem kaum
Secrets gibt, wie etwa in Doom,
wo ja ein GroBteil der Faszinati-
on durch die Suche nach ver-
steckten Abschnitten erzeugt
wurde, beschrankt ihr euch auf
das muntere Fraggen der mu-
tierten Gegnerschar. Diese sind
leider nicht ganz so helle und
bemerken euch manchmal erst
dann, wenn ihr mit ballernden
Rohren auf sie zustiirmt. Da der
Schwierigkeitsgrad aber nach
einigen Levels richtig deftig
wird, kommt uns dies recht ge-
legen. Technisch gibt es auch
nicht viel zu meckern - bis auf
die Tatsache, dass man mangels
Batterie auf ein Passwortsystem
zuriickgreifen muss.

Ahmet Iscitiirk

m BEWERTUNG

THel i anseerarason Dark Arena
Genre: i at e e Ego-Shooter
Spieler: 1-4

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
Speichern: st Passwort

Grafik:
Sound:a R 75%
@ DauerspaB: .. ... 71%

e <L
wertung: 0
(1]

Beurteilung: Kein echter Uberflieger,
aber immer eine Runde wert. Genre-
Fans kaufen es aber sowieso.

N-ZONE 03/2002
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Es wird knapp!

\Unbedingt vorbestellen!!
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STAR WARS
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JHGAMEBOY/ | 1

Spiele
Bob der Baumeister ............... € 349
Donkey Kong Country ............. € 34%
Donkey Kong Land 2 - Cl. (sw] €24%
" Harry Potter - Stein d. Weisen.. € 44%
Pokemen goldene Edition € 39%

Pokemon silberne Edition ......... € 39%
Pokemon Crystal Edition .......... € 3%
Resident Evil Gaiden .... e 298
Super Mario Bros. Deluxe........ € 34%

Super Mario Land - CI. (sw)...... € 24% GAME BOY ADVANCE

Super Mario Land 2 - Cl. (sw)... € 24%

WarioLand/3......0... Lol € 34%
Zelda - Oracle of Ages.............. €345
Zelda - Oracle of Seasons...‘,._.... €347

~ Schnell, schnella Then Kranz €-TAINMENT:
»Unser besonderer bchnellserv:ce Ihre bis
0 Uhr bestelite Ware verldsst noch am
glzlchen Tag_unser Haus und ist in der Regel
chon am nachsten Morgen hei lhnen. Beim
\Versenden von 3 heferbaren Artikeln gleichzeitig
gar portofrei*®! Nutzen Sie  unseren
orbestell-Service: Sie zahlen héchstens
Portogebiihren fir die erste Lieferung, die

achlieferungen sind portofrei®*

i portofreie Sonderlieferung™

B Lt bischees bIS € 200 DM
1) : b1

schem'ungstermme ohne Gewdhr. Preis-

rsandkosten mnerhalb Deutschiands: Post | Bestell-Hotline (Mo-Fr:10%° Uhr-20% Uhr, Sa: 10° Uhr=16" Uhr):
erungen, Irrtimer, Satz- und Druckfehler
orbehalten. Laden reise konnen variieren. Alle

ghme: € 2,95 (DM 5,77) z%gl Nachnahme—
ngebote solange Vorrat reicht. **Ledlgych fup'| | E E

r, UPS Nachnahme: € 9
hnahmebesteller fallt die Nachnahmeg uhr an. -
.7 noch ikt bekant “"gitncht ir e 093 1 _329 1 6 1 1 www.tk-etainment.de
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_ GOLDEN SUNN

Im Zeichen der g

in den Genuss des
ersten Rollenspiels.

Rollenspiele auf Handhelds wurden bisher eigentlich nur miide
beldchelt. Waren es doch entweder nur Umsetzungen uralter Konso-

lentitel, die keinen Ork mehr aus seiner Hohle locken konnten, oder
Eigenentwicklungen mit Simpelspielprinzip, die in keiner Relation

zu aktuellen Titeln auf den groBen Konsolen standen. Mit Gol-
vance hat man sich bei Nin-
sen ungeschriebenen Regeln

_ auf dem GBA kein geringerer
 das Camelot-Team. Diese haben sich
ur durch bahnbrechende Titel wie Mario
s und Mario Golf auf dem N64 und dem
' Game Boy Color einen Namen gemacht, son-
dern auch mit den drei Episoden der Shi-
" ning Force Ill-Saga auf dem Sega Saturn
erste Fantasy-Luft geschnuppert. Eine
gute Grundvoraussetzung, um ein
geniales Rollenspiel in die Welt
Zu setzen.

Unheil braut sich
zusammen

Auf einer typischen
Fantasy-Welt liegt das
kleine Dorfchen Vale
am FuBe des Berges
Aleph. Hier wurde
schon seit Urzeiten die
magische Kunst der

Psynergy gelernt und

von Generation zu Ge-
neration weitergegeben.

Eines Tages zeigt sich

jedoch, dass der Berg Aleph
S il _ alles andere als ein netter
BISAAC Der | ; /B Panorama-Blickfang ist, son-
Held von Gol- = ‘ : dern ein waschechter Vulkan. Mit

. denSun z?eht = ’ e g ohrenbetdubendem Getdse bricht
~ aus,um die L » i " dieser ndmlich mitten in der Nacht
. Welt wieder ins © : ’ aus und droht, die Hauser und Einwoh-

' Gleic!lgewicht \ ' ner unter einer Gesteinslawine zu begra-

zu bringen. ’ . ben. Hier tritt Isadc, der Held von Golden Sun,

' ' : . zum ersten Mal auf und darf mit seinem Freund Garet




il VIELE OPTIONEN In den Kampfen habt ihr viele Moglichkeiten, den
fiesen Feinden die Holle heiB zu machen.

die Evakuierung der Bevolkerung
einleiten. Als dann plotzlich zwei
Dédmonen auftauchen und den
Gefédhrten die groBte Abreibung
ihres Lebens verpassen, wird es
richtig finster. Drei Jahre ziehen
ins Land, bis man sich von der
Katastrophe erholt hat und die
Freunde wieder feste Nahrung zu
sich nehmen konnen. Doch der
Schatten der vergangenen Katas-
trophe ist lang. Als ein reisender
Forscher auftaucht, liberredet er
Isaac und Garet zu einer kleinen
Stippvisite in den Sonnentempel
auf dem Gipfel Alephs. Hier
stoBen sie nicht nur auf eine ur-
alte magische Macht, sondern
auch auf die beiden Damonen
von damals, in deren Schlepp-
tau sich ein tot geglaubter Dorf-
bewohner befindet. Auch hier
kassiert die Party eine herbe Nie-
derlage. Konnen sie doch nicht
verhindern, dass vier magische
Elementarsteine in die Gewalt
der Bosewichter gelangen, was
zu einem bedrohlichen Ungleich-
gewicht der Welt fiihrt.

H ROTIER MIR'i Dle Oberweltkarte sleht zwar em
wenig pixelig aus, hat dafiir aber nette 3D-Effekie.

Auf in den Kampf

Die Lage ist fatal. Die Apokalyp-
se klopft praktisch an die Haus-
tir und nun ist es an euch, in der
Rolle von Isaac und seinen
Freunden die Welt zu retten. Um
die Steine zuriickzuerlangen,
geht ihr auf eine riesige Odys-
see. Natiirlich sind dabei - in al-
ter Rollenspiel-Manier — auch
wieder zahlreiche Monster-

kampfe auszufechten. Diese tre-

ten als Zufallsbegegnungen auf

=elele) i E LGt
RESIEES T RPN G

PHWWEHHQ Efkh

§ BOAH! BUNTE BILDER! Ein einziger kleiner Zauberspruch im Spiel
bringt den Grafik-Chip des Game Boy Advance schon zum Gliihen.

SEGE
KP 108
FP 28 PP

TEST

GOLDEN SUN
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B NIMM DAS, DU GRAUBARZECKE! Mlthilfe der Dschinns konnt ihr
euren Schldgen nochmal kraftig Power geben.

und werden in einem Pseudo-
3D-Kampfbildschirm ausgetra-
gen. Mit gewohnlichen Attacken,
Zauberspriichen oder Special
Moves riickt ihr den feindlichen
Kreaturen auf die Pelle, wéhrend
die Perspektive locker zoomt
und rotiert. Bei all diesen Graflk-
Leckerbissen haben die Ent-
wickler aber anscheinend eine
Kleinigkeit tibersehen: Wenn der
angewahlte Feind schon vorher
von einem anderen Charakter
erledigt wurde, greift der agie-

B TELEKINESE Eure Zauberkrafte sind auch auBBer-
halb der Kampfe einsetzbar.

rende Held nicht (wie man es
sonst gewohnt ist) den néchst-
besten Schurken an, sondern
blockt erst mal gemiitlich. Ob
man hier einfach nur ge-
schlampt hat oder die Kampfe
kiinstlich in die Lange ziehen
wollte, sei mal dahingestellt.
Doch Golden Sun besteht nicht
nur aus Zufallskampfen. Das
Spiel ist sehr ratsellastig aufge-
baut und wird eure grauen Zel-
len so manches Mal aufs Au-
Berste fordern. Den Grundstock

B EINGEFBORENE FISSE? Gliicklicherweise steht ihr fast gen:au vor

einer Herberge, wo ihr euch aufwarmen konnt.




TEST

GOLDEN SUN

FRISCHE LANDLUFT Spielende Kinder, zwitschernde Végel und
rustikale Bauten: Hier konnte man gut Urlaub machen.

bildet ein vollig neuartiges Ma-
giesystem. So besagt ein unge-
schriebenes Gesetz der Konso-
lenrollenspiele, dass man Zau-
berspriiche nur im Kampf oder
zur Heilung anwenden kann. Bei
Golden Sun ist das nicht so. Vie-
le Zauberspriiche konnen auch
auf der Oberwelt und in Stadten
verwendet werden und so das
Weiterkommen ermaglichen. So
verschiebt ihr mittels Telekinese
tonnenschwere Felsbrocken
oder lasst per Wachstumszauber
Pflanzen in die Hohe schieBen,
um Abhédnge zu erklimmen.

Die Kraft der Dschinns

Zur Verstarkung eurer Truppe
findet ihr gelegentlich kleine
Kreaturen, die Dschinns heiBen.
Habt ihr diese Viecher erst ein-
mal entdeckt, konnt ihr sie mit
einem Charakter koppeln, was
nicht nur bestimmte Status-
werte in die Hohe treibt, son-
dern auch zusatzliche Power in
den Kampfen verleiht. So unter-
stiitzen sie beispielsweise eure
Schwerthiebe oder beschworen
ein machtiges, magisches Ge-
schopf, das den Gegnern tie-
risch einheizt. Technisch gibt es
an Golden Sun kaum etwas zu
meckern. Vor allen Dingen sticht
die Musik heraus, welche wohl
zum Besten gehort, was jemals

Unter |
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il OCHS \IOP %M 1QRE:‘? Dleser Durchgang ist fur euch noch durch
eine neugierige Menschentraube versperrt.

s denn sein

Streitaxt

Freis 280Minzen

aus dem kleinen GBA-Laut-
sprecher zu horen war. Die Gra-
fik erscheint teilweise zwar arg
pixelig, dafiir fahrt sie in den
Kampfen einen ganzen Haufen
Spezialeffekte auf und geizt
auch nicht mit dreidimensiona-
len Animationen. Ein weiteres
technisches Schmankerl ist der
nette Zweispielermodus. Hier
schickt ihr eure Party in eine
Arena, um sich mit der Helden-

WAS DARF’S SEIN? Das freundliche Fachperso-
nal der Shops hilft euch gerne weiter.

gruppe eines Freundes zu mes-
sen. Mit Golden Sun hat Ninten-
do einen wichtigen Schritt zum
ersten ernst zu nehmenden
Handheld-RPG gemacht. Wenn
man sich auch noch auf eine
fantastische Story konzentriert
hatte, ware der Plan ganz be-
stimmt aufgegangen. Aber mal
sehen. Die Fortsetzung ist ja
bereits angekiindigt.

Jean-Reiner Jung

MEINE MEINUNG!

Es ist schon beachtlich, was Nintendo hier aufgefahren hat. Die vie-
len Neuerungen im Rollenspiel-Bereich sind wirklich klasse. Was
mir allerdings auf den Keks geht, ist diese esoterisch angehauchte

Story, die nicht so richtig in Fahrt kommen will. Nun gut, das kann man von eini-
gen Final-Fantasy-Teilen auch sagen, aber dort hat man wenigstens noch lie-
benswerte und tiefgriindige Charaktere, die einen ins Geschehen reien. Solche
sucht man bei Golden Sun allerdings vergebens. Wer diese groben Schnitzer ver-

zeihen kann, findet in Golden Sun das beste Rollenspiel fiir unterwegs.

Jean

SCHLECHT! SCHWACH! OK!

GUT! SEHR GUT! SUPER!

¥ DAS FLIEGENDE AUGE In Isaacs Heimatdarfchen
Vale wird dieses Wesen als Gott verehrt.

Titel:.....

Genre.

Spieler:

1-Modul- Mehrsplelermodus ..Nein
- Multi-Modul- Memsplelermodus ..... Ja
Speichern: ... Batterie
Schwierigkeitsgrad.................. Mittel

Umfang:.....Ca. 40 Stunden Spielzeit
Hersteller: ...l Nintendo
Sprache:: bl WLl Deutsch

Termin:. .Ende Mérz
Brofsaivi i lmsilen L Ca. € 45,-
Internet:.........o ok www.nintendo.de
W Grafikaar. . . 83%

Sofnd:s 89%

DauerspaB: .. ... 84%

Ge%mt— 85
wertung:
%

Beurteilung: Toll gemachtes Rollen-
spiel, das jedoch an einer lahmen Story
und flachen Charakteren krankelt.
Dafiir sind die Effekte und das Magie-
system vom Feinsten.

Die besten Spiele 'fiir.alle Systeme gibt’s bei

findest du den

McMEDIA-Gamestdré in deiner Nahe.
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SONIC ADVANCE

SONIC ADVANCE

Die Invasion der Mas-
kottchen geht weiter.
Neben Crash Bandi-
coot XS trudelte bei
uns jetzt auch die
Europa-Version von
Sonic Advance ein.

Es ist doch immer wieder nett,
wenn die europdische Version
nicht lange auf sich warten lasst.
Bereits in der letzten Ausgabe
hatten wir ja schon einen Blick auf
die japanische Fassung von Sonic
Advance geworfen und das
gute Stiick konnte den Titel als
bestes 2D-Sonic-

/ s Jump&Run ab-
Z0NE

stauben. Die
heimische

-

e

B

‘“’a ‘ﬁmu“
A

§ GLEITFLUG Knuckles zischt iiber den Strand
eines erstklassigen Touristenzieles hinweg.

Version fiir den Game Boy Ad-
vance ist absolut identisch mit
dem ferndstlichen Pendant. Den-
noch sei hier noch einmal fiir die-
jenigen, die die letzte Ausgabe
verpasst haben (schamt euch), die
Story und das Spiel aufgedroselt:
Der elendige Kleintierquéler Dr.
Ivo Robotnik ist zuriick und hat die
Welt mit seinen Roboter-Horden
tiberschwemmt. Im Inneren die-
ser Blechkameraden befinden
sich niedliche Tierchen,

die dort quasi als Ener-

' giezelle misshraucht
‘ werden. Das schreit
nach einer Rettungs-

‘ mission. Bereitwillig
~ finden sich Turbo-lgel

G bha iid e
.
i
{

a1 SR L P8
i PROPELL

Sonic, Pliischfuchs Tails, Amei-
senbdr Knuckles und Igeldame
Amy ein, um diesen Job zu iiber-
nehmen. Durch acht Levels wetzt
ihr nun mit eurem Lieblingscha-
rakter, befreit niedliche Tierchen
und front dem Geschwindigkeits-
rausch. Sonic Advance ist namlich
das schnellste Jump & Run aller
Zeiten und besonders mit dem
Titelhelden weiB man ofters gar
nicht, wie einem geschieht. Ne-
ben den flinken FiiBen hat jede
Spielfigur noch andere charakte-
ristische Merkmale, die den Le-
vels ein vollig anderes Spielgefiihl
geben. So kann Tails fliegen, Amy
haut mit ihrem Hammer zu und
Knuckles kann Wande erklimmen.

MEINE MEINUNG!

o “:".* v ! { B
ERANTRIEB Tails nutzt seine beiden
Schwaénze zur zusétzlichen Beschleunigung.

Europa kommt jetzt auch in den Genuss von Sonic Advance und
ich kann eigentlich nur mein Fazit der letzten Ausgabe wieder-
~ holen: Dieses Spiel ist bestimmt die beste zweidimensionale Sonic-
Episode. Neben Crash Bandicoot XS und Super Mario Advance 2 gehdrt dieser
Titel in die Sammlung jedes Jump&Run-Fans. Nachdem ein ganzer Haufen
durchschnittlicher Hiipfspiele auf dem GBA rausgekommen ist, kann man
endlich wieder aufatmen. Jean
SCHWACH! OK! GUT! SUPER!

SEHR GUT!

Neben dem Hauptmodus lockt das
Modul noch mit einer Zuchtstation
fiir wuselige Chao-Kreaturen, ei-
nem sehr guten Vierspielermodus
und schicken, dreidimensionalen
Bonusrunden.

Jean-Reiner Jung

lo BEWERTUNG
Titels iar i Sonic Advance

Genre:... Jump & Run

Spieler: 1-4

1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
SDBIGHOINE. ..o s veieth Batterie
Schwierigkeitsgrad:.. i

Umfangsse:.<inesici e 8 Levels
Hersteller:. Infogrames
Sprache: ... ..Englisch
Termin:. Ende Mérz
................ Ca. € 50.-

........... www.infogrames.de
........ 84%

Sounds s 80%

DauerspaB: . .. ..85%

@y Gesamt- 7
wertung: o/
0

Beurteilung: Nichts fiir Spaziergan-
ger! Sonic Advance prescht in die
Oberliga der Jump & Runs.

B s U ¢
v

i 3D-BONUSRUNDE Auf der Jagd

™ X A o Sy
; i e s
& i b 3 o #

§ GIGANTISCHER FLIPPER In der Casino-Zone konnt ihr mal erleben,
wie sich eine Flipperkugel fiihlen muss.

nach den versteckten Chaos-Kris-
tallen versucht Sonic sich als Sky-Surfer.

N-ZONE 03/2002
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CRASH BAND;

Irgendwann wirft auch der verriick-
teste Wissenschaftler die Flinte
ins Korn. Nachdem es der total
durchgeknallte Dr. Neo Cortex
mal wieder nicht geschafft
hat, sich an Crash Bandicoot
zu rachen, sinniert er (iber neue,
finstere Plane. Also, nichts wie
ran an die Weltherrschaft! Flugs
baut er einen Schrumpfstrahler zu-
sammen und faltet die Erde auf die
GroBe einer handelsiiblichen Pam-
pelmuse zusammen. Auf dem blau-
en Planeten herrscht natiirlich Panik
und fiir unseren Helden Crashy ist
der Fall klar: In (iber 20 Levels muss
er nun magische Kristalle besorgen,
die flir eine Entschrumpfungsma-
schine gebraucht werden. Von links
nach rechts wetzt ihr durch Gebiete,
die von den getreuen Anhangern
Cortex’ besetzt wurden. Das Feind-
aufkommen ist dabei so immens wie

§ GEBEUTELTER
NAGER Crashy
wurde auf Ta-
schenformat
geschrumpft.

@g 38 o o AN ﬂ?q@%m

# ROCKET RANGER Crashy holt
Cortex’ Zeppelin vom Himmel.

| VERFOLGUNGSWAHN Der Yeti hat ein neues Hobby gefunden: Crésh
Bandicoot und seinen Eisbdren durch seine Hohle zu jagen.

s y o .
§ BAUCHKLATSCHER Gleich ist
der fiese Pinguin platt.

BANDICOOT XS

Wieder einmal muss Crashy die Welt aus den Klauen von Dr.
Neo Cortex befreien. Diesmal ist das aber wortlich gemeint.

in kaum einem anderen Jump & Run
und hinter jedem Strauch konnte
eine todliche Falle versteckt sein.
Doch Crash setzt sich gekonnt zur
Wehr. Entweder durch die klassische
Sprungattacke, den furiosen Wirbel-
angriff oder den pfeilschnellen
Schlitterklatscher (Anlauf nehmen
und mit den FiiBen voran gegen den
Feind schlittern) erledigt er seine
Gegner. Neben diesen normalen
Levels gibt es aber auch Welten,
in denen andere Gesetze herrschen.
So taucht Crash in gefahrliche Mee-
restiefen, schnallt sich einen Ra-
ketenrucksack um oder wird in der
Arktis von einem gefdhrlichen
Schneemenschen gejagt. Technisch
ist Crash Bandicoot XS absolut
herausragend und besonders der
Sound steht dem der PlayStation-
Version in nichts nach.

Jean-Reiner Jung

BEWERTUNG

B ....Crash Bandicoot XS
............................. Jump & Run.
Spieler: 1
1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein
Spelchern: iy S NRsu ... Batterie
[ j ...Schwer

o 20 Levels
Umversal Interactive

Herstelle
Sprache: Deutsch
Termin:.. ..Mitte Mérz
Profs:y. .. o imsmemihy ... Ca. € 50,-
Internet: .www.universalinteractive.de
W Grafik: ........ 89%
el Sound: ........ 87%

S0 Daverspab: . . ... 85%

B Gesamt-
" wertung: o,
0

Beurteilung: Geniale Umsetzung des
PlayStation-Mega-Sellers. Auch in
GroBe XS ist Crashy unschlagbar.

MEINE MEINUNG!

i SLAUGHTER UNDERWATER Der erste Endgegner lasst sich noch mit

bV | Die Invasion der Konkurrenz-Maskottchen geht weiter. Nachdem
Spyro und Sonic schon eine recht gute Performance abgelegt haben,

" kommt mit Crash Bandicoot XS die Krénung. Mir persénlich geféllt das
Abenteuer der Beutelratte sogar fast so gut wie Super Mario Advance 2. Das liegt
aber daran, dass mir Crashys abgefahrener Humor und der heftige Schwierig-
keitsgrad mehr zusagen als die bunten Mérchenwelten des Klempners.

Jean

SCHLECHT! SCHWACH! OK!

einer relativ einfachen Taktik besiegen.
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BOXING FEVER

Boxing Fever ist nicht nur auBeror-

pionship, Survival und Training las-
sen eigentlich fast keine Wiinsche
offen. Solospieler freuen sich tiber

TEST

GAME BOY ADVANCE

I’ BEWERTUNG
T iy estinss Boxing Fever
Genre: Action
Spieler: 1-2

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
Speichern:............ccousvennn. Passwort

Der Boxsport ist ja dentlich spaBig, sondern sieht auch
eigentlich eine bier- noch sehr gut aus. Die Kampfe be-
ernste Angelegenheit trachtet ihr aus der Ego-Perspekti-
: ve und durch mehrere geschickt

— THQ zeigt, dass es libereinander gelegte Grafik-Ebe-
aber auch durchaus en wird so ein cooler raumlicher
lustig und abgefahren Effekt erzeugt. Die verschiedenen
zugehen kann. Spielmodi halten euch relativ lang

bei der Stange: Einzelkampf, Cham-
"—T"'_ I |
oL SR ST
o T

Py

B AUTSCH! Gerade habt ihr einen saftigen linken Haken in die Ma-
gengrube kassiert. Das tut ganz schon weh, mein Lieber!

. : . Schwierigkeitsgrad.................. Mittel
die ordentllch_e Kl und wer zwei Umfa:lrg:lg. AR 5 Spielmodi
GBAs und zwei Module parat hat,  Hersteller:.................cc.ccooorsn. THQ
bekommt ein Mehrspieler-Vergnii-  Sprache: .. -Deutsch/Englisch
gen der Sonderk'asse geboten! Tefmln:. .......... Erhéltlich

T PTG ey s oersnasise Ca. € 55,-
CLUIEL S Tl BT B e www.thg.de
Grafik:! ™ 0 ke 82%
SOUNLS 2 s 76%

DauerspaB: .. ... 84%

Wertung 8
ertung:
" OJ%

Beurteilung: Ausgekliigeltes Box-
Vergniigen, welches nicht nur durch
die hiibsche Optik begeistert. Alleine
habt ihr eine Menge SpaB, doch zu
zweit geht es erst so richtig ab!

1 TRAINING Hier kampft ihr ge-
gen einen Ubungs-Roboter.

MEINE MEINUNG!

lir einen alten Box-Fan wie mich ist dieser Titel ein gefundenes
Fressen. Allerdings diirften auch Boxsport-Muffel ihren SpaB
haben, denn hier stimmen Technik und Gameplay einfach. Zudem
wird der ansonsten harte Sport mit dem nétigen Augenzwinkern dargestellt
und der Titel ist mit seiner comicartigen Grafik auch fiir die Jiingeren geeignet.
Hétte man eine Batterie zum Speichern der Spielstdnde spendiert, wére die
Wertung noch hoher ausgefallen. Passwarter nerven! Ahmet
SCHLECHT! SUPER!

SCHWACH! OK! GUT! SEHR GUT!

MOTO GP:

ULTIMATE RACING TECHNOLOGY

Rasante Motorradrennen konnt ihr jetzt auch
unterwegs erleben. THQ macht es mit Moto GP:
Ultimate Racing Technology maoglich!

Moto GP ist leider nur ein leicht
tiberdurchschnittliches Vergnii-
gen. Auf eurem Feuerstuhl gebt
ihr méachtig Gas und lasst eure
Konkurrenten hinter euch. Auf-
grund der anspruchlosen Steue-
rung ist dies auch nicht sonder-

lich schwer. Grafisch geht der
Titel durchaus in Ordnung, wobei
vor allem das schnelle Scrolling
besonderes Lob verdient. Die
Motorensounds wirken, bedingt
durch den eingebauten GBA-
Lautsprecher, sehr diirftig und die

paar Details am Rande nicht geschadet hatten.

i SCHNECKE Momentan zuckeln Wir noch mit
luschigen 135 mph iiber den Asphalt.

MEINE MEINUNG!

¢ | Moto GP zeigt gute Ansétze und vermittelt ein tolles Geschwindig-
keitsgefiihl. Leider ist das Handling der Bikes nicht gerade berau-

- schend und dies ist ja eigentlich das Wichtigste bei einem Racing-
Game. Des Weiteren gibt mir das Kollisionsverhalten zu denken: lhr rammt einen
Kontrahenten mit 300 km/h und verliert lediglich etwas an Geschwindigkeit. Eine
leichte Beriihrung mit der Randbebauung sorgt aber sofort fiir einen heftigen

Sturz. Bike-Fanatiker kénnen aber ruhig mal einen Blick riskieren. Ahmet
SCHLECHT! SCHWACH! OKI | GUT/ [ SenrGUil | SUPERT |

|

fehlende Save-Funktion sorgt fiir BEWERTUNG
u[lllebsamen Pgsswort-Stress. Titel:.Moto GP: Ultimate Racing Technology
Fiir den Mehrspielermodus be-  gop. Rennspiel
notigt jeder Spieler ein separates  Spieler: 1-4

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

Modul, dafiir macht es dann aber
auch richtig Laune!

AhmetIscitirs — gop yierigkeitsgrad:.

Umfang: ..............

Hersteller: ...

Sprache:...

Termin:.

Preis:....

Internet................ A
Grafik i v 72%
Soungs R 68%
DauerspaB: . . ... 62%

= 6
wertung:
| %

Beurteilung: Kurzfristig unterhalt-
sames Rennspiel mit einigen
Schwachen. Vor allem das Fahrver-
halten kann nicht ganz (iberzeugen.
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IMPORT-TEST

KING OF FIGHTERS EX: NEO BLOOD

§ GANGBANG Dank dem Strlker—Feature sind
auch mal bis zu vier Kdmpfer onscreen!

KING OF FIGHTERS EX.

$OLQH‘K o

I NANU? Das ist jetzt aber wirklich unfalr
zwei GroBe gegen einen Kleinen.

NEO BLOOD

Die Legende lebt! Die Kult-Schmiede SNK ist vor allem fiir ihre her-
vorragenden 2D-Beat-’em-Ups beriihmt und jetzt kommen auch Game-
Boy-Advance-Fans in den Genuss der beliebten KoF-Serie!

Die Firma SNK genieBt in der Video-
spieleszene echten Kultstatus. Mit
dem NeoGeo-System
gingen sie zwar nach
einigen Jahren baden,
doch mit ihren legen-
daren Spieleserien wie etwa Metal
Slug, Fatal Fury, Samurai Shodown
und King of Fighters haben sie sich
ihren Platz in der Hall of Fame be-
reits gesichert. Der neueste Spross
aus der KoF-Familie erschien gera-
de in Japan — fiir unseren geliebten
Game Boy Advance! Auf den ersten
Blick ist man wirklich tiberwal-
tigt: Uber 20 Kémpfer ste-

I cken in dem kleinen
M%'f’ﬁ/ Modul und somit hat
,’f’ /ﬁ éf auch die Konkurrenz
/,  keine Ausrede mehr
/ - man denke nur
mal an Namcos
Tekken Ad-

@ach nicht ;;ffi;zigf

import Test

in Deutschland erhaltlich!

vance, das den Spieler mit neun
Haudegen abspeist! Nicht nur die
Kampferschar gibt sich
zahlreich und mannigfaltig
- auch in Sachen Spiel-
“ modi wurde richtig ge-
klotzt. Besonders hervorzuheben
waren hier die coolen Teambattle-
Varianten, die es erlauben, bei-
spielsweise in Vierergruppen auf-
einander loszugehen. Die belieb-
testen SNK-Recken wie Terry und

Andy Bogard, Robert Garcia, Kim
Kaphwan und die Sakazaki-Brii-
der wurden detailgetreu auf den
Screen eures Handhelds portiert
und hauen sich gegenseitig die
Pixel-Visagen weich. Auch das
Striker-System fand seinen Weg
ins Modul. Dies bedeutet, dass ihr
wahrend eines Kampfes auf Knopf-
druck einen Mitstreiter in den Ring
schicken konnt, der euch fiir kurze
Zeit zur Hand geht. Dies ist vor al-

» ! I SCHMERZEN! Der fette Chang wird sein Opfer gleich m|t emer
| schweren Eisenkugel massieren. Das kostet richtig viel Energie.

==L:muu» -

QRDER

caneeL 0 heed [ £]

l SELECT Vor dem Kampf wird ausgewahlt, in
welcher Reihenfolge man antritt.

lem dann besonders lustig, wenn
beide Parteien von diesem Feature
Gebrauch machen, denn wenn
plétzlich vier Fighter liber den
Screen wirbeln, kommt so richtig
Freude auf! Erfahrene KoF-Exper-
ten werden sich besonders dariiber
freuen, dass auch die Move-Palette
ihrer Lieblinge kaum unter der Por-
tierung gelitten hat. Leider gibt es
auch einen relativ groBen Haken
bei der Sache: Da man die Button-
Belegung nicht verstellen kann,
seid ihr an das vorgegebene Knopf-
chen-Layout gebunden — schade!

Ahmet Iscitiirk

BEWERTUNG
Titel: King of Fighters EX: Neo Blood
GONIE: ios i iitiaisssesiuisisinient Beat ‘em Up
SPICIOE ..cioiisnvi BT ..,.... 1-2

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein

Multi-Modul-Mehrspielermodus:...Ja

Sheichern:. L Eamss i, Batterie
Umfang:..: somei L., 24 Kampfer
Hersteller: Marvelous Entertainment
Sprache:............ Japanisch/Englisch
Deutschland-Termin:..Nicht bekannt
Storfaktor Sprache: ................ Gering
Internet:....www.mmv.co.jp/kofagh/
e | Grafik; .05 86%
Soundis 80%

DauerspaB: .. ... 82%

. Ges’gmt- 81
| Wertung:
I\ll’()lll‘ /’

Beurteilung: Gelungener Einstand der
legendéren SNK-Haudegen! Wir freu-
en uns schon auf weitere NeoGeo-
Umsetzungen fiir den GBA!

MEINE MEINUNG!

KoF EX: Neo Blood ist ein mehr als solides Beat ‘em Up und kann
vor allem aufgrund der tollen Prdsentation médchtig punkten.
Selbst die Streetfighter-Konkurrenz aus dem Hause Capcom kann

N ENTSCHLOSSEN Diese drei

da technisch nicht mithalten, denn grafisch wird hier einiges geboten. Der

z i Sound geféllt vor allem aufgrund vieler Sprachsamples. Es gibt genug Spiel-

Herreln :\IOIIEII': '!lc.hts Gse.rlnge modi und an eine Mehrspieleroption wurde auch gedacht. Wie bereits erwéhnt,
i Ie,g' g i .’ Koofkick in Eh ist lediglich die fehlende Button-Konfiguration érgerlich! Ahmet
i PATSCH! Einen Kopfkick in Eh- SCHLECHT! SCHWACH! OKI T GUTI [ seArGuil | SUPERI |

ren kann niemand verwehren! I [ ]

N-ZONE 03/2002




ANZEIGE

MINIABO-ANGEBOT

fliegenden Game-Boy-
Spielen. Wer jetzt das

Ausgaben der N-
nur den Preis vo
und erhalt eines de.
genialen Game-Boy- @
Game-Cases kostenlos.

Ordnung muss sein — mit diesen
Game-Boy-Game-Cases kein
Problem mehr. Eure Spiele sind
immer aufgerdumt und sofort
auffindbar. Dariiber hinaus bie-
ten die coolen Cases Schutz vor
Kratzern und Schmutz. Sie sind ;
jedoch nicht nur praktisch, 1 DIE QUAL R
sondern mit ihren poppigen Far- | WAHL Entscheidet
ben auch ein echter Hingucker. - B ciich swisahiekider
Fiir den Game Boy und den Game Cases fiir Game Boy
Boy Color gibt’s fiinf Cases, fiir Gildiind dada
den Game Boy Advance erhaltet Boy Advance.

ihr sechs Cases.

| Bitte einfach Goupon ausfiillen, auf eine Postkarte kieben und abschicken'a
N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computs e
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10,A-5081 Anif. Eine Ubersicht iiber -A 0 det ihr im Internet unter: www.nzone.de

N-Zone im Abo - deine Vorteile:

- Alle Spieleneuhelten aus Deutschi= Ich entscheide mich fiir folgende Pramie oite nur eine ankreuzen):
land, Japan und den USA fiir Game
Cube und Game Boy Advance unab- ["] Game-Boy-Game-Cases Color (Art.-Nr.: 2033)
héngig und kompetent getestet D Game-Boy-Game-Cases Advance (Art.-Nr.: 2060) (Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.)
o : Gefallt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte N-Zone zum Preis von €215 pro Ausgabe frei Haus — die Versandkosten tibernimmt der Verlag.
- Vier starke Sammelkarten, i i » Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so gebe ich
ein Riesen-Dopperoétér‘ und' i dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.
ausfiihrliche Tipps~ und Tricks : Die Hefte gehen an: (vitte in Druckbuchstaben ausfiillen):
in jeder Ausgabe h ~

Name, Vorname Datum/1. Unterschrift Abonnent (bei Minderjéhrigen gesetzl. Vertreter)

i Lleferung per P‘ Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel)
und nur, solang 1 StraBe, Nr. innerhalb 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung
die Versandkoéten bernimmt der 4 (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach
Verl e T d 5% NN E Na) 148 firshee o5 1t 1129, 23612 Stc f, oder bo@pvz.de ist fri [

erlag. i B PLZ, Wohnort

Vertraensgarairig: Dies S Afrag en lhial Abcetins Telefon-Nummer/E-Mail e = Tornialloner) =t Datum/2. Unterschrift Abonnent (bei Minderjéhrigen gesetzl. Vertreter)

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth

(Poststempel) innerhalb 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. e _
Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockels- - : 3
dorf oder computec. abo@pvz.de ist fristwahrend. Rechnungsadresse: ("1 Bequem per Bankeinzug (Pramientieferzeit ca. 3-4 Wochen)
Ty T Y 3 iy e oy by il A Kreditinstitut:
Name, Vorname
o | — Konto-Nr.
StraBe, Nr. | | ‘ | |
s o] AR S T ]
= BLZ

PLZ, Wohnort

- BAREIR

Telefon-Nummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) (7] Gegen Rechnung (Prémieniieferzeit 6-8 Wochen) PN MI 01



TEST

JURASSIC PARK Il

it T

# LAUF, FdRRESf, LAUF! Zu

Getreu dem Motto ..viel hilft viel” hat Konami
Dino Attack nicht nur viele Saurier, sondern
auch gleich drei Spielprinzipien verpasst.

Das ist schon mal ein Garant fiir Abwechslung.
Zu Beginn werdet ihr euren Helden Dr. Grant
aus einer isometrischen 3D-Ansicht steuern,
anschlieBend diirft ihr vor Raptoren mit
dem Motorrad fliehen oder ein Jump &
Run in guter alter Sidescroller-Ma-

nier erleben. Das Spiel beginnt mit
der Flucht vor diversen Sauriern
aus der Iso-Perspektive —
quasi dem Adventure- il
Teil. Ihr seid

al
e

v/

1 KONIGSKLASSE

. Acht verschiedene
Spezies haben euch
zum Fressen gern
— auch der T-Rex.

Anfang bleibt
euch nichts anderes iibrig, als zu rennen.

Bkt AR v i 4._". ¥
H LANGES SEIL Mit dem Enterhaken konnt ihr
euch auBer Gefahr bringen.

auf einer dinosaurierverseuchten In-
sel mit dem Flugzeug abgestiirzt. Da
heiBt es erst mal die Beine in die
Hand nehmen und das Weite suchen.
Da sich aber kaum ein Unterschlupf
finden lasst, helfen euch viele niitz-
liche Gegensténde bei diesem Sur-
vival-Trip. In verschiedenen Kisten
. finden sich 25 verschiedene Items —

b unter anderem Erste-Hilfe-Kasten
. und Schliissel, die euch beim Weiter-
kommen behilflich sind. Im Verlauf
des Spiels findet ihr eine Leuchtku-
gel-Pistole, mit der ihr die Viecher
ablenken konnt. Téten konnt ihr sie
damit nicht. Nur wenn es euch ge-
lingt, die Dinos in die Nahe der vielen
Olfasser oder Munitionskisten zu
locken, ist es mit einem gezielten
Schuss auf den explosiven Inhalt
maglich, das Tier zu killen. Oft ist es

o (L Sy Sl

§ GUTEN TAG! Der T-Rex erzahlt hier keine Geschichte iibers Aus-
sterben einer Spezies. Er will euch einfach fressen!

MEINE MEINUNG!

Schon erstaunlich, wie Dino Attack die bedrohliche Atmosphére der Fil-
me riiberbringt. Aus der Iso-Perspektive lasst sich das Spiel teilweise
" wie ein ausgewachsenes Survival-Horror-Game zocken. Auch grafisch
und soundtechnisch muss sich dieser Titel nicht verstecken. Die beiden anderen
Spielmodi sind nette Dreingaben, bringen aber nur nach dem Freispielen im Stage-
Select-Modus Spab fiir kurze Ausfliige auf die Dino-Insel.

SCHLECHT! SCHWACH! OKI GUT/ [ seArGumr | SUPERI |

1 | |

N-ZONE 03/2002

B ZWEI AUF EINEN STREICH Explosive Gegen-
stande beenden die Bedrohung durch Dinos.

JURASSIC PARK Il
DINO ATTACK

besser, den urzeitlichen Monstern
aus dem Weg zu gehen. Dieser Teil
des Spiels ist spannend inszeniert
und trotz der gewéhnungsbediirfti-
gen Steuerung habt ihr bald raus,
wie der Hase ... ah ... Dino lauft.
Einzig die stereotypen Rétsel wer-
den bald langweilig. Grafisch hat
Dino Attack einiges zu bieten. Vor
allem die Saurier sind recht lebens-
echt geraten — Furcht einfloBend!
Habt ihr euch durch den Dschungel
gekampft, dndert sich das Gameplay
abrupt und ihr findet euch auf einem
Motorrad wieder. Mit dem rast ihr —
von flinken Raptoren gejagt — (iber
die Ebene der Insel und versucht,
nicht in tiefe Graben zu fallen. Daran
anschlieBend diirft ihr euch wieder
auf Schusters Rappen begeben und
in Jump&Run-Manier Hindernisse
sowie Dinos iiberwinden. Wer mehr
als genug Sidescroller gezockt hat,
wird diesen Teil weniger mogen —
die Action kommt hier nicht iiber
das MittelmaB hinaus.

Jean-Reiner Jung

BEWERTUNG

Titel: Jurassic Park Il - Dino Attack
Genre: Action
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

SpelCher: iy e s Batterie
Schwierigkeitsgrad.............. 3 Stufen
Umfang:&:. 50 ..3 Spielmodi
Hersteller; .0 ot Konami
Sprache..... ..Deutsch
TermI e s Erhéltlich
Prejs: sl sVl .. Ca. € 55,-
Internet:.................. www.konami.de

Grafilc i 80%

Sound:iEET 75%

DauerspaB: . .. .. 74%

4

ey Gesamt-
wertung: o
0

Beurteilung: Zu viel gewollt! Wir hét-
ten auf die Sidescroller-Action gerne
verzichtet — fiir mehr Survival-Horror.




| AUFGELADEN Euer Gegner Iadt gerade seine
Schlagpower auf. Geht besser in Deckung!

& Nach

l TITELKAMPF Diese Frage interessiert jeden: Wer
wird wohl der neue WCB-Champion?

MIKE TYSON BOXING

Boxbosewicht und
OnhrchenbeiBer .Iron*
Mike Tyson ist noch
immer so popular,
dass er als Namensge-
ber fur ein Handheld-
Spiel fungieren darf.

In Ubi Softs Mike Tyson Boxing
diirft ihr in die Stiefel des
gleichnamigen Bad Guys
schliipfen, um im Ring die Sau
rauszulassen. Wer nur kurz

Dampf ablassen mdchte, kann
sich im Schaukampf abreagie-
ren. Langerfristig motiviert der
Welt-Modus, der eine gesamte
Boxkarriere lang anhalt. Per
Batterie-Speicher sichert ihr
die Karriere eures Schiitzlings.
Mit insgesamt 90 Boxern ist
das Kampferfeld recht {ippig
ausgefallen, was man von der
Schlagpalette leider nicht be-
haupten kann. Die Mdglichkeit,
eure Schlage ,aufzuladen®,
bringt eine Prise Taktik ins
Spiel. Technisch gibt es auch

nicht viel zu meckern und so
bleibt ein grundsolides Back-
pfeifen-Spektakel, das durch-
aus motivieren kann.

Ahmet Iscitiirk

TEST

GAME BOY ADVANCE

BEWERTUNG

......... Mike Tyson Boxing

GORre e nl i s h Sportspiel
Spieler: 1-2

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

Speichenn:......ir reserestaranns Batterie
Schwierigkeitsgrad:.. ....Schwer
Umfang:......ccoo 90 Boxer
Hersteller:. Ubi Soft
Sprache:.... ...Deutsch
Terminzes. . . ctissvinvinae 28 Februar
Preis: Ca. € 50,-
Internet:..........ccvcvrve www.ubisoft.de
Glalikelm L, 74%

9 Sound: ........ 73%
DauerspaB: . .. .. 71%

Gesamt-
wertung:

704

Beurteilung: SpaBige Boxsimulation,
der leider der richtige Punch fehlt,
um in hohere Wertungsgefilde aufzu-
steigen. Nicht nur Freunde des Box-
sports greifen lieber zu Boxing Fever.

MEINE MEINUNG!

SChan die PlayStation-Version von Mike Tyson Boxing konnte bei
mir nicht gerade Begeisterungsstiirme auslésen. Auch auf dem
GBA fehlt leider der rechte Schliiff, wobei die Handheld-Fassung in

Jjedem Fall motivierender ist. Sich langsam in der Weltrangliste emporzuboxen,
hat schon etwas — und durch diverse freispielbare Haudegen ist man zusétzlich
motiviert. Mit dem ebenfalls in dieser Ausgabe getesteten Boxing Fever kann

Mike Tyson Boxing aber nicht mithalten.

Ahmet

SCHLECHT! SCHWACH! OK!

GUT! SEHRGUT! |

SUPERT |
|

SALT LAKE 2002

Zu so einem Mega-Event wie den olympischen Winterspielen muss
nattirlich das passende Videogame an den Start. Ubi Soft hat sich die
Lizenz geschnappt und setzte das Spektakel fir den GBA um.

il
FIS

§ VOLL DIE ACTION! Glaubt es oder nicht: Das Eis-
stockschieBen macht wirklich am meisten SpaB!

Die Umsetzung der Sportarten wie
zum Beispiel Skispringen, Bobfah-
ren oder das ,fesselnde“ Eisstock-
schieBen reiBen einen leider nicht
gerade vom Schlitten. Beim Ski-
springen etwa miisst ihr einfach nur
einen Punkt innerhalb eines Feldes
halten, um die Balance zu bewah-
ren. Beim Bobfahren geht es fast
nach dem gleichen Schema zur

Sache. Die Prasentation lasst eben-
falls zu wiinschen iibrig. Grafik und
Sound sind gerade oberes Mittel-
maB und tragen kaum zu einer bes-
seren Wertung bei. Per Link-Kabel
konnen bis zu vier Spieler teilneh-
men. Bleibt nur noch zu sagen, dass
Salt Lake 2002 wirklich nur Fans der
Winter-Olympiade zu empfehlen ist.

Ahmet Iscitiirk

. (=]
-
e | s

 GLEICH KNALLT ES Unser verpeilter Abfahrislau-
fer lasst es gleich so richtig schon krachen!

BEWERTUNG
Titels. ..o i yeuhsesnskaindd Salt Lake 2002
GBNTE Lo, st L Sportspiel
Spieler: 1-4

1-Modul- Mehrsplelermodus ..... Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

Shelohen: it Batterie
Schwierigkeitsgrad:.. i

Umfang: v s in sy 6 Disziplinen
HOISIEHIEE: ... s sttt Ubi Soft
Sprache:.... ...Deutsch

TOTIINES 35 sspsssosssivinassanss Erhéltlich
T Tt A ety ol e V| Ca. € 50,-
Intemnet: z:.....ivuzereive www.ubisoft.de
Grafik:: s e 66%
Sound:isaen 62%

A DauerspaB: ...... 49

o 51
wertung:
%

Beurteilung: Hier sollten wirklich
nur Wintersport-Fans unbesehen zu-
greifen. Alle anderen seien gewarnt,
denn beim virtuellen Ubi-Soft-Wett-
streit friert auch der SpielspaB ein.

MEINE MEINUNG!

Im Gegensatz zur echten Winterolympiade, herrscht hier in Sachen
Présentation tote Hose. Die Optik ist zu bieder und die verschiede-
nen Sportarten sind auch spielerisch nicht gerade fesselnd in Szene

gesetzt. Dass ausgerechnet die Disziplin EisstockschieBen am spaBigsten rii-
berkommt, ist nicht gerade ein Indiz fiir unendlichen Spielspal3. Man merkt dem
Titel leider an, dass es hier hauptséchlich darum ging, rechtzeitig zum Olympia-

Termin absahnen zu konnen. Ahmet
SCHLECHT! SCHWACH OKI [ GUT! T_seArGurr | supeml |
| 1 | |
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TEST

GAME BOY ADVANCE

ESPN
INTERNATIONAL
WINTER SPORTS

Immer noch nicht genug
von den Olympischen Win-
terspielen? Keine Bange,
auf dem GBA geht’s weiter.

ven habt ihr hier eine Chance.

Konami ldsst sich nicht lumpen
und spendiert den wintersport-
begeisterten GBA-Besitzern
gleich ganze zehn Disziplinen.
Skispringen, Abfahrtslauf, Bi-
athlon, Snowboard - hier ist ei-
gentlich alles dabei, was man in
winterlichen Schneegebieten
treiben kann. Die Steuerung ist
je nach Sportart vollig unter-
schiedlich und reicht von wilden
Knopfdruck-Orgien bis zur sen-
siblen Special-Move-Eingabe.
Als spielerische Dreingabe gibt
es sogar noch einen Ein-Modul-
Mehrspielermodus, bei dem ihr
gegeneinander um die Medaillen
kampfen konnt.

Jean-Reiner Jung

STRRT,

T Sy S~ T
B 1N '
o on

%

[ﬂ BEWERTUNG
Tieli .. ESPN Int. Winter Sports
Genre: Sportspiel
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein
Speichern:.. 2 Batterie
Schwierigkeitsgrad:. i
Umfang:.......... e 10 Disziplinen

Hersteller: ....cccciccivureerennanas Konami
Sprache:... ....Englisch
Termins: ol et e Erhiltlich
Preis: € 55,-
Internet................... www.konami.de
Grafilcii- st 81%

Xl Sound: ol 70%
DauerspaB: . . ... 75%

pa Gesamt-
wertung: o
0

FEIVEL
DER MAUS-
WANDERER

Achtung, klein und niedlich!
Der knuffige Kino-Méduse-
rich Feivel geht auf groBe
Schatzsuche.

1 BUMERANG-HUT Feivel be-
kampft Feinde mit dem Hut.

Im Wilden Westen ist das Gold-
fieber ausgebrochen. Auch Feivel,
der kleine Mauswanderer aus
den bekannten Zeichentrick-
filmen, bleibt nicht davon ver-
schont. Um mit seinem Freund
Wylie Burp eine Mine leerzu-
schiirfen, muss der Kleine aber
erst mal die vier Stiicke einer
Schatzkarte finden und sich mit
den bosen Schergen einer Mafio-
so-Katze auseinander setzen.
Dieses klassische Jump & Run
bietet leider kaum Innovationen
und diirfte wohl nur fiir groBe
Mauswanderer-Fans im Vor-
schulalter interessant sein. Bes-
sere Konkurrenz gibt es genug.
Jean-Reiner Jung

BEWERTUNG
Titelz. cueevis Feivel der Mauswanderer
(EL T i AR bty BN Jump & Run
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

Spelchemz2is. . i,

Schwierigkeitsgrad: ..

Umfang: ............

Hersteller: ..

Sprache:.

Y s de

Preis: € 51,-

Internet......... www.swing-games.de
B Grafik:  ........ 72%
o Sound: ........ 69%

S0 | Gesamt- 63
o wertung:
00

IN EINEM
LAND VOR
UNSERER ZEIT

Waéren die Dinos nicht aus-
gestorben, hatten wir hier
einen extrem traurigen Fall
von Tiermisshandlung.

i LAUB SAMMELN Kurze Frage:
Wie kommt Laub in die Wiiste?

Auf der anderen Seite sind die
kleinen Knuddel-Sauropoden aus
dem Uralt-Schinken auch nicht
totzukriegen. Wieder einmal diir-
fen die vier kleinen Biester durch
viele Levels laufen, die an grafi-
scher und spielerischer Eintonig-
keit kaum zu lberbieten sind.
Natiirlich wuseln auch einige
Feinde herum, deren Animations-
phasen aus grauer Vorzeit zu
stammen scheinen. Besonders
ausdauernde Spieler diirfen am
Ende einer Welt sogar einen
Obermotz platt machen. Wer aber
wirklich fiir In einem Land vor un-
serer Zeit tiber 50 Euro ausgibt,
gehort in die Steinzeit.

Jean-Reiner Jung

BEWERTUNG
Titel: ..In einem Land vor unserer Zeit
GONIaset et . s Jump & Run
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein
SDEICTOINE 2ot v eevrsones i Passwort
Schwierigkeitsgrad.................. Mittel

Umfang............ 5 Welten
Hersteller: Swing!
SPIACREs . cov vt ercviamirivnens Deutsch
TORNI G i e e s Erhéltlich
Preis: € 51,-
Internet......... www.swing-games.de
W Grafik: ........ 66%

W Sound: TR 59%

DauerspaB: . . . .. 31%

)|
wertung:
%

POCKET MuUsiIc

Hier spielt die Musik! Jetzt
kann der Game-Boy-Ad-
vance-Soundchip mal zei-
gen, was er draufhat.

[ o v g

i BAUKASTEN Hier setzt ihr die
Samples zusammen.

Was der DJ Bobo kann, das
konnt ihr auch? Okay, dann be-
weist es mal! Bei Pocket Music
konnt ihr euch als Musikma-
cher bewahren und eure eige-
nen Lieder erstellen. Hierzu
bastelt ihr im Baukastensystem
aus liber 600 vorgefertigten
Samples ein Musikstiick zu-
sammen und speichert es im
Modul per Batterie. Wer sich
erst einmal in die etwas kom-
plizierte Bedienung eingefun-
den hat, wird sich aber den-
noch nach einiger Zeit fragen,
wieso er dasselbe Geld nicht
lieber in ein besseres PC-Pro-
gramm investiert hat.
Jean-Reiner Jung

I W 2
‘ T aaan

) BEWERTUNG
Titel e .. Pocket Music
Genre s e ia il . . Entertainment
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus:.....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

SpeIChenze:.. ... .ccnno.nnlil Batterie
Schwierigkeitsgrad................ Entféllt
Umtangz.......c.cies Ca. 600 Samples
HersIoler: s . o i) Ubi Soft
SPrAche:.........liviisiciarininginss Deutsch
BN o tnis s issnis Erhiiltlich
Preis: € 55,-
Internet.................... www.ubisoft.de
Grafik' e s it 30%

SoUND: R 86%

4 DauerspaB: .. ... 71%

Gesami-
wertung: o,
0
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___ Neuer Film, *

neue TV-Folgen,

"neues Spiel!
.

/ "M Schnappt euch die Sammelkhm’

- Alle Infos zu Pokémon, Digimon
Dragon Ball und Monster Rancher.
- Kids-TV-Programm auf 8 Seiten

- Alle zwei Wochen mit super
i Aufklebern, Karten und
~ Spieletipps fiir Game Boy, N64

vielem mehr
PS2

- Musik- und Kinotipps

PlayStation, PC, Dreamca



LESERBRIEFE

MACH MIT!

Eure Meinung ist gefragt!

r e

/r"’_J

Ihr habt Fragen, Anregungen, Kritik oder Lob? Dann schnappt euch einen Stift und
schreibt uns! Wir freuen uns tiber jeden Brief, der uns erreicht, und bemiihen uns,
alle Fragen zu beantworten! Bitte legt keinen Riickumschlag oder Briefmarken bei,
aus zeitlichen Griinden ist es uns namlich leider nicht moglich, eure Briefe personlich

=

/—’_[ ’—)

zu beantworten! Schreibt einfach an folgende Adresse:

I'y-/

4 Herzlich wi

—~ l Auf dieser Seil
=== der N-Zone. E
S Geschenkabol

S Ihrer persénlic
COMPUTEC MEDIA » Redattion [\"ZZ2\\%. « Kennwort: Leserbriefe « oy
Dr.-MackStraBe 77 » 90762 Fiirth E-MAIL: nzone@computec.de ol L eens
Wie immer kénnt ihr euch auch unter der Internetadresse www.n-zone.de im Chat oder BN Alle Sgie‘ec'“
in einem der Foren mit anderen Nintendo-Fans und der N-Zone-Crew austauschen. Miniabo ff:,?fﬁ A
RuckelCube GameCube-Titel ist das Ru- Spiele sind einfach nur geil. Unwissenheit und
ckeln derart stark. Rogue Lea- Wenn ich mir vorstelle, kein DigiCards

Ich glaub, ich krieg Plaque!
In eurer letzten Ausgabe
habt ihr in einigen Tests
das von mir verhasste Wort
RUCKELN erwahnt. Ich stell
mir das jetzt mal vor: Ich
spiele gerade ganz gemiit-
lich Wave Race. Plotzlich
bleibt das Bild kurz stehen.
Ich halte immer noch den
Steuerkniippel nach rechts.
Néchstes Bild: Jetzt bin ich
schon in China. Dazu einige
Fragen: Wann ruckelt es?
Wie oft ruckelt es? Wie lan-
ge ruckelt es?

[9-Z9NE Nun ja! So schlimm,
wie du es dir ausmalst, ist es
nun wirklich nicht. Bei keinem

1

derlauft ab und an nicht hun-
dertprozentig fliissig, was dem
SpaB aber keinen Abbruch tut.
Dafiir werdet ihr mit einer
noch nie da gewesenen Gra-
fik-Pracht  belohnt. Bei
Wave Race ruckelt es auch nur
in den seltensten Féllen. Es
fallt aber auf, dass fast alle
PS2-Umsetzungen, wie etwa
Extreme-G 3, SSX Tricky oder
Tony Hawk’s Pro Skater 3, un-
ter Framerate-Einbriichen lei-
den. Dies ist deshalb schade,
weil diese Titel urspriinglich
flir eine Hardware erschienen
sind, die dem Cube technisch
kaum das Wasser reichen
kann. Mit etwas mehr Sorg-
falt hatte man das
Ruckel-Problem
garantiert in
den Griff be-
kommen.
Ranger2203 @aol.com

Zukunftsangste

Ich will jetzt auch mal
meinen Senf zu diesem
Konsolenkrieg abhge-
ben. Ich finde alle Kon-
solen gut, den GameCube
aber am besten. Die

Schickt eure Briefe an:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion [-ZZ2\TE
Kennwort: Leserbriefe
Dr.-Mack-Strafie 77
90762 FURTH

E-MAIL: nzone@computec.de

N-ZONE _03/2002

Mario oder Zelda zocken zu
konnen, kriege ich schon
Schwindelanfille. Da der
GameCube erst am 3. Mai
rauskommen soll, habe ich
das Gefiihl, dass es fiir den
GameCube schwer wird, die
anderen Konsolen einzuho-
len. Das Schlechte daran
ist, dass es auch gute Fir-
men (Konami) gibt, die sa-
gen, dass nur die guten
Konsolen unterstiitzt wer-
den. Aber ich werde mir
trotzdem den GameCube
holen. Ich will bloB nicht,
dass so etwas passiert
wie beim wirklich guten
Dreamcast.

[N-Z2E Wer wird denn gleich
schwarzmalen? Auch wenn
man die Zukunft nicht vorher-
sehen kann, ist eines auf je-
den Fall sicher: Der Game-
Cube wird unserer Meinung
nach niemals so enden wie
Segas Dreamcast. Nintendo
hat ndmlich einen ganz ande-
ren finanziellen Background.

Ein paar Jahre diirfte sich der

leistungsfahige Wiirfel auch
dann halten, wenn sich deine
Angste bewahrheiten sollten.
Dass der GameCube aller-
dings fast zwei Monate nach
der Xbox erscheint, ist doch
etwas heikel. Nintendo setzt
hier einfach auf den liberteu-
erten Preis der Xbox. Fiir den
Preis der Xbox hekommt man
schlieBlich fast schon zwei
Cubes! Lohnt es sich da nicht
zu warten? Xbox: ca. 479,- €,
GameCube: ca. 249,- €.

Raschid Semghoun

Ich bin ein begeisterter N-
Zone-Leser und madchte
euch zum Thema Game-
Cube gerne ein paar Fragen
stellen: 1. Wir haben jetzt
schon das Jahr 2002 und
sind wahrscheinlich nicht
mehr weit vom GameCube
entfernt und ihr wisst noch
nicht das genaue Release-
datum? 2. Jetzt eine nicht
so dramatisierte Frage:
Wenn es doch in den Hiillen
der GameCube-DVDs extra
einen Platz fiir eine Digi-
Card gibt, konnten dann
vielleicht auch Spiele mit
einer zusatzlichen DigiCard
erscheinen? Miyamoto hat
damals ja auch gesagt, er
wiirde mit der Produktion
der DVDs so viel Geld spa-
ren, dass er ohne Aufpreis
einen Zusatz beilegen las-
sen kdnne.

N-Z9¥E 1. Das genaue Re-
lease-Datum (3.5.2002) wur-
de von Nintendo wie ein
Staatsgeheimnis gehiitet. Erst
wenige Tage vor der Niirnber-
ger Spielwarenmesse, am 28.
Januar, gab man den genau-
en Termin bekannt. Ungefahr
eine knappe Woche friiher
sickerte diese Meldung aber
schon durch. Bei so einem
groBen Laden gibt es halt
doch einige undichte Stellen!
2. In Japan gab es diese
Gratis-Karte schon. Animal
Forest+ wurde zum Beispiel
inklusive Memory Card aus-
geliefert!

Andreas Hummelsberger




- Schreckliche Fehler

Ich heiBe Robert, ich finde
euer Heft voll toll, aber
trotzdem bin ich etwas sau-
er auf euch.

Es hat immer wieder kleine
Fehler und die Tests sind
einfach zu klein:

In der letzten Ausgabe war
auf der Titelseite zwei Mal
die Sammelkarte von Wa-
rioland abgebildet, obwohl
die nur einmal im Heft war,
und die Tests von Super
Smash Bros. Melee und Star
Wars: Rogue Squadron 2:
Rogue Leader sind einfach
zu klein. Und noch eine
Frage: Wie kann man ei-
gentlich ein Member bei
euch werden?

N-Z2E Wieso heiBt du Ro-
bert, aber als Absender ist
Andreas angegeben? Wir mer-
ken alles! Das mit der dop-
pelten Sammelkarte war in
der Tat ein Fehler. Es tut uns
Leid und der Verantwortliche
wurde sehr hart bestraft! Er
musste sich mehrere Stunden
lang die neue Super-Hitpara-
de der Volksmusik reinziehen!
Die Tests konnten wir leider
nicht groBer machen, da der
Platz im Heft beschrankt ist.
Es gibt aber einen Trick, der
die Artikel groBer erscheinen
lasst: Geh in einen Copyshop,
lass die Seiten einscannen
und danach in PostergroBe
ausdrucken! Voila — schon
hast du Riesentests! Member
wirst du einfach, indem du
dich auf der Website www.
n-zone.de anmeldest!

Andreas Haussner

Renner oder nicht?

1. Ist 30 fps und 60 fps
ein groBer Unterschied?
2. Kann man mit einem
normalen GameCube DVDs
gucken? 3. Gibt es Mini-
DVDs zum Angucken?
4. Kann der GameCube auch
so eine Grafik wie Gran Tu-
rismo 3 fiir PS2 machen?
ich werde mir einen Game-
Cube kaufen, aber ich glau-
be, er wird nicht der Ren-
ner. Grund: Die Spiele wer-
den zu langsam hergestelit

und es gibt zu viele PS2-
Umsetzungen. Ich glaube,
jeder wiirde sich dann
diese Spiele auf der PS2
kaufen.

N-Z9\E 1. Der Unterschied
sind ca. 30 fps. Im Ernst: fps
= frames per second. Dies ist
die Anzahl der Einzelbilder, die
pro Sekunde iiber den Bild-
schirm flimmern. Je hdher
diese Zahl ist, umso fliissiger
kommt dir das Spielgesche-
hen vor — und umgekehrt.
2. Nein! 3. Ja! 4. Wir denken
schon! PS2-Umsetzungen sind
sicher ein zweischneidiges
Schwert. Wer allerdings kei-
ne PS2 besitzt, wird sich si-
cherlich (iber eine GameCube-
Version freuen.

Kaempfer

Falsche Ausgaben?

Ich lese eure Zeitschrift
schon seit ein paar Jahren
(Meine Sammlung besteht
aus 62 Ausgaben!) und ich
finde euch echt megaklas-
se. Ihr seid die beste Zeit-
schrift, die ich kenne.

1. Konntet ihr das ,,Po-
kémon-Tagebuch® nicht
ein bisschen ausfiihrlicher
schreiben?

2. Stimmt es, dass Nintendo
in einer Wirtschaftskrise
steckt?

3. Wie viel werden ungefahr
die GameCube-Spiele kos-
ten?

4. Wird es einen Nachfolger
von Banjo-Tooie auf dem
GameCube geben?

N-Z9\E Du hast mehr re-
gulare N-Zone-Ausgaben als
wir? Da stimmt doch was
nicht! Trotzdem danken wir
dir fiir das Lob.
1. Wiirden wir wirklich sehr
gerne, aber leider ist das
Pokémon-Logbuch in dieser
Ausgabe zu Ende.
2. Ganz Japan steckt sozusa-
gen in einer Wirtschaftskrise.
Nintendo geht es da eigent-
lich verhaltnisméaBig super!
3. Die Games werden zwi-
schen 50 und 60 Euro kosten.
4. Offiziell ist nichts bekannt,
aber wir glauben fest daran!
Anthony Klaut

n*
[\
ZEUGNIS

LESERBRIEFE

MACH MIT!

Nintendo-Spiele
zu gewinnen!

Unter allen Einsendern werden monatlich
fiinf Spiele verlost. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Ilhr bestimmt, wie das Magazin in Zukunft aussehen soll, und deshalb
geben wir euch an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein

' Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt bist du?

Jahre

2. Welche Systeme besitzt du?
Welche Konsole willst du kaufen?
Woriiber soll N-Zone berichten?

Habe ich: Willich Berichte
kaufen: erwiinscht:
Nintendo 64 [ENSE a
Game Boy [E] S =
Game Boy Advance ] [ a
GameCube IO E] a
PlayStation | el T Q
PlayStation 2 =) 1) )
Dreamcast I U iy T
Xbox [ Qa
PC 3 Ao P

3. Welche Schulnote bekommt das
aktuelle Heft?

Text: Schulnote:
Layout: Schulnote:
Titelseite: Schulnote:
Gesamtnote: Schulnote:

4. Besitzt du einen Computer
mit Internet-Zugang?

DJa ) Nein

5. Folgende Rubriken interessieren
mich:
[ News
[ Angespielt
QTipps

[ Reportagen
[ Tests
[ Zubehor

6. Hast du schon die Internetseite der
N-Zone (www.n-zone.de) besucht?
Ja [ Nein

7. Besitzt du einen DVD-Player?
Ja () Nein

8. Wirst du dir den GameCube zum
Deutschlandstart kaufen?

Ja

(L) Ja, aber erst spater

[ Nein

9. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hattest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote

Angespielt: Vexx
Angespielt: James Bond 007
Angespielt: Soul Fighter
Angespielt: Soccer Slam
Angespielt: Broken Sword
Test: NBA Courtside 2002
Test: Cel Damage

Test: Int. Winter Sp. 2002
Test: Golden Sun

Test: Sonic Advance

Test: Downforce

Test: Jurassic Park Il
Poster: GameCube

Cheats & Codes
Sammelkarten

10. Welche Eigenschaften treffen auf N-Zone zu?
Sehr  Ziemlich Weniger

Fachkundig
Kritisch

Informativ (]
Aktuell )
Ubersichtlich a
Ist das Geld wert ]
Optisch ansprechend ([}

OOo00000

Mehr Genauso viel ~ Weniger
a () a
a a a
(| a a
a a a
a a a
a a a
[5) () a
a a a
a a a
a a a
a a a
a a a
a a ]
a a a
(&) Ed| a

11. Seit wann liest du N-Zone?
(aktuelle Ausgabe = 03/2002)
Ausgabe: /

12. Ich kaufe die N-Zone
ca._____ Malpro Jahr.

Oo00000

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméaBig:

14. Was hat dir allgemein an N-Zone gefallen?

15. Was hat dir an N-Zone weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche fiinf Nintendo-Spiele

gefallen dir im Augenblick am besten? Du
musst sie bereits mehrmals gespielt haben!

Ol CRPOE—

Name, Vorname

17. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht
in Deutschland erhéltlichen Nintendo-
Spiele wiinschst du dir am meisten?

Onb G INIITE

Telefonnummer

StraBie

Wohnort

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA ¢ [J-Z2INE « Kennwort: Zeugnis 03 © Dr.-Mack-Str. 77 » 90762 Fiirth
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz geméB getrennt voneinander archiviert.

N-ZONE 03/2002
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LESERBRIEFE

MACH MIT!

GameCube-Demos

Hallo N-Zone-Team

Es gibt PlayStation-Magazi-
ne mit spielbaren Demos.
Nun hat der GameCube ja ei-
ne Mini-Disc. Meine Frage ist,
ob es bhillig ist, diese CDs her-
zustellen, und ob es deshalb
wahrscheinlich ist, dass ihr
oder andere Zeitschriften,
wenn der GameCube raus-
kommt, Demos von GameCu-
be-Spielen beilegt? Meine
zweite Frage: Welches Kabel
braucht man denn nun fiir ei-
ne Topbildqualitat bei dem
GameCube und welche Fern-
sehereingange miissen dafiir
vorhanden sein?

N-ZNE  GameCube-Demos
sind sicherlich eine feine
Sache, aber aufgrund der kom-
plizierten Lizenz-Situation sehr
unwahrscheinlich. 2. Der PAL-
Cube wird RGB unterstiitzen.
Dies erlaubt ein gestochen
scharfes Bild und fast jeder
Fernseher, der eine Scart-Buch-
se besitzt, kann dieses Signal
verarbeiten.

Stephan Schiffer

Was sich reimt ....

1. Konntet ihr vielleicht
mal GCN, DigiCard, Con-
troller und Spiel in Ori-
ginalgroBe auf einem Pos-
ter abbilden? 2. Wie ist die
Tastenbelegung bei SSBWV
(Deluxe)? 3. Wie findet ihr
folgenden Reim — den hab
ich mir ausgedacht: Der
Konsolenkampf ist schon
entschieden, der GameCube
wird siegen. Die Xbox ist
’'ne groBe Flasche, der
GameCube ist schon bald
in meiner Tasche.

N-ZoE 1. Mal sehen —
wenn sich mehr Leser dafiir
interessieren, dann kann man
da sicher was machen. 2. Die
Tastenbelegung ist sehr gut
gelungen und perfekt durch-
dacht! 3. Den Reim finden
wir so gut, dass wir auch in
Reimform darauf antworten
wollen: Jede Konsole hat ih-
re guten und schlechten Sei-
ten, drum wollen wir nicht auf
dem Systemkrieg rumreiten!

Denny Reichwald

Eigentlich hatte ich den
Kauf des CameCube fest
eingeplant. Doch dann
musste ich Folgendes lesen:
N-Zone - Test Luigi’s Man-
siom: ,,Dies dauert aber lei-
der nicht allzu lange, denn
nach’ etwa neun Stunden
flimmerte mir schon der
Abspann entgegen.“
N-Zone - Test Waverace:
Blue Storm: ,,Lediglich ein
paar zusitzliche Kurse hat-
ten dem Spiel nicht ge-
schadet.*

N-Zone - Test Pikmin: ,Das
Spiel ist einfach zu kurz!
Nach etwa zehn Stunden
befindet sich euer Held
wieder auf dem Weg nach
Hause.*

Sind lange bzw. umfang-
reiche Spiele auf dem
GameCube nicht moglich?
Also ich gebe kein Geld fiir
eine Konsole aus und zu-
séatzlich noch ca. 50 Euro
pro Spiel, wenn nach zehn
Stunden schon der Abspann
erscheint!

[N-Z*\E In der Tat waren die-
se Titel etwas kurz. Allerdings
werdet ihr in diesen Stunden
firstlich unterhalten. Nicht
umsonst fiel die Bewertung
jeweils so hoch aus. Im End-
effekt ist es uns wirklich lie-
ber, wenn ein Spiel nach zehn
Stunden durchgespielt ist,
dafiir aber in diesen zehn
Stunden perfekt unterhalten
kann. Was bringt ein 100-
Stunden-Game, wenn 80 %
des Spieles aus stupider Lau-
ferei bestehen? AuBerdem
gibt es in diesen Spielen im-
mer einige Secrets zu ent-
decken, die zu mehrmaligem
Durchspielen motivieren sol-
len. Das ist doch auch was.
H. Geurtz

Voll im Bilde

Na, das ist ja mal genial!
Als ich eure GameCube-
Tests gelesen habe, hat es
mich wirklich aus den So-
cken gehauen! Die Qualitat
eurer Bilder ist ja wirklich
hammermaBig! Habt ihr ein
anderes Foto-Gerit als die
anderen Magazine? In der
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Maniac sahen die Bilder
wirklich zum K...n aus! Da
konnte man fast gar nichts
erkennen und die Bild-
schirm-Fotos waren viel zu
klein! Kann es sein, dass es
auch am Druck des Heftes
liegt, wie die Qualitat der
Bilder ist?

AuBerdem wiirde es mich
interessieren, wieso plotz-
lich gar keine N64-Games
mehr erscheinen. Hat Nin-
tendo allen Firmen verbo-
ten, weiter Spiele fiir N64
zZu programmieren, damit
sie GameCube-Spiele her-
stellen miissen?

[N-zZ2NE  Danke fiir das Kom-
pliment! Wir haben in der Tat
sehr lange herumexperimen-
tiert, um eine befriedigen-
de Lésung zu finden. Gute
Screenshots zu machen, ist ja
mittlerweile eine echte Kunst
fiir sich. Dass sich die Miihe
gelohnt hat, zeigen vor allem

unsere Rogue Leader-Screen-
shots, fiir die wir sehr viel Lob
erhalten haben. Es wird aber
kein ,Foto-Gerat“ verwendet,
sondern ein Computer, wel-
cher mit einer sehr teuren
Grabber-Karte bestiickt ist.
Warum unsere Konkurrenz da
nicht mithalten kann, konnen
wir dir aber wirklich nicht sa-
gen. Es kann aber auch sein,
dass tatsachlich etwas beim
Druck schief gegangen ist.
Zum Thema N64-Tod: Leider
erscheinen wirklich keine
Games mehr und auch wir fin-
den das echt schade. Dies
liegt aber nicht an Nintendo.
Ein Spiel zu entwickeln, kos-
tet richtig viel Geld und des-
halb will fast kein Hersteller
ein Risiko eingehen. Am Ende
sitzt die Software-Schmiede
auf einem Berg von N64-
Modulen und keiner will sie
haben. So ist leider die harte

Realitat!
Jens Bintaler

WWW.N-ZONE.DE

FORUMS-GEFLUSTER

Neben unserer beliebten Leserbrief-Ecke bietet euch auch das N-Zone-Forum die
Maglichkeit der freien MeinungsauBerung. Dort kénnt ihr euch informieren, mit
anderen Usern diskutieren und eure Ansichten mitteilen. Unter der Adresse www.
n-zone.de meldet ihr euch schnell und kostenlos an und schon diirft ifr loslegen!
Der interessanteste Beitrag erscheint hier im monatlichen Forums-Gefiiister.

Beitrag des Monats von Forums-User ,,MDK2002*;

Hey Folks!

Ich sehe mir gerade die neueste Release-Liste fiir den Cube an und finde,

dass da manche Titel dabei sind, die den Cube wieder zur Kiddy-Konsole Nr. 1
machen kénnten. Da wéren z. B. Mickey Mouse oder Harry Potter und Donkey
Kong Racing. Es stehen zwar auch einige Erwachsenen-Titel auf dem Pro-
gramm, aber die ,,Kiddy-Games* iiberwiegen doch klar. Meint ihr, dass der
GameCube Big N vom Kinder-Image befreien kann?

N-ZZ9I\TE  Sicherlich gibt es fiir den GameCube eine Menge Games, die auf ein
jiingeres Zielpublikum zugeschnitten sind. Allerdings gibt es auch Titel wie
Resident Evil und Eternal Darkness — und ehrlich gesagt freuen wir uns auch auf
Games wie Donkey Kong Racing. Wenn ein Spiel so richtig Laune macht, dann
ist uns die Altersfreigabe wurst!

-2 IT Ll
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MDKR2002 e e ]
Rang: =
03.02.2002 17:30

Hey Folks!

Ich sehe mir gerade die neueste Release Liste fur den Cube an,

und finde, das da manche Titel bei sind, die den Cube wieder zur Kiddie Konsole

NR. 1 machen kdnnten. Da wéren z.B. Mickey Mouse, oder Harry Potter und Donkey Kong Racing.

Es stehen zwar auch einige
dberwiegen doch Kiar.

Meint ihr, das der GameCube BigN vom Kinder Image befreien kann?
| AW: Hann der Cube Big'N vom Kiddie image befreien? R EE
Rang: = - Hey Folks!
03.02.200217:53 - fch sehe mir gerade die neveste Release Liste il den Cube an,

- und finde, das da manche Titef bei sind, e den Cube wieder zur Kiddie Konsole

- NR. 1 machen konmien. Da wéren 2.8 Mickey Mouse, oder Harry Polter und Donkey Kong Racing.
- Es stehen zwar Tie/l auf dem Progr. ), aber die "Kiddie-Games*
Uberwiegen doch kiar.

- Meint ihr, das der GameCube Big'W vom Kinder Image befreien kann?

In unserem Forum konnt ihr euch mit anderen
N-Zone-Lesern und der Redaktion austauschen.

Titel auf dem Prog: , aber die “Kid




Ob ihr nun ein gebrauch-
tes Spiel verkaufen wolit
oder auf der Suche nach
einem bestimmten
Produkt seid, mit einer
privaten Kleinanzeige auf
diesen Seiten erreicht ihr
eure potenzielle Kund-
schaft. Nutzt dazu den
auf Seite 73 abgedruck-
ten Kleinanzeigen-
Coupon und legt € 3,- in
bar bei. Der Verlag
libernimmt keine Verant-
wortung fiir aus Klein-
anzeigen folgende
Rechtsgeschdfte.
Indizierte Spiele diirfen
nicht angeboten werden.

NINTENDO 64
SUCHE NINTENDO 64

Suche Harvest Moon fiir N64 oder
Super Nintendo, zahle gut! Stephanie
Gotz, AufseBstr. 5, 91052 Erlangen

Zelda Ocarina of Time, Mario Kart

u. &. Games — alles anbieten!

Auch Tausch mdglich!
heinzerobert@aol.com

Tel.: 0375/3033399 0. 0174/3662594

Battle for Naboo und Battle Tank je
25,- €. Tel.: 089/1505917, frag nach
Sebastian

Suche Conkers Bad Fur Day, sehr
dringend, Preis nach Vereinbarung,
ruft bitte unter der Nummer
09941/7232 an, verlangt Lukas,

ab 14.30 Uhr

Videospiele + Spielkonsolen, Zubehor
aller Nintendo-Systeme — PAL und
NTSC - gerne auch ganze Sammlun-
gen sucht 0170/5856780, M. Harle

VERKAUFE NINTENDO

Shadow Man, Glover, Castlevania, Tu-
rok 2 + Virtual Chess, tausche/suche
Paper Mario und Mario Tennis, ab 19
Uhr, Tel.: 05931/845658, Robert Horn

Verk. N64 + 9 Sp. (DK 64, Banjo 2,
Mario (P2, T, G, K), FIFA 99, F-Zero X
usw.) + 2 Contr. + Contr. Pak + R.
Pak, Sp. auch einzeln, alles super
Zust., Pr. n. VB, Tel.: 089/8419466

Verkaufe Mario Kart (GBA) fiir 70,-
DM, Tel.: 0938/27592 14 bis 18 Uhr,
fragt nach Fabian Kaiser, Steiger-
waldstr. 8, 97447 Gerolzhofen

N64, No Mercy, WM 2000, ISS 2000,
Majora’s Mask, WCW Mayhem auf
Verhandlungsbasis. Tel.: 02104/46797

N64 mit Expansion Pak und Controller
Pak, 2 Controller und 12 Spielen, da-

runter Perfect Dark, Horrorspiel, WWF
No Mercy. Tel.: 06206/71180, Preis VB

N64, 1 Controller, Super Mario, Ram-
Expansion-Pak, Pokémon Stadium,
Zelda Majora’s Mask + Losungsbuch
fiir 300,- DM, ab 20 Uhr.

Tel.: 0232/453989

N64 mit 16 Spielen (15 mit N-Zone-
Award!), 2 Controller, 2 Mem. Cards,
Expansion Pak, Lenkrad mit Gaspe-
dal, 900,- DM VB. Tel.: 04101/64754

Mit € 3,- seid ihr dabei!

NANZEIGLES

KRLE

_I___J__

Verk. N64-Spiele: Extreme G, Super
Mario je 12,- €, M. Ninja, Snowb.
Kids, Micro M., South Park je 20,- €,
Zelda MM und Banjo-Tooie je 25,- €,
fiir GB: Pok. Puzzle Challenge, Super
Mario Land 1, Trading Card Game, Le-
gend of Zelda, Pkm. Gold fiir je 5,- €
bis 15,- €. Tel.: 07231/63483, Patrick

Videospiele & Spielkonsolen sowie
Zubehor aller Nintendo-Systeme —
PAL und NTSC - gerne auch ganze
Sammlungen 0170/5856780,

M. Harle

Shadow Man, Glover, Castlevania, Tu-
rok 2, Virtual Chess, tausche/suche

Paper Mario und Mario Tennis, ab 19
Uhr, Robert Horn, Tel.: 05931/845658

Verkaufe Rayman Advance und
Konami Krazy Racers fiir den GBA
fiir nur 50,- €, auch einzeln,
auBerdem verkaufe ich noch N64.
Tel.: 0178/5968911

Verk. N64, 2 Controller, 2 Rumble Pak,
Exp. Pak, Memory Card, Transfer Pak
+ 11 Spiele, z. B. Zelda, Banjo-Tooie
fiir 300,- €. Tel.: 05208/6953

Verk. N64 + 7 Spiele + Rumble Pak +
Exp. Pak, Zelda OoT, MM, F-Zero X,
DK 64 u. a., alles in Orig.-Verpackung,
ab 16 Uhr. Tel.: 0335/5002645, fragt
nach Nico

Nintendo 64 mit 2 Contr., 3 Spiele
230,- €, Mem. Card u. R. Pak fiir
50,- €, Rayman 2 fiir 25,- €, Bad Fur
Day 25,- €, Snowboard Kid 20,- €,
Mario Tennis 25,- €. Tel.: 09497/6275

Ich suche einen GBA mit Spiel, gut
erhalten, und fiir N64 suche ich Mario
oder tausche, ich verkaufe auch Po-
kémon-Karten und PC-Spiele.

Tel.: 0711/8386802, fragt nach Kevin

Verk. Pikachu N64 mit Spiel: Star
Wars Shadows of the Empire, N64 +
Controller 100,- DM, Spiel 30,- DM.
Tel.: 069/357199, fragt nach Carsten

Hey! Verkaufe Zelda 64 fiir 30,- €,
Zelda 2 fiir 35,- €, Rumble Pak fiir
10,- € u. Expansion Pak fiir 20,- €,
oder alles 85,- €. Tel.: 03742/247899

Verk. Turok 1 (engl. Version) 16,- €,
Mario Party 3 46,- €, N64 mit 3
Contr., 1 MB MC u. Exp. Pak 58,- €.
Tel.: 0175/7603888, Ferhat

Verkaufe DK 64 o. Expansion Pak
25,- €, Diddy Kong 15,- €, Zelda 64
20,- €, Zelda 2 35,- €, Goemon 64
15,- €, Extreme G 64 10,- €, bei
Lukas melden. Tel.: 07562/3429

N64 + Exp. + Transfer P. + 4 Control-
ler + 19 Spielen (z. B. Zelda MM,
SSB, Turok 2, MP 2, DK 64) 400,- €.
Tel.: 09442/3253 Mo-Do. ab 15 Uhr,
verk. auch SNES + 2 Contr.

Spiele in Original-Verpackung mit An-
leitung: Pok. Stad., DKR, Yoshi’s St.,
Tetris, NBA C., DK 64, Cruis’n USA,
Mickey’s ..., Wave R., Transf. P. ab je
10,- €, Doreen. Tel.: 0334/3981540

RUBRIKEN

KLEINANZEIGEN

Verkaufe N64 inkl. 2 Controller,

5 Spiele, Memory Card 150,- € VB,
verkaufe auBerdem noch PS1 mit 45
Spielen, Mega Memory Card und 2
andere Memory Cards fiir 200,- €.
Tel.: 0173/2514940

TAUSCHE NINTENDO 64

Tausche Bomberman Tournament
0. F-Zero X 0. ISS 98 0. Pokémon
Gold/Blau gegen Perfect Dark.
Tel.: 04764/230, verkaufe auch,
fragt nach Frank

SUPER NINTENDO

Suche Super Mario World 2, Yoshi’s
Island, Donkey Kong, Country 1+3,
Tel.: 08761/5786 oder 0162/4574086,
ab ca. 16.30 Uhr, Thomas

GAME BOY ADVANCE
SUCHE GAME BOY ADVANCE

Suche giinstig Game Boy Advance
und Spiele sowie Game Boy Color
und Spiele, ruft an bei Manu,

Tel.: 0831/79483

GAME BOY
VERKAUFE GAME BOY

Verkaufe 1 Game Boy Color zu

90,- DM und verschiedene Spiele zu
ca. 40,- DM, Gesamtpreis: 290,95 DM,
auch einzeln erhaltlich, Timo Urmo-
neit, Hageresch. 5, 33739 Bielefeld

Verkaufe Game Boy Color inkl. Zu-
behor und den Pokémon-Editionen
Rot/Gelb und Gold fiir 200,- DM VB,
bei Interesse: Tel.: 02677/1780

Verk. GB m. 13 Spielen, z. B. Lucky
Luke, Pokémon Gold, Rot u. Pinball,
Mario L. 2 u. a., verk. auch einzeln,
Preis n. Vereinbarung, ab 18 Uhr.
Tel.: 0179/8828365

Verk. meine gut erhaltene Rote Edi-
tion in der Originalverpackung inkl.
Begleitbuch und Porto - nur 20,- €
(39,- DM) Ideal fiir Anfanger!
saskia.hentschel@hamburg.de

Verkaufe 2 Game Boys mit Akku-
stecker und diversen Spielen, auch
einzeln, Preis VB. Tel.: 04234/942001,
Marlis

Verkaufe Game Boy Advance + Juras-
sic Park + Spiderman + Mario Kart +
Tasche, 3 Monate alt, fiir 390,- DM
VHS. Tel.: 0177/6167512

Verkaufe Game Boy Color griin +
2 Spiele + Tasche, 6 Monate alt, fiir
100,- DM. Tel.: 0177/6167512

Verkaufe Game Boy Color inkl. Zu-
behor und den Pokémon-Editionen
Blau/Gelb und Silber fiir 200,- DM VB.
Tel.: 0173/1942059, keine SMS

Verkaufe 1 Game Boy Color + Spiele
zu ca. 40,- DM, gesamt: 290,- DM,
einzeln erhaltlich. Tel.: 0521/892293
oder 0162/7740471

2 Game-Boy-Spiele: Spirou u. Star-
gate je 30,- DM. Tel.: 0177/663832,
ab 15 Uhr, fragt nach Dirk

Verk. Pokémon Gold fiir 50,- DM,
tausche auch gegen Transfer Pak fiir
N64, ruft an unter 089/7243864 und
fragt nach Thomas

Verkaufe GBC 75,- DM, GBP 55,- DM,
GB 20,- bis 30,- DM, Batman Forever,
Amazing Spiderman, Bomb Jack, Toy
Story, DK 2 und 3, Pkm. Blau/Silber,
alle mit Hiille! Top-Zustand! Jedes
Spiel 60,- bis 65,- DM, ruft an ab

18 Uhr! Tel.: 05137/121053 oder
0173/7682600, fragt nach Patrick

Verkaufe Game Boy Color mit Poké-
mon Trading Card Game und Spiele-
berater, zusammen fiir nur 55,- €,
110,- DM, ruft an! Tel.: 0175/8701832

Verkaufe Game Boy Color, neu,
Farbe Tiirkis, 30,- € VHB,
Tel.: 06732/63447, Sebastian

SONSTIGES

Verk. Zelda 1 (NES) + W. w. Mil-
liondr/PC (Org.) an Meistbietenden!
Suche M. Tennis 64, Zelda MM, tau-
sche 5,- DM (1991/A) gegen 5,- €,
mailt an: bin_zu_hause@weh.de

SUCHE SONSTIGES

Suche dringend Devil May Cry fiir
PlayStation 2, nur mit Anleitung und
Original-Verpackung, zahle hochstens
40,- €. Tel.: 06751/4483

GroBfamilie sucht giinstig Spiele und
Konsolen, alles anbieten, danke,
Rocca M., Kastanienallee 41,

63075 Offenbach. Tel.: 0179/4164617

VERKAUFE SONSTIGES

GB-Color-Spiel: Mario Tennis 25,- €,
Transf. Pak f. N64 35,- € VHB, GBC-
Spiel: Micro Machines 1+2 25,- €,
Pokémon Blau spain 15,- €, P. Rot
german 20,- €, P. Pinball 20,- €,
zusammen 140,- €.

Tel.: 0521/892293 0. 0162/7740471

Verk. GCN (us/jap) mit Spannungsw.,
Konverter, Mem. Card, Luigi’s Man-
sion, SSB Melee, Wave Race Blue
Storm, 645,- €. Tel.: 07971/5639,
fragt nach Daniel

Verk. Xbox (us) u. GameCube (us) mit
Games wie Halo (us), K. Luigi M. (us)
350,- €, verk. auch GBA-Games in
gutem Zustand. Tel.: 06058/910041,
fragt nach Buri
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TIPPS & TRICKS
CHEATS & CODES

Die Geheimnisse der Spiele

CHEA 13 & CLODES

hervor. Bei so einer gebalilten Ladung an Schummel-

power kann sich doch nun wirklich keiner mehr

beschweren, dass nichts fiir ihn dabei ist. Be-
sonders die Game-Boy-Advance-Besitzer dlirf-
ten diesmal gut lachen haben. Viel SpalB beim
Ausprobieren und Gewinnen.

Euer Jean-Reiner Jung

Palmer’s Pro Snowboarder

Alle Strecken und Boards fiir Shaun Palmer: Jetzt geht es der Affenbande an den Kragen! Denn mit diesen Pass-
Gebt als Passwort QFJ7MP9N?5CM4 ein, um alle Strecken und wortern konnt ihr alle Levels freischalten und den machthungrigen
Boards fiir Shaun Palmer freizuschalten. Primaten mal so richtig in den Hintern treten.

Level 2: 64N4HY Level 8: QK6293

Level 3: F5BMGF Level 9: JDDUTJ

Level 4: B1SKZR Level 10: 046PJ#

Level 5: 76FNHB Level 11: 3#90QLS

Level 6: P7GRXK Level 12: C12KYY

Level 7: 6B7VM#

§ SHAUN PALMER Der
Snowboard-Star freut
sich schon auf die
neuen Strecken.

| UNBEKANNTES AFFEN GEBIET In den spateren Levels wird es
"""" e T : filr uns schon recht schwierig, zu iiberleben.

Es brechen gute Zeiten fiir Alienjager an. Schnappt euch die schleimi-
gen Mistviecher in allen Levels und geht auf groBe Invasoren-Safari.

Level 22 MDKMZKCC Level 8: GLPKLKRB

Level 3: BHSZSKTC Level 9: GLDJBKKF

Level 4: ZKTSHKMC Level 10: GLPJBKFF

ke i Level 5: JLPFDKHB Level 11: GLDKBKZF

Ny : : e Level 6: HMDBRKCB Level 12: GLPKBKRF
JKEN Mit unserem Passvyort haben-+  Level 7: GLDKLKZB Level 13: GLDJLKHD

ngsarbeit ersparen konnen. ...~ \
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ars: Jedi Power Battle

Habt ihr Lust, mal der Bose zu sein? Gar kein Problem. Denn jetzt
steht euch auch der finstere Darth Maul zur Verfiigung und zeigt,
dass er bei den Jedi Power Battles mithalten kann.

Mace Windu Darth Maul

Level 2. WB1BCPF Level 1: VMT3BYJ
Level 3: VCJMBFF Level 2: VMT3D1K
Level 4: VC1MBPF Level 3: VMT3JJL
Level 5: VCJINBYF Level 4: VMT3LSL
Level 6: VC1DBYF Level 5: VMT3N1L
Level 7: VCGYCFH Level 6: VMT3QKM
Level 8: VCXYCFH Level 7: VCJOQ1K
Level 9: VCDZCPH Level 8: VCJOSFK
Level 10: VCVZCPH Level 9: VCJOVPK

Level 10: VCJOXYK

Qui-Gon Jinn ‘Wer es jedoch ganz einfach ha-
Level 2: VHN3B6F ben will, tippt gleich 5PT80KW
Level 3: VML3B6F als Passwort ein und erhalt mit
Level 4: VR13BFG allen vier Charakteren Zugang
Level 5: VW13BPG zu allen zehn Levels.

Level 6: VO13BYG

Level 7: V413BBG

Level 8: VCY3BBG

Level 9: V8Z3BBG

Level 10: VOC3BYH

. LEVEL SELECY

10

FINAL

l DAS ENDE IST NAHE Glaubt ihr, dass ihr diesen meisterhaften
Schurken der Sith wirklich schlagen konnt?

TIPPS & TRICKS

CHEATS & CODES

0: Season of Ice

Irgendwie war das ja klar: Wer gerne Schafe mit seinem Feuerodem
rostet, schummelt auch gerne. Jedenfalls hat das Modul um den fre-
chen Drachen eine ganze Menge Cheats zu bieten.

99 Leben fiir Spyro und Sparx im neuen Spiel
Driickt im Titelbildschirm folgende Tasten: links, rechts, rechts
rechts, unten, oben, rechts, oben, A-Taste.

Ohne Ende Waffen fiir Sparx
Driickt im Titelbildschirm folgende Tasten: unten, rechts; oben, links,
links, oben, rechts, unten, A-Taste.

Unendliche Gesundheit fiir Sparx
Driickt im Titelbildschirm folgende Tasten: unten, oben, oben, unten,
links, rechts, rechts, links, A-Taste.

Extrawaffen fiir Sparx

Driickt im Titelbildschirm folgende Tasten: rechts, oben, rechts, links,
unten, oben, links, unten, A-Taste.

Jetzt konnt ihr in Sparx’ Levels mit einfachen Kombinationen tolle
Extras erhalten:

Invincibility Shield: oben und Select-Taste

Smart Bomb: rechts und Select-Taste

Rapid Fire: links und Select-Taste

Homing Bombs: unten und Select-Taste

Alle Schliissel: L-Taste und Select-Taste

199 LEBEN Dleser Vorrat an Extraleben durfte groB genug sein,
um das Spiel bis zum Ende durchzuspielen.

Alle diese Cheats gebt ihr im Startbildschirm ein, wahrend die kleine Aufforderung zum Startknopf-Driicken blinkt.

Doppeltes Preisgeld

. L-Taste, R-Taste, Z-Taste, L-Taste, R-Taste, Z-Taste und dann die L-Taste und die R-Taste

zusammen driicken
Unendlich Munition

L-Taste, R-Taste, L-Taste, R-Taste, L-Taste und R-Taste gleichzeitig, dann die Z-Taste

Alle Strecken dffnen

L-Taste, L-Taste, R-Taste, R-Taste, Z-Taste, Z-Taste und anschlieBend die L-Taste, R-Taste

und die Z-Taste gleichzeitig driicken

Das ndchste Rennen gewinnen

L-Taste und R-Taste und Z-Taste gleichzeitig,
anschlieBend nur die L-Taste und die R-Taste
gleichzeitig, zwischendurch einmal die Z-Taste und
dann noch mal L-Taste, R-Taste und Z-Taste gleich-
zeitig.

P1 Cheat

All Tracks Unlocked

B ALLES KLAR! Seht ihr diese Mel-
dung, sind alle Strecken frei.

B QUAL DER WAHL Na, welche superschnelle
Rennstrecke soll dein Herzblatt sein?
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TIPPS & TRICKS

CHEATS & CODES

Unendlich -
Batarangs
Im Hauptmenii gebt
ihr folgenden Code
ein: L-Taste, R-Taste, Y, X.
Habt ihr es richtig gemacht,
ertont ein Signal.

Unendliche Waffen (auBer Batarangs)
Hierfiir driickt ihr im Hauptmenii: Y, X, Y, X, L-Taste, R-Taste,
L-Taste, R-Taste.

§ SONNENUNTERGANG IN GOTHAM CITY Mit allen Waffen kann
sich Batman entspannt zuriicklehnen.

Sollte sich jemand doch dieses Machwerk um den letzten Disney-
Film gekauft haben? Wenn ihr diese Passworter benutzt, braucht ihr
euch wenigstens nicht vollstandig durch die Levels zu qualen.

Level 22 BMQDNPJS
Level 3: BRZSGZDY
Level 4: BVMJFYLG

Level 5: B7JHPMHC
Level 6: C6XQLVNF

i DIE ARMADA VON ATLANTIS Jetzt konnt ihr die verlorene Stadt
mit all ihren Sehenswiirdigkeiten besichtigen.
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s vs. Sever

Wer hat den englischen Entwicklern bloB das Worterbuch ge-
schenkt? Um einige leicht zu merkende Passworter zu erfinden,
haben die Jungs einfach Worter mit den ersten Silben der beiden
Helden rausgepickt

Ecks’ Passwarter Severs Passworter

Level 2: EXTREME Level 2: SEVERE
Level 3: EXCITE Level 3: SURVIVE
Level 4: EXCAVATE Level 4: SAVANT
Level 5: EXCALIBUR Level 5: SUFFER
Level 6: EXTORT Level 6: SULPHER
Level 7: EXPIRE Level 7: SERVE
Level 8: EXACT Level 8: SEETHE
Level 9: EXHALE Level 9: SEVERAL

Level 10: EXHUME
Level 11: EXONERATE
Level 12: EXPEL

Level 10: SEVERANCE
Level 11: SAVAGE
Level 12: SACROSANCT

§ DAS VOLLE AGENTEN-DRAMA Die Passwarter erlaubn es
euch, gleich zum finalen Endkampf zu gehen.

ld Duck Adv@nce

Levelanwahl: Das wird den wiitenden Super-Erpel aber freuen: Die
Jagd nach Daisys Entfiihrer Merlock kann jetzt um einiges abgekiirzt
werden, wenn ihr als Passwort 2C1LTD!P eingebt. Mit der nun fol-
genden Levelanwahl steht einem Happyend nichts mehr im Wege.

§ LOCKRUF DES ENDGEGNERS Jetzt ist der Zeitpunkt der Ab-
rechnung. Niemand entfiihrt einfach so Donalds Freundin.




Wer fiir N-Zone
einen neuen
Abonnenten wirbt,
bekommt als
Dankeschon einen
der genialen
Original-Pokémon-

Leuchtschliissel-
anhéirlger! Nicht zogern,

das Angebot gilt nur, solange der
Vorrat reicht!

standlg bei sich haben wollen. Sie verschénern nicht nur euren Schliissel-
bund, sondern konnen auch wunderschon leuchten!

Bitte einfach Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kieben und abschicken an: N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de.
Fir Osterreich: Leserservice Gmle S nharder Str. 10, A-5081 Anif. Eine Ubersicht iiber alle Aboangebote findet ihr im Imemet unter: Www. e.de

MJA ich mochte das N-Zone-Abo

(€ 25,80/ahr (= € 2,15/Ausg.); Ausland: € 39,-/Jahr; Osterreich: € 29,80/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
Abo-Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiilen): D Einen der Pokémon Leuchtschliisselanhinger

(Art.-Nr.: 2030), Auswahl leider nicht méglich

Name, Vorname
Datum / 1. Unterschrift Abonnent (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

ausfiihrliche Tlpps uhd Tricks

Strabe, Nr. Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel)
in jeder Ausgabe innerhalb 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung
PLZ Wohnort i (2. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach

i Lieferung per Post Lhd o 1129, 23612 Stockelsdorf, oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Haus und nur, solange der
Vorrat reicht - die Versand-
kosten ithernimmt der Verlag.

Telefon-Nummer

AL Datum / 2. Unterschrift Abonnent (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)
Die Pramie geht an folgende Adresse:
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
. Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich
L zwei Ausgaben kostenlos!

[j Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung Name, Vorname
(Poststempel) innerhalb 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen.

Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-

Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder R T R R eyt
computec.abo@pvz.de st fristwahrend. StraBe’ Nr. Kreditinstitut:
Pz iWohnarE RS T2 Tl Koot
VTERD GAVEEI o o e } 1 \ [ ]
e LS L — L i I {
Telefon-Nummer
% BLZ :
7 gl e L : e e | b 0
: Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht =03 L ) A —
ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 1Jahr und verlangert D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) =}
sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Z
Ablauf des Bezugszeitraumes gekundlgt wird. Die Pramie geht erst nach ™
il T e
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LOGBUCH

POKEMON GOLD/SILBER

POKEMON
COLD/SILBER

LOGBUCH

Auf euren Wunsch hin legen wir in dieser Ausgabe ein hoheres Tempo vor. Unser Poké-
mon-Experte Ahmet hat sich machtig ins Zeug gelegt und liefert euch seinen finalen

und vielleicht besten Logbuch-Eintrag!

(ToGBUEHEInag Ni g O e

B GLEICH GEHT ES B In der
Arena von Orania City wartet der
Donnerorden auf mich!

Nachdem ich endlich in Kanto angekommen bin,
spaziere ich zur &rtlichen Arena. Da nehme ich mir
den Leiter Major Bob vor und mach mich mit dem
Donnerorden vom Acker. Nun geht es nach Saffro-
nia Cily; dorthin gelange ich Uber die Route 6. Im
Dojo von Saffronia erhalte ich das Fokus-Band,
das ein Pokemon unbesiegbar macht! Jelzt aber
schnell zur Arens, um den Sumpforden zu kriegen!
Mit dem Orden in der Tasche geht es auf die Route
8, Uber die ich direkt nach Lavandia komme. Dort
steht ein gigantisches Gebaude, das sich als Ra-
diostalion entpuppt. Leider kann die Station nicht
senden, da das Shom-Kraftwerk auBer Belrieb ist.
Als Mann fir alle Falle ist es nattrlich meine Pflicht,
fur den ndligen Saff zu sorgen — auf zum Kraft-
werk! Die Roule 9/ 10 fohrt am Kraffwerk vorbei
und endet vor Azuria City. Ich mache beim Kraft-
werk Halt und gehe dem Stillstand auf den Grund.
Ich erfshre, dass irgendein Heini eine Spule ent-
wendel hal, ohne die kein Betieb mdglich ist. Nun
geht es zur Arena von Azuria City, denn dorthin
fUhrt eine heiBe Spurl Ihr erfahrt, dass der Saboteur
auf der Route 24/25 zu finden isl, und auch die
Arena-Leiterin soll sich dort herumtreiben. Der Sa-
boteur isk ein Mitglied von Team Rockel! Ich mach
ihn platt und presse alle Infos aus ihm raus. Die

=

Quadrat liegt die Spule, die ihr
fiir das Kraftwerk bendotigt.

1 DETEKTOR In dem Wasser-
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LAVANDIA

EHRTETRE
I GIB MIR DEINEN SAFT Da ei-
ne Spule entwendet wurde,
herrscht hier das totale Chaos!

B ICH WILL RADIO HOREN Ich
muss das kaputte Kraftwerk re-
parieren, um weiterzukommen.

S I T v

SAFFROMI A
MASHET I G —

§ SAFFRONIA CITY Im ortlichen Dojo bekomme ich iibrigens das
Fokus-Band geschenkt und auch der Magnetzug ist hier zu finden.

Spule hal er demnach in der Arena von Azuria City
ins Wasser geworfen! Mit dem Deteklor hol ich das
Ding aus dem Wasser und gehe direkt zum Kraff-
werk zuriick. Nun kann die Radiostation wieder
senden und zum Dank schenkt mir der Prasident
des Senders ein Zusalz-Sel fUr mein PokéCom!

(‘logbucheinfreg NE 3D " )
Nun spurte ich zurick auf die Route 24/25,

denn dort halt sich Misty auf — die Arena-Leiterin
von Azuria. Als ich sie anqualsche, dackell sie




e
¥

1 GEH HEIM! Statt hier rumzustehen, sollte Misty lieber schnell in
~die Arena zuriick. Ich will mir endlich meinen Orden schnappen!

zur Arena zuriick und ich kann sie endlich zum
Kampf fordern. Ich gewinne natirlich und ziehe
mit dem Quellorden ab. Jelzt geht es weiler nach
Prismania City, wo ich zuerst in eine Villa spa-
ziere. Dort sitzen Game Freak, die Entwickler der
Pokemon-Games. Danach geht es direkl zur
Arena, wo mich bereits Erika erwartel. Nachdem
5 ich ihr gezeigl habe, wo der Hammer hanatl, er-
halte ich den Farborden. Ohne Verschnaufpause
mache ich mich nach Fuchsania City auf. Dort
sehe ich mich um und unterhalte mich ein biss-
chen mil den Einwohnern. Nachdem ich genug
gequatscht habe, ist es an der Zeit, meinen
nachsten Orden zu schnappen. In der Arena
stelle ich mich der Hersusforderung, besiege die
orfliche Leiterin
Janina und kas-
siere den Seelen-
orden. Nun will
ich zur Zinnober-
insel, doch der
Zugang ist we-
gen Bauarbeiten
gesperrt! Also
geht es erst mal
zurick nach Ora-
nia. Dort ist der
Zugang zur Rou-
fe Il und Digdas
Hohle, der aber
: von einem schia-
1 KLOPPE FUR ERIKA Nachdem sie erledigt fenden Relaxo
ist, gibt es den begehrten Farborden! versperrt wird.

(Logbucheinteg Nt. 31 D)

Zuerst geh ich noch zum Pokemon-Fanclub, be-
| vor ich Relaxo wecke. Der Vorsitzende schenkt
i mir ein Sonderbonbon und eine Pokemon-Puppe.

; Jetzt aber weiler! Da ich das Zusatzsel fir mein

PokeCom endlich habe, stelle ich den Pokemon-

Flétenkanal ein. Plétzlich erwacht Relaxo und

LOGBUCH

POKEMON GOLD/SILBER

attackiert mich! Mit
viel Geschick ge-
lingt es mir, das
verschlafene Vieh
einzufangen. Nun
aber rein in die
Héhle, die glickli-
cherweise nicht
allzu verschachtelt
ist. Der Ausgang
fohrt auf die Route

DIGDAS H&SHLE 2 und von hier

aus gehe ich wei-
ter nach Marmoria

City. Ohne lange
§ DER WEG IST FREI! Nachdem Relaxo ge- -, fackeln, platze

schnappt ist, kann ich in Digdas Hohle.

ich in die Arena
und fordere Rocko
heraus. Nachdem
ich den Boden mit
ihm und seinen
Pokéemon aufge-
wischt habe, sa-
cke ich den Fels-
orden ein. Jetzt
marschiere ich ost-
lich zur Route 3.
Dort gibl es auBer
ein paar Trainern
d nix zu sehen, aber

I KING ROCKO SCHAMONI? Mit dem bekann- nur so komme ich
ten Sénger hat Rocko nichts zu tun. zum Mondberg.

( Logbucheintrag Nr. 32 D

Ich belrete die Hohle und schon teffe ich auf
meinen alten Rivalen Rofschopfl Nach einem
harten Kampf verduftet er plétzlich. Ich gehe
weiter und komme direkt neben einem Markt
ans Tageslicht. Neben diesem ist ein komischer
Platz zu sehen. Sonntagnachts kann ich dort
gegen |2 Uhr das Pokéemon Piepi beobachten.
Weiter im TexH Ich Iasse den Platz links liegen
und nehme den anderen Hihleneingang, wel-
cher mich auf die Route 4 beftrdert. Diese wie-
derum fOhrt zurck nach Azuria City. Dort habe
ich nichts Besonderes zu tun und so geht es
wieder zur Routle 2. Dort angekommen, Iatsche
ich nach Suden in Richtung Vertania City. In
der Arena lreffe ich leider keinen Leiter an —
wo der sich wohl herumtreibl? Also gehe ich
weiter Richtung SUden und passiere die Roule
|. Endlich erreiche ich Alabaslia — den Orl, von
dem man angeblich zu der Zinnoberinsel sur-
fen kann. Hier hat Ubrigens auch Prof. Eich
sein Labor. Er teill mir mil, dass ich unbedingt
wiederkommen soll, wenn ich alle acht Orden
von Kanto besitze. Jetzl surfe ich zur Zinnober-
insel. Dazu muss ich einfach vom Shand von
Alabastia starten.
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( Logbucheintrag Nr. 33
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I BLEIB LOCKER, BABY! Der Arena-Leiter Blau jammert ziemlich viel
rum. Fiir sein iiberaus odes Geheule wird er biiBen!

Als ich ankomme,
bemerke ich einen
fraurig wirkenden
Tupen. Es ist Blau -
der Arenaleiter von
Vertania City! Die-
ser macht sich aus
dem Staub und
kehtt zur Arens
zurlbck. Ich folge
ihm jedoch nicht,
sondern sehe mich
erst mal um. Ich
surfe weiter Rich-
fung Osten und finde die Arena! Innen erwartet
mich ein ganz schlimmer Finger namens Pyro.
Um den Vulkan-Orden zu erhalten, muss ich Pu-
1o platt machen. Ohne groBere Probleme mache
ich Hackfleisch aus seinen Pokemon! Orden in
die Tasche und ab dafur! Jefzt geht es nach Ver-
lania, denn Blau ist wieder in der Arena zurick.
Nachdem ich ihm so richtig die Ohren Iang
gezogen habe, habe ich endlich den letzten Or-
den in der Tasche! Mit dem Erdorden ist meine
Sammlung vollstandig und ich mache einen Ab-
stecher zu Prof. Eich. Ich muss ihm doch meine
komplette Orden-Sammlung prasentieren.

I PYRO In diesem kleinen Raum habe ich
Arenaleiter Pyro zur Schnecke gemacht.

(Logbucheintrag Nr. 34 i

Der gute Eich ist sichilich begeistert und erteilt
mir die Erlaubnis, zum Silberberg aufzubre-
chen. Nun geht es ein weileres Mal nach Ver-
lania City. Dort gehe ich nach Osten und neh-
me die Route 22, welche zum Empfang der
Pokemon-Liga fohrt. Der vormals blockierte
Weg zur Route 28 ist nun frei. Jelzt ist es mir
gestaftel, den Silberberg zu beflreten. Die
wilden Pokemon sind hier so stark, dass ich
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|| zum SILBERBERG

| 2ehen

kannst.

§ ERLAUBNIS Prof. Eich schickt ¥ FINAL COUNTDOWN Dort drin-
mich nun zum mysteriosen Sil- nen wartet der amtierende Po-
berberg. Dort ist der Champ! kémon-Meister auf mich.

schon jefzt weiB, dass der Champ auch nicht
easy zu besiegen sein wird. In der zweiten
Elage kommt es dann endlich zum Showdown.
Rot, den viele auch Ash nennen, steht in voller
Pracht vor mir. Ein gnadenloses Duell beginnt
und meine Pokemon zeigen, was in ihnen
steckt. Nach einem scheinbar unendlich lan-
gen Kempf gewinne ich die Oberhand und ge-
be Rol den Rest — nun ist es vollbrachf! Mein
Abenteuer ist jetzt vorbei und somit stellt dies
auch meinen lefzten Logbuch-Eintrag dar.

TRAINER ROT

mochte kEampfent

I MEIN LETZTER KAMPF Rot ist die ldngste Zeit Champion gewesen.
Er weiB nur noch nicht, dass ich ihn gleich fertig mache!

b
;
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-

ASUIKA,

IAasSHITA

_’ny
ké-

A - B - .

B ENDE GUT, ALLES GUT Mein Abenteuer ist hier zu Ende, liebe Pol
mon-Fans! Vielleicht gibt es ja bald ein Wiedersehen?
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Tekken Advance

Schneller als erwartet gibt
sich die illustre Schar von
Priigelknaben auch in Eu-
ropa auf dem Game Boy
Advance ein handfestes
Stelldichein. Wir sind na-
tiirlich wie immer mitten-
drin im Getiimmel und las-
sen ordentlich die Fauste A
sprechen. Was die Priigelknaben im Miniformat in der Europa-
Fassung draufhaben, lest ihr in der ndchsten Ausgabe.

Virtua Striker 3

FIFA 2002 hat den
Kampf um die virtuelle
FuBballmeisterschaft
auf dem GameCube er-
offnet, in der nachsten
Ausgabe testen wir die
japanische Version von
Virtua Striker 3. Wie ist
die Umsetzung aus der
Spielhalle gelungen?

04/2002 erfahrt ihr alle Antworten.

Wurde das typische Kameraproblem behoben? In der N-Zone

e —AD 27.03.2002 am Kiosk

G boi
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Jens Schafer

Der 26-jahrige
Jens Schafer ist

PR Manager Games
bei Vivendi Uni-
versal Games.

Was spielen Sie im Augenblick?
Crash Bandicoot XS und Tony Hawk’s Pro Skater 2 fiir Game
Boy Advance.

Was gefallt Ihnen an diesen Spielen?
Vor allem beeindruckt mich die saubere Umsetzung und die
Spielbarkeit der PlayStation-Vorbilder auf einem Handheld.

Welche drei Nintendo-Spiele sind Ihre Alltime-Favourites
und warum?

Sonic the Hedgehog, Super Mario Bros. und Donkey Kong,
weil es die ersten Konsolentitel waren, die unser Wohn-
zimmer eroberten.

Was geféllt lhnen am GameCube am bhesten?

Am besten gefallt mir — neben den technischen Leistungs-
merkmalen — die Moglichkeit, einen oder mehrere Game-
Boy-Advance-Handhelds anschlieBen zu konnen. Bleibt nur
zu hoffen, dass bald noch mehr Titel angekiindigt werden,
die dieses Feature unterstiitzen. Natiirlich gefallen auch
noch der faire Preis sowie die Aussicht auf einen kabellosen
(Wave-Bird-)Controller.

@ /m Import-Test: 18-Wheeler American Pro Trucker (GCN)
N\ @ /mImport-Test: Smashing Drive (GCN)
.. @ ImImport-Test: Animal Leader (GCN)
™. @ Im Test: Tony Hawk’s Pro Skater 3 (GBA)
3 @ /m Test: Biene Maja: Das groBe Abenteuer (GBA)

Welche GameCube-Neuauflage wiinschen Sie sich am
meisten?

Gute Frage! Mit Wave Race, Sonic und Tony Hawk’s Pro
Skater sind meine groBten Wiinsche schon fast in Erfiillung
gegangen.

% @ /m Test: F-14 Tomcat (GBA)

@ .. @ Angespielt: Worms Blast (GCN)
. @ Cooles Doppelposter

Mit welchen Video- oder Automaten-Games begann lhre
Leidenschaft fiir Videospiele?

Ich erinnere mich nicht mehr an allzu viele Games. Wenn
eins aber dafiir gesorgt hat, dass ich standig pleite war,
dann sicher die ,Goldene Axt".

Welches Spielgenre bevorzugen Sie generell und warum?
Generell stehen Jump & Runs und Beat ’'em Ups hoch im
Kurs. Mal schnell nach Feierabend ein paar Levels zocken
oder sich ein wenig abreagieren macht zumindest mir rie-
sigen SpaB.

Welches Multiplayer-Game favorisieren Sie generell und
warum?

Half-Life (dt.) fiir PlayStation 2. Es macht einfach SpaB, sich
durch den Koop-Modus zu kdmpfen und nach missgliickter
Kooperation im Head-to-Head-Modus die Fetzen fliegen zu

lassen.

74 N-ZONE_03/2002 .
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Sonic Advance

WORUM GEHT’S?
Zum ersten Mal in der Videospiel
geschichte macht Segas Haus-
und Hofmaskottchen einen
Abstecher auf eine Nintendo-
Konsole. Wieder einmal geht es
darum, den dreisten Dr. Robotnik
daran zu hindern, die Weltherr-
schaft an sich zu reiBen. Dafiir
wetzt ihr mit vier Helden des Sonic-Universums durch acht Levels und
verschrottet nebenbei angriffslustige Roboter-Schergen.

Cheats: Steuerung
Zusitzlicher Endkampf: + > sttt
Wenn ihr alle acht Chaos-Kristalle in den versteckten | @ P sprinoen
Bonusrunden erbeutet habt, stellt sich nach dem Q > soocivowe
achten Level eine weitere Inkarnation Dr. Robotniks O P

zum Kampf. Am leichtesten ergattert ihr die Kristalle

mit Tails oder Knuckles, da sich diese beiden durch e
ihre Flugféhigkeiten relativ frei in den Levels bewe- | g P> venbeiat
gen konnen. [y P> it vetest
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Super Smash Bras. Melee

Charakter: Fox McCloud
Stage: Cornerian/Venom

Spezial-Attacken:
e Rotierender Fuchsschwanz: } + A

o Vertikaler Flipkick: Sprung, { + A

e Absteigender Drehkick: Sprung,  + A

o Sprungkick nach Hinten: Sprung, <= + A
e Doppelter Sprungkick: Sprung, = + A

e | aserblaster: B (auch wéhrend Sprung)
e Firecharge: { + B (haltet dann den Stick in die gewiinschte Richtung)
e Elektro-Schild: } + B
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Golden Sun

WORUM GEHT’S?

Es ist Rollenspielzeit auf dem
Game Boy Advance! Bei Golden
Sun liegt es an euch, die Welt
wieder ins Gleichgewicht zu
bringen und magische Ele-
mentarsteine zu besorgen. Gleich
das allererste Rollenspiel auf e
Nintendos Handheld sorgt mit Eda e
flotter Grafik und vielen neuen
Ideen fiir jede Menge SpielspaB.

Cheats:

Weitere Charaktere benennen:
Wenn ihr ein neues Spiel anfangt,
konnt ihr nicht nur eurem Helden
einen Namen verpassen, sondern auch weiteren Party-Mitgliedern.
Hierfiir driickt ihr wéhrend der Namenseingabe dreimal Select.
Habt ihr es richtig gemacht, ertont ein kurzes

Signal. Steuerung
Noch mehr Charaktere benennen: + > Swvum .
Nachdem ihr den oben stehenden Cheat ein- 2 S s
gegeben habt, driickt ihr noch zusétzlich oben, O P
unten, oben, unten, links, rechts, links, rechts, @ P> speicherment
oben, rechts, unten, links, oben und Select. O P seoncieatuin
Auch hier ertont bei richtiger Eingabe ein
kurzes Signal. it
I P> Fomem iz
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WORUM GEHT’S?

Auf dem Mars ist die Holle los! In einer Wis-
senschaftsstation auf dem roten Planeten
haben einige Wissenschaftler zu viel mit
Dimensionstoren herumexperimentiert und
eine Schar Damonen losgelassen. Jetzt
diirft ihr als wackere Ein-Mann-Armee da-
fiir sorgen, dass die Kreaturen der siebten
Niederhdlle nicht auf die Erde gelangen.

Cheats:

God-Mode

Pausiert das Spiel, haltet die L-Taste und die
R-Taste gedriickt und gebt dann A, A, B, A, A,
A A A ein.

Alle Waffen, Gegenstande und Schliissel
Pausiert das Spiel, haltet die L-Taste und die :
R-Taste gedriickt und gebt dann A, B, B, A, A, A, A, A ein.
Unverwundbarkeit

Pausiert das Spiel, haltet die L-Taste und die R-Taste Steuerung
gedriickt und gebt dann B, B, B, A, A, A, A, A ein. + P> St lden
Berserker-Extra O P s
Pausiert das Spiel, haltet die L-Taste und die R-Taste O P moms
gedriickt und gebt dann B, A, B,A, A, A A, A ein.
Schutzanzug QD P oo
Pausiert das Spiel, haltet die L-Taste und die R-Taste © P
gedrtickt und gebt dann B, B, A, A, A, A, A A ein. > :::2;,,”
Iy P ech rectits
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