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NOVANTASETTE 

Fino a due anni fa, sulla copertina del numero di febbraio era solito risplendere un glorioso bollino recitante una 
frase del tipo 'Speciale CES di las Vegas'. Con un rammarico che potete ben intuire essere totale, è già la seconda 
edizione consecutiva che tutte le principali software-house del mondo decidono di declinare in massa quest'appun
tamento invernale, anche lui esautorato, come lo stesso ECTS di aprile, dall'ormai preponderante E3 di giugno. 
Nonostante questo. inebriato dall'inaugurazione del New York New York Cii più recente megahotel di las Vegas>. ho 
deciso di ripartire ugualmente alla volta del Nevada - a mie spese • per una settimana di intenso lavoro lai tavolo 
verde>. L'esito finale è stato un disastro senza precedenti, un'ecatombe in dollari che sto cercando con tutte le forze 
di rimuovere dalle mie memorie !anche se preferirei accadesse, miracolosamente, dagli scontrini delle carte di cre
dito .. .>, ecatombe culminata da un CES che, come previsto, aveva ben poco da offrire alle nostre pagine. Al di là di 
nuovi televisori. in superalta definizione, di Mia una serie minicomputer da auto che diventeranno prima o poi in 
grado di ' crackare' le linee delle polizia e rimuovere in tempo reale le multe, oppure di cellulari degni del miglior 
James Bond, l'unico articolo degno di essere menzionato è staio il tani.o atteso DVD <Digitai Video Disk>. Quantun
que sia ancoro troppo presto per verificarne le effettive potenzialità applicallve, che non siano quelle direttamente 
dipendenti dal mostruoso volume di dati immagazzinabili, non credo non si possano intravedere tutti quei presuppo
sti che faranno di questa tecnologia il nuovo supporto trainante del multimedia di fine millennio. Non so ancora dirvi 
se già al prossimo E3 di Atlanta la cosa potrà considerarsi di nostra diretta competenza. ma al momento non lo 
escluderei a priori. 
Finito così un desolantemente scarno quanto piuttosto dispendioso dossier da Las Vegas (non ho avuto nemmeno il 
coraggio di calcolare il rapporto parole/dollari). cambiamo argomento per occuparci di una tematica che ha recente
mente subito una nuova e burrascosa impennata in seguito alla recensione di Power Fl comparsa sullo scorso 
numero: quella dei voti. 

Pur rimanendo assolutamente convinto che si tratti comunque di un titolo ben riuscito e decisamente d'rvertente, l'o
biezione di molti che il bollino Top Score fosse effettivamente non adeguato mi trova concorde. Con questo, lungi 
dal voler atbibuire al Bossetti colpe che comunque non sono sue • dal momento che spetta in ogni caso al sotto
scritto la supervisione su ciascuna recensione. resta il fatto che mi sono effettivamente reso conto di una simile 
votazione solo in fase di correzione delle ciano, quand'era ormai impossibile riportarla a un valore compreso fra 1'88 
e il 92% che avrebbe meglio espresso l'effettiva caratura del titolo <secondo i parametri utilizzati in TGMJ. Questa, 
ripeto, non vuole essere né una bocciatura nei confronti dì un gioco senza dubbio meritevole, né un pubblica accusa 
a un redattore che ha espresso un suo qualificato e legittimo compiacimento nei confronti di un prodotto che - fatto 
che avrebbe forse scatenato minor contraddittorio • non doveva però essere in alcun modo accostato a GP2. dal 
momento che sia l'impostazione sia il target dei due prodotti sono assolutamente differenti fra loro. 

Il discorso, al di là del caso specifico, si estende spontaneamente alla notevole complessità che l'attività di votazio
ne comporta. Segnalo. a tale proposito, una circostanza piuttosto singolare. Come i lettori veterani sapranno, il 
nostro Marco Auletta rappresenta non solo uno dei redattori più anziani alla nostre corte, ma anche quello che riten
go, a pieno merito, uno dei più grandi esperti di videogiochi esistente. E così, in tanti anni di collaborazione, mi sono 
dovuto ripetutamente scontrare con le sue talvolta epidermiche bocciature di titoli che non gli ' andavano a genio' 
<nella stragrande maggioranza dei casi con ragione di causa) piuttosto che con il sua approccio talvolta troppo poco 
elastico nei confronti di produzioni che non rispecchiassero I suoi canoni. .. Non ricordo invece una sola volta, che 
sia una, nella quale mi abbia rimproverato una votazione troppo bassa. Questo è invece successo, molto di recente, 
con The Neverhood, e la sua tesi è stata ampiamente supportata dallo stesso Simonetti Cche ha preparato la soluzio
ne completa che troverete nel prossimo numero). La cosa mi ha lasciato decisamente perplesso. Tantopiù che la 
votazione di 86% attribuita su queste pagine rappresenta una delle poche promozioni a un prodotto invece bocciato 
dalla grande maggioranza della stampa italiana ed estera. Senza voler a questo punto scomodare nuovamente l'in
trinseca soggettività che contraddistingue qualunque giudizio di merito, resta il fatto che l'essere mensilmente chia
mati a continue atbibuzioni numeriche che riassumano il valore di una produzione creativa, presenta una serie di 
controindicazioni che non vedo facilmente risolvibili. Con questo. siccome alla fine siete voi lettori i destinatari finali 
del nostro lavoro, il mio invito è quello di farci in qualche modo sapere quale possa essere la vostra soluzione idea· 
le, in modo da poterne discutere anche fra di noi. 
lo. personalmente, sostengo che una votazione da una a cinque stelle possa essere quella meno contraddittoria, evi
tando un sacco di spesso inutili polemiche. Questo. comunque, lo dico pur rimanendo fermamente convinto dell'i· 
dea che, alla fine, il compito di una rivista come TGM sia quello di sapere individuare quattro sostanziali categorie di 
giochi: i classici (premiabili con il nostro Top Score. piuttosto che da una medaglia d'oro, un 9 o 1 O in pagella, le cin
que stellette, il grado di Commodoro .. J. i 'bei giochi' !accreditabili del nostro Star Player, piuttosto che da una 
medaglia d'argento, un 7 o 8 in pagella, le quattro stellette o il grado di Generale ... >. le cioleche da evitare a tutti i 
costi !che su TGM prendono voti dal 50-60% in giù, piuttosto che la medaglia di latta o il grado di Recluta da Gavet
tonare ... ) e quindi tutte quegli altri innumerevoli titoli che si trovano nel mezzo e per i quali i gusti e le propensioni di 
ciascuno svolgono un ruolo determinante. 

E questo è quello che da ormai quasi un decennio stiamo facendo. 

In fede, 

Max Reynaud 
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SILVER DISK 
FACCE DA TGM 
VOCI DI CORRIDOIO 
PREVIEW 
REVIEW 
AMIGA NEWS 
TALENT SCOUT 
TIPS 
BDVABYTE 
CMANIA CORNER 
MUSIC MACHINE 
TGM MDVIE 
TGM MAIL 

AMIGA 
EVIL 'S DODM 
JET PILOT 2 
TINY TRODPS 
UROPA 2 
WENOETTA 

Ecco a voi, brevemente 
riassunte, le poche infor
mazioni necessarie alla
piena comprensione del 
metodo da noi utilizzato 
del giudizio dei giochi 
recensiti. 

Alrinterno del box più grnnde 
troverete un esauriente com
mento del recensore sui dati 
tecnici del gioco, mentre nef 
box più piccolo sono evidenzìati 
con delle palline i giudizi relativi 
a cinque fattori fondamentali: 
PRESENTAZIONE~ si riferi
sce non solo alla presentazione 
su video, ma anche alle compo
nenti cartacee del gioco, quali 
confezione e manuale. 
GRAFICA: esprime un giudi
zio di merito sull'aspetto grafi
co del gioco, tale giudizio tiene 
anche conto della tecnica di 
programmazione (scrolling, 
velocità, fluidità ... ). 
SONORO: indica una valuta
zione comprensiva di ogni com
ponente sonora inclusa nel 
gioco. 
GIOCABILITA': sintetizza 
l'effetto livello di gradimento 
riscontrato durante la recensione. 
LONGEVITA': rappresenta 
una valutazione sulla presunta 
durante dell'interesse suscitato 
nell'utente da parte del gioco 
rensito. 

IO 
13 
16 
30 
43 
130 
148 
156 
176 
178 
ISO 
182 
186 

140 
136 
139 
134 
132 

Questi sono i due bollini 
dì qualità che vengono 
attributi ai giochi più 
meritevoli. 
Lo Star Player è per 
quei titoli che raggiun
gono una votazione di 
almeno 90%, il Top 
Score per quelli invece 
che arrivano al 95%, o lo -
superano. 

PC 
AGE OF SAIL 86 
BLOOD ' MAGIC BO 
CITY OF THE LDST CHILDREN so 
FI MANAGER 100 
GRANO PRIX MANAGER 2 98 
HUNTER HUNTED 
JETFIGHTER 3 
MAODEN ' 97 
MASTER OF ORION 
MAX 
NBA LIVE ' 97 
NHL.97 
SEGA RALLY 
SKYNET 
SLAM TILT 
SSN 
STAR GENERAL 
STEEL PANTHERS 
TAKERU 
VERSAILLES 

S/S Indica un giu
dizio entusiastico 

126 
58 
89 

11 64 
Il 2 
75 
107 
43 
70 
121 
118 
103 

2 122 
116 
93 

SMDFLMASKDJFL-

pc CD flPJ1l 
S A K D F L M K A -

0 SFLMKJDFLMKA
SJDFLMKSJDFKA
SJDLFKJASDLF-.f/S Indica un giu

dizio molto con
vincente 

3/5 Indica un giu
dizio discreto 

215 Indica un giu
dizio nel comples
so soddisfacente 

1/5 Indica un giu
dizio non soddi
sfacente 

Un intuitivo sistema grafico a 
torta viene utilizzato per quan
tiflcare il valore delle tre voci 
Tecnica, Giocabilità e lnnova
"Zione. 
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LA GALASSIA ... 
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UN NUOVO CORPO E 
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computer. Computer Weekly Report 
vi offre un quadro della situazione 
mondiale esauriente e aggiornato. 
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UOCI DI CORRIDOIO 

Si terrà a Bologna dal 9 al 13 aprile l'edizione 1997 del FUTUR SHOW. una fiera di 
nuova concezione in aii i visitatori diventano i veri protagonisti. 
Non solo inlormatica. ma arte. musica. cultura. comu11_icazione e tutto ciò cne è 
espressione della civiltà multimediale. 

Non é semplicemente una fiera. una delle quelle vetrine interminabili che 
annualmente ci aggiornano su prodotti e avvenimenti del mondo dei computer. Il 
FUTUR SHOW è qualcosa di più: un percorso che dura 36S giorni all'anno. per 
diffondere la cultura della "nuova Informazione·. per sviluppare forme di comu
nicazione al passo con l'evoluzione dei media e per sensibilizzare> il grande pub
blico verso una maggiore consapevolezza dei mezzi messi a disposizione dalla 
tecnologia in continuo mutamento. 
A questo scopo è stato istituito ìl FUTUR SHOW Lab. un laboratorio permanente. 
un vero e proprio osservatorio composto da grandi nomi della cultura e 
dell'Industria. con to scopo dì sondare costantemente i comportamenli legati 
all'area del virtuale. della comunicazione. della multimedialità. Quindi non solo 
il'formatica. ma anche cinema. fotografia. televisione. musica e arte. che nelle 
nuove tecnologie possono trovare un comune denominatore. 
E seguendo questa filosofia. il FUTUR SHOW si presenterà anche quest'anno a 
Bologna dal 9 al 13 aprile. come l'alternativa alla concezione statica dell·esposl
zlone fieristica. introducendo i concetti di interattività e spettacolarità. 
L·edizione passata del FUTUR SHOW ha registralo la presenza di 268.000 perso· 
ne nei cinque gìomi di fiera. Luca Barbareschi e Alba Parietti. testimonial della 
manifestazione. hanno aperto la strada a una serie di personaggi del mondo 
della cultura. della politica. dell'informazione e dello spettacolo. con cui il pubbll· 
co ha avulo la possibilità di colloquiare liberamente In diballit.i aperti sul tema 
comune "lo e il mio computer", fra 1 nomi Illustri romano prodi. dopo pocl\i giorni 
e[etto capo del governo. Oerrik de Kerkhove. Umberto Eco. Jovanotti. Simona 
ventura. Marta Marzotto. Red Ronnie. Gianni Pilo. Alessandro Bergonzoni. Olivie
ro Beha. Claudio Bisio. Francesco Guccinl. Ricky Tognazzi. Ratko Rudic e moltì 
allri. Lo stesso accadrà qaesranno. Luci. colori. immagini. suoni. spettacolo. cul
tura e impegno sodate sono gli ingredienti che renderanno ancora una volta 
questa fiera multimediale un evento unico nel suo genere. 
I settori espositivi del FUTUR SHOW 1997 compnmderanno: 
• Informatica 
- Telefonia fissa. mobile e reti 
• Videogames 
- Realtà Virtuale 
• New Media e Home Entertainment 
-Internet 
• Cine-Phototechnology 
• Cinema in 30 
- Musica digilale 
• Consùmer Bectronics 
·'TV Sai 
·Sport in P.P.V. 
• Sistemi per il Leaming. 
Ciascuno di questi sell.ori 11on avra però solo una funzione espositiva. ma cer
cherà di rendere il visitatore protagonista delle varie realtà rappresentate. Così. 
per esempio. l'area Pianeta Musica si articolerà in tre "party" tutte da vivere, una 
dopo l'altra. costruendo un percorso personale tra i dieci diversi generi mùsìcali 
e le rispettive cillà che lì hanno visti nascere, rock, reggae. latino-americano. 
classico. itatiano-melodico, new age. funky. rape hip hop. dance. Una volta scel
ta la via da percorrere. magari facendosi aiutare dai personaggi ospiti del padi
glione. ci si potrà addentrare in un percorso al tempo stesso reale e virtuale. 
attraverso monitor. proiezioni tridimensionau olografiche. croma-l<ey e postazio· 
ni multimediali. con punti di ascolto dove scegliere tra centinaia di brani musica
li. teleloni p11r ascoltare notizie e interviste dalla viva voce degli artisti, terminali 
per navigare verso ì fans club dì tutto il mondo. 
Tutti i percorsi termineranno in un grande "Spa2io Uve". un palcoscenico per le 
eslbi2ioni degl.i artisti. incorniciato da due postazioni interattive per chi vorrà pro
vare a esibirsi, Infatti i visi1alori saranno invitati a salire sul palco e avtanno a 
disposizione tutta la strumentazione necessaria per creare musica. e magari 
essere invitati da qualche artista celebre a unirsi a lui ... 
Qualcosa di simile accadrà anche nel padigfione del FUTURSHOW dedicato aua 
fotografia. vista a tutto tondo negU aspetti creativi. tecnologici e spettacolari. Il tutto ambientato in una struttura che 
mette in contatto reale l'appassionato e il fotografo dilettante con I miti della fotografia contemporanea internazionale. 
Flore atrocchlello di quesla sezione ,sarà una mostra straordinaria di Helmut Newton. ma anche i vari workshop dei 
grandi maestri qella fotografia, come quello curato da Franco Fontana sulle diverse tecniche per fotografare gli oggetti. 
Tra le iniziative di maggior richiamo ci sarà siairamenleil Museo del Videogame. che sarà raddoppiato nelle dimensioni 
e nel numero di macchine presenti per ollrire una panoramica ancora più precisa e insieme divertente della storia di 
questo grande fenomeno, da cui derivano In gran parte i linguaggi della muUlmediaUtà digitale e che è ormai approdato 
alla dignità di studi universitari. Cli.li saranno presenti tutti i pezzi storicl ormai introvabìli. che riassumono tutte le lappe 
dell'evoluzione dì questo prodotto negli ultimi 25 anni. E gran parte degli oggetti esposti saranno effettivamente gioca bi· 
li .. , 
E come non citare Internet World. il padiglione del FUTURSHOW interamente dedicalo alla Rete delle Reti? Qui trovere
mo i provider. l'hardware. le applie<nioni. e toccheremo con mano Il futuro di questo nuovissimo e già importantissimo 
mezzo di comunicazione. 
Anche quest'anno Inoltre verrà assegnalo l'Oscar del CD-ROM. Una giuria internazionale selezionerà clnque nomination 
per categoria, actìon . adventure. strategici e role playing. simulatori. film interattivi. edulalnmenl musicali. e infine una 
nuova calegorfa dedicata ai videogiochi per le nuove console a 32 e 64 bit Ne uscirà un panorama completo della produ
zione 1996 che sarà votato dal pubblico e che assegnerà gU Oscar nel corso qi una serala di gala. unitamente agli altri 
premi. 
Insomma. anche quest'anno il FUTURSHOW sarà uno degli eventi più significativi nel setlore dell'informalion techno
logy. un appuntamento da non mancare per tutti gli appassionati e i prolagonisll dell'era 4igitale. 



Il titolo in questione. realinato dalla CD ltaly per Philips Media. è owia
mente tratto dall'omonimo film di Gabriele Salvalores. che ha fatto la 
sua comparsa In tutte te principati sale cinematografiche proprio in que
sti giornf (l'altro ieri. rispetto al momento in cui sto scrivendo questo 
articolo). Purtroppo. non ho avuto ancora modo di andare a vederlo. vuoi 
perché venerdì sera avevo gfà un altro ìmpegoo cinemàfografico (Evita -
cftscreto). vuoi perché proprio uscendo dal cinema. davanti alla sala che 
profettaya la prima di Nirvana c· era una fila cosi lunga come mai mi era 
capi\ato di vedere. nemmeno per lndipendence Day. Si suppone quindi 
che sia meglio aspettare ancora qualche giorno. se non si vuole andare 
incontro al disagio di un posto rilegato in trecentonovantasettesima fila 
con visione a lesta in giù e con binocolo alla mano. Considerando tuttavia 
che il titolo che and~mo a descrivere prende vita là dove il film finisce. 
non è propriamente il massimo per ciò che concerne un'eventuale anali
si della trama. della sua realizZazione e dei legami col film. Pertanto. mi 
limiterò a una breve descrizione del prodotto in sé. valutandolo dal 
punto di vista strutturare nell'ottica videoludica. 
Cominciamo proprio con una premessa. che per correttezza va fatta: il 
gioco è staio concepito per chi ha visto il film. quindi viene data per 
scontala una conoscenza di fondo su chi siano i personaggi. su certi 
avvenimenti riguardanti la trama e via dicendo. Chi non l'ha visto 
potrebbe incontrare non poch.e difficoltà nel mettere a fuoco l'ambienta
zione. Il gioco. difatti. è visto come una .simulazione di una connessione 
via cyberspace (o cyberspazJo) all'appartamento di Jimi Oìni. ossia il 
protagonista del film - interpretato da Chrìslopher Lambert. Logicamen
te. iniziando a giocare. simulerete questa connessione per la prima 
volta e. il vostro accesso sarà impedito da un sistema di protezione che 
prevede l'inserimento di tre password, Strutturalmente non ta una 
piega, ma dal punto di vista della giocabiUtà vera e propria è un blocco 
Iniziate forse eccessfyo. Ad ogni modo. per ricavare le tre password 
d'accesso. dovrete prestare molla attenzione al filmato a lntroduzione. 
che vi verrà sciorinato ogni volta che Inizierete a giocare. finchè non 
supererete il blocco iniiiale. È importante. poiché senza password non 
potrete nemmeno iniziare a guardarvi intorno. Ocdlio quindi. 
A tale proposito. va fatta subito una precisazione. Non preoccupatevi del 
salvataggio della posizìone: essa awerrà automaticamente quando usci
rete dal gioco. ossia ogni volta che effettuerete una "sconnessione". 
Ricollegandovi successivamente. riprenderete da dove eravate rimasti. 
Nirvana è Inoltre fornito di un sistema dl "help on tiné. il quale vi aiutera 
a orientarvi correttamente durante l'arco di tutta la vostra awentura 
nella rete. Esso sarà rappresentalo talvolta da Nalma (una simpatica 
Uzia coi capelli blu. dalla voce vagamente nasale e dal Linguaggio leg
germente sgrammaticalo) che verrà in vostro soccorso nei momenti più 
critici collegandosi direttamente con voi via video. e dalla voce della casa 
di Jimi Dini. un sistema di intelligenza artificiale che. evidentemente, si 
dev'essere un pelo Invaghita del suo ex-padrone. dato che è stata lei a 
condurvi U per portare a termine un lavoro che Jimf non può più com
piere, Se nel finale del film. infatti. il caro Christopher non .si .sa bene 
che fine faccia (si presume che schiatti. ma non lo si vede effettivamen
te). il gioco parte con questa realtà puramente interpretativa. In ogni 
caso, -1a casa di Jimi" vi fornirà di volta jn volta un breve riassunto sulla 
situnione dicendovi cosa c'è da fare: il programma da rintracciàre. il 
deb~gging dei vari pezzi di codice e cosl via. Strutturalmente il gioco è 
realizzato in Quick Time VR. ossia quel Quick Time che permette di rea
lluare ambienti lreddl da una sempUce schermata bìtmap. Il treddl è 
ovviamente fasullo. vista la totale assenza di zeta bufferìng e leffetto 
cfistorsione così ottenuto in fase di rotazione è notevole. Data l'ambienta
zione. lutlavla. quello che dovrebbe essere un diretto del programma 
impiegalo riesce invece ad accentuare ulterlormentè "l'effetto acido" già 
reso dalle tonalità cromatiche utilizzate. Bel colpo. 
Il gioco è fondamentalmente concepito come un insieme di puzzle da 
risolvere per poter portare a termine il vostro scopo. ossia onorare le 
ultime volontà di Jimi. impedendo alla Okosama di mettere le mani sul 
programma che questi stava creando: Nirvana. Dovrete quindi. fonda
mentalmente. prendere i vari pezzi di codice In giro. debuggarli e infine 
cancellarli. Girando all'interno del computer che si trova nella casa di 
Jimi. troverete immagini. suoni. ideogrammi e filmali che dovevano 
essere impiegalì nella creazione di Nirvana. Tutto questo materiale è 
lraUo direttamente dal film. quindi ritroverete piuttosto spesso i vari 
Diego Abatantuono. Claudio Bisio. la tipa che interpreta Naima (la quale, 
per l'help on-Une. si è prestata a girare delle scene extra apposite per il 
gioco), eccetera. Tornando ai punte. alcuni di essi sono stati concepiti in 
maniera anomara rispetto a un·avvenlura normale. capitera difatti piut
tostq spesso di dover Inserire citazioni di testo da Ubri vari. libri real
mente scritti come - tanto per citarne uno - Pinocchio di Collodi. Come è 
la stessa voce della casa di Jimi a suggerire. avete fondamentalmente 
tre modi per risolvere il problema: cercare in casa se avete una copia 
del libro. cercare. via Internet se avete un account (anche se non credo 
che troverete in rete l'intero testo della più famosa fra te favole scritta in 
Italia. ma non è da escludere ... ) e cercare una via alternativa. Quest'ulti
ma è un m5saggio criptalo che troverete da qualche parte all'interno 
del gioco stesso ma. diversamente da qualunque altra avventura che 
proponga un puzzle da risolvere. una volta trovalo il messaggio. non c'è alcun modo per decifrarlo con gli elementi che 
n gioco mette a disposizione, dovrete fare di mano vostra. ossia prendere un foglio di carta. una penna. ricopiare il mes
saggio su carta e -scerveltarvr un po'. Ciò. tutto sommato. mi ha lasciato un po' perplesso. Non tanto perché esce dai 

comuni canoni degli altri videogiochi (in effelli questo titolo è stato interamente con
cepito in maniera diversa) ma per il senso di 
scomodità generale che si prova nel risolvere 
del punte in questa maniera. 
Concludendo. ritengo che Nirvana possa 
essere interessante per chi ha amato il film 
e, ovviamente. ne apprezza lambientazione. 
Siete comunque awisafi che. concettualmen
te. esce dai canoni standard dei videogiochi. 
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Ormai è certo, i programmatori della 010 stanno sviluppando TFX 3. un nuovo simulatore di volo 
che avrà come protagonista l"F-22. il più recente caccia statunitense. Anche se sulla sua data di 
rilascio non si può ancora dire nulla di concreto. siamo riusciti invece a sapere che TFX 3 non sarà 
la ·solita" simulazione aerea: il giocatore. infatti. rivestirà anche un importante ruolo strategico 
all'interno della campagna militare. che d1 fatto lo porterà ollre i confini del cockpil 
un·opera della 010 che invece si trova già 1n commercio. è TACTCOM. un aggiornamento per la 
versione 005 di EF2000. Questo upgrade mira a nmdere più giocabile e personalizzabile quello 
che dr fatto è il miglior simulatore di comballlmento aereo in circolazione. Infatti è risaputo che EF 
2000 sia già. al suo stato onginale. una simulaZJone con i controliocchi. ma è anche vero che molti 
hanno finito p& riporre il gioco sullo scaffale. scoraggiati forse dal fatto di non aVl!i"e una laurea in .. ~ 
ingegneria aeronautica. 
Sono stato particolarmente colpito dai migUoramenti avuti con TACTCOM. le innovazioni sono 
tantissime. forse troppe pe.r essere raccolte tutte in questo spazio. ma passiamo subito a descri
vere queUe più macroscopiche. 
Innanzitutto. è finalmente possibile giocare via modem Vi è poi una n\IO\lil interfacaa che permei· 
te d1 costruirsi combattimenti aria-ana personalizzali· potete scegliervi la quota operativa. 
rambientazione e le condizioni meteo. il numero e il tipo di aerei coinvolti nel dogfighl e se effet
tuare i comballlmenti solo col mitragliatore l'intelligenza artifìClale degti awersari è staia mìglio
ra1a di molto: finalmente è diveglato meno probabile che gli aerei controllati dal computer si 
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: ... . -

schiantino a terra in fase di atterraggio o durante un combattimento serrato. Notevoli miglioramenti si sono avuU anche 
per quanto riguarda le armi: ad esempio. se un missile esploderà nelle vostre vicinanze. raereo subirà un forte scuoti
mento. la contraerea è ora mollo più spettacolare per via dei proiettili traccianti. ma è anche ben più difficile da superare. 
L·impostazione delle campagne aeree è stata quasi stravolta grazie ali.introduzione di un pianificatore tattico di missioni 
che permette di inserire rotta. obiettivi e altri particolari. evitando cosi di doversi adeguare a tulll i costi agli ordlnl dettati 
dal computer. Infine. per la gioia di grandi e piccini è ora possibile impostare ben dieci livelU di difficoltà. Insomma. per 
dirla in parole povere. grazie a questo aggiornamento EF 2000 ha ritrovalo un bel posticino nel mio disco rigido. 

Avremmo 'Wlluto presentarvi una recensione completa detrultima fatica della Sier
ra di nome Birthrighl ma purtroppo la versione del titolo pervenutaci era decisa· 
mente instabile e presentava alcune manchevolezze tecniche decisamente rile
vanti per cui. dal momento che il gioco promette davvero mollo. abbiamo preferito 
rimandare al mese prossimo la recensione definitiva. 
Per il momento mf limito a dirvi che B1rthrighl è ambientalo in un misterioso Stato 
medioevale suddiviso in contee e il nostro compilo sarà. ìndovmate un po". proprio 
quello di impadronirci di lutto il territorio. La gestione dei propri possedimenti si è 
rivelata decisamente Interessante. poiché sono molti i parametri sui quaU possia
mo influire al fine di otten&e risultali positivi: inoltre. contrariamente al solito. è 
possibile cercare di esercitare una qualche influenza anche sui territori nemici. in 
modo da conquistarti senza spargimento di sangue alcuno 

Alex Polli 

Il vero punto di forza nel programma risiede comunque nella sua varietà; al di tà delle consuete battaglie fra i vari eser
citi. che avvengono In modo semiautomatico (in aUre parole !"interazione è minima) e 
non ci hanno entusiasmato più di tanto. è possibile cimentarsi in awenture consistenti 
nella conquista di castelli. dungeon et simiUa: tale sezione implementa un motore 30 
in soggettiva ed è arricchita dalla possibilità di servirsi di numerosi oggetti. incantesi
mi e via dicendo. 
A seconda della propria vocazione sarà possibile stabilire in quale tipo di partita 
cimentarsi: chi predilige la fase gestionale del gioco potrà evitare completamente le 
awenture. mentre gli amanti dei giochi arcade effettueranno una scelta opposta. lnol· 
Ire. la possibilità di svolgimento a turni anche delle lotte uno contro uno. non potrà 
non appassionare gli amanti del giochi RPG. 

Rimanete sintonizzati. 

Questo programma sembra fallo apposta per Il nostro Max. amante del gioco d"azzardo come pochi: il titolo della Vlrgin 
prende il nome da un famosissimo casinò di L.as Vegas. Golden Nugget. e ci cala in quattro e quattrotto alrìnterno della 
casa da gioco fornendoci un bel gruzzoletto col quale cercare di spennare tutti I nostri avversari. 
I giochi coi quali è possibile cimentarsi sono dawero molti e retenco comprende alcune versioni di poker. il Black Jack. 
la roulette. il Baccarat (galattico!). le Slot Machine e altro ancora. Al eh là della varietà presente. Il piatto forte del gioco è 
rappresentato dal realismo e dal numeroso materiale di contorno che consente di mantenere un certo interesse per il 
programma anche dopo il primo (presumibilmente furioso) impatto: oltre 45 minuti di filmato rea!ìzzati in collaborazione 
con fattore Adam West (il telefilm Batman non vi dice niente?). effetti sonori estremamente convincenti e una grafica 

sufficientemente curata sono alcuni tra i fatto
ri che ci hanno dato la sensazione di ess&e 
dawero a L.as Vegas 
Il programma si è nvelato un po· lentuccio. né 
c·è stato verso d1 velocizzare un po· le opera
zioni del croupier di turno. ma nonostante ciò 
mi sono discretamente divertito (sebbene 
preferisca dì gran lunga il gioco con awersari 
in carne e ossa ... ). Fateci un pensierino. 

Mauro Bossetti 

Prendete un esperto di arti marziaU. una pulzella della cui sanità meniate dubitiamo forte
mente. uno scienziato. il Simonetti e un altro pazzoide a vostra scelta (il Bossetti?J. dopodi· 
ché calateli in una terra misteriosa in cui tutte le persone che si fanno vive non vedono 
rora di infilzarci come degU spiedi: avrete una prima idea d1 OEUS. un gioco piuttosto pro
mettente per la cui recensione vi rinviamo al prossimo numero. 
Le notizie in nostro possesso non sono molle. dal momento che tutto ciò che sappiamo è 
che la comitiva di cui sopra lche annovera. incredibile a dirsi. due redattori di TGM) si trova 
su una terra piuttosto desolata impegnala in una missione estremamente Intricala a tal 
punto che rinunciamo del tulio a descriverla: poiché gli Indigeni mostrano un atteggiamen· 
lo marcatamente ostite. Il nostro compilo sarà innanzitutto di sconfiggere i nemici che Incontreremo via via e solo suc
cessivamente venire in possesso di chissà quale talismano in grado dì rendere la nostra vita un· esperienza assoluta
mente imperdibile (che. per quanto mi riguarda. è costituita solamente dalla chiusura dì ogni numero). 
Troppo poco? Vabbé. le fotografie non ci sono sembrate niente male. per cui mi pare ovvio consigliarvi di restare sinto
nizzati. 

Mauro Bassetti 



l '8 gennaio verrà probabilmente ricordata come una data fondamentale 
per l1ndustria informatica nel 1997: si tratta del giorno di lancio per i nuovi 
processori Penlium di lntel dotati di tecnologia MMX. Anche se. per essere 
s!ruttlli al megUo. questi nuoYl chip necessitano dJ software dedicato. e 
l\Ollostante l'attuale carenza di quest'ultimo. diverse 1mportanh compagnie 
già offrono. nei propn listini. modelli di PC basali sui nuovi processori 
Sony. NEC. Packard Bell Compaq e altri hanno già messo in commercio i 
pnmi esemplari. e le differenze di prezzo con 1 sistemi tradizionali non 
51)00 particolarmente marcate· neu·ordine dei 400-600 dollari. un po· di più 
per i modem notebook. Il c1lmmento su questa raptda risposta del mercato 
amva direttamente da Stefano Spocd. amministratore delegalo da lntel Ita
lia: 1.a collaborazione tra i vari operatori detrlndustria informatica ha reso 
possibile la contemporanea disponibilità di nuovi sistemi e di nuove applicazioni software in grado di trarre il massimo 
vantaggio dalla tecnologia del nuovo processore lnlel Siamo convintì che la combinazt0ne di queste funzionalità attirerà 
Ul1 numero sempre più ampio di utenti consumer. L•utilizzo del computer migliorerà attraverso una nuova generazione 
dì S1Stemi e applìcazlonl che forniranno caratteristiche sempre più elevate: colore oaturale. video e grafica a schermo 
pleno. animaziooi in tempo reale. manipolazioni d1 immagini. audio 30: La linea di Pentium MMX comprende per ora 
ckle modelli. a 166 e 200MHz per i sistemi desktop. Per quanto concerne i portatili. vi sono due velocità di dock anche in 
questo caso. da 150 e 166MHz. anche se si tratla di chip destinati al mercato professionale. Come detto, l'ampio suppor
to ~la tecnologia di lntel offerto dagli sviluppatori sta già creando uoa progenie di nuove applicazioni. che cominceran
no ad essere dispooibili In quantità più copiose oet corso dei prossimi mesi. Fra queste. motte supporteraono te cosid
dette funzionalità "ibride'. combinando i vantaggi di una elevata potenza di calcolo e memorizzazione dati con l benefici 
di un collegamento Internet per accedere a contenuti multimediali. Interagire coh altre persone o aggiornare un·appllca
zione. 
Presentata lo scorso anno. la tecnologia MMX viene definita da lnlel come 1a più significativa innovazione. dal punto di 
vista della programmazione che l'architettura lntel abbia offerto negli uUimi dieci anni: Lo sviluppo della tecnologia è 
iniziato diversi anni fa per rispondere all'esigenza di computer sempre più competitìvi e soprattutto alla richiesta pres
sante di disporre di proces51lri In grado di garantire prestazioni grafiche. video e sonore sempre più elevate. Inoltre. la 
nascita di Internet e la conseguente sfida per utilizzare al meglio le linee di comunicazione esistenti richiedono conti
nuamente prestazioni superiori. Per questo, 57 nuove istruzioni sono state aggiunte atrarchitettura da lntel reodendo 
più veloci i cicU di calcolo CPU nelle appUcazioni mulllmedlaU e di comunicazione. La tecnologia MMX. owiamente. man
tkne una completa compabb1lttà <:1ln rarch1tettura lntel e con i più utilizzati sistemi operativi e applicativi. Ciascun chip 
dotato di MMX integra 4.5 milioni di transistor. una c.ache integrata di dimensioni doppie rispetto alla serie Pentium. da 
32KB e un più efficiente meo:anismo di "branch prediction· che aumenta.no le prestazioni tra il 10 e il 20% sul beoch
marl< standard di CPU. Ma i' aggiunta di software per MMX porterà miglioramenti anwra più marcati sul fronte delle 
prestazioni. in funzione del tipo di applicazione e del livello dì utilizzo dette nuove isìruziooi da parte degli sviluppatori. 
ublizzando il Media Benchmar1< di lntel tl processore aumenta dt oltre il &Oi le prestazioni se confrontalo con un proces
sore Pentium di frequenza equivalente. Questo bench-
mark. che serve a misurare te prestazioni mullimediall 
della lecnolog1a MMX. comprende audio. video. gestione • • •• • " •• • • 
tmmagfni e geometria 30. E i prezzi? In quantitativi da =.,"1..~ 
1000 pezzi. i Pentium dotati di MMX da 166 e 200MHz ;::.:., 
costeranno rispettivamente 407 e 550 dollari , mentre _.,,_ 
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gramma un kit MMX OverOrive per la prima metà del - 11""" 

1997. 
Jacopo Prisco 

Dopo n fatto del ragazzo che ebbe un attacco d'epilessia giocando a un videogioco 
qualche anno fa. pompato dalla stampa come pub accadere solo in un paese che 
ignora una determinata realtà come quella detl'lnformahca. sembra che la caccia 
alle streghe per coloro che "giocano coi giochini" non sia ancora terminala. 
Nnn contenti di aver messo in cattiva luce Il mondo degli RPG (o Giochi di Ruolo che 
dir si voglia) commentando e criticando in maniera Ignorante e superflua it fatto di 
vestire gli immaginari panni di personaggi fantasy in un uoiverso inveotato dalla 
nostra stessa immaginazione. i quotidiani italiani e uno in J>articolare di cui non 
voglio assolutamente fare li nome (che tra l'altro ha pubblicato la seguente notizia a 
pagina W. hanno voluto dire la propria su un fatto che certamente non aveva asso
hitamente bisogoo di venir intaccato da questo tipo di comportamento C1lnlroprodu
cente. Per chi ancora noo l'avesse capito. sto parlando deU'imperdonabile assassi
nio di Maria Letizia Berdini. awenuto la notte del 27 dicembre nei pressi di Alessandria, la donna. che stava percorren
do col marito la Piacenza-Torino. è stata colpita m pieno capo da una roccia lasciata cadere da alcuni ragazzi appostali 
su uno det cavalcavia dell'autostrada .. Normalmente noi di TGM non siamo soliti occuparcì di questi fatti di aonaca ci 
pèf\sano già i mass media a commeotare talr vicende Cper altro a dir poco inaccettabiU): il fatto però di aver scoperto 
che uno degli ipotetici killer fosse uo amante der Vldeogiodli. ha riaperto ancora le pjjlemiche sulla violenza presente 
nel mondo videoludiw. ch1amandod in causa direttamente. 
So che non è un bene rivangare questi fatti. ma sono dell'idea che tutti coloro che abbiano letto t'articolo o GLI articoli. 
debbano in qualche modo essere rassicurati o quanto meno sentire anche il parere dette pers1lne che ormai da una 
decina cfannr li tengono Informati sugli sviluppi del mercato Yldeoludlco. Pochi giorni fa infatti. ci sono giunte un J>aiO dì 
le!efonate per farci notare il fatto e noi stessi siamo stati concordi nel definire ingiusta questa specie di diffamazione di 
tutti coloro che si divertono con questo tipo dr passalempi. 
Sotto processo ci sarebbero i soliti litoti In cui. più o meno esplicitamente. la violenza viene mostrata come qualcosa dì 
normate. gratuito e scontalo ... Quake. Ouke Nukem 30. Syndicate Wars. Red Alert e chi più ne tia più ne metta Non 
penso stia a me giudicare g1ornallsh che per un qualche scoop siano disposte a generalizzare alt' estremo una cerchia 
di persone senza nessuna colpa. e non penso nemmeno che ti sia bisogno di farvi notare che sono te cose che noo si 
tllmprendono o non si conoscono a far gridare al "diverso·. Perché cercare un capro espiatorio di questo tipo per fatti 
che hanno come unica spiegazione un problema che rientra nella sfera dei problemi mentali? Cercate di aprire gli 
occhi una volta tanto, è comodo nascondersi dietro a un muro d'ignoranza._ Se si fosse scoperto che su quel cavalca
via c'era stato uo fumatore o magari un giardiniere (esempi del tutlo campati per aria). pensate che i giornali si sareb
bero messi a criticare gli effetti del tabacco suita mente umana o la rabbia insita in coloro che tagliano rose o tulipani? 
lo non penso proprìo: è molto più comodo Incolpare una categoria di persone già di per sé bistrattala (tra l'altro In 
America è stato addirittura dimostrato che i videogiochi possono benissimo servire come valvola di sfogo) ... 
Personalmente io mi sono stancato di queste generalizzazioni. spero solo che la cosiddetta stampa la prossima volta 
decida di scrivere usaodo la tesla e non solo pensando atte vendite che un determinalo strillo di copertina potrebbe far 
ottenere! 

Fabio "FBS" Simonetti 
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Rivoluzione in casa Appie: la società della mela ha annunciato l'acquisto 
della Nex:r Software e il ritorno del suo fondatore Steve Jobs come consu
lente di Gìlbert Amelio. L'Importo dell'operazione si aggira sui 400 milioni 
di dollari (cifra che include anche l'estinzione, dei detfrti della NeXT}, che 
verrà pagata in contanti e titoli azionari. Steve Jobs. cc-fondatore delta 
stessa Appie e presidente della Pixar. ta compagnia che ha sviluppato il 

AppleJ 
film loy Story". offrirà la sua consulenza per la c~eazione del nuovo sistema operativo e per il generate rilancio det 
settore Macintosh. Il ritorno di Jobs rappresenta quindi la mossa decisiva nel piano strategico di Appie che. come 
detto. ha attraversato un anno df difficile lransizion~ nel tentatìvo di riassestare la società in seguito a non esaltanti 
performance di mercato. è stato nomihato pre.sldente. in febbraio. Gilbert Amelio. che ha riportato la compagnia al 
profitto in sotì tre trimestri. dopo che l'anno fiscale 1996 aveva fatto se,gnare un totale di circa $800 milioni dr perdite. 
Sotto la guida di Amelio. Appie ha anche abbandonato lo sviluppo di "Copiane!". la nuova versione del sistema operati
vo. oltre ad aver awiclnato numerosi partners esterni per la creazione di un nuovo OS: la trattativa più concreta è 
stata queUa con la Be lnc .. fondata da un altro ex-dirigente Appie. Jean-Louis Gassèe, che però non ha sortito alcun 
effetto. ll terzo produttore mondiale di persona! computer incorporerà dunque la tecnologia sviluppata da Ne)(T nella 
prossima versione del Macintosh operatingsystem. che uscirà nel corso del 1998. Si tratta. ovviamente. di un punto 
cruciale per la strategìa di mercato di Appie. che ancora cerca di <cimare il gap tecnologico tra ll proprio soflware e 
quello targato MicroSoft. dopo aver stabilito uno standard di massima, dìversl anni fa, implementando per la prima 
vo\ta elementi familiari come icone e finestre: l'attuale share di mercato dellà compagnia non supera ìl 61'. contro rex 
del 1995. Ma Il ritorno di Jobs potrebbe inaugurare una nuova era in casa Appie. come ha sottolinealo il presidente 
Amelio. La tecnologia sviluppata da Jobs per la NeXT è basata su di un sistema chiamato ·object-oriented program
ming·. che consente agli sviluppatori di creare programmi partendo da moduli già esistenti. Invece di costnlfre cia
scuna applicazione da zero: si tratta di un metodo sul quale stanno già lavorando anche la stessa MicroSoft e IBM. t 
sistemi sviluppati da NelCT sono già in opera su workstation mollo sofisticale e operanti con CPU lntel. e Amelio spera 
dì utilizzare questo supporto per rilanciare la competitività di Appie in un settore. quello pn1fessionale. dove MìcroSoft 
domina praticamente incontrastata. 
La fusione delle due compagnie ha ricevuto un generale plauso dai maggiori esponenti dell'industria informatica. 
anche con ìl supporto di alcuni autorevoli pareri. Ciò che più sembra aver colpilo nel segno è il fatto che il ritorno di 
Jobs contribuirli a modificare. nella percezione del pubblico. l'immagine stessa di Appie. la cui popolarità è in notevo
le declino da alcuni anni a questa parte. Bob Metcalfe della" 3com. ad esempio. sottolinea come ora la società possa 
contare su di un supporto omog&fleO da parie dei propri dirigenti: "Gilberl Amelio ed Etlen Hancock sono persone 
capaci, estremamente competenti. ma non sono dotate di una. particolare caratteristica: il carisma. Ora. con Steve 
Jobs. questo fattore è stato aggiunto all'insieme: Anche Mare Andreesen. un esponente di punta della Netscape. ha 
enlusiasticamente rommentato t'accordo: •trovo che sia un piano efficace e sono convinto che darà buoni risultati. 
Abbiamo avuto la prova che Appie ha stabilito (e priorità nel giusto ordine: Andreesen non sembra preoccupato dal 
fatto che, a quanto pare. le applicazioni Maclntosh attualmente esistenti non gireranno sul futuro sistema operativo: 
punto ll!rmo della politica Appie è infatti il continuato supporto del System 7. alla stregua di quanto MicroSolt continua 
a fare ad e.sempio con Wìndows versione 3.1. "E' ìmportante che il nuovo OS sia presto disponìbile per fornire aglì svi
luppatori una piattaforma su cui lavorare. L'ideale sarebbe continuare a fornire Il giusto supporto agU utenti del 
System 7. per trasportarti al nuovo sistema nel momento In cui le applicazioni aggiornate saranno rese disponibili. 
Sembra che. nel loro plani. s1iano già pensando a tutte queste cose: Le osservazionì dì Andreesen. che rappresenta
no presumibilmente l'opinione corporativa della stessa NetScape, non sono soltanto un importante segnale di fiducia. 
ma anche un fattore dedsivo nello sviluppo del nuovo sistema operativo, Il supporto della compagnia del Navigator 
alle piattaforme NexVMac è cruciale per la strategia Internet di Appie. anche In considerazione del fatto che MicroSoft 
si è sempre dimostrata refrattaria ad allargare la propria attenzione. per quanto concerne Explorer. ai Mac. Piani spe
cifici su questo punto verranno annunciali da NetScape durante il MacWorld Expo. attualmente in corso. Nel frattem
po. Andreesen rassicura così gli utentr: ·eontinueremo a produrre software per System 7 fino a che ci saranno utenti 
a utilizzarlo. come del resto è successo con Wìndows 3.1 e NT 3.5. nonostante siano uscite versioni pìù aggiornate di 
questi sistemi operativi." 
Ma non tutti glr osservatori del mercato sono unanimi net decretare il successo di questo accordo: le maggiori per
plessità riguardano il fatto che sono stati resi noti scarsi dettagli su come Appie utilizzerà. all'atto pratico. le tecnoto-
9ie sviluppate da Nex:T. 1! quanto tempo porterà via questo processo. Ma sul ratto che il ritorno di Sleve Jobs alla 
Appie rappresentì un ottimo punto di partenza, tutti sembrano comunque trovarsi rfaccordo. 
Sfruttando un titolo incredlbìlmente abusalo dalla stampa americana. che si è occupata in massa di Appie in questi 
ultimi giorni. cerchiamo di prospettare un futuro alla compagnia sulla base di quanto accaduto nel corso del 1996. 
Analizzando il cammino di Appie negli ultimi mesi. si pjlò a buon dirìtto ritenere che le cose non potranno che andare 
meglio. ora che alcuni punti focali sembrano essere stati fissali. La rivoluzione che IJa occupato l'intera annata sem· 
bra essersi conclusa. anche se magari non tutto è stato fatto con stile. ma le premesse per un 1997 soddisfacente 
sembrano esserci dawero. La guida di Amelìo si é'dlmostrata efficace. e il ritorno dei bilanci al profitto fdi 20 mitìoni 
di dollari) nel corso del passato trimestre è senz'altro un risultato ragguardevole. 
Purtroppo. su questo punto. le cose potrebbe tornan~a peggiorar'e. poiché le p~e
visioni per il pross.imo consuntivo di bilancio. affare NeXT a parte. non sembrano 
per nulla rosee. Dove Appie deve ricostruirsi è proprio nella sua immagine. alla 
quale l'affare-Jobs non ha di certo giovato. visto che tutte le debolezze della com
pagnia sono state esternate in un solo colpo, richiamando a sé un dirigente 
malamente cacciato più di dieci anni fa. Con una strategia convincente e un siste
ma operativo che mantenga le promesse sin qui fatte. anche su questo punto te 
cose potrebbero cambiare. Quello che è certo è che se il 1996 è stato un anno 
importante p~r Appie. il 1997 non sarà niente meno che decisivo. Dunque. 
-What's next. Appie?"" 

Jacopo Prisco 
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Prendete l'antichissimo Ivan lronman Off Road Racing: aggiungeteci delle armi. qual
che pista. la modalità VGA e ... voilà. ecco Race Mania! 
Avete ancora le idee confuse? Ok. allora prendete un gioro di macchine con visuale a 
volo d'uccello. infarcite i veicoli ai ogni concorrente con missili, mine e barili d'olio. 
dopodicha buttateli tutti insieme in una stessa pista composta da curve. saliscendi. 
gaUerie e rampe .•. il vincitore sarà colui che taglierà il traguardo dopo un determinato 
numero di giri. Tutto chiaro ora? 
In effelli lo scopo in Race Mania non poteva essere più chiaro di cosl. anche se volendo 
ben vedere. poco fa sono stato un po' riduttivo. A fare da contorno a tutta questa fac
cenda, vi saranno diverse opzioni. tra cui la possibilità di scegliersi il veicolo col quale 

gareggiare (ognuno avrà le proprie caratteristiche). le armi. la modalità di gioco (pacifista. giocatore mediocre o distrut
tore provello) e natur<ilmente il circuito o i circuili di campionato !ve ne saranno un totale di 21l. da quelli ghiacciati a 
quelli in aperta campagna ... non che vi sia una qualche differenza]). 
In base alla vostra postzione in classifica alla fine di ogni competizione. potreste guadagnare dei soldi che potrete utiliz
zare per cambiare auto. per riparare queUa che già avete oppure per acquistare nuovi gadget. Tra l'altro. durante il 

gioco. potrebbe capitare che un elicottero oppure qualche persona ai lati delta 
strada. getti in pista qualche icona bonus: turbo tejTlporaneo. mine oppure barili 
d'olio ... tulio è permesso per vincere la gara! Ma che ci fate ancora qui. il lempo 
stringe, non vedete che sono già partiti tutti (anche io._ con la testaO? 

FBS 



l'orda dei Pin$Juini 
Mutanti Aliem è 
arrivata! 
Sei pronto a 
fermarla? 

Combatti contro di 
loro per evitare 
l'attivazione 
dell'arma finale: il 
Doomscale. 

Dormi preoccupato, ma 
non troppo: non sei solo. 
Nel tuo compito sarai 
aiutato dai pinguini 
Terrestri, che odiano i 
Mutanti Alieni, e dai piccoli 
Gremlins. 

Più Gremlins raccogli, più bonus ottieni, e 
con i bonus arriveranno armi, power-ups ed 

extra Gremlins. 

/ 

Ferma i mutanti 
con la dinamite o 
con la colla-stick e 
costruisci 
macchine speciali 
ed invenzioni per 
bloccarli 
definitivamente! 
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ME: Quali sono le aziende italiane che si occupano di FW nel campo dell'intrattenimento? 
AB: Oltre a noi, col nostro CyberBtJggy (un sistema lmmers1vo che introduce il giocatore in 
mondi bizzarri dove sì può trovare tulio fuorché la violenza NdMEl ci sono la VirtuaLSys. che 
sviluppa con SuperScape, e la HìMum di Bol(lgna. Questi ultimi fanno sistemi PC ·carrozzati" 
e ci montano giochi tipo Ooom o Oescent. 
ME: Sì clice che negli USA siano avanti dieci anni... 
AB: Esistono deUe cose Interessanti. sì, ma è ora di finirla con questo mito americano. Le 
cose più interessanti sul ritorno di forza le sta facendo il Prof. Bergarnasco a Pisa. In genera· 
le sono tre i prodotti che attendo dall'estero con ansia: il Virtual Retinai Display della HITL di 
Washington (un sistema che disegna direttament~ sulla retina usando il laser: defin1tione 
incredibile senza dover lndossare un casco). un sistema di tracking ottico che ci liberi da lutti quei filì e che non abbia 
costi paradossali (un prototipo delta Polhemus costerebbe sui 25.000$). e infine schede da un mllione di poligoni al 
secondo (ne esiste una della Videologic chiamala ApocaU1>se 30. che dovrebbe essere sette volle più veloce delta 
Mistique: l'ho ordinata ... ). Il migliore resta comunque Oisney che col suo DlsneyVision da un miliardo a postazione. ha 
fatto il sistema VR per il divertimento più bello in assoluto. Infine ti segnalo il progetto di C. Cruz-Neira. CAVE (un 
sistema semi immersivo composto da Ire pareti più il pavimento. sulle quali vengono proietlate immagini che cam· 
biano in tempo reale in base ai movimenli dell'utente che si trova nel centro NdMEI un vero 
uovo di Colombo! 
ME: Ciò che distingue la RV da un gioco come Quake, sta sostanzialmente nel diverso grado 
di Immersione. Qual è la differenza in termini di hardware tra un sistema VR e un PC o una 
console? 
AB: Ormai il confine si sta assottigliando. Noi usiamo dei Pentium 133 con 32MB e Win95 ... 
d'altra parte oggi con cinque o sei milioni puoi attrezzarti una postazione che tre anni fa 
avresti pagato dieci volle tanto: ME: E in termini dl programmazione? 
AB, Beh. se un gioco è già veloce e in 30 reale (vedi Quake. NdMEl non ci vuole mollo a VR· 
izzarto: basta aggiungere le routine di lettura del casco ... 
ME: Puoi citarmi i prudotti più sofisticati e quelli più belli in termini di rapporto GIP? 
AB: Non è che ce ne siano molti. il parere è soggettivo. Noi usiamo I caschi Virtual i·o che 
hanno un campo visivo più stretto di altri ma si possono usare con gli occhiati. Altri preferì· 
scono i Forte. apparentemente più immerslvi e resistenli .. .I prezzi sono allineati entrambi sotto i 1000$. Periodica· 
mente vengono annunciati nuovi prodotti che poi spariscono regolarmente. C'è il mitico guanto Pow11rGlove: la 
Abrams aveva detto che l'avrebbe rimesso in produzione ma poi non se ne è saputo più nulla. 
ME: Parlavi prima del ritorno di forza: a che punto slamo? 
AB: A Pisa ci lavorano: è un problema complesso. Hanno sviluppato un esoscheletro che prende tutto il braccio. Pare 
che alla NASA abbiano degli esoscheletri completi ma sono solo voci. 
ME: Esiste qualche prodotto immersivo davvero bello nel campo dei games? 
AB: Il nostro cyberBuggy ... poi c"è ta Virtual lmages con il suo cyberPak. uno sparaspara. Poi c'è Vlrtualily con Il suo 
PacMan, quando l'ho provato io però era buggato ... 
ME: Com'è il mestiere di programmatore di mondi? Che opportunità lavorative offre. in Italia. 
questo settore? 
AB: E' un po' dura. è un mercato ancora inesistente. ma il primo che arriva con l'idea giusta 
fa i miliardi (se Bill non se lo compra prima). Opportunità lavorative: pressoché nulle. L'unica 
è sviluppare verticalmente ... La RV è stata rovinata dai media che ne hanno parlato in Ioni 
elegiaci senza sapere cosa fosse. promettendo guarigioni miracolose e sesso virtuale (e 
ancora continuano. vedi Vanzinal). Personaggi arruffoni che ci si sono buttati tipo squali 
lasciando la clientela con l'amaro in boçca. Comunque sia ora vedo bene il VRML (anche se è 
meglio Superscape. ottimo sistema) e .sono un sostenitore dell'inte!Ugenza artificiale. vedi gli 

. animaletti di Cari Sims ... 

Bene. ora forse possiamo dire di saperne qualcosa di più e possiamo smettere di fantast~
re. La RV esiste già da un pez:zo e te evoluzioni ctie sta subendo sulla rete sono il punto più 
interessante di tutta la questione. Ringrazio Aaron Brancotti e la CyberFunk; chissà mai che 
non ci si risenta tra qualche mese .... 

Sembra che Psygnosis. azienda che non ha bisogno di presentazioni. 
si stia preparando a un 1997 da sballo. L"idea vincente (per ora In via 
puramente teorica) sta nella decisione di produrre. Qurante 
quest'anno. una serie di titoli che supporteranno diversi hardware per 
raccelerazione 30 (come il Pentium MMX e le schede Matrox Mistlque 
e 30 Blasler). Alla Psygnosis si assicura che entro fine primavera tutti 
f nuovi giochi per PC. da loro sviluppati. saranno dotali di questa carat~ 
!eristica, a favore della velocità di gioco, della qualità grafica e. natu
ralmente. del divertimento. A primavera vedremo dunque alcuni di 
questi nuovi prodotti: per ora se ne conoscono tre: Formula 1 (un gioco 
di corse dal nome alquanto impegnativo), Wlpeout XL (un altro gioco di 
corse. seguito dì Wipeout: sei piste e undici armi. non aggiungo altro! e 
G-PoUce (una vìa dì mezzo tra uno sparatutto e una simulazione futuri· 
stlca di eUcott.ero). Sicuramente quest'ultimo è quello che mi attira di 

ME 

più1 dopo aver armato come s1 deve il nostro mezzo volante, dovremo scorrazzare tra i grattacieli di una città 30 tutta 
da esplorare (e da distruggere. ahaha!). Psygnosis creerà prodotti compatibili per tutti i chip esistenti dedicati al 30. 

con maggior attenzione per quelli che possono essere program· 
mali tramite gU standard Microsoft come il Oirect 30 API. Sarà 
bene tenere sott'occllio questa software house. perché sembra 
proprio che ce la sUa mettendo tutta per operare con competen
za e qeativit:à Esempio palese di questa politica è stato sicura· 
mente Discworld Il. al quale TGM ha dedicalo la copertina di 
dicembre scorso. An'che per quanto riguarda le console. Psy· 
gnosis ha In cantiere molti giochi trai quali segnalerei League of 
Paìn, una simulazione di sport futuristico che uscirà anche in 
versione PC: Psygnosis comincerà a pubblicizzarlo. tra febbraio 
e marzo. attraverso una grossa operazione di marketing (p_are 
che verranno distribuiti 43.000 poster in 1500 college). Stay 
tuned. · 

ME 



Prodotto da: 

[éJT4'/lji#ti 
DlsllfbutDte esclusivo per l'Ila/la: 

<S/) !PUff!J~©JfNJ 
FINSON srl ·Via Montepulciano 15 • 20124 Milano (ITALY/ 

Tel.(02) 66987036 r.a.. · Fu (02) 66987027 r.a. ·e-mail: finson@fnson.lt 
www.finson.com 

Disponibile da febbraio presso i migliori rivenditori! 



l 

Potevamo non parlare più di un apparecchio che ci ha tenuto com
pagnia per tanti mesi alrintemo di questa rubrica? Certo che no! Ed 
eccomi qui a raccontarvi del nuovissimo lettote DVD prodotto dalla 
Panasonic. in vendila da quest'anno. Inizierei con lo specificare che 
esistono due modelli. il llVD·A300 e ìl DVD-A 100. Il prilllQ è natu
ralmente ìl migliore. cpn più optional del SlM:ondo. In generale 
entrambi si presentano come un normale leltore CD. dalla lfnea 
sobria e i colori metalllzzatì. Otto i pulsanti che troveremo sul 
davanti. per nulla diversi da quelli di un video: power. volume. apri 
carrello. play. stop. ricerca avanti e indietro. tasto cuffie. Appena 
inserito il CD. ops il DVD. appare sullo schermo un menu opzioni. 
L'apparecchio ci dice che ha riconosciuto il disco come Digitai Ver

satile Disk (ma potrebbe riconoscere e riprodurre anche un normale CD audio). All'interno del disco ci sono più tracce e 
il menu ci invita a .sceglierne una. La qualità delle immagini (gestite dalla compressione MPEG2) dipende dal monitor 
(leggasi lV) cfìe si utilìzza: può non essere bellissìma, col televisore sbaglialo. ma una volta trovata la conffgurazione
ottimale ci si trova di fronte a ùna risoluzione a cui non eravamo abituati! Ora non resta che scegliere la traccia audio: un 
DVD contiene colonne sonore per otto lingue cfiverse e se siamo sfortunati e non troviamo la nostra. possiamo acconten
tan:tdei sottotitoli, disponibili in 32 lingue. la qualità audio è eccellente. inoltre non sempre le colonne sonore differisco
no solo per la lingua: possono essere completamente diverse e nel caso del DVD lancio. intitolato ;special Dreams-. si 
può scegliere tra musica classica. canzoni giapponesi (mmml o commento a voce. Sempre in questo disco. si possono 
provare altre caratteristiche innovative come ad esempio quella che consente di scegliere-la telecamera che si preferi
sce, net caso di un concerto. si può inquadrare il palco oppure il gruppo e se iV\a cantante vi piace in particolar modo. 
potrete gustarvi un suo primo piano per tutta la durata della performance. Detto questo aggiungo che le stime di vencflla 
dei lettori DVD (non solo Panasonic) per il 1997 si aggirano intorno agli 820.000 "esemplari" distribuiti, mentre per 112005 
si prevede che il numero di apparecchi circolanti si aggirerà sugli 80 
milioni. Considerando che il meno fortunato videodisc. che vede oggi 7 
milioni di lettori in circolazione. può vantare una lista di 35.000 film 
(strano mavero). si pensa che le majaramericane cominceranno a pro· 
durre un simile numero di titoli verso il 1999. Intanto continueremo con 
il buon veçdl» video, che per il momenlo fla ancora il pregio di poter 
registrare ... 

ME 

Il Sega Net Link è un modem a 28.8 Kbps studiato per trasformare il polente 
Satum in una postazione per la navigazione della rete. A partire dal 27 Gennaio 
sarà accessibile sul web un nuovo servizio chiamato On-lV. un vero e proprio 
canale TV dedicato ai salurnisti. Su On-lV si potrà accedere a un buon assorti
mento di programmi. 1lalle news alle previsioni del tempo. dallo sport alla nor
male programmazione 1V e all'intrattenimento. Glì utenti avranno un mese di 
accesso gratis. dopodiché dovranno pagare quaranta dollari per un uso illimitato 
del servizio. ·11 Nel Link è più di un browser per Internet - sottolinea il direttore 
generale della Sega. Kerry Bradford- è stato infatti studiato per essere elastico 
cosi da offrire servizi on-Une ed esperienze nuove a diverse categorie di utenti.". 

Ma il Sega Net Link non è l'unica 
periferica per Salurn, Sega insieme a NTT. una compagnia telefonica 
giapponese. ha annunciato che presto sarà dìsponibile per il Salum un 
video telefono. La periferica. ctle altro non è che una piccola telecamera 
a cui è stato aggiunto un microtorio. si inserirà nel solito slot e consen
tirà agli utenti del Saturn di parlarsi e di vedersi per la modica cifra d1 
260 dollaroni. 

I=· 
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Con due giorni d'anticipo rispetto a quanto inizialmente dichiarato, la NetScape Commu
nications ha reso disponibile la prima beta-version del nuovo Communicator. un prodot
to che riunisce la nuova release del popolare Navigalor e una serie di altre applicazioni. 
Tramite Communiçator è possibile gestire tutti gli aspetti di una connessione alla rete. 
utilizzando Navigator 4.0 per la navigazione web. Messenger per la posta elettronica, 
Composer per costruire pagine in HTML Collabra per esplorare i NewsGroup e Confe-
rence per le audioconferenze. Una preview del pacchetto è già disponibile dalla metà del 
mese di dicembre, ma era stata fornita soltanto a un ristretto gruppo di sviluppatori. In 
linea generale. Communicator ha ottenuto un responso largamente positivo. anche se è 

chiaro che- la beta attualmente in diffusione è ancora lontana dal prodotto finale. ed è disponibile unicamente in inglese. 
e per sistemi Windows 95. Le maggiori modifiche sono state apportale all'interfaccia grafica. che risulta notevolmente 
ristrutturala e più gradevòle. Una speciale "barra delle applicazioni". posizionabile a piacere sul desktop. consente di 
raggiungere con un click i quattro programmi prinéipali, menlre Conference funziona in maniera autonoma. Sembra 
però che una delle più interessanti caratteristiche. presenti nella preview riservata agU sviluppatori. sia andata persa 
nella beta destinata al pubblico: si tratta di un lool molto simile ad AutoSearch. presente in Internet Explorer 3.0, che 
consente di effettuare ricerche evitando dì connettersi direttamente a un motore dì ricerca. Il browser trasmette e riceve 
automaticamente le informazioni. sfruttando alcuni Ira i maggiori search engine ma permettendo di gestire1l tutto dalla 
propria finestra locale 
delle URL Pare che i for
nitori dei maggiori servizi 
di ricerca sJruttati da 

- . . . . ~
--- . - - . 

.}.,1'. •. : . 

questo tool (Yahoo. lnfoseek. Excite) non fossero stati debitamente informali. motivo per cui si è evidentemente preferito 
di non includere questa caratteristica nel prodotto finale. 
Alcune dellec principali migliorie t.ecniche che erano state annunciate sono già presenti in questa bela. ma div.erse. 
importanti novità mancano ancora. prime fra tulle la possibilità di codificare i messaggi di posta elettronica. Anche la 
guida in linea è largamente incompleta. Il browser. di tutto il gruppo delle applicazioni semb.ra essere quella meno soli
da, tanto che potrebbe anche presentarsi l'eventualità di pagine non correttamente visualizzale. Ad ogni buon conio, I 
commentì negli ambienti professionali sono incoraggianti. non solo in relazione al prodotto finale. ma anche per quanto 
riguarda la discreta tunzìonalilà generale di questa preview. una delle più complete che Netscape abbia mai reso dispo
nibile. 
Delle versioni bela per sistemi Unix e Mac saranno pubblicale all'inizio del 1997. mentre te release definitive sono attese 
entro li mese di marzo. in contemporanea con Internet Explorer 4,0. 
Netscape Communicator preview release 1. per Windows 95. è disponibile per il download al s1to della NelScape. 

Jacopo Prisco 
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Per capire una grande opera bisogna conoscerne la genesi. e per amoscerne la genesi bisogna panare con alloro che 
l'hanno creata: è con questo saggio insegnamento ben in menle che abbiamo partecipato a una conferenza letelonic.a 
awla luogo negli Stati Unili durante la quale Bill Roper produltore eseaitivo di Diab!o e alto esponente della Btìzzard. 
ha risposto aUe domande dei giornalisti europei riguardo alla sua più recente fatica. Ecco dunque cosa gli abbiamo chie
sto ... 

TGM: Uno dei grandì punti di forza di Oiablo t la possibilità di sfidare allri giocatori umani attrawrso Internet col vostro 
servizio gratuito ·eattte.net" che bilancio tracciale. sinora. di questo esperimento. e che pruspettive può offrire la rete al 
videogiocatore moderno? 
B: Siamo mollo soddisfatti di come si stia sviluppando ·eattte net" Rileruamo che la possibilità dì sfidare albi giocatori 
umani. magari residenti dall'altra parte del globo. sia una prospelliva elettrizzante: non solo riguardo alla longeV11à del 
nostro gioco. ma anche al fine di rendere "Battle.net". e lnlernet in generale. un luogo di inlerazione sociale. La risposta 
del pubblico è stata davvero formidabile. e queslo ha portato alla nascila di una sorta di microcosmo creato dai g1ocaton 
in cui si sfidano stili e lecnidle differenti. in cui si certa di onorare il proprio nome o quello del proprio team. adottando 
a>dicì morali e metodi di guerra ogni volta diversi. In più. 11attle.ner rappresenta per noi un'arena, una tecnologia aper· 
ta. perciò non possiamo escludere di aggiungere qualche particolarità o qualche estensione di Diablo non altrimenti 
disponibile. 
TGM: Facciamo un passo indietro. tornando al vostro precedente capolavoro, Warcraft Il. Av.ete intenzione di inserirlo nel 
"Battle.ner? E state già pensando a Warcraft lii? 
B, Se. in futuro. avremo la possibiUtà di Inserire anche Warcrafl li In "Battle.ner. non esiteremo a farlo: si tratta più che 
altro di una questione di nalura tecnica. E per quanto concerne Warcraft lii. abbiamo già qualcosa in mente. ma non si 
tratta dì un progetto che rientri nei nostri plani più Immediati. Possiamo però dire con certezza che Starcraft. il nostro 
prossimo titolo. sfrutterà appieno le potenzlaUlà di "Ballle.nel". seppure In maniei;a leggermente differente rispetto a 
quanto accade con Diablo. dala la natura del gioco. 
TGM: A cosa vi riferite? 
B: Al fatto che con Starcraft Ì'giocalori non potranno uscire ed entrare liberamenle nelle partite già In corso. ma verran· 
no raccolti in una chat room sino a che il numero stabilito di partecipanti non sarà n111giunto !si parta di un massimo di 
otto). La struttura strategica di questo titolo Implica che una partita venga congeniata e pianificata dall'inizio alla fine. 
TGM: Torniamo a Diablo ... Questo gioco si configura come un RPG. ma sono presentl diversi elementi che lo fanno somi
gliare molto a un action game. Non pensale che uno sviluppo più approfondito delle caratteristiche RPG avrebbero gio
vato alla longevità del gioco. che al dì là dell'opzione mulliplayer non è eccessivamente profondo nella modalità a un 
singolo giocatore? 
B: Siamo d'accordo sul ratto che Diab!o sia In parte anche un actlon game· in fondo si tratta dì un ibrido. un po' come è 
stato il caso. fatti i dovuti raffronti, d1 Warcralt Il. Il nostro obiettivo con questo gioco era di ampliare il mercato polell2iale 
degli RPG: il modo più diretto per rendere appetibile Diabto a una platea maggiore era di incorporare elementi d'azione. 
Motte persone stentano ad avvicinarsi agli RPG perché li ritengono troppo complicati. poco immediati o ria>lmi di strani 
dati da tenere a mente: quello che davvero desideravamo era poter ricevere commenti positivi sul gioco sia dagli appas· 
sionati di RPG. sia da persone che in un modo o nell'altro non si erano mal cimentate in questo genere di g1ochL Il fatto 
che. effettivamente. abbiamo ricewto responsi entusiastici su Diablo da entrambe queste tipologie di g1ocaton. ci rende 
estremamente orgogliosi del lavoro svolto. Certo. non possiamo negare che cì avrebbe fatto piacere lavorare di più 
sull'aspetto RPG. ed è un proposito che ci slamo prefissati per uno dei nostri prossimi giochi. Intanto. con Diablo. siamo 
riusciti a rendere molto popolare un genere che, in precedenza. non aspirava ad ottenere un successo d1 pubblico una
nime. Plrr essendo in fin dei conti un gioco di ruolo. qu1nd1. Diablo riesce anche ad essere un ottimo successo commer· 
ciate perché non presenta quelle classiche difficoltà di ambientazione. per il giocatore medio. che un RPG dì stampo 
classico in genere a>mporta. 
TGM: Diverse fonti assicurano che il 1997 sarà una grande annala per rindustria informatica: pensate anche voi che sarà 
davvero così? E com'è andato. in ogni caso. il vostro 19967 
B: Beh. per noi il 1996 è stato un anno dawero ottimo. anche se non possiamo ufficialmente parlare per conto della 
compagnia. almeno in senso economico. perché credo che i dati di bilancio non siano ancora stati resi noti. Ma dal punto 
di vista detto sviluppo. effettivamente. è slato un ottimo periodo: man mano che la tecnologia progredisce. i programma· 
tori possono realmenle mettere in pratica le loro "visionr Credo che nel 1997 questa tendenza sarà ancora più netta. e 
per tutti gU sviluppatori di videogame il trasferimento delle loro idee sullo schermo sarà ancora più immediato. senza 
dover rinunciare a nulla. Il massimo sogno per un programmatore di giochi è realizzare un mondo virtuale da cui la 
gente sia attratta e stimolata. Non è sempre facile rluscirci, però è fuori di dubbio che le tecnologie oggi a nostra dispo-

sizione siano di grande aiuto in questo compito. 111997 costituirà un altro 
passo sulla strada dell'interattività. e 
credo che sarà una grande annata da 
vivere per coloro che fanno parte di 
questo settore! 
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TGM: Non possiamo che essere 
d'accordo ... salutiamo Bill e to ringra
ziamo per la sua disponibilità. 
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Il tempo. la quarta dimensione. quel qualcosa che per noi 
creature mortali rappresenta il metro di vita Cosa mai 
potrebbe succedere se qualcuno scoprisse un modo per 
poterlo manipolare a piacimento? Quale sarebbe Il destino 
dell'umanità se dei pirab temporaU iniziassero a sconvol· 
gere gfi eventi e a provoc::are incongruenze nel a>ntinuum? 
La risposta potrebbe arrivare proprio da questo Time 
Paradox. awentura grafica ·casalinga· budgettiana ad 
opera della Flair Software ... 
La trama è del tutto essenziale ed è ambientata in un ipo
tetico futuro nel quale è stato istituito un Cons1gUo Gover· 
nativo con il compito di proteggere la Terra conlro le 
disfunzioni del tern;io. I problemi miziano a sorgere quan· 
do un membro del consiglio. tale Morgana Le Fay. per uno 
sciocco diverbio. decide di abbandonare Il gruppo e u!iUz
zare i dispositivi temporali per ribaltare il des1lno dell'inte
ro pianeta a partire dalla Preistoria ... 
Per acchiappare quella blricchina. gli altri membri decido
no dì mandare una biondona di nome Kay col compito di 

fermare quella 
pazza egocenlrica. 
rìmetlendo nel con
tempo le cose a 
posto... niente 
Homo Sapiens che 
si fa la barba con 
rasoi eletlrici. nien
te morte per disin
tegrazione particel· 

Jacopo Prisco 

lare durante la presa 
della Bastiglia e. 
soprattutto. niente 
treni a vapore 
all'epoca di Leonardo! 
Come avrete senza 
dubbio intuito. voi 
veshrete i panni di 
Kay 1n quella che. per 
molti versi. potrebbe 
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"ricordare" un'awentura grafica vecchio stampo (moool!o 
vecchio!). Utilizzando una certa serie dì verbi con diversi 
particolari su schermo e oggetti dle potranno essere rac· 
colli qua e là per le locazioni. finirete col visitare ere come 
il Medioevo. il Rinascimento e addirittura il futuro. nel 
quale. come ci si può ben immaginare. awerrà lo scontro 
finale a>n la vostra antagonista ... La grafica sarà rigorosa
mente in VGA. con particolari a metà strada tra la digitaliz
zazione (pessima) e i semplici disegni in bilmap. L'azione 
verrà sempre mostrala a schermo pieno. sul quale. dopo 
un semplice click del laslo destro del mouse. apparirà in 
sovralmpresslone l'interfaccia verbale. un sistema un po' 
vecchiotto ma pur sempre funzionale. 
L'Inventario apparirà solamente quando si vorrà utilizzare 
il verbo ·usA·. mentre i salvataggi e i caricamenti potran
no essere eseguili direttamente da un paio di voci situate 
nella stessa tisia di verbi usati durante il gioco. 

FBS 
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Una palla 
di fuoco 
può provo
care seri 
danni alle 
cose e ... 
alle perso
ne. 





Ora non ditemi che non credete agli oro
scopi. perché. checché se ne dica, anche i 
più scettici, quando capita, danno una sbir· 
ciatìna alla relativa pagina sul giornale ... La 

cosa divertente è che chi legge qualcosa di positivo 
inizia a pensare che la storia potrebbe avverarsi 
(incontrerai l'anima gemella. vincerai un'automobìle 
piena di gnocche ... ). mentre quelli che si beccano un 
articolo che narra di episodi di sfìga incrociata inizia· 
no a chiedersi dove possa tenere la palla di vetro il 

11Leone. Giornata 
rilassante, incontri di 
lavoro di diversa natura 
potrebbero aprire nuovi 
sbocchi lavorativi ..• 
preparatevi per un 
lungo viaggio!" 

Un'immagine dalla presentazione. Poco prima di un 
Incontro, negli spogliatoi, uno strano ninja decide di 
farci conoscere I suoi genitori! 

tìzio che ha scritto l'articolo (ok. ho usato questo 
soggetto per ben due battute in questo numero. ma 
non me ne abbiate a male: quelle cose vanno sempre 
in giro in coppia!) ... 
Guarda caso, questo Perfect Weapon, un· titolo in 
arrivo dall'Electronic Arts di cui nemmeno Max 
sapeva nulla, sembra proprio attestare Il fatto che 
"La fortuna è cieca ma la sfiga cl vede benissimo" ... Il 
protagonista della nostra vicenda è un tìzìo di nome 
Blake Hunter, ex-capitano di un plotone in Vietnam 
e combattente professionista di box thaìlandese, al 
quale, un giorno come un altro. capita un fatto a dir 
poco strano: il nostro povero ometto si sta prepa· 

Ora non venitemi a dire che In questa posizione ìl nostro eroe non vi Jiconla 11 mitico 
maestro della Sacra Scuola di Okuto ... 

Saranno parecchie le visuali elle vale la pena vlsrtare o quanto meno vedere. lo modestamente ho 
saputo scegliere una foto che SI può definire ·reccezlooe che conferma la regola"! 

I nemici, almeno nella pnma parte del gioco, continue· 
raMO a materialìzzalsl in maniera a dir poco preoccu
pante. Fo111.Jla1aments non appena uno cr8jleril la sua 
•espenenza• venà aggiunta alla nostra. Ml sbagfio o c'é 
puzza di Hìghlander? Ah, no sono I miei calzini! 
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rando ali' ennesimo incontro 
negli spogliatoi della sua 
palestra, quando, alle sue 
spalle, appare uno strano 
individuo degno del peggior 
fìlm sui ninja. .. Blake non fa 
nemmeno in tempo a girarsi 
che questo tizio, senza 
nemmeno dare spiegazioni, 
lo colpisce alla testa facen· 
dogli perdere immediata
mente i sensi. 
Il risveglio del Capitano non 
è dei migliori e il poverino 
si trova su una piccola iso
letta in mezzo ai gh iacci, 
con un fastidiosissimo mal 
di testa, una maglietta di 
cotone e l'Impressione che 
qualcosa non vada del tutto 
bene ... sarà forse colpa di 
quel gruppo di pinguini che 
va in giro schiaffeggiando gli 
amanti delle caramelle per 



bgolal 
Vaneggiamenti a parte, la vostra avventura inizierà 
cosi, all'insegna della scoperta ... Perché siete stati 
scelti proprio voi? Chi sarà mai stato a portarvi qui? 
E soprattutto. dov'è li QUI? L'unica cosa certa è che 
il mondo nel qua le vi trovate ha degli abitanti 
tutr'altro che accoglienti e il fatto di conoscere bene 
le ani marziali potrebbe andare a vostro favore. 
Perlect Weapon si presenta dunque come un arca
de a metà strada tra Time Commando e Bioforge, 
nel quale dovrete dare sfogo a tutta la vostra abilità 
nei combattimenti per far luce sul vostro strano 
rapimento. Tra lotte contro lupi della steppa. nlnja 
IV qualche tipo. guerrieri e mummie, il gioco si svol
&eri in diverse "epoche". collegate tramite una 
som di macchina dimensionale, esistente alla fine di 
~gnl stage (date un'occhiata alle foto. dovreste 
vederla). 
fortunatamente per rutti gli amanti dei beat'em up. 
non 'fi saranno situazioni spacca cervello. visto che 
b similitudine con il mitico Bioforge da me nomina
to qualche riga fa. si ferma solo all'esteoca. La visua
le sarà infatti costantemente ripresa da telecamere 

Un semplìce StOntro con un paio di avversari. Tra l'allro. In 
alto a destra potete notare l'energia dei due tizzi .•• il ratto 
cl1e non cl sia spazio per più di quattro barre mi fa pensare 
che non s1 possano vlsualìzzare più di 5 personaggi per 
volta! 

La metà di una chiave. Normalmente. quanto il manufatto 
sarà completo, si aprirà un passaggio precedentemente 
bloccato ... mi ci è voluto un mese per capirlo! 

l'ennesima scena d'lntennezzo: catturati e trasformati 
in un sott'aceto Afmeoo ci fosse m giro il sottomarino 
Polll!?! 

esterne che, a seconda 
della posizione del per
sonaggio principale e 
dei nemici. riprende
ranno la scena da 
diverse angolazioni (alla 
Alone in che Dark, 
insomma). Il nostro 
Blake potrà correre. 
accucciarsi, saltare e 
soprattutto combatte
re, facendo uso di una 
vasta varietà di mosse 
che potrà imparare di 
volta in volta proce
dendo nell'avventura. 
Nonostante vi siano 
fondamentalmente due 
tipi di pugno e due tipi 
di calcio, la loro pres
sione in una certa 
sequenza darà risultati 
molto simili a quelli dei 

Ma che diavolo sarà 
maì successo al nostro 
personaggio? Si è tra
sformato in cyborg! 

Il luogo da raggiungere per 
terminare ogni lfveilo avrà Il 
simbolo della stella a tre 
punte sur pavimento. Pratica
mente si tratta di una macchi· 
na per il viaggio dimensionale, 
occhio a come la usate. però! 
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normali picchiaduro da bar: dalle prese alla Virtua 
Fighcer a combinazioni di colpi che non daranno 
all'avversario nemmeno il tempo di muoversi. 
Oltretutto, per quanto mi è stato dato modo di 
capire. Blake avrà un certo punteggio o "esperienza .. 
che potrà guadagnarsi pestando mostri. vecchie e 
bambini. la cui funzione. oltre alla banale rappresen
tazione di una sorta di punteggio, dovrebbe corri
spondere anche alla sua abilità di combattimento. 
Indipendentemente da questo fatto, per aiutarvi 
nella vostra missione, sparse per le locazioni di 
gioco potrete anche trovare i tipici gadget dalla 
diversa natura: medikit. armature che proteggeranno 
Il nostro eroe per un determinato periodo di 
tempo. radar e naturalmente aggeggi capaci di auto
mappare l'intera area circostante. Non essendo 
andato molto avanti nel gioco a causa della natura 
.. betiana" della versione che ci è giunca, non sono 
sicuro della presenza di armi da fuoco o altri aggeggi 
contundenti. l'unica cosa che posso dirvi è che per 
ora Perfect Weapon non sembra affatto male. 
Cerco. non brilla di particolare originalità. ma nean
che Quake si può definire innovativo. mi chiedo solo 
perché non abbiano voluto creare un prodotto sullo 
stile di T omb Raider o Fade to Black. .. 
Tirando fuori qualche dato tecnico dal cilindro, 
posso dirvi che nel gioco vi sarà un doppio sistema 
di salvataggi: la possibilità di salvare normalmente in 

ogni istante e una serie di password che verranno 
fornite al termine di ogni episodio. Periecc Weapon 
funzionerà solo sotto Windows 95 in SVGA. sarà 
accelerato appositamente per i nuovi processori 
MMX e. utilizzando i driver INDEO, potrete addirit
tura gustarvelo a 65.000 colori. lo l'ho personalmen
te provato su un PI 00 a 256 colori e non posso dire 
di averlo trovato lento; gli unici rallentamenti si ave
vano quando c'erano parecchi nemici su schermo, 
una cosa che all'epoca accadeva anche in pacman ... o 
forse era Strike Commander? Beh, poco male, 
ormai tutti e due hanno la stessa ecà! Come al solito 
non ml resta che rimandarvi a queste stesse pagine 
per altre interessanti notizie e, ancora meglio, una 
prossima review ... Aloha! 

FBS 
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la prima volta che Incontrerete Fang, dovrete liberarlo da 
una gabbia nella foresta oscura. Meno male che I nostri 
eroi si sono fregati qualche parte dei robottini alieni! 

rendeva capace di parare tum I proleaill nemici e cl 
planare come un aquilone. Lo scopo del gtocaun 
era quello di riuscire a gulcàre questi tre despera· 
dos. In modo che si "coprissero" a vicenda, ragghm
gendo la fine di ognuno del complicati livelli 
(ambientati in epoche diverse per I soliti guai con 
macchine del tempo e via dicendo), fino allo scontro 
con lo stesso megamostrone proprietario dell'astro
nave e colle21onista convinto: T omathor, il Dio alie
no dei Pomodori! Ok. ok. smettetela di ridere ... 
comunque sia. alla fine della storia i nostri eroi nu-



O l'alba su questo strano 
pianeta è particolarmente 
kmga oppure sono lo che 
continuo a crepare e a 
ripartire dall'inizio ... non cl 
sto capendo più niente, 
alutoool 

Il fatto che noo si abbia che 
una vita dalla propria, vi 
costringerà a prendere 
di'mse precauzioni. In que
sto caso mi sembra d'uopo 
passare la palla a Olaf, 
sempre che il ciccione 
abbia voglia di lavorare! 

Gnsli, i nostro draghet
ID pcefeoto, è nuscito a 
svolauare fino alla 
POita chrusa... porcac
cia miseria, ml sono 
limenticalD Baleogl 

Ecco I nostri eroi al completo. 
Lasciando da parte un futuro 
bo~ per la recensione finale, 
potete comunque vedere da 
sinistra a destra: BaJeog, Erik, 
Fang Il licantropo, Scorch il 
drago e naturalmente Ola!. 



Sin dai tempi di lnternatlonal Karate o Yie 

Q Ar Kung-fu sul vecchio e intramontabile C-
64, I plcchiaduro hanno costituito una fetta 
di mercato che, in un modo o In un altro, è 

sempre riuscita a riscuotere un ottimo consenso da 
parte del pubblico più o meno giovane. 
Per avvallare questo fatto basta nominare le infinite 
s;ighe di Street Fighter o di Mortai Kombat (a pro
posito, sapete che tra qualche tempo uscirà il secon
do film!), beat'em up che hanno segnato un'intera 
generazione di videoglOQtori sia fisicamente (per le 
faide atte a dimostrare quale dei due fosse il miglio
re) sia psicologitamente (è dimostrato scientifica
mente che tra I bambini della prossima generazione 
almeno uno su cento si chiamerà Scorp1on e che 
ben tre su cento avranno la pelle verde e la tapacità 
di lanciare scosse elettriche!) ... 
Ne è passata di acqua sotto I ponti, per non parlare 
dei soldi nelle tasche dei gestori dì sale giochi. Con 
la comparsa di Virwa Aghter, Il primo "rullakartoni" 
poligonale della storta. si assistette all'ennesima svol
ta del mertato del plcchladuro ... apparvero cosi 
Tekken, Toshlnden, Pierino contro Godzilla (Il 
migliore in assoluto, l'ha programmato un mio amico 
ma non è riuscito a distribuirlo perché si è spaccato 
una gamba!) e tutti gli altri cloni (sequel compresi) 
più o meno fortunati. 
Nawralrnente, anche su PC e su diverse altre con
sole verificò questo inequivocabile cambio d'orienta
mento: le semplici immagini In bltmap vennero 
abbandonate in favore di qualcosa di ben più realisti
co, fluido e, se vogliamo. moderno; nacquero così 
FX-Fìghter, Vlrwa Flghter PC, il più recente Cyber 
Gladiators e molti altn sfortunati prodotti che. non 
potendo contare su un adeguato sviluppo o un'acce
lerazione hardware uniformata. scomparvero ancor 
prima di vedere la luce. 
Se su console come Il Pbystatlon. la guerra tra i vari 
T ekken, Virwa Fighter. i più recente Soul Edge e i 
futuri Dead or Alive e Street Flghter 2 EX è cosa di 
wal i giorni, su PC non esiste ancora un prodotto di 
punta per questo genere di giochi, ed è per questo 

Sìccome tutti I vichinghi del videogiochi si chiamano 
Olaf, qui tmno pensato di variare un po' il nome facen
dolo diventare Olof ... nessooo mai Si 8CCOl1lelà del bar
ba1rucco' 

L'ennesimo clone cli 
Virtua Fi,hter arriva su 
PC. Riusciranno i 
personal a raggiungere 
i livelli clei mega 
successi poligonali per 
Playstation? E lo 
riuscirò a toccarmi la 
punta delle scarpe con 
la lingua? 

Nonostante parecchie volle Il paesaggio sembri una 
semplice foto appicelcata In parallasse al fondale, I 
movimenti della telecamera e l'azJone stessa non lo 
faranno notare più dl tanto ... a patto che non vogllate 
fare i redattori cli prolessklne! 

~ delle 1mmagìnl più spettacolari del giOCO: Apokles 
contro Yrwen in un'osaJra foresta. .. 
•Ciao Yiwen, doVe stai andando?" 
·oa11a nonna, Apokles. Gll sto portando una bella torta. 
delle mele e la marmellata che ha fatto la mamma .. : 

Ogni pefSOllél!lQÌO posse
derà una particolare 
mC>ssa speciale che si 
po1Jà utilìz:zare solamen
te quando 1a balTa rossa 
sotto al rispettivo nome 
avrà raggiunto il massi
mo. In questo caso stia
mo provando 11 martella
ne votante di quel panze
rotto dì Oiof. 

L'effetto gourad shadlng è ben 
fatto. peccato che Il prezzo per 
vedere In SVGA tutto questo sia 
un Pentlum di fascia medio-alta 
(>= P133)1 



Mi chiedo se anche ti vecchio Oong sia capace di fare una 
spaccataslmJJe. Tentar non nuoce. tanto a una certa età. .. 

la telecamera virtuale è una delle poche cose elle in 
questo TW potrebbe rivaleggiare con Tekl<en 2. zoom, 
riprese da lontano, giri della morte e addirittura vibra· 
zlool quando uno degli awersarl tocca Il suolo dopo un 
volo di tre chilometri! 

che anche la Silmarils si è tuffata nella mischia per 
vedere di porre rimedio a questa imperdonabile 
nunanza! 
Quesco suo Time Warriors in effecti non si presenta 
&no male: alta risoluzione, qualc:he effetto di fighe 
soorcing e, a detta dei programmacor1, una g1ocabi
Ltà da fare invidia a Tecris ... La trama non ci è stata 
deaa ma, per la felicità di grandi e pìcc:ini, ho deciso 
dl mvent .. ehm, rivelare, in anteprima assoluta, quel· 
lo che gli sceneggiatori del gioco metteranno su 
carta solo era qualc:he mese. 
Vediamo ... tutto ebbe Inizio quando le Endtà che 
governano lo Spazio e il Tempo, otto Titani In grado 
dì forgiare a piacimento il destino umano. finirono le 
scorce per l'annuale compedzlone di birra e ulsicce. 
N011 riuscendo a dec:idersi sul da farsi, uno di quesd 

Credevo che tutti gh egizi camminassero modello mura
les. Hysis deve essere ong1nar1a della sponda sud del 
lft)1 

benemeriti imbecilli ebbe una sfolgorance idea: indi
re una specie di concorso tra i migliori lottacori di 
ructi i tempi. 
wE checcavolo centra col noscro problema!" lncona
rono gli altri, "Non so!" Disse l'idiota "Ma mi sem
bra un ottimo inizio!". 
Cosi. avendo finito il cervello olcre alle cibarie, tutti 
quanti iniziarono i preparativi per la selezione del 
proprio campione. •. Alla fine spuntarono ben otto 
personaggi da otto distinte regioni del tempo: 
Y rwen dall'antica Grecia, Hysis dall'Egitto, Mollock 
da c:asa sua, lz-baal l'arabo, Shodan il samurai, Dong. 
un vecchio c:inese. Olof il vichingo e Apokles il cen
turione ... ognuno con propria tecnica di combatti· 
mento letale e una propria arma caratteristica. 
Le uniche regole che vollero stabilire I dtani furono 
che ogni scontro sarebbe durato un paio di round e 
che chiunque fosse usdco dal cerchio delimitante li 
campo ne avrebbe immediatamente perso un, per il 
resto tutto fu reso possibile: dall'uso delle già citate 
armi personali (spade, martelli, bastoni e cucchiai 
appuntiti) ai colpi come il volo del "Pesce Mattone" 
o il pericolosissimo "Dito nell'occhio accecante". 
Tra l'altro, a ognuno degli sfidanti fu donato un 
potere speciale: un attacco dalla spropositata pocen
za utilizzabìle però solo un limitato numero di 
volte •.. 
La partita sarebbe andata avanti fino a quando un 

solo contendente 
sarebbe rimasto in 
piedi e il premio per 
questo eroe sarebbe 
stato, a detta dei Tìta
ni. w .•. qualc:ou d1 vera
mente incredibile, al di 
là d1 ogni pii! sfrenaco 
desiderio.-": lui, infat· 
ti, avrebbe decìso le 
sorti dell'universo, 
avrebbe decretato chi 
degli otto mentecatti 
sarebbe andato al 
supermarket per com
pra re i wurste l e la 

Sl, il vero, è un semplice 
replay, ma date 
un'occhiata al livello 
delle texture ar.plcclcate 
sul personagg . La tigre 
sulla giacca di lz·Baal è 
dawero ben fatta. 

birra!!! Cosa potrebbe voler di pii! un uomo? Ok. 
non ditelo, ho c:ap1co ... 
Come pocete anche notare dalle immagini. la visuale 
di gioco sarà totalmente ripresa dall'esterno, con la 
classica telecamera virtuale che, a seconda della 
scena, ruoterà incorno ai personaggi cercando la 
miglior inquadratura del caso (dalle opzioni potrete 
addirittura passare ad una visuale a volo d'uccello). 
La grafica urà completamente In SVGA (o VGA se 
non doveste possedere almeno un P120), il sonoro 
digh:alizz.ato a manetta e le musiche tratte da CD (o 
almeno cosl si dice!). 
Nonostante questo, sinceramente le prime impres
sioni sul gioco sono state per certi versi contrastan
ti: l'impatto grafico è notevole. cosi come le ambien
tazioni sufficientemente evocative. mentre i movi
menti del personaggi poligonali non ml sono sem
brati la flne del mondo (quelli di FX-Fìghcer conti
nuano ad essere i migliori su PC. anche se tra breve 
c:i sarà lnto the Shadows!), al pari dell'effettivo con
trollo di ciascun lottatore: il fatto però che quella da 
noi visionata fosse solo una versione beta mi da di 
che sperare. perciò non mi sembra il caso di fare 
commenti prima del tempo. Quello che tra breve 
avremo tra le mal potrebbe essere il primo beat'em 
up della scoria capace di baccere SF 2 e MK3 (su PC 
s'intende!), perc:iò tutti gli amanti di quesco genere 
di giochi tengano le dita incrociate. State certi 
comunque che tra breve vi potremo fornire altri 
dettagli su quesco TIME WARRIORS e magari qual
che informazioni più precisa. .. Ora scusate, ho una 
gara di birra e salsicce da porcare a termine e lo sfi. 
dance è mio padre; evacuate la zona; lo sconcro sarà 
a dir poco travolgente! 

Fabio "FBS" Simonetti 



Il titolo del gioco in questione è Extreme 
Assault. e si tram di uno shoot-em-up 
che sfodera una grafica a dir poco incredi
bile e molte altre caratteristiche assoluta· 

mente Imperdibili, per cui lasciatemi mettere ordi
ne nel mio cervelletto e cimentarmi nell'accurata 
descrizione. 
In forza dei numerosi titoli che ci tocca recensire 
ogni mese, più o meno tutti qua in reda hanno tro
vat0 la loro "specializzazione~: l'FSS va matt0 per i 
giochi in soggettiva alla Quake, il MAO è fuori di 
testa per tutti i giochi d1 calcio e via dicendo; per 
quanto mi riguarda, nonostante il mio filone sia quel
lo dei giochi alla Command & Conquer (o Civiliza
tion) ml sono accorto di aver recensit0 davvero una 
molotudine d1 simulatori dì volo, fra 1 quali l'incredi
bile Apache Longbow che, per chi non lo ricordasse, 
ci poneva alla guida di un sofisticato elicottero (deci
samente difficile da manovrare) e ci regalava sensa
zioni del tutto uniche. Come ho già avuto modo di 
dire, un mezzo come l'Apache è escremamente più 
maneggevole di un qualsiasi caccia a reazione e, gra-

Abbiamo colpito un peòcoloso lancia mìssilì terra·aria e 
ci appresbamo a concludere felicemente la missione; ta 
qualità del dettaglio del terreno circostanze è decisa· 
mente eclatante: potenza dei 65.000 colon! 

zie anche alla dinamica dei combattimenti che si 
svolgono a distanza ravvicinata, rappresenta il non
plus-ultra per i fanatici degli scontri all'ultimo pro1et· 
tile. Quando ho avuto fra le mani il materiale di que
sta prevlew, Inizialmente pensavo di avere a che fare 
con una simulazione arialoga a quella del Jane's, per 
cui li mio scetticismo era comprensibile: cimentarsi 
in un camr,o già occupato da un peso massimo è 
sempre un lmpres~ ardua e _ol~tuttO, ~uldplayer a 
parte, non m1 veniva propno m mente m che cosa 
potesse essere migliorato il capolavoro di cui sopra. 
Nell'ambito delle simulazioni di volo è molto più 
facile creare un prodono che, pur non essendo uno 
spudorato done di un àt0lo già presente sul merai
to. risulti alla fin fine superfluo; in altre parole. dopo 
aver giocato decine di missioni a un gioco come 
Eurofighter 2000 (questa volta il tit0lo è giusto!) è 
difficile che si abbia ancora voglia di passare svariate 
ore con un prodotto magari più essenziale (ml riferi
sco, in primis, a F-22 Ughting). 
Per fortuna nel nostro caso il problema non ci 
tange: Extreme Assaulc, il promettente titolo della 

Massacro! La nostra potenza distruttrice si sta rivelando pie· 
namente. con notevole sconforto per gli avversari. 

Non avete mal pensato 
che l'elicottero 
potre••e essere 
utlllzzato anche nella 
lotta contro I malefici 
alienl? 

Dopo una lunga ricerca siamo riusciti a individuare 
!"obiettivo: gli alleni hanno l11lzlato da tempo un'opera di 
colonizzazione della Terra, occupando I posti strategica· 
mente rilevanti, per cul durante gli scontri ci troveremo 
sempre In cflfficoltà dal punto di vista tattico. 

Blue Byte, non è classificabile come simulatore di 
elicottero in quanto 1 programmatori si sono preoc
cupati di rendere li velivolo il più maneggevole pos
sibile, eliminando alcuni elementi che avrebbero 
potut0 rappresentare un ostacolo per mcllti (penso 
ancora a quanto tempo ho impiegato prima di pilo
tare In modo otomale l'Apache). 
Riprendiamo un momento li cappello introduttivo: 
pare proprio che gli alleni abbiano deciso di giocare 
l'ennesimo tiro mancino al poveri terrestri i quali, 

Btuléeeeel COoslderando la staticità dell'rmmagine ml 
pare che le esploslonl siano realizZate in maniera super· 
latJva; l'effetto prodotto dal nostro preciso tiro è a dir 
poco devastante e potete osservare I rimasugli della 
costruzione aliena mentre si sparpagliano nel terreno 
circosl:ante. 

questa volta, rischiano di vedere cambiata l'atmosfe
ra dell'amato pianeta per il soddisfacimento di non si 
sa quale esigenll.. Cose di rutti i giorni; il menJ:> che 
cl viene messo a disposizìone non è nulla di partico
larmente fuwrìstico bensì un maneggevole e potente 

elicottero che ci sarà d'ausilio durante 
la maggior parte delle missioni. Dando 
un "occhiata alle fot0 d si rende subito 
conto di come alla Blue Byte facciano 
davvero sul serio: oltre alla normale 
VGA sono disponibili un'ormai 
immancabile SVGA e. incredibile 
dictu, fino a 65.000 colori per le sche
de accelerate più potenti (penso pro
prio che dovrò ponderare attenta· 
mente l'acquisto di una 30 Blaster). 
La qualità delle texture è notevole e, 
se la fluidità risulterà accettabile, SC)f\() 

certo che Extreme Assault si affer
merà tranquillamente come termine 
dr paragone per quanto concerne 
l'aspetta estetico. 
Torniamo al nostro elicottero: la sua 
dotazione in fatto di armi è del tutto 
soddisfacente. poiché avremo a dispo
sizione missili a ricerca calorica. 

A me pare che I giochi di luce non 
siano da disprezzare, come pure la 
complessità delle costru21onl situata 
nello spìazzo. Dite che ho ragione? 

bombe di vario tipo e gli immanca
bili (per ogni shoot-em-up che si 
rispetti) cannoni laser. Se siete fra 
quelli che hanno storto la bocca 
nell'apprendere 11mposwione arca· 
de del programma (il che non signi
fica che con il vostro velivolo potre
te compiere le manovre più assur
de: semplicemente vi viene semplifi
cata un po' la vita), sappiate che 
dovrete guidare il vostro mezzo In 
mezzo a canyon ed enormi grotte, 
per cui prevedo sin d'ora l'elevato 
numero di collisioni che ciascuno di 
noi dovrà sperimentare. Contrarla· 
mente a quanto pensano in molti, 



un elicottero è molto più 
dllfidle da pilotare rispetto 
a un caccia, dal momento 
che durante I combattimen-
1i aria-terra si deve mante· 
lllR U muso conantemente 
pwttato verso il basso. stan
do attenti a non perdere 
f10Q o a portarsi a un'alti· 
IUClne troppo elevata. Pro
babilmen te nel titolo in 
~ verranno messi a 
4'sposizione alcuni aiuti (fra 
I qialì lo stabilizzatore aut0-
1111uco della quota) che 
renderanno più agevole il 
COll!rollo del mezzo, sebbe
ne sari comunque richiena 
n discreta abilità. 

A causa dei sofisticati 
laser installati sul veliVoll, 
potete vedere come tal
volla cl imbatteremo In 
situazioni decisamente 
scabrose; Inoltre, stiamo 
correndo il rischio di 
impastarci contro le pare
te di quello che sembra un 
malefico canyon, per cui 
penso proprio che prima 
di sperimentare grabflcan-
11 successi dovremo 
diventare del veri e propri 
manici nel controllo del 
velivolo. 

Un altro elemento pretta· 
inerite ucade e rappresen-
11111 dal nemico d1 fine livel
lo: personalmente ritengo 
molto stimolante l'idea di 
dover affrontare una 
agguerrita macchina a 
bordo di un elicottero; se 
non altro non l'abbiamo mal 
I.mo prima d'ora. 

Il cerclllo verde Indica che slamo In fase di puntamento (e la visualizzazione è in sogget
tiva), mentre Il quadratino rosso indica l'oggetto (nella fattispecie un lanciarazzi) per Il 
quale è pronta una soluzione di tiro. Le costruzioni sono pregevoli dal punto di vista 
delle texture, sebbene risultino un po' troppo squadrate (oggi sono Incontentabile!), 

Un possibile elemento con· 
troverso è rappresentato 
dall'obbligo di lasciare di tanto In tanto Il nostro eli
cottero e prendere li comando di un robusto car
roarmato: la lotta contro gli alleni è senz:a quartiere 
e in qualche caso un mezzo cingolato rappresenterà 
la scelta migliore per aver ragione di loro. Il proble
ma è di vedere se Il diversivo non costituirà un dan
rl050 dispendio delle energie da parte del program
mmm e se entrambe le fa.si del gioco saranno rea
limre con la medesima cura: non ricordo assoluta· 
mente a quale titolo (vecchissimo) stia pensando. 
ma e gia apitato che per la foga di garantire una 
llO".evole varietà nei combattimenti siano nad cread 
de&!· ibndi che non hanno soddisfatto nessuno. Spe
rmno che i m1e1 timori in tal senso risultino infonda
ti e passiamo alla descrizione di un altro aspetto 
'1teressante del gioco. 
In llJni i ticoli nei quali occorre cimentarsi in svaria
te missioni. il pericolo principale è che dopo un po' 
111tte si assomiglino l'una con l'altra: inoltre. negli 
slloot-em-up vi è ìl rischio supplementare rappre
seinato dall'eccessiva semplicità delle stesse: distrug
gere tutto quanto capita a dro può essere fonte di 
grande divertimento per i primi tempi, ma in seguito 
s1 avverte la sensazìone che qualcosa di più comples
so sarebbe stato maggiormente st.lmolante; niente 
paura: nel nostro caso pare proprio che dovremo 
&r sgobbare il cervello per risolvere situazioni appa
rentemente inestrlcabili. Non chiedetemi qualcosa 
dl più preciso perché non ho la minima idea di cosa I 
programmatori abbiano Inteso con questa frase: 
probabilmente (ma sto improvvisando, per cui pren
dete quanto vi dico con la dovuta cautela) si tratterà 
d1 rendere accessibili particolari zone apparence
lllellte irraggiungibili. oppure compiere una deter
minata azione che ci aiuti a sbarazzarci del nemico di 
turno. Ad ogni modo quel che conta è che. complicl 
anche 1 due mezzi a disposizione durante le batta-

Cl troviamo decisamente vicini al suolo, ma l'effetto di 
"sgranatura" delle texture non si fa sentire in modo 
pesante; date un'occhiata anche all'effetto foschia nella 
zona più lontana: grande! 

glie. pare proprio che Extreme Assault non sarà un 
prodotto che verrà a noia dopo le prime partite (e 
questo a patto che la realizzazione tecnica risulti 
conviocente). 
Prima di lasciarvi. un piccolo accenno alle specifiche 
hardware: è pienamente supporwo Wmdows 95 ed 
è richiesto come minimo un dx2166. sebbene tale 
processore (non me ne vogliano i suoi possessori) 
ablm decisamente arato le cuoia di fronte alle mega 
produzioni sempre più esigenti dal punto di vista 
della potenza d1 elaborazione. Il processore consi
gliato è il Penoum 90. ma qualcosa di più "massic
cio" non farà male; infine la memoria: consigliati 12 
MB. sebbene già con 8 potrete divertirvi. 
Quanto c'è da aspectare1 L'uscita prevista è per 
aprile, per cui fra due o tre mesetti dovremmo rifar
ci vivi (speriamo). 
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Più di 25 ore 
di gioco da 

vivere nella più 
affascinante 
delle Corti. 

" I 
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sulla base dei ritratti 
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storici riunite insieme 

per la prima volta. 
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mn;nm2 per PC 

B:co Il mlllca Lancia 
.. le macchine 
....... purtrop
;PD, non sono cosi 
dMllll come le tre 
.... mlsterto
-tengono la 
tlladl lllClle sullo *"'° senza quasi •I derapare· --

Deserti africani, foreste 
vergini, montagne rocciose 

e paesaggi lacustri. 
È l'ultima puntata di Quark? 

No, è Sega Rally! 
Diciamo la verità: all'interno del mondo delle corse, i rally 
sono senza dubbio la specialità più affascinante, soprattut
to perché si svolgono su normali strade invece che su 
noiosi circuiti, e poi perché le vetture utilizzate sono del 

derivati abbastanza fedeli di quelle di serie, almeno per quanto 
riguarda il loro aspetto esteriore. E tra nmi i modi di guidare, quel
lo del pllod di rally è senza dubbio il più divertente (e nemmeno li 
piu rischioso): a c:hi non piacerebbe lanciarsi in una curva sterrata a 
120 all'ora con 11 freno a mano drato, ed essere anche pagato per 
questo! Il mondo del videogiochi è rimasto spesso stregato da que
sto fascino, e uno del risultati più interessanti è sicuramente questo 

Sega Rally che, manco 
a dirlo, fece letteral
mente gridare al mira
colo quando usci nelle 
sale giochi nel "lonta
no" 1994. La qualità 
della grafica in alta 
risoluzione, in certi 
casi, faceva credere di 
trovarsi di fronte a un 
filmato e non a sempli
ci poligoni, seppure 
ricoperti con un teXtU

re mapping di qualità 
sopraffina. Oltrenmo, 
la Sega aveva stretto 
accordi con la Lancia e 
la T oyota per inserire 
nel gioco quelle che, 
all'epoca. erano (assie
me alla Ford 
Cosworth) le due 
migliori macchine del 
circuito mondiale: la 
Celica e la buona vec
chia Delta HF integra
le. La precisione del 
controllo e l'estremo 
realismo (sembrava 
davvero di guidare sul 
terriccio) fecero di 
quel coin-op un suc
cesso strepitoso, 
generando una serie di 
sfide fratricide nei vari 



cabinati a due o a quattro, che ancora oggi non ci 
sogniamo di rifiutare. La naturale conversione per 
Satum. attesissima, fu un vero capolavoro e segnò il 
rilancio di quella console, dimostrando che la Play
Station non poteva dormire sonni tranquilli: Sega 
Rally per il 32-bit della grande "S" rimane, a mio 
parere, uno dei migliori giochi per console mai rea
lizzati, e comunque una delle più riuscite conversioni 
di rutti i tempi. 
E ora che, dopo questa breve cronistoria, siamo 

Dopo tan1a latlca, ecco l'ora del festegglamenu ... e 
ClaJdla l'enll1I dow't? 

finalmente giunti ai giorni nostri, possiamo parlare di 
questa versione PC, anch'essa non poco sospirata. 
che rappresenta un po' la punta di diamante della 
Hnea Sega PC. Ora. se avete mai visto in precedenza 
uno di questi giochi (o ne avete lette le recensioni) 
vi sarete ormai accorti che. come era prevedibile, la 
Sega ha preferito non realiuare delle conversioni 
ex-novo per trasportare i propri gioconi sui nostri 
computer, ma ha semplicemente, nella maggior parte 
dei casi. riadattatO i1 codice a suo tempo scritto per 
le versioni Sawm. Da ciò si è potut0 dedurre che, se 
il gioco era bello sulla console, sarebbe stato bello 
anche su PC, in linea di massima. Dunque, vediamo di 
stabilire se questo è li caso cui cl troviamo di fronte. 
Sega Rally vi mette alla guida di due tra le più belle 
macchine che l'industria aut0mobilistica abbia sfor
natO negli ultimi dieci anni e oltre, opportunamente 
rivedute e corrette per competere in un entusia
smante rally ad alto tasso adrenalinico. Potete gareg
giare sul tre tracciati del gioco, più quello aggiuntivo, 
secondo la consueta casistica di modalità, che com
prende la versione Arcade. il Time Attack e la sfida 
contro un amico. A proposito di quest'ultima, Sega 
Rally merita ricchi premi e cotlllons. visto che ci 
offre la possibilità di quattro differenti collegamenti a 

L 'lndlcaZl(Jne che appare al centro dello 8Chenno è n 
ridato del conflonlo 118 h nostro mlgllor tempo e quel
lo della pr8llaZlone In corso ... 

un altr0 PC (via modem, LAN, Internet o seriale), 
ma soprattutto l'opzione più benedecra del cteallO: 
lo spht-screen! Non mancano poi le canoniche 
opzioni di gioco, e la possibilità di registnre I propri 
record e variare a piacimento rasseao delle proprie 
vetture. Ma andiamo con ordine, e partiamo proprio 
da queste ultime: innanzitutto potete decidere se 
utilizzare il cambio automatico, che vi faciliterà non 
poco la vita, oppure quello manuale, per sfruttare al 
massimo ogni singolo cavallo del mot0re. La scelta 
della macchina avviene tramite un'apposita scherma· 
ta, che è differente a seconda che vi troviate nella 
modalità Arcade o in qualsiasi altra modalità di 
gioco: nella prima, infatti, è possibile selezionare uni
camente le vetture in assetto standard, e non secon
do le vostre configurazioni personali. l 'unica modifi
ca che vi è consentita riguarda la risposta dello ster· 
zo, che è variabile secondo tre differenti Impostazio
ni. La scelta dell'aut0 non va presa alla leggera, visto 
che il comportamento su strada varia sensibilmente 
a seconda del modello scelto. la Celia ha il suo 
punto di forza nell'accelerazione. ma la sua mano
vrabilità è ridotta. e la sua tendenza a Mprendere 
sotto" nelle curve più impegnative è piuttostO spic
cata. Per contro, la Delta offre meno prontezza In 
ripresa, ma è senza dubbio più docile aJ comandi del 
pilota, e offre una maggiore sensibilità in derapage. 



La terza vemira (sl, perch~ ne esiste una terza) è la 
mitia lancia Scratos. sviluppata alcuni anni fa dalla 
casa piemontese con la collaborazlone dell'Alitalia. e 
che è ottenibile arrivando primi in modalità Arcade, 
a un livello di difficoltà non inferiore al medio. Que
STO gioiello. a differenza delle altre due macchine. è a 
tlCIIOne posteriore e non a quattro Note motrici, e 
la sua guidabiiità ne risente in maniera sostanziale: 
anche se la Scratos può raggiungere i 247 Km/h con
tro i m degli altri due modelli disponibili. vì trove
re!e a fare i conò con un'auto che assomiglierà più a 
1111a uottola. vista la facilità con cui si perde in vino
si sovrasterzi di potenza, che se non vengono richia
imti in fretta vi fanno schiantare all'interno della 
curva, o nel migliore del casi provocano un bel 
tena-coda. la Stratos è dunque consigliata solo 
come svago, o wtt'al più come "razzo" da utillZLlre 
in modalità Time Attack sul circuito desertico, 
runico dal quale potrete uscire vivi gu idandola. 

LO spii! screeo aacl1flca dettagjl e po11go111, ma è ftuldo e 
mollll divertente: è anche posslblle 118881Jo&re nno a 30 
llCOlldl di VIWlllgglo a uno del due contandentl ... 

Come dette, le vetture (a eccezione della Scratos 
stessa) sono configurabili socco alcuni importanti 
aspetti: la mescola delle gomme, la taratura delle 
sospensioni (anteriori e posteriori). e la sensibilità 
dello sterzo. oltre a una modifica puramente acces
soria come il rumore della valvola di r ilasc.io, che 
altera il suono prodotto dal vostro bolide quando 
alzate il pedale del gas (si fa per dire). Una volta Sta

bilito quale macchina meglio si adatta alle vostre 
caratteristiche di guida, potete gettarvì nella mischia: 
selezionando Arcade fate una partita in puro stile 
coln-op, cercando di vincere H campionato mondiale 
(In modalità Champlonship) oppure gareggiando 
contro un rivale comandato dal computer su di un 
singolo tracciato (In modalità Practice). Se però 
volete davvero affinare la vostra tecnica, è il caso di 
farsi un bel llme Attack. che vi consente di speri
mentare tutte le vetture che avete a disposizione, su 
uno qualsiasi dei tracciati disponibili. In questo caso 
potete decidere se correre all'infinito, alla ricerca 
del tempo perduto (o magari del giro più veloce). 
oppure cimentarvi in tre giri lanciati. Al termine 
delle vostre performance, oltre ai vari riscontri cro

nometrici, vì vìene sem
pre offe.rta la possibilità 
di r ivedere cosa avete 
combinato in un bellissi
mo replay, che vi con
sente anche di modifica
re gli angoli di r ipresa 
per ottenere immagini 
veramente spettacolari. 
I tracciati presenti nel 
gioco, come detto, sono 
quattro, ovvero tre ini
zi al i più uno, il uke 
Side, che diventerà 
disponibile dopo la 
vostra prima vittoria in 
modalità Arcade (anche 
a livello easy). Per cono
scerne le diverse carat
teristiche vì rimando agli 
appositi box. la lun
ghezza di questi percor
si non è eccessiva, il che 
espone Sega Rally a faclli 
critiche sul fronte della 
longevità e della profon
dità di gioco. Nonostan

te tutto però, questa rimane una conversione di un 
coin-op, e perciò la scarsa lunghezza delle piste è da 
mettersi in conto: non possiamo che apprezzare la 
buona volontà dei programmatori della AM2, che ne 
hanno aggiunto uno in fase di conversione (come 
hanno aggiunto la lancia Scratos). Certo è che alcuni 
giochi con cui questo Sega Rally si deve porre in 
concorrenza, su questo punto, sono sicuramente 
meglio attrezzati. Ma per i confronò diretti pazienta
te fino al box di commento: per ora limitiamoci a 
stabilire quanto traumatico è stato il passaggio dalla 
versione da sala a questa versione PC, passando per 
il Satum: il coin-op girava in altissima risoluzione, e 
non per niente era basata su que.lla signora scheda 
che è la Model-2. Il team che si è occupato della tra
sposizione su console (diverso rispetto a quello che 
ha sviluppato il gioco) ha compiuto un vero e pro
prio miracolo, tanto che si può dire che. risoluzione 
a parte, Sega Rally su Satum fosse del tu.tto identico 
alla controparte cabinata. l'ulteriore trasferimento 
sui nostri PC è Stato leggermente più traumatico, e 
per raggiungere completamente la fluidità offerta dal 
32-blt Sega, che schlnava a 60 fps, bisogna necessa
riamente ricorrere alla bassa oppure alla finestra 
piccola. anche utiliZLlndo un computer di fascia alta. 
Ma cl sono stati anche altri piccoli cambiamenti: il 
controllo delle vetture è più difficoltoso, che si uti
lizzi un pad 6 la tastiera. e la difficoltà del gioco ne 



Le C0411Sloni con on aJtl1 pdob possono essere anche vantag
giose, sempre che si venga colpiti nella zona pOSteriore della 
macchina ... 



risulta quindi aumentata. E' necessaria una buona 
dose dì pratica per ottenere una padronanza soddi
sfacente delle macchine. non soltanto perché biso
gna affinare la tecnica del derapage (peraltro intelli
gentemente spiegata dall'help del gioco). ma perché 
b nsposta delle vetwre non è sempre Impeccabile. 
In sostanza. certe curve che sul Satum richiedevano 
un determinato sfono, sul PC risultano più ostiche, 
e bisogna andare decisi sui comandi per eseguirle 
petfeaamente. Sul fronte sonoro. il buon lavoro già 
svolto è rimasto intatto, tranne per ciò che riguarda 
gli effetti dello scorrimento dei pneumatici 5Ulle 
superfici sterrate, che sono stati misteriosamente 
sosdtuiti da un sinistro ticchettio. Per il resto c'è 
t1lt!o, compresa la voce del navigatore che ci prean
nuncia Il grado di difficoltà delle curve, permetten
dosi talvolta di aggiungere un bel "baby" alla fine 
della frase Ql che ci insospettisce riguardo alle ten· 
denze intrinseche dei piloti di rally). L'azione di 
gloco è decisamente frenetica, cosa che avvicina 
Sega Rally più a un gioco come Daytona che non a 
una simulazione come Screamer 2, ma bisogna 

ammettere che, ad esempio, le modìfiche che si 
apportano alle vetture, seppure non dettagliate 
come quelle. di Championship Rally, influiscono real
mente sul comportamento su strada. Ma compren
do la vostra impazie.nu e vi do via libera verso 11 
box di commento. 

Jacopo Prisco 

H A R o w A R E 
Sega Rally richiede come minimo un Pentium 75 
con 16MB dì memorie. anche se la configurazione 
consigliata prevede un Pentium 90. Per il resto, SO· 
no necessari una SVGA con almeno 1 MB di memo· 
ria, una scheda audio qualsiasi, un joystlck o un 
j1>ypad. Il gioco gira unicamente sotto Windows95, 
e per godere dì una fluidità soddisfacente in ella e 
a pieno schermo, un P133 è senza dubbio di rigore. 
Potete verificare personalmente come si comporta 
il vostro computer con questo titolo provando Il de
mo che trovate sul Silver Disk di questo mese. 

Per quanto mi 
riguarda , sono 
sempre stato un 
grande fan di Sega 
Rally, e vederlo 
convertito anche 

per PC mi fa senza dubbio piacere. La Sega ha 
fatto un buon lavoro anche in questo caso. ma 
resta sempre il sospetto che, sviluppando il pro
gramma appositamente per questa versione, e non 
limitandosi a trasferire il codice del Satum, i risul
tati avrebbero potuto essere ancora migliori. Se 
paragonato a due ottimi titoli come Championship 
Rally e Screamer 2. infatti, Sega Rally deve pagare 
dazio soprattutto in fatto di grafica: non tanto per 
le qualità generale delle Immagini su schermo, che 
anzi è in molti casi superiore Ccome testimoniano 
le foto di queste pagine.>, ma sul fronte della flui· 
dità del gioco: a parità di configurazione entrambi i 
titoli succitati offrono un frame rate leggermente 
maggiore, per non parlare della bassa risoluzione 
che, in Sega Rally, è improponibile a pieno scher· 
mo <perché veramente obbrobriosa.>. L'unica solu
zione, se cosi la vogliamo chiamare, è ricorrere 
alla finestra piccola in 320x200, che al rischio di 
farvi diventare miopi offre una qualità estetica 
addirittura superiore a quella vista su Satu.m. 
Non per questo non siamo di fronte a un ottimo 
gioco, che ha mantenuto intatte tutte le sue carat· 
taristiche vincenti: al contrario di Daytona. qui non 
ci sono grossi problemi di clipping o pop-up. 
Indubbiamente quattro tracciati sono pochini, e la 
modalità Time Attack non risolve il problema, però 
si tratta di percorsi ottimamente equilibrati, che 
uniti alla difficoltà del gioco, crescente e ben cali
brata, potranno comunque offrire un bel po' di 
divertimento. La possibilità di modificare l'assetto 
delle vetture, inoltre, vi spingerà a cercare le mas
sime prestazioni su ciascun percorso. e l'aggiunta 
di una nuova macchina e di una nuova pista rispet
to al coin-op è encomiabile. E non dimentichiamo 
la presenza dello split-screen, che al costo di qual· 
che dettaglio e di qualche poligono, ma senza 
Intaccare la fluidità dell'azione, permette di sfidare 
un amico senza dover disporre di un modem o di 
due PC. Per i professionisti, poi. esiste proprio 
questa possibilità di collegamento, che vi permet
terà dì ricreare le sensazioni del cabinato da sala. 
Per quanto concerne il controllo delle macchine, 
anche in questo caso Sega Rally è costretto a 
cedere il passo ai due titoli sopracitati, in partico
lare e Screamer 2. Con un po' di pratica, in ogni 
caso, si potranno ugualmente ottenere ottimi risul· 
tati, tanto più che le vetture modificano realmente 
il loro comportamento quando ne si altera l'asset· 
to, e risultano ottimamente realizzate dal punto di 
vista estetico Cdi sicuro migliori di quelle di Screa
mer 2, e alla pari con Championship Rally), pur 
essendo soltanto tre. La solita nota di merito va 
infine alle musiche, in tipico stile Sega, che sono 
decisamente orecchiabili e nobilitano al massimo i 
replay, molto belli da vedere. 
In definitiva , Sega Rally è e rimane un ottimo 
gioco, forse meritevole di una migliore ottimizza· 
zione per girare su di un PC, ma comunque degno 
di essere acquistato. Al di là degli appassionati del 
coin·op, che lo compreranno sicuramente. però. 
chi già possiede un gioco simile (primariamente i 
due citati come termini di confronto) metta in 
conto il trauma del passaggio da una simulazione 
a un'esperienza prettamente arcade. E con questo 
è tutto. 
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Vediamo se indovinate questa: cosa accomuna 
un film francese, la Psygnosis, i motori cli 
ricerca cli lntemet, un dente del giudizio 
infoiato come una biscia, un muratore triestino 
e un bel paio cli borse sotto gli occhi? Provate 

• • a 1mmag1nare ••. 

O 
Signore e signori, è con grande piacere che 
presento "The City o( Lost Chlldren". un 
titolo che è un programma, soprattutto se 
pensate che prima ancora di scrivere que

sta recensione il sottoscritto ha dovuto indossare i 
panni di un novello Sherlock Holmes (o almeno 
quello che potrebbe essere il famoso invesogatore 
dopo una vacanza di sei mesi a casa del sig. Rovagna
t11 per recuperare informazioni su un "pargoletto" 
particolarmente ostico da rintracciare. Ma andiamo 
con ordine. 
Due giorni orsono il caro Stefano Silvestri decise di 
affidarmi un bell'articoletto per Inaugurare la mia 
presenza sulle pagine della mioca TGM (capisco che 
ia scragrande maggioranza di voi lettori avrà esda-

Il classico inventario è come al solito Indispensa
bile per rintracciare l'oggetto giusto al momento 
giusto 

spezzare una lancia nei confronti di chi aves
se confuso il suddetto film con •11 villaggio 
dei dannati", il quale in effetti ha più di 
un elemento comune alla pellicola da 
cui è tratto questo gioco. ma che, ci 
tengo a precisarlo, non ha nulla i che 
vedere con questo The City of Lost 
Children). A questo punto mi collego 

alla rete, apro la pagina 
del motore di ricerca per 
eccellenza (sia lodato San 
Hotbot!) e ricerco otto 
ore qualsiasi informazio
ne possibile sul fllm e sul
l'eventuale traduzione ita
liana (in Italia abbiamo Il 

Le istruttrici dell'orfano
trofio sono due sorelle 
gemelle, uguali in tutto, 
anche nella cattiveria! 

U pericolo si nasconde in agguato dovunque, probabilmente anche dall'altro 
lato dì questo bizzarro edificio. 

mato "e amme che mme frega di 'sto tizio", però io 
ci tenevo lo stesso a farvelo sapere. sono sempre 
stato un tenerone, sarà per quello che venivo chia· 
mato il "gabibbo biondo"111): "The City of Lost Chll
dren, 4 pagine per domenica•, disse, e senza battere 
ciglio ecco che ml ritrovo a casa mia a installare Il 
suddetto. Appena iniziata la presentazione una scrlt· 
ta mi colpisce come una mazza da baseball sul denti 
(rende l'idea!): basato su un film di jenuet & Caro. 
Ok. ml ricordavo che c'era di mezzo un film (sapete, 
le leggo anch'io le prevlew qualche volta, special· 
mente nei momenti, come dire, di maggior impegno 
fisico ... ). ma nessuno era Stato carace di informarmi 
sull'eventuale titolo Italiano (a ta proposito volevo 

Si fanno 
degli strani 
inco ntri 
girando per 
I vicoli di 
riotte. Que
sto ubria
cone ad 
esempio ha 
avuto un 
dive rb io 
con un 
ciclope ... 
L'avrà mica 
accecato? 



U mondo dì The City of Lost Chìldren è motto inquinato. 
In questa foto potete ammirare il mare limpido, sogno di 
GREEN peace (ahallah, come sono scemo ... ) 

brutto vizio di trasformare I moli anziché tradurli 
semplicemente. creando quella confusione che sem· 
bra t;anto piacere ai distributori Italiani, ma questa è 
un'altra storia ... ). Nel frattempo una formazione 
ossea appartenente alla mia cavità orale (scusate ma 
succede sempre cosi quando mangio pane e Zlnga
relll) chiamata dente del giudizio decide che no!'I 
10no più degno della sua presenza e Inizi~ uno scio
pero a colpi di dolore allo Stato puro. Coraggioso 
come un para prima di lanciarsi su un villaggio d1 
;odomid praticanti (e soprattutto impasticcato di 
anlidoloriflci come fossi il suddetto parà dopo ripe
lltti incontri con le usanze indigene). continuo la mia 
ricerca. visto che per ora tutto quello che sono riu
sato a cavarne è il titolo originale della pellicola. "Le 
cite' des enfants perdus". e la biografia degli autori 
!Mare Caro e Jean-Pierre Jeunet sono gli stessi di 
Delicatessen. un gustoso horror-comico di qualche 
t!mpO fa) ... E qui entra in scena il muratore di cui 
sop!ò, venuto per spaccare un muro (e non ha rotto 
solo quello. ve lo posso garantire ... spero che l'espe
""1za non Lasci del traumi perenni al mio povero e 
già abbastanza provato cervello ... ), a peggiorare una 
S!tUlllone già abbastanza preoccupante di suo. Ad 
111 certa punto riesco a beccare una pagina in 1calia
no dedicata ai film in concorso al 48 festival di Can
nes. Il recensore afferma che "La città del bambini 
perduti" è un film di cui poco si conosce E d credo! 
Ma chi l'ha mai sentito nominare! E da Il il recensore 
passa a descrivere la pellicola come Il primo film con 
effetti speciali incredibili prodotto In Francia, più o 
meno come "Nirvana" di Gabriele Salvatores qui da 
noi (quel film ln cui Eccezzluunalo veramente incon· 
tra TI mitico Higlander ... L'incontro del secolo dopo 
Superman contro Topolino!). Stanco e sconsolato 
(svariate ore per scoprire che li titolo era la pura e 
$em~lice traduzione dell'originale non è molto piace
vole.) ma comunque felice di aver risolto Il dilemma, 
posso finalmente dedicarmi al gioco. 
Tue City of Lost Children narra di un mondo post· 
11dusoiale, un gran brutto posto per vivere. Inquina
mento alle stelle (canto per capirci: l mari ormai 
hanno ormai deflnitivamente preso un'interessante 
colorazione verdastra. .. ). effetto serra da 28 gradi al 

giorno di Natale (e dovreste 
vedere il body count dopo le 
processioni di Pasqua), care
stie di dbo e tutte le nostre 
più terribili paure sono diven
ta te reali. Gli uomini sono 
stati affiancati da creature 
mutate di ogni tipo e sembra 
che la situazione non permetta 
a nessuno di credere in un 
mondo migliore. E' proprio 
questo il grosso problema di 
questo mondo: 1 sogni sono 
morti. In questo futuro apoca· 
!ittico vivere è già drammatico 

Uno dei luoghi fonda· 
mentali nelle prime fasi 
di gioco è il porto, luogo 
di incontro di tutti I brutti 
ceffi del paese. 

La ca.ratteristica pnncipale della città 
di TCOLC è il caollco Intreccio di 
viuzze, ponti e scalinate, un vero 
labirinto di legno e cemento: occhio 
a non perdervi! 

Domanda; cosa succede se diamo 
In mano un pezzo di ferro a una 
bambina di fronte a un pannello 
elettrico? ... 

per 1 fatti suoi, ma visto che i guai viaggiano spesso 
in comitiva (sembra che cosl risparmino sul costo 
det pulman). un'altra minaccia rischia di spazz;;ire via 
le uniche creature che ancora conservano un bricio
lo di speranza di un mondo migliore; i bambini. Un 
essere cupo e misterioso. tale Krank. rapiste infatti i 
piccoli innocenti nella speranza di rubare loro i 
sogni, visto che lui non è più capa.ce di produrre le 
preziose (almeno in questa realtà) manifestazioni 
oniriche. L'ennesimo atto criminale del suddetto 

Krank ha riguardato un dolce e indifeso fanciullo 
chiamato Denree. fratello del mastodontico quanto 
coraggioso Ore. Quando questo gigante buono si 
accorge dell'infame crimine. decide di mettersi subi
to alla ricerca coinvolgendo nella caccia anche L1 pic
coLl Miette, capo della gang di bambini dell'orfano
trofio locale. E proprio nei panni di Miette dovremo 
cercare di sbrogliare questa complicata ma al tempo 
stesso angosciante macassa che, visto la particolare 
ambientazione e il protagonista quantomeno inusua
le, promette di regalarci molte emozioni. A metterci 
I basconl tra le ruote non saranno solamente i tutori 
dell'istituto in cui alloggia Mieue. che utilizzano 
metodi di istruzioni decisamente rudi e radicall 
(Insomma, non è che chiudere un bambino in una 
cantina sia il massimo della correttezza professionale 
per un educatore ... ), discanti anni luce dagli insegna
mentì di Montessori e compagnia bella. No, I princi
pali pericoli per la salute della coraggiosa piccola 
arriveranno direttamente dagli scagnozzi di Krank. 
personcine di wtto rispetto che vanno dal pericolo
so e completamente schizzato Octopus ad esseri 
mitologici come I ciclopi, per finire addirittura con 
un cervello galleggiante (!!!) e altre amenità simili. 
Riuscirà Miette a rintracciare e salvare Denree e 
con lui tutti gli altri bambini sequestrati! 



Ed ecco il "COOS1ructlon Kit" utilizzato per realìzzate la 
protagonista det gioco. Ogni personaggio è stato realiz
zato utilizzando <fiverse tecnologie, partendo dal fami
gerato motìon capture (ne parliamo da qualche altra 
parte In queste pagine) passando poi per una serie di 
procedimenti non meglio definiti fino ad arrivare alla tra· 
sposizione su schermo vera e propria. In questa foto 
possiamo osservare il passaggio da scheletro a modello 
solido fino a giungere all'aspetto finale, completo di tex
ture Oa faccia della bimba fa dawero spavento!). 



Gli autori del film hanno sommel$0 gli studl parigini della 
Psygnosis con una quantità lndescnvìbile di materiale: 
un esempio è rappresentato da questo progetto di una 
delle sceneggiature. I programmatori si sono basati sul 
disegni originali, adattandoli per motivi di funzionalità 
(per esempio, un quadro nel film può permettersi di 
essere molto plù angusto di uno contenuto In un video
gioco, dato che comunque serve meno "spazio di maoo
vra'1 e creando nuovi scenari utllizzando lo stesso stile. 

~ particolare dello scheletro della protagonista completo di 
tutti I punti di acquisizione del movimento. Non avendo utl· 
linato le tecnologie più avanzate, I programmatori di The 
City of Lost Children sono stati costrettl a combattere con 

·111'attrezzatura molto più lenta e complessa dì quelle utllìz
lllte oggi. Tutti I dati relativi alla posizione del punti sono poi 
stati spostati su Silicon Graphlcs sotto SOftlmage per gene· 
rare i modelli dei pe1$011399ì e elaborare le animazioni. 

Due momenti delle sesslonl di motion capture. Benché gfi 
stessi autori abbiano affermato che questa tecnologia sia 
ben poco utile, ne hamo fatto largo uso per determinare I 
movimenti dì tutti I personaggi. lklo di quellì elle ha causa1o 
magc;iiOò problemi è il personaggio dell'"octopus", owero le 
due gemelle siamesi. Come modelli sono state utilizzate due 
ballerine abituate a muoversi in armonia tra di loro, e che 
sono state fasciate assieme per dare l'impressione di essere 
unite. 

Una simpatica (si fa per dire) scena dì gruppo tra PR vari 
della Psygnosis e "Imboscati" appartenenti all'ambiente 
(sordido) del •.• Beh, I tizi che saivono per i videogiochi. 
Arrivati a questo punto eravamo già tuttì stanchissimi e 
addormentati: l'unica occasione per riprenderci ci è stati 
offerta da una serie di partite a Adidas Power SOccer Inter· 
national giocate da un indìvlduo italiano particolarmente 
facinoroso. L'elemento in primo piano è un noto ricercato 
sfuggito alle autorità localì. 



Ovviamente la risposta dipende dalla vostra abilità 
(anche perché se cosi non fosse sarebbe meglio 
andare a guardare il film ... ) e perspicacia, come è 
normale quando si affronta un'avventura come que
sta (credevate mtca si trattasse di uno shoot'em up. 
vero?). La prima cosa che salta all'occhio di The City 
of Lost Children è la somiglianza. come impostaz.10-
ne generale. a quel filone Inaugurato ormai svariati 
anni fa dal primo Alone in The Dark e proseguito 
poi nei successivi due titoli della famosa saga (e 
aggiungerei anche l'imminente conversione di Resi
dent Evil, un titolo che ha sconvolto i possessori di 
PlayStation e che si prepara a bissare il successo con 
tutte le macchine basate su processore X86). La 
princìpale caratteristica di questo genere, per chi 
non lo sapesse. è sicuramente Il tipico approccio 
grafico molto cinematografico, teso a visualizzare le 
ambientazioni tridimensionali da più punti di vista 

(che ricordano appunto le diverse inquadrature tipi
che di un film) a seconda della posizione del perso
naggio nella locazione, come se la stessa avventura 
fosse in realtà una pellicola che noi interpretiamo in 
tempo reale. A differenza però del già citata caposti
pite, in cui tutti gli elementi animati (personaggi, ani
mali etc.) erano strutture poligonali più o meno tex-

turlzzate (a seconda del capitolo). In TCOLC possia
mo goderci più di 50 personaggi realizzati con 
software di modellazione come Softlmage e tecniche 
di motion caprure. A coronare il tutto cl sono deci
ne di filmati introduttivi e d'intermezzo che comple
tano il racconto e servono da collegamento tra una 
sezione e la seguente, anche se è necessario segna-

... SOiuzione: La bambina riuscirà ad accendere un faro! 

Chi mal poteva essere questa figura tenebrosa e agghiac
ciante se noo il nostro amico Krank? 

farvi che in alcuni momenti vi verrà voglia di prende
re un bel fucile a pompa e sparare alla protagonista, 
visto che probabilmente rischierete una crisi dopo 
esservi sorbiti pe.r b quaranteSima volta il filmato di 
M1ette che sale le scale oppure di lei che viene sbat
tuta in cantina e via dicendo. 
Dopo aver notato l'aspetto grafico, un'altra caratte
ristica sicuramente positiva riguarda la sottotitola
zione di tutti l dialoghi in italiano (con qualche dassi
co svarione dovuto probabilmente ai classici tradut-

Un garage potrebbe diventare una miniera di oggetti u1Jli 
per le nostre indagini ... Basta guardarsi intorno ... 

Mlette Impegnata nel suo sport prefelito: salire e scendere le 
scale! Preparatevi a guardare questa scena più e più volte ... 

tori anglosassoni che sembra non trovino mai li 
tempo di riguardarsi quello che scrivono, come spie
gato nel commento), una cosa che aiutera sicura
mente molto chi non mastica correttamente la lln· 
gua anglosassone, ma che al cempo stesso non 
dovrebbe turbare più di tanto i puristi che potranno 
comunque ascoltarsi il parlato originale. Per Il resto 
Il commento sonoro è composto da una serie di 
sottofondi perfettamente integrati con l'atmosfera 
generale e dal classici effetti sonori (non è facile 
Inventare un nuovo rumore per un tizio che cammi
na o per una porta che -si apre: sapete com'è il 
mondo sarà anche alternativo. ma alcuni leggi fisiche 
sono quelle che sono, punto e basta!). 



E lasciatemi spendere qualche parola anche per l'in
terfaccia di gioco, interamente gesma da tastiera, 
che sicuramente a un primo Impatto risulta. per 
usare un eufemismo, un poco contorta: un tasto per 
prendere gli oggetti, uno per richiamare l'inventarlo, 
uno per correre. uno per chinarsi, uno per parlare, 
uno per cambiare inquadratura ... e tutti rigorosa
mente sparsi un po' qua e un po' la su tutta la tasde-
12, al punto che qualche volta sembra necessario un 
gioco di mani degno di un pianista per eseguire 
rune le operazioni correttamente. Per Il resto è la 
classica avventura a base di enigmi, oggetti e Intera
zione con i vari personaggi. il classico gioco nel 
quale l'azione frenetica e i riflessi da essere superio
re lasciano Il posto al ragionamento e all'Intuizione 
pun e semplice. 

Forza Mlette, 
potresti farcela, 
basta che ti sforzi 
un po' e potresti 
recuperare quel 
prezioso... sac
chetto di biglie? 
Ma sei proprio una 
bambina! 

Dopo essere 
riusciti a supe
rare i primi 
ostacoli saremo 
pronti a incon
trare i terribili 
ciclopi. OCChìo! 

Come certamente avrete capito questo The Cicy 
of Lost Children non aspira a una nomination 
nella categoria "innovazione del secolo" ma si 
propone onestamente come un'avventura dall'im
postazione alternativa per quanto riguarda l'a
spetto (almeno non è la classica avventura basata 
sulla copia della copia della copia delle migliori 
avventura made in Lucas) e, soprattutto, per I 
contenuti (l'ambientazione e la trama sono parti· 
colarmente lnfluenrate dall'estro degli sceneggia
tori, e chi ha visco Deli catessen può capire cosa 
Intendo). Se poi volete sapere quali siano le effet
tive qualità e quali invece le cosiddette magagne 
non è certo qui che dovete leggere .. 

The City of Lost Chll
d re n è il classico 
esempio di come si 
possa rovinare un 
gioco che poteva 
aspirare a un bello 

Star Player se solo fosse stato curato di più nei parti
colari. Per carità. come ho più volte sottolineato nella 
recensione la storyline è molto intrigante e la realiz
zazione è nel complesso più che soddisfacente, ma 
rimane comunque l'amaro in bocca per quel difetti 
che non è possibile trascurare se si vuole essere 
obbiettivi. Innanzi tutto non è possibile che glì oggetti 
siano pressoché invisibili: ti accorgi che esistono 
solo se ci sei a meno di 2cm e solo perché i pro· 
grammatori hanno pensato di rappresentare l'oggetto 
trovato in un'apposita finestra che compare quando è 
il caso. Tenete presente che questa è una grossa 
pecca se pensate a quante volte potrebbe capitarvi di 
rimanere bloccati solo perché non avete ispezionato 
una locazione come un cane da tartufo o semplice
mente perché non siete riusciti a usare un oggetto 
nel punto esatto <non è concesso sbagliare di qual· 
che pixel!>. Il gioco poi è spesso e volentieri di una 
lentezza esasperante. e non mi riferisco solamente 
agli spostamenti della protagonista (un consiglio: 
usate sempre e comunque la corsa per muovervi se 
volete combinare qualcosa prima di diventare nonni> 
ma anche ai dialoghi e agli onnipresenti filmati d 'in
termezzo. I sottotitoli in italiano hanno anche loro 
delle gran belle cadute di stile. Un esempio su tutti? 
'Piccola pestai Ti abbia awertito! '. e ml fermo per 
non ferire ulteriormente il mio orgoglio linguistico. 
C'è da dire in compenso che dal punto di vista delle 
longevità le vanno sicuramente meglio, vista la lun
ghezza dell'awentura e il grado di difficoltà medio
alto <alzato anche dai problemi di giocabilità di cui 
sopra>. Concludendo posso affermare che raramente 
ho provato una tale rabbia nel valutare un'awentura 
cosl intrigante e gradevole quanto ' sprecata' da una 
programmazione non certo impeccabile. Consigliato 
a tutti gli awenturieri incalliti e non, a patto che que
sti ultimi si muniscano di un poco di pazienza. 

H A R o w A R E 
The City of Lost Children non necessita di confi
gurazioni particolarmente onerose. Un 
4860X4/ I 00 dovrebbe essere più che sufficiente 
per giocare serenamente, a patto che si possegga 
anche un lettore CD (e chi non lo ha al giorno 
d'oggi?) almeno 2X. Il gioco riconosce le più co
muni schede sonore e non richiede la presenza di 
un joystick. 
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Ehi! C'è bisogno del mio 
caccia nientemeno che a 
Cuba! Max, mi faresti 
da secondo pilota (non 
eia primo, perché a 
Cuba voglio anivare-)? 



Signoli, tanto di cappello! la qualità della grafica è realmen
te sbalorditiva e i tondalì sono quasi lndistinguibìli da una 
rappresentazione digitalizzata. Anche TI nostro velivolo è a 
dir poco splendido. 

Ah! Ah! Ecco la toto che ogni 
recellSO(e wrrebbe riuscire a 
faJVi vedere, l'inquadramento 
nell'HUD di un altro caccia! A 
scanso di equivoci Oeggete: 
sputtanamento con risonanza 
mondiale), tale Immagine è 
stata scattata durante una 
missione di allenamento, In 
cui tutto ciò che si deve fare 
è stare alle calcagna del 
nostro pacifico Istruttore 
(vedo che i recenti accosta· 
menti espressi dal Max dopo 
la tua preview di Aying Corps 
hanno indotto in te un senso 
dell 'onestà senza preceden
ti ... NdSS). 



come già dette a Cuba (Maaaaax! Voglio andarci!), è 
piuttosto breve, essendo costltulta solamente da 
dieci missioni; a dire il vero mi sarei aspettato qual
cosa di più impegnativo, ma con la successiva (che 
invece si svolge in Argentina e in Cile). le cose cam
biano sensibilmente soprattuttO in virtù dello spro
positato numero di missioni di cui è composta (ses
santacinque!). 
Credo però sia da notare come non sia possibile 
semre il livello di intelligenza artificiale dei nemici e 
ciò mi è sembrata una grave lacuna. anche perché 
non ho mai trovato una battaglia cosi impegnativa da 
portarmi via un'enorme quantità d1 tempo. La ses
santacinquesima missione è stata portata a termine 
con successo al ten:o tentativo e se pensiamo che 
questa avrebbe dovuto rappresentare la sfida più 
ardua, ciò non depone certo a favore della longevità. 
C'è un altro aspeno che mi ha Indisposto non poco: 
la possibilità di poter giocare qualsiasi battaglia indi· 
pendentemente dal contesto; ma è mai possibile (ml 
riferisco anche a numerosi altri prodotti) che i pro
grammatori non si rendano conto che cosl facendo 
l'Interesse per le campagne cala notevolmente, 
essendo possibile sapere già come vanno a finirei 
Certo, si può sempre Ignorare tale possibilità, ma 

Come al sorrto le visua
li esterne si sono rive
late utili solo per scat· 
tare qualche fotografia 

Bleurgh! Che diavolo sto facendo! 
Beh, avete presente quando i fotografi 
scattano "per Il lungo"? Ammirale le 
lexture del terreno: non è impagabile 
ta sensazione di realismo? 

Ecco il nostro F-22 In tutto n suo 
splendore! Oppure è l'F· 18 (que
sito di infimo livello, a dire Il 
vero ... )? 

sfido chiunque a giocare aJtta le bamglle nell'ordine 

~ parlato della struttura NestemaN del pro
dotto, sebbene abbia cledlato qualche accenno alla 
lllilllCM"abil del velivoli. Dal punto di vista pratico, 
l'unico strumento utile a parte l'HUD 6 H piccolo 
radar che sl crova nel'angolo In basso a slnlscn dello 

schermo; di spie non se ne vede neanche l'omn e 
gli ulteriori indicatori, YisualizzabUi solamente in 
altemadva alrorizzonte (in pratica 6 come se H pilo
ta abbassasse lo sguardo, lasciando momentanea-

Ecco ta scarna e altrettanto inutile strumentazione di 
bordo: dove sono fiMe le decine di spie che sono collo
cate sul pannello di ogni aereo che si nspetti? Quasi 
quasi è più complesso il cruscotto della mia Panda! 



Ml E E Visto che, una volta tanto. il manuale fornisce precisis
sime indicazioni circa i requisiti in termini di capacità di 
elaborazione. ho deciso di scrivere un piccolo box in 

proposito <sicuro come non mai che. anche in questo caso, ci sarà qualche lettore che mi scriverà dicendo: 
"Ma come. con il mio 8086 a 6 MHz arrivo a 22.175 fps in alta risoluzione! Che diavolo hai scritto?!?"). 
Premetto anzitutto che il gioco può girare in molte risoluzioni differenti C320x200. 640x400 e 640x480. più 
alcune decisamente fuori standard e supportate solamente da un paio di schede grafiche sul mercato) ed è 
alln!si possibile ridurre lo schermo al 60% e all'80% rispetto alle dimensioni normali, nonché stabilire la pre
senza delle nuvole o meno. 
A dire il vero, non ho assolutamente riscontrato un incremento di prestazioni mediante il rimpicciolimento 
dell'Immagine e ho trovato la bassa risoluzione piuttosto scarsa; ciò nonostante, ecco cosa dice il manuale: 
con un DX2/66 ci si deve accontentare della bassa. schermo al 60% e nuvole disattivate. Con un P90 si utiliz
zare la modalità 80% e far comparire le nuvole. mentre un PI 20 gestirà il pieno schermo. La 640x400 è consi
gliabile solo per i P133. mentre i P166 potranno godersj la 640x480 (praticamente identica alla precedente). 
Come nota personale aggiungo che la 640x400 scatticchia abbastanza sul mio PI 20 mentre la bassa è liscia 
come l'olio, anche se ho preferito una minore fluidità e una notevole qualità della grafica piuttosto che il con
trario. 

Stiamo servendoci delle 
bombe per lasciare il nostro 
l1Cllldo sugli edifici collocab in 
~ specie di vallata. Nota
te l'estrema semplicità della 
meccanica di tiro: quando 
roggetto che vogliamo colpire 
si allinea col clrcoletto verde, 
possiamo tranquBlamente tare 
tuxo. stando sicuri che tutto 
mà per il meglio. 

Probabilmente è questa la 
loto In grado dì testimoniare 
al meglio la sbalorditiva 
qualità della grafica: notate 
che. anche trovandoci peri
lXllosamente vicini al soolo, 
I fenomeno della sgranatura 
delle texture si avverte a 
malapena. 

da parte il panorama drcosantl!), 
dli tutto superflui poiché fom1SC0-

IO informazioni già vlsuallziate nell'HUD. 
va bene sem plificare le cose, dal 

IDOmel'ICO che non tutti possono apprez-
e lo sforzo sovrumano necessario 

di famìfiarizzare col pannello di un 
come il SU-27 Flanker, però a mio 
non si deve esagerare. In Jetfìgh-

1. più che un caccia si ha l'impressio
di pilotare un aeroplano della prima 

1rra mondl al e (ogni rif eriment o a 
Corps è puramente voluto e a pro
del capolavoro dei Rowan vi lnfor

che nella versione per Windows 95 
praentl! rmmanabile multi-player): 
che ciò non sia dNertente. ma affi-
solamente a un m iserrimo radar, 
lnapace di visualizzare I missili del 

nemico, mi è sembrato davvero un po' poco. 
Cambiando discorso, durante ogni battaglia verre
mo affiancati da un valido pilota sempre pronto ai 
nostri ordini; attenzione però a non riporre eccessi
vo affidamento sul nostro alleato, perché può capi
tare che venga miseramente abbattuto. Poco male: 
ogni missione non è dinamicamente collegata con la 
precedente, per cui alla successiva battaglia lo ritro
veremo vispo e pimpante come non mal. 
Le visuali esterne sono numerosissime, sebbene a 
mio avviso superflue come al solito: il modo miglio
re per individuare un nemico, anche durante com
battimenti ravvicinati, consiste sempre nell'affidarsi 
alla strumentazione elettronica di bordo. 

Abbiamo tatto un po' dl llambé dìetro di noi e ci godia
mo Il risultato con una manovra di scarsissimo livello 
(non Si sale con quella ìnctìnazlone, a meno d1 pericoli 
lmmlnenb). A proposito: la reaRuazione grafica delle 
esplosioni mi ha lasciato piuttosto perplesso; chissà 
perché questa è tipicamente la sezione meno curata di 
ogni slmulatorel 

Avrei prefertto propo!Vi un tramonto ben più romantico 
01 sole ha fl colore delle cinque arance che tramuto gior
nalmente In spremuta), ma dopo numerosi Infruttuosi 
tentativi ml sono dovuto accontentare. Alla prossima 
occasione! 

Prima di chiudere mi sembra doveroso elogiare il 
sistema di creazione dei fondali di cui si sono serviti 
i programmatori: chiamato T extureal, esso si è rive
lato una piacevole sorpresa. In quanto in grado di 
limitare di molto lo spiacevole effetto di sgranatura 
che compare invariabilmente quando ci si avvicina 
eccessivamente al terreno. In tal modo, la sensazio
ne di realismo dal punto di vista della ricreazione del 
mondo circostante si è mantenuta sempre ad alti 
livelli, anche durante pericolosi voli a quota radente. 

Mauro Bossetti 

È la prima volta che 
mi trovo perplesso 
nella valutazione di 
un simulatore di volo; 
la grafica è decisa
mente ben curate, il 

sonoro dev' essere soppresso dopo pochi minuti 
(pena il vostro equilibrio mentale), ma dal punto di 
vista estetico si i mpone prima di tutto il già citato 
sistema T axtureal. 
Le missioni sono tantissima, seppure un filino troppo 
semplici per i miei gusti , ma mi ha lasciato perplesso 
la mancanza della possibilità di settare l'intelligenia 
artificiale dei nemici, che si mantiene comunque su 
livelli abbastanza soddisfacenti. 
Il vero problema è rappreMntato dalla quasi assenza 
della strumentazione di bonlo, che provoca una spia
cevole sensazione d i eccessiva semplificazione: 
d 'accordo che l'importante è il divertimento, ma con
durre un centinaio di missioni affidandosi solo al 
radar e all 'HUD non mi sembra il massimo della vita. 
Se Il problema fosse tutto qui non ci sarebbe comun
que da strapparsi i capelli: il punto è che anche gli 
incidenti vengono gestiti nella medesima maniera; 
basta assera colpiti a la missione finisce, non impor
ta quale punto del velivolo sia rimasto danneggiato 
dall'impatto con il missile. Tomando ai tempi in CtJi 
giocavo con il Su-27 Aankar, ricordo ancora la ten
sione a il divertimento provocati da un aereo in avaria 
e la necessità di completare la missione a tutti I 
costi. Ripeto, l'impostaz.iona arcade può essere stata 
voluta dai programmatori <e infatti anche Il manuale, 
completamente tradotto in italiano, riflette quest'otti
ca), ma a mio awiso tale scelta non è cosi vincente 
coma potrebbe sembrare. Anche Advanced Tactlcal 
Fightera era un prodotto piuttosto semplice. ma gli 
aerei che si potevano pilotare arano una marea Cnon 
solo caccia, ma anche bombardieri) a c 'ara la possi
bilità del multi-player che qui è assente. 
A essere sinceri mi sembra di ripetere gli stessi con
cetti espressi dal buon REO in occasione della racen- • 
siona di F-22 Ughtning: il gioco è carino, ma un paio 
di particolari mi portano a non promuoverlo senza 
riserve. 
Riassumendo. se volete un simulatore molto curato 
dal punto di vista grafico, eccezionalmente Immedia
to e anche divertente, non lasciatevi scappare questo 
Jatfìghter lii; ma se al contrarlo cercate un titolo sofi
sticato, sfida impegnative a una sensazione notevole 
di realismo, lasciata perdere a sarà meglio per voi. 

H A R o w A R E 
Sono necessari 8 mega d i memoria <12 per l'lllta 
risoluzione), il DOS 5.0+ o Windows 95, un CD 
ROM 2X a 30 mega di hard disk, nonch6 le lollel 
ed'8de grafiche a __,,._ OwtM*lle 6 IUPPOI'· 
tm la pedeliera. Per quanlD rigUMlm • ,._ 
1'8, .,.... al box appo9itol 





Cacclatore o... Preda ? 

Scegli chi vuoi essere: una feroce bestia extraterrestre o Jack, un guerrigliero 
urbano in una battaglia continua, in situazioni diverse, a diversi livelli, con sor

prese e misteri da scoprire. Dovrai dare il meglio di te perché il gioco è velo
cissimo e la grafica è totalmente coinvolgen

te e totalmente tridimen
sionale .. e poi ... hai 

2 giochi in uno I! I 

,6\ SI ERRA ' 



ffilCROPROSE per PC 

Ammetto che raccogliere le idee in questo 
momento è un'operazione che mi r isulta 
particolarmente difficile e nella mia mente 
si agita senza sosta un tourbillon di pensieri 

del qua.li riesco a malapena a comprendere Il conte• 
nuto: per quanto riguarda la giornata di oggi. potrei 
citare la mia seconda prova d'esame in questa ses
sione (niente di eclatante come risultato, ma dovrei 
;avercela fatta). la voce nasale di un Max pericolosa
mente vicino a un'influenza (in realtà si tratta di feb
briciattola strisciante di chiara origine malarica. la 
stessa che mi ha afflitto nel periodo immediatamen
te precedente di Natale), un poker che giocherò 
domani sera e che promette di avere cutte le carte 
In regola per ottenere il bollino di qualità ... Inoltre, 
come se non bastasse. il gioco recensito in queste 
cinque pagine si basa su uno schema estremamente 
complesso a tal punto da indurmi a lasciare da parte 
ogni illl1enità e partire in quinta con un tono dida
scalico-enciclopedico che lascia poco spazio a diva
gazioni di sorta. 
Dal punto di vista della trama non c'è davvero molto 
da dire: le vicende sono ambientate in un imprecisato 
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Sebbene questa sia la sdlermata priacipale, non è esat
to affermare che gran parte della partita si svolgerà qui; 
mentre osserviamo I sistemi solari che si trovano nelle 
vicinanze del nostro (chissà qual è ... ), nonché I risultati 
evidenziati nella colonna di destra, ricordiamo che la 
maggior parte delle operazioni può essere effettuata da 
un paio di schermate. cosicché ognuno può scegllere 
l'interfaccia più consona alle proprie esigenze. 

1l pannello deUe coslruzionl è di fon
damentale importanza per indkinare 
ta produzione industriale di ciascun 
pianeta: nella colonna di sinistra 
sono riportati I vari edifici su cui pos· 
siamo far convergere l'attività del 
coloni, mentre a destra si trovano le 
varie unità (commerciai! e di com
battimento). Notate che è possibile 
stabilire un certo ordine di costruzlo· 
ne. cosicché non è necessario 
l'intervento diretto ogni qualvolta un 
progetto sia stato terminato. 

6 

La nostra colo· 
nia si sta svi
luppando piut
tosto veloce· 
mente e per 
non rischiare Il 
sovrappopola
mento serebbe 
opportuno tra
sferire un 
migllaio di abi
tanU altrove. 

Signori, silenzio in sala: 
è arrivato un gioco 
adcliriHura migliore di 
Civilization 2. In altre 
parole, un mito. 

Questa panoramica della colonia consente la gestione 
della stessa in maniera approfondita; il paMello supe
nore ci informa dei nsuttati attualmente ragglllllb dalle 
varie produzioni, nonché la costruzione alla quale al 
momento sono lm(Megati i nostri uomini. 

Quel mostriciattolo sembra impegnato nel gesto 
dell'ombrello, ma in realtà sta trattando con noi un 
evenlllafe patto di non belligeranza. 

futuro nel quale alcune civiltà hanno dato Il via a una 
vasta opera di colonizzazione dell'Intera gawsia. con 
l'obiettivo di diventare l padroni assoluti e schiaccia· 
re ogni forma di opposizione. In altre parole, immagi· 
nate un Ovlllzation ambientato nello spulo, ma il 
mio paragone si ferma per A momento qui. avendo 
deciso di dedicare un ampio box aH'argomento. 
Fin dalla schermata che consente di impostare una 
nuova partita si ha un'idea della complessità Incredi
bile del prodotto: al di là del numero degli avversari. 
delle dimensioni della galassia (che Influenza il nume
ro di stelle presenti), dell'età della stessa e del livello 
di difficoltà, è possibile stabilire a quale livello di tee· 
nologia si debba partire: nello stadio che potremmo 
definire di base non avremo a disposillone una gran
de conoscenza scientifica. in quello avanzato le cose 
migliorano notevolmente mentre allo stadio deno
minato "pre warp" gran parte de.Ile scoperte tecno
logiche sono già state fatte. In quest'ult.imo caso. 
inoltre, i sistemi stellari saranno equamente distri
buiti fra le civiltà presenti (sebbene vi sarà sempre 
un ampio spazlo di manovra circa la colonizzazione 
di pianeti non ancora esplorati), contrariamente agli 



E1XO il lelegìomale gaJaltico! A dire il vero l'ho trovato 
un po' troppo lungo, per cui ho prefento disabilitarlo e 
affidarmi ad asettici rapporti informativi circa le novità e 
gll avvenimenti di maggiore importanza riguardanti 
l'Intera galassla. 

uau1 Come minimo mi viene da esciamare ·cl1ecccari· 
naaa!"; del resto ho scelto apposta la razza retta da una 
strumxa di tipo malrian:ale ... L.asoamo perdere queste 
quisquilie e osserviamo piuttosto che una nuova scoper
la scientifica è stata aggiunta nostro bagaglio di cono· 
scenze appartenenti aJ ramo della fìSlca. 

Un nuovo leader cl ottre I suoi servigi ln cambio dl una 
sostanziosa restribuziooe: osservando le sue peculiarità, 
direi che I soldi sarebbefo ben spesi. 

Wi casi in cui la base di partenza è rappresentata da 
111 misero pianeta. Si ha inoltre la possibilità di elimi· 
=e la presenza degli ancariani (e conseguenremen
te finire la partita), gli eventi casuali e scegliere fra la 
modalità tattica o strategica del combattimenti: di 
questi ultimi argomenti parlerò dettagliatamente in 
seguito. Non è finita: la scelta più importante riguar
da la scelta della razza che cl rappresenterà nella 
partita, dal momento che ciascuna di esse si distin
gue per la forma di governo adottata (anche in que
sto caso vi rimando a un box) e alcune caratteristi
che speciali: in questa sede è impossibile descriverle 
wue. ma a voi basti sapere che ali feacures consen
tono una maggiore produttività in ambito industriale 
o scientifico, migliori relazioni col vicinato, un più 
veloce assoggectamenco delle popolazioni appena 
conquistate e una marea di altre cose. Come se ciò 
non bastasse, è possibìle crears i la propria razza 
personalizzata e in tal caso si hanno a disposizione 
~cunl punti bonus che consentono di selezionare le 
peculiarità desiderate e tralasciarne altre ritenute 
meno influenti. Eccezionale. 
Una volta compiute tali scelte, che influenzano 

pesantemente la partia dal momento che incidono 
anche sulla tattica da adottare, iniziano le ostilità, 
dopodiché veniamo portati nello schermo principale 
In cui viene visualizzata l'incera galassia. Questa è 
composta da un cerco numero di sistemi stellari (che 
varia da 20 a 72), ciascuno dei quali è costituito da 
un insieme di pianeti che ruotano attorno alla stella 
principale. Come la maggior parte di voi sapranno, 
ogni stella dispone di una certa quantità di quello che 
il manuale definisce combustibile nucleare, terminato 
il quale viene innescato un processo di implosione 
che elimina ogni traccia della stessa. Non mi sembra 
il caso di ricordare che a seconda dell'età della s'tella 
i pianeti orbitanti hanno caratteristiche diverse dal 
punto di vista dell'abitabilità e delle risorse: a voi 
basti sapere che esistono una moltitudine di pianeti 
differenti, classificati dal punto di vista della dimen
sione, della capacità massima in termini di quantità d1 
coloni presenti, delle risorse disponibili e via dicen
do. Ricordani delle numerose combinazioni di fatto
ri c:he influiscono sulle sorti della colonia è veramen
te arduo, ma al momento della colonizzazione viene 
presentato un comodo pannello riassuntivo. com-

prensivo degli eventuali bonus e malus 
per quanto concerne la produzione e la 
manutenzione degli edifi ci. 
Ricamiamo al nostro schermo principa· 
le: come dicevo si parte innanzitutto 
con un solo pianeta a disposizione. per 
cui è evidente che il nostro compito 
primario san quello di far sviluppare la 
nostra colonia in modo da poter espan
dere gradatamente I propri domini. 
Immaginate la gestione di una colonia 
un problema prettamente microecono
mico: si parte con un cerco numero di 
abitanti il quale. se il cibo è sufficiente, 
crescerà costantemente. la produzione 
è rappresentata da quattro fattori: i 
soldi (il nome di una singola moneta, 
cioè l'unità di conto, è il sq, il cibo. il 
prodotto industriale e infine la ricerca 
scientifica. Con Il denaro si potrà acce
lerare il processo di costruzione di 
qualsiasi cosa (siano unità o edifici), seb

bene ogni acquisto ci venga fatto pagare caro e sala
to (per la cronaca, abbiamo trovato Il rapporto fra 
turni rimanenti ed esborso monetario necessario 
per concludere il processo decisamente equilibrato); 
il cibo serve ovviamente per mantenere i coloni. 13 
produzione industriale è il mezzo principale per 
costruire qualsiasi cosa, mentre la ricerca scientifica 
consentirà nuove scoperte che 
miglioreranno notevolmente l'effi
cienza di ogni settore. 
Come è possibile gestire il tutto1 
Molto semplicemente, in ogni 
momento vi è un cerco elenco di 
costruzioni e unità disponibili, uni
tamente alla loro descrizione e 
alle caratteristiche riguardanti il 
numero di turni necessari per 

Un nostro eme ha guadagnato alcu
n i punii -esperienza, potenziando 
cosi te sue caratteristiche. 

Cl stiamo impegnando in un 
attacco a un nuovo SlStema stel
lare e dobbiamo selezionare il 
pianeta presso il Quale iniziare le 
operazioni; poichè non è presen
te nessuna !lotta nemica, sareb· 
be opportuno scegliere quello 
con meno difese. 

Date un'occiliata a questa toto: quei settaggl riguardano 
solamente una parte del parametri ohe possono modifi
care in profondità una partita. 

portare a termine il processo, nonché l'eventuale 
costo di mantenimento. Il nostro compito primario 
sarà quello di bilanciare adeguatamente fra potenzia
mento delle proprie truppe e miglioramento delle 
condizioni del pianeta. ma di questo ho accennato 
anche in un box a cui vi rimando. 
Come ho già detto, una singola colonia non è che il 
punto di partenza per la propria espansione: come 
prima cosa sarà opportuno occupare I restanti pia
neti che compongono Il sistema stellare in cui ci tro· 
viamo e per far ciò è necessario solamente costruire 
una Colony base e inviarla alla correeta destinazione. 
Successivamente (ma l'ordine con cui ho descritto le 
operazioni è meramente arbitrario e può essere 
sovvertito senza problemQ si passa agli altri sistemi 

attraverso la Colony shlp. 
Devo ammettere che la struttura della galassia non è 
di immediata comprensione, per cui è opportuno 
soffermarsi brevemente sull'argomento. Per il rag
giungimento di due pianeti dello stesso sistema stel
lare non vi è necessità di movimento delle propria 
flotta spaziale. dal momento che questa potrà difen
dere prontamente ciascun pianeta di fronte a un 
actac:c:o nemico; qualora invece i due pianeti si trovi
no su sistemi differenti, è necessario far transitare le 
proprie navi nello spazio e ciò richiede naturalmente 
del tempo. Questo è l'unico fattore che consente di 
distinguere i diversi sistemi: lo spostamento delle 
risorse (cibo, soldati, coloni) avviene in modo ldenti· 
co in entrambi i casi (cioè per mezzo delle Tran
sport fleet. che vengono gestite in modo del cutto 
automatico), ma ovviamente qualora sia necessario 
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viaggiare all'interno della galassia è richiesta una 
quantità di tempo maggiore. 
Poco fa ho decco che una flotta è pronta a difendere 
qualsiasi pianeta immediatamente vicino, per cui è 
pacifico concludere che ogni sistema stellare richie
de un solo gruppo di astronavi. senza che sia neces
sario specificare il pianeta che debba essere protet
to: tuttavia, al momento dell'attacco è di vitale 
importanza stabilìre li proprio obiettivo, poiché capi· 
ta spesso che mentre un pianeta disponga di alcune 
scruccure in grado di agevolare notevolmente l'azio
ne di difesa. in altri casi ciò non avvenga e. pertanto, 
si condude che la costruzione di edifici spaziali quali 
la Star base e molti altri dovrebbe essere un'opera
zione da compiere per ciascun pianeta. 
Dal punto di vista della gestione del proprio impero 
non c'è molto altro da dire. nel senso che ìl princi· 
pale problema del trasferimento del cibo da una 
colonla a un'altra {operazione necessaria perché 
molti pianeti non sono coltivabilì), viene effettuata 
automaticamente dalle unità in surplus a quelle in 
deficit. non prima di aver costruito un adeguato 
numero di navi da trasporto. Le cose si rendono un 
po' più complesse dal punto di vista della gestione 
dei coloni SteSsi: in tal caso, se si vuole compiere 
qualsiasi uasferimento è ovviamente necessario spe
cific:ire l'origine e la destinazione. dopodiché le navi 
provvederanno automaticamente alla bisogna. Poi· 
ché la crescita del numero di abitanti subisce un 
arresto quando un planer:a raggiunge il numero mas
simo di abitanti insediabìli, è di vitale importanza 
effettUare un continuo trasferimento verso le colo
nie minori, in modo da registrare una continuo 
aumento della popolazione. 
Di tanto in canto busseranno alla nostra porta alcuni 
eroi che offriranno i propri servigi in camblO di una 
pronr:a remunerazione; I cosiddeai leader si diVldO· 
no in due categorie, a seconda della funzione che 
svolgeranno nel 11ostro impero: gli ufficiali prende· 
ranno posto nelle astronavi, aumentando sensibil· 
mente le potenzialltà di queste ultime. mentre i 
cosiddetti .. Colony leaders" consentiranno di 
aumencare la produttività di una colonia. Le caratte· 

L'elenco dei vari piane Il può essere ordinato secondo 
molti criteri ed è utile piu che altro per conoscere lo 
stato di salute degli altri imperi. 

Dobbiamo scegliere verso quale scoperta scientifica far 
convergere i nostri sforzl e come potete vedere la scelti 
a disposizione è oisumana, anche perché l'elenco viene 
continuamente rinnovato in conseguenza delle nostre 
decisioni (m altre parole, una voce ignorata per troppo 
tempo potrebbe non scomparire del tutto). 

ristiche di ciascun eroe, nonché i campi di Influenza 
degli stessi, sono davvero sterminati: in questa sede 
ci preme sottolineare che il loro assegnamento su 
un'astronave o una colonia a seconda dei casi sarà 
un'operazione che dovremo curare personalmente, 
tenendo in considerazione che per ciascuna delle 
due categorie non si potrà maì superare il numero 
di quattro leader posseduti contemporaneamente. 
A questo punto sappiamo a grandi linee come gesti· 
re li nostro impero, ma la comprensione della dina
mica di sviluppo può essere agevolata da numerose 
partite che consentiranno un approccio maggior
mente pratico al problema: in riferimento allo ster
minato numero di scoperte scientifiche (suddivise in 
otto campi) presso le quali potremo indirizzare i 
oostri sforzi, nonché alla notevole quantità di strut· 
ture presenti (che si renderanno comunque disponi· 
bili di pari passo con il progresso tecnologico). fin 
d'ora possiamo dire che non esiste un ordine di 
costruzione/scoperta in assoluto migliore di un 
altro, sebbene alcuni accorgimenti consentono di 
migliorare notevolmente l'efficienza productlva. 
Come tutti sappiamo. a differenza dei prodotti 
"Sim" della Maxis, nei giochi srracegicl della Mlcro
prose il confronto con avversari, siano essi compu-

Poteva mancare la seoone stabstica? No dì certo. per 
cui cominctate a beccarvi le caratteristiche salienti di 
ciascuna razza A p<oposito: gli umani mi sono slmpatici 
perché sono ... carismatici. 

Ecco la schermata dalla quale vengono effettuati I com
battimenti: come potete osservare, il terreno è sudclivlso 
in caselle (NON esagonali, per fortuna), ma è Inutile 
eseguire complicate manovre. dal momento che le armi 
spaziali possono arrivare ovunque. 

terizzad o meno, è l'elemento fondamentale che 
consente di decretare una nostra vittoria o una 
cocente sconfìtta, per cui è tempo di parlare 
dell'interazione fra i vari giocatori. le relazioni che è 
possibile intrecciare con ciascun aspirante imperato
re possono essere sostanzialmente ostili o pacifiche. 
ma fra i due estremi esistono numerosi gradi inter
medi che consentono di simulare fedelmente le nor
mali relazioni che si creano fra ciascuno Stato 

Questo è l'elenco delle nostre colonie e tramite Il pan· 
nello possiamo tenere sotto controllo l'attività di ciascu
na, nonché trasfenre abitanti da un pianeta all'altro a 
seconda delle esigenze. 



Tech review, owero recensione della tecnologia: scherzi 
a parte, sappiate che possiamo venire a conoscenza di 
molti dettagli rìguardantì non solo i nostri progressi 
scientifici, ma anche quelli dei nemici. 

delr età contemporanea. Qualora i rapporo fra due 
razze non siano dichiaratamente ostili, sono possibili 
uno scambio di tecnologie. una do03zione per ingra
ziarsi i favori o un tentativo di estorsione per trarre 
un vantaggio economico della propria posizione di 
supremazia, nonché alcune dichiarazioni che porta· 
no alla roaura di un patto, alla guerra o a rapporti 
duraruri. In quest'ultimo caso si possono stringere 
varie relazioni: oltre alla richiesta della pace e del già 
ciato patto di non aggressione, si può stabilire una 
vera e propria alleanza grazie alla quale gli imperi 
alleati possono servirsi degli avamposti e delle colo
nie della controparte come se fossero propri. Il 
paa:o commerciale consente ovvie relazioni di tipo 
economico (che possono aumentare I propri introiti 
monetari). mentre quello di ricerca consente lo 
scambio di informazioni che accelerano sensibilmen
te il processo di ricerca scientifica (In altre parole si 
!)a un bonus in termini di punti ricerca). 
E altresl posslbìle spiare gli avversari e cercare di 
rubare delle tecnologie, sabotare le costruzioni 
altrui oppure effetware un'opera di controspionag
gio. ma è sconcato che in tutti I casi I rapporti con 
gli altri sovrani si deterioreranno notevolmente. 
Ogni patto cementifica col passare del tempo e 
rende possibile l'ampliamento delle forme di colla
borazione: per converso. ciò comporta una maggio
re penalità diplomatica qualora venga interrotta, 
sebbene non ml sia sembrato implementato il con
cetto di reputazione in seguito a oomporcamenti 
piuttesto truffaldini da parte nostra. 
A parte questa piccola pecca, l'interazione fra i gio
catori mi ha pienamente soddisfatto e rappresenta 

Oltre all'help sensibile al contesto e athvablle mediante 
la pressione del tasto destro del mouse, è disponibile 
anche una documentaoone elettronica estremamente 
funziollale e utile, dal momento che la sezione "how 
to?" ci tornisce numerose ind1cavonl riguardo al rag
giungimento di alcuni risultati Immediati. 

uno dei numerosi fattori per i quali anche partite 
lunghissime (dell'ordine delle centinaia di ore!) pos· 
sono presentare numerosi colpi di scena ed elemen
ti di interesse notevoli. 
I combattimenti non rappresentano certo un punto 
di forza del gioco, ma poiché in giochi del genere 
solitamente non è presente un benché minimo di 
azione e non essendo possibile una maggiore artico
lazione degli stessi a causa del rischio pressoché 
certo di rendere le partite intermlnabìll. non cl si 
può davvero lamentare. Nello spazio circostante al 
pianeta o al luogo in cui avvengono gli scontri com
pariranno le nostre unità e quelle del nemico. dopo
diché a ogni turno si dovranno compiere i necessari 
movimenti (compatibilmente con le capacità di cia
scuna nave) ed eventualmente utilizzare le armi in 
dotazione. Qualora la propria astronave disponga di 
un buon equipaggio al suo interno, è possibile cerca
re di abbordare l'unità avversaria al fine di distrug· 
gerla o di impadronirsene e utilizzarla in successivi 

La fase diplomatica con le varie razze è molto cfriertente. 
ma assume sìgnificalo solamente in partite ad ampio respi
ro; diversamente, spesso accade che una guerra provoca 
una reazione a catena e un successivo "tutti contro tutti". 

scontri. L'attacco a terra di un pianeta è Invece 
un'operazione che viene gestita in maniera automa
tica, mentre attivando l'apposita opzione è possiblle 
saltare del tutto anche la fase precedentemente 
descritta. 
Come si ottiene la vittoria a Master of Orlon 21 
Anche in tal caso cl troviamo di fronte a una varietà 
notevole: anzitutto è possibile sgominare gli avver
sari e qualsiasi forma di vita presente oltre alla 
nostra; quindi è possibile raggiungere gli Antariani 
per meno della tecnologia del balzo interstellare; 
infine si può vincere il consiglio galattico (che è l'ele
zione per la carica di imperatore della galassia in cui 
il voto di ciascun aspirante viene ponderato in base 
ai propri domini). Ognuno di questi tre modi esc:lu
de ovviamente l'altro. ma mentre nel primo caso 

Ecco Il nostro glorioso sistema solare; date un'ocehiata 
alla schermata p!Ìllcipale: abbiamo deciso d1 lasciare 1 
nomi originari creati dal programma ed ecco che 
nell'inédfernnza è spuntato un sistema di nome •penio· 
ma•. Roba da ridere. 
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Abbiamo solo uno spelacchiato leader di colonia (nean
che lanto in gamba, per giunta) e stiamo decidendo a 
quale sistema stellare indirizzarlo. 

non ci si deve curare dei rapporti diplomatici con gli 
altri, nell'ultimo questi rivestono un ruolo di fonda
mentale importanza In quanto è scontato che un 
sovrano che non ci vede di buon occhio non appog
gerà mal la nostra candidatura. 

Mauro Bossetti 

Fantastico. Master of 
Orion 2 è ben più che 
un semplice must per 
gli appass ionati dei 
giochi s trategici alla 
Civilization: sempli

cemente. è il gioco più completo e appassionante 
che abbia mai visto. 
Lo schema di gioco è a dir poco ostico, ma non inac· 
cessibile: vengono in ausilio il completo manuale Cin 
italiano>. nonché l'help sensibile al contesto. per non 
parlare del presente articolo. 
Ogni fase della partita è stata curata nei minimi det· 
tagli e l'obbligato "scontro" con Civilization 2 si risol
ve nettamente a favore del nuovo prodotto di quel 
geniaccio chiamato Steve Barela. Riassumere gli 
aspetti salienti del gioco in queste righe è un'impresa 
impossibile, per cui mi limito a un imperativo: se 
siete amanti dei titoli nei quali la componente strate
gica deve essere integrata da un alta responsabilità 
manageriale in termini di gestione delle proprie risor· 
se, Maste r of Orion 2 vi te rrà compagnia almeno 
nell'anno a venire. 
Giunto a questo punto mi rimane solamente da parla
re del poderoso supporto al multiplayer Caltro fattore 
inspiegabilmente assente in Civilization 2) che, se 
mai ce ne fosse bisogno, dona al titolo una longevità 
praticamente eterna. 
E adesso vi saluto: una nuova partita mi aspetta. 

H A R o w A R E 
Il titolo richiede i sistemi operativi Windows g5 o il 
DOS, 75 MB di hard disk. un processore DX2/66 
<che a mio avviso dovTebbe andare abbastanza be· 
nel, 8 MB di me moria <consigliati 16l e un CD 
ROM a lmeno a quadrupla velocità <a causa dei 
continui caricamenti. necessari anche per far com
parire le sche rmata di gestione delle colonie, il 
mio 2X mi ha a dir poco nauseato e. non essendo 
disponibile un'installazione completa del titolo. sto 
ponderando attentamente l'acquisto di un BlO. 
Il gioco in multiplayer richiede un cavo seriale. un 
modem oppure un accesso a un networl<. ma lutti 
i giocatori umani devono installare il gioco sulla 
medesima piattafonna. 
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In piedi, da sinistra: Magie: L'.Adunanza, Gio
chi di Carte, Videocassette & Colonne Sono
re, Fumetti Americani, Miniature, Modellini. 
Accosciati: Giochi di Ruolo, Horror, Fantasy, 
Fantascienza, Manga. In panchina: Giochi per 
Computer, Giochi di Società, Libri , Gadget e 
un'infinità di altre sorprese! 

AVALON lo trovi a: Milano, via Settembrin i 20 (02/29400410 
Torino, via Magenta O (011/5617252); Bologna, via Cesare Battis 
9/8 (051/234459); Forlì, via Pedriali 21 (0543/33523). 

I NEGOZI AVALON FANNO GIOCARE LA TUA FANTASIA 



IN1BHE' 
Possono giocare fmo a 8 giotatori 
contemporaneamente grazie 
all'on-line {link, modem o rete). 
È anche possibile collegarsi ad 
Internet e scaricare gratuitamente 
nuovi circuiti e nuove auto. 

GRAFICA STRABIUANTE 
Grafica 30 in tempo reale 
Risoluzione 640x480 
16 bit per 65.000 colori 
30 immagini al secondo 

MUSICHE ORIGINAU 
Effetti sonori in Dolby Stereo™ 

CIRCUm m AUTO 
16 circuiti iniziali 
più diversi altri nascosti/bonus 
8 auto modifrcabili 
4 ambienti di corsa diversi 
e 3 livelli di difficoltà. 

l..t uo.;m TEC lf'I 

PC Pentium 120 MHz 
16MBram 
Lettore cd-rom 4x 
Wmdows9? 

Il primo gioco progettato 
per girare andte sui nuovi proces
sori MMX della lntel™ che ottBniz
za la resa 30. 

COMPlETAMEN1I IN ITAUANO 
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E non voglio sentire o leggere che Amold 

O era wtt'altro che grande. Non mi sto. infat
ti, riferendo al nanerottolo protagonista 
della omonima serie di telefilm, ma 

all'immenso Schwarzenegger. attore d'indiscussa 
fama e spessore, che ci ha regalato vere e propne 
perle cinematografiche come la saga di Conan, il ter
rificante Predator o lo stupefacente Termlnator, pe!
licola questa che è stata la musa ispiratrice dei due 
giochi per PC targati Bethesda. Come sempre più 
spesso accade con le licenz:e cinematografiche. i Tie
in per I più espero si nvebno nettamente al di sotto 
delle aspettative. Molti d1 voi si ricorderanno con 
non poca ilariU lo stupefacente 35% che si beccò 
tempo addietro il rifacimento videoludico di Last 
Action Hero o il voto analogo dell'inqualificabile 
Oiffhanger. Ma senz:a dover scendere tanto in basso 
potremmo semplicemente ricordare l'incolore 
Jurassic Pari< o Il deludente Alien Trilogy. titoli que
sti che, potenmlmente vincenti sulla cartl, si sono 
poi rivelati poco più che decenti sul nomi monitor. 
Per questa ragione prendo sempre con le dovute 
cautele l'annuncio di una nuova conversione, anche 
quando la pellicola di riferimento è Importante 
come in questo caso. Skynet deve molto del suo 
successo al film cinematografico da cui trae spunto e 
che ha influenz:ato l'idea e l'lmpostaZione di base. 
Terminator, Infatti, fa parte di quella ristretta cer
chia di film di culto (dei quali altro rappresentante di 
primissimo piano è Il claustrofobico, gotico e futuri
stico Aliens) I quali hanno il non indifferente pregio 
di riuscire a intaccare e stimolare l'Immaginario col
lettivo. Il solo fatto di sentire le prime note della 
colonna sonora di Termlnator, non appena si avvia il 
gioco. fa letteralmente accapponare la pelle a tutti 
quelli che, proprio come il sottoscritto, sono rimasti 
affascinati dalla vicenda d1 Sarah Connor. SkyNET 
più che il seguito di Future Shock. Il primo gioco 
ispirato a T enninator prodotto dalla Bethesda. sem
bra esserne una versione nvedua e corretta. depu-

rata dei numerosi bachi e arricchita da una grafica In 
alta risoluzione. In realtà, come vedremo meglio In 
seguito, rutilino di questa nuova modalità video 
non giova più di tanto in quanto la scelta della palet
te e delle texture non è stata sicuramente felice e la 
resa finale non è ai massimi livelli, specie se conside
riamo l'agguerrita concorrenza che il titolo della 
Bethesda si trova a dover affrontare in un settore 
del mercato particolarmente affollato e competitivo 
come quello degli sparatutto in soggettiva. Comun
que non fasciamoci la testa ancor prima di essercela 
rotta e cerchiamo di valutare attentamente il gioco 
in esame. La trama. per quanto questo genere di 
giochi possa vantarne una, vi vede impegnati nel ten-

Niente male questa bion· 
dina, nevvero? Beh, si 
tratta dt una vostra pre· 
ziosa alleata e n pezzo d1 
marcantonio sullo sfoodo 
dovreste essere proprio 
voi. Comunque, visto che 
dobbiamo informare, la 
qualtlà dei filmati è nel 
complesso buona e la 
resa grafica soddisfa· 
cente. 

Quello che sto Impugnando 
in questo momento è 11 
mitico Superuzl. un'arma 
letale dalla velocità di 
fuoco Impressionan te e 
dalla maneggevolezza non 
da poco. SI tratta dell'arma 
segreta del gioco e per 
averla dovrete sudare non 
poco. 

li livello di dettagrio degli scenali e in alcuni casi buono, 
ma in molti allrì lascia un po' a desiderare e gli amblenb 
spogli fa tanno da padrooe. 

tativo di d1sabilttare la SkyNET. una rete di compu
ter che regola il funzionamento di ma.cchine e robot 
e che. improvvisamente impaz:z:ita. ha ordinato lo 
sterminio della razza umana. Per raggiungere questo 
difficile obiettivo dovrete sabotare il lancio di un 
gigantesco missile. Dall'esito di questa impari missio
ne dipende la salvezza del mondo e voi, da semplice 
fantoecino in uniforme, pou-este diventare un mitico 
eroe (o forse martire?) della Resistenza. In un 
mondo devastato dalla guerra, dunque, dovrete gui
dare questa sorta di partigiani del futuro contro 
l'impero delle macchine. superando mille insidie e, 
soprattutto. uccidendo per non essere uccisi. I 
nemici che incontrerete sui vari scenari d1 gioco non 
saranno affatto semplici da superare (al riguardo vi 
rimando al box apposito), ma anche voi potrete 
disporre di sofisticate armi e attrez:zature (anche in 
q\lesto caso vi rimando al box relativo). Il gioco è 
strutturato In missioni, otto per la precisione, nelle 
quali dovrete raggiungere uno o più obiettivi che vi 
verranno brevemente illustrati nella fase di brlefing. 
Sebbene gli scenari di gioco finiscano un po' col 
somigliarsl tutti, un minimo di varietà è garantita 
dall'altemann di missioni a piedi (come detta b 



Altra Immagine tratta dagfi spettacolari filmati di inter
mezzo. Nella fattispecie, a bordo di un agTie flyer abbia· 
mo appena seminato morte e distnnione su una caro· 
vana milìtare che entrava in città. 

Le battaglie nella città diroccata di Los Angeles sono molto 
pericolose, In quanto aggira/SI Ira le rovine e le macerie espo
ne in modo Incredibile ad agguati e imboscate. 



migliore tradizione degli sparawtro in sogsettiva) e 
di altre a bordo di mezzi particolari. Cosl, per esem
pio, nella seconda e nella sesta missione vi dovrete 
destreggiare a bordo di una j~ mllitare armata di 
un potente lanciamissili, mentrl'nella settima pilote
~ete "nientepapòdimeno" che un potente H/K Figh
ter. In questo caso lo scenario si sdoppierà in quan
to piloterete il caccia tanto all'aperta quanto al chiu
so, nella struttuta principale della base della 
Cyberdyne Research, auraversando un dedalo di 
tunnel dawero mortale. Vi segnalo come In queste 
circostanze (guidando questi mezzi particolari, inten
do) l1 siuema di controllo evidenzi ancor maggior
mente le sue limitazioni rendendo particolarmente 
ostica anche la più e~entare-.dl!lle manovre. Come 
In ogni sparatutto in soggettiva che si rispetti avrete 
vari oggetti da raccogliere sullo scenario (anni sup-
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plementari, munizioni, cellule di energia, medil<it, 
power-up--) e potrete interagire con alcuni elementi 
di esso (j)<>rte, interruttori, alcuni mezzi di locomo
zione ... ). Talvolta l'utilizzo di determinate apparec
chiature può ri\lelarsi vincente per proseguire nel 
compito assegnatoci o per scoprire stanze e locazio
ni segrete (un esempio per tutti può essere quello di 
una vecchia officina semi-diroccata in tui, azlonanclo 
una macchina per il taglio dei metalli, viene sbattUt:a 
una trave di acciaio contro una crepa del muro 
aprendo un p-assaggio segreto ... ). Alla fine di ogni 
missione si può accedere a un database sui mezzi 
nemici che Yiene .aggiornato man mano che si fanno 
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Ecco in tutto il suo splendore la famigerata mappa in vero 
30. Nella fattispecie, per mantenere sotto controllo l'azione 
è stata aperta una finestra sullo schermo di gioco. 

Dopo aver fatto saltare il sommergibile vi troverete 
costretti ad affrontare una sezione sommersa. Affretta
tevì a trovare una via di uscita o sarà la fine. 
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Tralasciando l'immenso ragnone gigante che 
minacciosamente si sta awlclnando, notiamo 
gli indicatori posti nei pannello in basso: 
arma selezionata, livello dell'armatura, salu
te, munizioni, bussola ... Si, sembra proprio 
che ci sia tutto ... 

nuovi incontri. Sempre tra una missione e 
l'altra è anche possibile osservare delle 
statistiche inerenti la partita che s1 sta gio
cando. le quali meuono in evklenn la per· 
cenwale di colpi andati a segno. i nemici 
uccisi e altre sciocchezzuole del genere. 
Le missioni sono inte!Vallate da filmati ani
mati che, anche se estremamente corti, 
non sono realizzati poi cosi male e cerca
no di ricreare un'atmosfera coinvolgente 
(ìn realtà l'atmosfera che si respira nel 

Mandare il pezzi lii H/K A!;1ter è sempre un~. specie se sl usa un'arma come D Phased Plasma camon: provare per credere ... 

Ecco la fase a bordo 
del Flyer che ho già 
menzionato. Non vi 
lasciate distrarre dallo 
splendido tramonto e 
pensate all'obiettivo 
della missione. 

Quando vi ritroverete a 
bo rdo della J eep fate 
attenzione, poiché i èon
trolll si complicano non 
poco. Notate il missile atti
vato nel relativo pannello 
~nfatti la Jeep è equipag
giata con una piccola tor
retta lanciarazzij. 

gioco non è paragonabile a quella di altri 
titoli del genere, che hanno fatto di questo 
parametro un loro punto di forza). Infatti 
uno del grandi difetti di Skynet è secondo 
me l'incapacità di incollare alla sedia Il gio· 
catore, forse a causa della non perfetta 
realizzazione tecnica che, Inevitabilmente, 
va a incidere sul fattore longevità. VI segna· 
lo, infine, la possibilità di giocare partite 
multi utente secondo un rapporto licenze
giocatori di I a 3, fino ad arrivare a un 
massimo di otto giocatori contemporanei. 
In questi casi esistono diverse tipologie di 
sfida che vengono definite dal primo gìoca· 
tore. Si può giocare per raggiungere un 
determinato punteggio (ogni uccisione di 
nemici fa acquisire puntì, ogni perdita Il 
diminuisce) oppure a tempo, o ancora a 

obiettivi. Il primo giocatore (con questo termine 
voglio indicare queHo che aea la partita e non quelli 
che Mjoin the game1 definisce anche tanti paramecri 
Inerenti le armi disponibili. gli add-on, il numero di 
nemici e cosi via... I personaggi disponibili per le par· 
tite multi utente sono quaaro e sono ben c:antte
rinat1 esteticamente. Vi lascio ora ~ commento 
finale. dandovi appuntamento alla prossima (è ftrO 

che ci sarà una prossima...l Stefano._l Ci sarL~fll 
futuro ci riserva solo incenezze._ NdSS). 

Stefano Usi 

fl!!!'1f .. l'l!!!!•'lll. " gioco è nel com-
~ plesso buono e la 

sensazione dì trovar-
~••llliii&::ilil•llll"' si in un mondo fla

gellato dalla violenza 
e dalla distruzione 

c'è tutta, complici anche le strutture diroccate e il 
clima di tensione che pervade tutto il gioco. Quello 
che mi è piaciuto di meno è stata la non felicissima 
scelta delle texture che. a mio awiso, e<:>nferiscono 
un aspetto un po' troppo scarno a!!li scenari, soprat
tutto se confrontate con quelle di Quake o dell'ormai 
imminente Unreal. Anche se in alta risoluzione, infat
ti, SkyNET non è assolutamente in grado di reggere il 
confronto e<:>n questi mostri sacri non solo dal punto 
di vista visivo ma anche sotto il profilo realizzativo 
nel suo complesso. Alcune imperfezioni tecniche 
<come un particolarmente fastidioso clipping) rischia
no infatti di minare la giocabilità. e l'affermazione di 
aver ritardato l'uscita per la correzione di alcuni 
bachi presenti inizialmente nel gioco non è del tutto 
convincente, specie alla luce di alcuni malfunziona
menti riscontrati (come nel caso della jeep rimasta 
incastrata tra alcuni elementi dello scenario. che mi 
ha costretto a un penoso reset di sistema .. J . Nella 
norma il sonoro. con effetti ben campionati e musi· 
che d 'atmosfera <come già detto), anche se talvolta 
queste tendono a sovrapporsi ai primi con una resa 
non certo soddisfacente. Pur non raggiungendo la 
qualità e il realismo di altre realizzazioni del genere, il 
risultato finale è tutto sommato buono. Per quanto 
concerne la Huìdità dei movimenti va fatta una distin
i,ione tra il gioco in bassa risoluzione e quello in alta. 
Mentre non si riscontrano rallentamenti di sorta nel 
primo caso, anche su computer di fascia media, per 
godere dell'alta risoluzione dovrete disporre di un 
buon processore, seppur non un ninja ... L' introduzio
ne non è nulla di spettacolare e poteva senza dubbio 
essere realizzata meglio, comunque si lascia guarda· 
re ... La longevità, invece, non mi ha molto convinto in 
quanto, sebbene difficili. le missioni sono soltanto 
otto e in tre giorni di gioco intenso ho potuto ammira
re la sequenza finale col lancio del famigerato missile 
nucleare. Una nota di demerito, infine, va proprio 
mossa al sistema di controllo che coinvolge tastiera 
e mouse in un mix che spesso complica la vita invece 
di semplificarla Cbeh, anche Quake se giocato col 
mouse non è proprio facile da controllare ... NdSS>. 
Riassumendo ci si aspettava di più, specie dopo aver 
evidenziato tutto quello che occorreva migliorare nel 
primo episodio, ma forse sarà per la prossima volta ... 

H A R o w A R E 
Per giocare a Skynet in alta risoluzione avrete ~ 
sogno di wt Pentium di fascia medio alta Oeggete 
pure dal 120 in su>. mentre per giocare in bassa 
potrebbe bastarvi molto meno Oeggete pure un 
buon 486 super equipaggiato). Per quanto con
cerne la RAM sono consigliati almeno SMB. Un 
lettore CD a quadrupla velocità, una scheda ~ 
nora compatibile. un mouse e una tastiera, com
pletano l'elenco delle richieste hardware. 





Era il febbraio dello scorso anno e dopo 
una nottata estenuante per terminare la 
recensione di NBA Live '96, la nostra 
Mband" era in procinto di partire per Pesa

ro dove. il giorno stesso, sarebbero iniZJate le regi· 
straZioni del nostro secondo demo musicale. La 
nota più lieta è venuta un mese dopo, quando Il 
nostro leggendario produttore Paul Chain ci comu
nicò che del demo non si sarebbe fatto nulla ma che 
saremmo usciti addirittura In CD! 
Ora, a distanza di un anrao, Il CD è In fase di pre
produzlone e con tutta probabilità, quando verrà 
pubblicato, troverete una recensione anche all'inter
no dell'amato/odiato Muslc- Machlne, non fosse altro 
che Il sottoscntto è Il vocalist (sulle capacità canore 
di MAO avrete modo di documentarvi tra qualche 
mese in Facce da TGM ... NdSS), mentre Il fratello 
del sommo Direttore Esecutivo fa casino con la bat· 
teria. 
Comunque sia, temiamo a quella notte di febbraio: 
stavo finendo la recensione di NBA Uve '96 e mai 

L'ex Utah Fetton Spencer ha appena schiaCClato in tac· 
eia a Sam Perldns ... 

Vi avevo detto del Tri
via, no? Beh, eccolo 
qui! 
· aual è la distanza 
della linea del tiro 
libero dal canestro?" 
Boh, non lo so manco 
io che ho giocato a 
basket per dieci anni. .• 



come quella volta ho patito cosi tanto nello scrivere 
un articolo che riguardasse una simulazione sportiva. 
La cosa più tragica dell'intera vicenda era che, 
memore dello straordinario NBA Live '95, ml cl get
tai a capofitto: purtroppo il secondo capitolo di 
quella che secondo me era una delle migliori simula
zioni sportive aveva I suoi difetti ... 
Grazie al cielo, dopo la magrissima figura fatta con 
NBA Uve '96, quelli della EA hanno ridisegnato il 
gioco. probabilmente gettando alle ortiche tutte le 
routine sviluppate precedentemente e creando un 
titolo degno di questo nome. Ma andiamo con ordi
ne, vista che cercherò di dare un senso a tutte le 

opiloni e le numerose innovazioni che sono state 
implementate in questo NBA Llve '97. 
La prima cosa che salta subito ali' occhio è il nuovo 
look del menu e della grafica più In generale: molto 
più aggressivo, forse più adatto a un gioco di Street 
Basket, ma di grande Impatto (tutte le schermate 
statiche sono a sedici milioni di colori. .. ). 
Come si può intuire dai primi menu, le opzioni 
riservate alla personalizzazione del gioco da parte 
dell'utente sono davvero molteplici. e se proprio 
non amate le simulazioni totali (odiate la chiamata 
del tre secondi. i passi, il goal-tending e i falli), pote
te sempre settare il gioco in modalità arcade o con
figurare le regole dr gioco a vostra piacimento. 
Come di consueto, potrete scegliere la vostra squa
dra preferita tra le ventinove della NBA (oramai 
Vancouver e Toronto sono delle realti. .. ) e in quale 

Ecco la lista del Free Agent dai quali potrete scegliere Il 
vostro giocatore preferito senza sborsare una lira e, 
soprattutto, senza dovere scambiare giocatori ... 

La schermata per la creazione dei giocatori (premio dida· 
scalia sintetica 96197 ... NdSS). 

tipo di modalità di gioco cimentarvi, riferendomi qui 
ovviamente ad amichevoli. play-off e campionato 
completo. 
Prima di tiare un'occhiata allo svolgimento della par
tita e a tutto ciò che ci gravita attorno, vorrei spen
dere due parole sulla nuova gestione dei roster delle 
squadre. delle statìstiche e degli scambi. Sebbene 
questi ultimi non siano stati ancora in nessun modo 

regolati (è buffo vede
re che Adanta baratti 
il suo gioiello Chri
stian Laettner per 
quella pippa di Oster
tag senza battere 
ciglìo ... ), è stata 
aggiunta anche la pos
sibilità di cercare 
rinforzi sul mercato 
dei Free Agent, ovve
ro dei giocatoti senza 
contratto. 
La possibilità di creare 
un giocatore persona
lizzato esisteva anche 

La specialità di Cedrlc 
Ceballos è sempre 
stato il tiro da tre! 

Chiamando un tlme
out è possibile vede
re le statistiche di 
tiro della squadra o 
dì un singolo gioca
tore ... Le X verdi 
sono i tiri andati a 
segno! 



In NBA Uve '96, ma è stata decisamente migliorata 
l'interfaccia e l'aspetto grafico (oltre al fatto che 
sono stati implementati anche dei giocatori segreti: 
per ulteriori delucidazioni consultare l'apposito 
box. .. ). 
Passando al gioco vero e proprio, segnalo subito la 
possibilità di poter consultare in qualsiasi momento 
tutte le Statistiche della lega per squadra, giocatore 
e utente. oltre al fatto che chiedendo informazioni 
su qualsiasi giocatore verrà data una breve descn
zione vocale delle tappe fondamentali della carriera 
di un cestisca o dei fatd più curiosi (vi siete mai chie
sti perché Karl Malone sia soprannominato "The 
Mailman"!). 
Come nella vera NBA poi, alla fine del secondo 
quarto s1 potrà assistere all'"half-time show" della 
squadra che gioca in casa, In 
un'orgia di filmati di ottima qualità 
(ma perché adesso Il fanno tutti 
interfacciati!) e musica che pompa 
l'adrenalina nelle vene. nonché al 
classico Trivia (vengono poste 
delle domande specifiche sull"NBA 
e la risposta viene data alla fine del 
terzo quarto, DI ben poca utilità, 
ma tutto fa spettacolo. almeno in 
America ... ). 

Una delle tante visuali di gioco di 
NBA Uve '97. Piacevole, soprattutto 
perché permette di vedere bene la 
dìslocazìOne del giocatoli e applicare 
di conseguenza gli schemi. .. 

Il dettaglio grafico (qui al massi· 
mo) è davvero eccellente. Pecca· 
to elle il pubblico nsulti, come al 
solito, "spalmato" sulle tnbune ... 

Ancora una cosa prima di passare al gioco vero e 
proprio (quello che si pratica usando un sano joy
pad ... Ah. finalmente è stata studiata la possibilità di 
usare contemporaneamente quattro pad digitali, 
sempre che questi si chiamino Gravis GrlP). Agli 
schemi di gioco è Stato finalmente dato il peso che 
più li si addice e l'utente potrà definire le tattiche, 
richiamabili in campo in qualsiasi momento mediante 
la pressione di uno dei tasti funzione assegnati a un 
determinato modulo. La cosa realmente interessan
te è che finalmente si possono creare o studiare 
degli schemi che più si adatdno al 
tipo di gioco della squadra avversa
ria e assegnare le marcature indivi
duali ai giocatori. 
Dopo avere sviscerato questi 
aspetti puramente tecnici passia
mo, finalmente direte voi, al gioco: 
come avrete sicuramente notato 
dalle fotografie. la grafica è stata 
rifatta da zero, I giocatori e le rela
tive animazioni sembrano davvero 
realistici, anche se con qualche 
visuale particolare assumono profili 
decisamente troppo spigolosi. 
Rispettato Il look, l'altezza e la 
sazza di ciascun giocatore (parti
colare questi che possono Interes
sare solamente ai più fanatici), 

diamo un'occhiata al sistema 
di controllo che sostanzial
mente è rimasto invariato; 
due casti per tirare e passare, 
mentre per rubare la palla ci 
si affida sempre al movimen
to "ti vengo addosso e spero 
che il computer te la babbi in 
qualche modo, non ml inte
ressa come ... ". I tiri liberi 
vengono tirati (scusate la 
ripetizione) col solito T
Meter, una sorta di croce 
all'interno della quale scorre 
un pallone e la cui esecuzio· 
ne è condizionata d~lla preci
sione con la quale mirerete il 
centro perfetto di quest'ulti
ma. .. 
Anche per quanto riguarda le 
telecamere si sciorina bella
mente, in quanto NBA Uve 
'97 ne mette a disposizione 
addirittura otto differenti, 

che appariranno anche nei replay delle azioni. 
Se a tutto questo aggiungiamo che anche il commen
to sonoro è quanto di più evocativo si sia mai senti· 
to su un PC {anche se Euro '96 non scheruva un ... 
ehm. affatto ... ), possiamo dire che NBA Uve'97 è un 
grande gioco! Sì e no, ma per queSto dovrete leg· 
gervi il commento! 

Andrea " MAO" De lla Calce 

Uno dei tanti filmati cui potrete assistere durante Il 
gioco; se si sgrana è colpa dell'tnterlacciato ... 

Dopo avere visto f"rfa 
'97 (sul qua le ho 
deciso di non pronun
cianni oltre onde evi· 
tare sterili polemi
che .. . Se qualcuno 

avesse ancora qualcosa da dire. beh può farlo o 
presso il nostro sito nella sezione Forum. oppure 
postando un messaggio nel newsgroup it.comp.gio
chi , costantemente monitorato da noi e dalla maggio
ranza delle riviste del settore), avevo sinceramente 
seppellito ogni probabilità di vedere uno dei miei gio
chi preferiti di tutti I tempi CNBA Uve '95) pompato 
come di dovere. Beh, dopo un discreto numero di 
giorni passati giocando al terzo capitolo della "saga", 
posso affannare che il timore iniziale si è tramutato 
in una vera e propria sorpresa. Una volta chiarito il 
concetto di base che i confronti vanno fatti con NBA 
95 e non con il 96, NBA Uve '97 è a mio giudizio un 
ottimo gioco di basket. ma non per questo esente da 
difetti. Le innovazioni apportate <alcune introdotte già 
con NBA 96, ma vanificate a causa di una pessima 
realizzazione tecnica> sono davvero gagliarde e le 
possibilità di potere creare i propri giocatori, realizza. 
re schemi e assegnare marcature sono semplice
mente fantastiche. 
Insomma, finalmente la parte gestionale del titolo 
non è marginale come in f"rfa, ma mette il giocatore 
nella condizione di studiare bene ogni singola partita 
e di adattare moduli e marcature a seconda degli 
schemi della squadra avversaria e dei cinque gioca· 
tori in campo. Per fare un esempio, non avrà molto 
effetto una marcatura in pressing a 3/4 se poi nelle 
marcature a uomo s i fa marcare un Power Forward 
come Oikembe Mutombo a una guardia come Homa· 
cek. 
Altra grandissima innovazione è la chiamata della 
difesa illegale: se non lo sapete, nell'NBA Ce anche in 
Italia fino alla categoria giovanile "allievi") è vietato 
marcare a zona ed è quindi obbligatorio giocare a 
uomo. Se doveste realizzare uno schema classico 
"tre sotto due soera", definizione per identificare 
l'anticamera della zona", ci sarà l'eventualità che vi 
venga fischiata la difesa illegale, per garantire quel 
tocco di realismo in più che non guasta mal... 
Per quanto riguarda la grafica, i movimenti e le ani· 
mazioni dei giocatori sono decisamente migliorate 
rispetto alle precedenti uscite (e vorrei anche vede· 
re), anche se persiste quella fastidiosa sensazione di 
pattlnamento dei giocatori e a volte si sente la man
canza di qualche frame di animazione. 
Il Virtual Stadium compie il suo dovere, fondamental· 
mente, ma presenta lo stesso identico difetto di sem
pre: mancanza dì fluidità nell'aggiornamento della 
finestra, mancanza questa ora più che mai dovuta 
più a una qualche carenza nella programmazione del 
motore tridimensionale che all'hardware effettivo sul 
quale viene fatto girare. 
A prescindere da questo piccolo particolare, NBA 
Uve '97 rimane un gioco completo e statisticamente 
allucinante. Nel complesso brillante ... 

A R o w A R E 
La configurazione minima richiede MS-005 5.0 
oppure Windows '95 <non ci sono differenze tan
gibili, anche con le Ditect X..J. tm Pentium 75. 30 
MB di installazione sotto DOS e 40 MB per Win
dows '95. 16 MB di RAM. una scheda video e
spansa ed almeno a 1MB che regga 65000 colori, 
più mouse e CD-ROM 2x. 
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Non esiste strada che vi cl conduca, non esiste 
cartina che ne segni la posizione, si trulla solo cli 

un luogo Immaginarlo clove eroi e magia si 
disputano I' etema ballaglla tra Il llene e Il male, 
ma bada chiuclere gll occhi per poter partecipare 

agli epici scontri e alle spericolate avventure clei •.• 
FORGOnEN REALMS. 

O 
Apocalitticamente parlando, potrei dire 
che in principio v'era Dune 2. poi giunsero i 
Bllnard. Questo gruppetto molto promet· 
tente aveva la malcelata abiwdine di pren

dere spunto dai migliori giochi sul mercato per poi 
ricalcarvi sopra le proprie produzionì. Il primo 
esempio fu l'accattivante 8lack Thom, non ineccepi· 
bile ma pur sempre un bel gioco, poi fu la volta di 
Warcraft che. sebbene si rifacesse in maniera quasi 
s&cciata al capola'IOro dei WestWood, Introduceva 
alcuni nuovi elementi: un'immediacezu di gioco 
veramente sorprendente (per diversi aspetti supe
riore a Dune 2) e un'atmosfera fantasy che riusci a 
catturare moltissimi giocatori (fra I quali il sotto· 
scritto). 
Come si usa dire. "Il resto è storia". Command & 
Conquer. Warcraft 2 e Red Alert {"attenti a mej li 

conoscete tutti, li concetto di strategia in tempo 
reale si è evoluto ma i principi basilari sono rimasti 
da sempre glì stessi: squadra vincente non si cambia 
e per tutti e tre i giochi è stato un enorme successo. 
Anche se con parecchi mesi di ritardo, un po' tutte 
le altre case si sono mosse verso questo genere 
molto apprezzato dai videogiocatori (al momento mi 
tornano in mente la SSI con il suo WarWind, il futu
ro Dark Reign dell'Activision, mentre una cicazione 
va ai numerosi giochi che pur discostandosi da que
sto filone ne hanno attinto a piene mani). L'lnterplay 
non poteva cerco rimane a guardare. ed ecco che 
finalmente anche lei, con questo Blood & Magie, ha Il 
proprio cavallo di battaglia negli strategici in tempo 
reale; d'altronde si può proprio dire che è partita 
facendo le cose in grande, andando a scomodare 
l'universo di AD&D e, più precisamente, l'ambienta
zione dei Forgotten Realms - dove le dispute per i 
tesori e le battaglie per sopravvivere da temibili 
creature di cerco non sono mai mancate. •. 

I feudi sono sempre stati in lotta fra di loro. ma nes
suno è mai riuscito a riportare una vittoria schlac· 
dante sui propri avversari. La siwazione rimase per 
molti anni in una posizione di stallo, poi venne sco
perta la prima Bloodforge, un artefatto magico inca· 
stonato nel terreno in grado di creare dal nulla inte
ri eserciti. Le lotte si fecero più aspre. i feudi minori 
strinsero alleanze per cercare dl contrastare la 
potenza di un cosi grande lncanceslrno. ma le sorti 
delle battaglie sembravano segnate. Poi venne sco
perta un'altra Bloodforge e quindi un'altra ancora. 
fino a quando molti dei feudi riusòrono a imposses
sarsi di una di queste sorgenti: chi non vi riusci peri 
schiacciato dalla pocenza degli altri signori. 
È in questo scenario devastato dalle furiose battaglie 
che si svolge B&M. Dalla cartina iniziale potrete sce
gliere una delle cinque trame (di difficoltà crescente) 
che vi vengono proposte e, di volta in volta. potrete 
decidere se schierarvi dalla parte dei buoni o dei 
cattivi. Ogni storia è composta da tre missioni, quin
di facendo un rapido calcolo si potrà partecipare a 
un totale di trenta battaglie. Dal menu principale si 
può scegliere un'Interessante opzlo11e di allenamen
to che vi Introdurrà ai primi aspetti del gioco e vi 
Illustrerà brevemente i principi su cui si basa B&M. 
Verrete quindi proiettati rapidamente nel primo 
livello, dove dovrete destreggiarvi con quanto avrete 
imparato. Inizialmente disporrete solamente della 
Bloodforge e di un paio di semplici golem. le creatu
re base (un po' come i paesani che in Warcraft 
recuperano oro e legna) che estrarranno la magia d1 
cui avete bisogno dal terreno: potrete ordinare loro 
di pertusmre I territori circostanti per sondare le 
forze del nemico, per trovare qualcuno degli oggeui 
magici dislocati nello scenario o per localizzare I siti 
sui quali è possibile erigere gli edifici. Durante la 
prima parte di ogni missione conviene aspettare con 



calma di avere accumulato qualche golem: cl si assi
curerà cosi una costante riserva di mana (l'unità di 
misura della magia) e una buona difesa in ciso 
d'attacco (ì golem sono deboli ma, se disponibili In 
buon numero, possono fronteggiare alacremente il 
nemico). dopodìché potrete cominciare a costruire 

qualche edificio. Per far 
questo avrete bisogno di 
quattro golem e, come 
già detto. di uno spazio 

apposito (in ogni livello ci sono circa quattro loca
zioni atte a questo scopo): posizionate le creawre ai 
quattro angoli potrete erigere una delle cinque 
costruzioni disponibili e. a seconda della vostra scel
ta (vedi il box), potrete poi trasformare gli altri 
golem che vi rimangono in creature più pericolose e 
in grado di dar maggior filo da torcere al nemico. 
B&M è rutto qui. i concetti base sono veramente 
pochi e si apprendono rapidamente: tutte le altre 
conoscenze necessarie si imparano con la pratica. 
Le creature che popolano i Forgotten Realms si dif
ferenziano noteYOlmente fra di loro e di missione in 

missione ne comprenderete I pregi e i difetti. Alcuni 
mostri sono decisamente forti mentre altri, all'appa
renza deboli, possiedono degli incantesimi che Il 
rendono avversari di tutto rispetto; alcuni sono 
svantaggiati quando si trovano a combattere su 
determinati terreni mentre altri possiedono dei 
bonus che Il aiutano mentre fronteggiano alcune 
categorie di nemici. Sforwnatamente non wtti gli 
esseri sono presenti fin dall'inizio di una partita. 
Occorrerà infaal spendere l'esperienza che guada
gnerete nei combattimenti per far condurre delle 
ricerche su delle nuove creature: fate attenzione 
dato che questi punti esperienza non si guadagnano 
molto facilmente e, prima di usarli per rendere 
disponibile un combattente, sinceratevi che questo 
possa esservi utile per la. vostra tattica di gioco. 



Un'ulteriore. Interes
sante, componente alla 
quale ho già accennato, 
ma che merita forse un 
paio di parole in più, è 
la possibilità di trovare 
degli utilìssimi oggetti 
sparsi nei livelli. Questi 

variano da bonus per i combattimenti (aggiunte in 
difesa o in attacco per 11 personaggio che porta con 
se l'artefatto) 3 oggetti di utilltà generale (ripristino 
di energia, teletrasporto. un disco che permette di 
levitare per superare corsi d'acqua. un mantello per 
resistere agli eccessi di caldo, ecc. .. ) ad aggiunte di 
mana che. soprattutto nelle siwazioni più drammati
che, saranno le benvenute. 
Sono quindi giunto alla fine di questa recensione e 
mi rimangono da segnalarvi solamente due elementi 
che garantiscono a B&M una buona longev1ca: è pre
vista l'opzione che permette a due amici di sfidarsi 
(via modem, collegamento seriale o In rete) e, Inol
tre, una volt3 completati tutti i livelli. avrete la possi
bilità di accedere a un editor con il quale potrete 
sbizzarrirvi nel creare gli scenari più fantasiosi. E con 
questo è rutto 



Ed eccoci a 
quest'ennesimo stra· 
tegico in tempo 

"llll•iil•&l•~···lll' reale ... Devo però ammettere che non 
mi è per niente 

dispiaciuto recensire questo Blood & Magie. 
La prima impressione non è certo stata delle migliori: 
mancanza di presentazione, scene di intermezzo sta· 
tiche, bassa risoluzione C320x400 per l'esattezza) e 
una grafica che fa subito pensare a un gioco piutto· 
sto datato. Nonostante questo. l'ultima produzione 
lnterplay riesce comunque, V\JOi per l'ottima atmosfe
ra , vuoi per l' immediatezza di gioco, a catturare 
l'attenzione dei videogiocatori. 
L' idea di base è semplice, efficace ed è stata condita 
da un buon numero di elementi che riescono a ren· 
dere avvincente ogni partita: le cinque s torie sono 
molto differenti fra loro <alcune si allontanano dalla 
canonica battaglia tra il bene e il male>, gli scenari 
sono senz'altro vari e decisamente interessanti (si 
passa da terribili labirinti a scontri in città, da imbo· 
scale fra i passi montani a battaglie su piccole isole!· 
tel e in generale l'ambientazione AD&D con i suoi 
mostri e le sue magie risulta incredibilmente attraen· 
te spingendo, missione dopo missione, a scoprire 
cosa ci aspetta più avanti. 
La maggior quantità di strategia presente rispetto a 
titoli quali Warcraft 2 non può che essere un pregio 
ma d'altra parte, per quei giocatori che non volessero 
usare troppo il loro intelletto, si può giocare tranquil· 
lamente trascurando alcuni fattori che rendono il 
gioco sl più preciso e tattico, ma forse anche legger· 
mente più pesante. 
Arrivati a questo punto, mi sembra doveroso infor
marvi d'un paio di difetti che potrebbe rendere Blood 
& Magie antipatico alle persone più suscettibili: la 
gestione dei gruppi di mostri è incredibilmente scar· 
na, si possono selezionare più creature tracciando 
come di consueto un rettangolo con il mouse ed è 
possibile ripetere uno stesso ordine a personaggi 
diversi. ma non esistono comandi per aggiungere o 
eliminare elementi dai gruppi e . soprattutto. quando 
occorre muovere più creature il risultato ottenuto 
non è mai quello speralo: molti soldati si urteranno 
fra di loro. si fermeranno e tenteranno di riprendere 
la marcia solo molto tempo dopo. mentre altri cer· 
chenmno di scovare inesistenti vie alternative. Porta· 
re attacchi in massa è difficile e per riuscirvi dovrete 
impegnare una buona dose della vostra pazienza. 
Un a ltro difetto tutt'altro che trascurabile è la gestio
ne del mana: i golem lo raccolgono ma, affinché lo si 
possa usare. deve essere trasferito alla Bloodforge. ~ 
insopportabile che capitino situazioni, magari concita
te, in cui occorra usare la magia e non avendo abba· 
stanza potere a disposizione si debbano passare in 
rassegna i golem (anche più di dieci> collezionando il 
mana di cui si necessita. Questo problema potrebbe 
non sembrare eccessivamente determinante , ma 
ricordate che quasi tutto il gioco si basa su incantesi
mi vari e, in alcuni momenti della battaglia, vi capiterà 
di dover racimolare mana anche un paio di volte in un 
minuto: sarebbe bastato un semplice tasto che 
comandasse a tutti i golem di mandare l'energia alla 
sorgente per rendere il tutto molto più semplice. 
Blood & Magie rimane comunque un bel gioco, molti 
potrebbero pensare che il divario fra questo e il capola
voro dei Blizzard sia troppo ampio, ma sono dell'avviso 
che anche questa produzione lnterplay possa regalare 
a tutti gli amanti degli strategici in tempo reale molte 
ore di divertimento. AUGH! Ho detto. 

A R o w A R E 
Blood & Magie non è un gioco dalle esose richie· 
ste hardware. un 486 a 33MHz. con 8MB di RAM. 
un C D-ROM a doppia velocità e un mouse aono 
già sufficienti per entrare nei Forgotten Realms. 
E' comunque raccomandabile possedere almeno 
un486a 100MHz. 
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In crociera sulla nave più sfarzosa del 

mondo, una nuova avventura di Larry 

piena di donne tridimensionali 

stupende e mai conquistate 

e dialoghi da spanciarsi. 

ATTENZIONE: 

è la prima avventura grafica 

con puzzle "gratta e annusa .. :' 

~SIERRA o 



"Capitano! Ci aHaccano, i loro cannoni 
hanno già sfondato la prua e stanno tentando 
cli calare le assi" "'Virate!" ..,Non possia1110° 

11Malecletto Oblò 95 ••. 0 

Pensate un po' ai problemi che doveva 
avere Il capitano di una nave, nel diciassette· 
simo o nel diciottesimo secolo: imbarcare la 
ciurma selezionando, uno a uno, tutti gli 

sgherri che la componevano, nominare Il meno cri
minale suo secondo, pianificare le azioni da guerra e, 
infine, controllare di persona che al porto tutti i 
"tecnici'' eseguissero a puntino le operazioni di pre
parazione. Lo scafo doveva essere più che lucido, 
oseremmo dire translucente. vocabolo dalla dubbia 
italianità ma dall'incerto fascino. Le vele dovevano 
essere periettamente bianche. lavate. stirate, stese ad 
asciugare al sole evitando possibilmente che passasse 
Il solito truzzo a fregarsele. Infine, e qui arrivavano I 
dolori maggiori, andava installato lui, l'unico e cerrlbi· 
le sistema operativo per navi da guerra: Oblò 95. 
Questo programma consisteva in un pacchetto inte· 
grato di utility che servivano a gestire questa o quel
la emergenza della nave. E se per caso l'albero mae
stro fosse stato corroso dai picchi e fosse finito sulla 

cabina di pilotaggio, decimandola! Nessun problema: 
Oblò 95 poteva andare In "modalità provvisoria'', 
generare un piccolo esercito di maniscalchi, e spe
dirlo sulla nave a riparare l'albero sotto gli occhi stu
piti dell'equipaggio, da sempre abituato agli errori di 
sistema irrecuperabili della precedente versione 3. I. 
C'era l'Accesso Remoto, che serviva a connettere 
due navi nemiche in modo che la flotta dell'una inva· 
desse l'altra (o viceversa). il suo funzionamento era 
alquanto semplice, ma geniale: tramite un sistema di 
assi di legno appoggiate tra i ponti delle 1mbarcazio· 
nl, venivano inviati dall'hoSt: una serie di pacchetti 

(uomini) che. giunti sulla nave avversaria. facevano 
hand-shaking a suon di spade e pistole. e una volta 
stabilita la connessione in maniera opporwna il capi· 
tano poteva lanciare un secondo programma, l'lnter
boat Explorer: con questo poteva visitare tutti gli 
ambienti della nave, a partire dalle armerie per arri· 
vare alla camera da letto del capitano avversario. 
Interessante l'opzione per il download di tutti i teso-



ri eventualmente presenti nel sistema, che aweniva 
tramite un antico protocollo precursore dell'FTP: il 
wprima c'era. e adesso non c'è più". 
Ma Oblò 95 non era solo un sistema operativo facile 
da usare: e se è vero che bastava fare un click sul 
grilletto sinistro del mouse per fucilare un marinaio 
disubbidiente, è anche vero che Il medesimo costi
tuiva l'anima e il cuore di tutte le guerre navali 
dell'epoca. Non credete al libri di storia: se quelle 
enormi macchine di legno e ferro battuto solcavano 
i sette mari per affrontarsi, era solo per delle mega 
partitone a "campo minato", che per l'occasione si 
chiamava "in pasco agli squali" o qualcosa del genere 

Qa documentazione pervenutaci è purtroppo piutto· 
sto vaga, e le Impostazioni internazionali dell'epoca 
non prevedevano l'Italiano: cl consideravano a tutti 
gli effetti del pirati, e non è un caso che sulle nostre 
ammiraglie ci fossero solo copie non registrate dì 
Oblò 95). E proprio qui si nascondeva l'insidia mag
giore per le navi provviste di questo sistema opera
tivo: non era gran che protetto. e l'enorme quanti
tativo di hac.kers presenti negli oceani faceva spesso 
molte vittime. 
Age of Sall ripropone. sul moderni computer prov
visti di Windows 95, le 
epiche battaglie che si 
combarrevano col suo 
antenato Oblò, e in que
sto senso potremmo 
inquadrare l'ultima fatica 
della Empire come un 
prodotto per nostalgici. 
Dico io. un conto è gio-
care al Pac Man della 
Microsoft. un conto è 
emulare direttamente le 
gesta del trisavolo mari
naio del nonno di nostro 
bisnonno! Con Age of 
Sail potremo Infatti 
comandare una o più 
navi da guerra in un sin· 
golo scontro a fuoco o 
in una serie di battaglie, 

.. -, ... _ ... 

* ....... .... . -·· __ ... 

.· 

secondo parameui che saremo noi (o il computer) a 
stabilire. Evenwalmente, potremo anche decidere di 
far giocare il computer contro se stesS-O. assistendo 
cosi a uno spassosissimo film. Tutta l'wone avviene 
D"amite i menu a tendina cui Windows e.i ha o rmai 
abituati da tre anni a questa parte. anche se a dire il 
vero vi sono alcuni aspetti della GUI che lasciano 
desiderare: perché. per esempio, non appaiono le 
bubble-hincs che ci spiegano, semplicemente passan
doci ropra col puntatore, il significato di un'Icona? 
No. potete sapere cos'avete fatto solo una volta 
cliccata un'opzione, e 
meno male che non 
c' è un pulsante per 
l'autodistruzione_. 
Comunque sia, il 

genere di gioco doveste 
averlo già inquadrato da 
soli. e visco che gli strategi· 
ci a sfondo bellico su PC 
impazzano da vent'anni, 
non mi sembra certo Il 
caso di soffermarmi 
sull'azione, vi basti sapere 

che l'unica vera e grande innovazione di Age of Sai1 
sta nel superamento del concetto di "turno": le navi 
si sposteranno in tempo reale e voi potrete lmpartl· 
re I vostri ordini direttamente lungo l'azione, come 
nella realtà. Allo stesso modo potrete variare la 
velocità d'esecuzione in modo che operazioni solita· 
mente lunghe e noiose, come ad esempio quelle di 
avvicinamento quando fl vento non è esattamente a 
favore. possano essere eseguite più m fretta, il che 
non è affatto scontato (come qualcuno potrebbe 
pensare) visto che "capolavori" come The War Col-

·. 

lege risentivano in modo addirittura micidiale della 
mancanza di questa possibilità. La presenza di decine 
di scenari, generati dal computer partendo da episo
di storici veri e documentati. infine, dovrebbe garan
tirne per un po' la longevità, ma per queste cose esi
ste già il commento. Che dire, riuscirete a fare 
vo stri i sette mari1 Non é questo lo scopo ... 

Age of Sail è essen
zialmente un gioco 
strategico di combat
t i mento nautico, e 
con questo intendia· 
mo Clo diciamo 

soprattutto per i neofiti) qualcosa che si spinge ben 
oltre a una semplice evoluzione cubica della battaglia 
navale, che eravamo soliti giocare a scuola. Qui 
potremo decidere praticamente tutto ciò che un capi· 
tano dovrebbe stabilire durante un'azione di guerra, 
grazie ai comandi che Oblò Novantac ... ehm, Age of 
Saìf cl propone sullo schermo. Il pregio, come del 
resto cl si aspetterebbe da questo tipo di programmi, 
è la completezza: graficamente panando non è gran 
che, ma ciò che serve sullo schermo c'è, senza trop
pi fronzoli. Il difetto, invece, sta a mio avviso nella 
scarsa controllabìlit:à delle navi: siete voi a curame le 
manovre tramite un sistema di puntamento e di 
opzioni a mio avviso alquanto complicato, quando 
forse il vecchio punta e clicca sarebbe certamente 
stato più gradito. Costava tanto fare click su una por
zione di mare, e aspettarsi che fa nave facesse (qua
lora fosse possibile) il resto? A parte questo, gli afe· 
cionados si divertiranno, gli altri, come me. un po' 
meno. 

H A R o w A R E 
Per andare all'arrembaggio è necessario disporre 
di un 486 particolarmente veloce o di un Pentium, 
di 8 Cmeglio 16) MB di RAM, di Windows, di una 
risoluzione consigliata di 800x600 punti e, se VO· 

lete giocare al minimo livello di zoom. di un moni
tor a 25 pollici. 



NEW 

CD-ROM 

EW 

Play_Station 
e Saturn 

ANDRETTI 
RACING 

~-.:. 
PS SUPERPAD .. ... f 
)~---

; ·~.· ). Bl .~·, -· 
-· ·-=- ' 

a: 
w ... 
::i 

"' gi ... ... 
> 
"' 

IL PIÙ GRANDE ASSORTIMENTO DI P ,_ M , ACCESSORI E GIOCHI 
PER PC, PLAYSTATION E SEGA SATURN. 

fii ni a trovan 
(ASALECCHIO DI RENO (Bo) - VIA PORRETTANA 382 - TEL. (051) 576798 - FAX (051) 592613 

Troverai tutte le novità più belle 



Il footltall è un po' come la vita: bisogna arrivare 
in meta prima che ti livellino al suolo. Il segreto è 

avere qualcuno che ti faccia i bloccaggi giusti ••• 

Quando leggerete queste righe, il Supertn Bowl XXXI disputato a New Orleans sarà 'liifl ormai acqua passata, e molto probabilmen-
te avranno vinto i Green Bay Packers. Ma 

se il risultato non fosse stato consono alle vostre 
aspettative, o se l'intera stagione vi avesse in qual
che modo deluso (come nel mio caso, poveri 
49ers .. .)(e che dire dei Dallas! NdSS) , potete sem
pre chiamare in aiuto il vecchio John Madden e cam
biare le sorti dell' incera annata a casa vostra, con 
questa nuova versione della sua ormai classica simu
lazione del gioco Che fa impazzire, ogni inverno, tutti 
gli Stati Un1ti. Ma chi è questo signor Madden! Un 
uomo il cui nome è familiare ad ogni vero appa.ssio
nato di football, vincitore di un SuperBowl negli anni 
70 con gli Oakland Raiders, apprezzato commenta
tore di un famoso network americano e In definit1va 
il più consacrato "deus ex machina" del gioco con la 
palla ovale. A voler ben guardare. john Madden è 
anche un tipo un po' fuori dai qnonl. visto che se 
ne va in giro unicamente. su di un pullman, perché è 
terrorizzato dagli aerei. col quale affronta trasferte 
disumane attraverso tutti gli stati dell'unione. A 
parte qu~o. bisogna ammettere che la sua cono
scenza del gioco è veramente impressionante e la 
sua competenza nel campo è tale che, ogni anno, 
Madden viene incaricato di selezionare i migliori gio
catori per formare ia squadra ideale della stagione, il 
cosiddetto All-Madden Team, che consacra gli adeti 
più meritevoli di ciascuna annata. Il buon vecchio 

All'inizio di ogni partita è possibile visualizzare singolar· 
mente ognuno dei componenti della squadra, per avere 
sott'occhio Il proprio lineup ... 

John non ha certo mancato l'occasione di esercitare 
la sua onniscienza anche in campo videoludico, inau
gurando alcun i anni fa 
questa fortunata serie, di 
wi vi presentiamo la più 
recente (e valida) incarna
zione. 
Certo è che li football 
non ottiene nel nostro 
paese un seguito straordi
nario: pochi, ad esempio, 
sapranno che esiste addì-

Purtroppo non sono stati 
riprodotti tutti gli stadi della 
NFL ma soltanto tre tipi di 
ambiente: coperto, erba 
oppure sintetico. 

Il rematch dell'ultimo 
SuperBowl: i Pittsburgh 
Steelers sfidano i Dallas 
Cowboys ... 

Le chiamate dei giochi sono semplici e intuitive: altro 
discorso è capire esattamente come vada eseguito cia
scuno schema ... 

rittura una lega italiana di football americano, suddi
vi~ in due categorie di valore, la Gold League e la 
Silver League. Purtroppo, il casso tecnico di questo 
campionato è piuttosto ridicolo se paragonato a 
quello dei Pro americani, ma l'Italia è comunque 
forte a livello europeo, tanto che la nostra naziona
le, se ben ricordo, è giunta in finale agli ultimi cam
pionati continentali. Il guaio è che, almeno a livello 
nostrano, il football si configura come un fenomeno 
trash. per il semplice fatto che le squadre italiane 
sono strutturate alla maniera delle grandi franchigie 
della NFL, copiandone I colori e spesso anche i 
nomi, e In generale l'intera struttura della ltalian 
Football League tenta penosamente di ricalcare i 
fasti di quella d'oltreoceano. non rendendosi conto 
di non esserne in grado. T estimoniania. ne siano gli 
stadi (se così li possiamo definire) vuotì, e una 
copertura da parte dei media pressoché nulla. Se 
questo sport, nel nostro paese, cercasse invece di 
darsi una dimensione più realistica, meno preclusa 
verso i gusti del nostro pubblico, forse potrebbe 
ritagliarsi un suo spazio, più che dignitoso. 
Ma bando a queste considerazioni che poco o nulla 
c'entrano col gioco in questione e passiamo ad ana
lizzare le caratteristiche di questo Madden 97. La 
prima cosa che colpisce riguardo al titolo è l'estre
ma cura con cui sono realizzate le schermate di 
selezione, belle da vedere e dotate di alcune anima
zioni di gran classe. Come nelle edizioni degli anni 
scorsi, è possibile scegliere di giocare una partita di 
esibizione oppure affrontare un 'intera stagione, 
anche se non è possibile passare direttamente ai 
play-ofl' oppure al SuperBowi. a meno di far simulare 
al computer tutte le partite che precedono l'evento 
che si desidera impersonare. Le opzioni riguardanti 
la partita sono molteplici: innanzitutto la selezione 
del proprio team, che si può scegliere tra più dì 
cento squadre, comprendenti le 30 franchigie della 
NFL e diverse formazioni che hanno fatto la storia 
della lega (come i San Francisco 49ers del ;94 oppu-
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In alcuni casi l'azione dì gioco si fa confusa: tramite il replay 
è possibile capire esattamente cosa sia successo ... 

re i Green Bay Packers del '67), senza dimenticare le 
classiche All·Madden e Ali-Time Madden. Prima di 
giocare è possibile scorrere il playbook delle squa
dre scelte. ovvero la lista del giochi a disposizione, 
che può anche essere modificata secondo le prefe
renze dell'utente. Gli altri parametri da stabilire 
sono quelli classici (durata dei quarti di gioco. set
taggio del clima. selezione del tipo di stadio), e quelli 
riguardanti la grafica: In questo caso abbiamo a 

In questa schermata, che prelude alla partita vera e propria, è possibile moélficare tutte le 
opzioni in vista dell'Imminente incontro ... 

disposizione decine di opzioni per alterare l'aspetto 
del gioco. dalla complessità delle costrUZioni circo
stanti il campo alla presenza di particolari come i 
numeri sulle maglie o le ombre dei giocatori. La par· 
cita vera e propria si può disputare utilizzando una 
delle tre visuali disponibili. anche se la più efficace è 
quella. classica, rial:zaca e sovrastante la linea di 
"scrimmage". Per quanto riguarda il controllo del 
gioco, si può decidere se limitarsi a fare il coach 
(selezionando unicamente i giochi e lasciando al 
computer il compito di eseguirli). oppure se con
trollare manualmente anche la performance dei gio
catori sul campo. Bisogna ammettere che le simula
zioni di football. nel corso degli anni, non si sono 
evolute granché, e dunque la meccanica di gioco è 
più o meno la stessa da sempre: questo Madden 97 
non differisce eccessivamente dalle sue versioni pre
cedenti né da alcuni vecchi dassicì per PC come, ad 
esempio, Unnecessary Roughness della Accolade. I 
cambiamenti riguardano ovviamente l'aspetto esteti
co, poiché la grafica è naturalmente più curata e la 
presenza di numerosi filmati dlntermezzo curati da 
Madden In persona fa pur sempre la propria flgura. 
Le animazioni dei giocatori sono discretamente flui
de e discretamente realistiche grazie alla tecnica del 
motlon capture, e fa decisamente piacere la presen
za dell'opzione "lineup", che consente di scorrere la 
propria formazione in campo in puro stile televisivo. 
D'altronde la EA Spora è famosa per come riesce a 
rendere la sensazione di trovarsi di fronte alla TV in 



v = = --=-.::; = e:. 

Green Bay sfida Philadelphla: una 
grande squadra, guidata dal quar· 
terback eletto MVP dell'ultima sta· 
gione, contro una fra nchigia di 
medio livello, che punta tutto sul 
runnlng back Rickey Watters ... 

ln questo esempio della visuale late· 
raie, I derelitti Cincinnau Bengals sii· 
dano i San Francisco 49ers nella rie· 
dizione di un SuperBowl di alcuni 
aMlfa ... 

Delle tre visuali disponibili, quella 
dal dirigibile è senza dubbio la 
meno funzionale ... 

game, oppure lanciare con il massimo del 
tempismo, nel caso di un'azione di passag· 
gio. Se infatti si sgarra dallo schema scelto. 
le possibilità che il tentativo vada a buon 
fine sono minime, perché i vostri compagni 
si limiteranno a eseguire lo schema iniiiale 
e non vi seguiranno se sceglierete una stra· 
da arfferente. Il discorso è analogo anche In 
fase difensiva. dove anzi la decisione diventa 
ancora più importante: se infatti in attacco 
bene o male siete padroni dell'azione, poi· 
ché controllate dapprima il quarterback e 
poi il giocatore che porta la palla. in difesa 
potete comandare un solo uomo per volta, 
a meno di rischiosi cambi di controllo. 
Risultare protagonisti dell'azione difensiva, 

quindi, è piuttosto difficile, a 
meno che il pallone non attra· 
versi proprio la vostra zona, ed 
è quindi fondamentale che il 
gioco scelto metta i vostri 
uomini in grado di fermare 
l'attacco avversario. 

9 . ~ = . : ~ - . 

Molto più eccitante è natural· 
mente il gioco a due, che pu6 
avvenire tramite modem, con
nessione diretta o attraverso 
una rete locale. Da ultimo, vi 
segnalo la possibilità di effet· 
tuare scambi di mercato con i 
giocatori e addirittura di crea· 
re una vostra squadra (con 
tanto di nome e città di prove· 
nienza) mettendo insieme I 
migliori giocatori del campio
nato o quelli creati all'uopo 
con il player-editor incluso nel 
programma. Se poi avete crea· 

maniera perfetta, e Madden non fa eccezione: oltre 
alla suggestiva sequenza d'introduzione del gioco. ci 
sono anche brevi filmati di presentazione per ciascu
na giornata di stagione regolare, curati da James 
Brown. Pat Summerall e naturalmente da John Mad
den in persona. Anche durante le partite non re.stia
mo preda del silenzio, visto 
che veniamo costantemente 
informati sullo svìluppo del 
gioco e sugli infortuni capitati 
ai giocatori. e occasionalmen
te possiamo anche gustarci 
un "Maddenismo", se la situa
zione in campo si presta a 
una particolare analisi da 
parte del noscro. 
La selezione dei giochi è l'ele
mento cruciale del titolo e 
non c'è spazio per l'improvvi
saz.ione: bisogna eseguire 
accuratamente le traiettorie, 
se si tratta di un running 

Abbiamo appena eseguito una 
PlayAction, cioè una tinta di 
corsa che si sviluppa come 
un'azione di passaggio: John 
Etway del Oenver Broncos è un 
maestro di questa tecnica ... 

to un numero sufficiente di 
franchigie. potete anche decidere di farle giocare in 
una vostra lega personalizzata. magari per mettere 
un po' di competizione. in più nelle sfide contro gli 
amici. Ma non mi è più concesso di spendere parole: 
è arrivato infatti il momento del giudizio ... 

Jacopo Prisco 

Pur essendo un gran
de appassionato di 
questo sport. non ho 
mai trovato le simula
zioni di football parti
colarmente esaltanti . 

Il problema di fondo, a mio parere, è che questo 
gioco non s i presta granché ad essere simulato, 
come accade invece per altri sport. Il fatto è che il 
football è pura esecuzione. nel senso che ogni gioca
tore ha un compito prestabilito nell'azione, che deve 
eseguire al meglio perché il tentativo vada a buon 
fine. Questo è uno schema molto rigido. che mal si 
presta ad essere trasposto in un videogame, dove 
l'aleatorietà dell'azione e l'improvvisazione umana 
sono le maggiori fonti di divertimento. Prima dello 
snap, sia in campo che sullo schermo. si deve già 
sapere esattamente cosa fare, e il destino del gioco 
dipende unicamente dal grado di efficacia con cui 
l'azione viene svolta. Per questo ritengo che un 
gioco di questo tipo possa alla lunga diventare noio
so o frustrante , a seconda dei casi . Non è certo 
colpa di Madden, anzi questa versione g1 è senza 
dubbio la migliore della serie (addirittura meglio di 
quella per PlayStationl, e rappresenta comunque il 
miglior gioco di football disponibile per PC. Nono
stante la struttura sia più o meno sempre la stessa. 
l'aspetto grafico è diventato più accattivante e più 
curato. Soltanto nelle visuali ravvicinate i giocatori 
perdono in definizione. mentre poteva essere meglio 
realizzato lo sprite della palla, sproporzionata rispetto 
agli uomini In campo e troppo cubettosa quando è in 
volo. lo zoom e lo scrolling del campo sono talvolta 
poco Auldi el massimo livello di dettaglio, ma è un 
problema che non infastidisce durante il gioco vero e 
proprio. La presenza di numerose squadre storiche e, 
soprattutto, la possibilibi di creare un proprio team e 
una propria lega aggiungono una notevole profondità 
al titolo. Peccato che i team del passato. per questio
ni di licenza, non presentino i nomi dei giocatori ma 
soltanto i loro numeri. l 'esecuzione degli attacchi. 
talvolta. è talmente rapida che non ci si riesce a ren
dere conto di cosa sia andato storto oppure di quale 
gran colpo d i fortuna abbiamo avuto. ma i replay pos
sono venire utili in questo caso. la quantità dei 
comandi a disposizione del giocatore non è smisura· 
ta. ma questo è un bene visto che non è necessario 
tenere a mente mille tasti per movimenti inutili che 
non vengono mai utìlizz.ati. Alla bellezza delle scher
mate di selezione, fanno da contrasto le sovrimpres
sioni un po' scarne che appaiono durante la partita, e 
avrebbe fatto senza dubbio piacere anche la presen
ze dell'arbitro sul campo nonché una segnalazione 
animata delle penalità anziché statica. Ma se ciò che 
conta è la ricchezza del playbook e la qualità 
dell 'intelligenza artificiale, Madden 97 non ha alcun 
rivale: i giochi a disposizione di ciascuna squadra 
sono moltissimi, e i playbook possono essere alterati 
a piacimento. Giocare contro il computer è meno 
divertente che sfidare un amico, ma scordatevi di !Te· 
gare le squadre della CPU con soltanto uno o due 
giochi ripetuti continuamente. classico punto debole 
dei videogame di football. perché la EA ha svolto lun
ghe fasi di play-testing apposta per eliminare queste 
pecche. In definitiva, Madden 97 è il titolo da com
prare se cercate un gioco di football. Chiunque inve
ce non viva di pane e palla ovale, ne stia alla larga. 

H A R w A R E 
I requisiti minimi dicono Pentium 66 con 8 MB di 
memoria, ma la configurazione consigliata prevede 
un P 133 con 16 MB di RAM. un CO a doppia velo
cità, una '!!NGA compatibile VESA e circa 30 MB di 
spazio libero sul disco, oltre a un joystickl'JOYPBCI e 
una scheda audio qualunque. Richieste un tantino 
pompose. visto che la oomplessi1à della grafica non 
è impressionante, seppure Ce senza possibilità di 
scelta> in &40x480 a 256 colori. Infine, segnaliamo 
che Madden 97 gira unicamente in ambiente DOS. 



IN OGNI LuoGo, IN OGNI TEMPO, CoN OGNI MEzzo, 
CONTRO OGNI AVVERSARIO ... PER VINCERE! 

Battiti corpo a corpo, con armi, incantesimi ... contro 

nemici terrestri ed extraterrestri a 3 dimensio1ù 

e con w1 mucchio di opzioni. 

Stringi i denti e Picchiaduro! 
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VERSAILLES 

Sì, perché un po' di sana cultura non fa maì 

O male, ed è proprio quello che Versailles -
Complotto alla corte del Re Sole - è in 
grado di offrirci, ln barba ai pregìud~i da 

telegiornale secondo cui i videogiochi non sono 
altro che massacri e cervella che schizzano (ma ne 
avete mai viste!). A dire la verità Versailles non è un 
gioco nel senso classico del termine, ma più che 
altro un programma che appartiene al filone chiama
to "edutainmem:··. cui si rifanno quei titoli che, pur 
restando prodotti d'intrattenimento, cr.mano un 
partlcobre argomento allo scopo di istruire e arric
chire le conoscenze dell'utente, al contempo diver
tendolo. In questo caso infatti, siamo di fronte a 
un'accurata ricostruzione tridimensionale della reg
gia di Versailles, la cui esplorazione sarebbe di per 
sè poco allettante (a meno che non siate particolar
mente inclini alla storiografia e all'arte francese del 
periodo pre-rivoluzionario) , ma che è resa più 
accattivante dal fatto che il giocatore/utente non si 
lìmtta a girovagare senza meta nel palazzo, come un 
turista. ma deve risolvere un delicato compito che 
gli viene assegnato. 
Ma partiamo dall'inizio: come tutti quanti voi sapre
te, ml auguro, Versailles è una cittadina dei dintorni 
di Parigi che, a partire dalla fine del '600, ospitò la 
residenza del Re di Francia e fu anche sede del 
governo. la Reggia in se stessa è un capolavoro 
architettonico, e dopo aver subito modifiche sOStan· 
mli nel corso dei secoli, è oggi visitabile soltanto in 
minima parte. visto che molte stanze sono andate 
perdute o non sono accessibili al pubblico. In più, 
molte delle opere d'arte di cui la costruzione era 
ricchissima sono ormai sparse per i musei di tutto il 
mondo, oppure sono irreperibili. la decadenza di 
Versailles ebbe inizio nel 1789, l'anno della Rìvolu
zione, quando Luigi XVI e la sua famiglia decisero di 

lasciare il castello: di Il a poco. rintera cittadina fu 
occupata dalle milizie tedesche, e nel 1871 il re di 
Prussia fu incoronato Imperatore di Germania pro
prio nella celeberrima Stanza degli Specchi. che è 
oggi meta prediletta dei turisti. Ma sono sicuro che 
queste faccende storiche vi abbiano già sufficiente· 
mente tormentato (o stiano per farlo) sul banchi di 
scuola, dunque passiamo alla domanda più importan
te: perché creare un CD·ROM basato sul castello di 
Versailles? Come ho già avuto modo di dire, attual
mente solo una frazione della reggia è visitabile, ed è 
ormai impossibile ricostruire le stanze riportandole 
al fasti di un tempo. anche perché molti degli oggetti 
e del materiali dell'epoca sono andati irrimediabil
mente perduti. Ma è a questo punco che la tecnolo
gia digitale ci viene In aiuto. consentendoci di ammi-

Questi è Monsieur Bontemps, owero il primo valletto di 
stanza, colui che ci affida il delicato compito di indagare 
sul complotto ... 

rare Versailles come era più di 300 anni fa. In una 
ricostruzione tridimensionale estremamente detta· 
gliata: non solo tutte le stanze sono esplorabili. ma 
ogni singolo particolare, dalle opere d'arte al tendag-



gi, è stato ripristinato secondo i crismi dell'epoca, 
basandosi su di una serie dr documenti e ricostruzio
ni storiche di grande precisione. Il grande merito dei 
programmatori di questo titolo, però. è la volontà di 
proporre queste "informazioni" in una forma nuova 
e coinvolgente: per capire meglio le linee guida 
dell'intero progetto, però, vi rimando a un apposito 
box. 
In questa sede sarà invece il caso di occuparci più 
approfonditamente del gioco stesso: in Versailles 
avete la possibilità di visitare la Reggia come un qual
siasi cortigiano dell'epoca, curiosando In ciascuna 
stanza, oppure potete vivere un'esperienza unica, 
interpretando Lelande, un valletto di stanza. che ha il 
compito di sventare un complotto contro il Re Sole. 
Nel primo caso, in sostanza, ammirerete gli ambienti 
tridimensionali cosi come sono stati abilmente rico
struiti. ma senza interagire con essi o con nessuno 
dei personaggi, mentre nel secondo caso sarete. in 
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La qualità della grafica, unita alla certosina meucolosltà 
nella riproduzione del dettagli, dona all'esplorazione del 
castello un livello di reahsmo Impressionante ... 

Ciascuna opera d'arte presente nella Reggia è osservabile 
da vicino, e In alcuni casi è anche possibile conoscerne la 
storia e l'origine ... 

poche parole, protagonisti di un'avventura grafica 
ambientata nel 1685. In entrambi i casi. potrete aggi
rarvi attravel'$O una serie di ambienti tridimensionali 
creaa con la tecnologia Omni3D: bisogna ammette
re che la ricostruzione del castello è davvero di otti
ma fattura, ed è chiara testimonianza del grande 
lavoro di ricerca svolto d~li svduppatori. Il puntato
re del mouse vi guida veno le locazrom accessibili. o 
vi mostra gli oggetti con cui potete interagire. In 
qualsiasi punto Vi troviate. potete usufruire di una 
visione a 360 gradi dall'alto rn basso e da destra a 

sinist ra. Quando decidete di spostarvi, Invece. viene 
mostrata una sequenza che slmula li vostro cammi
no. ad esempio attraverso dei portali, o lungo un 
corridoio. Che siate sempllcemente in visita oppure 
che stiate impersonando Lelande, vi viene offerta la 
possibilità di ammirare da vicino tutti i dipinti pre
senti nella Reggia, e di conoscerne autore e titolo, 
oltre che di fare conoscenza con i vari penonaggi d1 
corte. Oascun abitante del castello possiede infatti 
una propria scheda personale che ne narra la storia 
e le gesta, visto che si tratta in rutti i casi di perso
naggi o figure storiche realmente esistite. Se la 
vostra sete di sapere si spinge oltre, poi. è sempre 
disponibile un 'ìcona a forma di hbro che vi permette 
di saperne di più su questo o quell'argomento: si 
tratta di materiale documentativo, accessibile diret-

camente anche dal menu principale, che tratta della 
struttura del castello e del giardino, della noria della 
Corte e del Regno, delle Arti dell'epoca e della vita 
nobiliare del periodo. oltre a fornire un 'interessante 
cronologia che copre gli eventi principali dal 1638 al 
1713. Il rutto. nawralmente, corredato da una ricca 
serie di illustrazioni e da una piantina generale, che 
mostra la planimetria completa della Reggia di Ver
sailles. Ma la parte più stimolante è senza dubbio 
quella del gioco vero e proprio, che dà il nome al 
programma: la mattina del 21 giugno 1685, infatti, 

Monsieur Bontemps. primo vallet-
to di stanza di Luigi XIV. scopre la 
trama di un complotto ai danni 
del Re! Qualcuno vuole distrugge
re la Reggia, uccidendone tutti gli 
occupanti, e non c'è tempo da 
perdere, perché lo scellerato 
avvenimento è in programma pro
prio per la sera stessa: c'è soltan
to un giorno di tempo per sventa
re Il pericolo! Bontemps affìda 
dunque a Lelande l'importante 
missione di indagare sul complot
to, raccogliendo gli indizi necessa-

Quando l'icona del mouse si tra· 
sforma in un occhio, basta cliccare 
per poter ammirare a pieno scher
mo tutti i dipindl disseminati per le 
stanze di Versailles ... 

rl a smascherare il colpevole: il 
valletto di stanza. infatti, può 
avere libero accesso a tutto il 
ca.stello, ed è la penona più indi
cata per agire in silenzio e con 
discrezione. Il sole sorge a Ver
sailles, e voi siete Lelande ... sare
te in grado di salvare la vita del 
Re! Il gioco è stnJttUrato in una 
serie di atti, o capitoli, che 
seguono te divel'$e fasi della gior
nata del Re. Per ciascuna fase 
dovete portare a termine una 
serie di compiti. assolti i quali 
potrete avere accesso alla stanza 
dove si trova il regnante, oppure 
fare rapporto a Monsieur Bon
temps per ottenere nuove 
incombenze. Inizialmente, la 
vostra area di esplorazione e 
molto limita ta, per facilitarvi 
l'abbrivio: in seguito, mano a 

mano che la giornata prosegue, vi ritro
verete a gironzolare per l'intero castel
lo. alla ricerca degli ultimi indizi. Questi 
si presentano sotto forma di libell i. 
ovvero delle argute lettere minatorie, 
per la verità dr difficile comprensione, 
che preannunciano grandi disgrazie ed 
Infangano la Virtù della famiglia reale. Ma 
questa è pur sempre una normale gior
nata di corte, e quindi tra un'indagine e 
l'altra dovrete anche svolgere i vostri 
compiti abituali, come ad esempio fare 
da nunzio per gli spostamenti del Re, o 
aiutare l'artisca di corte a recuperare i 
suoi schizzi, che gli sono stati misterio· 
samente sottrattì. Ma vi accorge rete 
ben presto c'1e anche questi avvenimen
ti, di per sé slegati dalla vostra missione 
principale, finiranno per rientrare tutti 
in un unico, complessivo plano d'azione. 
Camminando per le varie stanze, dovre· 

te osservare accuratamente ogni singolo particolare. 
per scovare oggetti e indizi vari. Il puntatore del 
mouse assume una forma differente a seconda 
dell'azione che potete compiere, anche se si tratta di 
un campionario limitato di possibilità: vedere da vici
no un oggetto o un quadro, parlare o ottenere 
informazioni su qualcuno. origltare una conversazio
ne altn1i, utilizzare un elemento del vostro inventa· 
no (che ospita un massimo di otto unità), oppure 
sottoporlo all'esame di qualche personaggio. La 
complessità degli enigmi. soprattUtto all'inizio. non è 
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Ciaswn personaggio che si incontra per le stanze del 
castello possiede una propria scheda informativa, che 
ne rissume vita, morte e miracoli. 

esagerata, ma poi dovrete essere molto asruci, per 
interpretare a vostro vantaggio i suggerimenti pre
senti nei libelli che qua e là potrete recuperare: 
essi contengono preziose informazioni sul da farsi, 
e vi svelano gli intrighi della vita di corte. Sl, per
ché parlando con i vari personaggi. e ascoltando i 
discorsi del palazzo, vi accorgerete che tutte quel
le dicerie sui nobili. secondo le quali la vita di 
corte sarebbe tutta un pettegolezzo e una cospira
zione, in effetti corrispondano alla pura verità. 
Invidie, dispetti, gratuite offese, di tutto si scam-

biano questi simpatici cortigiani, e non si fanno 
alcun problema a ostentarli! 
L'area di gioco. almeno negli ani conclusivi, è piuno
stO vasta anche se non esagerata. e comprende circa 
40 locazioni, mentre I personaggi con cui potete 
interagire sono quasi una trentlna, anche se quelli 
effettivamente importanti non sono più di sette od 
otto. Per concludere il gioco, però, dovrete tornare 
sui vostri passi decine e decine di volte, e conversa
re ripetutamente con tutti, visto che nel frattempo, I 

t.a famosa Sala degli Specchi, probabilmente la più nota tra tutte 
le sale del castello, una delle poche ancora accessibili oggi •.. 

Costoro sono I fam iliari del Re: 
quello più a destra, suo figlio. è 
addirittura zoppo, e i critici della 
famiglia reale non persero occaslo· 
ne, all'epoca, per sbeffeggiano ... 

personaggi che conoscete si spo
steranno attraverso il castello, e a 
loro se ne aggiungeranno di 
nuovi. Il risultato è che per con
cludere l'awenwra sono necessa
rie almeno 25 ore d1 gioco. 
durante le quali potrete dilettarvi 
ad ammirare ben 200 differenti 
ope.re d·arte. ascoltando la bellez:
za di 40 minuti di musica barocca. 
che contribuisce a ricreare per
fettamente l'atmosfera dell'epoca. 
E se pensate che abbia finito di 
dare i numeri. ricredetevi. perché 
è l'ora del giudizio finale. 

Jacopo PriKo 

Versailles è uno di 
quei CD-ROM che 
sfug_ge a og.ni classifì· 
caz1one di genere: 
non a caso~ mano a 

mano che titoli di questo tipo hanno cominciato a 
vedere la luce con una certa frequenza. ci si è dovuti 
inventare una nuova categoria. l'edutainmenl 
"Complotto alla Corte del Re Sole" ne fa parte, ma 
rimane comunque un prodotto a sé stante. per via 
delle caratteristiche che presenta. La ricostruzione 
degli ambienti è assolutamente stupefacente, ed è 
supportata da un angine grafico di tutto rispetto: gli 
spostamenti tridimensionali sono fluidi, e l'esplora
zione 3D in tempo reale, la cui rapidità è persino 
configurabile. lascia in certi casi a bocca aperta, 
tanto è accurato il livello di realismo. 
Dal punto di vista del lavoro di ricerca e di ricostru
zione , dunque, non si può muovere che un grande 
plauso al programmatori della Cryo. l ' idea che sta 
alla base del gioco, e cioè di Incentivare l'utente 
all'esplorazione delle differenti locazioni rendendolo 
protagonista di un'awentura grafica. è intelligente e 
ben realizzata. Purtroppo è l'awentura in se stes,sa 
che soffre, essendo poco più che un pretesto per 
spingere il giocatore a girovagare per la reggia, tanto 
è rigida e semplificata la sua struttura. Non per que
sto l'esperienza non risulta coinvolgente, anche gra
zie all'ottimo parlato in italiano, ma la facilità degli 
enigmi, unita alla limitata libertà d 'azione, non ci con
sentono di classificare questo titolo come una vera e 
propria avventura: d 'altro canto non era questa 
l' intenzione degli sviluppatori, che anzi hanno strut
turato Il programma in questa maniera più per rende
re Versailles un'esperienza interattiva. che per com
petere nel campo degli adventure game. 
Detto questo. sta a voi capire se il "gioco" valga la 
candela. c ioè se è in grado di catturare il vostro inie· 
resse: non è necessaria alcuna preparazione cultura
le di base per sfruttare al meglio questo titolo, ma se 
per voi la storia del mondo non si spinge più indietro 
degli anni '70, o se questo genere di tematiche vi 
sembrano solamente noiose, sarà il caso di lasciar 
perdere. In ogni caso siamo di fronte ad un prodotto 
praticamente perfetto dal punto di vista della struttu
ra e della realizzazione, e che lascia intravedere quali 
siano le possibilità legate alla ricostruzione degli 
ambienti (passati o futun1 in 30. E. quindi difficile 
dare un giudizio puramente numerico a questo titolo, 
visto che non si tratta di certo di un prodotto destina
to al grande pubblico: al di là del mio voto, che analiz
za più che altro il grado di coinvolgimento e interazio
ne che Versailles offre, chiunque sia interessato, 
anche vagamente, alle tematiche che esso tratta. non 
esiti un istante ad acquistarlo. Se questa fosse una 
rivista sul CD-ROM interattivi in genere, Complotto 
alla Corte del Re Sole meriterebbe probabilmente il 
massimo dei voti: secondo il criterio di valutazione dei 
videogame, però, è innegabile che il prodotto presenti 
delle mancanze: a voi giudicare se ciò che andate cer
cando sia presente o meno in questo titolo. 

A R o w A R E 
Versailles gira sotto DOS e richiede come mini· 
mo un 486 DX2/66 con 8MB di RAM, e un CD a 
doppia velocità. La configurazione consigliata 
parla di un P90 con 16 MB di memoria e un CD 
4x. lo spaz.io richiesto su disco fisso è variabile. 
nel senso che potete decidere in che misura chia
mare in causa il CD-ROM: se non ne possedete 
uno veloce <almeno ax> è consigliabile ricorrere 
massicciamente all'hard disk. La grafica è unica
mente in formato 640x480 a 256 colori. mentre 
per godere delle affascinanti musiche del gioco è 
consigliabile una scheda audio a 16-bit. 







Toma, clopo un anno cli silenzio, 
il simulatore omnicomprensivo della Formula Uno 

targato MicroProse ••. 
Che cosa sarà cambiato 

in questi 365 e passa giorni? 

Appena visto questo titolo ho subito pen
sato che. finalmente, sarebbe stato possibi
le giocarlo in collegamento con GP2, cosa 
che è un po' il mio sogno proibito da 

parecchio tempo ... Purtroppo, e qui vi devo disillu
dere subito, non e così: GPM 2 resta un gioco a se 
stante, completamente slegato dal fratello maggiore. 
Sinceramente non riesco a capire perchè. ma evi
dentemente c'è qualche motivo che a me, umile 
recensore, sfugge. Boh! 
Una volta ripresomi dalla delusione (ovviamente con 
una sana sessione di gioco a GP2 ... a proposito. lo 
sapete che il record mondiale sulla pista di Monza è 
di 1:19:732 (!!!!!!)!),mi sono deciso a esaminare con 
molta attenzione questo titolo, per capire tutte le 
sue novità rispetto alla precedente versione. 

lD schenno pnllClpale. reso decisamente piu funzJORale. 
Esistono clelle leone seleZIOllabi!I a piacere per essere 
sempre acceSS1bill, cosa che consente una notevole 
comodità d'ultTIZID. 

Prima di passare in rassegna i nuovi aspetti del pro
gramma (o presunti tali), però, si impone una descri· 
?ione dello stesso, dal momento che non tutti quelli 
che leggono questa pagina potrebbero aver presente 
il primo titolo MicroProse dedicato alla figura del 
team manager. 
Sostanzialmente Grand Prue Manager 2 è un titolo in 
grado di trasformare chiunque nella copia elettroni
ca di Flavio Briatore: vi troverete infatti seduti sullo 
scranno più alto di una scuderia di Formula Uno, 
gravati dal peso di tutte le responsabilità che ne 

È importanlB montare buoni componenti, ma è anche 
importante non scendere In pista con una macc.hlna 
troppo pesante. 1 consigli del vostri ingegneri vi Uldìche
ranno la strada per raggiungere il giusto compromesso. 

derivano. Dovrete decidere quali piloti ingaggiare, 
quali componenti montare, quali sponsor appiccica· 
re sulle vostre vetture ... Vediamo di scendere un 
po' più nei dettaglì ... 
In qualità di comandante supremo avrete il pieno 
controllo su tutto il personale alle vostre dipenden· 
ze, sostanzialmente diviso In tre distinte categorie. 
La prima è quella dei designer. I progettisti insom
ma. 
Si tratta alla fine dei conti del settore più importan
te di rutto il team: un reparto design numeroso, e 

con personale motivato e di qualità (potrete 
infatti decidere di che livello qualitativo devo
no essere gli impiegati). sfornerà in fretta pro
getti sempre nuovi, garantendo una macchina 
sempre al passo con i tempi, e magari anche 
un po' più avanti. 
L'importanza dei designer non deve però far 
dimenticare gli ingegneri, che sono poi quelli 
incaricati di trasferire I progetti su computer 
nella realtà, con la realizzazione fisica dei vari 
componentl. Il mio consiglio, specie per ql!an-

Prima di ogni gara potrete decidere a quali ses
sioni partecipare. Volendo sarà anche possibile 
lasciare fare lul1o al computer. ottenendo subito i 
risultati finali della corsa 
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Pnma d1 ogni gara bisogna decidere la strategia da 
seguire In pista ... comunque con Alesi non ci dovrebbe
ro essere problemi. Il francese dovrebbe uscire pnma 
del ventesimo giro ... 

Tutti I componenti rntemi della vettura sono esaminabili 
e modificabili da questa schermata. una delle più 
ìmponantJ del giOCO fateci particolare attenZJOne 

to riguarda la produzione di pezzi progettati in pro
prio {cioè non comprati, come norma. sul normale 
mercato della Formula Uno), e di costruire al più 
presto la propria fabbrica. perché altrimenti si spen· 
dono un sacco di soldi In più. 
Alla fine della catena troviamo i meccanici, ovvero 
coloro che mettono fisicamente insieme la vettura. 
Qui la cosa da fare è una sola: assumerne quanti più 
possibile. Questo per un motivo molto semplice: a 
seconda del numero di meccanici che avrete varierà 
il tempo a disposizione per effenuare interventi di 
qualsiasi genere sulla macchina, era una gara e l'altra 
come pure nelle qualifiche. 



Ma prima di parlare delle sessioni In pista urge un 
breve ragguaglio su quanto occorre fare per mette
re la macchina in condizioni, se non di vincere, 
almeno di ben figurare. 
Per ogni vettura si possono regolare decine di para
metri. sia esterni che Interni. per meno dette appo
site schermate. La simulazione in questo campo è 
davvero perfetta. tanto che se non ci fossero gli uti· 
lissimi consigli del vostri piloti e dei vostri ingegneri 
ben difficilmente riuscireste a cavarvela. Troppi 
sono infatti i dilemmi: macchina leggera, o con i 
componenti migliori, che però pesano di più1 Più 
velocità in curva o in rettilineo! Comportamento in 
pista 'nervoso' o 'docile'! Sinceramente questa è fa 
sezione del gioco che preferisco: la messa a punto, e 
i relativi test da effettuare sul circuito di prova della 
squadra, sono veramente appaganti. 
Una volta che la macchina è a posto si va in pista. 
Prove libere, quallfiche, gare ... tutto ben fatto e 
rutto ripetibile per 16 gare a campionato per diversi 
campionati di Formula Uno (non 40 come nel primo 
GPM. però). Tra l'altro sia la gara sia le qualifiche 
sono accompagnate, in sottofondo. dal commento 
della 'Voce storica' della Formula Uno italiana. vale a 
dire quella di Mario Poltronieri, che si esibisce in 
telecronache come ai bei tempi che furono. 
Alle spalle di rutto questo discorso è sempre pre
sente Il problema dei soldi: 
non vi basteranno mai. Sia 
che scegliate un top team. 
sia che scegliate una squadra 
di secondo piano (in pratica 
è il livello di difficoltà). pre
sto o tardi vi avvicinerete 
alla bancarotta. se non gesti-

~ mono Importante cos1rulre 
le strutture per produrre In 
proprio te vetture. Tenete 
presente che è una cosa 
molto costosa, e che richiede 
del tempo: planlflcatela 
atlenlamente. 

la cosa più Importante 
dell'Intero programma, la 
schermata degli sponsor. 
Se non la curerete con 
mTIOfe" troverete preslisli-
11111 con I borsellilO Vidi! 

Il magnifico Irto (?) della Benetton. 
Ogni pilota, come si pub vedere, ha 
tutta Lll8 serie Infinita di carattanstl
che. che lnftuenzeranno veramente H 
suo comportamento In pista e nelle 
COllb attaziorì con val. 

rete al meglio i contatti con gli 
sponsor, con la banca, e il merchan
dising. 
Insomma, credo sia evidente che in 
questo titolo c'è proprio tutta la 
Formula Uno ... Sembrerebbe un 
titolo perfette, e invece non è cosi. 
Prima di passare al commento, dove 
dirò cosa penso del fatto che questo 
gioco si chiama GPM 2. alcuni cenni 
sui difetti principali del gioco. 

Il primo, che per molti potrebbe non apparire tale, 
ma essere invece uno stimolo. è che attrarre gli 
sponsor e reperire i fondi necessari alla sopravvi
venza della scuderia è davvero difficilissimo. A volte 
nemmeno vincendo le gare ci saranno ditte disposte 
a sponsorizzarvi. l 'altro difetto, di carattere oppo-

Il clrcullo di lnter1aQOS. ripreso dall'alto. Non è cambiato 
niente rispetto a GPM, cl sono solo alcuni ntocchl grafici 
nel pannello di controllo in fondo allo schermo. 

sto, e che a volte i risultati delle 
gare sono troppo favorevoli. Mi 
spiego: immaginiamo di correre 
una qualifica con una macchina 
a pezzi. e di vedere il nostro 
pilota partire dal fondo dello 
schieramento: beh, state pur 
certi che. a meno di ritiri o altri 
contrattempi, il 95% delle volte 
alla fine della gara otterremo, 
come minimo, un sesto posto ... 
alquanto Improbabile! 
C'è poi il solito discorso sulla 
rappresentazione della gara. In 
questo titolo, o ltre alla solita 
visuale 'wtto il circuito in uno 
schermo', funzionate ma orribl
le, c'è una novità, rappresentata 
da una schermata che non 
mostra il circuito, ma solo gli 
eventi salienti e la classifica 
costantemente aggiornata . lo 

preferisco di gran lunga la seconda, comunque siamo 
ancora molto lontani dalla perfezione. 
Ultimo. fastidioso difetto: GPM2 funziona esdusiva
mente con Windows in modalità 256 colori. cosa 
che obbliga a modificare le impostazioni ogni volta 
c:he si gioca ... ma è possibile! Mi dà un fastidio._ 
E ora. dopo aver detto cosa c'è in Grand Prix Mana
ger 2, via al commento .•. 

David e Solbiati 

Allora... mettiamo 
subito le cose in 
chiaro. Questo gioco 
non ha nessun moti· 
vo per chiamarsi 
Grand Prix Manager 

2. Perché? Beh, presto detto ... andate a prendervi la 
recensione di GPM, del buon vecchio Shin, sul 
numero di Febbraio •gs, e leygetevela, e poi guardate 
queste due pagine. Non c è nulla, assolutamente 
nulla di diverso Cglusto per mettere a confronto, sap· 
piate che ho preso le immagini delle stesse siuioni di 
gioco della vecchia recensione ... guardate e parago
nate). tranne ovviamente il voto finale, per forza di 
cose meno elevato. Insomma, non penso che una 
razionalizzazione e semplificazione dei menu e l'inse· 
rimento del commento bastino per definire un gioco 
nuovo. 
le funzioni implementate nel gioco sono esattamente 
le stesse ... e non sto dicendo che sono simili o che 
ce ne sono poche nuove: non c'è una virgola che sia 
una che sia diversa Ce credetemi, perché questo lo so 
davvero molto bene). 
Tutte le sezioni di gioco sono identiche: dalla ricerca 
degn sponsor ai pulsanti di controllo quando siamo in 
pista. 
Certo, cercando con il lanternino si trovano due o tre 
novità, francamente cose di secondo piano. e c 'è 
sempre la chicca del commento in italiano dì Mario 
Poltronieri (peraltro ascoltabile soltanto con la gara a 
velocità minima, vale a dire in una modalità di gioco 
non sopportabile per più di due minuti ... ). e la grafica 
di molte schermate è stata rifatta in maniera più fun
:tionale. Però è davvero troppo poco per definire que
sto un nuovo titolo. 
Quanto appena detto però non deve apparire una 
stroncatura. Come già ribadito nella recensione, 
Grand Prix Manager Cl o 2. tanto sono uguali..J è un 
ottimo manageriale, completo. competente e anche 
divertente. Giocare richiede notevole impegno, e vin· 
cere un Campionato del Mondo è sempre una bella 
soddisfazione. Insomma, un buon gioco, quantomeno 
alla pari con FI Manager. l'altro manageriale di for. 
mula Uno che ho recensito questo mese. e che trova
te qui intorno con, tra l'altro, un box sulle differenze 
dei due prodotti che vi consiglio di leggere. 
Concludendo: se avete già Grand Prix Manager e 
non siete fan sfegatati di Mario Poltronieri non com· 
prate questo gioco. Se ancora non avete un manage
riale di formula Uno. e lo vorreste. beh, considerate 
questo titolo: è davvero ben realizzato. Ho detto. 

H A R o w A R E 
Qualsiasi rosa sopra un 486DX2/IOO è in grado 
di far girare questo gioco. ma persino sulle mac
chine più potenti la velocità non è il massimo. le 
schede sonore supportate sono praticamente tut
te quelle esistenti. e per giocare vi serviranno una 
scheda SVGA ad almeno 256 colori <come se ce 
ne fossero da meno!> e un lettore CO 2x. Tutto il 
gioe» si controlla via mouse, e funziona soltanto 
sotto Windows. 
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Insediamoci ancora una volta al comando cli una 
scuderia cli Formula Uno, in questo gioco 

manageriale che sembra promettere faville, 
sfruttando l'ennesima licenza della FIA. 

In effetti questa considerazione sulla licenza 
è stata la prima cosa che ml è venuta in 
mente, non appena presa in mano la confe
zione del gioco. Ma a quante accidenti di 

produzioni ha concesso sta benedetta licenza la 
Federazione Internazionale dell'Automobile? Boh, 
ormai mi sembra cosi sfruttata che al confronto il 
marchio dell'Auociazione Medici Dentisti Italiani 
(avete notato che è dappertutto!) è un simbolo 
esclusivo ... 
Vabbeh, dopo aver reso felici metà dei lenori. e 
furiosi l'altra metà. con questa divagazione, comin
ciamo a spiegare che cosa ci offre la nuova produ
zione di una software house nota soprattutto (alme
no a me) per aver tempo addietro realizzato uno dei 
migliori titoli manageriali calcistici di sempre. La 
software house è la Sotware 2000, e Il gioco di cui 
parlo è il bellissimo The Manager. 
Anche questa volta stiamo parlando di un gioco 
manageriale. solo che qui invece del pallone bisogna 
far girare le gomme: il nostro compito sarà infatti 
quello di prendere sulle nostre spalle una squadra di 
Formula Uno, per portarla ai più ambiziosi traguardi. 
Ora, molti avranno già notato che esiste un concor
rente pesante in questo campo. che risponde al 

nome di Grand Prix Manager, dì cui è recentemente 
uscito li secondo episodio. Alla fine di quest2 recen
sione cercherò di chiarirvi le idee su quale dei due 
titoli sia migliore, per cui leggete con attenzione 
quanto segue e Infine vi sarà svelato l'arcano. 
Esaminiamo ora Il programma. Dopo una meraviglìo
sa introduzione animata (inutile ma bella). si posso
no compiere le consuete scelte di difficoltà, nella 
selezione della squadra e con altrl parametri (ovvio 
che vincere con la Forti è più difficile che farlo con 
la Ferrari). Fatto questo ci si ritrova nello stabili
mento della nostra scuderia, pronti a preparare la 
prima gara della stagione. L'intero lavoro della squa
dra si può dividere in tre grandi settori: quello dei 
designer, costantemente Impegnati a ricercare solu
zioni sempre più avanzate, quello degli ingegneri. che 
queste soluzioni le devono mettere in pratica, e 
quello dei meccanici, cui è demandato il compito di 
sistemare fisicamente la monoposto. 
Mentre per la sezione di produzione dei componenti 
e per quella di messa a punto della vettura non ci 

sono particolari novità (sono presenti tutte le 
opzioni consuete di questo tipo di giochi, in maniera 
molto approfondita per altro), la sezione di design 
ha invece catturato la mia attenzione. 
I progetti ricercabili. infatti. sono tantissimi: per ogni 
particolare della macchina esistono diversi tipi di 
componente, ognuno con delle sue caratteristiche 
che lo rendono più o meno utile a seconda delle cir
costanza. Ovvio che questo implica H fatto che per 
avere successo dovrete capire veramente bene quali 
cose vi servono e quali no, senza sprecare il tempo 
a sviluppare, che so, l'accendisigari per la macchina 
si Schumacher (perché non fuma, non per altro). 
Vi ho parlato del design perché è la prima cosa da 
fare. Infatti prima di montare sulla macchina un 
componente nuovo ne passerà di tempo: per cui 
meglio iniziare subito. per poi nel frattempo arran
giarsi con quello che c'è in magazzino. 
Qui Infatti sono stipati tutti i componenti disponibili. 
In vista della prima gara della stagione, bisognerà 
aver cura di montare le cose migliori sulle tre vettu-

re a nostra disposizione, stando però attenti a non 
appesantirle troppo (trovare il giusto bilanciamento è 
piuttosto difficile. anche perché qui non c'è nessuno 
che dà consigk dovete fare tutto da soli). Ovviamente 
potremo anche comprare quello che offre il merca
to ... e qui c'è un difetto piuttosto grosso: da quando 
la Ferrari può comprare un paio di motori Renault 
per montarli come se niente fosse (e ho detto moto
ri, ma il discorso vale per rutti i componenti)! 
Bene. adesso abbiamo i progetti in lavorazione e le 
macchine montate alla perfezione. Un momento ... 
siamo proprio sicuri che siano perfette! Prima di 
andare alla prima gara a fare una figura da cioccola
tai, forse è meglio dedicarsi a qualche test. 
Le prove sono molto importanti, Inutile dirlo. In F I 
Manager. come nella realtà, teoricamente queste 
prove sarebbero limitate al vostro circuito di base, e 
a pochi altri in particolari momenti della stagione. Se 
però volete potrete attivare un'opzione che permet· 
te di provare su tutte le ptste. 
Quando si effettua il primo teSt si ha il primo impat· 
to con la sezione della pim: l'impressione generale 



è abbastanza buona, anche se 
la disposizione e la grafica 
delle icone tendono a essere 
leggermente difficili da coglie
re al primo colpo ... insomma, 
c'è un po' di caos. 
Questo non toglie che si ha 
sempre tucto a portata di 
mouse, tanto nei test quanto 
in gara (eh si, siamo arrivati 
alla gara). 
Per la corsa dovrete soscanzlal
mente decidere a quali sessioni 
partecipare (potete saltarle 
tuae, volendo), quale tactica di 
gara adottare e quali ordini 
dare ai piloti. Fatto questo non 
vi resterà altro che sedervi e 
incrociare le dita sperano che 
quanto ordinato (anche nel 
cono della gara) sia giuste, che 
la meccanica regga e che la 
benzina basti. Tutto qui. .. ma 
d'altronde non è che T odt ai 
box della Ferrari possa poi fare molto di più. 
Holtiplicate questo per sedici gare e ottenete una 
sagione di F I Manager. Moltiplicate questa stagione 

per 30 e ottenete la carriera di un manager tipo 
(ricordo però che è possibile anche giocare solo per 
un dato numero di stagioni, e volendo anche con 
obiettivi tipo 'Terzo posto mondìale' e cosi via). 
Ora, prima del promesso confronto tra GPM2 e 
FIM (che ho appena deciso di ' imboxare'), volevo 
fare un brevissimo discorso sulla grafica e sul sono
ro del gioco. 
Liquidato il sonoro dicendo che è semplicemente 
nella media (e chiarisco che questo non vuol dire 
brutto), alcune parole in più sulla grafica: quella delle 

innumerevoli 
schermate di 
gestione è quasi 
sempre ben rea
lizzata, anche se 
molti visi digitaliz
zati non sono 
presenti, pur 
restando, secon
do me, una certa 
mancanza di sem
plicità che avreb
be invece giovato. 
Quella delle 
sezioni in pista, 
realizzata in 30. 

No, non proprio. Sia GPM2 che F IH sono due 
buoni giochi, ma nessuno dei due si può conside
rare un classico (forse se GPM2 fosse stato 'colle-

pbile' a GP2 ... ma questo è un altro discono). 
La prima cosa che voglio sottolineare è che i due prodotti dispongono praticamente deJle mede
sime opzioni per fare le medesime cose, ognuno con le proprie caratteristiche, però. 
Hl spieao; mentre In F I M fondamentalmente si possono eseguire più cose, ma è più difficile farle, 
In GPMl le cose da fare sono molto più accessibili, anche se a volte meno approfondite (questo 
aie soprattutto per Il design). 
Le sezioni In pista del due prodotti praticamente si equivalgono, fone con un lieve vantaggio per 
I titolo Microprose per la chiarezza di presentazione. 
La llmululone, lntllla come dltrlcoltà di vincere una corsa, è ben gestita da entrambi I prodotti, 
lllChe se secondo me le cose restano ancora un filino troppo facili e casuali. 
Ultimo apett.o che considero 6 la dltrlcoltà, decisamente più e levata nel gioco Europress, princi
pllmenee perch6 non d sono I consigli di piloti e Ingegneri (e non capisco il perché, visto che nella 
realtà lianmente I conliaH arrivano-). 
Insomma, mme promeuo ora arriva la conclusione (e come al solito non è univoca...): entrambi I 
giochi IOftO per IOR appaalonad, ma FI H à per appanionatl ancora più appassionati. 
Mentre GPMl à più lmmeciuo.e 11oab11e. FIM richiede molto più Impegno, anche se probabil
mente (certamente) alla lne ...... maalori IClddisfazlonl, visto che pennette di aestire 

è invece poco più che una presenza inutile. A parte 
il discorso che già di per se non è niente di eccezio
nale (soprattutto per quanto riguarda il calcolo della 
posizione delle macchine tra loro). resta il fatto di 
fondo: ma quante persone le guarderanno per più di 
due minuti (la cosa più bella sono il cielo e gli sfondi. 
veramente d'effetto)! 
Voglio dire ... non credo che più di un videogiocatore su 
un milione sarà disposto a guardarsi un Gran Premio vir
a.ia!e_ proprio come nessuno si guardava le partite vir
tuali nel manageriali calcistici. Comunque ribadisco il giu
dizio: parte gestionale molto buona, parte 'arcade' (non 
che si guid~ sia chiaro!) appena sufficiente. 

Davide Solbiati 

Questo genere di gio
chi mi lascia piutto
sto sconcertato. Da 
un lato trovo innega· 
bilmente affascinante 
l'idea di mettermi a 

gestire una squadra di Formula Uno <una squadra ... 
siamo sinceri, va ... la Ferrari!l, dall'altro l'impatto con 
le decine e decine di operazioni necessarie per por
tare in pista la macchina è sempre traumatico <e 
badate che ho detto portare in pista, non alla vitto
riall. 
F1 Manager a suo favore può portare l'indubbia com· 
petenza con la quale è stato realizzato Cla Software 
2000 non si smentisce>. la totale assenza di errori 
nella programmazione !almeno per quanto ho visto> e 
l'esaustiva trattazione della Formula Uno, sviscerata 
in ogni suo aspetto <specie . lo ridico ancora - per 
quanto riguarda la progettazione dei nuovi compo· 
nentil. 
Poco importa. alla fine, se il sonoro è stai.o messo 
giusto perché doveva esserci ... Non è certo brutto, 
ma non aggiunge niente al gioco. E non importa nem
meno, secondo me. che la qualità grafica, che si 
mantiene su livelli buoni e più che buoni nelle scher
mate statiche, sia decisamente meno notevole nella 
rappresentazione di quanto avviene in pista. Come 
ho già detto. credo che la gara la guarderanno in 
due ... e se sono disposti a fare questo, non si lamen· 
teranno certo della grafica. 
Tirando le somme non posso che definire F1 Mana
ger come il classico prodotto destinato agli appassio· 
nati del genere, e fuor di dubbio per loro un gioco 
longevo ... Se amate alla follia la Formula Uno proba· 
bilmente ci passerete degli anni. Se vi piace potrete 
giocare con la difficoltà ridotta e gli obiettivi stagio
nali, e vi divertirete per parecchio tempo. Se non 
avete mai assistito a un Gran Premio l'unica cosa 
che vi piacerà del gioco sarà l'introduzione. 





-STAR 
PLRVER 

E Il bello è che fino a qualche 
mese fa l'avrei considerato un 
affronto, mentre ora lo ritengo 
una gran bella cosi. E' più che 

scontaco che la ragione del mio cambiamenco sia da 
ricercarsi nell'altissima qualità degli ultimi prodotti 
(primo fra i quall il grande Cyberstorm), ma a dire il 
vero il discorso è leggermente più complesso. Da 
sempre con il termine "gioco esagonale'' si riassu
meva in due parole (il cui accostamento era ed è 
molto discutibile dal punto di vista logico) la caratte· 
ristica per la quale il terreno dl gioco è suddiviso in 

caselle di forma esagonale. A rigor di logica tale 
pecullarltà è davvero poca cosa per costituire un 
criterio di definizione di un vero e proprio genere, 
ma in sostanza i titoli che presentavano tale caratte· 
ristica erano incredibilmente simili fra di loro: esi
stevano un certo numero di unità differenti che 
andavano gestite dal giocatore. nonché un certo 
numero di battaglie (generalmente raggruppate in 
campagne) costituite da scenari predefiniti in cui la 
massima libertà che veniva concessa al giocatore era 
il dislocamento delle proprie eruppe. Dopo questa 
operazione (sottolineo. non sempre disponibile). 
occorreva manovrare le proprie unità tenendo 
conto delle loro caratter istiche (poche: massimo 
spostamento, forza d'attacco. di difesa e altre di 
minore importanza) e sbaragliare il nemico. Gli 
scontri erano caratterizzati dall'assoluta mancanza 
d'azione: Il computer. calcolati numerosi parametri 
indicativi, forniva il responso e sottraeva ai due con
tendenti alcuni punti (solitamente si partiva da un 
massimo di I O). Purtroppo non avete potuto legge-

Ormai è ufflclale: Il 
Sllvestrone vuole 
proporre la mia 

cancliclatura quale 
massimo esperto 

mondiale cli ••giochi 
esagonalln. 

re la recensione di Age of Rlfles, un prodotto che è 
comparso sul mercato 2 o tre mesi fa e che avevo 
valutato con un 87: gioco abbastanza carino che 
presentava qualche ampliamento rispetto ai soliti 
prodotti (mi riferisco alla necessità di tener conto di 
un maggior numero di fatton durante le battaglie); 
ciò nonostante ci si trovava di fronte alla solita 
minestra riscaldata e io stesso non vedevo uno 
sbocco per uno schema di gioco che rivelava pesan
temente i suoi limiti, per cui concludevo il commen
to con un Importante disdnguo: coloro che non si 
fossero ritenuti fanatici di giochi strategici avrebbe
ro fatto meglio a darsela a gambe levate. 
Passò un mese e usci Cyberstorm. dopodiché mi 
accorsi che i famigerati "giochi esagonali" potevano 
risultare divertenti anche per una fetta più ampia di 
pubblico rispetto a quella rappresentata dai fanatici 
del setcore: non ho alcuna intenzione dì ripetere 
quanto già detto all'occasione. per cui consiglio a 
rutti di ridare un'occhiata all'articolo in questione. 
Giungiamo finalmente a questo Star Generai. pro
dotto che, considerandone il titolo, non promette
rebbe nulla di buono dal punto di visca dell'innova
zione, essendo l'ennesimo episodio della serie 
"Generai" della SSI (Fantasy, Allied. Panzer Gene
rai...). In realtà lo schema è stato notevolmente 
ampliato e dopo questa lunga (ma a mio parere 
necessaria) disquisizione è tempo di entrare nel det-

taglio. 
Immaginate un certo numero di rane in perenne 
lotta fra loro per la conquista dell'intera galassia 
(composta. come ovvio. da uno sterminato numero 
di pianeti), ciascuna delle quali con la propria storia 
e un differente "modus bellandi" (questa è indubbia
mente la più scadente costruzione latina che abbia 
mai partorito, per quanto corretta. .. Traducete con 
"modo di fare la guerra'): in breve, avrete la trama 
di Star Generai; agli appassionati della saga, comun
que, consiglio di leggersi i libri della serie che hanno 
ispirato i programmatori del titolo della SSI. 
Anzitutto, poiché la galassia è composta da un certo 
numero di pianeti, è evidente che per raggiungere la 
vittoria occorrerà ottenere la superiorità sia nello 
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spazio sia su ognuno di essi. Sostanzialmente. la dif
ferenza fra I due "mondi" è costituita solamente 
dalle differenti unità che si rendono disponibili a 
seconda dei asi: tuttavia, mentre nello spazio non 
c'è posto per piani di sviluppo. nei singoli pianeti è 
possibile costruire alcune diavolerie che consenti
ranno di impossessarci di preziose risorse. In prati
ca, ci si deve comportare In questo senso: inizial
mente si sviluppa una piccola civiltà su un pianeta, 
dopodiché cl si butta a capofltto In operazioni che 
garantiscano il predominio nel resto dello spazio. 
Vediamo nel dettaglio come sia possibile ottenere 
tutto ciò. 
Un pianeta è composto da un piccolo numero di 
città, ciascuna delle quali può ospitare un paio di 
costrulioni: queste ultime sono un oggetto Insosti
tuibile per procacciarsi le risorse (che non sono 
altro che generici "crediti") e consistono in miniere, 
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centrali energetiche e via dicendo. I complessi più 
avanzati come la "T ech center" si renderanno dlspo· 
nibilì solo dopo che la nostra piccola colonia abbia 
raggiunto una certa complessità e in prlmis ml riferì· 
sto alla presenza del "Milltary center", con il quale è 
possibile costruire le unità. A questo punto il nostro 
obiettivo è duplice: anzitutto dobbiamo garantire 
una certa difesa alle nostre città e questo è ottenibi
le collocando sapientemente le proprie tTUppe (di 
cui sottolineo la mostruosa varietà presente: qual
che tipo in meno, forse, avrebbero consenoto una 
maggiore dimestichezza con le stesse, soprattutto 
nelle prime partite); in secondo luogo. occorre 
costruire delle unità in surplus In modo da poter 
colonizzare gti altri pianeti. Già, ma come è possibile 
giungere su di essi! 

A questo punto entra in gioco 
la cosiddetta ··fase spaziale", 
durante la quale dobbiamo 
costruire un congruo numero 
di astronavi per difendere Il 
nostro pianeta, proteggere le 
rotte commerciali e sbarcare 
su nuove terre. Anche in que
sto caso abbiamo a disposizio
ne una miriade di unità diffe
renti e per saperne di più non 
resta che affidarsi all'help on 
line o connettersi al sito Inter
net ded ica to al gioco 
(www.stargeneral.com). 
Riassumendo brevemente lo 
schema di gioco, possiamo dire 
che la partita è suddivisa in due 
fasi strettamente collegate fra 
di loro: una in cui ci sì trova 
nello spazio aperto e l'altra sul 
singoli pianeti. Se è vero che 
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questi ultimi possono essere difesi da un certo 
numero di unità, è anche vero che la migliore tattia 
consiste nel creare una fitta rete di protezione 
intorno a essi, cosicché al nemico rl6ulti pressoché 
impossibile sbarcare e cercare di impossessarsi delle 
nostre città. Ogni wmo gioato nello spazio è com
posto da altri dieci sul pianeti (parametro liberamen
te variabile), per cui è chiaro come i due "mondi" 
siano collegati sotto ogni punto di vista. L'integrazio
ne si estende infatti anche durante le battaglie: pro
vate a perdere il contatto con il pianeta appena inva-

so, ma non ancora conquistato e i 
vostri soldat.ini moriranno per 
mancanza di rinforzi. 
Come si svolgono le battaglie sui 
pianeti! Anzitutto occorre sbarca
re su di essi e per far ciò è neces
sario debellare la difesa spaziale 
intorno a essi; una volta fatto ciò, 
sì devono muovere le proprie 
truppe per conquistare tutte le 
città presenti, tenendo d'occhio 
anche quanto sta succedendo 
nella galassia: come ho già detto, 
se le nostre astronavi poste intor· 
no al pianeta non ancora conqui
stato venissero distrutte, i nostri 
soldatini morirebbero velocemen· 
te per mancanza di rinforzi. 
Parlavo pocanzi di risorse: queste 
possono provenire sia dalle 
costruzioni collocate sui planeo, 
sia dalle unìtà mercantili che viag
giano nello spazio in cerca di aste
roidi da esplorare o nella speran-
za di inteSSere relazioni con il via· 

nato. Il problema fondamentale risiede nella loro 
difesa ed è chiaro che senza un adeguato supporta 
di astronavi il nemico può distruggere tranquillamen
te i mercanti: poiché è possibile stabilire delle vere e 
proprie rotte commerciali. una pianificazione attenta 
della rete di difesa attorno a essi è quanto mai indi· 
spensabile. 
Giunto a questo punto si rende necessaria una 
riflessione di primaria importanza: avrete capito 
come la definizione di "gioco esagonale .. a questo 
Star Generai stia davvero stretta, dal momento che 
l'unico elemento Jn comune con prodotti analoghi è 
per l'appunto la suddivisione del terreno nelle con
suete caselle; ma non è finita: mentre di solito è faci
le perdere la bussola con scenari troppo ampi. I 
quali rendono la gestione delle proprie unità un 
autentico caos, nel nostro caso il gioco rivela le 
potenzlalità proprio nelle partite a più ampio respi
ro; come sarebbe possibile progettare attentamente 
la protezione delle proprie roue commerciali se la 
galassia fosse composta solo da un centinaio di esa
goni! Che senso avrebbe la fase diplomatica se le 



dimensioni del terreno di gioco fossero anguste! 
CertQ, SG consente anche di disputare delle sempli
ci battaglìe contro una razza qualsiasi, ma il diverti-

mento di una Intera guerra contro tre o quattro 
avversari computerizzati (non parliamo poi del mul
tiplayer) è semplicemente lncommensurabìle. 
Altro fattore estremamente interessante è la possi
bilità di upgrade delle proprie unità: a seconda delle 
costruzioni presenti, ciascuna di esse acquista un dif
ferente grado di esperienza e, mentre appare scon
tato sottolineare come i veterani ottengano risultati 
notevolmente migliori, è d'uopo rilevare come sia 
molto meglio una tattica tendente a contenere al 
minimo le perdite grazie a continue spese di ripara
zìone dei danni subiti. piuttosto che un'altra che si 
basi su una continua costruzìone di nuove unità. 

La fase diplomatica non è molto complessa, ma rap
presenta in ogni caso un 'altra bocca ca di ossigeno: è 
chiaro che trovarsi in guerra con cinque razze con
temporaneamente non è certo il massimo della vica, 
per cui è più che opportuno tenere conto delle 
peculiarità di ognuna e cercare quantomeno di 
ingrazìarsi le loro simpatie. 
In definitiva, qual è il mio giudizio sul gioco! Beh, 
non pretenderete certo che ve lo dica qui! 

Mauro Bossettl 

Star Generai è real
mente un ottimo pro
dotto, sebbene sconti 
una realizzazione 
della versione per 
Windows 95 non 

certo all'altezza della contropartita per DOS Cmi rife
risco anzitutto allo scrolling del terreno sul quale si 
combattono delle battaglie, sul quale stendo un velo 
pietoso). La complessità del gioco è sicuramente 
l'elemento vincente del titolo, ma non pensiate di tro
varvi alle prese con partite intricatissime, ingestibili e 
per nulla esaltanti. 
Lo sviluppo di piccole colonie su un pianeta mi ha 
realmente divertito. sebbene il numero di costruzioni 
disponibili non sia certo paragonabile a quello delle 
varie unità; tuttavia, il fatto di poter programmare con 
precisione il proprio piano di sviluppo e di conquista 
rappresenta un fattore molto interessante rispetto 
alla moltitudine di prodotti che consentono solamen
te di giocare scenari precalcolati o tuttalpiù di collo
care un numero predefinito di unità prima di iniziare 
gli scontri. Tanto per fare un esempio, in Star Gene
rai, sempre che lo vogliate. potete partire con una 
manciata di crediti disponibili e pianìficare nel detta
glio le vostre mosse future. 
Altra caratteristica che mi ha notevolmente soddisfat
to è la possibilità di personalizzazione del gioco 
Cargomento di cui ho parlato in uno specifico boxl la 
quale, unitamente alla presenza di molteplici razze 
ciascuna con le proprie caratteristiche, è la migliore 
garanzia per partite sempre differenti e una longevità 
pressoché eterna. 
La grafìca risulta ben curata, ma è chiaro che più di 
tanto non si può pretendere, mentre il sonoro è sem
plicemente sensazionale. D'altra parte lo sappiamo 
tutti che l'aspetto estetico riveste un'importanza del 
tutto marginale rispetto al resto, per cui concluderei 
con una constatazione Cl'ennesimaD: Star Generai 
presenta dawero pochi punti in comune con la miria
de di "giochi esagonali" presenti sul mercato e sicu
ramente la definizione gli sta decisamente stretta; 
tale genere è giunto finalmente a una fase di eccel
lenza e per il momento si impone lo scontro fra due 
pesi massimi quale il titolo della SSI e il recentissimo 
Cyberstorm della Sierra, che si risolve in leggero 
vantaggio per il primo. Siamo comunque sicuri che 
nei prossimi mesi ne vedremo delle belle. 

H A R o w A R E 
Sono richiesti Win<lows 95 o il DOS 6.0+, 16 MB 
di memoria per entrambe le versioni. 30 MB di 
hard disk, una scheda grafica SVGA con 1 MB di 
memoria, il mouse e un CD ROM 2X <raccoman
dato dal manuale. ma non da me, il 4Xl. Per quan
to riguarda il processore. la versione DOS richie
de un 486/68 e consiglia un P75 mentre quella 
per Wlndows 95 vuole come minimo un P90. 
Il multiplayer 6 cfisponibile per entrambe le versio
ni, sebbene le possibilità offerte da quella per 
Windows 95 siano molto maggiori. 
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ELECTROnlC URTS per PC 

Perbacco! L'hockey è una cosa serissima, 
tant'è che non si mangia, ma molta gente ci 
mangia e ci ride alla faccia di noi ignoranto
ni che ignoriamo. Voi. invece. avete il pre-

gio e la fortuna di comprare TGM, quel giornale 
dove c'è sempre un prode mascalzone che si va a 
erudire per illuminarvi d'immenso e la preoccupa
zione questa volca spetta a me. 
Scartato il quarto Manuale delle Giovani Marmotte. 
che questa volta fall isce, andando a inficiare un 
record che poteva altrimenti definirsi storko e il 
libro di ricette di Suor Germana quello che vi rima
ne è la base culturale, che dovrebbe garantirvi alme
no i fondamentali; in altre parole, l'hockey è uno 
sport che un gruppo di spavaldi giovanotti imbastiti 
come orsi polari pratica all'interno di uno stadio 
coperto, sopra una simpaticissima lastra di ghiaccio. 
Lo scopo principale della competizione è quello di 
mantenersi in equilibrio sulle affilate lame dei pattini, 
tentando nel contempo di segare quante più gambe 
possibili agli avversari e non dimenticando di infilare 
il dischetto (o pucl<) nella porticina della squadra 
ancagonisca, difesa dal bestione di turno. Tutto que
sto grazie alle fedeli mazze uncinate e al tifo caloro
so di una folla sempre in cerca di qualche portata di 
sano agonismo. 
Rimandando le regole specifiche al solito box che fa 
colore, mi pare doveroso introdurre comunque un 
paio di concetti utili a familiarizzare con il mondo 
variopinto dell'hockey su ghiaccio. pianeta scono
sciuto a un popolazione fondamentalmente affamata 
di calcio. Innanzitutto la disputa avyiene sulla lun
ghezza di tre tempi tra due formazioni composte da 
un massimo di diciotto pattinatori più due portieri, 
questi ultimi caratterizzati da un abbigliamento 
ancora più caratteristico. culminante In un caschetto 
affrescato con ìl logo della squadra. Il cospicuo 
parcò giocatori viene raggruppato in diversi schiera-

menti denominati linee (da notare che un giocatore 
può comparire all'interno di più linee) e organizzati 
secondo lo schema seguente: quattro linee per la 
situazione di parità (cinque pattinatori più un portie
re). quattro per il power play (predominio numeri
co) e quattro per l'inferiorità. La dinamica di gioco 
risulta piuttosto frequentemente interrotta dalle 
eventuali e ricorrenti infrazioni (talvolta culminanti 
in risse) che determinano gli ingaggi in favore della 
squadra che le ha subite. In queste occasioni l'allena
tore ha l'opportunità di sostituire la linea in campo 
con un'altra ritenuta più adatta (anche solamente 
più tonica) alla situazione corrente. Sta alla bravura 
dell'allenatore organizzare al meglio la suddivisione 

la panoramica dello stadio da due risoluzioni dlsUnte (In totale sono cinque o sei): 320X200 contro 640X480. la vincitrice ml 
sembra ovvia ... 
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Ma l'hockey è una cosa 
seria? E, in tal caso, si 
mangia? 

Le maschere del portieri rappresentano forse l'elemento 
più caratteristico dell'hockey: nemmeno FBS con il suo 
aerografo sarebbe capace dl tanto! 

Direttamente dalla pre
sentazione una delle 
tipiche azioni da 
hockey: evviva la vio
lenza! 

L'organizzazione del 
power play è momen· 
to fondamentale ... 

degl i elementi a sua disposizione in modo 
da sfruttare affinità e peculiarità caratteristi
che dei singoli. 
Benone, ora levatevi quel ghigno dal grugno 
perché l'incombenza suddetta è precisa
mente a carico vostro e sì va ad aggiungere 
a quanto ml accingo a propinarvi. 
Con uno stile che si segnala sin dall'utilità di 
installazione, i produttori di NHL offrono 
un filmato introduttivo che è esaltazione 
allo scato puro per consegnarci alla consue
ta schermata di partenza dalla quale Wtto è 
consentito. Le opzioni rimangono circa 
invariate e, per la precisione, propongono la 
scelta tra le seguenti voci: esibizione, scagio• 
ne (che. attraverso I playoff, culmina nella 
Stanley Cup ), playoff, visita guidata ai faccio-
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Questa visuale mette In evidenza la definizione di campo e 
giocatori; purtroppo non si può dire altrettanto del pubblico 
sugli spalti. 

ni del team di programmazione al completo e analo
go tour al caleidoscopico museo delle maschere 
delle trenta formazioni iscritte alla lega. Ma non 
mancano ancora le possibilità di accedere al ricco 
database, documentato dalle immagini raffiguranti I 
giocatori e talora corredato da interessanti Intervi
ste agli stessi (una volta che avrete imparato a 
discernere I parametri, potrete darvi al ~onfronto 
~letato tra gli scagnozzi delle varie squadre) e la 
'possibilità del gioco in rete o via modem. Da notare 
che il database suddeno potrà esse~e arricchito da 
nuovi pupilli introdotti da voi medesimi grazie 
d'apposito editor (già lo vedo il luccichio nei vostri 
occhi: frenate. che l'ammontare di punteggio totale 

Questa è la visuale press cam, barbaramente tradotta come 
Premi Cam; no commenL Le aree sferiche rappresentano le 
zone nelle quali vengono battuti alcuni Ingaggi. 

• 

10 

I festeggiamenti in seguito a una rete; le animazioni, in 
ogni frangente rasentano la perfezione: merito del 
motlon capture. 

è limitato e va distribuito con attenzione). Parimenti 
a FIFA '97 sarà inoltre possibile ritoccare le forma
zioni real izzando scambi criminali, in modo da 
potenziare In maniera randagia li parco campioni al 
vostro servizio; la qual meschineria sarà altresì sog
getta a severo controllo in fase di campionato, onde 
prevenire i trasferimenti più impensabili e costringe
re il meschino utente a mietere la materia grigia per 
combinare al meglio le proprie risorse. 
Sistemate le regole principali (compreso Il livello di 
attenzione alle Infrazioni: grandioso), la difficoltà e la 
durata dell 'incontro tramite I soliti menu che vi 
risparmio, dovrete destreggiarvi con l'organizzazione 
della stagione, del playoff, oppure tuffarvi diretta
mente nella gestione squadra nel caso abbiate scelto 
l'esibizione. Come accennavo qualche tempo addie
t ro, a questo punto, vi toccherà vestire I panni 
dell'allenatore per organizzare la suddivisione dei 
giocatori, dimenticandovi schemi e atteggiamenti 
vari, retaggi di altro genere di simulazioni. 
Sul campo verrete accolti da un suggestivo quanto 
inusitato organo, che Intonerà in apertura l'inno 

Diamine, questo è fallo! L'intervento dell'arbitro dipende dal 
settaggio che avrete fatto nella fase del prepartita. Il box di 
replay è quanto di più completo in circolazione: potrete sele
zionare una delle telecamere che preferite, comprese quelle 
puntate sui singoli giocatori, zoomare, roteare, traslare e, se 
sarete soddisfatti deì risultati ottenuti, salvare la sequenza 
nella vostra cineteca. 

Il portiere sembra coprire al meglio la propria porta, ma 
la zampata è In agguato! 



Credo che lo spettatore abbia usato 
parole troppo pesanti in direzione 
del giocatore: speriamo che regga 
l'esile barriera trasparente ••. 

sperienza e alla mancanza della 
sezione di allenamento, imparere
te ben presto a destreggiarvi e vi 
stupirete delle acrobazie e degli 
scambi che riuscirete a imbastire. 
Quando avrete raggiunto il rango 
di Mast er Blaster dell'abilità. 
potrete tentare il controllo 
manuale del portiere, ma non 
prendetela con il sottoscritto nel 
caso veniate sfottuti dagli avversa
ri per le papere! 
La chicca delle chicche è rappre
sentata dall'immancabile funzione 
di replay che, consentendo una 
predlsposizione della telecamera 

pressoché esente da limiti, pennette al volgo di sal
vare le sequenze migliori in modo da creare una 

cineteca personale (perché non esiste 
un possibilità simile nelle simulazioni cal
cistiche! Buuuu ... ). 
Al termine dell'incontro il programma 
provvederà ad aggiornare le statistiche 
delle fommioni coinvolte (quelle iniziali 
sono ~ sulla Stagione passata), in 
modO eia creare un database più realisti
co sempre al passo con gli eventi. 
Ebbene. cWtto qu esto vi basta per 
~Je scarpe chiodate alla parete 
e acquisto di un paio di pat
tini? 

M assimo Svanonl 

Sulla mappa dell'America potrete selezlo· 
nare il vostro team preferito: avrete cosi 
accesso al database allegato . 

.,; -: .:- ~ '•:: o-~,·~-
~~ ~ 
•t' ...... 
-~ . 

... ~-,·-.... ~ 

A 

-------------~ - . 
L'attaccante sembra aver trovato un varco sulla fascia; 
sono sempre possiblli (e altamente spettacolari) le azio
ni di dai e val e le finte, che rappresentano quasi un ine
dito per quanto riguarda le simulazioni sportive. 

mano. 

Sce lta dura , scelta 
difficile. Ancora una 
volta la decisione 
migliore la prende 
l'acquirente del CD 
allegato, demo alla 

Intendiamoci, non ho nessuna intenzione di lavarmi 
le mani <sono anni che non lo faccio, mì pulisco sulla 
felpa del REO> e fasciare la responsabìlltà del giudi
zio ad altri. Anzi mi sento di esprimere una votazione 
globale decisamente dì merito per premiare una 
simulazione sportiva che presenta solamente un paio 
di difetti (qualche rallentamento in alcune circostan
ze. la mancanza di una sezione di allenamento per le 
prime pattinate e la difficoltà, finanche realistica, 
nell' individuazione del dischetto impazzito>. aprendo 
gli occhi dei videogiocatori italiani su una realtà spor
tiva molto spesso trascurata e rilegata al ruolo di 
americanata buona per i patiti. 
Bene, proprio su questo aspetto verte la questione 
principale: piacerà la simulazione di hockey a chi 
l'hockey non l'ha mai visto, giocato né tanto meno 
mangiato? E la soluzione mi pare ovvia: provare per 
credere, grazie a quel gadget pulcioso e contestato 
che si chiama CD. 
Per tutto il resto della masnada, ossia quella ristretta 
cricca di amanti del suddetto sport, non ci dovrebbe
ro essere dubbi . 

H A R o w A R E 
Tanto per Iniziare viene richiesto un P75 munito 
di Win '95 oppure DOS, nel primo caso equipag
giato con 16MB di RAM. 40MB di spazio ardi
schico e schede sonora e grafica <questa dovrà 
reggere I 65.535 colori> compatibt1i con le librerie 
DirectX 2.0. nel secondo con 8MB di RAM. 25M8 
liberi sul fluo e acheda grafica sullo standard VE
SA <sempre da 64K colori>. Tra le schede sor-. 
adatte a l vecchio O/ S troviamo la serie Sound 
Blaater, la Ultraaound e la Soundscape, mentre il 
CD-ROM dovrà essere quattro volte veloce. Per 
quanto riguarda i siatemi cli controllo, sono sup
portati I joyatick digitali. i jaypad c:ompalibili con il 
GnMa e quell'astronave del Grip. utile per le sfide 
a quattro partecipanti <collegando in rete con un 
prolDcollo IPX o via modem con un 14.400 cli ba
se, t poulbile giocare in otto>. Infine le racco
menclezioni: P133, con 16MB di RAM, 70 di HD e 
scheda video munita di 2MB. 
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E' il 2132. Siete in tanti sulla terra ... troppi. Sei uscito con il tuo Planet Runner su un pianeta vicino ... c'è un pro
blema alle comunicazioni ... roba da niente... INVECE NO Il 

Arrivano da tutte le parti .. . sono armati fino ai denti... sono numerosissimi ... sono robot ostili guidati da 

un'intelligenza artificiale.. . vogliono distruggere tutti gli abitanti e tu sei solo ... 
Avanti... ce n'è per tutti lii 

Con grafica "VOXEL" +fluida + realistica ;, un passo avanti nel genere 
di simulazione Mech. 





lnT&RPLn~ per PC 

, 

Penso che la risposta a tale domanda non 
cl sia data a sapere, quindi, bando alle cian
ce, cominciamo a esplorare l'universo di 
M.A.X .. Contrariamente a quello che molti 

di voi potrebbero pensare, non si tratta di una simu
lazione di una rivista di videogiochi, ba.sata sulla vita 
del nostro poliedrico, polimorfo e poti-fateunpovoi 
direttore esecutivo ma, come già annunciato nel 
cappello introduttivo. si tratta dell'ennesima variante 
di quel capolavoro di Command & Conquer o, 
volendo essere più moderni, di Red Alert. 
Il futuro è il più remoto immaginabile, lo spazio è 
quello di sempre: vasto, con moltissime galassie e 
pieno di alieni. La vita nell'universo prosegue per 
molti anni nella completa tranquillità. i pianeti abita
bili non ancora conquistati sono molti e tutte le 

Ho eia poco ultlmato la 
recensione cli Bloocl & 
Magie ecl ecco che ml 
rltrOvo a clover scrivere 
un altro articolo su un 
altro strategico clella 
lnterplay: sarà stato Il 
destino o lassù nei cieli 
redazionali qualcuno mi 
sta guarclanclo? 

lk1 frammento della presentazione: per cfrventare dei generali MAX. dovrete trasferire il vostro ceivetlo in una capsula aliena 
daDa quale è possibile comandate il proprio eseftito. 

Per ìncrementare la qualità dei propri velcoli si possono 
costruire dei centri di ricerca da impiegare nello studio 
di svariati fattori: da questo menu potrete decidere 
come ripartire I vostri scienziati. 

Il vostro obiettivo In questa missione sarà quello di 
distruggere le due eco-sphere nemiche: bersagli 
tutt'altro che facili poiché difesi da un folto sehieramen
to di torrette antiaeree 

Il mio attacco è andato a buon fine e le costruzioni 
nemiche sono oramai completamente annientate. Lo 
scopo di questa miSSione era quello di ottenere il miglior 
punteggio entro trenta tumi: l'avversario computerizzato 
non ha più possibilità di recuperare. 

razze sono libere di espandersi come meglio credo
no, ma (c' è sempre un ma. altrimenti come si 
potrebbe fame un gioco!) forse lo spazio non è pro
prio immenso come si ritiene e le stelle colonlzz:abìli 
diminuiscono velocemente, fino a quando le forze 

aliene si ritrovano a comba.ttere per il loro 
possesso. Fino a quesco punto, a noi terre
stri, non potrebbe importarcene meno. 
tanto più che il nostro bel pìanetino è ecolo
gicamente devastato e la razza umana rischia 
di scomparire. La cosa, d'altro canto, non 
può che far piacere agli invasori che, non 
volendosi sporcare le manl in guerre sempre 
più sanguinose, sono alla ricerca di qualcuno 
che combatta le guerre al posto loro. 
L'esperimento degli eserciti robotizzati è 
stato un vero fallimento ed è quindi nel ter
restri, un popolo tecnologicamente arretra
to, che trovano le pedine delle loro batta· 
glie. Si presentano come portatori di pace, si 
sono accorti che la Terra è destinata allo 
sfacelo e ci offrono altri pianeti su cui poter 
andare a vivere. Naturalmente per la nostra 
razza non esistono vie d'uscita: dobbiamo 
sottostare alle loro proposte. Tutta la popo-



fazione viene cosi stivata in decine di enormi astro
navi e ha inizio il viaggio per nuovi mondi; solo una 
cosa non c'è stata detta: dovremo combattere per 
guadagnare il pianeta che ci è stato promesso! 
Gli alieni stringono degli accordi fra di loro, gli esseri 
umani vengono divisi equamente fra di loro fino a 
formare, escludendo delle minoranze, otto clan e i 
regolamenti recitano precisi: "le battaglìe per I pia
neti possono essere disputate solamente da quesm 
razza inferiore, alla quale verrà affidato un armamen
to standard che, per ev11:are rivoire, sarà Inferiore ai 
meni da guerra in nostro possesso". Per ognuna 
delle astronavi contenenti la nostra civiltà, viene poi 
scelta una persona che dovrà rivestire il ruolo del 
comandante: per aumentare le capacità d1 questi 
uomini, il loro cervello viene inserito in capsule alie
ne dalle quali, grazie a una particolare interfaccia. 
wanno in grado di dare ordini ai loro eserciti: que
sti sono I generali M.A.X. (acronimo che sta per 
Mechanized Assault & Exploration). 
l'umanità si ritrova cosi salva dal destino della per
duta Terra, ma soggiogata dal volere degli alleni che 

impartiscono ordini secondo i propri vezzi: della 
promessa che era stata fatta non v'è più traccia. 
La prima ribellione è ancora nei cuori di tutti I terre
stri, come diretta conseguenza della totale distruzio
ne di una delle navi da trasporro e delrannullamento 
di milioni di vite umane. Sono passati anni da 
quell'episodio ma, nonostante la ferita bruci ancora 
profondamente, i nostri eserciti non hanno ancora 
perso fa speranza ... e quattro degli otto clan (gli altri 
sono troppo spaventati dall'egemonia aliena) giurano 
solennemente di tentare con ogni mezzo di riguada
gnare la libertà. 
Qui ha inizio il gioco, voi impersonerete un generale 
MAX. e, durante le battaglie che disputerete secon
do il volere dei vostri padroni, dovrete cercare di 
apprendere nuove cecnologle per affronta re l'ege
monia allena. li vostro primo obiettivo sarà quello di 
trovare relitti alleni che contengano preziose Infor
mazioni e quindi di escogitare un sistema per impe-

Una volta estratti I materiali dal terreno dovrete decidere di 
quali materie avete maggiore necessità per poter oasi con
centrare su queste I vostri sforzi. 

Per avere un chiaro quadro della situazione ho attivato 
l'opzione che mi permette di osservare lo stato del mio 
esercito: la freccia venie Indica che le unttà hanno ancora 
movimenti a dìsposfzione, mentre U proìettlle giallo eviden
zia la possibilttà dì portare altri attacchi. 

dire che le astronavi con i terrestri possano essere 
distrutte: fino a quando ci saranno questi ostaggi 
non si potrà mai agire liberamente. 
Al termine dell'ottima presentaZione, e sistemati a 
vostro piacimento i parametri nelle preferenze, 
dovrete scegliere una delle modalità di gioco e avre
te subito modo di accorgervi di come sia versaale 
MAX: si può giocare in più persone (in rete, con il 
modem, tramite collegamento diretto o addirittura 
sullo stesso computer} selezionando uno degli sce
nari previsti o creandoli a proprio piacimento, men
tre, se si decide di giocare da soli, ci si può intratte
nere con le missioni d'addestramento (I S). con le 
missioni avanzate (24), con la sterminata campagna 
militare o creando dal nulla (setta11do vari parametri 
quale numero di avversari, 
quantità di materie prime, cre
diti Iniziali, obiettivo della parti
ta) un campo da gioco sul quale 
affrontare i nemici computeriz
zati. 
La struttura di MAX. all'inizio 
potrebbe sembrarvi ostica 
(soprattutto per il fatto che le 
missioni d 'allenamento non 
sono abbastann esplicative e 
non coprono tutti gli argomen
ti) ma con qualche ora di prati
ca imparerete a destreggiarvi 
discretamente fra i meccanismi 
del gioco. L'edificio più impor-

tante è la stazìone mineraria che estrae dal terreno 
combustibile. oro e materie prime (si usa questa 
generalizzazione senza entrare nello specifico dei 
vari materiali). poi bisognerà costruire dei generato
ri di energia che, consumando due unità di combu
stibile, creano un'unità di energia permettendo a 
fabbriche e stazioni minerarie di funzionare. Il passo 
successivo consiste nell'attrezzarsi con dei magazzini 
per conservare amo quello che si estrae, poi si può 
cominciare a pensare alla battaglia. I primi strumenti 
utili sono le torrette per la difesa (ne sono disponi
bili 4 tipi) e la fabbrica di veicoli leggeri che vi per
mette di produrre la prima arma d'assalto, gli scout: 
sono velocissimi e possono sparare indipendente
mente dal numero di mosse effettuate, ma sono 
anche molto deboli. Le altre fabbriche, molto più 
costose. producono del veri e propri eserciti d'offe
sa: l'industria di veicoli pesanti per tutti gli immagina-

Quando vorrete crearvi una 'IOslra missione dovrete anche decidere con quale clan 
schierarvi: ognuno posslede alcuni bonus che porterà a scegliere determinate stra
tegie di gioco. 

le animazioni di lntermeno 
sono tutte di ottima quali1à, sia 
grafica che sonoro sono di pre
giata fattura e mi hanno lasciato 
a bocca aperta fn più di un'occa
sione; 

Oltre a portare a compimento una missione, In ogni partita occorre ricercare dei relitti 
alleni nella speranza di scoprire nuove e più potenti tecnologie. 

bili veicoli di wn. la base aerea per 
portare gli macchi dall'aria e il molo 
per fabbriare tutti I tipi di Imbarca
zioni. Una vola che si possiede un 
piccolo plotone si può pensare ad 
altre strutture: gli habitat permeaono 
la soprawivenza-a tre squadre di lavo
ratori con l quali si possono operare 
centri di ricerca (per studiare e 
migliorare le proprie aarezzature), 
sale d'addestramento (per produrre i 
fanti e gli utilissimi lnflltratorl) e le 
eco-sphere, degli ambienti naturali 
che riproducono la via terrestre e 
che non hanno altro scopo se non 
quello di dare pund; abbiamo poi la 



raffineria che rrasforma l'oro in crediti utilizzabìlì 
per apportare ulteriori migl ioramenti al proprio 
esercito e. infine, ci sono altre strurrure che per
mettono di aggiustare. di ricaricare e di aggiornare 
le unità già prodotte. 
L'inrerazione in MAX. è molto elevata. le costru· 
zionl e le unità presenti nel gioco sono parecchie 
(non ne ho citate alcune minori per non perdermi e 
per non perdervi in lunghi elenchi) e ognuna di que
ste va studiata attentamente; le opzioni a disposizio
ne sono numerose e, nonostante alle prime partite 
potreste provare un senso di smarrimento, ben pre
sto vi accorgerere di riuscire a gestire con accortez· 
za tutti gli aspetti del gioco. 
Vi sembrerà a questo punto che l'lnterplay abbia 
sfornato un Command & Conquer con una robusta 
trama. ma bastano poche partite per accorgersi 

Al termine dello scontro una schermata finale riassu
merà il risultato delle vostre prodene. 

dell'enorme differenza: M.A.X. è un gioco decisa
mente strategico nel quale l'azione e la frenesia del 
capolavoro Westwood hanno lasciato il posto a 
un 'impostazione più tattica che vi costringerà a spre
mere fino in fondo le vostre meningi. Gli scontri 
sono divisi in turni, tutti I veicoli possono svolgere 
un determinato numero di operazioni alla volta e 
tutte le unità di misura si intendono "per turno": 
una stazione mineraria estrae fino a sedici materie 
prime per turno, per costruire una semplice torret-

Le eco-sphere, inllialmente, dato che non generano 
armate, potrebbero sembrarvi degli edifici secondari, 
ma visto che per superare motte mlsslonl occorre rag
giungere un determinato punteggio, capirete che uno 
del vostri primi obiettivi sarà quello di cercare di preser
vare le vostre eco-sphere Intatte e, nel frattempo, di 
distruggere quelle awersarie. 

ca occorrono quattro turni e uno scout si muoverà, 
generalmente, di quattordici caselle alla volta. Esiste 
una sorta di modalità in tempo reale, ma ritengo che 
sia stata aggiunta unicamente a causa del "trend" di 
questo periodo: la divisione in turni rimane, gli eser
citi rispettano comunque i vincoli delle varie unità, 
anche si spostano contemporaneamente. In definiti
va la struttura di gioco non sarà mai quella tipica 
degli strategici in tempo reale anzi, scegliere di gio
care in questa modalità, che definisco "simil-tempo 
reale", può risultare decisamente scomodo: il com
puter muove rapidamente e troppo spesso potreb
be capitare che mentre lui sposta le sue pedine in 
complicate geometrie, voi riusciate a malapena a 

Dopo essere riuscito ad 
assemblare un cospi· 
cuo numero di mezzi 
d'assalto sto sferrando 
l'attacco alla base 
nemica. Grazie a una 
comoda opzione é pos
sibile osse1Vare i raggi 
d'azione dello schiera
mento aweisano. 

ordinare l'avanzamento 
di una vostra armata. 
E siamo cosi giunti 
all'aspetto più impor
tante di tutto Il gioco: lo 
scontro fra eserciti. 
Data la divisione a turni 
anche questa sezione 
non può che essere 
prevalentemente strate
gica e, a conferma di 
questo aspetto, ogni 
veicolo è Individuato da 
nove (!!!) caratteristiche 
che ne determinano 

punti di forza e talloni di Achme: capacità d'attacco 
(è il danno apportato all';ivversario), numero di spari 
per turni, portata (è la distanza dalla quale si può 
colpire un nemico), numero dì munizioni, corazza 
(cioè la capacità di difesa), energia vitale (al termine 
della quale dovete dire addio alla vostra unità), radar 
(raggio di individuazione degli altri combattenti), 
numero di mosse per tu rno e costo in termini di 
materie prime (generalmente quest'ultimo è relazio
nato al numero di turni che occorrono per fabbrica
re Il veicolo). 
Per sperare di vincere dovrete t enere bene in 
mente tutte queste caratteristiche e dovrete sfrut
tarle per sconfiggere il nemico: le armi a lungo rag-

La Q!Jalità delle scherma
te statiche è senza dubbio 
elevata. Questo edìficlo è 
un generatore di energia: 
è una delle costnaloni più 
Importanti ma, sfortuna
tamente, risulta decisa
mente fragile. 

Grazie al surveyor 
potrete perlustrare li 
terreno circostante alla 
ricerca della miglior 
posizione per la stallo
ne mineraria I tre 
diversi colon rapresen
tano I tre possibili 
materiati (oro, combu
stibile e materie prime 
in generale) mentre il 
numero corrisponde alle 
quantità di questi pre
senti nel sottosuolo. 



Per tutti i Hpl di menl (terresti, 
navali e aerei) esistono delle 
strutture che permettono di 
aggiustare I veicoli daMeggiatl, 
di ricaricarti quando terminano 
le munizioni e di aggiornarti con 
le nuove tecnologie scoperte. 

Durante il gioco si può decidere 
fiberamente il livello di lngrandl· 
mento voluto. Purtroppo con que· 
slo sistema la qualità della grafica 
diminuisce notevolmente: basta 
comunque possedere 1 SMB di 
RAM per attivare un'opzione che 
permette di ottenere un rendi· 
mento più elevato. 

Decisamente importanti in questa missione I moli che vi 
permettono di costruire tutti I tipi di unità navali: gli 
attacchl via mare possono risultare decisamerrte deva· 
stanti. 

In alcune missioni risultano di 
vitale importanza gli inllltratori: 
sono invìsibill alla maggior parte 
delle unità e penetrando nel terrl· 
torio nemico possono disattivare 
e rubare i meui awersart. 

Un'altra Immagine da una delle 
animazioni di intermezzo: que
sto mezzo si trasforma in una 
stazione mineraria, l'edrficio elle 
dà n via al vostro insedìamento. 

gio terranno a bada molti 
avversari, i veicoli veloci pos
sooo raggiungere una locazio.. 
ne colpire e arretrare fino a 
una distanza di sicurezza. i 
meni aerei, in assenza di 
contraerea, possono agire 
indistu rbati e alcuni mezzi, 

come sommergibìli e lnfìltratori, sono lnvislblll alla 
maggior parte delle unità, Scordatevi completamen
te di poter giocare tranquillamente come in Red 
Alert o in Warcraft. in MAX. ogni mossa va calco
lata con precisione e per ogni missione andrà studia
ta una nuova, complessa strategia che vi permetterà 
di raggiungere la tanto agognata vittoria. 
Alla lnterplay sono stati molto attenti alla realizza
zione della loro ultima opera e devo ammettere che 
è stato fatto un oaimo lavoro: sotto li punto di vista 
c.:cnico siamo a livelli molto elevati, con la possibilità 
d1 zoomare sul terreno di gioco (si passa dalla visio
ne completa della mappa. al particolari della costru
zione) e con delle (numerose) animazioni di inter
mezzo da togliere il fiato e, anche durante le vari 
missioni, vi accorgerete della cura che è stata profu
sa in tutti i particolari. le opzioni sono molteplici e 

per tutti i gusti mentre i difetti veri e propri sono 
pochi: si può organizzare r esercito in gruppi di mas
simo I O elementi (ma questi risultano estremamen
te comodi) e può capitare (raramente. per fortuna) 
che un veicolo. c~ la strada più veloce. vada a 

finire sotto il fuoco nemico. 
Mi rimane da sottolineare (ma non 
mancherò di rimarcarla nel com
mento globale) r estrema difficoltà 
del gioco che, nonosante i sei 
livelli di bravura del computer. 
costringe i giocatori a Imparare, fin 
dalle prime partite, delle strabilian
ti tattiche con le qualì soverchiare 
il risultato delle missioni: impare
rete cosi ad attendere. prima di 
attaccare, che i carri armati si 
muovano e terminino le mosse a 
loro disposizione, manderete In 
avanguardia aerei passeggeri vuod 
in modo che Il nemico rimanga 
senza più possibilità di sparare e 
via dicendo con altre strategia che 
scoprirete da soli e che non mi 
sembra il caso di svelarvi In questa 
sede. 

Ed eccoci giunt i al 
nostro usuale appun· 
tamento con il com· 
mento finale : che 
dire? 
Partiamo con alcuni 

punti che non mi hanno del tutto convinto: di "tempo 
reale" non ve n'è traccia e la pseudo-modalità dìspo· 
nibile in alternativa alla classica impostazione a turni 
sembra essere stata inserita sola mente perché ora· 
mai la possiedono quasi tutti i giochi: sebbene ini· 
zialmente potreste perfino apprezzarla, vi assicuro 
che non tarderete a tornare a quella a lumi. 
Non che io abbia niente nei confronti degli strategici, 
per cosi dire, "seri". non mi sono certo fatto turbare 
da questo primo elemento e ho continuato imperterri· 
to a giocare per svariate ore. la prima vera critica da 
muovere riguarda le missioni d'allenamento: il gioco 
è vasto, e sono appunto questi livelli che dovrebbero 
introdurre. gradatamente, il giocatore nei meccani· 
smi base. Purtroppo questo awiene solo in parte e, 
sebbene imparare a giocare non sia estremamente 
difficile , sono dell'opinione che una sezione di trai· 
ning ben fatta avrebbe ammorbidito notevolmente il 
primo impatto. 
Passando successivamente alle altre missioni o alla 
campagna militare le cose peggiorano ulteriormente. 
Vengono ben presto introdotti diversi altri concetti e 
per portare a termine la prima battaglia occorre una 
non indifferente dose di strategia: anche al livello più 
semplice dovrete s udare parecehio per capire come 
affrontare un es ercito nemico in sovrannumero con 
uno spiegamento difensivo. tra torrette standard e 
postazioni antiaeree, quasi insuperabile. 
In definitiva . il problema principale di M.A.X. è 
l'eccessiva difficoltà: fln dai primi livelli si devono 
affrontare schieramenti nemici decisamente notevoli 
che vi costringeranno a calcolare attentamente ogni 
singola mossa: sbagliare una volta equivale a pe rde· 
r~ un'unità, commettere un secondo errore s ignifica 
giungere alla prematura fine della partita. T uttì i patiti 
de i giochi s trate gici dovrebbero comunque dare 
un'occhiata a questa produzione lnterplay poichè 
non mi meraviglierei s e dovessero trovarla di loro 
gradimento. Non dimentichiamoci poi della modalità 
a più giocatori che potrebbe tenere impegnati voi e i 
vostri amici per parecchio tempo. Chiudo segnalan· 
dovi che tutta la reafiu.azjone è in italiano. 

H A R O W A R E 
Per entrare ooll'universo di MAX. dovrete munir
vi di almeno un 486/DX2 a 66MHz con 8Mb di 
RAM, scheda SVGA e lettore CO.ROM a doppia 
velocità. Il processore consigliato è comunque il 
Pentium, poi un lettore 4x agevolerà senz'altro i 
frequenti caricamenti e. per finire, 16MB di RAM 
sono molto ben accetti, poiché permettono di atti· 
vare un'opzione che incrementa la qualità de lla 
grafica. 



CUGLE PCUH per PC ------

Takeru è un cacciatore di taglie. Strano, 
perché in genere ai cacciatori di taglìe si fa 
sempre fare la parte del cactlvi oppure, al 
massimo, la parte dei bei tenebrosi in cerca 

di redenzlone. Ma Takeru. lui non è niente di tutto 
questo, anzi è un vero e proprio eroe di tutto 
punto. Accompagnato dal suo fedele compagno 
Bumbuku, il nostro decide di ravvivare la giornata 
addentrandosi nella temibile terra di Yamato. dove 
ad accoglierlo, manco a dirlo, trova tutta una bella 
serie di stregoni, demoni e criminali di ogni fatta. In 
questa terra a metà fra il Giappone medievale e l'era 
post-tecnologica. dove la magia regna sovrana. Take-
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ru ha il compito di trovare Genta, il più cattivo di 
tutti i cattivi del luogo. Ma dopo essersi confrontato 
con costui, senza neanche Il tempo di riposarsi un 
secondo, Takeru deve subito rimettersi al lavoro 
per salvare le reali chiappe della principessa Kazahi
me, che come capita a tutte le principesse che si 
rispettino è stata rapita da un gruppetto di loschi 
figuri. Il mandante dell'atroce crimine, stavolta, è 
una stregonessa chiamata Kaganju, il cui nome peral
tro è elemento sufficiente per renderla detestabile. 
Pensate che sia abbastanza? Ma no, infatti dopo aver 

Giovane avventuriero 
offresl, per salvare 
principesse: contallare 
Takeru, ore uffldo •.• 

recuperato la dolce erede al uono di Yamato, venia
mo a sapere che Koryu, una fedele amica della prin
cipessa, è anch'essa prigioniera di Kaganju. Neppure 
Il tempo di bere un caffè ed ecco il nostro valoroso 
eroe che si getta alla ricerca della nuova dispersa: e 
poi non ditemi che le belle ragazze non sono più 
persuasive di una pistola puntata alla tempia. Questa 
volta però, T akeru da solo contro Kaganju e la sua 
combriccola non può farcela, e deve ricorrere 
all'aiuto di Hien. Costei, valorosaguerrìera, è venuta 

in cerca dello specchio di Kaganju. 
che rappresenci una sorci di portale 
dimensionale tramite cui è possibile 
liberare tutti i prigionieri che la malva
gi;i. st regonessa ha fatto nel corso 
della sua nefanda carriera. Takeru e la 
bella Hien uniscono le loro forze e 
finalmente riportano la pace e la tran
quillità nella terra di Yamato. Appena 
il tempo d festeggiare un po' ed ecco 
che una nuova ombra si getta sulle 
anime del nostri eroi: il padre di Hien, 
Kurotora, viene ucciso da una miste
ri osa maledizione inflittagli da 
Kaganju, che evidentemente per 
necessità di sceneggiatura non è stata 
eliminata in via definitiva. Sul letto di 
morte, Kurotora si lascia andare ad 
una clamorosa rivelazione: non è lui il 
vero padre di Hien ... 



E vi assicuro che non sarebbe ancora tutto, ma è in 
questo punto che si conclude il terzo capitolo della 
saga di Takeru. Nel titolo che vi presentiamo in 
queste due pagine. infatti, sono inclusi i primi tre 
capitoli della serie, che saranno presto seguiti dai 
tre conclusivi. Per prima cosa, è importante sottoli
neare che "Takeru: Lener of the Law'', non è esatta
mente un gioco, bensì un manga interattivo. Non a 
caso, questo prodotto è tratto appunto da un 
fumetto di un autore molto famoso nel paese del 
sol levante, Buichi T erasawa. Chiaramente 
esiste un certo grado di Interattività 
all'interno di Takeru. ma la maggior parte 
del tempo di fronte al monitor lo si passa 
ad assistere passivamente a delle scene 
animate in 20. Laddove al giocatore è 
lasciata un po' più di liberà è nelle sequen
ze tridimensionali, durante le quali potre
mo scegliere quali percorsi intraprendere 
e In cui saremo anche chiamati a risolvere 
alcuni semplic i enigmi per proseguire 
nell'esplorazione. Da notare che questi 
punle sono piuttosto elementari e non 
vogliono in alcun modo essere di ostacolo 
allo svolgimento della storia: ~e infatti non 
riuscirete a superarli (o più semplicemente 
non ne avrete voglia). basterà chiedere 
aiuto al fido Bumbuku, che elargirà prezlo-

si consigli e infine risolverà lui 
stesso gli enigmi. Per questi moti
vi, T akeru si presenta come un 
prodotto atipico e come tale 
dev'essere considerato. Il gioco 
segue molto fedelmente la storia 
del manga da cui è tratto, che poi 
è que lla che vi ho raccontato 
poco sopra. Lo svolgimento 
generale prevede una serie di 

scene tridime nsionali che necessitano del 
coinvolgimento, seppure limitato, dell'utente, 
e scene bidimensionali disegnate in puro stile 
manga. DI tanto in tanto vi sarà richiesto di 
intervenire anche durante queste sequenze. 
scegliendo un particolare simbolo Kanìi che 
influenzerà il seguito dell'azione. Potete fami
liarizure con questi simboli in un'apposita 
schermata del menu di T akeru. che vi offre anche la 
possibilità di fare conoscenza coi diversi personaggi 

quanto possia te pensare, esiste 
anche un fine del gioco: raggiungere 
una particolare locazione tridimen
sionale in cui dovrete li berare un 
certo Maestro Bushido. Per raggiun
gere questo luogo dovrete aver visi
tato tutte le differenti amblenazioni 
nonché risolto tutti gli enigmi. senn 
però aver mal chiesto alutO a Bum
buku. Non si può dire che alfroman
do il mondo di Yamaro non se ne 
rimanga affascinati, e l'esplorulone 
dei vari amblenci può rlsulare molro 
coinvolgente. Ma ballerà questo a 
fare di Takeru un prodotto vincente? 

JKopo Prisco 

OE~IGUJ 

Il difetto di Takeru. se 
così lo possiamo 
definire, è che non è 
un gio co. Come è 
d'altronde ben specì· 
ficato sulla confezio

ne, Takeru è un manga interattivo. e come tale offre 
un limitato livello di interattività. Non a caso, le mag
giori richieste per questo titolo provengono da video
teche e negozi specializzati in materiale giapponese 
<anime, fumetti e via discorrendo) e non tanto da 
rivenditori di software e videogame. Perciò, mi sento 
di consigliare questo titolo ai soli appassionati di 
manga e a coloro che in qualche modo conoscono il 
personaggio o le opere del suo autore. Dal punto di 
vista estetico, comunque, Takeru si presenta molto 
bene. con sequenze tridimensionali di ottima fattura 
e scene animate in 2D che ricordano piacevolmente 
lo stìle di un fumetto, pur essendo assai più coinvol
genti. Il fatto di aver incluso enigmi e puzzle che 
richiedano l'intervento dell'utente è un'intente ammi
revole, ma sembra essere più che altro un palliativo, 
un 'escamotage' per poter dire che Takeru è 
un'esperienza interattiva. D'altronde non si può 
neanche criticare la struttura di questo titolo, che ha 
ragione di essere cosi com'è: l'intento dei program
matori era proprio quello di creare una versione ani
mata e più coinvolgente del fumetto da cui Takeru è 
stato tratto . Il voto perciò non deve essere visto 
come una valutazione negativa, ma piuttosto come 
l'ammissione che siamo di fronte ad un prodotto di 
nicchia, per questo difficile da giudicare. Coloro che 
potrebbero essere interessati a questo titolo non ter· 
ranno conto del giudizio globale, fermo restando che 
Takeru, dal punto di vista strettamente tecnico. è un 
prodotto estremamente ben realizzato. 

H A R o w A R E 
Takeru risiede su 2 CO e utilizza la tecnologia 
Quicktime. I filmali vengono caricati direttamente 
da CD. per cui non è richinto alcuno spazio su 
disco. Per farlo girare avrete bisogno di almeno 
un 488/66 con 8MB di memoria. un CO a doppia 
velocità e una scheda grafica piutlo9to tranquilla, 
visto che il formato video è necessariamente a 
258 colori. Per godere delle ~ In 30 een· 
za rallentamenti di -i.. per6, consigliamo un 
qualunque Pentium e eoprattutto un CD-ROM 
qu9lltomano 4x. 



Eureka! Un gioco progeHato eia uno clel più 
genlall scrlHorl cli tutti I tempi! Lo voglloooo! 

Riguardo a T om Clanc:y ho già avuto modo 

O di esprimere più volte su queste pagine la 
mia sconfinata ammirazione, ma visto l'av
venimento (un titolo che porta Il suo 

nome) ho deciso di dedicare un piccolo box a uno 
dei più eclettici scrittori della scena contemporanea. 
In SSN verrete calati in uno scenario da fantapolitica 
progettato dal Maestro (chi, Tabarez! NdSS), carat
terizuto da una notevole complessità e Incredibil
mente coinvolgente: la Cina ha Invaso un'Isola pro
tetta dagli USA. provocando il pronto intervento da 
parte dì queso ultimi, altresl coadiuvati dalla totalità 
degli stati appartenenti al blocco oc:cidentale (e non 
venitemi a dire che tale definizione non ha più 
senso). Come i più smaliziati di voi sapranno SSN è 
una sigla che indica un formidabile sottomarino a 
disposizione della notta americana, per cui è del 
WttO scontato che il vostro compito sarà quello di 
servirvi del meno da oltre un miliardo di dollari per 
dare un cangibile apporto alla guerra che è appena 
scoppiata. 
Solicamente le recensioni di simulatori di qualsivoglia 
tipo includono la descrizione della trama giusto al 
fine di rendere completo l'articolo, ma nel nostro 
caso considerate che il background è parte integran-

La sezione dì pratica è utilissima 
e decisamente Intrigante. dal 
momento che è possibile sce
gliere il numero e n tipo di avver
sari con cui avremo a che lare 
nella missione, nonché la loro 
intelligenza artificiale. 

Ehm, pensavo di essere più cari· 
smatico, dopo tutti I libri che ho 
letto dì Clancy (di cui ml ritengo un 
grande esperto), ma nella prabca I 
miei risultati non sono stati ecla· 
tanti come pensavo! Ribadisco, 
comunque, che le missioni sono 
tutt'altro che facili e prima di finire 
il gioco occorreranno molti lnfrut· 
l!Josi tentativi. 

te dell'incredibile divertimento che Il 
titolo può garantire: non solo i numero
sissimi filmati presenti sono quahtatìva
mente sbalorditivi (sia dal punto dì vista 
grafico che sonoro), ma l'estrema com
plessità dello scenario e l'interessantissi
mo evolvere della trama rendono le 
vicende qualcosa di molto più imporcan
te che non un semplice pretesto per giu
stificare le missioni che ci verranno pro
poste. 
Siccome presumo che molti di voi non 
avranno nemmeno la più pallida idea di 
come sia possibile nel concreto Il 

Cl troviamo nella fase di briefing della mis· 
sione e possiamo osservare la mappa nel 
quale si svolgerà l'.azione. 

comando di un sott0rnarino e delle problematiche 
che una baccaglia condom quasi interamente sott'ac
qua comporca. ritengo più che opportuno tracciare 
brevemente il quadro della situazione. 
Il sottomarino offre una manovrabilità certamente 
superiore a quella di una nave (sia in termrni di velo
cità che di capacità di mutare repentinamente la 
propria rotta}. ma è estremamente vulnerabile di 
fronte a un siluro: il rapporto tra le velocità dei due 
non è certo così disastroso come nel caso di una 
corazzata contro un missile. ma rimane comunque 
tale da indurre qualsiasi comandante a cercare di 
mantenere al minimo la probabilità di essere inter
cetcatì. Ciò è possibile sfruttando le particolarità del 
mare e le doti di silenziosità del mezzo: è noto. 
infatti, che la temperatura dell'acqua varia notevol· 
mente a seconda della profondità. per cui si vengono 
a creare veri e propri "strati• che impediscono, o 
riducono di molto, la trasmissione delle famigerate 
onde sonore inviate dai sonar. 

Da ciò si deduce che più 
un sottomarino è vicino 
alla superficie dell'acqua, 
maggiori sono le probabl· 
lltà di essere Individuati 
(non solo dalle navi. ma 
anche dal temibilissimi eli
cotteri sonda che sgancia
no in pochi istanti grap
poli di boe sonar, per 
non parlare di un qualsiasi 
velivolo che si trovi 
"casualmente" nelle viti· 
nanze). Purtroppo non è 
possibile condurre intera· 
mente una battaglia man
tenendosi protetti nella 
profondità del mare. poi· 
ché al momento del lan
cio di un siluro è necessa
rio avvicinarsi alla superfi
cie: diversamente, si con
sumerebbe una eccessiva 
quantità di aria compres
sa. terminata Ll quale non 
sarebbe più possibile risa-

BOOMI Siamo stati colpiti, ma per fortuna non tutto è 
perduto. La spiccata ìntelllgenza del nemici è uno del 
fattori vincenti di SSN: non pensate di calarvi in acqua e 
sbaragliarli senza problemi, perché anche la seconda 
missione si rivelerà piuttosto ostica. 



lire in tempi ragionevoli; inoltre il periscopio, che 
anche in un'epoca di incredibile aut0madsmo è fon
damentale per determinare con precisione il bersa
glio che si muove sul pelo dell'acqua. ha una lunghez
za molto limitata, per cui non è possibile utllin:arto, 
ad esempio, a I 00 metri sotto il livello del mare. 
Come avvengono le battaglie! Anzitutto occorre 
portarsi nella zona "calda", utiliz:zando le manovre 
più opportune per non farsi rilevare (si deve cioè 
mantenere una velocità minima, evitare di effettuare 

Ci troviamo a quota periscopica e abbiamo attivato la teleca· 
mera esterna; l'attacco di una nave è un'operazione relativa
mente facile, a patto di usare un po' di acume tattico (questa 
wtta non ho spazio per un box di consigli, per Clli dovrete 
arrangiarvi da soli!). 

Le acque sooo piuttosto agitate, ma per n momento possia
mo ritenerci fortunali: il famigerato siluro ci è passato peri· 
cok>samerrte vicino e il nostro scafo è ancora intatto. 

si elementi arcade i quali. pur pregiudicando note
volmente il livello di realismo dell'azione, garantisse
ro alla fin fine un coinvolgimento e un divertimento 
impagabili. Dovete infatti sapere che i singoli scontri 
fra due sottomarini possono risolversi in spara e 
fuggi della durata di vari giorni e la maggior parte del 
tempo durante la battaglia è passata cercando di 
captare un contatto qualsiasi che nella maggior parte 
dei casi riveli un falso allarme. SSN è un'altra cosa: la 
visuale inquadra li sottomarino da dietro e il nostro 

compito noo è solo quello di 
scandagliare la zona circostante 
decidendo la tattica più oppor
tuna da utilizzare (rivelare cioè 
la nostra presenza mediante 
l'utilizzo del sonar attivo, lan
ciare un siluro a casaccio per 
"creare un po' di movimento" 
e così via), bensl quello di pilo
tare il sottomarino effettuando 
le opportune correzioni di 
rotta e variando il regime del 
motori. 

spostamenti repentini che 
creerebbero del rumore 
indesiderato, sfruttare gli 
"strati" e via dicendo): quin
di sl aziona il sonar (che può 
essere attivo o passivo) e dal 
momento in cui si riceve un 
"contatto". cioé un segnale 
più o meno preciso circa la 
presenza di un'unità nel 
paraggi. si manovra in modo 
da raggiungere la posizione 
più conveniente per il lancio: 
è ad esempio dì vitale 
importann lanciare un silu
ro con un'inclinazione quasi 
perpendicolare rispetto a 
una nave, la quale risulta 
cosi maggiormente visibile 
alla sonda del primo. Fatto 
questo, il computer di 
bordo si preoccupa di calco-

Una foto del "genio" era il minimo che potes
si fare ••. 

Il nostro mezzo dispone di 
quattro tubi dai quali vengono 
lanciati i siluri: questi ultimi 
sono presenti in due versioni, il 
MOSS (che consiste in un 
aggeggio che emette gli stessi 
rumori del nostro sottomarino, 
utile per sviare il nemico) e 
quello consueto per colpire Il 

lare un'adeguata soluzione di tiro. dopodiché sta al 
comandante decidere quando effettuare il lancio. 
Detto questo, vediamo cos'ha da offrire il nostro 
SSN. I programmatori hanno tenuto a sottolineare 
la cfrfferenza del titolo rispetto agli altri simulatori di 
sottomarino: più oello specifico, essi hanno oppor
tu!lalllente deciso dì arricchire il gioco con numero-

bersaglio: in quest'ultimo caso possiamo scegliere se 
lanciarlo nella modalità Stealth. Unguided e Fast (le 
prime due sono autoesplicative, mentre riguardo 
alla terza basti dire che il siluro rivelerà fin da subito 
la sua posizione. ma viaggerà al massimo regime fino 
alla fine del carburante). 
Poiché il siluro ha una gittata limitata, occorre por

tarsi piuttosto vicini al nemico, 
ponendo nel contempo attenzione 
a non essere individuati (e quindi 
sfruttando le zone insensibili al suo 
sonar); anche il rilevamento del 
contatti pone molti problemi stra· 
tegici, ma leggendo con attenzione 
il manuale (e un paio di libri di 
Clancy) non si dovrebbe avere 
alcun problema (o quasi). 
Prima di concludere, mi rimane da 
accennare un giudizio sulle missio
ni: varie, coinvolgenti e incredibil
mente divertenti, grazie anche 
all'AI del nemico generalmente di 
buona qualità. 

Mauro Bossetti 

l 'uomo sonar cl sta informando che 
probabilmente è stato effettuato un 
lancio non motto distante da noi. 

Riassumere in poche righe le caratteristiche di 
uno scrittore come Tom Clancy è un'impresa 
pressoché impossibile, per cui mi limiterò a esal-

tare l'incredibile complessità dei suoi scenari fantapolitici, nei quali decine di fattori economico· 
militari influenzano le intricate trame fino a sfociare in un ormai scontato pirotecnico finale. 
Appassionato di problemi di strategia aereo-navali, il grande Tom ci ha regalato memorabili 
spaccati di battaglie, servendosi di uno stile descrittivo che a mio avviso ha del miracoloso. "Il 
Cardinale del Cremlino" è stato più che altro un omaggio agli appassionati di spionaggio, ma è 
inutile dire che anche in questo caso i risultati sono stati superlativi. 
"Pericolo Imminente", forse il libro più bello che abbia mai letto (tre volte, mio record assoluto), . 
parla di un'ipotetica dichiarazione di guerra agli spacciatori colombiani da parte dell'America ed 
è sicuramente uno dei massimi episodi della narrativa contemporanea. 
Ci sarebbe molto altro da dire sulle sue altre opere (visto che il suo "carnet" è in costante 
aumento), ma lo spazio è tiranno e ml limito a Invitare tutti gli appassionati del geniale scrittore 
a contattarmi via e-mail per scambiare opinioni e idee. 

Bellissimo! Mi sono 
divertito molto con 
SSN e ritengo che 
tutti gli appassionati 
dei libri di Tom 
Clancy dovrebbero 

considerare il titolo come un musi assoluto. 
L'ambientazione è a dir poco incredibile, la realizza
zione tecnica dei filmati eccezionale, ma questo 
conta relativamente. 
Mi ha notevolmente indispettito il fatto che durante le 
battaglie non sia possibile udire alcunché di partato, 
per cui cl tocca leggere non solo il briefing della mis
sione, ma anche i vari messaggi inviatici dal nostro 
superiore o dal sottufficiale. 
Al di là di questo. l'importante è che la scelta dei pro· 
grammatori di servirsi di molti elementi arcade Ccome 
la possibilità di riparare le varie parti del proprio sot
tomarino, decidendo le priorità più vantaggiose> è da 
premiare senza riserve, sebbene non abbia apprezza
to alcune eccessive semplificazioni Oa dotazione in 
fatto di armi del sottomarino è molto più ampia: mi 
riferisco alle boe sonda e a vari emettitori di disturbi 
in grado di confondere i sonar avversari), che mi 
hanno portato ad abbassare di un paio di punti il voto 
globale. A proposito del quale è bene spendere qual
che parola: nonostante il mio enrusiasmo, mi rendo 
benissimo conto di come SSN sia un gioco "di nic
chia". adatto cioè ai più esagitati fanatici di Tom 
Clancy e delle battaglie sott'acqua: per tutti questi, il 
gioco risulterà incredibilmente divertente e di ciò ne 
garantisco personalmente. 
Secondo altri. però. il programma potrebbe risultare 
troppo scarno e guidare un sottomarino sembrerà 
un'operazione divertente come giochicchiare fra i 
menu di Word. 
Non penso ci sia una via di mezzo: molti di voi riter
ranno SSN un prodotto godibilissimo, ma gli altri Cla 
grande maggioranza>. eviterà questo titolo come la 
peste bubbonica. 
Chiudo con una menzione al secondo CD della con
fezione, che include una mega intervista di 45 minuti 
al mito CTom Clancy) e al capitano Doug Littlejohns, 
che ha contribuito notevolmente allo sviluppo della 
parte tecnica del gioco. 

H A R o w A R E 
Sono richiesti un Pentium 60 Ca mio parere un 
P75 dovrebbe essere più che sufficiente, a dispet
to di quanto afferma il manuale che consiglia un 
P120>. Windows 95, 8 MB di memoria (consigliati 
16>. una SVGA. dai IO ai 40 MB di hard disk. un 
CD ROM 2X <con il quale l filmati si vedono senza 
s~tti di sorta) e una scheda sonora qualsiasi 
Ccon la mia nuova SB32 PnP i risultati nei filmati 
sono stratosfericil. 
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E TORNATO ! ! ! 
É DURO IL MONDO DOPO L'APOCALISSE, 
ORA POI CHE A COMANDARE É SKYNET, 
QUELLA MALEDmA ORGANIZZAZIONE 

COI SUOI TERMJNATORS. 
PER LORO L'UOMO É SOLO UN ANIMALE 

DA CACCIARE E DISTRUGGERE! 
PER FORTUNA Cl SIAMO NOI, IL MOVIMENTO 

DI RESISTENZA COMANDATO DA JOHN CONNOR. 
OGGI LA NOSTRA MISSIONE É ATTACCARE 

UN COMPLESSO MECCANICO. 
SARÀ MOLTO, MOLTO DURA, 

NON C'É POSSIBILITÀ DI FUGA. •• E LÀ DENTRO 
C'É QUALCOSA CHE PUÒ RENDERE GLI SKYNET 

INDISTRUTTIBILI ••• 



Uno dei dilemmi fon· 
damentali di ogni 
recensore che si 
rispetti riguarda la 
valutazione di un pro
dotto che ha già fatto 

la suo comparsa sul mercato in un centinaio di ver
sioni incredibilmente simili fra loro. 
L'alternativa che si pone rispetto alla valutazione del 
titolo di per sé, non tenendo conto di quanto presen· 
te sul mercato (soprattutto se il gioco è notevole dal 
punto di vista tecnico e magari migliore dei concor· 
renti>. è di bocciare clamorosamente il titolo in quan
to attribuibile di un coefficiente di innovazione pari a 
meno uno. 
Nel nostro caso ci manteniamo nel mezzo: Slam Tiit 
possiede tutte le caratteristiche che avete potuto leg· 
gere nell'esempio di cui sopra, ma non mi sento pro
prio di stroncano; dopo tutto è piuttosto divertente, 
graficamente ben realizzato e con un sonoro che si 
difende in modo egregio. A parte questo, è del tutto 
analogo ai numerosi titoli presenti sul mercato, per 
cui, a meno di non essere dei fanatici del settore. 
dubito che qualcuno che possegga già qualcosa di 
simile potrebbe mostrare qualche interesse per il 
gioco. 
A voi la scelta: se non avete mai giocato a un Hipper 
elettronico, fateci più di un pensierino. diversamente 
dimenticate in fretta il titolo e la 21 st Century (poiché 
siamo sicuri che per un altro lustro continuerà imper· 
territa a sfornare nugoli di giochi miracolosamente 
identici fra di loro>. 



Ammetto che di spunti, per iniziare questa 
recensione con le sollte facezie. ne avrei a 
bizzeffe: potrei soffermarmi sull'ultimo 
deludente risultato della Juve (pari in casa 

con l'Atalanta)(peccato che poi cl sia stato Il PSG e 
la Lazio all'Olìmpico ... NdMax), sul mio funambolico 
capodanno, o sull'ennesima bruciante sconfrtta a 
scopone di questa notte. Purtroppo (o per forruna, 
a seconda dei casi) non sono nella forma psichica 
adatta. per cui mi limiterò ad avvertire tutti coloro 
che si stessero accingendo a leggere codesta recen· 
sione a dare un'occhiata prima di tutto a quella di 
Star Generai (presente in questo stesso numero), di 
cui questo articolo è un naturale seguito (capirete in 
seguito il perché). 
Per chi non lo sapesse. Steel Panthers è un gioco 
strategico di tipo "esagonale" che ha spopolato 
tempo fa negli Stati Uniti, piil che altro per il fatto 

Ecco la maestosa schermata delle preferenze, dalla 
quale è possibile settare anche li livello dì realismo e la 
cattiveria del nemico (par1are d1 Intelligenza artificiale in 
questo caso ml semb<a leggermente fuori luogo). 

Siamo 1n fase di collocazione delle propne unità, ma 
una rapida occhiata alla piantina che compare 
nel'angolo posto ìn basso a destra dello schermo ci ha 
dato l'idea giusta per ottenere un vantaggio tattico Sin 
dalle prime battute. 

che all'epoca non c'era certamente l'abbondanza 
anuale. Passato qualche annetto, i programmatori 
hanno avuto la "concreta" idea di lanciare sul mer· 
cato H suo seguito. ma probabilmente non hanno 
tenuto conto del fatto che la concorrenza (anche in 
casa SSQ si è costantemente agguerrita al punto da 
farmi attribuire ai due prodotti piil significativi degli 
ultimi mesi (CyberStorm e Star Generai) un altiso
nante bollino Star Player. 
Il periodo in cui sono ambienta.te le battaglie è com
preso fra il I 950 e il I 999 e la scelta della data pre
cisa, come fadlmem:e intuibile, influenzerà notevol· 
mente gli scontri e i problemi strategici che si 
dovranno via via affrontare. Personalmente. da vero 
fanatico del filone, non ritengo affatto che dopo 
rinvenzione della bomba atomica un ipotetico scon
tro fra due superpotenze si dovrebbe risolvere nella 
completa dìstruzione del nostro amato pianeta. poi· 
ché ritengo che, nonoSta.nte le apparenze, gli uomini 
non siano cosi pazzoidi come potrebbe sembrare in 
un primo tempo. Ritornando a Steel Panthers 2, 
direi quindi che le battaglie combattute da eserciti 
estremamente attrezzati sono un evento tutt'altro 
che fantasioso; in altre parole, decisamente realisti· 
co e coinvolgente. 
Dopo aver assistito all'introduzione animata, si è 
chiamati a decidere se disputare una singola battaglia 

Stiamo disperatamente cercando di ottimizzare i credili 
a nostra disposizione all'inizio della missione, sebbene 
l'incredibile varietà delle unità presenti sia un notevole 
ostacolo in tal senso: per decidere quale tipo si adatti 
meglio alla situazione è necessario sfogliare la lunghls· 
sima lista, perdendo così decine di mlnuU. 

fra le numerosissime presenti. cimentarsi In una 
delle sei campagne disponibili oppure affidarsi al 
generatore, che creerà in un baleno una serie di 
scontri (da 5 a 200) contro tre avversari compute· 
rizzati. Personalmente ritengo molto più stimolante 
un'intera campagna, dove Il collegamento fra uno 
scontro e l'altro rappresenta uno incentivo in più a 
concludere ognuno di essi non con una risicata vlt· 
torla ma con un risultato quantomeno eclatante, che 
avvantaggerà anche le successive missioni. 
La schermata di preferenze si è rivelata all'altezza 
della situazione dal momento che. fra le altre cose. è 

Il seguito di un gioco 
slt-:!lco che ha 
spopo alo qualche anno 
fa negll Stati Uniti è 
flnalmente sul nostri 
schenni. 

Siamo alle prese col generatore di battagfìe in formato 
ridotto: personalmente, ho sempre apprezzato gli stru
menti messi a disposizione dai programmatori per crea· 
re rapidamente nuove battaglie: il loro ruolo è di tipo 
prettamente didattico dal momento che, sebbene non 
sia possibfle determinare con precisione le caratteristi
che delle proprie creature. sono un elemento indispen· 
sabile per Impratichirsi con le missioni piil semplici. 

Gli scontrl ravvicinati sono quelli che avverso maggior· 
mente, in quanto in talì casi non conta molto l'abilità 
tattica del giocatore quanto la supremazia numerica 
delle unità. 

possibile definire in profondità la forza del nemico e 
g11 elementi di maggior realismo quali la limitatezza 
delle munizioni, il morale delle truppe. la precisione 
di ciro e via dicendo. Quasi rutto è già presente in 
prodotti analoghi, per cui direi di non soffermarci 
oltre e vedere nella pratica lo svolgimento delle bat· 
caglìe le quali, lo ripeto ancora. sono caratterizzate 
dalla totale assenza della fase arcade. 
Ciascuna unità può compìere una serie di azioni in 
grado di influenzare pesantemente l'esito dello scon· 
tro; al di là dei classici "move" e "lire", è possibile 
ordinare ai propri uomini di devasta.re il terreno cir· 
costante per intralciare l'avanzata. del nemico, attac· 
care dalla discaru:a, barricarsi o farsi trasportare da 
unità apposite. Se inoltre si attivano tutte le opzioni 
del realismo, le cose si faranno decisamente piil 
complesse, aumentando il numero di fattori di cui è 
necessario tenere conto. Considerate infatti la pos· 
sibllità che la vostra fanteria, ìn seguito a un lungo 
spostamento compiuto durante il turno. giunga stan
ca al momento dello scontro e ottenga risultati 
deludenti; ovviamente c'è dell'altro, per esempio la 
necessità di mantenere il contatto radio fra le varie 
unità, che diversamente sì demoralizzerebbero a 
causa della mancanza di ordini precisi e di notizie 
riguardo alla battaglia, comportandosi quindi al di 
sotto delle loro possibilità. 
Gli scontri combattuti in Vietnam mi hanno davvero 
appassionato. poiché sono sta.ti ricreati gran parte 
degli elementi (imboscate, postazioni. agguad ... ) che 
storicamente hanno consentito aU'esercito vietnami· 
ta di avere ragione degli avversari nonostante la 



Battaglia combattuta m Viet· 
nam: decisamente ardUo P<l' • 
tare a casa una vittoria, In 
quanto quel maledetto bunker 
ci sta dando veramente del 
filo da torcere. Notate che 11 
terreno è un serio ostacolo 
per la mobilità del nostri 
uomini e lo scarso supporto 
fornito dagfi elicotteri costitui· 
sce un altro elemento estre· 
mamente avverso. 

nenti numerosi dati sulle 
proprie unità In modo da 
poter intraprendere le mosse 
adeguate (rifornimento, arre
tramento delle truppe più 
stanche e altro ancora). 
Nel corso delle battaglie le 
unità che sopravviveranno ai cruenti scontri acqul· 
sceranno un'esperienn sempre maggiore, per cui si 
Impone innanzitutto una gestione oculata delle pro
prie risorse sul terreno di gioco in modo da conte· 

Ci lroviamo sopra il quartier generale del nemico d1 cui, 
come potete vedere, non ci vengono rivelali I tipi di 
unità presenb. 

nere al minimo le perdite; questo a patto di cimen
tarsi nelle campagne, oppure di affidarsi all'ottimo 
generatore automatico. L'editor di missioni è deci
samente flessibile e i programmatori dichiarano che 
si tratta dello stesso strumento messo a disposizio
ne dei progettisti durante la creazione degli scenari 
presenti nel gioco: inizialmente la loro idea era di 
non includere tale editor nella confezione (essendo 
comunque presente un pannello che. con qualche 

click. consente di calarsi 
immediatamente in uno 
scenario nuovo di zecca): 
in seguito però alle 
numerosissime richieste 
delle migliaia d1 videogio
catori che avevano 
apprezzato la prima ver
sione del war-game. si 
sono "rabboniti" e hanno 
optato per la soluzione 
più ovvia. 
Siamo in conclusione: 
giunti a questo punto e, 
soprattutto. dopo aver 
letto la recensione di Star 
Generai e le numerose 
altre apparse nei mesi 
precedenti, saprete prati
camente tutto riguardo ai 
"giod1I esagonali", per cui 
è il caso di passare subito 
al giudizio finale. 

Dopo il "botto" pro
vocato da Steel 
Panthers, mi aspetta
vo che i programma· 
tori sarebbero riusciti 
a bissare la qualità 

del predecessore col seguito ufficiale, ma tale risulta· 
to è ben lungi dall'essere stato raggiunto. Il problema 
principale risiede nella scarsa (per non dire nulla) 
innovazione del titolo della SSI, sia confrontandolo 
con la prima versione che con quanto già presente 
sul mercato. 
Riassumendo in poche parole , Steel Panthers 2 
mette a disposizione un incredibile numero di inte
ressanti scenari precalcolati. parecchie campagne e 
un generatore di buon livello, nonché un editor 
potente e ffessibile. Le unità presenti sono numerose 
e varie (ì punti in comune fra la fanteria e gli elicotteri 
sono davvero pochi), ma di tutto quanto ho parlato 
finora è difficile trovare l'elemento in grado di fare la 
differenza, soprattutto se si pensa che la parte più 
divertente del gioco dev'essere costituita dalle batta
glie. In altri termini, è inutile la più che soddisfacente 
varietà delle stesse se poi nella pratica ci si può affi
dare a titoli qualitativamente più elevati (in primis mi 
riferisco a Star GeneraO. Non mi sembra il caso riba· 
dire concetti già espressi nella recensione di Star 
Generai , che trovate in questo numero: basti dire che 
nel mio giudizio ha influito pesantemente la scarsa 
presenza di elementi (gestione delle risorse in termi
ni di denaro nel corso delle battaglie, upgrade evolu
to delle unità e cosi vial che tanto ho apprezzato in 
altri prodotti. 
La realizzazione tecnica dal punto di vista grafico e 
sonoro è nella norma, mentre il supporto al multi· 
player mi è sembrato più che buono. 
La conclusione è una sola: se ritenete di potervi 
appassionare ancora a un titolo che, alla fin fine. 
offre uno sterminato numero di battaglie del tutto 
s imili a quelle che abbiamo già giocato Ce non ripeto 
ancora a quale aspetto mi riferisco>, allora buttatevi a 
pesce su questo Steel Panthers 2. Diversamente. 
lasciate perdere e che il carisma vi accompagni. 

mm rceennrn g1 





rcreatures, 
nel 

C'e 
Tuo 

vita 
Computer! 

Crescono nel tuo 
si riproducono 

computer, mangiano, dormono, 
e .. . pensano autonomamente 1 

Ecco il primo eccezionale "GROW THEM UP", il simulatore di vita arti
ficiale scientifico che ti fara' sentire ... un dio! CREATURES, ispi
rato ad una forma di DNA digitale, e' una nuova forma di vita al 
sili c one, capace di interagire con l'ambiente circostante . 

E' stat o creato da un gruppo di esperti di vita artificiale di 
Cambridge dopo 4 anni di studio e sviluppo e incorpora una tec

nologia rivoluzionaria chiamata "Cyberlife" : un'innovazione 
nel campo della simulazione vitale che consente alla vita di 
esistere e riprodursi per La prima volta sul PC di casa . 



SIERRn per PC 

Cari lettori. dopo qualche "settimana di 
aneddotica" (cioè di approccio) sono final· 
mente arrivato al rush finale: non mi riferi
sco alla data di chiusura del numero. che 

per fortuna è ancora lontana, bensl a un piccolo det
taglio costituito da un paio di esami di economia. 
Per forruna, il mio cervello non si è ancora avariato 
del tutto e non mi risulta particolarmente difficile 
lasciare da parte complicate equazioni macroecono· 
miche e parlare invece di divertenti titoli sviluppati 
per il nostro PC (sebbene abbia seminato da qualche 
parte un bel "fra un hanno", fortunatamente rimos
so prima di andare in stampa, che il Silvestri non mi 
perdonerà mai). 
Hunter Hunted è un giochlllo che, alla pari di quasi 
tutti i prodotti semplici e immediatl, risulta assai 
godibile dalla folta schiera di videogiocatori che non 
hanno né il tempo né la voglia di passare svariate 
o re nella lettura del manuale e preferiscono un bel
l'arcade non particolarmente frenetico. 
Ci troviamo In un futuro incredibilmente vicino ai 

nostri tempi nel quale, indovinate un po', la nostra 
Terra ha avuto la bella pensata di farsi sottomettere 
dall'ennesima razza aliena brutta e cattiva (ma per
ché nessuno Immagina mal un nuovo popolo colo
nizzatore costituito solo da bellissime ragaz:ze1 lo mi 
sottometterei "In batta" ... ); i dominatori, che si 
fanno chiamare Masters. paiono partièolarmence 
perfidi e crudeli, in quanto hanno Inventato un 
nuovo gioco che chiama in causa I migliori guerrieri 
di ogni loro conquista (già, la Terra non è stata 
l'unica sfortunata). Avete presente cosa vuol dire 
gettare un agnello In un campo pieno di lupi/ Beh, 
l'unica differenza nel nostro caso è che il personag
gio che dovremo condurre verso l'uscita è armato 
d1 tutto punto e sono numerosi i bonus che inco n· 

treremo sul cammino i quali consentiranno al 
nostro novello Rambo di rendere pan per focaccia 
ai vari assalitori. 
Dal punto di vista pratico, descrivere HH risulta 
estremamente semplice: all'inizio di ogni missione si 
viene collocati in un preciso punto dello scenario, 
viene presentato lo stringatissimo brleflng dopodi
ché tocca a noi cavarci dall'impiccio. Come si evince 
dal titolo, il nostro ruolo nel corso degli scontri con 
il nemico può variare sensibilmente, sebbene alla fin 

VI ricordate Alluse, il 
divertente platform 
game della Origin 
recensito quasi un anno 
fa? Hunter Huntecl 
sembra esseme il 
naturale successore. 

fine troveremo ovunque orde di assatanati robot 
pronti a farcì la festa; nei caso delle missioni da cac
ciatore dovremo uccidere una certa quantità di 
umani (non c'è nessuna solidarietà fra chi è messo 
male!), mentre qualora fossimo noi l'obiettivo dei 
mastini avversari, il nostro compito consisterà nel 
guadagnare l'uscita il più rapidamente possibile, 
districandoci fra tunnel, teletrasportatorl e altro 
ancora. 
Le missioni proposte sono un centinaio, ma solo le 
prime sessantacinque sono riservate a partite per un 
singolo giocatore; le 8 iniziali costituiscono una 
sorta di "tutorial". mentre le successive 22 rappre
sentano un'ulteriore "intro" prima di cominciare a 
fare sul serio. Mi sono soffermato sulla ripartizione 

delle battaglie poiché si tratta di un aspetto 
che non mi è piaciuto assolutamente: voglio 
dire, con un gioco semplice e inwitivo come 
"Hunter Hunted" che senso ha tediare il gio
catore con 30 facilissime missioni, oltrewtto 
obbligatorie se si vuole finire il gioco! Già. 
perché non vi avevo ancora detto che, alla fin 
fine. c'è anche un obiettivo che va oltre la 
semplice fuga da ogni Kenario : di tanto in 
tanto, verremo avvisati che nel luogo dove 
stazioniamo temporaneamente si trova un 
oggetto utile alla costruzione di un veicolo il 
quale. se tutto va bene, dovrebbe consentirci 
di fuggire dal brutale mondo e mandare all'aria 
il divertimento dei Masters. Poiché alcuni di 



questi oggetti si trovano nelle prime missioni, è gio
coforza doverle giocare tutte e il mio consiglio è di 
selezionare sin da subito il livello più difficile fra i tre 
proposti. 
I personaggi con cui avremo a che fare sono due: il 
primo è una sorta di Rambo. mentre il secondo è un 
incrocio fra un toro e uno Jak, dotato altresl di un'a
gilità pazzesca: al di là delle differenti prestazioni fisi
che, varia notevolmente anche l'arsenale a disposi
zione del due, ma poiché non è possibile giocare una 
missione con entrambe gli eroi, va da sé che lo sce
nario è disegnato sempre tenendo conto delle pecu
narità d1 ognuno. A proposito di arsenale: solitamen
te si parte scarsamente armati. ma gironzolando qua 
e là si verrà a conoscenza di mola aggeggi (shocgun. 
stellette ninja. frusta. bombe a mano. coltelli esplosi
vì ... ) che ci aiuteranno di molto nella lotta contro il 
nemico: mentre nelle missioni più semplici è suffi-

clente guadagnare l'uscita li più velocemente possibi
le (talvolta, ma non sempre, l'obiettivo deve essere 
raggiunto entro un determinato tempo), In alcune è 
più che necessario dotarsi di un arsenale "impressi
ve", per non correre il rischio di soccombere di 
fronte al robot più feroci. 
Dal punto di vista del controllo del personaggi direi 
che Abuse garantiva un filino di precisione in più: 
canto per fare un esempio, non è possibile correre e 
contemporaneamente sparare sopra la nostra testa, 
angolando Il tiro In modo differente a seconda dei 
casi; In HH quando si spara verso l'alto occorre fer
marsi e a dire Il vero non ho capito Il motivo di que
sta scelta. Alcune volte ml è capitato di dover effet
tuare manovre piunosto strambe a causa a causa 
del mancato sincronismo fra alcune azioni (salto e 
sparo in volo, tanto per fare un esempio). 
Ritom1amo alle missioni: come ho già detto le prime 
sono troppo semplici, ma in seguito le cose cambia
no molto e il gioco diventa eccezionalmente diver-

tente. La varietà di mostri non è degna di nota, ma 
la presenza di alcuni tranelli e trappole (come li 
malefico veleno. che ci costringe alla disperata ricer
ca di un antidoto) e la non eccessiva frenesia 
dell'azione mi hanno soddisfatto pienamente. Lo 
scenario è rigorosamente bidimensionale, sebbene 
di tanto in tanto ci si imbatte in alcuni passaggi che 
teoricamente dovrebbero condurre a una zona 
posta più in profondità: In realtà trattasi di un sub
dolo artificio che consente comunque di espandere 
sensibilmente la zona di gioco. 
Ho volutamente lasciato per ultimo l'aspeno che mi 
ha convinto più di wtti a promuovere questo HH e 
a ritenerlo decisamente superiore al già citato 
Abuse: la possibilità di multiplayer in split screen 
attraverso 15 missioni cooperative e 20 in death
match. In tal caso (e ve lo posso garantire perché ho 

già giocato con un amico, invasan
domi notevolmente) le cose si 
fanno molto più interessanti e . 
sebbene gli scenari proposti siano 
tutto sommato limitati dal punto 
di vista numerico (vista la loro 
semplicità. un generatore auto
matico non ci sarebbe stato 
male ... ). la godibilità del prodotto 
aumenta ulteriormente. soprat
tutto perché nella modalità 

deathmatch prima di stancarsi del materiale propo
sto occorre davvero un'esagerazione di partite. 
~ tuno1 Direi di si. Fra quattro ore scarse ho un 
esame: fatemi almeno un augurio (retroattivo). 

Mauro Bossetti 

Un commento che ini
zia con la frase "Mi 
sono davvero diverti
to con questo Hunter 
Hunted" è la migliore 
garanzia per un pro· 

dotto sul quale, più che spendere una fiumana di 
parole, è opportuno accanirsi senza ritegno, meglio 
se con un amico. 
Dal punto di vista estetico la qualità della grafica non 
è certo il massimo della vita Csebbene più che deco· 
rosa>. mentre il sonoro è molto incisivo. D'altra parte, 
non sono certo questi i punti di forza del prodotto, 
che risiedono invece in una immediatezza e giocabi· 
lità spettacolari: ricordo ancora come con Abuse si 
accanì per qualche tempo perfino Max per cui, 
essendo il titolo della Sierra indiscutibilmente supe· 
riore Ce più divertente), direi che possiamo andare sul 
sicuro. 
Le missioni, superate le prime 30 di pura formalità, 
sono divertenti e piuttosto varie e non capiterà mai di 
trovare un punto pressoché insormontabile, come 
accadeva con il pluricitato titolo della Origin. 
La modalità mulliplayer aggiunge ulteriore linfa a un 
prodotto che, ne sono sicuro, mi Ce vi) terrà felice
mente compagnia per le prossime settimane. 
L'unica nota stonata riguarda la programmazione del 
gioco. a cui ho dedicato un piccolo box e che ha 
influito leggermente sulla valutazione finale. Per il 
resto, una sola domanda: vi trovate meglio nei panni 
della preda o in quelli del cacciatore? CE con questo, 
il nostro "Predolin Bossetti' conclude la sua fatica>. 

H A R o w A R E 
Hunter Hunted richiede il sistema operativo Win· 
dows 95, un CD ROM 2X. un Pentium 90. 16 MB 
di RAM e 30 MB di hard disk. oltre alla scheda 
grafica SVGA e una scheda sonora. Vengono 
consigliati un CD ROM 4X e un P133 (o superio
ri): direi decisamente troppo per un gioco che non 
fa certo favìlle dal punto di vista tecnico. 
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Questo spara e fuggi 
rinverdisce i fasti di 
tutti i giochi più 
famosi nei quali si sia 
utilizzata un 'astrona
ve, da Menace al già 

citato Project X Ce Super Stardust dove lo metti? 
NdTMB>Ce l'epico Blood Money? NdMax>. A prima 
vista le navette principali non sono nulla di eccezio
nale, quasi esclusivamente in toni di grigio e , nei 
livelli 2D, tendenti a confondersi con il paesaggio. Il 
tutto passa però in secondo piano quando arrivano 
sullo schermo i nemici, in formazione compatta o sin
golarmente, veloci o lenti, più o meno resistenti ai 
colpì. Siete di dimensioni abbastanza grosse da sbat
terci spesso contro, ma le tante vite a disposizione e 
l'altrettanto elevata energia sono quanto basta. I 
momenti 'speciali'. quelli scanditi dal cronometro 
durante i quali da distruttori delle orde nemiche vi 
trasformate in inermi fuggitivi, interrompono l'azione 
per quel tanto che basta a farvi prudere il dito sul pul
sante di fuoco. Il mostrane di fine livello giustifica la 
fatica fatta per arrivarci, e dopo un po' di lavoro ai 
fianchi va giù anche lui: ora ce la spassiamo con gli 
attesissimi scenari tridimensionali. Anche qui l'impat
to grafico è strepitoso, e seppure il pattern sia sem
pre lo stesso la qualità è veramente notevole. Massi 
ma libertà d'azione, i nemici non si sgranano avvici
nandosi e mantengono un dettaglio assolutamente 
perfetto. Tutto quanto sto dicendo, poi, awiene intan
to che la musica picchia a più non posso su batteria 
e effetti vari. 
Vabbeh, ma se fossero tutte rose e fiori avrei già 
chiuso da un pezzo, dicendovi di comprare Wendetta 
e basta. Due problemini ci sono. uno minore e l'altro 
no. Quello minore sta nel fatto che le astronavi prin
cipati sono un po' indistinte, ma basta farci l'abitudi
ne. 11 secondo è che il gioco sa comunque molto di 
demo, di 'dimostrazione di forza dei coder: è una 
limitazione intrinseca degli spara e fuggi, nei quali, 
per quanto uno possa essere innovativo, lo schema 
non può variare più di tanto. Per quanto mi riguarda 
l'azione è abbastanza intrigante da mettere in secon
do piano anche questo. ma non è detto che sia cosi 
per tutti. Dunque, se questo mese dovessi consigliar
vi un prodotto solo direi: Evil's Doom se vi piace 
l'awentura, ma se preferite l'azione non staccate gli 
occhi da Wendetta. 

A R o w A R E 
Con un Amiga dotato di AGA e un lettore CD. sie
te già sulla buona strada per giocate con Wendet· 
la. Se volete pure divertirvi, nei livelli 3D. sarà 
meglio dotarsi di un processore più veloce. dallo 
030insu. 



In questo momento l'azione si sta tacen· 
do lreneuca. Slamo praticamente sotto 
l'attacco di ben tre caccia e la situazione 
non è delle mighon. 



BAAAM! Bec
cato. Da no1are 
le terrificanti 
esplosioni stile 
Akira ••• 

I ragazzi della Austex t 1tl ZlUl ) ~~~~~ ~~~~~~~ 
dell amb1entaz1one. 
La partita inizia a un 

punto in cui siete già abbastanza coinvolti dalla 
trama. durante l'esplorazione il linguaggio utilizzato è 
coerente e i termini tecnici non mi sono mai sembrati 
a sproposito. Tanto per fare un esempio che tutti por
tranno verificare. nella prima missione c'è un reso
conto degli esperimenti di uno dei ricercatori dell' isti
tuto, che dà per un attimo la sensazione di rivederlo. 
il professore. chino sulla tastiera a scrivere il record 
dell'esperimento. Per quanto riguarda l'aspetto tecni
co ci sono da fare due valutazioni separate, una per 
le sezioni all'interno e una per quelle all'esterno, dato 
che si tratta effettivamente di due giochi diversi. 
Nel primo caso. di cui ho già parlato un po', la grafica 
è grossolana e i colori non è che siano brillanti <ho 
visto di peggio comunque NdTMBl. Tenete però pre
sente che, da Star Trek in avanti, i corridoi delle 
astronavi sono sempre stati abbastanza monotoni. 
Gli effetti sonori sono veramente limitati, carina la 
musica, un po' scocciante la vera e propria ingom
branza del vostro personaggio che lo fa muovere con 
una certa lentezza nelle stanze. 
Trasferendoci a bordo dell'hovercraft notiamo poligo
ni e light sourcing ben funzionanti, ma anche settan· 
do il livello massimo di dettaglio non è che il paesag
gio sia terribilmente complicato. Anche qui c'è da 
tenere presente che siamo su una luna desolata ed è 
petfettamente plausibile che gli edifici siano disposti 
a gruppi, intervallati dal deserto, ma allora non veni
temi a vantare la potenza del motore grafico. Niente 
di speciale, insomma, a parte la fluidità. 
Ma .. . Hey, non vi ho ancora detto una delle cose più 
Importanti: Uropa 2 è anche in italiano! Questo, unito 
al fatto che viene voglia di portare pian piano a termi
ne tutte le missioni, è forse la riprova migliore della 
buona qualità del gioco. a prescindere da valutazioni 
tecniche che in ogni caso vanno fatte. Se vi piace 
esplorare tanto quanto piace a me, dunque. fregate· 
vene delle specifiche e calatevi nei panni del Tekite. 

A R o w A R E 
Uropa 2, solo ed esclusivamente installabile, oc
cuperà circa 1 O mega sul vostro hard disk e fun
zionerà su tutti gli Amiga con almeno 1 mega e 
mezzo di RAM. Oltre al già citato supporto multi
lingua. c'è da dire che la Austex consiglia almeno 
un processore 020 <che scoperta!> e un paio di 
MB di RAM aggiuntiva. 



uuLcnn per nm1Gn 
====== 

a dettaglio graflCO è senza dubbio considerevole. anche 
se per gustaM al meglio l'azione è consigfiabile posse
dere almeno un 68030. 
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Il paesaggio notturno è veramente incantevole, non tro· 
vate? Ok, come non detto. 

Il cruscotto è dettagliato e pieno di indlcatori, come da 
manuale Insomma. Meno male che non dovete tener 
conto di tutte le varianti. 



E' sempre la solita storia, anche all'aereoporto non si 
riesce a trovare un parcheggio lit>ero. 

Come sempre è posslbf!e girare lo sguardo per poter 
controllare al meglio la situazione intorno a voi. 

Certo che la presenza di soli 32 colorl si fa sentire 
non poco ... 

Peccato che la Vulcan 
non abbia voluto rea· 
llZ211fe un engine gra· 
fico un attimino più 
sofisticato, magari 
utilizzando qualche 
texture qua e là 

. Come potete vedere non mancano missioni in cui volare 
al fianco di un'intera SQuadra di aerei. 

• 

~ ' .. . --
~·-- ,.,_-..,,-~ --·· - .. ,,,. -
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La pubblicità di Jetpi· 

rj JJ) J r
l r1 lot annuncia che la 

l 
I 'J simulazione riprodu-
'J ce le condizioni di 

volo del Lockheed e 
dell'EJectric Ughtning 

con un margine d"errore non superiore al 10%. E 
possibile sapere i frame al secondo, avere un grafico 
delle performance comparate dei due aerei. insomma 
sembra che l'obiettivo della Vulcan sia creare un 
buon simulatore, più che un vero e proprio gioco. Ma 
anche i giocatori 'normali' che non sono appasssio· 
nati di aeronautica possono stare tranquilli: Jetpilot è 
un buon prodotto. La prima cosa che ho notato è 
stata la penuria di aerei disponibili e l'estrema sem· 
plicltà dei controlli, molto meno ostici di quelli di altri 
simulatori. Anche il loro utilizzo pratico si rivela abba
stanza semplice. Da un lato c'erano un sacco di dati 
tecnici da consultare, dall'altro il volo vero e proprio 
sembra semplificato: abbiamo dunque una simulazio· 
ne manageriale di volo? Sottoponendo sia l 'ipotesi 
che il programma a un fanatico del genere, però, ho 
scoperto come la prima impressione fosse sbagliata. 
In Jetpilot c'è tutto quello di cui un aspirante pilota 
abbia bisogno, e la semplicità dei controlli deriva da 
una serie di buone idee e non da poca voglia di reali
smo. L'elevata configurabilità lo rende appetibile su 
macchine non pompatissime Cgira persino suglì 
ASOO>, pur tenendo presente il dato sul frame rate 
della recensione. Direi che il livello di dettaglio del 
cockpit e dei poligoni, il realismo delle prestazioni e 
il parlato con la torre danno molto 'feeling' al volo, 
suppongo ancora maggiore utilizzando l'adattatore 
per joyst.ick analogici. Restano le perplessità per la 
presenza di due soli aerei, che limitano un po' la lon· 
gevità. Se non avete esigenze particolarmente eleva
te nei confronti di un simulatore di volo, dunque, 
prendete in considerazione l'ipotesi di Jetpilot Ca 
meno che non vogliate dar retta alla solita voce che 
da per certa l'uscita di TFX per febbraio ... NdTMBl . 

H A R o w A R E 
Il simulatore della Vulcan, su 4 dischi, gira su 
qualsiasi Amiga da 1 MB in su ed è completa
mente installabile. Il consiglio è comunque quello 
di giocarlo su sistemi dotati almeno di uno 030 e 
4 MB di fàst RAM. 
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Sono sicuro di avere gll scrlao la recensio
ne di Tlny Troops. ma nonostante tutto 
devo averla nascosta In qualche angolo 
mooolto remoto dell'hard disk. o addirit· 

tura devo averla cancellata inavvertitamente. Cosa 
che non dovrebbe tangervi più di tanto, almeno nor
malmente. ma sono sicuro che vi ricrederete quan· 
do vi svelerò che stiamo parlando del principale 
contendente di Command & Conquer! Hem, scherzi 
a parte. forse C&C è ancora un pochino migliore 
del programma della Vu lcan (giusto una punta ... 

All'ombra di un fiore, le eroiche truppe del Klute e dei 
Furfure si danno battaglia (che didascalia poetica). 

NdTMB), ma è comunque il caso che ve ne parli un 
po' più approfonditamente. 
Gli agarianl sono un po~olo abbastanza lltlgloso, 
direi talmente soggetti all arrabbiatura da non avere 
fatto nient'altro per tutta la loro storia. Ci sono un 
paio di raue intente a scambiarsi mlssllate dalla 
notte del tempi, e ormai nessuno sarebbe pll'I in 
grado persino di dire quale ne sia il modvo. Ac:cade 
però che. come in tutte le guerre che si rispettino, 
la cosa degradi non poco l'ambiente del pianeta, 
costringendo il brillante dottOr 5hah a richiamare 
al'ordine i due generali più lnflueml cl entrambe le 

fazioni. La prima rispo
sta alle obiezioni del 
professore sono un 
volo nello stile dei Puffi, 
ma quando le cose 
prendono veramente la 
piega prospettata da 
Shah (nel giro di un 
paio d i settimane) 
diventa necessario 
prendere dei provvedi
menti. Il professore ha 
identificato il luogo giu
sto dove riaprire le 
ostilità su un pianeta 
sterminato, d istan te 
circa trecento mmoni di 
anni luce, e perfetta
mente compatibilie con 
le loro necessità vitali: 

la Terra. Raccolti anni e bagagli. gli abitanti di Agaris 
si trasferiscono a guerreggiare da noi. Niente paura 
né sconvolgimenti, d'altronde. dato che questi piccoli 
militari sono più piccoli di un sassolino! Ali' ombra dei 
fili d'erba, e sotto il costante pericolo di essere 
schiacciati da un petalo di rosa, le fone In campo si 
affronteranno all'ultimo sangue. Prima cl ogni missio
ne è possibile selezionare la milizia tra quella disponi
bile, indipendentemente dai risultati nello scontro 
precedente, e visionare un po' di briefing per sapere 
cosa fare quando si apriranno le danze. Al dl là del 

soldati canonici, si renderanno presto 
disponibili quelli dotati di elicottero, i 
mezzl di trasporto, quelli capaci di lan
ciare bombe et similìa. Ognuno di que
sti ha un coefficiente di energia perso
nafizzato, reintegrabile facendoli tornare 
alla base. Uno degli obiettivi ricorrenti, 
dunque, è la distruzione del quartier 
nemico avversario: anche se non fosse 
necessario. è una buona idea far1o, cosi 
da impedire al nemico di 'ncaricarsi'. 
Nella modalità a due giocatori, lo scon
tro avviene in split screen verticale. 
mentre nel caso vi battiate contro il 
comp verrò visualizzato solo il vostra 
punto di vista. In ogni momento della 
partita potrete salvare e ricaricare. 
cosa abbastanza utile quando la batta-

Un bello spllt screen per dimostrare 
che, in due. il massacro riesce sempre 
meglio. 

glia è ormai perduta. Il resto dell'interfaccia è del 
tutto simile a quella dei wargame moderni, gestiti in 
tempo reale puntando e cliccando piuttosto che con 
I vetusti turni d'azione. 
Penso di avere detto (nuovamente) rutto il necessa
rio per mettervi in grado di dirimere la questione 
tra gli aganani, dunque mi scuso. e vado di corsa a 
controllare se in cortile non fosse per caso atterrata 
qualche asuonavina giocattolo. 

Alessandro La Spada 

Simpatico giochi
no. questo lT. Pur 
non avendo nes
suna pretesa di 
r ivaleggiare con 
Civil ization e 

l'imminente (non so quanto) Foundiilìon, porta 
avanti efficacemente la filosofia della serie 'mini ': 
divertimento per tutti, senza spreco di hardware e 
a un prezzo budget. Se da un lato la Vutcan ha in 
catalogo titoli di elevato livello tecnico, esiste una 
larga fascia di utenti che hanno semplicemente 
voglia dì installare un gioco da qualche parte 
nell'hard disk e lanciarlo tra un lavoro e l'altro, 
senza coinvolgimenti emotivi o impegno della 
materio grigia. Questi sono sicuramente coloro 
che apprezzeranno TI. le cui battaglie cominciano 
e finiscono nel giro di un quarto d'ora. 
La grafica è colorata. abbastanza grossa e con 
animazioni nei limiti dell'accettabile, mentre il 
sonoro presenta solo degli effetti standard. A dire 
il vero. ìl lato audio non è che costituisca il punto 
forte degli sviluppatori inglesi. Niente male invece 
la varietà, dato che. almeno fin dove siamo enivati 
noi, nuove forze vengono introdotte motto spesso. 
Se vi piacciono i wargame. dunque, fate un pen
sierino a Tiny T roops. 

H A R o w A R E 
Tìny T roops è completamente installabile, e girerà 
au tutti gli Alniga del mondo conosciuto. Il gioco 
seleziona automaticamente i suoi parametri sulla 
base della configurazione disponibile, dunque tut
to quanto supera il minimo ne migliorerà la resa. 



- - . 
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L'idea di fare un gioco di ruolo 

O dal nome di Evil's Ooom nasce 

,, Alla Olympia ci 
hanno messo tre 
anni di lavoro, ma 
aUa fine l'oscurità è 
awivata. 

Infatti mooolto tempo fa, qU111do 
vennero messi in vendita I primi 

Amiga dotati di AGA e le stesse cose farle 
fare a un PC era abbastanza difficile. Dun

STnR 
PLA\IER 

geon Master l'avevano già scritto, ma 
secondo questi croati c'erano vari pund 
migliorabili, soprattutto sul versante della V 
trama che nel primo DM era a malapena 
accennata. Eccoli dunque imbarcarsi nella prodUZJO
ne d1 un giocane che avrebbe dovuto renderli ncchi 
e famosi. Non so bene se per il troppo o per ti poco 
lavoro. ma alla fine prima di avere il gioco finito ci 
hanno messo un sacco di tempo, e le condizioni di 
mercato sono cambiate. Una delle cose che non 
cambia invece da parecchio a questa parte è Il 
miglior gioco di ruolo fantasy disponibile, dove nes
suno sembra In grado di scalzare Ambermoon. Nel 
corso del 1996 la scena si è un po' rimessa In moto, 

Senza dubbio la grafica di Evil's Ooom è una delle 
migliori mal viste In un RPG per Amiga. 

prima grazie alla rn con il 1lOl'I proprio azzeccatissi
mo SlcuHkeep che. r essendo virtualmente idenò
co alla versione ~nemmeno su queUe macchine 
mostrava di essere questo granché di gioco. A me, 
in efl'eai, lascl6 ben poco di ari esaltarmi a pMte il 
nome. Ben più rosee prospettive accompagnavano 
ramo di Trappecl. Il clone di Doom ambientato nel 
mondo di Kaldrion dove il malvagio Tarnak scava 
facendo sconquassi. Seppure la qualità del motore 
grafico e degli effeal sonori fosse veramente ottima. 
ciò che mancava a T rapped nella maniera più assolu· 
ta era una qualsiasi trama. Avere un penonagglo con 
tante caratteristiche e grafica e sonoro d'atmosfera 
sono una bella cosa, ma la mancanza di una storia 
coerente che si sviluppi durante la partita.. T rappecl 
era 1n efl'eai più un gioco alla Wrtchhaven che alla 
Ambennoon. ma i pregi erano comunque di gran 
lunga superiori al dlfeai e si è beccato il suo mema-

tissimo Star Player. Spendiamo tra l'altro due 
pMOle a difesa del povero grafico. massacrato di cri
tiche dal TMB dopo aver visto il gioco: la relativa 
bruttezza dei nemici non deriva dalla sua effettiva 
incapacità. bensl da una precisa scelta impostagli 
dagli Oxyron. Fosse stato per lu i, avrebbe anche 
messo dei fancastlci mostri tutti bellì poligonali. con 
texture maniacalmente precise e un uso del colore 
al limiti della realtà. ma poi Trapped sarebbe rima
sto confinato sugli 060. Non dico 'convincente', 
come spiegazione, dato che anche gli sprite utilizzati 

erano abbastanza brut
carelll. ma almeno logi
camente accettabile. 
Staremo a vedere i 
suoi prossimi lavori, 
fatto sta che almeno in 
quanto a trama T rap
ped non poteva com
petere con Amber
moon. Quella stessa 
trama che invece viene 
sbandierata come una 
delle caratteristiche 
principali ~ Evirs 
Ooom, grazie a uno 
scenario convincente e 
una sezione adventure 
ben più che curata.. 
L'avventura nasce sulla 
nave di cale Vantar, un 
barbaro. in viaggio 
verso Noya in compa
gnia del suo amico e 
compagno d'avventure 
Bamboola. E' da qual
che tempo che nel 
reame si verificano 

Secornfo me fareste meglio a comprare l'arma più 
grossa dìSponlbUe ... ma si sa, le dimensioni non sono 
Mio. 

massacri per le strade delle città, senza né testimoni 
né apparenti ragioni. In fin dei conti, non cl sono 
guerre In corso. E nessuno muore più di quella che 
potremmo definire ·morte naturale'. Sia per cercare 
Informazioni di questo tipo. sia evidentemente per 
diventare ricchi e famosi e crasferirsi nell'equivalente 
locale del Caraibi, Vantar e Bamboola fanno rotta 
sulrisola di Noya. Ciò che nessuno dei due confesse
rebbe ma.i all'altro è di stare seguendo l'impulso d1 
strani sogni avuti di recente, nei quali vedono in lon
tananza il castello delle Legioni Perdute e percepi
scono il compiersi del loro fato al suo interno. 
Attraccando a Titangel, la principale cm dell'isola, 
pensano di trovare sia informazioni che qualche 
mercenario disposto ad accompagnarli al castello. 
Già qui arrivano però le prime cattive notizie. visto 
che la situazione non è per niente dissimile da quella 
sulla terraferma. I nostri scoprono che i Quattro 
Cavalieri. custodi di Morte, Piaga, Guerra e Fame, 
non hanno più il completo controllo su questl sim
paticissimi aspetti della vita da quando sono ini11ate 
le morti misteriose. Sara stato dunque uno di loro a 
inviare gli strani messaggi onirici! Non si sa (o forse 
sì, ma comunque non si dice ... ). in ogni caso la sco
perta di come arrivare al castello delle legioni Per
dute e la formazione di un party di adeguato spesso
re sono la prima cosa da fare. 
In ED • richiama alla mente VISCorp, purtroppo • le 
sezioni di esplorazione dei dungeon si alternano a 
un'adventure grafico. dove visiterete una ventina di 
locazioni Incontrando personaggi e risolvendo più di 
un enigma per ritrovare oggetti e informazioni. 
Come In ogni adventure che si rispetti, infatti. non 
tutte le locazioni sono accessibili da subito, e potre
te arrivarci solo dopo avere trovato un'anima pia 
che ve le indichi. Durante questa parte, che ha il suo 
punto forte nella grafica in alta risoluzione. un'imma
gine {eventualmente visualizzabile a tutto schermo) 
rappresenu la locuione. mentre con una serie di 
icone gesurete tutto quello che si può fare nel 
luogo. Guardarvi intorno. parlare. prendere e 
abbandonare oggetti sono le opzioni per interagire. 
mentre per mettere a pono le condizioni del perso
naggi potete prima consultare l'apposito box di que
sta recensione e poi attivare l'icona 'nposo'. Dopo 
avere fatto conoscenza con qualcuno si pu6 dialoga

re scegliendo tra le solite frasi prede
finite. facendo inoltre attenzione dato 
che, nel mondi fanta5y, la gente si 
offende facilmente. Se decidete di 
arruolare qualcuno. tenete presente 
che Il gruppo è limitato a quattro per
sonaggi. 
Prima o poi dovrete pure arrivarci, a 
queno benedetto castello, e una volta 
scesi nelle temutissime segrete farete 
la conoscenza della sezione in sogget
tiva d1 ED. Come in ogni Eye of The 
Beholder che si rispetti il movimento 
è a caselle. con possibilità di modifica
re rordlne di marcia e gli oggetti uti
lizzati dagli eroi in ogni momento. Qui 
si att ivano anche i comandi per 

Questo curioso cinese vuole sicuramen· 
te venderci qualche involtino primavera. 
spacciandocelo per un'Incredibile pozio
ne guaritiva. 



Mmmmh, non so perché ma ho come Il presentimento 
che stiamo per cacciarci in un mucchio di guai .•. 

I non morti sono la specie più rognosa del mondo ..• ma 
perché ce li devono propinare In lutti gli RPG poi, non 
l'ho ancora capitilo. 

l'attacco e l'uso della magia. sulla quale ci sofferme
remo tra breve. Non ho trovato finora una grandis
sima varietà di armi da utilizzare. o meglio, ve ne 
sono un certo numero ma. almeno al fini del com
battimento. non ti sono differenze di utilizzo. Quin
di la cosa migliore è scegliere quelle con i più alti 
bonus e capacità magiche. dato che di ogni oggetto 
sono Indicate le caratteristiche di peso, forza etc. 
Gli abitanti delle catacombe sono In massima parte 
nemici, ma i reduci di EOB non avranno difficoltà ad 
abituarsi al combattimento: se la mano Impugna 
l'oggetto giusto, un clic con il pulsante destro del 
mouse è quanto basta per attaccare. I più portati 
verso la magia potrebbero usare le rune, per 
cogliersi dalle scatole la fauna locale. S'impone dun-

Non so voi, ma questo tizio non ml piace neanche un 
po'. Fortuna che in quanto ad armi e magie slamo messi 
niente male. 

que un rapido corso: esìstono una serie di comandi 
che, se pronunciati da persone dotate di fluido magi· 
co (come Schua. Staffe!, per esempio, che ogni mese 
mi accorcia magicamente la 'deadline' senza farmene 
accorgere). accedono alle forze dell'essenza per 
modificare il tessuto reale. Per conoscere una serie 
di rune, dovete conoscerne l'energia da cui t rae 
potere tra Forza, Terra, Entità. Vita e Non-morte. 
Una volta imparati questi potete accedere alla runa 
specifica. al primo livello, che cresce a mano a mano 
che la usate nel gioco. Ovvio che ai giocatori di Dun
geon Master vengano i brividi. Per forcuna che alme
no i nomi non sono RJL UM, IR e via dicendo ... 
I personaggi non appartengono a una specifica classe 
come in AD&D, bensì sono liberi di fare quello che 
vogliono e, per imparare le rune, runico requisito è 
appartenere alla Gilda dei Maghi. Da notare inoltre 
che le migliori magie possono e devono essere com
poste da più di una runa, dunque attenzione a cosa 
mettete insieme se non volete teletrasportare il 
castello all'interno di un vulcano. 
I vari cunicoli non si lasceranno esplorare cosi facil
mente, mettendovi spesso nella spiacevole situazio
ne di dovere recuperare una chiave proprio da quel 
simpatico mostro che avevate prefe rito evitare . 

oppure trovate un cancello chiuso la 
cuì leva si trova tre livelli più in alto . 
Ho appositamente lasciato un po' di 
righe prima del commento. per far 
notare a tutti gli appassionati che sia 
l'inizio del gioco, che l'impostazione 
generale. rispecchiano alla perfezione 
quelli delle avventure di Conan nella 
sua Cimmeria. Mercenari prezzo lati, 
barbari facilmente irritabili. aspettate 
di vedere la faccia di Vantar e mi dare
te ragione. Ascoltate anche lo stile 
narrativo del vecchiaccio. che ogni 
tanto s'intromette per raccontare che 
'Fu proprio qui che il mio maestro 
venne e fece._' Finalmente! Non sarà 
proprio il gioco ufficiale, ma voi non 
preoccupateVi e fate come se Tttangel 
fosse Aquilonia. 

Alessandro La Spada 

No, non è uno squalo volante e che siamo proprio 
sott'acqua. con tanto di effetto di deformazione (ok, In 
foto si vede poco, però vi assicuro che c'è e se ve lo 
dico io dovete fidarvi!). 

Cj:tl1.H!I) ~§i~~;:~~ 
suoi segreti, mo sento 
quasi preso in una 

rete composta da tutti gli spunti ai quali ED s'ispira. 
Beholder. DM, alcuni nomi nello stile del Signore 
degli Anelli, per non citare il mitico Conan. In questo 
caso non lo vedrei come un difetto. visto che l'imita
zione non è pedissequa e c'è sempre il tentativo di 
tirare fuori il meglio dall'idea. Anzi, poter finalmente 
interpretare sul monitor uno dei miei personaggi pre
feriti mi piace proprio <ricordo un vecchio arcade· 
adventure dal titolo 'Conan the Cimmerian'>, anche 
se non è la versione ufficiale. 11 plot è molto bello, sia 
trama che ambientazione. I dialoghi. credibili. hanno 
un tono epico che ben gli si addice, ma una tappata 
grossa così ve la devo proprio segnalare: parlate con 
il taverniere a Tìtangef, e Vantar penserà tra sé e sé 
che 'Forse c'è pure la lV via cavo'. Arghi Vabbeh, 
non sono queste cose ad abbassare la qualità di ED. 
La grafica degli scenari nell'adventure è più che 
bella, niente da dire sull'uso dei colori e dell'hi-res, 
forse I riquadri con I visi dei personaggi avrebbero 
potuto essere più curati. Complete e dettagliate le 
s tatistiche , facile l'interfaccia, se la memoria non 
m'inganna tutti i dati per ogni oggetto non c'erano 
neanche in Ambermoon. Forse sono i dungeon a 
risentire un po' della sindrome da hack'n'sfash, dato 
che si riducono a chilometri di strada per ritrovare 
l'oggetto importante di turno. 
Siete arrivati fin qui? Allora siete degli appassionati 
di GDR. Siete degli appassionati di GDR? Allora pro· 
vate Evil's Doom. 

H A R o w A R E 
Il gioco della Olympia richiede ovviamente un 
1200 e almeno 2 MB di RAM libera. Viene fornito 
su 8 dischi e vi serviranno circa 20 MB per !'in· 
stallazione. Per goderselo appieno sono necessa
ri uno 030 con 4 mega di memoria. Sono stati ri· 
scontrati problemi con gli A4000. dunque se siete 
uno dei fortunati possessori di queste macchine 
sarà meglio informarsi prima. 





LAN O 
PUNTI VENDITA 

GAllARATE·VA 
via lorenteggio 22 sotto i portici 
Tel.02 / 42.300.1 O 

C.Comm. Malpensa 1 · via Lario 37 

SONO DISPONIBILI ENCICLOPEDIE MULTIMEDIALI 
UBij llITTRATTM EDUCATIVI PER BAMBINI E RAGAZZI 
CORSI DI LINGUE · FAVOLE E PASSATEMPI PER TUTTI 
VASTO ASSORTIMENTO DISPONIBILE TELEFONARE 

Tel.0331 / 77 .96.20 

lllh KIM 
71h Gue!I 
Big Red Roring 
Bio forge 
Biomi Mo<hine Heod 
8roken Sword 
8uried in Time {ho) 
Burn Cyde 
Commond & Conqutr 
Commond & C. Dola Dìslt 
Gv~ilolion Il 
Cydemonio Ilio) 
Dork fo11M 
Doy of Ten1ode (Ilo) 
Deodlodt 
De1<en12 
Doomll 
Down in lhe Dum!K 
Duke llukem 3D 
Duke Hukem 3D Ilio) 
[or1h mge 2 
Enemy ffolions 
FI 
fl G.P.2 
f22 Ugbtning Il 
Ef 2000 ITA 
fìfo 96 ITA 
Alo 97 ITA 
Filo Somr 
FX Fighler (Ilo) 

Gobriel Knighl Il 
Grond Prix Monoger 
Hordtrne 
Hexen 
Hi Odone 
ln<o 
ln<o Il 
Indiano J. fole ol Adonlis (Ilo) 
lndy (or li 
lron As10uh 
King QuMI VII (Ilo) 
lìghl House 
Links lS Golf 
Lilde 8ig Advenlure 
loslln Time I + 2 

99.900 
37.900 
98.000 
49.900 
95.000 
95.000 
95.000 
85.DOO 
99.900 
39.900 
99.900 
49.900 
49.900 
49.900 
95.000 
89.900 
49.900 

104.900 
79.900 
95.000 
95.000 
95.000 
39.900 
89.900 

108.000 
119.900 
69.900 
89.900 
49.900 
49.900 

99.000 
95.000 
95.000 
84.900 
29.900 
49.000 
39.900 
49.900 
79.900 
49.900 
95.000 

124.900 
124.900 
49.900 
49.900 

lords ol Mid · hl 
Mcgi<Corpe~ 
Md Oog Mt Creek 1+11 ·DEM· 
Modden 97 
Mogi< {orpe1 (Ilo) 
Mego Rote ·OEM· 
Mid1oel Jordon in Flighr 
Monkey lslond I or 11 llto) 
MTV'S Slom 5<ope 
H~or Racing 
HBA live 95 · 

49.900 
99.900 
49.900 
99.900 
49.900 
29.900 
49.900 
49.900 
95.000 
39.900 
49.900 

NBA live 96 lltal 89.900 
NBA Uve 97 lllo} telefonare 
Need For Speed 79.900 
Hetd Far Spetd Spec. EdilÌ1!n 89. 900 
HHl 96 89.900 
NHl 97 99.900 
Olympic Gome1 94. 900 
O~mpic Souer 94. 900 
Pogon Ultimo VIII 49.900 
Pandoro O~e<live leltlonore 
PGA Tour GoN 96 118.000 
Phontosmogorio !Ilo} 134.900 
Phonrosmogoria 99.900 
flnbol 95 69.900 
Poli<e Swol 89.900 
Pray lor deoth 59.900 
Primol Roge 49.900 
Quoke 89. 900 
Ramo 114.900 
Rebel As10uh • Ribos10lo! 37.800 
Rebel A110uh Il 99.000 
RtdAle111TA 89.900 
Rip~er 124.900 
Rugby World (up 95 39.900 
Sole Cracker 94.900 
Som & Max (Ilo) 49. 900 
5<ocched planel 94. 900 
5<reomer 64. 900 
5<reomer li 69.900 
5<udetto 11 ITA 84. 900 
Seo Woll Ulo) 49.900 
Se<rel Weopon o! luliwolfc 38.000 
Shivers 89.900 
Sensible Wocld of Socm Euro 96 75.000 

CORIOHEI 
dcpaltlncnt 

la trasformazione è fatta! 

la nuova dimensione del tuo negozio è: ... 
consouES 
dcrpartmcnl 

Spedre YR 
Siltn1 Thunder 
Silenl Hunder 
5.T.O.R.M. 
Slrike (ommander 
Super Korll 
Syslem Shock 
Tennis lnl. Open 
Theme Pork (Ilo) 
ne 11Qh1er Collector 
fih 
Tomb Roider 
Top Gun (110) 
Torin's Po10~ellto) 
Uelo Cho"2J>Ìonship 
U.S.Hovy tlghleri 
Wor (roll 2 lllo) 
World Rally Fevtr 
Wìng (ommondet lii 
Wìng Commonder IV 
Wìngs ol Glori 
Wooarull 111a) 
X Wrng Enhon<ed 
Z Ilio) 

105.000 
95.000 
19.900 

telefonare 
49.900 
49.900 
49.900 
49.900 
49.900 
49.900 
85.000 
94.900 
95.000 
95.000 
75.000 
49.900 
95.000 
75.000 
49.900 

lelefonore 
29.900 
49.900 
49.900 

114.900 

~ MoJl@Ml@oJ ; 
VASTO ASSORTIMENTO DISPONIBILE TELEFONARE 

Se i un rive nditore? 
• Cerchi un buon distributore? 
•Vuol aprire un negazio 
So~re U11lveneo1 
• Vyol diventare un Consolle• 
De,....-e~ Poinl? 

~ 
l1cl'Oe>nLi~ 

Abbonom: onnuo con 
cosello pastoie E-Mail 
L. 249.000 Ivo Incluso 

QUI PUOI 
USARE 

PREZZI SOFTWARE IVA INCLUSA 
sonwm UNIVtRSE• . CONSOUES OEP.lRIMIHT• 

DICONO NO AllA PIRAITRIA. 
n l'llAIA U((IDI a IOflWARl OIGU DI SMmlRI I 

Vendita per corrispondenza, uffici, Cash & Carry rivenditori: via Lorenteggio 22 Milano · tel. 02/ 42.300.1 O fax 02/ 48.3000.72 
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BOTTE COSMICHE: 

I CYBERGLADIATORS sono una nuova razza 
nata dopo un disastro cosmico. 

Alcuni sono buoni, altri proprio no e allora .. . botte! 
• Movimenti di combattimento personalizzabili 

• 8 arene di battaglia e due bonus su 4 diversi pianeti 
• Tecniche "motion capture" applicate ai robot 

• Grafica entusiasmante 
• Camere esterne 3d 
• 8 tipi di guerriero 

... e tante altre features 
per fare a botte felici,'-===~ 

~--...-.-.. 











Straccia, frantuma, polverizza, annien
ta i tuoi antagonisti: vogliono impedi
re ai tuoi robot di conquistare i 5 pia
neti! Ogni robot ha personalità e carat
teristiche diverse: le loro azioni sono 
perciò imprevedibili! Si butteranno 
nella mischia lottandò fino alla fine, 
sfruttando il vastis.*no arsenale di 
armi e mezzi a disposilk>ne, oppure 
scapperanno di frol't~ al nemico? 
Dai farnpti BITMAP BROTHERS, un 
coc.kf.if iltino incaliante, genialità, 
tecnica ~o perverso. 
Ci sono 20 livelli rizza capelli e pos.sono 
affrontalSi in battaglia 4 giocatori. 

Un capolavoro a livello mondiale. 



VIVI 
UN'AVVENTURA 
EMOZIONANTE! 

In questa splendida avventura 

grafica ecco un americano a Pa

rigi seduto in un bistrot che sta 

corteggiando una cameriera quan

do un clown dall'aria inquietante 

appare sulla scena. 

All'improvviso una terribile esplo

sione sventra il locale. 

Da qui si dipana una incredibile 

caccia al terrorista che ti porterà 

in giro per il mondo, addirittura 

sulle orme dei mitici templari. 



V1 siete sollazzali con que5to bel gioco in Comeandhaveago = T ut1e le amu 
soggatt1va? E soprattutto. vi placa sem.nare 1fyoulhlni<youarehardenough = munmoni 1111-
"Ferro e fuoco"? Niente di plu semphce con mitale per tutte le armi 
quesb chea~ nad•apopovXX (XX= 1-34) =salto d1 livello 

UROEAOll Ab1hta I arma (Dove # e un 
Alla Microsoft non hanno ancora raggiunto numero a una sota crfra) 
dei hvelli ottimali 1n quanto a realizzazione di TOTLPWR Energia al 100% 
v1deog1och1, però con questo Hellbender è MAXMEUP Scafo 100% 
stato fatto un passo avanti. Per coloro 1 quah AUNTEM# Per passare dal livello 1-8 
lo ritenessero lroppo d1ffic1le. ecco qualche IMSTUCK Per saltare la m1ss1one cor-
cochce simpatico... rente e passare a quella successiva 
IMPUMPO Tulle la armi 



Se devo essere sincero dopo tutto ha• scelto una bella avventura. t1 e andata bene pensa se li bec
cavi qualcosa come "R1cky 11 R1coo contro la Muffa del Gorgonzola" o 11 suo seguito -Ricky 11 R1ccm 
Ammuffilo contro 11 taleggio amico del Gorgonzola-• Ad ogni modo. per ottene<e la chiave del cameri
no non dovrai far altro che parlare al fattonno seleZ>Onando le nsposle 2-2-2-3 La soluzione com
pleta è sul numero 79 d1 TGM• 

HELL CAndrea Vili .. ehm, Nanni di Firenze) 
Diamine, non vale, m1 mmaco d1 spedire altre 6 lettere come hai g1a fatto per R1pper se non ti aiuto, 
eh? Ok. non posso nsch1are fino a questo punto• La password per 11 computer d1 Dolph Van ltty e 
BLOODNET Spero vada bene anche per la tua versione 1tahana. se cosi non fosse ho come 
I tmpress1one che le tue lettere azzurre sommergeranno la redazione' 

PRAY FDR DEATH ferrata corrige) 

Direttamente da Stefano ~LK .. Manfnrn. una piccola preosaZ1one sui cheat A quanto pare 11 codice 
par fare la partila a Pong non è YEOLDGAME ma YEOLOEGAME. provate se 11 tutto funziona e rin
graziate LK. altrimenti hrategh malocchi e parolacce varie! Per quanto riguarda Quake. niente 
mappai 

PJllSONER DF ICE CBruno Sorrenti di Romal 

A quanto sembra 11 R1ch1amo d• Clhulhu continua a 1pnolizzare senza possrbd1tà d1 fuga parecchie 
persone Per pnma cosa 11 sistema per prendersi cura del Prlsoner malefico: dopo aver 1pnotrzzato 
Hamsum e aver reg1sttato le sue parole. non dovrete far altro che ullhzzare Il regrstratore sulla crea
lura che. udendo la formula magica. creperà all'Istante 
La combinazione per la cassaforte nell'uffioo d• Sears sara invece dlVlsa rn due metà: la pnma subilo 
a1r 1nizio. nel cassetto dell'uffioo. mentre la seconda nella sala di proieZ1one in uno del libn Unendo 
quesb due pezzi s1 avrà 11 codice che v1 serve. 

RAYMAN CMarco Mattio da Torinol 

Grazie per 11 codice d1 WORMS UNITEO (BOBJOS nel menu delle armi), per Quanto concerr.e mve, 
ce il tuo piccolo problemino. posso dirti che Mao, o forse io, avevamo già detto come s:avano ie 
cose· per far si che i codici fur.zionino dovrai necessar.amente rnstaRare U gioco rn versione INGLE
SE! Baci (Perugina) e abbraco (del Mulino Bianco) anche a tutte le ~Je amiche! 

lrnz1amo con uno dei pnm1 g1och1 ad essere apparsi 1n versione CD-ROM 11 fax s1 e pappato 1\ nome 
della nostra povera lettnce cosi 10 sono stato costretto a ·inventarmene· uno di sana pianta cose 
che capitano Dunque Cmdy, a quanto pare pur avendo avuto una re lazmne con Dav1d Copperfield 
non nesci a nsolvere I enigma nella stanza dei 91och1, giusto? Ecco le parole che dovrai ricomporre 
coi dadi (da sinistra a destra e dall allo in basso) GET - BOY - TAO La prossima volta prova con 
S11van1 

1 
Dl la venta non 1mz1a un po a stare sulle balle la bambina m blu? lo all epoca I avrei volentieri fatta 
arrosto' Comunque 11 tuo problema non penso sia legato al CO del gioco (tu stesso hai detto che su 
quello dei tuoi am1c1 funge) ma a qualche strano confli tto con qualche programma che hai mst.::!lla· 
to Il mio suggerimento e d1 portare 11 gioco con 1 salvataggi tuoi a casa d1 un tuo amico g1ocaro Il 
superare 11 pezzo salvare e continuare poi a casa tua, sperando che questo basti per fregare d bug' 

DRAGON LDRE CAlessandro & Roberto da Sangemini -TAJ 

Spero d1 aver azzeccato I mdmzzo AJlora. voi m1 dite d• non riuscire ad apnre la porta dalle parti del 
~samurai rosso· Avete provato con la magia D1spel lllus1on datavi dal gobhn? Non sapete d1 cosa 
sto parlando? Ok forse e il caso d 1 recuperare ti fazzoletto m uno dei cassetti del piano d1 sopra della 
casa della fata, usarto nella fontana e, dopo aver preso un fiore dalla locazione che ne e tutta addob
bata (per far apparire Arthus Von Quelchele). usarlo per tapparvi 11 naso e fare collezione d1 fiori 
Ouelh blu usati nella terra dei funghi vi faranno nmp1cc1ohre' In bocca al Drago111 

DREAM WEB [Cristiano Grazioli di Sassuolo -MOJ 

Un netrunner nei guai a quanto pare Per pnma cosa. gran parte delle domande che m1 hai fatto 
possono trovare risposta sul manuale onginale d1 gioco (soprattutto quelle riguardo all utilizzo del 
network) comunque sia. per poter scoprire 11 numero della casa d1 Eden. dovrai entrare nel tuo 
appartamento (codice 5106) . inseme la cartuccia rossa con la scritta -importante- nella console e 
digitare LOGON RY AN la password scntta nel manuale (perdonami se non te la dico ma fa parte dei 
cod1c1) e 11 seguito d1g1tare LIST CARTUCCIA sotto la voce PRIVATO avrai 11 numero che cerchi 
p1U quello m un tuo amico d1 nome Lou1s sara quest ultimo a spiegarti come ottenere la pistola! 

OUKE NUKEM 30 CFranz '83 da Faxlandial 

No non ci posso credere• Vabbe che sono un po fulmmato ma non pensi che sia troppo credere 
che nell ultima parte della soluzione d• Duke Nukem 10 non sia riuscito a trovare 1l t1vel!o 9 • The Sta
dium? E secondo te come cavolo dovrebbe fare uno a finire 11 gioco? Non I ho messo nella soluzione 
semplicemente perche come anche tu hai detto non c erano segreti m1 sembrava logico' 
Per lo Sch1tech Display se t1 drcess1 come fare a reinstallarlo lo shareware andrei contro gh interessi 
della software house e m1 beccherei pure una bella denuncia Il sistema comunque e e e non e dcfft· 
c1le da scoprirei 



Vi siete gustali la presentazione? Bene, perché è ora di mettersi 
al lavoro. 
La ClA è In subbuglio per un motivo non ancora specificato e voi 
siete stati chiamati al comando di Langley per prendere parte a 
una sorta di gara che servirà al capoccioni per capire la vostra 
preparazione in diverse discipline. Dopo aver scambiato quattro 
chiacchiere con Frank Mllkowsky, Il capo della seZione addestra
mento della base, l'unico posto nel quale vi potrete dirigere sarà 
l'ufficio delle Analisi dell'Immagine. Mentre sarete qui, vi giun· 
gerà la notizia della morte di un certo Fior Dubansky, un politico 
russo cui un killer ha sparato a sangue freddo proprio nella Piazza 
Rossa ... Un tatto che per ora non può che farvi aria. 
Di Il a poco giungerà Frank coi primi due test che dovrete affron
tare: entrambi verteranno sull'uso dell'analizzatore d'Immagine, 
un aggeggio che tutte le faine scolastiche della copialura deside
rerebbero avere nell'astuccio. 

La seconda prova è molto 
più semplice: usando la 
sovrapposizione dovrete 
semplicemen te scoprire 
quanti carri armati avranno 
il motore acceso. La rispo
sta è 6 e dalla mia foto 
potete addirittura vederne 
le posizioni. 

Se tutto va per il verso giusto, 
dovreste passare direttamente alla 
terza sezione: Il tiro al bersaglio. 
Qui cercate solo di seguire la 
mappa in basso a destr.a ... Per la 
prima parte della prova basterà cor
rere dritto davanti a voi fino al 
punto bianco, nella seconda invece 
dovrete necessariamente recupera
re il segnalatore che Frank avrà 
posizionato nell'area indicata dal 
blip (voi sarete il blu). Glì unici con
sigli per questa parte è di non rima
nere mai troppo tempo nelle zone 
scoperte (quelle marroni), di clicca
re immediatamente sull'oggetto da 
recuperare non appena lo raggiun
gerete e poi di filare dritti fino al 
solito punto bianco. Chiaro? Ottimo, 
perché alla fine vi troverete soli, 
visto che un misterioso killer si 
prenderà cura del povero Bruce non 
appena terminerete il percorso. 



Finalmente le cose 
serie. Ricordate la 
notizia della morte 
del tizio russo al 
telegiornale? A 
quanto pare la CIA 
non ha voluto dire 
tulio ai mass
medsa. Si da infatti il 
caso che quell 'as
sassinio fosse stato 
preannunziato da 
una talpa del gover-
no, nome in codice 
Usignolo, ma iniziai· 
mente classificata 
come poco impor· 
tante vista l'infonda· 
teua della notizia .. 

La cosa negai.Iva è che siccome la ClA e l'FBI sono ben disposti ad ascoltare l'uccellì· 
no, è stato preannunziato un secondo obiettivo: il Presidente degli Statl Uniti! Indovina· 
te un po' a chi spetterà il compito di proteggergli le spalle? Bravi avete vinto vna 
bomba innescata! 
Ok. dopo aver dato un'occhiata a1 due messaggi che vi saranno giunti tramite ìl vostro 
PDA (Il microcomputer che apparrà quando sposterete Il cursore nella parte bassa 
dello schermo), il primo passo per scoprire qualcosa di più sarà l'analisi della scena 
del crimine grazie al KAT. uno strumento esistente sin dall'omicidio Kennedy che. se 
tutto va bene, dovrebbe permetteivl di scoprire l'ubicazione e probabilmente l'identità 
del tizio che ha premuto Il grilletto. Dirigetevi net vostro ultìcio. cliccate sul terminate e 
iniziale a divertirvi... 

Bene, bene, se avete fatto le cose net modo giusto. dovreste beccare questo tizio ... 
Basterà spostare la visuale della telecamera sulla finestra Indicata dalla traiettoria 
rossa, zoomare e il gioco sarà fatto (potete anche imbrogliare e spostarvi nella giusta 
posizione, anche se la traiettoria non corrisponde). 
Importate llJtto nel M1x&Match e cercate di ricostruire Il viso per saperne di più sul kil· 

ler Per farcela basterà cambiare i 
capem senza toccare nient'altro e 
poi premere "ricerca· ..• Scoprirete 
cosi che l'uomo è un certo Tho
mas "Armonica· Philips, un ex· 
Oj)erativo della CIA che per qual· 
che strana ragione ha deciso di 
lavorare per conto terzi. 
Fate rapporto immediatamente: 
V1s1onate tutti i messaggi tntelink 
che vi arriveranno e poi comincia
te nuovamente a lavorare .•• Quale 
arma avrà usato "Armonica" e 
perché nessuno ne abbia udilo il 
colpo? 

Vista la segretezza con la quale la CIA teneva nascosta la produzione del PEG, senza dubbio 
Armonica deve avere avuto un complice per riuscire a portare fuori l'arma dai laboratori 
della lnfoscience. t'originate sviluppatrice del prototipo. Controllando gli spostamenti delle 
uniche quattro persone che avevano accesso all'arma (grazie al "Modello di Sicurezza" del 
luogo), dovreste essere in grado d1 scoprire la mela marcia. 
Saltate nuovamente alla vostra scrivania, attivate Il PC e cliccate sull'Individuo che secondo 
voi ha commesso li furto ... Non appena lo farete, apparirà una specie di tabella con quattro 
tipi di dati rappresentati da altrettante icone: gli accessi all'edificio fuon orario, quelli al labo
ratorio del PEG, le telefonate sospette e l'uso Irregolare degli ascensori ... Tutti saranno inse· 
rìti ln una specie d1 calendario. 
Il nostro uomo è il Oott. Cohen, quindi non state a perdere tempo con gli altri. Date un'oc
chiata alla sua cartella descnttJva· infanzia d1fticile, instabmtà residua, acuta claustrofobia ... 
Non usa mai gh ascensori. Hey, com'è che visual1uando i suoi spostamenti di sabato 24 vi è 
l'ullliuo dell'elevatore? 
Cliccate subito sopra alt icona dell'ed1f1cio e guardate la foto presa dalle telecamere di sicu
rezza ... Se queUo è Cohen io sono l'Uomo da Sei Milio111 di Dollari (tatatatataaaa • rumore di 
gamba blOflica -)' Tra l'altro. ascoltandO la parola d'ordine per entrare nel laboratorio del 
PEG Q'ICOlla proieltJle), con tutta probabilità scoprireste la Pfesenza di un "click" sospetto 
poco prima dell'1mm della frase Che sia un registratore' 

L'utilizzo del KAT è 
molto semplice. Per 
scoprire da quale fine· 
stra è partito il colpo 
che ha UCCISO Duban· 
sky, dovrete trovare 
almeno due punii della 
lraiettona del proiettile. 
dopodiché Il program· 
ma ncostru1rà automa· 
tìcamente il percorso 
del colpo fino alla sua 
origine. In questo caso 
non dovrete far altro 
che collegare i lori nel 
muro a destra con 
quelli presenti nel vetro 
antiproiettile che si Ilo· 
vava davanti alla vitti· 
ma ... Tra l'altro: come 
cavolo avranno fatto le 
salve a forare Il crislal· 
lo in quel modo? 

Oavìd Holt. il vostro 
compare dell'S& T, avrà 
aggiunto al vostro ter
minale un collegamen
to a un compartìmento 
nel quale vi saranno 
tutti i tipi di armi Top
Secret disponibili sul 
"mercato": il Pmpoinl 
Analinando 1 fori nel 
vetro, sarete d'accordo 
con me che non può 
essersi trattato d1 un 
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arma con salve singole. Date un'occhiata alla descrmone dei proieltJlì •ago-compositi" e poi, 
cliccando sull'icona ·arma sorgente", al bpi d'arma che usano quelle salve. 
Il Pulse Electnc Gun (PEG)! e· lul Il giOlelhno che ha polverizzato il cranio del russo! Fatelo 
sapere agli altn uomini del team tramite un bel rapporto, dopOOIChé visionate i soliti messaggi 
del PDA. Vi saranno due nobz1e Interessanti: la prima sarà una foto scattata il glOfllO dell'as· 
sassinio con Armonica in compagnia di altri due tizi, mentre la seconda sarà un meeting da 
Stertìng, il panzerotto a capo della CIA. Inutile dire che andrete dì volata da quest'ultimo ... 

1r 
sesso I . MAaetoo I FU.tM INA 
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Passate la foto al M1x&Malch, ncostru1te 11 viso del furbacchione e, non appena 
avrete trovato una comspondenza (cambiate solo i capelli e la barba), fate rapporto. 
Il suo nome è Wayne Alten. detto "Grendet"; Holt vi consiglìerà di cootinuare a cer
care, poiché probabilmente l'uomo s1 è servito di un secondo complice, qualcuno 
cosi vicino a Cohen da fregarglì senza problemi la tessera per l'accesso al laborato
rio ed evenlllatmente registrare la sua parola d'ordine. 
Analiuando le due telefonale ricevute dal dottore il giorno 22 (giovedì) e il giorno 2 
(venerdi). scoprirete che il limido Oarren aveva una relazione extraconiugale. Cerca
te d'Isolare la voce della donna tramite l'apposito analiuatore (frasi lunghe, come 
"Beh. ciao Darren Cohen ... " oppure • ... Allora riattaccherò, crvediamo ... "), dopodi· 
ché late una bella ricerca. Con un po' di fortuna avrete un secondo nome: Ying 
Chungwang, che. guarda caso, aveva già avuto in passato rapporti con Grendel. 
Cliccando sull'apposita Icona, troverete Il punto d'origine della telefonata dì giovecf1 
e potrete anche avere l'Indirizzo dell'amante: 2314 Rockland Street. 
Come al solito fate sapere te vostre scoperte a tullJ gli altri, ascoltate i messaggi e. 
dopo la "Direttiva Urgente" da Hallfax, esaminate la Guida Operativa lntelink (clicca· 
te sul punto di domanda a destra): scoprirete dal rapporto di Parker che l'uomo 
vorrà incontrarsi con Armonica ... Ma torniamo ai messaggi: chi mai potrebbe voler 
parlare con voi In maniera cosi impellente? Per saperlo basterà fare una capatina ad 
Halifaxl 



Farete COSÌ la conoscenia con una delle guest star di Spycraft: 
William Colby, un vero ex-direttore della CIA, che d'ora in poi 
tu119erà Ila vostro consulente ... "E che me ne faccio di un tizio 
cosi", ml chiederete voi? Ebbene, il fatto è che un altro piccolis· 
simo problema sarà spuntato ail'oriuonte: lo sviluppo del PEG è 
1nliìato solo dopo l'uscita di Armonica dall'agenzia, quindi que· 
st'ultimo può essere venuto a conoscenza del progetto solo gra· 
zie a una talpa profondamente infillrata nel vostro gruppo. Nulla 
di preoccupante insomma, è solo che tutte le vostre mosse 
saranno in qualche modo tenute d'occhio dal cattivi ... Pratica· 
mente è come se voi steste giocando a carte scoperte e il killer 
avesse una scala reale e almeno altri tre assi per ognuna delle 
varie manìche dei suoi quattro giubbotti per piovre' Nulla d1 cui 
un esperto operativo debba preoccuparsi! 
Comunque sia, Colby sarà in grado di occuparsi dì questa faml· 
gerata talpa mentre voi inseguirete la ladra del PEG. Tra l'altro, 

rispondendo alla vostra E·Maìl lntehnk. al vostro terminale sarà aggiunto un programma speciale chiamato Eclissi , col 
quale, scartando di volta in volta le persone che controllerete, potrete alla fine risalire al nome della talpa. 
Quando tornerete nel vostro ufficio a Langley, sulla scrivania dovreste trovare alcuni oggetti che sono stati recuperati 
all'lndlrino di Ying. la donna è rìuscìta a scappare grazie a un avvertimento della talpa, ma voi avete trovato un mes· 
saggio In codice che forse potrebbe far comodo. 

-- --

Raccogliete tutti gli oggetti sul tavolo: il testo cifrato, il Beowulf, la 
foto di Ylng con Grendel (o Wayne Allen che dir si voglia), Il brow· 
ser del Club Mensile del Libri Elettronici e, se avete la versione 
Win 95, il dischetto dello Shanghai 2 (è un gioco, ai lini pratici non 
servirà a nulla). 
Selezionando Il testo cifrato dagli oggetti dell'inventarlo (la vali · 
getta nella parte bassa dello schermo), app0gglatelo sul monitor 
del vostro computer, poi cliccate su "cifrati". Lanciando Il decodi· 
ficatore e selezionando la nota di Ying, potrete tentare di tradurre 
l'infinita lista di numerì che la pazza ha scritto sul foglietto. Come 
chiave di decodifica del Beale, scegliete il Beowulf e apparirà 
immediatamente il messaggio, in cui si parla di missili nucleari 
acquistati a Dubna e nel quale oltre tutto Ying (nome in codice 
Corvo) nomina Mosca e Istanbul. Fate rapporto dicendo che avete 

trovato la ragazza e che quest'ultima si dingera a Mosca ... questa volta la furtietta non scapperà! 
Benissimo, visionando I messaggi di posta elettronica, Holt vi dirà che semmai la ragazza venisse presa, sarebbe Il caso 
di far leva sul suo rapporto con Grendel: l'ideale sarebbe fargli credere che abbiamo preso anche lui e che se lei non 
collaborerà le cose peggioreranno (la balla del secolo}. 

Max Foster, direttore della stazione russa, vi accoglierà al comando, 
dicendovi che la ragazza SÌ trova già netta camera dB911 lnterrogator1. Vi 
saranno due metodi per costringerla a par1are: Il pnmo sarà l'utilizzo 
della foto finta di Grendel e una giusta sequenza di domande, mentre Il 
secondo sarà Il cosiddetto "Mattatoio", cioè la camera della tortura. la 
scelta spetterà a voi, anche se Il sistema più sicuro è senza dubbio Il 
primo: Il prigioniero non potrà rimetterci la pelle e voi otterreste risposte 
più sicure ... to comunque spiegherò Il modo per superare la sezione sia 
con un metodo che con l'altro. 

se non vi dovesse andare a genio Il latto di dover far panare 
Ying in questo modo, basterebbe scegliere le seguenti frasi e 
farla cosi spostare nel Mattatoio: 2· 1 • 1 • 2. Qui vi converrebbe 
Salvare la posizlone tenendo bene a mente un paio di cose: cer· 
cale dl non esagerare con 11 voltaggio della scarica elettrìca, il 
numero di battiti cardiaci a slnistra non dovrà superare i 195 e, 
se vi sarete avvicinati abbastanza. potrete fare alla ragazza 
tutte le domande che vorrete ... Se comunque dovesse morire 
allora voi finireste In prìgione senza nemmeno passare dal via 
(addio 20.000 hre)t 
Jndìpendentemente dal sistema scelto, le info che otterrete saranno le stesse elencate per l'interrogatorio regolare. Uscite dalla 
camera e andate da Max che vorrà par1aM d1 una faccenda importante: un tizio che saprebbe riconoscere gli amici che erano 
in compagnia d'Armonica sulla foto d1 Jaimi. 
DA QUI IN POI L'ORDINE DEGLI EVENTI DlPENDERA' DAL TEMPISMO NEllE SCELTE E DAL VOSTRO MODO DI FARE. PERCIO' 
NON PREOCCUPATEVI SE QUALCOSA DOVESSE ACCADERE PRIMA O DOPO lA MIA INDICAZIONE. 

Date un'occhiata ai programmi sul computer e vedrete 
spuntare l'ennesima icona: il Photo Doctoring Tool, una spe· 
cie di Photoshop versione CIA, col quale potrete ricreare una 
foto fasulla di Grendel dietro alle sbarre ... eheheh, che 
scherzonel 
Per costruire l'Immagine rarlocca, dovreste prima dare 
un'occhiata alla scheda personale dell'uomo in modo da 
scoprire qualche sua abitudine; per prima cosa scegliete Il 
secondo giornale turco tra quelli disponibili (è a Istanbul, non 
dimentichiamocelo), poi Il secondo pacchetto di Emperor Fil· 
ter1ess (la sua marca di sigarette preferita) e il viso ìn basso 
a sinistra. Appiccicateli e dimensionateli a dovere (guardate 
la foto che ho ricostruito lo) e, se sarà ok, riceverete imme· 
diatamente una chiamata da quelli dello studio fotografico. 
Come previsto, Ying verrà acchiappata e, una decina di 
messaggi V-Mail dopo, potrete andare a Mosca per ì.nterro· 
gar1a a dovere ... 

Per l'Interrogatorio, le domande e le risposte dovranno 
essere soppesate attentamente. Ouelle che vi permei· 
teranno di scioglierle la lingua saranno: 2· 2· 2· 1· 2. 
Scoprirete così che lei lavora per un grupp0 chiamato 
Procat. una sorta di CIA mercenaria composta dalle 
migliori spie mondiali. Anche Armonica e Grendel 
fanno parte di questo piccolo gruppo, il che non pro
mette nulla di buono per l'Agenzia! 

Scambiate quattro chiacchiere con la Foster, raccogliendo tutte le informazioni che credete vi possano essere utili. la donna vi 
dirà che l'Uslgnolo è disposto a parlare con voi. anche se per lei è un rischio che potrebbe compromettere la posliìone della spia 
all'interno della mafia locale. Yuri Gromchevsky dell'SVR ~I nuovo KGB), potrebbe darvi una mano: potrete conlattarto al telefono 

e organizzare un incontro ... Il numero vi verrà fornito tramite E·Mall ed è 
233·4819. 
Dopo qualche istante dovrebbe anche contattarvi Warhust, dicendovi che 
dalle parti dì Brooklyn sono stati ritrovati I corpi di tre persone e di un 
trafficante d'armi: Felìx Skodi. lo stesso tizio al quale Ying ha consegnato Il PEG. Tra l'altro, sembra che Armonica abbia appena 
acquistato una seconda arma Top-secret: la Piramide, un disposìlivo capace di provocare attacchi cardiaci a chiunque si trovi nel suo 
raggio d'azione ... Un'arma ancora più pericolosa del PEG, che probabilmente I Procat vorranno usare per eliminare il Presidente! 
leggetevi qualche dato sui Procat negli archivi CIA, la storia della congrega, I tizi che ne tacevano parte e magari le connessioni con 
qualcuno del team. 
Passate alta vostra Guida Operativa (GDA DPR, Il punto di domanda a destra di lntellnk). guardate Il vostro taccuino e In particolare la 
sezione INPER. relativa agli appuntamenti col possibili Informatori. Vedrete che sarà apparso un appunto riguardante un incontro con 
John Blake, un inglese che parecchi anni or sono partecipò a un raid contro Procat insieme a HolL.. Cliccando sul suo nome dovreste 
arrivare alla sua cartella personale e avere Il suo numero di telefono: 011·44·171 ·555·0909. 
Componetelo immediatamente e chiedete a John. stranamente ben Informato sui fal1l recenti, se è possibile andare a trovar1o: lui 
accetterà dì buon grado, anche se ora è fin troppo presto per fargli una visitina. 
Usate l'Eclissi e )lòi fate rapporto a Colby dicendo che secondo voi la talpa è qualcuno all'interno della squadra Eagle Shield. Date uno 
squillo a questo Yuri dell'SVR e fate un giretto ... 



Per prima cosa vediamo 
di sbrogliare la matassa 
della telefonata. Andate 
nell'ufficio di Pearson e 
attivate l'Analisi Sonora: 
questa volla sarà mollo 
più dura della volta con 
Cohen! 

Andate alla casa del famoso 
Usignolo per cercare di rac
cogliere qualche altra info su 
coloro che vogliono uccidere 
il Presidente. 
Il vecchio vi dirà che la 
Mafia, per metterlo alla 
prova. gli ha ordinato di 
uccidere un tizìo ... Starà alla 
vostra etica professionale 
suggerire all'uomo di mac
chiarsi del reato oppure 
lasciargli la ribertà di scetta 
In termini di gioco questo 
fatto non avrà ripercussioni 
sulla storia; una sola cosa è 
certa: l'uomo è ormai al limi
te della resistenza e sicura
mente converrebbe allentare 
un po' la morsa su di lui ... 

Nell'ufficio dì Yuri. Oleg Kalu
gin. ex-generale maggiore del 
KGB, riconoscerà I due compa
gni di Amlonica nena foto spe
ditavi da Jaimi. Non appena l'o
maccione se ne andrà. Yurl ini
zierà a parlatVJ delle sue paure: 
è probabile che uno dei due 
politici rimasti in lizza per Il 
titolo presidenziale sia In effetti 
controllato dalla mafia; se vor
rete avere qualche prova In più, 
lui stesso organiuerà un Incon
tro con Churbanov. il presunto 
burattino mafioso. 
Tornate all'ufficio della stazione 
moscovita e avrete una notizia 
a dir poco sconcertante: all'in· 
terno di una busta vi sarà la 

foto di Parker col cranio spappolato ... Autore dell'assassinio è 
Armonica che, almeno a quanto sembra, prima o poi verrà a 
farvi una visitina! A peggiorare Il tutto arriveranno altre due 
notizie dal POA: la prima da Warhust che vi dirà che anche 
Lange è sparito, la seconda da Holt... Ricordate Il testo in codi· 
ce di Yìng sui missili nucleari di Oubna? A quanto pare In giro 
per il mercato nero c'è una testata nucleare che andrà al 
migliore offerente. Ma porca l'oca, perché deve sempre piovere 
sul bagnato? 
Usate l'Eclissi e fate un doppio controllo sulle persone che 
potevano avere accesso al PEG e su quelle legate a Procat. 
Noterete una cosa strana: in liua rimarranno solo i capoccia 
della vostra missione più un paio di altri individui. Awertite 
Colby del fatto (rapporto: Eagle Shield) e poi date un'occhiata 
alla segreteria nel vostro ufficio: con tutta probabilità ci saran
no un paio di messaggi. Usignolo che pensa di essere stato 
scoperto {!) e Yuri che vi dice d'incontrano al Vilnius Center. 
Tra l'altro, Jaimi vi dovrebbe awertire anche dello sviluppo di 
un nuovo gadget posto nel vostro auricolare, Il Soundhack: 
basterà che diciate la parola "Notizia Flash" e verrete messi in comunicazione diretta con lei. Tenetelo bene a mente! 

Non appena sarete usciti dal comando, dovreste sentire una voce di donna proveniente dal vicolo li accanto. Andandoci 
scoprirete trattarsi di Lena Rubak con un interessante incartamento riguardante Il passato di Yuri ... Prendetelo, dategli 
un'occhiata e fiondatevi ugualmente da Usy. 
Aprite la serratura grazie agli attreul da scasso contenuU nella vostra valigetta. Non appena sarete all'interno, iniziate a 
osservare i soprammobili della casa e magari anche li libro sul tavolino: Usignolo deve avere una fissazione per il Monta· 
na: mi chiedo quale possa essere la sua carne in scatola preferita ..• 
Giratevi di spalle: quatto quatto spunterà Lange che, come se nulla fosse, vi chiederà come ve la passate ... Hey, dico io, 
sei stato via sin dall'inizio del gioco e adesso vuoi fare lo sgargiante? Sparategli sulle gengive e datevela a gambe prima 
dell'arrivo della polizia! 
Vi state chiedendo il perché di tanta violenza? Dalla GOA OPA avreste dovuto sapere che questo Uzio doveva Incontrare 
Armonica: probabilmente si è messo d'accordo con lui diventando un Procal come Ylng e Grendel. Capito il furbetto? 
Comunque ormai quel che è fatto è fatto, tomaie pure in ufficio ... 
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Sulla vostra scrivania vi sara un cigno fatto di carta e al 
suo Interno un messaggio riguardante una cartella nello 
schedario. Andate a controllare il mobiletto alla sinistra 
della scrivania. estraete la busta con la scritta "missili• e 
raccogliete il dischetto. 
Inseritelo nel computer e automaticamente vi connetterete 
a un sito pieoo zeppo di messaggi interessanti ... L0 impor
tante è che visualizziate i due relativi a Gog e Magog del 
27 e 28 Febbraio. Analizzandone l'intestazione, scoprirele 
che non sono altro che dei messaggi in codice: peccato 
che questa volta il Beowutt non c'enlri nulla! 
Uscite, inserite il dischetto del Club Mensile del Libro Elet
tronico; gl131date i nuovi arrivi e scaricate su Hard Disk una 
ropia de · crnak! Fece il Co!vo" e ·11 Segugio Rabbioso". 
due libri che senza dubbio vi faranno comodo. Riutilizzate 
nuovamente il decodificatore ficona "cifrati" sul vostro ter-
minale) e passate i due testi crittali utilizzando il "Segugio 

on 
AS. 
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Rabbioso• (codice Beale, sotto "Altro"). Salteranno fuori 
nuove sconcertanti rivelazioni: li mediate<e che si sta occupando della vendita del misterioso noccloto nucleare è un certo Onice che, guarda caso, ha già ricevuto del soldi per portare la 
merce a Mirage, Il nuovo capo del Procal La situazione è fin troppo importante per lasciarla cadere cosi! 

Tramite gli accessi autorizzati CIA, Iniziate dunque le ricerche su Questo Onice ... Studiate le sue abitudini, i suoi vizi e 
poi cercate di metterli In corrispondenza col recenti voli del suol alter ego. Sapete elle questo tizio ogni volta che pren· 
de l'aereo viaggia in business class ed è vegetariano. quindi basterà tenere a mente queste cose e vedrete che il più 
sarà fatto. 
Sotto il falso nome di Oeepak Mehta, si è diretto da Bangkok a Dehli e da qui lino a Benino. Due giorni dopo, col nome 
Samir Palei, è andato da Benino a Heidelberg ... Non vi resta che chiamare Holt e tare rapporto su queste inlo. 
Riceverete cosi una telefonata da pa.rte di Yuri (al solito: se l'avete già ricevuta meglìo cosi, altrimenti è probabile che 
vi siate dimenticati di analizzare un testo o dl lare qualcosa. Guardate la vostra GDA OPR!): l'uomo vi dirà di andare nel 
suo ufficio perché avrà qualcosa d'importante da darvi. 
In effetti si tratta di un incartamento che vi aprirà la strada finale verso quel maledettissimo Onice: non appena legge
rete i dati contenti nella cartelletta, al suo Dossier lntellnk verrà aggiunta una voce riguardante delle banconote segna
te che sono ancora in suo possesso •.. A voi non resterà che metterle in corrispondenza con quello che già sapete e rlu· 
scirete a incastrare il maiale! Sanjay Bulsara si troverà a Heidelbero all'hotel SChlumpllen! 
Non appena spedirete la notizla, avrete un messaggio dal Presidente degli Stati Uniti in persona che, vista l'importanza 
del fatto. vi dirà di abbandonare momentaneamente Armonica per dedicarvi completameme al Nocciolo. Agli ordini! 

A questo punto, se tutto va bene, suonerà il telefono e Armonica vi inviterà •gentil· 
mente• a raggrungerto nel vicolo dietro al comando (non escludo che possa essere 
già successo: ha ben poca Importanza ora come ora). Avete due possibilità: awerti
re Max del fatto, oppure tenere la bocca chiusa .• Naturalmente la scelta cooetta è 
la prima, anche perché se non doveste farlo, In un modo o in un altro finireste col 
crepare facendo la figura del fessi. Dunque, dopo aver awertito la Foster, scendete 
nel luogo pattuito e inizlate pure a parlare col famoso Armonica. 
Durante Il discorso, cercate di non andare mal sul pesante e, non appena Tom Phil · 
lips vi offrirà un posto In Proca~ voi chiedetegli il motivo della proposta e poi rifiuta· 
tela ... Se avete fatto tutto nella maniera corretta, proprio in quel momento dovrebbe 
amvare Max coi rinloril; naturalmente Armonica riuscirà a darsela a gambe! 
Naturalmente avreste anche potuto accettare l'invito di entrare nei Procat cosi 
tacendo, Il vostro amico vi avrebbe chiesto di fregare alcuni documenti da un cas
setto della scrivania della Foster. Voi sareste entrati nello stabile, avreste scassinato 
n cassetto e, badando bene di lare tutto questo stando meno di un minuto nella 
stanza (per via della telecamera). avreste consegnato gli incartamenti Top-Secret 
nelle mani del nemico ... Risultato: morte certa! 

Comunque sia, parlando con Blake, avrete dall'uomo una cartelletta contenente tutto ciò che 
lui ha scoperto durante gli anni nel controspionaggio inglese, una specie di enciclopedia 
sulle più famose spie nella quale appare anche un certo Mìrage: l'odierno capo dì Procat del 
quale nessuno ha mai visto nemmeno l'ombra. 
Ouando avrete lìnlto di parlare con John, guardate immediatamente l'incartamento, r1spon· 
dete agli eventuali messaggi del POA e tornate nuovamente a Mosca: Usignolo sarà fuggito e 
Max vi consiglierà di anallnare l'ullima telefonata dell'uomo nonché il suo appartamento in 
cerca d'indizi. .• 



Da qui m poi le cose 1nmeranno ad andare male: Usignolo accet
terà dì buon grado lo scambio d'mformaz1on1 ma, propno sul pìu 
bello, sarà rapito_ Sulla scnvania della stazlOlle di Mosca troverete 
una telecamera con un chip, che è tutto quello che sono nuscrti a 
trovare sul luogo del rapimento del "passerotto•. Appoggiando il 
componente elettronico sul monitor. dovreste poter osservare 11 
video e riconoscere il rapitore: SI tratta dr Ra11v Amir Jalabad. 
detto Rotula, lo stesso bzro che si è preso cura dJ Pearson Guar
dando nell'armadio a sinistra della scrivania, cartella "operazione 
Eagle Shield": dovreste vederne una foto e scopnre che lo stesso 
Pearson ne teneva l'indinzzo nella propria agenda operativa. 
Entrate in lnterink, selezionate i Alf 201 negli accessi CIA, cerca
te la cartella di Maxine Fostl!f e passate all'elenco del PERSONA
LE DI SUPPORTO (a sinistra). Cliccando su "Pearson, Owen A_• e 
poi sulla sua Agenda Operativa, avrete ciò che cercate: Rotula e 
Usignolo si trovano al 19 di Lenlngradsky Prospekl! 

E ora la parte divertente: 
Il BADMAN. Entrale nel 
furgone posteggialo nella 
"Piazza Rossa", premete 
il pulsante GPS e via con 
la sezione ... Avrete una 
visuale a volo d'uccello 
dell'edificio di Rotula e 
quattro uomini a disposi
zione. Dando ordini sepa· 
rati a ciaSC1Jno o un unico 
ordine al gruppo, potrete 
utilizzare le loro singolari 
abilità per "osservare• 
ciò che accade nelle 
stanze dell'edificio. Ho 
messo le virgolette al vert>o osservare per un semplloe motivo: voi in effetti dovrete seguire tutta l'azione solo gra
zie a un paio di cuffie. Saranno i vostri uomini a dirvi ciò che vedono: insomma, l'avete visto True Ues o Leoo? 
Bene, voi guiderete la squadra speciale vestJta di nero! 
La missione la potrete gestire come meglio credete, io qui vr descnverò solo il sistema pìU semplice per portare a 
tennine il tutto. Per prima cosa vedete di ordinare a tuttJ e 4 i tizi di correre alle scale (è indifferente che siano 
quelle di destra o sinistra), passate alla visuale del secondo piano e spostate gli uomini davanti alla porta In alto 
all'estrl!fOa destra (guardate la foto). Appena sarete pronti. ordinate al Sgt Washington di gettare una bomba al 
fosforo nella stanza in alto, 
entrale immediatamente con 
tutti e quattro gri uomini, dopo
drché fate irruzione nella came
ra verso nord (quella che ho 
indicato ooo la X). Cosi facendo 
la possibilità che uno degli 
uomini muoia è veramente 
bassa e voi sarete in grado di 
ritrovare subito Usignolo. 
Il poverino. una volta che verrà 
portato in salvo, vi dirà di essere 
stato picchiato e vi darà alcune 
informazioni che però, allo stato 
attuale, non vì saranno di gran
de aiuto. Tramtte il POA, Hall vi 
larà sapere di altri messaggi 
con una strana inteslazione che 
lui non è riuscito a decrittare col 
·segugio Rabbioso": inutile dire 
che li passerà a voi mentre lui 
continuerà le ricerche ... 



La clùave per la decodifica questa volta sarà il libro ·eroak! Rlce U CoM>•: in questo modo 
sia U testo di Fred Vorbel che l'Anon0629 saramo sistemati! I messaggi vi daranno la longi· 
tudille e la latrtudlne di un misterioso luogo nel quale Maxwell e Mirage si dovrebbero incon
trare: sarebbe davvero un colpo da maestro riuscire a beccarti entrambi in una volta sola. 
non credete' 
Holl riuscirà a risalire all'ubicazione esatta del luogo e voi potrete andarci di filato: la Tunisia! 

l'elicottero tornerà a prendervi e voi vi troverete soli soletti col computer di Procat. Apritelo e 
cosi facendo verrà attivata una bomba ... ops, mi sono sbagliato, non dovevate farlo! Senza 
perdere tempo, collegateci Il vostro terminale lntelink (basterà cliccare sul Laptop), aspettate 
fino a quando Il conto alla rovescia non raggiungerà I 10 secondi (il mio record è 4), dopodl· 
ché interrompete Il collegamento e gettate ìl PC dall'oblò o dallo sportello dell'elicottero (elle· 
cale prima sul computer e poi sull'apertura dal quale volete gettarlo). 
Non so che processore cl fosse all'interno di quel portatile, ma certamente era una vera 
bomba! 

Prima di arrivare alla Piazza Rossa. 
dove il Presidente terrà il suo 
discorso, avrete tempo di visualiz· 
zare I file appena C01H31i. Utifiz:zan. 
do · eroak! Fece il eocvo·, decocfrfi· 
cale tutti quelli con la strana inte
stazione, prestando particolare 
attenzione al nomi citati in ogni 
articolo e al contenuto di ciascuno. 
Non appena "Rad ici del Blues• 
sarà decrittato, riceverete un mes· 
saggio da Colby elle vi farà sapere 
che per un po' potreste guidare voi 
stessi Procat... Ma ora è tempo di 
salvare Il simpaticone con le bra· 
ghe a stelle e strisce! 

Dopo che l'elicottero vi avrà scartcato, sentirete la voce di Mirage attraverso l'auricolare: a 
quanto pare siete caduti In una sua stupida trappola ... Fate fuori tutti come al solito e alla 
fine vi troverete faccia a faccia con quella zuppa inglese di Blake: era lui il traditore! 
Non appena vi dirà d1 gettare la pistola ubbidrtegli. ma, quando la sua si incepperà, racco· 
glietela nuovamente e prendete una decisione rapida: ucciderlo o lasciarlo andare? Il 
risultato sarà Il medesimo, quindi non abbiate remore. Non appena ne avrete l'opportu· 
nità, prendete il laploP che avrà lasciato cadere ... 



Dopo aver parlato col presidente, 
Jaimi si collegherà con voi e sullo 
schenno apparirà una bella visuale 
satellitare della Piana Rossa con 
annesso uno strumento atto a 
rivelare le emissioni di frequenza 
di ogni aggeggio elettronico nelle 
vicinanze. Dopo che vi sarà stato 
spiegato il funzionamento del 
tutto, cliccate sul vostro PDA e 
cercate dl lare mente locale sulla 
situazione: voi state cercando la 
Piramide che, come forse ricorde· 
rete dalla scheda, funziona a una 
frequenza di 477,5 MHz. Se le 
cose stanno cosi, allora saranno 
solo I flash rossi che andranno 
controllali; oltre tutto, in uno dei 
messaggi del Laptop di Blake 
avete visto li nome Volpe, lo stesso 

Yuri sfondera la porta della Vtlla di 
Churbanov ed emrerà puntando la 
pistola al politico e alla sua mana· 
ger elettorale. L'uomo, messo alle 
strette, vuoterà il sacco. dicendo 
che in effetti lui è solo un fantoccio 
nella mani della mafia capeggiata 
dalla stessa Lena Rubak: è proprio 
lei infatti che ha pagato Procat per 
lare ciò che ha fatto! 
La porta si aprirà e finalmente 
vedrete Mru<well, meglìo conosciu· 
lo come Eugene Warhust! Non lo 
sospettavate? 
Per non rischiare dl perdere inutil· 
mente la vita, gettate a terra la 
pistola e iniziate a parlargli: sce· 
gliele le domande 2· 2· 1: dicendo 
Notizia Flash, attiverete il 
SoundHack, dopodiché Jaimi pen· 

serà al resto. Non appena Gene verrà intontito dalla scarica sonica del suo stesso auricolare, voi 
raccogliete la pistola e sparategli senza pietà. Vuri si farà avanti per portare via Churbanov e sarà 
allora che riceverete il volcelink di Sterling ..• L'ultima azione che dovrete fare sarà eliminare anche 
Vurl che, come vi aveva rivelato la stessa Lena, era al servizio di coloro che ancora servivano il 
vecchio spettro della Falce e del Martello. 



Espansioni PCMCIA ..-. ..-. 
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~ lom tra le NOSTRE OFFERTE 
.>( 

Telefonate anche per i prodotti non visibili. 

Sintoninatore TV 

cod. INT 020 L 65.000 

cod. TUN01L L 176.000 
Trasforma il monitor CVBS in uno 

lnlcrfac;ci.1 pcrutil\uaro 
t3:SliCré XT/ AT con 
AMIGA 2000-3000-4000 
COTVC0 32 spkmdJdoTV ad altadeflnlzlone ,__ ___________ _. 

con 99 Unìlli programmabili 

Espansione Esterna da 2MB 
per Amiga 500 - 500 plus - 1000 
Oa oggi &a tua vecc:hfaA.mlog• 1000 puo "*'!fe 
e:spanu di al ld 2Mb. 
E&pan•iot'9 e.1e1na .. utoc0ftrlgur•nte da 2 Mb 
per Amlg~ SOOtPtus e 1000 

Drive Esterno 
Arniga 
Passantll 

--

- cod. ORl03G L. 132.500 
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MASTERPIX ~ r 

TITOLO OFFERTE 
7Th Guesl Cd-Rom 39.000 

Via Zappellini 4 Aladdin Pc 45.000 
Alien Breed 3D A1200 85.000 

21052 BUSTO ARSIZIO Assaull Rings 69.000 
Chaos Conltol 49.000 

FAX 0331 -322841 Civilization Cd-Rom 45.000 
CYberwar Cd-Rom 55.000 ... .... Cyciemania Cd-rom 45.000 

'DISPONIBILI TITOLI IN BUDGET' 
o 49000 
D-OayAmi 99.000 
Dawn Patrol Ami 49.000 

PER CD-ROM AMIGA MS-DOS Doom Il Cd-Rom 45.000 
Oragon Lore Cd-Rom 45.000 

SNES MDRIVE GBOY GGEAR Dune Il Cd·Rom 35.000 
F1 GpCd·Rom 45.000 
Fade To Black Cd-Rom 49.000 
Fantasy Empire Pc 40.000 

SONY PLA YST A TION 
Jungle Book Pc 65.000 
KlckOff 3 35.000 
Magie Carpe! Il Cd-Rom 79.000 

L.440.000 + Morph A1200 49.000 
Nasear 45.000 

CD DEMO + Night Breed Ami 19.000 
Pimball 2000 35.000 

BORSA PL:A YSTATION Pimball Warrior Cd-Rom 59.000 
Prima! Rage Cd-Rom 35.000 
Quantum Gaie 20.000 
Rally Pc 45.000 

GIOCHI PSX A PREZZI 
Ravenlort Il 79.000 
Raylroad Tycoon Ami 49,000 
Re Leone Pc 45.000 

ECCEZIONALI Ring Cycle 49.000 

\. / Road Warrior 49.000 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
S.Street Fighter Il Pc 45.000 
Shadow Sora.r Ami 20.000 

SPESE POSTALI L.12.000 Shelishock 39.000 

PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
Sllent Steel 39.000 
Sim City 2000A1200 89.000 

PAGHERETE IN CONTRASSEGNO Al POSTINO SimTower 79.000 
Sieep Walker A1200 29.000 
SmashTvAmi 25.000 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI Super Karts Cd-Rom 45.000 

TELEFONARE 
Tennis Cd-Rom 45.000 

I 
Terranova 49.000 

PER CONFERMA TFXCd-Rom 35.000 
Theme ParkA1200 59.000 

TEL. 0331-620430 Transport Tycoon Ami 89.000 
Ufo A1200 89.000 

} Ultim.Soccer Manger CO-Ra 45.000 -- - _ w-~•rdrv VI Ami 20.""" 

ACCESSORI PER C 64 PER ORDINARE 

CONFEZIONE DA 10 CASSETTE 
CON 60 GIOCHI l. 14.000 
(DISPONIBILE 6 CONFEZIONI) 
• ALIMENTATORE 
• CARTRIDGE tipo FINAL 
• CARTRIDGE allinea testine 
• RESET DI MEMORIA/DUPLICAT. 
•PENNA OTTICA CON CASSETTA 
• PROVA JOYSTICK 
• JOVSTICK RAMBO 
• JOYSTICK GHIBLI TRASP. LUMIN. 
• MOVIOLA 
• COVER C64 NEW/OLD 
• COVER PER REGISTRATORE 

cognome e nome 

indirizzo 

città 

j p rel. I telefono 

L. 45.000 
L 37.500 
L 21.000 

L 7.900 
L 15.700 
L.14.500 

L 23.500 
L 26.500 

L 1:2.000 
L 9.900 

L 4.900 

(Prov) 

PoatalQ rH 
SERIATE 

24068 (Bergamo! 
Via Correggio, 13 

Tel. 035(32.17.06 
Fax 035/32.17.09 

Tutti ì giorni 
dal lunedì al venerdl 

dalle ore 9,00 
alle ore 12,3-0 

Dalle ore 14,3-0 
alle ore 19,00 

Sabato dalle ore 
9,00 alle ore 12,30 

C.A.P. 

,_c_o_d_. a_cc_ es_s_o_ri_o_.__compule_r -t---"'p-'re-"z"-zo'---- 1 O pagherò al postino 

1-------+-------+--------• O allego ricevu1a 
va ha stale 

O spese postali do spe<lizlone L. 

O spese postali spe<lizìone dl invio urgente L 

O spese d i spedizione con corriere espresso L. 

TITOLO CD ROM TITOLO CD ROM 
~ 

Afterflfe 95.000 30 Decathlon 55.000 
3D Ullra Pinball 75.000 AJien T rilogy 85.000 
Assassin 2015 95.000 Baku Baku 85.000 
Broken Sword 95.000 Blood & Magie 95.000 
Bug 85.000 Subbie Bobble 75.000 
Civilìudon Il + Data 95.000 Captain Quazar 55.000 
Creatures 85.000 Cfandestìny 95.000 
Daytona USA 95.000 Complolto Reggia Versailles 115.000 
Disck World Il Tel. Crusader No Reg. 95.000 
Elder Scrolls:Oaggetfall 115.000 Cyberstorm 95.000 
Fable 65.000 Oead Une 115.000 
Formula 1 G.P 2 95.000 Desctruction Derby Il 95.000 
Fx Fighter Turbo 75.000 Oragon Heart 85.000 
GeneWars 95.000 Oragon Hearth 95.000 
Gran Prix Manager Il 95.000 F22 105.000 
Hind 75.000 Fifa 97 85.000 
Incredibile Hulk 95.000 F$6 125.000 
Jet Fioghter lii 105.000 Gex 85.000 
Ktazy ivan Tel. Hard li ne 95.000 
La Signora Calìbro 32 95.000 lnternational Moto X 75.000 
Long Bow A·H 64D +Data 125.000 Ughthouse 105.000 
MAX. 95.000 Madden 97 105.000 
Metal Rage 95.000 NBA Uve 96 105.000 
Myst Ila 75.000 Nhl 97 105.000 
Nascar Racing Il 95.000 Pandora Dlrective 135.000 
NBA97 T el. Panzer Dragon 105.000 
Nihilist 95.000 Rlddle or master Lu 95.000 
Phantasmagoria Il 135.000 Ripper 125.000 
Power Ranger 95.000 Scteamer Il 75.000 
Pray Of Oeath 55.000 Seltlers Il 95.000 
Rac Rally Championshlp 75.000 Sherlock Homes Il 125.000 
Rama 115.000 Syndieate Wars 105.000 
Red Allert 95.000 Team F1 95.000 
S.EI 2000 125.000 Tìme Commando 85,000 
Scorched Planet 95.000 Tomb Ralder 95.000 
Scudetto Il 85.000 Toshinden Battle Arena 115.000 
Shattered Steei 95.000 Us Navy Fighter 97 125.000 
Sonic CO 85.000 Virtual Flghter 95.000 
Spyctafl lta 85.000 xs 85.000 
Star Controi 3 95.000 z 115.000 
Storm 115.000 EDUCATIVI CD-ROM 
Swiv 85.000 Edusex 145.000 
The Oarkening 115.000 Aliante del Mondo 115.000 
Toon Struck 115.000 Atlante sulla Natura 115.000 
Tunnel B1 95.000 fnteractive English 175.000 
Urban Runner 115.000 Enc.Zaniehelli 145.000 
Vlrtual Cop 95.000 Mia Prima Enaclopedia 95.000 
WarWlnd 105.000 Omnia 97 195.000 
Warcraft Il 95.000 Rizzoli 97 195.000 
Warhammer 105.000 Sloria Universale 14501lli --- --- DISPONIBl[I NUMERffSll-iTOCICDrPHILIPS 



HEROES' SOFTWARE 
Establishcd in 1994 We honor U.S.A. People 

AJN(j PUMP 
'imrm: STORF 

Apertura ad Orario Continuato, 7 gg su 7, dalle 09.00 alle 23.00 
Domenica compresa 

SOFTWARE STORE ..............•....••.•.....•. 8 Vetrine, 240 mq , 700 metri in linea, di esposlzione delle migliori novità Software sul Pianeta. 
Importazione Diretta da Londra. New York, Los Angeles, San Diego, San Francisco, Seattle 
Manualeria U.S.A. Ultraspecializzata Completa, Manualeria Italiana Classica Completa. 
Dimostrazioni Software in MaxiScreen SHARP /Impianto by CODAM AudioVisivi Bologna. 
lntemational Reservations HeadQuarter (Prenotazione Ufficiale di Software e Libri sull'intero 
Mercato Statunitense), Happy Hours Sale, Huge Clearances (Grandi liquidazioni d1 stagione), 
Charts Board, Arrivals Board, Job Opportunity Board, Brain Pump Career Bureau. 
Internet House, UserGroups Meetings, Adults Only Department, Special Events Room 
Accettazione maggiori Carte di Credito e BanooMat. 

SOFTWARE SCHOOL. .......................... Scuola Stabile con Aula Attrezzata, Corsi Completi Diurni e Serali , da Livello O Assoluto alla 
Certificazione. dedicati ai Grandi Sistemi Operativi, ai Grandi Linguaggi di Programmmazione, alle 
Grandi Applicazioni , alle Nuove Grandi Direzioni d1 Internet: il Web Pubhshmg, Adozione Integrale 
del mitico Impianto Pedagogico Californiano·a Livelli Satellitari, con Programma e Progetto Didattico 
Depositati, Classe Max 10 Persone, Ingresso a Data Libera attraverso Il Sistema Satellitare, 
Istituzione di Borse di Studio, Stages in diretta all'interno d1 SoftwareHouses e Reparti 
Informatici delle migliori Aziende della Regione 

SOFTWARE & BOOKS .......................... Distnbuzione Nazionale attraverso Rete di Agenti 01rett1 per Regione. 
OISTRIBUTION Phone, Fax & Shuttle Sale, Nessun Minimo d'Ordine 

Internet Bra1n Pump Officiai Catalog for Retailers & BookStores (Negozianti e librerie) . 
Shuttle Refill su Bologna e Provincia 

SOFTWARE & BOOKS .......................... Vendita per Corrispondenza in tutta Europa. 
MAIL SALE Evasione Ordini sul materiale a magazzino m 24 ore, a mezzo Posta, Corriere Espresso, Aereo. 

lntemational Brain Pump Officiai Catalog. 
BRAIN PUMP OFFICIAL. ........................ lntemet Brain Pump Officiai Site 

HOME PAGE lnternational Brain Pump Officiai Catalog On Une 
Brain Pump Officiai Catalog tor Retailers & BookStores On Une 
Internet Address: http://www. brainpump. com 
E-Mail Address. lucio@brainpump.com 

· VIA TlMAVO, 7/g-40131 BOLOGNA ITALY TEL(+39 51) 6145210 FAX (+39 51) 6144140 









W Papà gargoyte r1011 
è contento del fatto che 
allb4amo appena rubato 
Il lecca lecca alla sua 
bambina ... 

il:1 Brrr che senso i 
serpentn Ma perché 
non cl sono cani e gatti 
In questo gioco? 

&:ID la bistecca ce 
I ab iamo. bisogna SOl
lMto condtfla .. 

ffi Questa formula 
magica sembra un 
monologo del Mago d1 
Ascella! 







COMPUIER ONE® 
• v.,,...., 12/2 - e1a •OHI DO.,. 

'W.. IDS1J >43 904 r.a. 
,_ 11151) 3"..906 I'.& 

..-.I: cl e e , a. 

TELEFONO: 051 - 343504 
- 344906 FAX: 051 

(16 linee r .a.) 

_.,, ,. ....... 9 ... 19.30 
cMllO •a 1 '••._.. X' w 

'OalflUIB .. " .... ~-...~ 

POSTA: COMPUTER ONE, Via Vela 12/2 - BOLOGNA 

DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
~ .... ~q- 'lt»/,~lfi/~--....., ...... 
~-liJ!IMltltj ~-'lt:ll·~ U..- ~Il~.._~ .... INTERNET: http:/ / www.computerone.it 

DUKE NUKEM ~ PLUTONIUM 

!!AIA~ 
Dallo 30 Reolms, creatori ufficiali d i 
Duke Nukem, uno stupendo odd on disk 
contenente ben 11 nuove missioni basate 

su Film attualmente in programmaz.i.one 
(od esempio Miuion lmpossible!!) , 2 
nuovi mega avversari, 1 O nuovi orma· 

SUPER li 2000 
nuovissimo versione dedicata o 

Windows 9S del piu' noto simulatore di 
volo bellico. Potrete volare da soli o con 
un coccia di supporto al vostro fianco, il 
Tacticol Mission Planner, vi permettero' 
di coordinore le vostre azioni di volo con 
estremo precisione. Solo il generatore di 

US NAVY FIGHTERS 97 

=i:;,;;;~""';ai menti, nuova opz..ione di gioe via rete con 
collegamento fino o 7 computers in 

ed un socco di oltre utilities. Richiede lo versione 

Duke Nukem 3D. PC CDROM 69.000 
SPYCRAFT 

-~ Dallo Adivision un'avventura interattivo 
senza precedenti basato sullo spionag-

liìiiiillliconflitti della OID e' in grado di ricreare 
Pimprevedibilito 1 dello guerra, con centi· 

naio di aerei e veicoli che si affronta no in tempo reale e un 
incredibile sistema di tele<omere che vi permettera' di godervi 
l'azione nei modi piu' inimmaginabili. Possibilita ' di creare 
scenari da zero e condividerli gioc·ando via modem o in rete. 
R.H. Pentium 75 + 16 Mb rom + Win. 95; MANUALE IN ITA· 
LJANOPC CDROM 129.000 

Dallo Jane' s lo nuovissimo versione di 

uno dei migliori simulatori d i guerro 

aerea. Include figure 30 e texture terre· 

stri ridefinite, partite multìplayer, esplici· 

tornente dedicato a Windows 95. lndudt 

l'ombientoi:ione in VietnomH con i 4 
a erei piu ' famos dell'epoca : F·4J I 
Phanlam, F· SE Crusader, Mig 17 e Mig 
21. Opzione di gioco via modem e rete, 

oltre 11 O missioni e l S potenti aerei. Contiene un manuale di 
oltre 300 pagine TUITO IN ITALIANO. R.H. Pentium 90 + 16 

Mb+ Win. 95 . 
PC CDROM 119.000 

OBSIDIAN 
: gio. Rjcopriroi lo corica di agente segre,· 

to dello CIA e con tutti i veri armamenti, 
accessori e possibilita' di un vero agente 
potrai decidere il destino del mondo. Un 
livello di interottivita' e di realismo mai 

visto primo! R.H . 486DX2 + 8MB.GIOCO 
COMPLETAMENTE IN ITALIANO. 

99.000 
STAR GENERAL 

T· MEK 
Il futuro e 1 qui ed e 1 terrificante! 
Partecipo o! torneo intergalattico T·Mek 
di Nozroc e lotto in uno dei sei micidiali 
corri da combattimento. Sconfiggi il tuo 
guerriero avversario T-MEK, distruggi i 
nemici ultra potenti e poi affronto lo stes
so Nozroc nello sfida finale. Supporlo 
per 2 giocatori per uno sfida tesla o testa 
vio collegamento seriale PC e vio modem. 

Una incredibile avvenduta dello Segosoh 

realizzato su ben 5 CDROMS!I Grafico o 

livelli d'eccezione! Ambientato in uno 

strano mondo dove ti ritrovi confuso t 

disorientato allo ricerca del tuo campo· 

gno d'avventuro: Mox. Centinaio di olla· 

cozioni d.o esplorare ed oggetti do rocco· 

gliere ed utilizzare, puzzles do risolvere 

Il copolovoro d ello SSI. l 'attesissimo 
simulazione strategica basata sulla fortu· 
nata serie di Panzer Generai, ambienta· 

lo nello spazio. Oltre 90 navi spoxioli 
perfettamente renderinote in 30 per 
centinaio di tipologie diverse di golauie 
e pianeti, 2 livelli di combattimento: spa· 

:r.ione e terrestre, possibilita 1 di intero:r.io· 

Possibilita ' di gioco o 360 gradi con una dettaglialo ombien · 
tozione tridimensionale. Oltre 25 arene di combattimento. 
MANUALE IN ITALIANO. R.H . 486DX4·100 + 8MB 

e misteri do chiarire. Il gioco richiede 
doti di strategiche e logiche !oli do sfidare e coinvolgere anche 

i giocatori piu' esperti. R.H. Pentium 90 + 16 Mb + Win. 95; 

Raccomandoto scheda grafica con 2 Mb. 
PC CDROM 99.000 PC CDROM 129.000 

, ne fino a 7 9i0<otori, op2.ioni tattiche l riguardanti aspetti umani, bellici, diplomatici e commerciali . 
: R.H. per 005: 486dx2·66 + 16 MB. R.H. per WIN95: Pentium 
~ 90 + 16 Mb. PC COROM 109.000 

STARS 

2 
Dollo Sierra lo piu' bello simulazione d i 
persco sportiva mai vista prima!! Questa 
nuovo versione offre l' opzione multl
ployer via network, modem e Internet!. 
Eccei:ionalmente particolareggiato nei 
dettogli, un realismo grafico incredibile, 
l' intelligenza artificiale e' stato sensibil· 
meni• implementala. R.H. 486DX2 + SMB 
+ Win. 3. l o 95. Consigliato Pentium + il primo gioco di slrotegia basolo sulle 

conquiste spazial i. Il vostro compito 
Jara' quello di creare e gestire al meglio 

16 MB. PC CDROM 79.000 

VERSAILLES 

Un 'offostinonte avventuro ambientato 

nello Versailles del 1685. Piu' di 25 ore 

di gioco da vivere nello piu' affascinante 

delle Corti, un•immersione totale nei luo· 

ghi groxie o OMNI 30, lo nuova tecnolo· 

gio staio d1>ll 'orle che ti p1>rmellera' uno 

navigozion a 360 gradi in tutti gli 

ambienti che e splorerai. Oltre 30 pe rso· 

noggi modellati in 3D sullo bose dei 

ritratti dell'epoca, nel primo gioco di avventura che riporta in 
vita figure storiche realmente esistite. Uno splendido ricontru· 

zione in 3D in alto risoluzione a tutto schermo di oltre 40 luogi 
del Costello di Versailles. Oltre 200 opere d ' arte che potrai 

studiare da vicino. MANUALE, TESTI E PARLATO IN ITALIANO. 

R.H. 486DX2·66 + 8MB. 

, lo vostro colonizzazione spo·ziole con 
pouibilito ' di avvalersi di centinaia di 

op:r.toni: progettazione, ricerco, sviluppo. 

l_:~~~~=~Un gioco in cui tutto e
1 

permesso e calco· 
loto: dallo diplomazia olle scorretteue 

E degne di un pirolo . R.H. 486DX2 + 8MB 
;; + Win. 3.1 o 95 PC CDROM 79.000 

TATCOM :I!2.!g Pi!k e!tt ™ 
Il nuovo dato disk dedicalo allo splendi· 

.;;;,;;;;;;;;;;.,.-.-Jtdo simulatore di volo EF2000. 
l ' indispensabile upgrode per gestire le 
tattiche e le comunicazioni. Utilissimo per 

uno migliore 9e1tione di tutte le missioni, 
ne aumento incredibilmente il realismo. 
Richiede lo versione DOS di Eurofighter 
2000 

PC CDROM 

,. ··~~ 
.~ -l.-i-

rV I 
~ / • -- -- ·-

49.000 

Commond ~ Canauer; fil AURT 
~l!!QDATA™ 

Si trotto di un prodotto Esclusivo c·ontentc 
Potches, nuove mappe, Cheots, Nuovi sce~ 
nari, nuovi suoni ed effetti Fx, Oltre I 000 
NUOVI LIVELLI!! , tips e lricks, Editors 
dedicati ol capolavoro dello Wes!Wood 
appena uscilo!llllllll l 
In assoluta anteprima italiano in offerta di 
lancio o sole LIT. 45,000 IVA INCLUSAlll 
A tutti coloro che hanno acquistato 
Co mmand and Conquer Red Alert 

presso .!li !1!11 
Superprezzo di 

offr iamo ~ possibilita' ru acquisto gJ 
lit. 37.000 ivo inclusa 

TYNNElll 
Laser, raxxi e missili per spenare lo rOC"" 

eia e fondere l'ac,cioio. I tunnel: lo tuo 
unica strada. Uno sporotutto che ho spo· 
poloto su Ployslotion oro perfellomente 

~~,;.i;iilconvertito anche su PC CDROMI PRO· 
GRAMMA E MANUALE IN ITALIANO. R.H. 
Pentium 75 + 16 Mb. 

PC CDROM 99.000 
ULTIMATE FLIGHT PACK 

Uno golottica raccolto dedicata agli 
appassionati di simulozione contenente: 
COMANCHE 2, US NAVY FIGHTERS e Fll · 
GHT UNLIMITED. 

PCCDROM 129.000 

fil 
Dalla GT lnteractive uno splendido spo· 

ratutto con visuale in soggettiva stile 

Doom. 2.4 incredibili livelli di violenza, 

morte e torture piu' 11 livelli per gioco 

multiployer vio network per 8 giocatori. 

R.H. 486DX2·66 + Bmb + Win. 9S. 

Roccomondoto Pentiu 90 + 16 Mb. 

PC COROM 9S.OOO PCCDROM 119.000 

r----------5~-D-ESIDERO-SAPERETt.irrosulvòsTRl-PRODOTil ___________ TGM-V971 

' I 

' 
lovuucm1 pcrtunto G RATUITA MENTE e SENZA ekun impegno d1 acquisto da parte mia il vosu o lis11no completo. 

(.sj_ p.r.çjUL ~ cb jarnmpnte in stnm palcllo) 

: nome e cogname _______________ indiriuo _______________ _ 
: CAP CITTA' Prov. ___ TELEFONO ________ _ 

I Possiedo: _Persona! Computer _ Console 

:configurazione del mio PC Console Marca e Modello 

' ' ' I 

I 
I 
t 
t 
I 
I 
I 

' I 
I 

_ Sono interessato all'acquisto di un nuovo PC 

_ Sono interessa to oll'upgrade del mio PC da __ (processore) a (processare) 
_ Sono interessato a r icevere maggiori informazioni sui seguenti accessor i: __________ _ 

RITAGLIARE, COMPILARE ~SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA ~ 

COMPUTE R ONE E VIA V ELA, 12/2 E 4013 8 BOLO GNA 
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ID'.(! !!:!! REICH 
L'ottesiuimo strotegico di guerra prodot·· 
lo dolio AVALON HILL e' finalmente 
disponibile. Ambientoto durante lo Il 
Guerra mondiale olrfre lo pouibilita' di 

~ ges.tire oltre 100 miuioni iipirote o fatti 
realmente accaduti, possibilito' di creo-re 
i propri scenari con l1opposito editor 
induso. 22 tipi di oereo, porticolore curo 
e' stata dedicata nella definizione delle 

coratteristiche personali dei singoli piloti, in gl'odo di influen· 
10re l' esito delle missioni, 5 livelli di difficolto', op~ione di 
gioco multiployer anche via Internet. Formato ibrido per PC 
CDROM e MAC COROM. R.H. 4860X2 + 8M8 + Windows 3. 1 o 
95. Consigliato Pentium + 16 Mb.PC COROM 109.000 

PGA GOLF ~ WENTWORTH DATA !1!fill 
Un nuovo dota dislt per il noto simulato· 
re di Golf dello EA Sports. 

PC COROM 45.000 
PHANTASMAGORIA 2 

Il S"9uito di una dello piu' noie avvenlu· 
re stile cinematico cli cosa SIERRA e1 

finalmente disponibilofl Inutile descrivrne 
le caratteristiche . .... semplicemente AfFA· 
SCINANTEll R.H. 4860X4· 100 + 12M8 + 

CO 4x. Supporta Windows 95. 
Consigliato Pentium 75 + 12 Mega. 
Roccomandoto pentium 90 + 16 Mb + 
Win. 95. VERSIONE INTEGRALE V.M. 18 

149.000 

~ll 
Dalla Eidos una stupenda simulazione dì 
corse F 1 licenziata ufficialmente dallo 
FIA. 8osata sulle •tatìstiche ufficiali della 
stagione 95/96, tutti i 17 percorsi del 
Mondiale riprodotti alla perfezione con 
grafica dettagliatiuima , 3 divers.e modo· 
lito' di gioco, utility per lo personaliuo· 
zione e messa a punto globale dello mac· 
chino, opz:.ioni tattiche e possibilita' di 

delle condizioni clilmatiche. Opzione split 
R.H. 4860X4/ 100 + 8MB. 

95.000 
~ l l !fil DARKENING 

Uno delle migliori avventure str a tegiche 
marcate Origin, reoli:u.oto su ben 3 
COROMS! Un nuovo motore che gesti>ee 
le simulazioni di combattimento spoziole 
in 30, offre un realismo grafico in 
SuperVGA ve ramente incredibile, sia 
delle aslTonavi che dei fondali spaziali. 
Possibilito' di g estire trattative commer
ciali attraverso 3 sist·emi solari basando

si sulle quotazioni ufficiali della Sorso Valori Spaziale!, vastis
sima scelto di 01tronovi do combattimento e armoment1 per 
ollrontore le oltre 150 missioni disponibili, la porte avventura 
non e• da meno: centinaio di luoghi do visitare con pouibilita1 

di interazione con decine di personaggi. R.H. Pentium 60 + 8 
mb. Raccomandato Pentium 90 + 16 Mb+ Win. 95 
PC COROM 109.000 

02 · Data !llik !!.!! Ouoke· 
Oltre 100 nuovi livelli ed un sacco di 
nuove utilities dedicate a QUAKEI 

PCCDROM 59.000 

l'A!iill~ 
Sega PC la stupenda conversione 

ell'occlomoto successo per Saturn. 
Entrate in un fantastico mondo o 360 

radi ambientato nel futuro, armati di 
uno armo mic.idiole e servendovi dcl 

ostro drogo corroiz.ato, dovrete affron· 
ore i nemici in caverne claustrofobiche, 
eserti mortali e fanto..stiche citto' som· 

merse. Osservate l'oz.ione do qualsiasi 
loto usufruendo anche della comodo opzione di Zoom sulle 
immagini, mentre re.spingete l'attacco di vermi giganteschi , 

v"'pe immense e micidiali navi da guerra volanti. MANUALE 
IN ITALIANO. R.H. Pentium 75 + 8mb Rom+ Win.95 
PC CDROM 95.000 

REX~ 
n entusiasmante spcratvtto stile Ooom 
mbientato nel 35• secolo. Nei panni di 

un Cyborg, dovrete eliminare qualsiasi 
sistemo di intelligenza umano ancora 
presente. Ovviamente l'equipaggiamento 
e • di prim'ordine, non monco nullo, sicu· 
romente il piu 1 vost di.sponibile su un 

ioco di questo genere, dovrete pero' 
godere di riflessi prontissimi .. Azione tri· 

dimensionale con visuale in soggettivo, dovTde anche entrare 
nel sistemo computeri:z:zoto nemico per conoscerne le strategie. 
R.H. Pentium 75 + 16 MB. Raccomandato Pentium 100 + 16 
Mb.PC COROM 79.000 

RISIKO 
Software uno dei giochi 

strategici piu' lamosi del mondo! Inoltre 
ontiene 2 giochi in 1: il classico RISIKO, 
rosposizione esatto del fomo.sissimo 
ioco do tovolo con possibilita' muhi-

player fino o 8 giocatori anche via 
odem e Network e Ultimate RISIKO, con 
rafico reali.stico, nuove opzioni, pouibi· 

lita' di costruzione in tempo reali di forti
ficazioni, armi e creozione di olleanz.e strategiche. 5 mappe di 
gioco: Clonico, Mondiale, Euroepa, Asia e Americo, optioni 
per disastri naturali che possono influire sulla sorte dello 
vostra battaglia. INCLUSO IL SECONDO CO per g iochi multi· 
ployerfl R.H. 486DX2-66 + 8 MB + WIN 95. Consigliato 
Pentium + 16 Mb PC COROM 109.000 

SACREO GROUNO 
no originale ovventuro denso di misteri 
o risolvere. Ambienoto ai nostri giorni o 

Santo Fe, dovrete scoprire i misteri di 
uesto citto ' infestato do strani spiriti nei 

panni di un invest igatore equipaggiato 
allo 007 e spalleggiato da un detective In 

fD ombiuimo . Cen tinaia di personaggi con 
._ ______ _,.ui interagire e grafica completamente 

digitalizzato. formato ibrido per PC 
COROM e MAC COROM. R.H. 4860X2 + 8M8. Consigliato pen· 
tium 75 + 16 Mb. PC COROM as.ooo 

scuomo 1 
Finalmente disponibile lo nuova versione 
omplotomente in italiano del simula tore 
i calcio manageriale piu' vendut·o del• 

l 'anno. Oltre 4000 schede giocatore, ver· 
sione completamente aggiornata alla 
nuova stagione in corso 96/97 con tutte 
le piu' recenti novita' del calcio mercato 

le conseguenze dello sentenza 8osman. 
MANUALE E GIOCO IN ITA.LIANO. R.H. 

4860X + 8M8PC COROM 89.000 
ill.QllIQ 1 PAIA DISK 96/ 97 

l'attesissimo aggiornamento olla s109io· 
ne 96· 97 dedicato a tutti i possessori di 
SCUDETTO, lo miglior simula1ione mana · 

eriole di calcio. Completamente in ITA· 
LIANO. 

PC COROM 59.000 

SENS18LE WORLO Qf ~ 'Hfil 
lo nuovo versione del noto simulatore 
prodotto dalla Sensible •oft, conserva 
tutte le funzioni d ell'originale comprese 
le opzioni di 23.000 giocatori, di 144 
gore preselez.ionate piu' un sistemo di 
controllo potenziato, un mercato interno ... 
zionole dei trasferimenti e 20 gestioni di 
compionoto, opzioni di ollenotori inter
nazionali e tutti i doti di corriera. La fun

zione dello scopritore, che permette di osservare iingoli cal
ciatori e di valutarne le prestai.ioni, uno esteso modalita' di 
allenamento, gli ultimissimi dati della stagione 96/97 per piu' 
di 1400 societo' e squadre. MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. 
R.H. 4860X2-66 + 8M8. PC COROM 69.000 

SIERRA ANTHOLOGY 
Dalla Sierra uno delle migliori raccolte 
mai viste primo sul mercato. Contiene: 
Mystery House, The Wizord and ti.e 
Princeu, Mis.sion: Asteroid, Time Zone, 
King 's Ouest I: Quest for the Crown, 
King 's Quest 2: Romancing the Throne, 
King's Quest 3: to Heir is Humon, King's 
Quest 4 The Perils ol Rosella, King' s 
Quut 5: Absence makes the heart go 

Yonder, King's Quest 6: Heir today, gone tomorrow, King's 
Oue•t 7: The Princeleu Bride, The Colonel' s 8equeit, The 
Oagger of A.man Ra, Mixed·up moti.or Goose ed infine PHAN· 
TASMAGORIA capitola 1. Ben 14 GIOCHI COMPLETI in un unico 
cofanetto da collezione ad un preuo INCREOIBILEll 
PC COROM 129.000 

SIM GOLF 
GOLF Dallo Maxis, publis~specialinoto in 
- · ·- ·· · '·· simulazioni di ogni genere, ecco un bel

lis.simo golf carotteri:n:oto do uno fanta
stico peculiorito' : lo pouibilito' di creare 
percorsi sempre nuovi groz.ie al portico· 
lare editor incluso ricco di opz.ioni, che 
permette persino di regolare i livellamen· 

V· ti e le inclinazioni del terreno. Opzione di 
:.:;:::.._...Jgioco in rete o via Internet, grafico stu· 

pendomente realizzata in SVGA. R.H. 4860X2 + 8M8 + Win. 
95. Raccomanda to pentium + 16 Mb. 
PC COROM 109.000 

SEGA RAfil 
Finalmente disponibile la piu' Famosa 
•imulaz:ione di guida sportivo che ha 
reso noto il Sega Saturn. Il rally piu' 
emozionante mai vistol!IR.H.Pentium 90 
+ 16 Mb. 

PC COROM 85.000 
~ ILLUSTRATEP fQQllAl!. f.RQ 97 
Dalla Microleague uno lontastica simulo· 
zione prale ssionole dedicata al football 
americano. Realismo totale grazie allo 
tecnologia Motion Copture, grafica 
SuperVGA a 256 colori, giocatori reali 
con statistiche reali , opzioni di gioe.o via 
modem o testa o testa , usato dall'aut·ore· 
vole trasmissione americano USA TODAY 

l!:::::.._ ...::;::!!:;_ ...l per le proiezioni doi risultati di compio· 
nato. Licenziato ufficiale NFL. R.H. Pentium 60 + 16 Mb. 
PC COROM 89.000 

.wll 
Dallo GT lnteractive uno monumentale 
avventura grafica ambientata nell'Antica 
Roma. Potrai esplorare le strode ed i 
labirinti S"9reti perfettamente ricostruiti 
con eccezionale ottinenz.o alla reolto' 
Jlorìco dell'Antico Impero Romano co n 
l' obiettivo di condurlo alla sa lvena. Il 
positivo esito dell'avventuro e' collegat·o 
a '°greti e fatti realmente accaduti. OllTe 

1600 immagini perfettamente ricostruite in 30, il Calendario 
Romano, le scoperte dell'epoca, tutto vi ricondurra' al 205 o.C. 
R.H. 4860X2-66 + 8M8 + Win. 3.x o 9S. Roccomondalo 
Pentium 90 + 16 Mb. 
PC COROM 119.000 

NEGOZIO A BOLOGNA: VIA VELA 12/2 dalle 9:00 alle 19:30 orario continuato • chiuso lunedì' mattina 
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ff 2000 +TATCOM 
Uno dei migliori simulatori di volo noto 
per lo grafico incredibilmente realistico e 
per le ricche opzioni utilirzobili, offerto 
oro in bundle con il nuovissimo doto disk 
TATCOM, che permette un ulteriore 
miglioromento del controllo e dell'esecu· 
zione delle missioni. R.H. 4S6DX2-66 + 
SMS 

99.000 
FORMULA l Qf MANAGER 1 

Atteso secondo e-dizione dello simulazio· 
ne manageriale di formula 1. Commento 
di Poltronieri, profili e foto in tempo 
reole dello stagione 1996, sequenze oni· 
mate, possibilito1 di gioco o quattro gio
catori, aiuto in linea e visto completa 
dello gora compreso lo modolito ' elicot· 
tero. Sponsor reali che finan:z:.ieronno le 
tue ricerche e migliorie olla 

~ mocchino.R.H. 4S6DX2/ 66Mhz + SMb + Win 3.x o 
~ W95Roccomondoto Pentium 100 + 16 Mb.MANUALE E GIOCO 
] COMPLETAMENTE IN ITALIANO PC CDROM 99.000 
~ ~ l ill PERFECT GRANO PRIX 
~ -dato disk· 

ll'attesissimo doto disk per Formula 1 
Gp2 contenente 6 nuove autovetture, 
una stupenda utility per persona lizzare 
la grafica ed i colori delle macchine, tutti 
gli aggiornamenti all'ultimissimo com· 
pionoto mondiale intlusi i nuovi records 

§. delle varie piste nuovi effetti sonori e lo 
~ possibilito1 di crearne personalizzati!, 
t nuovi drivers grafici per uno perfe tta compatibilito' con tutte le 
~ schede video, settaggi preparati per ottenere i migliori 
! records, e tonto altro oncora!I Indispensabile per tutti gli 
';; appassionati di questa grandioso simuloiione di formulo 1. 
l Richiode il programma originale FORMULA 1 GP2 
:3 .PC CDROM 39.000 

.!. FRONT PAGE f.QQ!J!All lfiZ 
~='":':5~=-51 oollo Sierra f•attesissima versione 

aggiornato di uno dei migliori simulatori 'I di Football Americano mai creati. la 
nuova versione, oltre od e·ssere stato 

• implementata sia graficamente che o 
g :_ livello di opzioni, offre la possibilito' di 

.r ·=-!ii gioco multiplayer si via Network che via 

E lliìllil••··~Modem, l'opzione Editor permette d i 
"~ creare qualsiasi tipo di strategia perso
~ nolinato (10.000 sono gio' d isponibili all' intrerno del 
~ gi0<oll), l'unico gioco del suo genere che offre l'opzione 
g •corriera•, che permette di vedere i giocatori crescere nel
~ l'ambito del loro ruolo, oppure peggiorare, o secondo di come 
~ vengono gestiti, opzioni di selezione della visuale da quolsio· 

.~ si angolazione piu' effetto replay. R.H. 4S6DX2 + SMB + Win. 
95. Consigliato Pentium + 16 Mb. PC CDROM 129.000 

~~ 
Dallo Virgin non poteva essere altro che 
un copolavoroll Uno splendido simula
zione di giochi dedicati al Cosino'. Ben 
16 diverse attrazioni d 'oz:z:ordo reolizz:a· 
te con uno grafico iper realistico in 
SuperVGA, oltre 45 minuti di " live action 
video• digitolinote direttamente in uno 
dei Casino' piu' famosi del mondo: il 
Golden Nugget. R.H. 4S6DX2·66 + 16 

MB RAM+ Win. 95PC CDROM 89.000 
GOOSEBUMPS 

Frutto di una collaborazione tra 
Microsoft e Dream Works, uno fantastico 
avventuro grafica stile horror coratterii.· 
zota doll 'utiliuo di immagini stile foto· 
grafico. Funzioni oreade incluse che si 
snodano sui 9 entusiasmanti livelli di 
gioco dove potrete incontrare decine d'i 
personaggi con cui interagire e centinaio 
di oggetti e stanze segrete. Un 'avventura 

do brividolll R.H. Pentium 60 + 8mb + Win. 95. 
PC COROM 109.000 

INTERNET: http:/ / www.computerone.it 
HEROES Qf. MIGHT AliQ MAGIC 1 

la New World Computing ha finalmente 
prodotto il seguito di uno dei migliori 
giochi strategici della storio. I migliora
menti si specono! 2 nuove categorie di 
personaggi, doxzine di scenari iper det
tagliati, oltre 65 eroi e 66 tipi di mostro, 
nuovo opzion muhiployer per 6 giocatori 
via Internet, modem o network, utilissima 
opzione EDITOR per creare scenari e 

mondi sempre nuovi.PCCOROM 109. 000 
INCREDISLE HULK 

li favoloso personagg io della Marvel 
Comic.s in un gioco octi on odventvre 
senza precedenti! Oltre 20 attacchi per· 
sonoliz.zoti e mosse di difeso, grafico 
completamente renderizzata in 30 dise· 
gnata su stazioni Silicon Graphics, oltre 
14 livelli colmi d i orione, livelli e schermi 

~l!li!l"oscosti per scoprire nuovi personaggi!!! 
Ei MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. R.H. 

486DX2 + 8MB. PC CDROM S5.000 

PCCDROM 

IRON MAN X·O 
I titani metollici-i;;;;Man e X·O 
Manowar, si alleano per la prima volto 
per affrontare uno grave cri.si cosmico!. 
E' un'e.splosione apocalittico di furiosa 
azione di comba ttimento tridimensionole 
con una potenza e realismo superlativi!. 
MANUALE IN ITALIANO 

PCCOROM 79.000 
Kll llNG TIME 

Uno spettacola re sporotutto condito con 
uno buona dose di mistero e terrore! I 
Visuale in primo persona per questo 
shot' m up prodotto dolio 300 Studio 
caratterizzato dolio presenza di oltre 45 
aree con centinaio di stanze da esploro· 
re, tutto con grafico 3 in supe.rVgo, rota
zioni a 360 gradi, 8 armi diverse. R.H. 
Pentium 90 + 16 Mb+ Win. 95. 

109.000 
MERIDIAN ~ 

li primo gioco di ruolo basa to fondamen· 
talmente sullo tecnologia MUD (Multi 
User Dimension), per un perfetto utvlizzo 
via Internet cort lo possibilita ' di giocare 
ins ieme o migliaio di partecipanti!! 
Scoprirai 5 meravigliose citta 1 sporse in 
oltre 80 dettagliati territori coratteri:z.zati 
do dense foreste, montagne e deserti 
densi di insidie. Possibilito ' di costruire e 

personalizzare ol massimo il proprio personaggio. R.H. 
4S6DX2·66 + SMB PC CDROM 65.000 

MASTER OF ORION 2:BATTLE ANTARES 
l 'attesiuimo seguito del famoso strategi· 
co dedicato olle conquiste spaziali e 
finalmente d isponibile!. I miglioramenti 
rispetto olio versione precedente si spre· 
canoll Possibilito' di settore il gioco in 
diversi modi a seconda del livello di d if· 
fic:olta' degli a vversari, lo grandezza e 
l'eia ' dello galassia ed il livello d i civiliz· 
zazione. Opzioni multiployer fino od 8 

giocatori via modem e via network, gra fico Supevgo cinema ti· 
ca spettacolare, 13 missioni disponibili piu ' lo fontostico Utility 
per creorn nuove, completa gestione delle colonie sia sotto il 
profilo economico e tecnologico che sotto il profilo uma no, 
pos sibilita• di scelto di combattimento tattico e strategico, 
eventi e disa stri con selezione random. R.H. 486DX + 8M8. 
Cans. Pe ntium + 16 Mb PCCDROM 119 .000 

PC CDROM 

filA HANGTIME 
Dallo GT lnteroctive una stupendo simu
lazione di basket arca de, che offre tra 
l' altro lo possibilito ' di creare e persona· 

1 li:z.zare il proprio giocatore, partite 5 con
tro 5 con tutte le 29 squadre ufficiali 
NSA, codici speciali che a bilitano opzio· 
ni nascosi opzione multiployer fino o 4 
gioca tori. R.H. Pentium 120 + 16 Mb+ 
Win 95. 

119.000 

NASCAR RACING 1 
Finalmente il seguito di uno delle miglio· 
ri simulazioni automobilistiche dell' on· 

no!! Decine di opzioni sono .sta te oggiun· 
te in questo versione, statistiche e pilori 

dell'anno in corso, 16 percorsi ufficiali, 
modalita' di gioco Arcade e Manager, 

uno eccezionale utility per personalizza· 
re esteticamente persino i disegni e colo· 

ri dello vettura, grafica SVGA curoto in 
modo eccezionale! il nuovo modo Arcade permette uno guido 
semplice e veloce anche per i principiant·i, nuova interfaccio 

utente per semplificare al massimo le fun.zioni di gioco, opzio· 

ne di gioco via network fino o 8 giocatori, diverse visuali sele· 
zionobili. R.H. 4S6DX2 • 16MS Raccomandato Pentium 75 + 
16 Mb + Cdrom 4x. Supporto per volanti e pedolier. 
Thrustmosterl PC CDROM 129.000 

NBA UVE 1997 
E' UNA REALTA' ll Finalmente disponibile 

lo nuovissimo versione dello EA Sports!I 
Nuovissimi giocatori disegna ti in texture 

mopping, nomi, squadre e statistiche 
reali e ufficiali NBA, immagini degli 

Stadi reollizzote von lo tecnologia 3D 
Virtuol Stadium, tecnologia Motion 

Copture, tutte le 29 squadre NBA + 2 
squadre Nba Ali Stars e 4 teoms perso· 

nalizzati, statistiche e dati oggiornoti olio stagione 96/ 97. 
Opzione multiplayer via modem e n~twork. visuali di gioco 

completamente personalizzabili. R.H. Pentium 75 + 16 Mb + 
Doso Win 95 MANUALE E GIOCO IN ITALIANO 

PC COROM S9.000 
NIHILIST 

Uno splendilo game action/strotegico 
basato sullo conquisto spaziale. 
Possibilita ' di gioco in network fino o 4 

giocatori e via moden a 2 giocatori, 29 
livelli di gioco con missioni ede obiettivi 

sempre diversi, scelto disponibile tra 20 
diverse ostronov ognuna equipaggiato 

con diversi arma menti, possibilito1 di 
registrazione delle fosi d i battaglia per 

studiarne gli aspetti tattici e stTa·tegici con visua le do diverse 

angolazioni, renderizzazione in 3D dei fondali e degli oggetti, 

u'tilìty per personaliuare ogni astronave anche esteticomen· 
te!!. R.H. 486DX2-66 + 8MB. Roccomandoto Pentium + 16 

Mb. PC CDROM 99.000 
LIGHTHOUSE 

Dallo Sierra uno meraviglioso avventura 
dove tutto e' stoto modelloto in 30 non in 

tempo reale, mo pre·colcolato in modo 
do garantire uno grafico ancoro superio· 
re!, lo storia, sc-ience fktion, vi trosfo,. 

mero' in uno spif'ito trasportandovi dai 
te mpi piu' antichi olle civilto' tecnologi· 

comente: avanzate del futuro. Un nuovo 
stile di avventura che vi trasportera' tutto 

d'un fiato allo ricerco spasmodica del • coso viene dopo .... •. 
R.H. 486DX2 + SMb. Raccomandoto Pentium + 16 Mb. 

MANUALE E GIOCO IN ITALIANO P< CDROM 109.000 
RAMA 

la stupendo avventuro grafico della 
Sierra ! Una misterioso quanto immenso 

astronave spaz:iole proveniente dal 
misteri dell 'Universo e' inspiegabilmente 

penetrato nel nostro sistemo solare. Tu 
imp~rsoni un astronauta selezionato per 

esplorare questo incredibile mondo e 
scoprire il motivo del suo avvicinamento. 

Roma rappresenta lo simulazione virtuo• 
le dello mente umano nella sua piu ' gronde sfido: scoprire il 
segreto dell'Universo infinito! lo grafico e ' realmente indescri· 
vibilel R.H. 4S6DX2 + SMb. Consigliato Pentium 75 + 16 Mb. 

MANUALE E GIOCO IN ITALIANO PC CDROM 119.000 

TELEFONO: 051 • 343504 INTERNET: http:/ /www.computerone.it FAX: 051 • 344906 
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Dalla Activision uno stupendo simulazio~ 
ne aereo do combattimento ultra realisti· 
ca! Cockpits ed effetti di volo ricreati allo 
perfezione, controlli personalizzabili, 
oltre 20 sistemi di armamento, oltre 
15000 miglia quadrate di paesaggi ren· 
derfazoti in 30 riproducenti il territorio 
Cubano, missioni training e 12 missioni 
di guerra, il particolare sistena di 

e°""'. """~: 
TELEFONO: 051 • 343504 ( 16 linee r .a.) 
FAX: 051 • 344906 
POST A: COMPUTER ONE • Via Vela 12/2 
BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
INTERNET: http:/ /www.computerone.it 

ALIEN TRILOGY 
In questo eccezionale sparotutto affronte
rai inseminatori di uova, cani alieni, 
gongsters spietati e 3 Regine alienali 
Oltre 30 livelli ricoperti di acido, un arse
nale di armi letali e tul Tille le incredibili 
azioni dello trilogia di olien in un incubo 
senza fine. MANUALE IN ITALIANO. R.H. 

486DX2·66 + 8 Mb. 

CREATURES 
Dallo Warner lnteractive la primo senso· 
zionole simulazione bio-genetica! Potrete 
infatti creare le vostre creature utiliuan
do i codid genetici, tenendo presente che 
potrete ammirare il frutto del vostro svi· 
luppo: esseri che proveranno tutte le 
reali sensazioni dello vita, dall' appetito 
al sonno, dall 'attrazione .sessuale olla 

'I Intelligenza Artificiale permette agli avversari di agire in base 
, alle vostre azioni, modificando di volta in volta l'esito delle 
i missioni in base oll vostre effettive copocito1

• Opxioni di gioco 
l via Modem e Network lino a 8 partecipanti. R.H. 486DX2 + 
iSMB + WIN. 95. Consigliato pentium+ 16 Mb. 

PC CDROM 99.000 
§A.bQ!ll 

Lo slogan di questo prodotto e': Azione 
demenzionole per per·sone dotate di cer .. 
vello .... ed in effetti questo oction game si 
presenta accottivant& in un modo incredi· 
bile!!! Se iniziate o gio<are non smettere· 
te piu'I Azione e strategia in tempo reale 
per oltre 100 livelli incluso schermate 
segrete, livelli bonus, 1 S incredibili armi 
segrete, S mondi, opzione di gioco in 

iiillii•llÌIAlilstonchena. La VITA e ' nelle vostre 
monili R.H. Pentium 60 Mhz + 8Mb + Win 95 + Scheda Sonora 
16 bit. MANUALE E GIOCO IN ITALIANO 
. PC COROM 89.000 

QARK !:!.Q!.l& :R.!!.12 M 29! 9l!ili.:. 

I PC CDROM 109.000 
ADMIRAL SEA BA TTLES 

I 

l 
Uno stupendo strategico dedicoto allo 
gestione delle flotte navali del ' 600. Fino 
a 11 diversi tipi di vascello, possibilito' 
gi gioco via modem o via network e 
Internet, scenografie renderinate in 30, 
interfaccio utente semplicìs$ima punto e 
clicco, 18 diverse missioni per 3 gigante· 
sche compagne, supporto per grafica 
SuperVGA e per DirectX di Win. 95. R.H. 

486DX2 + 8MB + Win.95PC CDROM 99.000 
AFTERSHOCK+ TOOLBOX 

Dallo head Gomes un pacchetto indispen· 
sobile o tutti gli appassionati di QUAKE! 
La confezione contiene la GUIDA STRATE
GICA UFFICIALE reoliuoto su ben 166 
pagine, il CDrom contenente Toolbox che 
permette di esaminore Potches e hints ed 
eventualmente di installarle direttamente 
su Hard Disk, offre lo possibilito' di com· 
biori le armi in Super Armi con un potere 

di distruzione unico!, il Worldcralt Editor per creare mondi 
completamente nuovi con nuove texture grafiche, e Thred 
Editor per creare nuove mopp personoliz..zatc o modificare 
quelle esistenti. Richiede lo versione registrato di Quake. 
PC CDROM 69.000 

ADVANCED Q!Q;. BLOOD ~ 
~ Splendido gioco di ruolo caratterizzato 

dallo presenzo di combattimenti in tempo 
reale ed ambientato in un antico mondo 
di fontosio, prodotto dalla lnterploy. Il 
gioco si sviluppo su 25 missioni ognuno 

19. _ caratterizzato dai propri scenari e da 
- __ , propri oggett magici do utilizzare e 

-=- manipolare. Ben 28 personaggi AD&D do 
1!!!!~~5~~~~comandare con la possibilito' di utilizzo· 
re centinaio tra Armi, pozioni mogice, spells violentissime e 
tanto altro oncoro. Interfaccio di gioco punta e clicco. R.H. 
4860X2· 66 + 8M8PC CDROM 95.000 

A!ZSOF~ 
IDirettomente dai creatori della fantasti
co serie Bottleground, ecco un nuovo 
gioco strategico TOTALMENTE IN TEMPO 
REALE destinato o rivoluzionare lo stile di 
gioco nel campo della strategia. Prendi il 
comando delle piu' famose navi da guer
ro dello storia incluse la Victory, la 
Constitution ecc. sotto le insegne Inglesi, 
Francesi, Spagnole o Americane. Oltre 

100 scenari personalizzabili incluso Trolalgor e Capo 
S.Vincent, in cui potrete ingaggiare fantastiche battaglie con· 
tro i piu 1 fomos.i personaggi dell storia. opzione di gioco via 
modem. Opzione di editing per creare scenari sempre nuovi. 
R.H. 486DX2-66 + 8MB + Win 3.1 o 95 
PC CDROM t09 .000 

AtiM LONGBOW KOREAN OPERATION 
L'attesissimo disco espansione per uno 
dei migliori simulatori di elicottero: oltre 
140 nuove missioni, nuovi effetti sonori, 
nuove cockpits, nuovi armamenti e tonto 
altro ancora. 

69.000 

multiployer lino a 4 giocatori anche via Network. R.H. 
486DX2-66 + SMB. Consigliato Pentium + 16 Mb. 
PC CDROM 99 .000 

BATMAN FOREVER ~ 
Lo stupendo oction gome dedicato al 
famoso personaggio dello Worner Bros 
ora in versione arcade come allo solo 
giochi!! Grafica ottimamente curato e 
giocabilito ' entusiasmante. Ricco di 
opzioni ed effetti speciali!! MANUALE IN 
ITALIANO. R.H. Pentium 60 + 16 MB. 

PC CDROM 85.000 

~~ 
Sempre dallo nota AVALON HILL uno stu
pendo strategico basato sulle esploraxio· 
ni e conquiste ambientato in un mondo 
fantasioso sotterraneo. Ogni giocatore 
porte con uno piccolo citto' allo stato pri· 
mitivo e con Porduo compito di svilup· 
porne le doti tecnologiche, minerarie e 
belliche dovra' procedere allo conquisto 
dell' Impero Universale. 5 diversi livelli, 

tecnologie sempre nuove in base olla vostra abilito' strategico, 
opzione di gioco multiplayer fino a 4 giocatori anche via 
Network. R.H. 4B6DX2 + BMB. PCCDROM 105.000 

PC CDROM 

CHAMPIONSH IP MANAGER 1. 96 / 97 

!!A!JA Uno delle migliori simulazioni 
manageriali di calcio. Questo e ' lo nuovo 
versione aggiornata allo nuovo stagione 
in corso interament-e dedicato al 
Campionato Italiano. Oltre 4000 statisti
che e storie di altrettanti giocatori. 
Opzione di gioco manageriale lino a 8 
concorrenti contemporaneamente. R.H. 

486DX + 8MB. 
59.000 

CIVILISATION l ± QAIA DISK 
Lo versione completamente in ITALIANO 
del miglior gioco di strategia di tutti i 
tempi firmato Sid Meier. La confezione 
comprende inoltre il disco scenari 
"Conflitti della Civilta•. R.H. 486DX2·66 

8MB + Win. 3.1 o 95 . MANUALE E 
GIOCO IN ITALIANO 

PC COROM 99.000 

l'attesissimo doto disk contenente nuovi 
ll-'!'~!M'':6\dmondi da conquistare. Oltre 20 nuove 

l!!;!l~~llmissioni e i disastri piu' impensabili: 
dallo Cremazione Universale alla 
Invasione Aliena, lo Guerra Civile 
Americano ed altro ancora. Richiede lo 

....,.. "' · ersione originale di Civilixotion 2. 
PC CDROM 99.000 

PC CDROM 

Dallo Microlorum uno splendida collezio
ne di nuovi livelli dedicati al noto sparo
tutto della id: QUAKE. Deicne e decine di 
nuovi stages per singulo, multi e death· 
match. Uno directory completa di aree 
WEB internet dove t·rovare antagonisti 
per Quake, una collexione completo di 
hints, cheots e consigli utili per raggiun
gere punteggi incredibili. 

59.000 

ml.i fili MA&l:ill:iA 
Uno splendido ed innovativo gioco pro
dotto dallo eccezionale READYSOFT con· 

~~~~"ll tenente 2 diversi stili di gioco: ARCADE e 
ROLE PLAY, per accontentare entrombi 
gli appassionati. Lo tramo consiste nella 
liberazione del vostro Poese doll'invosio· 
ne aliena. Scenari splendidamente dise· 
gnoti in 3.0 texture Mop con visuale in 
prima persona. Decine di armi disponibi· 

li e controllo completo dei movimenti di ogni personaggio. 
Possibilita 1 di gioco sia in versione oreade che in versione 
RUOLO. Per entrambi i cosi richieste ottime doti strategiche! 
R.H. 486DX2 + 8MB. Consigliato Pentium 90 + 16 Mb. 
PC CDROM 99.000 

QlAllQ 
Dollo Bliuord, gli stessi creatori di 
Worcralt 2 ecco finalmente un altro 
capolavoro!! l'ottosissimo DIABLO. Con 
uno grafico semplicemente eccezionale in 
SuperVGA mettero' o duro provo le 
vostre abilito' tattiche e strategiche coin· 
volgendovi nella piu' bello avventuro 
allo volto dello distruzione del Re di tutti 
i Diavoli. Tutti i labirinti vengono auto

maticamente rigenerati od ogni passaggio, rendendo cosi' il 
gioco sempre nuovo ed interminabile!. Opzioni muhiployer 
lino a 4 giocatori via Internet, bello avventura allo volta della 
distruzione del Re di tutti i Diavoli. Tutti i labirinti vengono 
automaticamente rigenerati od ogni possoggio, rendendo cosi' 
il gioco sempre nuovo ed interminabile!. Opzioni mulnplayer 
fino o 4 giocatori via lnternet,MANUALE IN ITALIANO 
PCCDROM 89.000 

DIRECTOR'S CHAIR 
Nei panni del fomosissimo regista Steven 
Spielberg dovrai reoliuare un intero 
film. A tua disposizione avrai i migliori 
attori e gli studi di Hollywood. Dovrai 
editare ogni scena, scrivere lo trama, 
realizzare gli effetti sonori e .sele.z.ionare 
perfino lo colonna sonora lino ad arriva· 
re all 'attesissimo prima.R.H. 486DX2 -
66Mhx + 8 Mb + Windows 3.x o 95 

MANUALE E GIOCO IN ITALIANO 
PC CDROM 99.000 

QIDlli !li I.l:!f .Q.ll!.dil 
splendido oction game stile piat

taforma realizzato con grafica tipo carto .. 
ne animato. 8en 3 CDROMS colmi di 
azione, avventura, combattimento e ten· 
sione con un livello di giocabilito' vero .. 
mente unico!! Vosti~simo scelto di perso· 
noggi do controllare, opzioni grafiche e 
di visualizzazione del gioco. R.H. 
486DX2 + 8MB . Raccomandato Pentium 

90 + 16 Mb. PC CDROM 99.000 

NEGOZIO A BOLOGNA: VIA VELA 12/2 dalle 9:00 alle 19:30 orario continuato - chiuso lunedì' mattina 



Questo angolo di A pagina 2 
troverete un u estraffo" 

di Zzup!, la rubrica 
demenziale curata 
dal mitico e unico 

Pierdomenico Baccalario 
(che sicuramente 

gll afeclonaclos della posta 
già conosceranno ••• ). 

si gemella con zzup!, la nostra controparte su ZZAP! 

Ci auguriamo proprio 
che sia di vostro 

gradimento ••• 

<:..-.. ............. quesco mese. WR>l 
Ebbene. vi - ibqlla'ti. . Pw la 'IOSQ'a grandissima 
gioia, lnfauf, dopa l.e.tnnumemoll ~ da parte 
del leuorl pf6 faèoltosl. ecco a \'OI, per fa prima W>lta 
in aaoluco. la canfiaurazione del Piscore- A qlll$fD 
punco una piclCIOla IJll•lltesi... Sono le ore 11:02 del 
giorno 19 gennaio, quhl la canfiaurazione va presa 

con la dovuca cauiela, visto che tutto potrebbe 
essere stnwolto già d 20 gennaio. E dopo qu. 
sta breve ma doverosa premessa ecco a \'OI, 
nudo e audo U computer muale del'ealmio 
redazionale pl{I esaltato della terra... N8. I pii) 

ricchi potranno anche aum ..... le prestazioni della configurazione 
proposta, prendendosi poi l'lmpe&no di Informare ~te Il 
malcaphato. che prowederà owillmente a 1Dgliersi la vita (non i pooo
siibileeeee. qualcuno pu6 we del rfsukad di benchmark pii alci del 
mieiililil)_ Beh,~ 

Due processori PI 50 overdocc:ad owlamente a 166 Mhz. 
Scheda madre Tyan Tomcat 3 con doppio zoccolo per processcn Ptn
Wn. 
64 MB cli EDO RAM In 4 banchi da 16MB.. 
Hard Disk Western DIPI Cavlar da 1.668. 
CD-ROM ax Phmps. 
Scheda video t1atrOx t1lllennlum con ben 4 MB di Windows RAM. 
Scheda sonora Sound Bluter 16 PnP. 
Modem faxlw>lce us Robocics Spot met 33.600. 
Floppy drlwl Sony. 
Monitor Sony da 15 polllcl. 
Tastiera Mltsumi per Win 95. 
Mouse Microsdt 2.0A. 
Case ATX meptower. 

Ventolone fantozzlano a sei velocità alimentato da un trasformatore 
esterno (che rimane sempre acceso anche a compucer spento) • posi
zionato nella parte anteriore del case al posco clelo speaker. 
Elasdchlnl. rmtti isolami e ~ colorad per cllcorare In modo 
slmpatlc:o l'lnblrno del case. 
Sistema opemivo Installato: DOS 6.22 

Vi st:ate chiedendo cosa d &cda un clemente simile con una slmlte con
figurazione e I DOS (che, ud lo anno, non i In grado ci udllzzare un 
..... multiploedOre)- Beh, non lo chiedete a noi! 

E dopo l'angolo clel Pastore ••• 
Sono ......... , 

pw la .......... volta su ...... pagine ••• 
L'ANGOLO 

DEL PAOLONZO!!!!! 
Ebbene sì, sfatiamo subito la credenza che sia solo il miti
co Pastore a sparare cavolate ... Questo mese infatti sco

prirete e vi arricchirete interiormente con le convin
ft zioni filosofiche del nostro Paolone circa gli adatta
~ tori grafici... Era una sera tranquilla come tante 
1f l altre. avevo appena finito di svolazzare anraverso la 

~; rete e mi stavo per trastullare con il mio passatem
~ po preferito (per la cronaca dormire) quand'ecco Il 

telefono squillare. r iportandomi nel mondo dei 
vivi1 li terrore apparve in molte forme sul mio viso 

(caccole, sudore freddo. lingua felpata, occhi pallati ecc ... ). il timore che si 
trattasse del pastore mi stava gelando il sangue ... In fondo mi aveva telefo· 
nato solo 100 volte quel giorno ... Ebbene. fui fortunato (o almeno lo pensai 
sul momento). visto che dall'altra parte della cornetta si trovava "l'innocuo" 
Paolone redazionale ... Notai subito nel tono di voce un'inflessione pseudo
esaltata (un Pastore dei poveri per intenderci), cosa che mi fece parecchio 
riflettere, viste che solìtimente non è un comportamento tipico dell'indivi· 
duo in questione ... Vinta la paura, domandai al malcapitato il perché di tanta 
esaltazione ... Il Paolone mi rispose che era particolarmente felice in quanto 
aveva appena cambiato scheda video (per la cronaca una 53 ViRGE) e ne 
era veramente soddisfatto ... "pensa, ha perfino due acceleratori grafici!!!!". 
"Ma dai Paolo, è impossibile ... Non avrebbe senso!" "Ma si, ti dico che ne 
ha due, l'ho letto nel manuale!!!" "e qualì chip grafici avrebbe, di graziai" 
"beh. un ViRGE e un Trio64+ ... " "hmmm. direi che è impossibile!" "ti dico 
che è cosi e basta!". Fu la curiosità a fare il resro ... Mi precipitai a casa del 
nostro valoroso Paolone per vedere la "meravlglia" in prima persona ... 
Ebbene, questo fu quanto scoprii: il manuale non c'entraYa innanziwno una 
fava col la scheda. visto che la descriveva come una semplice Trio64+; sulla 
scheda stessa spiccava, in bella vista. una simpatica scritta (sul chip grafico. 
per intenderci) con la dicitura "ViRGE on board". E qui accadde l'impreve
dibile ... Paolone, nero di rabbia per aver preso una cantonata non volle sen
tire ragioni e telefonò al Pastore, che in quel momento si trovava proprio 
nel suo negozio virtuale (per intenderci il cesso, ma a lui non fate intendere 
che ve ne siete accorti), dicendogli: "ho avuto una bellissima idea per quan
to riguarda la zona sviluppo nuove tecnologie del tuo negozio virtuale!" 
"daaaaveeerooo1" "certa. realizzeremo la scheda del futuro, una scheda 
con due chip grafici!" "mi piace, duuuuueee chip graaaficiiiiii!!!! Due è 
meglio di unooooo". Ebbene, da quel momento non vidi più il Paolone, 
visto che si è chiuso nel cesso con il Pastore e non vuole più uscire ... Sarà 
forse che si vergogna di avere un occhio più grande dell'altro proprio come 
il nostro acerrimo nemico1 Ai posteri l'ardua sentenza. .. 



Recenti studi sul lessico giovanile hanno rivelato che è assai difficile 

realizzare studi sul lessico giovanile. Per questa ragione non ne sono 

mai stati fatti. Tunavia. gli ultimi sondaggi, affidati al Baccalario's Que

stion Mark, l'unico istituto ad aver accettato l'incarico, hanno rilevato 

un numero impressionante di parole che i giovani non usano assoluta

amava la montagna, tranne quelle valli abitate dai Cafronzi, perché 

temeva un'incornata improvvisa. Dall'originale significato. si è passati 

poi ad indicare una persona testarda. forse un po' ingenua. lenta nei 

movimenti ma a tratti determinata. Infatti Quando Marco pensa alla 

Lilly. diventa un cafronzo. 

mente più (gabinetto, diligenza. paiolo) e di neolo- ~,::;a:='!'l!..:::::;::ic:=:m------"'1..1 
gismi che si sono sostituiti alle più consuete locu- Carputa: di ragazza ottusa. con gli occhi da pesce 

zioni (zilligio, barmuzio. buragynso). Sapevate che lesso. Viscida. Non esiste al maschile. Lilly ha due gran 

un giovane su quattro è solito usare un potorchio belle tette, ma è un po' carputa. 

anziché un normale cavatappi? 

Forti di queste nuove tendenze. spinte sicuramen- " 

te dalla telematica e dalla rete Internet. gli uomini 

(I) del Baccalario's Question Mark si sono preoc

cupati di raccogliere le espressioni di fine mlllen- -

nio in un volumetto di seimila pagine. che è stato sottoposto agli auto

revolissimi dottori dell'Accademia dell'Ovomaltina, da anni impegnata 

a ricostruire l'evoluzione della lingua italiana. I molto onorevoli dottori 

si sono più volte addormentati sulle pagine del trattatello, e se non 

fosse stato per l'uscita della versione di Subbie Bobble. probabilmente 

non si sarebbero mai più ripresi. Accorgendosi però che al 20 livello 

non si apriva la consueta Porta dei Diamanti, i dottori hanno trascura

to il prodotto e hanno deciso di mandare alle stampe alcuni stralci del 

Vocabolario compilato dal Baccalario's Question Marte. 

Egidio Scavaroccia il Cantamessa, dottore dell'Accademia dell'Ovomal

tina 

Bannuzio: I) si usa nel milanese per indicare un lontano zio che pos

siede un bar. C'è il bannuzio che non mi fa pagare! 2) nel resto d'Italia, 

dalla radice latina -muzio. delinea un barman monco da una mano con 

una grande abilità negli aperitivi flambè. Disusata: Barscevola. All'Airo

ne Castrato c'è un bannuzio che è davvero una figata! 

Buragynso: di derivazione oltremodo antica, era un dolce molto 

pesante che veniva preparato in Sardegna ai tempi dell'emigrazione 

negli Stati Uniti; conteneva burro, filaccioli di ginepro passati nella 

pastella e rucola. ed era servito direttamente sui pantaloni (-gynso). Al 

giorno d'oggi il termine è stato riscoperto per indicare una persona 

appiccicosa e fastidiosa. che è solita dire cose di un 'inutilità spavento

sa. Alberto Morena, anche se lo fa n volte consecutivamente, è pur 

sempre un buragynso. 

Cafrònzo: parola di origine medica. indicava una particolare razza di 

ovini dalle grandi corna ricurve che trascorrono la giornata spaccando 

le rocce con la testa. I Cafronzi rimangono poi intontiti per qualche 

mezzora prima di decidersi a sfasciare una successiva roccia. Furono 

immortalati dalla famosa frase del Manzoni. quando dice che Renzo 

Crisolobacillo: piccolo animaletto peloso che vive sal

tellando sui pantaloni di velluto. Indica anche quei 

pelucchi che si formano sui pantaloni ogni qualvolta si 

va a un ricevimento importante. Ti piacciono questi 

pantalonil Si, ma ho paura che poi si formino i crisolobacilli. 

Nirtùffilo: solitamente è il rivolo di muco che cola pigramente nelle 

labbra durante i periodi di sonno. Viene anche utilizzato per indicare 

un amico di Nirtu. Se non lo svegliamo si mangerà tutto il nirtuffilo. 

Sbrivio: biforcazione della strada nella quale è molto facile e veloce 

decidere dove andare. Se fossero tutti sbrivi non ci vorrebbero questi 

maledetti semafori. 

Tangarlàno/a: di uomo o donna seminudo/a. dotato di una grande par

lata, chiacchierone. Tipo che si incontra sulla spiaggia e si fa occhieg

giare mostrando le natiche fino a che può attaccare bottone. Passeg

giavo sul bagnasciuga dietro a due angariane, che però mi hanno visto 

e mi hanno offerto da bere. 

Vacalmorlno: imprecazione decisa. atta a scoraggiare qualcuno irruen

te e fastidioso. Tipico: oh, vacalmorino o ti inchiodo alla parete con 

quel trecento denti che ti ritrovi! 2) Mediovaleggiante. colto, di chi sa 

preparare un calmante con latte di mucca (si raddoppia la q. Ieri sera 

avevo voglia di spaccare la televisione, ma il Dottor Matteo mi ha fatto 

bere il suo personale Vaccalmorino. 

Zilllgio: dicesi di discussione continuata e fastidiosa sui gradi di paren

tela di persone e conoscenti, comune nelle riunioni festive e nelle 

ricorrenze. Quando non ci si ricorda come si fa ad essere nipoti di 

qualcuno e perché un certo signore è voStro cugino o zio. Zia Bolena 
e Nonna Rigerda iniziarono un furibondo zilligio su Venceslao. che 

secondo la zia si era sposato alla nipote di Lampreda. detta Lilly, non 

quella bionda. ma quella con due bellissime tette. 

Zulpotadio: luogo in cui si pratica a livello agonistico lo Zulpo. Dove 

andate oggi? Andiamo allo Zulpotadio che c'è Andrea. 

'., --~-' . 
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RICONOSCIMENTO E 

DETTATURA VOCALE 

MODEM 33 .600/FAX 
E SEGRETERIA TELEFONICA 

VIDEO E AUDIO CONFERENZA 

ASSISTENZA TELEFON ICA A VITA 

NCREDTBTLE 
Il r1voluz1onar10 PC che è molto 

UMIOM 
So lo da una grande azienda 

poteva arriva re il prodotto che 

rivoluzionerà il modo di utilizza

re il PC. Union Tutto è incredibi-

1 e. Tutto è assoluta libertà di 

comunicazione: con riconosci

mento e dettatura vocale (con-

sente di scrive re 

usando la voce al posto della tastiera) e 

video e audioconferenza, per vedere e 

~---~ parlare in tutto il 

5 mesi mondo con 200 lire tra-..--.._,.... 
18.~i~'ji}j mite Internet. Tutto è 

la potenza di un Hard 

Disk da 1. 7 Giga byte e la forza dei processori 

Pentium. Tutto è fax, segreteria telefonica, modem 

33.600 bps, Tutto è multimedialità con un CD Rom 

16, scheda audio 16 bit full duplex, ·:·_-''j'_ .. _··_· l.·.·.·.:. 
software MPEG per vedere i fi lm CDI. 

Tutto è ben 15 pacchetti software, i Pr~ 



CONNESSIONE AD INTERNET 
PER 6 MESI 

15 SOFTWARE INCLUSI NEL PREZZO 

LETTORE CD ROM 16 

3 ANNI DI GARANZIA A DOMICILIO 

p1ù della somma delle sue part1. 

1:i 

più utili, compresi nel I f] I 
prezzo. Tutto è ass1sten-

.a za telefonica software e = 
~ assistenza telefonica a AVITA 

vita sul PC. E, come se tutto non 
bastasse, la garanzia di 3 anni 

direttamente a domicilio, un 'esclusiva Computer 
Union. Tutto è un PC da fantascienza: con un prezzo 
da sogno che è una bella realtà. Scoprilo nei Punti 

Vendita Union. Trovi l'elenco nelle prossime pagine. 
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CARNEVALE, OGNI SCHERZO VALE 
Noi Bovas 

SPECULAZIONI DI VARIO GENERE 
SULLA VITA DI TGM 

Carì redattori di TGM, dopo un lungo silenzio dovuto 
a problemi vari (principalmente uno: il mio DX2 era 
stato rapito da mio padre per l'ufficio) eccomi di 
nuovo a scrivervi. Questa lettera contiene due parti: 
una richiesta e alcune considerazioni. Partiamo dalla 
richiesta. Come caspita funziona l'editor di Duke 
Nukem 3D? In una settimana di prove sono riuscito 
solo a fare muri. colonne e a posizionare armi e 
nemici. Non riesco assolutamente a piazzare una 
porta o un pulsante che funzioni. Leggendo il file di 
help (piuttosto strimìnz.ito, a dire il vero) ho intuito 
che il loro funzionamento è legato a precisi numeri 
tag per i settori e di attributi per gli sprite, ma più in 

sicuramente più esaurienti sotto il profilo informativo. 
ma è peggiorata sotto il punto di vista del coinvolgi· 
mento del lettore che, secondo me, era il vero punto 
di forz.a di questa rivista Cche, però, chiariamo. è 
ancora a mio parere diversi gradini più in su della 
KoncorrenZa .. .l. Spero che anche altri siano d'accor· 
do con me Ca giudicare dalla posta degli ultimi mesi 
direi proprio di sil e che comunichino i loro pareri al 
TGM Mail per cercare di riportare sulla retta via TGM. 
Ultima nota che non c'entra assolutamente nulla con 
quanto detto prima: finalmente Sacchi se n'è andato 
dalla Nazionale. In questo momento è appena riusci· 
to a far eliminare il Milan della Coppa Campioni , 
mentre la Juve ha sulla gobba da poco un'altra 
splendida Coppa Intercontinentale: chi ha orecchie 
per intendere intenda. e gli altri chissà .. <spero che 
quest'ultima frase non comporti la feroce censura 
dell'SS e la non pubblicazione .. . Però ho Max dalla 
mialCse non ti ho censurato dopo che mi hai dato del 
"ragioniere· ... NdSSlCsarà . ma personalmente so già 
a malapena chi sia Sacchi. .. Per intenderci, non me 
ne potrebbe fregare di meno ... Ah. e per la cronaca 
vi informo: non ho mai toccato un pallone da calcio 
in vita mia ... NdDl. 

sul fatto che sia estremamente difficile andare avanti 
per così tanti anni tirando fuori sempre cose origina
li. .. Per intenderci può capitare a tutti di prendere 
qualche "stecca" ogni tanto . anche se. personalmen· 
te, ho trovato il numero di BovaByte incriminato più 
divertente di altri ... Ma come afferma il famoso detto. 
non si può discute re sui gusti : una cosa per me 
divertente non lo potrebbe essere per altri. .. Direi 
comunque che quei BovaSyte sarebbe stato assolu· 
tamente molto più divertente se quel mentecatto del 
Paolone non avesse perso, tra l'altro all"ultimo 
momento. tutto il materiale che gli avevo affidato 
con tante raccomandazion i... Vero Paolo? Coooh! 
Quante storie! Pensate che con "tutto il materiale" 
quel demente di Dave non intende altro che una foto 
raffigurante un portasigarette a forma di asinello, cui 
bastova obbassare le orecchie per far uscire una 
sigaretta dal... vabbé, potete immaginarlo da soli. E" 
da settembre che me la mena per questo ... NdP> 

là non sono riuscito ad andare. Non sarebbe possibi· 
le realizzare una semplice guida per questo editor. 
dividendola in puntate e piazz.andola nel CD? Penso 
che non interesserebbe solo a me, ma anche a tutti i 
fan del mitico Duke Cche. assieme a Ben di Full 
Throttle , si è guadagnato l'appellativo di •protagoni· 
sta pìù t ruz.zo della storia dei videogiochi") che 
hanno in testa il livello più bello del mondo ma che 
non riescono a realizzarlo concretamente CSS. mi 
appell o a tellCin effetti l'idea non è male. solo che 
non ho mai programmato un livello aggiuntivo in 
tutta la mia vita: se qualcuno si volesse fare avanti, 
si guadagnerebbe gli onori della cronaca "tigiemmia· 
na" ... NdSSl. E ora le considerazioni! Sono innanzi· 
tutto un vecchio lettore di TGM, ho infatti iniziato ad 
acquistarlo casualmente nel marzo del '94 e da allo· 
ra non ne ho perso un numero (tranne uno che ho 
prestato e non mi è più tomato. Alan. un giorno o l'a· 
tro ti uccido!). Vi ricordate il numero 62? Proviamo a 
dargli un'occhiata (beh. per me è facile perché ce 
l'ho aperto qui vicino alla tastiera). Seconda di 
copertina: la pubblicità del CD32. Poi due pagine di 
Voci di Corridoio. la réclame (ripetere pubblicità mi 
pareva brutto> del 144, la preview di Under a Killing 
Moon Cah ah ah! La configuraz.ione minima indicata è 
un 386/25 con 4 MB di RAM e si dice che il gioco 
occuperà ben DUE CD-ROM!l e poi le review. Cosa 
possiamo notare in queste? Erano più brevi, forse 
meno precise. senz.a didascalie e con solo tre para· 
metri di valutazione Ci mitici 'Tecnica. Giocabilità, 
Innovazione• che ancora oggi capeggiano trionfali. 
come una vestigia del passato, sotto l'indice, nelle 
voci che compongono il giudizio). Erano dunque 
peggiori? No, perché dalla loro vantavano i box 
aggiuntivi di commento degli altri redattori Cche con· 
tinuo a chiedervi da un anno e mezz.o a questa parte> 
e . soprattutto, contenevano un umorismo che non 
comprometteva la recensione ma che permetteva di 
farsi due belle risate! Dove sono finite le cose tipo 
"TMB colpisce con degli horiuken il pupazz.o di 
Pugsy' . "capirete cosa vuol dire la tensione Cii voi· 
taggio?l' , "il pilota di Lotus 2 deve portare un carico 
di fungitopi elettromeccanici" e le altre amenità del 
genere? OK, non sono essenziali per le recensioni, 
ma questi stacchetti comici davano quel senso di 
familiarità con la recensione che oggi non c'è più. Ad 
esempio, SS fa delle recensioni molto esaurienti e 
complete, ma nello stile sembra un ragioniere che 
compila una dichiarazione dei redditi, tanto è preci· 
sino e serio! Ormai, sfogliando TGM si sorride solo 
leggendo le recensioni di MA Cdi suo però ultima
mente si è visto poco, spesso solo il Console Mania 
Comer) e di FBS (veloce veloce per lui: qual è il 
pesce più veloce? Il tonno insuperebile!lCHa ha, e tu 
sai qual'è Il tonno più vecchio? Tonnonnol ndFBS>. 
Anche BovaSyte non è più quello di un tempo: da 
capolavori t.ipo il reportage sulla PastorArts si passa 
a cose che non fanno né caldo né freddo come la 
descriz.ione degli oggetti dello SMAU. 
TGM in questi due anni è cambiata molto: si è 
certamente migliorata grazie al CD. alla sezione dei 
Tips sempre ricca ed esauriente Cbrevi MAO e FBSl, 
alle News corpose e interessanti e alle recensioni 
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Finale: Abatantuono rulez (vecchia versione O·O· 

ovviamente . questa la capiscono solo i miei compa· 
gni di classelCE allora perché lo hai scritto? NdD). 
Scusandomi per la lunghezza della lettera e speran· 
do nella pubblicazione. vi saluto! Au revoirl 

Davide "DGR" Gualano. 
PS1 dietro di voi, una scimmia a tre teste! 

Lettera decisamente ricca di spunti su cui si potreb
be discutere ... Prima però passiamo a Duke Nukem 
e al suo simpatico editor dei livelli... In effetti il pro
gramma in questione non è il massimo della vita per 
quanto riguarda la semplicità di utilizzo e proprio per 
questo abbiamo dedicato una rubrica più o meno 
fissa su come dare alla luce il proprio livello tra le 
"pagine virtuali" di Zzapl. curata. guarda un po', pro· 
prio dal fulminatissimo FBS. Ora non voglio importi 
di acquistare un modem e stipulare un contratto con 
un provider solo per leggerti Zzap! Cche, tra l'altro, è 
gratis), ma tieni comunque presente che con Internet 
potrei fare un sacco di altre cose come. per esem· 
pio, scambiare livelli di Duke Nukem 3D e distribuire 
il tuo operato in giro per il mondo ... Un'altra possibi· 
lità sarebbe quella di far scaricare da un amico con 
un abbonamento a lntemet le pagine sopraccitate. 
che potresti quindi leggere senza problemi e senza 
ulteriori spese. Ora veniamo alla questione TGM: 
che sia cambiata negli anni è un dato di fatto. perso· 
nalmente non mi piacerebbe riscoprirmi a scrivere in 
una rivista che. priva di evoluz.ione, sia rimasta 
immutata e immutabile nel corso degli anni ... Al con
trario TGM è cresciuta, tante persone che vi hanno 
lavorato ci hanno abbandonato, nuove leve le hanno 
sostituite Cuno fra tutti il Silvestri che, questo biso
gna proprio ammetterlo, è subito riuscito a integrarsi 
e sta svolgendo un ottimo lavoro. NdDl <oddio , 
all ' inizio era un po' come una scheda audio 
plug'n'play ... ma poi abbiamo scoperto che manca
vano i driver! NdPl(enigmatico ma temo di aver capi· 
to ... NdSS>. nuove strade sono state percorse, vec· 
chie strade sono state abbandonate ... Questo però 
non vuole assolutamente dire che il passato sia 
composto esclusivamente da elementi negativi men· 
tre il presente sia perfetto ... Le tre voci che compo
nevano la valutazione erano, tanto per fare un esem· 
pio, qualcosa che poteva essere ulteriormente 
migliorato: le valutazioni odierne riescono infatti a 
rendere meglio l'idea, sono più concrete e più facili 
da interpretare ... L'umorismo galoppante, invece, si 
è un po' perso per strada, anche se ml sembra che 
qualcosa si stia attualmente muovendo verso la vec
ch ia direzione goliardica. Per quanto riguarda 
BovaSyte una piccola parentesi: converrai con me 
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Per quanto riguarda il calcio mi sono già pronuncia· 
to. non me ne potrebbe fregare di meno di Sacchi. 
della Nazionale , del Milan. della Juve eccetera .. . 
Concordo infine con te quando sostieni che il primo 
Abatantuono sia il migliore. anz. i, approf itto 
dell'occasione per un appello disperato: nel la mia 
cineteca mancano attualmente i due capolavori aba· 
tantuoneschi che corrispondono al nome di "violen· 
temente mia" e "Ecceziunale Veramente" .. Inutile 
dire che la mia gratitudine andrebbe a chi me li 
facesse avere .. . 
<come mio solito, aggiungo le mie personalìssime opi
nioni dopo i commenti del BovaByte: prendo atto del 
fatto che le mie recensioni sono "esaurienti e com
plete" e anche del fatto che il mio stile assomiglia a 
quello di un ragioniere. Indubbiamente. di fronte al 
BovaByte o ai testi dell'FBS. le mie recensioni sono 
molto più serie. eppure credo che sarebbe inutile se 
cercassi di sforzarmi di essere divertente a tutti i 
costi, perché alla fine il risultato sarebbe peggiore. 
Credo comunque che, la si rigiri come vuole . sia 
molto meglio un articolo che effettivamente spieghi e 
svisceri un gioco in profondità che non un testo diver
tente che però non dice nulla. Perché le 6000 lire che 
pagate sono giustificabili solo se avete in cambio un 
servizio realmente utile: nel mio caso farvi capire se 
un gioco meriti di essere acquistato o meno. 
Personalmente, quando leggo delle altre riviste dove 
la recensione tipo è "non ho voglìa di scrivere que
sto articolo ma se non lo faccio il mio boss s 'arrab
bia, sono le 5.00 del mattino e sono stravolto me il 
nostro lavoro è anche questo , etc., alla fìne mi 
accorgo che ho letto due pagine perfettamente inuti· 
li, che non mi hanno detto nulla e che alla fine mi 
hanno fatto ridere molto meno di quanto non lo 
farebbe il Vemacoliere o un numero di Lupo Alberto. 
The Games Machine è prima di tutto una rivista di 
recensioni di videogame. poi è anche un rivista 
divertente: non il contrario. Almeno secondo il 
modestissimo parere: naturalmente ognuno è poi 
libero di pensarla diversamente. 
Non si deve inoltre dimenticare che i lettori di TGM 
sono cresciuti non solo di numero ma anche d'età: 
alla fine credo sia giusto che ci sia chi si rivolge a un 
certo tipo di "audience" e chi a un altro. Perché se è 
vero che il mondo è bello perché è vario, allora lo 
stesso lo si può dire anche della nostra amata rivi

sta .. . NdSSl. 

INDEPENDENCE DAY, 
SCHIFEZZA O CAPOLAVORO INCOMPRESO? 
Carissimi Boves. tralascio i compl imenti <peraltro 
meritati> a voi e alla rivista in generale e vengo subi· 
to al dunque: nel numero 89 di TGM. e precisamente 
nella rubrica "TGM Movie" è apparsa une recensio
ne a dir poco entusiastica di "lndependence Day", 
cito une parte dell'articolo tanto per rendere l'idea: 
• ... Realizz.ato con un buon budget, ottimi interpreti, 
un regista abile e un'eccellente rassegna di effetti 
speciali , lndependence Day rappresenta un evento 
veramente imperdibile per tutti coloro che coltivano 
una sia pur minima passione per la fantascienza: e 
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se lo perdete su grande schermo, sono sicuro che ve 
ne pentirete.". Non so chi abbia scritto questo arti
colo, fatto sta che nel numero go, sempre nella 
medesima rubrica, Stefano Silvestri coglie l'occasio· 
ne per esprimere la propria opinione in un articolo 
riguardante la 53a edizione della mostra internazio
nale d'arte cinematografica di Venezia. dicendo: " se 
mi è permessa una considerazione personale, rara
mente mi è capitato , se non nelle produzioni della 
Troma, di assistere a una trama cosi traballante: e 
con questo credo di aver detto tutto ..• ". 
Ma non è finita qui. Infatti, sempre nello stesso 
numero a pag. 48, nel box " IN BREVE" si afferma: 
" ... ecco immancabile la conversione di lndependen
ce Day. la pell icola più chiacchierata e discussa 
degli ultimi anni Gn parole povere: il film p iù insulso 
della storia del cinema. NdMaxl...". 
Ora. più domande mi sorgono spontanee: che cos'è 
la Troma, di cui non ho mai sentito parlare, e che 
film ha prodotto? Cosa intende SS per " trama trabal
lante"? Perché per Max un film di cui si è discusso 
moltissimo è un film insulso? Ma soprattutto: la car
bonara si fa con o senza aglio? 
Beh. ammetto che qualche errore nel film in questio· 
ne c 'è Cleggi palme che sopravvivono. verdi come 
non mai, a esplosioni catastrofiche, fuoco che non 
entra nello stanzino dove si trova la fidanzata di 
Steve Miller, anche se per leggi di natura, il fuoco 
tende a espandersi , almeno dove ci sia abbastanza 
risucchio, e via dicendo ... Hrisucchio??? NdDl. ma 
l'ho apprezzato molto e, come me, penso sia piaciu
to a tanti altri lettori di TGM appassionati di fanta
scienza e non. V i prego quindi di spiegarmi i motivi 
di tanto astio nei confronti di questa pellicola. Ma 
ora veniamo a una nauseante serie di domande 
riguardanti l 'affascinante mondo dell'informatica: 
1) Possiedo un 486DX2/ 66, 8 MB di RAM, 270 MB 
di hard disk e CD-ROM 2x. Se acquistassi un Pen
tium 200 con una valanga di RAM e tanti MB di Hard 
Disk, esiterebbe la possibilità che, data la notevole 
potenza del processore, alcuni videogiochi. magari 
poco esosi (ormai quasi tutti estinti per la selezione 
naturale informatica, che d ice che sopravvivono solo 
i videogiochi più adatti a decimare i risparmi di noi 
poveri videogiocatori!), girino troppo velocemente o, 
peggio ancora, non si carichino neppure? 
2l Broken Sword è stato tradotto completamente in 
italiano: anche il parlato? 
3l Ho un problemino non molto importante (ma che 
comunque mi sta a cuore) che riguarda '"The Secret 
of Monkey lsland": è vecchiotto, lo so, ma converre
te che i l fascino che desta questa avventura è note
vo le. Premettendo che possiedo la versione su 
dischetti: quando lo installo e cerco di avviarlo da 
Windows 95, compare .una finestra con scritto " run
lime error R6003 • integer divided by O". Sotto DOS, 
la storia non cambia. Seguendo la mia natura ostina
ta e ricordandomi che, quando ci avevo giocato per 
la prima volta non possedevo ancora Windows 95, 

bensì lo avviavo da Windows 3.11, mi sono installato 
di nuovo quest'ultimo e ho cercato di caricarlo. con 
il risultato di accedere al quiz sui pirati e successiva
mente algioco con fischi, ronzii e rumori di qualsiasi 
genere provenienti dalla mia Sound Blaster 16_ Cosa 
posso fare? Può essere la memoria la causa d i que
sti problemi? Con questo ho finito , vi saluto con 
l'invito di continuare cosi (tralascio i complimenti, 
avevo detto .. .l. 

Yari " lndepende nce" fontebasso. 

PS: ho solo un ultimo appunto da farvi: gradirei molto 
se la rubrica "TGM MOVIE" non si lìrnitasse a dare dei 
commenti entusiastici su tutti i film ma che, un po' 
corne fa "The Musìc Machine", li criticasse e magari li 
giudicasse con dei voti. Sarebbe una cattiva idea? 

Mai come con lndependence Day ho assistito a una 
cosi ampia rosa dì opinioni... Per intenderci c'è chi 
grida al capolavoro e chi, come me, ne è rimasto 
estremamente deluso ... Cnon hai mai visto " Là dove 
sognano le formiche verdi " di W. Herzog? I com
menti dopo la proie-zione sono stati la più ampia rosa 
d'insulti che mai mi sia capitato di sentire fuori da un 
cinema ... NdP) Evidentemente il redattore che al 
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tempo ne aveva curato la recensione appartiene a lla 
prima categoria, mentre gli altri da te menzionati 
fanno parte della seconda ... Beh, visto che ci siamo 
terrei anche io a esprimere la mia personale opinio· 
ne: premetto che mi trovavo in Inghilterra ad Agosto 
e che quindi ho avuto modo di vederlo prima di 
chiunque altro in Italia: sono in pratica andato al 
cinema senza alcun pregiud izio . .. Ebbene. fino a 
metà pellicola devo proprio ammettere che mi stava 
piacendo. la storia sembrava intrigante. gli effetti 
speciali erano stratosferici eccetera eccetera ... Da 
metà in poi. la mia opinione si è decisamente inverti
ta ... La storia mi è parsa all' improvviso banale e a 
volte un po' forzata , in pratica la solita pell icola che 
mollo spesso viene definita come un'americanata ... 
A questa inversione di marcia hanno contribuito 
pesantemente alcuni episodi specifici. come il fatto 
che il Presidente in persona camminasse con ia 
mascherina dell'ossigeno penzolante Cquella del 
casco da pilota. tanto per intenderci> sostenendo di 
voler difendere il propr io paese mettendosi alla 
guida di un' intera squadriglia di kamikaze, per non 
parlare poi del monologo sul giorno dell' ind ipenden
za ... Altre vaccate. questa volta informatiche, sono le 
fantasiose teorie per cui se l'astronave madre fosse 
stata contagiata da un ipotet ico virus questo si 
sarebbe diffuso subito anche sulle navi "figlie", per 
arrivare poi alla ciliegina sulla torta , ovvero il Mac 
che, col legato all 'astronave. riesce a entrare " in 
rete" mostrando, bel la e paciosa sullo schermo, la 
scritta " negotiating host" o qualcosa del genere 
<come se gli a lieni uti-
lizzassero il TCP/ IP o 
addirittura i l PPPl. . . 
Seee. già che c'erano 
potevano lanciare i l 
Netscape e andare a 
vedere i siti porno degli 

andare oltre alle supposizioni ... Monkey lsland lo 
avevi g iocato sul tuo computer attuale? Se sl, hai 
cambiato qualcosa a livello hardware? Se la risposta 
è affermativa quella potrebbe essere la soluzione. 
Windows g5, comunque. non garantisce una compa
tibilità del 100% con le applicazioni DOS. soprattut· 
to con quelle realizzate prima ancora che esistesse ... 
Mi dispiace, ma senza altre infonmazi oni non posso 
spingermi più in là .. . 
PS: Mi hai colto impreparato per quanto riguarda la 
T roma, visto che prima d 'ora non ne avevo mai senti
to parlare ... Mi sono comunque documentato, e ho 
appreso da un vero e proprio feticista delle produzio
ni firmate Troma Cii Silvestrone. ma non ditegli che 
ve l'ho detto> che la suddetta altro non è se non una 
casa cinematografica specializzata in z.-movies. 
Tanto per intenderci quei film con i mostri di gomma 
e prosperose ragazze in topless e con la trama molto 
molto profonda .. . Cda una casa che produce titoli 
quali "Surf Nazi Musi Die", "Tromeo and Juliet", 
" The Toxic Avenger" e "A Nimphoyd Barbarian in 
Dinosaur Hell ", cosa vi aspettereste? NdSS>. 

IERI, OGGI •.. DOMANI? 
CRONACHE ESISTENZIALI 

DI UN VIDEOGIOCATORE DI "MEZZA ETA"' 
Spettabilissimi Bovas. vi scrivo in un momento di 
sconforto e in preda a un attacco di nostalgia acuta, 
afferrando il primo foglio che ho trovato e scrivendo 
colpito da una strana smania. Mi sto PERDENDO. 
Oh, rassicuratevi, perché non vi voglio rompere le 
balle con elucubrazioni esistenziali e cacchiate 
varie. Parto di videogiochi: sono ormai tre o quattro 
mesi che il numero di pagine di TGM che riesco a 
leggere diminuisce costantemente e non è certo per 
colpa vostra. La rivista migliora sempre e a parte i 

alieni ... Bah, in definiti· 
va un buco nell'acqua, 
sempre, ovviamente. a 
mio avviso .. . Ora arri
viamo pure alle tue fati· 
diche domandine ... 

f \\{)NA\({) {3111U~El?l?E 
1 l Beh. i giochi attuali 
utilizzano solitamente 
oscure procedure di 
sincronizzazione per 
calco l are la velocità 
con cui girare sui deter
minati processori ... I 
titoli antidi luviani , ma 
mi sto riferendo per 
esempio al mitico Ten
nis per 8088 e a nulla di 
più recente, potrebbero 
risentire del simpatico 
effetto turbo ... Tieni 
comunque presente che 
se un gioco gira bene e 
senza bisogno di 
memoria virtuale con 8 
MB di RAM, le sue pre
stazioni resteranno vir
tualmente identiche 
anche se la memoria 
venisse per esempio 
quadruplicata ... Dico 
questo in quanto mi è 
sembrato che tu non 
abbia le idee troppo 
chiare in proposito ... 
2l Sì, Broken Sword è 
stato convertito cqm
pletamente, dialoghi 
compresi , in lingua ita
liana. 
3l Le poche infonma~io
ni a mia disposizione 
non mi permettono di 

INGROSSO E DETTAGLIO 
C.so Vitt. Emanuele 208 • 83031 ARIANO IRPINO (AV) 

g (0825) 825513 • 825914 

OFFERTISSIME 
lntel PENTIUM 133 Mhz 
16 Mb RAM · HD 1.7 Gb 
S-VGA S-3 TRtO 64V+2Mb 
DESKTOP • MINI TOWER 
MB TRITON · DRIVE 1.44 
CD-ROM ax . SB 32 PnP 
MONITOR 14" N.I. MPRll 

L. 2.100.000 

lntel PENTIUM 166 Mhz 
16 Mb RAM· HD 1.7 Gb 
S-VGA S-3 TRIO 64V+2Mb 
DESKTOP • MINI TOWER 
MB TRITON • DRIVE 1.44 
CD-ROM ax . SB 32 PnP 
MONITOR 14" N.1. MPRll 

L. 2.500.000 

lntel PENTIUM 200 Mhz 
16 Mb RAM· HD 1.7 Gb 
S-VGA S-3 TRIO 64V +2Mb 
DESKTOP • MINI TOWER 
MB TRITON ·DRIVE 1.44 
CD-ROM ax . SB 32 PnP 
MONITOR 14" N I. MPRll 

L. 2.900.000 

DISPONIBILE TUTTA LA GAMMA DI COMPONENTI SCIOLTI 

VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GIOCHI SU CD-ROM 

REDALERT 
FIFA SOCCER 97 
F· 1 GRAN PRIX 2 
TOMB RAIDER 

L 85-000 
L 75.000 
L. 69.900 
L. 85.000 

DI AB LO L 
QUAKE L. 
DESTRUCTION DERBY Il L. 
BROKEN SWORD L. 

79.900 
85.000 
89.900 
85-000 

Per motivi di spazio non possiamo elencare tutti i nostri prodotti 

Telefono pn ordinare e conoscere le ultimissime quotazioni ! 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

I prezzi si intendono IVA inclusa e suscettibili a variazioni. 

Tutti i marchi sopra riportati appartengono ai legittimi proprietan 



Simply 
I Trans 2. 
, Inglese-italiana 
1 e vicecerw. 
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•lii~ Guida a 

Win 95. 
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Per uliliuarla 
al meglio. 

W~2.l. 
Compressore 
doli con ri· 
sparmio me· 
dio 65%. 

Phact. 
Gestione 
ozieodole 
semplificala. 

1""'""-' , Zonichelli97 
-.!-"1lllllr;;!4 encidopedia 
~ Lo famoso end: ..:.=..sa clopedia, ora 

muhimediole. 

Ageat 95. 
Otlimina la 
RAM, aumen· 
lo le preslo· 
zioni del PC. 

-J Regolo I. 
- =~ I Calcolo lo red· 

: dilivilò dei 
" 8 OT, CCT, in· 

: vestimeoli. 
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• ·-~ 

Windows 
95. 
Il nuova sisle· 
ma aperoliva. 

PC·Ci!Sn 
lite. 
Anlivirus I' an· 
libiotico del PC. 

Englisb 
in Touch. 
Corso di ingle
se inlerotlivo 
muhimediale. 

Ntmiy96 
Bilanòo forni· 
liore, agenda, 
rubrica per 
Wio 95. 

TUTTI I SOFTWARE 
INCLUSI NEL PREZZO 
DEI COMPUTER UNION 
La dotazione varia da modello a modello. 

Blue Chip 
1>11y. 
Un lerminale 
di borsa nel 
tuo PC. 

Dilionorio 
i taffano 
Devoto·Oli. 
Versione anni 
'90. 

kil INTERNIT. 
15 gg. obban. 
gralis su Video 
On line, con po
Slo elertronico. 

lotto Magie 
Plus. 
Estrazioni e 
ruole sul PC. 

.....,, Lmg;halt.. 

I 
rr.uwca Comprende Co· 
..&. dice civile, pe· 
.... noie, lrihutorio, 

- ..., il Traltoto CEE. 

Errata Corri
ge 2 Home 
Corretlore 

1:-.~ grammaticale ...-• .-.... , 
iloliooo. 

CirdinNS. 
OEM 
Grafico e im
paginazione. 

I Fontagool. ~· 
Il calcio mono- • 
geriole più gio· ~ 
colo in llalio. I 4.,..;:. 

Totocalcio é 96/ 97. 
--' 

Sislemi schedi· 
~~ no inlegroli 

- e/o ridotti. 

~-Cll-SeeMe. 
CU SEE Ml. 

11 1° software multimediale 
P,er la gestione di audio e vi
ileo conferenze. 

-~ 

VOCAL WORKS. 

Medi11liber. 
Aniologia lei· 
tera!. italiano. 
40 autori, 60 
opere,musico. 

CAD lx. 
Progettazione 
e disegno io 2 
dimensioni. 

Coppa del 
Mondo di 
calào. 
Enciclopedia 
multimediale. 

Totogoal 
9b/ 97. 
Per a«aniti si· 
slerniSli. Enorme 
ordiivioslorico. 

Grazie alla lecnologio dello Drogon Syslem lnc. semplicemente parlan· 
do potrele della re un vostro testo, ges1ire e controllore lulte le applico· 
zioni del Vs. Pc realizzate con lo standard Microsoft quali Word, Excel, 
Power Point, Explorer, Word Perfe<I, Lotus 123, Lotus Word Pro 

• JUNIOR: Win 95, Zanichelli 97, Pc-Cillin Lite, English in 
Touch, Regolo, P Family, Totogoal, Totocalcio, Fantagoal, 
Internet, Lotto Magie Plus, Guida per Win 95. 

• PRO: Win 95, Works 4 per Win 95, Corel Draw 5 OEM, 
Guida a Win 95, Vacai Works, leggi Italiane, Simply Trans 
2, Internet, Pc-Cillin, Errata Corrige 2 Home, Blu Chip Day, 
Phact, Agent 95, Cad 3x, Wzip 2.1. 

• FAMILY: Tutti i software sopra descritti tranne CU SEE ME 
• TUTTO: Win 95, Works 4 per Win 95, Guida a Win 95, 

Vacai Works, Cu See Me, leggi Italiane, Simply Trans 2, 
Internet, Pc-Cillin, Errata Corrige 2 Home, Regolo 1, P 
Family, Blu Chip Day, Phact, Zanichelli 

SOLO QUI TROVI 
I PRODOTTI UNION. 
~COMPRESO 

su~** 
~!;~g 
Ancona 
Biella 
Bologna 
Brescia 
Cuneo 
Firenze 
Genova 

071 /2805678 
015/8408238 

051 /375682 
030/3365661 
0171/695913 

055/574608 
010/417957 

Agrigento PROSSIMAAPERTURA 
Alessandria 0131 /263984 
Alessandria (Nevi Ligure) 0143/321542 
Aosta 0165/45333 
Arezzo 0575/901621 
Ascoli P. (Fermo) 0734/229700 
Brescia 030/3760009 
Cagliari 070/653227 
Cagliari 070/494875 
Campobasso (Termoli) PROSSIMAAPEHTURA 
Caserta (S. Maria (apuaa Vetere) 0823/810677 
Catania 095/436221 
Catanzaro 09611727454 
Chieti (Vasto) PROSSIMA APERTURA 
Como 031 /530946 
Cosenza 0984/757 41 
Cremona 0372125735 
Crotone 0962/901539 
Cuneo (Mondovl) 017 4/551142 
Cuneo (Castagnito) 0173/211941 
Foggia 0881/665131 
Foggia (Apricena) 0882/641276 
Forll (Cesena) 0547/610712 
La SpeZia 0187/513864 
L'Aquila 08621411096 
L'Aquila (Avezzano) 0863/414889 
Lecce 08321354399 
Lecce (Maglie) 0836/427910 
Lucca (Viareggio) 05841943780 

Agrigento (Canicattì) 09221854334 
Alessandria (Acqui Terme)0144/356115 
Ancona 071 /2803732 
Ancona (Jesi) 0731 /209229 
Asti 0141 /594949 
Catanzaro 0961 '741313 
Cuneo (Savigliano) 01721712773 
Genova 01016457680 
Genova 010/7454034 
Genova (Chiavari) PROSSIMA APERTURA 
Imperia (Vallecrosia) 01841252001 
La Spezia 0187/511 103 
Milano (Cinisello Balsamo) 0212403490 
Milano (Sesto S. Giovanni) 02/2403490 
Napoli 08115455245 
Perugia (Foligno) 0742124461 
Pordenone (Azzano Decimo) 0434/633135 

Milano 02/33105690 
Milano 02/59901475 
Milano (Cesano Boscone) 02/4585130 
Rimini 0541n82540 
Roma 0617027451 
Salerno 089/759944 
Torino 1 011/7715658 
Torino 2 011 /6509531 
Varese 03321830001 

Macerata (Civitanova Ma!che)0733/816959 
Macerata. (Tolentino) 0733/966359 
Mantova 0376/329862 
Messina 090/343876 
Messina (Giardini Naxos) 0942156462 
Messina (Milazzo)PROSSIMAAPERTURA 
Milano (Inzago) 02195311085 
Milano (Legnano) 03311458960 
Milano (Lissone) 039/4655049 
Modena (Carpi) 059/652200 
Napoli 08115788930 
Novara 0321135894 
Palermo 091/300286 
Perugia 075/5732298 
Pesaro 0721/410551 
Pescara 08514214777 
Piacenza 0523/334455 
Reggio Calabria 0965/22973 
Rieti 07461205161 
Roma 06/4066789 
Roma 06/7029328 
Salerno (Bellizzi) 082815437 4 
Sassari 079/281290 
Sassari (Olbia) 0789128263 
Savona (Albenga) 0182/555399 
Torino (Bardonecchia) 01221902494 
Torino (Orbassano) 01119031567 
Trapani (Castelvetrano) 09241906626 
Trento (Arco) 0464/532122 
Treviso (Conegliano) 0438/412372 
Vercelli (Crescentino) 0161/834848 
Vercelli (Santhià) 01611930500 
Verona 045/8003531 
Vicenza (Schio) 04451575161 

Salerno (Vallo della Lucania) 0974/4947 
Torino 011/4310957 
Torino (Ivrea) 01251641048 
Trento (Pergine Valsugana) 0461/531409 
Trento (Rovereto) 04641438021 
Udine (S. Daniele del Friuli) 0432/941276 
Varese (Ferno) 0331/728084 
Varese (Luino) 0332/510900 
Vercelli 0161 /215067 
Vibo Valentia PROSSIMA APERTURA 

Disponibili presso: 
INGRAM MIGRO (distributore autonzzato) 

MISCO (vendita per corrispondenza) 

VIDEO COMPUTER S.P.A 
INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 

ViaAntonelll, 36 (Collogno) TORINO 
Tel. 0111403.48.28 ·Fax 011/403.33.25 

INTERNET: w-.videocomputer.11 
Ufficio nuove affiliazioni: O. Foresti 

!orestl@vldeoeomputl!f.11 

COMPUTER lf. .. .. 
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suoi difettucci è, a mio modesto awiso, la migliore 
in circolazione. Sono io che ormai mi annoio: forse è 
un po' di stanchezza <sapete, a 26 anni, dopo 14 sta
gioni di carriera informatica le palle un po· te le 
rompi. .. ) , tanto che ormai mi limito a sfogliare le 
pagine della rivista leggendo qualche news, un paio 
di recensioni interessanti e un po' di posta, per poi 
riporre TGM in un cassetto e dimenticarlo li fino al 
mese successivo quando lo passo a mio cognato. 
Non è venuto meno il mio amore per i videogiochi , 
nemmeno sento la nostalgia per quelli che giravano 
sul C64 o sull'Amiga (non me ne potrebbe fregare di 
menol; la questione è un'altra: mi sto perdendo in un 
mare di CD-ROM tutti uguali, tutti graficamente dei 
capolavori, tutti giocabllissimi, tutti " realtà virtuale" . 
Ma dove? Ci saranno in circolazione duemila titoli in 
cui il protagonista deve salvare la Terra da una cata
strofe imminente; altri diecimila in cui bisogna fare a 
pezzi dei mostri: ormai le software house non si 
degnano più neppure di numerare i seguiti (tranne la 
EA: fra tre anni cosa faranno, NHL 00? Sembra una 
formula chimica .. .l. E TGM? Non aiuta più di tanto. 
ma non è colpa vostra . Nel numero di dicembre 
c'erano almeno dieci giochi che hanno preso tra 82 
e 84 e mi sono sembrati tutti uguali: ma come si fa a 
scegliere? Prima c'era Il gioco: quello che si aspet
tava anche per un anno leggendo ogni trafiletto per 
quanto inutile Cvi ricordate Frontier: Elite 2?l metten
do da parte le mille lire, e ora? lo non lo so più, so 
solo che questo mondo non mi piace: non vorrei 
ritornare indietro. ma questa standardinazione mi 
preoccupa. E' tutto, e scusatemi per lo sfogo ... 

Pleh'o Cltarella 

Per alcuni versi non posso proprio non dare ragione 
a Pietro, alcune volte pare proprio anche a me che le 
software house si siano messe a produrre giochi con 
lo stampino ... Basta che siano multimediali o interat
tivi e poi chi se ne frega del resto ... Mi sembra 
comunque che tu sia un po' troppo pessimista .. . 
Come al solito il mio consiglio è di non fare di tutta 
un'erba un fascio ... In parole povere giochi che meri
tano dawero di essere acquistati esistono ancora, 
non uguaglieranno di certo come numero l'esercito 
dei cloni, ma ci sono e sempre ci saranno, anche per
ché se nessuno cercasse qualcosa di nuovo gli altri 
non potrebbero attingere pedissequamente per realiz
zare i loro "duplicati" ... Rileggendo questa frase mi 
rendo conto che non abbia molto senso, ma la stan
chezza, e soprattutto l'influenza, che come tutti gli 
anni ha deciso di non darmi tregua, stanno per avere 
la meglio sul mio povero cervello ... Vi invito comun
que. con l'ultimo barlume di ragione che mi rimane, a 
partecipare liberamente a questo dibatt ito, contri
buendo con le vostre considerazioni personali. .. 

MEZZOGIORNO DI FUOCO 
A VATTELAPESCA TOWN 

C'era un caldo da ciuchi C?!l e l'aria era secca come 
il buco del c 0 o <mancano una vocale e una conso
nante ... a seelta .. .l di un cammello. Solo un'edicola 
nel raggio di centinaia di miglia era rimasta aperta e 
un solo numero di TGM era ancora in bella vista sul 
bancone. Chi l'avrebbe preso? <musica di suspance 
by Ennio Morriconel. 
In lontanjlnza comparvero i due contendenti: da una 
parte Jack Mani di Piombo. noto per la sua incredibi
le rapidità, dall'altra Manzo Tim, per gli amici Buffalo 
Bill Gates. 
Jack impugnava ìl suo grande fucile di marmo (140 kg 
bagnato), m~ntre Manzo Tim roteava vorticosamente 
sopra la sua testa un mouse della Microsoft (pubbli
cità occulta) e con l'altra mano reggeva il suo coltelli, 
no svizzero tuttofare. Chi avrebbe vinto Caridaje con la 
musica di s·uspense by Ennio Morriconel? la velocità 
spaventosa di Jack o la mir11 di Buffalo Bill (noto per i 
suoi occhiali tipo fondo di bottiglja con montatura in 
fibra ottica di murano - by Pastore, un mito. una leg
genda>?. I due provarono a guardarsi negli occhi, ma 
.Jack era piegato dal peso della sua arma " leggerissi
ma" e Bill aveva l'occhio ballerino che fissava lungo 
la tangente <retta che interseca fa circonferenza in un 
punto, by prof. dì geometria in pensione) . Si awici
narono lentamente e ad ogni passo il momento della 
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verità diventava un Incubo senza ritorno (verso del 
poeta stramaledetto). 
D'improwiso, un'ombra furtiva si accostò al banco
ne dell'edicola e prese il numero di TGM. I due guar
darono sbalorditi il losco figuro ... era LUI!!! 11 terribi
le, orribile, spaventoso, commovente, cerebroleso ... 
BAMB INO GRASSOTTELLO CON LE MANINE 
UNTE E PACIOCCOSE Cper la gioia del 
PaolonelCstiamo solamente scherzando e speriamo 
che non se la prenda nessuno. OK?l. Questo essere 
immondo guardò Jack e Bill con i suoi occhietti da 
ebete e sorrise malignamente mostrando le 32 carie 
che aveva in bocca (perché non usa SPURGADENT, 
per un alito da fogna di Calcutta). 
Poi scomparve all'orizzonte. 
I due contendenti si sentirono sconfitti. 
Jack si lasciò andare e mori sotto il peso del suo 
fucile di marmo. Il secondo si strozzò con il filo del 
mouse e. cadendo. s'infilzò il coltellino svizzero 
nella pancia Calla faccia di Mac Gyverl. E mentre il 
sole dall'alto scaldava la pianura, il ghigno malefico 
del bambino pacioccoso riecheggiava sui corpi stesi 
dei due cowboys (molto cow e poco boysl. 

I 2 dell'Ave Maria 
(gli altri due sono in vacanza) 

P.S. Passiamo alla parte ... divertente della lettera ... 
Vorremmo concludere il nostro scritto con un qual
cosa di innovativo e mai visto prima: una quindicina 
di domande tecniche e non (sono un po· meno, per 
vostra e nostra fortuna>. 
1. Non riusciamo ad accendere il nostro computer. 
Aiutateci <se spingiamo il pulsante di POWER non 
succede nulla; non vorremmo che fosse per la spina 
appoggiata sulla scrivania come soprammobile - non 
era un optional?). 
2. (basta con le c*****el Abbiamo un problema. 
Nelle schermate di avvio di WIN 95 e di chiusura 
sessione (per intenderci, quella in cui compare la 
scritta WINDOWS 95 con le nuvole sullo sfondo e 
quella in cui sul medesimo sfondo è presente ìl mes
saggio ATIENDERE, ARRESTO DEL SISTEMA IN 
CORSOl sono apparse delle immagini diverse (un 
occhio in primo piano e uno sullo schermo di un 
computer ... - non stiamo scherzando stavolta) . La 
prima cosa che abbiamo pensato è che ci sia una 
qualche relazione con i file .ZIP presenti nel CD 
n119 Ci temi per Microsoft Plusl che abbiamo scom
pattato, ma non ne siamo del tutto certi. Purtroppo 
non sappiamo come toglierle e ripristinare le scher
mate normali. Cosa dobbiamo fare? <semplicemente 
riprisitinare i fi le logos.sys e logow.sys originali. 
nella cartella Windows NdPJ. 
3. Uscirà prima o poi Indiana Jones V o è solo un 
sogno di videogiocatori incalliti? 
OK, basta. Un saluto a tutta I.a grandiosa redazione 
di TGM. Siete dei miti! 
P.P.S. Non ci siamo fumati l'impossibile prima di 
scrivere la lettera, siamo così normalmente (purtrop
po) (ognuno ha i suoi guaì. .. Comunque che io sap
pia di Indiana Jones non ne dovrebbero uscire altri, 
peccato! NdPJ. 

Ho trovato la storiella piacevole e divertente: mi 
piace, infatti , riservare un po' di spazio nella Posta 
alle fantasie " malate" dei nostri lettori. Che non 
diventi, però, un'abitudine!!! 

A PROPOSITO DI DOSUAE ... 
Rubo un po' di questo spazio per rispondere a tutti 
coloro che, inevitabilmente, hanno scritto, telefonato 
o inondato di e-mail o fax l ' intera redazion,e per 
colpa sua: il famigerato emulatore Amiga per PC. 
Purtroppo, ve lo dico subito a scanso di equivoci , 
non si tratta di un programma facile da usare. per cui 
se non capite la già eloquenle documentazione (tra 
l'altro tradotta in Italiano dal sot\oscrittol, è possibi
le che non abbiate ancora Co, peggio, non abbiate 
MAJJ acquisito l'esperienza necessaria sui sistemi 

operativi di PC e Amiga, il prezzo da pagare per far 
girare questo benedetto emulatore. In tal caso, 
potrei anche spendere mille paro le, ma per voi il 
risultato non cambierebbe di una virgola: l 'Amiga. o 
la si conosce. o non la si conosce, con tutte le con
seguenze del caso. E se per anni non avete fatto 
altro che infilare i dischetti blu nell'unico disk drive a 
vostra disposizione, ve lo consiglio caldamente, met
tete pure una pietra sopra DosUAE. non fa per voi. 
Se però siete così temerari da seguirmi in questa 
lunga Ce probabilmente noiosal descrizione, vi sve
lerò come ho fatto io a far girare, su l mio PC, if 
Workbench 3.0 con tanto di MagicWB. C1-Text, 
EaglePlayer e un sacco di altri programmi. Tanto per 
cominciare, ho cercato per Internet almeno un file 
immagine del Kickstart e uno di un disco d'awio del 
Workbench Cvi ricordo che non potete inserire i 
dischetti di Amiga nel PC, e sperare che questo li 
legga: il controller purtroppo ce lo impedisce) e, ci 
crediate o meno, ho trovato almeno un paio di pagi
ne ad hoc. Purtroppo gl'indirizzi non me li ricordo, 
comunque potete partire anche voi dalla mia home 
page (l'indirizzo è http://philos.unipv.it/paolonel e. 
collegamento per collegamento. visitare tutte le 
pagine dedicate a UAE <non sono poi moltissime, 
almeno per ora), anche quelle che dovessero parlare 
della sola versione Unix: i file immagine *.ADF e il 
KICK.ROM sono infatti identici per tutte le versioni 
dell'emulatore (anche Macintosh, quindi). A questo 
punto, verificato il corretto funzionamento dell'emula
tore, ho recuperato i miei vecchi dischetti del Work
bench 3.0, che mi ero tenuto nonostante avessi 
abbandonato da tempo il (mai troppo) compianto 
A1200: recatomi da un mio amico amighista, prowi
sto a sua volta di hard disk e di floppy esterno ad alta 
densità, ho utilizzato sul suo computer i programmi 
transrom e transdisk per crearmi i file immagine che 
mi servivano. quelli, appunto. dei miei dischetti: di lì a 
poco, sul mio hard disk c 'erano dei bellissimi file 
chiamati locale.adf, storage.adf ... Insomma, tutto 
l'occorrente per procedere all 'installazione sul "disco 
fisso" Amiga che mi ero creato. nella stessa directory 
dell'emulatore, col programma makedisk. Quindi la 
prassi è la seguente: installate l'emulatore semplice
mente decomprimendo, in una directory a scelta, il 
file .zip che lo contiene, dopodiché procedete alla 
creazione di un " disco fisso Amiga". owero un file 
immagine grande a vostra scelta che, a tutti gli effetti. 
sarà la vostra unità UAEO:. Questo disco owiamente 
non è formattato, di conseguenza dovrete formattarto 
col formai di Amiga. Ma come fare a procurarselo? 
Semplicemente preparandosi un disco d'awio Work
bench che contenga anche il suddetto programma. 
Potrà sembrarvi una spiegazione parecchio appri;>ssi
mativa, ma vi garantisco che se siete abbastanza 
"smanettoni" per far funzionare l'emulatore, dovreste 
già comprenderla benissimo: non mi sembra infatti ii 
caso di spiegarvi anche 1 l come si crea un disco 
Workbench e nemmeno 2l come si fa a passare i dati 
tra Amiga e PC, visto che sul primo esistono decine 
di programmi apposta per far leggere e scrivere i 
dischetti DOS a bassa (e per i più fortunati anche ad 
altal densità, e per di più il dispositivo PCO: è stan
dard per tutti gli A1200 ... Piuttosto vorrei r icordarvi 
che la sintassi corretta dl!i programmi transrom e 
transdisCkl è facilmente reperibile anche nella docu
mentazione originale di UAE Cfile readme.txt o read
me.ita - se avete già scaricato la versione 0.6.5, che 
contiene anche la traduzione), e che VANNO USATI 
SU UN'AMIGA, da· shell o Cli a dir si voglia, e non 
sul PC. Una volta formattato il disco fisso, potete pro
cedere con l'installazione del sistema operativo, 
"inserendo" i file immagine dei dischetti originali più 
o meno come se steste inserendo i dischetti 
nell'Amiga vera. IJna volta terminata questa operazio
ne, riawiate lemulatore e settatelo in 800x600 a 256 
colori, con correzione dèll'aspetto: vedrete riapparire 
<che emozione!!!) la famigliare schermata del WB con 
tutte le sue componenti. A questo punto. potrete 
finalmente usare DosUAE con tutti i programmi che 
giravano sotto Workliench, P.-otracker escluso visto 
che manda in bomba tutto lo schermo ... Tenete solo 
sempre a mente che: 
1l non è possibile usare i dischi Amiga direttamente 
su PC, a causa del controller floppy di quest'ultimo 
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2) i dischetti •.adf dovreste crearli con un'Amiga che 
avete in casa e che eventualmente non usate più, e 
qualora contenessero software protetto da copyri· 
ght, non potete distribuirli in giro. 
3) se non ve la sentite di installare un disco fisso e 
di conseguenza tutto il software operativo di Arniga. 
limitatevi almeno a procurarvi un file kickstart: senza 
di esso le prestazioni dell'emulatore sono davvero 
troppo limitate. 
4) mentre scrivo è da poco uscita la versione 0.6.5, 
con tanto di documentazione in Italiano (sarà noioso, 
ma "ripetuta iubant... "), potete procurarvi tutto trami· 
te ZZAP! o direttamente alla mia home-page, presso 
philos.unipv.it/paolone 
5) se non capite proprio niente della suddetta docu
mentazione, fate pure finta che l'emulatore non sia 
mai esistito: non fa per voi. 
6) sta per uscire anche la versione per Windows: 
funzionerà solo su 95 ed NT e con processori molto 
potenti. sfruttando pure le ultime versioni delle libre
rie OirectX. 
7l per far andare DosUAE a velocità decenti. ci vuole 
almeno un Pentium I 00, e per sentire il sonoro alla 
perfezione bisogna bloccare l'aggiornamento dello 
schermo col tasto block-scorr: di conseguenza. è 
consigliabile giocare senza audio. e ascoltare i vari 
player di moduli rinunciando a tutti gli effetti a video. 
Vi garantisco che si può fare! 
8) è inutile che adesso gli amighisti cantino stupida· 
mente vittoria con frasi del tipo "gne gne gne, per 
ottenere prestazioni simili a un A500, cl vuole un 
Pentium" perché. al di là dell'intrinseca stupidità di 
una simile affermazione. vorrei ricordare a tutti che 
l'Arniga è una macchina completa e, a suo modo, 
multi processore (i vari chip lavorano indipendente
mente l'uno dall"altro, CPU inclusa), mentre il Pen· 
tium è praticamente costretto a simulare TUTIA la 
macchina Amiga • davvero un po ' pesante come 
incarico. visto che sotto Windows 95 le altre appli
cazioni eventualmente attive. vanno avanti a girare 
come se niente fosse ... 

... E ADESSO 
QUALCHE SANO COMPLIMENTO! 

Bravi. veramente bravi (e non sto scherzando!!>. Ulti· 
mamente ho notato come un gran numero delle let
tere pubblicate su TGM non contengano altro che 
critiche (anche pesanti> sul vostro modo di lavorare 
e di gestire tutto l' immenso materiale videoludico di 
cui vi trovate in possesso. E sono critiche a volte 
molto pungenti, rivolte a voi da lettori che a stento 
capiscono o che. addirittura, non vogliono capire la 
fatica e l'impegno costante che voi TUTII Ce intendo 
proprio TUTID mettete per rendere la NOSTRA rivi
sta divertente, spassosa e, NELLO STESSO TEMPO. 
estremamente completa sotto il profilo critico e con· 
tenutistico (ossia le recensioni e i giudizi espressi). 
Ora, io non voglio affermare di essermi trovato sem
pre d'accordo con le opinioni Cpersonali) di chi ha 
scritto quella o quell'altra recensione, e di aver 
seguito i suoi consigli quasi come se fossero dovuti 
a ispirazione divina: non voglio e non posso. Ma ciò 
che posso affermare con assoluta certezza è che 
leggendo TGM non ho mai, e dico mai, sbagliato 
l'acquisto di un gioco. Questo perché? Perché chi si 
è occupato di recensire quel determinato gioco ha 
esperienza ed è competente nel campo videoludico. 
La stessa presenza di lettere dai contenuti fortemen· 
te critici nella rubrica della posta è un chiarissimo, 
lampante esempio dell'onestà e della serietà della 
Redazione. Sarebbe troppo facile. infatti, cestinare 
tutte le lettere che ' non vanno bene' e pubblicare 
esclusivamente quelle in cui sì tessono le lodi del 
Silvestri o di Pacione Besser, sottolineando così l'e· 
norme successo della rivista e proponendola come 
la candidata numero I al trono delle riviste per PC 
nel settore specificatamente dedicato all'intratteni· 
mento. Eh no, sarebbe troppo facile. TGM non l'ha 
fotto, ha saputo venir fuori, e da vincitore, da tutte le 
critiche, da tutti i commenti infuocati di lettori poco 
attenti, affrontandoli frontalmente. senza paura, giu· 
stificando anche i minimi particolarì, con un tono 
quasi paternalistico. e cercando di esprimere con 
tutta la franchezza possibile il proprio giudizio cr iti· 
co, senza superare MAI i limiti. TGM è una rivista 
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completa. e non capisco le critiche a rubriche che la 
rendono ancora più enciclopedica: ragazzi. qual é il 
mensile che oltre ad affrontare in maniera competen
te la sua materia specifica, riesce anche a informarci 
su numerosi altri campi? Qual è la r ivista che si 
autocritica e giustifica TUTIO a chiunque? Qual è la 
rivista che cerca di venire incontro ai gusti dei letto
ri? Risposta: TGM. Se ci si pensa, il lavoro per tene
re in piedi un mensile a livello nazionale è enorme e 
molto stressante; sicuramente chi lo gestisce o chi 
ne cura alcune parti può commettere alcuni errori , 
involontariamente Ci i concetto di errore è totalmente 
arbitrario. tranne che in matematica e in fisica>, o 
comunque esprimere giudizi che non vanno incontro 
ai gusti di Pinco Pallino. Tizio. Caio, Sempronio, ecc. 
Si tratta sempre, però. di una massa di lavoro e, con· 
seguentemente, di una fatica e di uno stress tali che 
non è possibile non perdonare alcune distrazioni, o, 
so vog liamo. alcuni errori (ribadisco: concetto arbi
trario> c ommessi dal recensore. Provate voi ad 
aumentare le pagine di una rivista fino al numero 
strabiliante di 244. e per di più sotto Natale. rima· 
nendo lucidi e non commettendo il benché minimo 
errore!! Credo che molti di voi non ne sarebbero 
capaci o. c omunque. non sarebbero in grado di 
gestire una mole di lavoro cosl soffocante. BISO
GNA RIFLETIERCI!!! Bene, !lo so, la mia lettera è un 
po· breve. ma nel giorno della Befana, alle 23.40. 
sapendo che domani si va a scuola. mi sono proprio 
spremuto le meningi) credo che di critiche se ne 
siano già fatte abbastanza: ora si deve guardare più 
appro fonditamente e capire cosa c'è d ietro alle 
recensioni, alle battute di spirito. alle risposte nella 
Posta, cioè un lavoro immenso e un impegno senza 
eguali. Forse chi vi scrive sarà fatto oggetto di criti
che. magari anche aspre e senza possibilità di rispo
sta: non lo so (beh, abbiamo creato il Forum sul sito 
di TGM proprio per i botta e risposta in tempo 
reale ... NdSSl. Ma so che affronterò tali parole come 
la Redazione ha affrontato tante e tante lettere infuo
cate. cioè con serietà, tranquillità e franchezza. 
senza andare mai al di là del lecito e cercando di 
motivare ampiamente le mie opinioni. 
Bravi, Ragazzi. Veramente bravi. 

Lorenzo llorenzo.sac@lol.IU 

P.S: Lo so. non mi sono presentato: è l 'effetto deva· 
stante di una giornata festiva passata a studiare le 
delusioni amorose di Catullo e le imprecazioni di 
lpponatte !naturalmente con lo sfondo musicale dei 
PANTERA. per conciliare la concentrazione). mesco· 
late a un 500 grammi di logaritmi e a I versione e 
mezza di Platone. Sono uno studente del liceo clas· 
sico <lo so che la gran parte dei lettori di questa let· 
tera avranno già pensato di che pasta sono fatto) e 
leggo da circa un anno la vostra rivista, nonostante 
la spesa non proprio lieve Canche se ritengo che quei 
soldi siano stati spesi benel. N on posso che congra
tularmi con voi per tutto, e sperare che continuiate 
cosl per i prossimi 5.000.000 di anni. 

Credo di non dover aggiungere altro. se non un paio 
di ringraziamenti. Ogni tanto è piacevole dare voce 
anche alla maggioranza silenziosa (io durante la let
tura mi sono quasi c ommosso: grazie di cuore. 
Lorenzo. NdSSl .•. 

CONCLUDENDO 
Questo mese concludiamo la posta in modo un po' 
particolare. nel senso che inglobiamo al solito " epi· 
taffio" la posta (molto> in sintesi. Cominciamo salu
tando due lettori che ci hanno seguiti fino qui, ma 
che hanno deciso polemicamente di non comprare 
più la nostra rivista, si tratta di Massimo "Maxime" 
Marino e del suo amico PirlAGA: i due cl hanno spe· 
dito un paio di e-mail molto polemiche nelle quali si 
segnalava la scarsa considerazione con cui ci osti
niamo a tenere Il mercato Amiga, e soprattutto il 
secondo allegava qualche altro insulto per colorire 
un po· il discorso. Adesso, anche se mi sembra 
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demenziale rispondere a qualcuno che non leggerà 
probabilmente mai quanto scrivo, mi sembra corretto 
dare una r isposta pubblica a chi continua a usare 
Amlga, e magari non si riconosce In frasi del tipo 
" Tranne pochi veterani , la redazione di TGM e' 
M ""DA PURA! Pivelli e Nerds. farlocconi alle prime 
armi che a malapena 2 anni fa sapevano cos'è il PC, 
smanettoni acritici , esaltati cerebrolesi . Questa 
gente è fra voi, e purtroppo vi sta influenzando. Gli 
AMIGHISTI vi hanno dato i l pane per anni. Voi cl 
date i l benservito. Fredda logica di mercato? Non 
credo, il mercato. se pur minimo. garantisce quei 2/3 
titoli di spessore al mese. C...> Voi ve ne FO""ETE!". 
visto che questo in sostanza era il succo della sua 
lettera (scritta per altro con tono costante • e questo 
è l'unico motivo per cui non è stata pubblicata per 
intero). Tanto per cominciare, il quadro redazionale 
da te dipinto è assolutamente fuori luogo. visto che 
un minimo criterio di selezione esiste. e se tra le 
pagine di TGM molte firme sono scomparse nell"arco 
di un mattino è proprio in virtù del medesimo. Ci dai 
degli '"esaltati cerebrolesi", ma secondo te uno che 
si offende per le condizioni in cui versa la propria 
macchina Cl"Amigal, che scalpita, scalcia e Insulta, 
cosa dev'essere? Hai riletto bene la tua e-mail prima 
di mandarcela? Dici che siamo dei traditori. E allora 
quella vastissima percentuale di Amighisti che, nel 
corso degli anni , è passata in massa al PC. come 
dev'essere considerata? Cosa vorresti fare. andare 
nelle loro case armato di un lanciafìamme e stermi
narli uno a uno? Le cifre (si, sono proprio le cifre 
che lo fannoll parlano MOLTO chiaro: la percentuale 
di Amighisti, tra i nostri lettori. prima di Natale, è 
scesa all' 11 %, e tendenzialmente è destinata a dimi
nuire ancora fino a quasi sparire, sempre che PIOS e 
Phase5 non vincano la loro scommessa (cosa credi. 
che in occasione del 25 dicembre scorso la maggior 
parte di questi abbia optato per una scheda accelera
trice con 68060. o piuttosto per un Pentium accesso
riato?>. Lo vogliamo capire . una buona volta, che la 
situazione di Arniga in ITALIA è ormai drammatica, 
comparabile a quella del C64 alla fine del '92? Cosa 
vuoi che significhino •2.3 titoli al mese" in confronto 
alle decine in uscita mensilmente per PC e per con
sole? Ne escono due o tre? Certo, peccato che il tito
lo di " spessore" sia in realtà uno solo, che ormai sia 
venuto meno anche li supporto degl'importatori. e che 
di conseguenza, di quei tre titoli, è già tanto che in 
Italia arrivi il più bello. di solito quello che recensiamo 
anche noi. Non è questione di " tradimento" . qui non 
si tradisce proprio nessuno: si guarda solo da che 
parte tira l'aria, e ci si muove di conseguenza; se poi 
tu cocciutamente preferisci sentirti parte di una elite 
che si sta sempre più restringendo. e per questo ti 
senti nel diritto di offendere chi sta solo svolgendo il 
suo lavoro onestamente, beh, allora non posso fare a 
meno che rispedire al mittente i calorosi saluti che ci 
hai mandato, con tutte le parolacce al seguito. Que
sto dovrebbe far rizzare le orecchie Co magari i capel· 
li. che ne sol anche ad Andrea Torricelli. che ci ha 
comunicato la sua Intenzione d'imparare a program
mare su Arniga 600, e ci ha chiesto semplicemente 
come fare: il punto è che per apprendere l 'arte della 
programmazione è necessario sudare l e proverbiali 
sette camicie, procurarsi i tool adatti e imparare a 
usarli Ca volte sono a misura di programmatore. quindi 
difficili per un utente alle prim8"arm0. E se vuoi basa
re su quello il tuo futuro. credo che ti convenga orien
tarti su macchine più diffuse. che garantiscano introiti 
maggiori !leggi: PCl, anche perché non sarebbe 
molto confortante aver imparato tutto di una macchi
na che non possederà più nessuno. Se poi invece cl 
sarà l' inversione di tendenza in cui ormai ben pochi 
amighisti credono ancora, tanto meglio: TGM tornerà 
a colorarsi anche dei colori di Arniga e tutti quei musi 
lunghi si convertiranno • forse • al sorriso. Terminia
mo cosi ringraziando M arco Ra.mmini per il gentile 
omaggio: una fotocopia del primo articolo di BovaBy
te mai pubblicato " ufficialmente• su Zzapl. quello del 
dossier sul funzionamento dei coin-op. Una lacrimuc· 
eia di commozione e una tiratina d'orecchie: ricordi lo 
speciale sui giochi violenti pubblicato nella posta di 
due mesi prima? Buon carnevale e tutti, noi ci rileg
giamo il mese prossimo! 

lllol Bowas 
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Vldeogames 

I cartoni animali 
sono stati chiamati a 

salvare la terra da 
un 'invasione 

spaziale. Solo tu, 
1Uichael]orda11, puoi 
condurli alla vittoria 

sconfiggendo i 
temibili invasori a 
colpi di ... basket! 

Partecipa a questa 
epica partita tra 

mirabolanti gag e tiri 
spettacolari! 

GRAFICA CARTOON 
PER UN GIOCO DI 
BASKO COME NON 
SI ERA MAI VISTOI 

POSSIBILITÀ DI 
SELEZIONARE IL 
PROPRIO TEAM TRA 
NUMEROSI 
PERSONAGGI 
CARTOON, OGNUNO 
CON LE PROPRIE 
CARATTERISTICHE E 
ABILITÀ SPECIALI 

COMPOI CONTRO I 
PIÙ FORTI E BRUTALI 
GIOCATORI 
INTERGALAmcu 

8MBRAM 
(16 racc.) 

Pentium 90 o 
superiore 

SVGA 1 MB 
CDROM2x 

(4x racc.) 
Scheda 

SoundBlaster o 
compatibile 

Tastiera, mouse 

Solo Halifa.'< ti regala, 
acqui.'ltan<lo il fantastico 
gioco SPACE JA.J'\I <la tm 
rivenrlitore autorizzato, 
una meravigliosa spilla. 

HALi FAX 
~ 
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