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f terami beda Jazz | Faust,

. keérzy (to ciekawostka) nie

: bedqsl@napaczqd(uwwqé:
pierwsza pm-'-

x ..=5-ji’|e zndlil To chyba
dukt}a prz}rgoduwa, W kl:érﬁi

pn}qdzlﬂ ci; sterowac na prze-
mian Bﬂhateraml, ktérzy; L
‘w_trakcie prrygnd)r spo- gWE
-3tkaﬁ sie w}daczﬂla spora-- 4
j.'“',dyem‘ie. Nie bedzie tu
L zna-nejz innych ty-

tf.ﬂ-ﬁw wspéfgracr &

"ﬁ_mumsz W}rbr‘aé
) pasmf, ktora be- ¥
. dziesz. kle.ru\ni"ai :
. Droga kazdej z nich
| ',*'-ifbgﬁzle m!mienna, te

naprawde. Dtrzrmasz dwleig
gry. Co neajwa:zmelﬂe réni

beda tez sami bohaterowie.

Jazz 'to szrnug!er \nf}rwﬂd:qa-c'

¢y sie ze Swiata, W

. zbéjnictwo | zlnd:ialmm._.
.53 sposobami nha zycie.
Faust jest przedmwecleiem wyzsze| .

klasy spotecznej, kapitanem i wiascicie-

/lem statku handlowego, ktdry z luboscia
oddaje sie marzeniom i rozmySla-
wypﬂsﬂinna Zostanie

niom. Gra.
w ponad siedemdziesiat Iukar:lr, Za-

eszkanych przez ﬂkatn szaﬁé-:

] .dzl.asiqt

;:_.5 iﬁkm:;e wygm- :

dnjq wyj'qt&a :Il
| w:rr fcrdni dlﬂ

pnstaci z ktdrymi masz szansg
nie tylko zamieni¢ stowo, ale tez lwslmﬁ
cenng wskazéwke, a nawet pomoc! Ob-

iaskéw, wiréd kedrych rozrzucone s3

rmasﬁ duchéw”, zamieszkane przez
Autorzy nie zdradxas,q._' :na;gﬂrszych bandzioréw | ziodziei na
- cafym Dalekim Wschodzie. Na swojej
‘drodze spotkasz karawany, a na

‘bazarze ludzi wszelkiej masci, rasy

i zawodu. Drugi mhszar to osady

zlokalizowane na przeciwleglym'

I:lrzegu morza, rozstrzelone
wzdl’ui wyhrzeza, kto-
T ry:h ‘mieszkaricy

~zajmu;9£ si’g_’ WL

idealnégu M|ejsca-'§é;--.
przemytnikéw.
il har:dlarz;,ur fupami.
Czas uptyw ,‘tus;rhkainikt
nie zwraca na nic uwagl dla-

jakzeby i inaczej — majdu;e

 wspomnianymi obszarami, na sa-

‘mym rodku traktu handiowego. To
imiejsce to wybuchowa mieszanka kulcur

obydwu' sasiadujacych z nim pafstw.

: Frzep{'ywam:}r tamtedy handlarze bardzo.
_ sobie cenig wypoczynek na wyspie.

‘Autorzy JAZZ | FAUST obiecuja, ze do
wySmienitej. fahlﬂy dorzucy oprawe gra-

ﬁcma,ma}wqu jakosci. Sadzac po mate-
naiach prasaw}rch i scraana-:h wiadnie ta

szar gry zostanie podzielonyina trzy spo- =
.re krainy. Pierwsza z nich to kraina

ostatnia moze staé sié‘ gléwnym atutem
gry. W pehi tréjwymiarowa grafika |AZ-

ZA I FAUSTA robi| piorunujace wrazenie.

Juz wkrétee przekonasz sie, czy obietnice
tworcow gry zostang spefnione.

R A R L o T e B f o A0 s m'm

" ) Intemat @ B [

T Adees 2] wvewmanta,com.pl

¢ |Oficjalnastrona Saturn Plus jak na razie nie ist-
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JAZZ | FAUST to smakowity kasek dla
fanatykow przygodowel, ktérzy juz nie-
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5 dusc sknmpilknwane zasady wydawalo sie, ze EU ROPA

Tyl e

& UNIVERSALIS to gra dla waskiego kregu odbiorcow. |

. .

*‘-‘*ﬁ Tczasem ukaza{‘a sne wielkim hitem. Sp rawdz

2 cz EURGPA UIVERSALIS II puwty jej sukces

gt h'Jn-"lﬁ;.h i

t6z nie chcialby byé wielkim
wodzem, krélem lub polity-
iem? Rzadzi¢ krajem i pod-
danymi, mie¢ wiadze nad Zyciem
i smiercig ludzi, zdoby¢ ich mifosé
i zaufanie lub tez utopié¢ pafistwo we
krwi buntownikow! EUROPA UNI-
VERSALIS |l daje ci mozliwo$éé weie-
lenia sie w role wladcy usitujacego
poradzi¢ sobie z konkurentami do
panowania nad $wiatem. Wtasnie:
swiatem. To nie przejezyczenie. Tytut
nie udmrierciadla W pe!ni ma‘z}iw&

kierowania polityka panstw europej-
skich, Mozesz bowiem zawitaé réw-
nie dobrze do Azji,Afryki,a nawet na
tereny zamieszkane| przez czerwo-
noskorych Ameryki Péinocnej. Akcja
wielliej batalii o rzady nad cywilizo-
wanym (i niecywilizowanym) swia-
tem toczy¢ sig bedzie w latach
1419-1820.A wiec od epoki zakute-
go w stal rycerstwa i gotyckich
fortec, poprzez czasy zdobywania
Nowego Swiata na czele oddzia-
téw okrutnych konwistadoréw, az
do meikle] EpGpEi napulanﬁskm}

-3 Waika o panuwume nad c ciesninami Murz—s Czarnego, czyli Ensfarem i Darda-

nelami, stala si¢ przyczyng niejednego zbrojnego konfliktu

i bitew staczanych przez wieloty-
sieczne armie,

Ale EUROPA UNIVERSALIS i
nie bedzie grg wojenng czy bitew-
na. Ten program da ci znacznie
wigksze mozliwosci niz tylko do-
wodzenie oddzialami na polu bi-
twy. Pod twoja kontrola znajda sie
bowiem wszelkie sprawy natury
gospodarczej, administracyjnej,
religijnej, dyplomatycznej oraz
militarnej. Chcesz stworzyé
panstwo policyjne
i zamienic swych %
poddanych w nie- _
wolnikéw?! Chcesz
zadecydowac, jaka
maja wyznawad
religie .

i bezlitosnie -

tepic¢ herety-
kow? A moze
pozwolisz na oby-
watelskie swobo-
dy i wprowadzisz
demokratyczne
zasady oraz swobode wyznania?
Decyzja zalezy tylko od ciebie.

Podobna swodoba wyboru bedzie
obowigzywac w kontaktach z inny-
mi mocarstwami. Bedziesz mogt
zazadac od nich finansowych trybu-
téw, domagaé sie oddania czesci te-
rytorium, a nawet zagrozic wojna
w wypadku... nieprzyznania ci koro-
ny wrogiego kraju. Mozesz rowniez

5 ke, W N e
v R WL X
o =

Fo o e el e

zabawic sig¢ we wiadce o pokojo-
wym nastawieniu i nawigzac przyja-
zne kontakty z sasiadami. W takim
wypadku skoncentrujesz sie na wy-
mianie handlowej, podpisywaniu
sojuszy wojskowych i porozumien
gospodarczych. Mozesz nawet
okazac wielkoduszno$¢ i zloiyc
gwarancje obrony terytorium stab-
szego s3siada. Liczba i rdznorod-
Nosc opcji oraz rozwiazan bedzie
naprawde imponujaca. WyobraZ
] sobie, e moiesz
¥ stanaé na czele
pafistwa wybranego
sposréd az 180
mocarstw europej-
skich i pozaeu-
ropejskich!
Prusy jake
wielkie mocar-
stwo kolonialne,
Francja anektujaca
Rosje lub Szkocja
wiadajaca Anglia.
Czemu nie? W al-
ternatywnej historii, ktérg be-
dziesz miat okazje stworzyé,
wszystko jest mozliwe, a o obliczu
Swiata zdecyduja tylko i wylacznie
twoje polityczne, dyplomatyczne,
administracyjne oraz militarne
zdolnosci!
Bardzo duza role w grze odegra-
ja kwestie religijne. Nie zabraknie
powodow do przeprowadzenia
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nstgpn}r r::d ]akregﬂé czasu w In-
ternecie RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN MULTIPLAY-
ER TEST stal sie ostatnio najpopular-
. niejsza forma rozrywki wszystkich

| spragnionych mocnych wrazeh graczy,

" w tym takze licznej grupy Polakdw. Naj-
- popularniejszy i najbardziej okupowany
polski serwer to obecnie 195.150.18.30
(213.77.44.250 — dla graczy faczacych
sig przez TP 5.A.), prowadzony przez in-
ternetowy serwis GryOnline.

Gra, udostepniona do potyczek w Sie-
ci, oferuje jedynie tryb druzynowy CTF,
czyli CAPTURE THE FLAG. Zadanie
graczy polega na przejeciu
okreslonego obiektu i wy- g
niesieniu go poza teren g :

fid Software

guz medi’ugﬂ'

.ﬂtuk ﬂl'iuﬂtuw z m‘-ma memie::kle_f I:watenr wrg.lqda niesamowicie, Prxemwnu druﬂr;,rnn
* przﬂn'ﬂstnh si-g wfainie na drugq. ﬂ'-!'ﬂ-ﬂ'@'.' Zaraz bgd:;es: miat jednegn z nich na muszce! |

wroga. MULTIPLAYER TEST oferuje
jedna, przystosowang do tego typu roz-
grywki, mape | kilka scenariuszy, takich
jak np. utrzymanie twierdzy przez okre-
§lony czas. Twdj teren dziatan to forteca,
ktérej bronia niemieccy zotnierze,
atakowana z plazy przez aliantow. Nie-
miecka kwatere ostania wielki mur, pole
zabezpieczone drutami kolczastymi
i okopy. Calo$é na pierwszy rzut oka
przypemina atak na Normandie, idealnie
przedstawiony w pierwszej scenie filmu
nozeregowiec Ryan” Stevena Spiel-
berga, gdzie wielkie trans-

portowce, zafadowane

Firma, ktora pierwotnie stworzyla
niesmiertelnego WOLFENSTEINA,
COMMANDER KEENA, a potem ta-
kie hity jak dwie czesci DOOM i trzy
QUAKE (w tym QUAIKE Il ARENA,
uznang za jedna z najlepszych gler

{ FPP), to niekwestionowany lider

| w tworzeniu gier sieciowych, prezen-

i towanych z perspektywy pierwszej
osoby, Nowy WOLFENSTEIN to ko- |

lejny muruwan;.r hn:!

P

.ﬂm{h :

po hrzegl zui'nter"za.ml:l. przybljaﬁ d.-:;

brzegu. Zaréwno w filmie, jak i w grze,
robi to naprawde wielkie wrazenie!

Przed rozpoczeciem zabawy wybie- B

rasz strong konfliktu | funkcje petniong

w oddziale — Zoinierza, porucznika, in-
Zyniera lub medyka, przypisujac sobie

tym samym odpowiednie zadania, ade-

kwatne do zajmowanej pozycji. Wybie-
rasz rowniez zestaw broni, co tez
wymusza olkreslony styl gry. Podczas
potyczek najwigcej jest oczywiscie zol-
nierzy z szybkostrzelnymi larabinami,
ale przy wigkszych bitwach takie roz-
wigzanie okazuje si¢ zupefnie niewy-
starczajace. Tylko druzyna sprawnie
wspotpracujaca z medykami, na biezaco
dostarczajacymi apteczki i amunicje,
moze mysle¢ o zwycigstwie, Podczas
chaosu panujacego na polu bitwy, gdzie
trup sciele sig gesto, bez odpowiednie-
go zgrania czlonkow druzyny, zaysze
jakieru$ przeciwnikowi uda si¢ niepo-
strzezenie wykrasc dolkumenty i tym
samym wygra¢ catg runde. Tryb CTF
jeszcze nigdy nie byt tak , druzynowy”.
Teraz zabawa nie ogranicza sie do
wspélnego pociggania za spust,
ale wymaga réwniez niesienia pomocy
pobratymcom!

Gtéwnym zadaniem Niemcéw jest za-
trzymanie dokumentéw znajdujacych
si¢ w jednym z pokoi w podziemiach
bunkra, do ktérego moina sie dostad
tylko na dwa sposoby. Rola aliantéw
polega natomiast na wykradzeniu
| przetransportowaniu cennych papie-
row poza migjsce konflikcu. Nie jest to
proste, poniewaz w jednej rozgrywce

moze bra¢ udzial nawet trzydziestu gra-

cz;.f,n W l:al«:!m pr"z}rp'ldku pl zedcrstanre

sig na drugi ko-

niec mapy czesto

graniczy z cudem!

Przewaznie zawodnicy kaz-

dej z druzyn dziela sie na dwie
grupy. Jedna z nich obstawia pokdj z do-
kumentami, patrolujac  okoliczne
pomieszczenia, a druga zajmuje sig
smiaftkami cheacymi wedrzeé sig do bu-
dynku. Nie ma tutaj mowy o solowych

akc]ach. gd}fz takie kul‘u:zq sne najcze-

:- ﬁ
r* i ﬂ?gﬂ@ﬁﬁz

Nie str:elm‘f da:.-r f}fum‘st}rf Medyk to bardzo przfdntn}r cz!‘nnek :
drui;m;.r pudczas gr}r sieciowej, nie lekcewa? jego pomocy
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l."..':}r ta. k-ufejka gr.irska nie przypqmmﬂ ::.i sceny z fﬂdnegn z ]" il
méw? Masz okazje sprawdzic, jak to [est byc komandosem

brze wszystkim znany bohater pierw-
szej czesci VWOLFENSTEIN 3D i konty-
nuacji SPEAR OF DESTINY, zostanie

wyslany do kwatery nazistdw podejrze-
wanych o praktyli olultystyczne i eks-
perymenty genetyczne na poleglych
zotnierzach. Wcielajac sie w role B, na-
potkasz na swojej drodze nie tylko
zmutowanych zofnierzy, ale szeregi
rozwécieczonych S5-manéw z Heinri-
chem Himmlerem na czele (i na koricu
gry), proszacych sig¢ o natychmiastows
elesterminacie.

Nowa*odstona WOLFENSTEINA, hu-
lajaca na silniku graficznym zapozyczo-
nym z QUAKE Il ARENA, bedzie nie
lada gratka dia wszystkich graczy, kto-
rych codzienne perfumy majg zapach
prochu i ktérzy lubia szybko naciskad
spust. Zardwno starzy sieciowi wyjada-
cze QUAKE czy UT, jak i gracze lubiacy
samotnie pastwid sie nad wrogami, znaj-
da tutaj co$ dla siebie.

W grze dostepna bedzie spora ilosc
broni z wyrzutnia Panzerfaust, M40 1 ci-
chostrzelnym Stenem na czele, a wro-
gowie wykazywac sie bedy wyjatkows
wytrzymatoscia i, co najwazniejsze, inte-
ligencja, jakie] podobno nie bylo jeszcze
w zadnej innej grze!

Czy ten tytut ma szansg stac sig w dzi-
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\ B wita sig juz w roku 1983! Byt to CASTLE WOL-
. FENSTEIN, przygotowany na kompuiery oSmiobito-
we. Nastep

| STEIN 3D, uwazana za pisrwszy w. historil First
| Person Shootar (10 na wz6r 16ga programu prz

// efektownym - fowano DOOM, QUAKE, {JMHEAL i dﬁaalatkﬁ-
g zgonem. Whrew nych), Miales okazje wmtﬂs&ma w amerykarskisgo
ohro

ul '\.l"l II.‘I.
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P lerwsza gra 2 nazwq Wolfenatein w! tyille pﬂ]a,

g e pojawiia sig kontynuacia: BEYOND ]
e CASTLE WOLFENSTEIN. Ale prawdziwg slawe
- Wilczemu Kamieniowl przyriosta gra; WOLFEN-

 komandosa B.J. Blazkowiiza, Koty przemierzal ki-

takt, 20 tworcy nig: przewidziell rzeczy tahdztaia]
oczywiste, jak automapowaniel Setki tysiecy gra-

czy zachwycilo sle programem, & po tym 2achwycie
przyszedi rownlez niewyobrazalny s finanso:
wy i ogromna populamosé firmy id Software | 1&; ¥

szefa, Johna Carmacka. WOLFENSTEIN: 3D nie
odni6sl: sukcesu jadynie w Niemczech. Widat nasi
zachodni sasledzi nie mogli pogodzit sie 2 myfﬂq,

ze Istniaje gra, w ktorej cafa radosE polega na sirze-

fanit do ich dziadkow. W, riﬂstepnym roku fanl
strzelanin mogli zobaczyé Blazkowitza w SPEAR

OF DESTINY, gdzle wykorzystano ten sam slinik:
fabuilarme, co W WDLFEHSTEIH anit -
A potam przyszia, apdta DEOMA | FPS nowe] ge- -
neracjl. Ale Blazkowitz nie tylko zyje w naszych ser-
ach, lecz ozyle na monitorach Enrnpmuarﬁw W gme-- e
FIETUHH 0 GASTLE WDLFENETEiN =

| schiematy
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weale nie jest taka fatwa,

jak mogtoby ci sie wydawac. Nie-

raz bedziesz $wiadkiem krwawej jatli,

gdy do pokoju wpadnie pigciu aliantéw

rzucajgcych granatami i prowadzacych

- morderczy ogien we wszystkich mozli-
wych kierunkach.

Przed aliantami stoi nieco trudniejsze
zadanie, gdyz musza oni poruszac sig na
otwartej przestrzeni, mocno ostrzeli-
wane| przez wystawione z okien nie-
mieckie CKM-y. Na obszar zajety przez
Miemcdw moina sie przedostac na dwa

. sposoby. Jednym z nich jest wysadzenie

= muru, dzieki czemu droga do bunkra

. zdecydowanie sie skraca (sam proces

jest, niestety, czasochfonny). Mozna tez

_ dobiec tam okopami, ale te sa czesto
silnie obstawione przez Niemcow.

Sieciowa zabawa w RETURN TO CA-
STLE WOLFENSTEIN dostarcza wiele
radosci. Ten tytuf ma szanse staé sig
przpbajem na miare QUAKE || ARENA

czy choéby UNREAL TOURNAMENT.
Madchodzacy wielkimi krokami hit ze
stajni id Software nie bedzie jednak
przeznaczony wylgcznie do gry wielo-
osobowej. Nowy WOLFENSTEIN ma
sie bowiem charakter}'zuwaé bardzo
ciekawa i rozwinieta linia fabularng dla

 [ometry tajemniczych Korytarzy | wycinal W pien set:

WOLFENSTEIN 3D? S}rtuaqa Zaczyna § ki hitlerowcsw. Blazkowltz

sie klarowadé i wszystko wslkazuje na to,
ze id Software po raz kolejny odniesie
sukces, oczywiscie z korzyscia dla nas,
graczy. Naprawde jest na co czekad!

i zarbwno stabe psy, ]aJ-c I niermigecy zotnierze, ko-
. mandosi; marynarze, & nawet
s;mag::r fihrera. ﬂudaﬂfﬂwe

e

st
e

! IDubrze strzezony pokdj, w ktarym przechawywnne 5q dukumentr, to gfﬁw‘ne pole f-*ﬂt}f-

dysponowal jedynie.
| czierema typami broni, a jego przeciwnikami byly

sne weielenia.
drﬁania stammt'-._

Aformacii i screendw z gry. Stad mozna takde i -"_I
e gna_c ﬂplsrwany MULTIFLA"I"EHTEST. Polecary! l]'*

1-“ t:zek w MULT!PMFER TEST. Juz za chwile mz!egnr& sie d‘fwigk karabinéw maszynm-.rych """ﬂ

samotnego gracza. B| Blazkowitz, do-
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ma szansg stac sig przehniem zardwno slae

ciowym, jalci w trybie singleplayor
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i firma Tannhauser
i porwata si¢ na prawdzi-
“L  wie herkulesowy pro-
jekt przygotowania gry RPG online,
ktérej akeja toczyd sie bedzie w nie-
zwykle rozbudowanym éwiecie. Swiat
ten przezyl niegdys straszliwa kata-
strofg, a teraz — 600 at po niej — pro-
buje sie odrodzi¢. Odrodzenie to
oznacza jednak réwniez walke o do-
minacjg, ciagle konflikty i diabelskie
intrygi. Ve wszystko to zostaniesz
wmieszany, jesli tylko zdecydujesz sie
przekroczy¢ bramy wirtualnego $wiata.
Uniwersum MIMESIS zamieszkuje
wielorasowe spofeczefistwo. To wia-
Snie wielorasowoé¢ powoduje, ze
MIMESIS jest polem réinorakich kon-
fliktéw politycznych i spofecznych. W
grze nie tylko stworzysz swa postac, ale
tez decydujesz o jej dalszym rozwoju —
nowych cechach i kolejnych zdolno-
sciach, Jesli zdecydujesz sie poswiecié

1 \ flnznfa Ar

MIMESIS wiecej czasu, by¢ moze nawet
zostaniesz wodzem stojacym na czele
armii smiatkow i rozbijajacym w pyt
wrogie miasta.

Alccja gry ma sie toczyé w petni tréj-
wymiarowym S$wiecie, ktéry bedziesz
moégl ogladac zaréwno z perspektywy
trzeciej osoby, jak i oczami prowadzo-
nej przez siebie postaci,

Bardzo wainy, zwlaszcza dla poczatku-
jacych, jest jeden fakt. Otéz autorzy
postanowili maksymalnie chronié posta-
ci mafo doswiadczone. Najpierw beda
one mogly uczestniczy¢ w nazywane|
wprzedszikolem” rozgrywce wstepnej,
w czasie ktore] poznajg wszelkie opgje.
Ale nawet po wejéciu w zasadniczy fa-

Z¢ gry nie musisz si¢ obawiac o zycie.

Pojedynki pomigdzy graczami bedzie
moina bowiem toczyé tylko na spe-
cjalnie wyznaczone] arenie. Inne
starcia sa zabronione, a osoba, ktéra
zdecyduje sie zfama¢ prawo, moie zo-
stac zaatakowana przez straznikéw lub
ponies¢ inne, réwnie prz}rkre konse-

il WA

[ﬂi@ﬁﬂl

Tannhauser

Tannhauser Gate powstafa
w 1998 roku. Zajmuje sie
tworzeniem grafiki, reklam ||
i spotow TV oraz projekto- ||
waniem serwisow WWW. ||
MIMESIS to pierwsza préba ||
firmy na rynku ,,growym?,

Yy

rzit}zjwmtnscl uddszumce:

lkwencje swego po-

stgpowania. Moze sig np. zdarzyé, ze
ctaazajqca ja zfa stawa spowoduje, ze
‘nie znajdzie chetnych do prowadze-
' nia handlu.

-.’3"f \ Silnik MIMESIS jest dzietem auto-

- row z todzi i ma pozwalaé na zasto-
sowanie wszelkich mozliwych
wbajerow” graficznych. Oczywiécie
w MIMESIS bedziesz mogt podzi-
wiac nie tylko zmiany malowniczych
por dnia, ale takie symulacje efek-
tow klimatycznych.

MIMESIS ONLINE ma byé rozpro-
wadzana za darmo! Ale stare amery-
katiskie powiedzenie méwi: ,Jedli kios
daje mi co§ za darmo, to na pewno
mnie na to nie sta¢”. Kazdy uzytkownik
programu bedzie wiec musiaf co mie-
siac wnosi¢ stosowna opfate. Autorzy
przypuszczaja, Ze nie przekroczy ona
réwnowartosci 10 USD.

Dla oséb, ktére s3 na bakier z jezy-
kiem angielskim, mamy jednak jeszcze
gorsza wiadomodd., Zeby czerpaé ra-
dos¢ z zabawy w MIMESIS ONLINE,
bedziesz musial opanowaé mowe pana
Williama Szekspira przynajmniej
w stopniu podstawowym.

Na stmme znatdzlas.: mnustwn ma.tenahw ha
| ternat gry. Mozesz sig z nimi zapoznad od razu
| w wersji polskiej | angielskie] -

ystutelesa. Oznacza nnn akt __wﬁrzenla

Masswe Muthplayer Online RPG

Dfopulamﬁ gatunekigier (naleza do niego UL-
ONLINE  oraz = EVERQUEST).
W MMORPG kreujesz bohatera | whraczasz do
wiualnago uniwersum zamieszkaneqo przez
graczy 1; ﬂﬂﬂﬂgn 1éW|?ta a !altzﬂead st\mkrt:;:me
praez alitorow postaci (s4 to np. wiadey, kupcy,
osoby zlecajace misje) B&MGHPG to gry, kidre
nla zmuszata cig, abys zostal bﬂhateram mor-
m potwary, Mozesz byc ku_pﬂem FZe-

rme Inikiem, bardem i zarabiac pieniadze zgod-
mth:a% F!SP mi zdnlnaiﬁrrl Uuzeilnlnzeme 4
W Wymaga B SpOrych u '
nosti spolecznych, gdyz nawigzywanie konlak-
10w lowarzyskich (wspéina praca, wyprawy iip) -
jest pﬂm praegycia, EMMD G HIEIEI E
nigie galwo W grze’, Zwyciezca festfen, §
ko zdobywa stawe | majatek a praygode wwir- - £

& lualnym $wiacie moina. m&gnqu tﬂﬂrﬂij.fr:.zr]re 1
- _p{zerﬂa’r& zg.rms -

' C S M,
[N [GEA [GBG [*Eox [ PaxX

Mimesis Online

Premiera: 2002

r Tannhauser Gate

Majambitnie]sze przedsiewziecie na
polskim rynku gier komputerowych, Czas
jednak pokaie, czy cos z niego wyjdzie

ILir.':ha graczy: multiplayer
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S S0 rzeniu gry komputerowej na
podstawie tego glosnego filmu. Moze to
i lepiej, bo dzieki temu bedziesz mogt
wzigd udzial w walce z kosmicznymi
potworami w grze, kidra zostanie
przygotowana Zz wykorzystaniem
najnowszych technologii.

Akcja rozpoczyna sie w chwili, w latd-
rej zakoficzyl sie film. Czlonkowie
polarnej ekspedycji zostali w olkrutny
spostb zlikwidowani, baza zniszczona,
a pdzie$ posréd loddw i $niegbw czai sie
niebezpieczna, obca istota, ktérej zabija-
nie ludzi sprawia ogromng radosc.
W grze weielasz sie w czfonka ekspedy-
cji ratunkowej, ktdry przybywa do zruj-
nowanej bazy, Zeby sprawdzi¢, co
przytrafito sig polarnikom i dlaczego nie
odpowiadajz na wezwania z centrali.
Szyblto nadarzy sig okazja do konfronta-
cji z wroga istota.Ale nie mysl, ze twoim
zadaniem bedzie odnalezienie jakie-
gos wymachujacego mackami pa-
skudztwa i szybkie oraz sprawne
zlikwidowanie go! Sprawa jest
o wiele bardziej skomplikkowa-
na. Potwdér pntraﬁ opancwy-

wad ludzkie ciata | lkierowad
oscbami, ktére w ten spos
sobie podporzadkowat. VW do-
datku na pierwszy rzut oka
nigdy nie bedziesz w stanie roz-
pozna¢, czy masz do czynienia

z przyjacielem, czy tez cialo tego

przyjaciela zostato juz opanowane [ pupruwm sumupg-::ﬂﬂfe

przez przebiegtego lkosmite. Jesli

| zachodzi ta druga ewentualnosé, to mo-

 zesz sie spodziewad, ze informacje,
- przekazane przez taka postac, beda
 falszywe, a — co gorsza — moze ona, ko-
. rzystajac z okazji, zaatakowac cig i pro-

W pulﬂrnej bazie b#dzlﬂﬂ ﬁwadl'ﬁem |
i’ ut‘:e'htnikiem pmwd:.'we; me:i!

Ji

spc}wadc-wati ze na placu bi
wlkrotce zostaniesz ty:
a wkoto gromada
cych!

Ob-

THE THING

nie bedzie klasy-
czng gra akcji,
w ltorej
0 Zwycigstwie
decyduja
tylko refleks

i sprawnos$c
palcow, biega-
jacych po
p’ klawiaturze.
A Bardzo  waing
Hrole odegraja

takze elementy

logiczne. Co pewien czas
bedziesz musiat rozwiazywaé mnigj
lub bardziej skomplikowane zagadki,
ktore zadecyduja o powodzeniu misji.
VWprowadzenie tego wiasnie elementu
wydaje sie stuszne. W koncu w filmie
gliéwny bohater na réwni korzystat z si-
fy swych mieéni i mocy swego umysluy,
a tylko jego przemysinosci polarnicy za-
wdzieczali to, ze udafo sig wysledzid
i pokona¢ Obcego.

Ogromna zaleta programu ma by¢
nigliniowa fabufa. Oznacza to, ze wyda-
rzenia potoczj sie w diametralnie réz-
ny sposéb, w zaleznoéci od tego, komu
z czlonkéw wyprawy zechcesz zaufad,
a kogo uznasz za podejrzanego lub na-
wet zlikwidujesz, przypuszczajac, ze
w rzeczywistosci jest potworem. Lilkewi-

e i e

dacja ta nie bedzie zreszta wcale tatwa,

pieczefistwa. Poczucie, 7e przyjaciel moze
w kazdej chwili okazaé sie wrogiem. Prze-
$wiadczenie, ze nikomu nie nalezy ufac,
gdyz nawet za chwile sfabosci moina za-
placié najwyzsza ceng. PewnosE, ze zawsze
| wszedzie trzeba spogladac przed siebie,
za siebie i na boki, gdyz zagrozenie moze
rzyj$¢ z kazdej strony.

W THE THING =zobaczysz oczywiscie
najnowsze ,bajery” techniczne, pozwala-
jace na wierne oddanie gry $wiatef i cieni,
warunkéw klimatycznych | pogodowych.
Rzecz jasna, grafika bedzie trojwymiaro-
wa, bo w dzisiejszych czasach trudno
sobie przeciez wyobrazié, aby ktokolwiek
skusit sie na gre akgji w 2D!

Kosmita to istota bardze odporna. Truds

| no go znlszezyd seria karabinowq '

i c:a]a::eg ":"r;ig na katdym Im':ku niehez-'

o

| Gﬂfﬁputer Artworks

Ta angielska firma zadebiutowa- || &=
ta na rynku gier komputero-{{ =

wych w roku 2000. Wtedy
ukazata sie EVYOLVA, trojwymia-
rowa gra akcji, opowiadajaca
o walce genetycznie zmutowa-|
nych komandosow z kosmiczny-
mi najezdzcami. Jak wigc widacg,
Computer Artworks pozostaje
wierny zaréwno tematyce gier,
jak i ich formie.

._ Ma strun]a majdzlmz liczne inﬁ:rnm.n]a o §rie, Ie-
|staw screendw, a take odnosnili prowadzace do
|interesujacych witryn, poswiecomych THE THING

|GBA[GBC [XBox [PSX | ["A

T Memm

i Premiera: 2002
Producent: Konami E Liczba graczy: |

Bohater kultowego horroru science fiction

zaposci Juz niediugo na monitorach twoje- §

o lkomputera. Bedrie steaaaszne!
B

Telst: lacek ,,Randall’™ Piekara
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ASTER OF ORION

I pozwoli ¢l rozpoczac

walke o panowanie nad Galak-
tyka. Cel ten bedziesz mogt osiagnac,
kolonizujac niezamieszkane planety,
rozbudowujac infrastrukture, prowa-
dzac badania naukowe i dokonujgc
wynalazkéw technicznych oraz
umiejetnie dobierajac sobie wspdipra-
cownilkéw. Wiadomo jednak, ze w Ko-
smosie nie bedziesz sam. Galaktyke
przemierzaja statki kosmiczne nalezs-
ce do innych ras, a nowe planety i sys-
temy gwiezdne s3 kolonizowane przez
obce cywilizacje.
Bedziesz

I. . .T"“'-::"! g ...'\...1’:" b
o L Ny o
AR

g ¥ . 0
o My & [ e e

O N

L MASTER OF ORION

ol

to cykl kosmicznych gier

| strategicznych, ktory zdobyl sobie ogromna

8% popularnosé wsrod graczy na calym swiecie.

L7
o
H
..
'\..

E ]

& i

wiaza¢ z nimi stosunki
dyplomatyczne oraz go-
spodarcze, ale — predzej

czy péiniej — dojdzie do
konfliktu zbrojnego.

7/ Oczywiste jest, ze aby moc
47 wzia¢ udzial w takim kon-
flikcie, najpierw powinienes
rozwinaé gospodarke. Z kolei roz-
wdj gospodarki nie jest moiliwy bez
rozbudowy infrastruktury na nowo
poznanych globach. A globéw, goto-
wych do zasiedlenia, znajdziesz cafe
mnéstwo. Moga to byé planety w ob-
cych ukfadach, planety nalezace do te-
go samego ukfadu, a nawet ksigzyce.
Czeéé z tych ciat niebieskich dyspono-
waé bedzie warunkami umozliwiajgcy-
mi kolonizacje. Niektére okazg sig
jednak zdecydowanie wrogie (radio-
aktywno#¢, trujgca atmosfera, wysoka
grawitacja lub temperatura itp). YWte-
dy bedziesz musial przeprowadzi¢
specjalistyczne (wymagajace czasu
| kosztéw) zabiegi majace na celu
przystosowanie wa-

£, runkéw panujacych

na planecie do
upodobali twojej
rasy. Wynika
Z tego, Ze nie

wystarczy |

pokonaé¢
o, Wroga, aby
wykorzy-

§ Do dzisiaj liczba legalnie sprzedanych
gzemplarzy przekroczyta 800 tysiecy .

¥

edziesz mogt rozgrywac bi- I§

twy W czasie rzeczywistym




Zyskasz mozliwosc konstrukeli'wielu

typow statkow Kosmicznych

Mozesz zostac przywédeq |¥
fednejiz 8 ras roznigcych

sie umiejetnosciami oraz
warunkami zyciowymi|
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Quicksilver

Quicksilver Software to kalifor-
nijska firma opracowujaca od 17
lat gry komputerowe. Do naj-
wiekszych jej osiggnigc nalezy
przygotowanie m.in. CASTLES
i CASTLES I, CONQUEST OF
THE NEW WORLD, SHAN-
GHAIL: GREAT MOMENTS,
SHANGHAI: DYNASTY, STAR
TREK: STARFLEET COM-
MAND, SHANGHAI: SECOND
DYMNASTY. W Quicksilver po-
wstawaly rowniez programy
edulkacyjne. Obecnie autorzy
z Kalifornii pracuja nad MA-
STER OF ORION Il i COSMIC

 ENCOUNTER ONLINE.

stat jego zasoby, lecz najpierw trzeba
trwale przeksztafci¢ planety, ktére zaj-
mowal. W MASTER OF ORION lii
ogromng role odegra prowadzenie ba-
dar naukowych. Jednak w odréznieniu
od poprzednich czedci cyklu dokona-
nie odkrycia nie spowoduje natych-
miastowej mozliwosci produkcji
nowych urzadzef. W MoQ [l najpierw
bedziesz musiat przejé¢ przez faze
wdrozen, co ma zwiekszyé realizm
rozgrywki. Oprécz typowych odkryé
naukowych skorzystasz z dobro-
dziejstw odwiaty, filozofii, ekonomii czy
psychologii. Dbalosé o handel, powota-
nie silnej administracji, sprawna poli-
cja, dobry system os$wiatowy czy
zapewnienie obywatelom iyciowego
komfortu beda warunlami konieczny-
mi do stworzenia imperium. MNiezado-
waleni poddani moga bowiem
stanowic rownie powaine zagroienie,
jak obce imperia, a klopoty zwigzane
z pacyfikacja rewolty to ostatnia rzecz,
na ktéra ma ochote $wiatly wiadca.
W MASTER OF ORION [l bedziesz
mogh korzystad z prototypow statkdw
kosmicznych przygotowanych
przez autoréw, ale réw-
niez opracowywac
wiasne projekty,
uzywajac do te-
go dostepnych
elementéw [
(np. pance- |
rza, broni, [
urzadzen
specjalnych). =
Czasami be- |
dziesz mogi

L

il ;j' nawet zdecydo-

it rech with highly oggnossiv tondencig brt a chig o

waé, w jakich miej-
scach statku zostang
rozmieszczone po-
szczegdlne elementy.

Miektorych fanéw
serii bardzo zaniepo- |
koit fakt, ze w MA-
STER OF ORION il walki toczyé sie
beda w czasie rzeczywistym i w troj-
wymiarowej przestrzeni, podobnie jak
ma to miejsce w znanej grze HOME-
WORLD. Do tej pory bitwy w serii
MASTER OF ORION toczyly sie
w trybie turowym i w Srodowisku 2D,
Autorzy jednak uwazajg, ze wprowa-
dzenie tej nowej opcji znacznie
uatrakcy|ni rozgrywke i zwiekszy jej
dynamike.VV trakcie walki skorzystasz
z pomocy kapitanéw dowodzacych
zgrupowaniami wojsk. Ale pomoc spe-
cjalistéw nie zostanie ograniczona do
sfery militarnej. Réwniez w dziedzinie
administrowania wykorzystasz pomoc
fachowcow, ktérzy np. pomoga ci
w: przeksztafcaniu planet lub prowa-
dzeniu prac badawczych.

INFO )
MASTER OF ORION 1Ml w liczbach
8 - liczba dostepnych ras; maksymalna liczba
planet olaczajgeych jeden system gwiezdny;
maksymalna liczba ksipzycow otaczajacych
jedna p ianatg
16 - liczba dostepnych gatunkow w ramach
kazdej z ras
256 ~ liczba systembw gwiezdnych, kidre
mozng zasied|ié
2002 - spodziewana data ukazania sie gry

Czesc ras wygra dzieki swej sile,
czesc dziekilogromnemu rozumowi
kryjacemu! sie. w ogromnym {bie!

l:a m Eesa 5}{

MASTER OF ORION Il bedzie progra-
mem, kidry, wedle zamierzen ElLIlﬂI’tfiW, ma
zapoczatkowat nowy gﬁtuneh gier strate-
gicznych, nazwany wiasnie 5X, w odrdznie-
niu od powszechnie znanego 4X.

eXplore — eksploracja (rozpoczynasz bada-
nia. ohszardw sasiaduj%cych z twoimi
macierzystymi lerenami. Poznajesz nowe
planety | systemy gwiszdne).

eXpand - ekspansja (iwoje statii kosmicz-
ne zapuszczaja sie coraz dale] i dalej. Na
pierwszych planalach IWorzysz nowe bazy,
rozpoczyna sig era kolonizac).

aXploit - eksploatacia (zaczynasz gospo-
dfargzﬂ wykorzystywac fakt podboju nowych
globdw).

eXtarminate — eksterminacja (kiedy napo-
tkasz na swej drodze wroga cywilizacjg, de-
WdUJEEai sie na prowadzenie wojny, klora
musi s 2akonczye calkowila zaglads ob-

o% Igaiunlrzu]

eXperience — dodwladezenie (skutecznost
podejmowanych przez ciebie dzialan ma
wplyw na liczbe punktow dodwiadczenia,
ktore uzbierasz. A dzigkl fym wiasnie punk-
tom mozesz kentynuowac badanie kosmo-
sU,; mzw:]acgﬂspudaik@ tocayd Wﬂ]ﬂ}l‘ p). J

el

Najwazniejszym elementem zabawy
stanie sig gromadzenie tzw. lm- =

perial Focus Points, ktére

umozliwia wylonywa-
hie w ciggu tury

okreslonych dzia-

fan. Bedziesz mogt
przeprowadzic
tylko takie dzia-

fania, na ktore -=:5
pozwoli ¢i zgro-

madzona liczba
IFP. Dlatego
bardzo wazne
stanie sig¢ plano-

wanie, a lazda de- -'
cyzja wymagal be-

dzie gruntownego

gramu ,,wydatkow’.

sie dyplomatycznym rozsadkiem, to
Orlofiski Senat moze przekazac ci przy-
wodztwo nad Galaktyks, Podobny re-
zultat osiggniesz, poznajac jako pierwszy
tajemnice starozytnej rasy Antaran.

0 B

Mndstwo informac], trochg zdjgd oraz linki do J
|stron fanowskich. MoZesz tez przeczytac, co do

te] pory napisano w prasie o te] produlicji ,“ ]

fMim&a JGHG [XBox [PSX. | A

Master of Orion il

Premiera: 2002
T' Producent: Hasbro | Liczba graczy: 1 - mult

Trzecia odstona najstynniejszego cyklu ko- |
smicznych strategii. Tym razem bitwy to-
czyc sig bediy w czasie rzeczywistyni i 30

przemyslenia | przy-
gotowania harmono-

W MASTER OF 3
ORION il bedziesz mégt odniesé zwy- &
cigstwo nie tylko w wypadku fizycznej 2
eksterminacji innych ras. Jesli wykazesz =

Tekst: Jacek Randall” Piekara




THE SIMS

- MAXISEA/IM GROUP ~ PG

ngaﬂra ? Rewoluc/a? Nowa epoka? Nazwa
niewazna, mate ludki pokonaty Sifv Zial

'IJL-!LELGZ

U3/ BLIZZARD /CD PROJEKT - PO

iy ~[r+, |E‘..Il|

._"a s

Lubiidui Co pfawda fo tylko Jedno migjsce, '
ale E.’fh"ﬂ 2 spada na waszef iscle ] ﬁ’ Al '*.]

HEROES OF M&M 3

e T BT e e T o

i ILIC) | MUHUUF-P"L"

Trzedie miejsce na razie niezagrozone. Bo-
Haterowle Stofa i.. planuja atak?

U WROTA BALDURA 2
INTERPLAY / CD PROJEKT - PC

=il GRAND THEFT AUTO 2

TAKE 2/ PLAY-IT! - PC, PSX

1D SOFTWARE / LEM - PC

UAKE 3 ARENA

WORMS ARMAGEDDON
TEAM 17 / CD PROJEKT - PC, PSX, GBC

YY) MAX PAYNE

REMEDY ENT. / PLAY-T! - FC

(°) DIABLO

LARRY 7
SIERAA / CD PROJEKT - FU

AL It

4 iH-H]‘LiI'. |“"|

UNREAL TOURNAMENT
EPIC /LEM - PC, DC

AGE OF EMPIRES 2
MICROSOFT - FC

‘) BLACK & WHITE

EA/IM GROUP - FC

SETTLERS 4
BLUE BYTE / CD PROJEKT - FC

| TEKKEN 3

NAMCO / SONY - PSX

TOMB RAIDER V
EIDOS / IM GROUP - FC

COLLIN MCRAE RALLY 2 i
CODEMASTERS / CD PROJEKT - PC, PSEQ/ .

TEKKEN TAG TOURNAMENT
NAMCO / SONY=- P52

O A ARTTY TTVEITREYT A T

FILEYE L TR 4 LS A S

TAKEZ / PLAY-ITI - PC, PSX

koriczyly sie juz czasy,  gdy
gier z danego gatunku

pojawiafo sie niewiele, a ich ja-
kos¢ pozwalata na bezpro-

blemowy wybor

pomiedzy kilkoma g
zréznicowanymi,

tytutami.

e raz. gdy

g rynek kom-

puterowej

rozrywki

jest prezny |

i pefen no-

wosci wyda-

wanych

W zastraszajg-

cym  tempie,

gracze potrzebu-

ja duzo wiskszych
nakfadéw finansowych

| Sporego rozeznania
w tytufach aby caly czas trzymacd
reke na pulsie.

Powyzsze stwierdzenie tyczy sig
przede wszystkim gier sportowych,
ktdre ukazuja sie ostatnio jak grzyby
po deszczu, oraz gier samochodo-
wych  opuszczajgcych  garaze
producentéw  ze zdumiewajgca
predkoscia. Nie byloby w tym nic
nadzwyczajnego, gdyby nie fakt,
Ze ostatnie pozycje rajdowe poja-
wiajace sie na rynku niewiele roznig
sie od siebie i trudno wybrad
co$ oryginalnego.

raidﬂw;.rch'

szalenstw,

‘takich  jak

|a:da na i:zas,.""-j

tryb zrgcs:znc:» :

§ciowy, gra

wieloosobowa

czy wziecie

udziatu w mi-

strzostwach

$wiata. Do wyboru bedzie kilkana-

scie samochodéw klasy WRC;

w tym kilka debiutdéw takich, jak

chocby HYUNDAI ACCENT. Do

zajezdzenia dostaniesz takize wozy:
FORD FOCUS, SUBARU IMPRE-

ZA, SCODA OCTAVIA, CITROEN

XSARA czy PEUGEOT 206 i wcie- |
lisz si¢ w jednego ze znanych kie-
rowcéw rajdowych dosiadajacych

te wspaniale maszyny. Mozesz

by¢ Colinem McRae czy Richardem |
Burnesem. :




niat msngj wersji gr}r, Ictéra
~ w okolicach listopada pojawi sie
na P[AYETATIGH 2
- Juz na pierwszy rzut oka wida¢, ze
- w produkt wioZzono sporo wy“sliku
- Niesamowicie dynamiczne intro
-z klimatycznym, ostrym, podkfadem
muzycznym, $wiadczy o powaznym
podejéciu do gracza, ktéry natych-
miast po wiozeniju piyty do
napedu otrzymuje
solidny  zastrzyk
~ adrenaliny w po-
staci teledysku
z  udziatem
najlepszych
samocho-
déw. rajdo-
wych i po- S
W 5060w WS
| ;prawﬁzl- A
wych  mi- ¢ !
'=EH'I¢W w te] ;
dziedzinie.
Ciekawe tylko,
kiedy w intro zoba- g
opisy naszego
CZ?LTP?:Q PF: !::*ﬁ:;}r n—'j-i_‘ir_gysgt_f;h_
Hofowczyca! ;

Beta wersja WRC umozliwia wy-
facznie tryb jazdy na czas, ale i to
wystarczyfo do wstepnej oceny gry.
Po przejechaniu kiliu wirtualnych

~ kilometréw da sie juz zauwaiyé, ze
fizyka jazdy rajdowym samocho-
dem zostafa odwzorowana caltkiem
‘sprawnie i nie przypomina ona
niedzielnej przejazdzki po lesie.
Kierowanie ponad trzystukonnym
bolidem to nie przelewki! Jazda po
podmokiym terenie czy Sniegu nie
bedzie juz taka prosta. WRC ma
spore szansg stac sie idealng hybry-

e am

= — —
) 2'*‘1“" vz '-.'.I':n-rl..i.-q.
| Adkes |B] wwwisces.comiwre =

PIavEtanunA 0Om

"“ ':":l}‘

b

Oficjalna strona internetowa wystartuje rowno-
{legle z sama premiera gry. Jak na razie strony

o Plavstation milcza na temat tego tytulu

H L m’m'ﬁ!‘-

S}"m R,
i zrg:znnécléwk:
dzieki pofaczeniu realistycznego
zachowania sie samochodu
| uproszczonego systemu sterowa-
nia. Dzigki temu kazdy gracz

niestronigcy od gier rajdowych &

znajdzie tu co$ dla siebie.

Wrazenia z jazdy sa

jak najbardziej

pozytywne. Sa-

mochdd za-

) Mﬁ%& chowuje sie

g8 | naturalnie

0 i nie powo-

. duje u gra-

. cza atakow

szalu spo-

wodowa-

nych  hie-

" oczekiwanym

P’ wypadnigciem

z trasy na pro-

stej drodze. Du-

zym plusem WRC

jest wyjatkowo

wysoka grywal-

nosé, ktéra nie pozwoli oderwad

sie od konsoli przez wiele godzin

— gra jest szybka, a sama jazda spra-

wia wiele satysfakcji. Kazdy zakret
pokonany ,bokiem” czy wyskok

whopy" powoduja, ze po ciele |
przechodzi mily dreszczyk spotego-
wany przez ogluszajacy ryk silnika,
ktéry z pewnoscia zostanie doce-
niony przez rasowych graczy-raj-

dowcow.

Na pierwszy rzut cka, WRC to
murowany hit tegorocznej jesieni.
Nikt jednak nie wie, czy gracze zdo-
taja odnaleié go wérdd pozostatych,
podobnych tytutow zalewajacych |
obecnie rynek.Wierzymy jednak, ze |
dla checacego, nic trudnego.

ﬁmrﬁﬁﬁ';aﬂc [XBox [PSX [ A
World Rally Championship

Premiera: listopad 2001

I llosc graczy: 1-2
Cielcawe, czy WRC pokona inne podobne

I tytu‘-"_.r]' Er-a hgdzm rmah w'_rﬁthqu grywal-
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NAJLEPSZE GRV’ BLA

> & BOX

Nie, to nie jest pomylka redakcjil Mimo Ze najnowsza konsola
Mierosoftu jeszcze nie trafila do graczy, jui teraz trwajq deba-
ty i spory, ktéra z gier na nowy sprzet bedzie najlepsza. Réwniez
i my wytypowalismy swoich kandydatdw...

HALO
BUNGIE

ODDWORLD:
MUNCH’S ODDYSEE
ODDWORLD INHABITANTS

HITMAN 2
10 INTERACTIVE

PROJECT
GOTHAM RACING
BIZZARE CREATIONS

LEGACY OF KAIN:
BLOOD OMEN 2
CRYSTAL DYNAMICS

o

PRZEBOJE NA

ct.ﬂh :

LUIGI'S MANSION
NINTENDO

STAR WARS: ROGUE...
LUCAS ARTS

NINTENDO

NBA COURTSIDE 2002
LEFT FIELD

Na nowej konsoli Nintendo mogq bawic sig¢ na razie jedynie fa-
poriczycy. Céi, mimo to warto przekonac sie, ktére z tytulow
zdobyly juz ich uznanie. A gdy wreszcie Game Cube trafi do na-
szych sklepéw, bedzie wiadomo, jakie gry kupowac!

Nﬂ"ﬁ’ﬁﬂ éﬁﬁ%gﬁﬂﬁﬁy (:a-FQ i 1

CZYLI ZMIANY W TOP-20

Przedstawlamy calkiem nowgq liste najpopularniejszych gier. Nie zmienia si¢ spo-
séb glosowania na Wasze vlublone tytuly, jednak glosy bedq liczone nieco inacze]

nit do tej pory. Najwainiejszq nowoéciq bedzie zerowanie listy co dwa numery.
Dzigki temu w Wanjrm rankingu bedq mogly talde pnjuwh.‘-' sle gry nnwa, a stare

pﬂﬁﬂﬂj& nie I‘hﬂﬂq mngl].r ju: TaK igtwo mymrm:r: sig na p:m rru;u.u i E}‘ﬁ'..ﬁﬂ#.

; , Mamy nadzieje, e nowy TOP20 przypadnie Wam do gustu!
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e Mystery of the Druids . ERAHON EMSHP OINT

iemiecka firma CDV tym razem | 'uzw grudnau firma Codemasters powin- B Pj,,’] ’\ﬁ;{u Il ! errj B &
f | | e % e

zaprosi cig w podréz do odleglej na uraczyé wWszystkich graczy oficjalnym
przesziosei. rWr _THE MTSTERT ' o e dodatkiem do niedawnego przeboju wo-

DI_: THE DRUIDS z:mat-:lzrsz wezesnosre- | T Ienngg,;. OPERATION FLASHPOINT. (bedzﬁe
dniowieczna Francje | Anglie z czasow, T N | nosié podtytut RED HAMMER). Gtowna ziiia-

w ktérych panowat kult druidow. Tytuto- , i N3, W stﬂsunku du oryginalnej wersji, be dyie
Swiata przed spiskiem uknutym przez ich \ =l | o o [ wcielenia sie w postaé komandosa DII'I’ITI:I_‘LLU"
Smiertelnych wrogéw. Spisek ma na celu ]\ | | AT - 1 Kina. RED.HAMMER bedzie miat do zaofero= [
przejecie wiladzy nad ludzkoscia. THE _ g e AR o ::; 1 i -ﬁéznéd dwadzietcia catkowicie nowych

MYSTERY OF T:HE DRUIDS bedzie gra | misji, realistyczne odglosy pola walki (w tym
przygodowo-logiczng, pozbawiong ele- B o W I Al dialogi po rosyjsku) i atrakeyjne przerywniki fil-
mentow zrecznoSciowych | majaca nie- MR W A8 : mowe. By jednak méc sie tym wszystkim cie-
wielkie wymagania sprzetowe (Pentium | R el 0 B szyd, trzeba bedzie posiadad oryginalng wersje
EDU'}TEI‘mm foRiec 001, o A il GPEHATIG'N FLASHPOINT.

aly, Zalty pofchomik, zwacy sie
Pikachu, zwariowol Zomiost zo-

v Y ' jut sie soby, poxmywaé noczynia albo po-
Ili.gkt f' irmie Rage Snﬁ:wase stawny bohater filmowy tr*af' na najnowsza grac w POKEMON PINBALL, I:igduuysku po-
konsole Microsoftu. ¥¥ 'grze bedziesz mogt wcielic sig w boksera-nie- ™ szedt na turniej karate! W grze SUPER SMASH
udacznila, ktory — dzlﬁ-t{l ogromnemu szczesciu i mordercze] pracy — § BROS MELEE, przeznaczonej na konsole GumeCu-
staje sie hnhﬂterem wszystkich Amerykanow. W. grze he, zobaczysz, juk mu sie powiodto. Autorzy ohie-

zmierzysz sie z wieloma przeciwnilami w czasie odreb- wig, ze do walki stanie kilkanasce postad z naj-
W nych wallc. Ale najwazniejszym elementem zabawy pni:ulnmieiﬂ}'ch gier Nintendo — bedg to m.in,

stanie sie prﬁtﬂ budowania wysc-]cm; pozycji w ran- Mario, Yoshi, Link, Toad, Bowser, Donkey Hung

kingu swiatowych erganizacji. Najpierw be-
dziesz spotylkal sie ze stabymi bokserami, i Kirby. Do ich d'ﬁi’“'ﬁl' oddano 12 wspania-

—— e m m —
-

BV .ty botern staBhiowo daiyé na zczyt A Sl T\ fych, trdjwymiarowych aren, cztery tryby roz- ;
% i zmierzy< sig z obroncami tytutow. Bedzieto 18 A W !]W.'"‘"“ i duio f‘“s'{w 5FF‘I“|“'!’}'I‘ Poniewoz
zaig'é__:r_in nie tylko era wz!LIIf.:i. lecz jakby . e S ﬁ'km,l;:l. imn rm'l:lr:}lﬁldlllﬂ E"rlil‘l"'"'i"'-h Lwo-
uproszczony symulator kariery bolise- a5 e R T Enn‘: Fw, oz _umwun'!t pl::e.trw-
ra, Bedziesz miat okazje powalczyc nie tylko N 3 e nikdw, mozna sie spodziewat, ze

Zi rrwalama sterowanymi przez komputer, ale * ! & 1 -' ; ! " gra (o wraz z nig nowa konso-
rowniez, dzieki trybowi gry WIElﬂﬂSﬂhﬂWEj, kR e - | P la) stanie sie olbrzymim
Z innymi ludzmi. Termin; 2002 rok. i == V. Sy ry | ! przebojem.
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RAGON EMPIRES

ra ta, przygotowywana przez i s z nana z realizacji przygoddwek francuska fir-

znang firme Codemasters, ma Cryo przygotowuje gre opartg na stawnej

bedzie naleze¢ do bardzo popu- §§ r . powiesci ,,Dune™. Tak jak w ksigzce, bohate-

larnego ostatnio gatunku Massive Mul- & AR rem bedzie miody ksigze Paul Atryda, ktéry musi

tiplayer Online RPG. Sa to programy [ . przetrwad na pustynnej planecie Arrakis oraz zdo-

umozliwiajace zabawe w Sieci dziesigt- ' by¢ poparcie wojowniczych nomadéw — Fremendw.

Wl om tysiecy oséb prowadzacych am @ Nie obejdzie sie réwniez, oczywiscie, bez star¢ ze

£ U | wirtualne Zycie” | wcielajacych sie za- LW ; "4 smiertelnymi wrogami Atrydéw — podstepnymi i sa-

% réwno w postacie bohateréw, jak & / dystycznymi Harkonnenami. Twoim zadaniem bedzie

i zwyczajnych ludzi. DRAGON EMPI- % e tez rozwigzanie wielu zagadek i wypetnienie misji,

RES opowie historie magicznego $wia- B CouNaelg® L ktdre maja przywrdci¢ Paulowi tron, na ktérym

il ta, zamieszkanego przez nasza rase B4 L LT e, wezednie) zasiadat jego ojciec, Termin: koniec

(SN oraz potezne, latajace gady. Grafika B oo o SO S A 2001 roku.

(scenografia | postacie) zostanie przy- [ A0 S S Gl i T

gotowana w tréjwymiarze, a walki to-

czy¢ sie beda w czasie rz EEI}"WISt}’IT‘I

W odréznieniu od takich gier jak UL-

TIMA, gdzie rozwdj postaci bohatera

jest bardzo powolny, autorzy DRA-

GON EMPIRES postanowili zdynami-

zowac i uatrakeyjni¢ rozgrywke, ktdrej

esencjy bedy liczne walki. Od graczy

jednak wymaga¢ si¢ bedzie przede

wszystkim umiejetnosci wspdipracy

z innymi ludimi, a ci, ktérzy zecheq ba-

wic sie w mordowanie kolegdw, stang

sig wyrzutlkami sciganymi przez straz-

nikéw oraz przez znacznie od nich
grozniejsze smoki. Termin: lato 2002,
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e N F@bﬁ]ﬁm’emesrenm ekanoriicanej gry

s piansmwe; W tRGjwymiarowse sradowisko gier
kﬂmputemwych ‘Zasady beda podabne do .,paBi ro-
wersji;gdzie ' stawates do finansowsj wa{ki
kilkoma pr*z&mwnikaml ktonymi byli z* reguty

i i cifﬂnknwia rodziny czy koledzyi z klasy. Dazyleé do

_ ﬁrzé‘jecia wszystkich nieruchomosci i akcji, i dopro-
i _mdzema tym: samymo, do banknuctwa pazostatych

. graczy. A Wszystko po tu, by méc ‘objad tytutowy mo-

o nypan (Chodza sfuchy, Ze na pierwotnej wersji gry
ﬁuﬁicz}'t sivafe manﬁpuhstye:ne Zapedy sam ElH Ga-

- tesgiktory ternt nie. hétizle ‘musiat - nawat odchudziﬁ
odimonitara swojego komputera! Cafe szczescie, ze
 Wielki Szef nie bedzie rmai Wpiywu' ha Ikﬁmputamwa,--;

| | ddaptacje tej kuitowe] gry

Gra MONOPOLY TYCGE}N ktére; akeja ma mg

FOZErywac.w Mﬂrmp@i}f Cftr W dwudziestym ‘I-'Iiiieku, i

zadziwi w;zyﬂklch "ﬂﬂ"-’iﬁﬁam;aml E"ﬂrﬂm}'mff* pr .
rmalnpﬁcm, W pefm_.

stotg obsfugi, a takze :
EPG]SICIGH}F MONGOPOLY TYCE}E}N traf“ na. potki
sklepowe na poczatku listopada (;ega cena ma hie
przakracmé 100 PLN). Czy bedzie godnym nastgﬁca
papnerawal w;arspf Hfaim}r naﬂnep. ze f.ak

fowacka firma Cauldron przygotowuje ten program na zlecenie
niemieckiego producenta Fishtank. Chaser ma b}rc gra FPS z ele-
mentami przygﬂdﬂwyml, zrealizowana na wzor sfynnego HALF
LFFE Akcja gry toczy sie w nieodleglej przysztosci (koniec XXI wieku).
Ludzkosc zdotata skolonizowaé Marsa, ale za to Ziemia nie ]est zbyt
':"syrnpat},rr:znym miejscem do mieszkania: panuje przeiudmenle | kryzys

ekelogiczny, wyczerpano zasoby surowcow naturainych wielkie metro-|

ii:pahe petne s3 rywalizujacych ze soba gangﬂw a ludzkie I}rcré bardzo
“stracifo na wartosci. W takim wiasnie swiecie ma nieprzyjemnosc zyc

'g{uwmf bohater. Fnzna]esz go W szpitalu, gdzie przebywa z powodu
amn EI;H od razu wpadasz w sam Srodek’ prn?gpqﬁ Nieznaniludzie p"l‘%-.

buja przeniesé cie do lepszego Swiata, a ty nie masz pojecia, kim sa ani
- dlaczego tak bardzo cie mg&aw:d:a Walka o odzyskanie pamiegci stanie

sig twoim pierwszym zadanlern.“?'ﬂ trakcieswedrowki-trafisz-do’ wielt

interesujacych- ;;;}Eelsc i zmierzysz sie z licznymi wrogami. Rozbijesz ban-
: Ei,m.:km szajlu. przemieﬁz}*szﬁsy

gl e

Ca{y
czas™ h%;lzlesz rﬂzquzywac
zagadki dut}rc‘rﬁlc& twej Pr:e-
sztosei, a ,,;edynyml rzeczami P
lttnr}rm mozesz zaufac, hedq
twél. Umyst | twoja bron'l fe
W czasievwalle sknrz}rstasz

k2 _udoskonalonych® ‘modeli

- | takichbreni, jak pistolet, shot-

4 gun, karabin masrﬂ]&nwz“ ka- §
I"'ETHI"I*@HE]FIIEI"EI{I. Uzyjesz |
réwniez fadunkow wybucho- |
-iwrg-:h i granatﬂw.T-:—;-me Rgiu-
wa IEBI IL‘:DI{I.J :

o -

eryjskie pustkowia, odwiedzisz marsjan:..
RN o S EC o Pelelpl ! A o e il

zieki firmie Capcom znowu be-

dziesz magt zmierzy¢ sie z zom-

biakami oraz innymi martwymi
i nieprzyjemnymi kolesiami, ktérzy majg
ogromna ochote na twd] Swiezutki
i pachnacy mozg. VW RESIDENT EVIL
GAIDENM twoim zadaniem stanie sie od-
nalezienie miejsca powstawania zombich
oraz zniszczenie wszystkich potwordw,
Mowodcia jest fakt, Ze w czasie niekto-
rych misji bedziesz obserwowal swiat
oczami swojego bohatera, a nie z per-
spektywy kamery umieszczonej nad jego
glowa. Autorzy zapewniaja, ze duig wage
przytozyli do przygotowania wysokiej
sztuczne] inteligencji programu, dzigki
czemu sterowane przez komputer mar-
twiaki majg by¢ naprawde trudnymi
przeciwnikami.V¥ trakcie zabawy odwie-
dzisz ponad 100 zréznicowanych sceno-
graficznie lokacji (akcja przeniesie sig
nawet na fodz podwodna!). Termin: ko-

niec 2001 roku.
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& laczego wiec RALLY TRO-
o PHY moze w jakikolwiek
S " sposob zainteresowaé fana
e wysécigéw, dla ktérego przejazdika

.| . Fordem Focusem WRC w letni po-

ranek, z predkoécia grubo ponad 200
km/h, to jak codzienna droga do pra-

cy! Gra nie bedzie oferowata wiasci-
wie nic — poza grafika — co mozna
obecnie znalefé w takich tytufach,
jak chotby COLIN McRAE RALLY
czy serii RALLY CHAMPIONSHIP,
| wiaénie w tym thowi jej fenomen!
RALLY TROPHY to pierwszy hi-
storyczny symulator rajddéw samo-
chodowych, w ktérym bedziesz
mogl zasiaéé za kierownica takich
& wozdw, jak m.in. nie$miertelny
& Mini Cooper, Fiat 600 Abarth,
w Ford Cortina, Ford Escort
MK1 RS52000 czy jeden
z najbardziej wytrzymalych
samnchadnw rajdowych —
& Volvo Amazon — i wziad
,'*: udzial w historycznych
rajdach, znanych ci jedynie
z opowiesci oraz kronik
filmowych, Co ciekawe, pa-
rametry, a nawet odgfosy
silnikéw wszystkich dostep-
nych maszyn beda zgodne

S I Pl

o v e

i knfeczkﬂ lekko niosg.”
s e g :

z owczesnymi. Dla przykiadu, na
oficjalne] stronie internetowej po-
kazano, w jaki sposéb autorom
udate sie nagra¢ oryginalnie
brzmiacy wydech Mini Coopera
czy wysckoobrotowy odglos silni-
lka Forda Escorta.

Przygotowujgc sie do jednego
z legendarnych rajdéw, bedziesz
mégl wybra¢ spofréd dwunastu
dostgpnych modeli samochodéw,
produkowanych od 1960 do
1972 roku. Wiekszoé¢ z nich wy-
posazona byla wtedy standardowo
w naped na tylna o$, co sprawi, ze
sterowanie takimi ,zabytkami”
moze przysporzy¢ wiclu proble-
méw nie tylko poczathkujacym
rajdowcom. Dla wielu profesjonal-
nych graczy, wycwiczonych na te-
raZniejszych modelach, takich jak
np. Ford Focus, gra moze okazad
sie catkowicie nowym doswiadcze-
niem. Samochody zostang podzie-

g Fepabbi s bt e ey e e e it )

lone na trzy klasy, w zaleznoéci od
pojemnosci silnika — 1300 ccm, do
1800 cem i powyzej. Oczywiscie,
nie od poczatku gry wszystkie be-

da dostepne, tak wiec trzeba
bedzie wilozy¢ nieco wysitku, aby
dostad¢ sig na szezyt, zdobywajac
po drodze wszystkie dodatkowe
samochody. Te za$ — jak zapowiada
zespdt BugBear — bedy dla znaw-
cow motoryzacji prawdziwymi
peretikami.

Do przejechania oddanych zosta-
nie ponad czterdziesci tras,
ktérych sceneria odwzorowana
zostata na podstawie setek zdjed,
informacji i opiséw dawnych mi-
strzow rajdowych. Kazdy szczegdt
toru, wlaczajac w to talce drzewa
czy budynki stojace na poboczu,
wiernie oddajg dawny wyglad tras.
Jedynym elementem, ktéry nie pa-
suje do ,wystroju wnetrza" gry, sa
bardzo pfaskie modele postaci sto-

g, = L B T




jacych na poboczu | dziwnie zrobione
drzewa, ktdre prezentujg sie nad wy-
raz brzydkeo. Pozostaje tylke mied
nadziejg, Zze w ostateczne] wersji te
niedociggniecia zostang w jakis sposdb
wyeliminowane.

Pedzac trasa rajdu, juz po kilku se-
kundach meoizna dostrzec, ze jazda sa-
mochodem w RALLY TROPHY to nie
niedzielna przejazdzka na piknik. Mimo
ze predkosci | przyspieszenia osiggane
w tamtych czasach wywotaja melan-
cholijny uémiech na twarzy niejednego
komputerowego rajdowca, wyjatko-
wo trudno jest z poczatku opanowat
woz, Naped na jedng of i zdecydowa-
nie bardziej] miekkie zawieszenie
powodujg, ze samochodem niemifo-
siernie buja, przez co fatwo wpaid

e )
= g,

w niekontrolo-
wany poslizg i zali-
czy¢ pobocze. Pokony-
wanie zakretow na gazie B
weisnigtym w podioge to §R B
bardze ryzykowna jazda,
ktéra konezy sie zazwyczaj
ostatnim miejscem w rajdo-
wej klasyfikacji lub wizyty
w warsztacie blacharskim.

Najwigksza niespodzianka w RALLY
TROPHY jest dopracowana do granic
mozliwodci oprawa graficzna, ktdra za-
dziwia szczegdlowoscia, a na mocniej-
szej konfiguracji sprzetowej rowniez
bardzo ptynna

§ il
1
i
|
| |

| na dach ,,kngum

z napisem TAXI!

animacjy. Kazdy model samochodu
wyglada tak, ze postronny obserwator
moze sig zastanawiac, czy przez przy-
padek nie oglada prawdziwe] kroniki
rajdowej, Model skfada sie z wielu ele-
mentdw, takich jak czesci nadwozia
czy samo zawieszenie, lktdre moga byd
w dowolny sposéb uszlkodzone. Stiu-
czony reflektor, oberwany zderzak
i popekana szyba — to dobrze znany
zestaw standardowych zniszezen, kté-
re mozna spotkaé¢ chyba w niemal
kazdym wyscigowym tytule. RALLY
TROPHY oferuje jednak jeszcze kilka
nowych , biernych modyfikacji” samo-
chodu, takich jalk m.in. odlatujacy ba-
gaznil, podskakujgca maska, pod ktéra
znajduje sig trojwymiarowy silnik czy
telepiace sig kofo.To ostatnie w znacz-
nym stopniu wplywa na sterowanie
samochodem, gdyz w pewnym
momencie moie po prostu
odpasé! Dodatlowym
elementem, ktéry uroz-

maica gre,

lllllll
=s

Tym razem udalo sie
pokonad zakrgt bez
uszczerbku na karoserii |

. Widok z kokpitu samochodu polecamy wyjqgtkowym profesjona-

4

e

bedzie dynamicznie zmie-
niajaca si¢ pogoda — palace sforice,
deszcz, wiatr czy $niezyca okaza sie
codziennymi bolaczkami rajdowca.
RALLY TROPHY to, wnicskujac po
kilkudniowych testach wczesnej wer-
sji, jalde przeprowadzit CLICK!, bardzo
ciekawa pozycja, przeznaczona, nieste-
ty, dla nieco zawezonego grona lom-

o

Dlacz&gﬂ w tym tunelu nie ma bam_rel'-:l?w RALLT TRDPHT’ metrudnu za-

puterowych rajdowcdéw. Kierowcey
z zacieciem do zrecznosciowych
wyczyndw, dla ktérych zakrety, po-
konywane z zawrotng predkoscia,
zaciggnietym hamulcem recznym
i pedatem gazu wcisnietym do
dechy to normalka, poczujq sig, jak-
by kierowali Matym Fiatem po
lodzie. Samochody bardzo fatwo
wypadaja z trasy i trzeba sig moc-
no napoci¢, aby ujarzmi¢ migkko
zawieszone bolidy. Ci gracze, lkté-

patrzec sie w krajobraz i... po chwili nieuwagi poznac go naprawde z bliska

B Zal: Pentium il 200MHE, 128 MB RAM, 600 ME HOD §

; | | Grafika @:gi‘lﬂhdak @Iﬁ}“m}ﬂa @g&

| Poczqthu oozt sip 16KKo
[ @mgu&hnl rudny, r&aﬂgﬁfczpny mudaﬁaz

listom. Wrazenia sq gwarantowane, ale latwo tu o dezorientacje

rzy tego dokonaja, beda mogli
z pewnoécia nazwad sie profesjona-
listami, a fanatykéw symulacji czeka
niezla zabawa, podczas ktorej do-
§wiadcza czegos nowego.

ﬁ IMEInBt E"-H-I‘Ehl ﬂé}m Wﬁu

ﬂdmlﬂ Mrajlrtmph].r com B

i-uﬂu H.H-ulluinu IMHFI'IH-\-UMFI“E'.I“
" # H!m#ﬁ“ﬁﬂ-

ﬁ-lh-n

Profesjonalnie przygotowana strona, na
i |ktére] moina znaleid masg przydatnych
¢ |informacji | materialéw do sciagnigcia

-ml EEﬁlGB:ﬁ: |:-:13r$m JRSY, | PL
0l Rally Trophy

! [T = [Bugbearint/CD Projekt | Mulliplayer

Min: Pentium || 333MHz; 64 MB RAM, 300 MB HDD
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RALLY TROPHY to gra przede
wszystlkim dla profesjonalistow.
Poczathkujacy gracze maja szan=
se sie nieco podszkolic




Skonczyly sie wakacje
i komandosi wrocili
.. do pracy. Ich dalsze losy

ierwsza czesé serii COMMANDOS wyzna-
czyla nowe standardy dla RTS-6w. Po raz
pierwszy w historii tego gatunku trzeba
byfo zrobic co$ wiecej, niz tyllko wystaé
w kierunku przeciwnika kilka-
dziesiat jednostel | bezczyn-
nie czelkacd na zwyciestwo.
W tej grze killu ludzi
musiafo ci wystarczyc
na cafa misje. Gracz
nieustannie gidwko-
wat, jak wykonad
zadanie przy jak
najmniejszych |
stratach wtla-
snych. Ta nowa-
torska gra wy-
znaczyta zupefnie
nowa jakosé,
Przez bardzo diugi
czas nikt nie podjat
rzucone] rekawicy.
Dopiere niesdawno
niemiecka firma Spell- "N
bound wypuscita $wietna Yage
gre DESPERADOS: WAN-
TED DEAD OR ALIVE, ktorej
alcja rozgrywa sie na Dzilkim Za-
chodzie. Jedna z jej zalet jest umigjscowie-
nie fabuly w dziewigtnastowiecznym Nowym Mek-
sylku, gdzie
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kie posiugiwanie sie rewolwerem decydowato o Zy-
ciu lub $mierci. DESPERADOS w bardzo przyjemny

sposdb skracal oczelkiwanie na druga czesc
przygod niezniszezalnych komando-
sow. Od czasu wydania dodatku
COMMANDOS: BEYOND

THE CALL OF DUTY  wia-

domo bylo, Ze twdrcy

caly czas pracujg nad

sequelem tego hitu.

Fani z niecierpliwo-

Scia oczekiwali na

druga czesc prze-

boju. Pierwotnie

miaf sie on ukazad

w lecie, ale z nie-

o=

rF.

L

wiadomych przy-

czyn jego premiera o

zostala przetozona

na jesien. Od dtuz-

SZEgo Czasu gracze

byli za to raczeni ma- =~

terialami promocyj-

nymi. A to kilka

.. {w koricu nilt nie mowil, IRIaE==ls 3 M- W oM F 1L
wl7e bedzie latwo filmik, Z dnia na
i dziefi wigc napiecie

rosto. Mozna zaryzykowad stwier-
dzenie, ze druga czesd COMMANDOS to
hajbardziej oczekiwana premiera drugiego péfrocza

2001. Dzis juz wiadomo, ze warto bylo czekac.

W COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE do-
wodzisz wy$mienicie wyszkolonymi zotnierzami.
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Baaardzo fadny porcik. A gdyby tak .' -pﬂd eu iuf fei'q
bombe? Tak, to na pewno rozrusza straznikéw, nie ma to jak dobry zart




Wielkie okrety wojenne, takie jak ten, uswiadamiajq ci, jak maly jest czlowiek podczas
nowoczesnej wojny. Niemniej jednak, taki maly czlowiek moze nieile namgcic

Kazdy z nich ma odmienne,

ale wzajemnie uzupefniajace

sie, umiejetnosci. Zaden

Z nich nie jest supermanem,

ale razem tworza naprawde niewia-
rygodny zespol. Stabosci jednego
z nich 53 rekompensowane przez po-
zostatych czlonkdow druzyny. Do
kompletnego wykonania misji be-
dziesz potrzebowal wszystkich do-
stepnych bohateréw oraz.. psa. Ten
przemily czworondg jest nowa postacia
w COMMANDOS2 i pelni bardzo
istotne funkcje. Nie tylko odwraca
uwage przeciwnika szcze-

kaniem, zle talkie

i 1."' ‘3

przenosi wyposazenie komandosom. Dzie-
ki temu mozesz rozdzielic zaloge, a jgj
czfonkowie mimo to nie straca ze sobj
kontaktu. Majczedciej uzywana postacia
jest, znany z czesci pierwszej, czlonek eli-
tarnej brygady Zielonych Beretéw. Stano-
wi on niewatpliwie podpore cafego
zespolu. |est tak silny, ze bez proble-

mu przenosi ciala wrogdw. Potrafi
zakopywac sie w ziemi, stajac sie

w ten spesob niewidzialnym dla

wroga. Zyskat talde umiejet-

nos¢ wdrapywania sig na stupy

i chodzenia po ka-
blach [tylko nie
probujcie tego na @8
podwdérku -
Frogger]. Potrafi po-
dejé¢ do ofiary niezau- |
wazony i poderzngc je]
gardto. Taka umiejet- |
nos¢  cichego unice- 1
stwiania wrogdw
ckazuje sie bardzo
pozyteczna. Czasa-

mi bowiem jeden
wystrzal stawia @
wszystkich Niem-

cow na nogi. P&t biedy, jedli w two-
im kierunku nadbiegnie grupa zol-
nierzy — z nimi prawdopodobnie

dasz sobie ra-

=

I'e kanal! Tajna baza
| U-Bootow wyglqda

de. W niektérych misjach jednak
pojawi sie transporter opancerzo-
ny, a nawet czolg. £ nimi nie ma
zartow, nalezy sie wiec czym pre-
dzej ewakuowad. MNajskuteczniej-
sza broniz na wszelkie pojazdy sa
miny przeciwczoigowe. Zabawa
z réinego rodzaju materiafami
wybuchowymi to zadanie dla
sapera. Gdy zabraknie mu ,,za-
bawek”, zawsze moze sobie

cof wykopac. Calkowicie
nowsa postacia w grze staf
sig zlodziej. Jego komplet
wytrychow otwiera wigk-
szos¢ zamhkow. Potrafi
wchodzi€ po $cianach
4 oraz chowac sie w zaska-
89 kujacych miejscach. Na
~ szczegdlna uwage zastuguja
tez Szpieg i Natasha. 53 to
postacie o zblizonych zdol-
nosciach. Ich umiejemosc pod-
szywania sie pod wroga jest
niezwykle przydatna. Mozesz
przeprowadzi¢ rekonesans, po-
zbierac niezbgdne wyposazenie

z calego poziomu, wyniesc je

1
1
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Te ksztalty, ten komin... Toz to przeciei Tita- o = Jak to bywa podczas wajny, t].r w sprzecie sq nieuniknione. Ten wrak :
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pozostalym czlonkom zespotu, odwrécic
uwage przeciwnilkow, a nawet ich uniesz-
kodliwic. A wszystko to bez wszczynania
alarmu! Nieprzyjaciel nawet nie
zorientuje sie, kiedy zostanie
ogluszony. Czy moina chciec
czego$ wiecej! Zespol uzupef-
niaja: snajper, nurek i kierowca.
Ten ostatni, opréocz prowa-
dzenia wszystkich typow
pojazdéw  (opancerzonych,
cigzaréwek, a nawet czol-
gow), obsfuguje takie o
cigzka brof. W ostat- &
niej misji do zatogi /&
dotaczy diugowio-
sy Wilson, ktérego
giowna broh
stanowi  pisz-
czatka. Aby
ukonczyé mi-
Sj‘?: PFI}Fhﬂj—
mniej jeden
z komando-
sow musi zy¢. @
Jesli jednak °
stracisz ktore-
go$ z nich na poczatku
rozgrywki, twoje szanse
na dokonczenie zadania
sa raczej nikfe,

Masz przed soba dzie-
sie¢ rdznorodnych misji,
w ktérych musisz wylka-
zad sig taktycznym mysSle-
niem oraz sprawnym
operowaniem myszka.
Kazda misja skiada sie
z kilku zadan, takich jak:
uwolnienie  zaldadniladw,

w miescie = to cos no-
wego w poréwnaniu
Z czescig pierwszq gry

Panowie, panowie! Gdzie z tymi pukawamill Tutaj jest swiqtynia Buddy! Tu sie
nalezy wyciszy<, pomedytowac... Hej, nie celuj do mnie. No, nie celuj... Aaaa!

masz racje — wydaje ci sig. Twoi prze-
fozeni szyblo przydziela ci nowe, tak
aby$ przypadkiem sie nie nudzil.
Catlkowita nowoscia w grze jest
mozliwos¢ walki wewnatrz budyn-
kéw. Od tej pory mozna chodzié
po domach, m nach, a na-
wet fodziach podwodnych!
Praltycznie nie ma miejsc
niedostepnych dla twoich Zof-
nierzy. Vvalka wewnatrz po-
mieszczen wymaga caflkiem in-
nej taktyki, przez co

powiednio wylcorzystasz — bardzo
pPOMOgy Ci W rozgrywce.

MNa paochwate zasfuguje oprawa au-
diowizualna. Wszystkie budynki oraz
postacie s3 tréjwymiarowe, a do te-
go bardzo dokfadnie wykoficzone.
|esli np. kazesz saperowi przecigé za-
sieli, doldadnie widzisz cala selowen-
cje jego ruchéw. Najpierw chowa to,
co ma w rekach, odpina plecak, na-
stepnie wyjmuje z niego przecinak,
zbliza sie do drutéw i wyraznie je
tnie. W grze zostaly wiernie odwzo-
gra staje sie jeszcze  rowane takie szczegdly w umundu-

bardziej urozma-  rowaniu jak pagony czy kofnierzyki.

icona. Szperajac O iscie, mozesz do woli przybli-

przeszulkad kazdy zakamarelk
mapy i odnaleié¢ wszystkie
czesci pamigtikowej fotografii,
Misje odbywaja sie prak-
tycznie na catym éwiecie. o
Penetrujesz niemiecky [ =
baze |U-bootdw, wal- ,
czysz w paryskim me-
trze, jezdzisz na sfoniu
w Birmie, przekraczasz
most ha rzece
Kwai, polujesz
na rekiny w Pa-
cyfilkku,  wal-

i

lradziez maszyny szyfruja-
cej Enigma (znowu kto$ za-
pomniat, Ze Enigma to suk-
ces polskiego wywiadu!ll),
nadanie wiadornoéci, pemoc
aliantom czy tez proste roz-
prawienie sig z wrogiem.
Dla prawdziwych Rambo
przygotowano dodat- -
kowe levele. Wystar-

czy tylko, bagatela,

M czysz na okre-
cie podwod-

nym i robisz
wiele innych,
niesamowitych
rzeczy. Gdy
wydaje ci sig,
ze wylonates
juz wszystkie
zadania, to
przewaznie

)

- s

po budynkach,
napotykasz
wiele urzadzen
(radio, wylacz-
nik  zasilania
ogrodzenia, pi-
lot do bramy
wjazdowej
itp.), lctdre —
pod warun-
kiem, ze je od-

za¢ | oddala¢ widoek, a kamerami
kreci€ o 90 stopni. Nie ma tu takiej
sytuacji jak w DESPERADOS, gdzie
bohater chowat sie za jakimé budyn-
kiem, a ty tracife$ go z oczu. Jeszcze
doldadniej kreci sig kamerg we-
wnatrz budynku. Tam ustawisz jg so-
bie tak, jak zechcesz. Nie mozna nie
wspomnieé o §rodowisku, ktore jest
w duzym stopniu interalktywne,
WV skrzyniach, szafach i sejfach odnaj-

—
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bowcem. Zaraz, gdzie my to mielismy leciec z chltopakami? Drezno, czy jakos tak...
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mi? Cos tu chyba jest nie tak... Trzeba bedzie wyslac Azora na przeszpiegi




dziesz dodatkowe wyposazenie. Mozesz
tez zapukaé w $ciane, tak aby uslyszeli
cie po drugie] stronie. |esli rzucisz gra-

nat w poblizu muru, to jego czgsc zo-
stanie uszkodzona, podobnie bedzie %
z drzwiami itp. Odporne na wybuchy

rzut liny z hakiem, a skonczywszy na rzucie
koktajlem Mototowa. Jakby tego byio mato,
literka ,,d” ma przypisana o jedng czynnosc
wigcej. Nawet zatwardziali piraci powinni
wiec zdecydowac sie na zakup oryginalu,

i> Bez instrukcji obstugi bowiem poznanie

N ] » - - - [ L L -
okazuja sig — nie wiedzie¢ czemu—wor- s 8" najwainiejszych skrotow metoda empirycz-

ki z piaskiem i drewniane skrzynie.
MNa szczegbing uwage zasluguje

muzyka. Jest ona tak reali-

styczna, Ze trudno po-

L

wstrzymaé sie przed {rgl'r-,‘

ucieczka, kiedy w nocy
wiaczy sie obozowy
alarm. Podobnie dzieje
sie z dialogami. Gdy usly-
szysz czionka francuskie-
go ruchu oporu, fatwo
rozpoznasz jego akcent
Kazdy z komandosdw
ma inny glos, ktdry na
dodatek idealnie do nie-
go pasuje. Nawet pies
szczeka tak naturalnie,
jake osiediowy Burek
Niestery, gra ukazuje sig
u nas tylko w angielskie] | §
wersji jezykowej. Brak ¥
lokalizacji utrudni jeszcze
bardziej zrozumienie po-
szczegblnych misji. Boha-
terowie mawia czesto nie-
wyrainie | trzeba kilkakrot-
nie wysfucha¢ danej kwestii, by
ja zrozumiec. To, co zwieksza
realizm gry, przysporzy troche
kiopotéw oscbom, ktore nie naj-
lepiej znaja angielski.
COMMANDOS 2 niewatpliwie
nie jest fatwym tytufem. VWprowa-
dzenie trzech poziomdw trudnosci
weale nie upraszcza sprawy. Dla ni-
kogo nie ma taryfy ulgowej. Najniz-
szy poziom to ,MNormal”, ktéry —
wbrew pozorom — nie jest wcale
taki normalny. Poziomy ,Hard”
i ,Very Hard” przeznaczono
dla wybitnych strategow al-
bo... prawdziwych masochistdw.
Juz pierwsze dwie misje treningowe przyspa-
rzaja wielu kiopotdw, a z kazda kolejng bedzie
tylko gorzej. Gra jest tak trudna, ze jednocze-
snie z jej wydaniem producenci ujawnili kody
do poszczegdlnych misji.VV tej grze nic nie jest
proste. Nawet czynno$€ z pozoru banalna, np.
schowanie sie pod 16zko, moze zajac ci calg go-
dzing! Aby sprawnie dowodzi¢ wszystkimi bo-
haterami, nalezy nauczy¢ sie wielu klawiszy
skrotu. Wykorzystuje sie prawie cata ldawiatu-
re, 2 i tak wiekszos¢ klawiszy ma przypisanych
po kilka czynnoéci. Taka sympatyczna literka
5" ma ich az siedem! Poczawszy od zdalnego
detonowania fadunku wybuchowego, poprzez
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Pyro Studios ||i&8
Firma ta, majaca siedzibe w Hisz- | ;
panii, nie ma na koncie wielu ty- || 4

i tuléw. Jednak te, ktére ma, to || § :
prawdziwe arcydziela. Wykonafa || 2
ona bowiem koncertowo czesc
pierwsza COMMANDOSOW
i dodatek do nich.Teraz zabiera
sie do pracy nad PREATORIANS.

Ciekawe, czy bedzie to gra tak |
dobra jak seria o komandosach...
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W Na tym screenie widac dokladnie, jak szczegolowo dopracowane sq bu- F .
inne elementy zresztq tez :
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na zajmie, w najlepszym przypadku, kilka lub

kilkanascie godzin, a rozszyfrowanie

wszystkich bedzie prakeycznie
niemozliwe.

COMMANDOS 2: MEN OF

COURAGE bedzie niewatpli-

wie hitem tej jesieni. Jesli

spodobafa ci sie pierwsza

cze$t, powinienes bez waha-

nia udac¢ sie do sklepu.

Werawdzie 139 zlotych to

sporo, ale w ten produke

z pewnoscia opfaca sie zain-

westowac. Gra dostarczy ci

tyle emocji i wrazen, ze za-

pomnisz o cafym $wiecie.

Jezeli uda ci sie ukonczyc

rozgrywke w kilkadziesiat

godzin, masz prawo domagac

 sie wpisu do Ksiegi Rekor-

| déw Guinnessa oraz uscisku

dioni Sylwestra Stallone.

Mormalny $miertelnik nie zej-

dzie raczej ponizej 100 godzin.

MNiesamowita grywalnosc, duzy

realizm — tego jeszcze nie wi-

dziates. Jeszcze tu siedzisz! Do skle-

pu marsz!!!
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A oto i cala banda

w komplecie. Od razu
{widac¢, ze to profesjona-
: Hlisci, sczegdlnie pani
w czerwonej sukience

"y

Najlepszym sposobem na okazanie komus nieche-

ci jest strzelenie mu z dziala czolgowego w plecy
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,; & Intemnet

& | pojawila sie w sidepach, ale strona oficjalna dagle
& |w przygotowaniu. Szykuje sie fajerwerkd

L'ummamlns 2: Men of Courage
735z [Pyro Siodios / Eidos | IMGroup | 1-3 graczy

Wiin: Pantium §1 300, 64 MB RAN, 1,5 MB HD, 16 MB 3D
ot Penbium 11 £50; 128 M2 RAM, 25 MB HD, 32 WB 3D

E 00 Grywalnosé, grywalnosd | jeszcze raz grywal-
Q—"‘_}h nasc. ?Japar;ériian gra na wisle godzin

e
 Zowt duzy poziom Inxdnoscl, Zajmuje wiele
% migisca na twardym dysku

COMMANDOS 1 to naprawde god-
ny nastgpca pierwszej czesci. Przy-

dowle w COMMANDOS 2. Wszystkie

o

':._..ﬂ_t.' b -

ciggnie cie do komputera na setki
godzin. Warto dac sie wciagnac

-
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ieczesto zdarza sie, aby na
| pececie mozna bylo zagra¢
. w tenisa i to w takiego
Z prawdziwego zdarzenia. Ten stan
rzeczy z powodzeniem zmienifa firma
Cryo, ROLAND GARROS jest bo-
wiem odwaznym krokiem naprzdd,
mogacym rozruszac nieco monoton-
ny rynek tytulow sportowych. Ostat-
nia gra godna uwagi byl ACTUA
TENNIS. Niestety, podstarzat sie juz
nieco, wigc pora na cof Swiezszego.
Czy jednak Cryo udafo sie tego do-
lkonac? | talg, i nie, niestety...

Zanim wybiegniesz na kort, masz
de wyboru kilka wariantow roz-
Jgrywlki. Tryb treningowy pozwoli ci
sprawdzi¢ swoje umiejetnoéci i fizy-
ke okreflonego kortu: trawiastego,
ziemnego lub ze sztuczna na-
wierzchnia. Masz tez mozliwosd
potrenowania réznych odbié, dzieki
maszynie podajacej pitki. Przyjem-
nym urozmaiceniem jest fake, ze nie
odbite przez zawodnika pitki teni-
sowe zostaja na korcie i po diuz-
szym czasie kort sie nimi wypefnia.
Oczywiscie, po sprawdzeniu swoich

umiejgtnosci ,,na sucho”, masz
mozliwosé wziecia udzia-
fu w grze towarzy-
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siie] w kilkku konfiguracjach — w sin-
glu, w deblu, a takie w parach
mieszanych. Do wyboru jest trzy-
dziestu dwdch tenisistow, laorzy
charakteryzuja sie wiasnym stylem
gry, sifa, wytrzymatodcia i prefe-
rencjg co do nawierzchni kortu. |
Oczywiscie, nie wszyscy beda
dostepni od razu, aby odkryé
lepszych  graczy, bedziesz
ich musiaf najpierw
pokonad w turnieju.
Mozesz wzigd udzial
w czterech turniejach
wielkoszlemowych: ty-
tufowm Roland Gar-
ros, VWimbledonie, U5
Open i Australian
Open. Charakteryzuja
sig one roZnym stop-
niem trudnosci i na-
wierzchnia. Gra poérod!
miedzynarodowych
staw sprawia wyjatko- :
Wwa przyjemnosc.
Mecze rozgry-
wat moZna na
szesnastu,  od-
wzorowanych |
z zegarmi- |
strzowska pre- t B
[ e
&




cyzja kortach, uzywajac do tego jednej
z o$miu oryginalnych rakiet firmy Wil-
son, ktére wybierasz przed kazda
potyczka. Zaleznie od stylu gry i od pre-
dyspozycii, bedziesz mégi wybrad rakiete
lekka, waska lub tez o odpowiednic wy-
profilowanej raczce. Atmosfera na korcie
jest dobra, widownia Zywo reaguje na
diugie wymiany, a sedzia sprawiedliwie
rozstrzyga spory.

Miestety, sama rozgrywka nie przy-
nosi juz takiej przyjemnosci. Tenisisci
ruszaja sie niemrawo i czasami docho-
dzi do sytuacji, gdy tracisz dobre
podanie z powodu kfopotéw ze stero-
waniem, Nie zawsze, biegnac i naciska-
jac klawisz strzatu, zawodnik wykenuje
zamach rakieta, co moze przyprawid
cie o atak szalu! Czasami tez tenisista,
zamiast rzuci¢ sie do odbicia, bezwiad-
nie macha rakieta, nie trafiajac w pitke!
Draznigce akcje zdarzaja sie tez pod-
czas gry w deblu, gdzie zawodnik
z twojej druzyny czesto nie wie, czy po-
winien odbi¢ pitke, czy tei nie! Efekt
jest taki, e musisz biegal za
wiekszoscia podan. To
tak, jakbys grat sam
z dwoma przeciw-
nikami, co nie jest
zbyt budujace.

Majwieksza wa- i

de stanowi |

wiasnie inteli- |

gencja kompu-

tera, ktory

— mimo e

sprawnie serwu-

je — popefnia pod-

czas gry wiele

bteddw i fawo znalezé

na niego sposab. Dodat-

lkowo kaz::le odbicie w dziw-

ny sposob przybliza twojego zawc-dmka
do siatki, co kerniczy si¢ na bezposred-

nich wolejach,z k‘tﬂl‘}fml kmmputer tym
razem fatwie] sobie radzi, a ty prz
czasu na oddalenie sie od siatki! De-
nerwowad moZe teZ sposdb serwowa-
nia, ktory polega na przytrzymaniu
llawisza i celowaniu w miejsce, gdzie
ustawi sie ukryty pod ta funkejg rucho-
my kursor — czesto sie to po prostu nie
udaje. Nawet w trakcie gry, przy okre-
§lonych zagraniach, trzeba ,trafic”
w odpowiednie pole, co w ferworze
walki nie zawsze jest mozliwe. Psuje to
nieco caty efekt, ale po jakim$ czasie
moina sie przyzwyczai¢ do tych nie-

szczesnych niedopatrzef
programistow i sku-
tecznie rozgrywal i
mecze, i
Jak wiadomo, te-
nis moze byé z po- |
wodzeniem gra |
zespotowa | za @
sprawa  odpo- ‘
wiednio ustawio-
nej klawiatury lub
po  podfaczeniu
do komputera
dodatkowych kon-
trolerdw, przed moni-
torem moze zasiasé do
czterech graczy bioracych
udzial w dowolnym warian-
cie rozgrywki, réwniez w mi-
strzostwach. To wfadnie gra wielo-
osocbowa jest esencjg cale] rozrywid,
ratujaca produkt przed klapa. Podczas
meczy rozgrywanych ze znajomymi at-
mosfera jest doprawdy przednia, a ko-
mentarze grajacych, jak i postronnych
obserwatoréw, potrafiz powa-
li¢ ze émiechu nawet naj-
wiekszych smutasdw,
MNa bok zostajg od-
rzucone niedocia-
gnigcia programu
I liczy sie tylko
frajda ze wspdt-
| zawodnictwal
i Catkiem do-
- brze prezentuje
. ":51::.'I::’.' 5'@ aprawa
audiowizualna ty-
tutu. Wysokiej ja-
kosci grafika, ktéra
po  wyeliminowaniu
kilku detali powinna
bez zbednych zaciec
W anima-:ji zachwycié réwniez posia-
daczy nieco sfabszych komputeréw, to
mocny atut gry. Réwniez sfera diwie-
lkkowa nie odbiega od standardéw. Au-
torzy chwalg sie, ze glosy sedzidw,
publicznosci jak i odbi¢ samej pitki to
nagrania prosto z kortéw Roland
Garros. Rzeczywiscie buduja one
niesamowity klimat rozgrywek teni-
sowych na najwyzszym poziomie. Po-
dobnie jak na prawdziwych kortach,
w grze nie ma hafasu. Na korcie panu-
je cisza do momentu przerwania gry,
wtedy tenisisci nagradzani sa gromki-
mi brawami, a sedzia informuje
aktualnym stanie meczu. atrakcje

stanowi tez fakt, ze juz niediugo
w Sieci powinno pojawid sie do $cig-
gniecia z oficjalnej witryny lub tez ze
strony polskiego dystrybutora kilka

dodatkéw w postaci nowych zawod-
nikéw i koreow.

s T

Cficjalna strona internetowa producenta. Foza
zdjeciem na gimmei witrynie nie znajdziesz
tutaj nic ciekawego. Maksymalna fenadal

l’.ﬁ@ wazi| |

Cryo Interaetwe

Firma znan jest przede wszyst-
{ kim z produkcji sztampowych
przygodowek opartych na tym
samym silniku graficznym, ta-

kich jak ATLANTIS, POMPEI,

t ma tez kilka mniejszych zespo-
fow autorskich, ktorzy wypro-
dukowali jakis czas temu, choc-
by wysmienity THE GIFT.

czy ODYSEJA. Pod skrzydtami ||

R <

Podsumowujac, gra nie jest, niestety,
najwyzszych lotdw i — chod wzorowa
pod wzgledem graficznym — jest érednio
grywalna. lezeli potrafisz przymknad
oko na wspomniane wady, biorac pod
uwage posuche na rynku i niewygéro-
wana ceng, produkt moze okazaé sie
czyms, na co od diuzszego czasu czeka-
fed. Radzimy jednak najpierw rozejrzed
sie za wersja demo, a dopiero potemn
zdecydowat sie na zakup!

Il [GEA |GBC |XBox | PSX

} [Roland Garros French Open...

{1787 [ Cryolnt /1M Group | 1-4 graczy

s Winc Pentium I 366 MHz, 32 WMB Rak, EI}J MB HOD
Zal: Pentiuny I 500 MHz, 64 ME RAM, 770-MB HD

E ﬁrﬂﬂm [\i}: 1 Diwiek [\{j: | Frajda @ A

Przyzwoita oprawa mﬂnm aryginalna tema-
ka = gry o tenisia usl.atnfmzad kose

: % Dziwne zachowanie zawodnikGw, zakrecona fi-

zyxa edbljania sip pilecak, trudne celowanis

ROLAND GARROS mogt byc
hitermn. Niestety, po drodze cos nie
wyszio i powstala gra bardzo
srednia. Coz, szkoda...
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de chwyty sq dezwolone! Za zlapanie za reke |

Lymywanie grozi.
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ardzo prosty tytul zobowigzuje

| zapowiada, czego mozZna sie spo-

dziewad po danej grze. W wolnym
tlumaczeniu THIS IS FOOTBALL ozna-
cza: To jest Pitka Nozna, co sugeruje, Ze
gra powinna przedstawmt football, i to
wlasnie taki, jaki jest naprawde, mozli-
wie najbardziej realistycznie.

THIS IS FOOTBALL 2002 to, przede
wszystkim, popis mozliwosc
graficznych konsoli PLAY-

STATION 2 i test najnow-
szych rozwiazah oraz |
technologii wykorzystywa-
nych przy tworzeniu

gier sportowych,

Tylko do samego
wygenerowania
realistycznych syl-

wetel postaci
zatrudniono 150

pifkarzy o zrdzni-

cowanej urodzie, |

aby wiernie od- |
wzorowac twarze
wszystkich graja-

cych na catym

swiecie zawodni- |, ™

kéw. Nie poprze- |
stano tu jednak |

na zwykltym wkle-

jeniu w przednia cze$c glowy zdjgcia
okreSlonego gracza — co stosuje w swo-
ich grach firma EA Sports — ale uformo-
wano plastycznie strulkturge postaci.
Dzieki temu, juz po kilku sekundach,
mozZna rozpoznaé, kto w danej chwili
znajduje sig na boisku. Dodatkowo, dla
dopelnienia mocnych wrazen, pitkarze
zostali sfilmowani przy pomocy systemu
Motion Capture niemal w kazdej pozy-
cji | podczas wszystkich akcji. Efelct jest

zaskakujacy, a widaé to
i szczegdlnie na powtdrkach
# = By fauli, gdzie doskonale

= | odwzorowano wszelkie
*  upadki, jak  réwniez
! - ) podczas parad bramlear-
- skich, gdzie widag,

jalc goalkeeperzy

reagujg na pitke.

Dzieki takie-

mu dopiesz-

czeniu

oprawy wi-

zualne |

g w THIS! IS

FOOTBALL

2002 gra sie wyjatko-

wo przyjemnie. Per-

spektywa zagrania

w jednej druzynie

z najsfynniejszymi pitkarzami éwiata, kté-
rzy wygladaja w dodatku jak zywi, za-
checa do zabawy. Frajda, jaka przynosi
lkkopanie pitki, nie jest weale mnigjsza od
tej, jaka daja gry z serii FIFA. Biorac
udziat w Pucharze i Mistrzostwach
Europy czy Mistrzostwach Swiata, za-
uwazysz, jak duzo pracy wiozono
w skompletowanie alktualnych skia-
déw druzyn i zebranie jak naj-
wigksze] liczby statystyk

i informacji, zaréwno

Bramkarze pu:ruﬁq c:;gs:__ﬂ Iad:!w;id __
SWOjq.s gfqpﬂfq Ha‘e sq. dnskunﬂm f ?;z

Team Soho

Firma ma na swoim koncie tyl-
ko gry pitkarskie. Trzecia, naj-
lepsza z serii, gra z numerkiem
2002 w koncu okazafa sie suk-
cesem, jakiego oczekiwal ze-
spof z Team Soho. Miejmy tyl-
ko nadziej¢, ze kolejne czesci
beda coraz lepsze i szybko
wskoczg na podium, spychajac

serig FIFA.
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o $wiatowych klubach, jak i samych par-
stwach! WWsréd nich znajdzie sig tez pol-
ska kadra z aktualnym, mistrzowskim
sktadem. Co ciekawe, spikerowi uda sie
nawet przeczytad niektodre nazwislka bez
pofamania sobie jezyka!

Oprawa diwickowa, ktéra stoi na naj-
wyZszym poziomie, stanowi sporg zale-

te gry. Caly stadion jest wypetniony
niemal do ostatniego miejsca kibi-

cami $piewajacymi hymn swojego
zespotu, kraju czy krzyczacymi
nazwisko ubdstwianego gracza,
kedry wiasnie strzelif gola lub
przeprowadzif brawurowa ak-
cje pod bramka przeciwnila.
Wszystko to stwarza wspa-
niafg atmosfere, dzieli ktérej
gracz moze sie poczu¢ jak na
prawdziwej murawie. Co wie-
cej, obyczaje cbowigzujace na
trybunach i styl dopingu zmie-
niaja sie w zaleZnosci od tego,
czy twoja druzyna gra u siebie,
czy tez na wyjeidzie. Kibice
»Sprawnie” reaguja na twoje po-
czynania — dotyczy to
réwniez animacji same-
go stadionu. Czasami
czest kibicow sie-
dzi spokojnie,
podczas gdy po-
zostalych ogarnia
szal radoscil Sa biy-
ski fleszy, transparenty
z hasfami, serpentyny
i flary, czyli wszystko to,
CZego mozna sie Spo-
dziewac po normalnym
meczu. A jesli wia-
czysz . lkomentarz
sprawozdawcy tele-
wizyjnego, poOCZu-
jesz sie jak podczas
prawdziwej telewizyj-
nej relacji. Profesjo-
! palny  komentarz
) zawiera odniesienia
&\ do  okreslonych
| sytuacji wystepuja-
cych podczas me-
czu i zachowan
poszczegdlnych
graczy. Pa-
nowie
w studiu
telewizyj-
nym  lubia

przeciez gdybaé, czy z rzutu wolnego
padnie bramka, czy ocena sedziego byla
wiasciwa lub wspominaé dawne osia-
gnigcia zawodnikow i oceniac ich pre-

djfspi:izy::ie. | szanse na prz}'sziﬂéﬁ Cze-
sto sprawmja wrazenie, ze znaja sie na
pitce lepiej niz sami pitkarze biegajacy
po boisku. MNie powinno to jednak niko-
g0 dziwi¢ — tacy juz sa komentatorzy...
Przyjemnoéd, pfynaca z gry, jest na po-
czatku przeogromna. Wspaniale poru-
szajacy sie zawodnicy, piekne podania
i efektowne bramki — to marzenie kaz-
dego kibica. Druzyna steruje sig fatwo,
opanowanie gry rowniez nie sprawia
trudnosci. Rozgrywka jest stosunkowo
szybka, ale moina tez, na szczgscie, zna-
lez¢ chwile na obmyslenie strategii
i rozegranie sprawnej akcji. Wypeinione
podaniami, wspaniatymi do$rodkowania-
mi i bezposrednimi starciami dwéch
pitkarzy spotkania — to normalka. Na
poczatku gry nie moizna sig wszystkie-
mu nadziwi¢! Razi tylko nieco kiepska
inteligencja komputerowych zawodni-
kéw z twojej druzyny, ktérzy czesto
zdaja sie nie by¢ zainteresowani tym, o
sig dzieje wokdt nich, Przeciwna druzy-
ne bedzie natomiast charakteryzowata
szybkosé | sprawnosé — walka z nia be-
dzie wiec stanowita nie lada wyzwanie!

Taka sytuacja moze czasami catkowicie
zdezorientowad i doprowadzi¢ do killku
nieudanych akcji, zakoriczonych skutecz-
nym kontratakiem!

Niestety, w tym ogromie graficznych
fajerwerkow, dzieki ktdrym gra powinna
by¢ skazana na sukces, mozna dostrzec
jedna razaca wade, TIF 2002 moze sig¢

bowiem stosunkowo szybko znudzié,

a juz na pewno po jakimé czasie [ [N N

niczym nowym nie zachwycl. Au- BB for o Sona internetows, jak na razienie

torom zabrakic pomysfu na 1501 Podobno lada moment wypelni sie infor- |

urozmaicenie gry, ktéra nie ma {macjami

w sobie tego ,czegos’. Nawet

podczas dwuoscbowe| roz-

grywki na jednym telewizorze

po kilkunastu meczach fatwo

stracic motywacje do dalszej

zabawy. Te same zagrania

i monotonna taktyka strzele-

nia ,stuprocentowej” bramiki

—wszysthko to moze wyjatkowo

szybko zmeczyé mato ambitnych

graczy. Chwila nieuwagi kompute-

rowych obroncdw, luka, wybiegaja-

cy napastnik, strzat w rég bramii i gol

— to standardowy scenariusz. Gra spra-

wia wrazenie zrobionej bez polotu. Ot,

zwykia pitka nozna, i to wszystko. THIS

ISFOOTBSALL 2002 mozna poleci¢

graczom naprawde lubiacym ten sport,

ktérzy sa gotowi przymknaé oke na
pewne drobne niedociagnigcia.

# N orih Antarica

b ST/ Tl

B fepan
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This Is Football 2002 |
[22821 | Team Sohof SOMY | 1-2 graczy

Wykorzystuje: Memorny Gard, Duakshock 2

E = @I Di"ﬂ']ﬁk h: |FI'3-jﬂi T .}_‘

# Wysmienita grafika, 'H-I"_-,"ﬁl.'.lh:t-ch Iotéw ankma
@ pugtﬂm i Hfsgamahr dEwiek. AZ milo mgm::?la

S Schematycznost: dzialan komputera moze cza- ||
e sami zanudzic gracza na smi

TIF2002 powinien podobac sie kaz-
demu, kto lubi pitke noing. Gra
prezentuje sie nad wyraz okazale

i gwarantuje dobrg rozrywke

Stndrnn _iw'rgiqdu nnpmwdg :mcme.Tfumr whvnqury:h fm_:ﬁm spiewy na. tr]n':iu-
A y rﬂwdzhvegn widawiska!
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7 srodku nocy dzwoni telefon
ULl i budzi twego bohatera
|} B glebokiego snu. Swiatu po
raz setny zagraia niebezpieczefi-
stwo i tylko ty mozesz uratowad go
przed zagtadg. Czas wstawad z wy-
godnego {&ieczka i gnaé na ratu-
nek! Banda podiych pandéw
zwanych ,wielonarodowcami” (nie
ma to nic wspolnego z wielora-
sowcami, chociaz sie kojarzy)
knuje jakié chytry plan, ktéry
ma spowodowacd globalng
katastrofe. Plan jest tak
chytry, Ze niewiele z nie-
go zrozumieliémy, ale naj-
wazniejsze, e wszysthko
pojaf gldéwny bohater i po

zainkasowaniu solidnego czeku po-
stanowif rusza¢ na ratunek ludzkiej
cywilizacji. Fakt, ze nie zrobit tego
za friko, wywart na nas zdecydowa-
nie dobre wrazenie, gdyz ludzie
pracujacy dla idei sg nad wyraz po-

dejrzani i zwykle trzeba im uwaznie
patrze¢ na rece. |ednak zdumiafa
nas nieco postawa jego mocodaw-
cow. Bo coz robisz, wiedzac, e za
24 godziny fwiat moze zamienic sie
w mafe piekietko? Zawiadamiasz
rzady mocartw, angazujesz
sify specjalne i wywiad, doke-
nujesz inwazji na siedzibe ter-
rorystow? O, niel Wynajmu-

N _ jesz prywatnego detektywa,

dajesz mu do pomocy
zgrabna panienke (po-
dobno prawnika) i wysy=
fasz oboje do bazy wro-
g2, udajgcej kurort wy-
poczynkowy. Tam zada-
niem twych bohaterdw
= bedzie leniwe snucie
f sie po korytarzach i po-
g/ kojach, kuiekcmnr::rwame
przedmiotéw oraz prze-
prowadzanie rozmow z na-
potkanymi postaciami.

Jesli chodzi o techniczng
strone programu, to
WATCHMAKER raczej nie
jest superprodukcja. Grafi-
ka jest w miarge przyzwoita,

i Zymuje porow- [
nania z najnowszymi S
produktami. Na przykiad }
bardzo czesto zdarza sie, |

ze obserwujesz ,,piywame 1B
!1."_ aly e

tekstur, co oznacza, ze &}w;-;

wa czy chodnik zachc:wuja it

ar,

sig, rilx gdyhy J::}rﬁr po- | _;;:;'.'-'3-.'

Zlqj.iu_rfnga nrgamzaqa %
pﬁﬁéﬁie Zniszczy¢ Swiat, ;
a ty jestes ]Edynq usubq |
mogaca go uratnwac.

Uff nie za duzﬂ uz
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':_-Mnie w.irﬁﬂ kﬂqfak mh: czasopism z znﬂ}d:ler =h@- r:ufi, co pozwoli umtuwn&
c-ﬁv.fut?ﬁfn* przyklad jakis magiczny wichajster o cudownym dzlalaniup

wierzchnia wody. Wnetrza sprawiaja
wrazenie mafto naturalnych i steryl-
nych. Na przykiad w pokoju sa:
tézko, obrazy, szafld itp, ale czu-
jesz wyrainie, e jestes
wewnatrz  trojwymiarowe] |
forografii, ktéra tylko probu- f%

je udawaé rzeczywisty [
$wiat. Jednak prawdziwg
wpadka sa animacje
bohateréw w czasie pro-
wadzenia dialogéw. Oto

w absolutnie nieruchomych, pozba-
wionych wyrazu i pustych twarzach
ltapia tylko usta. Wyglada to, jakbys
zbudzit trupa i czarami zmusit go do
rozmowy. Koszmar! Na domiar zfego
pomiedzy ruchami ust, a wypowiada-
nymi zdaniami nie ma synchronizacji,
co tylko potgguje wrazenie, e twoj
bohater przybyt do siedziby zamiesz-
kiwanej przez gromade
zombie. A w dodatku 0
sam jest przedsta-
wicielem  teg,o
jakze mato
sympatyczne-
go, gatunku...

Podstawo-
wa wade
WATCH -
MAKERA
stanowi fakt,
ze alkcja w grze
hie toczy sig
zbyt wartko. Pra- ™%
wie wszystiie ele-
menty scenografii sa
Jklikalne”, lecz nic z tego nie
wynilka.VW praktyce oznacza to, ze bo-
hater przypatruje sie przedmiotom,
otwiera szafli i drzwi, po czym mowi,
ze w zasadzie nic go tutaj nie interesu-
je i idzie sobie w diabty. Trudno wigc
powiedzied, by zdarzenia toczyly sig w
szalonym tempie. Przypomina to ra-
czej. brazyliska telenowele, ltére
ogladanie mozesz przerwac na sto od-
cinkéw, a i tak ustyszysz zakofczenie
dialogu, ktdry rozpoczat sie, kiedy
ostatni raz siedziates przy TV.

Na szczescie WATCHMAKER nie

% jest gra ,cryopodobng”, a to ozna-

cza, e twoi bohaterowie nie
muszg poruszac sie po z gory wy-
znaczonych trasach, lecz masz
pefna swobode dziatania i sam
decydujesz
o kolejno-
Sci zwie-
dzania oraz
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neracji. W tej chwili pracuje nad | |
| gra akcji KIEN oraz wyscigami
SCOOTY RACERS.

prowadzenia rozmow. Moiesz kiero-
waé zaréwno Darylem Boonem, jak

Patricia Conroy, a $wiat obserwo-
wad na dwa sposoby: z kamery zawie-
szonej nad glowami bohateréw lub
ich oczami,

WATCHMAIKER zostat w cafosci
zlokalizowany, co oznacza, Ze przetiu-
maczono dialogi | podstawiono glo-

sy polskich aktordw.

. Trzeba przy-. .
. znal, e ta |
B praca zo-

R stafa  wy-
konana w
przy -/
Zwoicie, T

chociaz ¢

sformufo-
wania:
moga
budzi¢
spore j
& zdziwie-
nie. Co ma,
bowiem, ozna-
czaé, jesli bohater
oglada plastikowa bu-
telke i maéwi: ,Nie
mam zbyt czystych
mysli. Pozostawie
ja'1? A sformutowa-
nie ,pozwolil sobie
na bycie sobg”?
VWydaje sie tez, Ze
rezyser dubbingu
powinien zadbag,
aby jedna z aktorek
méwita . inteligent-
ny”, a nie inteli-
gientny”, bo brzmi
to nie za bardzo
inteligientnie.
Muzyka przygrywajaca
w tle jest rdwnie
« spokojna jak akcja
|l gry, lecz ma swoj
X urol.

Hajwieltﬂa wioska firma deve-
| loperska swietowafa kilka mie- ||
tsigcy temu dziesigeciolecie ist-| !
nienia. Trecision przygotowuje
i tytufy na PC i konsole nowej ge-

|
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Min: Pentium Pentium |l 265, 64 MB BAM
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AR . Eatwe sterowanie, wygodny interfejs, swoboda
i 2 ruchdw bohaterdw, Zmiana trybu pracy Kameny

#S{J%Ek Hﬂﬁ al

: i % Niezbyt logiczny scenariusz, Srednio inferesuja-
Sporo informacji o fiemie i jej produlitach oraz cd fabuta, wiele absurdalnych zdarzen
: {komplet wiadomodci dotyczacych Watchmakera

oraz materialy graficzne i dzwickowe.
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Dwoje detektywow otrzymuje mi-
sje uratowania swiata, co polega
glownie na snuciu sie po wiellkim
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Sl Bardzo atrakcyjny,
=1 ale absolutnie nie

nadaje sie dla dzieci
chodzisz do ponurych koryta-

rzy metra. Zza rogu wypada fa-
cet ze spluwa w dioni i zaczyna

| do ciebie strzelac. Uskakujesz i jednym
- strzafem w glowe odsylasz go do lep-

. szego $wiata. Ewentualnie celujesz
- w kolano, a Kiedy zaczyna Kkrzyczec
i slealeaé z bolu, wredy welno zblizasz sig
- w jego strong. |dziesz dalej, pamiegtajac

',: o tym, ze nalezysz do ,dobrych chiop-

cow', Jestes surowg, ale sprawiedliwa,
lkarzaca reka prawa, MNie ma litosci dla

| tych, ktérzy nie znajy litoci. Jestes ich
 oskarzycielem, adwokatem | sedzia,

. Whyrok, ktéry wydajesz, zawsze brzmi

- winien. Wymiar lary zawsze jest
 najwyzszy. A ty [estes najbieglejszym

z katdw. Terrorysci i gangsterzy beds
musieli uzna¢ twoja wyzszosc. Niekto-
rzy umra w trakcie walldi, z pistoletem
lub karabinem w dioni, innych wykon-

 czysz z zaskoczenia. MNie dasz im zad-

nych szans, bo nie zastuzyli na uczciwg
wallke. Cololwiek nie zrobisz, pamigtaj,

: -=:~: ze stuzysz Dobru. A Dobro, aby broni¢

przed Ztem, musi by¢
 jeszcze bardzie] bru-
' talne i bezwgled-
ne. Na swiecie

. nie ma miej-

& sca dla mie-
czakow,

L a ty jestes

najtward-

szym ze

wszystkich
twardzieli,

sie

Sl
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| SOLDIER OF FORTUNE |

Sl

-

w SDLDER OF FORTUNE pndij.e.s.;:ﬂﬁn caE w'l‘ecie. Od fm‘in].rch syber}rjkic}-l ﬁﬁl‘ .

ai po arabskie pustynie. Odwiedzisz réwniei Kosowo i wykoriczysz tam wielu tajdaléw

Przeciwnicy sq niefle wyposazeni i mogq
cig zaatakowad np. miotaczami ognia

W trakcie wallk z bandytami i terrory-
stami trafisz do przerdinych miejsc.
Zmierzysz sie z wrogami w ponurych
labiryntach metra i zlikwidujesz zatoge
pociaggu pedzacego przez pustkowia.
VWWpadniesz w najgoretszy

ogien wallk w jed-

e nym z  miast

h Kosowa, wyla-

* dujesz nawet na

Syberii. WV prze-

rwie pomiedzy

| | Pocisk z karabinu snaj-.
| | perskiego jest argu-

| mentem uniwersalnym

e ey =

.
|
¢
B
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Kto kryje sie w t].r pfgﬁ:ﬁym, gotyckim
zamczysku? Sprawdzimy | zniszczymy!

misjami bedziesz miat szanse wybrac
elewipunel. Musisz by¢ dobrze przygo-
towany, aby nie liczy¢ tylko na wyposa-
zenie, ktére zabierzesz zabitym
wrogom. Ale zawsze musisz uwazac, aby
nie ostrzela¢ spokojnych cywili, czy nie
poranic¢ zaktadnikéw. Oni sg najwazniej-
si | oczeluja twojej pomocy. Pamietaj, ze
jestes po to, aby chroni€ stabszych i je-
sli nie wywiazesz si¢ z tego zadania, to
misja zakonczy sie kleska.

SOLDIER OF FORTUNE to znakomi-

e __ ty program. Co wazne, mozesz korzy-

stac z niego z pelna satysfakceja, nawet
majac niewielkie doswiadczenie z FPS-
ami. Gra oferuje bowiem az pie¢ pozio-
moéw  trudnosci, Na najtatwiejszym

T

Siynie z przygotowywania pro-
gramow perfekcyjnych pod ||/
wzgledem grafiki. Tytuly takie ||
jak Star Trek: Voyager, Jedi
Knight II, czy Soldier of Fortune
mowia same za siebie. Raven
pracuje w tej chwili nad kon-
tynuacja SoF, ktorej zapowied?z
przedstawimy za 2 tygodnie.

2, .!.-_Jnlj‘ﬁﬁ'mﬂ-,_,ii‘ll_-._ « 1%

zabawa jest wrecz banalnie prosta i moz-
na powiedzied, ze jestes prawie niesmier-
telny. Uwage trzeba zwréclé na jeden
aspekt programu, Jest on wrgcz niewia-
rygodnie brutalny i na przykiad w USA
byt sprzedawany tylko osobom powyiej
18 roku zycia. Dlatego absolutnie nie na-
daje sie na prezent dla dzieci, chociaz,
niestety, powszechnie wiadomo, Ze
w Polsce nilt nie przejmuje sig tym, by
strzec je przed nadmierna brutainoscia,
natomiast widok fadnej dziewczyny w bi-
kini wywoluje lamenty. Taka to juz idio-
tyczna polska moralnosd,

Specjalna edycja SOLDIER OF FOR-
TUNE niestety nie wprowa-
dza wiele nowego. Nie jest 47 -
to nic w rodzaju rozszerze- [Syw
nia, ale po prostu nieco W
udoskonalona wersja |
gry. Znajdziesz tutaj I i 4
pieé nowych map =~ G
do wersji multi-
player, zwiastun
SoF 1l , ol
O I 2 Zw==""""""a
wywiad z Johnem
Mullinem. Jezeli
masz juz wersje pod-
stawowa, to specjalne L
wydanie nie bedzie ci [
do niczego potrzeb-
ne. Jesli jednak jesz-
cze nie poznated
przygéd dzielnego
czionka sil specjal-
nych, to najwyzszy
czas naprawic ten

duzy bigd!

() Intemnet 0

: . i ek v
Arkee [B) www.activision.comigames/sof

DIER. |
<

Wl e,

¥

FEATLILEN
BUL iy

Doskonale przygotowana, przejrzysta strona.
| |Mozesz zapoznac sig z recenzfami, shorzystac
| |2 linkdw do stron fanewskich | deiagnad dema

"rmmm [GBC ok [Psx. [ A

Soldier of Forlune Platinum Edition

68zt | Activision /LEM
Min: Pentivm Il 266, B4 MB R

Zab: Fantlum 0, 126 MB Ra : |
[Grafka gy [Dawigk <k [Frajda 167

" Dynamlozna akeja, rewelacyinie ?apmwnumna
walkl, agromay realizm rozgrywk

: Brak interake)l z atoczeniom, .platynowa ady-
@ﬁ]ﬂ“ il uiﬂru!& nic w trybie élnglewj:ﬂn:.r&r .

| 1=multi

Platynowa edycja jest calkowicie
zbgdna komus, kto ma juz , zwykia”
wersjg SoF. Ale jesli nie znasz tej
gry, to jest to zakup obowiazkowyl!!
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Swist kul odbijajacych sie |
od $cian, smrod prochu '
i krzyki rannych -

to nieomylne oznaki
obecnosci Maxa Payne’a

._

e

'-" ........ E ;. =2

hyba nad zadna gra akcji nie rozply-
wano sie w zachwytach
tak, jak nad MAX PAY-

NE. Redakeja CLICK!

nie byfa tu wyjatkiem A

— W recenzji z nume-

ru 19/2001 towa-

rzysz Anzelmo von

Dirt wyjasnif, dla-

czego, jego zda-

¥ niem, jest to gra

wybijajaca sig z tiu-

mu. Jezeli jest jesz-

cze w Polsce ktos,

kto nie styszat o tym
tytule, przytocze w skro-
cie kilka jego podstawo-
wych zalet,

Przede wszystlkim, oldaski naleza sig
twércom za wspanialy oprawe
graficzng, przy czym chodzi
tu giéwnie o moiliwosci
silnika gry. Kazda kula
wystrzelona w §ciang 08
pozostawia $lad, kaz- 0
da fuska po upad-
nieciu na ziemie
lezy sobie grzecz-

nie i nie znika po [ TR B ou

chwili, jak to sig

'I fadna lazienka...

.- "
“' = ™

| newyhuch}f i inne lefe'is:t:.-f pt.-rwcu:llll,iia;, 7e |
MAX PAYNE staje sie uczta dla oczu. @

Dotéz do tego znakomicie prowadzong

i ciekawga fabute, niesamowity mroczny
klimat i masz obraz cafosci. Nie mozna |
tez zapomnie¢ o nowatorskich rozwiz-
zaniach zastosowanych w grze, z kto-
rych najciekawszym jest wprowadzenie *

tzw. bullet time, czyli opcji pozwalajacej

na kilkanascie sekund zwolnic upfyw 3§
czasu, Wszystko dzieje sig wtedy powo- &
li, tak jak w slynnych scenach z Matrixa, |
co znacznie ufatwia celowanie,

lub, gdy zajdzie taka potrze-

ba, zrobienie uniku i zaje- @

gory upatrzone] &
pozycji (zwrot z ter- |
minclogii wojskowej, &

cle Z

czytaj ,ucieczke").
Ze wzgledu

kiez
jednak gra dla star-

KABOOM =

abyla o take (KU

na Gwiazdke.

sklepowe trafita pol-

na @
i brutalne sceny i ta- §
stownictwo, @
f MAX PAYNE jest

szych graczy, nalezy na
to zwrocid uwage,
prezenty 3

Ostatnio na potla |

aaaaa
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Po kazdej kuli zostaje dziura w scianie. Daje to niespotykane dotqd mozliwosci
dewastowgnia otoczenia = moina, na przyklad, ,wystrzelac™ napis , Tu bylem™
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ska wersja jezykowa gry, przyjrzy]
my sie je] wiec z bliska. Glos 3§

Maxa

rozwialy sie

.............

— glos Maxa brzmi
doldadnie tak, jak
powinien. |est to
glos czlowieka zme-

zdarzato w innych
grach (czasem znika-

CZOnego Zyciem,

ty tei zwloki zastrze-

lonych przeciwnikéw,

co juz bylo zdecydowanie
irytujace). Znakomicie zrobio-

..".

oo :J.---_:|r|--u'.:.|-llnll'-_ B .

2

[Ziclony piyn

przybitego wyda-
rzepiami z prze-
sziosci, glos
cziowieka niemaja-

w. pojemnikach to
narkotyk Valkiria

podikdada Radostaw &
Pazura, Jezeli z poczatku 3

\ mieli§my pewne oba- &
wy co do tego wybo-

s e 1

Na oficjalne] stronie poéwigconej grze znajdziesz
troche materialdw z nlg zwigzanych {migdzy in-
nymi screeny). Jest tek kilka filmdw

cego nic do stracenia, a przede wszyst-
kim bardzo, ale to bardzo wkurzonego. |
Niestety, Max nie przemawia zbyt cze-

sto (glownie podczas przerywnikéw 3
w formie komiksu), gdyz wigkszosc cza-

su spedza na réwnomiernym dystrybu- 8
owaniu ofowiu wsrod napotkanych 3

ssakéw naczelnych. Réwniez pozostali
lektorzy nie nawalili i klimat znany
z oryginalne] wersji jezykowej pozostat
nienaruszony. Nie da sie jednak
il ukryd, ze niektore rzeczy po prostu
. lepiej brzmia po angielsku i nawet
1 najgenialniejsi lektorzy nie pomogs.
MAX PAYNE w wersji polskiej
jest wigc niezwykle intere-
sujacg  propozycja,
szczegblnie bio- =
§l rac pod uwa- 7
ge ceng. % '
.

M

Hﬁ gudzfﬁie dwunastej drzwi do bankowego skarbca, Hmm,
|i kilka detonatoréw... Chociaz nie, tym razem bede grzeczny i otworze Je metodq klasyczng

mam granaty, koktajle Mototawao

o

[GEC [} 3G [Fsx [Ps2
Max Payne
TG0z | God Games/ Pyl | 1gmcz [ N

Min: Pantiuvm 450, 26 ME RAM, akcelerator 3D
Zal: Pentiom 700, 128 ME RAM, akcelerator 3D

| [Grafia &y Moawick &P [Frajda U
£

Rewelacyjna grafika | fizyka, niesamowity kli-
mat, kilka bardzo nowatorskich rezwiazan

s Bardzo brutalne tresci, niestosowne dia mia- gt R

dych graczy, spare wWymagania spragiows g - l
Bez dwoch zdan najlepsza gra akcji i
sezonu. Znalomita oprawa o e |
graficzna i muzyczna, bardzo : -]
dynamiczna rozgrywhka - ]

WERSJA POLSKA - |
Glosy w MAX PAYNE PL zostaly

dobrane z naleZyta starannoicia,

Kawat dobrej roboty!

e e T

A oto i Max,
podejrzanie
zadowolony

z siebie. Zapewne
wynika to z faktu
spacyfikowania
paru setek

zfych ludzi
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" Tekst: Piotr ,,Frogger” Moskal
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gier

TWI-

STED  ME-

TAL to jedne

Z najpopularniej-

szych tytuféw na

konsole PLAYSTA-

TION. Druga cze$é gry,

wydana jaki$ czas temu,

zostata olarzylnigta bezape-

lacyjnie najlepsza z serii i po-

mimo ulazania si¢ kolejnych

dwach, do ktérych przydzielono inny ze-

spof, nadal niq pozostata. Delikatnie md-

wige, TWISTED METAL 3 | 4 uznano za

totalng klape | profanacje serii! Dopiero

niedawno, po fuzji poprzedniege zespofu

autorow serii z nowymi ludimi przydzielo-

nymi przez SCEE, udato sie zrobié gre, kté-

ra przebifa pozostate tytuly, zostawiajac

zgliszcza | tytutowa pogieta blache. Niektd-

rzy okrzykneli TWISTED METAL: BLACK

jedna z najlepszych gier obecnie dostep-
nych na PS2!

Na poczatku trzeba wspomnieé, ze tytut
nie jest przeznaczony dla najmiodszych,
Sceny przemocy | bardzo wymowna opra-
wa graficzna moga nie spodoba¢ sie spokoj-
nym graczom. Dodatkowo, sam klimat
okraszony solidng dawla krwi i nad wyraz
czarnego humoru moze spowodowad

nich lekkie poczucie niesmaku. Ostrzega-

i ao

o e b
bt s o AR
w .

. :.I..

Jedna z najstynniejszych
brutalnych ,,wyscigow” §
samochodowych powrac

=
Y
M

L,

gra jest

mroczna i komplet-

nie chora, ale niektdrym

sig to jednalk moze spodobad i dla nich wta-
shie przeznaczony jest ten tytuf,

Fabuta, Jalk na gre o walkach samochedo-
wych, jest bfaha. Calypso, Wielki Szef Pod-
ziemia, powotat najbardziej zwariowanych
ludzi ze szpitali psychiatrycznych, aby do-
koficzyé turniej Twisted Metal — ot, tak dla
zabawy i satysfakeji z patrzenia na gniotacy
sie karoserig, Obiecal im w zamian to, cze-
go tylko zapragna. Jedni zazadali pomocy
przy zemscie, inni odlkupienia, Calypso spet-
ni wszelkie potrzeby, ale tylko zwyciezcow!
Na poczatku gry dostgpnych jest dziesigé
postaci, w ktorych mozesz znalezé swoich
faworytéw z poprzednich czedci, takich jak:
Sweet Tooth,Axela, Shadow, Spectre czy Mr,
Grimma, a wraz z zaliczaniem kolejnych po-
ziomow dochodzi kolejna pigtka nowych,
zadnych krwi kierowcodw do wyboru.

Zostajesz rzucony w wir wydarzef, na
areng, z pozostatymi uczestnikami meczu
na Smier¢ | zycie, ktérych z reguly jest nie
wigcej niz ofmiu. Po wyeliminowaniu
wszystkich przechodzisz na kolejny etap,
a niekiedy masz wybdr miedzy dwoma, tym
samym obierajac alternatywna droge do
ukoriczenia gry. Oczyszczenie planszy
Z Wrogow wymaga od ciebie umiejetnosci
sprawnego sterowania pojazdem, a na

it i
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wigksz}rch arenach tez nieco szcze-
écia. Podczas jedne] batalii dosta-
jesz dwa Zycia i mozliwosd
dwukrutnegu odnowienia _
energii, co przy rozsadnym 4
korzystaniu z tych dobro-
dziejstw daje w sumie &=
do czterech zy¢! Od- Jaas
powiednie gospodaro- ;.'_.. i
wanie zasobami amu- §
nicji i energii pojazdu iR S Ao
to niezfa zabawa, ﬁ g ; "
sprawiajaca, fe nie @& | &
bedziesz sig mogt o
oderwacd od konsoli!

Esencjg rozgrywlki K
jest walka. Mie grafika,
nie diwiek, tylko wia-

ST
S b L LLTLLLEL)

ofiara, przy-
padkowe zderzenia
z nadjeidiajagcymi  ze-
wszad pojazdami | spotkania
z wystrzelonymi przez przeciwni-
kow rakietami. Aby byto przyjem-
niej, areny wyposaZonoc w cafa
p.  mase bonusdw, takich jak do-
. datkowe rakiety, amunicja,
u uldad chiodzenia karabinu
R, Maszynowego czy energia,
, dzieki ktérej diuzej utrzy-
L masz sie na... kofach. Po-
ziomy s3 tak obszerne,
ie nie sposéb od razu
odkry¢ wszystkiego, co
oferuje dana mapa.
Gra, mimo e jest do
.| przesady zwariowana
") | moze wypaczy< nieje-
/' den mtedy umyst, oferuje

b -
J dawlke wspaniatej rozryw-

13
[

énie walka petna wybu-
chéw, strzelania i ostrych %
staré¢ pomigdzy uczestnika-
mi. MNa poczatku zabawa moze
wydaé sie nieco zbyt szyblka, ale
juz po chwili okazuje sie, Ze nie mo-
gtaby byé inna! Tempo akeji pod-
krecono chyba giéwnie po to, by
podnie$é stopiefi trudnoéci. Szyblka
jazda, pofaczona ze strzelaniem
i dziesiatkami wrogow nastawio-
nych na wyrzadzenie ci krzywdy,
przyprawi wielu graczy o obled
i zadze jak najszybszego naciskania
spustu. Wysoka inteligencja prze-
ciwnikéw doprawia caly rozgrywke
tak, ze staje sig ona odpowiednio
skomplikowana i stanowi spore
wyzwanie dla ambitnych.
Wizualnie TWISTED METAL:
BLACK okazuje sie jedng z najfad-
nigjszych gier na PLAYSTATION 2.
Wszystko, zaczynajac od ekranu
wyboru bohatera czy tadowania sig
planszy, po wyglad areny, stoi na

Eu::lzt

przede wszystkim dla
o mocnych nerwach!

Grar:ze odprezajacy si¢ pod-
czas zabawy w CARMAGED-
DON poczuja sie jak u siebie
w domu!

najwyzszym poziomie, Modele sa-
mochodéw wyposazone sa w spo-
ra ilo$é detali okraszonych takimi
smaczlami, jak wysuwajace sie
z odpowiednich czesci nadwozia
bronie, czy dynamiczny model
uszkodzen sprawiajgcy, Ze mocno
poobijane samochody wygladaja jak
zmasakrowane konserwy! Efektow-
ne zderzenia, ktore w pofaczeniu
z  wyjatkowa szybkoscia akgji
potrafia wyrzucié gracza z fotela,
to jeden z najlepszych elementow
tej zabawy!

Mitym zaskoczeniem okazujy sie
ogromnych rozmiaréw areny, na
keorych rozgrywaja sie mecze. Gra
obfituje w indywidualne poscigi za

Ternu panu na zdjeciu jest smutno, bo oficjalna

strona praducenta TWISTED METAL ruszy do-
piero za jakis czas. Nie mozemy sie doczekadl

.p_'_-’-—-.rr-ﬂa.'-’-r—h-\. e Ay e nla B e e i'-'l'—-

i

Zespot odpowiedzialny za dW|Ei
JI pierwsze czesci serii TWISTED |
METAL, z czego druga z nich hjl’-
! fa, do dzis, najlepsza z nich |
; wszystkich. Odsunieci od pra,c;
i nad trzecia i czwarty czescia,
Fpuwracalac triumfalnie, kapray:i
wszystlm co do tej pory powsta- |
 fo w dziedzinie samochodowych | :
mordobic. Swego czasu fi rma[
wyprodukowala jeszcze TWI- |
STED METAL: SMALL BRAWL,
i odmiane gry przeznaczong dla
I miodszych graczy. Zniecierpli-
i ‘wieni czekamy na kolejne tytuiy-J

S e i
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Memary Card, DualShock 2, Multi Tap

-Wapaniala rozrywia dla starszych graczy.
’=-Mr-:1¢“'n,f i L"-hl::l‘ﬁ.' do szptku koscl klimat

- Wylgcanie dia starszych gragzy. Dia mekiérych
¢ moze okazac sie zbyt szybka i tradna

# TWISTED METAL: BLACK jest

zdecydowanie najlepsza czescia
z serii | krokiem we wiasciwa
strone! Godna polecenial

Incognito Studios ||

(o (g
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Na cafe szczescie, tekst nie ma

L =

Ina celll zmieszania z bfotem CHAM- .. . I
JONSHIP MANAGERA SEASON Al Messaes
3 ocena koncowa bedzie od- fianm, 3 e |

| -%{5 ‘sama W sobie, a pniawienie § it 20th Oct PA rb
,ﬂ‘s{? kolejnej edycji to nic innego, 5 st 20th Oct FM. | Luzhnly banned for 3 natches
. jak tylko potwierdzenie tej tezy (O SERLEIIEALANSRCIES St ERCE
i ugruntowanie juz | tak mocnej i i e -
pozycji na rynku. Niektérych _
moze zdziwi¢ nieco fakt, ze T i : :
w erze akceleratorow 3D gra
pozbawiona jakiejkolwiek
: ; _ fiaeh.  animacji moze weigenac na
=i —— . e TSR SR G
L 4 15th Migy EV i i LIRS ale CM wiasnie taki jest
' Hptiahtod by TR i 73 1O {.hWEI% g0 I‘Nﬂl&ﬂni'
ANy, ktdrzy na zabawie spe-
s ARSI B dzili spory lawafek swojego
_. . g SR AN 7ycia, Ten produkt to juz nie
}: b i i ot 7wylda gra, od jakiego$ czasu
: 1ting 5! ; staf sie niernal sposobem na
fycie, a pojawiajace si¢ jak . oy
grzyby po deszczu strony in- z calego $wiata,
y ternetowe, te oficjalne jak  w tym réwniez z Polski. Zmodyfikowano
i zwykie fankluby, tworza obowigzujace od sezonu 01/02 reguly
odrebng spofecznos¢. Powstaja na-  transferéw zawodnikéw i zasady samej
wet opowiadania nt. przebiegu cafego  gry. VWcielajac sie w role menadzera klu-
sezonu lub kariery trenerskiej! bu pitkarskiego, bedziesz odpowiedzialny
Nowa edycja CM przynosi kilka po-  za jego kondycjg finansowa, transfery, in-
waznych zmian, jak i standardowy dywidualny stan kaidego z zawodnikéw,
rawdziwy fan menadzerow pit-  pakiet uaktualnionych baz danych  jak i za wyniki meczy! To wiadnie w stro-
karskich z pewnoscia rozpozna o graczach, trenerach, kiubach i repre- ne petnej integracji z klubem i kazdym
ten tytuf bez wigkszego proble-  zentacjach krajowych. Do wyboru z pitkarzy z osobna dazy seria CM. Ty
mu i nie bedzie potrzebowat zadnych  masz teraz ponad osobiscie ustawiasz tryb treningu i jego
rekomendacji naklaniajacych go do za-  dwadziescia _ intensywnosc, ty ich chwalisz
kupu najnowszej edycji CHAMPION-  szeélig 00 R, | ganisz, a nieodpowiednie trak-
SHIP MANAGERA. Nawet, gdyby caly %, towanie czfonka druzyny
tekst byt pefen  negatywnych % odbija sie czesto na mora-
e wypowiedzi, a koncowa ocena byfaby . e jego jak i cafej druzy-
il skrajnie niska, to i tak nie zrazitoby to i ny. Dodatkowy wplyw
na postawe twoich
\ podopiecznych ma-
ja réwniez redia,
ktore nie zawsze

. Gltypoard app
fegan. :

ny powrot gier

stekstowych®?

Wlﬂ:f.:.fﬂ:ﬂ‘.l-ﬂ.‘iﬂt ze Swiata
obejmujqg rowniez lige pol- 2
skq. lTam teZ jest cie el

o i s _ _ A p:rwinn],r Ei%
1 2 minutes of time added on Indicated | ERRSWE R ywac
e bythefourthofficial | Bt

dzieje sie w twoim
SR T S klubie. Odpowied-
b et e e R { nie manipulowanie
T 208 prasg | podawanie
tylko  przydatnych
informacji to kolejna
o 7 rola, ktdra powinienes
PR iy g ! [ R R e "I'""}'P'E'fﬁlt’.‘ nﬂjfEPi&is |'-|:'l[{ P{:~
sl e trafisz. CHAMPIONSHIP

o e Przebieg mecziu to, nie- R Rl i B el
IRELE . i Py aLi g
stety, duio tekstu i suche
8l informacje. Buuu... B

iJest to oddziat firmy EIDOS, ||
1 zajmujacy sie grami sportowy- ||
mi, Ma swoim koncie maj 5!5
{ wylacznie gry z serii CHAM- |||
PIONSHIP MANAGER, kté- ||
rych jest teraz facznie dziesieé. | i

| Pierwsze tytuly (1992 r.) powsta- | %
i

'-’J

.

| Riferee - Kevin Hawkes 3

waly nawet na Amige i Atari ST!

i

SRR TP 3 T ot b 0 e ety | e ke —oprat L LA [ A el
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; . i o] 1 moie ochote wiasnorecznie doprowadzic Polskq kadre do Mistrzostw Swiata
A/ /[ iwyerac puchar? Lapraszamy, nadarza si ku temu wySmienita okazja!

weiagna€ i uzalezni€. Dzigkl szczego-

“ o +f:.Egﬂ mifosnika tej se- a8 Max Rﬂh

= = —-sl- e o s -!-I:- P :!::I.
P Sun 215t Oct EVE ﬂg{idﬂ“t'i_' napagen:
io wysoka. Sama gra jest /RSt f‘ Wan City manager given ultimatum by board

| Board reaction to derby match i

. Man'Clity manager _S_J_Wﬂ:l_?l Fﬂmﬂfﬂm_:h}'ﬂ na podstawie opisuja-

_._:}.,,:;; i, o . R, Ry A i
o e | =

ar to finally be losing

i Czr:hym;.:;‘-'umféi- o

jowym informacjom o ponad stu
. tysigcach zawodnikow, trene-
%, rach czy menadzerach gra

B nabiera prawdziwych ru-
mieficow i nie pozwala
oderwac sie od monito-
ra, dopoki wszelkie
kombinacje dotyczace
i transferu czy wypozy-
¥ czenia zawodnika

cych go statystyk nie zo-
stang dolktadnie przeana-
lizowane,
¥ Jezeli dodaé¢ do tego
dostep do wszystkich
istniejacych  $wiatowych X
turniejéw | mozliwos< treno-
' wania reprezentacji mtodziezo-
wych, da to niewyobrazalng liczbe
kombinacji mozliwych wariantow
przebiegu kariery i godzin zabawy, przy |
ktérej wszelkie gry RPG po prostu nie |

majg Zadnych szans!

Od produlctu odstrasza tylko wyjat-
kowo wysoka cena. Céz, widocznie
dystrybutorowi nie do kohca zalezy na
nabywcach albo wie, ze i tak kupig swoj
ulubiony tytuf!

[Strona wypasarona wgigantyczng dawle infor-
i |macjl, Prawdziwa baza danych dla wszysthich
¢ |fandw CM na catym swiecie | nie tylko!

(ERRIGEA [oBG [¥eor [PSX. | R

(Championshin Manager Season 0102
{1357 | SGames /M Group | 1 oraczy

Min: Pentium 200, 32 MB RAM, 200 MB HD e
Zal: Pentiuim Il 265, 32 MB RAM; 200 ME HD R

[Grafia L& [Diwiek M) [Fraica ﬁ,ﬁ}t
- Zaktualizowane bazy danych, nowe zasady
! rozgnnwak; solidna dawka lig swiatowych

\. Migjzcowy brak muzyki, bardzo 3 Opraws
% ﬁavdehwa.-szczaﬂ:gwa grafika o

Majnowsza czes¢ CHAMPION-

naprzod! Fani serii nie powinni
przejsc obok te] gry obojetnie




Tekst: Alexander Winciorek; Rysunki: H.Kofodziejczyk; Zdjecia: K. Borner, F. Lange

Przefgcznik trybu
pracy aparatu

aaaaa

Kompresja dunych
W iy rﬂ{“'.:’

']I

wych ma moziiwosc |=:Dm|:+r‘-EE|I

| wykonywanych zdjed. Wszyst-

| kie urzadzenia tego typu majg

‘“ ograniczong pamiec | przecho-

.| wywanie nieskompresowanych

iul zdjeé bytoby bardzo nieelono-

i: miczne. Niestety, kompresja

et *gg'jm = w,,__ | pociaga za sobg utratg jakodci.
Mﬂfﬂ kompresja

@ Przy normalnej kompresji
4 (oloto 1:15) strata jakodci nie
jest zbyt odczuwalna. Ma
| pierwszy rzut oka zdjecia ni-
{ CZym sie nie réinia. Jednak po
blizszych ogledzinach wiele nie-
| dociagnieé¢ wychodzi na jaw.
Z| Standardowa kompresja po-
zwala zmiescic ol 50 zdjec na
4| karcie pamieci 32 MB.

B

@ Duza kompresja to coraz
wigksza utrata jakosci. Jednak
| rowniet | taka opcja moze sig
sl przydad, zwlaszcza gdy nie
i masz mozliwosci zwigkszenia
ilodci pamieci, a chciatbys zro-
bi¢ jak najwiecej zdjec. Mocno
slkkompresowane zdjecia nie na-
dajg sie do druku, ale za to
dos¢ dobrze wygladaja na mo-
nitorze komputera.

Du:n kompresja

MNowoczesne aparaty cyfrowe coraz
szybciej doganiajg pod wzgledem
parametrow optycznych swych
analogowych braci. Dzieki prostej
obsfudze i bogatym funkcjom
dodatkowym takie urzadzenia sa
interesujaca propozycja dla wielu
fotoamatorow

Obiektyw

I,‘.,_ ﬁiﬁﬁ i rwmnmﬂi‘""

& ISD 1{]0 pozwala na w;.rk:::n}"ﬂame Id|t§£ mua]s::
mocno naswietlonych.Taka czulod¢ przydatna jest przy
robieniu fotografii zima lub w stoneczne dni. Dobrze
wychodza rédwniez portrety.

@ Zamiast podchodzic do obiek-

tow, ktére cheesz sfotografowad
z bliska, mozesz wykorzystad
mechanizmy zainstalowane
w twoim aparacie.

=4 LT N

Zoom optyczny
® Drzieki zastosowaniu odpo-
wiednich soczewelc i regulowaniu
odlegicéci miedzy nimi mozesz
przyblizac i jednoczeénie powigk-
szac fr::tﬂgrafawane GbIEk‘E}'

Zoom cyfrowy
@ Tam, gdzie koncza sie fizyczne
mozliwosci ukiadu optycznego,
z pomoca przychodzi elektroni-
ka. Dzieki specjalnym progra-
mom mozna jeszcze bardzig

powigkszy¢ poszczegolne ele-
menty zdjecia.

= Zmeksziukenm obrazu

@ Optyka rzadzi
sig swoimi prawa-
mi. Zmiana ogni-
skowej powoduje
znieksztatcenia
geometryczne, Im

= ISG EEII] to unwers:alna war"tc:-é-:‘f Fozwala na wykﬂna-
nie wielsszosci zdjed w bardzo réznych sytuacjach. MNada-
je sie do sfotografowania, na przykdad, zachodu stonca
czy tez scen rozgrywajacych sig przy sztucznym Swietle.

2' wkle xnfﬂksztufﬂe-
niag nie sq zbyt duze

wigksze odchylenie,
tym znieksztatcenia
s3 wigksze,

@ Przy powieksza-
niu pola widzenia
nastepuje efekt roz-
ciggania sie obrazu
i w konsekwencji
srodkowa czesd

@' ISC} 400 to l:-ar'l:lzcu wysoka czufﬂ-sd Aﬂarataml o ta-
kim parametrze mozna spokojnie robié zdjecia przy

&Eﬂﬁ g

zdjecia znieksztatca
sie i przybiera
ksztatt beczl.

@ Przy zmniejszaniu
pola widzenia naste-
puje efelkt odwrot-
ny. Obraz staje sig
klesty i zapada sig

:+.. E
I.

bardzo skapym swietle lub fotografowa¢ szybko poru-
szajace sie obiekty.

Obraz znpuda sig

do $rodka.

CUCKS 45
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rzadzenia cyfrowe szturmem
zdobywajg  rynek. Prawie
wszystkie otaczajace cie sprzety
| coraz czeécie] wyposazane sq w chipy,
- wyswietlacze kwarcowe i inne, mniej
lub bardziej przydatne gadzety. W skle-
| | pie mozna kupi¢ sterowany mikropro-
. cesorem opiekacz, czajnik, a nawet
| szczoteczke do zebow.
. Nic dziwnego, ze cyfrowa rewolucja
| nie omineta rowniez fotografii. Cyfrowe
| nie zawsze oznacza lepsze. W niekté-
. rych dziedzinach technologie analogo-
| we wcigz sprawdzajg sie lepiej. Z tego
| artykutu dowiesz sie, jak dziataja apara-
| | ty cyfrowe, czy warto juz dzisiaj inwe-
| stowac niemate pienigdze w kupno
| takiego urzadzenia oraz dla kogo prze-
| Znaczone 53 te nowoczesne zabawki.

Jak to dziata’?

' Zasade dziatania aparatu cyfrowego
| najtatwie] wyjasni¢, pordwnujac go ze
¢ zwyldym aparatem, ktérego prototy-
| pem byfa starozytna camera obscura.
 Daziatanie takiej konstrulecji jest doéé
. proste i w ogromnym uproszczeniu wy-
. glada nastepujgco. Jako pierwszy opisat
~  |a Leonardo daVinci, ktéry zauwazyt, te
promienie stoneczne — wpuszczone
- przez niewielki otwor do szczelnie
. zamknigte] skrzynki - tworza na
. przeciwlegte] $cianie pomniejszony
i odwrocony obraz zewnetrznych
przedmiotdw. Teraz powstal juz tylko

A ol

H
¥
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problem zatrzymania tego obrazu
w skrzyneczce i utrwalenia go. Uczeni
przez kilkaset lat gtowili sig nad tym
problemem, az w koiicu udalo sie i po-
wstal materiaf, na ktérym mozna byto
uwiecznia¢ obrazy, Od tych pierwszych
niesmiatych préb do wspétczesnych
aparatéw krok byl bardzo niewielki.
WV tym czasie udato sie udoslkonali¢ so-
czewki, przez ktére wpuszczane byto
Swiatfo oraz wymyslono wiele innych
udogodnien. Dzisiejsze aparaty to
prawdziwe majstersztyki optyki. Pod-
stawowa roZnica miedzy aparatami

Hewlett-Packard
\ PhotoSmart 316

A

zwyldymi a cyfrowymi

polega na technologii i
utrwalania obrazu. W zwy- 08
letyrn aparacie $wiatlo przepusz-
czone przez obiektyw pada na klisze
Swiatfoczuty, ktora pod jego wplywem
zmienia swoje whasciwosci i przeksztat-
ca sig w negatyw obrazu. Natomiast
w cyfrowkach $wiatto pada na specjalng
matryce CCD (Charge Coupled Devi-
ces) zlozong z miliondw punkcikow.
Swiatfo oddziatuje na kaizdy z tych
punkeileéw, a specjalny procesor mierzy
hatgzenie $wiatla w kazdym z nich. Fo-

tografia cyfrowa ma po-
dobna budowe jalk obraz wy-
$wietlany na monitorze kompute-
ra. Podobnie jak on, sklada sie z wielu
malutkich pikseli.

Uwaga,
idziemy na zakupy

Podstawowym parametrem podawa-
nym przez producentdw jest wiaénie
owa liczba punktéw na matrycy CCD.
MNajnowsze aparaty majg od 2,1 do 3,3
miliona pikseli, co pozwala na zrobienie
fotografii o rozdzielczosci odpowiednio
2048x1536 oraz 1600x1200. Jak sam
widzisz, s to rozdzielczosci do§é wyso-
kie. Niektdre modele moga pracowaé
z jeszcze wiekszg rozdzielczoscla, ktdra
powigkszana jest przez mikroprocesor.

Jednak ilo§¢ punktéw nie jest najwaz-
niejsza. Producenci mamia klientéw

I Strony WWW pbroducentow:

http:iwww.hp.com.pl
http:llwww.canon.com.pl
http:liwwwisony.com.pl/
produlety.htmi

httpil/iworld casio.com/euro/
http:iwww.minolta.pl
http:fiwww.nikon.pl
http:ffwww.agfa.com.pl
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zwigkszaniem liczby pikseli, co nie za-
wsze idzie w parze z polepszeniem
jakosci obrazu. Duze znaczenie ma réw-
niez wielkoé¢ pojedynczej komorki. Za-
sada jest tak, ze im wieksza komérika,
tym lepiej. Dzieki wigkszym przetwor-
nikom mozna uzyskac bardziej kontra-
stowe fotografie pozbawione zakiécen,
Kolejny wazny element aparatu to je-
go ukiad optyczny. Obiektywy wykorzy-
stywane w aparatach cyfrowych musza
odznaczad sig bardzo dobra jakoscia ze
wzgledu na to, Ze powierzchnia matrycy
CCD jest mniejsza niz powierzchnia lli-
szy. Dobry obiektyw powinien réwniez
by¢ jasny, a co za tym idzie pozwalaé na
zrobienie zdjecia z jak najwiekszym
otworem przesfony. Takie ustawienie
pozwala na fotografowanie podczas sfa-
bego oswietlenia bez blyskania lamps.
Niebagatelng sprawa podczas wyboru
aparatu jest zwrdcenie uwagi na do-

AAALE . DESTEM
W TELEWZD
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stepne tryby pracy. Wiekszos¢ urzadzen
ma wbudowanych kilka programow
automatycznych, ltére dobiorg za cie-
bie wszystkie potrzebne ustawienia.
Jednak to nie programy automatyczne
éwiadcza o jakosci aparatu, lecz mozli-
wosé samodzielnego manipulowania
przy niektérych parametrach. Im wiecej
elementdw moizesz ustawid sam, tym le-
piej. Zdjecia z dobrze ustawionymi
parametrami zawsze bedy lepsze niz
te zrobione za pomocy automatyczne-
go programu.

Inny wazny elementem aparatu to
wielkosé dostepnej pamieci | rodzaj
nosnikéw, z jakimi wspolpracuja. Nie
trzeba chyba dodawad, ze im wigcej pa-
mieci, tym lepszy aparat. Brak jednolite-
go standardu kart pamieci jest bardzo
duzg niedogodnoscia. Dobre akumula-
torki ufatwiag obsfuge aparatu. Dzigki
pojemnym bateriom bedziesz mogt diu-

ze] robi¢ zdjecia. A trzeba przyznaé,
e cyfrowki to urzadzenia wyjatkowo
pradozerne.

Wyswietlacz powinien byé jak naj-
wigkszy i jak najdoldadnie] przedsta-
wiaé fotografowane obiekty. Wbudowa-
na lampa | dodatkowe wyposazenie
tez bytyby jak najbardziej pozadane.

ik wyhonad
zojgCiet

Robienie zdjg¢ za pomocy aparatu cy-
frowego jest tal samo tfatwe jak za
pomocy zwykiego aparatu. Podobnie
jak w tradycyjnych urzadzeniach, mo-
zesz slorzystac z jednego z wczesnig
zdefiniowanych programéw lub samo-
dzielnie ustawi¢ niektére parametry.

Po zrobieniu zdjecia moizna zaczaé
obrébke. W tym celu nalez przestac
zdjecie do komputera (najpopularniej-
szy jest interfejs USB) i tam za pomoca
odpowiedniego programu graficznego
upigkszy¢ swoje dzielo. Tak przygoto-
wane zdjecie jest gotowe do wydrulu.

Innym sposobem na ujrzenie zdjecia
na papierze jest oddanie karty pamigci
bezposrednio do laboratorium fotogra-
ficznego przystosowanego do wykony-
wania odbitek z noénikéw cyfrowych,
W ten sposdb mozesz w tatwy i dosc
tani sposéb ujrze¢ swoje dokonania
na zwyklym papierze fotograficznym,
W Polsce na razie tylko nieliczne
punkty fotograficzne $wiadcza takie
ustugi, ale z biegiem czasu | to
sie z pewnoscig zmieni.

Ula Hogo
CLyFriwii

Aparaty cyfrowe to zabawli raczej
dla zamozniejszych oséb. Ze wzgle-
du na swoje niektére whasciwosci
cyfrowki doskonale sprawdzaja
sie w warunkach studyjnych, Cze-

N\, sto z tych bardzo drogich modeli
korzystaja profesjonalni fotogra-

N\ ficy. Tahsze aparaciki wykorzy-

stywane sg w réznych

, firmach do prowadzenia

dokumentacji i ewi-

ZALETY CYFROWEK

+ ELatwal obsituga
TiSzybki podglad
zdjecia s
+-Eatwa obrobka

4+ Mozliwosc zapisania
innyeh danych w pamie:
cil, na przyktad dzwieki
+ Mozliwoisc wykokzy:
stania niektoryeh madeli
jakieo prostel] kamery

| ICH WADY...

= Wysolkial cena
= Stabsza

W tanszyic

= Dro

karce

= Mata
Hiijow i
snjkiow eyt
= Blrak
dardow dla
mieci

dencji. Péki co, trzeba poczekad jeszcze
jakié czas, az urzadzenia tego typu
potanieja, a wtedy bedzie to bardzo
interesujaca propozycja dla kazdego
domorostego fotografa. W tej chwili § =
za ceng¢ sfabego aparatu cyfrowego |
mozna naby¢ pdlprofesjonalny aparat |
analogowy | z jego pomoca robié
naprawde rewelacyjne zdjecia.

Q fotografii

i fotografowaniu:

http:liwww.canon.com.pl/
canon.nsflstronyHTML/abe.html |
http:{fwww.fotostart.pbrv.pl 5
http:/fwww.foto.esh.pl
http:lifirea.republika.p!
http:fwww.foto.com.pl
hitp:/lwww.fraktal.com.pl/
f-kurierfindex.htm

" Canon
PowerShot A20
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Oczywiscie, jak to bywa wi swiecie PC, niezmiernie
wazne sq prawidfowe ustawienia programu :
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Wspolczesne komputery stajg sie
coraz bardzie] wielofunkcyjne. Moga
rowniez zastapic dostepne wczesniej
urzadzenia — np. kserokopiarki

47 budowanie domowej

¥ kopiarki jest bardzo

£l proste — wystarczy wy-
posazy¢ komputer w skaner
i drukarke, ktdra przeniesie
wczytany material na papier. Od-
bijany w ten sposéb dokument
zyska znacznie wyisza jakosd niz
na normalnym kserografie. Mo-
zesz takze wykonywad kolorowe
odbitki, np. zdje¢ czy ilustracji
z ksiazek. Aby stato sie to realne,
WYStarczy zIwyczajny program
przeznaczony do obrébki grafiki
(Jest to jednalk metoda wolniej-
sza). Obraz musi  bowiem
najpierw zostaé wczytany do pa-
migci, trafi¢ do programu. Przed
wydrukowaniem konieczne jest
ponowne ustawianie go na stro-
nie. Dopiero wtedy moie z po-
wrotem trafic na papier. Cafa te
procedurg mozna przyspieszyc,
korzystajac z programiku dostar-
czanego wraz ze skanerem. Dzie-
ki temu uda ci sie takie zachowaé
oryginalng wielkos$< i wyglad ska-
. nowanych kartek, co moze
miec bardzo duie znaczenie
np. przy kopiowaniu waz-

W nych dolumentdw,

Jesli kiedykolwiek miafes
¥~ do czynienia z prawdzi-
. wym ksero, obsfuga Copy
¢ Utility nie sprawi ci zadnych
probleméw. Jego ekran od-

zwierciedla pane! steruja-

cy tego urzadzenia. Cyfry
po lewej stronie stuzg do
wprowadzenia liczby
kopil (tyle razy zosta-
nie  wydrukowana
odbijana strona).Aby
wykonad kopig, wy-
starczy  okredli¢

typ  dokumentu
(obrazek czarno-
bialy, w kolorze

lub tekst), przy
pomocy  suwaka
wyregulowac  ja-
snosc  kserowanego
dokumentu, wybraé
wielkosé papieru i wei-
snaé duzy przycisk
Start. Po chwili drukar-
ke opusci gotowa kopia.
Jej jakosé w duzej mie-
rze zaleiy od ustawien
drukarki. Mozesz je

w prosty spostb wyregulowad,
weiskajac przycisk Setup przy
oknie wyboru drukarld. Program
lkenfiguracyjny drukarki oferuje
wiece] opcji niz zwyczajny ksero-
graf. Przede wszystkim mozesz
wykorzysta¢ bardzo przydatna
funlkecje pomniejszania | powigksza-
nia obrazu. Wystarczy, ze na za-
kiadce fer zaznaczysz opcje

W;fdruk ska.‘awan,y | okreslisz

w procentach wielkosc zadanegc:
wdruim Skala wynosi od 10% do
400% — na pewno zdofasz dobra¢
odpowiadajaca ci wielko$é. Dru-
karka we wiasciwy sposéb dozuje
atrament w zaleznosci od typu
drukowanej strony i jakosci papie-
ru. Odpowiednie opcje znajdziesz
w zakfadce Gidwne (lub Papier, je-
§li korzystasz ze standardowych
sterownikdw Windows), Mozesz
tuta] okreslic tryb druku (tekst,
grafika, fotografia itd.) oraz rodzaj
stosowanego papieru. Przy pomo-
cy opcji Odcienie szarodci zdecy-
duj réwniez, czy wydruk powinien
zostat wylonany w kolorze, czy
ma by¢ czarno-bialy.

Prakiyczne rady

Skaner jest bardzo czufy. Dlate-
go tei, kopiujac dokumenty
mniejszego formatu, np. pocztéw-
ki, zakryj reszte ptyty skanera
czystymi biatymi kartkami. Dzieki
temu unikniesz drukowania przy-
krywki skanera — zaoszczedzisz
w ten sposéb sporo atramentu,
a uzyskana kopia bedzie o wiele
bardziej czytelna.

Glowica skanujaca oddzielona
jest od skanowanego dokumentu
szyba skanera. Wszystkie zabru-
dzenia moga wiec by¢ widoczne
na wydruku. Dlatego przed rozpo-
czeciem pracy nie zapomnij o wy-
CZysZczeniu szyby urzadzenia.

Jako$¢ uzyskanych wydrukow
zalezy w duzej mierze od zasto-
sowanego papieru. Zwyczajny,
cienki papier doskonale nadaje
sig¢ do stron zawierajacych tekst
lub proste rysunki. Do bardziej
skomplikowanej grafiki lepsza
bedzie jego grubsza odmiana.
Do fotografii natomiast najlepiej
nadaje sig specjalny papier. Jest
on jednak znacznie drozszy od
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wydruku (a wlasciwie kopii)...

Nie zapomnij o ckresleniu rozmiardw

Bk | Ermst dorie |

o ]

pech |

woragz o ustawieniach jakosci wydru-

ku. Dzieki temu oszczedzisz atrament

swoich standardowych odpowied-
nikéw. Komputerowa kopiarka to
idealne wyjscie dla tych, kedrzy
nie maja czasu biega¢ do punktu
ksero i od czasu do czasu musza
wykonac kopie. Jesli marzysz o ko-
lorowych odbitkach, to takze
powiniene$ rozwazyé takie roz-
wigzanie, ale ich ostateczna jakosé
zaleina bedzie od drukarki i zasto-
sowanego papieru. Vada domo-
wego ksera jest koszt wydruku
—  przy odbijaniu calej ksigzki
o wiele bardziej oplaca sig skorzy-
stac ze zwyklego ksero.

F

lle to kosztuje?

ki to spory wydatek. jesli masz
komputer, mozesz go wyposa-
zyc w skaner i drukarke. Wybér
konkretnego modelu zalezy od
twoich potrzeb i mozliwosci fi-
nansowych. Majtanszy skaner

Znacznie drozsze modele!

T

Zakup prawdziwej kserokopiar- | |

L rol

._{. 3
ingim

e

il me e

| kosztuje okofo 300 zi, za dru- ||
karke zaptacisz okoto 400 zt, |} |
Oczywiscie, na rynku sg takze ;| |

e i o e

Tekst: P-:frz-irszt'uf Adameczyk; Zdjecie: archiwum Wydawiictwa HiBauer:
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W zakladce Pulpit znajdziesz mnostwo przydatnych funkcji,
ktére utatwiq ci korzystanie z Windowséw

Skgd to wzige?
FreeWareZ.prv.pl — strona gtowna
programu Windows 98 Configura-
tor. Oprocz najnowszych wersji
programu znajdziesz tu dziar Z no-
wosclami, FAQ 1 opis wszystkich
dostepnych funkcjl. Na tej stronie

mozesz takie zapisat sie na liste SR

dystrybucyjna programu, dzieki cze-

mu nie ominie cie zadna nowa 8

wersja. Mozesz takze podzielic sie §

swoimi uwagami z Leszkiem Skor-
gzynskim — autorem programu.
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najlepszy?

Przez ostatnie lata firma Billa Gatesa co kilka
miesiecy informowata o powstaniu nowego,
niezawodnego systemu dla PC.Teraz jest podobnie

e

o el e MR,

3

I_ .-_I:. ; - i ; : Y
i - :' 3 1 X s l::.._- L :: o -
.-; .-.,-II .':.- I. i i, y .' o "
[l ity il i

2T start.. . [0 ik

Tak wyzlqda puf_pit-‘wmduws XP Interfejs robilBardzo dobre wrazenie:
ljest:przyjazny dia uzytKownika, Nie powinienesimiec z nimi problemow

Niehawem w USA odbedzie sie nojwazniejsza premiera
tego roku. 25 puzdziernika rozpocznie sie sprzedaz

systemu Microsoft Windows XP,

Drieki uprzefmosci polskiego oddziaty firmy moglismy
przekonac sig, ile rzeczywiscie jest wart program,kiore-
o promocja kosztowata milion dolorow

ruchomienie komputera i instalacja
u systemu przyniosty mita niespodzian-

ke. Ekran logowania jest interesujacy,
a design systemu catkkowicie zmieniony. Roz-
nica w wygladzie pomiedzy Windows
98/2000 a wersja XP jest kolosalna.
Nowoscig jest tez biekitny (domyélnie) inter-
fejs LUNA, charakteryzujacy sie, miedzy inny-
mi, zmienionym przyciskiem START. Teraz
w jednej jego czesci na samej gérze stale wid-
nieje skrot do przegladarki internetowej
(Internet Explorer) oraz do programu pocz-
towego (domyslnie Outlook Express). Tuz
pod nim znajduje sie lista najczesciej uzywa-
nych programow, generowana na podstawie
liczby uruchomieri konkretnych aplikacji. Po
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prawe| stronie paska umieszczono rozwijane
listy ze skrotami do katalogéw: Moje
Dokumenty, Moje Obrazy, Moja Muzyka itd.,
odwofanie do Panelu Sterowania, opcja do wy-
logowania sig, zamkniecia systemu itp. Nizej
znajduje sie opcja umotliwiajaca dostep do
wszysthkich programéw i funkgji.

Madyfilacji ulegt tez Panel Sterowania, do-
stgpny teraz w dwéch wersjach. Jedna z nich
jest niemalze identyczna, jak ta zastosowana
w Windows 2000 Professional, a druga dzieli
Panel tematycznie na grupy, takie jak Doda-
wanie/Usuwanie aplikacji, VWtasciwosci uzyt-
kownikéw, Drukarki i skanery etc.

Szereg zmian wprowadzono na Pulpicie.
lkony sa przeiroczyste, napisy nie zasfaniaja
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tapety, co oczywiscie mozna zmieni¢ (jesli
chcesz, by byly bardziej czytelne).Wszystkie
ikony wystepuja teraz w 32-bitowej palecie
koloréw, dodano im takze funkcje cieniowa-
nia i rozmywania obrazu, w tym takze kur-
sora. Powyzsze udogodnienia mozna byfo
co prawda uzyskaé rédwniez w poprzednich
wersjach systemu YWindows, jednak wyma-
galo to zainstalowania dodatkowych pro-
gramow. Teraz wszystko jest zintegrowane
Z systemem.

Kolejne nowosci ezekajg na ciebie w Pasku
zadafi. Jest on teraz bardzie funkcjonalny
i zdecydowanie bardziej przejrzysty, nato-
miast nieuzywane ikony, obecne w tak

zwanym polu systemowym (Tray), sa auto- el L
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Historia okienek
o = Windows 1.0
L 'B7 - Windows 2.0
" 80 - Windows 3.0
82— Windows 3.1
‘33 - Windows N .1
‘84 — Windows 3.1
‘B4 - Windows KT8
‘95 — Windows 95
‘a6~ Windows NI 4.0
88 — Windows 98
98 =Windows 985F
¢ ‘00 - Windows 2000'i ME
‘D1 Windows XP
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matycznie ukrywane, choé moina je
rowniez w kazdej chwili odkry¢ jednym klik-
nieciem myszy. Pasek uruchomionych pro-
gramow automatycznie grupuje duza liczbe
podobnych okien, do ktérych masz dostep
dzieki rozwijanemu menu.

_ Oprogramowanie
i Zaawansowane funkeje

Na poczatek Internet. Do przegladania
stron WWWV mozesz korzysta¢ z wbudowa-

When lsunched Ister this yeer, the Windows Catalog will be your place to fod
products made for Windows. The Catelog will showecate thoussnds of sppleptons,
drwess, and PCs thet provids the bast Windows P eepensnces.

Nuwy Panel Sterowania W}rgn'qdu fér&x na bardzief przystepny. Konser-
watysci moga jednak przywmr:u:' standurdnw}r wygtqd okienek
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nej przegladarki — popularnego Internet
Explorera, tym razem w wersji 6.0. Do obstu-
gi poczty elektronicznej i grup dyskusyjnych
mozesz uzy¢ programu Outlook Express
w tej samej wersji. YV pierwszej z omawianych
aplikacji wprowadzono sporo zmian na lep-
sze. Wbudowano np. protokét 128-bitowego
szyfrowania. Ciekawostke w przypadku prze-
gladarki stanowi réwniez dostosowywanie
wyswietlanych obrazkéw do takich rozmia-
réw, by — niezaleznie od wielkosci — miescity
siec w oknie programu. Dodano takze menu
umozliwiajace szybki dostgp do zapisywania
obrazkéw, drukowania, przesylania itp.
Pojawia sie ono po wskazaniu kursorem
dowolnego obrazka.

Do obstugi poczty elektronicznej mozesz
uzywaé¢ wbudowanego klienta — Oultlook
Express w wersji 6.0, ktéry — oprécz kilku
zmian kosmetycznych — zostat w petni zinte-
growany z VWindows Messengerem — nastep-
ca znanego programu typu Instant Messaging
— MSN Messenger. Windows XP zawiera
takze najnowsza wersje sterownikéw Di-
rectX w wersji 8.1, co automatycznie
zapewnia wsparcie dla grafiki 3D i gier.Wiel-
biciele multimediow takze nie powinni czuc
sie rozczarowani, a to za sprawa Windows
Media Playera 8, niedostepnego dla platform
innych niz XP. Program obstuguje wiekszosc
najpopularniejszych formatéw audiolvideo
dostepnych w Sieci, wigczajac w to mozli-
wosc skopiowania audio do formatu
*WMA. Pliki MP3 mozesz natomiast prze-
konwertowa¢ i skopiowac¢ na CD-AUDIO.
Rezyserzy-amatorzy moga skorzystaé z pro-
stego programu do edycji video — Windows
Movie Make. Duza innowacje w systemie
YWindows XP stanowi mozliwo$¢ skopiowania
dowolnych plikébw na piyte CD bez
koniecznosci instalowania dodatkowego
oprogramowania. Usprawniony zostal takze
sam Eksplorator Windows. Wbudowano
opcje podgladu obrazkéw w wersji slideshow
oraz mozliwosé¢ podgladu i obstugi plikéw ZIP,
ktére mozesz takie rozpakowywac. System
dziata rowniez w odwrotna strong, wigc bez
problemu dokonasz archiwizacji dowolnych
danych. Nowe Windows XF jak zapewne juz
sig zorientowafe$, obfituja w liczne uspraw-
nienia i dodatkowe moiliwosci.

Insialowag 6zy nie?

VWindows XP to najszybszy, najbardziej stabil-
ny i funkcjonalny system operacyjny z serii VWin-
dows. To wszystko, w pofaczeniu z naprawde
fadnym wygladem i przyjaznym interfejsem,
sprawia, ze VWindows XP to obecnie najlepszy

T I T T e T T e

MP3 wprost na Audio CD. A 'wszystko to dzigki
aplikacji Windows Media Player w wersji 8, kiora
zintegrowana jest z systemem

wybér, jeéli kupujesz nowy komputer lub po-
waznie myslisz o zmianie systemu operacyjne-
go. Jednak to, czy zdecydujesz sig na zmiany
w swoim komputerze, czy pozostaniesz wierny
starszej wersji VWindows, zalezy oczywiscie tyl-
ko od ciebie.

MINIMALNA KONFIGURAC]A,
NA JAKIE] BEDZIE MOZNA
URUCHOMIC Windows XP:

@ PROCESOR:

233 MHz, zalecane 300 MHz
(Intel Pentium lub Celeron;
AMD K6 | Athlon |/ Duron)

® PAMIEC RAM:
&4 MB, zalecane 128 MB

® DYSK TWARDY:
1.5 GB wolnego miejsca

@ KARTA GHAF:;:ENA:.
zgodna z Super YGA 800x600

® CD-ROM lub DYD.
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yszukiwarek ci u nas dostatek. Jedne sa lepsze, inne
gorsze. Kazdy szanujacy sie portal ma swoje wiasne
narzedzie do przeczesywania Sieci.
Systemy wyszukiwawcze majg swoje wzloty i upadki. Kie-
, dy§ bardzo popularny byt Infoseek, teraz triumfy swieci
L i o e 3, ) . Google. Jednak rywalizacja miedzy wyszukiwarkami nie jest
mmmmmmﬂﬂwﬁm - i A AT L U O < // jeszcze zakonczona. Coraz $mielej czotéwke goni nowy za-
e ——— Wﬂ. 5 Bl e ST N B A ) wadnrk ktér}r umiejscowit
f"'?’“u""T ety g st sefndedol b inan b i - L s = % N\ http://NetSprint.pl. Autorzy
S rxser ' _ wl NEommihe o mREENN y oo witryny twierdza, ze s3 eksper-
w NGt s MBS i _ ey o IR 12 e tami w dziedzinie wyszuliwania
O ot pichoraties gguw: [ R\ N informacji, maja najbardzie] precy-
b = : zyjny algorytm wyszukiwawczy
i wiele innych zalet. Pierwsze wra-
zenie jest bardzo debre. NetSprint Wysreheu ik T Wirpria Doy s kb
e dziala bardzo szybko | dokiadnie.
e Czy spodoba sie jednak internau- B
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mmm strona | Dobre wychowanie
hitp://www.2advanced.com [| http://www.netykieta.prv.pl

zigli technologii flash oblicze Sieci szybko sie zmienia. i esli nie wiesz, [ Mini Netykieta
Zrobi¢ strong napakowang efektami to nie sztuka,ale § jak sie zacho- |grup news i list
dobra strona — to juz cafldiem inna historia. i wac w jakiejs dyshuﬂjﬁrdh
Prawdziwym majstersztykiem sztuki webmasterskiej [If sytuacji, na wszelki
jest strona http.ﬂw“wladvanced.cnnﬂ bedaca wizy- [Tl wypadek zachowaj
towka firmy zajmujacej sig projektowaniem stron inter- §ll sie przyzwoicie. Ta
netowych. Trudno opisa¢ sfowami, to trzeba po prostu |l zasadg warto kie- qmnmﬁmmHﬂﬂﬂﬁﬁﬂ-
zobaczy€ i, co ciekawe, ustyszec. Projekt grafi iczny, muzy- §f rowac sie réwniez e ey
- ka, zawarto$¢ i wykonanie s3 na najwyzszym |l podczas sieciowe-
poziomie. Czapki z giow! il g0 surfowania. Aby
nie by¢ posadzo-
nym o lamerstwo,
I warto zajrze¢ na
i strone http:/fwww.netykieta.prv.pl/ i tam poczytaé troche
o podstawowych zasadach sieciowej kultury. Witryna napi-
4l sana byfa juz do$¢ dawno, jednak nie stracifa nic ze swej
aktualnosci. Oprécz zasad netykiety moina tu znalezé row-
niez sporo materiatoéw oraz linkdw do stron o samym Use-
necie, czyli o czeéci $wiatowej Sieci odpowiedzialnej za
wymiang pogladdéw w grupach dyskusyjnych. Trzeba doda¢,
ze im wiecej osob bedzie stosowato sig do zasad netykie-
| ty, tym fatwiejsze i przyjemniejsze bedzie znajdowanie
& w Sieci pﬂtrzebn}rch mﬁ:at'rnacu.
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edng z najpopularniejszych  nakreceniu serialu animowa-
wspoiczesnych basni jest opo-  nego na podstawie ksigzek.
i wies¢ o przygodach sympatycz- W Internecie istnieje kilka
- nych trolli zamieszkujacych wiasna  stron poswieconych tym sym-
| doling. Muminki, bo o nich mowa, sa  patycznym zwierzakom. Jedna
. bohaterami serii ksigzek autorstwa  z najlepszych witryn miesci
. Tove Jansson. Stworki przeiywaja sie pod adresem
Y mnéstwo niesamowitych przygéd,  httpi/fwww.moomins.prv.pl/.
I~ bawigc nimi zaréwno dzieci,jak i do-  Znajdziesz tu wiele informacji s W nawigacji. Nie-
’; rostych na calym éwiecie. Muminki o wszystkich postaciach wyste- L / bagatelng zalete
' prawdziwg popular- ___ pujacych w ksiaice, bedziesz 1\ strony stanowi to,
nos¢ zyskaly do- gEES mogl poogladad mapy i plany Ze faduje sig bar-
piero po sl doliny Muminkdw, a co miesiac dzo szybko,
eid | & " Erzricz}rtaé nm;r}r fragment ksiaz- "2 nawet za po-
. 2 _ i. Na szczegolng uwage zastuguje Srednictwem
WWW. camk. edu. pl . Ry e rozdziaf pﬂzirigmn}r gffcrrce ﬂ%'alz przeta-

W W N TP P B Ryt \[ e innych ksiazkom. dowa-

..

Strona nie powala feeria barw — . nych fa-
i natfokiem grafiki, jest za to \\“’ czy mode-
bardzo przejrzysta i Iatwa “Hm mowych.
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http //www mfosms.pl
elefony komdrkowe staly sie prawdziwym przebojem ostatnich
lat, Dzis prawie kaidy ma swojg wiasna ,komére” i z duma no-
si ja w kieszeni, przy pasku, w torebce, w plecaku i... Sfowem —

telefony komdérkowe sg juz wszedzie.

Dzlekl Internetowi mozesz xwleksz}rrf mozliwosci swojego telefo-
nu i catkowicie za datmo uczyni¢ z niego prawdziwe centrum in-
formacji. Unikatowa w skali polskiej Sieci jest strona
http:/fwwwe.infosms pl/, na ktérej mozesz zaprenumerowac réi-
\ ne serwisy (jest ich az 40!). Do wyboru s3 miedzy innymi takie
| dziedziny, jak: Sport,Wiadomoéci, Kultura i Rozrywka. Aby ko-

; TR = o T
= :?:::"";'ﬂig.'.i‘;hzli: ﬁh‘w{@ o

wazna decyzja.VVarto wiec zawczasu poczytac sobie o obyczajach
panujacych w liceum, o egzaminach i nowych przedmiotach. Do-
brym Zrédlem informaciji jest strona http:f/Nowe-Liceum.pl. Witryna
jest redagowana bardzo pmfes;::-nalme we wspoipracy IWydawnlcnva-
: mi Szkolnymi i Pedago-
gicznymi. Ten portal
edukacyjny jest zardw-
no miejscem nauki, jak
i rozrywki. Oprécz ma-

J uz niedmgc} staniesz przed wyborem szkoi'y $redniej. To bardzo

il wm
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rzystac z ustug Infosms, nalezy wypefnié specjalng ankiete
| zarejestrowac sie. Serwis dostepny jest na razie tylko dla | : . I znajdziesz tu, na przy-
abonentéw Plus GSM, ale autorzy strony zapowiadaja, ze || | i T :;ifmi'“mm s ktad, bardzo $mieszne

~ wkrotce powiekszy sie o innych operatoréw. i ‘ T kartki elektreniczne.
Whkrétce pojawiy sie

Sr——— : szachy oraz inne gry.
e R T Rt e Gdy zaczniesz powaznie
/ i myélec o licealnej przy-
szfosci, koniecznie od-
wiedZ tl; 'mtryng

AR

teriatow edukacyjnych
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b co uk/home html

miech to zdrowie.To wie kazdy. Niewielu jednak zdaje sobie sprawe, ze $miech, podobnie jak zdrowie, moze by¢ réw-
niez tematem naukowych rozwazan. Naukowcy z angielskich uniwersytetow postanowili znalezé naj$mieszniejszy
dowcip. Kazdy, kto tylko zechce, moie wystaé doweip, ktdry, jego zdaniem, jest

najlepszy. Na stronie nalezy wypefni¢ specjalna ankiete, ktéra zakwalifikuje cie do

odpowiedniej grupy internautdw. Na tej podstawie dowcipy beda segregowane

i kazdy bedzie mégt czytaé tylko kawaly przeznaczone dla siebie. Cala akcja ma

sie zakonczy¢ we wrzesniu 2002 roku.VWtedy tez zostanie ogioszony oficjalny

ranking najémieszniejszych historyjek. Poki co, mozesz zaprenumerowac ofi-

t:]alna_. gazetke internetows, przygotowywang przez Laboratorium Smiechu, Co

miesiac nowa porcja zabawy!
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o sie Lara, od razu o . R ! T amﬁﬁﬂfﬂ £ ot

robi sie gorgco, a kfo- 4
poty mneoiq si¢ jak
wirus grypy

o IO ST
e T 1
R T

od 1999
roku. Autorem

scenariusza jest Dan Jur-
gens, a szkic, tusz i kolor to
dzieto trzech oséb (amery-
kanska technologia zespoto-
wej pracy). ,Maska meduzy”,
bo taki tytul nosi dwucze-

ara Croft jest kobiety
piekng i nlepckﬂjqca, Mifosnicy gier knm-
uterowych nie mogy narzekaé na brak
towarzystwa tej fowczyni przygdd. Niedawno
odbyla sie premiera filmu ,Lara Croft: Tomb
Raider”, w sklepach jest duzo gadzetéw z La- A
ra, a ona sama u$miecha sie do ciebie I

z wszechobecnych plakatéw. Kalejne przygo- W' Sciowa historia przygéd pigk-
Lary mozesz tez $ledzi¢ na kartach komik- ¢ nej pani archeolog, zaskakuje
su. Na polskim.r juz dwa albumy z se- & dynamika wydarzeri | naglymi

zwrotami akcji. Larze towa-
rzyszy jej opiekun Hartford
Compton | podejrzany Chase
Carver , ktéry, zdaniem Lary,
fi#  jest ,najbardziej nieodpowie-
gl dzialnym, wybuchowym, samo-
f'  lubnym facetem, jaki kiedykol-
wiek chodzit po Ziemi”. | jako je-
dyny umie tak jak ona odnajdy-
wac zaginione skarby.Ta tréjka
musi wykonaé zlecenie bez-
wzglednego czfowieka, Pa-
risa d'Arseina, ktére ba-
lansuje na granicy legendy
i rzeczywistodci. Chodzi
o odnalezienie mitycznej
; maski meduzy, wykonanej

’-L i/ ze stopu zlota | magii, ktd-
ra nadaje temu, kto j3 no-
si, potgZng moc — tzw. spoj-
rzenie $mierci, Caly problem
polega na tym, Ze maske
ostatni raz widziano w 1505
roku na hiszpaniskim gale-
onie, ktéry zatonat gdzie$ na
Atlantyku. Wiadomo réwniez,
ze wral statku odnaleziono, a ma-
ske wydobyto z morskiego gro-
bowca. Lara postanawia jednak
| zwiedzi¢ glebiny oceanu w po-
szukiwaniu jakiego$ tropu. Nie-
stety, jej $ladem podaza grupa

ii, ktéra w Stanach .‘f-
Zjednoczo- i
#nych qknzu—

L T T

! Lara Cr ft anowafa c:-statnm :

wyobrazni¢ mas. Teraz muzesz 14

tajemniczych
najemnikéw, kté-
rzy pragna jej
$mierci. Lara Croft
prawie cudem wycho-
dzi calo z zastawionej

przez nich pod wody pu-
fapki, Jedyna wskazéwka, jaka
znajduje we wraku galeonu, pozo-
stawiona przez jej bylego narze-
czonego Chase Carvera, prowa-
dzi do Nepalu. Tam, gdzie czeka
juz na nig ,,zaufany” informator Taj
i ztowrodzy mordercy. Spotkanie
z bylym ukochanym nie budzi
w Larze mitych wspomnien, ale
wywoiuje pare zabawnych dialo-
géw miedzy bohaterami. Np.: L.C.
- »Bylo ich tyllke z dziesigciu. Mo-
glifmy sie przebié!”, C.C.- ,,Co to
niby jest? Komiks?". Kiedy przyja-
ciele uciekajy przed rozprzestrze-
niajgcym sie ogniem (Carver ucie-
ka pierwszy): L.C.— ,,Co sig stalo
z ,panie przedem” C.C. — , Je-
stem dumny z moich pogladéw na
temat réwnouprawnienia”.
Oprécz zartdéw stownych nie za-
braknie tez, oczywiscie, dowcipéw
sytuacyjnych. Gdy Lara i Chase
poznaja dalsza cze$d legendy
o masce meduzy, postanawiajy 84
odnalezé klucz, ktéry mégthy ;” <

: il czonym to !m.f-'-;rm p:}r::;n'
tyciowych komplikacj

jaskini, w ktérej ukryta jest maska
meduzy, czeka ich kolejna niespo-
dzianka. Jaki los spotka Lare i Ca-
rvera! Kim naprawde jest przyja-
ciel rodziny Croftéw, Hartford
Compton? Jakiej zapfaty zaizada
Lara za wypelnienie zadania? Aby
sig tego dowiedzied, wystarczy
zajrze¢ do nowej serii komiksowej
z przygodami Lary Croft. Warto
to uczyni¢, bo historia jest ryso-
wana w typowo amerykanskim
stylu o superbohaterach, a akcja
trzyma w napigciu, Co ciekawe,
w komiksie Larze towarzysza
przyjaciele, podczas gdy w grze
byta zdana jedynie na siebie.

ich do niej zaprowadzic.
Ow tajemniczy klucz to
drogowskaz z kamieni,
ulozony okoto 1200 e | RN - )
roku, kt6ry ma wska-  JESCHE/ AU 4
mﬁ dmg@ dn et | / . f g R '-,:'_.

wwiecznego poko-
ju 1 wolnosci

przed skutkami
Za", Gdy wresz-
cie docierajg do



'Didiowiica Jim 3D

fawny robak Jim (efekt potaczenia zwykiego rﬂhala i kosmiczne-
go skafandra, ktory spadf z nieba) robit bi}rskctllwa‘ kariere w ko-
miksach, kreskéwkach, grach komputerowych i konsolowych, a tu
trrrrach! Ma glowe spadia mu Krowa. Nie bylo to jednak
zwykte, mlecznodajne zwierze, ale tajemna brofi e L
uizyta przez przeciwnikéw dzielnego Jima, _« :
ktérym nie podobato si¢ to, ze robak za- 4 =
wsze niweczy ich paskudne plany. Tyrm #5000
razem prawie im sie udafo, bo Jim wyla- S
dowal w szpitalu i ledwo sig trzyma. 8
Walka przeniosfa sie wiec do mdzgu I
stawnego robala. Teraz |im musi odwie- |-
dzi¢ kilka pfatéw swojego umystu s
| jeszcze raz stoczy¢ walke ze swoja )
Przeszioécia, Marzeniami i innymi Kosz- 8
~ marami. Uwaga! S§
P, Gdzie$ tutaj kryja =
%, sie przeciwnicy Jima,
B~& ktérym strasznie zalezy, zeby robak zo-

A bezpieczna walka czeka cig w grze
| DZDZOWNICA |IM 3D. Jest to spe-
| cjalne, ekslduzywne wydanie gry akeji
) EARTHWORM |JIM ze zmieniona

f okladkg oraz dofgczonym atrakcyjnym

/  breloczkiem. Zostaje ono wlaczone do

e serii FAJNA CENA, w ktdrej wszystkie
= produkty kosztuja 49,90 zlotych.

; '~==me*- mmwwsigﬂzawmsﬂ iitopod:
- ¥ konlec etapu., mgadmny Straco-
na {r.hli ), Tego Juz mu nie ‘wybacze,
' Czas na ZEMSTE! Zaraz skasuje windo~
izl alh-a lepiei — sformatuje mu ten wredny.
f'd?sk. Echi~ znowu bedzle tyle roboty z przy-
acaniem ' edyby tylko. jseniat Iai-dé prostszy spuséb
" na :mhfanl?a u’ |'5:Ll|'-';u.”
_ Ala;; iﬂle. Ze Istnieje; Renomowana firma Dm{im Elektronics
.-.::a]qﬁ sie ;u,a owaznie tym. prﬁhlamam i jui po. dwaéch miesiacach
" Wprowadzita na rynek sp ac}alnaglo hardware'owego) zabdjce kompa.
. Urzadzenie ‘tl:idz izywa sie PC K Erl; i.d[:k zapewnia pﬁu;nt, ijest;' SR 7 :
. stanie pora i&sahle nawetiz najbardzle opornymi konfiguracjamit T b e g e i
| sprzgmw}?;h W el npr.'ﬁcz pi;dzgspém Pznajsg;a sle instrukeja, | Dzdszrmcu Jim to znany _hnhnter kreskoé- |
B W ktidrej zawart: .__Eilkﬁ is!-:ﬂtn r..ﬁ rad dotyczacych uzytkowanla produk- i &\ | wek. Niestety, przy tworzeniu ﬁfmy kto$ po- it
it Naiei}* p;rzsﬁia%azyd Killara do walnaga gnlazda zasilania, otworzyt | ol WSS o P zmienial kilka elementéw obraziéw. Znajdi } |
8 Eﬂ-mm,a vé peceta .. JH-’E po wszystkim. Zemsta sie ‘dokonata. Praws= Canpt & (7 A dszﬂeﬁﬁry Eeiiges Fﬂm& G
da, ia prust&?_Fii'ma DmTim, w ramach pnpularyzac]i swolego cacka, do o _ j & e _ D], A L B T
B %aii 411 w_'_'_a gpmadawaia je za jedyne 5zt [Po rozpatrzeniu : . e i
urzadzenla udzlelam mu E'akumenc{ania = PC Killer po-
pod [ﬂaidqstrzaf;hs‘! |

| uWAGfA Fﬁwzsszﬁs'r TO ZART! NIE F‘GLEE&HT
UZW%’AC*FRZEDETAWEDHEGG R@Mimmw i 1 e ot =3
Be e e RPN 5 5,8 08 RN s S Pani w szkole pyta Jasia |
L - - ' - & — Powiedz mi, kto to byl: Mickiewicz, ||
N eenmTE M B T AT M T i s | Stowacki, Norwid?
el S WY W A F L) BT G [ @) A o | — Nie wiem. A czy pani, wie kto to byt
e iy wouf Ry GEeapiegpey GO ) T O e R ey P m u. . lal Z}I‘Eﬂ, Chud}f i Kazek?
% i O KURZE ! e e o e —, nauczycielka.
o KuRczak OkuLTYST! N i iy k*;’-;:-mfuw e M A “| [ = To comnie pani swoja banda straszy? |
L - - W 7 g d I TRaidAL ¢ R o fEE ) 3 o T 3 N
R .meS;:ggﬁuﬁ P J7 vl (] Y0 WiELsEl ) T SR el . e
< @ S B & " || Przybiega Ja$ na stacje benzynows z ka- |
e nistrem:
— Dziesie¢ litréw benzyny, szyblo!
— Co jest? Pali sie?
— Tak, moja szkofa. Ale troche jakby |
przygasa.

e
e m——— e ———

TAKIE SAME, ALE INNE i

R e e

 Tekst: R.J. Yackoo, Piotr Szelag; Rys. Marcin Kufalowski .~ =

e rim T

Mama pyta swego synka:

— Jasiu, jak sig czujesz w szkole?
— Jak na komisariacie: ciagle mnie wypy- |
tuja, a ja © niczym nie wiem.
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4 czom i na lata
i\ zapadly w ich
ilpamiec.
Wystarczy =
wspoamnieéd |
chociaiby |

_..____
e Fatl

z wielkich przed-
| siebiorstw  maso-
- Wo  produkujacych & ' CAR & DRI-
 gry — wystarczyfo na- e .:yq, SRR \'ER, stara ,.sa-
: '1-1 rysowac |ludka, skfadajg- e A e T ./ mochodéwke”,
" cego sie z czterdziestu w7 ktdra bita rekordy
'* -..-.fspikseli, da¢ mu patyczek popularnosci na samym
- poczatku lat 90, Gracz sci-
gatnw}r. Teraz w}rpuszczenie na " gal sie w niej z zawodnikami,
Fynek dobrej gry jest zadaniem niesamowi-  ktérzy... stanowili odwzorowanie jego
- Cle kosztownym, dlugotrwalym i skompli-  przejazdéw podczas poprzednich
owanym. Przykiadowo produkcja  okrazen.WV efekcie, aby wygra¢,
iodmej czesci FINAL FANTASY pochfo-  trzeba byto jezdzi¢ coraz lepiej,
nefa 40 miliondw dolardw, a mektére gry  a na sztuczna inteligencje kom-
ctronic Arts kosztowaly tyle, co na-  putera mogli narzekaé tylko nie-
recenie ,,YViedZmina™. Nad takimi mo-  dzielni kierowcy. Niewatpliwa
ochami, jak DAIKATANA czy MAX  rewolucje stanowit tez DESCENT.
ﬁ ”INE informatycy pracowali po pierwsza w petni trojwy-
| Cztery lata, za§ DUKE NU- i : miarowa strzelanina FPE %%
. KEM FOREVER rozpo- . Przeznaczona dla @&
W czat swa kariere —ay, komputerdw oso-
i bistych, a takze
\ FADE TO
l zapoczatko-
| waf gatunek
| nazwany dzis |
TPP. Warto |
przypomniet,
Ze Ppiszacy
/ © nim dzienni-
~/ karze narzekali
- # na dziwne zacho-
: | wanie kamery, ktéra
ﬁ'g'[':rngram;.ﬂ, ktére | polazywata postaé od
k naprawde stano- = == tylu zamiast od przodu!
via tylko nieco ulepszone wer- Tt::, co niegn:lyﬁ budzito niesmak, stato sie
e popularnych przebojéw... obecnie obowijzujgcym schematem, po-
MNa szczgécie w historii gier kom-  wielanym na dziesiatki sposobow.
sterowych nie brakuje oryginal- Ale nie wszystkie ciekawe pomysly staja
ych, a niekiedy nawet dziwacznych  sig po kilku latach codziennoscia. Kontynu-
m}!ﬂéw, ktore spodobaly sige gra-  acji nie doczekat sie VIRUS, zrecznoscidw-

i:}r gracze
fascynowali sie |
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ka z silnie zarysowanymi elemen- |
tami strategii, rozgrywajaca sie g
we wnetrzu komputera. Gracz J|
stawat w niej na czele sit pro- |
gramu antywirusowego i zwal- ||
czal zbedne robactwo. |
Wedrowat przy tym... po swo- |
im wiasnym komputerze. Bro-
nit obrazkéw pochowanych na ¥
dysku twardym, zmagat sie

T jake pierwszy oferowal takq .«
- swobode ruchéw w trzech wymiarach
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ra FADE TO BLACK byta krytykowana |

2t e polntfe postac Zia plecdy

z wirusami, zzerajacymi pliki (U

diwiekowe. Gdy stracif sterowniki
myszki, musial zrezygnowac z obsiu-
gi gry za pomoca .gryzonia'. Gdy
wirus zezarf mu programy, odpowiada-
jace za karte diwiekowsa, zanikafa
muzyka! Najbardziej strzezonym
punktem byfa oczywiscie karta graficz-
na wraz z oprogramowaniem...

Za ciekawostke uchodzifa tez gra EN-
DORFUN firmy Warner Bros. MNa
pierwszy rzut oka byta to prosta fami-

R (i

|END

o
Ld et -

J RFUN tylko na pierwszy |
_}Erzut oka jest prostg famigléwkq |

o B

gldwka, polegajaca na dopasowywaniu
kolorow. VY rzeczywistosci w gre wple-
ciono komunikaty podprogowe, wywie-
rajace wplyw na nie$wiadomych tego
graczy! Co kilka chwil, na ufamek se-
kundy, na ekranie pojawial sie napis
+Na swdj sposéb jestem geniuszem”.
Bawiacy sie nie zauwazal go, gdyz zbyt
szybko znikal, ale mézg zapamietywat
ow obraz i zapisywal go w pamieci.
W efelcie gracz nabieraf przekonania,
ze jest geniuszem. To, oczywiscie teoria,
gdvi naukowcy potwierdzili skutecz-
noé¢ komunikatow podprogowych tyl-
ko w warunkach laboratoryjnych, ale
lktdz z nas nie chcialby zagraé¢ w EN-
DORFUN i chociaz przez chwile po-
czué sie (jeszcze) madrzejszym!?

Jedna z najlepszych gier tego roku,
BLACK & WHITE, obfitowata w orygi-
nalne pomysly. Interfejs pozbawiony
ikon, wykorzystanie imion i nazwisk
zapisanych w ksigzce adresowej pro-
gramu pocztowego i dostosowanie po-
gody panujacej na wyspach Edenu do
tej, ktorg grajacy

Ca e

ks P

% widzi za oknami (wszystlko dzieki
-T’“w.\ faczom internetowym z jednym
S z serwerdw pogodowych) to nie-
@l watpliwie rzadko stosowane
L zabiegi. Rewolucje stanowily jed-
| nak obdarzone prawdziwa, chod
®! sztuczna, inteligencja chowarice.

8 Z pewnoscia przyznasz, ze w hi-

W storii gier kemputerowych nie

bylo jeszcze tak zmyélnych bestiil
Rewolucja trzeba tez nazwadé MA-

.I'I

|ESTIC, gre sieciowa, ktéra — ze

-".
v
.

wzgledu na swoje zawansowanie tech-
niczne — w ogole nie pojawiia sie
w Polsce. Na Zachodzie natomiast
weiagafa ona graczy w afere szpiegow-
ska. Spotkania z informatorami, dzi-
waczne paczki pod drzwiami, telefony
od spanikowanych przestep-

cow | faksy, zawierajace

§ciéle tajne informacje,

zalewaly bawiacych

sie dzien w dzien,

Wszystko to £

dziate sie JiE

W rZeczywi- [uiis

" o, gdzie zostal postrzelony :
i :

stosci! Prowadzacy nieistniejace kom-
puterowe sledztwo gracze otrzymywa-
li prawdziwe paczki, za$ ich domowy
faks wypluwaf autentyczne listy!
Niektére informacje nalezato za§ wy-
ciagnac od wspotgraczy podczas osobi-
stego spotkania. Tym samym granica
pomiedzy tym, co prawdziwe,a tym, co
komputerowe, zostata zatarta!

Dosé ciekawa nowinke przyniosta bi-
jaca obecnie rekordy popularnosci
strzelanina MAX PAYNE. Zastosowany
w programie tryb ,bullet time" zostat
zapozyczony z kina, z takich filméw jak
wMatrix’, ,Terminator 2" czy obrazy
wyrezyserowane przez |ohna Woo.
Polega on na spowolnieniu dziejacych
sie na ekranie wydarzen, tak aby gracz
miat czas wycelowaé w przeciwnikow.
Cafoéé wyglada bardzo widowiskowo.
Oto bowiem dzwieki zwalniaja, stajg sig
wydiuzone, przytfumione, bardziej glu-
che. Postacie zdaja sie majestatycznie
szybowac w powietrzu, za§ wystrzelo-
ne przez nich pociski plyna powaoli, cig-
gnac za sobg efektowne smugi.VV MAX
PAYME zabrakio jednak stref razenia,
na ktére podzielono ciafa przeciwni-
kéw w SOLDIER OF FORTUNE.
W efekcie antagonistom pana Payne'a
nie robi réznicy, czy zostajg trafieni
w brzuch, czy w reke — w obu przypad-
kach padaja na ziemig¢ w podobny spo-
sob. Szkoda wiec, Ze nie wszystkie
dobre pomysty, jakie pojawiaja sie
w grach, staja sie poiniej obowiazujaca

norma...

B
i

przeciwnik zachowuje sig
roZnie, w zaleinosci od te-
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| Efekty z kultowego juz dzi filmu ,Ma- |

| trix” wykorzystano w MAX PAYNE

R e

ELACK & WH JTEtﬂ]edna .I:II'IEI fil éj.:.s.;_:}-.cﬁ.. g.fer”-.:.;smt.r.l.i“égu cmsu Pngndu jé-.st- .1.:u Jtr:-i-- 'J
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Przenies$ sie w $wiat, w ktorym
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angielskim terminem Al, oznaczajg- ki potrafiace kocha¢ i nienawidzi¢ jak zy- ”’:‘ﬁﬁ i

cym sztuczna inteligencje, spotkales we istoty, przeznaczone dla tych, ktérzy 5?5%‘“

sie juz nieraz w grach komputero- sami nie moga doczekaé sig¢ potomstwa. ”;;i 1

wych. Tym razem czeka cig wycieczka do  Prawda, jakie to pomystowe! |edenasto- el

kina. W ,Al"” Stevena Spielberga Ziemia letni David jest jednym z takich prototy-

ma sie wyjatkowo kiepsko. Efekt cieplar- pdw... Film powstal na podstawie ILAHE

niany spowodowal, ze poziom mérz opowiadania Stanleya Kubricka — jednego i

podnidst sie zdecydowanie za bardzo, za$  z najlepszych rezyserdw w dziejach kina —

woda zalata ogromne potacie i précz wciggajacej fabuly proponuje wi- o

ladu. Ludzie usifuja jednak dzom prébe analizy cziowieczenstwa. Zu- M

normalnie zy¢ w tych nie- peinie tak samo, jak slynne ,,Ghost in the e

9@~ sprzyjajacych warunkach. Shell”! Ten film zapowiada sie¢ wigc na

s+ Pomoca stuzg im roboty wyko-  prawdziwe wydarzenie i raczej nie powi- f gl o) i

% nujgce najtrudniejsze prace nienes go przeoczyc. Maty Dawd'm Wy d'awm‘r;:b;,r sie, tnh:e IWyczaj o

FETCE“E Ostatnim krzykiem mo- ne dziecko... Jedyna réinica, ze jest robotent... f%

.’II k. "5 d}r sa zas rmbodz:ecl EZ}'|1 zabaw-

Gg!qdu_;q-: f!m mozesz mied wrr:l:f.me ze trafi-
les do psychodelicznego wesofege miasteczka

Na pierwszy rzut oka swiat ,,Sztucznej fnteﬁgencji"‘d
wydaje sie bardzo kolorowy i przyjazny ludziom

Haley joel Osment i rjude
Law joko David i Gigola Joe

S
'H.'w..l- !

i3] i E Duphyw Maeed

o e L ju YA
i ¥ ::._:.. ER TR s M T

-'-'l-l“ﬂ' - s W A aa 4 4 ==d g J "_""‘i
Czy odgrzewanle Znanego juz klnomanom - Obcy s doprawdy niesmiertelni
tematu ma sens? i znow pr ZYSt@pU]Q do ataku

ilm pod tym tytutem goscit na  dwéch ,,Batmanéw” i ,.Edwarda Nozy-
ekranach kin przed ponad 30. corekiego”. Jego ,Planeta malp” to se- fozyla tez pierwsze kopalnie, tworzac tym sanmiym
_ laty. Byt to znakomity obraz ria znakomitych efektéw specjalnych, obozy pracy, w ktérych najlepsi ziemscy gornicy wy-
#+ science-fiction, opowiadajacy $wietna charakteryzacja i trzymajacy dobywali cenne mineraty. Wydawalo sie, ze problemy gospo-

roku 2025 ludzko$¢ dotarta na Marsa. Dosé szybko za-

o dzielnych kosmonautach, ktérzy = w napigciu scenariusz. Film wzbudzit = darcze Zielonej Planety zostaly rozwiazane na najblizsze 2000
wyla&dnwali na tajemniczej planecie w Stanach Zjednoczonych wielkie lat. Do czasu... gdy w 2167 roku gleboko pod powierzchnia

& zamieszkafej przez inteligentne mal-  emocje. Krytyka uznata go za spore Marsa odnaleziono tajemniczy spndekz ciatami nieludzi. Z cia-
I py. Co ciekawe, ludzie pefnili na niej  wydarzenie, za$ widzowie walili do kin fami? Nie ma tak dobrze! Oni Zyjg | maja jak najbardziej wro-
¢ taka sama role, jaka na Ziemi pelnia  drzwiami, oknami, rynnami i wszelkimi ~ gie zamiary. Przejmujac kontrole nad kolejnymi osadnikami,
koczkodany... — krélikéw doswiad-  innymi otworami, na jakie natrafili. wypowiedzieli wojne ludzkosci. W to wszystko wmieszat sie

czalnych i eksponatow w ZOO. A wychodzac, twierdzili, ze... spodzie- za$ rezyser John Carpenter i czarnaskér}r aktor-raper lce Cu-

W tym roku za powtérke z rozrywki  wali sie czego$ zupetnie innego! No, be, Jesli lubisz dreszczowce, wybierz sie do kina.
wziat sig Tim Burton, autor pierwszych  chyba nie Swietego Mikofaja?t? '

Swiat, w fktorym to czicw iek jEEI ekspa- ...:;f.l'c-: przeciez nikt nie méwil, ze bedzie .Idm"afn' sie, 7e o Mursne nap:snnu jui wszyatku-'r nakrgcnnﬂ
natem w ZOQO, nie jest dla nas mity... tatwo, lekko i przyjemnie Wl wszystkie mozliwe filmy. A tu taka niespodzianka,.,
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~ Film tak spodobaf sie w USA, ze juz
~ trwajg prace nad jego druga czgscig

szyscy mifoénicy talentu Ro-
Wherta Rodrigueza (.Despe-

rade”, ,Od zmierzchu do
switu'} z pewnoscig uciesza sie, siy-
sZac, Ze ich ulubiony rezyser nakrecif
kolejny film z Antonio Banderasem,
Opowiada on o dwodjce najlepszych
agentow swiata — Gregorio i Ingrid —
kiorzy zostaja zmuszeni do walki
przeciwko sobie. Pech chce, ze zako-

Male jest .P].'g_knﬁ-.u
niewatpliwie bardzo sprytne

i do tego

& A

chuja sie w sobie i zamiast sie poza-
bija¢, zakiadaja rodzine. Dziewieé lat
poiniej Swyiat staje w obliczu zagro-
zenia. Gregorio i Ingrid postanawiaja
stawi¢ mu czofa, niestety znikaja bez
wiesci. Na ich poszukiwania ruszaja...

ich 8-letnie dzieci. ,Mali Agenci” to

przezabawna komedia, w ktorej nie

brakuje ani wybuchéw, ani gadzetéw

rodem z przygdd Bonda.

o
‘ils. \

R-:Jd'zmha w komplecie, czyli pu;ed}rnek ma-
tych i duzych agentéw kontra reszta $wiata

Nadchodzi wojna czworonogéw

bronity ludzi przed zakusami
wrednych kotéw. Niedawno
jednak Pers imieniem Tinlles rozpo-
czal wprowadzanie w Zycie swego
zbrodniczego planu. Dzieki niernu
populacja szczekaczy miata zniknad
Z powierzchni Ziemi, by pozostawie-
ni samym sobie |udzie
_ stali sie poddanymi
miauczacych fu-
trzakéw.
&4 Kilku od-
il waznych
psich agen-
tow przy
wsparciu
szczenia-

0d tysiecy lat bohaterskie psy

ka Lou

postanowilc przeciwstawic sie Zfu.

Film z pewnoscia spodoba sie 8
wszystkim mitosnikom psiakéw, jed-

nak wiasciciele nie mniej urodziwych
kociakdw moga poczué sie dotknieci.

| pomysleg, e obrazy takie powstaja | |

w epoce wszechobecne pnqumznq
poprawnosci!
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tosnicy prozy Andrzeja Sap-
| kowskiego czekaja na premiere

|.' o~

tego filmu niemalze od roku.
Wiadomo jednak, ze kinowa wersja
przygdd wiedimina Geralta jest juz
prawie gotowa. Rezyser urzadzit nie-

Dnnd}!sq ;uzgatnu.m EI].F ustrz:i'n ud~
powiednig ilosc widzow?

6z o tym filmie nie sfyszaf?
Chyba tylko male, czerwone i po-
marszczone niemowleta, niewyka-
=8 Zujgce najmniejszego Zainteresowania
L tym, co sig dzieje nackolo. ,,\Wiadca

= piersicieni” to przeciez najbardziej
~ oczekiwany obraz roku, adaptacja
kultowe] powiesci |.R.R.

. Tolkiena  opowiadzajacej

o losach garstki hobbitow

' rzuconych przez los w obje-

cia wielkiej przygody. Kosz-

. 7 tem ponad 300 milionow
P 8 dﬂlarisw dt:-smad-
E % | czony reZy- .

Moim :dumem w upmu, ze nie jubi-

my kotéw, jest sporo przesady

LU" Iy J) Jﬂﬂ:‘.’af Odkrywamy rabek tajemnicy tego nlesamc}wnega filmu

N:ééﬁodaénka dla n‘iliasnlkow
prozy Andrzeja Sapkowskiego \§

Ll .:J.I...'::'.I"""“J .I.IJ

Pozycja obowiazkowa dla rasowego kinomana

dawno tzw. po- @
kaz testowy, na

ktérym zaprezentowal wybranym

widzom wstepng wersje filmu. Uczest- :

nikom projekcji podobato sig to, co zo-
li — domagali sie jednak wigkszej
ilosci walk, lepszych efektow specjal- =
nych i silniejszego zaakcentowania dyle-
matéw moralnych przezywanych przez

baczy

gléwnego bohatera. Dzis juz wiadomo,

Ze czesc ich prosh zostanie spetniona. ]

Realizatorom bardzo zaleizy na sukce-
sie filmu, gdyz wydali na niego niemalze

19 milionéw zfotych. Zatrudnili tez po-
nad 3000 statystow i okolo 100 zwy-
' py; a takZe zZlecili

czajnych czfonkdw eki
uszycie 1300 kostiumdw i wystruganie
killeuset drewnianych strzal. Tylko czy
do kina wpuszczaja z tarczamﬁ

ser Peter Jackson zbudowal w Nowej

Zelandii ogromne dekoracje i zafundo-
sobie okolo 1200 -efekiow =

wai

specjalnych.Wszystko po to, by w pel-

ni zadowoli¢ widzéw. Kazda z trzech
czesdci filmu (ich premiery odbywac sie
beda co rok, poczawszy od najblizszej

gwiazdki) trwa¢ ma ponad trzy godzi-
ny. Polska premiera tytulu przewidzia- =&
na jest na luty 2002 roku. Obecnosc

obowiazkowo obowiazkowa.

o

fa, ze wszystko bylo tak, jak to sobie
wymarzyla! Graczy ucieszy zas wiado-
mosc, Ze tuz po amerykanskie] premie-
rze filmu pojawi sie gra pod tym samym
tytutem, przeznaczona dia pecetow
i niemal wszystkich konsol. Ci,
ktorzy widzieli ja podczas

Pty zy jestes Muglemn? Jesli tak, to mu-
&2& : c sisz zobaczy¢ ten film! O ile uda
A k: ci sie dostac bilety de kina.. Na
g ckranizacje ,Harry Potter i Kamien
}Filozoficzny” czekaja bowiem miliony
o '« wiernych mitosnikéw tworczo-
__ . 3ci LK. Rowling, marzacych

o zobaczeniu Hogwar-
tu na wiasne oczy.
Autorka cyklu po-
. wiesci osobiscie
nadzorowafa to,
co sie dzialo na

targow ECTS w Londynie,
twierdza, ze zarzadzi!
Tymczasem autorzy
wersji kinowej pracuja
juz nad druga i trzecia
czescia obrazu. Po-

o

i
&

épiech wskazany, gdyz 4 e A
aktor grajacy role Harre- D= 3
go P.lada moment zrobi sie B3R spiesz}rr: by zdqzyc nakreci¢ pozosta- §
fe czesci Harry'ego, nim Daniel podrosnie - i

St R S R
T S

planie filmowym.
W wywiadach, ja-
¢+ kich niedawno Hﬂ"f}'Wf'Hz'
S udzlehia, upewma— cie ﬂfzﬁsfn'-'}’

{

na ﬂ-l% Za Etar}f'

s .r-h.

Tokst: Michat ,Joel™” Zacharzewskl; E'djlgfiu: SPIL, Warnaer Bros, IKine Swiat International, LIP-ITI, W#.’ﬁﬁ . s
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1 stom nauczy
SIMULATOR ), a sama Sie¢ umozliwita im
anonimowa komunikacje.
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|| towe najwiekszych
& | staji telewizyjnych oraz linii lotniczych zo- |8
| staly zablokowane przez setki tysiecy |
4 oséb, pragnacyc

Eﬂﬂ il ﬂHEﬂﬂlh ml IﬂSﬁ

»» Ostatnie zamachy w Stanach Zjedno-

czonych nie pozostaly bez echa w $wiecie
- | komputerdw i Internetu, Natychmiast po-
jawily sie zZarzuty, Ze gry pomogly terrory-

¢ sie lata¢ (Microsoft FILIGHT

»»  Niestety, dla niektérych nie istniefa

I'E_ zadne $wieto$cl. VV Sieci pojawita sie gra, §
| w ktérej trzeba broni¢ budynki WTC §°

przed nadlatu]:g_:}rmi ‘samolotami. Jeszcze

bardziej beznadziejnym poczuciem humo-
- 1 ru wykazali sie pracownicy CKU w Zielo- §
| nej Gorze. Wystali oni' swojemu szefowi §

maila ze zdjgciem ukazujacym samolot tra-

fiajacy w gmach ich firmy oraz ostrzezenie
| o planowanym zamachu.

e

Ta minigierka umieszczona na jednej ze
stron WWW jest przykladem zlego smalku,
chod nie mozna jej odmdwic grywalnosci

# Pamieci dﬂar zamachu w USA poswie-

| cona jest strona YWVVYV httpi//lightacan-
s | dlesoldlc. Wchodzac na nia, mozesz
= | zapali¢ wirtualng $wieczke i
B | razi¢ swojg solidarnosé z rn:lzinami ofiar.

tym samym wy-

¢ Kilka chwil po zamachu strony interne-
agencji informacyjnych,

h dowiedzieé sie czegos

- B | wisce] o rozgrywajacym sie dramacie,

»»  Réwnie duzym ,zainteresowaniem’
cieszyly sie serwery organizacji istamskich.

'-:3- WV tym wypadku internauci solidarnie zasy- | |

pali je listami zawierajacymi pogrézki oraz
w}fzmska. Liczba nad:hcd:qcy:h e-maili

byfa tak duza, ze zdecydowano sig na... wy-

S taczenie wiekszosci komputeréw!

»b  FBI rozpoczeta kontrowersyina akeje

,-.:' :"-1' ,,pudsfuchhuania Internetu”. U’ najwigk-

szych operatoréw Sieci w USA zamonto-

;h | wano specjalne urzadzenia, pozwalajace § '
& | podgladac tres¢ przesyfanych wiadomosci,
2 Wedtug wiadz USA ma to poméc w wy-

8 krywaniu miin. terrorystow.

=4 § podawan

bb  Jednym z najpopularniejszych hasef,

szukiwarkom w Sieci, stafo
| sie stowo: Nostradamus. Wielki wizjoner §
s 4 podobno przewidziat ataki na N.Y...

.l..'lllllllll.l.l"i

»Polaroidinstant

Nie moglismy nie
skorzystac

z mozliwosci
uwiecznienia
czlonkéw redakgji...
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Wspoipraca z Blizzardem
lizzarda nikomu chyba przedstawiac nie trzeba. Po opu-
B blikowaniu serii DIABLO, WARCRAFT i STARCRAFT
firma ta zdr:ab}rfa pozycje nie do pcadwa:'enia W ErOWo-
komputerowym” Swiecie. Teraz Blizzard zamierza poméc
WSE}'Sﬂr:ITTi fanom prowadzacym strony podwigcone jego grom.
i Autorzy talich stron
| otrzymaja najnowsze
| informacje dotyczace
| produlctéw Blizzarda
| i wezmg udziaf w eks-
lluzywnych wydarze-
niach, takich jak np.
| zamknigte czaty
| z programistami.

dukowane |
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F irma POLAROID przygotowata nowy aparat fo-

ducenta, JoyCam |est idealnym gadietem, zwiaszcza

tograficzny, pozwalajacy uzyska¢ odbitke juz
killka chwil po naci$nieciu migawki. VWediug pro-

dla ludzi mtodych, uwielbiajgcych zabawe i rozryw-
lke. Po krétkich testach mozemy catkowicie
zgodzi¢ sie z ta opinig. JoyCam nadaje
sie  praktycznie
W wylacznie do
| robienia mafo
przydatnych, nie-
wielkich  rozmia-
réw  amatorskich
fotel. Maksymalny
rozmiar zdjecia 7.3
na 5.5 ecm nie wzbu-
dzi raczej wielkie-
go entuzjazmu.
Réwniez  pojem-
nosé kasetki z fil-
mem — zaledwie 10
zdje¢ — nie jest niczym
wyjatlkowym.
Sam aparat po wzieciu do reki
sprawia wrazenie typowe| zabawki.
Lekla, plastikowa cbudowa pote-
guje uczucie, ze urzadzenie roz-
padnie sig w dioni. Rowniez cena
— okoto 170 zfotych — nie za-
b checa do zakupu. Za podcbna
kwote moina przeciez kupi¢
POl przyzwoity, tradycyjny aparat.
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bZmieniany |

nainawszm wersji programu FLIGHT SIMULATDH..;?
z map Nowego Jorku usunigty zostanie kompleks
World Trade Center, ktory zostal zniszczony w wy- |

P

R .

niku ataku islamskich terrorystéw. Microsoft zastanawia sie

réwnieiz nad wprowadzeniem ,patchy” do poprzednich
wersji gry. tatki te usuwalaby oba wiezowce z planu miasta
oraz kascwa{}r fragment filmu wprowadzajacego, w ktérym
pasazerski samolot uderza w dirapacz chmur. Firma Micro- |
soft — twérca serii FLIGHT SIMULATOR — jest przez wiele |
(056b oskarzana, ze nieltére sceny z gry mogty zainspirowaé
terrorystéw. Co wiecej, niektérzy sugerowali, ze do éwicze-
nia zdolnosci pilotazu pasazerskiego Boeinga mést pﬂﬂurﬁ:
wiasnie superrealistyczny FLIGHT SIMULATOR, ktéry sam |

Microsoft reklamuje jako pomoc naukows w amerykan- |
skich szkofach pilotazu. Wiecej informacji zna]dziesz na

stronie Www. micrasaft,:nmfgamesffslﬂﬂﬂ

......

.......




S imsWille umario
irma Maxis zdecydowala sie zaniecha¢ dalszych prac nad SIMSVYILLE | gra
majgca faczyc najlepsze rozwiazania
SIM CITY oraz SIMS. Zespotowi pra
cujacemu nad gra zarzucono ,,nlespé!maniﬁ
norm jakosciowych”. QOsoby zaa :
wane przy projekcie mﬁyﬁéé S=Es
rowane do prac nad lqrfy' ;9;
mi programami, przﬁdﬂ"f’ : | ' '
wszystkim nad SIMS ONLI ff% g ety
ME, ktéry jest tgrgzi | T
najwazniejszy dla ™
Jednak SIMS GNLINE ;
trafi na rynek nie
wczeéniej niz ped .
koniec 2002 rnku.
ancel mfnrma-
[ [ O 81 1 1 i
dziesz na Sstro-
nie gamespot.com,
gdzie moZesz prze-
czytac wywiad
z szefem Maxisa.

_Plramldalna klawiatura /

sklepach widujesz rézne klawiatury. ‘Oprécz. zw}r
czajnych Urzadzen laa-ga typu, mozesz dﬂsta
kJawmtur}' ergonomiczne o udIIWI"IlEI-

nym, ,.przefamanym’ ksztafcie czy bezprzewodo- /

we. Ale czy widziates k!‘avﬂatur@ w kszeafcie W

piramidy? MNo, tego jeszcze nie bylo! Urzqdzen gt %

nie to ma tylko 24 k.lamsfe, gdyz do Wpisy- oty A

wania  znakéw mnie] popularnych {8 “‘a

uzywa sie ich kombinacji. Ha L *"‘iﬁ ”"‘ﬂrh’#

przednie| Scianie piramidy. umiesz- ' '

czono  Klawisze talde (jak Spa— &

cja, Shift i Tab, ktére obsfugiwa :

ne sg kt:iul-:arm. MNa i}nﬂn}'ch i;:anar:h *-«.

znajduje sie reszta przyciskéw. Crlowiek pisza- .

cy na tej kiawiaturze wyglada tak, jakby w uhu ‘\

_ dtoniach obejmowat piramidke. Kazdy z czterech pal- G

c6w na bocznych €cianach moze wykorzystaé 3 kIaWi~

sze. Zaleta knrz}rstama z tego urzadzenia, oprécz jagu ;

prostoty, jest fakt, Ze/piszacemu nie mecza sie nadgarstki | nie trzyma dtoni w po-

wietrzu, a  uzywane s3 tylko te miesnie, ktére sfuza do normalnego: zaclskan’laf.

piesci. ‘Wiecej o tej dziwaczne] | clekawe] klawiaturze mozész przeczyta
I'IIE WY, i Cﬂm Lt

uwazany za godnego nastepce Einsteina. Sparalizowany naukowiec wykfada

na uniwersytecie w Cambridge, a ze $wiatem porozumiewa sie za pomoca
specjalnych urzadzen elektronicznych. Hawking jest autorem bestselleru ,,Krétka hi-
storia czasu”, a niedawno wywolal sensacje, udzielajac wywiadu, w ktédrym poparf
badania inzynierii genetycznej. Hawking uwaza, ze inzynieria genetyczna moze by¢
jedynym ratunkiem dla ludzkosci zagrozonej przez coraz inteligentniejsze kompute-
ry. ., ¥V odréinieniu od naszego inteleltu, komputery podwajajg swoja wydajnoéé co
18 miesiecy. Z tego powodu zachodzi realne niebezpieczenstwo, ze mogg rozwinad

p rofesor Stephen Hawking to jeden z najstynniejszych fizylikdw na swiecie,

wyisze formy inteligencji i zawtadnaé $wiatem” — powiedzial naukowiec i dodat:

»Musimy jak najszybciej rozwinaé technologie,
ktére zapewniaja bezposredni zwigzek pomie- - — -
dzy moz giem cziowi elka FACowCy Tw iexdz d-ZC..
q kﬂmputﬂrem tﬂk. b}; UL A S T e ST TSR RN N
' s:tuczﬂe nE-FIAMN .. Wystarczy zaatako-
komputera wzbo- | RiFTCRN <11 ati0)K=hoyiiel ]
WELLEL AL UN serwerdw, aby calkiem

inteligif.n SEERICMN Zablokowaé &wiatows
przeciwstawialy | HaiPris

sie jej”. Profe-
sor z Camridge
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..Nie uzywajcie jako
serwwera, Windows XP.
System ten dziata, wol-
¥ w ciggu 100 lat T it !
B |udzkodé skolonizu- | et Wmdﬂ?gﬂ Eﬂqﬂs
TR LA el Wwarto zaczekac na -ja-
Stonecznego. kis patch...

@ﬁpam ﬁa wstrzasv Erms:m‘n 331{35«_;:-:
zniesie nawet n“ajﬂstrzqsza gre. !
Wykﬂrzysta j to!

Razem Z nim dnst:amesz pﬂkl';;

399 2 e

- Ericssan R310s

Liczhia zestawow promacyjnych agraniczana,
W ofercie dostepne rownics e, atrakeyine telefony.

. Linia bezplatna: 0 800 602 900  www.era,pl.




= b Sejm mewela:wmf ustawe o wprowa-
| dzeniu 7% podatku VAT na uslugi telein-
=i L farmatyc:ne Dzieki wprowadzonym |
| zmianom nizsza stawka podatiku bedzie §°
- | obowiazywafa nie tylko przy pofaczeniach §
S modemowych, ale takze szerokopasmo-
- 1 wych (przez TV kablowg lub sieci radio-
= we] Dzigki temu operatorzy beda mogli
-~ | obni#yé ceny swoich uslug o ponad 10%.
| Oczywiscie, jeéli zeches...

~ | Nowy numer tosiepowy...

| " Internauci moga korzysta¢ z coraz §°
| wiekszej liczby numeréw dostepowych do |
~ | Internetu. Ostatnio mieszkaricom YWarsza-
| wy i okolic doszfa jeszcze jedna mozliwosé

| — numer 0209496, Opfaty naliczane sq]ak

R 7 pnfqr:zenm lokalne.

| Sledzenie iﬁny-;mlamniune'

| b Pewien Ameryl-:amn po rozstaniu z Zo-
| na zakupit spe::]alne oprogramowanie, kto-
| re zainstalowat w jej komputerze. Program

- | eBlaster umnz¥mﬂ mu §ledzenie wszelkich
S poczynanh Zony. Zazdroénik mégt cz}rtac jej
- | listy, sprawdza¢, jakie odwiedza strony { &
| WWW oraz z kim kontaktuje sie za po-
- | moa pmgraméw komunikacyjnych. Kiedy §
= | sprawa sie wydah, prokuratura wy-sungh
iﬁg. | oskarienie. |esli sad zgodzi sie z opinig
. | prokuratora, to zazdrosny Ameryianin
- | moze powedrowaé do wiezienia nawet na
:_.;; e 5 |3ﬂ Na FEW'['Iﬂ b}'l'ﬂ.b}l' to I'Iﬂ.l.lﬂkﬂ. dﬁa
- | tych, ktérzy nie cofna sie przed ndnwni
| metodami, by wiedzie¢ wszystko o wszyst-
o kich. ‘Wiecej informacji magdzlesi: na stro- § ¢

| nie www. news,c-:::m

iy

Pt

IR S B

| Tanio dla wybrancow
B Fnsiadaczy telefondw w sieci El-Aster-
- | City ucieszy informacja o nowych zasadach
| pobierania opfat za dostep do Internetu
- | przy pomocy modemu. Od wrzeénia za 15
| minut pofaczenia zapiacq oni tylko 61 gro-
| szy, bedg mogli tez wykupié 30 godzin po-

- | faczeni za 61 ziotych {mlnuta za ckolo 3
gmsze*) Szkoda tylko, ze uslugi firmy sa na
! razie ﬁk mai‘n dostgpne._ Cﬁ; moze kle-

e wszystkim ﬂmﬁczf nas coraz drﬂze;

| Stare procesory e nazwy

- | * Firma AMD postanowifa zmieni¢ spo-
- | s6b nazywania swoich prarduktﬁw I tak np.
-~ | Athlon 1333MHz bedzie sig nazywaf... Ath-
| lon XP 1500+. Wedtug korporacji, nowe
| nazwy beda lepiej kojarzyly sie Kientom
1 z nowoczesna technologia, ukazujqc TZe- 4
. | czywista moc ukifadu, a nie jego czescc:th- L E
| wost. Nie bez znaczenia jest tez fakt, Ze |
U literkd XP doskonale kojarza sig z... Win-
| dows XP, co moze sugerowaé Ze nowy
| system $wietnie pasuje dg AMD!
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olski ﬂystr}'hutﬂr gler serii BALDUH’E GATE firma CD
P Projekt zapnw:edzlata na hstupad ﬁpeqalne wydame kolek-

cjonerskie tego tytulu, ktore zawierac bedzie pierwsza cZESE

 BALDUR'S GATE (5xCD), OPOWIESCI Z WYBRZEZA MIECZY
- (1xCD), BALDUR’S GATE Il (4xCD), DﬂﬂATEI{ HBLEKC}EHER—

| SKI (1xCD) i TRON BHAALA (1xCD). W sumie da to 12 piyt CD
i mew}rnbraxainq liczbe godzin zabawha wsx]rstkn to w cenie 169 zi!

- Oprocz tego w pudetku znajdowac sie bedzie masa niespodzianek,

. ktore - znajac firme — beda prawdziwymi p&re'!kaml!Ta.km przedsie- | 9§
. wziecie to dla ch!upakﬂw z CD Frujakt nie pierwszyzna, W Zwiazku el
Zz czym powinnismy spndnewac: sn:; r:zegas ok ! :
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pammingiem nazywa sie roz-

Sylanie niechcianej poczty do

P wielu tysiecy uzytkownikéw.
MNajczesciej s3 to reklaméwki lub pew-
nego rodzaju oszukarficze propozycje
(np. skiadania darowizn na jaki$ cel).
Zaraz po ataku terrorystéw na VWorld
Trade Center uaktywnily sie grupy
spammeroéw, ktére zarzucily internau-
- tow reklamami stron pornograficz-
nych oraz propozycjami skfadania

i
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S
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Jramo?

darowizn. Co gorsza, dziafania te spo- |
wodowaly zapchanie serwerdw, ktére |
wielu osobom uniemozliwity, na przy- |
kiad, potaczenie sig z Czerwonym |
Krzyzem. Trudno nie zauwazy¢, ze |
wykorzystanie takiej tragedii do zbija- |
nia majatku lub reklamowania wiasnej |
firmy jest dziataniem wyjatkowo pod-

fym. Informacje o internetowych

oszustach sa gromadzone pod adre- |
sem: www.digest.net/reliefscam. ;
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s obca, a musisz np. zapoznac sig z kilkoma stronami u::b::r::wzycz-
nego tekstu-’ Oczywiscie zagna¢ do pracy kemputer wyposazony
w ENGLISH TRANSLATOR 2. Uzytkownicy poprzedniej wersji pro-
gramu zapewne skrzywia sie z niesmakiem... Ale uwaga — mamy do-
bra wiadomo$¢: ET2 zostaf stworzony praktycznie na nowo, Teraz do
dyspozycji uzytkownika jest wiele nowych przydatnych opgji, zmienit
-}i? Lﬂl‘h.ﬂ'-_- .-'.'lﬂ-lll J*JU-}'«:lb th-ltllﬂh..-.l’-':tl;ﬂ i ﬂ..l.. HUT"';‘EMLUIIU de? J{IUW[I;I\.U"
wa. Dzieki temu nie powinny juz wystepowa¢ ,niespodzianki” znane
z wezesniejszej edycji programu. Cena pakietu wyniesie 299 zi.
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Kolejny DOTCOM zamkniety!

Nadchodzg zte czasy dla Internautow

S

........

Fantazja

W listopadzie w Waszych kioskach pojawi sie
_ specialny numer naszego pisma.

erwis 3DFiles.com, ktéry od ja-
kiego$ czasu dziafa pod skrzydta-
mi ZDNet, z dniem 14 wrzesnia
zostat zamkniety. Byt to jeden z naj-
wiekszych serwiséw udostepniajacych

drivery, dema i patche do niemal kazdej e SR e e e 3
gy, 2 jego Sredni dzienny transfer wy= of oo e St et Tym razem mespndzia nka {ﬂa mﬂaémkéw fantastykil
nosif niemal 3 Terabajty danych. Koszty S R : | -
utrzymania serwera, wynoszace 50000 eu ity | : -
dolaréw miesiecznie, byty — jak sie oka- Hers arn ssuma rolalad (ks inciuding 43010 i

zalo — zbyt duze i nieoptacalne. Uczcij-
my ten fakt minuty ciszy.

68 stron, na .ktérych znajdziecie:
o

Y7 I v Ei [ E] E I STYIR i.f () . ekskluzywny wywiad z Andrzejem Sapkowskim
i e Ii.&1 | 1I :!r1||i:u ul ;:!%-.“'iir“'h i |- & ’ ol b o |'11 / : P‘l— W i i

I/ szystkie znaki na niebie i ziemi  to czekanie, pakujac do pudei’karz oar WEEYStkﬂ; £0 ﬂhﬂlﬁ!byé wiedziet o Pﬂkemﬁﬂﬁﬂh

wskazuja na to, ze czwarta ta czeécia zlokalizowane wersje HERO- [ -
cze$€¢  wysSmienitego s, ES OF MIGHT & MAGIC 11 2. S : iy @ e
potaczenia RPG ze strategig nie L8 iH Nie bgd*ie w Leztaw‘le nieszen:g i e il!

IR TSR Nl 10 gier, filmw i ksigzek wszech czasow

czathu 2002 roku! Ani 3DO [5 GEaa el znajdujP sie ona pr::ad skrzy-
ani MNew VWorld Computing .r"'*,"-;: i i= | diami starego wydawcy serii. Spit el
nie podaty zadnych informacji WSSt SRR _.,-g'ﬁ. - :?” Jak zapewnia CD Projekt,gra | & fessa

na temat rychfego wypuszcze- WGP SRS Y bedzie w pefni zlokalizowana : :

nia tego tytutu na rynek. Nowy G SEEEEERIE | ukaze sie razem z premierg 5 SUﬂermﬂﬂ.,.:BEtmaﬂ Loy
wydawca serii, firma CD Projeke S8 ESSEEEI™  dwiatowa! Brawo! Pozostaje tyl-  [FE un b ¥
postara sig jednak osfodzi¢ graczom T ko czekaé... cierpliwie. b :
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DIABLO BATTLE CHES]
olejna Edycja Kolekcjonerska CD Projektu dotyczy¢ bedzie lulto- W e LB fﬁ%

K wej gry DIABLO.W pakiecie oferowanym za 159,90 PLN znajdzie e AP 3’: 3
sie DIABLO (1xCD) w wersji angielskiej, polski DIABLO 2 (4xCD) : W%? S S

i LORD OF DESTRUCTION {IxED} Po wyciagnieciu z pudelka piyt e MEM G B
z grami na nabywce czekac bedzie jeszcze niespodzianka w postaci \Eﬁﬁ* R %;
SEESa speqalnegn poradnika : e e

gy T w jezyku polskim, opra- lﬁ::"f =
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ot o W owy, Games. Fa!uet powi- W
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Bardzo Wam dziekujemy
za wszystkie listy, za
pochwaly, jakimi nas ob-
sypujecie, oraz za pod-
powiedzi i stowa (8§ one
nieliczne) delikatnej kry-
tyki. Czytamy wszystkie
listy, ale, UWAGAI, nie
jestesmy w stanie ns
nie odpowiadaé! Nie ma
tez zadnej szansy, aby-
Smy Wam cokolwiek
przysyiali — kody, porad-
niki, archiwalne numery,
piyty CD, czy tez plaka-
ty. Wszystko dlatego, Ze
dostajemy naprawde ma-
ge listow. Wyobrazcie
sobie najwiekszy worek
na Swiecie, teraz swo-
je wyobrazenie pomndz-
gie przez dwa, & zyska-
¢cie pewne pojecie 0 tym,
ile korespondengji do
nas przychodzil Wszyst-
kich natomiast namawia-
my (BARDZ0!) do
korzystania z poczty
elektronicznej, gdyz na
cze8t listow, wysianych
ta. droga, redakcja odpo-
wiada. Ponadto szanse
na opublikowanie e-mails
88 =2zZnacznie wiekszel

iy
Mickiewicz blednie

¥ 7o IAnmoni
£ LALT Uasl

Kiedy zawsze rano wstaje

Whnet po Clicka sie udaje

Click to bowiem pismo znane

A przeze mnie wprost kochane

5g W nim ekstraporadniki

Duzo screenow i techniki

Kupa gier na konsole i PC-ta

Dla dziewczyny i faceta

A do tego same nowosci

Kio nie kupuje, niech mi zazdrosci

Sq tez konkursy i Swietne nagrody
Polecam takze dzial ,newsy i kody"
Czasem jest CD-ROM, a czasem nalepki
Nie cieszy sig ten, komu brak piatej klepki
A teraz krotkie podsumowanie!

Drodzy panowie i drogie panie,

Jesli cheecie ekstra pogisrcowac
Musicie Clicka zaczaé kupowac

Kup go juz dzi$, drogi kolego

Bo Click fo pismo dla kazdego!

Sylwester Staniek

Czasem to juz tak jest, Ze nawet nie
czuje, jak mi sie wszystko pigknie ry-
muje. Bede tak siedziaf i rymy wypusz-

cral 7 ui'nw-u a notem
r'lr rll'l-l"l-'l-'ll '-l

je wprnst do Czestu:hnw}r' DkazUje
sig, Zze Randall te potrafi rymowaé,

nhun Py
UTT Tl R

Ty
Edafr iy 'i-l:-'- : I
_ﬂ"‘;‘ﬂﬂ. B I

Glickers na Swiat?

Drogi Clickersie, bardzo mi sie podo-
basz, zreszta redakeja Clicka tez. Powi-
niene$ powiekszyd strone z listami.
Wpadiem na pomysl, zebys zamiast
tych smutnych nalepek (eee tam, jakich
smutnych!? — red) dat swoja figurke
z plastiku do jednego z numerdw, bo
nie mam na biurku nic, co by mi o to-
bie przypominato.

Anonim

Pomyst jest znakomity (Clickers jako
przycisk do papieréwf), ale musimy zo-
rientowac sig, jak by to w]rglqdatn od
strony technicznej.

=

100 pytai do Glicka [ez.1)

1. Czym rézni sig PS od PlayStation!

2. Ktéra gre warto kupié?

3. Jak zrobié scenariusz do gry?

4. Jaka jest najlepsza gra na PlayStation?
5. O ile moze sig zmieni¢ cena PS2
w ciagu rolu!?

6. Co jest lepsze: PSX 2 czy PC!

Kopi

Sto pytan do Kopiego (czesc 1):

1. Kto to jest Hiszpania?

2. Jak by¢ jednoczeénie bogatym i przy-
stojnym!?

3. Gdziez sie podzial wczorajszy énieg?
4. Czy jak ktod myéli to, co mowi, to
znaczy, ze méwi to, co mysli?

5. Czy gdyby w lecie padat $nieg, to la-
to nazywaliby$my zima?

6. Czy jefli kto$ jest w studni na dole,
to jego sasiadowi dudni w stodole?

a=

Smuiny los
miodszego brata

Moj starszy brat zakedowat komputer,
a ja nie znam kodu, dlatego prosze
o radg, jak ominaé zabezpieczenie
(prawdopodobnie jest to zwigzane
z BIOS-em).

Robert

Zabezpieczenie postawione na BIOS-ie
mozna zlikwidowaé, ale jest to zadanie
doé¢ skomplikowane. Poza tym twoj
brat od razu zorientowalby sie, ze za-
bezpieczenie zniknefo i wpisatby nowy
kod. Sprébuj wiec inaczej. Ludzie
zazwycza] wpisujg hasto, bedace:
ich imieniem, imieniem dzieweczyny /
chtopaka, ojca / matki, psa/kota lub ulu-
bionego bohatera. Bardzo czesto wy-

75 riﬁmw%a A B RS g B

bieraja tez na hasto pewne dwa nieele-
ganckie stowa (jedno z nich zaczyna sie
na ,d”, a drugie — na ,k”). Poekspery-
mentuj troche, a moze cof z tego wyj-

dzie.
a=
Oryginalne gry?

Mam maly kiopot z grami DIABLO 2
i MOTOKROS MANDESS 2. Nie cheg
sie uruchomié (a sa oryginalne). Instala-
cja odbywa sig prawidiowo, a poZniej,
kiedy prébuje uruchomié gre, nie roz-
poznaje ona CD-ROMU w napedzie.
W obydwu grach wystepuje ,crack”
{w instrukcji nic o tym nie pisza). Kole-
dzy radza mi, Zzebym co$ z nim zrobif,
Nie mam jednak zielonego pojecia, co.
Doradicie mi, bo jestescie moja jedyna
nadziejg na zagranie w te gry.

Flips

Przykro nam to powiedzie¢, ale nie
masz oryginaldw, ale zwykie piraty,
czyli gry kradzione i nielegalne. Swiad-
czy o tym fakt, ze wystepuje w nich plik
wcrack”, Jesli checesz zagraé w te gry,
przejdz sie do sklepu (a nie na gielde)
i kup oryginalne wersje!

E=
Dzieii i noe
na polu bitwy

Do Clicka przychodza tysigce listow.
Kazdy jest inny i niepowtarzalny, kazdy
pochodzi z innej czedci Polski, czasem
nawet Swiata. Zawarte sa w nich rézne
sugestie: jedni domagaja sie zamieszcza-
nia MANGI i ANIME, inni uwazaja, ze to
jest dla dzieci. Nastepna grupa zadan to:
,,skasup:ue" lub .,pnwwks:c:e ten dziaf

albo tamten dziaf. Mozna tak wymienia¢
w nieskonczonosé, Czytelnicy oczekuja
nowosci i niespodzianek. Mozna od cza-
su do czasu zaszale¢ i podnie$c cene do
6-7 zfotych i doda¢ nalepki, pfyte z de-
mami czy co$ w ten desen. Czytelnicy
wysylajg tez do redakcji prosby (albo
groiby) i domagajs sie ich spetnienia. Lu-
dzie, zrozumcie! Dzieki tej grupie oséb
co dwa tygodnie dostajecie VWasze ulu-
bione pismo! Teraz jeszcze starajg sie
stworzy¢ strone internetowa. Nie lek-
cewazcie ich pracy! Oni naprawde wiele
dla nas robia! Pracujay dzieh i noc, po-
Swiecajg wolny czas, a to wszystko dla
nas! Postarajcie sie ich zrozumied.
Fiotrek Werner

Dzigki za mity list. Widzimy, Zze dosko-
nale zdajesz sobie sprawe, iz przygoto-
wywanie pisma o grach nie polega na
tym, ie siedzi sie caly tydzied przy
kompie | gra w Kwaka. Niestety, nie
dla wszystkich jest to jasne...

- Uszkodzone piyty GLIEK'-CD

Przypominamy, Zze wymieniamy tylko i wylacznie niedziatajace, ale nieuszkodzone
mechanicznie (tzn. nieporysowane) piyty z numerdw. specjalnych CLICKA!

w .ktﬁrych kup:!réc;e nasze pismo!




e O T
LT T

- B

W e P

e frad’

l,?'# P A TR T Ay
KONKURS: Narysuj sobie Fr

# ' jestz jednej strony kolorowy,a zdru- o 5 . i
#1 Ogtaszamy konkurs na najpiekniejszy portret naszego naczelnego. Konkurs tym - giej bialy. Nas interesuje ta biafa Jedynie z CLICKIEM! hﬂfdﬁ!?’ﬂmﬂ'"ﬁﬁrl}.’ﬁh
{; trudniejszy, ze nigdy nie widzieliscie Froggera na oczy. Przypomne YWam jednak, '] strona. ' gier maﬁ;ﬁﬁ;?ﬁmfm il
#] co napisatem o nim w zeszfym numerze! o b : =

g ¥4 3. Przyjrzyj sie metalowej czesci = = [Sting Fa 692

"1 1. Frogger chodzi w luZnym dresie. i znaczka. Skiada sig ona z nastgpujg- || Allen Nations 2~ G0 892l U

4 2. Jest ogromny i ma wielki brzuch. ¥ cych elementéw: skuwki, podstawy Ml . i, ._:
4l 3. Na palcach nosi zlote sygnety, a na szyi gruby, ztoty faficuch. L4 i szpilki. (|| Wystarczy, ze zozysz zamowienie {oplata} S
/4 4. Goli sie tylko wtedy, kiedy musi. i e e L
g ey d?' Y i ; . _ cz : ; . =Wl na karce poczlowe] — koniecznie nakleji|y
& 5. Ksywka Frogger pochodzi od angielskiego stowa ,frog”, oznaczajacego zabe. ™ 4. Nacisnij delikatnie szpilke tak, aby M0 ten kupon! - | wySlesz ja na adres: Wirtual-J{}
" =4 dotkneta ona plastilkkowej powierzchni. S ny Swiat, ul. Jagieliorska 74, budynek E,
:J Najpigkniejsze rysunki zostana opublikowane, a ich autorzy otrzymaja od nas gry 7% Nastepnie przesufi palec (caly czas na- | =|11|05-301 Warszawa &
21 lub programy multimedialne, a talkie dyplom z osobistym podpisem Froggera! *3 ciskajac szpilke) w dét. Szpilka powin- || Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni. 15
-~ % na wysunat sie ze skuwki. U-ﬂmﬁlﬂ‘fﬂzﬁw!?fﬂfﬂ?ﬂlh ‘_"’-ﬁj'r?rfﬂ?éz IQME )
|? [PS. Egzekucja Randalla odbedzie sig w najblizszy wtorek, na rynku — Frogger] -: — ol ek . ﬁhauz?;'ﬁxﬁu’ai’;ﬁm:? nsi:“_;t ;‘aﬁ"“ﬁh
1 S e 71 5. Jesli szpilka whita ci sie w palec, "= przetwarzanie do celow marketingowych. |;

- h-." :__i .'_.:_..:__r;--l- i T

@E®
Antypiractwo

Jesli zalezy ci na jakoscl, to kupujesz
firmowe jeansy za 200 ztotych. Pocheo-
dzisz w nich diugo | bedziesz zadowolo-
ny. Mozesz, oczywiscie, pojs¢ na
bazar i naby¢ za te lowote wiecej par
spodni. To, ze bedj fatalnej jakosci i sie
rozpadna, nie ma dla niektdrych znacze-
nia. Z grami jest tak samo. Réznica po-
miedzy kupnem bazarowych spodni
| pirackich plyt jest jednak taka, ze
w przypadlku jeanséw nikogo nie okra-
dasz.W przypadku ptyt jestes natomiast
nie tylko przestgpca (grozi za to wy-
rolc!), ale wspierasz finansowo grupy
przestepcze, ktére za tak zarobione
pieniadze kupia, na przykiad, patke (albo
dynamit i wysadza w powietrze legalng
konkurencje — red.). Potem t3 patka do-
staniesz po glowie | zostaniesz okra-
dziony. Spotka cig wigc taki sam los,
jaki ty zgotowale$ autorom gry...

Mis Chmiel

Mic dedaé, nic ujgé.

stronka, zalezy mi strasznie
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Chciatbym zainteresowac was maoja

na wzmiance o niej i mysle, Ze jest

liej, Ziola Bybko!

Chciatbym, abyécie na nastepnej plycie
CD umiescili gre SIMS.
Maniale

Mam nadzieje, Ze wystarczy ci DIA-
BLO I Przygotowujemy specjalng
wersje Clicka z pefnymi wersjami DIA-
BLO Il oraz BALDUR'S GATE Il na
plytkach. Premiera juz pierwszego
lkewietnia! A powaznie rzecz biorac, to
zamieszczanie pefnych wersji gier jest
do$¢ skomplikowane. Po pierwsze,
trzeba uzyska¢ prawa do ich opubliko-
wania (niektére firmy w ogdle takich
praw nie udzielajg), a po drugie, sfono
za to zaplacié. Cena zwykle wynosi od
kilku do kilkunastu tysiecy dolardw,
w zaleznosci od programu.

@G
Znaczii

Dajcie instrukcje obslugi do znaczkéw,
bo nie moge ich nigdzie przypiac.
Queer

OK. Oto instrukcja obstugi:

1. Zerwij folie z pisma, starajac sie nie
uszkodzié przy tym okfadki (czyli tego,
co znajduje sig pod folig, jest koloro-
we | zostalo wykonane z papieru).

e S o A e e A e B et Rl i = i A

4 )
Nasz komentarx

2. Wyciagnij plastikowy znaczek
i przyjrzyj mu sie uwainie. Znaczek

przemyj go natychmiast spirytusem
lub wodg utleniong. Jesli nie, mozesz
kﬂnt}fnuc-waé zadanie,

6. Szpilka moze zosta¢ ustawiona
w stosunku do plastikowej powierzch-
ni pod katem od 0 do 180 stopni.

7. Jesli prébowate$ przymocowac zna-
czek do koszuli, kiedy szpilka byta pod
katem 90 stopni, to przemyj piers spi-
rytusem, a koszule namocz w zimnej
wodzie z dodatikiem wybielacza.

8. Ustaw szpilke pod katem okoto 30
stopni w stosunku do plastikowej po-
wierzchni. |esli znowu ukiute$ sie
w palec, to tym razem zaféz ochronne
rekawice spawalnicze.

9. Delikatnie przebij szpilka materiat
koszuli lub bluzy w punkcie A, a po-
tem wysun ja w punkcie B. Linia po-
prowadzona pomiedzy punktem
A i B powinna by¢ rdwnolegla do
brzegu koszuli lub bluzy.

10. Jesli ponownie sig zranite$, sprobu;
tym razem zdjac bluze i dopiero teraz
postaraj sie przyszpili¢ znaczelk.

11. Jesli wierzchofek szpilki wyszedt
juz w punkcie B, postaraj sig umiesci¢
go z powrotem w skuwce. Aby to zro-
bi¢, musisz najpierw przycisnac szpilke
do plastikowej powierzchni pod skuw-
ka, a nastgpnie zdecydowanym ru-
chem podciagna¢ ja do géry. Uwaga:
wykonanie tej czynnosci w rekawicach
moie by¢ utrudnione!

Odradzamy przypinanie znaczkéw do:
gote] skéry zywych ludzi, slipéw i ka-

" | GROUP, zaplacisz 5% lanicjl Wystarazy, |

% | Firma fa oéwiadcza, ze ww. dane beda |
| PR wykorzystywanie wylgcznie przez nia. 2

e s ey B ity

| JEDYNA OKAZJA!
| Dzieki CLICKOWI moiesz p—
-0 kupié TAMIEY wisle '”:{[I il
| doskonatych gier firmy | LS S S S
| IMGROUP, GROUP |
Za kaida gre, ktérej dystrybutorem jestIM |

| fe wytniesz ten kupon, naklelsz go na ||
5| karlee pocztowe] | wySlesz na adres: |
- PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01-652 [

Warszawa. Nie zapomnij podag tytutu za- -ﬁ-!
=1 | mawiane] gry, a takze swojegoe imienia, | |
‘=1 nazwiska oraz adresu. Wysylka zamowio- [
0 nych w ten sposab gier — GRATIS! Jesli [
||| masz pytania, dzwon; (0-22) 832-54-31. |5

L
e d b

"y | Teraz kazdy zamawia- | K302 o
I jacy olrzyma w pre- - -
|| zencie podidadki pod mysz komputerowa;: |

| TOPWARE poleca gry w polskis] wersf jezykowiel {1

- " ,_‘-.... | T{H'] E-A-H-igiﬁd
|| WORLD WAR Il -7921 -,
B §+, Wyalij do nas zamdwienie na karcie pocziows] —|

g | Koriecznie nakle] kupon, podaj tyluy zamawianych |

| gier oraz swij adres. Jesli warlodd zamdwienia|l

= ookioay 507, WYSYEKR GRATIS W pzck

!

[_. "ll z'] g

L vymasiekosay wysyha (821 pokoya ko

| Nasz adres: TOPWARE POLAND, ul, Kamifside-

T i e
: %

[ WIELKA PROMOCJA!
| 7 CLICKIEMI mozesz X

Upit wszysikie |
8| oy firmy PLAY IT-10 9 tanie]l =3
I Wytni| ten kupon, naklej na karlke poczio- ['§
| wa | wysil na adres: OPM, Dzial Spraeda- ,
o &y Bezposrednie), ul. Wyspianskiego 10, 43-300 |1

W | Bislsko-Bila. Nie zaponini podac swioich da- |

|| nych (imia, nazwisko, adres zamieszkaria) oraz

= bylulu zamawianaj gry. Za gre zaplacisz pray

5 i ¥}
{3 el A—— 75
r

| adbiorze. Wysyika zamdwionych gier

tematyczne wydania sg znakomite, ta-

. N (T

nie | pouczajace. Miesieczne wydania |
z plyta sa fenomenalne, naklejki tez mi
nie przeszkadzajg i nie szkoda na nie |
tych dodatkowych 20 groszy. |

Arlathan Nervalen, 19 lat |

Znakomita strona. fasna, przejrzy-
sta, w miare czesto uaktualniana, }
Jednak najwiekszym plusem jest r

pieléwek znajdujacych sig na ciele wia-
éciciela oraz do stworzeh majacych

| zgby, pazury lub kopyta.

o
Poehwaly, pochwaly

Wasze pismo uwazam za niesamowi-
cie udane i majace pozycje na rynku
czasopism. Swietnie wypada na tle
konkurencji, a niektdre czasopisma
bije na gltowe. Click to pismo wszech-
stronne. Nie przeszkadzaja mi nawet
artykuty o POKEMONACH czy DRA-
GON BALL., Moim zdaniem, taka
zréznicowana  tematyka podnosi
uniwersalno$é pisma. Za strzaf w dzie-
sigtke uwazam wydania specjalne, po-
éwiecone Sieci i DIABLO Il Takie

tego warta.
MarCin

ogromna liczba materialéw  po-
dwieconych mandze i anime (ob-
razki, tapety, gry, dzwieki). | to nie | 1
tylko Pokernonowi i Dragonbaltowi. ':
Z tej strony Sciqgniesz rowniez
starsze odcinki gry Final Fantasy,
w dodatku przetiumaczone przez
autordw na jezyk polskil Mozesz
tez wzied udzial w dyskusfach na
Forum.

httpiwww.cinl5.prv.pl

Cieszy nas, e Click podoba si¢ row-
niez osobom takim jak ty, koficzacym
szkote éredniy czy zaczynajacym studia.
Zawsze uwazaliémy, ze dobry tekst to
taki, ktéry moze przeczytaC | zrozu-
mie¢ zaréwno dzieciak, jak i dorosfy
(sp6jrzcie tylko na Kubusia Puchatkal),
Jedli chodzi o wydania specjalne, to mi-
to nam poinfermowa¢, e pod koniec
pazdziernika ukaze sig CLICK — FAN-
TAZJA, czyli 68 stron poswigconych
fantastyce w kinie, grach i literaturze!

R e e 2T

| ekl Frhatr S
g i i v i e B s
Migieze wj.rm-?.ﬂ :
I 1o ) ECTEDEEEEEE T e

| WYGLAD STRONY
TRESC
{OCENA' DGOLNA

Do zobaczenia za dwa tygodnis!

Na listy odpowiada Jacek ,,Randall” Piekara. Redakeja zastrzega sobie | mozliwosc dokenywania skrétéw w listach. Materialéw niezamdwionych nie zwracamy. Nadesfanie prac czytelnikéw oznacza wyrazenie zgody na ich publikage w pismie Fhis

cuCcKs 65
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N - J Y i OIS .lall oceniamy gry>2 | e
e . iz e
: | ; “’f': Na jakq platforme jest ta gra? — Wersja jezykowa: po polsku (PL) ;n:1 _ '*-."_‘,.:l
}“ Ej. el Opisufemy wersfe na te platforme czy mote po angleisku (A) i"ﬁuﬁﬁ
', '_ [GBG Jest lub bedzie gra takze dia... Ef.'-:"ﬁ;ﬂ.‘{' -
iy 4% | =T 0 tym juz pisalismy [N gry) P
™ i, , jej cena, producent oraz dystry- LK
.;"i.‘:l : / Earlﬂlwﬂﬂn u“m 3“ | “‘-. [XBox Na tym nie zagrasz butor i liczba graczy | =-? ﬂ
Y ) ’;'r-'f; [GBA [GBC [XBox [PSX  [TAT PL g }\*""- 3
. P HM lekko ZWarlowaneqo robaka , '1!-,; | Clicker's Adveniure R WF"’“E""T' sprzgtowe: minimal- | ™" :'?:1‘
Yo 1 - ne oraz zalecane i
%- mfm}aﬂaﬂaﬂyfﬂfmﬂmﬂmﬁﬂw ﬁ 10z [ CLICKI/ ClickSoft. J1-99 graczy N fiki, diwiek L."G
M o MR L in: Pontum 75, 16 M RAM, 10 M3 HD ' bl R i e
.1- . Vo fendonst 20 ol - Zal; Pentiumn (1400, 128 MB HAM, 80 MBHD ~ oraz frajdy ek & ‘\’L_?
2 = S W
ﬁ"; \"';' \ { ornaE Hl il T liEesiea @ﬁ: To, co podobalo sie nam najbar- lﬁﬁ;ﬂ: '{
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45 : | O RN < SR S | wpodd Qe
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t Tal ﬂlﬂlﬂﬂ Bal“E ElIESE T Nie. istniejg gry dnskt;}r:afe-. ale ta . Nasza ocena koficowa gry. Obok Lﬂ -
b Super zestaw tla wszysthich mifospikdw | 17 | inetpieiii i) niej krétide podsumowanie dane- "y 1
e Przygod w Krainie Gemnoseil R Sl - sic prackonacie il e e
ﬁ"""'[":! '% S G E WERSIA POLSKA a1 Ocena wersji polskiej. Ti g} 11:.( :
- - minding B4R | Doslonala robota, $wietnie podio- R S sl T OWYIES - SR
F"ﬂq i i BN ione plosy calej redalcji CLICKA! |08 _ wamy nasze zale (lub wyrazamy :L" :
A Po prostu super - podziw) dla pracy dystrybutora =y ™
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W tym numerze wyjatkowo nie opublikujemy listy ZWycigzcow W naszych “'-
konkursach. Ku naszemu zdumieniu do redakcji nie dotarty bowiem :

%‘Tﬁ" /
| [ RollerGoaster Tycoon
N | Marzyles o Karierze dyrektora weslego

\:1 | miasteszka? No fo do dziefa! zadne listy z odpowiedziami. Jak widat, poczta nadal lubi sprawia¢

. E ‘niespodzianki. W tej sytuacji zwycigzcow poznamy za dwa tygodnie!

:Jjﬁﬁ \ Nagrodg shwadoa! C0 Prajelt

by ' Rollercoaster...
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CZY TO MOZLIWE

A

S5ZIU/KAJ W PUNKTACH Z PRASA
GRY ORIGINAL WAR PL:

St

DOSKONAEA GRA ZA 29,907

; Magazyn
z ciekawyrni
informacjami
Hartm_'me : i wkifadfkami
pudelio, do plyt
v KLOrymm
po ztoZzeniu
mozesz
przechowijwad
gre
Dokfadna

"_.':' A

[orRIGINALWARN

Gra ORIGINAL WAR PL
na 2 plytach CO

Zalety Original War to ciekawe pomysty | zreczne polgczenie gry strategiczrnel z fabularna. ” - Kormputer Swiat GRY

JOriginal War Jest grg po prostu ciekawea | co wazne oryginalng. Bawi, czasem zimusza do mysienia. a czasem do usrmiechir.
Uobra oprawa audiowizualna | mnostwo ciekawych pormysicw. Oobiry tytuf, wart: sprawdzenia.” - L0 Action

Lriginal War fest z pewnosciy_fedng z nafiadnielszuych strategl dostepriych obecrie na rynku, Swieze podejscle oo tematu oréz
agroming radosc plynace z zabEwy wotak urozimaicons produkcie powinry w pelni zadﬂwﬂ!frf fanow strategll czasi EE:‘EE’WELEQD‘

Nerz Wezystkich tuych, Ktorzy szukalg niebanalnel rozmpwiki. " - Click!

ldea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.90 jest szalona. Zwlaszeza, ze w naszej serii nie ma miejsca
na gry stare, cxy stabe. Tylko aktuaine hity polecane przez fachowcow z prasy | z serwisow internetowych. Taka pozycia jest Original

Weir - nowatorska gra strategiczna, zaskakujaera nowymi pomystami oraz piekngrm wykonaniem. Poprzi W naszag sralong idee niewiariy-

gadiie tanich aryginaliych gier. Kup w najblizszym punkcie z prasa kolejny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz siel

instrukcjia do gry




