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Surtout a ce Prix :

Console Saturn + 1 manette + mémoire de sauvegarde intégrée.

* Prix TTC généralement constaté.
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Les effets de Saturn sur I'étre humain sont multiples : augmentation du taux d'adrénaline, déformation du visage par la
vitesse, sueurs froides, &carquillement des yeux... Il n'y a que sur Saturn que 'on trouve autant d'expériences marquantes.
Elles ont pour noms Virtua Cop, Sega Rally, Virtua Fighter II, Panzer Dragoon Il, Euro 96, Wipe Out, Toshinden... La console
Saturn a également une formidable capacité multimédia : elle peut lire les CD audio, les CD photo et les CD video (avec une
carte MPEG). Ne sentez-vous pas déja le pouvoir d’attraction de Saturn?

Astuces, infos, cadeaux : la ligne Sega 36 68 0110** et sur minitel 36 15 Sega***. **2,23F/min *** 1,29F/min
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NPERIL ENTERTAINNENT » SCANBOX st i oniron SHAH « DOUBLE DRAGON » . ROBERT PATRICK MARK DACASCOS SCOTT WOLF JULIA ICKSON KRISTIA MALANDRO. WAGNER LEON RUSSON. JOHN MALLORY ASHER . ALYSA |
= RLLIBEAN BENITEZ . JAY FERGUSON " TOM KARNOWSKI - WAINE BERKE .0 GARY B KBBE ¢ SUNDIP R. A, ANDERS . JENSEN 2 MICHAEL DAVIS + PETER GOU!™
MARK BRAZILL ... SUNIL R. SHAH, ASH R. SHAH » ALAN SCHECHTER  JANE.HAMSHER » DON MURPHY . PACIFC DATA NAGES INC. » LLUSION ARTS ..., AMES YUKICH

METROPOLITAN FILMEXPORT e By e s ot [P

i soysss LE 10 JUILLET SR

i
b1 g |

Eh'-'ll'"i!ﬂ




'!
|
|
i
.

&8 MOIS DE JUILLET-ADUT, ON UOUS RES-

SURT TOUJOURS LES MEMES SALADES.

- que sa concurrente (un peu plus de 60 000)

MAIS MOI, LES SALADES, JE LES DIGERE

PES. POURQUOI ? TOUT SIMPLEMENT PARCE
BUE C'EST ENERVANT. ALORS VOUS ALLEZ
T0UT FAIRE VOUSMEME, ON VOUS LIVRE
1E TRUC EN KIT : VACANGES-SOLEIL-EXA-

MENS-FILLES COURT VETUES-GLACES PLAGE-

MER-BAIGNADE-DRAGUETEMPS LIBRE-PRU-
DENCE-MERE DE SURETE-PHENIX DE CES
HOTES-PIERRE ROULE AMASSE MOUSSE-
SAINT JEAN APOCALYPSE-TOUS CREVER-
JOIE-CREME GLAGEE-MAILLOT DE BRIN-
REJOUISSANCEYOUP!.

DUELLE JOIE EN PERSPECTIVE...

DUKE SUR LA PLAYSTATION ?

!) Duke Nukem 3D, qui n'existe que sur PC
(chez nos confréres qui ont eu la chance de le
tester), sortira-t-il un jour sur PlayStation ? Oui,
cela est tout a fait prévu, pour une date

non encore communiquée malheureu-

sement.

2) Est-ce que, plus tard (ou le mois prochain)
c’est un peu la méme chose, mais bon...vous
mettrez des CD de démos (jouables, c’est mieux)
dans votre série de Joy ? On y pense, mais
ce n'est pas évident a faire sur un mag

comme Joypad, qui traite de toutes les

consoles, : : :

3) Re-est-ce que il y aura un jour un Worms 2
&t toujours sur PlayStation ? Cela n’est pas
annoncé de maniére officielle, mais pour-
quoi pas, puisqu’une extension 2 Worms
vient de sortir sur PC ? ' '

MAX LE PRO DES J.V.

QUEL AVENIR POUR MA SATURN 2

Félicitations pour le numéro de juin qui était
magnifique. Bon, je compte m'acheter une
Saturn et Sega Rally, mais j'ai lu que de plus en
plus d'éditeurs ne développaient plus. Peux-tu
éclaircir ce point, car je commence 2 douter
de la Saturn ? A-t-elle un avenir ? Bien sir,
qu’elle a de 'avenir. Sinon Sega ne parie-
rait pas dessus. Il est vrai que peu d’édi-
teurs oc:iql_eni:au:_c_ signent actuellement
pour Saturn, mais il y a les éditeurs japo-
nais... car la Saturn continue a faire un
carton au pays des bridés! Avez-vous prévu

un magazine “spécial Saturn” (Mag+CD démo) ?
Car ce n’est pas parce qu'elle se vend moins

qu'il faut la délaisser. Non, malheureuse-
ment, rien de prévu a ce sujet. Je suis fan
de RPG et j'aimerais connaitre les prochains

RPG prévus sur Saturn. Notamment pour

'Europe. La réponse i ta question se trouve
quelques lettres plus bas. C’est mer-
veilleux, I'entraide entre les lecteurs, ces
gens fantastiques qui se tendent la main
pour former une grande chaine de amitié
et de la solidarité. Le nouveau Daytona USA

sera-t-il une version remix ou quelque chose

de tout a fait nouveau ! Eh bien, lorsqu’on
en parle entre gens du milieu, on a cou-
tume d'utiliser le terme “Daytona Remix””.

. Malheureusement, tout le monde en parle,

mais peu de gens savent vraiment ce qu'il
va valoir et ce dont il sera composé.
PATRICK

MORGAN SUR DAVID ?

~ (.) Je pense qu'il serait intéressant de mettre

votre correspondant aux States Morgan, sur

- David Perry. (...) On recoit vraiment du

courrier bizarre, ici.... Blague a part c’est
prévu : on suit David Perry et on vous en
reparlera.

Sue-Lubo

JOYPAD ROYAUME DU MACHISME ?

~ e ne suis pas trés contente, aprés avoir par-
couru le dernier courrier des lecteurs. En effet,
celui-ci est devenu un peu trop sobre a mon
godt, ce qui le rend plutét identique au cour-

Le lecteur du mois

rier inintéressant des autres magazines. Je n'ai
plus trés envie de le lire. Ah, peut-8tre, mais
d’un autre cété, il est peut-&tre plus lisible
et plus clair, ce qui permet i de nouveaux
lecteurs de franchir le cap, eux qui étaient
peut-étre rebutés par cet humour des-
tiné aux initiés. Ceci dit, c’est comme
pour tout, si vous préférez 'ancienne for-
mule du courrier, il vous suffit de Pécrire
a “cor et a cri”, et si vous vous faites
entendre, hop ! |'ai une autre critique 4 for-
muler, cest & propos des filles. Je trouve Joypad
assez machiste, car on Y trouve uniquement
des allusions aux garcons. Pensez-vous i ce
point que les filles soient moins douées que
vous ? Non, mais malheureusement, des
filles qui jouent aux jeux vidéo, qui en plus
sont jolies, qui savent écrire, qui connais-
sent bien I'univers des jeux et qui ont
envie de bosser chez nous, c’est plutat

_ rare... Qui sait, si 'une d’entre vous se

propose un jour... Peut-&tre est-ce une
grande carriére journalistique qui s’offre
a elles ? Hommes travestis s’abstenir.
Sinon, je profite aussi de cette lettre pour vous
dire que je suis pour un Comic’Paaaad dans
Joypad, puisque c’était la question posée dans
le courrier du mois dernier. Voyez que le sys-
téme démocratique du courrier fonec-
tionne a merveille. Dés ce mois-ci, et ce
grice i la croulante montagne de lettres
ou vous avez été nombreux a demander
cette rubrique Comics ! Allez, bisous quand
méme. |’y compte bien.,

Kerniz Myléne

Clest Franck Parisi, qui, en 15 heures de boulot, s’est construit sa propre petite borne

d'arcade assise avec volant pour sa PlayStation, La classe, non ? Salut la Joybande, je fais partie
de tes fideles lecteurs abonnés du mois qui t'écrivent pour te féliciter et encourager toute
I'équipe qui se doit d'étre soutenue. e suis I'heureux possesseur d'une PlayStation et j’en suis

- fier. (...) Voila, je vous présente ma derniére ceuvre, il s'agit d’'une borne d'arcade a siege

réglable, concue pour installer le volant et le jeu de pédales Mad Katz de ma PlayStation. Il

convient pour tous, que ce soit pour mon petit frére de 10 ans (1,30 m) ou pour moi 20 ans
(1,83). Avec ca, la jouabilité est meilleure, et le plaisir est plus fun. Il m'a fallu 15 heures pour
le construire.

Allez salut, 4 la prochaine. Ce qui serait vraiment sympathique, c’est que tu nous fasses
parvenir un plan de construction pour ce meuble, comme dans “Maison bricolages”,

histoire que les lecteurs puissent profiter de ta prédisposition aux travaux manuels.
Non?

Parisi Franck.



CONVERSION OU RECONVERSION !

Je vais faire le plus court possible. _

|) Comment s’annonce Destruction Derby sur
Saturn ! Il s’annonce peu fameux. Aussi

ennuyeux que sur PlayStation au bout de
quelques jours, avec en plus une réalisa-
tion légérement inférieure. Mais ceci dit,

la version finale peut encore changer., Il
devrait étre dispo d’ici quelques mois.

2) Quel est ton avis sur WipEout sur cette méme
console ? Plus maniable que sur PlayStation,
mais tout de méme moins joli visuelle-
ment. Ceci dit, c’est un bon jeu qui accro-

chera les joueurs d’élite de par sa diffi-
culté et son univers “culte” comme disent
certains. i |

3) Formula One et R’Eﬁi:&ent Evil sortiront-ils

sur Saturn ? Rien de prévu pour le moment
en ce qui concerne Formula One et Resi-

dent Evil. Les rumeurs persistantes par-

lent de Resident Evil sur Saturn, mais

comme toujours, ce sont des bruits de

couloir... g
4) Quels sont ceux qui seront traduits parmi :
Legend of '_!'hoﬁ__Lun_ar:, Albert Odissey, Dra‘gﬂﬁ'
Force et Langrisser 3 ? Thor a de grandes
chance H'arr_ivgr. en francais chez nous,
du fait de la popularité du précédent volet
sur Megadrive. Pour Lunar, le jeu sur
Mega-CD est trés populaire aux Etats-
Unis, et une version anglaise verra trés
certainement le jour. En revanche, il n’y
a rien de prévu, que ce soit pour Dragon
Force, Albert Odissey et Langrisser 3. Et
étant donné que Langrisser est sorti il y
a longtemps aux Etats-Unis sous le nom
de “Warsong”, il n’est pas impossible que
Pexploit se répéte pour la version 32 bits

du jeu. Et quel est ton avis sur chacun ? Thor
est trés intéréksant mais beaucoup trﬁp:
court malheureusement. Lunar promet
d’étre trés intéressant comme son pré-
décesseur, et surtout beaucoup plus long,
selon les déclarations du staff japonais.

Albert Odissey devait sortir en juin, mais

a été repoussé. Lorsqu’il a été mis en test,
il a été souvent reproché que le jeu ne
soit pas plus beau. Il est donc repoussé a
une date inconnue pour étre amélioré,
Dragon Force est tout sim plement fabu-
leux, mais sans comprendre le japonais,
il est trés ardu d’en tirer vraiment du plai-
sir, et c’est bien dommage. Enfin, Lan-
grisser 3 est un jeu au concept intéres-

sant, mais sa réalisation est encore trop :
' - Pour nous répondre ou envoyer les scores,

peu avancée pour pouvoir dire s'il sera

beau en plus d’étre intéressant.

5)'Y aura-t-il dﬁe:?ersiqn Saturn du volant de

Mad Catz ? La société qui édite ce volant,
n’a rien annoncé dans ce sens pour le
moment. Dommage. L

6) Une Memory Card franaise est-elle com-
patible avec une Saturn japonaise ! Bien eﬁEMm

le mai_:_é'i*iﬁl en lui-méme est compatible.
Le seul probléme, c’est la nationalité des

sauvegardes, qui ne passent pas d’un jeu =S
S - mer sa PlayStation francaise pour qu’elle fonc-

 tionne en 60 Hz ? Si cest possible, pourrais-tu
'expliquer dans un prochain numéro ? Nous
allons en parler 4 notre ami Docpad, afin
qu'il fasse le tour de la question ava’r_i-t d’y
répondre. Je pense qu'il serait compleé-
~ tement possible que dans un avenir proche,

a l'autre. =2

Lequel est le meilleur, Virtua Fighter2 ou
Tekken2 ? Question de gofts... Tekken 2
est‘beaﬁcnup*ptufbourr_'-ih et moins tech-
nique que Virtua Fighter 2. Je pense que
ceux qui pkat‘iﬁﬁeﬁt les arts martiaux
prendront plus de plaisir sur VF2 que sur

Tekken 2. Ceux qui'_préférﬂnt le plaisir

irnmédiéi&’i:-révilégierﬁnt le titre de Mamco.

BouDbHA

etendue du “Salon de la BD" des grandes écoles.

- "My City”, fanzine prestigieux de mangas amateurs, compte parmi ses rangs la fine fleur de la
future élite de la bande dessinée francaise (j'en fait trop ?). Si vous voulez tout savoir sur ce
sympathique petit poche de bandes dessinées amateur, contactez “My City”, 26 rue de la

Parcheminerie, 49100 Angers.

Le coin des fanzines | Les

Ce mois-ci, beaucoup de fanzines, dont les sympathiques équipes se trouvaient sur la grande

- "Célia”, le magazine des guerriéres, est un fanzine naviguant dans I'univers du manga, mais

completement spécialisé dans les... héroines. Vous n’aurez ici que des articles sur
F'on trouve dans les mangas. Contact : APMC, BP6, 75462 Paris Cedex 0.

les filles que

- "Otaku Newave", fanzine de I'animation japonaise, tranche par rapport aux autres produits

du style. En effet, une grande partie du magazine est dédiée a des dos
Newave”, 5 Allée des Brocards, 78480 Verneuil-sur-Seine.

siers de fond. “Otaku

- “Animagic”, pour finir, est un fanzine lui aussi sur I'animation japonaise. qui respire la
sympathie. Il est rédigé par des fans de talent. Ca se sent | Contactez Pascaline Clair, Studio
428, 128 Boulevard du | | Novembre 1918, 69100 Villeurbanne.
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 GUINESS BOOK DES HIGH SCORES !

Nous avons un projet, et nous aurions besoin
de 'mus et des lecteurs pour le réaliser. Notre
projet serait de faire “Le Livre National Des
Meilleurs Scores De Jeux Vidéo” (toutes consoles

confondues). Nous pensons que ce serait une
bonne idée, c'est pourquoi nous voudrions

votre avis et celui des lecteurs. Si cela vous plait,
pourriez-vous demander aux lecteurs et a la
redaction de Joypad de nous envoyer leurs

- records (préciser machine et jeu) et une photo -
de ces records acccmﬁagnés de leur nom,
_ prénom, date de naissance, adresse avant le 30
‘novembre 1996. Pour faire le livre, nous avons

besoin d'un minimum de | 000 scores diffé-
rents.

écrivez A : TB.BF Corporation, 53 avenue Pinault,

35740 Pace. o
Eh bien voila une bonne idée. Amis lec-
teurs, si vous étes du genre brutes de la

manette, vous savez ce qu’il vous reste a
faire... =l

APPRENEZ LE 60 HERTZ!

Je t'écris pour te poser une question de la plus

haute importance : est-il possible de transfor-

les entrailles de la béte vous soient révé-
lées.

meilleurs
du Mois

Ce mois-ci, on s’est bien éclaté sur
Olympic Games de chez US Gold, qui

permet a huit joueurs de jouer en
méme temps. Merveilleux ! Quant au
jeu du mois (voire de I'année), c’est
Resident Evil évidemment. Depuis le
temps qu'on en parle, qu'on vous le
montre, qu'on y a joué et re-joué en
japonais, américain et bientét francais.

POKEMAN

B



lout ce que vous avez toujours voulu savoir sur
les jeux vidéo sans jamais avoir osé le demander.
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Plein feu
sur les jeux!

amis les editeurs se réveillent de cette transe

catatonique qui chaque année leur fait man-
quer les six premiers mois. Ce n'est pas de chance.
Avec l'ete, le soleil et les cocotiers, nos marmottes
éditrices favorites remettent ca et proposent aux
joueurs des quatre coins du globe une floppée de
jeux de tous genres. Ce mois-ci, on se mettra de
cote les titres comme Resident Evil, Formula One,
Track and Field, Shining Wisdom et Olympic Games.
La PlayStation semble étre a 'honneur sur la période
estivale, mais Sega n'a pas dit son dernier mot.
Quant a Nintendo, voila qu'enfin la fameuse Project
Reality - nom originel du projet - devient une réa-
lité en magasin... au Japon tout du moins. Nous vous
proposons donc, dans ce numéro, un dossier com-
plet pour tout savoir sur la nouvelle bombe de Nin-
tendo. Avez-vous bien fait d'attendre ? Et I'Europe
pour Nintendo, c’est pour quand ? Autant de ques-
tions qui vous brulent les lévres et auxquelles nous
tenterons de repondre. Banana San au Japon s'est
en effet infiltré un peu partout pour tout voir, tout
savoir sur le devenir de la machine.
Joypad vous livre chaque mois toute l'actualité du
jeu vidéo pour que rien ne vous échappe. En atten-
dant, reposez-vous, la fin de I'année sera chargée en
nouveautes. Bonnes vacances et bonne lecture !
Au fait, notre nouvelle formule plus musciée en news
etrangeres vous plait-elle? Ecrivez-nous pour nous
dire ce que vous en pensez.
TSR

! pres six mois d'une intense hibernation, nos

— il

ISR, yes sir!

Il fallait bien que cela
arrive un j"J‘IJ‘ Notre
redac’chef adoré vient
d'etre appele sous les
drapealx pour accom-
plir 'un des devoirs
civiques les plus utiles
qui soient : le service
militaire. Faisant ses
classes pres de Bor-
deaux, il aurait, selon
certaines sources, déja
perdu pres de 10 kilos!
T'inquiete pas TSR, la

maison est bien f_]
an ton abs« 2Nce
le monde ici (f_‘.l.n'i:ol,i £
Iraz’ qui craque physi-
quement) espere ton
retour le plus vite pos-
Au‘”... On se comprend.
En attendant, tiens boni!
La rédaction
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LE COURRIER DES LECTEURS

Posez toutes vos questions a la rédaction, elle se fera une
joie de vous répondre dans un chaleureux courrier.

REPORTAGE : NINTENDO 64
En direct du Japon, Banana San fait ie point sur la console ¢

bit de Nintendo, au moment méme de sa sortie. Toutes le:
réponses aux questions que vous vous posez sont ici.

EN DIRECT DU JAPON : LES NEWS

Banana San oublie qu'il a besoin de dormir et se démeéne
comme un beau diable pour vous dégoter les nouveautés
que vous ne verrez nulle part ailleurs.

CONCOURS “J'Al LU MANGA"

C'est I'été des concours! Grace a celui-ci, vous pourrez
gagnez une PlayStation et des dizaines de mangas de la
collection "J'ai Lu Manga”.

UN SALON NIPPON : L'OMOCHA
SHOW'96
Pour ne rien louper des annonces et des news de derniere

minute, nous vous présentons un compte-rendu complet
du dernier salon du jouet a Tokyo.

LES NEWS US ET EUROPEENNES
Venant des Etats-Unis et de I'Europe, les derniéres

nouveauteés vidéo-ludiques qui concernent directement
votre console.

LES JEUX ETRANGERS EN TEST
Venus des Etats-Unis, mais surtout du Japon, tous les jew

de cette rubrique peuvent étre achetés en France et
ailleurs dans les boutiques dites “d'import”.

CONCOURS X-FILES
Encore un. Gagnez des tas de cadeaux absolument

magnifiques en répondant aux questions posées. Avis aux
fans...

LE ZAPPING DES TESTS

Pas moins de I3 jeux ont éte testés ce mois-ci dans la
rubrique zapping !

ARCADE
Sonic se déchaine et nous montre un tout autre visage de
lui, Impressionnant!

ANIMP'AAD

Les dernieres nouveautés manga sont dans Joypad. Ce
mois-ci, on vous parle méme de Clamp et... de Comic's US

VIDEO

Ayrton Senna entre enfin dans cette rubrique! "Parfois Die
mets au milieu des peuples des étres lumineux...”.



¥ § DOUBLE DRAGON, LE FILM

® Jetez-donc un oeil averti sur ce film issu du jeu vidéo.
A

T« LES ASTUCES

Pas moins de 6 pages complétes concernant toutes les
-4 astuces que vous désirez connaitre pour vos jeux fétiches.

"7 ‘1 LA JOYBANK

Si vous aimez les sports multi-épreuves et les Jeux
Olympiques, alors faites donc un tour du coté de la
Joybank...

S Y +] LES PETITES ANNONCES
V:.

Idéal pour trouver le jeu ou la console de ses réves, les P.A.
_4 sont la pour vous mettre en contact les uns avec les autres.
Merci, heureusement qu'tu es la!
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WPORTANT LA CARANTE WCRORs 1l [ o PluyStahon
depuis le ler mars 96 a un supérieur a 1490 F,

iz v e " + | Manette 1490

Le catalogue PIaySfahon n 3 = bl
24 pages tout en covleurs, disponible chez Micromania
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En attendant la N64...

La surprise du chef de Sega !

Konami et US Gold vont avoir Tecnosoft veut marcher sur les
chaud cet été. (page 56). plates-bandes de Sega. Pari réussi

? (page 28).
La conversion du jeu d’arcade sur :
Saturn semble tenir toutes ses pro- Le “Toy Show” (en anglais) ne
messes. (pages 20-21). montre pas seulement des jouets.
. Reportage. (pages 46 a 48).

Psygnosis est decidément une Trois jeux en un! Voila ce qui
machine a chefs-d’ceuvre ! (pages vous attend dans ce titre explo-
52 a 55). sif. (page 51).

JOYPAD 55 13

ette fin de saison vidéo-

ludique est marquée par la

sortie japonaise de la trés
attendue Nintendo 64 qui devrait étre
en vente au Japon depuis le 23 juin
(mais nous en reparlons longuement
prochainement). E£lle U'est également
par les trés nombreuses nouveautés
que Banana San a dégotées rien
que pour vous. Que ce soit sur Plays-
tation, sur Saturn ou bien Neo Geo,
les jeux arrivent @ un rythme d'enfer.
Banana a méme couvert le salon
“Omocha Show” dont il revient épuisé,
mdis avec tout plein de jolies choses
que vous devriez apprécier, Du coté
des “news” européennes et améri-
caines, il y a également pas mal de
choses intéressantes, et notamment
la surprise de derniére minute de
chez Sega : Decathlete.

LA REDACTION EN RANG PAR DEUX



Lundi 10 juin. Nous sommes a
présent a J-13 de sa sortie. Apreés
deux longs mois d’attente, la
petite derniere de Nintendo,
censée enfoncer la concurrence,
va bientot etre disponible. C'est
I"occasion de faire un dernier point.
Tout d’abord, maintenant que I'on
sait précisément ce qu’elle a dans
le ventre, il convient de se pencher
sur les capacités de la béte, essayer
de deviner I'accueil qui lui sera
réserve, ainsi que son impact dans
le Landernau nippon des jeux vidéo.

Par Banana San




Un systeme
de

distribution
original

our la premiere fois, Nin-
tendo va utiliser un sys-
téme original, parallele-
ment aux magasins de jouet
et de jeux vidéo. Au Japon,
les magasins de proximité, qu'on
appelle ici les «convenient stores»
forment un réseau trés dense qui com-
porte deux avantages. Tout d'abord,
il touche tout le Japon, du village
paume dans les rizieres, aux mega-
lopoles comme Tokyo. D'autre part,
les points de vente sont ouverts 24 h
sur 24, et les Japonais ont I'habitude
d’y faire leurs courses a tout moment.

SUPER MARIO KART R
|-

EAT

lawson,

Nintendo a choisi le réseau de
magasins Lawson pour commer-
cialiser sa console. Ce n'est pas la
premiére expérience des Lawson,

ui, lors du lancement de Win-
jows 95 au Japon, vendaient le
logiciel entre les paquets de nouilles
et les couches-culottes | On peut
également y faire I'acquisition de
jeux pour la console.

Les premiers magasins a réaliser la
mise en vente de la Nintendo6y seront
les «Lawson», avec lesquels Nintendo
a passé un accord. Aussi, dés le 23 a
o heure o minutes et une seconde, ce
sont eux qui commercialiseront les
premiers la machine.

Mais les Japonais ne se précipiteront
pas a cette date pour acheter leur
console. En effet, comme a chaque
sortie de machines attendues, un sys-
teme de réservation fait que les clients
se présentant le 23 juin risquent treés
certainement de repartir les mains
vides.

Reponses aux

4 questions qui
vous empéchent
de trouver le
sommeil la nuit :

1) Est-ce que la
Nintendoés, va étre en
rupture de stock des le
premier jour ?

M A premiére vue, il semble que non.
D'apres les enquétes effectuées par
certains magazines de jeux vidéo
auprtes de leurs lecteurs, ces derniers
ne compteraient pas se ruer sur la
N64. Certes, une quantité astrono-
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mique sera certainement vendue dés
les premiers jours. D'apres les dires
des professionnels japonais interro-
gés (journalistes, concurrents, edi-
teurs...) et dont vous trouverez
quelques extraits ci-apres, on devrait
pouvoir trouver ces machines plus ou
moins facilement,

2) Pourquoi s’attend-on
a Tokyo a ce que
Nintendo ne réitere
pas le succes de la
commercialisation de

la SFC, de la Saturn ou
de la PlayStation ?

M Tout d’abord, Nintendo va larguer
dans la nature, des le premier jour,
plus de consoles que Sega ou Sony.
Sega avait mis en vente le premier
jour 150 0oo consoles, et Sony 100 0o0.
Il semble que le premier jour, Nin-
tendo placera 300 ooo consoles dans
les magasins de |'archipel. Puis, dans
le courant de la semaine, ce sont
200 000 autres machines qui sont pre-
vues.

M D'autre part, le N64 arrive & un mau-
vais moment. La plupart des Japonais
qui souhaitaient s'équiper a nouveau
d’une console nouvelle génération
ont acheté une PlayStation ou une
Saturn récemment. A part quelgues
otakus, un bon nombre ne va pas réin-



LE DERNIER POINT AVANT LA SORTIE

NINTENDO 64

vestir dans une nouvelle console et
de nouveaux softs. Du moins, pas
avant que la Nintendoéy ait fait ses
preuves.

M Les jeux mis en vente sont a la fois

décevants par leur nombre (trois mal-
heureux titres, dont un jeu d'échecs 1)

et par le fait qu’ils reprennent des
neros tres marqueés «gamins» (Mario,
I'ami des princesses, des especes de
dinosaures et des plombiers !), et/ou
des suites de jeux sortis il y a des siecles.
Le public de ces nouvelles consoles
semble plus age que par le passe, et
Nintendo ne parait pas s'en rendre
compte. C est comme si Sega avait
essaye de lancer la Saturn avec un
Sonic, plutot qu'avec Virtua Fighter !
Mais ne nous leurrons pas, Mario 64
reste techniquement un jeu excep-
tionnel & la jouabilité peaufinée par
des professionnels. Une inquiétude
concerme aussi les sorties des prochains
mois. Certains titres ont été présen-
tes, mais toujours rapidement et sans
que des dates de sortie précises soient
foumies par Nintendo.

B L3 premiere date de lancement,
annoncee puis repoussée de deux mois,
a nuli a la credibilite de Nintendo.

3) Est=ce que la
‘Nintendo 64 est
meilleure que-la
Saturn et la
PlayStation ?

W Techniguement, oui. Notamment
pour la 3D, elle a une longueur d'avance.
Mais cela ne veut pas dire que tous les
jeux qui sortiront sur Né4 seront meilleurs
que leurs concurrents sur Saturn ou
PlayStation. La machine a le potentiel
technologique pour proposer de meilleurs
jeux. Il faut ensuite que les dévelop-
peurs utilisent a bon escient ce poten-
tiel technique. Or, un bon jeu, ce n'est
pas que du concentreé de technologie.
C'est aussi, et surtout, de |'expérience
et de la jouabilité. Si les titres de Nin-
tendo ne posent généralement pas trop
de problemes, certains autres produits
annonces sur Né4 ne semblent pas étre
tous de la méme qualité.

&) Pourquoi la
Nintendoés n'a-t-elle
pas de lecteur de CD-
Rom comme la

PlayStation ou la
Saturn ?

m Officiellement, parce que le CD-
Rom, c'est lent ! Sans doute aussi parce
que le president de Nintendo a clamé
haut et fort pendant un certain temps
que le CD-Rom n'était pas une tech-
nologie d'avenir, apres |'échec du
projet de lecteur de CD-Rom pour la
Super Famicom il y a quelques années.
Beaucoup de développeurs critiquant
cette position, Nintendo a cherché
une solution de remplacement. Elle
se presentera a la fin de I'année sous
la forme du DD64 (DD pour Djiki Disk,
ou disque magnétique, ou Disk Drive
pour les anglo-saxons).

.
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Plusieurs sociétés japonaises comptent bien
utiliser |'événement qu’est la sortie d’une
nouvelle console Nintendo pour promou
I voir leurs marques.

Reservation
et systeme [

omme partout dans le monde, certains vont
se réveiller au dernier moment pour acheter
une Nintendob4. Mais les réservations étant
closes depuis plus d'un mois, ils risquent de
s retrouver le bec dans I'eau, méme s'ils sont préts &
Fuyer beaucoup plus que le prix normal pour avoir
eur Né4.

Ce constat a donné semble-t-il des idées & plusieurs
centaines d'étudiants. Profitant du fait qu'il était pos-
sible de réserver jusqu’a cing Né4 par personne, ils
en ont commandé en nombre incroyable, en comp-
fant les revendre quelques jours aprés la sortie DFF -
cielle & tous ceux qui n’auront pu s’en procurer. Et
avec une ccnforfab?e marge de surcroit!




L"avis du

jour, je m'appelle Hirokazu
no, et je travaille dans le
riement marketing des pro-
is grands publics. La sortie
a Ninfendob4 2 Je peux vous
dwe qu'a Sega, cela ne nous fait
nas peur. Nous sommes numéro
wn ou Japon, et cela fait deux
ans que la Saturn y est en vente.
e bibliothéque de 300 titres,
utien des conversions des
eux d'arcade Sega, font que
n'appréhendons pas I'arri-
v2e de la N64. Au contraire,
venue | La concurrence ne
étre que bénéfique pour
le monde.

D'ailleurs, nos enquétes ont
montré que 20 % des posses-
seurs de Saturn au Japon dis-
sent également d'une Play-
Station. Il y a de la place pour
tout le monde ! Je pense par
silleurs que les utilisateurs de
Nintendoé4 et de Saturn ris-
quent d'étre les mémes. Si au
ebut les possesseurs avaient
généralement autour de 21 ans,
es derniéres statistiques réve-
ent que ['ége moyen des pos-
sesseurs de Saturn a baissé et
fourne autour de 17 ans. Et la

fendance se poursuit.
Un des problémes que risque de
rencontrer Nintendo vient du prix
de sa console. Lo Nintendoé4 nest
plus bon marché, avec les baisses
de prix récentes de la Saturn.
D'autre part, le choix de la car-
touche comme support au détri-
ment du CD-Rom E:itque les jeux
N64 sont beaucoup plus chers
que ceux sur Saturn : 500 francs
pour un jeu Né4, alors qu’un jeu
Saturn colte environ 300 francs.»

Nintendo 64
dans le silicone, le réve !

e microprocesseur de la Nin-
tendoéy est un R 4300i, congu
par la société MIPS, une éma-
nation de la société Silicon
Graphics Industry (SGI), un
constructeur de station de travail
ameéricain. Il dégage 122 Mips (unité
de calcul de la puissance d'un pro-
cesseur, et également nom de la société
qui a créé cette puce !), soit une puis-
sance proche d'un Pentium a 100 MHz
qui equipe les derniers micro-
ordinateurs compatibles PC.

Il est probable que ce sera NEC qui
fabriquera les R 4300 pour Nintendo,
car il détient la licence de ce proces-
seur pour le Japon.

Le microprocesseur de la N6éj est donc
un monstre de puissance, comparé a
ces concurrents 32 bits. Méme si la
N64 reste un peu en dessous de la
puissance des micro-ordinateurs les
plus récents, elle a I"énorme avan-
tage de ne coliter qu'i/15e de ces der-
niers...

Un microprocesseur
ultra-puissant

Mais il faut garder en téte qu'un micro-
processeur, c'est un peu comme le
cerveau d'un étre humain. §'il est trés
rapide pour réfléchir et prendre une
décision, c'est déja trés bien. Mais ce
n'est pas suffisant. On dira d'une per-
sonne qu'elle est efficace, si elle refle-
chit non seulement rapidement, mais
si tout |e reste de son corps fonctionne
en harmonie. Si cet individu n'a aucune
memoire, s'il a la jambe dans le platre
qui I'empéche de se déplacer, s'il est
malade et atteint de nausée... il aura
beau réfléchir a toute vitesse, le reste

" de son organisme freinera ses per-

formances, le rendant moins efficace
dans son travail qu'une autre per-

DOOM 64

sonne. C'est la méme chose pour un
ordinateur ou une console, Il s'agit
d'un ensemble de composants qui
travaillent ensemble, et non unique-
ment d'un microprocesseur, méme si
celui-ci est souvent le plus important.
Pour juger des capacités de la N6y, il
faut donc examiner le reste des com-
posants et des puces qui sont dans la
console. Et notamment le transfert
des données entre le microprocesseur
et les autres composants de la console.

|"avis des journalistes nippons

«Cela fait une dizaine d’années que je travaille dans le milieu des jeux vidéo. Mais méme avec cette expé-
rience, je ne sais pas exactement ce que va donner la sortie de la Nintendoé4. Je pense que cette console va
bien se vendre, mais jusqu’a un certain point... Je ne pense pas qu’il y aura autant d’acheteurs pour la Né4,
qu'il y en eut pour la SFC. Le personnage de Mario ne fait pas tres udglie. Mais d'un autre cofe, il rassure. Il
est toujours le méme, ce qui est trés important pour les consommateurs |apenais, et en meme femps, a chaqL{e
jeu, il y a quelque chose de nouveau. Quant aux jeux d'échecs japonais (shogi), ils sont trés populaires, et je
pense que c’est un titre qui se vendra certes peu, mais sur une longue période.

Malgré la sortie de la Nintendoé4, je pense que la Saturn et la PlayStation vont continuer & bien se vendre.
Il sagira sans doute des «shégakusei», les 6-12 ans, qui vont &tre
Les possesseurs de Saturn et de PlayStation sont plus dgés.»

Zenichi SATO est journaliste et travaille pour Shinseisha.

principalement les acheteurs de la Né4.
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Mainfenant que lo machine est quasiment dispo-
nible, on sait précisément ce qu'ily a dans les chips.

LES SPECIFICATIONS
DE LA N64
MICROPROCESSEUR = MIPS R 4300i 64 bits RISC a

93,75 MHz

{0-PROCESSEUR : Reality Chipset Processor (RCP) @
62,5 MHz qui comprend :

« Signal Processor (SP)

Calcul 3D, gestion 2D, Son, Animation MPEG-2
» Display Processor (DP)

Texture, rendering, transparence

RAM 4,512 Mo

RESOLUTION - 256 x 224 & 640 x 480 modifiable
par programmation
Mode inferlacée sans effefs de ‘flicking’

RBG A (pour alpha) : 2,09 millions de coulewrs +
Alpha channe!

SO : 16 bits stéreo ADPCM

ECHANTILLONNAGE A : 22,05 K, 32K ou 44,1 K
AUTRES : 4 controleurs gérés

Slot cartouche x 1

Slot d'expansion mémaire Rambus x 1
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«La Nintendoé4 est une bonne
machine, trés puissante. Les
consoles 32 bits de Sega et de
Sony sont aussi de bonne qua-
lité. Mais quand on y réfléchit
bien, elles n’apportent pas de
gros changements depuis la PC
Engine de NEC. J'en discutais
hier avec Miyamoto San : le gros
avantage cﬁ; la Né4 vient des
innovations qu’elle a apportées
dans l'acquisition des données &
travers son contrdleur, et cela a
été concu comme tel dés le déi:nﬂ.
La PlayStation est la console la
plus facile & programmer, gréce
a ses «librairies graphiques»
(ensemble de petits programmes
que le développeur peut réutili-
ser, comme des briques d'un Lego).
Le coté néguﬁf, c’est que tous les
programmes ont le méme air de
ressemblance. La Saturn est plus
difficile & programmer, mais laisse
plus de liberté et de possibilité au
programmeur. Enfin, la Nin-
fendobé4 est la plus dure & pro-
grammer, mais E: plus puissante.
Je ne pense pas qu'il y aura la
méme folie qu’au moment de la
sorfie de la SFC. Les joueurs ont
V'air moins passionnés. Les ventes
des autres consoles 32 bits
devraient donc rester stables.

Enfin, |'espére que Nintendo va
se mefire aux jeux plus ‘adultes’».

-] | 1YY CIre).
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LE DERNIER POINT AVANT LA SORTIE

Bits, MHz
et Risc

Un petit rappel des termes «bits» et
«meéga-hertz» pour ceux qui se posent
des questions existentielles. En sim-
plifiant a |'extréme, un microproces-
seur est comparable a une autoroute,
ou les voitures représenteraient les
données. Le nombre de bits corres-
pondant au nombre de voies qu’elle
comporte. Une autoroute a huit voies
fait passer deux fois plus de voitures
au méme moment, qu’une autoroute
a quatre voies. Un microprocesseur
16 bits (comme ceux qui équipent la
Super Famicom ou la Megadrive) feront
donc passer moins d'informations a
traiter qu'un processeur 32 bits (comme
celui de la Saturn ou de la PlaySta-
tion) ; ou mieux, 64 bits (comme la
N64 ou la future M2 de Matsushita).
Le nombre de méga-hertz, c'est-a-
dire la frequence de la puce, peut
etre compareé au péage de |'auto-
route. L'ordinateur traite les données
un peu comme le peage filtre les voi-
tures. Plus le nombre de mega-hertz
est eleve, plus les personnes dans les
petites guérites du péage s'activent
rapidement, et moins il leur faut de
temps pour checker et s'occuper de
chaque voiture.

Enfin, le terme de «RISC» est une facon
particuliere de traiter les options du
peage. Plutdt que de mettre un seul
peage sur |'autoroute qui s’occupe
de tout (vérifier si I'automobiliste ne
s'est pas trompé de direction, rece-
voir I'argent puis lui rendre sa mon-
naie), on va installer trois péages suc-
cessifs, specialisés dans une seule
tache qu'ils feront plus rapidement.
C'est en quelque sorte le méme prin-
cipe que le travail a la chaine : le pre-
mier péage verifiera la destination de
I'automobiliste. Cing cent métres plus
loin, un second peéage recevra |'argent.
Et un troisieme, plus loin, lui rendra
sa monnaie.

Des donnees qui

voyagent a la vitesse de
la lumiere

Bon, O0.K. ! La vitesse de la lumiere,
c’est un peu exagéré. Mais |'archi-
tecture de la Nintendoéy est congue
pour faire transiter les informations
d'un composant a |'autre a toute
vitesse, afin qu'aucun d’eux ne perde
de temps a attendre les données.

Pour cela, la Né4 utilise la technolo-
gie du RAM-BUS, celle déja éprouvee
dans les stations de travail Indy2
Impact & plusieurs dizaines de mil-
liers de francs. Les données circulent
a 500 Mo par seconde et a Line cadence
de 250 MHz, lorsqu’elles circulent
entre la memoire et [e RCP, Et
lorsqu elles circulent entre le micro-

i combien de Mips
fonctionnez-vous ?

Le Mips est une unité de calcul de la puissance d'un microprocesseur.
Le nombre de Mips (Million of Instructions Per Second) d'une puce signi-
fie le nombre de fois que ce processeur peut faire d’opérations élé-

mentaires (une addition, par exemple) par seconde. Ainsi, 122 Mi

s
veut dire que le R 4300 peut faire 122 x 1 000 000 d’additions éE-
mentaires par seconde. Ce chiffre en lui-méme ne vous dit sans doute
rien. Pour donner une idée de la puissance qu'il représente, il faut le
comparer avec d'autres machines. Ainsi, il sera 100.fois plus puissant
que le microproceseur de la Super Famicom.

SANCE
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processeur R 4300 et le coprocesseur
RCP, elles atteignent 250 Mo par
seconde a une frequence de 62,5 Mhz !

Le Reality Chipset
Processor (RCP) : un quasi
second microprocesseur

Le RCP (ou Reality Chipset Processor)
est tellement puissant et autonome,
qu'on peut le comparer a une sorte
de second microprocesseur. Le RCP
est aussi appelé Realtime Media Pro-
cessor. |l comprend deux coproces-
seurs qui s'occupent de tout ce qui
est graphique et sonore.

En plus du SP et du DP, il gére le
Rambus, le slot pour les cartouches,
les quatre contrdleurs et les échanges
avec le microprocesseur R 4300...

Au sein du RCP : le
signal processor (SP)

Le SP calcule les

mathématiques nécessaires pour |'af
chage en 3D. Le SP s’occupe égaleme
de tout ce qui concerne le son. C'
encore lui qui décode les sequenc
animees au standard MPEG 2, une ne
velle norme internationale pour af
cher a ['ecran des animations rapic
d’excellente qualité. Cest lui qui gt
egalement les affichages en 2D.

Au sein du RCP : le
display processor (DP)

Le DP gere | affichage des textures,
lissage (rendering) comme celui c
utilise la methode de Gouraud ou ce
qui & recours au lancé de rayons (R
tracing). C'est encore lui qui réaffic
a I'écran les millions de pixels ¢
composent |'image. Il calcule les cc
leurs et les ombres des objets 3D p
sents a I'écran, ainsi que les effets
transparence.

polygones et les
sources de lumieére.
Ces opérations sont
directement liées a
la 3D, spécialité de
la Nintendoéy. C'est
ce que |'on appelle
un «number crun-
cher», littéralement
un «bouffeur de
chiffres», qui calcule
a toute vitesse les
millions d'opérations
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etait petite !

.2 «Chipset» RCP (ensemble de puces
concu par SGI pour Nintendo) de la
Nmiendo6y permet de faire des choses
saiment cools, et il suffit de jeter un
2oup d'ceil a Marioéy pour s’en rendre
compie. Le RCP est basé sur un
e=semble de technologies de pointe,
2ot les jeux devraient profiter.

[}

* Load Management
2juste automatiquement le niveau
22 detail d'un objet suivant la dis-
=nce a laquelle il se trouve du joueur.
#2r exemple, un arbre qui se trouve
s le lointain n'a pas besoin d'étre
&5 detaille. La console peut ainsi
Sviter de perdre du temps a dessiner
s branches principales, puisque de
*oute facon la taille de I'arbre et sa
2stance feront qu’on ne les distin-
Suera pas. En revanche, au fur et a
mesure que le joueur arrive au pied
2e 'arbre, la N64 redessine |'arbre en
=outant a chaque fois des détails plus

i

* Tri Linear MIP-Mapping
Interpolation Texture

Crace a une mémoire de 4 Ko et 3 cette
fonction, la N6y peut afficher des
2bjets 3D texturés au premier plan
sans effets de gros pixels pas beaux,
comme sur les micro-ordinateurs ou
sur les consoles 32 bits. Grice a cette
fechnique, on peut agrandir un objet
usgu’a 16 fois, sans perte de qualité.
#luidt que d'augmenter bétement la
taille des pixels, le procéde du Mip-
Mapping ajuste |"échantillon de tex-
fure a la nouvelle taille de |'objet.

3D : La N64 est tombée
dedans lorsqu’elle

* Real Time Depht
Buffering
(ou Z-Buffering)

Cette technique consiste a résoudre
un probléme majeur des jeux 3D ;
ol sont situés les objets dans I'espace
? Qui est devant qui ? Qui doit s"affi-
cher par-dessus quoi ?

Les consoles 32bits de Sega et de
Sony utilisent un procédé que I'on
appelle le Z-Sort. Il s’agit de calcu-
ler depuis le fond jusqu’au premier
plan, un a un, les différents objets
en 3D, et de les afficher les uns aprés
les autres. Dés que I'un d'entre eux
se déplace, comme dans un jeu de
voitures ou les véhicules ne restent
pasjune minute en place, il faut refaire
tous les calculs. En plus du temps et
de la masse de calculs nécessaires,
ce procede fait qu'il y a souvent des
erreurs d'affichage (une face d'un
polygone affichée devant une autre,
alors qu’elle devrait étre derriere,
ou un effet de «clipping», les poly-
gones gqui constituent le fond du
décor s'affichent en dernier, avec
un retard, donnant I'impression que
le programme construit et affiche le
jeu peu a peu...).

La N64 utilise un Z-Buffer. Chagque
pixel des polygones qui composent
un objet garde en mémoire sa posi-
tion dans |'espace en permanence.
Lorsqu’il y a déplacement des objets,
la machine — qui est idiote et qui ne
sait pas qui est devant qui—n'a pas
a tout recalculer pour situer les objets
les uns par rapport aux autres. Elle
a juste a remettre a jour les coor-
données des objets, et & redessiner
ceux gui en ont besoin.

Grace a ses dons pour le mip mapping, la N64 évitera les effets de pixellisation lorsque
des objets 3D apparaissent en gros plan.

MARIO 64

* Anti-aliasing
Cette technique permet de «lisser»

les lignes droites, en supprimant les
effets «d’escalier».

* Flicker-free Interlace

La Nintendo6y permet, par program-
mation, d'accéder a la résolution de
640 x 480 pixels (et peut-etre méme
1020 x 768 pour |'affichage en téle haute
définition, & la norme Muse japonaise).
Pour mémoire, la résolution d’affichage
horizontal de |a Super Nintendo n’est
que de 256 x 224. Pour atteindre ce 480,
elle utilise un procédé qu'on appelle
«interlace», et qui consiste  faire s'affi-
cher trés rapidement deux écrans lége-
rement décalés, en donnant I'impres-
sion qu'il n'y en a qu'un seul d'une
resolution double. Généralement (sur
les défunts Apple lie et Amiga), cela
provoquait un scintillement permanent
et désagreable a |'écran. Avec ce nou-
veau procédé, le confort visuel est au
rendez-vous d'une définition ultra-fine
des images. Enfin, le cible vidéo de la
Super Famicom restera compatible avec
la N64, mais pas le cable S-Vidéo.

* Alpha Blender

Avec |'Alpha Blender, on peut mélan-
ger les couleurs avec |'Alpha chan-
nel, qui sert a coder le niveau de trans-
parence, et attribuer un niveau de
transparence parmi 256 a n'importe
quel point de I'écran. Cette technique
impressionnante a été utilisée dans
Marioéy lorsqu’il nage sous |'eau.
L'eau est transparente, elle rend ainsi
les couleurs sur le corps de Mario un
peu plus sombres, mais permet de le
suivre dans sa balade sous-marine.

le

Il semble que le DD64 ne soit rien
d'autre qu’une disquette magné-
tique de haute capacité concue
par lomega sous le nom de Zip,
et commercialisée depuis un an
pour les possesseurs de micro-
ordinateurs.

Il contient 100 Mo (92 Mo aprés
formatage), mais la version de
Nintendo serait un peu différente
car elle ne proposerait que 64
Mo. Y aura-t-il un bout du sys-
teme d’exploitation sur les cﬁs-
quettes du DD 2 S'agira-t-il d’un
systéme de protection 2 Il est encore
trop 13t pour le savoir.

Le DD64 comportera 44 Mo de
données qui ne seront que lisibles,
comme un CD-Rom ou une car-
touche, et 20 Mo ob I'utilisateur
pourra inscrire des choses (sau-
vegardes...).

Les principaux avantages du DD
64 sont de proposer une zone ot
le joueur (ou le programme) peut
inscrire des choses, contrairement
av CD-Rom ; ce qui a obligé Sega
et Sony & ajouter & leur machine
des Memory Card. D'autre part,
le DDé4 est trois fois plus rapide
qu’un lecteur de CD-Rom double
vitesse, comme ceux qui équipent
les consoles 32 bits. Il propose
des taux de transfert de 8 Mo par
seconde, et un femps d'accés

a l'information de 150 millise-
condes (un disque dur d'ordina-
teur est & 12 millisecondes en géné-
ral, et un CD-Rom entre 400 et
500 millisecondes).

o

Tiens, pendant qu‘on parle de lo Nintendo 64, juste un pefit erratum en passant. Conrai-
rement d ce que nous_écrivions le mois dernier, ce n'est pos Nintendo qui o développé
Shadows of the Empire mais bien LucasArt en inferne. Dont acte.




C'est désormais une
tradition chez Sega :
a peine sortis en
arcade, les
principaux hits de
L'éditeur sont
adaptés sur Saturn.
Cette tactique semble
avoir réussi a Sega,
puisque les ventes
records de cette
année placent Lla
Saturn devant La
PlayStation, au Japon
du moins. Sega a
ainsi annoncé la
prochaine
disponibilité de
F1ght1ng Vipers, son
dernier jeu de baston
en 3D, sur sa console

32 bits:
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game. Mmstone est une cité surpeus-
plée et speedée, comme il

- en existe un peu partout dans
le monde. Une des spécialités d’Arm-
stone est les “soul crackers”. Ce terme
désigne des combats plus ou moins
legaux. qui opposent les tétes chaudes,
dans les différents quartiers glauques
de la ville. Le maire a décidé d'orga-
niser un tournoi, qui recompenserait
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le meilleur “soul cracker” et qui se tien-
drait dans la City Hall. Quels sont les des-
seins du maire ? OU veut-it en venir ? Pour-
guoi c'est toujours en plein bouclage,
alors qu'il fait 40° @ Tokyo. que ma cli-
matisation rend 'G@Gme ? Vous trouve-
rez la réponse & toutes ces questions
{ou du moins & une partie d’entre elles),
sl vous réussissez @ vaincre tous vos
concurrents.

Un neeud de Vipers

Les Vipers sont les noms donnés aux
combattants. Il y a en huit, plus deux
qui n'apparaitront que si vous étes
capables de battre les autres. Ils sont
tous équipés d’armures ou de pro-
tections diverses. Au fur et @ mesure
qu'ils se font toucher par Uadversaire,
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leur armure perd de son efficacité. Un
schéma des différentes parties de leur
corps protégé s'affiche a Uextrémité
de la jauge de vitalité, et rend compte
de l'état de ces protections. €n cas
de coup direct extrémement violent,
une partie de 'armure peut méme
voler en éclat.

Banana San
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SNK poursuit sa
politique de
conversion de ses hits
Néo Géo sur les deux
consoles 32 bits du
marché. C'est au tour
de la Saturn d'é@tre
touchée par la grace
‘Gard Densetsu”, alias

Fatal Fury.

- i le savoir-faire des équipes
e de programmeurs de SNK n'est
plus a démontrer en matiére

de baston 2D, il aide & faire passer
\a maigreur du scénario. Un livre mys-
térieux, contenant des techniques de
combat oubliées depuis des siécles
a faire palir d'envie San Goku, existe
guelque part dans le monde. Enfin,
plutot trois livres, car il a été partagé
en trois chapitres différents, inutili-

sables si l'ont ne it pas les deux autres
parties,

Ld 2l ou e
savoir-faire SNH

Une orgonisation secréte basée a

Hong Kong. ftellement secréte que je
ne Peux pOs vous reveler son nom,
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mais appelons-la, par exemple, la
Société Secréte des Fumeurs de Hou-
blon, ou plus simplement la SSFH, a
appris qu'un des chapitres se trouve
a Southern. Elle y dépéche quelques
gros bras pour mettre la main sur le
livre. D'autres combattants, qui recher-
chent ces techniques de combat ances-
trales et dont certains ont déja mis la
main sur une des parties du grimoire,
vont se retrouver pour une série de
confrontations dans la joie... et la bes-
tialite. Banana San
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Jes combals
plus réalistes

Terry Boggart, Joe Higashi, et toute lo bande de
costaux dopés aux siéroides sont de retour. Sur un
concept de hase (se fritter dans la joie et la honne
humeur 1), SNK @ amélioré son jeu ou fil des années.
De nouveaux combaitants, des animations plus
réalistes, lo possibilité de combattre sur deux plans
paralléles. ... Dans cette derniére version, les pro-
tagonistes disposent de la faculté de se deplacer
en profondeur dans I'écran, rendant insi les com-
hats beaucoup plus réalistes.
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SNK semble avoir
décidé de s'attaquer
sérieusement au
marché des consoles

92 bDits. La
meilleure preuve est
sa volonté d'adapter

rapidement Lles
derniers succes
d'arcade sur ses
consoles. Les
possesseurs de
Playstation vont
ainsi pouvoir
bientdt disposer de
L'adaptation du
dernier volet de la
saga de Samurai

Spirits.

B o e e o . wm E  e E ES S  E E E E  — r m  w mm mm

| les possesseurs de Saturn

vont pouvoir se mesurer @

Garo Densetsu n® 3, C'est éga-
lement au troisieme et dernier volet
de la serie de Samurai Spirits que
pourront jouer les joueurs équipés de
la console 32 bits de Sony.
Douze personnages se mesurent. Mais
le joueur peut les diviser en deux
groupes, et passer de 'un a lautre.
Aux 7 combattants de base issus des
episodes précédents de la série, ce
nouvel épisode ajoute 5 combattants.
Parmi les points remarquables du jeu,
on peut citer la jauge de colére placée
au bas de l'écran. £t puis, il est pos-
sible de projeter des armes blanches.

Lanhurd Ze Hiller

Zankurd est un méchant. Un Super-
mechant. Derriére son passage. se

D
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trouve immanquablement une mare
de sang. On le surnomme “Satan”, car
Il tue indifferemment femmes, enfants,
hommes en arme et civils... Un jour,
alors qu'il venait de couper en deux
une malheureuse femme qui tenait
son enfant dans les bras, le regard
de ce dernier Wi a fait comprendre
U'horreur de ses actes. Touché par la
grace, il décide de ne zigoviller que
les militaires (samurai, ronins...). C'est
un progres, et l'on respire un peu mieux
dans les chaumiéres... Comme de
bien entendu, Zankuro va croiser le
chemin des autres bretteurs qui com-
posent la fine équipe de Samurai Spi-
rits. Moult combats en perspective...
Du sang, des larmes... Tension, flexion,
voire decapitation sont au programme.

EDITEUR : S.N.K.
MACHINE : PLAYSTATION
SORTIE : 12 JUILLET AU JAPON




Le mois dernier, Joypad
Vvous a présenté Shinsetsu

Samurai Spirits,

un jeu

de rdles reprenant Lles
personnage de lLa céleébre
série de jeux de combat
de Ll'éditeur/constructeur
SNK. Sans plus attendre

voijci La suite.

nitialement, S.N.K. voulait pro-
poser trois scénarios différents
au joueur. Mais méme avec
un CD-Rom de plus de 500 mégas de
données, la place a manqué. L’édi-
teur a alors décidé de placer les deux
premiers scénarios du jeu dans un
premier CD-Rom. Puis de commer-
cialiser par la suite, un second volume
contenant le dernier épisode de la
saga.

Il faut dire que le CD-Rom contient
plus de 200 événements différents,
qui vont arriver aux 6 joueurs qui com-
posent votre équipe d'aventuriers. Le
jeu met en scéne plus de 200 monstres.
ILy a plus de 210 techniques d'attaques
différentes et un choix de prés de 80
champs de bataille !

i Banana San
EDITEUR : 5.N.K.
MACHINE : NEO GEO CD
SORTIE : 12 JUILLET AU JAPON
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LJENTE PAR CORRESPONDANC 2 ... Fox  (1b) 20 90 @ 23
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yuper Nintendo \Viegadrive

| BREATH OF FIRE 2 449,00 NBA LIVE 96 399,00 W ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 38000 NFL QUATERBACK 96 (EUR)  299.00
N8 BT Sl 39900 H BATMAN ET ROBIN (EUR) 199.00  NHL 96 (EUR) 369,00
ggg;ﬂ NG, ggg*gg Eg: ?gﬂ;ﬁgfgg: ? ﬁg'gg DRAGON BALL Z (JAP) 299,00 PETE SAMPRAS 96 (EUR) 379,00
! FIFA SOCCER 96 399,00  SECRET OF EVEYMORE + GUIDE 399,00 [l FIFA SOCCER 96 (EUR) 299,00 PGA TOUR GOLF 96 (EUR) ~ 399.0C
FINAL FIGHT 3 44900 SECRET OF MANA + GUIDE 449,00 JOHN MADDEN 96 (EUR) 399,00 SPIROU (EUR) 399.0C
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 SOCCER SHOOT OUT 299,00 LIGHT CRUSADER (EUR) 299,00  TINTIN AU TIBET(EUR) 399,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR SPIROU 44900 B MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00 TOYS STORY (EUR) 299,00
SOCCER DE LUXE 440,00 ~ SUPER MARIO KART 299,00 & NBA LIVE 96 (EUR) 369,00 WRESTLEMANIA (EUR) 299,00
| KILLER INTINCT 229.00 SUPER MARIO WORLD Il 449,00
MEGAMAN X3 449,00  TINTIN AU TIBET 449,00 T
MICKEY ET MINNIE 199,00 TOYS STORY 449,00 BT 1% romos
MORTAL KOMBAT 3 44900 WORMS 309,00 B L?;fff‘"'
NBA GIVE N GO 349,00 WRESTLEMANIA 349,00 £
AERO THE ACROBAT (EUR) 99,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 199,00
P BATMAN FOREVER (EUR)  1o900  PETE SAMPRAS (EUR) 99,00
r Om OS BUBSY 2 (EUR) 98,00 RISE OF THE ROBOT 99,00
ALIEN 3 199.00  PAC MAN2 10900 B DINO BINIS SOCCER 99,00 RISTAR (EUR) 129,00
BATMAN FOR EVER 199,00  PAGE MASTER 169.00 DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 169,00 SHINNING FORCE (EUR) 149,00
CHOPLIFTER 3 19900 PLOK 129,00
| CLAYMATE 99,00 RISE OFJSEEOBOT gg.gg DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 SOLEIL (EUR) 199,00
2900 SAILOR ;
gﬁ:i%rsrﬁilirﬂugs :EQ,DD SEPARATION ANXIETY 199,00 @ ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 149,00 SONIC & KNUCKLES (EUR) 199,00
EQUINOX 14900 SHAQFU 12000 M@ :
EARTHWORM JIM 2 199,00 SIM CITY (ANGLAIS) 149.00 EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 SPARKSTER (EUR) 149,00
, FOREMAN FOR REAL 149,00  SPIDERMAN X MAN 19900 & FIFA SOCCER 95 (EUR) 199,00 SPIDERMAN TV (EUR) 199,00
\ G FOREMAN KO BOXING 129,00  STARGATE 199,00 £
HAGANE 149,00 STARWING 99,00 FOREMAN FOR REAL (EUR) 129,00 SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 169,00
JUDGE DREDD 199,00  STUNT RACE FX 199,00 §
JUNGLE STRIKE 199,00 SUPER E!ICE#:]!E Sk :gg.gg JUSTICE LEAGUE (EUR) 149,00 STARGATE (EUR) 149,00
199. SUPER ID + : =
| ._JEU E‘EQE IEJEEA&UJEUNGLE 13333 SUPER PUNCH OUT 199,00 [l LE LIVRE DE LA JUNGLE 199,00 SUPER HANGON + WORLD CUP ITALIA
MMINGS 2 199.00  SYNDICATE 149,00
LIEJEHD OFSTHE N 18000  TERMINATORZ 149,00 [ MORTAL KOMBAT (EUR) 129,00 + COLUMNS 129,00
MARIO IS MISSING S,00 TEROMAS BIG HURT 199,00 & ) ORTAL KOMBAT 2 (EUR) 199,00 TAZMANIA 2 (EUR) 129,00
MARKO'S MAGIC FOOTBALL 99,00  UNI RALLY 149,00 [ '
MEGAMAN X 199,00  URBAN STRIGE 199.00 & MR NUTZ (EUR) 129,00 THOMAS BIG HURT (EUR) 199,00
MICHAEL JORDAN ADVENTURE 149,00  VIRTUAL BART 129,00 [
MICKEYMANIA 169,00 VORTEX 99,00 w NBA LIVE 95 (EUR) 189,00 WORLD CUP USA 94 (EUR) 129,00
o \vivsT T 00  WARIO WOOD 149,00
| ﬂai TA?.}IJ‘EI'SE 1;!699100 WARLOCK NBA JAM (EUR) 149,00 ZOOL (EUR) 99,00

199,00

LISTE SUR DEMANDE

WORLD LEAGUE BASKET

PACK ATTACK

L5

i

Jame Gear

VIRTUAL BOY CDI 450 + CARTE VIDEO

+1 JEU 690,00 + 2 JEUX + 1 FiLM 2990

AL BT TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX
JACK BROTHERS 299,00 LISTE SUR DEMANDE

MARIO TENNIS 289,00 aE
NESTOR PUNKY BOWLING 299,00

Super |

- SUPER NES USA

NOMAD + ADAPTATEUR

"""" + Prise péritel + 1 manette 590 F MULTIJEUX 1490 F ;ﬁi;gﬁﬁigiﬂ gggfgg
— = - | TELEROBOXER 299,00
CHRONO TIGGER 499,00 EE e | ; | VERTICAL FORCE 299,00 5 MEMORY CARD 19
EARTH BOUND + GUIDE 349,00 «au § er ijﬁamlcom VIRTUAL GOLF > DUD + 1 JEU 1 490
FINAL FANTASY 3 499,00 VIRTUAL TENNIS
£ C D LISTE DES JEUX

LUFIA 2 499,00 BAHAMUT LAGOON 490,00 _ DISPONIBLE SUR DEMANL
CASPER 499,00 DRAGON BALL Z 6 (\WENTURE) 399,00 3 ! =

GARGOYLES
SUPER MARIO RPG

DRAGON BALLZ 7 : ACTION GAME 4 599,00 |
DRAGON QUEST 6 690,00

FINAL FANTASY 5 soco M=> 32X +1JEU 490 F| — G B
GUNHAZZARD (FRONT MISSION 2) 490,00 [l =p 32X + VIRTUAFIGKTER690 F | ame 0
ROMANCING SAGA 3 490,00 LISTE SUR DEMANDE

JEUX A 199 F TITRES SUR DEMANDE

SEIKEN DENTSETSU 3

=L

SUPER TURRICAN 99,00 | | (SECRET OF MANA 2) 690,00 \‘“ L
WARIO WOODS 99,00 | | EMERALD DRAGON 399,00 B4R N
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 E FEDA 298,00 &

ZELDA (texte francais) nécessite

: } - o — - _— -..._. - - — ..-.AE —— .?
un adaptateur AD29 TURBO 149,00 | gmag / ! .f A = JovSTICK ARCADE ...
_ = A g

-------------------

d ART OF FIGHTING 29900 KARNOV'S REVENGE 299

J ;ﬂ”:;i%gﬁﬂgB%DA;:;;TEE': ! ART OF FIGHTING 3 1690,00 SAMOURAI SHODOWN Il 390,
a ¢ Uar ' = AVEC UN JEU USA OU JAP | CYBER LIP 399,00 SAMOURAI SHODOWN IIi 1690,
ACHETE : 49 F [ FATAL FURY SPECIAL 490,00 SUPER SIDE KICK 3 690,

TITRES & = AVEC DEUX JEUX USA OU JAP | ESIN/NINI=VAl 299,00 WIND JAMMERS 299,
SUR DEMANDE 3 ALHETES  GRATUIT FATAL FURY II| 990.00 WORLD HEROES I 299
E 3 ' == = = | s O S 1T R R | ' £,

: FATAL FURY REAL BOUT 1690,00 WORLD HEROES Il JET 3
® ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP: 99F | s " Sy 99
= AVEC UN JEU ACHETE : 69 F HDST 'LD 299.0(}

e o o e | i85 1 e 3 —
. aan ;_ LILLE ' DOUAI

_ : | 39, rue Saint Jacques
128, bd Volaire 36, rue de Rivoli 2. te Feachorhe | Td:pe 27970771

75011 PARIS - M° Voltaire [l | | Tel:(16) 20 55 67 43 e
Tel: (148054288 (B 75004} PARIS - M Horel de Vil ou St Poul | | 44, rue de Béthune .30! o
Tél: (1148055067 (| Tel:(1)40278844 | | T1él:(16)20 57 84 82 | |  m: (16) 97 42 66 91
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VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél : (k) 20 90 2 22 ... Fox : (lb) 20 90 1 23

PARIS > PARIS LILLE % DOUAI
128, bd Voltaire

s | 36, rue de Rivoli . 2, rue Faidherbe 13(1;' ”'I“z 53'7":?;“6 “;SI
7721.'(;’?;2% -ong X;"g’g’ 8 75004 PARIS - b Hol de ik au Pl Te|;4“6) %0 éfhﬂ 43 ELMM \(IA)NNES -
N Tel: (148 05 50 67 Tél : (1) 40 27 88 44 s (5 0, rue Thiers T, a
-

Tel : (16) 20 57 84 82 Tél: (16] 97 42 66 91

=% 3DO PAL FZ1 + STARBLADE 990 F ﬁgg%“‘x 3 gg‘gg
- 300 PAL GOLDSTAR + FIFA (frqn;u!s) 990 F QUARANTINE gg:oo

9900 FIFA SOCCER 199,00 RETURN FIRE 99,00
LO 369,00 FLIGHT STICK smuLaion) 390,00 RISE OF THE ROBOT 99,00

=% NEQ GEOCD 2 +1 jeu au choix 3290 F =) NEO GEO CD + 1 jew au choix 2490 F

3 COUNT BOUT 299,00 POWER SPIKES 299,00
AERO FIGHTER 2 299,00 PULSTAR 449,00

HORD HaSH g ART OF FIGHTING 3 449,00 SAMOURAI SHODOWN 2 349,00
» DEMO 50,00 FLYING NIGHTWARE 9900 A BURNING FIGHT 299,00 SAMOURAI SHODOWN 3 449,00
a2 ARK (VF) 199,00 FOES OF ALl 199,00 SAMPLER 2 10 DEMOS FATAL FURY 3 349,00 SAMOURAI SHODOWN RPG TEL

ARK 2 (VF)299,00 GAME GOURU 199,00 *+TEST MEMOIRE 15mn 79,00

FATAL FURY REAL BOUT 449,00 SENGOKU 2 299,00
SEAL OF PHARAON 149,00 GALAXY FIGHT 299,00  SONIC WING 3 (AEROFIGHTER 3) 349,00
ORT 199,00 GEX 149,00 Soow o 369,00 KABUKI KLASH 39900  STREET HOOP. 289.00
99,00 GRIDDERS 9900 SPACE HULK 199,00 KARNOV'S REVENGE 299,00  TOP HUNTER 299,00
199,00  IMMERCENARY 99.00  SpAGE PIRATE 99.00 KING OF FIGHTER 94 349,00 TRASH RALLY 299,00
369,00 IRON ANGEL OF STAR BLADE 99.00 KING OF FIGHTER 95 449,00 VIEW POINT 289,00
369,00 THE APOCALYPSE 99,00 §TAR FIGHTER 9900 METAL SLUG 449,00  WIND JAMMER 299,00
369,00  JOYPAD PANASONIC 199,00  5ypgR STREET FIGHTER 2 149,00 NINJA MASTER TEL  WORLD HEROES PERFECT 299,00
299,00 KILLING TIME 99,00 SYNDICATE 99,00 i
199,00  KING DOM : THE FAR REACHES 199,00 THEME PARK 99,00
368,00 LUCIENNE QUEST 369,00 TOTAL ECLIPSE 99,00
149.00 MINTEASER (ADULT) 99,00 TWISTED 99,00
199,00 PATANK 99,00 WAY OF THE WARRIOR 99,00
E=SE0N LORE 299,00 PEEBLE BEACH GOLF 99,00 WING COMMANDER 3 149,00

NINTENDO 64 TEL

- PILOT WING 64 TEL SUPER MARIO 64

* PRO ACTION REPLAY 369,00
% FLAYSTATION (EUR) + 1 MANETTE 1490 F VST o |1 -5 SATURN VF + 1 MANETTE + MEWOIRE 1490 F = VIDED CD ADAPTATEUR (NPEG) 1190 F
= PLAYSTATION MULTISTANDARD - MANETTE 139,00 Liste des films disponible sur demande
= * MANETTE ASCll 249,00 + ARCADE RACER (VOLANT) 449 F + ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 199 F
1 JEU AU CHoIX 2490 F (RALLONGEMANETTE 8900l | « GENIAL ACTION ‘nspuw + ADAPTATEUR SI VOUS ACHETEZ UN JEU 149 F
Fenctionne avec jeux US, EUR, JAP * MEMORY CARD 1600 + MEMORY CARD3en1 349F

* MEMORY CARD 120 BLOUS 299,00
= WOLANT + PEDALIER 499 F * PRISE PERITEL RGB 199,00

__JEUX JAP JEUX EUROPEENS

MAGIC CARPET
349,00 MANSION OF HIDDEN SOULS
MORTAL KOMBAT 2

PGA TOUR GOLF 96 369,00

IDAS POWER SOCCER RAIDEN PROJECT 249,00 :
AADL;AS 0‘”5.68%\« 289 83 RAW POURSUIT 34900 | |FATAL FURY 3 00 NEED FOR SPEED
CHESSVASTER | Zit0g  RAYMAN 369,00 GRAN CHASER 100 NFL QUATERBACK 96
GRS oo, i WRREOR | SR NRRGRe
THE SWORD 349,00 RETURN OF FIRE 369 g0 B KING OF FiGH ; BRLERRT
- NIGHTS
gl oEnteD 95,00 E%GEBACEESE&ULUHON 3? ) 08 SAMOURA| SHODOWN 3 RAYMAN
: EME TENNIS STORY OF THOR 3 U
3 AEBO0 DoADU(SKY 34800 SUENS DUREMETENNE 36000 STREETFIGHTER ZER02 30800 REVOLUTION X
SOE TOBACK 36 ION DER SHOCK WAVE ASSAULT 349,00
A \%CCEH 395; gg gFSSJVF(‘)UCTDON DERGY 300, OO SKELETON WARRIOR 3490 VAMPIRE HUNTER SEGA RALLY

VARRIOR 499,00 DOOM 34900 SLAM AND JAM 96 349, 00 VICTORY GOAL 96 SHELL SHOCK

VIRTUA FIGHTER 2 SHINING WISDOW
SIOKE 19000  DRAGONBALLZ %9900 St RUIRS diouace 00 JEUX USA SHINOBI X
PRIME GOAL 199,00  EARTHWORM JIM 2 349,00 s THE MOVIE | DIE HARD TRILOGY ; SHOCKWARE ASSAULT
JJIP\G BRASHZ 20000 EXTREMEQOLR = 34900  ZECHCHIER HENOH 199,00 MYST 100 SKELETON WARRIOR
LOOD2 495,00  EXTREME PINBALL 36,00 TEKKEN 39900 Ll MY BT rika '00  SLAM AND JAM 96
ER95  499.00 EXIREME TﬂENEEPﬁmH'EWK 2 346.00 VIRTUA FIGHTER 2 .00 STREET FIGHTER
T 90 FIi7AGLE WARRIOR 209,00  THU 369100 VIRTUA HYDLIDE 19 STREET FIGHTER ALPHA
N i o9 FIFA SOCCER 96 249,00 ’ JEUX EUROPEENS THE HORDE
SION VFX 499,00 ADE TO BLACKSSQ 00 TIME COMMANDO 369,00 S| BAKU BAKU 3 THEME PARK
299,00 Mg00 IOPG 36900 CLOCK WORK NIGHT2 THUNDER HAWK 2
49900 QONSHIP 369,00 TOSHIDEN TURBO 98, o D T
299,00  JACK IS BACK 349,00 TOTAL ECUPSE URBO19 4 DEADLY SKY '00  TITAN WARS
SEUM 2 299,00 JUPITERSTRIKE 199,00 TOTAL NBA'96 5 33‘ og | | DESCENT TOSHIDEN REMIX
DUNKER 499,00  LOADED 299,00 TRACK AND FIELD. 849/ DESTRUCTION DERBY TRUE PINBALL
KER 14900 MAGIC CARPET TRANSPORT TYCOON 363,00 DISCWORLD '00  ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3
TOM 499,00 MORTAL KOMBAT 3 299 00 TRUEPINSALL 30300 EARTHWORM JIM 2 00 VALORA VALLEY GOLF
399,00 NBA:INTHE ZONE 36900 TUNEL B1 369.00 I cuRo 96 VICTORY BOXING
S ' NBA JAM TE 199,00 THSTED METAL 34900 I Flr\"SOCCER 96 249,00 VIRTUA COP + GUN
SHODOWNS 489,00 i iy, VIEW POINT 369,00 FORMULA 1 CHAMPIONSHIP VIRTUA GOLF
=aEee 14900 NPRGYERCoeen 369 00  VIRTUA GOLF 349,00 W GALATIC ATTACK 299,00 VIRTUA GUN
XEN 2 499,00 NFL QUATERBACK 96 349,00 WAR HAWK 4900 P e 3 VIRTUA RACING
B S 489,00 FACE OFF 349,00 WING COMMANDER 3 369.00 el S5X . oo N AL
3999,00 OLYMPIC GAMES 349,00 WOHLD CUP GOLF 34‘9 OD &1 GUARDIAN HEROES ngE‘LOD"ErUP i
199,00  OLYMPIC SOCGER 349.00 W | VPACT RACING .
199,00  PANZER GENERAL 349.00 WRESTLEMANM 199 00 \ JACK 1S BACK : WORMS
PETE SAMF‘RAS 369, 00 ZERO DIVIDE s65.00 B 00NNy BAZOOKATONE x MEN
A B RS T TRl RE
&ﬂTEPFRCWEESPﬂm‘[E Téf. (b)E‘U‘:ID'IEEE.. Fux-(lb)l?ﬂ%‘li'a3
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EON DE COMMANDE a envoyer ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette Centre de gros N°1- 59818 LESQUIN TeI 20 90 72 22
CONSOLES ET JEUX PRIX

Nam fanmads
Adresse :

. Prénom :

Code Postal :

Age: ... Téléphone : wweenee. Signature (signature des parents pour les mineurs)
Je joue sur: 7 MEGADRIVE 07 GAME GEAR 3 PLAYSTATION S
Q= = cris & comirivs ) 3 SUPER NINTENDO 3 IEGA (D 330 23 SATURN 3
TOTAL A PAYER 7 SUPER NES 7 NEO GED m M) 7 NEC =
* CEE, DOM-TOM : 3 SUPER FAMICOM 7 GAME BOY 71 JAGUAR §
==riouches : 40 Frs/consoles : 80 Frs

de paiement : O Cheque bancaire 1 Contre Remboursement + 35 Frs 1 Carte Bleue N°

== cheques doivent étre libellés & I'ordre de ESPACE 3 VPG - Date de validité : .............. Vi SR

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.
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Lors de sa présentation
quelques mois a L'AOU, salon
d'arcade qui se tient tous Lles
ans dans la banlieue de Tokyo,
Dead or Alive avait fait
grande impression.

1l y a

EDITEUR : TECMO
MACHINE : ARCADE/SATURN
SORTIE : N.C.

30 30U5 LICENCE

== Dead or Alive présente un certain nombres de ressemblonces ave

. e Virtua Fighter 2 de Sega. Ce n'est pas étonnant : les deux

2 jeux sont gnsés sur la méme machine d'arcade, le Modele 2.

En effet, Sega a licencié so technologie aupres d'outres édi-

teurs de jeux d'arcode (Jaleco a également acquis une licence).

L'intérét pour Tecmo a été la possibilite d'accéder a lo tech-

nologie 3D a bon compte. En effet, traditionnellement, les

éditeurs de jeux d'arcade développent eux-mémes les cartes-

méres, ces ensembles de composants électroniques qui se trou-

vent dans les entrailles des coin-up des salles d'arcodes ou des cafés, qui

font fourner leurs jeux. Ces carfes-meres, ou cartes logiques, peuvent s'appe-

ler Systéme 11 ou 22 chez Namco, ou encore Modéle 1, 2 ou 3 chez Seqa. Pour

faire de lo 3D, une des difficultés vient de lu nécessité de metire au point des

puces électroniques spécialisées dans les calculs que nécessitent les animations

3D. Cest ce qu’on appelle les * polygoniseurs ” ou “ DSP ”. Faire de fel chips

est un méfier @ part entiére. Cela Eremnnde une infrastructure ef une équipe

d'ingénieurs hyper-spédialisés. Méme une société comme Sega, qui a une expé-

rience cerfoine dans ce domaine, s"est ossocié ces derniéres années avec une

enfreprise américaine (Lockeed/Martin Marietta, pour ne pas la nommer) car
seule, elle n’avait pos les ressources pour développer de fel coprocesseurs.

Tecmo, en acquéront la licence, bénéficie de fous les fravaux de recherches et

de développements de Sega @ bon compte. Certes, Sega conserve une longueur

d'avance, puisqu’ou moment ot la firme de Sonic propose des licences du

Modele 2, efle est parallelement en frain de metire la derniére main @ Virtua

Fighter 3, son premier jeu a ufiliser lo nouvelle carte logique modéle 3.
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our une fois, un jeu de combat
de bonne facture en 3D poly-
gonale ne venait pas de Sega,
pas plus que de Namco ou méme de
l'un des mastodontes de
l'arcade...Comme d'habitude, le scé-
nario est d'une platitude qui frise la
niaiserie ! Le Japan Action Club orga-
nise un tournoi d'arts martiaux. Or,
vous étes précisement un expert en
la matiere, et allez montrer a ces pan-
tins ce que c’est un homme. Un vrai.
Un beau. Un qui sent bon le sable
chaud !

Parmi les deux originalités du jeu, on
peut souligner 'accent mis sur le réa-
lisme des combats. Il ne s'agit plus,
comme dans beaucoup de jeux, de
se contenter de cogner sur son adver-
saire et de lexpédier au tapis. £n effet,
lorsque celui-ci mord la poussiére, la
partie ne fait alors que commencer.
It faut le suivre au sol pour enchainer
sur une immobilisation, une clé au
bras ou un étranglement, et plus si
affinités...

D'autre part, l'aire de combat com-
prend trois zones. La zone tradition-
nelle oU ont lieu les combats. La zone
exterieure (le "ring out”) dans laquelle
ne doivent pas pénétrer les joueurs
SOUS peine de perdre le combat. £t
enfin, une zone qui borde l'aire de
combat, dite "dangerous zone”. Elle
est souvent représentée par des char-
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bons ardents, ou des piques... et le
joueur qui y pénetre voit sa jauge de
vitalité diminuer rapidement.

Bientot en vente
sur Terre... ef sur
Saturn

Apres avoir developpe la version arcade
de son Dead or Alive, Tecmo s'est
empresse de pousser plus loin la
coopération avec Sega. £t aussitot
dit, aussitot fait, une adaptation Saturn
a été pondue. Avec la future adap-
tation de VF 3 sur Saturn (un sacré
challenge technique vu la qualité de
la version arcade), les possesseurs
de Saturn ne vont pas manquer de
jeux de combat.

Banana San




Si vous étes né apres
le 1°* janvier 1979,

vous n'étes plus
ol)hge de faire votre

service m1]_1ta11:e.

En annongant la décision fondamentale
pour l'avenir de notre pays de doter la
France d'une armée professionnelle, le Président
th la République avait convié tous les Francais a prendre part
~ 2 un grand débat sur le
Sevenir du service national,
Ce débat est aujourdhui clos.
L= Président de la République,
&ans son allocution du

28 mai 1996, vient dannoncer
12 suppression du service
national obligatoire.

Afin de faciliter la nécessaire
| wransition vers 'armée pro-
fessionnelle, les jeunes gens
nes avant le ler janvier 1979
effectueront leur service
dans les conditions actuelles.
Les autres pourront, a la
suite du rendez-vous citoyen,
choisir 'une des modalités
du nouveau service volontaire.

Un rendez-vous
citoyen pour
procétler a un bilan
personnel, s'orienter,
étre conseillé

pour mieux sinsérer
dans la société, favoriser l'exercice de

la citoyenneté, s "informer sur les 1mperat1.'[s
de notre sécurité et les dl{'ferentes formes
rle service Volontalre.

Ce rendez-vous sera obligatoire & partir de 1997 pour les
jeunes hommes nés apreés le €7 janvier 1979.

Il sera également ouvert sans restriction aux jeunes filles qui
souhaiteront effectuer un service volontaire. -
Ultérieurement, l'obligation s'étendra a toutes les jeunes filles.

Réforme du service national

Le rendez-vous citoyen, d'une durée de quelques jours,
comportera quatre volets:

* un bilan personnel sur les plans médical, scolaire et socio-
professionnel;

* un rappel des droits et des devoirs du citoyen et du réle des
principales institutions, accompagné d'une orientation et de
conseils personnalisés pour l'insertion des jeunes en difficulté;
* une information sur les enjeux de la défense:

* une présentation des différentes formes, militaires et civiles,
du service volontaire.

Un service
volontaire dans
les domaines

de la sécurité et
de la défense,

de la solidarites ou
de la coopération
internationale et de
l'aide humanitai_re,
rémunéré et favori-
sant la formation
et I'entrée dans la
vie professionnelle.

Ce service, d'une durée de
9 mois ou davantage, sera
ouvert aux jeunes hommes
et femmes 2 partir de 18 ans.
Trois missions leur seront
proposeées:

* la sécurité, entendue au
sens large: 'armée, la gendar-
merie, la police, les douanes,
les pompiers, la sécurité civile et la protection de I'environnement ;
* le renforcement de la cohésion sociale et la solidarité au sein
d'organismes publics ou associatifs d’accueil, d'insertion et
d'urgence sociale;

* la coopération internationale et 'aide humanitaire afin d'affirmer
I'engagement international et le rayonnement de la France.

Cette réforme sera soumise & I'automne au vote du Parlement.




Baptisé aussi
"Kingdom Grandprix",
Mad Daisakusen est

l 'adaptation sur
Saturn d'un jeu
d'arcade de Raizing
commercialise en
1994. Shoot-them-up a
scrolling vertical,
il devrait plaire aux
amateurs, sans
toutefois
revolutionner Le
genre. Les foules
risquent d'étre en
emol et sa sortie
risque de provoquer
une vague de suicides
chez lLles possesseurs
de PlayStation.
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ad Daisakusen comprend une
série de courses dans les-
quelles vous devez vous clas-

®

ser “premier” par tous les moyens pos-
sibles ! C'est-G-dire a Uaide de "missiles”,

“lance-flammes”, “canons @ plasma”
ou autres "lasers triples”. .. Yous devez
veiller a éliminer les autochtones qui
ne doivent pas apprécier de voir des
bolides survoler leur “Libensraum” a
des vitesse indécentes. Il faudra aussi
stopper vos concurrents qui ne per-
dent pas un instant pour vous mettre
guelques kilomeétres dans le pif. Il
s'agit donc de passer les obstacles
le plus vite possible, plutot que
d'essayer d'éliminer tous les nuisibles
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présents a U'écran.

Chacun des six niveaux comprend au
minimum deux courses. Chacune d'elles
est gardée par un Boss de fin de niveau
plus impressionnant que le préecédent.
Les méga-bombes des candidats béné-
ficient d'animations impressionnantes.
Huit concurrents prennent place sur
la ligne de départ, dont un ou deux
pilotés par des joueurs.

Banana San
EDITEUR : GAGA

MACHINE : SATURN
SORTIE LE : 14 JUIN AU JAPON



EDITEUR : COCONUTS
MACHINE : PS-X
SORTIE : AOUT AU
JAPON

La premiere
simulation de
moto—cross sur

PlayStation est
signée Coconuts.
Le fun sans Lles

plaies ni Lles
bosses !

MOTO—X

oto-X (prononcer “moto-cross”)
vous emmeéne dans une série
de compétitions a travers le
monde. Le CD-Rom comprend 48
courses, qui vous feront parcourir 16
contrées différentes, un peu partout
dans le monde. Les décors reflétent
les cultures des pays traversés. Tout
en luttant pour prendre la premiére
place lors d'une épreuve en Gréce, par
exemple, vous apercevrez sur les col-
lines avoisinantes les restes d'un temple
helléne.

Sponsorisés par Honda, les véhicules
des concurrents aussi bien que les dif-
férents parcours sont réalisés en poly-
gones. Ils sont bien détaillés, méme
s'ils se ressemblent tous un peu...
Contrairement aux simulations de courses
de motos réalisées jusque-la, on peut
visualiser la scéne et voir les concur-
rents de dos. D'autres vues plus esthé-
tiques sont également disponibles. Avec
votre trial, vous pouvez partir en esca-
pade a travers la campagne, quitter la
compétition et ne plus vous en soucier.
Certes, cela ne méne pas a grand-
chose, mais ¢a donne au moins une
petite sensation de liberté ! Un jeu dis-
tribué en France par Warner Interac-
tive (Sortie en septembre 96 en France).
Banana San
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* Interdit aux - 18 ans

CYBERCITY 1,2 & 3

MOLDIVER 1,2 & 3
B.GCRISIST, 2,384
PLASTIC LITTLE
ROUWJIN Z

LA CITE INTERDITE
LEMNEAR

MAPS 1 &2
IRIA1&283

KEN le survivant

] RANMA 1/2VOST1,283

BLUE SEED 1

CRYING FREEMAN vol 1
ICZELION 1, 2 & 3

YUGEN KAISHA 1,2,3, 445

LODOSSVOL 1,2, 3, 4,586

TWIN DOLLS (SEX) 1, 2& 3

D CHASSEUR DE VAMPIRE

la cassene  99F 4 OF
locassone 1 09F 4+ QF
fo cossere 1 19F 4+ QOF
locassete 1 19F 4 OF
Ia cassene 1 19F 4 QF
la cassetie 11 9F 4 OF
locasseite 1 19F 4 QF
lacassete 1719F 4+ OF
lo cassetre 1 19F + OF
la cassetie 11 9F + OF
o cassetie 1 19F 4 OF
la cassette 1 19F 4 OF
la cassete 1 29F + OF
o cossere 1 29F 4 OF

o conetie | 29F 4 OF
o cassatie | 29F + OF
o cassetto 1 29F 4 OF
Io cassene 1 29F 4+ OF

* 2,23 F la minute

Pas la peine
chercher plus lc

MIGHTY SPACE MINERS 1, 2 & 3 lo ce

ART OF FIGHTING
FATALFURY 1,2, &3
SAMURAI SHODOWN
ARMITTAGE Il vol 1,2, 3 & 4
KISHIN HEDAN vel 1,2, 3 & 4

lo cassette 1 49'
lo canene | 29F
i catsat | 20F
lo cassene | 29F

COBRA Vol. 1,2,3,4,5,6,7,8,98 10 lucaere 1 39F

SPACE ADVENTURE COBRA (le film)

PATLABOR 1, 2
STREET FIGHTER THE MOVIE
DRAGONBALL Z

NIKI LARSSON TV

SAILORMOON TV

DIEU BENISSE DANCOUGAR
WOJIRO LE FiLM

MOTHER SARAH VOL 2
PROFESSEUR CORROMPU
KIZUNA LE LIEN

s comrote | 39F
e come 1 39F
o comene 1 49F
du volume 1471 ] 39F

ou les 4 ou choix

ou lo casere B 9F
los & volumes 299F

Ja coss oF
| | MAcross lo cassste 1 29F 4 OF b~ S
| ANGE DESTENEBRES (SEX)vol 1 82 hcossene 120F 4 QF o MAT/2TV ol 2%3-
TENCHI MUYO 1, 2,3 & 4 locossete 1 29F 4+ OF  keN TV les 4 volumes 299F
THE COCKPIT la cassera 1 29F 4 QF ou ko cossene  B9F
UNDER ARREST 1 & 2 o cossene ] 29F + QF  PORCOROSSO fa cassete ] 29F
ANGEL1,2,3,4&5 o cassene 1 29F 4 QF  HUMMING BIRD la cassere 1 29%
MISS METED 1 & 2 o cassens | 29F 4+ OF MACROSSPLUS 1,283 o cassene | 1 9F
SLOW STEP 1,2 & 3 o casstte 1 29F + OF g‘g’:fmﬁi& ; e }%3'
APPLESEED locassene 1 20F 4 OF iR VOL1 &2 e 1 508
OGENKI CLINIC locassene 1297 + OF  pacposs2vol 1, 23 b ] 20
BORGMAN 2058 VOL 1 & 2 eassere 1 29F + OF  mAX & CEOAY la cauens | 29F
SAINT SEYA Vol. 1,2, 34 4 o cassore 129F 4+ OF  MAX & CIE LE FILM la cossene 1 29F
KOJIRO Vol 1,2, 3 & 4 facassere | 29F + OF  MAGICAL TWILIGHT 1 & 2 la cossens | 29F
UROTSUKIDOJI VOL 1&2 la cassere | 29F + QF  GOLDEN BOY Ja cassete 1 1 9'
UROTSUKIDOA 3 VOL 1,2 & 3 lacossete | 29F 4 QF  YOMA LES TENEBRES i
GUYVER 1,2,3,48& 5 o csate 1 29F 4 QF  KAMUI lo cosseie | 39
56 VEDA oot 1 2OF 4 OF  REINCARNATION la cassene | 29F
e MA SORCIERE REI REI 1 & 2 lo cassens | 29F
RAN LA LEGENDE VERTE 1,2, 3 & 4 loconaie 1 29F + OF  yom DE CODE - LOVE CITY b cossetie } 20E
BLACKIACK 1,2, 3 & 4 lo consee 1 29F + OF  MONSTER OITY lo cassat | 29F
NINJA SCROLL locassene | 29F 4 OF  3X3 EYESVOL 1 & 2 lo cassens 1 19F
VAMPIRE MIYU focassee 1 29F 4 OF  FINAL FANTASY 1 & 2 o cassete 1 29F
ORANGE ROAD 1 & 2 locassare 1 29F 4 QF  NOUVEAU !
THE HARD o cassette | 29F 4 QF  DRAGONBALL Z LE FILM fo casseve | 3 o
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Exemp

I"Actualité Décorflquée
Rumeurs/Tests VHS ... 1,20 ¢

P =2 Zz

TRADING CARD Z COLLECTION (e sachet)
PP CARDS 27 (la carte)

PP CARDS 27 (le paquet de 35)
PP CARDS 28 (la carte)

PP CARDS 28 (le paguet de 35)
STICKERS LONGS (la carte)
HERO COLLEC 3 (le sachet)
HERO COLLEC 4 (le sachet)

DP 23 CARDASS (le sachet de 10) .
DP 26 CARDASS (le sachet de 10) .
DP 27 CARDASS (le sachet de 10) .
STICKERS LONGS (le sachet de 35)
POWER LEVEL 16 (le sachet de 10,
POWER LEVEL 17 (le sachet de 10) ..
GOMME ..
POGS DBZ (par 6) (la pochet'te)
PP CARD DBZ GT (fa carte)...
PP CARD DBZ GT (le sachet de 35)

Mals wussi + Cd musicaux @ faser dists @ ramicards o

ownummnuomm
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Si commande inférieure 4 100 Frs : |+ 20F
FRAIS DE PORT GRATUITS * - S| PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F TOTAL
COORDONNEES REGLEMENT
g;mnom D CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL :
i e [ CARTE BANCAIRE

Expire fin

[ ] CONTRE REMBOURSEMENT rzjoute =
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C'est L'éete,
Takara se propose de
nous offrir une
petite balade au pays

du silence. Deep Sea
Adventure méle
aventure et action
dans un CD-Rom pour
PlayStation.

La filiale japonaise
de L'éditeur
américain Time Warner
a realisé un jeu
original, basé sur
Les mythes et
Léegendes nippons.
Taromaru est une
espece de Shinobi,
mettant en scene un
ninja dans un jeu de
plates formes/action
a scrolling

horizontal.
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a planete Kaiyd est en pietre
état. Cent ans auparavant,
une série de conflits a ravageé
sa surface. L'air a connu une rarée-
faction d'oxygéne et une diminution
de la couche d'ozone, ayant pour
principale conséquence lintensifica-
tion de Ueffet du rayonnement solaire.
Les glaces des poles, sous ce réchauf-
fement général, ont fondu ; et le niveau
des eaux est monté. Les survivants
ont développé une civilisation sous-
marine, dernier refuge de Uhumanite.
Les vieilles légendes de Kaiyd disent
qu'il y a des milliers d'années, une
civilisation atlante est née, créée par
deux divinités : Pangea et Pantha-
lassa. Jusgu’ici, on n'en a pas trouve
trace. Mais sait-on jamais...

Le héros, Chris, habite dans la ville
d'Aposée, sur l'un des cing continents,
Posedania, de la planéte. L'histoire
commence avec la disparition du pere
de Chris, un scientifique, alors qu'il

M

e ous incarnez Tarémaru San,
o ninja/shaman de son état, age
* de 19 ans. £n compagnie de
deux autres compagnons d'armes,
Enkai et Unsui, it va combattre la série
de monstres issus du folklore japo-
nais, le «Kikokuto» ou «groupe de
monstres qui grondent», qui ont envahi
le coin. Ils se battent en invoquant
des sortileges, basés sur les «kanjis»
(idéogrammes) japonais, et le résul-
tat a l'air nettement plus efficace qu'un
simple katana et quelques shurikens.
Le jeu est censé se déerouler en plein
japon meédiéval, durant la période
d'tdo, et Taromaru et ses acoiytes se
lancent a la recherche d'une jeune

fille qui a disparu. Banana San
EDITEUR : TIME WARNER

'MACHINE : SATURN

SORTIE : 1996 AU JAPON

était en mission d’exploration sous les
flots. Chris se lance alors a sa
recherche...

Chris peut récupérer les richesses
sous-marines et tréesors qu’'il decou-
vrira tout au long de Uaventure, et les
échanger contre des espéces son-
nantes et trébuchantes, ou des équi-
pements plus perfectionnés pour son
submersible. Banana San
EDITEUR : TAKARA

MACHINE : PLAYSTATION
SORTIE : SEPTEMBRE AU JAPON
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e jeu de roles avait etée une
des meilleures ventes du
genre sur la PC Engine de
Nec, il y a quelques temps. Hudson
reprend le titre et l'adapte sur Saturn.
La recette va-t-elle de nouveau fonc-
tionner ?

Une équipe de chasseurs de monstres,
composée de Raijin, le héros de Uhis-
toire, et de ses amis Yuno, et deux
Ameéricains Ace et Zengo, amateurs
de jolie filles, parcourent UAmeérique
au XiXe siécle, afin de purger la contrée
de tous les monstres qui la ravagent.
Enfin, quand je dis U'Ameérique... Il
s'agit plutot d'une espece de pays
mythique, censé comporter des endroits
comme l'Alaska, la Californie...
Banana San

EDITEUR : HUDSON/RED
MACHINE : SATURN
SORTIE : N.C.
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‘est decidement trés a la
mode ! Pas une semaine sans
qu'un éditeur n‘annonce
ladaptation d'un de ses jeux d’'arcade
sur une console 32 bits. Cette fois-ci,
c’'est au tour de Data East de nous
pondre une version saturn de son
shoot-them-up skull Fang. Baptisé
"Avengers in Galactic storm”, il reprend
le theme favori de tous les shoot-them-
up nippons : bien au chaud dans votre
- zinc-jet-fusée-baignoire (rayer les men-
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tions inutiles !) vous allez affronter d
zordres de zennemis, zanguinaires z

zans pitie comme il ze doit... zalop
rie ! z'ai la touche “z” de mon zor¢
nateur qui déeconne... Ah ! ca va miet
Hop ! Pour féter le retour de ma touc
“s”, je décide litéralement de mett
tous mes "s” en majuscule. Allez, soyo
fous !
Ou en éetais-je... Ah ! oui, les alier
les météorites, les lasers... Bref, tc
ca, quoi ! c'est plutot esthétique
cela devrait plaire aux amateurs ¢
shoot-them-up pur et dur, aux ps
chopathes, qui révent de buter
monde entier, et aux habitants
Bourg-en-Bresse (quoique pour Bou
en-Bresse, je m'avance peut-étre
peu !).

Banana S

EDITEUR : DATA EAST
MACHINE : SATURN
SORTIE : 1996 AU JAPON






Dans lLa veine de Shinobi,

Bandai Visual, une des [ ﬁ&ﬂ;

. filiales de Bandai, | | LT hS
propose un jeu s @n o <
d'action/plates—formes
classique dans Llequel
VOuUusS incarnez un ronin
parti couper en rondelles

Lla vermine nippone de
L'ere d'Edo.
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4 \ ‘est au sabre que vous allez
' devoir vous frayer un passage.
@ Hissatsu (le titre du CD-Rom
se traduit en francais par “"On va tuer !”
ou encore “Ca va saigner !") en dit
long sur votre vocation : trancher dans

le vif, et si possible sans faire de détails !

Je la tele 4 13
Saturn

Adapté d'une série télé a la mode et
a base de “samourai”’, comme il en
existe des dizaines sur les chaines TV
de l'archipel, le jeu reprend le per-
sonnage de Nakamura Mondo, fier
ronin qui sert d'exécuteur a 'encontre
des fripouilles qui pullulaient @
'époque. Le catogan en bataille, les

36 JOYPAD 55

deux sabres battant ses flancs, le gars
Nakamura affronte des hordes de nip-
pons en armes, du samourai au Ninja
en passant par le moine bouddhiste
ou la Geisha traitresse...

A la suite d'une série de disparitions
inexpliquées, les villageois commen-
cent a prendre peur et @ ne plus se
risquer dehors dées que la nuit tombe.
Its chargent Nakamura, ainsi que trois
autres compagnons, de résoudre le
mystére. Partie a la recherche du der-
nier disparu, une jeune fille, notre ronin
va découvrir une organisation secréte
qui capture des gens, et revend le
corps de ses victimes. Sans doute au
restaurant de sushis, et aux pharma-
ciens... 8anana San

EDITEUR : BANDAI VISUAL
MACHINE : SATURN
SORTIE : JUIN AU JAPON
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Samiais

un jeu de combat
n'a ete

aussi canon Y

La nouvelle version

du meilleur jeu de combat
de tous les temps

sort en septembre

e SONY GAME LINE : 36 68 22 02*

o Uactualité de la PlayStation 24h / 24h et les conseils d'un spéciliste en direct. L
’ < o aystaton, e, son I propi 2 maraue da

@

ive de Sony Computer Entertainment Inc. “ " marque déposée, est la propriété exclusive de Sony Corporation.

PlayStation
COARSUTER m TM et © 1996, NAMCO Ltd. Tous droits réssrvés.
IR NT *2,23 F/mn TTC.
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Lfétiche !

"

Avec To Shin Den,

Takara

semble avoir trouvé sa série

de

e To Shin Den-la est censé se
dérouler quelques années
avant le premier épisode. Les
protagonistes du jeu sont alors au
lycée. Lors de la féte du bahut, chacun
tient un petit stand (boissons, gateaux,
sandwichs...) comme c'est 'habitude
au Japon. Bientot éclate un débat
houleux, chacun d’'entre eux reven-
diquant le titre du meilleur stand. Les
choses dégeénerent, et cela se finit
par une série de duels, pour le plus
grand bonheur des fans de baston. ..

fttaques el
conire-atfagues

Les personnages «SD» (pour «Super
Deformed», technique utilisée sou-
vent par les Manga Ka qui consiste @
deformer les proportions des corps
des personnages) s'affrontent dans

©

En attendant le n°®° 3
lLa saga (en fait,
s'agira d'un
une vers1ion

1 L
c'est
nous

<<2 +>>)’
«SD» qui

est proposeée.

les decors et installations du lycée : ring
de boxe, salle de gym...

Les animations du jeu sont particulié-
rement fluides. Les programmeurs ont
utilisé la technologie «MIME», déja
employéee pour les animations de Motor
Toon GP. Mais notons surtout la possi-
bilité de se lancer des espéces de
Combos, et surtout de les modifier en
cours de route. Le joueur peut effectuer
un enchainement. Au moment oU ladver-
saire s'apercoit que le joueur se met en
position de garde pour éviter Uattaque,
ce demier peut, durant lanimation, annu-

Artention : un fifre peut en cacher un autre |

Le ftre de ce (D-Rom cache un jeu de mots. Ni To Shin Den, c'est d la fois «Té Shin Den 25, car <NI» signifie «deux»

en japonais. Mais C'est aussi une référence au caractére SD des héros. <To» veut aussi dire la téte, ef «Shi», le corps.
Un corps normal fait six fois la hauteur de la téte. I, avec les personnages SD, il fait deux fois la hauteur de lo
téte, et I'on peut fraduire le titre par «Corps qui correspond d deux téfes».

38 JOYPAD 55




18 50in Den Ura Sarurn

s wiend d'annoncer une nouvelle version de lo
s 1 Shim Den pour Saturn. Baptisée Ura, elle reprend
= pemsammages de la série avec réalisation d lo VF 2
ssammages en 3D avec profusion de mapping pour
=wiuer ke réglisme).

& cefte attaque, ou bien la changeren
== vol | Les manches remportées s'affi-
==ent alors en haut de U'écran sous la

srme de «Takoyaki», qui sont des

=speces de friandises faites a base de
Souipes, que l'on trouve traditionnelle-
ment dans les petits stands tenus par
== studiants. Banana San

SDITEUR : TAKARA
MACHINE : PLAYSTATION
SORTIE : SEPTEMBRE AU JAPON

B

Une nouvelle quipe
de programmafion

Jusqu'a présent, 'était Tam Soft, un pefit studio
de développement spécialisé dans la réalisation
de jeux d'arcade, qui avait créé et développé
les versions de To Shin Den. Ce nouvel épisode
a été réalisé par une auire équipe.

JOYPAD 55 3O
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ADK est un vieux
routier de Lla
Neo—Géo : spécialisé
dans La production
de jeux d'arcade, et
plus spécialement de
ceux tournant sur
Neo-Géo, ses
programmeurs
bénéficient de
compétences
certaines. Avec
Ninja Master's, ADK
chasse Légérement
sur Les plates-
bandes de SNK, dont
La spécialité est
devenue depuis
quelques années les
jeux de baston.

AV L S
CRELIIS 03

©

ans Ninja Master's, ADK a par-
ticulierement travaillé les
enchainements appelés ici
“Ninja combos”. £n fait, tout le jeu est
construit autour d'eux. Cela devient
un plaisir de voir s'enchainer les coups,
les projections et les attaques spe-
ciales, pendant que votre malheureux
adversaire, submergé par les attaques
incessantes, se contente d’'encaisser
et de servir de punching-ball. Les
combos de Capcom font petits joueurs
a cote !

Les combattants sont au nombre de
dix. Enfin, officiellement dix, car on ne
nous la fait plus ! £n cherchant bien,
dans ce genre de jeu, on arrive tou-
jours G en trouver un ou deux non-réper-
toriés, du genre “je passais par 1d, j'qi
vu de la lumiére, je viens combattre !”.
£n bons ninjas, ils disposent tous de
techniques spéciales, pas frés catho-

40 _sovean 55

CRELIISE 2

liques... Chaque combattant posséd
deux jauges : la premiére, en haut d
U'ecran, refiéte classiquement 'état a
sa vitalité. La seconde, en bas de l'écrar
Wi sert @ effectuer ses Ninja combos

Shinobi d Ia
[escousse

ILy a trés longtemps, voire encore u
peu plus longtemps encore, a l'est d
Uarchipel sur une petite ile, se trouva
un chateau doré, le "Gold Castle”. Le
paysans et les pécheurs du coin év
taient précautionneusement se
parages, car on racontait qu'aucun
des personnes qul y étaient partie
{voyageurs, curieux, maris égarés pc
ta tempéte) n'était jamais revenue.



== mustérieux chateau servait en fait
== prison pour un triste sir. Aprés une
=0 de guerres qui avaient dévasté la
soniee, le clan Ko avait réussi & vaincre
& 2 enfermer dans le chateau un roi-
soecier, maléfique et a Uhaleine fétide.

Prisonnier du femps

=ce a un sort magique, le gourou
==s KO avait enfermé le Roi & la fois
=2ns le chateau, et également dans
= '=mps. Mais trois cents ans ont passé,
= nous sommes en 1882, dans ce pays
== on appelle Jipango ou Cipango,
=% gui donnera le nom de Japon. Le
=an KO n'est plus, et le Roi prisonnier
= 2u le temps de retrouver ses forces,
= meme d'améliorer son pouvoir grace
= o meditation transcendantale et un
*=gime sans sel. Bref, il est en pleine
sorme, prét a faire sauter le verrou
magigue qui le retenait prisonnier, et
=2 va saigner. A moins que vous, Ninja
sur le sentier de la guerre, vous ne
*=ussissiez a stopper ses projets...
=ais avant de pouvoir vous mesurer
2 i, il vous faudra vous tailler un
Zhemin a travers ses sbires, malheu-
"=uUx guerriers qui ne sont jamais reve-
mus de leur visite dans le Chateau dor.

EDITEUR : ADK
MACHINE : NEO GEO
GENRE : ARCADE
DISPONIBILITE : NC

IAEETTIAYS ST

LEVEL-L&

CRELNIS L3

CRELIIE &2

Violent ? Pas du fout.
i 1a rigueur un peu
sanglant...

Si vous aimez les Hlagues d'hémoglobine qui
edoboussent |'écran, offiitez votre Kafona : e
jeu est fait pour vous ! Sans tomber dans |'excés,
style MK/Doom, Ninja Master's est . . réaliste !
Je suis curieux de voir si |'hémoglobine va rester
rouge sang dans la version “export” commer-
cialisée en dehors de l'archipel nippon, ou si
I'on va avoir droit aux plaisanteries habituelles,
facon “sang blanc”.

Eﬂnége
CREDI?TES 03

.
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Ce quasi-monopole

1 de SNK sur les jeux

| de combats sur Néo

Géo a obligé ADK

éiuﬁaﬂhea;:wzatlvwa
nu;nwwczh#éi

Votre pefite
pirovette vous
permet de lui
asséner un coup
de pied au pas-
sage dans les
gencives, juste
histoire de lui
rappeler qu'on
n'est pas [
pour perdre son
femps. ..

.. puis, pour
éfayez cette
offirmation,
vous Jui fran-
chez lo
gorge. ..

. évidem-
ment, sur le
moment cela le
surprend, puis
ca ['muse.. ..

.. el il pisse Je
sang de rire |
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AICOM reprend
Le personnage
Légendaire de
GoklU et nous
propose un jeu
de plates-
formes
esthétiquement
reussi, mais
destiné avant
tout aux jeunes
joueurs.

' La légende chinoise ori-
EDITEUR :

ginelle raconte comment,

AICOM un jour, d'une pierre, est
MACHINE : né un singe. Le gars Goko
PLAYSTATION était non seulement poilu, mais en plus
SORTIE : JUILLET passait son temps @ enquiquiner les
AU JAPON genseta leur faire de sales blagues.
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Les gens vinrent a se plaindre tant et
tant qu'un dieu du panthéon de 'Empire
du milieu entendit leurs récriminations.
Il fit don @ GokU d'un serre-téete un peu
spécial. A chaque fois que celui-ci
commettait une mauvaise action,
l'anneau se resserrait, etouffant le gars
GokuU et lui coupant net U'envie de faire
des singeries.

Par la suite - je vous fais grace des
détails - il rencontre un moine boud-
dhiste qui devient son maitre et lui
apprend a faire le bien. Ce dernier
décide de partir a la recherche du
Paradis. En compagnie de GokuU, et de
deux de ses amis (un cochon armeé d'un
trident, et une espéce de pivert bran-
dissant une lance en forme de lune),
ils vont parcourir la Chine pendant
quatre ans a la recherche du Paradis.
AICOM a léegérement adapteé l'histoire
originale. Il faut dire qu'un héros qui
fait le bien, ne fait plus recette a notre
epoque. Aujourd’hui, le moindre bambin
de 12 ans s'amuse @ fabriquer ses
propres bombes drtisanales, deale

ol Bl
b jovd b

toute sorte de substance inscrites au
tableau B durant la récré., et posséde
un casier judiciaire plus long que celui
d'Al Capon ! '
GokU, donc. en compaghnie de ses
amis, part a la recherche de la Paix,
qui a disparu du royaume de Dream-
Land. Iis vont traverser 7 pays/niveaux,
Ils visiteront ainsi le royaume des foreéts,
le pays du feu, celui des sables ou
encore le Pays Noir...
Graphiquement tres seduisant, avec
ses decors tres colorés et ses sprites
qui donnent une impression de relief,
FUnGokU Ginden est un jeu de plates-
formes classique dans la méme veine
qu'un Rayman. Items a collecter, Boss
de fin de niveau enocdoormes, multiples
chausse-trappes a eviter... La recette
est connue, mais efficace !

Banana San

v Apres la vague d'adaptations de jeux d'arcade sur les
) » consoles 32 bits, Nihon Bussan innove, et se lance dans
un nouvel exercice : ladaptation 3D de jeux qui étaient
originellement en deux dimensions. Terracresta 3D n'est
Pas une suite. Il s'agit du méme shoot-them-up, mais traité en 3D.
Iy a dix ans, en 1985, Terracresta était un jeu d'arcade comme il
Y en avait des dizaines a l'époque : le sprite d'un vaisseau se bala-
dait au-dessus d’'un décor en 16 couleurs, et subissait Uattaque
d'une série de vaisseaux adverses. Nihon Bussan connait bien ce
jeu. Cet éditeur a en effet déja réalisé la version PC Engine et Fami-
com (le nom nippon de la NES).
Le jeu comprend plus de 5 niveaux. Votre vaisseau est armé de
missiles auto-guidés. Les merveilles de la technique font que desor-
mais vous pouvez attaquer un adversaire de tous les cotés, passer
sous i, etc. Les Boss de fin de niveau sont toujours présents, de
méme que les hordes de vaisseaux légers, les tourelles de tir et ERITEUR : NI
autres amuse-gueules qui ne révent que d'une seule chose : vous MACHINE :
§ envoyer au sol ! SEFTEMEBERE

= B JAPON

Banana San SORTIE « SEETEM
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Macross, un des
animés les plus
celéebres du Japon,
grace a Bandai
Wisual, une filiale de
Bandai, se retrouve
sur PlayStation sous
La forme d'un shoot-
them-up 3D
directement inspiré
de La série.

FIGHTER
5P0-007400
ALTG24847

SETTPRRTTER TIUR TETITITS SOTI e eae

inq chanteuses-vedettes, alors
" qu'elles s'apprétaient & donner
un concert, sont enlevées par
les Zentradiens. Pilotant une Walky-
rie, une espéce de robot géant de
métal genre Gundam dopé aux sté-
roides. vous vous lancez & la pour-
suite des kidnappeurs.

La chevauchae
des Walkyries

Vous avez le choix entre différents
types de Walkyries, qui apparurent
successivement dans les différents
épisodes de la saga Macross. De la
VF-1 a la VF-19, ce n'est pas moins de
six engins différents dont vous pour-
rez prendre les commandes.

43 soreanss

Lenfradiens en 30

Les différents protagonistes sont repré-
sentés sous forme de polygones en
3D. A tout moment, vous pouvez faire
prendre trois formes différentes a votre
Walkyrie : jet de combat (mode “Figh-
ter"), robot géant (“Batroid”) ou encore
une combinaison des deux : un jet
avec deux jambes (mode “GaValk”).
Les combats se déroulent a coups de
laser, ou grace aux missiles autodi-
recteurs dont vous étes équipé, et que
vous verrouillez sur les cibles que for-
ment les Zentradiens.

Banana San

EDITEUR : BANDAI VISUAL
MACHINE : PLAYSTATION
SORTIE : JUILLET AU JAPON



Les terroristes en
herbe, possesseurs de
Saturn, vont pouvoir
assouvir Leurs
pulsions profondes.
Bomber Man, L'un des
plus célébres jeux
d'Hudson - avec PC
Kid - va Lleur
permettre de "faire
tout péter" !
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la base, Bomber Man repose
sur un concept simple : au
centre d'une aréne, des
joueurs jouent les poseurs de bombes
genre “nuit bleu, nuit caline”. L.eur but
est double : faire sauter U'adversaire
qui passerait a proximité d'une de ces
bombes G retardement, ou bien faire
sauter les briques qui constituent le
décor afin de s'emparer des items
(bonus, temps figé, gadgets...) qu'elles
renferment.
Cela parait trivial, mais avec un ou
deux compéres, ca devient cosmique !
Le succés de la formule n'a jamais
été contesté, a tel point qu'Hudson a
commercialisé des versions du jeu sur
pratiquement tout ce qui existait et
qui se vendait (ne cherchez donc pas
de version CDI ou Jaguar !). Cette ver-
sion Saturn est ainsi la seiziéme ! Un
record !

Mr Plus a faif un
srage chez Hudson

Bien soOr. vous allez me dire que vous
possedez la version PC £ngine, que
cela fait des années que vous vous
éclatez avec, et que merci cela va trés
bien, vous n‘avez besoin de rien d'autre.
Mais la version Saturn n'est pas une
simple conversion du jeu. Monsieur +,
recherché par Balsen pour s'étre goin-
fré de pistaches en douce, s'est réfu-

Saturn

‘;]5'1"-:"‘_._?‘_3"""_‘1-"';. 3 ey _?'"“' o ; -
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gie au Japon. De passage dans les
locaux d'Hudson, il leur a donné un
petit coupar lordinateur avec un adap-
tateur spécial). Le jeu comprend des
nouveaux personnages, ainsi que des
nouveaux modes de jeu. Le programme
évalue méme vos performances et
vous donne un classement suivant
votre score, les erreurs que vous avez
faites et le degré de vice des pieges
que vous tendez a vos adversaires.p
de main. Certes, Hudson ne nous a
pas pondu une version 3D-polygones-
avec vue sur la mer. En revanche, cette
version permet de jouer a dix joueurs
(des vrais, pas des controlés

gomber Ba

Cette fois-ci encore, ce sont des boules
de cristal. Mais it n'y en a que quatre.
Le dieu Madjin ("dieu mustére”) a été
enfermeé grace aux pouvoirs de quatre
cristaux par une organisation secréte
inamicale et pernicieuse. Bomber Man,
grace a une machine inventée par le
prof. Ain, voyage aux quatre coins de
la Terre pour les récupérer.
Banana San

EDITEUR : HUDSON
MACHINE : SATURN
SORTIE LE :
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TecnoSoft,

qui vient de

se Lancer dans

Les jeux de

combat en 3D avec
son récent
Reverthion,
poursuit ses
efforts avec un jeu
bati sur des
principes
similaires, et
notamment une
animation hyper-
rapide avec 60
images par seconde.

¢

ERNTEUR : TECNOSOFT
MACHINE : SATURN
SORTIE : 1996 AU
JAPON

Steeldom

y n empereur Kogen préside aux
@ destinées de l'empire Rokoku.

Aprés avoir d0 combattre une
invasion de monstres sortis de nulle
part, les «Kénshokuki» ou «monstres
dévoreurs d'ames», la situation semble
s'eétre ameéliorée depuis qu'ils se sont
réfugiés dans les tréfonds d'un volcan.
Chaque année, depuis seize ans, Kogen
organise des tournois pour sélection-
ner parmi ses guerriers les plus valeu-
reux, ceux qu'il pourra envoyer au casse-
pipe dans le volcan. Les combattants
sont équipés d'une armure qui refléte
leur puissance. j
Banana Sam @ :
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mocha

Show 96

en attendant Le début de
La mousson d'été, se tient a Tokyo L'Omocha
Show. "Omocha" en japonais signifie "jouet".
Autrement dit, ce salon géant traite avant
tout de joujoux, de poupées Qqu1
pleurnichent, de robots en plastoc qui

de

ou de trucs qui

Comme chagque année,

envoient des mini-missiles dans les yeux,
parties jouables entre amis,

Sega et Sony :

Lle duel
Au Japon, on
ne peut pas

faire les
choses comme
tout le
monde
c'est bien
connu, on
vit de
L*Tautre coté
de la Terre,
Lla téte en
bas. La
PlayStation
se vend a
peu preés
partout
mieux que la
Saturn de
Sega. Alors
Les Nippons
se sont dit
“Tiens, dis-
tinguons-
nous et
achetons
plutot des
Saturn v,
D'aprés les
chiffres les
plus seériesux
que j'aie pu
trouver et
recouper, ¢a
donne
- _Sega :
2 000 000
de Saturn
vendues.
=~ Sony:.
1 700 000 de
PlayStation
vendues,

font

“"crac—boum—hue".

du salon

nfin, quand je dis “heureu-
sement”... je suis optimiste !

@ L'Omocha Show de cette

année était plutot décevant. A part
Segda. qui avait une floppée de pro-
duits a présenter, et qui, avec son
stand géant, confirmait sa position de
leader sur le marché nippon, la visite
ne valait pas le déplacement.

Un salon
irisfounel

De plus, il n'y avait que trés peu d'édi-
teurs (Sega, Taito, Namco, SNK.
Capcom, Atlus. TecnoSoft, Compile,
Bandai et Takara). Le colt prohibitif
des stands explique en partie cette
deésertion : de nombreux emplace-
ments vides, étaient masqués hative-
ment par des plantes vertes ou des

— — e . S —

chaises déeposées |la par les organi-
sateurs du salon. Parmi les absents,
citons Nintendo et Sony.

Omocha show.
morne salon |

La plupart des éditeurs présents fai-
saient plutot acte de présence qu'autre
chose, en ne dévoilant aucun titre
vraiment nouveau. Dans le genre,

Heureusement,
éetait réservé aux

|
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un coin
jeux vidéo.

Namco a fait trés fort. A part un Smash
Court dans un coin, et une nouvelle
version des Classic Arcade, aussi inté-
ressant que les précedents, tout le
stand était axé vers la promotion d'une
seule “nouveauté” : Tekken 2. A se
demander si, pour les pontes de
Namco, il y a une vie aprés Tekken 2!
Chez Capcom, la nouveauté résidait
dans Street Fighter Zero 2 (PlaySta-
tion et Saturn), plus quelgues nou-
veautes de moindre importance comme
Gem War, et un ou deux jeux de plates-
formes comme Capcom nous en pond
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Omocha !
[. JIMOC [ o e Autre jeu d'arcade de Sega

: ‘ : . : s : adapté a la vitesse de /
A lui tout seul, le stand de Sega valait le déplacement : : . Uéclair sur Saturn
adaptations Saturn de jeux d'arcade (Virtua Cop 2, Virtua i :

Kids). les présentations de nouveaux CD-Rom sur Saturn,

et notamment les premiers titres de la série Sega Ages, Sega premier
adaptation de hits classiques d'arcade Sega., et la pré- : au Japon
sentation de la solution réseau de Sega, le Sega Saturn " pour la pre-

Network. 1 miérg fois
T Depuis des
années, le

roi du
‘ marché des

Pour accentuer ses liens avec le A . jeux vidéo

milieu de l'arcade, Sega propose = 5 au Japon,
Dans la lignee de la version g,y possesseurs de Saturn une . clest
arcade, VC 2 et un flingue dans  4ie “manette” d'arcade ! : L, o 'r\_i in tendo.
la main, et c’est parti pour une Comme en salle d'arcade, 7'y ; , E}z % ; i ; : 2 n ? e,
defoule totale ! vas ! Mais ca coute quand méme : ; e car gu'on '

un peu plus de 1 000 francs. ¢ 4 | attendait

2 Sony ou

Nintendo,
c'est Sega
qui remporte
le cocotier
avec

346,1 milliards
de yens de
chiffre
d'affaires
{Nintendo
300,4 milliards)
Cependant,
il faut
souligner
que Lles
bénéf. avant
inpots de
Sega (ne)
sont (gque)
de

Shoot-les-up-side—-down- s
et-plus-si-affinité ! o

petit pere

Mario se met
tranguillos
117,1 milliards
de yens dans

Se jouant avec un flingue, ou avec
le controleur, ce CD-Rom va vous
remémorer le bon vieux temps de

l'avant Virtua Cop. Les sprites 2D - g S PR

de vos adversaires surgissent devant Pour  Cortis
tous les trois mois, aprés avoir acheté vous au dernier moment, avant nuer dans Le
une licence au pére Disney (un “Pinoc- d’ouvrir le feu. Tg? f; aire,

chio” et un “Donald”). Chez Taito, rien
a signaler @ part le Darius sur Saturn.
SNK montrait de nouveaux produits,
principalement sur consoles. Il met-

annonce de
pertes pou
la seconde
année consé-

e /]

tait ainsi en pratique sa nouvelle stra- CUS IV
tégie consistant a intensifier sa pré- C -~ r l J g Syl e = SN xS
e . [ i Namco casse

sence sur le front des consoles 32 bits,
et @ ne plus se limiter @ l'arcade et a
la Néo Géo. Dans la partie “jouets tra-
ditionnels”, Bandai et Takara avaient
réservé un emplacement au sein de
leur stand pour leur division “jeux

la barague
; : (bénéfices
Ce jeu d’'aventure/action est un avant impdt

curieux melange de science-
fiction et de Japon traditionnel.
Mais attention, le japonais est
de rigueur!

¥
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Camparé au

vidéo”. | énef.
£nfin, voici, dans tout ce salon plutét déce- i 5 ega et
§ < :
vant, ce qui valait la peine d'étre vu. § ol P ; SN 3
e SIS — Ta pLu ;

Banana San pauvre




Takara vous prend la téte !
HMD Dynovisor

Le casque contient deux écrans LCD couleurs et n’a absolument rien de virtuel. Que vous déplaciez ou non la
téte, cela ne changera rien ! Ca n'a aucun Intérét, a part le fait que c’'est plus facile a transporter qu'une télé,
et qu'on peut le brancher sur n’importe quel appareil vidéo (magnétoscope, console, caméscope...).

Les jeux
vidéo au
Japon : un
univers
impitoyable.
ASCI1II,
editeur de
jeux vidéo
et de maga-
zZines —
notamment Lle
célébrissime
FamiTsu —
s'est crépe

Smash Court

Namco présentait une nouvelle simulation de tennis
pour PlayStation. Version revue et legerement S eierkadelpbgen
corrigee de Super Family Tennis, elle comporte 24 Ce n'était pas dans le BN chignon avec
joueurs. On peut jouer a quatre simultanément, et show, mais Sony a acquis = un autre

lorsqu’on gagne, on les droits de Ghost in the " gaitaur;
remporte différents éléments Shell ('anime/manga de ' v Square.

(arbitre, banc, voiture, Le président

' Shiro Masamune, le — '~V5¥?ff- d'ASCII,
fontaine...) qui permettent Manga Ka d'’AppleSeed) . - Niaki, » wi
peu @ peu d'équiper son

pour en faire une version | 2 ¥ d§ns un pre-
propre court de tennis. Je ne PlayStation. Espérons mier temps
ferai aucun commentaire sur

collabora-
teurs
directs
démissionner
ensemble. Au
Japon, c'est
guelque
chose qui ne
se fait pas.
On a eu
droit a une
conférence
de presse oU
Nishi a
expliqué
qu'il était
préet a
accueillir a
nouveau ses
guatre
Lieutenants.
A sa propre
conférence
de presse,
Le président
de Square,
Miyamoto,

a nié avoir
éetée L'inci~-
tateur du

A e B A N T deé part de

i - . ces quatre

g o S personnes,
mais a

': = = - T = - -. R reconnu l. es
(:Ei r‘t:(e E e s st et ayOir
: “"aidés" 3
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NOUVEAUX MAGASINS

L - 29, rue des Fourbisseurs imev
: ONTRO\'ES - 34, rue du Gl. Sau

; OUVERTURES PROCHAINES PERPIGNAN - MENTON -

REIMS - AUBERVILLIERS - MEAUX

LILLE - 41, rue de la Clé ARLES - LIMOGES - ANTIBES - TARBES

MONTPELLIER - 27, rue
MELUN - 14, Av.

Saint Guilhem
du Gl. De Gaulle
== & PITRE - Angle des rues Abbe Grégoire & Jean-Jaures
= MOULIN - rue des Coutelliers
LE PUY EN VELAY - 16 Bd Saint Louis
=O®RT DE FRANCE - 10 rve Joseph (_i.lompere
MONT DE MARSAN - centre ville

o flf’jffarr‘on
N ——
*1CDde C'Emo& un pag

console SATURN et un pad”
1490,00 Frs

Les nouveautés Saturn

Qlympic soccer - Shockwave - Road Rash

'0S INTERETS SONT EN JEUX !

- ' Vol.1

Need For Speed - Olympic Games -
Virtua Golf - Destruction Derby I"En g dgemenf des DOCKS
REPRISE DE VOTRE Ao SOEIEME * Vous racheter CASH * vos consoles et vos jeux vidéo sans contrepartie
g Nos tarifs sont clairement définis par un argus du jeu vidéo a parution mensuelle

* Vous offrir les derniéres nouveautés au meilleur prix avec la SUPERCARTE
et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs
Play Station, Saturn, 3D0, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Etc...

* Vous présenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news
cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog's, air soft guns, etc.

* Vous informer et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France
sur nos magasins, leurs promotions et informations par un simple appel téléphonique sans Indicatif

Vous avez en projet la création d'un magasin de jeux vidéo dans votre ville

LContactez nous, vous serez peut-étre le prochain magasin DOCK GAMES. LE SERVEUR DOCK GAMES 36 68 22 06 A VOTRE SERVICE

Leader incontestable en France avec 80 boutiques spécialisées d'ici fin 96,
satre groupe , fort de son expérience, vous apportera les gages de réussite dont vous avez besoin

<= Concept qui fait ses Preuves - Une Notoriété et une Communication Nationale - Une Centrale d'Achat

Renseignements 24H sur 24 au 36 68 22 06 :
| Console NINTENDO 64
s bientot DISPONIBLE,

tre

- 02 St QUENTIN - Tél: 23 64 15 07 - 03 MONTLUCON - Tél: 70 05 94 82 - 03 MOULIN - Serveur 36 68 22 04 Nouveau ! - 08 NICE St Laurent du Var - Tél: 92 12 87 30
-06 GRASSE - Tél: 93 36 34 45 - 10 TROYES - Tél. 25 73 11 28 Nouwveau ! - 11 NARBONNE - Tél: 48 32 07 &0
-12 RODEZ - Tél: 65 68 94 58 - 13 AIX en Provence - Tél: 42 21 95 26 - 13 MARSEILLE (Metro Castelane) - Tél: 91 78 96 75
=18 ANGOULEME - Tél: 45 94 43 15 - 17 LA ROCHELLE - Tél: 46 41 29 01 - 18 BOURGES - Tél: 48 24 92 62 - 19 BRIVE La Galillarde - Tél: 55 17 92 30
=20 AJACCIO - Tél: 95 21 19 05 - 21 DIJON - Tél: 80 58 95 94 -22 St BRIEUC - Tél: 96 62 33 13 - 24 PERIGUEUX - Tél: 53 09 84 00 - 26 VALENCE - Tél: 75 56 72 90
=27 EVREUX - Tél: 32 62 54 72 - 30 NIMES - Tél: 66 21 81 33 - 33 BORDEAUX - Tél: 56 01 13 19 -34 SETE - Tél: 67 74 81 46 - 37 TOURS - Tél: 47 20 42 30
=38 GRENOBLE - Tél: 76 47 14 25 - 34 MONTPELLIER - Tél: 67 60 42 57 Nouveau ! -40 TARNOS - Tel: 59 64 18 66 - 40 MONT DE MARSAN - Serveur 36 68 22 06
=41 BLOIS - Tél: 54 78 97 38 - 42 St ETIENNE - Tél: 77 41 84 79 - 43 LE PUY - Serveur 36 68 22 06 Nouveau ! - 44 NANTES - Tél: 40 35 57 93
= 45 ORLEANS - Tél: 38 77 98 30 - 47 AGEN - Tél: 53 87 92 52 - 49 ANGERS - Tél: 41 87 59 14 -49 CHOLET - Tél: 41 46 06 01 - 57 METZ - Tél: 87 36 33 33
~ 59 DUNKERQUE - Tél: 28 66 73 73 - 59 LILLE - Serveur 36 68 22 06 Nouveau ! - 60 CREIL - Tél: 44 25 56 64 Nouveau ! - 63 CLERMONT-FERRAND - Tél: 73 28 93 37
~ 54 BAYONNE - Tél: 59 59 41 61 - 67 STRASBOURG - Tél: 88 22 54 81 - 69 LYON (Metro Guillotiére) - Tél: 78 40 33 40 - 71 CHALON S/Saone - Tél: 85 42 98 58
- 74 ANNECY - Tél: 50 51 44 98 - 74 ANNEMASSE & Genéve -Tél: 50 87 16 75 - 75 PARIS 16 (Metro Pompe) - Tél: (14-1) 45 04 13 10
- 76 DIEPPE - Tél: 35 84 63 90 - 76 LE HAVRE - Tel: 35 22 72 55 - 77 MELUN - Tél: (16-1) 64 37 41 98 Nouveau ! - 79 NIORT - Té&l: 49 77 05 13
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D'apres certaines
sources, 1L se
pourrait bien que
Sony fasse de Crash
Bandicoot rien moins
que lLa mascotte de
Leur PlayStation!
Mario et Sonic qui
lLe sont
respectivement pour
Nintendo et Sega, ont

fait semble-t-il des
éemules...

e

n mammifere australien (un mar-
o supiau comme Traz) au regard

dallumeé s'appréte a rentrer chez
vous. Prenez garde @ ne pas le ren-
contrer de plein fouet I Pour ce faire, il
suffit de laisser le capot de sa PlaySta-
tion fermé le temps de finir ce jeu de
plates-formes novateur. Dans le cas
contraire, il n'hésitera probablement pas
a vous éjecter en tourbillonnant sur -
méme comme un diable de Tasmanie.
Vous commencez le jeu alors que votre
poule s'est faite enlever. Dressé sur vos
deux petites papattes arriére, vous partez
donc @ sa recherche. Evidemment, le
chemin - en 3D avec variation de camé-
ras - est fort long et semé d'embuches.
D'ailleurs, le jeu est tout sauf linéaire
puisqu’'en ramassant certains bonus,
VOus pourrez decouvrir d'autres mondes
encore plus vastes (ruines aztéques,
usines nucleaires, chateau, etc.) ! Voici
le genre de pieges auxquels vous pouvez
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vous aftendre : des gouffres sans fond
qu’il n‘est pas toujours facile d'éviter
lorsque U'on incarne un personnage vu
de dos dans un univers en 3D ; d'énormes
blocs de pierre qui vous roulent aprés
comme dans le film “L.es aventuriers de
Uarche perdue” (avec une vue de face
dans le jeu, superbe sensation quasi-
inédite pour le joueur). Les effets de
lumieres sont impressionnants, puisque
ces dernieres sont calculées en temps
réel @ chaque changement de vue. Sur-
prenant ! Comme quoi, entre Nights sur
Saturn, Mario 64 sur Nintendo 64 et ce
nouveau jeu de Sony, le retour en force
des jeux de plates-formes sur consoles
32 bits est en train de se faire. Il était
temps! BENJI

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : SONY
SORTIE USA ET EUROPE :
OCTOBRE 96



nfin des news de la saga Die
Hard adaptée sur PlaySta-
tion ! que nous vous avions
présenté dans Joypad 51. C'est Elec-
tronic Arts qui va distribuer l'ensemble
des produits signés Fox Interactive en
france (des jeux comme Indepen-
dance Dauy, tiré de l'un des block-
busters attendus de l'été aux USA et
Alien vs Predator, revu et corrigé, sont
déja prévus), ce qui laisse présager
du meilleur. Contre toute attente, notre
bonne impression vis-a-vis de la ver-
sion vidéo-ludique des mésaventures
de Bruce - McClane - Willis n'a pas eté
altérée en découvrant cette version
plus avancée de ce qui s'annonce
comme l'un des hits de la rentrée. Le
fait de disposer de trois jeux en un,
radicalement differents les uns des
autres, et de savoir qu'une attention
équivalente a été apportée a chacun
de ces types de jeu. ne manquera

: __

pas de satisfaire les fans des films @
succés. Ca saigne, ¢a explose et ca
tire dans tous les sens. Un soin tout
particulier a d'ailleurs eté apporté a
la bande-son et aux explosions. Die
Hard Trilogy est un mélange d'aven-
ture avec une vyue comme dans fade
To Black (et des effets d’ombre sai-
sissants), de shoot-them-up (on parle
d'un pistolet) et de course contre la
montre et contre la mort au volant
d'une quinzaine de voitures différentes,
du taxi a la Mercedes. Nous n'atten-
dons qu'une chose : pouvoir enfin
tester la version définitive de ce jeu
dont on se demande encore comment
il peut tenir sur un seul CD.

Bewi




"Les critiques émises
a L'égard de
Destruction Derby
nous ont beaucoup
servi dans
L'élaboration de sa
suite !" De nouvelles
options, une
animation plus
aboutie et des
graphismes
améliorés...

Le stock-car chez soij
n'est décidément pas
un vain concept.
Destruction Derby 2
va encore faire

des jaloux.

¢(a va cogner !

présent, voire le futur proche : Des-
truction Derby 2, frére contemporain
de Wiptout 2097. est le second hit de
Psygnosis prévu pour Noél 96.

Ly seulement un an, alors que
@ nous travaillions sur le premier

Destruction Derbuy, nous pen-
sions utiliser @ fond les capacités de
la console. Or, aujourd’hui, nous sommes
flers d'avoir été encore plus loin. C'est

|
:
|
dans la logique des choses. £t je suis | n E 5 g e I. I] E 5
persuadeé que dans un an, @ la méme E [I B é I_ [: | |
|
I
I
1

epoque, nous aurons fait dix fois mieux !I”

L'avenir nous réserve par conséquent
Contrairement @ Dautona USA sur
Saturn, DD 2 comprend une batterie

bien des surprises de taille. Pour l'heure,
de vehicules conduits par des malades

nous nous attacherons @ évoquer le
du ciboulot qui se crashent en temps

reel (dans Daytona, ce type de
sequence était pré-enregistrée). De
ce fait, les nombreux tonneaux et téte-
a-queue présents dans le jeu ne se
ressemblent jamais. Autre détail impor-
tant : lorsqu’'une voiture pousse un
adversaire dans les barricades, des
gerbes d'etincelles apparaissent a
l'écran accompagnées d'un son stri-
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==nt. £n outre, les bolides lancés a
“Sute bombe sur les circuits amélio-
"=s et transformés explosent vérita-
==ment. Il n'est pas impossible, enfin,
2w au volant de votre stock-car, vous
Serdiez une ou plusieurs roues apres
“n choc violent. Le réalisme et le fun
Sousseé a lextréme pour une suite qui
Snove vraiment !

Un gros effort sur ST TSN appe
05 Circhils e

g3y et PIVEr
Si dans Destruction Derby, les circuits | RPNE

*ous semblaient trop courts et pas : : :
==sez larges pour effectuer des dépas-
sements, DD 2 ne pourra que vous
satisfaire. “Chaque circuit de DD 2 est
AUt fois plus long qu'un circuit de DD 1"
©n ne pouvait espérer mieux. Malgré
2 présence désagréable de clipping
2oparemment propre @ la console elle-
=eme, lintérét du jeu s'en trouve grandi.
“Sour éviter au maximum cet effet visuel,
fous avons ajouté des virages”, explique
‘un des membres de 'équipe. Ajou-
%=1 4 cela des cotes et des descentes
pour des effets de relief inédits, et DD
2 s'annonce comme trés prometteur.
Sans oublier le pit ! £n plus d'étre gra-
ohiguement plus soignée, surtout dans
= design des véhicules, cette simu-
‘ation de car-crash propose un pit
fabsent de DD) dans lequel chacun
oeut réparer son véhicule au calme.
“Sien entendu, les joueurs ne pour-

ront y accéder qu'un nombre de fois
limité. £h oui, nul n"échappe impuné-
ment & la violence du Derby !” Yous
savez maintenant & quoi vous en tenir.

Beniji

MACHINE :
PLAYSTATION
EDITEUR :
PSYGNOSIS
SORTIE :

Les plus de D02, the sequel.

I Lo presence de pit pour réparer le véhicule.

B |'gjout de relief {montées et descentes).

I Sept circuits plus larges ef plus longs que précédemment.

B Quatre arénes différentes.

I Lo possibilité d'effectuer des fonneaux et d'exploser complétement !
I La possibilité de jover en “Link” d deux.

B La possibilité de jouer avec le volant




Il y a eu "Les dents
de La mer 2",

"Freddy 2", "Indiana
Jones 2" et "Batman 2"
sur grand écran, 1l
y aura bientot
"WipEout 2097" et
“"Destruction Derby 2"
sur petit écran via
La PlayStation.
Encore deux
excellentes raisons
d'équiper son
fauteuil préféré
d'une ceinture de
securité et d'un
systeme de freinage
ABS !
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& lors que le film “Crash” du
@ dejanté David Cronenberg

(“La Mouche”) sort dans les
salles, voila-t-y pas qu'un accroisse-
ment sensible du nombre de jeux de
courses sur PlayStation - et Saturn -
d'ici la fin de |' année est d'ores et
déja annoncé. Y a-t-il un lien de cause
a effet entre ce film violent (qui raconte
comment une petite troupe de oufs
cherche la jouissance supréme en
provoquant des accidents de voitures)
et les titres prévus ? Non, trés proba-
blement. Toujours est-il que Psygno-
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sis, “la bombe made in U.K" dont nous
yous parlions dans notre numéro preé-
cedent, conforte sa position de leader
dans le domaine. Monster Truck, For-
mula One, WipEout 2097 et Destruc-
tion Derby 2, autant de titres qui lais-
sent réveurs les amateurs comme les
concurrents.
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Comme dans l'industrie cinémato-
graphique, les suites de hits sur
consoles commencent a pointer le
bout du nez. WipEout 2097 reprend
le méme principe que le premier du
nom sans particule. Cette fois, il est
question d'un hit “extra-large” (WipEout
XL: est le titre de la version US) ou tous
les défauts sans exception du pre-
cédent titre ont été revus et corrigés.
A commencer par la maniabilité et les



niveaux de difficulté. Qui n'a pas pesté
devant le tube cathodique de méme,
en perdant définitivement le tournoi
une fois arrivé au circuit polaire (le
dernier) de WipEout ? “Les collisions
sont beaucoup plus précises”, confie
Un programmeur. “Nous avons énor-
mément travaillé sur l'intelligence arti-
ficielle du jeu, de sorte qu'aucun joueur
ne ressorte frustré de 'expérience”.

Une nouvelle intro, des séquences de
replay, des scénes de fin beaucoup
mieux animées, plus colorées, se retrou-
vent dans le jeu. Les temps de char-
gement ont également été revus & la
baisse, et les menus ont été modifiés.
Quant aux musiques techno-dance (on
se souvient des Chemical Brothers dont
la musique est d'ailleurs employée dans
une pub pour Microsoft en ce moment),
elles sont toujours présentes avec en
plus des passages complétement fous
tirés de morceaux joués par des groupes
plus ou moins underground. Quvrez vos
mirettes et vos écoutilles, car avec
WipEout 2097 dans votre PlayStation,
Yous risquez enfin de comprendre @ vos
dépens ce que signifie Uexpression
“nervous breakdown” | Benji

Les plus de WipEout,
[he sequel.

I8 Des checkpoints comme dans les jeux d'arcade,

I un pit pour réparer le véhicule,

B se joue en link 6 2,

B se joue avec le volant,

W des armes inédifes,

I 15 concurrents pour ne jomais éire seul sur la route,

B une jouge d'énergie (vofre véhitule explose
si elle est complétement vide),

B 6 nouveaux circuits plus 2 circuits cachés,

B des nouvelles écuries dont 1 cachée,

B une tonne de nouveaux effets sonores hyper-
réalistes,

B o possibiité de cumuler les options romassées.

LO:32.
=200
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=0O:36.2

d

n CJ fjem G
prermier Wip

EDITEUR : PSYGNOSIS
MACHINE : PLAYSTATION
SORTIE : FIN 96 EN EUROPE
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Apres Konami et US
Gold, c'est Sega qui1
sauve la mise pour
Les possesseurs de
Saturn. Ces derniers
'inquiétaient

queLque peu : aucune
simulation
d'athlétisme n'était
en effet prévue pour
Leur console !

e e T o

remplir une jauge simulant le travail
muscuclaire. Le 100 m fonctionne ainsi
sur ce principe, Dans lecas du 110 m
haies, il faut aussi appuyer sur le
bouton de saut quand vous arrivez
devant une haie. C'est facile a dire,
mais dans le feu de l'action on a sou-
vent tendance a s‘'emmeler les pin-
ceaux. Pour les épreuves de saut, il
faut choisir 'angle tout comme pour
les épreuves de lancé. Decathlete,
qui peut étre joué a deux et propose
dix epreuves des jeux olympiques,
s‘annonce vraiment trés beau et fluide.
Jugez par vous-méme de la qualité
des textures et des polygones modeé-
lisant les personnages. Le jeu est
prévu début septembre sur Saturn.
Olivier

R lors que personne ne s'y atten-
o dait, Decathlete arrive donc
tout frais tout chaud pour les

JO d’Atlanta. Le jeu est déja sorti en
arcade au Japon ; et grace a la tech-
nologie ST-V (Titan), les développeurs
de Sega ont pu adapter directement
le jeu de la borne @ la Saturn, sans
toucher G grand-chose. Il s'était passé
la méme chose avec Golden Axe The
Duel. Decathlete est donc trés orienté
arcade, et son aspect simulation passe
apres. Les records s'affichent en effet
en trés gros, les maniements sont sim-
plifiés au maximum, tout est expliqué
a l'écran avec des gros boutons colo-
rés dessinés. Pas de probléme donc
pour les amateurs de jeux bourrins.
Le principe reste le méme que dans
les autres simulations de JO . il faut
taper comme un malade sur les bou-
tons, et ce a haute fréquence afin de
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D'aprés les
recherches de
La firme Info-
tech, la pro-
duction de CD-
Rom a dépassé
les 400 mil-
Lions dans Le
monde en 1995,
avec une
augmentation
de 167 %.

Le total des
machines uti-
lisant un lec-
teur de CD-Rom
serait de 67,9
millions fin 95
dont 38 mil-
lions sur PC.

Le mois dernier, un texte portant sur X-
Men s’est malencontreusement retrouvé
“L Um couplé & un autre, donnant ainsi, sans
que nous le voulions, une information

X M e n complétement fausse. Soyons clairs :

X-Men sur PlayStation sortira bien chez

Acclaim comme prévu.

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : OCEAN * SORTIE
EUROPEENNE : SEPT. 1996

AS L'AVOIP

. SWEAT rers 2710F

M, L, XL: Blanc, cendre, noir, rouge.

TEESHIRT110°
) E 100% coton. Réf. TS
Princesse Harumi'—

M, L, XL Blanc, cendre, noir, rouge.

PLS SARL RC NANCY - B 334 341 481 « Sous réserve d'emeurs typographiques.

Plandte Hakameoa's Il

Aux commandes d'un

bolide sur-armé, vous MN!G A BON DE COMMANDE i »
yelchdans fes e iR ; i a renvoyer avec votre chéque de réglement
deduids de Tunne) E5E, sous enveloppe affranchie & P.k.$S
B1. But du jeu : trouver la sortie. BEg 3 : ppe e
: 5 T3tn 5, rue Edgar Quinet ® 54 130 St MAX
Mais les tunnels seront défendus SR, - —
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mitrailleuses, des blindés, des ERER dos | devant
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sion : vivement la preview, qu'on LAt L1l
y dise que “vivement le test !”. L
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Konami
devrait
annoncer sous
peu 5 titres
en développe-
ment sur Nin-
tendo 64,
Pour L'ins~-
tant, on
parle d'un
jeu de foot
de la série
“Internatio-
nal Superstar
Soccer”, d'un
jeu de base-
ball et d'un
puzzle game.
Un titre basé
sur le per-
sonnage de
Goemon serait
aussi en
préparation.
(e news
Konami).

Sony est en
train de

Lors d’'une soirée de présentation organisée par Ludi

Games et Konami dans la salle de jeu parisienne lEmpo-

rium, j’ai eu la chance de rencontrer Lionel Poirot, par-

rain du jeu Track & Field International et sélectionné

aux Jeux olympiques d’Atlanta sur le 200 m nage-libre.

Joy: Lionel Poirot, bonjour ! Tout d'abord, pourquoi

avoir parrainé ce jeu ?

L.P. : J'aime beaucoup les jeux vidéo. Malheureuse-

ment, je préfére ne pas commencer a y jouer, sinon je

ne suis pas capable de m'arréter. J'ai parrainé ce jeu

en particulier parce qu'il se déroule dans une grande

ambiance olympique. L'utilisation de la Motion Capture rend le jeu trés réa-
liste.

Joy : Alors, on risque de vous voir avec un maillot Ludi Games qui est le distri-
buteur, ou Konami qui est l'éditeur de ce jeu lors des épreuves d'Atlanta ?
L.P. : Non non, c'est juste une petite opération de parrainage pour la france.
J'ai été emballé par lidée, c’est tout.

Joy : Quelle est votre specialite ?

L.P. : C'est le 200 m nage libre, mais plus spécifiquement le crawl,

Joy : Un petit commentaire sur le jeu ?

L.P. : Oui, bien sir. C'est la premiére fois qu'un jeu vidéo est si proche de la
realite sportive. Quand je pense aux simulations de Jeux olympiques d’il y a
quatre ans, je me réjouis de cette évolution. Plus c'est réel, et plus je m'accroche.
Joy : Une derniére question : vous étes-vous déja noyé dans un verre d'eau ?
L.P. ! £h bien... non (moment d'hésitation). J'ai déja surmagé dans un petit bassin,
mais me noyer dans un verre d'eau, non !

Joy : Merci et bonne chance pour les jeux !

Road Rage,

La bombe d'arcade de Konami

developper
des lLunette
de réalit
virtuell
gran public
Appele
Glasstron
PLM=50,
L'engin com-
prencg deux
ecrans LCD
permettant
de regarder
Les vidéo ou
ge jouer sur
PlayStation
par exemple!
On parle de
500 F pour
ce-bijou...

M-

M

-
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Toujours a 'Emporium était présentée la nouvelle
borne d'arcade de Konami, basée sur un moteur
a verins hydrauliques. Le principe du jeu est simple :
une course futuriste a la WipEout. Le jeu se déroule
dans une cabine montée sur vérins, dont la mobi-
lité est trés impressionnante. Son principe de
deplacement, en revanche, est totalement diffé-
rent. Plutot que de suivre les mouvements que
vous imprimez au volant directement, le meuble
se penche de maniére @ ce que linertie ressen-
tie soit la plus proche possible de ce que pour-
rait étre la réalité. Quatre vaisseaux ainsi que
quatre circuits sont a votre disposition, et l'on peut
rentrer G deux dans le cockpit, histoire de frimer
devant sa petite amie. Un jeu prévu pour novembre
96 sur PlayStation.
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n nouveau Game Boy sortira le
7 juillet au Japon pour le prix de

14 800 yens. Mais ¢a, vous le saviez
depuis notre compte rendu de U'E3 du mois
demier. Depuis, ily a eu du nouveau : lengin
microscopique est prévu en France. La date
n'est pas vraiment connue, mais vous pour-
rez trouvez ce mini-Game Boy bientot pour
un prix défiant toute concumence. Qu'apporte
le Game Boy Pocket ? L'écran est un peu
plus grand. £t miracle de la technique, le
Game Boy Pocket est bien plus petit et plus
fin que son prédécesseur. Mais jugez-en
par vous-meme grace a ce cliché...

On se souvient avec émoi de 'excellent Super Family Tennis (titre

francais) programmé par Namco sur Super Nintendo. Eh bien joie
youpi et tralala, le méme éditeur est en train de nous concocter Smash Court
Tennis pour PlayStation, un soft qui ressemble & premiére vue au mythique
Final Match Tennis sur PC £ngine. Sortie prévue en octobre prochain.

g

Psygnosis,
qui file Le
parfait amour
avec Sony,
serait sur Lle
point de se
séparer du
géant nippon !
En effet,
Sony qui
avait acheté
cette société
de développe-
ment en mai
93, vient
d'annoncer
publiquement
qu'il La met-
tait en
vente. Pas de
panique pour
les posses-—
seurs de
PlayStation :
la console de
Sony reste un
des formats
prioritaires
pour L'édi-
teur dans Le
futur. Une
histoire de
gros sous,
vous croyez ?

Il semblerait
que Sega pré-
pare un jeu
de boxe Thai,
puisque des
techniciens
de la firme
nipponne ont
entierement
synthétisé
L'"image d'un
certain
Jérdme Leban-
ner, véri-
table sommité
dans Lle
milijeu de ce
sport de
brutes.
Affaire a
sujvre, ..



La Saturn passe a
0 L_ o

mboitant le pas G Sony, Sega vient de
décider de baisser le prix de sa
console Saturmn a 1490 francs. Vous

pourrez ainsi trouver la console 32 bits @

un prix acceptable et évidemment proche

de celvi de la PlayStation. Sega compte

s'attirer les faveurs d'un public plus

Le CD Sampler
Pack volume 2
pour La Play-
Station est
annoncé aux
Etats-Unis. Il
s'agit d'un
nouveau CD
contenant 8
démos jouables
et 4 non
jouables. Le
CD sera inséré
dans Lles
bojtes de
PlayStation.
Les titres
jouables : NBA
Shoot Out, DPie
Hard Trilogy,
VR Soccer, The
Need For
Speed, Assault
Rigs, Chro-
nicles of the
Sword, Bogey :
dead 6,
Warhawk. Les
titres non
jouables :
Krazy Ivan,
Agquanaut's
Holiday, MLB
Pennant Race,
Street Fighter
Alpha. On vous
tiendra au
courant pour
La France.

o ———— o ————— —

Vous etiez
nombreux a3 les
attendre, mais

finalement ils
ne viendront
jamais !
Mulder et
Scully de La
série X-Files
ne feront pas
L'objet d'un
jeu...

sur console,
mais seulement
sur PC.

. e céldbre jeu darcade de.
| Sega ManX TT — qui sera
>/ dailleurs adapté sur Satum
—estbusé sur une course authen- |
~ tique. qui se déroule tous lesans
~sur lile de Man. Des mﬂtmds ten- |
_tentdeb-uttre le record dUtourda |
 Uile sur des routes banalisées a cet
- effet. Les régles : aucune ! Atten-
tion. itne sagltpqsmn plus de se
refulre un Road Rash en se tapant

5 avec des chaines, mais sim-

mment de rouler le plus vite pos-
sible. Le nombre d’uccldents est

chague année ir

.:.:1il s’agit bien ld d'une ccurse
"mgthlque Cette année. Sega u‘

Apmshﬂetwmsmmsegu_ |
_continue de marquer son territoire
2 qqns le domaine de la vitesse.

jeune (donc faucheée !). En effet,

plus de deux tiers des pos-
sesseurs de Saturn ont
plus de 17 ans aujourd”

hui en France. A vos
porte-monnaie...

MACHINE : SATURN < EDITEUR : SEGA

SORTIE EUROPEENNE :
SEPTEMBRE 1996

Nous avons joué et
rejoue a Nights. £t tout
ce que l'on peut dire
pour linstant, c'est que
ce jeu est aussi beau qu’innovant.
Nous vous en avons tant parlé le
mois dernier, que Nnous ne nous
étendrons pas trop. Mais nous ne
pouvions pas vous cacher les
quelques précisions qui sont venues
s'ajouter depuis. Prévu pour sep-
tembre dans notre beau pays, il
pourra étre joué avec une manette
analogique qui sortira simultané-
ment. Nous n‘avons pas encore
d’'infos sur le prix de cette demiére
ou sur le fait qu'elle soit fournie
Ou non en bundle avec le jeu. Elle
posséde (voir photo) un petit joys-
tick analogique supplémentaire
que l'on contréle avec le pouce.
En tout cas, Nights semble bien
parti pour nous faire réver de tres
longues nuits...
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- Maintenant
et ailleurs

Les sorties au
Japon et aux USA

Le deuxiéme volet des aventures C’est nouveau, ca vient de sortir,
de San Goki est pour le moins spec- c’est de la Motion Capture pour de
taculaire ! (pages 62-63). la 2D. (page 65).

On l'attendait de pied ferme, et il Un jeu original qui allie a la fois
ne nous a pas désus. Un régal. (page aventure et action. (pages 68-69).
64).

JOYPAD 55 61

\ Ous retrouverez désormais
‘s:’ chaque mois cette page de

présentation des tests des
jeux américains et japonais. Ceci vous
permettra, en un coup d'ceil, de visua-
liser en images les jeux sortis au Japon
et aux Etats-Unis durant cette période.
Dans ce numéro d'été, le nouveau
DBZ sur Saturn innove et étonne com-
plétement avec son mode de jeu tout
en 3D. Déroutant ! Une fois de plus,
du céte de la Neo Geo, nous avons
la un excellent produit de la célébre
série des “Art of Fighting”. Le troi-
siéme volet utilise pour la premiére
fois, dans un jeu SNK, la technique
de Motion Capture. Egalement testés,
Earthworm Jim 2 sur Saturn US, Dragon
Force sur Saturn Jap’, Keio sur Saturn
Jap’ etc.

LA REDACTION QUI FAIT DES POMPES




@ TOEI ANIMATION/BIRD STUDIOSHUEISHA

de DRAGON BALL

Puisque L'on connait
tous Dragon Ball Z,
entrons dans le vif
du sujet et voyons

ce que ce nouvel
épisode apporte au

i\ bon milliard de

NN versions

$ §ﬁprécédeqtes",
WY e L'Origina-
Q Lité !

S

e e e e
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‘originalité, voila une grande
' chose, tant dans le monde de
DBZ que dans celui des jeux
de combat. Cette fois, foin de coups
secrets, de manipulations et d'espaces
de jeu limités. Ici, vous étes libres. Le
personnage se deplace ou il veut, sans
limites de terrain, et dirige non pas un
mais plusieurs personnages a la fois !

gnergie ef vitalite

Identique dans son principe a la ver-
sion Nec de Dragon Ball Z, le jeu vous
propose non pas de diriger votre per-
sonnage selon la bonne vieille tradi-
tion geographique du "j'appuie vers la

N 62 soveap 55

La gigantesque Légende

p— - w—
—— i ———— S o e e e S S S —_—

droite, je vais a droite, etc.", mais de
vous mouvoir difféeremment. Yous n'al-
lez pas vous déplacer vis-a-vis du décor,
mais de Uadversaire, ce qui signifie que
vous allez toujours graviter autour de
votre ennemi. C'est bien utile lorsque
l'on sait a quel point il est facile de se
perdre dans un univers 3D. L'usage des
coups est limité : tant au niveau variété
qu'au nombre d'utilisations possibles.
Yous avez donc le choix entre une volée
de pieds-poings, ou bien des lancers
de boules d'énergie pour les attaques
a distance. Un bouton pour la parade,
un autre pour déeclencher votre aura,
et deux jauges : une jauge d'énergie
et une jauge de vitalité. Lorsque la pre-
miére est vidée par un usage intem-
pestif d'attaques, il est possible de se



Deux points de vue

sont sélectionnables
Jmmt o combat - lo ]_ “

mode “clossique”, et |

le mode "oh non, |
c'est horrible 1",
Dans ce second
mode, vous voyez le |
combat dans une
fenére. Vos cama- |
rades y affichent des
commentaires en
temps réel, du style | .
“Oh, qu'il est fort 1"
ou “Nous somimes -
perdus”. C'est aussi
dans ce mode que
vous pauvez choisir |
de changer les per-
sonnages que vous |
avez sélectionnss. |

Les Chain-hit coups mortels

erm&ﬂmew&aﬁduﬁMaMnmfmh e
“power balence” emple G voire evontoge. Le cheix dy mroy:p

dwmfwwwm”tmmwwwwb”mw
penche e voire favesr.

concentrer pour la remplir de nouveau,
mais cela laisse le personnage sans
defense. Lorsque la jauge de vitalite
st totalement vide, le personnage est
considéré comme “mort".

la vitalité a votre adversaire. Puis le
combat reprend avec la “power jauge”
remise & zéro, et la vitalité de votre
adversaire diminuée.

Alors oui, ce jeu est affreux, vraiment
pas beau, et difficilement maitrisable.

I
I
I
1
I
1
|
1
1
1
|
1
| Mais au bout de quelques heures d'achar-
ﬂ c ﬂ ”] E m e " r e t i nement, le joueur courageux et com-
1
1
1
|
1
|
|
|
1
]
1
]
1
1
]
1
I
1
1

E I'I u I' é g I'ﬂ D h i E pétent parvient a réaliser des choré-

graphies de combats spectaculaires, et
Le déroulement d'un combat se fait

a rendre le jeu aussi passionnant qu'un
véritable combat tiré de la série télé. Un
de la maniére suivante (en combat &
un contre un, pour faciliter). Yous choi-

jeu qui accroche beaucoup par sa rela-
sissez votre personnage, et celui-ci part

tive liberté de déplacements et la rapi-
a lattaque, selon ce principe : échange

dité de ses enchainements. A noter que
la version PlayStation est totalement
de coups qui n‘entrainent aucune perte
de vitalité. Les coups portés a l'un ou

identique & la version Saturn. GREG
Uautre des adversaires se mesurent

par la "power balance”, placée au
centre de l'écran. Si elle devient rouge,
¥ous avez gagné le droit de placer un
super-coup que la console déclenche
automatiquement, et qui fait perdre de

MACHINE :

barez vorre fafigue |  JESES

ET PLAYSTATION

=4 . i 8 e EDITEUR : BANDAI
Attention d votre juuge d'énergie ! Si elle se NOMBRE DE

vide, votre personnage sera fatigué, et vous JOUEURS : 1 A 2
serez vulnérable ! C'est dans ces situations qu'il SIMULTANEMENT
faut changer de personnage pour voler au GENRE : ACTION-
secours de celui qui, justement, était entre vos STRATEGIE-

mains une seconde auparavant et que vous avez REFLEXES

mis dans de sales draps ! Ici, Gohan met en SAUVEGARDES:
fuite Guynyu qui allait profiter de lu faiblesse Oul

passagére de Vegeta. NIVEAUX DE
DIFFICULTE ; 3
CONTINUE :
SAUVEGARDES

DIFFICULTE : FACILE
DISPONIBILTE
EUROPE : N.C.

de 1‘ écon, en sac#anr que ie .

personirage en hout & droite ot

voire adversaire désigne.
Pour changer de cible en

piein miliey o ‘uin combat.

if vous suffit de presser le houton R,

SATURN

:



MACHINE : §
SATURN |
NOMBRE DE §
JOUEURS : 1 §
GENRE - §
PLATES-FORMES |
EDITEUR : §
PLAYMATES |
DISPONIBIUTE §
EUROPE - |

OCTOBRE 96
NOMBRE DE
NIVEAUX : 10
COINTINUE : OUN
DIFFICULTE : |
MOYENNE

=
ongtemps apres les versions
' 16 bits, le lombric galactique
vient enfin rendre visite a la
Saturn. Sacré Jim, c’est tout Wi de se
faire attendre comme ca ! £n fait,
depuis gu'il est devenu un super-heros
suite @ un heureux concours de cir-
constances, c’est @ peine s’il daigne
vous adresser la parole. Mais cette
fois. il y sera bien obligé puisque vous
devrez Uaider & retrouver sa fiancée,
cette derniére ayant encore trouve le
moyen de se faire enlever, et juste
sous ses yeux en plus ! Comme vous
n'étes pas du genre rancunier, c'est
donc avec un grand plaisir que vous
allez une fois de plus plonger dans
Uunivers psychiquement instable de
David Perry. Car si vous trouviez le
premier épisode assez délirant, ce
n'est rien comparé a ce que vous allez
vivre ici. £n fait, pour vous situer Uaction,
voici resumées en quelques lignes,
les premiéres minutes du jeu : Yous
transporterez un porc pour boucher
un bocal a poisson rouge, vous devrez
monter des escaliers en évitant de
venerables grand-meéres tombant du
ciel, vous vous ferez électrocuter sur
une chaise électrique, puis vous fini-
rez par un duel sans pitié vous oppo-
sant une nouvelle fois au dit poisson
rouge. Tous les autres niveaux sont
dans le méme esprit, et du point de

vue de Uhumour Earthworm Jim 2 est
donc une totale reussite

Jim for un ver

Au chapitre des principales nouveautés,
vous serez heureux d'apprendre que
les stages sont beaucoup plus variés
qu auparavant. Ainsi, vous passerez
allegrement d'une séance de plates-
formes classique @ une sorte de Zaxxon
en 3D isométrique, sans oublier la
sequence de sauvetage des Puppies

o e S B e e e B o T

qui vous rappelleront vos heures de
gloire sur Game & Watch. Pas de pro-
blémes, vous n'aurez pas limpression
de faire constamment la méme chose.
D'un point de vue technique, iln'y a
pas grand-chose a reprocher a ce
brave Jim. £n fait, le contraire serait
meme surprenant car on ne peut pas
dire que le soft pousse la console
dans ses derniers retranchements. Un
scroiling par-ci, des sprites par-la, rien
de bien exceptionnel. Cette remarque
est egalement valable pour le gra-
phisme, qui bien que tout a fait
agréable, ne se démarque pas vrai-
ment de ce que l'on a déja vu sur 16
bits. La maniabilité demande une
legere pratique, car Jim posséde désor-
mais de nouvelles capacités. Ainsi,
grace a la présence de Major Mucus

- - )
L T e e )

dans votre cou (étre bizarre ressem-
blant fortement a ce qui sort de votre
nez lorsque vous étes enrhumeé), vous
pourrez jouer les tarzans en vous balan-
cant de slim en slim, ce qui vous deman-
dera une certaine habitude. De méme,
ce dernier vous servira @ l'occasion
de parachute : idéal pour trouver
quelgques-uns des nombreux passages
secrets. Pour finir, sachez que Jim
pourra desormais utiliser de nom-
breuses armes différentes, toutes plus
délirantes les unes que les autres,
bien entendu. Au final, et bien que le
soft ne soit pas au niveau des capa-
cités de la machine, EW) 2 fait partie
des incontournables du genre. A se
procurer sans heéesitation.
Exempt de defauts techniques, varié,
bourré de passages secrets, et sur-
tout tres drole, il est clair que vous
trouverez une nouvelle fois votre bon-
heur en la compagnie de Jim. Atten-
tion, vyous risquez de rencontrer des
problemes de clignotement de sprites
si vous faites tourner le jeu avec un
adaptateur.

Fishbone



EDITEUR :
SNK
NOMBRE DE
BUEURS : 1 OU 2
NOMBRE DE
PERSONNAGES -
10

DISPONIBILITE
EUROPE : N.C.
NIVEAUX DE
DIFFICULTE : 4
CONTINUE :
SAUVEGARDES
EENRE : BASTON
DIFFICULTE :
MOYENNE
EXISTE SUR :
ARCADE

La série des Art of Fighting
n'a jamais vraiment été La
préférée des accros SNK mais
reste un classique. Autant Le
deuxiéme épisode avait été
décevant car sans grandes

nouveautés,

ni

améliorations

des défauts du premier,
autant le troisiéme volet
innove.

g@@ig. Oté retrouvailles, les bons
@- points d'Art 2 reviennent en
’ force avec la possibilité de
jouer avec tous les persos en mode 1
player, de jouer sur l'intensité d’'un
coup selon la durée pendant laquelle
on appuie sur le bouton, etc... Cote
persos, on retrouve les deux héros
Robert Garcia et Ryo Sakazaki accom-
pagnés de 6 nouveaux personnages,
sans compter les boss. Je passe sur
le scénario pour parler des nouveautés,
Art 3 est le premier jeu SNK a utiliser
la Motion Capture permettant un rendu
des plus réalistes pour les mouve-
ments des combattants. Certes, le jeu
est toujours en 2D mais on se croirait

STAGEZ.
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Quand un combattant arrive d la fin de sa jauge de
survie, celle-ci clignofe ef ses coups deviennent plus
puissants,

yraiment dans un film en vue de profil
tant les mouvements sont décompo-
sés avec réalisme. L'Ultimate KO permet
de gagner un match en un seul round.
La technique du Rush Attack permet
de réaliser des combos, ce qui n'était
pas le cas avant. Le Heat Mode rend
un personnage plus puissant le jour
de son anniversaire (véridique), une
date prévue a l'avance et controlée

65 JovPaD 55

ngrt of fighting 3

Ihe path of warrior
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¢t on o décomposé leurs mouvements
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Les combos, appelés Rush Attack, ne s'affichent mal-
heureusement pas  I'écran ; mais on peut en réaliser
une bonne floppée, ce qui n'était pas possible avant,

grace a une puce. Les fatalités sont
toujours la et il est toujours impossible
de les parer. Votre temps total pen-
dant le tournoi est décompté en bas
de U'écran, Yoila de quoi intéresser
les fanas de jeux Neo Geo qui feront
quand méme bien d'attendre la ver-
sion Neo Geo CD, sauf s'ils vont faire
un tour au Japon cet été, Le jeu sera
sans doute trés peu cher en occasion.

Olivier

Un grand merci @ Espace 3 Games
pour le prét de cette cartouche.




Connu par lLes amateurs

de jeux de roles-

stratégie,

EDITEUR : |

YANOMAN
NOMEBRE DE
JOUEURS : 1
GENRE :
TACTICAL-RPG
DISPONIBILTE
EUROPE : N.C.
SAUVEGARDES,
BLOCS : 23
NIVEAUX DE

DIFFICULTE : 3
CONTINUE :
SAUVEGARDES
DIFFICULTE -
MOYENNE

EXISTE SUR : SUPER

FAMICOM

Feda nous

est offert par
certains transfuges de
la société Climax.

ettant en scenes des per-
sonnages similaires a Shining
Force dans un univers iden-
tique mais beaucoup plus noir, Feda
VOUS propose donc de controler une
escouade de rebelles contre une armée
qui veut dominer le monde. Le sys-
teme de combat est désormais connu.
Yous dirigez un personnage principal
qui a ses propres fidéles. Yous devez
selectionner ces derniers avant une
bataille, chacun d'eux ayant une spé-
cialité bien définie : le guerrier, Uarcher,
le magicien, le prétre ou encore thybride
homme-animal. Chacun de ces types
de personnages posséde ses propres
habilités, et surtout son propre carac-
tere. Le caractére de votre leader est
défini par vos actes selon une échelle
entre la loi et le chaos. Au début de la
partie, vous étes neutre, puis selon vos
résultats en combat, aprés chaque
bataille, vous perdez ou augmentez
d'un echelon. Certains des person-
nages sont neutres et vous suivront
quoi gqu’il arrive. D'qutres exigeront de
vOuUS gue vous soyez loyal ou chao-
tique. Long et passionnant, Feda n'est

et

cependant pas parfait. Malgré son évi-
dente profondeur, il est malheureuse-
ment sobre et lent. £n sortant un pro-
duit de ce type aprés Dragon fForce,
il faut assurer au niveau technigue, et
ce n'est malheureusement pas le cas.
Graphismes simplistes sont en 32 cou-
leurs : on est loin de Rayearth . Un jeu
a placer en fin de liste... GREG

aliper coup |

Lorsque vous déclenchez un super-coup-de-lo-

mort, la petite animation de vos personnages
devient plus complexe, et s'approche presque
d'un pefit dessin anime. ldi, une démonsiration
avec la charmante Royce.
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Oui, vous ne révez pas, vous éfes sur une console
32 bits. Les graphismes sont simplistes, et les couleurs
plutot rares.

Pour chagque personnage, lors de sa phase de déplace-
ment sur la carte, sa mobilité sera définie par une sur-
face dignotante indiquant vos limites.
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MATERIEL
& ACCESSOIRES

SATURN

CARTE MEMOIRE SEGA 349 F + O
ACTION REPLAY (ADAPT+MEM+ARP) 369 F + O¢
CARTE VIDEO SATURN (fiimscon 1190 F + O
ARCAD RACER (VOLANT) 449 F + OF
CARTE PHOTO CD (rHoTOENco) 169 F + OF
ADAPT JEUX ETRANGERS 169 F + OF
MANETTE TURBO ET SLOW 99 F + OF

OUTES LES CONSOLES D'OCCASION
A DES PRIX DELIRE !

M
(garantie 3 mois)

 MATERIEL
ESSOIRES

PLAYSTATION [PLAYSTATION Pal + 1 PAD + CD démo 1190 F + OF

o CORDON PERITEL
’ MEMORY CARD SONY (15 BLOCS)
Hos® MEMORY CARP (120 BLOCS)
" ARCADE STICK SONY
ARCADE STICK FIRE

PAD TURBO/RALENTI

= VOLANT + PEDALE + BOITE VIT
MULTIPLAYER SONY

LE PLUS GROS CATALOGUE DE
JEUX NEUFS & D’OCCASIONS

149 F + OF
169 F + OF
279 F + OF
399 F + OF
299 F + OF
129 F + OF
499 F + O*
199 F + OF

SATURN EURO + 1 JEU +1 PAD
MEGADRIVE +1 PAD
S. NINTENDO + 1 PAD

1190 F + OF
249 F + OF
299 F + OF

A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX
TITRES

PRIX

CONSOLES PRIX

DISPONIBLE 24 H /24 ET 7J/7
TEL.92 02 06 04
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Les moins
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Mi plates—-formes, mi

shoot'em—-up,

d'originalités en

¥otre héroine peut s'emparer de cerfains éléments du décor comme une pancarte
ou méme un nid avec ses oisillons tout maigres | Ensuite, elle en fait ce qu’slle
veut comme par exemple les envoyer sur un ennem.

e S W —— —

| vous étes amateur de notre
rubrique Japon/USA, vous avez
alors sans doute remarqué qu'il
existe déja un jeu mettant en scéne une
petite nana juchée sur un balal magique
et se servant de pouvoirs surnaturels
pour se defaire de ses ennemis. Non,
je ne parle pas de coton 100 % mais de
Keo Flying Squadron, un shoot-them-
up sur Méga-CD sorti il y a un an et demi.
Avujourd’hui, Victor lance notre héroine
dans de nouvelles aventures sur Saturn.

Mulfi-jeu

Keo n'est pas seulement un jeu de plates-
formes, il propose aussi des phases de shoot-
them-up trés sympathiques, ma foi.

JOYPAD 55

Keo est
tout

bourre
genre.

Ma sorciere
bien-aimee

Le jeu s'ouvre sur une intro “dessin
animé” vraiment alléchante pour le
reste du jeu. On y retrouve les princi-
paux protagonistes du jeu, des héros
havuts en couleurs qui passent leur
temps @ manger des sushis et a
s'enguirlander. C’est vraiment bien
fait. Vous apprendrez méme des noms
d'oiseaux en japonais, des trucs & ne
jamais répéter bien évidemment...
Contrairement aux versions préceé-
dentes, le jev n'est pas uniquement
un shoot-them-up, bien qu'il en intégre
certaines séquences au cours de
Uaventure. Il s'agit d'un jeu d’action
multistyle globalement axé sur les



plates-formes. La petite nana en ques-
tion utilise des armes incongrues
comme un parapluie ou tout autre
objet gu'elle aura trouvé. Si elle déniche
vn nid avec ses locataires, pas de
probléme, elle le prend illico et le
balance sur le premier qul passe !
Radical ! Les mimiques sont écla-
tantes, les musiques dans le plus pur
style nippon et les graphismes trés
mignons.
Le jeu n'est pas lassant et les ama-
teurs y trouveront leur compte. En
effet, sans étre d’'une grande origi-
nalité, il intégre des effets spéciaux
assez riches. Un jeu @ conseiller aux
amateurs de plates-formes nippones.
OLIVIER

(e parapluie est utile pour frapper les

ennemis, mais aussi pour monter dans

les airs:quand les ventilateurs se met-
fent en marche.

MACHINE : SATURN
EDITEUR : VICTOR
NOMBRE DE
JOUEURS : 1
GENRE : ACTION-
STRATEGIE-
REFLEXES
DIFFICULTE :
MOYENNE
NIVEAUX DE
DIFFICULTE : 3
EXISTE SUR :
PLAYSTATION
(ETE 96)
DISPONIBILITE
EUROPE : N.C.

"le Cobaye 2~

Jouez avec

Le [obaye

20 T-Shirts
et 20 affiches

en répondant
dus questions
suivantes :

AU-DELA DE TOUTE REALITE VIRTUELLE...

LE CEBAYEZ

CYBERSPA
P lctuellement
et (ans los salles

I- Quel est le nom du processeur contenant
le programme de réalité virtuelle ?
- Chiron :
- Cyprus
- Norman :
2- 8'il tombait entre les mains d’'une Ame mal-
veillante, quel pouvoir aurait ce processeur 7'
- Le contréle de I'acceés a toutes les don-
nées informatiques du monde entier.
-'Le déréglement du systéme solaijre.
- L’anéantissement du systéme cérébral de
I’humanité toute entiere.
3- Le Cobaye | est sorti en;
- 1990
- 1991
- 1992

Les gagnants seront désignés por firage au sort parmi les bonnes
réponses.

DU 1*.AU 20° PRIX : 1 T-SHIRT “LE COBAYE 2”

DU-21° AU-40° PRIX : 1 AFFICHE “LE COBAYE 2”
Renvoyez vos reponses sur corte postale wy plus ford le 31 aoiit 1996
d minuit {le cachet de lo Poste faisant foi) o 'odresse suivante -
JOYPAD-CONCOURS “LE COBAYE 2", 2 , RUE GAMBETTA,

10564 MARIGNY-LE-CHATEL CEDEX.

Timbre remboursé au farif fent en vigueur,



Je suis... trouble ! Cela fait
en effet plusieurs jours que
nous cherchons les parents
du jeu Double Dragon sur
PlayStation. Ces derniers ont en effet
disparu peu apreés la naissance du

jeu... Les raisons ? On les imagine aisé-
ment quand on termine ce jeu de baston
en moins de 9 minutes, en décomptant
les temps de chargement incroyable-
ment longs...Si vous l'avez retrouveé,
essayez-le quand meme. Vous pour-
rez jouer au mode “Tiny 3D" qui permet
de réaliser des zooms et des rotations
autour du jeu. Tiens donc, Double
Dragon est un jeu en 3D polygonale ?
Non, on peut tourner autour de U'action,
mais les sprites restent plats comme
des limandes-soles et les décors aussi.
Technos aurait pu faire un jeu en 3D ;
mais il a préféré se contenter de la
licence Double Dragon. Preuve en est
une longue et superbe démo mélan-
geant des images du jeu et du film.
Alors, toujours tenté ? Olivier
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Sur la boite de Gradius
Deluxe Pack, on peut lire
«shooting game». C'est
normal, on trouve bien
ladaptation des jeux de tir
sortis en 85 et 88 en arcade,
Konami n'a pas menti. €n
revanche, ld ov ilya un
probleme, c'est dans 'uti-
lisation du terme «Deluxe»... Rappelons
que le terme «luxe» vient du latin "luxus”
qui signifie quelque chose comme «splen-
deur faste»... Dans le cas de Gradius
ou Gradius 2 sur PlayStation, on est
bien loin d'une quelconque splendeur
et encore moins d'une splendeur faste.
Tenez, je vous décris ce que je vois @
U'écran : un fond noir avec des points
rouges, jaunes et verts (les étoiles), trois
vaisseaux trés trés moches (les enne-
mis), des pets de mouches (la bande
sonore) et un petit truc blanc peu
maniable (c’est vous !). Voild encore une
adaptation reussie de jeu muthique,
car fidele mais dont plus personne ne
veut. Avez-vous vraiment envie de payer
le méme prix que Resident Evil pour
jouer a une untiquité ? Olivier
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Allons droit au but : Sword
& Sorcery fut, cet été au
Japon, le produit qui devait
relancer la-bas la 3D0O.

Hulheureusement ce ne fut pas le
cas. Donc pour ne pas perdre trop de
sous dans l'affaire, MicroCabin le trans-
code sur Saturn. Et c'est la catas-
trophe ! Dans le role d'une jeune magi-
cienne delurée du nom de Rusion,
vous seéduisez sur votre passage les
différentes personnes qui pourraient
vous servir d'amis, et partez investie
d'une mission divine. Malheureuse-
ment, pour ce jeu de role classique,
une vue en 3D a la Riglord Saga a été
choisie. Tandis que sur 3DO le jeu est
fluide et plaisant, sur Saturn le per-
sonnage traverse des pateés pixellisés
et saccadés. C'est génant ! A cause
de cela, beaucoup de joueurs n'ose-
ront pas se lancer dans cette aven-
ture pourtant passionnante. C'est
comme pour Space Hulk PlayStation
. il semble difficile de réussir techni-
guement un transcodage d'un jeu de
la 3DO vers une autre 32 bits. Greg
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~Enattendant 13 troisiéme

serije.

Jouez avec les X-Files

= (iagnez les accessoires
Indispensables a fout

fan des X-Files qui

5e respecte.

= |,e5 casseftes vidao chez
PFC Video

(3 volume parus a ce jour, un
quatrieme @ Ia rentrée)

= |,es [-Shirfs

«Demandez le programme »
= |,es casqueltes
«Demandez le programme »

= L.es livres «J'ai Lu»

Lt \“. LEBRS ﬂ(
i L e I.‘

- conseles

fe .t HO - -
B YRS enrERTAINMENT

Charles Gram
Aux frontieres
du réel

)
Les ;,',nlu‘l.i]ls *
Sérke e i Chess Carser

Prouvez que vous &tes un vrai fan de
la série en répondant @ ces questions :

I/ Qui est le créateur de la série des X-Files ?
- Chris Carter

- Stephen J. Cannell

- Mike Post

2/ Quel est le personnage incarné par
I'acteur Mitch Pileggi ?

- Gorge profonde

- Le sous-directeur Walter Skinner

- Uhomme a la cigarette

3/ Qui a tué le pére de Fox Mulder ?
- L'agent Barry Weiss

- L'agent Blocks

- L'agent AlLex Krycek

4/ Combien d'épisodes des X-Files ont été
diffusés a ce jour en France ?

- 49

-52

- 55

5/ Comment appelle-t-on les fans de la série ?
- Les X-Philes

- Les X-Fans

- Les X-Men

6."‘00 est la verité ?

- A Joypad

- Chez un obscur concurrent
- Ailleurs

En cas d'ex-aequo, un tirage au sort dépar-
tagera les bonnes réponses.

ler prix : les 3 casseltes video,
11-Shirt, 1 casquette, 2 livres
Ou 2e au c0e prix : 1 casseffe
vidao, 1T-Shirt, 1 livre

Du 2le au 35e prix ;

1 cassette video, 1 livre

0u 35e au 55 prix ;

1 casquette, 1 livre

Du 55€ au 99e prix : 1 livre

AEGLEMENT -

Reglement d2pose auprés de maitre Bruneel, huissier de
justice. ef disponible sur simple demande & - Joypad. § bis
fue Fournier, 32588 Clichy Cedex.

Timbre remboursg au farif lent en viguesr. Vos répanses
doivent Bre retoumn@es sur carte postale au plus fard le 24
200t 1996 @ minuit {Ie cachet de la Poste faisant fail. &
I'adresse suivante - Joypad-Concours X-Files.

© ue Gambelta 10565 Marigny-Le-Chafel Cedex.
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Yai mis 3 sur 5 a ce jeu, mais
franchement je me
demande encore pourquoi.
Peut-etre parce qu'il permet
une nouveaqutée originale :
on peut zoomer U'écran du jeu en temps
reel. Je m'explique : on passe d'une vue
ecraséee permettant de voir plus d'espace
de jeu a une vue plein ecran forcément
moins large. Ensuite, le nombre de stages
est toujours aussi important, et Uesprit
Darius toujours bien rendu. Mais bon
Dieu, qu’ils arrétent de nous fourguer
des suites de jeux dont plus personne
ne veut plus sur 32 bits. Faites des compil
ou vendez -les moins cher. franche-
ment, le shoot-them-up horizontal est
un genre depasse sur Saturn, passons
a autre chose... Olivier

MACHINE : ©.
EDITEUR : TAIT

FUN
e

BLack

Le shoot-them-up le plus
pourrave — excusez du
terme — de sa génération !
Excusez du peu : une
genération de shoots hori-
zontaux, ca en fait une bonne four-
née. sans doute une cinquantaine...
£h bien Metal Black, adaptation du
jeu d’'arcade de Taito, est le plus
moche, le demier, voiture balai... ! Les
graphismes sont tellement moyens,
qu'on se croirait sur Megadrive, disons
plutot sur micro 16 bits style Atari ou
Amiga. Pourquoi avoir une 32 bits pour
jouer a de telles horreurs ? C'est la
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question que je me pose et que je
vous pose, vous les magasins import
qui osez mettre ce genre de daube
dans les presentoires... Olivier

S s

Bl

Konami adapte un titre
A Phare quiravira les otakus
- francais et qui marche déja
: bien au Japon. £t pour-
tant, il ne s'agit que d'une
aventure graphique aux images fixes
et sans animations importantes. Des
images de lieux s'affichent et vous avez
des choix (en japonais) que vous devez
sélectionner : inspecter, parler, entrer,
utiliser, etc. Ce n'est pas vraiment beau,
les fenétres sont petites ; mais les créa-
tures sont mignonnes, lintrigue est mus-
clée (quand on comprend le japonais),
on parle beaucoup, et surtout l'esprit
Snatcher est bien retranscrit dans cette
aventure. Olivier

Maho
Daisakusen
Kingdom-
Grandprix

72 JOYPAD 55
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Enfin un shoot original sur
4 Saturn, ca change ! L'édi-

¥y teur nippon Gaga (je
' n‘invente rien) a maquillé
un shoot-them-up vertical
des plus classiques en course de
bolides pour ne pas effrayer les blases.
du genre. Pour ma part, c’est un peu
raté parce que j'ai découvert 'entour-
loupe, je suis un testeur malin. Mis @
part ce détail, la realisation est accep-
table avec des sprites énormes et des
effets spéciaux dignes de la console.
Surtout, on ne s'ennvie pas comme
dans certains autres jeux que l'on -
trouve sur cette méme page. Je ne

donne pas de nom! Olivier
z 3 MACHINE :
===  EDITEUR :
ns5
Force

Dragon Force pourrait étre
compare a Shining Force
I pour son esprit strate-
gique. Mais il est davan-
tage une foire d'empoigne
en temps réel, un wargame géant a
dimension humaine pouvant faire
apparaitre a U'écran plus de 100 sprites
simultanement. Vous commencez le
jeu en choisissant d’'incarner 'un des
six seigneurs du royaume. Votre but
est de conquérir chaque région en
envahissant progressivement les cha-
teaux qui vous entourent. La réalisa-
tion de ce jeu est grandiose et le plai-
sir de jeu est bien la. @ condition de
connaitre le japonais... Greg




es éditeurs ont vraiment car-
tonné ce mois-ci! Pas moins
de 27 tests officiels en tout
et pour tout ! Cela tranche
sensiblement avec la période de
disette que nous avions connue
le mois dernier, non I? Si l'été est
a l'origine de cet afflux de sor-
ties, alors tant mieux, et merci
monsieur “vacances” ! Agnés (atta-
chée de presse de Virgin LE.) n'en
a pas cru ses oreilles : Resident
Evil sur PlayStation a obtenu la
note maximale de 100 %! Une pre-
miere dans l'histoire de “Joypad”.
Chapeau bas. Formula One de
Psygnosis sur PlayStation est éga-
lement un chef-d’ceuvre qui n'a
: 4 A laissé personne indifférent. Tout
Resident Evil (pages 78 a 83) : A
le prer(:ie? jeu a avoiI? obtenu la note de 100 % dans comme Olympic Games de US
Joypad. Frissons garantis. Gold et Tract_( & Field Il:itematio_-
Formula One (pages 84 a 86) : nal de Konami, les deux jeux multi-
un jeu dont le réalisme et la performance technique épreuves dont la rédaction ne se

laissent réveur. La classe ! 2 : lasse décidément pas... A bien-
Olympic Games et Track & Field International (pages 96 a 99) : tét pour de nouvelles aventures...

Atlanta, c’est pour bientét. Les J.0. se passent aussi sur

consoles de jeux. Préparez les pansements !

Et les autres... LA REDACTION AU GARDE-A=VOUS
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GENIAL! WOUAH!  BOF.. PTIEPASCAI
Trazom n'a pos foit son service militaire. Il s'est pointe aux trois
jours ef il a dit qu'il avait vachement héite de faire I'armeée.
Comme co, il pourrait fuer des tas de gens dans lo rue avec des

missiles, comme dans Loaded. Hop. Puis il a éé convoqué chez
le psy. Hop, réforme ! Qu'est-ce qu'il o été dégu !

g
GENIAL !

Rooul n'n pos faif son service militoire. Sur so carte d'identité, ils
se sont plantés, il y o marqué “sexe feminin”. Officiellement,
Rooul est donc une fille. Hop, méme pas appelé. Hop, pas
d'armée pour Rooul. He he hé 1...

GENIAL !

Greg n'o pas fait son service militaire. Il s'est pointé aux trois
jours déguisé en poulpe. Aux offidiers orientateurs, il a expliqué
qu'iks devaient impérafivement I'intégrer dans lo Marine. Rap-
port @ lo mer, que ca lui détendrait les tentacules. Hop,
reforme ! Lo dasse, quoi !

GENIAL!  WOUAH ! . n

Ofivier n'est resté qu'un jour a |'armée. Il sent terriblement fort
des pieds. Le premier soir (il avait beaucoup marché et ses ran-
gers eloieni irop servées), il a enleve ses chaussures, ses chaus-
sefies. “Roah.. le bien que ca fait...”. Dix morts. Hop, réformé !

WOUAH!  BOF..

Seb n'o pas fuil son service militoire. Il s'est pointé, et ils lui ont
& - “Non non, pos vous !”. Bt hop-la, encore un qui o été
reforme. He hé hé ! Qu'est-ce que C'est fadile finalement |

GENIAL !

Fishbone n'a pas foit son service militoire. Aux trois jours, il 0
roconiz,  qui vouloil ['entendre, so fomeuse “blogue du type
qui degueulnit des moules”. Hop, reformé |

GENIAL! WOUAH!  BOF.. PMEPASCA!

TSR, foi qui est porfi ou service miliiuire on pense @ foi @ chaque
fois qu’on mate la page 29 de ce Pod. Bonne chance, p'tit gors ! Tu

nows mangues. (ND Traz : oui, o tu peux le dire, j'en suis @ ma dn-
guieme nuif blanche consécutive...)

NHL POWER
PLAY'96

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : VIRGIN I.E.

Nous n'avions plus de place pour tester ce jeu sur les deux pages
qu'il méritait, et c'est bien dommage. Les fanatiques du genre trou-
veront dans cette simulation un excellent moyen de passer I'été au
frais... Techniquement tres bien réussi, NHL Power Play96 vous
permet d'entrer dans le jeu trés rapidement, sans avoir a lire des
pages d'instructions et a s'entrainer pendant des jours. La vue géné-
rale, légerement de dessus, est trés pratique. En effet, c’est le pro-
gramme qui se charge de faire tourner les caméras selon le dérou-
lement de l'action. Le Replay — et ses zooms multiples — est d'excellente
facture. La difficulté est progressive en ce sens que le programme
vous laisse un peu gagner et reprend du poil de la béte exactement
comme dans un vrai match. Moi qui ne suis pas un réel amateur de
simulations de hockey, j'ai vraiment appreécié la fluidité, la rapiditeé,
donc le réalisme de ce jeu. De bons moments en perspective, seul
ou a plusieurs devant une bonne limonade et un bol de chips... Ah,

le sport devant la télé, il n’y a que ca de vrai !
OUVIER

GUNSHIP 2000

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : MICROPROSE

Les simulateurs de vol et plus précisément les simulateurs de combat
acriens avec hélicopteres, sont absents de la ludothéque de la PlayS-
tation. Gunship 2000 rattrape le retard avec un jeu trés orienté simu-
lation. Ne vous attendez pas a un Air Combat beaucoup trop arcade
pour Microprose, qui adapte ici un de ses titres ayant le mieux marché
sur micro a la fin des années 80. Dans ce jeu, vous pilotez un hélico
ultra-sophistiqué qui doit aligner des dizaines de missions d'intercep-
tion, de bombardement, etc. Le jeu est plutdt complexe  prendre en
main pour ceux qui ne jurent que par l'action pure. Il faut en effet com-
prendre que piloter un hélico n'a rien a voir avec piloter un avion. Vous
devez trouver vos cibles, aidé en cela par votre copilote, les lockers,
puis choisir la bonne arme pour vous défaire de vos ennemis au plus
vite. Gunship 2000 est passionnant et bien ficelé. Les décors sont plutét
rares au sol, mais en rase-motte on découvre des batiments et des
vehicules aussi bien rendus que
dans un Air Combat, Pas de
probléme donc. L'ambiance
sonore et le rythme infernal
des missions plairont aux ama-
teurs de jeux de guerre et de
simulation. Un jeu complet.
OLIVIER
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MIGHTY DUCKS! 1

POWER PLAY -

York

Spirou

MACHINE : GAME BOY
EDITEUR : ACCLAIM

Autant le jeu |6 bits était destiné aux plus
jeunes, autant sa conversion Game Boy
peut étre jouée par tout le monde. La dif-
ficulté est assez élevée en effet pour vous
tenir en haleine de longues heures durant.
On retrouve donc le groom dans ses aven-
tures rocambolesques, qui lui feront faire
le tour du monde. Le comte de Champi-
gnac et les autres habitués des aventures
de Spirou sont aussi de la partie. C'est tel-
lement bien animé sur Game Boy, qu’on
se croirait dans un épisode dessiné ol
tout aurait prit vie. Enfin, sachez que le
jeu est vraiment bien rendu sur petit écran,
et que les graphismes sont assez fouillés.
Une bonne performance donc.

OLIVIER
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WRESTLEMANIA  §[3

MACHINE : SATURN
EDITEUR : ACCLAIM

Préparez-vous 4 passer les plus chaudes soirées de votre vie avec ce nouveau jeu de catch ! Sport
qu’on ne voit que trés rarement sur console, et de maniére générale dans les jeux vidéo. Déja sorti
sur PlayStation, la mouture Saturn est exactement la méme que son homologue : rapidité, humour,
vitesse d'animation et grande convivialité sont les principales caractéristiques de ce soft. Au total, on
a un produit trés réussi a travers lequel I'amusement et le fun sont les maitres-mots. Normal me direz-
vous, vu le nombre de coups spéciaux. Bien sr, si vous n'aimez pas le catch, cela ne sert 4 rien de vous
précipiter sur ce titre, et de faire peur au pauvre vendeur qui n'aura rien demandé a personne. Mais
quand méme, je puis vous assurer que vous risquez de manquer quelque chose... Wrestlemania est
F'un des titres sur lequel on s'amuse vraiment énormément c'est le plus important non ?

TrAZOM OPTIONS

DRAGON HEART

MACHINE : GAME BOY
EDITEUR : ACCLAIM

TINTIN AU TIBET

Les jeux d'aventure ne sont pas légion sur
Game Boy. Tout comme les RPG, et a for-
tiori les RPG en 3D ! Dragon Heart vous
permet de retrouver les plaisirs grisants des
longues recherches comme dans Kings Field
sur PlayStation, par exemple. Certes, on
choisit une des quatre directions basées sur
les points cardinaux, et I'image suivante
affiche un nouveau terrain. Mais le tout se
fait dans des décors pour le moins arides et
pauvres en détails. On se prend toutefois
au jeu, et on commence a papoter avec les
villageois rencontrés. On découvre l'intrigue,
fort complexe d'ailleurs, ainsi que les pro-
tagonistes de cette aventure moyenageuse
épique. On peut augmenter ses points d'expé-
rience et de vie, et surtout prendre des décisions. De nombreux dialogues et des-
criptions vous demandent en effet de faire des choix avec des phrases sur les-
quelles il faut cliquer. Un produit pas vraiment beau, mais prenant a souhait.
Seulement pour les amateurs...

MACHINE : GAME BOY
EDITEUR : INFOGRAMES
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®  Je sais qu'il est de bon ton d'ironiser sur les graphismes mono-
: chromes et erratiques sur Game Boy, quand on joue sur 32 bits
e (etbientdt sur 64 bits). Mais avouez que se balader avec un bon
e jeun'importe ol dans la ville hostile et sale, c'est plutét sympa...
® Dautant que la nouvelle Game Boy encore plus petite que petite
® sort au Japon, une bonne occasion de vous éclater avec un jeu
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comme Tintin. On y retrouve tout ce qui a fait le succés phé-
noménal de la version Super Nintendo. Le principe d’un tel jeu
est de vous faire vivre une grande aventure saucissonnée en
petites scénes d’action a base de plates-formes. C'est souvent
assez ardu dans la grande tradition Infogrames ; mais a force
d'abnégation, on passe les piéges et on reste longtemps sur le
jeu. Une bonne durée de vie
donc. Enfin, il faut souligner
que 'aspect dialogues et bulles
de BD a été gardé pour faire
de ce jeu un petit chef-d'ceuvre
d'interactivité.

OLIVIER

OLUVIER
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CHEESY

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : OCEAN

Les jeux de plates-formes nouvelle génération commencent & poindre le bout
de leur nez sur 32 bits. C'est la PlayStation qui avait ouvert le bal avec Jumping
Flash, suivie de prés par Sega et ses Clockwork Knight qui n’étaient pas vraiment en 3D pure. Cheesy réunit les o,
deux concepts en alternance. On commence donc par un jeu de plates-formes dans lequel vous guidez une souris s
en vue de profil 4 la Clockwork Knight. Tout est modélisé en 3D polygonale, les décors comme les ennemis en passant par votre perso lui-méme. Les
zooms sont incessants et les effets de profondeur impressionnants. Un exemple : quand vous arrivez 3 un tournant, tout le décor se met en rotation et
vous continuez comme si de rien n'était. D'autres niveaux sont en vraie 3D a la Jumping Flash, mais avec des textures ultra-réalistes. Certes, le jeu n'est
pas vraiment rapide et violent comme I'était Jumping Flash, mais c’est le réalisme des décors qui prime. Par exemple, lorsque vous trouvez un morceau
de fromage, ce dernier est modélisé en 3D, ce n'est pas un petit bonus en sprite. Coté jouabilité, la prise en main est rapide, et méme si certains passages
sont difficiles a passer, on réagit intuitivement et on adapte constamment ses mouvements aux nouvelles situations. C'est comme dans la vraie vie, quoi !
Cheesy est un bon jeu de plates-formes, et c’est surtout un jeu qui va dans le sens du mouvement actuel sur 32 bits, celui de l'innovation.

OLuVIER
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. APPIN(E%'
T IMPACT RACING

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR : JVC

Ca ressemble a un bon jeu, ¢a a la couleur d’un bon jeu, ¢a tourne vite comme un bon jeu,
¢a aurait pu étre un bon jeu, mais bon, non, mais alors pas du tout et méme loin de . Jouer
a Impact Racing est aussi amusant que de faire de la corde a sauter avec des intestins de -
porc. Le principe était pourtant enthousiasmant (non, pas la corde a sauter, Impact Racmg) une course de bagnoles dans Iaquelle on se
fout sur la tronche a coups de laser, lance-missiles, mines, etc. Mais il n’y a que 4 circuits, 4 types d’arme, ca ne se joue que seul. Bref, 4 +4
+| =9 : on s’ennuie a crever au bout de 9 petites minutes, L'intelligence artificielle des voitures jouées par 'ordinateur a dii étre calquée
sur celle d'un champignon du pied (NDLR : le bolus grossus vulgus semble-t-il). C'est répétitif et mou. En résumé, et en 9 lettres, je pense
de ce soft qu'il est ZGLOUGNPR. Il y avait aussi GNOU, en quatre lettres, mais ¢a fait moins de points.

CyBeR RAOUL
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A IV TRAIN
EVOLUTION
GLOBAL

MACHINE: PLAYSTATION
EDITEUR: ARTDINK

T} POWER PIGGS

MACHINE: SUPER NINTENDO
EDITEUR: TITUS

Alors voila, vous dirigez un cochon habillé en Robin des Bois, et vous devez tra-
verser des niveaux. Vous pouvez sauter, vous battre a
I'épée ou lancer des “donuts”. L’action se situe dans une
grande ville ot il faut sauter de toit en toit. Puis vous étes
dans une forét. Puis dans un bar, etc. Ce jeu est trés sym-
pathique, mais vraiment beaucoup beaucoup trop pompé
sur Aladdin Megadrive (c'est plutdt rassurant comme
comparaison !) pour rester crédible trés longtemps. Un
jeu pour les plus petits ou pour les non-initiés. Pour le
grand public, quoi.

T A, Ces jeux, membres de la famille Sim
¢ cwnsm e, City et variations, pullulent sur
; s .y micro-ordinateurs. D’oll la ten-
}| tation, pour les éditeurs, de les
-4 porter sur consoles. Malheu-
reusement, avec un joypad entre
%7 les mains, il n'est pas toujours évi-
dent de maitriser une simulation. La
souris est donc fortement conseillée pour vraiment
apprecier ce jeu ou le joueur doit construire un réseau
ferroviaire cohérent, ainsi que les villes qu'il dessert. On
regrettera les graphismes trés moyens, les musiques
catastrophiques pour se concentrer sur l'intérét élevé
du jeu.
Construisez des cités entiéres, immeubles et résidences
comprises, parcs d'attractions, aéroport et compagnie.
Et débrouillez-vous pour que vos citoyens prennent le
train le plus possible, qu'ils remplissent vos caisses. Cela
demande des talents d’architecte, d’ urbanlste, de chef
de gare et d'économiste. ~ T
Sortez vos multiples cas-
quettes et lancez-vous
dans ce jeu de trés longue
haleine. Un bon rapport
temps de jeu/argent.
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GALAXIAN 3

MACHINE : PLAYSTATION
EDITEUR: NAMCO

Eh bien voila, il fallait bien que Namco le case quelque part,
celui-la ! Vous étes aux commandes d’un vaisseau — ou plutét de son canon laser
—VOus et vos quatre potes (parce que |'on peut jouer & quatre). C'est finalement
tout. Le reste n'est que poudre aux yeux. En effet, quel plaisir d’étre face 2 un
film par-dessus lequel se déplacent des petits sprites que I'on descend par ran-
gees de dix. Autant dire qu'exécuter une galipette sur la moquette du salon est
vachement plus amusant. Le prétexte de jouer 4 quatre ne trompe personne, et
C'est méme pire car dans ce cas le supplice est infligé 2 400 % de la population

initiale. Pour le prix du jeu (450 balles environ), vous trouverez une bonne vieille
Nec avec Bomberman et quelques manettes...

GREG
P90 00O POOICOIOOOOOOOOOPOOOPSOROOTOTOO®ESES

-BEI FT BIG HURT BASEBALL

MACHINE : SATURN ET PLAYSTATION
SATURN
Lo e EDITEUR : ACCLAIM

Amateurs de base-ball (oh ben si, y en a bien kekzuns), ne vous réjouissez pas | Méme s'il est rare

de voir debarquer des jeux ayant trait & ce type de sport sur consoles, et a fortiori sur les 32 bits, ces “Franck Thomas”-l sont loin d’atre géniaux. En

‘ 77 / effet, les animations (surtout sur Saturn en fait), sont de piétre qualité. Et méme si I'ensemble est trés complet au niveau des équipes et autres options (qui
permettent de sélectionner par exemple différents stades) je doute que les amateurs soient éblouis par cette performance. La présence de Franck Thomas,

BB ALIE sommite s'il en est dans ce sport n®| aux Etats-Unis, ne change pas grand-chose a I'affaire. Bravo quand méme pour avoir pensé aux quelques fans de cette
discipline qui vont se jeter avidement sur cette manne inespérée. D'autres titres du méme genre arrivent cette année sur PlayStation et Saturn.

TRAZOM
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Pour toi,?ah de Japanimation :
ette vidéo de COBRA avec ton abonnement !

consoles

oy

+Joypad Intennatisnal 32 pages

Virtua Fighten 2 _ N &

Recois les 11 prochains gt o8 &
numéros de JOYPAD 5 Spa
+ une vidéo de COBRA |7 3@ ¥cis’

pour 279F seulement §2 A E

au lieu de 5217 LD s

sorr PLUS DE <5 % pE RépucTioN

retrouvre COBRA dans une partie de rug-ball entre son équipe
et celle des Saxons Rouges dont la mission est d’enquéter sur
le fonctionnement de ce sport que la police
soupconne d’étre financé par la
drogue. Ce volume se compose
de 3 épisodes de 65 minutes
environ. Version frangaise

e R e e e s S - ™ oy AN
BULLETIN D" "ABONNEMENT

A retou.rner a:JOYPAD Abdﬁnements - 90, rue de Flandre - TSA 21005 - 75947 Paris Cedex 19.

0 K je m‘abonne a JOYPAD pour 1Tan  Nom :
F (11 n>) et je recois une vidéo de  Prénom :

COBRA, tout ca pour un super prix de 279 F  Adresse :

\ gl

JP 200

seulement au lieu de 521F, soit plus de 45% Code postal:L_| | | | | Ville:
de réduction ! Ma console :

=3 s T £ * .
Je joins mon réglement a I'ordre de JOYPAD par:  Mon pseudo* :
*a créer sur 3615 JOYPAD avant de renvoyer ton bulletin d'abonnement pour profiter de 120 mn de connexion gratuites sur e 3614 JOYPAD
& i Offre valable 2 mois dans la limite des stocks disponibles et réservée 4 la France métropolitaine. Tu peux acquérir chaque numéro de JOYPAD au prix de 32 F
j Ch eq ue ba ncaire ou pOStai et la vidéo de COBRA au prix de 169 F. Ta vidéo te parviendra sous pli séparé, 5 & 6 semaines aprés réception de ton premier numéro.

I I M d I Le droit d'accés et de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer auprés du Service Abonnements. Sauf opposition formulée
an at' etti’e par écrit, les données peuvent étm communiguées 4 des organismes extérieurs.



TEST

PLAYSTATION

EDITEUR : CAPCOM
NOMBRE DE JOUEURS : |

bandonnant tem-
porairement les
jeux de baston en
2D, domaine dans
lequel il excelle
aujourd'hui,
Capcom explore de nouvelles
directions en se lancant dans le
jeu d'aventure/arcade en 3D poly-
gonale. Les moyens utilisés sont
cinématographiques, et le rendu
est techniquement inédit sur PlayS-
tation. Du jamais vu pour ainsi
dire...On a tous des phobies plus
ou moins enfouies comme la peur
du noir, peur du feu, peur de I'en-
fermement, peur des araignées.
Il semble que Capcom ait lon-
guement etudie tous ces phéno-
meénes qui intriguent et qui déran-
gent les ames humaines, pour en
faire un concentré interactif appelé
Resident Evil. Ce jeu se propose
en effet de géerer vos peurs les
plus indicibles en vous plongeant
dans un jeu darcade/aventure uti-
lisant la technique de la 3D poly-
gonale. Les mouvements de cameéra
sont eux-mémes tout droit issus
des films d'horreur de série B, et
sont inspirés du jeu Alone In The
Dark 2 d'infogrames (le deuxieme
épisode est teste sur PlayStation
dans notre préceédent numero).
Mais la comparaison s'arréte ici,
car Resident Evil est deux fois plus
beau et quatre fois plus rapide
qu'Alone. Nous y reviendrons.

Un “"Alone”
puissance

1000

Vous controlez
dans ce jeu soit
Chris Redfield,
soit Jill Valentine,
deux agents %‘ p—
guerriers enqué- 4 "x b
teurs, sortes de
croisement entre &
et ceux d'Aliens. | %
Capcomacréépour |
eux un univers flip- :
pant bour-ré de
creatures mons-
trueuses. Des
zombies et des
animaux issus
d'expériences
génétiques
etranges atten-

-

Ww i\
_: |

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2
CONTINUE : SAUVEGARDES
DIFFICULTE

: DIFFICILE
NBRE DE SALLES : PLUS DE 100

SPECIAL : SOUS-TITRAGE EN
FRANCAIS

dent d'y eétre décapités au fusil a
pompe ou au lance-flammes dans
ce gigantesque jeu de massacre.
Muni d'armes de plus en plus puis-
santes, vous devez fouiller un
gigantesque manoir, et ce dans
un double but. Il faut vous en sortir
vivant, car vous étes pourchassé
par le demon canin qui semble
gouvemer les alentours du manoir
; et finir le jeu, accessoirement,
en percant le secret de ce centre
gouvernemental d'expérimenta-
tions génétiques qui a mal tourné.
Si le scénario parait basique au
depart et pas vraiment dépaysant
(le coup des héros coincés dans
un manoir et qui doivent trouver
la sortie), vous irez de surprise en
surprise.

Une histoire
compléte-
ment folle

La gestion de la progression, liée
a un souci de réalisme, donne un
jeu qui mérite bien son sobriquet
de “"Survival Horror”, la survie, voila
le principe de Resident Evil. Avec
Chris, on joue au gagne-terrain,
on avance petit a petit a coups de
sauvegardes timides, on vit au
ryhtme binaire munitions-points
de vie... Tout ceci est di au prin-
cipe génid du stockage des objets
dans des malles que I'on

trouve au
L;. .,.. dans quelques salles. Ne
pouvant pas transpor-
w » ter trop d'objets,
;X B vous devez les
5 stocker dans un
4 coffre que vous
retrouvez plus
» tard dans le jeu.
1 Clest la grande
originalite de
Resident, qui
vous force a
gérer de maniére
tres pointue le
E ey ™~¢ stockage des
. M objets trouvés.
L 3 Certes, on retrou-
ve ce principe
dans les RPG
avec le menu des
items, lui aussi
souvent limité ;
mais la nou-
veaute, cest que
les coffres ont
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Une ambiance
démente pour au
moins IO heures
d’'aventure

Lmsqmmtammbpummmmdemlmmmlmwlnmdasmm
écran noir appara ainsi qu'un superbe Rocket Launcher qui vous est crédité.
upﬁslasséqmdeﬁnetrm ml.akocketluwﬁmas!mvmﬂhmm
of ses munitions sont infinies. Conseil d'ami : mhmmliﬂ,mmhmm
hmmmmibhdmnmmmmﬂaz?m piéces inutiles, prenez lo Mansion
Kay, les 4 talismans, tuez la plonte 42, trouvez | ohMmelwmuumtrwh
hatterie dans la bibliothéque et allez au laboratoire pour terminer le jeu, vite |
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s sont saisissanis.
C .

% croirait ou inéme, fant les changements de
2 o R

lk -ﬁ:;__._ o v Y e
j g & i e L N
Le jeu est bourré de mécanismes plus ou moins sophistiqués. 4 ‘ , 1* ' L LU R
On les met en marche en y insérant des obiets trouvés lors ‘ “ e By
de la progression. Ce figre vous servira  deux occasions :
une fois quand vous insérerez un rubis blew (vous gagnerez
un des 4 talismans) et une autre fois avec le rubis rouge
{pour avoir le Police Python 357).

Void une illustration du travail des développeurs relatif aux effets de
Aprés un combat acharé avec un serpent géant, vous voila dans |'expedtative : faut-l descendre dans ce frou que le jeu vous décrit comme frés bumiére ufiisant le Gouroud Shading. Quand votre personnage passe

sombre. Allez, répondez “Yes”, une surprise vous attend un peu plus bs... devant des kuﬂirr::iv;m Fu rwgaz,é s;l;mrps aﬂ édairé en femps




une place illimitée, vous pouvez
tout y mettre. Le probléeme est
qul faut les trouver, il n'en existe
que six dans tout le jeu. Deuxiéeme
point fort : les sauvegardes. Elles
se font grace a des machines a
ecrire placées souvent a coté des
coffres de stockage. ll existe huit
points de sauvegarde. Bon cou-
rage ! A ce propos, les testeurs
du jeu ont fait un travail énorme
sans doute en étroite collabora-
tion avec I'équipe de développe-
ment tout au long du projet et
non a la fin comme c’est le cas la
plupart du temps.

Dur de s'en
sortir vivant

Quand on joue avec Chris, on est
constamment sur la bréeche, car
par moment on a I'impression de
ne plus pouvoir jamais avancer. On
croit qu'on est fini, mais a force
d'abnégation, on parvient a trou-
ver une recharge de flingue minable
ou un brin d'herbe dans son pot
de terre. Vous ne pouvez pas ima-
giner ce qu'un petit pot de fleurs
avec un peu d'herbe verte peu-
vent changer le destin d'un héros
de jeu vidéo ! On en est la dans ce
jeu éprouvant, on passe son temps
a économiser. Une autre solution
est de jongler avec les six espaces
permettant a Chris de transpor-
ter des objets, mais cette tactique
est réserveée aux habitués de Resi-
dent. Voila pourquoi il vous est
conseillé de tenter laventure avec
Jill dans un premier temps. Quand
vous jouez avec elle, vous pouvez
porter huit objets, ce qui change
tout. Terminées les longues allées
et venues pour aller stocker des
munitions alors que vous
n'avez pas encore l'arme / |
adequate, des rubans de
sauvegarde. Vous pouvez
consommer les plantes sur
place car le jeu est beau-
coup mois ardu avec Jill.
Bref, la premiére fois, il
vaut mieux éviter s’ ,‘
Chris. ‘8
Si le jeu innove en
matiére de jouabilité, il

en va de méme techniquement. {:

En fait, nous sommes en présence
d'une sorte de miracle sur Play-

Station, une chose que nous ima-

ginions, dont nous révions mais

que nous n'attendions pas si tot... ﬂ

Yous comprenez, a force de jouer

i1 EVIL

a Doom et a Tekken, on espérait
voir un jour la fusion des deux : un
jeu a progression en 3D comme
Doom, dont les personnages seraient
non plus des sprites, mais mode-
lisés en 3D. Resident nous propose
exactement cela dans un souci du
détail et de la perfection graphique
ahurissant. Les décors sont d'une
finesse incroyable, et les person-
nages superbement animes. Il faut
y jouer pour le croire !

Un véritable
film d’horreur

interactif

Le réalisme est tellement saisis-
sant que l'on sursaute, on fait des
bonds de dix métres a chaque
détour de couloir, on se demande
sans cesse ce qui va nous débou-
ler dessus en ouvrant une armoire.
L'angoisse pure, quoi ! Ce stress
est orchestré de maniére magis-
tale, et nos peurs les plus indi-
cibles sont gérées en crescendo.
On a peur de mourir sans avoir
sauvegarde, et on a peur tout
court ! Resident Evil est le premier
jeu vidéo capable de nous plon-
ger dans les mémes univers que
ceux des films d'Hitchcock (“Les
oiseaux”) ou de Sam Raimi (“Evil
Dead"). C'est-a-dire qu'il nous fait
éprouver des sentiments que f'on
connait au cinéma, mais inédits
sur console. Jai méme pleuré quand
le requin est mort et que Chris a

%

4
.-"i"- f.i‘

“ J

fait s'évacuer I'eau du couloir du
labo, si, si !
Si vous voulez ressentir a la fois
, du plaisir ludique et des sen-
timents inédits sur PlaySta-
___tion, nul doute que
: r, ] n! Resident Evil est fait
Y pour vous. Si vous
étes déja blasé
mais que vous
étes curieux de
connaitre ce qui se
h fera dans l'avenir en
matiere de jeux d'aven-
j i ture, ce jeu est aussi fait
pour vous. Seul le cété
trés gore de Resident
pourra rebuter les ames
les plus sensibles. Mais
au fait, est-ce vraiment
un argument quand on
sait que vous adorez ca,
le sang qui gicle et les
frayeurs nocturnes ?
Olivier

%

P )
tﬁ"r : p.- -

It rje= &
Pt T T i Wy

Pour vous refaire une santé, pourquoi ne pas vous faire une petite omelette ?

NOS AMIES
LES BETES

Amies... pas vraiment cor le bestiaire de Resident Evil est fourni en créatures denatu-
rées qui ne pensent qu'a une chose : vous bouffer tout cru. Alors quoi de plus normal
que de vous defendre ?

Cette salle de projection du laboratoire vous apprendra fout sur les animaux rencontrés
dans le jev.

ma-39 CE BBEHH!

Fi-3 NEF'I'IINE

80 JoYPaAD 55



ore, sanglant, violent...
un jeu peu censuré !

On atfendait une version européenne censurée avec

du sang vert, et foutes les séquences d'écrasement de

éfes, de démembrement et autres explosions de

arfines supprimées. Il n'en est rien. Le jeu ressemble

comme deux gouttes de pixel & la version joponaise.

Seule I'intro  é1 expurgée de ses scanes les plus

gore, et I'on remarque I'absence d'une téte qui roule

sur le sol en gros plan ou fout début du jeu. Pour le

reste, fout y est, jugez vous-méme |
La plante 42 est un des impressionnants résultuts de la recherche militaire en mafidre
d'armes biologiques. Un détuil :les expériences ont échous et vous en payez les frais |
Simmﬁﬂhhecmdammmwwmhmlkwmde(mm,

merci qui 7) non loin de catte plante, vous serez sauvé de |'smpoisonnement,

JILI ET CHRIS : LOVE STORY ? &Jgﬁmhmnmbmm_mdaﬁxtmnsmﬂq:

Outre le senfiment de peur que |'on ressent en jouant, certains moments sont plus relaxants et lo musique suit toujours le mouvement, Quund_ Chris, vous Dh?m une clef qui vous ouvre une salle du manoir
vous entrez dans une salle de stackage et de sauvegarde, I'ambiance est New Age. Autre exemple : grand moment de fendresse entre Chris et Jill duns loquelle il était impossible d'enrer auparavar. Recommencez
lors de la libération d la fin du jeu (vont-ils s'embrasser 7). un jeu et allez dans cette salle. Vous ressorfirez avec de nouveoux

habits : un perf pour Chris et une tenue & la Madona pour il

JOYPAD 55 81 .



FONTAINE

Pour pouvoir descendre dans le laboratoire, il faut que cette fontaine soit ouverie. Vous devez trouver deux
livres, un rouge e un bleu. Sur un livre, vous trouvez le dessin d'un aigle, le méme que sur un coté de lo
fontaine. Sur |'autre livre, vous trouvez le dessin d'un loup, le méme que sur I'autre cafe de la fontaine.

Pour vous éviler de galérer pendant des heures, il faut juste penser a observer chaque livre, zoomer sur la
tranche et appuyer @ nouveau sur le bouton d'action pour ouvrir le livre. Dans chaque cas, une medaille
apporaitra. Jetez la médaille du loup a I'endroit ou il y @ un loup, et faites la méme chose pour |'vigle. Lo

fontaine s'ouvrira sur un passage vers le laboratoire.

e “""'*-ﬁ\

n pour
I’ ordinateur 2”

Void lu quesfion que vous nous avez posé depuis o
sorfie du jeu en joponais (Bio Hezard). La réponsa est
impie, mais vous pouvez éviter de fire ce qui sull si vous

chercher un peu. A ta propas, je donne le moyen
de Irouver vous-méme le login dans |"astuce 3. Pour
ceux qui ne veutent pas réfléchir ou ferminer le jeu en
moins de trois heures, il suffit d'entrer JOHN comme
login, suivi de ADA comme mot de passe. L'ordinateur
vous demandera ensuife un nouveau mot de passs.
s
P%“wm" “ it

-

—_—

.,E 5.-.' -.--t-q-t *..

Aprés avoir netioyé le manoir de toutes ses créatures, vous sortez pour
aller dans le jardin. Mais lorsque vous revenez, vous découvrez de nou-
veaux monsires bien plus rapides que les zombies : on les appelle les
'unters. On les trouve aussi un peu partout aprés dans e jeu.
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Resident Evil ne propose pas vraiment des Boss,
mais lorsque vous faites la connaissance de Tyrant
en fin de jeu, vous savez que ¢ est lui qui est le fruit
de vatre longue quéte. Ce monstre a été réé par
les scientifiques, dont votre collegue Wesker fuit
partie. Lorsque ce dernier ordonne o Tyrant de vous
tuer, le colosse se refourne contre son créateur et le
coupe en deux. Vous étes le suivant sur la liste,
alors mieux vaut courir vite. Vous serez poursuivi
par le géant écorché ef devrez tourner dans lo salle
car vous étes enfermé. Arrétez-vous parfois pour
firer sur Tyrant et continuez a fuir. Pour vaincre le
Boss avec Chris, il vous faudra au moins 15 balles
de pistolet et 5 balles de Python.




CGOOL ENDING
Pour la honne fin, vous devez
remonter vers I'héliport avec
Rebecca et Jill. Attendez que Brad
vous envaie un lance-roqueties de
I'hélico pour vous débarrasser defi-
nifivement de Tyrani. Vous aurez
libéré Jill de sa prison du Laboratary
B2. Pour Rebecea, il faudra I'avoir
défendue en milie de jeu lors-
qu'elle est attaquée par un Hunter,

OKAY ENUING
Pour une autre fin avec Chris, il
faut oublier Jill dans sa cellule
mais penser d défendre Rebecca
conire les Hunter. Regardez, elle
n'est pas o au moment de la fuite
comme ¢'était le cas dans le bonne
fin au méme endroit...

BAD ENDING
Pour la mauvaise fin, oubliez
Rebecca et Jill et sauvez-vous en
grand éqoiste !

Pour la bonne fin avec Jill, vous
devez sauver Chris et Barry. Pour
Chris, vous devez le faire sortir de
sa prison. En ce qui concerne
Barry, il ne faut pas le laisser dans
ln salle de Tyrant aprés qu'il oit été
blessé. Lorsque vous attendez

= ['hélicoptére, Tyrant surgit et vous

devez I'éviter en attendant que

Brad vous lance un lance-roquettes
de I'hélico.

OKAY ENDING
Pour une autre fin avec Jill,
oubliez Chris dans so prison mais

d pensez d remonter Barry blessé de

la salle de Tyrant.

| BAD ENDING

Pour la mauvaise fin, oubliez Chris
et laissez Barry mourir dans la
salle de Tyrant.

Void la scéne que vous verrez le plus souvent : une porte quis'ouvre &
chague fois que vous pénéirez dans une nouvelle salle. C'est long, mais inévi-
tlbh:pu\duﬂmm-h,hprmmmdugeleshfmmhsduﬂl

Le principe de Resident Evil est basé sur lo |

foit que vous ne pouvez transporter qu'un
nombre limité d'objets

{6 pour Chris et 8 pour Jill). Cela dit, i
existe des salles dans lesquelles vous pour-
rez stocker vos objefs dans une malls.
Quand vous stockez une arme dans un de
ces coffres dans le manoir et que vous
refrouvez une salle avec une malle dans le
jardin, I'arme sa trouve fovjours dedans.
Bien gérer lo quantité impressionnante
d'objets que vous frouvez ou cours du jeu
est la def pour terminer Resident Evil.

GRAPHISMES
= ,
‘ F &
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On ne peut pas faire mieux
en ce qui concerne les décors.
Des polygones encore par-
fois enchevétres, mais rien
de grave.

ANIMATION
-
wemmeal]
‘C.D -
E =
NDILHWING

Le réalisme de la 3D poly
gonale.

g
e

; t"iﬂ)

On prend en main ossez faci
lement le jeu, tout est intui-
fif, comme dans la realite
Quelques passages ardus
avec Chris

ﬁﬂ)

Des thémes angoissants, des
moments de calme, et le
stress recommence. (ote
bruitage, c'est le nirvana !

e

e Durée de vie
énorme

* Réalisme jamais
vu

¢ Scénario béton

* Textes en fran
cais

&)\ IeRRs

* Personnages rin
gards
* Quelques temps
"acces longs .
* Difficile de viser
parfois

JLITIBBINGW

—_—

SON/BRUITAGE

Décrire Resident Evil est vraiment difficile tant ce jeu marque un tournant dans
P'histoire des jeux sur console. Notre note de 100 % explique cela : aujourd’hui,
il vaut la note parfaite, ni plus, ni moins ! C'est aussi le premier jeu qui vous fera
ressentir des émotions inédites sur PlayStation comme la peur. La qualité excep-
tionnelle des graphismes et des animations fait de ce jeu un must. Les dialogues
; : sont en anglais mais tout est sous-titré en francais. Joueurs de tous poils, vous
EN RESUME atlez avoir peur, trés peur ! Un chef-d'oeuvre inoubliable !




TEST

PLAYSTATION

EDITEUR : PSYGNOSIS

GENRE : FORMULE |
NOMBRE DE JOUEURS :10U 2
EN "LINK"

lleluia ! Aujourd’hui
est un grand jour !
Il aura en effet fallu
attendre pres d'une
ia sortie officielle
de la PlayStation en France, pour
voir enfin débouler le premier
jeu de Formule | sur cette console.
Et quel jeu ! Les amateurs de sen-
sations fortes vont en avoir pour

leur argent... Faites chauffer les
moteurs !

Sans vouloir trop m'étendre pour
laisser avant tout la place aux
images et aux explications qui
les accompagnent, je vais tout
de méme tenter de vous faire
adorer ce chef-d'ceuvre. Cet élan
d'enthousiasme est, croyez-moi,
amplement justifié et mérité.
Tout d’abord, imaginez un jeu
dont les options sont si nom-
breuses qu'il est difficile d'en
faire le tour d’'emblée. On aura
en effet le choix entre trois
niveaux de difficufté (facile, inter-

mediaire et difficile), un mode
“Arcade” ou "Grand Prix”, le choix
de jouer en duel ou-"avec d'autres

concurrents, de choisir ou non

des aides artificielles pour pilo-
ter dans un confort total (assis-
tance au freinage, au braquage,
etc.), quatre vues différentes,
un mode “replay”, un mode “link”,
un choix de musiques, l'usure
des pneus ou non, des dégats
sur la voiture ou pas, l'utilisation
d’'un boost... et ainsi de suite.

Un réalisme
absolu !

Cette longue énumeération est
bien loin d'étre exhaustive... Le
jeu reprend quant 3 lui le cham-
pionnat de la saison 1995, C'e

a-dire les écuries ainsi que les
monoplaces et les pilotes de I'an
dernier. Ne vous étonnez donc
pas de voir Schumacher sur Benet-
ton-Renault alors qu'il vient de
faire triompher une Ferrari en
Espagne. Maintenant, laissez-
vous faire et imaginez-vous a
I'intérieur du cockpit de la voi-
ture championne du monde et...

appuyez sur le champignon! !

SPECIAL : COMPATIBLE VOLANT
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTINUE : SAUVEGARDES
DIFFICULTE : VARIABLE
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE

O bonheur supréme, les sensa-
tions sont quasiment les mémes
que dans laréalité. La force cen-

trifuge en moins, bien str ! Que

ce soit a Monaco, en Angleterre
ou en Australie (il y a I7 circuits
en tout), on s'y croirait vraiment.
Tous les reliefs ainsi que les décors
ont éte respecteés ala lettre. En
mode "simulation pure”, on pourra
méme effectuer jusqu’a 100 %
des tours normaux. Réalisme
oblige, dans ce mode, il faudra
emprunter exactement les mémes
trajectoires que les autres pilotes.
De surcroit, freiner et rétrogra-
der dans le méme laps de temps
que les premiers, sera presque
une obligation sous peine de vite
se retrouver largué. Dans le genre

précis, on peut difficilement faire

mieux ! Méme sous la pluie, le
rendu est excellent : des gerbes
d'eau plein la figure, c’est plutot
délicat a négocier... mais telle-
ment impressionnant.

En fait, Formula One peut se tar-
guer d'etre quasi parfait. Que
vous aimiez les sports meéecaniques
ou non, vous ne: pourrez rester
lnsensﬂ:le a ce titre dont nous
aimerions déja voir une suite en
preparation.

TRAZOM

B -..

En mode “Arcade”,

C'est au femps que
tout se decidera,
comme dans cer-

tains jeux des
salles du méme

nom. Beaucoup
plus difficile que

SCHUMACHER 1
BENETTON RENAULY
&

244

& TAG HEUER Official Timing |

Le “repiay” & Monaco vous permetira de choisir les

angles de caméra qui vous plaisent Je

plmﬁmmhdmx,enplm

“ EuIRSE BEST TIME o
| 5 iy B L, i
e .......' AREEAE N &=

1l se passe toujours des
choses au milieu du pelo-
ton, ou bien en téte d'un
Grand Prix. Nul n'est
besoin de faire un dessin
pour vous faire com-
prendre que c'est souvent
tres chaud ! Soyez patient.
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Quatre vues différentes,
un mode “replay” et des
dlzames d’optlons

WILILIAMS - RENALIX

LES PILUTES s

Vous retrouverez tous ceux qui ont fait H
S . po— e s ; B e spectacle lors de la saison 1994-1995, i
W ST e s = =t IIs sont au nombre de 35. Notez qu'ils ; E Y o

® SELECTION @ RETOUR

2 déport (ici Hokkinen) est pri-
mordial si |'on veut figurer en
anne position au premier virage.
= feu rouge vient de libérer les
fous-furieux. Bt c'est la ruge !

FERRART

sont “liviés"” avec leur palmarés. Vous
pourrez évidemment tous les incarner,
de Michael Schumacher a Pedro Diniz. ..

e

HAKKINEN ' - THIS LAP
MCLAREN MERCEDES 6.8

TAG HEUER Official Timing

Preuve que les circuifs sont frés

fideles @ la réalité : on reconnait "\ :. ‘i' et
W‘ treés facilement Suzuka ef sa roue { e
- & = géante ainsi que le GP d'Austra-
i ,g_#_;{\_ lie et son célébre virage. - “ .gj —
bl i M-,-"ff_“: ora

_ :
1930007 67

MODE EFFETS Réglage de l'aileron .
P avant ou arriére, choix CONFIGURATION
de la météo, nombre METED SEC
/EFQ“@ de Grand Prix a dis- USURE PNEUS NON
@ \ puter pour le cham- DEGATS NON
pionnat, mode “duel”, BOOST NON
GSOUND son, etc. Tout ou
presque est parameé- g
® rETOUR : Wgﬁg’- A A‘“ gigle dans Formula : Longueur

e
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SOUS LA PLLIE

La precante de I'adhérence sous la pluie se vérifie trés vite. Chagque virage
est en effet 3 prendre

avec une extréme pre-

caution. En vue intemne,

vOus verrez meme les

gerbes d'eau vous sauter

a la figure.

—
("est tout simplement hal-
lucinant. Tous les mappings
des voitures ainsi que tous

les circuits et leur relief sont
d'excellente facture.

”~ :
V19

Un grand bonheur pour les
yeux. Cest fluide et rapide
aussi bien seul sur la piste

GARPHISMES
0JW5IHdHI

ANIMATION
NOILBWING

e Nt - e e | qu'avec des concurrents.
S TAG SRUSE: OFReior Tt Bien stir, toutes les vues ne sont
pas utilisables a 100 %, maisily

JORDAN PELRGOT Bj"
y =
en a un paquet. De haut, de cote, BTG J R t ]9 ‘
Formllla de 3/4, de face, elles y sont toutes. S g v
sEST m‘i" 7 =7 R S i §  Cest lo grande force de ce
ne vous | o R | ftitre, puisque n'importe qui

peul y jouer d n'importe

clonge dans | IR - el Rt
‘enfer de la RIS &
I'enfer de la ‘]ﬂ*
Fl, Ia vraie, =
Satriani et Vai jouent d mer-

pilotes et [IIITTITE oyt i, i des
MAGMAOUE ZHy o e

st - = o | & a A mécaniques, les commen-

ﬁséﬁdtuand o apﬁdiusélmema pes 68 il taires en francais et la foule.

été reproduit dans le jen. Ry - ' v
Pour notre plus grande joie, f _- ' = ﬁ@ J HIME

MANIRBILITE
3111 BHINGW

30N/BRUITAGE
J96LINEA/NOS

on peut enfin ressentir les
memes sensations que ces
fous du volant. Au ras du
bitumedanslesruesdela
Principatté, quel pied !

* |les sensations
pures de vitesse.
* le mode “link”.
* Le volant analogique.
* Tous les circuits
d’ori?ine.

S CHUMACHER i ®lere IEF FESPECfé

o au métre pres.
plus petit mais plus fin. Faites votre

¥e e ) J IME PAS

= s s ; I:. - - 'r ,
: I-I ‘L- I #ll “__H ‘ - =4 : . Wi B?n; I' VOIS I‘DCISIIr
iy ?ﬁﬂ'-‘ - ‘-ﬁf»"':"-?f" : ; W, ' desole

e A = * Oui, les roues

avant sont petites...
* Et certaines pers-
echives sont
1zarres.

d'ajouter deux autres résolutions d'écran.
Un de type 169, et un autre beaucoup

i TS LAP
MCLAREN MERCEDES ﬁ = =21

& TAG HEUER Official Timing

Le chronoméireur officiel Tag Heuer est égale-
meont repris dans le jeu. Lo grande dasse |

L'équipe |_:Ie «Bizarre .Creations» vient de réussir la un chef-d'ceuvre absolu.
Tant au niveau graphique qu'au niveau de l'intérét et de la Jouabilité, ce titre

est un bij?u de programmation. Formula One réinvente véritablement la course
automobile sur console de jeux. Un soft a ne manquer sous aucun prétexte !
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SATURN NIVEAUX DE DIFFICULTE : |

CONTINUE : SAUVEGARDES
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS DIFFICULTE : MOYENNE
GENRE : COURSE AUTOS EXISTE SUR :

NOMBRE DE JOUEURS : | OU 2 3DO, PC, PLAYSTATION

prés Sega Rally, véri-

table chef-d'ceuvre

/ \ sflenestdelasimu-
lation automobile,

_I— voila donec un nou-

veau jeu de course
arrivant sur Saturn et déja dispo-
nible sur PlayStation. Chose nou-
velle, il met en scéne les voitures
de "tourisme” les plus puissantes
du monde... et les plus chéres
aussi.
Testé dans Joypad n° 52 sur Play-
Station, The Need For Speed (NFS)
sur Saturn confirme qu'en terme

de qualites techniques, la console
de Sega n’a pas grand-chose a
envier  son homologue de chez
Sony. Si on fait abstraction des
_ effets de transparence médiocres,
E ou bien de quelques petits ralen-
| tissements a certains moments,
tout est quasiment identique au
pixel prés. Méme la vidéo, pour-
tant I'un des talons d’Achille de la
Satumn, y est d’excellente facture.
Le constat est identique pour la
beauté des décors et la vitesse
d'animation.
Je rappelle pour les touristes que
NFS est un jeu qui vous met aux
commandes de surpuissantes
voitures (Ferrari, Lamborghini,
Honda, etc.) avec lesquelles vous
disputez des courses sur six par-
cours. Certains d'entre eux se
déroulent sur drcuit fermé, dautres
sont réalisés en plusieurs tron-
cons "ouverts” en ville ou en pleine
cambrousse. Vous pouvez dis-
puter un championnat, une course
contre la montre, contre un humain,
etc. Mais pour plus de détails,
reportez-vous donc au test de la
version PlayStation, c'est la méme
chose.
Sachez juste que la rédaction est
unanime quant a la qualité dece
titre sur cette console. Comme
quoi, des conversions de Play-
, Station a Saturn peuvent étre
' réussies...

T

Sl BEER | Lo e e Gl & b b oo

TRAZOM

Ceux qui pensaient que la conversion sur Saturn de ce superbe titre d’Electro-
nic Arts allait étre baclée, se sont fort heureusement trompés. The Need For

Speed est toujours aussi prenant, aussi beau et aussi intéressant que sur son
homologue de chez Sony. Electronic Arts a vraiment bien fait les choses...

EN RESUME
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En dehors des effets de trans
parence (fumee) qui sont
inexistants sur cette version
le reste est quasiment iden
tique. Idem pour la vidéo

=4I,

La encore, ca demeure un
poil moins bon, puisqu'on
dénote de legers ralentis
sements @ certains moments
Rien de grave, celo dit

l]

La tendance s'inverse ic
legérement, puisque sur la
32 bits de Sega, la voiture
est un poil plus facile a
controler, je frouve

hﬁﬁ)

Des bruits de moteur fidgles
a la realite. Idem pour les
dérapages trés réalistes de ce
point de vue. Du grand art !

& I

* Un gmnd réa
lisme

* le jeu a deux

e La vidéo, les

SON/BRUITRGE

™

® La finition.

& IAERS

* Certains ralentis
sements

® Pas d'effets de
transparence

e PuskcL’ mode
L B




SPECIAL : JOUEURS CACHES ET LINK
NIVEAUX DE DIFFICULTE :
SELON ADVERSAIRE
CONTINUE : SAUVEGARDES
DIFFICULTE : VARIABLE

PLAYSTATION

24 § joueurs,
9 terrams,
pour une simu

EDITEUR : CODEMASTERS
GENRE : TENNIS ;
NOMBRE DE JOUEURS : | A &

epuis le début des | avec pour chacun d'entre eux des

TEST

jeux video (cf.
Pong), le tennis a
toujours suscité
enormement
d'engouement de
la part des developpeurs et des
editeurs. Ceci est tellement vrai,
que depuis quelques mois les
simulations mettant en scene
ces milliardaires du sport (pour
les meilleurs) fleurissent de plus
belle.

Sampras Extreme Tennis sur
PlayStation s’inscrit donc dans
la logique des choses. Code-
masters, dont I'égérie sportive
- & savoir sa Majesté Pete Sam-
pras - est décidement le n°l mon-
dial du tennis (en alternance avec

Agassi) récidive aprés avoir créé

pour Megadrive les “Pete Sam-
pras Tennis” et "Pete Sampras
Tennis'96”. Il est a ce propos
intéressant de noter que leur
dernier titre n’a pas non plus été
créé sur la Saturn de Sega, mais
bel et bien sur la PlayStation.
Facilité technique ? Peut-étre...
On aura l'air fin si une version sur

la 32 bits de Sega sort dans les
semaines qui viennent...

Un réalisme
extreme

Toujours est-il que Sampras sur |

la console Sony va vous per-
mettre d’apprécier ce qu'est la
technique de Motion Capture
poussée a son paroxysme. Des
gestes d'un grand réalisme, avec
plus de 160 mouvements pour
chacun des personnages, ¢a ne
passe pas inapercu ! Dans le jeu
lui-méme, il y a en tout trois types
de service : un “frappé€”, un autre
“lifté” et un dernier "coupé”. De
plus, vous engagez de la méme
facon que dans "Jimmy Connors”
sur Super Nintendo : un curseur
materialisé par une fleche se
deplace a 'endroit ol vous voulez
mettre la balle, puis disparait aus-
sitot. La recompense pour le
joueur, c'est de maitriser un cur-
seur tres rapide. Neuf terrains
de base sont accessibles dentrée,

surfaces différentes (dur, herbe,
terre battue, etc.), représentés
dans I'enceinte d'origine du stade.
Alors, Roland Garros ou Wimble-
don ? De méme, on pourra créer
son propre joueur avec plus de
|00 points a répartir, ou encore
jouer en mode "link” jusqu’a 4
simultanément. Pour les puristes,
une fonction “ralenti” sera éga-
lement disponible.

Au final, on a donc fun des meilleurs
titres de tennis toutes consoles
confondues. Surtout si 'on tient
compte de la 3D polygonée temps |
réel, difficile a mettre en équa- |
tion pour ce qui concemne la joua-
bilité. Les adeptes appréecieront,
d’autant que la convivialité est
de mise.

ultr'”a-réaliste;

Vous avez bien
VU : 24 person-
nages en foul
sont dispo-
nibles. 12
hiommes pour
12 femmes,
dont 4 cochés...

DES WES .IOI.IABI.ES :
Toutes Ies vues, au nombre de 9, sont pour une fois jouables. Mis a part telle ou / '
!'tm voit @ travers les yeux du tennisman. (a change, non ? '

© Codemasters
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Codemasters a inséré dans le jeu des per-
sonnages pour le moins excentriques (voir
quelques photos ci-contre). Ces joueurs ou
joueuses ont la particularité d'avoir non seu-
lement des tenues ou des coupes de che-
veux complétement a contre-courant de ce
que I'ATP autorise, mais en plus ils sont

GRAPHISHES
(&3
\ il
S3MS b3

Hong Kang Open

bonne facture, mais du map-
ping volontairement laissé

Hang Kang

Surfoce: Hard

Eia oy s SRR cachés ! En fait, il nous est impossible pour de c6té pour cause de vitesse
s le moment de vous livrer I'astuce qui per- d'animafion.
: mettrait de les sélectionner, Sachez juste
M'WP“ de courts (sans compier ceux B cu'ils sont au nombre de quatre... Pareil pour - =
qui sont tachés) sont mm dans des terrains supplémentaires dont un serait en plein milieu du Bronx... = g
Sampras Extréme. Chacun d'eux o évi- Gulp ! = Q ‘ =
demment une consistance différente et = y =
donc un rebond différent. A nofer TIPS * TIPS * TIPS *» TIPS « TIPS * TIPS * TIPS - TIPS - TIPS o .
les voix des juges-arbitres changent el = r ‘ Un excellent travail de lo
sl pys dos e w0 oo L matchesde double ne sont e aucun cs rlnts. Lo s s, usi.. double ! n revanc, T e o

ce qui concerne la Motion
Capture. Fluidité et réalisme
sont de mise.

- on peut se toucher... avec lu balle bien sir.

Wy
f—

2406

Il est trés facile d'assimiler

JLITIBYINGW

Fronch Open

Franca

Surface: Clay

Totral Prize Monay: FF 48 410,408

e i T | = 4 Ty : Cela dit, parfois 'est hizarre...
comme le monire ce coup droit accom- 4 - ' E

pagné comme il se doit juqu'ou niveau

de la téte. Réalisme,

quand tu nous fiens |

SON/BRUITRGE
o

—
-

3081ING8/NOS

La encore, les sons demeu-
rent dexcellente facture,
avec moult effets de foule
en délire et autres bruits de
halle tres realistes.

R

/ / b . . .‘ Wmmmmwmm ,_@) TAIME

encore, le geste est parfuif. Dommage qu'on :

ne puisse pas fapprécier lorsque les actions ¢ Des animations

sont frés rapides. trés réalistes.

* Plusieurs langues

: selon le tournoi
Pour les fammes, une Mofion 5é|e§flon né.

(apture spédfique o éé oréée. * Jeu a quatre et
(e qui donne une fois de phus les options.

S )0 S

® Lo lenteur de
déplacement des
|oueurs.

® Les volées diffi-
ciles a effectuer
par conséquent.

¢ Un mode “tour-
noi” a 1 seul four !

Sur gazon, et avec une vue aulre, les
sensafions sont également trés
bien rendues.

Dmslesioum‘uii,'qm un Mdt, i semfnrlhen que des commentateurs réagissent
(en anglais)sur vos performancesefsur e prochan challenge que vous llz elever.

Moi qui adore les jeux de tennis, je ne pouvais que me réjouir de ce nouveau
venu dans le joyeux monde des simulations 3D sur PlayStation. Malgré quelques
petites incohérences (animations pour le moins bizarres par moment), Sam-
pras Extréme s’avére étre une parfaite simulation de tennis, bourrée d'options
et de surcroit trés conviviale. Un titre qui tombe a pic.

JOYPAD 55 89
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SATURN & PLAYSTATION

EDITEUR : BMG DIFFICULTE : MOYENNE
GENRE : BASKET-BALL NIVEAUX DE DIFFICULTE : |
NOMBRE DE JOUEURS : 1A 4 CONTINUE : SAUVEGARDES

lam'n Jam’96 sur Satum
est le premier soft de
basket-ball realisé sur
cette machine depuis
le lancement de la
console. Mais c’est
aussi et surtout la conversion du
meéeme titre sur 3DO, sortiily a
de cela quelque temps. Contrai-
rement a nombre de jeux du
genre sur PlayStation et méme
sur 16 bits, Slam’'n Jam96 pos-
sede une vue pour le moins a
contre-courant. En effet, tout se
passe de face et en profondeur i@ Lk F : )
| De sorte que vous aurez constam- L A 1> PN ) e 2 3258 e Uﬂh?ﬁ?fﬂuh[{{flﬂiﬂ,{]fﬂ
ment des zooms avant-arriére, [N -~ i i bonne franquette !
selon que vous viendrez vers [Frapar, e e sy
'écran ou que vous irez vers le
“haut”. Certes, cela peut sembler
bizarre au neophyte - je pense
surtout aux ames sensibles qui
pourraient prendre cette inno-
vation visuelle de plein fouet.
Mais plus on joue et plus on Saper- BRI EUEE T T T

e CHICAGO

S TR TR U ERR R, EYTRg momient. Cest speciacolaire oufont quimpres- B85 rieance
vaise que cela. En effet, cela sionnant ! - By ﬁnﬁu:&ﬁ?ﬁw '
permet avant tout d'avoir un pano- —

rama idéal sur le terrain entier. Le
champ de vision s'en trouve élargi.
Contrairement a la version 3DO,
sur Saturn et PlayStation, on a
droit a deux gigantesques stars
du basket US. Kareem Abdul Jabar
et "Magic” Johnson sont en effet
inclus dans le jeu, de méme que
toutes les equipes de la NBA et
les "All Stars”. De quoi faire dans
les champiqnnats ou les "play- T — Les dunks, baby ! Des smashes super “z'y
off’! D:ans le jeu, laccent est avant : v’ avec des joueurs speduwlﬂireﬁ au pos-
tout mis sur le spectaculaire, avec Eoh, S sible. C"est ca le sport @  américaine.
des dunks nombreux et réalistes.

Et puis, n'oublions pas que Slam'n COMPARATIF « COMPARATIF + COMPARATIF » COM-
Jam'96 peut se jouer a quatre '

simultanément. Convivialité. Sur BT i : m i '

PlayStation, on possede déia detn s peu de différences visibles £  } mir -

baskets surpuissants (NBA in the S .

Zone de Konami et Total NBA’96

de Sony). Alors inutile de le com-

parer a eux. La bataille est inégale

! Sur Saturn, en revanche, mis a

part un NBA Action’96 de Sega 2 I

(cf. News), nous navons rien. Vous . : e entre ces deux versions du méme
pouvez donc vous laisser tenter RGELETNITT EP s« jeu.

credibilité

Une passe en piéine course comme en vrai,
Realisme, quand tu nous fiens !

La version PlayStation 1

COMPARATIF - COMPARATIF - COMPARATIF « COM-

fans revenir sur la version PlayStation, vraiment dépassée par rapport aux

bl9ckbusters", notons juste que si vous possédez une Saturn et étes de sur-
croit un grand fan de basket-ball, vous ne devez pas louper ce titre qui vous
fera passer d'excellentes moments entre ami(e)s.

OO0 JOYPAD 55
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On ne peut pas dire que ce
soif moche, loin de la. Slam'n

Jam 96 est pourvu de gro-
phismes fins et colorés.

)

ANIMATION
NOILHWING

Comme ce sont des sprites,

|a rapidité des actions est
pour ainsi dire normale sur
une console 32 bits. Les

MANIRBILIT
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o
"

JLITIABINGW

Des voix hilarantes en trés
rand nombre, baignées
ans des musiques sympa
ﬂUi accompagnent les menus

==

e
f e
- —

Ui

La, on peut étre partage,
puisque la vue est essen-
tiellement de face et en pro-
fondeur. Il faut juste un pefit
peu de pratique.

n@# JHIME

* Une vue originale

* Des sons hilarants

* Kareem et
“Magic” en sus

® C'est trés fun et
c’est rapide

* “Rejected 1"

& IAMERS

* Sur PlayStation,
le jeu est dépassé

* Désolé Karine...

* Non, |e ne suis
pas tare...

S0N/BRUITAGE




PLAYSTATION cvusre sur. men omumes

EDITEUR : US GOLD % CONTINUE : SAUVEGARDES
NOMBRE DE JOUEURS : 1A & MEMORY CARD

NIVEAUX DE DIFFICULTE : - DIFFICULTE : MOYENNE

iens, une simulation de
foot sur PlayStation, ori-
ginal! Du jamais vu pour
ainsi dire... Mais tréve de
modqueries blasées, US
Gold peut se permettre
dutiliser la licence des JO (cf. Olym-
pic Games). Dans Olympic Soccer,
vous pouvez choisir entre le mode
"olympic” avec toutes les équipes
d'Atlanta, le mode “arcade”, le mode
“amical” et enfin “ligue”. De un & quatre
joueurs, vous pourrez jouer un tour-
noi entier en utilisant la sauvegarde
sur Memory Card ou préférer le rentre-
dedans expéditif avec des parties
simples. Dans ce cas, il vous faudra
choisir entre la simulation et Farcade.
On prend en main trés rapidement
une partie puisque la balle colle au
pied du joueur. On peut méme accé-
lérer une course . Cela permet de
rattraper le joueur qui vient de sub-
tiliser la balle, a condition d'avoir un
doigt assez musclé ! La modélisation
des joueurs n'est pas vraiment opti-
male, surtout quand on fait des gros
plans sur les polygones ; mais la plu-
part du temps, on joue en vue géné-
rale, les joueurs étant alors plutét
petits. Sil est vrai que Olympic Soccer
n'‘est pas le fin du fin en matiére de
simulation de foot - il faut dire qu'il
y a de la compétition ces temps-ci -
il ''en demeure pas moins un excel-
lent produit.. En revanche, le jeu
manque de précision, cela étant essen-
tiellement dii a la petite taille des
joueurs. Un bon point pour les non-
initiés, qui peuvent ainsi prendre en

main le jeu trés rapidement (les passes
et les tirs se font sans aucun pro-
bleme). Les pros, eux, se porteront
plutot vers un Adidas Power Soccer.

PLUSIEURS VUES
AU CHOIX
Pendant le jeu, on peut passer d'une vue laté-
role @ une vue générale sans oublier les ralentis

et leurs gros plans.

LE MODE REPLAY

US Gold continue sa série olympique, avec cette fois le football. Cette simulation est davantage
orientée “arcade” et satisfera ceux qui aiment s'éclater sans pour autant avoir a assimiler des
dizaines de régles. Olympic Soccer est simple et efficace : les joueurs sont petits et rapides, pas
de détails superfius. On prend en main cette simulation trés rapidement, et on s'éclate pendant
des heures entre copains. Un bon jeu de foot a ne pas manquer si vous débutez.

b
—
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(e nest pas vraiment beau
comparé aux produits du

moment. Mieux vaut jover
en mode “vue élargie”.

6

(o v frés vite ef on peut méme
accélérer un joueur en pleine
course. On s'y croirait !

1)

La prise en main est imme-
diate et on contrdle hien les
mouvements des joueurs. Trés
rapide, idéal pour débutants.

6

Une bonne ambiance sonore
et des musiques plutdt ryth-
mees.

GRAPHISMES
53WSIHdbHY

NOILURINY

J1ITIBHINGN

MANIRBILITE

SON/BRUITAGE

O e

o

* Une bonne
maniabilité.

¢ Une simulation
orientée arcade.

e Un grand
con?ort de jev.

& inierss

* Des graphismes
moyens.

* Un manque de
précision.

® Pour les débutants.



SPECIAL : QUE LA LUMIERE
SOIT

NIVEAU DE DIFFICULE : 6
CONTINUE : OUI
DIFFICULTE : MOYENNE

PLAYSTATION

EDITEUR : TAKARA
NOMBRE DE JOUEUR : 2
GENRE : BASTON

TEST

h bien, cay est, on|'a
notre Toshinden 2!
Plus d'un an apres la
sortie du grand frere,
la suite du célebre jeu
de baston va de nou-
veau vous plonger dans un uni-
vers de brutes, ou les nouveaux
personnages s’en donneront a
CoeUur joie pour vous arracher les
oreilles. Quant a savoir si cette
evolution va véritablement faire

office de révolution, c’est une

autre paire de manches...

Premier changement par rapport
a Toshinden tout court, vous
aurez desormais droit a une intro-
duction avant de donner libre
cours a vos penchants sadiques.
Cette derniere vous montrera
les principaux personnages en
action, a la fois en chair, en os,
et en pixels. Bon, on ne peut pas
dire que cela soit véritablement
la claque au niveau de I'origina-
lité, hein, alors on ne va pas
s'appesantir dessus. Disons sim-
plement qu'elle a le mérite d'exis-
ter. Allez zou, on envoie la sauce...
ca charge... je me gratte le genou...
¢a charge encore un peu... Ha, la
vache | Qu'est-ce que c'est beau!
O.K., inutile de chercher plus loin
ou se cache le gros changement,
c'est dans les graphismes qu'il

se trouve, Les personnages sont "

un regal de finesse et de détails,

En d'autres termes, on tape
comme on peut sur l'autre, style
"a-la-va-comme-j'peux”, sans vrai-
ment comprendre ce que 'on fait.
On a donc trop l'impression de
jouer au premier épisode, ce qui
donne un gout de "déja vu” a ce
pauvre Toshinden 2...
Alors de deux choses l'une : soit
vous connaissez déja Toshinden,
et cette suite ne vous changera
pas vraiment de ce que vous avez
connu (les nouveaux persos et
famelioration technique ne cachant
pas le manque de fun des com-
bats), soit c'est une totale décou-
verte et vous tomberez sous le
charme de ce produit extréme-
ment bien réalisé. Et n'oubliez pas
que le ramage n'équivaut pas tou-
jours au plumage ; la lassitude
risque de vous gagner plus rapi-
dement que vous ne le croyez....
FISHBONE

et un effort remarquable a éteé =%

fait pour donner un aspect “rond”

aux corps. Adieu les assemblages |
de membres angulaires, ici on |

nage dans la courbe et dans la

douceur des lignes. De plus, le |
jeu des lumiéres est un véritable |

regal pour nos nerfs optiques,

qui ne vont pas se géner pour \ a

aller gratouiller 13 ou ca fait du &
bien, quelque part dans votre

Les grophismes ont lnggement élé améliorés por rapport au premies épi-

cerveau. Cote technique, vous
ne serez pas plus decus car le
tout bouge comme dansun réve,
dans la rapidite et la fluidité la

plus totale. Alors, est-ce dire

sode, que ce 50l au nivegu des personnages ou Diert des decors.

que la perfection serait de ce |

monde ? Et ben non, désolé, il
faudra repasser parce que ce |

n'est pas encore aujourd’hui que
vous allez la rencontrer. Malgré
tous les progres techniques, les
combats présentent le méme
syndrome de “fouillis” que I'on
rencontrait avec Toshinden.




S3WSIHIBHI

GRRPHISHES
—

&
. -

™
&
f—
=
_
=
=5
=1
=
&

des personnages ont disparu
pour laisser place a des
membres ronds... et ces jeux
de lumiére !
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MANIABILITE
JLIIBBINGW

-

Lo maniabilite est tout d fait
correcte, mais on a quel-
uefois une impression
'inerfie. Bonne, mais pas

oo

fop...
Un petit nuage radioactif pour route, Cest ce que vous propose Uranus. = ]5 N =
 Bon, pas de doute, o calme son homme ce genre de rucs.. %c > =

(est correct, frés correct
meéme, mais on n'atteint pos
cependant encore le niveau
: ‘ = du chef-d'euvre. Mais bon,
son i s S i = e 9 \ , vous ne serez pas décu.
laisse la surprise.de Ie : :

COMPARATIF + coMPA- [ Uisshi ﬁ-ulu o | 1A | : !@' JHINE

TOSHINDEN 2 ~ premier Boss bE VOUS rencontre _ E . * Bon sang, que

CONTRE TEKKEN

Depuis sa sortie, Tekken était incon-
testablement devenu la référence des
jeux de combat. Bien que Toshinden
2 lui mette la patée pour ce qui
concerne les graphismes et la réali-
sation globale, il suffit de quelques
parties pour se rendre compte que le
fun se trouve encore du coté de
Tekken. Certes les combats sont beau-
coup moins spectaculaires en raison
de l'absence d'armes et d'effets spé-
ciaux, mais d'un autre c6té les coups
“sont tellement réalistes et impres-
sionnants qu'ils sont dix fois plus
agréables a regarder. De plus, Tekken
2 arriva trés bientot en version offi-
cielle, et cette fois le pauvre Toshin-
den 2 sera définitivement mis hors-
jeu, méme sur le plan technique.

COMPARATIF

DIFFERENTS

Les traditionnelles
boules de feu per-
mettent de garder les
indélicats a distance.
Mais le pire, ¢'est que
cette tactique peut
vous permettre de
gagner, méme contre
les adversaires les plus
hard...

ML J A i
ol o 3

c’est beau !

® Et pis en plus, ca
bouge super.

® Les effets de
lumiére

® Les nouveaux
personnage

2 0 4

® |‘absence de fun
dans les combats.

® La maniabilité
perfectible.

* On se lasse trop
vite.

g

Bien qu'il s'agisse d'une réussite technique, la suite de Toshinden péche encore
par le manque de fun des combats, ainsi que par une jouabilité moyenne. Dom-
mage car avec ses nouveaux personnages, ce jeu avait tout pour plaire. Si
vous voulez un vrai soft de combat, allez plutot voir du c6té de Tekken, et
surtout de Tekken 2 qui arrive en octobre. Mieux vaut étre patient ...

:




SATURN

EDITEUR : SEGA/SONIC
NOMBRE DE JOUEURS : | SEUL

n petit personnage vu
de haut, un monde en
peril, une fille (tres haut
gradée dans la sodéte)
qui a disparu, des
~—~— armes, de la magie,
des labyrinthes, et un intérét de jeu
tres grand. C'est ce que propose le
Shining Wisdom de Sega tout nou-
veau tout chaud.
Le brave chevalier se devra de trou-
ver des ammes, des objets magiques,
et autres orbes élémentaires qui lui
permettront d'apprendre des sorti-
leges, et ainsi de carboniser ses adver-
saires. La principale nouveauté du
jeu est de mettre en scene un sys-
teme de maniabiiité completement
innovateur dans ce style de produit.
A votre aise donc de vous déplacer
a vive allure, puisque le personnage
ne court qu'apres répétition force-
née de votre doigt sur le bouton C.
Lorsque vous saurez utiliser la magie,
tout sera pareil : c'est votre rapidite
de pression sur le bouton qui fera
que vous cracherez vos boules de
feu. U'avantage par contre ici est que
vous n'avez aucune limite pour utili-
ser votre magie, mis a part fendurance
de votre doigt. Encore mieux : vous
pouvez obtenir de nouveaux sorts
en tentant toutes les combinaisons
orbes-items possibles, pour décou-
vrir des attaques plus destructrices
encore que ce que vous auriez pu
esperer.
C'est vrai, heureusement. Pourquoi ?
Parce qu'en lui-méme, le jeu est un
petit peu fadasse. L'exploration est,
malgre la variété des décors, un petit
peu bateau, voire déja vue. Et puis
le principe de ce personnage seul
qui se balade, c'est bien évidemment
du Zelda, mais on n'y retrouve pas
tous les petits trucs qui font que
Zelda est toujours le meilleur de sa
étre mignons, ils n'en sont pas moins
ultra-simplistes, ainsi que les décors
quiis traversent. C'est déja bien, mais
on peut faire mieux. Pourquoi ne pas
sortir les meilleurs titres, Mr Sega ?

r

F

EN RESUME

GENRE : ACTION-RPG
CONTINUE : SAUVEGARDES
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE
DIFFICULTE : DIFFICILE

GRAPHISMES
oJWSIHdHHY

Mieux vaut ne pas s atfendre
a en prendre plein les yeux
avec des tnureurs qui flo-
shent. Ici, c'est plutot lo
sobriété qui prime.

ANIMATION

Les sprites sont mignons et
bien animés. En revanche,
rien de bien transcendant
au niveau des scrollings.

. | "Z-'-'_.-- e - ] | -- 8
D N .Y ...

et

J11T1BYINGW

MANIABILITE

Mis d part le systéme expli-
qué en long en large et en
travers dans le test tout est
~ foniclecnic NNl porfoit. Le pefit héros
B L dégaine au quart de tour.

Les bruitages sont rigolos,
mais la musique est un petit
peu énervante, car frop lan-

cinante. Rien ne vous
empéche de baisser le son.

Weh", now her;‘e.wé .a'r“e...
What do you think
of our grandson?

a0N/BRUITAGE
J96LINEA/NDS

* Enfin un Zelda-
type sur 32 bits
en anglais !

* Situations variées

* Concepts de
magies et
de couplages

i

e Réalisation juste
dépassée d'un an

* Pourquoi celui-i
pluidt qu'un autre 2

* Une seule action
offensive a sélec-
tionner

Auta_nt la sortie d’un jeu d’aventure en France est un acte rare qui mérite d'étre
souligne, autant cela est monnaie courante au Japon. Bien siir, faute de grive
on mange du lievre (ou grive-merle ?), mais un sublisime Dragon Force vaut
mieux qu'un Shining Wisdom juste trés bien.
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NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTINUE : SAUVEGARDES
DES SCORES

DIFFICULTE : MOYENNE
EXISTE SUR : PC CD-ROM

PLAYSTATION

EDITEUR: USGOLD
NOMBRE DE JOUEURS : 1A 8
NOMBRE D'EPREUVES : I5

TEST

Lillehammer, c'est
~ au tour d’Atlanta

tes en "mouillant un peu la che-

mise”, selon 'expression consa-

crée... Pour celg, il vous faudra une
PlayStation et un jeu ; une simula-
suite a une longue série olympique :
aympic Gold en 1992, Winter Olym-
pics en 1994 et au;ourd‘huj t:lt:mt:lr
Olympic Games.

La question que le noﬁ-lnltle peul:;;_
se poser est : "Comment diable |

est-il possible de simuler une
épreuve d’athiétisme dans un jeu
vidéo ?”. La réponse existe depuis
bien longtemps. Les plus anciens
ont débuté sur micro Apple : il fal-
lait faire courir un batonnet censé

représenter un athiéte en appuyant |

frénétiquement sur une touche
du clavier. Pour le saut, il fallait aussi

appuyer en pleine course sur une

autre touche pour choisir l'angle

du saut. La simulation de jeux olym-

piques était née | Une deuxiéme
vague arriva en 1983 en salles
d’'arcade ou il n'était pas rare de
surprendre des joueurs littéra-
lement couchés sur la borne en
train de frotter un briquet ou un
stylo sur les deux boutons défon-
cés... Le principe était toujours

le méme, mais les épreuves
étaient plus variées et réalistes.

De plus, on pouvait jouer a plu-
sieurs. Depuis ces temps
héroiques, de nombreuses simu-

ont été déclinées sur micro et
sur console. Olympic Games
fonctionne sur le méme principe
de déefonce de manette a haute

frequence, mais apporte une

nouveauté de taille : la 3D poly-

gonale. C'est en effet la premiere
fois que nous sautons en hau-

d'accueillirles J.O.
POtnl'tefos, VOUS
allez avoir une

chance de part:cxper aux festivi-

teur, nageons ou langons divers
objets dans les airs sur 32 bits,
et ca se voit ! Le réalisme, maitre-
mot dans ce genre de simulation,
devient de plus en plus irrépro-
chable. Certes, les formes res-

tent encore bien géomeétriques,

mais on controéle les athletes §

comme a la télé. Attention, pas
‘dans son fauteuil la bouche pleine |*

de chips, non ! On fait marcher
ses muscles, on gamberge, on
doute, c'est cale sport! Et gr&ce

ala pu:ssance 32 bits, on s’en

donne a ceeur joie. Seul, on tente

de battre des records person-
nels que I'on peut sauvegarder
et on essaye d’'approcher les

records mondiaux plutot difficiles
a battre (c'est tout a 'honneur de
cette simulation qui respecte Ia

réalité). On peut aussi se lancer

dans une épreuve compléte avec
tous les athiétes des autres pays

vous ennuient, vous pouvez les
passer. A plusieurs joueurs, le plaisir

est différent et encore meilleur : il

ne faut plus se surpasser mais
déepasser les autres, les ecraser,

les ridiculiser. On peut jouera
quatre avec un quadrupleur et
ausm, chose inédite sur PlaySta-

tion, jusqu’a huit joueurs simulta-
nément avec un deuxiéme quadru

pleur. Imaginez les folles parties !

An‘en pas douter, Olympic Games
| est un jeu complet grace a son

double réalisme : graphique tout
d'abord (la technologie 32 bits per-
mettant d'utiliser les polygones
d'habitude resawes aux ]eux de

lation ensuite, tous Ies records

étant extrémement difficilesa
approcher. Il propose un grand
nombre d' epreuves, I5 au total,

et peut étre joué de | 4 8 joueurs.
Que demander de plus ? Qu'on
vOus en fasse cadeau pour I'été...

Olivier

_participants. Si les épreuves aux-

quelles vous ne participez pas

AU PISTOLET

Six series de 10 cbles pour un total de 600
poins vous attendent au stand de fir au pis-
tolet. Les cibles apparaissent de plus en plus
vite, ef vous devez sans cesse régjuster
voire visée perfurbee par le recul de 'arme.

TIR A LARC
Pour cette épreuve, il faui viser, fenir s
visée, composer avec la diredion du
vent, et pousser voire fleche dans des
directions imprévues.

~ BALL-TRAP
A cing endroits différents, vous devez
firer sur des assietfes qui fraversent

Iécran. A chague fos, Vous avez
deux cartouches pour deux assiefies.

TROIS EPREUVES DE TIR
Les doigfs encore engourdis par les épreuves précédentes, vous vous lancez febrilement dans
une serie de nouvelles épreuves qui demandent une concentration maximale. Evitez de
fenter cefte série juste aprés un 100 m, les muscles de vos doigts ne doivent pas trembler.

& ¥ p— . j " '-1'.": o
1» e s e
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GRRPHISMES

Tout est en polygone, ef le
realisme est donc de mise.
Malheureusement les ath-
létes sont rigides et géo-
metriques.

3K

En revanche, ils bougent vrai-
ment bien, la Mofion Cap-

T , =i | ture a bien fonctionné ! On
 L'épreuve reine, lo 100 m, va fuire passer da sales quarts d’heure d vos manettes refrouve les mouvements des

puisque le prindpe est d‘appuyer alternativement sur deux touches le plus vite sportifs en plein effort comme
possible. Plus lu fréquence est grands, plus votre athléte accélére. Attenfion oux cﬁ:ns la réalite.
ompoules | '

ANIMATION
NOILUWING

LY . —

COMPARATIF + COMPARATIF + COMPARATIF = =

OLYMPIC GAMES CONTRE TRACK & FIELD = =

Les deux jeux sont vraiment trés proches a tous les niveaux. Néan- = Ea

""" moins, quelques différences font pencher la balance selon votre Il faut que|que femps d'udup—

propre sensibilite. Track and Field est beaucoup plus joli et réa- .
liste quand on regarde les athlétes de prés : les texturiss sont 1a, = ialtqn pouLD oo s
les angles sont arrondis. Dans le cas d'Olympic Games, les ath-
letes sont peu texturés et leurs polygones sont trop geometriques.
Certains ont méme les bras en formes de tnangle... Olympic, lui,
est beaucoup plus rigoureux en ce qui concerne l'aspect simula-
tion : on ne peut pas battre les records du monde comme c'est le
cas dans Track and Field. Le nombre d'épreuves est superieur
dans Olympic : 15 contre 11. Enfin, Olympic permet jusqu'a huit
joueurs simultanement contre quatre dans Track. Mais tous ces Cest léger au niveau musique,
details n'armivent pas & me convaincre de voter pour l'un ou l'autre, mais la n'est pas e propos
je les adore tous les deux, a vous de choisir : beauté des graphismes

o e e e s . : ) d'un tel jeu. Et puis, les com-
La moins dassique des épreuves et 'escrime, qui ne fait infervenir aucune Bl contre rigueur de la simulation. . mentaires nous mettent hien

jauge de puissance ou d'enduronce maissimplement volie dextéite. B coMPARATIF « COMPARATIF COMPARATIF dans I'ombiance.
e lancé du javelot est

v JHME
plein de suspense, AU

jours de se payer un = e On peut jouer &
juge comme ce fut le L Al L S R huitFlj |

cas lors d’une épreuve ¢ | ' s » Un arand

des championnats du A e

monde : un malheu- d'épreuves.

reux confrdleur se prit

un javelot dans le "Ze‘j J'HIME*FHE

bras.... Plus de peur que
de mal heursusement | _

* Polygones trop
géometriques.

* Un |eu qui
abime les
maneltes.

*Pasde 110 m

haies, pourquoi 2

lllh ,||,||ﬂﬂ -

3061148 /N

Ce mois-ci, c'est la saison des simulations de J.0. ! Devinez pourquoi... Gagné, les J.0.
d'Atlanta ? US Gold profite de I'occasion pour nous proposer un excellent jeu. Si le prin-

cipe n'est pas nouveau (il faut taper comme un palefrenier sur les boutons de la manette),
le réalisme est total avec des athlétes en 3D polygonale. Et puis, on peut jouer jusqu'a
huit et les épreuves sont au nombre de I5. Comment résister ?

'




SIMULTANEMENT

NOMBRE D'EPREUVES : i
EDITEUR : KONAMI/LUDI GAMES NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3

GENRE : MULTI-EPREUVES CONTINUE : INFINIS
NOMBRE DE JOUEURS:1A4  DIFFICULTE : VARIABLE

PLAYSTATION

TEST

e spécialiste des jeux
a multi-épreuves ne
pouvait pas ne pas étre
présent pour célébrer
le centenaire des Jeux
Olympiques d'été. Aprés
des versions Nes et Game Boy,
c'est donc au tour de la PlaySta-
tion d'accueillir son Track & Field.

Si vous étes plusieurs (quatre maxi-
mum) & vous défouler simultané-
ment, vous aurez un mal fou a en
décoller tant que vous n'aurez pas
réussi a battre “les autres”. Deman-
dez donc a Kendy ce qu'il en pense,
le povre.. De méme, qui dit jeu multi-
épreuves, dit forcément "boutons
sur lesquels il faut appuyer fréené-

Toutes les épreuves, 11 au fotal, vues en un din
d'wil. Lors de lo compéfition officielle, 'est vous
qui choisirez |'épreuve dans laguelle vous vou-
drez concourir.

Esprit sportif, quand tu nous tiens... | tiquement avec ses petits doigts

Carl Lewis, Bob Beamon, Ben John- | boudinés”. Gagné ! La bonne vieille

son... euh non pas lui ! Sergei Bubka | méthode du stylo ou d'un quel-

et tant d'autres athletes de renom | conque autre ustensile pouvant

dewa'errl:&col.psi‘rmcegerre méme s'avérer étre la panacée, la

de jeu, eux qui sont de véritables | console repérant le tir automatique ! U o Al T et s o
perfectionnistes dans leur domaine. | Cela dit, les sauts et autres lancers Cest parti pour le

Surtout notre ami Ben. Konami, &
I'image de ces athlétes de haut
niveau, n'a pas non plus laissé le
hasard faire les choses pour sortir
son dernier bébeé, Tres sportif, le
gamin ! Doté de onze épreuves
(100 m, IO m haies, saut a la perche,
saut en hauteur, saut en longueur,
triple saut, natation, le lancer du
disque, du poids, du javelot et du
marteau), vous n'échapperez pas
aux "onze travaux d’'Hercule” des
temps modernes. Mais attention,
contrairement a Olympic Games
de US Gold (cf. test dans ce
numero), vous aurez affaire ici a
de I'Arcade pure ; de ce fait, si vous
battez le record du monde du I00m
de pres de 2 secondes, dites-vous
bien que c’est normal ! Konami a
en effet privilégié le spectaculaire
et le "punch’” plutét que le réalisme
absolu. Apres tout, il n'a pas la
licence officielle des J.O. : il pou-
vait se le permettre !

"

Citius, ARtius,
Fortius”
Ces trois mots 6 combien célébres,
qui signifient "plus vite, plus haut,
plus fort”, et dont le quotidien
'l'Eqw)e afatsafonnme fetlche
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requerront en pius, de la subtilité
et de la coordination. ll faudra com-
prendre le truc, quoi ! Sachez éga-
lement que le jeu dlspose en tout
et pour tout de trois niveaux de dif-
ficulté. Pour chacun d'entre eux, il
y aura une distance ou un temps a
atteindre qui sera différent. Un sys-
teme de points, style Décathlon,
fait quant a lui office de notation.
En outre, a chaque record du monde
batty, si vous le désirez, vous pour-
rez revoir 'exploit en zoomant ou
en changeant de caméra a loisir...

Track & Field International est non
seulement un excellent titre
- surtout a plusieurs, finsiste - mais
en plus il a Pavantage d’'étre tres
beau. Preuve que polygones et
sport peuvent désormais cohabi-
ter en parfaite harmonie sur console.
Tant mieux !

'RESULT

Non, ne soyez pas étonné par ce record ! Track & Field,

mpmlmmhm&ﬂbl’mﬂam,
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lancer du jovelof,

certainement

'épreuve la plus dif-
ficile de fout le jeu.
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L lncr d moreas, u omment choisi e bo angle moissrou e bon mome
le balancer, ce fichu marfeu ! Sl e

Lors de |'épreuve
§ de natation,

confrairement &
B Olympic Games,

i vous n'aurez pas

besoin de
reprendre votre
respiration. Il
faudra juste
foncer et assurer
le virage.

T BT

LES JEUX ONT 100 ANS!

Cette année, les J.0. ont cent ans. Cest en effet le 5
avril 1896 que furent proclameés les premiers Jeux
Olympiques Internationaux de I'ére moderne a
Athénes, en Gréce. Il y avait alors 245 athltes prove-
nant de 14 pays... Par comparaison, les prochains
Jeux d'Atlanta réuniront plus de 15 000 parficipants
pour 254 épreuves ! (ette compéfition drainera en
fout plus de 5 milliards de téléspectateurs.

* Quelques dates :

Premiers Jeux Olympiques d Olympie : 776 avant J.-C.
Derniers Jeux Olympiques de la Gréce Antique : 393
apres J.-C.

J.0. d'Atlanta (26e Olympiade) : 19 juillet 1996

* Quelques records :

Plus grand nombre de parficipants pour une nation
depuis le début des Jeux ; Etats-Unis : 6 573.

Plus grand nombre de medailles pour une nation
depuis le début des Jeux ; Etats-Unis : 1 897, puis
URSS :1 010.

Plus grand nombre de nations engagées aux J.0. : en
1992 a Barcelone : 168.

Plus grand nombre de records du monde battus aux
J.0.; en 1972 a Munich : 40.

Plus jeune médaillé aux 1.0. :

11 ans/Gymnastique/Athénes 1896.

Plus vieux médaillé aux J.0. :

73 ans/Tir/Angleterre 1920.

Pour les sauts (hauteur ou perche), pas d'angle &
arréter, juste un synchronisme fotal & assurer.

SRS

m‘ 1. BSm
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Sauter les haies fout en allant vite, voila la difficulté
sur te parcours. Mieux vaut donc ne pas se précipiter.

Un départ de 100 m, 'est toujours impres-
== ™ sionnant. Ef encore, vous n'avez pas encore
- o loréelle vitesse d'animation.

Un titre multi-épreuves sans grande surprise de la part de Konami-le-spécia-
liste : ce soft est en effet une réussite totale. Aussi intéressant que beau, sur-
tout a plusieurs. On aurait cependant voulu avoir un peu moins d’épreuves de
“lancers”. Cela dit, ce genre de jeu demeure une valeur siire lorsqu’on peut
s'amuser a plusieurs. Et puis, c’est dans I'air du temps !
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On peut dire que Konami o

fait un sérieux effort de ce
cote-1a ! Les textures map-

pees sont belles ef bien foies.

Malgré les difficultés que
peut poser lu 3D polygonale
mappée en mafiére d’ani-
mation, elle est excellente

tant au niveau des person-
nages que du scrolling.

ANIMATION
NOILUWINY

ANIABILITE
e
e
\
JLITIHING

que celui-ci ! C'est parfait :
clair et précis a tous les
niveaux.

| ’]’B \”:
Une ambiance qui fait trés
“stade” et des voix off qui

annoncent votre score. Pas
mal du tout !

&) I

* Les graphismes.

* L'ambiance
“Arcade”.

® les animations
trés rapides.

* Les “replay”.

& IAMERS

* Trop d’épreuves
de “lancer”.

* Ce n'est pas le
jeu officiel des
J.O.

* 12 nations seule-
ment au choix.

SON/BRUITRGE
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~ PLAYSTATION

EDITEUR : TAITO/ACCLAIM
NOMBRE DE JOUEURS : 10U 2
NOMBRE DE NIVEAUX : 10

aito est un grand de
I'arcade, et les ama-
teurs de jeux vidéo
se rappellent avec
emotion de la saga
Bubble Bobble qui a
aussi fait parler d'elle sur console.
Récemment, la firme nippone a
repris les petits dragonnets de
cette saga pour un clone de Puyo-
Puyo en arcade (et sur Néo Geo)
appelé Puzzie Bobble 2. C'est
I'adaptation de ce jeu qui nous
arrive chez Acclaim sous le nom
de Bust a Move 2. Ne vous atten-
dez pas a quelque chose d'extra-
ordinaire ou a un jeu révolution-
naire. Bust a Move 2 est vraiment
empreint de ce qui a fait le succes
de Puyo-Puyo, lui-méme trés
inspiré de Tetris, etc. Vous devez
en effet éviter que des lignes
de bulles de toutes les couleurs
atteignent le bas de I'écran. La
difféerence avec Tetris, c'est que
Vous envoyez vous-méme les
bulles vers le haut. Le but est de
réunir au moins trois bulles de
meéme couleur. Quand c’est le
cas, ces bulles disparaissent et
tout ce qui y était accroché aussi.
A deux, on se renvoie les lignes
de bulles que I'on vient de faire
disparaitre, c'est plus sympa.

La raison du grand succés mon-
dial de ce jeu en arcade tient en
deux mots : facilité et convivia-

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTINUE:3A 9
DIFFICULTE : MOYENNE
EXISTE SUR : ARCADE

des séries de reglements de
compte qui ne finissent jamais.
Mettez les deux meilleurs amis
du monde, du genre inséparables,
devant Bust a Move et revenez
une heure apres : un ou deux
cadavres vous attendent ! N'allez
pas croire que Bust A Move soit
un jeu négatif, il est bourré de
couleurs criardes, de musiques
gaies et de bruitages nippons
rigolos... Mais quand on com-
mence a se prendre au jeu, on ne
décroche plus a deux joueurs.
Seul, c'est moins marrant mais
Taito a réussi un coup de maitre
en élevant le niveau du jeu. Il est
en effet vraiment difficile de le
terminer et, une fois de plus, on
s'accroche desespéréement. Dans
le cas ou on réussit, un mode
“Puzzie” et un mode “Time Trial”
permettent de patienter en atten-
dant qu'un deuxieme joueur arrive.
Techniquement réussi puisqu’'a
I'image de la version d’arcade,
Bust A Move m'a décgu pour ses
décors qui ne sont vraiment pas
a la hauteur de la PlayStation. Mais
regarde-t-on vraiment ces déecors
dans I'enfer d'une partie a deux ?
Si vous avez 'occasion de jouer
a deux, vous devez sauter sur
Bust A Move 2, qui est bien plus
qu’un clone de Puyo-Puyo. Il est
maniable, bien réalisé et prenant.
A un joueur, vous ne l'aimerez
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lité. On peut en effet y jouer a | que si vous étes fanatique des jeux
deux l'un contre l'autre ; et les | ala Tetris. Question de goit !
parties deviennent rapidement OLIVIER
Rl Vous devez suivre
JEU NORMAL A UN JOUEUR —

Conire (ordinateur, vous devrez passer une dizaine de boss. Le principe est d‘envoyer des bulles d son
adversaire pour lui fuire atteindre le bas de I'écran.

lei, vous loupez volr
Coup.

BUSE Uss e B U NVie 55 30 "% 55 9= 25—

Voila ce qui serait
arrive si vous aviez
bien visé : tout fombe | -
du premier coup. |- =2
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~ JEU NORMAL A DEUX JOUEURS
A deux, le principe reste le méme, sauf que cela dure beaucoup plus longtemps. On commence par se lancer
des défis (le premier qui arrive a 10, puis @ 20) et on ne s‘orréte jomais !

=

S ﬂ} e =

AT

MODE PUZZ
Si vous arrivez & terminer le mods “un joveur”, vous pouvez oussi jousr en mode

“puzzle”. |l fuut terminer chagque stoge avant que les bulles cient fouché le bas de
'écran. Une sorte de Teiris inversé, quoi |

LE COUP
DEIA

GRAPPE
Les coups les plus inte-
ressanfs sonf ceux qui

vous permefient
d'omasser des grappes
de bulles retenues por

Ensuite, vous n'avez plus qu'a attendre que la Imma -
couleur arrive, bien viser et faire tout tomber.

Lutter contre ['écrasement est souvent ; = 1l o | :

voire seule alternative. Il ne s'agit plus = . i “M Mais quand lo bonne couleur tarde trop d arriver,

de réaliser de belles combinaisons, mels ‘e e %A voustouchezlefond :
de souver les meubles. '

Bust A Move 2 est un jeu génial a deux, vous ne pouvez pas le louper si vous avez envie
de bien vous éclater cet été sur votre PlayStation. A un joueur, c’est du Puyo-Puyo revi-
sité facon Taito (il y a méme le kiwi de Rainbow Island), et c’est vraiment destiné a ceux
qui aiment ca. Moi j'ai vraiment adoré. Et le niveau de difficulté étant placé trés haut,
j'ai passé beaucoup de temps pour le finir. Une trés bonne adaptation, trés fun...
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Pas vraiment significative
dans ce genre de jeux.

MANIABILITE
IIBBINGN

pour tous les dges...

SON/BRUITAGE

C'est répétitif, mais les
thémes sont tellement nip-
pons et rigolos qu'on les
chante dix heures aprés.

e On refrouve
exactement
I'arcade.

* A deux, plaisir
illimité...

® Renouvelle le
concept Tetris.

* Encore un Puyo-
Puyo.

* Seul, cest lassant.

® Les décors de
fond sont
moches.




NOMBRE DE JOUEURS : | A 4
SIMULTANEMENT

SPECIAL : VOIX EN ANGLAIS
CONTINUE : SAUVEGARDES RAM
DIFFICULTE : MOYENNE

SATURN

EDITEUR : RAGE/ ACCLAIM
GENRE : FOOTBALL
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3

L'équipe de France est représentée par tout le staff de Acdaim France...

Managoment

is a part Inter-
national Victory
Goal et son
Remix... pas tres
remixe, il man-
quait véritable-
ment un titre fort de football sur
la Saturn. Fifa me direz-vous ?
C'est exact, Fifa reste une réfe-
rence. Neanmoins, avec Stri-
ker'96, Rage Software propose
une alternative de qualite. Voila
un jeu résolument axé Arcade
qui ne fait cependant pas 'una-
nimiteée.
Passons donc sur l'introduction
absolument médiocre, faite de
vidéo en braille, et allons direc-
tement dans les menus entie-
rement en francais pour une fois,
et ce malgré quelques méchantes
fautes dans la langue de Moliére.
Striker'96 vous propose de jouer
seul ou jusqu’a quatre en méme
temps, soit en match exhibition,
soit dans différents tournois.
Vous avez le choix entre la Coupe,
le Championnat ou alors 'Euro'96.
Eh oui, c'est tout nouveau tout
beau. Et 'occasion etait vraiment
trop belle pour ne pas en profi-
ter. En tout, ce ne sont pas moins
de 38 equipes internationales
qui vous tendront les bras. Dom-
mage néanmoins que les noms
de joueurs ne soient pas authen-
tiques (contrairement a Fifa).

Des actions a
100 a I'heure !

Arrives sur le terrain, qu'il pleuve,
quil vente ou qu'il fasse un temps
printanier - vous vous en ren-
drez d'ailleurs assez vite compte
= YOUs aurez un sol de couleur

différente. Apres les hymnes
qu’un orchestre invisible aura
Joués, vous vous retrouverez dans
le grand bain, changeant a loisir
I'une des 7 cameéras proposées
par la console. Les nombreuses
actions, entre passes, tétes,
retournes et autres reprises de
volée se feront alors & 100 a heure.
Vous avez tout intérét a vite com-
prendre les subtilitées du jeu si
vous ne voulez pas vous prendre
une casquette d'entree. La jauge
de puissance, ainsi que les effets
et les différents boutons qui ser-
vent tous, a 'exception de “y” et
de "7”, il faudra vite les assimiler...
Les amateurs de football et de
football-spectacle en particulier,
devraient a coup sir apprécier
ce titre qui, a n’en pas douter, va
mettre de 'ambiance dans les
chaumieres.

Duree
amin W sMin
7 min 10 Min.

Pitch : -
¥ normal

Gel = ISP B
Plule sec
Vent

' _Hors dsu
P Prolongation
¥ Aucun Leger ” "
Fort Vem ® Fautes

Les menus sont fous en francais.

<= SERINGUE R
O BRECHE TEAU
&% CESAIRE

O LETROUX
©=%. DE ROULET
&% CHOLENAT
=% TRECOISNE
== SAGNIE R

O GAUTRON
©O==: L AROUCHE

JEGAT
GAULAIRE
TANDRE
PEIRRELOUIS
PERDREAUX

Lors d'un coup-franc, vous pourrez toujours changer de caméra, histoire
d'embrouiller votre adversaire, mais surtout pour avoir le meilleur angle de fir pos-
sible. N‘oubliez pas (non pas voire brosse a dents) mais de mettre un effet.

Une cowrie image de Vintro fout en vidéo. Vous ne trouvez pas
qu'elle semble crypiée ? Pourtant, dans ce domaine,
sur PlayStation, on avait beaucoup mieux...

Al

4 "‘
- . N
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i e
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EN RESUME

pas plus.

Un fir fulgurant
a bout portant !

Cette jouge est la principale difficulté @ assi-
miler pour le néophyte. De s maitrise
dependra la suite des événemens...

JOUEUR

Ordinatsur
Jrdinateur
Ordinateur

France
Spain
Bulgaria
Romania

. En appuyant sur Start, aprés un
== Replay, vous pourrez utiliser
- cel ustensile et vous balader sur
. le terrain de maniére trés aisée.
Zoom et gros plon a l'appui,
vous jouerez vous-méme les

arbifres.

Striker'96 fait partie de ces jeux qui divisent. Les amateurs du genre Kick
Off devraient apprécier ce jeu rapide, quasi surréaliste, ol les joueurs sont
minuscules. Les autres qui comme moi préférent un Fifa, beaucoup plus réa-
liste, n'apprécieront que moyennement ce Striker Ia, amusant | ou 2 heures,

Méme les maiches
“indoor” existent dans
Striker'96 ! Des sensa-
fions encore plus folles

vous y atiendent.

COMPARATIF - COMPARATIF

VERSION SATURN CONTRE
VERSION PLAYSTATION
Contrairement & ce que I'on aurait pu penser,
Striker'96 sur Saturn, qui arrive plus de six
mois apres la sortie de son homologue sur la
32 bits de Sony, tient largement la “dragée
haute" a cette derniére. En effet, mise a part
une intro en vidéo calamiteuse, le reste, c'est-
a-dire tout le jeu pour parler clairement, est
absolument identique et donc trés réussi. Il
¥ a méme un petit plus, puisque les pro-
grammeurs ont ajouté les poules de 'Euro’96
qui se déroule actuellement en Angleterre !
Graphiquement et au niveau sonore, tout est
de bonne facture, aussi bien les zooms durant
les ralentis que les animations trés fluides et
rapides. Ce :

n'est pas avec

un jeu pareil

gu'on dépar-

tagera les

deux consoles.

Si vous recherchez dans un jeu de foot avant tout du fun et de P'action ultra-
rapide, Striker'96 est bien celui qu'il vous faut. A mon humble avis - et cela
n'engage que moi ~ ce jeu est le meilleur dans sa catégorie sur Saturn. Car

on y trouve I'essentiel : le plaisir de jouer. Voila, je retourne de ce pas mettre
une tole a TSR...
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On peut difficilement faire phus
rapide d 'heure acuelle ! Tout
va frés vite aussi bien sur
le terrain que pour les vues
de caméra.
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Aucun probléme de ce cdté-
|6, a condition de choisir la
honne vue de caméra et de
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Le bruitage de lu balle qui
rebondit sur le sol est pitoyable,
et les commentaires en
“English” sont “space”. Heu-
reusement, les hymnes...

& I

* Beaucoup
d’équipes.

* Une tres bonne
animation.

* Des actions
spectaculaires.

® L'Euro’96 inté-
grée.

&niers

® Certaines vues
inutiles.

® Des sons vrai-
ment “bof”.

® Des commen-
taires souvent
bizarres.




Par BANANA SAN

EDITEUR : SEGA
GENRE : ARCADE
DISPONIBILITE : DISPO. AU JAPON

ans la plus pure tradition Virtua Cop,
Sega poursuit sa série de jeux "gros
flingues”. Face a I'eécran, un pistolet
dans la main, vous devez shooter les nui-
sibles qui apparaissent au dernier moment
a l'ecran en 3D, pendant que l'aventure
defile automatiquement sous vos yeux.

Une

C'est la force, mais egalement la faiblesse
de Gunblade : reprendre une recette quia
fait ses preuves. En effet, le jeu napporte
pas beaucoup de nouveautés par rapport
au Virtua Cop et Virtua Cop 2. L'univers en
3D ou I'on est guideé par le jeu, et ou I'on
n'‘est pas maitre de ses déplacements. Les
apparitions soudaines des adversaires. Le
systeme de cercles colorés qui attirent
votre attention sur les adversaires momen-
tanement les plus dangereux... Tous les
grands criteres classiques de la série sont
présents. Si les yeux des nuisibles, aux
expressions difficiles a rendre, étaient
cacheés par des lunettes de soleil, les ter-
roristes de Gunblade sont équipés de
masque a gaz ! On retrouve méme la volonté
de ne pas faire un jeu violent. Contraire-
ment a certains concurrents (genre Area
Sl ou les ennemis sont abattus et ot 'rhémo-
globine coule a flots), dans les Virtua Cop
de Sega l'adversaire était blessé, mais jamais
mort. Avec Gunblade, Sega a carrément
simplifie les choses : on peut buter les nui-
sibles tant que I'on veut puisqu'ils sont
censes étre des cyborgs.

Au chapitre des nouveautés, il n'y a plus
besoin de recharger son arme. Le joueur
joue le role d'un servant de mitrailleuse
lourde avec assez de munitions pour se
refaire I'indochine tout seul.

recette éprouveée
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-me et tlingue-

thwu
n101 sont dans un
hélico...

Une organisation terroriste qui possede
une armee de cyborgs (ca se passe en
2005), a pris en otage les dirigeants du
monde entier, réunis pour une conférence
spéciale de 'ONU a New York. Vous montez
avec votre equipier dans un hélico et allez
survoler la "grosse pomme”, en allumant
tout ce qui possede un gros flingue et qui
le braque dans votre direction.




FIGHTERS

TOP § JAMMA

EDITEUR : SEGA I Classic Collection.
GENRE : ARCADE Vol. 2 NAMCO
DISPONIBILITE : ETE AU JAPON 2 Street Fighter Zero 2.
CAPCOM
prés avoir décliné des jeux de combat 3 Dungeons and Dra-
3D avec toute une série de heros (de gons 2. CAPCOM
Virtua Fighter a Fighting Vipers, en I3 Tekken 2 B. NAMCO
passant par Last Bronx), Sega met a 'hon- 5 1T ol go beact
neur sa mascotte, en lui proposant de Volley. GAELCO

monter sur le ring pour distribuer quelques
coups. Ou en prendre !

Sonic devient un
“tueur” sur le ring !

L'originalité de ce jeu de combat, c’est bien
sir d’associer a un jeu de baston les per-
sonnages de l'univers de Sonic. Si la mas-
cotte de Sega incarnait la vitesse et le dyna-
misme, elle va pouvoir revendiquer désormais
celle de "tueur”. Le jeu d’arcade reprend
tous les personnages, désormais classiques
de l'univers de Sonic : le docteur Robotnik,
le Metal Sonic, Tails... On retrouve cet envi-
ronnement également dans les décors,
similaires pour certains a ceux de la série
des Sonic.

Chacun des protagonistes peut distribuer
généreusement mandales et coups de pied.
ls disposent de coups spéciaux, reposant
sur les caractéristiques de chacun d’'entre
eux (par exemple, Tails peut s'élever dans
les airs pendant le combat grace a sa queue-
hélicoptere) ; ainsi que d’'une garde, sous
la forme d'une espéece de champ de pro-
tection transparent.
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des cours, des
examens, le

Ous connaissez tous Lamu, cette extraterrestre aux

leil. | U SE habits sexy et aux réactions souvent violentes dont les
soleil, la _ by AR :

hal Bon. si " " T\ P 5 épisodes ont longtemps été diffusés sur TF1. Typique-
chaleur... ' | ; ' ment japonais par ses nombreuses références a des
avec tout ¢a le - ¢ ' légendes ou traditions, ce dessin animé n'avait pas obtenu
travail n’est pas £ ; OB un grand succeés chez nous tandis qu'au pays des sushis, il
encore un - - Bl figurait parmi les ceuvres les plus célébres. |l a cependant
mauvais e f 1§ trouvé un public d'adeptes qui va se

Salamander : © Toho

: o réjouir de la sortie d'un des
TN VORLS y 4 meilleurs films sur les six réalisés.
une petite “Urusei Yatsura, un réve sans fin..."”
seélection de _ est le titre du second film qui vient
cassettes vidéo de sortir en V.O. sous-titrée chez

P == = | Tonkam Vidéo. Bien qu'assez
o nde e ’ ' s i ancien, il bénéficie d'l.{}:lne trés bonne
frajchement_ réalisation signée Mamoru Oshii.
parus. Et puis . o Ga ne vous dit rien ? C'est le futur réalisateur des films de “Patlabor” et de “Ghost In
nous avons aussi

The Shell "... Eh oui, quand méme ! Complétement délirant, sans queue ni téte, I'his-
décidé de vous toire de ces personnages évolue sans qu’on sache jamais s'ils sont dans le réve ou la
présenter un 'gﬁhte[' e T | 2 Pl * R
peu mieux le -hez le méme editeur, on retlepdra aussi S_aiamander Vc:ni..l. !nsplre c!un jeu vidéo,
I'histoire commence lorsque qu'un peuple vivant sur une lointaine planéte découvre,
groupe Clamp. . : . el .
Cok e en pratiquant des fouilles, ce qui pourrait bien &tre leurs origines. Malheureusement,
J q : ils ont aussi réveillé le mythique dragon Salamander... Une réalisation moyenne, mais
éssinatrices ont de sympathiques dessins signés Haruhiko Mikimoto (“Macross”, “Gunbuster”) pour
révolutionné le une serie qui comptera 3 volumes (dont le 3e qui n'est jamais sorti au Japon !).
monde du Enfin attendue depuis plus d'un an (c’est normalement fin
manga au Japon. juin que devrait sortir la premiére cassette) Vidéo Girl

Trés connues la- Ai !!! Elle contiendra les deux premiers épisodes
bas, elles d’une série de six. A acheter les yeux
commencent fermés (mais les rouvrir pour

aussi a percer en admirer la cassette ensuite) !

France a travers

quelques-unes

de leurs BD.

Elles joueront
certainement un
grand role ces
MOIS OuU ces
années a venir. s F o o gl g ' ¢ Yatsura : OR
Oliv’ - ] ()

Takahashi /
Gotoon, Toha

Lamu / Urus

Videa Girl Ai :
© M, Katsura /

Shueisha
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FINS DE SERIES

de nouveautés. C'est avec plaisir et tristesse que nous retrouverons le

dernier épisode de “Yiigen Kaisha”. Avec plaisir, car il s'agit certaine-
ment du plus réussi des 4 épisodes de la série. Tristesse, car c'est malheu-
reusement le dernier. Ayaka va avoir beaucoup de probléme avec son
agence de Chasseurs de Fantémes, puisqu'elle est concurrencée par une
bande de moines...
“Armitage |lII"” approche aussi de la fin avec le volume 3. Armitage est
toujours ce cyborg de génération trois, qui fait partie de la premiére série
de «robot intelligent. Elle recherche ainsi son créateur tout en se posant
des problemes sur son existence.
“Kishin Heidan" arrive également a son troisiéme volet. Des dessins qui
peuvent toujours rebuter, mais un scénario prenant, surtout quand on a
déja vu les deux premiers volumes...
Enfin Bubblegum Crisis sort de la trame des trois premiers volumes pour
un 4e volet intitulé «Vengeance Mécanique». Nos cing justiciéres devront
affronter une voiture qui se pilote toute seule et qui menace la population
par ses caprices...
En fait la seule véritable nouveauté est la sortie, dans la collection “Kami
Kaze" (qui rassemble des titres réservés a un public averti) de “Yoma”,
une OAV unique dessinée en 1989 par celui qui avait fait “Shurato”.
“Yoma" nous plonge, durant 80 minutes, dans un vieux Japon médiéval
ou s'affrontent différents clans ninja. Bien loin du fameux “Ninja Scroll” de
Yoshiaki Kawajiri, a mi-chemin entre film historique et fantastique,
“Yoma” devrait plaire aux amateurs de monstres et d’hémoglobine
malgré une animation parfois un peu légére.
Enfin trés attendu en juin, le ler volume de “Golden Boy” raconte les
mésaventures d'un brillant étudiant qui découvre la vie active en
pratiquant un tas de petits boulots. Il commencera par travailler dans une
entreprise d'informatique entiérement tenue par des femmes (et pas les
plus moches !).

Eomme chaque mois, Kaze Animation nous propose un bon nombre

Golden Boy : © Shueisha / KSS

Kaisha : ©
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HATSUMI BE BOP

prés les cassettes érotiques
et I'excellent “Kamui”, Kat-
sumi Vidéo change de
registre avec “Be Bop High
School”. Cette (longue) série
d'OAV assez connue au Japon
(elle est tirée d'un manga a
succes) est une sorte de «Col-
lége Fou Fou Fou» qui se
déroulerait au lycée ou méme
T Y BS SR l'université. Les protagoniste
s sont un peu plus grands et plus
A ages que nos joyeux loufoques
mais on y retrouve un peu le
méme genre de blagues et de situations (avec des per-
sonnages en «Super Deformedy). Le tout dans un
contexte de petite guéguerre entre gangs. L'adaptateur
et les comédiens ont dil bien rigoler en doublant ce
dessin animé, les textes sont tellement... comment dire,
pousseés a I'extréme, particuliérement les insultes.

JLRIIIRE  NURU - NUKU

eux nouveautés ce mois-ci chez AK Vidéo en V.O.

sous-titrée. Premiérement le 2e et dernier volume de

“You're Under Arrest” ou les tribulations des deux
policieres Natsumi et Miyuki. Ensuite, “‘L'invincible Nuku-
Nuku”, une série humoristique de l'auteur de “3x3 Eyes”
ou un savant poursuivi par sa femme a mis au point un
super-cyborg doté d'un cerveau de chat ! La série comp-
tera 3 volumes.
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ai lu, qui avait lancé sa propre collec-

tion de mangas avec “City Hunter” et

“Fly”, semble tenir ses délais et ses
promesses. C'est a la bonne date que
sont sortis les 3e volumes des deux
séries. Au moment ou je tape ces lignes,
les 4e devrait sortir étant donné que le
rythme de parution est désormais men-
suel. C'est toujours aussi mal imprimé,
mais c'est avec plaisir que nous décou-
vrons ces deux BD a un prix toujours
aussi sympa (25 F seulement).

VERSIONTOMET

oici une nouvelle BD de Hisashi Sakaguchi, le geénial auteur

de “lkkyu”, malheureusement décédé il y a quelques mois.

“Version” n'a pourtant rien 2 voir avec une histoire de
moine. L'action se déroule de nos jours au Japon. Le héros
est un minable petit détective embarqué dans la folle
recherche d'un composé génétique créé par un groupe de
scientifiques et devenu trés vite «intelligenty. Malheureuse-
ment, celui-ci leur a échappé. C'est toujours servi par des
tres jolis dessins, méme si les personnages ne sont pas spé-
cialement beaux. Le récit a le mérite de traiter de facon origi-
nale un sujet qui peut paraitre réchauffé. Espérons qu'il saura
nous tenir en haleine tout au long des 9 tomes qui le compo-

sent (avant de disparaitre, |'auteur avait terminé la réalisation
de ses ceuvres).

oitie science-fiction. moitié Lamu, voici

déja le troisieme tome de cette BD
signee Johji Manabe. Les dessins n'ont
rien de bien o R
original. Ca se

laisse toute-

fois lire tran-
quillement,

c'est drole et
distrayant. T

: ¥
Une petite BD /g 50
facile 2 emme- ™ R ¢
ner en

vacances, sur-

tout depuis la
décision de
son nouveau
format et sa
couverture

A
souple.




DELCOURT

 MOTHER SARAH TOME ¢

N peu moins épais que le ler tome, ce 2e de “Mother Sarah” se dévore du coup encore plus

vite. Rappelons les faits : dans un monde futuriste ravagé par les guerres nucléaires, les

hommes sont allés vivre sur des satellites. De retour sur Terre, prise dans un nouveau
conflit, Sarah s'est vue séparée de ses enfants. Elle essaye tant bien que mal de les retrouver-
Avec un scénario signé Otomo et de somptueux dessins qui rappellent ceux du scénariste (bien
qu'ils ne le soient pas), “Mother Sarah” pourrait presque passer pour une BD européenne !
Dailleurs, les premiéres planches sont en couleurs.

MANGA COLLECTOR

e magazine “Manga Player” vient d'avoir des petits fréres qui s'appellent “Manga Collec-

tor”. “Silent Mobius” (fameux manga de Kia Asamiya qui avait donné lieu a deux

superbes films) raconte le combat de six jeunes filles confrontées a des créatures
venues d'une dimension paralléle. “Belle Starr” est un manga pas du tout connu qui retrace
fa vie d'une Américaine au Far West. Les fans de Lodoss, quant a eux, vont se réjouir de
retrouver un des nombreux mangas inspirés des OAV (le meilleur réalisé d'ailleurs).
Citons ensuite “Possession Tracer”, pas vraiment connu non plus et moyennement bien
dessiné ; dans ce manga fantastique, un jeune homme va faire la connaissance d'une femme
qui controle les esprits. Chaque magazine est mensuel et contient |00 pages de mangas
uniquement. Les séries s'étaleront sur quatre mois avant de passer a d'autres BD.

TSUNAMI EN HIDSOUE

t de deux ! Aprés “Animeland”, c’est au tour du fanzine “Tsu-

nami” de passer en distribution kiosque. Un peu plus généraliste,

“Tsunami” se veut étre plutdt comme une fenétre sur la culture
asiatique, n’hésitant pas a parler de religion, de musique... On y
trouve quand méme une bonne dose d'informations sur les mangas
et animés du moment, aussi bien en France qu’au Japon.

woade) @ : A || 234214 39905

FLASH

au Japon

- Aprés le manga et le film, “Ghost In The Shell ” devient un jeu sur
PlayStation. Il est prévu pour la fin de 'année au Japon.

- Le célebre jeu “Panzer Dragoon” parditra désormais en dessin animé. i
sortira en juillet en vidéo.

- Le jeu "Jewel Beam Hunter Lime” sur PlayStation va aussi devenir une
série de trois AV dessinées par Atsuko Nakajima (“Ranma 1/2”, “You're
Under Arrest”).

- Pour lu premigre fois depuis hientdt dix ans, il n'y aura pos de nouveau
film de “Dragon Ball” en juillet ! “Dragon Ball GT” n'auraitl pas assez de
suces ?

- “Ghost In The Shell” vient de sorfir en vidéo en Angleterre. En France, sa
sortie est toujours repoussée car une sorfie en salle est envisagée a la fin
de l'année.

et en France

Pas de “DBZ" au inéma cet &té. Le prochain film sorfira en ociobre. Ce
sera en fait le fameux 4e film de “Dragon Ball”.

- Cest officiel, “Mon voisin Totoro de Hayao Miyazaki” (“Porco Rosso”)
sortira au cinéma en octobre prochain.

- Glénat a achete les droits du manga “Macross 7 Trash”. Sorfie prévue en
septembre.

- Dynamic Vidéo est un nouvel éditeur. Il arrivera en septembre sur le
marché francais en sortant en cassefte la série TV de “Street Fighter Il V*
racontant la jeunesse de Ryu et Ken.

Ghost In The Shell

Shirow / Kodansha / Manga Ent.




En quelques années,
les donzelles

du Studio

Clamp ont si se
tailler un succes
colossal au Japon.
Joypad profite de la
sortie nippone du
film X pour faire
un point sur

ces atypiques

du Manga.

Pour I’été, osez
Clamp !

Oliv’

Gotoon

Le style de Clamp est tout 2 fait original et ne plait d'ailleurs pas forcément 4 tout le monde
Si au départ, on avait tendance a dire que ses BD sont des «shéjo manga» (des mangas pour
jeunes filles), on remarque qu'il n'en est rien et qu’elles sont tout autant destinées a un
public masculin que féminin. L'originalité de Clamp est d’avoir su réaliser des histoires 2 la
fois romantiques et sentimentales, et parfois extrémement violentes. On retrouve de tout -
heroic fantasy, fantastique, inspirations bibliques, mythologiques, récits d’aujourd’hui ou
d'hier, avec pour point commun, ce style de dessin, ces personnages élancés et souvent
ambigués. En quelques années, Clamp a commencé plusieurs BD différentes. Certaines sont
dailleurs loin d’étre terminées. Nous vous présentons ici les plus connues.

Clamp qui c'est?

lamp, c’est un pseudonyme qui

regroupe en fait quatre filles. Cha-

cune a une fonction bien déterminée
dans le groupe. La chef, c’est Nanase
Okawa. Elle dirige un peu tout le
monde et s'occupe principalement des
histoires. Mokona Apapa, la dessina-
trice, crée les personnages et dessine le
plus gros du manga. Enfin, Mick Nekoi
s'occupe de retravailler les décors des
planches, tandis que Satsuki Igarashi
pose les trames (ces petites textures
qui donne du relief au manga). Une
equipe bien rodée qui travaille du coup
efficacement et parvient 4 soutenir un
rythme de production assez élevé.

T | .

i o
! . FACAN
o AR

©Clamp Tonkam

VT o e

- qualice diimpressi
- Cotewideo, if faud

b - deildip;




HG VEﬂa | ‘. bt s : = Mo e © Clamp Tonkam

G Veda (prononcer en fait “Rieg Veda”) n'est pasle |

meilleur manga de Clamp. Les dessins ne sont pas aussi

beaux que dans X, et 'histoire, bien que compliquée,
est beaucoup moins originale qu'on pourrait le penser. Ce
manga s'inspire énormément des religions
bouddhistes. Dans un monde imaginaire,
une prophétie raconte qu'un enfant nommé
Ashura, fils caché d’'un grand guerrier
aujourd'hui disparu, rassemblera six étoiles.
Celles-ci renverseront le haut pouvoir et
meneront le monde a sa destruction. Cest
pour empécher cela qu'il a été ordonné de
se débarrasser d'Ashura. Mais Yasha, un des
plus braves guerrier du royaume ne peut se
résoudre a tuer cet enfant. Persuadé que son
lestin est de le protéger, méme si cela doit le conduire a la mort et a la des-
ruction du monde, il s’enfuit avec lui. Bien des épreuves l'attendront, et petit
 petit nous découvrons I'histoire et le pourquoi du comment de ce funeste
Jestin.
Jne histoire qui commence de fagon assez confuse, surtout a cause de la
nultiplicité des personnages qui ont tous des noms pas facile a retenir ! Mais
prés deux volumes, on y voit déja un peu plus clair... La série compléte vient
out juste de s'achever au Japon et comptera au total |0 volumes.
A noter que RG Veda a été adapté en deux OAV de 45 mn pas tres bien
dessinées et donc un peu décevantes !

Tokyo Babylon

oici une histoire qui, la premiére fois que vous la lisez,
peut paraitre étrange, trés étrange méme. En réalité, cette
suite de situations souvent inattendues ou parfois cho-
quantes trouvera une réponse logique a la fin, C'est-a-dire au
septiéme volume. Autant vous dire qu'en attendant, vous
vous en poserez des questions sur I'étrange relation
qu'entretiennent les trois protagonistes. Le héros s'appelle
Subaru, un garcon au style légérement efféminé (les Clamp
aiment de toute fagon ce genre de personnage ambigu et
androgyne) qui se veut exorciste. |l posséde en effet certains
pouvoirs lui permettant de chasser les esprits susceptibles de
hanter un lieu ou une personne. |l vie avec sa sceur Hokuto
et un certain Seishiro, un autre exorciste. Tout pourrait aller
pour le mieux si Hokuto n’était pas constamment en train de
pousser son frére 4 sortir avec... Seishiro ! Simple plaisanterie
o ; de sa part ? Au début, c’est ce qu'on croit, mais non. Pour-
quoi ? Ga, vous ne le saurez qu'a la fin... tout comme la solution de plusieurs mysteres. A com-
mencer par 'origine de Seishiro, des pouvoirs de Subaru ou pourquoi ce dernier porte-t-il
constamment des gants qu'il ne doit ter sous aucun prétexte. En attendant de trouver les
réponses A ces questions, nos trois amis résolvent de petites enquétes paranormales....
Tokyo Babylon a aussi fait I'objet d'une adaptation en dessin animé sous la forme de deux OAV
d'une heure chacune environ. Méme si les dessins et I'animation sont beaucoup plus réussis que
ceux de RG Veda, I'histoire ne rentre pas vraiment dans l'intrigue de fond du manga et se
contente de montrer, dans chaque épisode, une intrigue liée & un phénomeéne surnaturel que
devra résoudre Subaru.

Clamp Tonkam
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A une prande BO

e toutes les BD de Clamp, la principale est X. Un titre simple, qui n'a en fait pas du tout la

connotation qu'on pourrait lui préter en France ! X, c’est du sérieux. Une BD qui ne

compte pour le moment que 7 volumes sur la vingtaine prévue. Une histoire déja élaborée
par Nanase Okawa qui nous la dévoile petit bout par petit bout chaque semaine dans le maga-
zine japonais “Asuka”, un grand récit basé sur la Bible et I'Apocalypse.
Voici un petit, mais vraiment tout petit résumé de I'histoire. Elle se déroule de nos jours a
Tokyo. Le héros Kamui Shiré revient aprés une longue absence de six ans. Mais il a changé, et
son amie d'enfance Kotori qui I'attendait avec impatience le remarque tout de suite. Il faut
dire que les circonstances de son départ étaient plutét dramatiques : la mére de Kotori avait
eté sauvagement assassinée. En fait, c’est le sort du monde qui va bientét se jouer a travers
l'affrontement de deux clans, les Dragons du Ciel et les Dragons de la Terre, I'équivalent des
démons et des anges. Tout le probléme repose sur Kamui. Il n’est pour l'instant ni d'un cété
ni de 'autre, et son choix sera déterminant dans cette bataille. Ne croyez pas que au “happy
end” facile... ce manga est tout sauf la facilité. Une multitude de personnages au caractére
imprévisible et ayant chacun une histoire propre vont apparaitre, se livrant souvent un
combat sans merci a travers des “kekkai", des mini-espaces paralléles leur permettant de
s'affronter tranquillement et souvent trés trés violemment sans étre dérangés.

A-unclip et un film

‘est e 3 ao(t que sortira au Japon la seule et

unique adaptation de X en dessin animé. Un film

qui s'annonce tout simplement magnifique. |l a
colrté trois fois plus cher qu'une production nor-
male, durera 90 mn et mettra en scéne presque
tous les personnages du manga. Clamp travaille
dessus depuis plusieurs années. Et contrairement
aux autres animes, ses créateurs se sont particulié-
rement investis pour superviser chaque détail. Pour
la réalisation, on n'a pas hésité a recruter les
meilleurs du moment, jugez plutét : réalisateur,
Tar6 Rin (“Final Fantasy”, “Gunnm”, “Megalopolis”,
"Galaxy Express"). Pour les dessins, Nobuteru Yiki
(le designer de “Lodoss”, “Gunnm”', “Kaze no tai-
riku”...). Pour la musique enfin, le célébre groupe de
rock japonais X Japan a composé spécialement une
chanson qui devrait étre le succés de I'été. un
superbe slow de 8,30 mn. Certains d’entre vous
ont peut-etre déja apercu un clip réalisé sur X ily a
quelques années. Remarquablement bien animé. |l
“annongait” en quelque sorte déja le film !

MiyuKi-chan

ushigi no kuni no Miyuki-chan (“Le secret du

miroir de Miyuki-chan™) est certainement

I'ceuvre la plus chaude de nos dessinatrices.
Ce n'est pas vraiment non plus de I'érotisme.
Mais cette parodie d"‘Alice au pays des mer-
veilles” vue par Clamp a de quoi choquer les
ames sensibles. La rencontre entre le lapin et
I'héroine vaut le coup : cette derniére s'avére
étre une ravissante et tendre jeune fille, habillée
tres court. On notera aussi une bonne dose de
délire et de références a d'autres ceuvres du
groupe.
Ce manga, d'abord paru dans le fameux magazine
“"New Type” traitant de I'animation japonaise, a

aussi fait I'objet d'une OAYV unique et trés courte
de 30 mn.




Clamp in wonderland

lamp in wonderland est un petit délire de 7 mn parodiant
Eles héros les plus connus de Clamp. De Tokyo Babylon en

passant par Ray-Earth, X, RG Veda, Miyuki-chan, tous
ceux-ci évoluent dans un petit dessin animé qui fut projeté
en 1994 au cinéma (en premiére partie d'un film). Les ama-
teurs et inconditionnels de Clamp se réjouiront d’apprendre
qu'il sortira en vidéo et Laser Disc japonais fin juillet !

Magic Hnipht Ray-Earth

agic Knight Ray-Earth est certainement I'ceuvre la plus connue de Clamp au Japon, mais

aussi la plus commerciale ! C'est d'ailleurs le seul manga a ce jour a faire I'objet d’'une

série télé de 48 épisodes. Le manga se partage en 2 parties de 3 volumes chacun. Ray-
Earth n’est en fait ni plus ni moins qu’'une sorte de Sailor Moon dans un monde imaginaire.
Lhistoire commence lorsque trois jeunes lycéennes, Hikaru, Fuh et Umi se retrouvent plon-
gees dans un monde paralléle. Elles sont appelées pour sauver une princesse Emeraude captu-
rée par un vilain — mais néanmoins beau — jeune homme dont la princesse est amoureuse...
Compliqué ? Non, pas tant que ¢a ! On leur donne des pouvoirs magiques, des armures qui 1/
ne protégent pas grand-chose, et des épées. Et c'est parti pour une série de combats super- |
visés par un dréle de petit animal surnommé Mokona (comme Mokona Apapa, la dessina-
trice). De plus, chaque héroine a sa personnalité : Hikaru (cheveux rouges) est courageuse
mais parfois un peu inconsciente. Fuh (cheveux verts et lunettes) est l'intellectuelle du groupe.
Enfin Umi (cheveux bleus) est la solitaire qui ne montre jamais ses sentiments (un peu comme
Ik<i dans les chevaliers, Hiei dans Yu Yu Hakusho...). Bref, un schéma classique qui leur per-
mettra d'affronter le gros méchant au bout de 20 épisodes et de se retrouver enfin chez elles
sur la Terre ! Pas pour longtemps car succes oblige, ¢a repart ensuite de plus belle. Nos amies
sont rappelées car un autre méchant a fait son apparition et menace une nouvelle fois ce
royaume décidément bien convoité. Une série finalement plus grand public, avec moins d’ori-
ginalité, et principalement commandée pour les besoin de la télévision et du marketing.

Et bienCat

uite au grand succés de Magic Knight Ray-Earth, une nouvelle série grand public devrait voir

le jour dans un premier temps en BD vers la fin de I'année, puis en 1997 4 la télévision.

Cette fois-ci, les héroines ne seront que deux. Il s'agira de deux Magical girls, vous savez ces
petites filles aux pouvoirs magiques telles Creamy, Gigi... Nous n'en savons guére plus pour le
moment. Dés que nous aurons plus d'infos, nous vous tiendrons au courant.

© Clamp Tonkam

© Clamp




VYous l'aviez réclamée, vous I’avez votre

rubrique consacrée aux Comics.
Actualité oblige, c’est 'lhomme-

araignée qui tisse sa toile cet été avec

trois albums incontournables.

Eric Pavon
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‘est le scoop de 'année :-Spider-Man n'est pas Spider-Man ! Depuis

vingt ans, nous avons eu le droit & un clone de Peter Parker. Pour

tout comprendre, un voyage dans la machine a remonter le temps
s'impose. A une epoque ou la majorité d'entre vous se trouvaient
encore dans les attributs virils de vos papas, Gwen Stacy était tuée par
le Bouffon Vert. Gwen, le grand amour de Peter Parker, alias Spider-
Man, exécutée par son plus grand ennemi ! Un vrai choc a I'époque.
Devant l'indignation générale des fans, Stan Lee, le grand patron de
Marvel (I'éditeur américain de la plupart des revues de super-héros)
chargea son scénariste Gerry Conway de ressusciter la fiancée de
Parker. Résultat : une histoire de 185 pages, rééditée aujourd'hui sous le
titre “Clone Genesis”, ol un ex-professeur de Parker redonne vie 3
Gwen et crée un second Peter Parker. Une histoire essentielle,
puisqu elle permet de comprendre comment sont nés les personnages
actuels de “Scarlet Spider” et Kaine, que I'on retrouve aujourd'hui dans les histoires de Spider-Man.
Soyons honnétes : le dessin a un peu vieilli, mais posséde un charme fou. Et puis, cette aventure

nous permet de retrouver des méchants comme on n'en fait plus : Tarentule et ses bottes empoi-
sonnées, Scorpion et Mystério le maitre de l'illusion.

«Fréres ennemis» collection ACM-30 f

istoire d'un clone, bis. Cette fois, place aux premiéres révélations
IR
o

sur Peter Parker, le vrai. Il s'appelle depuis vingt ans Ben Reilly

(Ben en référence a son oncle assassiné et dont Parker se sent
responsable de la mort, et Reilly, nom de jeune fille de sa tante May).
Mais il ne sait pas encore qu'il est le vrai Peter Parker (¢a, c'est pour
les mois a venir). Engagé comme prof assistant dans une fac de Salt
Lake City, Ben croise sur son chemin Kaine, un autre clone souffrant
de dégénérescence...Voila une histoire comme on les aime : un
scenar en beton, des dessins sublimes de John Romita (J.R.), a qui I'on
doit déja le fantastique “Daredevil, 'homme sans peur”, et des per-
sonnages forts, tourmentés, troubles, sombres, violents, auxquels on
s'attache dés le premier dessin.

our tous ceux qui n'ont pas trés bien compris ces histoires

de clonage, nous leur conseillons vivement ce journal d’un

clone qui résume d'une maniére claire comment Ben Reilly
(le vrai Spider-Man, rappelons-le) est apparu dans la vie de
Peter Parker (qui croit étre le vrai), et de quelle maniére il est
devenu Scarlet Spider. En réalité, tout ca ne constitue que les
prémices d'un nouvel age d’or de Spider-Man. Nous découvri-
rons bientdt comment Ben Reilly apprend qu'il est le vrai Peter
Parker. De nouvelles aventures dans lesquelles surgira... un troi-
sieme homme-araignée, clone lui aussi ! Bref, on n’a pas fini de
vous parler de Spider-Man dans “Joypad” ! Du coup, je ne sais
plus si je suis le vrai Eric Pavon, dans tout ca !

'

g SPIDER-MAN
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. ALERTE!

Restez calme,

TFI VIDEO
A LA VENTE

“De temps en temps, Dieu doit mettre au milieu des peuples des personnes lumineuses”. Sans
vouloir adjuger a Senna le titre de “lumiére céleste”, il faut bien reconnaitre qu'il était un grand
champion, si ce n'est le plus grand. Et que I'on soit fan ou détracteur n'y change rien. Si le doute
persiste, a la vue de cette cassette, vous serez convaincu. Personnellement, je ne soupgonnais pas
I'existence d'un tel homme. Bien sir, il est aisé de couvrir de qualités un disparu, et la publicité
posthume est facile. Cela dit, ce document nous propose de rencontrer un Senna philanthrope,
familial, business man, et une sorte d’entité pour son pays. Comme le dit I'écrivain : “En vérité,
le Breésil ne savait pas que Senna pouvait mourir.” Un portrait dont le style est proche du film dra-
matique : une sorte de meélancolie latente nous accompagne tout au long des images, pour la plu-

WARNER HOME VIDEO

A LA VENTE

“Alerte” raconte les aventures d'un méchant virus. Motaba, c’est le nom du virus, vous liquéfie un
€tre humain en 48 heures chrono, ce qui séme un peu la panique dans I'armée américaine et plus
précisément au service “virologie". Parce que Motaba, figurez-vous, visite I'’Amérique et s'installe
dans une petite ville de Californie, par le biais d'un petit singe destiné au commerce d’animaux.
D'entrée de jeu, le film vous chope 4 la gorge par le biais d'images saisissantes et superbement réa-
lisées d'une explosion de la bombe non-atomique la plus puissante de I'arsenal ricain. Ensuite, ca se
calme. Et pour cause : on n’en a rien a fiche des problémes de couple entre Dustin Hoffman et Rene
Russo, spécialistes des virus en tous genres. Sans compter toutes les scénes mielleuses et larmoyantes
liées a I'épidémie, trop présentes et qui cassent un peu le rythme. Sans tout cela, le film aurait été
une réussite. Yoila une production américaine de plus qui nous fait cependant passer deux heures
agréables, le temps d'admirer deux grands acteurs. Morgan Freeman y campe en effet un général
“le-cul-entre-deux-chaises”, patron du service virologie. Quant 2 Donald Sutherland, le ripoux de
Ihistoire (I'une des “chaises” en fait de Freeman), il n’hésite pas a outrepasser les ordres présiden-
tiels dans le seul but de récupérer le virus pour en faire une arme biologique. Sacré Donald ! En
tout cas, LA séquence a ne pas rater : une poursuite en hélicoptére époustouflante !
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part inédites (Trazom, notre professeur “&s Formule |” est formel). On peut néanmoins regret-  [FRINEEE IMAGES FILM OFFICIEL

ter I'absence de certains moments forts de sa carriére en Fl. Un rendez-vous de deux heures

d’émotion avec un homme hors du commun.
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Mark Dacascos

"le suis nul aux

[EUX VI Qéo

Connaissais-tu le jeu vidéo avant de tourner dans le film ?

Je n'y avais jamais joué auparavant. Ensuite, je I'ai testé mais
je dois avouer que je suis carrément nul ! Je combats moins
bien un paddle entre les mains qu’a I'écran ! Pourtant, j'aime
bien les jeux vidéo mais je n'ai pas beaucoup le temps dy
jouer. Les derniers jeux m'impressionnent beaucoup :
“Mortal Kombat”, “Virtua Fighter”, “Tekken"... Je les trouve
fantastiques, si proches de la réalité.

Qu'est-ce qui t'a attiré dans I'histoire de “Double Dragon” ?
Quand je Iai lu, j'ai trouvé I'histoire forte et amusante i la
fois. Un peu comme “Les Tortues Ninja”, un film que jaime
beaucoup. “Double Dragon” n’est pas simplement axé sur
les arts martiaux. |l tourne davantage autour des deux
fréres aux personnalités bien différentes :
'un veut étre parfait, I'autre n'arréte pas
de gaffer.

|//

Dans le dossier de presse, on dit de ton personnage qu'il est un
“Han Solo™ ado. Es-tu d’accord avec cette définition ?

Je n'avais jamais entendu ¢a avant ! Je le prends comme un

compliment. Solo est un peu renégat, fait des choses folles,
et c’est un personnage bon dans le fond. Finalement, je suis
d’accord avec cette définition.

En France, le grand public t'a découvert grdce au personnage de
Yo Hinomura que tu interprétais dans “Crying Freeman”.
Considéres-tu que c'est le film le plus important de ta jeune
carriére?
L'un des plus importants, c'est sir. Mais “Only the Strong” a
egalement été décisif : il m’a permis de me faire connaitre
aux Etats-Unis. “Crying il
Freeman” a joué un
réle important a
difféerents niveaux.
Lorsque le réalisateur
Christophe-Gans m'a
dit que mes yeux




étaient une des raisons pour lesquelles il avait

pensé a moi. Il y a vu de la mélancolie, de la
tristesse et du romantisme. C'est la premiére fois
qu'un metteur en scéne voyait au-deld de mon
physique. Finalement, “Crying Freeman” a agi
comme une thérapie. Moi qui suis gaffeur dans la
vie, il a fallu, pour jouer mon personnage, que
j'intériorise toutes mes émotions. Et c’était trés
dur. Mais en méme temps, |'étais heureux. Jamais
auparavant, je n'avais ressenti a la fois du plaisir et
de la souffrance dans mon métier de comédien.

Peut-on comparer le métier d’'acteur a la pratique des
arts martiaux ?

Clest la méme chose ! Pour les arts martiaux,
vous commencez réellement a comprendre leur
sens quand vous avez pratiqué depuis des années.
Vous réalisez que tout est compliqué et simple a la
fois. En ce qui concerne le métier de comédien,
plus j'apprends et plus je me rends compte que je
ne connais pas grand-chose !

Que penses-tu des films d'action qui introduisent des
arts martiaux ?

Pour moi, un bon film d’action doit ressembler a
une comédie musicale avec Fred Astaire ou Gene
Kelly. On doit pouvoir deviner la personnalité des
personnages 2 leur fagon de bouger. Il faut étre
capable d’exprimer tous les sentiments par des
mouvements du corps. Comme dans une danse.

Tu viens de finir “L’ile du docteur Moreau” aux cétés
de Marlon Brando et Val Kilmer. Quel est ton role ?
Je joue une créature mi-homme, mi-léopard.
C'était un tournage treés difficile car il fallait quatre
heures tous les matins pour me maquiller et me
poser des prothéses. Le plus dréle, c’est que
Marlon Brando ne sait pas qui je suis réellement
car il ne m'a jamais vu sans maquillage. D’un autre
coté, ca m'arrangeait car j'étais trés excité a l'idée
de tourner avec cette “institution”. La peur que
j'avais était cachée par le maquillage.

Quels sont tes projets ?

J'ai terminé trois films. Le premier, “Sabotage”, est
une histoire d’espionnage avec un marin de I'US
Navy. Graham Greene (“Danse avec les loups”)
joue également dedans. “DNA” est quant a lui un
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Double Dragon,
“le film"

Los Angeles, an de Grace 2007. Un gigontesque
tremblement de terre &tant passé por la, la “cité des
anges” du futur o été submergée et s'est transformée
en une nouvelle ville baptisée “New Angeles”. Un
endroit glaugue & souhait peuplé de punks sorfis tout
droit d'un “Mad Max” hallucinogéne. Dans ce monde
cauchemardesque régne Koga Shugo. (e dernier
posséde la moitié du Double Dragon, un talisman
chinois dofé de pouvoirs surnaturels... @ condition d'gfre
en enfier. Et devinez qui posséde |'autre partie du
médaillon ? Les fréres Jimmy e Billy Lee. La suite n'est
pas difficile a deviner. Le méchant, interpréié par
Robert Patrick (“Terminator 2”), se lunce @ lo poursuite
des deux héros qui — ca tombe bien — sont experts en
arts marfioux. Un film sympathique loin d'étre
inoubliable, destiné a un public d'adolescents ou les
combats, nombreux, ne sont jamais sanglants.

film fantastique dans la lignée de “Predator et
“Alien”, dans lequel je joue un bon scientifique. Je
suis trés heureux d’avoir fait mon troisieme film,

“Drive”, car c’est une production américaine qui a

le mérite d’étre tournée comme un film de Hong
Kong. Ca va a 100 a 'heure, avec plein de
cascades complétement folles, des chorégraphies
sauvages... Wl

i

- DACASCOS, LA FILMOGRAPHIE :

Mark commence d apprendre les arts martiaux a 4
ans, gagne son premier tournoi d 7 ans, devient
champion d'ltalie et d'Europe de kung-fu a 15 et
tourne son premier film a 18 ans. Aprés pos mal de
séries B et quelques séries télé ;

1985 : “Dim Sum” de Wayne Wang

1992 : “American Samourai” de Sam Firstenberg
1993 : “Only the Strong” de Sheldon Lettich
“Roosters” de Robert M. Young

1994 “Double Dragon” de Jim Yukich

“Kickboxer 5, the redemption” de K. Peterson
L 1995 : “Crying Freeman” de Christophe Gans

L 1996 “L'ile du docteur Moreau” de J. Frankenheimer
“Sabotage” de Tibor Takacs

“Drive” de Steve Wang

“DNA" de Williom Mesa
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Kendy le guitariste-roller-harmonica-tiépi-trucs&astuces-man-en-vacances.

Cet été, les possesseurs de PlayStation seront aux anges avec plein de petits trucs d’escrocs
particulierement fourbes ! La totale sur Assault Rigs, Need For Speed... Bon, nous n’avons pas
oublié non plus les fans de Sega, grdce a des astuces sur The Horde. Ce jeu sera désormais une
veritable partie de plaisir, puisque vous serez invincible et paré des plus belles armes. Les fous
de la baston, quant a eux seront complétement speedés en jouant a Darkstalker Revenge en
mode “Super Turbo”. Tout un programme ! En attendant la rentrée, bonnes vacances et

... bons jeux !!!

LES CODES DES NIVEAUX

Les codes suivants seront d entrer dans
le menv des Passwords.

LES CODES :
2-NEXTGEN:- I X E X AN
FTHSWAY : AN NO®O® A
4-JOYJOY: AN A A O® A
5-NODDY: M A A A X% A

6- WASTELANDS : A MO O X E
7-VERTIGO: * HEEH O A
S-GEMTOWER: AN X H A A
9-BRIDGE: A W % A %
10-OBLITERATE: A AGE XN
II-ARENA: A AX AON
I1I2-PBM:O B A A A O
I-RAMPS :AMO%X AN
I14-0ASIS: A AXEE X%

ASSAULT RIGS

I5-HALLS : @ % A A A A
16-COASTER: O H OO ON
I1I7-MINE: A A AO® AN
18-I0OKUP: MO E X H A
19-DEADLINE: ® X HI %X A ©
20-FORT: * %X A A N
21-STAIRWAY : AR AN A A
22-PARKAIOT- MR A ON A
23-ZAM CAM : @ % % % % A
24-SHOOTME: AN N A A A
25-WIlD: A® A AON
26-0ILRIG: M ®@® %X H %
27-RIGHTWAY : O H A A B
28-WASTE2: HnOoHEEN
29-DODGE: AMOXOO
30-AIR:- HOXOXHE
3I-JUNP: O %X A® A
32-ROOM 107 : AR O H
33-FIREPOWER : % % A X %X W
M4-WAVE:x o HOON
35-PUSHOFF: @ A % A % A
36-PERIMETER : % A A X % H
37-SPIRAL: % A AX A B
38-BOUNCE: @ % A AN A
39-THECASTIE- M AN AW X
40- FORTRESS : L %% A % % A
41-LIFTSAHOY : AR AOE X%
42-PUSHME: 9% A® A N

Ces codes sont d enfrer dams le menv des Passwords.

Demonique Hotel : AFLEAPIT
Diablo’s Penthouse : VERYNICE

Hellspital : SEDATION
Diablo’s Diner : TEASPOON
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POUR AVOIR TOUTES LES ARMES

Pendant une partie, sans faire la Pause, faites Gauche, Droite, Gauche,
Gauche, Droite, Gauche, Droite, Droite, Haui, Bas, Haut, Haut, Bas,
Haut, Bas, Bas.
Si I'astuce est
déclenchée, une
inscription
apparaiira

sur I'écran.

POUR ETRE INVULNERABLE

Attention, pour activer cette astuce il faut d’abord effectver le code des
armes. Pendant une partie, faites Gauche, Feu, Gauche, Feu, Gauche,
Gauche, Feu,

Droite, Feu,
Droite, Feu,
Feu.

La encore, si
I'astuce est dé-
clenchée, une
iscrion po-
raitra sur
I'écran.

Grice a ce cheat code, votre personnage pourra tra-
verser les sprites ennemis.

Vous voild av 33e niveau |



NEED FOR SPEED

Mettez-vous dans le mode “Tournament” et entrez
le mot de passe suivant : TSYBNS.

Lorsque le menu de sélection des circuits apparaitra,
vous verrez que parmi eux se frouve une piste
inédite : Lost Vegas.

Entrez TSYBNS en
Password dv mode
“Tournament”.

“Lost Vegas”
est désormais
sélectionnable.

Aprés avoir entré le code décrit plus haut, sortez du mode
“Tournament” en choisissant un autre mode de jev. Au
moment de sé-
lectionner votre
voiture, mainte-
nez enfoncés les
boutons L1 et
R1 ef validez
avec le bouton
Croix.

Allez dans vn avtre mode de jeu, maintenez les boutons
L1 et R1 enfoncés, la “Warrior” sera disponible ensuite.

Il suffit de maintenir enfoncés les boutons L1 et R1 sur
I'écran de sélection des circuits. L'inscription “Rally”

L

derriére le nom
du circuit.

Si vous effectvez la manip. décrite plus havt, le mot
“Rally” viendra se greffer d la fin dv nom du circuit.

Mettez-vous sur le circuit “Rusty Springs”, puis main-
fenez encore enfoncés les boutons L1 et R1. Le circuit

Ousis appa-
raitra.

-y

etk

i
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e SWNGLE RACE

Mettez-vous sur le circuit “Rusty Spring”, puis main-

fenez L1 et R1.

Le circuit “Oasis” apparait alors.

THE MOVIE

POUR JOUER AVEC AKUMA

Allez dans le menu de sélection des personnages, puis placez le

' eurseur sur Guile.

Les codes
suivant sonf
d enfrer dans
le menu des
passwords.

Une fois cela effectué, faites vite Haut, R1, Bas, L2, Droite,

L1, Gauche, R2.

18 9 S OF me[ig

BATTLE SELECT

MOV LB BAT TEE:

. IMIRZETSI26N4NAN

CSTREET BPATTLE

VERSUE IBATTIE

“Street Battle”.

Mettez-vous en mode

TRIAL BATTLE

OPFTION |

Faites la
manipulation trés
rapidement une fois
placé sur Guile.

GUILE & & CAntty

GHUN L & ._&RJQD»Z‘. ®#VEGE &
Akumappm‘f ERONDA Sl BT ]e SAEAT &
LS BaLkOC sfe  KEN  efle BLANKA @

U’OI’S. ' [¢DEE JAT ¢ | & EANGIEF &

EBISON &

Voici une des images de la démo finale !
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INOK20T5326M4MA

OBHBOVTBEFDU20]
A7GRSUIEID63V2
VFHRSY3FEBDUSRQ
FNGBSVBUEFD2472
JSFFSVTIAIDA4S2
F7EVSEMEMJCESIA
MFEFSU9QINAES9A
HBE3SENQMJCA4A2
9VDPS105IRAM45A
AJCTSONIUTEMA52
8BDPSLI9UVEESHA
S3C1486 IRFMM59Q
4JAS40UH7J6A4DI
OVPK40QT7R6I5N2
9J0440T1 3U6A5PQ
73HISVVBEEDQ3RI
6VGVSUDVEND221|
VFMBSV75EBD651Q
B7FRSV6EAFDES3I
KBFNSVTIAJDMAFI
SJEVSAFGMJICA4PA
LIEISAJIMNCMALI
K3D5SU49IRAASTA
27C948ILRBMES61
K7CTSH99UEA4ST
FRCDASCIRFMASR2
2IB140U1 7F6E5DA
VFPA4OUSTN6MS)!
8NPK40QT3Q6E5EI
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AIRSHIP CEVEL -

LES CODES DES NIVEAUX

AIRSHIP

?muokaxoa

¥ _h ﬂ% _"' - " f. - .1-.

t:AH"ﬂ.*.lH Luvm. ' . EAGHTL‘E'I‘E‘:_.'._&E?EE.

GAUNTLET

POUR AVOIR DES
“CONTINUES” ILLIMITES
Lorsque vous aurez épuisé tous vos
crédits, maintenez A + Select puis
pressez le bouton Start sur I'écran
A I'écran-titre, faites Haut, Haut, de décompte des
Bas, Bas, ® A W “continves”. Ainsi vous gagnerez
cing crédits supplémentaires.
Cette manipulation est

ALL RPIGHTS RESERVED renouvelable o volonté.
mamco®

Toujours au méme écran, faites Haut, Droite, Bas, Gauche, % % %

Une fois que vous avez gagné tous les personnages

5 COnEy cachés, lorsque vous sélectionnez votre combattani,

Gelf 2 : Oil Dispute

Level 1 : JPL4RNCF236FSQ2
Level 2 : JPRKRNCGH36FRDA
Level 3 : JBIKRND2B36F0DQ
Level 4 : JANARNDSK36FUII
South China Seas

Level 1 : JB34RND5866FTK2
Level 2 : JAARND5K66FS41
Level 3 : JDBKRND7AG6FR5]

Fin : JA943ND9UGGFINI

maintenez les boutons L1 et L2 enfanres pws vuhdez

en pressant un des boufons TSR L ¥ (7 g8 3 % 2 EEEE——— i
du paddie. e e T T el

Le jev est bien plus

C’est a I"écran de sélection
des personnages qu’il
foudra maintenir

L] ef L2 enfoncés.
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Pour cela, ollez dans le meny
des options puis placez-vous
sur “Turbo Speed”. Une fois e
cela effectué, faites B e
ropidement X, X, Droite, A, Z. | smber oo

Un son vous avertira que la

manigulation a été faite cor-

rectement. Vous pourrez dé-

sormais jover en vitesse “8

étoiles”,

Lors de la sélection du
combattant, validez votre
personnage en pressant si-
multanément les

boutons A et Y. Vous
verrez alors que les
fringues de votre
bonhomme auront changé
de couleur.

OPT1ON MODE

BIFICERY

POUR AVOIR LA CARTE ENTIERE
DU NIVEAU

Pendant le dérovlement du jeu,
faites Pause puis effectvez la mani-
pulation suivante : Gauche, A,
Huaut, Bas, B, A, A, B. Vous aurez
alors droit a la carte de la totalité
du niveau.

Attention, tous les codes
donnés sont a effectver

enclenché la Pause. POUR CONTINUER, MEME SI UN VILLAGE EST ENTIEREMENT DETRUIT

Pendant le déroulement du jeu, faites Pause puis effectuez la manipulation sui-
vante : A, Bas, Bas, Droite, A, Bas. ¢

POUR SAUTER
LES NIVEAUX
Pendant le dérovlement
du jeu, faites Pause puis
effectvez la manipulation
| . suivante : Bas, A,

| Gauche, Gauche, Bas, A,
A, Droite. Vous sauferez
le niveau et vous vous
retrouverez aufomafi-
quement au chiteau.

POUR VOIR TOUTES LES DEMOS
Pendant le déroulement du jeu,
faites Pause puis effectvez la mani-
pulation suivante : Droite, A,
Gauche, Gauche, A, Haut, B.

Une carte vous montrera votre progression a travers
les différents niveaux. POUR AVOIR TOUS LES OBJETS ET TOUTES LES ARMES

Pendant le déroulement du jev faites, Pause puis effectvez la manipulation sui-

A vous les armes dv magasin et les gonzesses !

vante : B, Droite, A, Gauche, Gauche, Bas, Droite, A, A, Gauche.
POUR AVOIR
30 000 THUNES POUR MARCHER PLUS VITE
Pendant le dérovlement ~ Pendant le déroulement du jeu, faites Pause puis effectvez la manipulation sui-
dv jeu, faites Pause puis ~ vante : B, Droite, A, B. Cette astuce vous permettra de marcher trés vite lors
effectvez lo manipulation  de vos quétes. i vous possédez les bottes de Boogie, vous pourrez marcher
suivante : Gauche, A, A,  quatre fois plus vite !
B, Gauche, A, Droite,
Bas. POUR ETRE INVINCIBLE
- Pendant le déroulement du jeu, faites Pause puis effectuez lo manipulation sui-
=

vante : B, Haut, Droite, Bas, A, Bas, A, Droite.

121 joYPAD 55




Allez dans le menv

Mettez-vous d’abord en mode “Arcade”, puis sélectionnez vos
équipes comme d’habitude. Commencez un match puis faifes
“pause”. Allez dans le menv “Avdio”, au niveaux des
drapeaux, puis appuyez sur Carré et Rond en méme temps. Ef ce,
plusieurs fois, Faites

tourner le menu, vous
verrez alors apparaitre
les voix

teminines (Fem) aussi
bien en francais qu’en
anglais ov en allemand.
Voild, il ne vous reste
plus qu’a les écouter :
un vrai régal!

Faites Carré et Rond pour ¥
sélectionner les voix féminines.

POUR JOUER AVEC LES INDICATIONS DU DEBUG MODE POUR AVOIR

Pendant le jev, faites Pause puis effectuez les manipulations suivantes : Gauche, @  UNE VUE DE HAUT

B E N Hot, A AA, Droite, ®, Bas, %, L2, R2. Un son vous avertira que Pendant le jeu, faites Pause
vous avez réussi lo manipulation. Cette option vous permettra de pouvoir ouvriren  puis effectuez les

plein jeu le capot de votre console et d'y insérer le CD musical de votre choix ! manipulations svivantes :
Vous pourrez aussi voir la tronche des programmeurs aprés avoir fait astuce des ~ Gauche, B W W W, Haut,
(D. A A A, Droite, ®, Bas, %

XAXXKO X % X%

POUR TERMINER

UNE MISSION

Pendant le jeu, faites Pause
puis effectuez les

manipulations svivantes :

TR = e e Gauche, @ W W W, Hout
Faites Pause puis exécutez Des indications s’inscrivent sur I’écran. f e

s A A A, Droite, ®, Bas, %
les manipulations. A A A, Bas, Bas, Bas.

POUR AVOIR UNE VUE POUR POUVOIR

GENERALE DE L’AVION SE SCRATCHER

Pendant le jeu, faites Pendant le jeu, faites Pause |

Pause puis effectvez les puis effectuez les R T e
manipulations suivantes : manipulations svivantes : pileag=" I SRR
Gouche, M M W W, Haut, Gouche, @ M W W, Haut, ' =5

A A, Droite, @, Bas, % A A A, Droite, ® Bas, % r N e
®, Bas, Gauche, Droite. HxXxE
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HYPER FINAL MATCH TENNIS

POUR JOUER AVEC UN NINJA

Choisissez le mode “Exhibition”. Au moment de choisir votre joveur, optez pour un joveur
masculin puis faites la manipulation svivante : L1, 12,

A W RZ, 12, W A. Lorsque vous commencerez une partie, vous verrez que voire
tennisman sera sapé en violet !

PLAYER SELECT

Vous jovez maintenant
avec vn Ninja !

POUR JOUER

AVECUN SQUELETTE

Faites la méme manipulation que

pour jover avec le Ninja, sauf que
- vous effectuerez la manipulation

sur un joveur de tennis

féminin.

Voici le trés fameux Mc Enroe,
avec cette fois-ci les cheveux

POUR JOUER AVEC LES BOSS
(MC ENROE ET NAVRATILOVA)
Choisissez le mode “Exhibition”.
Av moment de choisir votre
3+ joueur, optez pour un joveur mas-
ALESELSY whin puis faites la manipulation
suivante : L1+R2+4 +B simul-
tanément. Vous joverez ainsi
avec Mc Enroe. Pour jover avec
Navratilova, il suffira de faire la
méme manipulation sur un per-
sonnage féminin de base.
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e qui est merveilleux dans la

Joybank, c’est tout simple-

ment qu elle est la Joybank.

En effet, quelle classe, quelle

frime pour nous, gens qui écri-
vons dans “Joypad”, d'avoir notre photo
sur un billet. Le truc génant, c'est qu'on
ne peut pas aller acheter le pain avec.
C'est dommage, parce qu'on en imprime
plein des billets comme ¢a. Dommage,
oui vraiment. Ceci dit, c’est un peu béte.
C'est vrai nous sommes autrement plus
beaux que les Delacroix et autres Pierre
et Marie Curie. Regardez-nous, voyons !
Le regard éveillé de Greg, l'air dubita-
tif de TSR, la petite bouche crispée de
Trazom, les dents bien brossées d'Oli-
vier. Autrement plus classes que ces
vieux types qu'on ne connait méme pas,
non mais.

3993339995599 95595955535555%5558
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Une Joybank

Lot 1: Cassette vidéo Futal Fury /4 gagnants
-10 450 JoyS: Brénéal Sandrine

-8 000 joyS: Sourrih Anaov

-5 181 JoyS: Legras Cyrille

-4 656 Joy$S: Clipet Michaél

Lot 2: T-Shirt “D” /4 gagnants
-5 625 JoyS: Rekinger Manoél
-4 920 JoyS: Selles Pierre

-4 500 Joy$ Lagadec Florent
-4 485 Joy$S: Petrovic Miovir

Lot 3: Posters Sega/4 gagnants
-6 000 Joy$: Furnemont Emmanvel
-3 895 Joy$: Tajnay Istvan

-4 972 Joy$: Pons Ferdinand

-3 430 Joy$S: Brunclair Jérome

A
LE REGLEMENT
Alors voila, ¢a c'est un réglement. Le
réglement, c'est quelque chose qu'il ne

faut pas du tout enfreindre, sinon, ben
on est éliminé. C'est comme ¢a.

|- Pour jouer, il faut &tre humain et vivre.
C'est utile pour écrire sur le bulletin qui

est sur la page d'en face, diment rempli.
2-Arrangez-vous pour que le nom indi- -

que sur votre carte d'identité soit iden-
tique a celui que vous allez inscrire sur
votre bulletin, Ce serait vachement cool
que votre adresse sur le bulletin soit
identique 2 celle de votre vraie vie.

3- Si vous jouez 2 plusieurs, vous mettez un
seul nom. Sinon, ¢a compte pas. Haha !

4- Le truc qu'est genre super-utile, c’est

lorsque vous écrivez sur le bulletin la

somme que vous jouez. Non mais !

5- Le truc un peu super-sadique de ce
réglement, c'est qu'il interdit les membres
de la rédaction et leurs amis de jouer,
quoi. Mais bon, on s'en fiche pas mal,
c'est I'éte et il fait beau.

6- La chose vraiment fabuleuse, c'est que
si vous €tes du genre flambeur, vous

pouvez jouer pour plusieurs lots. Genre

vous voulez i la fois le T-Shirt et le jeu.
Ben vous indiquez combien de sous vous
mettez sur le T-Shirt, et combien sur le
jeu. Evidemment, cest 'apanage du “'divisé
pour moins de blé".

7- Est-il vraiment nécessaire de vous

informer qu'il est juste complétement

interdit de mettre de faux billets en jeu,
genre photocopies; etc? Les tricheurs se
verront infliger une peine plutét capi-
tale. Comme ils seront assez abrutis de

~ la téte pour mettre leur adresse, nous

allons venir chez eux piller leur frigo,
eventrer leur chien avec un canif, en

-extirper les tripes encore chaudes avec

nos dents sales, et en faire des liens pour
ficeler le contrevenant avant de le cru-
cifier sur sa porte avec des clous rouillés.
8- Si le tricheur n'a pas de chien, la famille:
ou les voisins se devront de mettre 2
disposition leurs viscéres. .

9- Bien entendu, si vous envoyez un billet,
vaous ne le revoyez plus jamais. Hé ! on
va pas vous les renvoyer non ! En
revanche, et la c'est moins cool, si vous
misez pas assez, ben vous perdez votre
argent et vous gagnez rien. Zut alors !
10- Une seule adresse : “Joypad, La joy-
bank, 6 bis rue Fournier, 92588 Clichy
Cedex. Avant le 31 juillet 1996, puisque
le cachet de la Poste fait foi.

I I- Les gagnants pourrent super-frimer
en yoyant leur nom publié dans “Joypad”
n° 57. Quelle classe ! |
|2-Eten |12, ben y a pas de |2.

I 3- Bonnes vacances, tiens !
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LOT N°I1 : | T-SHIRT
STREET FIGHTER ALPHA
-4 GAGNANTS -

MISE A PRIX

DE 200 JOYS$ -

(DES LOTS OFFERTS

PAR VIRGIN LE.).

La grande classe que cette surface de
tissu taillée pour étre portée sur le
torse, et communément appellée “T-
Shirt”. En plus, elle est imprimée avec
un chouette dessin de Street Fighter
Alpha. Vous savez, ces gens virtuels qui
se tapent dessus. Ben c’est un T-Shirt
a leur effigie. Indispensable, surtout pour

LOT N°2: 1 CD DES
MUSIQUES D’ECCO
LE DAUPHIN

-4 GAGNANTS - MISE
A PRIX

DE 100 JOY$

(DES LOTS OFFERTS
PAR SEGA)

L'avantage de ce sympathique
frisbee percé en son centre,
c’est qu’une fois placé dans
un lecteur de CD, il produit
une suite de sons que I'on pour-
rait définir comme “musique”. Les musiques en
question sont tirées du jeu “Ecco le dauphin”, vous savez ce jeu
ou vous dirigez un dauphin virtuel. Ben c'est de 13 que ¢a vient. Donc
un truc super-space.

LOT N°3:

| JEU OLYMPIC GAMES

POUR PLAYSTATION

-4 GAGNANTS - MISE A PRIX

DE | 000 JOYS -

(DES LOTS OFFERTS PAR US GOLD)
Un autre frisbee, mais qui est cette fois-ci plus utile dans
une PlayStation. Alors voila, c'est I'histoire de gens tous
en short qui doivent courir vite, sauter loin, et lancer des
trucs vachement haut. Bien entendu, c'est trés amusant,
et euh... ben c'est les Jeux olympiques quoi !

VS CoLD /s

b KONAM/s

LOT N° 4:

| JEU TRACK & FIELD POUR
PLAYSTATION + | CASQUETTE
KONAMI (PLUS GROS PARIEUR)
OuU | CASQUETTE (3 GAGNANTS
SUIVANTS) - MISE A PRIX DE | 250
JOYS$ - (DES LOTS OFFERTS PAR
KONAMI)

Attention, ce lot est un lot de sadique. Vous voulez
savoir pourquoi ? Tout simplement parce qu'ici, vous jouez pour une casquette.
Mais attention, celui des quatre sélectionnés ayant mis le plus
de sous dans le truc gagnera sa casquette, plus un jeu ! Encore
un jeu de gens en short qui courent vite, nagent loin, lancent
haut, etc. Quant 4 [a casquette, elle est munie d’une visiére a
I'avant et d'attaches a l'arriére. Comme une casquette, quoi !

les pudiques.
1 5555355555555
(BON A DECOUPER, ET A REMPLIR EN LETTRES MAJUSCULES * DATE LIMITE D’ENVOI : 31 Juillet 1996)
a renvoyer a JOYPAD 6 bis, rue Fournier 92 588 Clichy cedex
NOM : PRENOM :
ADRESSE : 3
MISE A PRIX LOT N°1 ¢ oo MISE A PRIX LOT N°2 1 oo MISE A PRIX LOT N3 ¢ oo MISE A PRIX LOT N°4 :

TOTAL DES MISES :
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GRATUIT !
140F EN BONS D'ACHAT

Septembre 96 : Score Games s'installe sur + de 900 m?2
face a la gare St Lazare au 6 rue d Amsterdam - 75009 Paris

JEUX MEGADRIVE JEUX SUPER NINTENDO JEUX GAME GEAR JEUX GAME BOY
A PARTIR DE : 39F A PARTIR DE : 69F . PARTIR DE : 39F A parRTIR DE: 49F

JEUX 3DO JEUX JAGUAR JEUX SATURN JEUX PLAYSTATION
APARTIRDE: 69F A PARTRDE: 49F A PARTIRDE: 99F A PARTIR DE : 99F

| SCORE GAMES | = 2 8§ 36 685 686




EVENDEZ/ACHETEZ

/ CONSOLES PARIS / CD-ROM  PARIS 6 éme

VENTE PAR CORRESPONDANCE
rue des Fossés St Bernard
75005 PARIS
EPHONE DE 10 A 19H : (1) 43 290 290

SEGA 16 BITS NINTENDO
ME GEAR D'OCCASION GAME BOY NEUVE
JEUX GAME GEAR NEUFS GAME BOY OCCASION
GAME BOY COULEUR
FERET ASTERIX ACCESSOIRES
LUMNS (SANS BOITE NI NOTICE) X GAME BOY NEUFS
H\K SP CEHEAD INDIEIIgYD#g’S‘él VILLE (UN)
I GEtMAPIGNSHiP

MORTAL KOMIAT 3
3 - LEGEND OF ILLUSION 1!9 CHOPLIFTER 3
WORMS

?E\' MOUSE
JAM TOURNAMENT EDITION
i L STIMPY

PARIS 16 eme

AMIENS (80)

ANTONY (92) ST DENIS (93) CRETEIL (94)

3DO GOLDSTAR  ATARI JAGUAR

EXCLUSIF SCORE GAMES |
NEUVE

CONSOLE 300 NEUVE + MANETTE 99
CONSOLE 300 NEUVE + MANETTE + FIFA
1 | MANETTE SUPPLEMENTAIRE

ADAPTATEUR MANETTE SUPER NIN.
JEUX 30O NEUFS

5 [ ALowE N THE DARK

ALONE IN THE DARK 2
B SPORT

CYBERMORPH

DEFENDER 2000

DINO DUDES

99 | DOUBLE DRAGON 5
DRAGON

FIGHT FOR LIFE

HOVER STRIKE

IRON SOLDIER
HASUMI NINJA

NOUVEAU

o Il PARIS 4EME

+ 100 000 JEUX NEUFS & OCCASIONS

COMPIEGNE (60) POITIERS (86) VERSAILLES (78) TOULOUSE

NOUVEAU

juillet CHELLES

w KILLER INSTINCT
NiC 1 STREET FIGHTER EHSMIIAI! SOCCER
iy 32 D T NG SYNDICATE
ZARD PINBALL 9 JELR BAME 301 broccasion ULTRA VORTEX
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Bt S 1 [t e e " o o ocasn = =
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i S s ™ o Ktk o L MO . e
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13 ot B £ s Gule P, 19 e v
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D AN 5 (e 99 [SHouAve 2. e e t “ACCESSOIRES STk MULT-PLAYER RISE 2
TAL KOMBAT 133 [[MTERNAPONAL SUPERSTAR SOCCER 248 TP g ACTION REPLAY PRO SATUI RALLONGE DE MANETTE ROAD KiLL
BORA SHODOWN o9 ladseinena 4 el oo R /e JEUK NEUFS PLAYSTATION _ [|SKELETON WARRIORS
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o i3 Mo Gve 00 e B A— 99 | ANETTE SATURN ORIGING ALEN VIRUS 369 [Nt 1aG oo
H.IWIm ;g n}ln dm\“rilm = g SYNDICATE 99 | 2 MANETTES INFRA ROUGE 99 | ARCADE CLASSIC 249 {|po £
THEME PARK ASSAULT RIGS 349 [|SLAM AND JAM 96
wHD'oc " 4 [POP & TN i % e T o RALLONGE DE MANETTE 9 | CHESSMASTER 3D 399 [SPACE HULK 2
JEUX MEGADRIVE NEUFS POWER RANGERS FIGHTING EDITION 499 EUX 300 D'OCCASION JEUX SATURN NEUFS CHRONICLE OF THE SWORD 369 [|TEKKEN 2 399
R e 199 REVOLUTION x % 3%0%;: 30 LEMMINGS 69 |craimia 369 || THEME PARK a6
99 | RISE OF THE ROBOTS 99 |DRAGON'S LAl ALIEN TRILOGY N i ool LIEE R 4
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Nintendo

Achat

Département 6

Ach&te sur SNIN : nbx jeux RPG
gont Robotrek entre 100 et 250
s dans ‘e 08 uniguement. Tel
2u 92099457 aprés 19 h,

Département 29

Achete jeux SNIN entre 100 et
250 Frs (Fatal Fury Special jap,
NHL 96, Alcahest, BOF 2, Dun-
g=on Master...) ou échange,
vends, possede 1SS, Lord of
Ring, Secret of Mana... Tel & Jé-
rome au 98 95 51 78.

Dégartement 93

Achete Chronotrigger (US) sur
SNIN et échange nbx jeux sur
SNIN contre Front Mission, Baha-
mut Lagoon, DBZ 5 ou 6, Breath
of Fire 2. Telau 49 31 05 57.

Département 95

Achete SNIN avec 2 pads + 1
=y - 300 Frs, vends anciennes
revues. Tel au 34 14 61 93.

Contact

Département 33

cchange sur SNIN : Wolfenstein
30D, Mario All Stars, Mr Nutz,
Las Schiroumpfs, Street Fighter
Turbo, FZero, Starwing contre
autres jeux. Tel au 56 97 83 78.

—=---—— --'_"'L_;_

| BULLETIN D'AB

Vente

Département 16

Vends jeux SNIN : Killer Instinct
250 Frs, Wolfenstein 3D 150
Frs, Legend 150 Frs. Bluteau Ni-
colas Le Moulin d'Ager 16300
Barbezieux ou tel au

16 45 78 71 52 le week-end.

Dépariement 19

Vends nbx jeux et accessoires a
prix sympas. Tel au 55 92 12 56
a Christophe.

Département 33

Vends jeux SNIN : Givengo,
MK3, EWJ 2, Batman Forever,
Yoshie's Island de 200 a 300
Frs. Tel & Régis au

56 45 35 70.

Département 41

Vends SNIN + Multitap + 2 pads
+ 9 jeux : Secret of Mana, EWJ,

Mario All Stars, SFII, F-Zero, Mr
Nutz, NBA JAM... : 1800 Frs. Tel
au 54 98 37 39,

Département 44

Vends SFC + 25 jeux + AD, le
tout pour 2800 Frs. Tel a Philip-
peau 164072 59 81,

Département 54

Vends sur SNIN : MK3 : 250 Frs,
Street Racer 100 Frs, vends sur
GB : MK2, Metroid 2, Darkwing
Duck, The Blues Brothers de 50
a 100 Frs. Tel au 82 33 65 44.

ey e

Département 59

Vends 2 GB + 7 jeux

(EWJ, NBA All Star, Mario 2...)
+ 8ac banane, loupe éclairante,
cable link : 1000 Frs, SGB 150
Frs, achéte Playstation + jeux :
1000 Frs. Tel au 20 80 82 33.

Département 69

Vends jeux SNES : NBA Live 95,
Fifa 95 : 250 Frs le tout, vends
K7 DBZ vol 5 a 75 Frs, St Seya
vol 4 110 Frs, Comics bio Broly
60 Frs, Ghost in the Shell 115
Frs. Tel @ Cyrilau 78 28 94 59.

Département 75

Vends 2 manettes SN + AD29
compatible toute version + boite
SN neuve, le tout 150 Frs. Tel a
Mike aprés 17 h

au 47 64 18 86.

Departement 84

Vends SFC (jap) + 6 jeux : SFil
Turbo, Mario Kart, Star Fox...

+ 4 pads + quintupleur +
adaptateur + joystick Capcom in-
frarouge, le tout en tbe : 800 Frs.
Tel @ Romain au 90 76 14 40.

Département 86

Vends SNIN + 1 pad + scop
+ 7 jeux 1000 Frs the, vends
MD2 + 2 pads + 4 jeux 1000
Frs. Tel 4 Stéphane au

49 42 62 64 aprés 18 h 30.

ONNEMENT
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] I © Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque.
| © Les petites annonces que tu veux faire paraitre sont prioritaires. | |
L © Tu bénéficies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD. 1
- QUL je m'abonne pour un an (11 numéros) & JOYPAD, pour 229 F au lieu de 352 F, soit une |
- économie de 123 F. Je joins mon réglement par O cheque bancaire [ chéque postal §
- J mandat lettre 3 |'ordre de HDP., ' :
. Nom: Prénom : e i
" Datedenamssance: | | Il | J190 | | Sexe:aM QF |
Adresse - i
Codepostal:L_| | | | | Ville: \
Coasole : Pseudo* ; it :
* Pour béaéhicier du 3614 JOYPAD, apres |'avoir créé sur 3615, CT 244 CC 55 :
Abowmements Beigique : JOYPAD, riie Charles Parenté, 11. 1070 Bruxelles. | an {11 N°) : 1630 FB. N* bancaire : 210-0981122-19. !
Vows posver sl vous procurer ceite reviie cheg voire libraire. Aires tarifs étranger - sur demande an 44 85 44 84. |

Le Son faces = & rectification des donedes concernant les abonnés peut s'exercer auprés du Service Abonnement, Sauf opposition
frmelde par oo, es donndes sont communiquées § des organikmes extéricurs.
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Departement 91

Vends sur SN : MK2, Final Fan-
tasy 3, Chronotrigger, DK2,
Breath of Fire 2. Tel & Sébastien
au 69 44 59 87.

Département 92

Vends nbx jeux SFC et Playsta-
tion VF, US et jap entre 100 &t
200 Frs, Tel au 46 30 34 94

a Loic.

Département 92

Vends RPG : Dragon Quest 6 et
Super Mario RPG & 300 Frs
piece ou 500 Frs les 2. Tel &
Christophe au 49 11 13 76.

Departement 92

Vends SFC + 2 pads + 4 jeux :
Super Mario Kart, FZero, Star

Wars (jap), Cantona Football +
AD29, le tout sous emballiage.

Tel a Reouven au 47 39 47 88
aprés 17 h.

Département 94

Vends SNIN + 2 pads + AD29 +
45 jeux : 4000 Frs a debattre ou
contre Playstation + jeux. Tel &
Eloi au 43 94 14 20,

Playstation

Achal

Département 30

Achéte sur Playstation : Thun-
dernawk 2, Need for Speed, le
tout 350 Frs maxi. Philibert
Cyril au 66 30 41 75,

Departement 36

Achéte jeux Playstation ; Tekken
2, DBZ 2, Need for Speed, AD
Power Soccer ou échange
contre Tekken ou Fifa 96, re-
cherche volant Playstation. Tel 3
Romain au 54 35 19 12.

Département 92

Achéte jeux Playstation a bas
prix. Cédric Loubere 26

Rue Dagobert 92110 Clichy.

Contact

Département 57

Echange sur Playstation : Tekken
et Destruction Derby contre autres
jeux, vends aussi jeux SNIN. Tel 2
Michael au 87 25 91 23.

Département 77

Echange sur Playstation ; Ray-
man, Street Movies, WipEout
contre Ridge Revolution, Shell-
shock ou vends 220 Frs I'un.
Tel a Michael au 60 60 71 30.

Département 85

Echange jeux Playstation : SF
Movie, ESPN, Need for Speed,
Total NBA contre autres jeux,
cherche Secret of Evemore sur
SNIN et Tekken 2.

Telau 51 21 46 18.

Département 85

Echange sur Playstation : Ridge
Racer contre MK3.

Tel au 51 95 77 94.

Département 92

Echange Destruction Derby VF
contre Discworld ou autres jeux
Playstation. Tel & Sébastien au
46 57 92 12 sur Paris et RP.

Vente

Département 6

Vends Playstation VF avec nbx
jeux (9) + 1 pad, en the, prix a
débattre. Tel 4 Michael au
9307 60 76 entre 17 et 18 h.

Département 7

Vends Playstation + MC : 1800
Frs & débattre, jeux : Tekken
200 Frs, Krazy Ivan 250 Frs, D :
300 Frs, console avec jeux 2400
Frs, vends aussi OAV DBZ. Tel
apres 17 hau 753501 10.

Département 15

Vends Playstation jap avec jeux
VF + 2 pads + 1 rallonge + Des-
truction Derby, Motor Toon :
2100 Frs port compris. Tel a
Johann au 71 67 33 18.

Département 34

Vends sur Playstation ; Total
NBA 96 : 250 rs, Destruction
Derby : 200 Frs.

Tel au 67 68 40 65 aprés 19 h

Département 38

Vends ou échange jeux sur
Praystation VF : Fifa 96, Des-
truction Derby, MK 3, Tekken,
Fire Sotrom a 280 Frs I'un port
compris. Tel a Denis au

72 49 05 90 aux heures

de repas.

Département 39

Vends Playstation jap compa-
tible VF + 2 pads + 1 MC + 3
jeux, le tout en the : 2900 Frs.
Tel a Emeric au 84 47 52 48.

Département 40

Vends jeux sur Playstation :
Rayman, Destruction Derby,
Discworld, Fifa 96, Doom entre
200 et 250 Frs. Tel aux heures
de repas au 58 77 07 07.

Département 69

Vends MK3 sur Playstation 250
Frs. Tel & Franck au

78 51 03 90.

Département 73

Vends jeux Playstation et Sa-
turn a bas prix (jap et VF : 50
titres) entre 100 et 250 Frs. Tel
a Cyril au 79 6041 61

le dimanche.

Département 75

Vends jeux Playstation VF : The
D, Goal Storm, Extreme Games,
Thunderhawk 2 : 200 Frs pigce.
Fabrice au 49 03 36 07 la jour-
née ou au 45 31 07 84 le soir.

Département 76

Vends Playstation et Saturn
SQus garantie a bas prix et jeux
recents : Légende de Thor 250
Frs, Dragon Ball Z 250 Frs,
Need for Speed 250 Frs. Tel
Paolo au 16 35 76 14 15.

Département 77

Vends sur Playstation : Street
the Movie, MK3 ou Rayman
pour 200 Frs I'un ou échange
contre Road Rash ou Need for
Speed. Tel a4 Michae!l au

6060 71 30.

Département 77

Vends Playstation VF + 2 pads +
8 jeux (Worms, Fifa 96...) le
tout pour 3500 Frs, vente sépa-
rée possible. Tel & Xavier au

60 03 20 45.

Departement 77

Vends Playstation + MC + 2
pads + 1 CD démo + 6 jeux, le
tout pour 2500 Frs, sous garan-
tie. Tel @ Ericau 64 2100 17
apres 20 h.

Département 91

Vends Playstation VF + 2 pads +
MC + Actua Soccer + Need for
Speed + Extreme Games, garan-
tie (oct 96) : 3000 Frs. Tel au

64 48 76 57.

Département 91

Vends, achtée nbx news et ac-
cessoires sur Playstation, Sa-
turn, SNIN, GG... Liste sur
demande au 60 83 07 11.

Département 92

Vends jeux Playstation : Doom
(VF) 200 Frs, Air Combat (jap)
150 Frs, Rayman (VF) 250 Frs.
Tekken (jap) 200 Frs. Tel &
David Féger au 47 95 00 36 ou
16 Allée de la Marche

92380 Garches.

Département 92

Vends jeux Playstation : D, Des-
truction Derby, achéte Rayman,
Fifa, Actua, Mickey, LD japani-
mation : Arcadia, coo, Pompo-
ko, Mimi, Nausicaa, Laputa,
Otarunohaka... Tel & Bruno au
47 73 65 14.

Département 93

Vends sur Playstation : Wing
Commander 3 : 250 Frs, Resi-
dent Evil (US) 250 Frs. Tel a
Eric apres 19 hau 43 09 83 16,

Département 93

Vends jeux Playstation : Tekken,
WipEout, D, Jupiter, Strike,
Mortal Kombat 3 de 150 Frs a
200 Frs I'un. Tel & Guillaume
aprés 18 hau 43003999,

Département 95

Vends sur Playstation : Fifa
Soccer 96 VF ; 230 Frs. Tel 3
Carlosau 39 83 29 13,

Département 95

Vends Playstation + 1 pad + MC
+4 jeux : 2000 Frs. Tel a Yann
au 39 95 49 88.

Département 76

Vends jeux Playstation (Blo Ha-
zard, Tekken 2..) et recherche
contacts sympas et sérieux. Tel
au 3580 38 95,




Acclaim et Joypad vous
invitent a parliciper a un
CONCOINS Giii permeiira a
50 lectewrs ou lecirices,

XL CONCOURS
BUST -

Joypad, Concowrs
Acclaim, 22 rue
Gambetia, 10577

Marigny-le-Chatel Cedex.
de remporier 1 jeu BUST- Les gagnanis seront
A-MOVE-2 Arcade Edition désignés par tirage au

sur PlayStation.

Pour participer, il vous
suffit de retourner le
couporn-iéponse ci-joint
oii de le photocopier
(une seule photocopie
parparticipant) au plus
tard le 24 aoiit 1996 a
minuit, le cachet de Ia
Poste faisani foi, a
Fadresse suivanie :

frcade

Gagnez
90 jeux

- du hit d’Arcade
de Taito !

\\-qa

TG V)

s

(7

Prénom :
Adresse
VHIO : it

Concours

BUST-
A-MOUE 2

Bulletin-Réponse

Questions 1 : ........ccceumcinmmnn
Question 2 :

Question 3 : ...

A-MOVE 2

sort parmi les bonnes
réponses.
BONNE CHANCE !

PlayStation

TAITO is a registred trademark of TAITO
CORPORATION. BUST-A-MOVE™ is a trademark
of TAITO CORPORATION. TAITO
CORPORATION 1996, All right reserved. Acclaim is
 division of Acclaim Entertainement ® & © 1996
Acclaim Enternement. Al right reserved.

edition

1) Quel est I'autre nom de ce jeu ?
a) Buster Zero !

b) I like to move it ! move it !

c) Puzzle Bobble

dj Bubble Bobble

2) Ce jeu fut un hit :
a) sur Atari

b) en Arcade

c) sur Super
Nintendo

3) Les développeurs
de ce jeu sont :

a) ameéricains

b) japonais

c) francais

Bulletin réponse a retourner a
Joypad, Concours
Acclaim/ loypad
2 rue Gambhetiia
10577 Marigny-le-Chatel

- Code Postal Le reglement est déposé
aupres de Maiire Bruneel,
huissier de justice, et dispo-
nible sur simple demande a :
loypad, 6 bis, rue Fournier,
92588 Clichy Cedex. Timhre
remboursé sur demande au
Larif lent en vigueur.



Sega

Achat

Département 42

Achete oy échange news sur
Saturn (VF ou jap), vends Virtua
Cop, Night Warriors... Tel a
Laurent au 74 59 81 38.

Departement 59

Achats jeux Saturn : Vampire,

Suardian Heroes, Dragon Forc

(LS ou £ur), The Horde ou

autres de 100 2 200 Frs ou
échange contre autres jeux.

Telau 28 68 72 13.

Département 62

Achéte jeux Satum VF (D,
VF2..). Telau 21 5009 08
a Thierry.

Département 73

Achgte : Magic Carpet, CWK2,

S=0a Rally, VF2...) sur Saturn,

=change aussi sur SN et MD.
72l @ Adrienau 798311 30.

Département 91

Achete sur MD : Yuyu Hakusho
Makytotoissen & 250 Frs. Tela
Guiliaume au 64 93 40 63.

Département 91

Acheéte ou échange volant Sa-
turn et Playstation, MC Sega et
Playstation, jeux récents,
zchange possible (posséde VF2,
Ridge Racer Revolution, Yoshi
isiand...). Tel au 60 83 07 11.

Dépariement 93
Achete Saturn avec ou sans jeu.
7el 2 Raf au 4843 89 32.

Contact

Cépartement 9

Cherche Saturn & prix mini ou
echange contre MD2 + 5 jeux et
manetta turbo. Tel au

277397 16 aprés 18 h.

Département 75

Echange jeux sur MD : DBZ
contre Legende de Thor ou
Landstalker ou échange jeux
Saturn : Firestorm VF contre
Theme Park VF. Tel au

43 4679 B8.

Département 93

Echange Saturn VF + Golden
Axe The Duel contre Saturn ja-
ponaise, achete Sega Rally et
Guardian Heroes entre 150 et
250 Frs. Tel @ Ray au

48 59 61 76.

Departement 62

Echange Saturn + Street Zero,
Rayman, Parodius, Daytona et
adaptateur contre Néo Geo CD
ou Néo Géo CD. Tel a David au
2176 83 69.

Vente

Département 4

Vends MD2 + 4 jeux + 32X + 3
jeux + 3 pads + codes : 1700
Frs ou échange contre Playsta-
tion + 1 ou 2 pads et 2 jeux en
3D. Tel au 92 81 17 95,

Département 11

Vends Saturn VF + VF2 + Sega
Rally + V. Cop + Daytona USA +
2 pads , valeur 4200 Frs, ven-
due 2500 Frs. Tel au

68 32 34 25,

Département 13

Vends jeux sur Saturn entre 150
et 250 Frs et jeux MD . Pete
Sampras, World Cup 94, MK 2 :
150 Frs, volant 300 Frs. Tel a
Stéphane au 16 42 55 31 55.

Departement 13

Vends MK2 sur MD avec
codes : 100 Frs. Julien Galeran
3 Bd F. Negre 13012 Marseille
ou tel au 91 66 61 80.

Département 27

Vends Saturn + 1 manette + 2
jeux (Daytona, Panzer Dragoon)
sous garantie 6 mais : 2000
Frs. Tel a Laurent au

16 32 54 43 20.

Département 29

Vends Volant Saturn 300 Frs
port compris + Mario RPG ver-
sion US 300 Frs. Tel au

98 97 90 94.

Départemant 33

Vens jeux MD : SFII°, Sonic 1 et
2, MK 1, Fashback, Thunder
Force 1V, Aladdin de 50 a 200
Frs. Tel au 56 37 00 24

la semaine aprés 20 h.

'Dépanement 40

Vends plus de 96 jeux MD et
12 jeux MCD de 100 a 200 Frs.
Telau 58 75 47 37.

Département 45

Vends MD + 5 jeux port com-
prix ou SFiI' 150 Frs, Flink 250
Frs, Sonic et Knuckles 200 Frs,
Sonic 2 ; 100 Frs, Mr Nutz : 140
Frs, vends Vol 4, 5, 6 de K7
vidéo DBZ a 100 Frs port com-
pris. Tel au 16 38 63 88 05.

Département 57

Vends MD 2 + 9 jeux : Batman
et Robin, EWJ 2, Ecco 2, le tout
pour 1300 Frs, vends MCG2 + 9
jeux CD, le tout pour 1300 Frs.
Telau 87 93 02 47.

Département 59

Vends MD + 5 jeux dont MK3 &t
Street Racer neuf en the ; 1500
Frs ou contre Saturn. Tel au

27 79 97 16 aprés 18 h.

Département 59

Vends jeux MD de 80 & 150 Frs,
vends magazines a 10 Frs. Gon-
zales Thierry 23 Rue Mexico
59000 Lille.

Département 62

Vends jeux Saturn : Daytona 160
Frs, Panzer Dragoon 200 Frs,
Clock Work Knight 2 : 180 Frs,
nbx jeux MD & partir de 50 Frs.
Telau 21 81 56 50.

Département 67

Vends MD + 2 pads 6 boutons +
8 jaux : Sonic 1 et 2, Street
Fighter 1 et 2 Turbo, Out Run,
Quackshot... 489 Frs a débattre,
vends GG + 5 jeux : 400 Frs.

Tel au 88 18 15 07 aprés 18 h.

Département 69

Vends MD + 4 pads (2 turbo) +
5 jeux (Rugby, WC95, Mega-
games 2, Gobal Gladiator...)
700 Frs. Tel 2 Guillaume au

78 31 74 86.

Département 71

Vends jeux MD : Gods, Megalo-
mania, Lemmings, Asterix, Ano-
ther World, Crueball, Puggsy,
Fatal Fury, Cool Spot, EWJ 100
Frs + port. Tel au 85 20 28 09.

Département 75

Vends jelx sur Saturn : Sega
Rally, Vrtua Fighter, Fifa 96 :
250 Frs 'un. Tel au

47 30 36 56.

Département 75

Vends Saturn neuve (garantie)
+ pad + Gun Virtua Cop, jeux :
Daytona, Thunderhawk, Shell-
shock pour 2650 Frs. Tel au
45 82 48 37.

Departement 75

Vends Virtua Fighter 2 et Sega
Rally & 249 Frs I'un. Tel a David
au 40 34 19 31 toute la journée
ou échange contre X-Men

ou SF Zero.

Département 91

Vends VF2, Seaa Rally, V. Cop,
Myst... sur Playstation : Ridge
Racer Revolution, Tekken, Lem-
mings... sur SNIN : Yoshi...
cherche Memory Card Saturn &t
Playstation + volant... Tel au

60 83 07 11.

Departement 93

Vends Saturn + 2 manettes +
AD US/Jap + Pro Action Replay
+ MC + Sega Rally, Fifa Soccer,
Daytona, Magic Carpet, CD
démos, valeur 5000 Frs, vendue
3500 Frs. Tel au 48 79 85 11
apres 17 h.

Département 93

Vends MD + MCD + 32X + 7
jeux + MD + 8 jeux CD + 2 jeux
32X + 3 pads dont une infrarou-
ge et 1 arcadepower stick cede
a 2600 Frs le tout. Tel au

45 09 96 44 apres 18 h,

Département 95

Vends MD2 + 7 jeux + 3 pads
dont 1 a 6 boutons : 600 Frs,
vends GG + 3 jeux + une malet-
te de rangement 350 Frs & dé-
battre. Tel a Yann au

30 37 26 71.

Département 95
Vends jeux MD a bons prix ou
échange contre jeux sur Saturn,

cherche sur Saturn : Sega Rally,

Virtua Fighter et Remix, Panzer
Dragoon, et autres bons jeux.
Telau 34 73 15 23.

Département 95

Vends Saturn sous garantie + 1
pad + 3 jeux (Daytona, VF
Remix, Virtua Cop avec Pisto-
let), état neut : 2200 Frs. Tel &
Xavierau 3934 0977,

Departement 99

Vends lot de 5 jeux MD (dont
Landstalker VF, Another
World...) : 2500 FB. Mordant D.
26 Rue Prince Charles, B-4680
Oupeye Belgigue ou tel au

041 48 06 04.

Divers
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Vente

Département 2

Vends affiches DBZ (inédit) 1
du film 2x3, 1 double face + 4
plastifiés + 4 doubles face, 10
affiches : 200 Frs. Tel au 23 73
26 38 apres 18 h et pendant
les vacances.

Département 29

Vends Lynx 2 + 6 jeux : 450 Frs
le tout ou séparé ; 70 Frs le jeu
et 200 Frs la Lynx. Tel au

98 97 81 01.

Département 60

Salut ! Vends jeux vidéo en tout
genre (Playstation et Saturn) 2
prix sympas. A tout de suite au
16 44 42 85 60 ou au n® privilg-
ge 24 h/24 au 09 92 43 92

a Olivier.

Jobs

Département 92

Pour faire face a son expansion
VIRTUAL STUDIO RECHERCHE
8 ingénieurs logiciel ou pro-
grammeurs maitrisant le C, C++
et I'assembleur 80x86, 680x0,
R3000, Power PC ayant une x-
périence dans le développement
de jeux vidéo pour SONY
PLAYSTATION, SEGA SATURN.
Envoyez CV + lettre de motiva-
tion & Christian Winon VIRTUAL
STUCIO 9 Allée des Barbanniers
92635 Gennevilliers Cedex.
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, et SKYQOCK

pas J.J.r.lw ja urnee explosive

L EEFFAGCEUR

Il effacera votre passé pour protéger votre avenir.
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PARIS - ATLANTA: 7 Heures devol... Et combien dheures de jeu ?

I

KONAMI s

INTERNATIONAL TRACK & FIELD Sortie mondiale sur Playstation le 28 Juin 1996

<5

PlayStation

KONAMI.

* 1 a 4 joueurs en
simultané
* 11 disciplines
officielles
* Motion Capture
avec de vrais
athlétes
* GamePlay trés
realiste qui allie
a la fois vitesse,
reflexe et précision

PL ;.-’FFH : ':m.n /
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INTERNATIONAL TRACK AND FIELD™ is a trademark of Konami Co., Ltd. © 1996 KONAMI. All rights reserved and PLAYSTATION are trademarks of Sony
Computer Entertainment Inc.
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