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AAH REAL MONSTER _ • _ •• tt- tt• 
AOOAMSrAMllYJIVAl.UES> 10- cn 
AERO THE ACMBAf _ . . •. S.- cn 
AERO Tl1E ACROeAT 2 n- tQ 
AlAOOi 'i . . . . HM cn 
AIJEN SOl()l(R - _, 
AUIMAHIACS . • 95m IO 
AAT OF flGHTING . . U- ti) 
ASTEAA: .........•.... &s- -.. 
ASlffUX THE POWER OFnlE GOOS . . 11g. cn 
ATIACKCHOPP(R ___ • . • 5S- tf) 
8ASS M.ASTfR Cl.ASS(; 11.- i1t 
BATMAN&R081H . . lit- tQ 
8ATI.WI f()R(VER 1otml 9> 
BATMAH RETURNS • • ••• 6919 tfl 
BERENSTllliBEASIS . . .. 4t- i1t 
8l.A()(S Of VENG(AHCt . ,. tf) 
BLOOOSHOT • • et- tr> 
BOOGERMAH . _ . , , • Jt- IQ 
BRETI HULL HOCKtY 1995 • • • • Jlg.t _. 
BRUTAl • PAWS 0F FURY • 4t- tfl 
BUBBAN'STIX •• •• •• • • •• 1099 IQ 
CAPMON fOOOER . , .O- Ili 
CAPITMI AMERICA .... -. . . . . . . . • S.- Ili 
CASnEVANIA • THE NEWGENERATION ..,.. 111 
CHAOS WG Ne • • . • 6t- 10 
ClAV RGKTtR . _ . _ . . • . . . • . . . • 599 IQ 
COACH COLLEGE BASKEf8AU. . , 11,_ 10 
COLLEGE fOOTIW.L USA 96 _ • _ •• 1299 tll 
COMIXZCWE .....•..•••...•. • 11 ... tfl 
OXlSf'OT2Sf'OTGOEStOHOUX'MXC .1zt- IQ 
CORPOAAOOH . . • . . •.. _ . • . . . . 4flll Ili 
COSIMC SPACEHEAD • • , • • • • • ffllt 10 
CRUSAOO\ . . • . . . •..•....• . ln-t l'llt 
ONfYOUCJi ..••.•.•....• 1 ... Ili 
OfMOUTION MAH •••••• , .••••• •• tog.t tfl 
DESERTDQtOLITION·ROADRUHNER 11,_ tf> 
OESERT STRIKE . . . . • • • . • • st- lU 
O HOONS SOCCER ......... . 699 lf> 
OJ90'1 ....... . ..... .. - (I· 
OOHAU>:NMAIJIMALl.NI0·2· .•.• 11,_ ro 
OR R080TN!J: MACHINE . • • . • •• • • ,,_ ro 
ORAGCH . • • • . .. .•.••••.•• " •• • st- IQ 
ORAGl'.»I S REVENGE tfllPf>ER) •.•. . • n- m 
OYNMITE tEAOOY ••• • • St- • 11• 
EAATHWORMJtM .• _ •••••••••• • • 11g. m 
EAATH\YCIRM JIM 2 • • • • . • • . • .. .1399 • 11• 
ECCO me OOLPHIN 2 •••••.• -•.• . • 591" m 
ESPHHATIOHALHOCKEY'NIGHT95 .. .11,_ • 
ESPHSl,Ji'OAYNIGHTF0018AU.9$ .. . at- ....-
ES\VAT .................. , sg.t m 
ETUl1\Al CHMtPIONS . , • • . • • • U- I-'• 
EXOSOUAD •• ......... • ... . 11g. toi 

ARENA . . .. . . . .. . . . . . .. . . . . . .... .. 79Jllf 
ASTERIX ·SECRET MISSl()N>. • T <SHIRT • •• U-
BATMAH & ROelN ................ , • 1 ... 
8ATMAHfORM R . . . . ........ . .. . . . 7t-
8ATM.vfArnlANS ... . . .. ... . . . .... . 4,_ 
BUSTA MOVE" • , , , •••••••••• , , •• , , , • 6"" 

indiri1.10 e numero civico 

C.A.P. cittO e provincia 

prefiiso e relefono 

firma (di un genitore se minorennet 

MC 

fATAl fURY 2 .• 0- 1'J 
fE'r'tR PITCH . . . . . . . • 691" ~ 
ftfA 1llEJl',.Al10ttAJ.. SOCCE.R~ • U- iQ 
flfA 'lTtR•,AtlONi\l SOCCCR 96 1- «J 
fl.ASHBAO< •. 1199 i11 
ru·.< . - «1 
fl!.O,STOtifS THE MO'/lf •• U- iQ 
fOREMIJlfORRE.Al _ _ ...• • 1291" 1Q 
f()f-(UJ.Jt>. 1 WORtOC!"""'PICWS!!IPfO!T .109M ilJ 
fAA.\.<ENSlElfi • 11!CCtitA VEASIOllE • • O- IVI 
GARflELO · CAUGHT lii TH( ACT _. ~Q 
GEIERATION LOS! .. M"' «J 
&fOUL PATROL . _ . _ • _ _ __ . _ •• 591" ilJ 
GOOFYS INSTtrucAI. hl$TORY TM • $9"' -tUI 
GRANO SLAM TEN~IS •• 4,_ itl 
HAROBALL 9-t •• 49'1' «I 
IPIJffl ........ ·-·-··-·-·· •. 891'1 «i 
1t'OY CAA RAC•OO · N GEl MAHSfll , . 591" -ill 
MTER.'\ATIONAl RUGBY . . . • • 4,_ 'fQ 
lStllOO . • •• 2Pt -1tl 
IZZY'S{)U(ST. • • ,. 11"' ·~0 
JEWEL MASTER .... _ • _ .. • _ • _ ••• • 39111 . 'ffl 
J\Mt.{Y wtllfE S WMIRLWIN() S<'IOOKfR • - ili 
JOHN MAOOEN 9$ • • • • • • • • •• .,,_ · lrt 
JOHN MMlOEN 96 , .11.- · ili 
JUOGE OREOO • • • • • • .. • .1291" 10 
JUNGLE BOOIC _ .. .. • • • • • M- -1ll 
JURASSfC PARK 2 • • • . • • • "9 ili 
JUSTICE LEA&UE ..... _ • • • .. • .. n- !li 
KAW/&KI SOPERS!KE .• _ .• _. . •• 1 .... tll 
XICK Off 3 EUROPEAH CJW.LENGE ••• .,_ 10 
UMM!NGS Il • THE TRIBES • •..•.. . • O- · Ili 
lEllW. ENf()f\CERS • GUN • AOATI • ,,_ Ili 
LETIW.ENFORCERS2 .......... . . 1 .... !rt 
lfGITT CRUSADER • . .. • • .. ••• •• 1:it- tll 
MASU<O'$MltGICf0018ALL •••• • • 11,_ 10 
IMASUPllAMl ............... . .11,_ Ili 
MEGA BOMBffilMN _ . _ . . . • •• n-t • t.11 
MffiAMAN·TifEWILYWARS· •••• • • 12"" lO 
MEGAS'WfV........... , • • ~ • 111 
MEGADAM JOYPAO 6 TASTI •.••.• .. 29"' tn 
MEGADflMJOYSTICKAACAOEPOWER n- 111 
MEGAGAMES 1 • . • • .. • • .. .. . ff9 tQ 
MEGAGAMES 2 . • . . • .. . ..... .. . '99 lQ 
MEGAGAMES 3 • • • • • .. • .. • • • • .,_ m 
ME~IA • • • • • • • • • • • • • •• • • sg. tf) 
MlCKEY MN«A , •. . ...•. , • , .... , • ~ • Il) 
.U.QIOUACH \'ES 11.f:iiO TOIJ(WNE!ll 96 •• 1 lit- IQ 
MORTAlKOM8AT2 ............ .. . 89M•-d'I 
MORJAlkOMBAT3 .......... .. ,11!1M "' 
.. tR NUTZ • _ .. .. • • • .. • • • . .. . 599 lfl 
MRS f'ACMAN • , • , • .. . • • • U- • \') 
N8A AC'flON 95 • • • • • • • • .. • • • •• • .1 ~ tfJ 

UBJ. Ji.I.' TOUAlll\\~[llT EOITIOll • et- iQ 
Ne.A ll'ii: 95 , 7!1M 1Q 
118/IU','f96 •. 11 .. 4Q 
liCAAAO.l.f) TO li~ H~J.t rooR 2 •. TEL 
llftOUARTtRS:.CKCLU896 .. 991W il> 
llHt H0Cl<[Y96 . ,11V- 4Q 
UORMY $ B! ACtl 81\Bf • .,.. «J 
OTflfA!, T . 4,_ iFJ 
PAC P~. !C • Hl" «J 
PAGE..,J.STER •• 691" ifl 
PAPt:RSOY2 . • • 4,_ «I 
Pt::1r~ms111,,11$96 •• 89M ro 
PG.A TOUR GOLF 3 •• .,_ «I 
Fç.AJOURG0lf96 .11,_ «J 
PIWilASYSIAArv •. 1~ IVI 
PIW~TOM 2')$0 , • 7 ... ill 
PIRArEs Of OAAK WATER •• 59M «I 
PITFALL •• 79"' · ilJ 
PO'MRRAl~RS . .. . . .. 9911" -tQ 
POYltR AA!lGf"..AS 2 • TKE MOV\{ ••• 109"' · itl 
POWtAORl\'E . , O- -tQ 
PREMIER "'.ANAGER .• . 109'I' 1Q 
PRIM"'1. RAGE •• 121"' 1C1 
PRINCE Of PERSIA •• 69"' ..O 
PROBOTECTOR • • • •• 3,_ ·Ili 
PSYCHO Pl'l8All • n- ~Q 
Pl.K)G.$Y _ .•.• ,. . .. 491" 'ffJ 
PIJTIYSOUAO • • • . .. 12t"t ·itl 
RADICAL REX . . . • . . . .. .. 1- >ffl 
REOZONE •.• .. • ..... .. 11 .. ·ill 
REVOLUUON X • . • . • • . , • , TEL 
RISE OF TliE AOSOTS . . . • .. • . . .. ,,_ Ili 
fil.STAR..... • ...... .. - ·-tll 
ROAO RASH3 _ ...... _ ........ .. 7fllt 10 
R090COPVSTlRMINATOR .. .... lf:I 
ROCK & ROLL RAahG .•. _ . . .•.• . • 4,_ 1t:1 
ROCKff KNIGITT AOVEHTURE . • . . • 4,_ Ili 
At.IGBY WORLO CUP 95 . • • • • • 69llt ttl 
lfVAH GIGGS CHAMPM>HS • • • • • • • 'J9l9 Ili 
SAMUIW SHOOOWN ....... . . 1n- 111 
SAT\IA™.Y NtGHT SLAM IAASTERS •• 59* !Il 
SC006Y·OOO ................ , .11,.. ·-tUt 
SEPAP.ATICll At«IElY·VV«)l.t sPllXRMAN 11,. lfl 
SHA().RJ . ..... - • • .. .. • ••••• - " ..,. 10 
SHINING FORCE Il , •• , •••• •• 1i!M· tll 
SHINOBl IU . . • . . . • .. . . . •..•.• . • n- lfl 
SKEUlONkREW ......... .... . . . ,,_ , Ili 
SKITCHIN •••••••...•••••••••• •• ,._ tll 
SOLEll • RAGHACENTY • • • • • • .. • • 11,_ Ili 
SOHIC2 • ,, .• . n- 111 
SONIC3 ..................... . . 95'1t tf) 

SONIC 4 • SONIC & KNUCt::LES • • • • • • T.- lll 
SOHICCOMPILATlON •••• , •••••• • • 591" 111 
SONIC SPINSALL • • • • .. ........ . . U- • ll> 
SPACE HAARIER . , . . .. • • . .. . . .. .,_ 10 
SPAAKSrut (ROCK QIGHT M:IYOOtlRE 2) . ,,_ ll> 
SPEEDBAll 2 .. • • .. .. • , •••• • • 5tMt · lii 
SPEEDYGONZM.E.S .......... .. . 11,_ 1f> 
SPIROU .. . • .. . • • .. .. . • • • • • • n-, 10 
SPORl'S COMPl.ATIClrl • • . • • •••.• • 1°"" 10 
STARTREK·DElPSPM:E9 ..•.•• . . 119'9· . 

JUNGLE STRIKf • • • 79'* 
KAWASAKISUPEA81Kl • _. _. _ •• _. . . gg. 
M!CKEY MOUSE 2 • lAli'OOf ILLUSIOH • 4g. 
MICKFt MOUSE 3 ·LEGENO OF lllUSION , &t­
MlCROMACHINES 21\lll80 T()Ull'W.tENT , 1"" 
MORTAI. KOMBAT 2 •• •• •• •••• • •• •••• • 7919 
MORTAI. KOMl!AT 3 •• ••• • •••••• •••••• 1"" 
NBAJAM TOURMAMOIT EOfTION •• •••• , . S9M 
PHAHTOM 2040 • • • • • • • • • • • • • • • • • ••• 7fllt 
POWER IWfGERS 2 • fHE MOVIE • •• ••• •• 69'lf 
PflllAAl RAGE ... . . . . . .. . . . . .. . . . .. . 1"" 
RISTAR •••••••••• , •• , •• , • , , • , , •• , 499 
SONIC 2 IN 1 , •• , • , , , •• , , , •• , . , • • , 7fllt 
SONIC 3 . . . . . .. . . . . . .. . . . . . .. . . . .. M-
SOOIC OR!FT 2 .. . . . . . .. . . . . .. . . . . .. n-t 
soroc l.A8YRlNTH • • • • ........... .. ..-

ST.ARGATE • S.- Ili 
SiRt:Et Of RAGE 3 , 11 .. lO 
STPEETAACEA •• 1ot- m 
STA O:ER •• 1- tu 
SUB llRIWl!J. . W- IO 
SUPERSK!OMAF.:S •• 11 .. m 
SUPfR SlREf I flGHTfR? , 11'9 lQ 
SYNO!CATE •• 699 IO 
TAlJ.l!f SJJ)V'EtitURES 4 .. (Q 
TA.lJ,tAA;. 2' • ESCIJ>f. fR()l,11.1.A!~S •• n- m 
TEC\!O SUPERSOWl 111 • 1)9111t t1t 
1ER1.! 'IJ.TOR . . • .,_ m 
fER!.1 1;ATOR2lHEARCAOECWJt. .. '99 -tt1 
THE INCl~TO BlE HULK •• ..,_ lO 
THE LION KllK. _ • • n- lfl 
fHE LOST VlK!liGS •• n- ro 
lHE OOZE • 799 I() 
THEPu',SHER -·- . • 599 tn 
THE STORY or THOR •• 1n- IO 
THE JICK _ •• 499 flt 
THEM(PARK •• 110- m 
Tl1''Y TOONS -• -• -. . • - . . • • -,,.. tn 
Tl'IY TOOt.tS 3 ·~E All STARS • • 79M · lQ 
TOE JAM & [RAI.O Il • • 10!IM tQ 
TOT AL FOOTBALL __ •• _ • 9t- · -tQ 
10UGHMAN80X 'Kì w.m:sr . .... lQ 
JRUEUES ................... . . 0- · lQ 
TURTLES • THE HVPERSTONE HEIST •• 79M · «> 
TUATLES ·TOURNAl.ltHT flGHTERS· •• 12t- tQ 
TWOalUOESOUOES ........ . 499 ·iQ 
URSAH STRr.<E • • 7!1M • 11> 
VEelORMAN. . ........ . 111t- ·«> 
VIEW POINT . • 9"" ~UJ 
VIRTUA RACING .. • • • • •• • 99"1 · 4ll 
VA TROOPERS •• • Ult- · 1ll 
WARt.OCK .................... 699 ·ro 
WAYNE GRfTlJ(YK'.JCKEY AlL STAR • • 109"' · .n 
WINJEROLYMPIC$9C .• . . • , . 491"· «1 
WINTEA SUMMER OW.LfHGE . . . . 4919 · -tll 
WllN UZ . . . . . . . . . . , . . •. 4,_ · ili 
WORLO CLASS SOCCER . .. • . . . •. 3,_ Ili 
WORLO CUP USA 94 ... _ . • . • . .. •. 3,_ 111 
WOftlOOF lllUSION (MICICEY 3 OONAl..O) U- tll 
WORLO SERIES BASES.All . . • . . .• . 1n- t1t 
WORMS • , •• , •• , • ••• • 11,_ Ili 
WWFRAW ............... ,. •• 11,. Ili 
WNFWRESt\JMì,MAHIAAACNJf. .•• .11,_ 10 
X·~2·ClONEWAAS.. • • . .1- 11• 
XENON Il . . • .. . . • .. .. . .... .. 499 lQ 
YOGlllEAR ......... . . ttM •111 
YOIJNG lt.(N.AHA JONES •••••.•••• •• ~ , flt 
ZIAO KAM:.KA2l . . . • . . .• •• n- m 
ztA0 TOllEIWtCE • . • . . • • • • • • , ,,_ Il) 
ZOMSIES ATE MV NEIGHBORS •• .,_ · \I) 
lOOP .. > • • • • • • • • • Jt9I 11• 

SONIC TRIPLE TROUet( • 
SP!:!Ol'GONZAtES . . . . 
STAR lREK • tlEXT GENERAOON • 19* 
STARGATE · -·- • . ..•••..•.• U-
STREET Of-AAGE • • • • .... , , • • • n-
SJRll<lfl . ..•..•.•.•...•.•..•. •.•.. 69* 
SUPfA MOl'IACO GP . . . . . ............ 49W 
SUPER STAEi WAAS «Tlllff~ THE JEOI • lt-
TAll'S ADVEHT\HS .. . . . ........... n-
TARZAH ·LORO OF TltE JUNGLE • ••••••• 79* 
VR TROOPEAS . . . .. . . . . . ........... U-
YNff RAW ........................ 49M' 
X·MAlf2·Cl.OHEWAR$ ••••••••••• •• 79M' 
ZOOP . . . . .. . . . . . . .. . . . . . . . . . .. .. . 1ii-

I .::i.:1J'J ,/}.; l!i; LJ.JJ'J.::J, Ji.J J J !J '.) !J f.) J j !JJ:J k !l 

I p1tlli ,.HOI O ,J\irt 'fl ! i1fit1i 'fl JI p-!CCIVThl 
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O SPlSE SPEDIZIONE INVK> ASSICURATA POSTALE L 12.000 

0 SPESE SPEDIZIONE CON CORRIERE TRACO tN.T. L 19.000 
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SPESI SPIDWONI CON CORRllRf w.co tN.T.... L 29.000 TOTALE L. 
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TRUCCHI 
E CONSIGLI VARI 

Attenzione, attenzione! Ricordiamo o tutte le gentili lettrici e i cortesi lettori 
come fare per avere informazioni di qualsiasi tipo (o quasi) do porte della 
munifico redazione di MEGA Console . Se desiderate avere delucidazioni, 
chiarimenti o precisazioni sulle uscile di giochi, console, periferiche e simili, 
potete telefonare al numero 02/66528240 (e solo o questo numero!!!) il 
mercoledì dalle 15 alle 17. Se altresì volete qualche trucco, soluzione o con· 
siglio su qualsiasi gioco uscilo finora per Megodrive, Mego·CD, Master Sy· 

stem, Game Geor, Saturo o Mega 
32X ... Beh, il numero di telefono è 

lo stesso, mo l'orario è dalle 16 
alle 18 di ogni venerdì. Occhio 
perché gli orari in cui chiamare 

sono SOLO quelli che trovate qui 
sopra, e non per cattiveria no· 
stra, mo perché Fabio (che ri · 

sponde al telefono) è presente in 
redazione SOLO ED ESCLUSI· 
VAMENTE nei giorni e negli 
orari sopracitati. Quindi evitale 

di chiamare il martedì pomerig· 
gio per sapere quando uscirò Vir-

triker per Saturo perché tonto non vi rispondiamo ... Gné gné gné .. . 

·-... . . . .. . .. . ~· . .. ....... 

Ahohohohohohohoh ... No, questo è veramente troppo ... Rogozzi, lo sapete l'ulti· 
mo? l'Ultra 64 (o Nintendo 64 o come cavolo volete chiamarlo voi) uscirò o 

luglio! Ebbene sì, cori pischelli, l'uscilo gioppo· 
nese è stato posticipalo di qualche mese e quel· 
la americano è stato posticipato o settembre. 

All'interno di Sega N ews 
trovate la reazione dei diri· 

genti dello Se· 
go o que· 
sto mosso 
geniale ... 

Abbiamo pro· 
voto o contattore anche 
i responsabili Sony, mo 

doli' altro porte dello cornetto si senti· 



...... 

MEGAMAIL 6-9 
Il suo nome è Bittanti. Matteo Bittanti. Evo preso olio lettera ... 

Q&A 12-13 
• E' più che altro uno questione di questionari ... 

SEGA NEWS 
Dal Giappone con poca omore, mo un fottio di belle notizie ... 

L' AM3 PARLAI 20-21 
Che sapessero parlare, forse lo sapevate già. Ma sapevate anche che cos 
avevano da dire? 

CAPCOM IN YOUR FACE - PARTE Il 22-23 
Quel che resto dello nostro esclusivo intervista, dopodiché •hosto lo visto• ... 

WALL STREET 84 
Non sapete o chi vendere il vostro VCS 2600 o dove reperire uno copio del 
videogioco di Biade Runner? Alloro sono affari vostri! 

MEGATRIX 86-98 
Questo mese i trucchi sono in sciopero ma proprio grazie o questo le guide 
totali-globali prendono piede: Virtua Fighter 2, Sega Rally e X-Men: 

• Children Of The Atom sono i beneficiari di questi temporanei disordini 
~ . . . . mtestm1. .. 

vano solo risate fragorose ... In effetti 
come ci diverte la Nintendo negli ulti· 
mi mesi, non ci diverte nessuno. Pri· 
mo il Virtual Boy, poi questo ... 
Se questa notizia non vi bastasse sappiate che 
la Squoresoft (che finora produceva titoli esclusiva· 
mente per la grande "N") ha deciso di concentrarsi 
su Saturn e PS·X per il futuro, tralasciando definiti· 
vamente l'Ultra 64 (sempre ammesso che esca ... ). 
Vabbé, vorrò dire che se avete ancora qualche 
amico "nintendiano• fra qualche mese lo fare­
te giocare a Fighting Vipers e Virtua 
Sonic e poi ci scriverete la sua reazione ... 
Ahahahahaho, mo questi non ci stanno pro· 
prio dentro ... 

JOHNNY BAZOOKATONE 
SLAM! MACHINEHEAD 
CASPER 
CYBERIA 
D'S DINER 
GUARDIAN HEROES 
IN THE HUNT 
MAGIC CARPET 
NFL QUARTERBACK '96, 
PANZER DRAGOON 2 ' 
STREET FIGHTER ALPHA 
TILT I I 
VIRTUAL GOLF 
VVWF WRESTLEMANIA 

76·77 
44.47 
78·79 
52·54 
60·62 
64·67 
80·81 
36-43 
48·49 
28·33 
56·59 
50·51 
68· 
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Con 11 tonnlno •vhlooglocotoro-nord• o •1-1r•, como si uso dlro • 
0991, lntondlo•o rflorlrcl olla figura dol tristo o spaosato lnvorto- : 
ltrato cho ..,.Ila I nogozl di videogiochi all'affennosa ricorca di tlto· : 
Il lnoslstontl, o tllsponlblll solo In odlslono ll•I-, o cho non usci­
ranno •al por motivi cito traacontlono l'u-no co•pronslono. Il sog­
.. tto In 'I-stiano fingo di lntorouanl ogll ultl•I arrivi, dlllgonto• 
••nlo alllnotstl sugll acaffell l1Hclcantl, -ta•tlo noi conto•po di 
•aacltoraro - l•bal'l'na osbtanslelo cito rischia di a111olchlllrlo. Il 
vltloogloc ... ro·pordo... gonoral•onto vla99la ht coppia, con un 
co•paro cito lo sosti- noi -•••ti pi• tllfftclll, t1uall l' letorrog•· 
.i- tlot ... oslasato balordo, l•pl11eoltllo o sprouonto. Lo maggior 
po- tlollo volto flal- por rlvolgorsl alla sogo•a di Sonlc, convln· 
lo cito si tratti tll - ca-osso un po' rl9ldo. Alla do•onda dol vi· 
tloogloc ... ro-pordonto • provodlbll•o•lo Idiota • Il nogozlanto-ba· 
lordo ropllco le •otlo lapltlarlo, suscltoado l' llarlt• volgaro dalla 
sua co- (ua fottio di pordltompo cho, coma noi Bar Sport di bon· • 

• nlana •o moria, vivono solo por co•montaro l'attualo situazione vi· 
dooludlca, spari aro dalla Capcom • • Stroof Plglttor Alplta ml lta un 
po' floluso", •vuol ••Itero con X·Mont" • o tlollraro di nuovo, ml· 
rabolantl consolo previsto por Il sotto•bro del 

PO€'.Sle. 
\/\DS:-OL VD\<..e. 

SONO Il GIOCO 
I : ' 

Intervento di 
EDOARDO SANGUINETI 
(da L' Espresso 
del 28 gennaio 1996) 

Osservo i miei figli e mi 
stupisco: per la natura· 
lezzo, la prontez.:z.a, la 
perizio con cui utiliu.a· 
no i videogiochi, men· 
tre l'adulto, oltre ad es­
sere inìzialmente o as· 
solutamente allergico, 
resta comunque meno 
abile. Ma , stupore a 
parte, la spiegazione è 
ovvia: mutano le gene· 
razioni ed emergono 
qualità diverse. Nuove 
per gli adulti, naturali 

201 O, l'anao tlol contatto). Uno studio ac­
curato sul vldooglocatoro-nortl svolto ~==-=-=-!:, 

per chi viene 
~=:o:;::;:;z;=o:::::::::z=.;:::o=;t a I mondo in 

tlall' Unlvorsl .. di Drostla su ue ca•pl••• 
di offocontosossaata ••••plarl, ha por· 
•ouo tll hotlhrltluaro I quesiti oslstotulall 
classlcl che Il taplao rivolgo a Mastra· ••· 
gozlanto1 
a) "AYrosfo Mica 'luol gioco In cui c'• ~~~~ 
f ' astronaYlna cito spara o fllsfrvggo I Missi· 

: Il • I roltof con fumi o raggi laser?" 
! bi " Senta, lo so cito Saga Rally costa con- lk;;~ 
: fotronfanovo mila llro, ma lo no lto vonff· 
• sol. Ml faroltlto un piccolo sconto?" 

ti) "Vorrol Il Capcom flella Stroof Plglttor 2 ." 
o) " Ml sa cito Il CO lii Vlrfva Cop cito lto comp,...,. 'IUI Ieri • dffotfo· 
so, yfsfo cito non riesco a farlo glraro sul Mio Maga CD. Mo lo com• 
ltlorosto coe Pansor Dragoont" 
f) " Co•o sarolth a dlro cito Aflc Afac por Spocfrv• non• più dlspo· 
nlltllo?• 
g) " Avofo Vlrfva Plglttor 21* (quantlo gll sceffoll strobordano di 
confezioni tll Vlrtua Flghtor 2, I poster sono ovunque, persino sul 
soffitto, la vetrina • stipata tll copio dol gioco, su tuffi I •onltor 
stanno co111battondo I lottatori pollgonall di Suzuki o Il nogozlanto 

• balordo • agghindato come Kago-Maru). 
! h) "Sfo corcanflo quel gioco clte sul numero lllcloHo an•o fluo pogl· 
! na trontaW di Mega Consolo Biomassa lta lloflnlfo "9alaHfco•.• Al· 
! la richiesta di visiono doll' arti colo da parto dol nogoslanto acau ... , 
: Il vltlooglocatore-nord ostrao la caricatura tll Blo•osaa rlta1ll- tla 
• una rivista onnal defunta, lncollophanafo a •• tll sontlno, o co•ln· 

eia a balbottore frasi aconnouo. Il suo pototlco sbow vlono 1onoral· 
•onto lntorrotto da un colpo tll Vlrtua Ova 111 plono franto. 

-• 

VI rfcoaoscoto? Sloto 01Hlto voi tlol vltlooglocatorl- nord? Ssvvlo, e'• 
u11 po' tll trlstozso 111 tvttl noi. Tiratolo foorl. CanfoMOtovl, ""'' .. 
Mogo Moll . Poi vi so11tlroto ••1110. Garantito. ltl ora •• piccolo 
stacco pubbllcltarlo. 

Ma"oo "Rantlol'" 81ffo11tl 
• • ••• •••••••••••••••••••••••••• 
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una società 
dove la le<no­
logio è preesi· 
stento, e per 
quello che ne 
sa il bambino, 
antica come il 
creato. Con al· 
trettanta ov­
vietà si poteva 

.;.. .. lliiiil prevedere che 
quest ' epoca storica 
conservasse o riciclasse 
antichi modelli di gioco 
o insieme portasse in 
questo campo corTezio­
ni e innovazioni. 
Il videogioco è il natura­
le contraccolpo con cui 
le possibilità tecniche 
vengono applicate alle 
attività ludiche: e , come 
ogni attività ludica che 
si rispetti, anche in que­
sta resta implicita la di­
sposizione di chi gioca a 
crescere, ad acquisire 
abilitò che verranno poi 
applicate nella vita 
adulta. I videogiochi, in­
somma, sono il punto di 
pas1<199io e la palestra 
di formaitione della so­

cietà cibernetica, che 
esige lo sue quolità, co­
me tutte quelle che 
l'hanno preceduta. Solo 

o 
• 

che, invece di contadini 
e cacciatori, richiede in­
dividui capaci d i pron· 
tozza. Tormentarsi per 
questo sarebbe come 
torme ntarsi perché osi· 
sto il telefono. 
Per i videogiochi ci si 
tormenta, come ci si tor-­
menta por l'esposizione 
dei bambini alla televi­
sione, come ci si tot,,..,,. 
lava un tempo por le 
passioni infantili vorso i 
fumetti e il cinema. A 
me un bambino mania· 
co di videogiochi sem­
bra avere meno potalo· 
gie dei coetanei che gio· 
cano forsennatamente 
con bambole e soldarini, 
non più rispondenri allo 
necessità attuali. Si dice, 
infine , che i videogiochi 
isolano il bambino. Be­
ne, esistono g iochi che 
hanno interesse perchè 
sviluppano socialità, e 
ahri che hanno interesse 
perché sviluppano soli· 
tudine, e sono prabobil· 
mento più evoluri perché 
provano socializzazione 
ad un live llo più a lto, 
dal momento che l' ac­
quisizione dell ' abilità 
nel gioco stesso compor­
ta il cot1f1onta con l'obi· 
lità altrui. 
E poi, secondo questa 
logica, bisognerebbe 
allora sconsig liare ai 
bambini la lettura. 
Cosa c'è di p iù asociale 
de ll'uso moderno del li· 
bra? 



.. 
Ho partlcolarmonto 
approzzato l'lntor­
vonto clol poeta 
Ecloarclo Sanguinati 
clocllcato al vlclooglo­
chl pubblicato eia un 
soHlmanalo, l'Espres­
so, cho, In passato ha 
ospitato I clollrantl 
artlcoll cli Luca Neri 
sul presunti effetti 
clolotorl clol nostro 
pa11atompo proferi­
to. Ml ha placovol-

mente sorpreso che, 
In una naslono clram­
matlcamonto tocnofo­
blca come l'Italia, un 
lntolloHualo Illumina­
to apparontomonto 
estraneo al cllvortl­
monto oloHronlco ab­
bia spossato una lan­
c I a a favore cli un 
prodotto culturale 
cho • stato bersaglio 
nogll ultl1t1I diciotto 
mesi cli voro e pro­
prie persecuzioni eia 
parto clel mass mo­
clla. Como a dire: so-

lo on artl1ta avvezzo 
a rimo o inotaforo 
potova coglloro Il ll­
rl11no profondo cli al­
cun I vlclooglochl ••• 
Dopotu-, on-mbo 
lo arti si 01prlmono 
a.-vorso Immagini 
(metaforiche, In 
poesia, oloHronlcho 
noi vlclooglochl). 

Ml auguro, a questo 
punto, cho Il pozzo 
cli Sangulnotl non re­
sti Isolato, ma cho al 
contrarlo 1ognl l'lnl­
zlo cli una matura re­
visiono critica cli un 
fenomeno - quello 
vlcloolucllco - che 
vanta ormai più cli 
un quarto cli secolo 
cli storia o che Inte­
ragisco a llvollo 101t1-
pro più profondo con 
la cllmonslono soda­
lo, artl1tlca o por1lno 
fllosoflca. E poi ml 
sono rotto cli faro 
l'avvocato cllfonsoro 
clol vlclooglochl . È 
anche vero che un 

mercato che In Ame­
rica fattura oltre sei 
mlllarcll cli clollarl 
l'anno non abbiso­
gna cli difesa e pro­
ba bll monto so no 
frega delle apologie 
cartacee cli uno 1crl­
bacchlno Italiota. Ri­
pensandoci, anch'Io 
me ne frego anche 
della rovl1lone criti­
ca clol fenomeno vi­
cl ool ucl I co: clato1t1I 
Super Mario 64 e 
Vlrtua Flghter 3 e chi 
si • visto, si • visto. 

RAGAZZJ ••• FUORI! 
Intervento di Matteo 
" Lau Chan" Ladia (Ceri· 
gnola FG) 

Caro MBF, 
ti vorrei ricordare che 
Mega Mall è una ru· 
brica dove si discute di 
videogiochi e non di 
fesserie. Vedi Mega 
Console #22, le qual· 
tro pagine dedicata allo 
spazio epistolare ven­
gono letteralmente 
sprecate da ragiona· 

, 

menti insensati, soltan­
to la missiva di Franco 
Calligaris si salva, ma 
si salva solamente per· 
chè tutto il resto era 
fuffa, fuffa che rag· 
giunge altissimi livelli 
con la missiva di 
MadJab21 e nella tua 
incredibile r1sposta, ben 
due pagine sprecate! 
Forse il contenuto e ra 
troppo difficile da capi· 
re, forse sono ignoran­
te, ma d 'altronde sfido 
qualunque essere umo· . . . 
no a capire 1 ragiona-

menti del duo MadJab 
21 · MBF. Ma se ti è 
proprio difficile non 
pubblicare questo tipo 
di lettere, caro MBF, al· 
loro ti consiglio di crea· 
re un'apposita rubrica, 
magari intitolata ''Ra­
gazzi Fuori''. Non vo­
glio rimproverarti, ma 
farti notare un errore 
che non vorrei più tro­
vare nei prossimi nu-

meri di Mega Mall. Ti 
prego MBF, rendi nota 
la mia opinione ai letto· 
ri di Mega Coniolo. Ti 
ringrazio anticipata­
mente. 

SEGA PREZIOSI VERSUS 
GIOCHI SONY 

Intervento di FILIPPO 
LUDENS (Torino) 

c.arissimi redattori, 
vi scrivo perché siete 
persone serie, compe-

--. 
• I 

. ~ 

tenti, con cui è piacevo .. 
le dialogare e scambia· 
re opinioni: il vostro 
angolo epistolare è 
molto curata anche per 
il semplice fatto che si 
occupa solamente di vi· 
deogiochi e non di aria 
fritta come accade con 
le riviste concorrenti. 
Ho recentemente acqui­
stato un Saturn rima· 
nendo piacevolmente 
colpito dalle potenzia· 
lità di questa 
console, anche 
se non ho patu· 
lo fare a meno 
di notare alcuni 
gravi errori per 
ciò che concer­
ne la distribu· 
zione, la pub· 
blicità, fattori 
questi che stan­
no favorendo 
la concorrenza, 
in primo luogo 
la Sony. Que­
st' ultima, infat· "'-'-"...._-' 

ti, ha letteralmente in· 
vaso la penisola con­
quistando ogni singolo 
punto vendita di video­
games, trasformandolo 
in un PlayStation Center 
in cui è possibile prova· 
re ogni gioco e vedere 
le ultime novità. 
La pubblicità inoltre era 
massiva e divertente e 
ha monopolizzato i pa­
linsesti televisivi. Non a 
caso è stata realizxata 
dalla stessa agenzia che 
ha prodotto i mitici spot 
Nike. E il Saturn? Con­
trariamente alla Sony 
che si occupa personal­
mente della distribuzio· 
ne dei propri prodotti, in 
Italia la gestione delle 
macchine Sega è affida· 
ta alla Giochi Preziosi . 
Ora, con tutto il rispetto 
per quest'ultima, il pa· 
ragone è veramente im­
pietoso. Il mostro a 32· 
bit viene pubblicizzato 
tra un '' cicciobello '' e 
una bambola che dice 
11mmm-mamma1

' quan­
do la accarez:zi, o, peg· 
gia, fa la pipi. Sulle rivi· 
sie spocialiuate non ho 
visto una, dico una, pa­
gina di pubblicitaria del­
la Giochi Preziosi, men­
tre il software della 
PlayStation occupa inte· 
ri sedicesimi e quarte di 
copertina. 
Alla luce di tutto questo 
è chiaro che un poten· 
xiale acquirente sia più 
attratto dalla macchina 
Sony indipendentemen· 
te dalle sue qualità. 

MEGA CONSO~E I 



lo ho scelto il Saturn 
per diversi motivi, pri­
mo tra tutti il fatto che 
posso giocare a casa 
mia i migliori coin-op 
della Sega ••• Se solo ve­
n i ssero pubblici:r:rati 
adeguatamente, imma­
gino il successo del Sa· 
turni 
Un mega salutone 

La Sony non • la Glo· 
chi Preziosi, sla•o 

tutti d'accorcio, o -­
tovla -n vo cllmontl· 
cato cho Il gruppo 
fondato eia lnrlco 
Preziosi • loaclor In 
ltalla por cl• cho con• 
como Il soHoro cllstrl• 
buzlono glocaffoll o 
ha una quota cli mer· 
cato del 2 59/o. Tra 
l'altro, possiede Il 
700/o del circuito tele· 
visivo Junior TV che 
non • certo Il Sega 
Channel, ma ehi, • 
comunque un Inizio. 
La Sega ha preferito 
officiarsi ad un cllstrl· 
butore locale per la 
vendita del suol pro· 
dotti ufflclall e non si 
pu• certo biasimare 
la Giochi Preziosi se 
non pu• vantare rl· 
sorse analoghe a 
quelle cli Sany ltalla. 
Non va lnol- cllmen· 
tlcato che durante Il 
periodo natalizio, 
Giochi Preziosi ha 
mandato In oncia sul· 
le prlnclpall emlHentl 
nazlonall una campa· 
gna pubbllcltarla de· 
cllcata a Satum, slcu· 
ramenh lontana anni 
luce eia quella Sony 
dal punto cli vista 
estetico, ma probabll· 
mente altreHanto ef· 
flcace sul plano comu· 
nlcatlvo. Inoltre, Il 
fatto che Il mercato 
ufficiale del procloHI 
Sega non sia agglor· 
nato quanto quello 
parallelo, a mio avvi· 
so non costituisce un 
llmlte, ma uno stimo• 
lo. Che vi piaccia, o 

Il MEGA CONSO~E 

meno, la Giochi Pre· 
zlosl continuerà a 
vonclore e a pubbll· 
cl"""°re Satvm tra una 
Tanya, un Power Ran• 
ger e Il buon vecchio 
Meccano. Quella cli 
Sany non • s- u­
cl lscesa In campo, 
quanto piuttosto 
un'Invasione vera • 
propria. Ogni singolo 
mo•ento del proget· 
to PlayStatlon (pro· 
cluzlono, distribuzio­
ne, Marketing, rop· 
porto con I messi cli 
lnfor•oslono speda· 
llssatal • stato plani· 
flcato fl- all'Invero· 
slmlle. D'altronde, 
oro stata proprio la 
Sega nel primi anni 
'90 a elaborare una 
strategia aggressiva 
sia dal punto cli vista 
della distribuzione 
(parlo clegll USAI, sia 
eia quello della coonu· 
nlcazlone (vocii USA, 
ma sopraHuHo lnghll· 
terra: la strategia 
pseudo-terroristica 
della prima Sega, og· 
gl • s- estremizza• 
ta dalla Vlrgln, le cui 
pubbllcltà sono acidi· 
rlHura più provocato­
rie delle fotografie 
del sommo Toscani!. 
TuHavla, alclllà della 
pervasività cli Sony In 
ltalla, rosta la qualità 
del procloHI Sega per 
Saturn, cli cui Moga 
Consolo • rimasto 
praticamente unico 
testimone. L'Idea • 
quella cli resistere, 
fare passa-parola, 

boicottare sondaggi e 
Interviste, rifiutare Il 
lavaggio del cervello 
cli chi vuole Il Satum 
morto ed esigere una 
sana contro-Informa· 
zlone. AGIS llves... 

t\P. f\tJ\TO 
SEGP. Ml-L-Y 

"HO FINITO SEGA RALL r· 
intervento di FABIO SIL· 
VE STRI 

Cara redazione di Me· 
go Console, 
mi chiamo Fabio Silve· 
stri, ho tredici anni e per 
Notole ho ricevuto un 
fiammante Saturn. Vi 
scrivo per comunicarvi 
che ho finito Sega Rally. 
Dopo aver giocato il 
29/12 per circo sei o 
sette ore non consecuti .. 
ve sono arrivato al 
quodro extra. Il pae· 
saggio di quest' ultimo è 
autunnale con gli alberi 
di colore verde, giallo e 
arancione. La strada di 
colore marrone/grigio 
scuro e le frecce che in­
dica no le curve sono 
quasi tutte di colore 

. giallo. Alla fine si vede 
la macchina su una pe· 
dona e i due piloti che 
festeggiano, quindi un 
replay della gara con 
tanto di nomi dei pro· 
grammotori. Vi prego, 
comunicatelo all' AM3. 
Non sto scher:zando. 

Ho telefonato lori a 
Nakamura clell' AM3, 
•a non c'era. Iran· 

qulllo: ho !asciato un 
messaggio In segre• 
terio. Immagino la 
sua meravlglla quan· 
do sentirà che hai 
tennlnato Sega Rally. 
Magari ti contatterà 
cllreHamente per una 
consulenza, chi lo sa, 
certe cose cominciano 
cosi-

W f'Q' O\ SP.IVQ 
f'Of'VL\SMO 

SCIACQUARSI IA PANZA 
Al GARAIBI 

intervento di SHAOLIN 
TBK CREW 

Yeahl Redo di Mega 
Console, sono un fratel­
lo che vi scrive per dire 
la sua sull'attuale situa· 
zione. Ma è vero che c'è 
gente che si ingrassa 
sciacquandosi la pancia 
ai Caraibi con i soldi di 
noi videogiocatori co· 
stretti a non mangiare 
per una settimana 
quando vogliamo com­
prare un giochillo? 
Porca pupana, è passi· 
bile che per una cosina 
di cinque centimetri per 
due dobbiamo sudare 
per un mese, mentre 
quei fetenti se la godo­
no allegramente?!? In· 
somma, se non abbas· 

sano il pre:rzo delle car­
tucce, faccio un macello. 
Pace, 

Hai voluto la blclclot• 
ta? Ora poclala, coc· 

IA CRISI DEI PUULE GAME 
intervento di MARCO DE 
LIVIO (Roma) 

Caro Matteo, 
seguo Mega Console in 
quanto possessore di 
Saturn con tanto di Ar· 
cade Racer. Fino ad og· 
gi ho ocquistato quattro 
titoli, Sega Rally, Vlr­
tua Flghter 2, X-Men 
e Vlrtua Cop e tutti i 
giorni devo ospitare al­
meno sei miei amici 
che, pur avendo acqui· 
stato PlayStation, 
quando vogliono gioca· 
re ''sul serio'' vengono 
a casa mia. La ragione 
per cui ti scrivo è che 
vorrei sapere che fine 
hanno fatto i punle ga· 
me. Sul serio, secondo 
me ormai sono pratica· 
mente estinti. L'ultimo 
titolo che ho giocato è 
stato Mean Bean Ma· 
chine per Megadrive, 
ma ora che l'ho sosti· 

• 

' 



tuito con u n Soturn, mi 
ritrovo nudo. Co me mai 
ne ss uno produce più 
puzzle game? 

Se qualcuno di voi • 
riuscito a trovare 
l ' alba dentro l ' I•· 
brunire,. p e r favore,. 
ce lo co•unlchl. La 
redazione di Mega 

Console • •- alle· 
vala con Il latte di 
una capra • del pone 
di frumento • oggi 
Incontro qualche dlf· 
flcolt6 a sfamarsi In 
modo adeguato, viste 
le sofisticazioni del 
(auper)me rcato vi · 
deoludlco. Troppi co· 
loranti, troppi con· 
aervantlz torniamo 
alle cose buone di 
una volta. Vogliamo 
vide ogiochi fresch i, 
alla facclazza (rubi· 
conda) di Giovanni 
Rana. L' offerta e let· 
Ironica di alcuni ge· 
ne ri • paurosame nte 
llmltata. Caso para· 
dlgmatlco • • guarda· 
caso • quello d e l 
puzzle game, un ge· 
nere al quale al po•· 
sono applicare tremi· 
lase lcentotre attrlbu· 
ti,. •a non certo 0 va· 
rio". E tuttavi a , Il 
gene re non • estinto. 
Le s oftware houae 
continuano a produr• 
re puzzle, caro Mar­
co, Il fatto • che ne•· 
s uno • • n e accorge 
pe rchà alla fin d e lla 
fie ro cl s i rltreva con 
prodotti che dlfferl· 

scono tra di loro In 
modo In maniera as• 
sai supe rficiale , fini· 
Hono tutti per e ssere 
"dlvertlsseme nt" di 
Te tris, un gioco che 
nel mome nto ateaao 
In cui ha rivoluziona• 
lo Il g e nere, lo ha 
condannato a eterna 
clonazione. Chiama· 
t e lo Baku Baku Ani· 
Mais, chiamatelo 
Puyo Puyo 2 , reste• 
rete sempre con un 
clone del glochlllo 
cosacco tra le manac• 
ce s udaticce. Anche 
l ' ultimo della Data 
Eaat, cita parecchio 
dal Buat A Move (aka 
Puzzle Bobble l della 
Tatto, che a sua volta 
disce nde va da Tetris. 
I l ' Ince sto conHnua­
Non ao •• cl ave te 
mal fatto cas o , ma 
apre ndo la confe zlo· 

Nlt:A C'OJllNENTONE FLNAl.E 
I videogiochi educano alla violenza? Ryu e soci ottvndono I pi· 
Hhelll? Ma tu guardai qualche meao fa, John Ua, uno studente di 
economia e com•erclo dell'Unlv-116 di Boston, ha ucciso a san· 
gue freddo l'avvocato Ingaggiato dalla •oglle por la causa di di· 
vonlo e aucceaalva•ento ferito In •odo grove un pollzlotto che 
tentava di stanarlo. Ormai circondato dalle forze dell'ordine, 
John al • u«lso aporondoal alla crapa. S.coado la pula, John Lln 
(da noa confondere con Il John Doe di S.ven), era palchlca•ente 
labile, •a Il bello viene solo ora1 la sua Hhlzofrenla sarebbe Il rl· 
sul- di una aberrante proHca vldaoludlca1 Il massacro virtuale 
di Vfrtuo Cop. 016, John adorava Vfrtuo Cap. Viveva por Vlrtua 
Cap. I adesso • •orto, par Vfrtuo Cop, o al•eno cosi vorrebbero 
farci credere. All'lnto,.o dalla sua macchina, la pollzla ha trevato 
decina e decina di gattoni dalla sala giochi locale. Jamea Fox, cri· 
•lnologo dalla polizia di Boatoa, ha •-lineato Il parlcolo dalla 
daaonslbllizzazlona provocata dal vldeoglochh "Sparare alla gan· 
to pu• diva-re porlcolosamanto slmlla a sparare a dalla Imma· 
glnl su uao scltaneo". Detto In altri termini, la colpo •· ancora 
uaa volto di Yu Suzuki, Il primo aorlal killer virtuale dalla storia 
(dimenticatovi di Kiiier Macltln- Mal visto un film pio) aqualli· 
do-). 
Ma .. pensai par accrescere Il realla•o di aesldent 1.,11 (aka 
Blohozard), I grafici della Capcom hanno digitalizzato le l•maglnl 
di cadaveri, -••ndo zo•bles fotorealisHcl. lm•ortalit6 digita· 
le. Romero non sol nessuno. 

Cordiali saluti da un mondo tasana, 

ne d e l coalddeHI nuo· 
vi puzzle game, le 
vos tre nar i ci non 
snifferanno quel pia· 
cevole aroma di nuo· 
vo e plastlcoso a cui 
gli otaku hanno con· 
aacrato la loro eal · 
s t e nza. No, I puzzle 
odierni puzzano di 
"cons u•ato n,. d i 

Maffeo Biffanti 

" old", di " gl6 gioca· 
to". Le case si li•lta· 
no a clonare paradlg· 
ml pio) o Meno conso· 
lldatl senza ce rcare 
un brlclolo di orlgl· 
nallt6 parch6 la spo· 
rlme ntazlone • s• •· 
pre u• rlHhlo: • cosi 
pa r tutti I g e neri, ma 
ne l caso d el puzzle, 

la situazione • pio) 
grigia dal mome nto 
che Il porodlgma co•· 
s olldato da copiare 
•n• volte • uno • • · 
lo- Meglio cos i, v e r• 
re bbe però da dire, 
ae I r isultati s ono 
scarsi come • e l caso 
di :Zoop, d e lla Via· 
com- L' un i co vero 
puzzle, oggi, • trova• 
re u• titolo " a rom· 
p lcapo" ln•ovatlvo, 
por usare la to,..f•o· 
logia aovrostruttvrale 
di u•a d e lle poche 
critiche v ldeoludlche 
d i sesso f e mml•ll• 
che abbia conoHluto. 
I• attesa d i P oppe · 
rouchau' s Puzzle • d i 
Hl-Ten Bombe rman 
pe r Saturn (che non 
sono ve ri puule,. ma 
sembrano pare cchio 
diverte nti ), s chiaffa 
n e l d isc tray Baku 
Baku Animala e poi 
facci s a p ere. Co n 
I' AM3 va l sempre sul 
sicuro-

MEGR CONSOLE IJ 
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< GLi SpeCIAliStI! 

ORARI; 9,30-12,30 15,00-19,30 

TUTTI I PREZZI SONO I.V.A. 19% 

.--------------, 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 
I 
I 
I 0 .. 1--•0 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

L--------------~ 

LUNEDI' MATTINA CHIUSO 

INCLUSA RICHIEDERE LISTINO RIVENDITORI 
SI EFFETTUANO MODIFICHE O RIPARAZIONI IN SEDE TUTTI I NOSTRI PRODOTTI SONO ORIGINALI 
!?ARAljZIA ED ASSISTENZA GRATUITA SULLE CONSOLES DA NOI COMMERCIALIZZATE 

TUTII I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO LEGITIIMI PROPRIETARI 



MYSTARIA 

SIM CITll' 2000 
VIRTUA FIGllTER 2 
PRIMAL RAGE 
REVOLUTION X 

129.000 
129.000 
129.000 
129.000 
129.000 
129.000 
129.000 

L-------------r.J 
r---~----------~-, 

I RIVISTE VIDEOGIOCHI I 

: AMERICANE E GIAPPONESI : 

L--------------r-.J 
I 
I 
I 
L--

CHAOS CONTROL 99 . 000 
CLOC:Kl>«>RK I<NIGllT 2 89 . 000 
FANTASTIC PINBALL 89 . 000 
GRANO CHASER 89 . 000 
MAGIC BEAST WARIUOR 89 . 000 
PANZER DRAGON 89.000 
RACE DRIVXN' 89.000 
SHINDIG WISDOM 89.000 
SHINOBI 89.000 
STREET FIGllTER 2 
THE MOVTE 89.000 
SUJ:KOEMBU 89.000 
TWJ:NBEE DELUXE 89.000 
VIRTUA FIGllTER REMIX 89.000 

SATURN 
r-------------~~, 

r-----------------, 

FINALMENTE 

MICROMEDIA A 

MILANO!!! 

VIENI A TROVARCI IN 
VIALE MONTENERO 12 
ANG. VIA LATTUADA 
(MM3 PORTA ROMANA) 

ADATTATORE USA- JAPAN-EURO 
ANALOG MISSION STICK 
CAVO LINK MULTIPLAYER 
INTERFACCIA 7 PLAYERS 
INTERFACCIA SATURN SNES 
JOYPAD ORIGINALE SEGA 

MEMlRY CARD 

MODULATORE ANTENNA 
MODULO VIDEO CD 
MOUSE 
NAKI CONI'ROL PAD 

VIRTUA STICK 
VOLANTE DAYTONll. 

79.000 
159.000 
TEL. 
79 . 000 
69 . 000 
69 . 000 
99 . 000 
49.000 
TEL. 
89.000 
59 . 000 
139.000 
149.000 

SPEDIZIONI 
IN TUTTA ITALIA 

CONSEGNA IN 

24H I I I • • • 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 1---, 
I 

NOylTA' G!APEQNESl 

ALONE IN THE DARK 2 139.000 
CREATURE SHOCK 139.000 
DARK SAVIOUR 139.000 
DEATH MASK 139.000 
DRAGON FORCE 139.000 
GRADIUS DELUXE 139.000 
GUARDIAN HEROES 139.000 
HORROR TOUR 139.000 
KIM) OF FIGllTER '95 139.000 
LEGEND OF THOR TEL. 
LEGEND OF ZORK 139.000 
PANZER DRAG0N 2 139.000 
RISE OF THE ROBOTS 2 139 . 000 
SEGA RALLY 139 . 000 
STRAHL 109 . 000 
STREET FIGllTER ALPHA 139 . 000 
TOSHINDEN S 129 . 000 
Vl\MPIRE HUNTER 139.000 

r------------, L ~ 
Ì FINALMENTE I 
I I 
1 DISPONIBILI I 
I I FILM ITALIANI I 

: SU CDI 11 : 

L------------.J 

E POTRAI TROVARE TUTTE 
LE NOVITA' IN ANTEPRIMA 

r-------L------, 
I VALUTIAMO I 

A PREZZI FANTASTICI I I 

IN 200 MQ L---------~ IL TUO I 
D'ESPOSIZIONE!!! I USATO! ! ! : 
r -----------·----------..,_ I -------------

L __ _ : [i] SATURN JAP 220V 799.000 : 

: ~ SA'l'ORN OSA 749.000 : 
I [j] SATURN JAP 220V + 2 GIOCHI 849. 000 I 

L-------------------------------.J 
PER ORDINI O INFORMAZIONI: 

TEL. 02 / 54101064 (5 LINEE R.A. ) 
TEL.02 / 54101044 (5 LINEE R.A.) 
FAX.02 / 54101076 

ffilCROffiEDln 

MICROMEDIA s.n.c. 
VIALE MONTENERO 12 
20135 MILANO ITALY 

' 



Sprinta,., raga, questa • Mega Console, non 
Ga•• •a•la . Qui affrontla•• te•atlche lne,.n· 
ti al videogiochi, ••• al Pfflll• •I 9lovanlll • 
olle m ll•I prodnlool de l Talle Tloat. Noo • • 

... 

I 

•• ,_. l•parta,. di _ .. ,. vi ....... fnstratl H ":..F. LJ~~Ll=~ 
• ,.p,.ul, cari I •le i vldooployer ltrvfolosl. lo 
queste pagloe, Soga • • • ,.sta, ala chta .. • la 
regina de ll' lntraffenl•eoto h1teraHlvo e non Caro Mattea, 
un •ovl•ente do l clcclo ICentofantf tlocofl. Lo seguo Mega 
" alga .. • , da al•eoo un deceoolo, 1lnonl•o di Console sin 
dlvertl•onto oloHraolco, •• • ridondo o adlor· dal primo, leg· 
zootle • e1l1te da ,.....1 ••uo aocolo. Se- Il r.1"1(,- .,l.:.:-:,J:;.t',l:.;..-'lf/ gendario nu· 
~. par ... di,. Il fello te w .. 1r. ••-· ·Id~): mero e mi 
gl .... vl la sceoo1 pri•I -•I clo,.._to. Il W• ~~.::__=~ complimento 
do al - •P••• rt,we .. Miia Soceoilo Goeno '" con voi per i 
Moadlalo o •' - clii ... al prop•ovo olla Tor- "":::~~;;"; miglioramen· 
u , coflodwotlo - cotona o - ......... di l"i~~~~~~~~~~~~ ti che avete 
i.o.t.otto ... .._. gioa .. por _vi.....,. - apportato 
po' la se-. I• lhllo cl al couolavo coo Il •oo• alla vostra/nostra testa· 
roall- ..... tttolaao, - oo •-rlcaaoldo yf. lo, senza dubbio la migliore in Italia per ag· 
•I-rio _,.., .. la lopaa glt ••-glHYa co•· giornamento, tempismo e completezza. Mi 
.. 1o capaci di 011110911- coo Il roall .. o dello rivolgo a voi per avere alcune delucidazioni 
11• .... lool Yldoolodldle. relrp cltM opolfo. Lo sui prossimi titoli per Satum. In particolare: 
•- dlvortoote •dio .... I vi - ....._voao 1) Che cos'è esattamente il picchiaduro di 
••••••, e' •••• ..a. lrl8tl "" per tecere •••• S..lc e Tofls? 
•••• ••1••11 ....... lw .,00,,.vo I primi ,._. 2) Quando saranno disponibili le versioni 
si ...,1l11ttoaloo 0 llol• ••••••• tlooovo - Saturn di Fl9litla9 Ylpers, Vlrtoo Oa e 
•- 0 ..... 0 0 P••• ptoll•••••le 0 ..... P••• Ylrtuo Fl9hte r 3 , Mo1111 TT, Vlrtuo 
o llW ti•• .. proodovo • ..... dall'eillaoo ,_. Strlker, h1dy 500? 
reot h•p. Mo t1o•'lacootre ocoatre dello ... 3) Avete notizie di un nuovo D,..onlall % 
iollwo • ....ito •••rl- 0 llOOllo olppoolco • per Saturn? 
•••llH lo •- Yldoolodlco dio Ilo ....... - 4) Qualcuno di voi legge Dragonloll in re· 
9ooora looo, lo Wt 1•• .... -. I doluol ........ da? 
.tel• • ... •yel••••• ••••• .. ••••••• •••••· 5) Dove posso trovare riviste giapponesi d~ 
Ile, • ..... ••••• • M•tlo 0 tlel -i poi il I dicate al Satum in ltolio? 
wol1oool. ••• I d •Il .... t1e1 ci•=• a.11. Un coro soluto a tutto lo redai 
... Mii•••• ••I••••••• 111 ••11111 .. I .. 
"' ••••• • ..... •• D • • .......... y ... 
• Tam. .................... - ••••• --
...... •apulallo, ......... Il a WI .... llW .... - .. ....... .. , ...... -•. , .. -
lo IN 111 lawaao e .. ll1l1w1aa. I •11,. voi • ...... ·•··· .... ·•··· ... - ......... ... ..... ·•····· ..... -............ ..... ....... ..., _ .... 1111 .. 1• p ..... 1., 
.. lii 11111- ........ l1P•l1l1 .. •1111& •••1••••· ••••• I .................. I 
•• ••• k•••••1 .. I all i:ols a. •11111 a. 
I 11 • 1111111 ll&j, ..... I•• 11 • cc a 
. . ....... , ... CIFll••···•Plan 
.... tic ... c I ...... I 7 ....... ,,., 

zpf-11' 11 l •e' I ........... 

lfl MEGA CONSO~E 

01.11-a1tr. 
(Pedo,.. Ouf••o, M/1-J 

1 I SI tra Ila di un ltoat' • • up pollgenole 
a c•I sta lavoraado I' AM2. SoN dlspo· 
nlllllo prl•a dell' ostate od • basato sul 
Model 2. L'englaa di Fl9htln9 Sonlc ltl· 
tolo pNYYl .. rtol • lo ... s .. 111 Fl9htl•g 
Ylpors. Lo warslooo por Saturo t1o ..... 1t11e 
esse,. pro- por soffo• ll,.. elleck• So· 
.. Newsl 
21 .,,, ..... _ 
Ylrtw o. s.,c un 
fltlotiai Ylpors S.,C AM2 
Ylrtoc ...... 3 Sete 1112 
ll<ly 500 i.t• AMI 
••1 l .T. i.taAM3 
Ylrtoc Strlkcr TIA 

Sttt•••r• ' 96 
Afotl• ' 96 
Nohlt ' 96 

"""' '96 A1osto ' 96 

31 t pNvlsto,.. .. condo Dra90t1 lati % 
llaadall por Satorw. A-1- - • c-· 
piote ol 60% od • carotterluote da -
wl1 .. lo trlill• a u loaale, • ol•ooe cosi 
. 1 dlco•o-
41 le, por ... _,10. Diego, poi, IO rifs. 
•-•ll'fKoll .. , •ltlco porso•"!lll• di 
Aklra Torlya•a. Giuro. 
SI Dlwersl negozi spoclalluatl l•portaM 
Salum Fan, un ••nsllo ll0119ko•9he .. di 
ottl•a qUBlltà. ,_,... Il ,,. ... • 1•· 
neral•o•to proibitive 130 papag11e o 
ghò di lii • li ..... . ... , ___ 1 .... 

gra•...tlca, Il che • • n peccate porc~ 
dlfflcll•ento potrai co9lle r1 la sollllo 
Ironia del 9lornollstl asiatici o Il Uri-• 
.. u. roce11slo11I-

Cori amici di M ... Couole, 
non so veromente coso farei senza di voi e 
bla bla bla (tracie · scottano le forbici ... 
Sorry, ma lo spazio 41 quello che è ... N<IMIF) 
1) Per PlayStation sono disponibili giochi in 
link come l ld9e lace r l evolutlon o 
Doo•. Usciranno mai titoli linkabili per Sa· 
turn? 
2) A proposito, ohe fine ha fotto Doo• per 
Saturn? 
3) Uscirò veramente Gockwork K.i,t.t 3? 
4) Oltre a Kl119 of Flgliters ' 95, PulMr e 
Fatai fwy 3, quali sono gli oltri titoli SNK 
previsti per Satum? 
S) la Nomco convertirò mai Teklre• e l ld· 

....."'-' .,..,, .., twtli I 
S.111111 

g• lace r l owolutlon per Saturn? 
6) Quando usciranno Skeleton Wanlos e 
EarlhWo,. JI• 2 (sempre Saturn)? 

Alkrta Cl,,.,..dl (M•-••J 

1 I Yepl u .. dol pri•I tltoll llakatl ,... 
wlstl por Sat•rn ltoaatl • Gellock111. Ne 
riporti-· ....... . . . 
21 Dea• 2 • p,.vl ... , lndlcatlwa•eate, 
ad aprilo. 
31 SI, entra l'estate. 
41 SI parla di una we rslone delu11e di 
World Horoes nonch• di Sa•ural Sho· 
doWSllPG-
SI Ne11•• annuoclo •fflclale, n •• ad 
0991. C•••1111••, co• tltoll •••• So90 
lally • Vlrtoa Fl ...... 2 d!Jpoelltlll, por· 
....... ...... ...... a •aacauo ilel· 
le •-v• 11I011I N-••-
61 llspolllw••• nte Il prl•o di aprile o 
Il prl•• di ••no. 

Megalitici redattori di Mega c ..... te, 
tralascio ogni complimento allo mitica testa· 
lo e posso subito a rovesciarvi addo1so ba· 
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dilate di domande a cui spero rispanderete 
nello spazio Q&A. Si parte! 
1) Cosa mi dite di WlpeOut per Saturn? 
2) E le altre conversioni dei titoli Sony per 
Satum? 
3) Sono del pam'8 che la con$Ole Sega sia net· 
tamente superiore a PlayStarion per ciò che oon· 
ceme i giochi di NOio. Ho comprato Mystwta e 
devo dire che è malto, ma malto più bella di Aie 
The Lacl per la console Sony. Potete darmi 
qualche notizia sulle versioni americane dei 
prossimi rpg Sega per Satum? 

Paolo GfanneHo IPfsal 

1 ) Seri cllsponlblle tra un palo cli -Hl, 
- .......... 10 ho .... 11 ... , ..... Sep - -
no lllOlto soclclllfattl dalla wel~ del gle­
co. Urgono •lgllora•entl. VI terre•o 
11"--'L.. 
2) La Maggior porte clel wlcleeglochl swl· 
luppatl dalla e11·Psygnasls saranno swl· 
luppatl (o sono glò la fase cli swlluppo) 
onche per Satvm e PC. 
3) La Sep of America ha annuMlato la 
cll1trlbu1loae cli quaHro rpg nel 1996. 
Oltre a Mystorlo: The Real•• of Lore 
Caka Rlglorcl Saga), 11 parlo anche cli 
Dragon Force, '"'° - cli wargaMO epl• 
co. Saronno -he cllsponlblll le wenlonl 
In lingua Inglese cli Guarcllan Horoes ciel 
,,...,,_ (MOr110, recensito su quelhl .... 
.,.,., e cli Dalt< SaYlour clel CllMOll Capri• 
lo, pt'OllWll•ento lntltolato Dari< Sabor, 
wecll Mega Console #23). Non •ena Inte­
ressante ò la llne·up clell'a•ericanlul­
Workln' Doslgns, che proponè le wenlo­
nl Inglesi cli Magie Knlght Rayearth e 
clell'eccellento Shlnlng Wlsclo•. 

Mo come? E' appeno uuito Street fighter Alpho 
e già volete 5F3? Mo sktt lncontentobl~ ... 

Caro Moti, 
Come ti butta? Ti faxo una serie di domande 
che mi assillano da qualche giorno: 
1) Quando cappero uscirà Streot Flghter 
31?1 
2) E Mortai Ko•nt 4? 
3) Come mai la Sega con il Satum ha rinnega· 
lo la sua mascotte Sotllc, mentre lo Nintendo 
lancerà l'Ultra 64 proprio con Super Mario? 

Alessio Trenta CCesena) 

1) Dunque, secondo alcuno lncllscre:donl, 
Il gioco sarebbe In fase GYalllahl cli pro· 
gro11t•a1lono Il playtostlng cleflnltlwo ò 
prewlsto per aprile, nel laboratori cli 
Osaka della gronde "C". L'uscita Indica· 
tlwa ciel gioco • un beat'•• up poligono· 
le, stando alle affen11a1lonl cli Mlna•I 
Cwecll Mega Console #23) • ò giugno. 
2) SI porta cli seHe11tbre. Il nuowo plc­
chlacluro clel cluo Boon·Toblas clowrebbe 
•lscelare grafica poligonale 30 e CG 
swlluppota con le poderose wolt<statlons 
della SGI Ila bit generotlon si esprl11te 
solo a •onoslllabl). Sulla carta, Il 111111 
seMbro pote•slal•ente lntrlppante-
3) S.-0.clo ....._ Yocl cli conWoio, la $e. 
ga aspettawa la prosenta1lone cli Super 
Mario 64 allo Shoshlnkal pria•a • -
c1- qucclslcul proclotto casalingo Hsahl 
su Sank The Ho clgehog. Pare cho Il Sank 
T- slo effettm.1e11te al 1aw- sulla prt. .,. ""°""'"' clel porcospino blu per Sa· 
tum, attua1 ... n1e __,1.ta al 35%. Il gio­
co clowelobe UICiro per Natale e- se tutto 
..... bono· smè pNS01ilahl a maggio._ 
....... l'Elemonic .......... _ ... hpo. Ul­
teriori lnfo sul prooollloo -ero cli Mega ... 

Speriamo che lo versione Saturn rii W",,,.OVt contengo le stesSB musiche di 
quello PSX ... 

MEGA CONSOLE lii 
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'' The &est has yet to come'' 
(Kid 'n Play) 

Se pensavate che la Sega avesse finito le 
cartucce dopo i " magnifici tre" {Sega 
Rally, Virtua Fighter 2 , Virtua Cop), vi 
sbagliate di grosso. Nei prossimi mesi 
saremo infatti sommersi da titoli 
croccanti come Panzer Dragoon 2, 
Manx TT, Virtual On, Virtua Cop 2 , 
Virtua Sonic e lndy 500, senza contare 
le conversioni attesissime di Marvel 
Super Heroes, Magie Carpet, Vampire 
Hunter e molti altri che Mega Console 
- come sempre - è orgogliosa di 
presentare in anteprima ... 

a cura di Matteo Bittanti 

SONIO RIT..ORNA ! 
••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
Il millenovecentonovantasei è /'anno del porcospino, altro che 
acquario ••• Ecco a voi tutti i progetti della Sega relativi a Sonici 

Diciomoci lo veritò, ormai avevamo 
perso ogni speranza. Sonic monca· 
va dalle scene videaludiche da molto 
tempo. Troppo tempo. Si sa, lo me· 
moria collettivo è molto labile: se 
sparisci dallo schermo, pralicamenle 
smetti di esistere. [•Oggi olle stelle 
numero uno, dopodomani non ti ca· 
go ne .. una·, l'unica cosa intelligente 
che Jovonotti ha contato nel corso 

della sua interminabile carriera). 
Qualcuno ormai credevo che la Sego 
avesse abbandonalo il suo portaban· 
diero, così determinante per il sue· 
cessa del Megodrive nei primi anni 
'90 e ormai relegato o mero pupoz· 
zetto portafortuna di lantozziona 
memoria in quel flop clamoroso di 
Gaie Racer. Nel frattempo abbia· 
mo fatto conoscenza di Pepperou· 
chau e Bug!, personaggi senz'altro 
simpatici, ma sicuramente privi dello 
spessore, della grinta e della voglia 
di vivere (elettronico, s' intende) di 
Sonic. Ma lranzilli: il 1996 segna il 
ritorno prepolenle del porcospino 
sulle scene videoludiche. Mega 
Console può infatti rivelare che la 
Sega sia lavorando a ben quattro ~­
!oli per altrettante piattaforme. Sa· 
turn Sonic (aka Virtua Sonic, 
previsto per il Natale del 1996), l'ul· 
timo Sonic per Megodrive, un nuovo 
sequel per Game Gear e un incre· 
dibile coin·op del quale siamo già in 
grado di mostrarvi le immagini. Ma 
ondiomo con ordine ... 

lii MEGR CONSO~E 

SONIC COIN·OP 
Si tratta · udite udite · di un picchia· 
duro basalo sulla board Model 2 mo· 
dificata (Model 28) e sarò pronto per 
giugno. la programmazione del gio· 
co è staia affidata al Sonic Team sol· 
ta la supervisione del leader maximo 
dell'AM2, Yu Suzuki. In una recente 
intervista alla testata nipponica Sega 
Soturn Magazine, Mr. Nako · produ· 
cer di Sonic 1, 2 & 3 per Megadri· 
ve · ha affermalo: "francamente non 
credevo possibile realizzare un 
bear em up con i personaggi dello so· 
go di Sonic. Temevo inloffi che so· 
rebbe stato problematico lor combat· 
tere degli animaletti con testone e 
broccio cortissime, mo Yu Suzuki mi 
ha incoraggiato o proseguire e i risul· 
tati ottenuti mi hanno entusiasmato." 
le immagini di questo pagina, per 
usare un cliché duro a morire, parla· 
no da sole. •Abbiamo realizzato uno 
serie di bozze e disegni prima di co· 
minciore la programmazione vero e 

Flgbllng SMic t bosoto sol Mod.12 • •tillllo 
lo sttsso tlfgiM di Ftghllng V"'l'fts 

propria. Sonic utilizzo ben 256 diffe­
renti pattern di animazione e sono ri· 
mosto dawero basito di fronte allo 
Ruiditò dei movimenti. Tuffo il Sonic 
Team è molto soddisloffo del gioco: 
Suzuki sta focendo, come sempre, un 
ottimo lavoro." 
Mr. Oshima (Sonic Team) ha oggiun· 
lo: ·11 design di Sonic è molto semp/i· 
ce, ma non è facile animarlo in un 
picchiodura. Molti illustratori e grafici 
professionisti del nostro team si sono 
arresi di fronte a questa impresa, mo 
come Noka, sono rimasto stupeloHo 
nel vedere come /' AM2 sia riuscito od 
animare Sonic e Tails. Pugni e cakio· 

Suzuki bo rivelato eh sulle prime, Figlillng 
SMic Ho .., sfmp/lce sdierzo, mo olla Sfgo 
sono rimasti così ùnprt ssionoti da dare I' olr 
o/ progetto 

St<ondo olcwe •o4 soro possibile 
orrompkorsi ••lk luni s/toote oi bordi dello 
scbormo • ltNJciatsi addosso agli 011Yorsori. 
Go/ottico I 

ni sono estremamente realistici. Sono 
certo che questo gioco sarò un svcces· 
$008." 

Sebbene al momento di andare in 
stampa I' AM2 non ha ancora deciso 
quali personaggi della saga saranno 
inseriti nel coin·op oltre a Sonic e 
Tails, possiamo considerare pressoché 
certa la presenza del Dr.Robatnik e 
Knuckles. Suzuki ha inoltre rivelato 
che nel coin·op troveremo almeno due 
personaggi inediti. "Abbiamo sempre 
ritenuto prioritario espandere I' univer­
so di Sonic · ha commentato Mr. 
Naka · e anche questo volto non 
mancheremo di sorprendevi". 
Possiamo confermare che il picchiadu· 
ro di Sonic e Tails sarà in tutte le mi· 
gliori sole giochi a partire da giugno, 
mentre lo versione per Soturn us.c:irò 
per il Natale del 1996. 

VIRTUA SONIC 
Mr. Oshima, il creatore dell'originale 
Sonic per Megadrive, ha rivelata a 
Mega Console di essere già da 
tempo al lavoro su uno nuova avven· 
tura del porcospino blu per Sega So· 
lurn. Il gioco è attualrnenle completo 
al 30% e sarò presentato ufficialmente 
all' Electronic Entertoinment Expo di 
Los Angeles che si terrò dal 16 a 18 
moggio. Si lralta del loro primo pro· 
getto dopo Sonic & Knuckles, che 
il Sonic Team ha sviluppato in Ame· 
rica. Per Virtua Sonic, il gruppo ha 
fatta ritorno in Giappone. Il nuovo 
gioco (provvisoriamente intitolato 
Knights) sarò pubblicato sotto eli· 
chetta Sonic Team e dovrebbe essere 
basato sul platlorm originale per Me· 
gadrive, arricchilo da una grafica 
molto più massiva e da una prospetti· 
va lridimensionole (un mix tra Bug! e 
Clockwo rk Knight, magari?). 
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•Speriamo che Virlva Sonlc sorpren· 
derò il mondo come ci riusci /'origina· 
le Sonic per Megodrive · ho oggiun· 
to Oshi mo · Noi sia mo convinti cli 
avere per le moni un giaco rivoluzio· 
norio•. Interrogato a proposito 
dell'aspetto estetico del gioco, Mr 
Noko ho commentato che •i/ video· 
gioco a cui sJioma kr.wondo spinge il 
Solum ai woì limiti.• e Yu Suzuki ho 
aggiunto. 'Molti non crederanno oi 
foro occhi quando vedranno coso sia· 
mo riusciti od olfenere dal Sotumr. 
Non perdete i prouimi numeri di Me· 
ga Coniale per oltre scottanti rive· 
lozioni su Sonici 

CONCLUllONI 
Ridendo e scherzando, sono previsti 
ben due videogiochi di Sonic per So· 
tum: lo oonversione del picchioduro e 
uno versione specifico per lo oonsole 
a 32-bit Sego, provvisoriamente inti· 
toloto Virluo Sonic. Sorge spontaneo 
domondorsi che fine obbio lotto lo 
convenione do Sego Sonic, l'oroode 
game osomelrico interpretato opporso 
in solo circo un anno fa' Hmmm ... 
Che il Sonic Team stia lo.orondo on· 
che o quello' E magari anche o un si· 
mulotore di volo fantasy che o metà si 
trasformo in un raggio-missile? 
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ANCHE BUG! RIT.ORN" .. ! 
••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
A volte ritorna, non t'è DDT che tenga ••• La formichina della Sega 
è nuovamente protagonista di un platform 30 the promefle 
grandi tose ••• 

La moscone dello Sego of Americo si 
preparo o uoo nuovo serie di ovventu· 

re in Bug! 2 , 
sequel ufficiole 

primo vero pkrtform tri· 
dimensionole per Soturn. 

Aspettatevi una grafica ancoro più 
mossivo del primo episodio e un go· 
meploy olioto o dove<e. Non perdete· 
vi l'onteprimo esteso di Bug! 2 sul 
prossimo numero di Mega Conso~ 
le! 

VIR T..UA FIGBT.ER KIZ ! 
•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

Il MEGR CONSOLE 

Ammennlcoll vari 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

Vi siete comprati il volante per gioco· 
re o Sega Rally oncoro più reo· 

listicamente? Avete ipotecato la 
collezione di figurine Ponini 

per occhiopporvi un televi· 
sore .41 " o schermo piat· 
to? Non sapete più dove 
mettere joypod, joystick 
e cloche varie perché 
non resistete olio tento· 
zione di procurarvi tutte 
le ultime novità in fatto 

di odd·on? Sene, questo 
box è per voi, perché è fi· 

nalmente arrivato in Italia 
Aura lnteractor, lo prima 

periferico ... che si indosso! Ebbe· 
ne sì, cari tarpani, stiamo parlando di 

uno zaino (anzi, viste le dimensioni, uno zai· 
netto) che, uno volto collegoto semplicemente o quolsiosi console (tramite lo 
preso delle cuffie), riproduce e amplifico tutti gli effetti sonori e le musiche del 
videogioco che state provando! L'effetto? Ovvio, quello di trovarsi coloti in 
primo persono nel videogome, anche perché è possibile selezionore il tipo di 
effetti che si desidero ascoltare, oltre che naturalmente il volume degli stessi. Il 
bello è che l'lnteractor è facilmente interfocciobile con TV, videoregistrato· 
ri, stereo e quolsiosi oltro diovolerio 
che abbia un'uscito oudio. lmpres· 
sioni personali? Beh, sulle pri · 
me con lo zoino sulle spolle 
ci sembrava di essere tor· 
noti o scuoio (onche se lo 
periferico è leggero), mo 
dopo ... Boom! Crosh! 
Sbong! Penso ci obbio· 
no sentiti anche a quat· 
tro isoloti do qui ... Se 
volete investire il prezzo 
di un paio di giochi in 
questo originole odd·on 
avete il nostro consenso. 
Aura lnteractor è distribui · 
to do Business Company 
(tel. 06/9334397). 

Mega Conso le è in grodo di rivelo· 
re che I' AM2 sto lovorondo olio ver· 
sione "super deformed" di Virtua f i· 
ghter bosoto sullo tecnologia dello 
boord Model 3 sviluppoto in collobo.· 
razione con lo Lackheed Martin. Vir­
tua Fighter Kiz (versione slang di 
"Kids", ovvero pischelli) sorò presen· 

toto ufliciolmente oll'AOU di Tokyo o 
metà febbraio, uno delle più impor· 
tanti manifestazioni dedicate a i coin· 
op dopo il JAMMA. Non monchere· 
mo, ovviome11te, di riferirvi tutti i det· 
togli dell'evento giò sul prossimo nu· 
mero. Dote un'occhiata a queste in· 
credibili immagini! 
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Voci di Corridoio 

f.. 'l'1'E1'T1' I f.. QUES 1' I 1'ttE ! .......................................................................................................................................... 
Mega Co nsole vi racconto in onteprimo i video· 
giochi più vociferati per Sorum ... 

ETERNAL CHAMPIONS: THE FINAL 
CHAPTER (SEGA, giugno) 

Eternai Chompions per MD: H boot' •m op svihtppato 
tloHa SOA piii venduta! 

Eternai Champions è uno dei titoli p1u 
omoti/odioti dello storia del Megodrive. Recensito 
sul primo numero di Mega Console e sviluppato 
interamente in Americo, Eternai Champions re· 
sto indubbiamente il miglior beo(em up od incontri 
per Mego CD e lo notizia che lo versione Sorum è 
in fose di sviluppo già do qualche mese. non può 
che rallegrare i fon dello S<J90. Pur non vantando il 
lascino delle produzioni Copcorn, Willioms o Nom­
ea, Eternai Champions resto il miglior picchio­
duro bidimensionale mai prodotto dallo Sego. lo 
versione o 32-bit. sottotitolato The Final Chap-

ter, dovrebbe vonlore fondali interattivi e miscelare 
lo grafico rumettoso dell'originale olio violenza di 
Mortai Kombot .. . 

GUNSTAR LEGENDS (TREASURE, TBA) 
Dopo l'eccellente 
Guardian He· 
roes, pare che i 
T reo$ure lovoreron· 
no o Gunstar Le­
gends, il seguito 
ufficiale di Gun­
star Heroes, uno 
dei migliori action 
gome per Mego­
drive. Il gioco do­
vrebbe includere lo 
possibilità di gio­
care in coppia si· 
muhoneomente e di interagire maggiormente con il 
background rispetto ol primo episodio o 16-bit. 
Aspettatevi uno comionoto di effetti speciali che so­
lo il Sorum è in grodo di regolare. 

DAYTONA USA REMIX (SEGA, TBA) 
Si fanno $empre più insistenti le voci relative o 
Daytona USA Remix, presunto ver$ione rivedu· 
to e corretto del celebre racing dell' AM2, convertilo 
circo un onno lo per Sorurn. A differenza del pri· 
mo, Daytona Remix sarà sviluppalo col sistemo 

operativo 2.0 dello console Sego e dovrebbe inclu­
dere uno ~rie di troccioti e di vetture inedite, non· 
ché lo possibilità di giocare in link tramite apposito 
cavetto. Coon Non solo! Non c'è ancoro alcuno 
confetmo ufficiole, mo $econdo fonti molto vicine 
oli' AM2, il sequel ufficiale di Daytona {Daytona 

USA 2 ) sarebbe già in 
lose di sviluppo nei lo· 
borotori dello Sego. Il 
gioco dovrebbe uscire 
o moggio, e giò si por· 
lo di uno possibile con­
versione per Soturn 
{primi mesi del 1997). 
Vi tetremo informati! 

Daytona USA Remix: l'AM2 pana o/ contrattacco! 

IJWlP}}}l.WD.lt• 
~~-;;.~~' 



Dati di Vendita 

S ES-;.~ \. s SO!·;\' 
• • • • • • • • ................ 

Nel mese di febbraio, Tom Kolinslte, pre>idente dello Sego of Americo, ho 
anticipato 1 p1on1 dello compagnia per il nuovo anno fiscale, riloncionclo il 
propno wpporto totale o Soturn e Megodrive (mentre appare ormai chiaro 
che Mogo·CD e 32X soronno abbonclonoti completamente). Noi 1996 soron· 

no pubblicati venti nuovi giochi per Soturn 
r-1.~-=::::::i-1 che vanno sommati olle dieci conversioni 

do coin·op. Kolin•ko ho anche ribadito 
l'eccellente •toto di salute dello om· 
miraglio o 32-bit: lo riduzione del 
prezzo, mo soprattutto il lancio di 
Virtua Fighter 2 , Virtua Ca p 
(che in Amenco ho superalo lo ci· 
fra di 200 000 pezzi venduti! e Se­

ga Rally hanno pem>es50 olla Se­
go di incremenlore le vendile del Sotum 

di 8/10 "Olle. Tra novembre e dicembre (del 1995, 
ovviamente!, le vendile del Sotum in Giappone hanno wperoto quelle dello 
Sony con un roppor1o di 3: 1. Mo se in America lo Sego ho perso lo leader· 
ship, in Giappone conto vittoria. Secondo gli ultimi doti rilasciati all' inizio di 
febbraio, le vendile del Soturn stanno superano quelle clello PloyStotion con 
un rapporto di 6 o 1. 
Il prossimo obiettivo · hanno affermato i dirigenti dello Sego of Jopon · è 
quello di riportare in vantaggio il Soturn anche in Europa o Stati Uniti. 
Per quanto riguardo la situazione attuale nei due mercati vidooludici più im· 
portanti (Americo e Giappone) eccovi gli 
ultimi doti f'!""I"-

STATI UNrTl 
· 500,000 Sotum 
· 2.000 000 Megodnve 
· 900.000 Game Geor 

GIAPl'ONE 
• 2.500.000 Sotum 

fino o oggi sono stati venduti più di tre milioni di 
Soturn e più di un milione e mezzo di copie di 
Virtua Fighte r 2 . In Americo sono stoti venduti altro due milioni di giochi. 
Lo Sony rosta avanti negli Stotes e nel Vecchio Continente, mo lo guerra è 
appeno cominciato .. . 

Frecciatine 

• • • ••••••• ••••••••••••••••••••••• • •• • ••• - .. ..... ..... . 
Secondo i manager Sego, lo Nintendo of Americo ho commesso un onore 
"imperdonabile• rilordonclo ulteriormente il lancio USA del Nintenclo 64. 
Inizialmente previsto per lo fine di aprile, lo console o 64·bit dello groncle En· 
ne sarò invece commerciolizzoto o partire dal 30 senembro 1996. -Vendere· 
mo molti più Sotum, in questo moc1o· ho commentoto un manager clello SoA. 
Altri dello Sego hanno affermato che se lo ospettovono, visto il notevole ritor· 
do cho lo Nintendo ho accumulato per ciò che concerne lo •viluppo dei gia· 

chi."' 
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Nuovi Modelli 

•••••••••••••• • •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• • •• 

In questo foto potete ....dere il •Gami and Navi·Hi Satum•, commercio· 
lizzoto in Giappone o partire dallo sc0t10 dicembre e proclotto dallo Hitochi 
Corotteòzzola da un Sistemo di navigazione automobilistico (mappe topogro 
fiche digitolizzate e •i•lemo di localizzazione dello posizione in tempo reale). 

Update 

x ~,~f.~'i1 S fJSH~ 11 f. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ............................................ . 
lo Sego, per voce clel wo presidente Hoyoo Nokoyomo, ho confermala di 
aver stretto un accorda con lo Motsushito, mo che non riguardo lo tecnologia 
M2. Nokoyomo ho infatti precisato che lo Sego è interessala e.elusivamente 
allo tecnologia del DVD, il nuovo formolo che nel giro di pochi anni sop· 
pionle<ò il CD-ROM come stondord di registmzione doti. Secondo Nokoyo· 

mo, ·11 DVD rap· 
presento lo sian· 
dord del diverti· 
menlo elettronico e 
televisivo prossimo 
venturo•. Il DVD è 
stato presentato al 
recente CES di Los 
Vegas ottenendo un 
grondo •uccesso tra 
gli operatori. I pri· 
mi lettori $Oronno 
disponibili entro lo 
fine del 1996 
Nokoyomo ho 1nol· 
tre -oluto rouicuro 
re 1 possessori di 
Sotum lo Sego non 
intende lanciare 
neswno nucwo con· 
sole primo del 
1998. l'unico coso 
certo è cho il nuova 
hardware sfrutterò 
lo tecnologia del 
DVD (corno lo 
PlayStotion 2, se · 
conda le prime in· 
discrezioni) Per 
quanto riguardo 
l'M2, inlanto, Mal· 
wshilo ho slretlo un 

accordo con Konomi per lo creazione di uno serie di co.n-op basoh sullo tee· 
nologio o 64·b1t sviluppala do 300 Compony. lo Konomi lavorerò o un pie· 
chioduro poligonale e o un gioco di c0t10, che usciranno in solo giochi - · 
so lo fine clel 1996. lo 300 Compony inoltre ho annunciato di aver concluso 
lo sviluppo clel wccessoro dell'M2, l'MX, il che è in qualche moclo poroclos· 
sole se si conS1clero che l'M2 non è ancoro disponibile ... 

• 

• 



Update 

·/:[{ 1'fJ/~ F I3-H1'Eit ~S 
•••••••••••••••••••••••••••••• • • • • . . ..... . 

Oro che il Model 3 è pronto, Yu Su· 
zuki ho pr&'8ntoto olio >tempo nippo· 
nico uno versione completo ol 30'.I\ di 
Virtuo Fighter 3 , che · incredibile o 
dirsi - non è rimasto particolarmente 
impressionato Nello """ione pt""'°· 
toto, i nippo honno poMo apprezzare 
l.ou compier& uno >erie di mo>se >pet· 
tocolori o dir poco. Il leader dell' AM2 
ho prec1Soto che le vicende norrote nel 
terzo episodio si svolgono sette anni 
dopo quelle del secondo 
Suzuki ho inoltre lanciato lo compo· 
gno per lo presentazione del nuovo 

penoooggio, mo>lrondooe solo un occhio Come potete vedere, opportiene o 
uno lottatrice do >e>so femminile E ' >loto negato che >i traiti dello sorella di 
Akiro. La Sego ho inoltre commerciolozzoto in Jopon un nuovo disco compot· 
lo con le immagini in computer grophics dei lottatori di VF2. Attualmente ><>· 
no di>ponibili quelli di Akiro, Poi, Lou e Wolf. 

CLAMOROSO! La regina degli RPG apre a Sega? 

SQ1Jf..itESOr1 P~~ Sl.1~J~'"N! 
• • • ••••••••• • ••••••• . .... 

Secondo insistenti '>'OCi do eo<riclooo, lo Square Solt, leader mondiale nel seMo­
re degli RPG, storebbe lovoronclo od uno deluxe venion del gaudio><> Final 
Fantasy per PloyStotioo e Sego Soturn lo notizia è porticolorrnente sor­
prendente >e si considero lo stretto legame commerciale che lo Squore introt· 
tiene do anni coo lo Nintenclo Non o coso, tutti i videogiochi prodotti dallo 
coso nipponico fino ad oggi, sono uscito solo per piattaforme dello gronde 
Enne. Non perdete il prossimo numero di Mega Console per uno >erie di 
info sul coso ... Squoresoft". Cogliamo l'occasione per pros.cntorvi le prime im· 
mogini di Dragon Force per Soturn, un worgome/ rpg semplicemente de­
vastante. lo ""rsione USA è già stato annunciato. 

- SFA• 
Ancora ammennlcoll 

Sf..1'!JitN L:NK . . . . . . . . . . . . . . . .............................................. . 

-Eno o •oi l W ,_ Sotw1 .•. x N/lrJgtrò 
lo spit·ur ... ? 

Si apre l'ero dei v1deogioch1 linkoti per Sotvrn. Altro.....rso un cavetto simile o 
quello già disponibile per PloyStohoo, sarà posS1bile giocare in cloppio su 
due televi><>ri differenti Il primo titolo che usufruirà di questo possibilitò è G· 
Bocker (oko GeBlockers), uno sporotulto tridimenS1onole che dovrebbe 
già es>ere in circolazione quando leggerete queste righe Lo Sego of Americo 
ho tuttavia annunciato che non intende importare il link fino a quando non 
saranno disponibili almeno tre o quattro titoli, per evirare flop clamorosi sul 
moclello 'Monocer". 

novità a 32-blt 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Siete pronti per un godziliordo di novità per lo vostro conwle preferita? Si 
porte!!! Lo Sego ho in cantiere il sequel di Star Wors Deluxe. l'ottimo 
sporotutto poligonale coovertito egregiamente per 32X Il gioco sarò disponi· 
bile per Soturn il prossimo autunno. La versione americana di Toshinden S, 
ribattezzato Toshinden Remix (marzo) dovrebbe vontore una grafico leg· 
germente migliorata e un metodo di controllo più preci~ Verificheremo. 
Doom 2 è previsto per aprile, mo non è chioro se verrò pubblicato sotto eti· 
chetto Sego o Willioms . Vi siete già sciroppoti l' incredibile anteprima di 
Panzer Drogoon 2 per Sotum2 Beh, preparatevi o Panzer Drogoon 
RPG, previsto per luglio . lo Sego of Americo intende commerciolizzore lo 
"""iooe in lingua ingle>e di Sego Sotum CD Mogozme, lo te•toto digitole di 
cvi abbiamo perlato il mese scorso nello spozoo Sega News Il primo nu· 
mero sarà nelle edicole americane o porllre dal 26 morzo e noo escludiamo 
che potrete troYOrlo anche presso i migliori negozi di omportozione porollelo 
lo recensiremo per vcM, quindi stote tronzilli 
Bubsy, il popolare eroe dello Accolode protogon1sto do due plotform tult'ol· 
tra che memorabili per Megodrive, s1 appresto o tornare in uno nvoYO $erie 
di owenture o 32·bit lo """ione Soturn ~ ovviamente in tre dimensiooi e iso­
metrico (un altro Cool Spot2). Prime foto sul prossimo numero di Mega 
Console. NBA Action, il basket poligonale torgoto Sego è prevuto per 
Giugno ... lo P>ygnosis (che rifiuto di foni chiamare Sooy lnteroclive, pur es· 
sendo stoto rilevoto dal colosso nipponico qualche me>e lo), ho annunciato i 
primi quattro titoli per Soturn, per altro già onticopoti do Mega Console lo 
bellezza di due mesi fo. Si trotto di WipeOut, Destruction Derby, lem­
mings 30 e Discworld, tutti giò disponibili per PloyStotion e PC. !on 
Hetherington e Jonothon Ellis, leader dello Psygno· 
sis, honno confermato che lo filosofia dello sottworo 
house è · e resto · quello di produrre giochi 
per tutte le piattaforme ritenute oltroenti dal 
punto di vista commerciale. E ovviamente il 
Soturn è uno di queste. (7 ~ 
lo Atlus commercializzerò presto lo versione a 
in lingua ingle>e del mediocre oction game 
dello Tokoro, Steamgeor Mash, mi•tcrioso· ' 
mente esaltato do oltre le>lote videoludiche Mo· 
steri del cosmo. 
E concludiamo con uno notizio·bombo: Bomber· dJ)>Q 
mon, il personoggio di culto creato dallo Humon, è prooto 
al debuHo su Soturn. L' octioo gome che ho entusiasmato i po"cswri di PC 
Engine, NES, Super NES e Megodrive (vedi Mega Bomberman) sarò 
presto disponibile in lo<mo deluxe per 11 32·bot Sego In coso consiste il ' lus­
so• di questo nuovo edizione2 Semplice: lo pouobilità di giacere in dieci (ca· 
me nel mitico Hi·Ten Bombennon, uscito on solo 91och1) e una caterva di 
trucch·11· . .. , ,.,_, 

I I 10 ptU. '"'UV· 
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Sega Rally ha facll· 

) I 111ente detronizzato 
J Daytona USA tra le 

shnulazlonl di corsa per Sa· 
turn e si • l•posto 
co111e 111lgllor ra- e 
clng ga111e 111al ap· ..-J 
parso su una plat· 

.... 

I 

"" 

tafor111a ludlca ca• \\ 
sallnga. Mega Con· 

\ 

sole • andata a Inter• 
vistare I progra111111atorl che hanno fatto 
risorgere Il Satum. Chi più di loro ha vo· 
ce In capitolo su Seeega Rally? Check 
thls outl 

a cura di Maffeo Bittanti 

Se c'è una coso che odiamo, 
qui o Mega, è l'aria fritto. Il 
parlare tonto per parlare, le 
intetViste toppa-buchi, il cin· 
ciuhiore futile. Questo è · e 
resto · uno rivisto di video· 
giochi e il nostro imperativo 
categorico è far parlare i vi· 
deogiochi, o, meglio ancoro, 
coloro che reoliuono i video· 
giochi (nonché coloro che ci 
giocano}. Questo mese ab· 
biamo rivolto uno serie di do­
mande o lliyuchi Hotlori, Al· 
suhilco Nolcomuro e Hiroto 
Kilcuchi, rispettivamente se· 
nior progrommer, proiect di· 
rector e team manager del 
prestigioso team AM3, uno 
dei covo/li di battaglio dello 
gronde u5n. Tutto quello che 
c'è do Ulpere su s.g. aally 
e molto di più (compreso lo 
ragione per cui Simon ho do· 
lo ben 9 secondi di distocco o 
MBF u...ndo lo Strotos ... }. 
Leggere per credere. 

Mega C.111ole: Coso pe11· 
- tiella vonlone Salum 
di Sega Rally? 
Hottori: Abbiamo fedelmente 
riprodotto tutti i dettagli grafi· 
ci e il sonoro del coin·op e 
personalmente mi ritengo 
soddisfatto della conversione. 

Mega Console: Q•alo 
••petto del gioco vi ha 
1oddlsfaffo ••gglor••11· 
h? 
Hottori: Il movimento delle 
vetture è molto simile o quel· 
lo del coin·op e, consideron· 
do la difficoltà che abbiamo 
incontrato, devo dire che i ri· 
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sultati ottenuti sono eccellenti. 
Mega Co11SOle: D•rante la 
coavorslo•e avrete lnco11· 
Irato parocclile dlfflcoltcll. 

C' • ... 1 stato un -••nlo 
111 cui vi 1arebbe ve11•la 
voglia di pla11taro l•ffo? 
C.sa vi ha cau- I •ot· 
glori proble•I? 
Hattori: Tutto! No, scherzo. 
Sola il movimento realistico 
delle auto è stato uno uoglio 
difficile da superare. Anche 
la grafica, in effetti, ci ha da· 
la qualche grattacapo: dove· 
va essere perfetta o avrem· 
mo perso la nostra repulalio· 
ne (frecciata a//'AM2? Ndr). 
Volevamo impiegare un soc· 
<O di poligoni, ma in questo 
moda avremmo dovuto limi· 
tare il numero di animazioni. 
Abbiamo cercato di bilancio· 
re il tutto, direi. 
Nakamura: Il livello di quo· 
lità e il movimento delle auto 
che abbiamo ottenuto non 
sarebbe stato acquisibile sen· 
ia le capatità del Saturn di 
gesttre 30 fromes al secondo. 
Penso che abbiamo ottenuto 
il massimo livello possibile 
prima ancora di cominciare il 
progetto. 

i 

r 

.... "" 
Hattori: Ovviamente, non 
dobbiamo dimenticare la 
questione "tempo". Doveva· 
mo rispettare scadenze rigo· 
rose e non potevamo sgarro· 
re perché le aspettative 
dell'utenta Satum erano al· 
tissime. 

Mega Co11sole1 Q•lndl • 
corretto affer•are che Il 
progetto • stato sviluppa· 
lo In •11 le•po relativa· 
••11hllffve-
Hattari: Direi proprio di sii 

Mega Console: Co•• •al 
aveh optate per lo spii!• 
uroon anslch6 Includere 

••' opslone di ll•liagglo? 
Hattori: Siamo stati forzati 
dalla tempistica ridotto. 
Nakamura: Fondamenta)· 
mente la Sego non ci ho assi· 
curato che sarebbe stata in 
grada di commerciali11are il 
cavo link (veclere Sego News 
in propcuito,· Ndr) in contem· 
paranea con l' uuita di Sega 
Rally. Inoltre, non credo che 
molti utenti honna la passibi· 
lità di trasportare facilmente 
la propria console a caso di 
un amico e collegarla a due 
televisori ... Penso che lo split­
screen sia ancora la solUJ:io· 
ne ideale per una modalità di 
gioco a due. 
Hattori: Se avessimo avuto 
tempo fino a mol'%o, avrem· 
mo avuto a disposizione il 

\ 

cavo per il linkaggio anche 
perché dal punto di vista te:· 
nico, non si trotta di uno so· 
luz.ione tecnicamente com· 
plesso. 
Mega Console: Avete ac· 
colto qualche co•sl9llo da 
parte del videogiocatori 
da""'h lo svllappo di So· 
ga Rally? 
Hattori: Teniamo in grande 
considerazione i suggerimen· 
ti degli utenti, anche se nella 

maggior parte dei casi arri· 
vano troppo tardi per poter 
essere implementati concreto· 
mente. Il nostro team ha già 
lavorato a simula1ioni di cor· 
sa, quindi abbiamo già uno 
cena esperienza. Questo ov· 
viamente non significo che 
ignoriamo i consigli che pro· 
vengono dall'esterno, anzi 
con s.g. Rally pensiamo di 
aver soddisfatto molte richie· 
ste, come l'aggiunta di una 
nuova vettura e lo possibilità 
di customizzare i veicoli. 

Mega Consolo: Siete stati 
In ciaalche motlo costreffl 
a convertire Sega Rally sa 

O..sto è lo sede tltllo Sf1JO of 
Jopon, nei a.i laboratori I' AM3 lio 
lavorato · glomo e aolle • olla 
versioH Sot11n1 di Sego Rally. 
V'nto la tempisli<o strettissimo, 
Hoio11wo e soà "'""'° dovoto 
passare p01ecc1"' nottole ;,, bianco 
,,., complttOfe i( progtllo. 

Satarn dopo la parslale 
delusione di Daylo•a 
USA? 
(risate da porle degli intetVi· 
stoli, rapide occhiate, ommic· 
camenti, Nakomura gongola) 
Hattari: Una conve'1ione ero 
comunque pianificato. Non è -
stato j,oi cosi difficile. 
Nakamura: Penso che inten· 
dono riferirsi all'importanza 
strategico dello conversione, 
Riyuchi, non tecnica. 
Hattori: Oh, certo, ci hanno 
fonoto, perché nessun altra 

ci sarebbe riuscito! Ad essere 
sinceri, creda che se quakun 
altro avesse provato a con· 
vertire S.90 Rally, non ci so· 
rebbe riuscito. Penso che ci 
siano solo dodici persone in 
tutto il monda capaci di farlo. 

Mo9a Con1ole1 Torna11do 
alla versi••• coln·op di 
Sega Rally, co•e •al OYO• 

h scolte lo Delta e la C.11· 
ca? 
Kikuchi: Beh, si tratta di due 
vetture da rally molto cono· 
sciute e molto popolari anche 
tra chi non segue questo 
sport. C'erano molti altri vei· 
coli che abbiamo preso in 
considerazione, ma olla fine 
abbiamo optato per queste 
due perché hanno riscosso 
più consensi tra i program· 
motori. 
Hattori: In prinoipio voleva· 
mo impiegare un'altra Toyo­
lo, non la Celica, mo non ne 
abbiamo 'ITovalo una adatta 



• 

• 

ai llOllri ICOpi ..... tlHmpÌO, 

... prime pllll-..o cl in· 

..n la Supra, mo poi ci sia· 
mo~ che non era mo· 
1199gevole e divertente da 
guidaN quanto la Celica, per 
cui la abbiamo scortala. Ab­
blauia poi chiesta agli utenti 
giapponesi quale altra mac­
china avnbbera volulo pilo­
tare in una simulaziane di 
rally e cl hanna risposto In 
- lancia SII llllOs. ..... . 
sloria. 

. 
.... e-le• 0..1 • la 
..................... 1. ,.,.1.1 •1 ,.1 •• ,,. la 
....... e le .... arltlHll ..... ...,, 
llaltori: Cosa paua clre? Ov­
vlcunu.te si trotto di ...iture 
clale poestmiani clfhrenti. Le 
Celica ha quattro uuate ...... 
IDiiii, -ulie la Strolos ne ha 
solo due, quelle posteriori, 
quindi • molto più clfficile da 
guidare. Ma i anche più ve· 
loee dele altre, in quanto la 
potenza del motore i stata 
Mllala IU livelli massimi. Lo 
Ilena è più wloce clela Celi­
ca e della Delta. concluden· 
da, si 11allodi - wllui'a più 
difficile da pilalan, ma che, 
con un po' di pialica, può ,... 
galare grandi socldldmlani e 
g-ntire risultati superiori 
persino a quelU clela Della? 

.... c ............ .... 

.. .. ..... peallM ••••• 
lhl ......... , 
Hp!tori: Citerei la Yllodlà tra 

gli elementi maggiormente 
poti1lw della Loacico s1uaio., 
ma, come ho giò detto, si 
trotta di un veicela dHficile 

da maneggiare: occorre -
re dei guldatot'i esporti por 
poterlo domani. Cominciare 
a giocare a .... a.illy con 
- 5tratos non è c-igllalli· 
le, visto che l9nde a lbanda 
re in curva molto facilmenle. 

••1• Coa1ele1 Al flal .................... 
••• 1 • Il , •• 1. •1 •••• 
hlly?le ........ _., ... 
...... 1 ...... 1 • .,,_ ..... _ ............. . 
..... ,. .. ,1 ....... . 
... ,, ••• 11• ...... ·-

Forse non Mri sanno che le versioni americane, giapponesi ed 
eurcpee di Sega Rally non sano perfeltamente identiche. Infat­
ti, lo verséone americana • uscita per prima • non include alcuni 
miglioramenti che sano invece p11tsenti nelle oltre d~. Di cosa 
si lraHa esaltamente? Mega Console ve lo illustra di seguito ... 

FOREST TRACK 1 • • • • • • • • • 

~ ~ 

VERSIONE USA 
Nel Farest Track della ver· 
sione yankee non c'è alcun 
dettaglio oltre il tracciato ... 

POUST TRACK 2 

• 
• • • • • • • • • : VERSIONI JAPPO/ EURO 
: ••. inve<e nelle altre due c'è 
• : una vera e propria monta· 
: gna extra! 
• • 
• • • • • 
• • • • • 
• • • • • • '--""'-= :;... ___ _, : 

VERSIONE USA 
Dale un'occhiata allo star· 
ting point del Forest Track. 
Un sacco di gente immobile, 
vero? 

TOYOTA CIUCA 

--~ 

• • : VERSIONE JAPPO/ EURO 
: Non è così nelle altre versio· 
• : ni, in cui si vede un ti1io che 
: salta su e giù come un os· 
• • sesso e alza le braccia in se· • 
: gno di saluta ... Che storiai 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • ' ~ 

--~ · 
VERSIONE USA 

• • • • 
VERSIONE JAPPO/ EURO 

Cosa ne dile della macchi· • • E invece noi La versione euro­
pea include decora•ioni diffe. 
11tnti e un adesivo sul retro! 

na? Siamo sicuri che siano : 
• 

tulle uguali? : 

OllZIONI 

VERSIONE USA 
E non dimentichiamo la con· 
figurozione del Ghosl made. 
Ci sono abbastanza opzioni 
per i gusti degli americani? 

Bl'IAY 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • : VERSIONE JAPPO/EURO 
: Beh, può darsi. Ma qui in Eu· 
• : ropa siamo più esigenti. Che 
: ne dite di sei macchine tra· 
• : slucenti in più, eheheheheh? 
• • • 
• • • • • • • • • • • • • --------- · VERSIONE USA 

Il raplay ... Hmmm ... Niente 
male, vero? 

: VERSIONE JAPPO /EURO 
• : ... ma quello europea e jap· 
! po incorpora la visuale in· 
: tema ed esterna e altre pro· 
: spettive bonus 

...... •• ,. .... ·-· •1 
Diti- qealltt! O• •­
H 18 plt .... lally H ef. 
frlre rflpelta aaa -•· _, 
"911!!{,; .... llaly non i in· 
fwiore a w gioco di _. 
sa dlsponlbile sul mercato. 
Hl un moda a dua, un GlllNt 
mode ad i - simvla1iane 
molto realistica. 
Kikuchi: Ma se confrontata 
con 11•1• lacer, I movi· 
menti delle vetture non ap· 
poiano altr-nta perfetti. 
Questo perché ..... ._ 
si basa IU un si- di spo­
stamento IU schermo per cui 
le vetture appaiono *M in­
canalate su binari invisibili, 
precakolati. Il nostra gioco, 
al conlroria, si basa su calcali 

fisici i cui risultali ""'°"° vi· 
sualiuoti IU schermo in 11111· 
po reale. .. esempio è la fri. 
alone della llnlcla a l'OISGI" 
bimento dagli urti da parte 
degli ammortizzatori delle 
vetture, per allro conligurabi-
6 a piacimno. .... Wy è 
un praclolto unico nel - ge­
nere e a mio .,.._non è cl-
1ella!Mnle conlroullable con 
- allro gioco disponibile 
sul lllll'COlo. 

•••• c •••• 1 • • c •••• 
..... • ... 11. Il 1laco I• ........ , 
Kikuslii: d ...... che abbiamo 
prese111a1o al pubblco ha su­
scilalo grande..........._ e i 
madia ne hanno parlato be­
nissimo, • la versione finale, 
ulteriormente upgradata ha 
riscofto un gronde - , 
non solo in GiappoM, mo un 
po' clapportulto. 

.... Coualaa c ...... 
lally awreta IDfflDID D 
••••• le ...... 1a11H1 ... ..................... 
H D a.lii, C... ...... .. .., ............... ... ........... .,.,.,. ,,.., . .1,..., ........ 1 .... t 
Hattori: Nan ritenga che 
l'hardware del Saturn sia 
frvllrolo da limiti eccessiva· 
manie vincolanti, anzi, de-.o 
dire che non ha nulla che 
possa impedirci di lare qual o 
che vogliamo. 

M11• Cou1le1 ••• .. .. ••I •• ,,.... , ....... , •• _, 
H-ri: Abbiamo parecchi 
progeltl in fase cl studia, al 
momento, tra cui diversi 
puule ..,.... Ma non i -
cora chiara cosa faremo 
aduso. Vorrei realiaaue dei 
videogiochi capaci di sacldi· 
sian i più ..i bacini cl'ulen· 

... . ho . . . za. vfliCiiiMile I 111181 ... 

sii personali e cl ,_ cose 
cha ci ~più di .... 
mio sogno • creare - sorto 
di simulazione globale, che 
non finisca mal veramente, 
che poaa gmanlire ore e ore 
di gioco, "" clvertimeilla infi. 
nito, che si .;;__, cl volta in 
volto. Oppure tiloli ca1aneriz­
zoti da - lai.gevltà eccaia­
nale. 

• ... eo-1•1 e .. 1 • 11 ....................... , 
Nakamurp: Non abbiamo 
anc.o deciso nitnle cli uffi· 
ciale-

••ID Ceu1l11 CNa cl • ••Ila .,.,.1... ...... •1 
Mrxm 
Hattori: Davele chiederlo a 
Mizuguchl- È U110 - crea· 
tura.. • 

MDID CeatDMI U• •••• 
•e ............. .... 
lyt 
Hqttori: Credo che il 11ioco 
alibla - lon9~itò che • ra­
ra trovare in una slmulazio. 
ne. Potete giocare por are 
- 11onoom, perché ci so­

no-... - - da in­
parare e la sfida a due è 
_,,... avm-te. vap.­
che i giocatori si divertano 
con i nostri prodolli e che ci 
giochino a più possibile... 

Direi d1e con .... laflr e 
............. 1t, l'AM3 
e il a Team ci - ,..n­
manle riuuifi. lingrcniamo I 
lirnpafici """"GiillllOlori nip­
ponici per la loro dilponWmi 
D vi 191ua.idiai110 al pronimo 
ilUllWO di .... c. ..... ,,.,. 
altre-..1.riwlaDMI CDI" 

pile dalle liocche di "quelli 
che fanno j videogiochi". 

HEGR CONSOLE El 



Ave .. 91• letto la recensione di Street Ff • 
. gh .. r Alpha per Satum? Bene, ora sclrop· 
pa .. vl questa Intervista esclusiva al pro• 
grammatorl, con tanta di rivelazioni In•· 
dite sul favoloso X·Men: Chlldren of the 
Ala• • Il •lgllar plcchladuro ad Incontri 
per Saturn • • sul sequel, Marvel Super 
Heroesl Il me9llo, sempre • solo su Mega 
Console. 

atsuya Minami, che 
abbiamo intervistato 

il mese scorso, ho ac­
cettato di rispondere ad 
una ulteriore serie di 
domande per i lettori di 
Mega Console. Mina­
mi, come saprete, è il 
senior manager del re­
parto Ricerca & Svilup­
po della Capcom. È lui 
che pianifica e deci· 

soddisfallo dal punto di 
vista estetico. 

Mega Console: Quall 
sono I personaggi 
scartati? 
Minami: Purtroppo il 
contralto che abbiamo 
firmato con la Capcom 
mi impone il silenzio su 
questo punto. 

de i nuovi proget· .--­
ti della leggenda-
ria software hou-
se nipponica. In al-
tre parole, è uno 
che conta. E parec· 
chio ... 
A voi/ 

Mega Console: X­
Men: Chlldren of 
the Atom 6 Indub­
biamente Il mlgllor 
plcchladuro a Incontri 
mal apparso per la 
piattaforma a 32-blt 
Sega. In base a quale 
criterio ave .. scelto I 
personaggi del gio­
co? 
Minami: Degli X-Men, 
abbiamo privilegiato 
quei personaggi che 
potevamo animare in 
modo più semplice e 
realistico. Ma non solo: 
ne abbiamo scartati al­
cuni che pur non essen· 
do difficili da program· 
mare, non ci hanno 

I MEGA CONSOLE 

Mega Console: Che 
tipo di ricerche avete 
svolto prima di deci­
dere la conversione 
di X-Men su Saturn? 
Minami: Prima di tutto 
abbiamo condotto una 
serie d i analisi di 
mercato, al fine 
di verificare se 
c'era un reale in· 
teresse dell'uten· 
za per un gruppo 
come gli X-Men. 
Vista la risposta 
entusiasta del 
pubblico quando 
è uscito il coin-

op, abbiamo deciso la 
conversione per Saturn. 

Mega Console: Pas· 
slamo ora al perso· 
naggl del gioco. 
Prendiamo Wolverl· 
ne, per esempio. Che 
tipo di materiale 
avete visionato per 
poter realh:sare I 
movimenti di questo 
lottatore? 
Minami: È stato diffici­
lissimol La Marvel ci ha 
imposto una serie di li­
mitazioni sui movimenti 
e sui tipi di attacco di 
Wolverine. Non na· 
scondo che a volte ab­
biamo avuto dei con­
trasti con i dirigenti del-

la casa americana, 
ma dopo una serie 
di confronti e di 
spiegazioni, siamo 
arrivati a un com­
promesso che ha 
soddisfatto entram-
be le parti. L'osti· 
nazione dei mana­
ger Marvel e Cap­
com e i vincoli del­
la licenza hanno 

rappresentato 
un'esperienza nuova 
per il nostro team di 
programmatori. 

Mega Console: Avete 
Incontrato dlfflcolt• 
partlcolarl per ciò 
che riguarda le ani· 

maslonl del perso· 
naggl? Wolverlne si 
6 rivelato Il più osti­
co tra tutti? 
Minami: Abbiamo avu· 
to più di un problema 
durante la programma­
zione, ma devo dire che 
i risultati finali hanno 
ripagato gli sforzi. Ab· 
biamo cercato di imma­
ginare le aspettative 
dei lettori del fumetto 
ed eravamo un po' titu­
banti sulle loro reazioni 

di fronte alle anima· 
z.ioni degli X·Men, ma 
la risposta del pubbli­
co è stata più che posi· 
tiva. 

Mega Console: In re· 
da cl sono diversi 
fan del comlcs Mar• 
vel e nessuno ha 

avuto da ridire sul 
lavoro che avete 
svolto! Ora, come 
mal avete Inserito 
salo quattro degll X· 
Men (Wolverlne, Ma· 
gneto, Juggernaut e 
Psylocke) nel sequel, 
Marvel Super He• 
roes? 
Minami: Perché si tratta 
dei personaggi che so· 
no apparsi nelle lnfinity 
Wars e, cosa più impor­
tante, sono i più popo· 
lari tra il pubblico. 

Mega Console: Nelle 
lnflnlty Wars com· 
paiono un gran nu• 
mero di personaggi 

· dell'universo Marvel 
• praticamente tutti. 
Quale criterio ovete 
adottato nella sele-

• 
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slone del supereroi 
do Inserire nel coln­
op? 
Minami: Abbiamo scel­
to i personaggi più fa­
cilmente contestualizza· 
bili in un picchiaduro. 
Poi, ovviamente, abbia· 
mo dovuto sottostare 
alle richieste della Mar· 
vel. 
Nel sequel volevamo in· 
serire tutti i supereroi 
più famosi, non solo gli 
X-Men, ma i rappre­
sentanti della Marvel, 
come l'Uomo Ragno, 
Hulk e Capitan America. 

Mega Console: È vero 
che la versione Sa­
tvm Include Akuma? 
Minami: Ebbene, sii 

Mega Console: Come 
mal lo avete scelto 
come personaggio se­
greto? 

Minami: Abbiamo espii· 
citamente richiesto alla 
Marvel la possibilità di 
inserire un lottatore 
della saga di Street Fl­
ghter nel nuovo coin­
op e dal momento che 
non volevamo usare né 
Ryu né Ken, abbiamo 
optato per Gouki (aka 
Akuma). 

Mega Console: Puoi 
confermare le voci 
secondo cui all'Inter­
no di Marvel Super 
Heroes - Il coln-op -
• stato Inserito un 
secondo loffatore se­
greto? 
Minami: Non posso ri­
velare nulla, ma la cosa 
é più che probabile, eh 
eh .•. 

Mega Console: Quali 
sono le dlfferense 
fondamentali tra la 

versione Saturn e 
l'originale di X-Men? 
C' • qualcosa che ti 
ha deluso? 
Minami: In effetti, si. Le 
animazioni, per esem­
pio. Comunque, la ver­
sione Saturn vanta mo­
di di gioco inediti ri­
spetto al coin-op. Il fai· 
lo è che la console Se­
ga ha solo due me· 
gabyte di memoria, il 
che non è molto. Ma 
questo non è un limite 
esclusivo del Saturn, 
ma di tutte le piattafor· 
me CD-ROM sul merca­
to, 3DO e PlayStation 
incluse. Convertire un 
gioco come X-Men e 
DarkStalkers é com· 
plicato, perché richie· 
dono molta RAM. X­
Men occupa 32 MByte 
di memoria solo per i 
lottatori, il che significa 
che abbiamo dovuto 
comprimerli quando 
avremmo voluto alme­
no raddoppiarli. 

Mega Console: Que­
sto significa forse che 
le future conversioni 
saranno sempre pili 
problematiche? Man 
mano che sviluppere­
te coln-op sempre più 
sofisticati, le versioni 
casalinghe saranno 
sempre meno sorni· 
gllantl agli originali? 
Minami: Faremo uno 
sforzo per mantenere 
elevata la qualità delle 
conversioni , potete 
starne certi. 

Mega Console : La 
versione Saturn di X-

Men Include qualche 
miglioramento so­
stanslale rispetto 
all'originale? SI pos­
sono utlllssare I boss 
come Magneto e Jug­
gemaut? 
Minami: Esiste un modo 
di gioco segreto, ma al 
momento non possiamo 
rivelarlo. Per ora ... 

Mega Console: Per 
concludere- Cl puoi 
anticipare le date di 
uscita del nuovi pro­
dotti Capcom per Se­
ga Saturn? 
Minami: Certo! Il primo 
di marzo commercializ­
zeremo D&D's Tower 
of Doom. Si tratto della 

conversione dir·etta di 
un nostro coin-op. Il 
quindici di marzo sarà 
la volta di Vampire 
Hunter (aka Nlght­
stalker: Darkstalkers 
Revenge o Dark­
Stalkers 2) 
e quindi di Fox Hunt. 

Ringraziamo Tatsuya 
Minami e fa Capcom of 
Japan per fa collabora­
zione. Non perdete if 
prossimo numero di 
Mega Console per /a 
recensione completa di 
Vampire Hunter, il ter· 
zo picchiaduro ad in· 
contri della Capcom per 
Satum. 

Ayeeeah! 

X-Men: Cltlldren of tlte Atom 
Re<ensilo sul numero 22 dì Mega Console con 
un edatante 91%, X-Men si t imposto come d 
migliot• beat' t m up one+ott4one pt.r Sotum. 

Street flgltter Alplta Vampire Hunter Marvel Super Heroes 
Lo revlew completa del primo updote di Street 
Flghter (Ignoriamo l'Ignobile versione Tbe 
Movie) per Satum comlnda a pagina 56 .. . 

Presentato ;n esclusrva sul numero scorso, 
Vampire Hunter sarò 1e<ensito o/lo g1amle sul 
pross;mo numtro di Emsil 

li nuovissimo piccltloduro do bar della Copcom è 
In fase dì sviluppo per Soturn. L'usata i 
p<evista per giugno. 

MEGA CONSOLE fl 



I HE&H COISOLE 

•• ny ... 

rl modi. Ugualment9 pre1ontl por l'Oltltulro oppiano 
l'ahi,_,_ del cortamotraggi animati clolla w_. 
nor - porlOllCl99I - noti - Gouamor o 
aais,r- TUll9 lo amblentuzlonl o lo lilu+"'-' -

Compatle dtl o pre1en1a Clflj:CI••· 

no bcuate più o - t.clolmonto 1u •••• vlat9 
noi cmtonl dol celebre mangla-ro1e. Sviluppalo 
clatlc11111 Cibo CDft ...... fomlla dalla Climax, .... 
•••Y-1• Dos•I• Trss•I• dcwnllbo uldrs lntomo 
a "3ra. Nel frati.mpo, gadsl9vl quu11a prima 
~lnl a la prima lnloi111azlonl cllsponltlll sul 

atowdlromle da parie p•..-1:'. .. l.ooney Tunes 1--no 'l Matta 
M o IUtli ealoro che MIUDno il-~ 

vi • ' - Daffy Dudl, ~"'. 
ojé,.nlle Sam -del quali 

,... a • 

\ 

Il <oosueto habitot notorole di Bugs Bunny, lo foresto, lo 
do sfoodo o uno citi primi tre livelh del gio<o. Purtroppo, 
la trooqumtità del <oniglio viene inlerrotto eia q1el dossi<o 
pretesto usato dola Warner nei suoi cartoon: l'apertura 
della stagione cli <o«io. A te1eu M fv<"e spianato su Bogs 
è notorolmeate El11er Fudd (altrimentt noto, in ltaYa, <Ome 
Taddeo). l'1N1ko modo per tog5ersi eia questo impk<io è 
ottenere l'aiuto cli Daffy D1<k. fa<endosi inseguire dalla 
nevrotica anatra per tutta la foresta, Bugs la costringerà 
a sfre<ciare davanti ad uno dei cartelh rec•ti l'outori110· 
Jioae a dare la <a<<ia al <onig&, die a <ausa della sposta­
•ento d'aria si volterà per mostrare l'immagine di u•a 

certa creatura munita di 
ali, beuo e 1a11pe poi· 

mate. frattanto, il no· 
stra amko lutto oucdiio dovrà 

anche evitare il contat· 
lo <o• brvdi~ lamie e le 

nod die quesle ultime g& ttrano addosso. Per rios<ire a evitare la <allora, Bogs po­
rrà aodie usufruife cli rami cllspostt in modo eia lormcwe scalelte narvrati e pi'"'le ram­
pkantt; saltt partkolar111nte d"offio1i polranRO esstfe effettuati rimbalzando sulla trip­
pa di Porky Plg. A &vello fd<emenle <ompletalo, Elmer si fcwò avanti a passo di mar<io 
e prenderò a pallinate Daffy anJkhe 81gs. Più <h gluslo, no? 



lsS«t gettata oel <entro di u1' ar- abitata da •• ta<o fero<e - è 
UH dtlt migliori situaziDlli i1 cui à si posso hovare, IM Bugs ha già 
ITovato d •l•te11a pe< "drne vivo <oa l'ingegna•tti d1t 'il è propria: 

; •1i';'' d f,..,; ltmdme verso la stratosfera dal toro (potete ÌlllnlOgÌllClrYÌ <ot1•) 
per auiullare <aodelotti di din11ite <onvenlnte•eote •ltuatl 
al'tstrmti di pa<a<adute •osptsi nel' aria e fm •i<~• I ta<o spedi· 
1<a la dinamite (qn•tiaH di <ama aodoe io que5to <a•o) in un delle 
btodle oel ten-. Fatto qt1tsfo, Bug• potrà a<<tdtre alle labirintk~e 
galerit sotterr111te, dove dovrà scovCl'e tutti i compone1ti (come car· 
ta 11a•dikida, tritolo, •«etera ... fitta roba proveolente 5tnza dubbio 
dola prtrliota ditta Amoe) utili alla proprio ••••ione, quindi potrà ri· 

• <~fo!;, il t.,_e in ouperfide per attuare d piala di lvgo In questio1e. I aUa fi· 

• 

ne, se tutto udrà beone, Bugs palrà la1<iare I ta<o alla mer<é dei leoni 
ri1<~iusi oellt gabbie sttuate oel sottosoala. Olél 

Una vila popolota da spettri fa da sfoada a questo ioquiela1le belo, di <0i però non <ooosòanoo a foodo la 
dina•k• poid1é la sua progrmmoarione, al mome1to di suivere, è ••<«• 1..,gi dal terminare. T utlavia, pas· 
sia11a lwe, f'Glie alle generose i1fomazioti forniteci dalla Sega, die le varie slan11 della <asa saranno <alle· 

gaie I'..,. alraltra da akv1i passaggi 
cui si potrà accedtre •edionte l'utliz­
zo di c~iavi coclific:ate cromatica11ente. 
Ci sarà inoltre da stare all'erta per 
non i11battersi in u1a terrificante 
mo1tog10 di gelatina ma1<ioae (11e· 
g5o nota ai patiti dti cartooa targati 
WB <011e GossOftltr) e..; pipistrelli· t--••• 
vampiro <H Inseguono Bugs pe< la <a· 
so. Assai più gradevole, i1vece, è lo 
co•porsa cli •n' avvenente coniglietta 
(non 1no di qoele <~• viva<inaoo le 
pagine di Playboy, mo quasi) <~• <er· 
ca di attirard 1egh ongoli più osc1ri 
dell' abilalioae. Tutto dà <he poni,,. 
mo dire al rigoordo è: ..,; fidarsi dei 
<Olligli <al rassetto aie labbra! Sotto 
la casa trovia110 Infine u1 Yose11ite 
Smn in •-•• da s<ienziolo pano <Ile 
conduce bizzarri esperimenti nel suo 
laboratorio sotterraneo . 

.------------..------------..-------------. Avendo presente l'e1orme s1ccesso che da sempre ottengono i 
perso1aggi dei Looney Tunes, è fa<ae <aplre per<~è la Warner 
Bros, <iaè il leggendaria studio d1tt1alogralico die prodU<e le lo· 
ro avventure, sia stata così severa coi la Sego cl'ca la trasfor· 
11azione di Bugs Bu1ny, Oaffy Oudt e <011pag1ia bela io immagi· 
ni digitoli1zate. "Abbiamo dovuto fare 11olta attenzione," dice 
Mike Gomblt, proclullore del gio<o per <oato della Sega. •o.,..,. 
te la preparazione di questo progetto avevmno preso delle vi· 
deo<anette pe< vedere la die 11odo era disegnato Bogs ''"'"Y· 
Quando la Warner ~. visto dò <he stavmno la<endo <al persa· 
nogglo, ha <omindalo a os5trvm'e <he si••- usa1cla il <arpa 
die B1gs aveva nel 1965 e le a<t<doit die l•i aveva nel 1949, 
cose del ge11ere. Il perso11aggio è in costante evoluzione, e noi 
abbimno dov•lo baciare <he ~ Bugs B•nny del gio<o fosse esatto· 
lllfftt 1guale a come si prtstftta ottuaimtntt." 



In questo tivello a tema arablto, che vede Yosemite Som riapparire nei panni di un califfo lunatico, Bugs sorvola o gronde velocità alcune fortificazioni 
o bordo di un toppeto volante e getto missili outo·certonti a formo di caroto oJl'indiri1zo delle guardie del <ostello. Tutto questo per riuscire a scovare 
il dassi<0 genio della lampada: un lipa grosso, verde e mallo da legare. 

la secondo metà del gioco è ombientata su Morte e presenta ol pubbrtco uno dei personoggi più amati dagli 
estimatori dei cortoon firmati Warner Bros: Marvin il Mar1iano. In questo omaggio a 3·D Asterolds, Bugs 
e Morvin cercano di sbalzarsi vicendevolmente dal sellino dei loro scooter spoziofi. Per mantenere in volo il 
proprio veicolo spaziale, Bugs deve agguantare i fusti galleggianti di carburante che si materiali1zona di quan· 
do in quando in mezzo agli asteroidi. 

El MEGH CONSOLE 
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I tivelli futuri comprenderanno 'Mod os a Mors Hore', una situazione 
alla Defender con Bugs che, rannitthiato dentro un minuscolo disco 
volonte, dovrò evitare i laser provenienti dalla navicella di Marvin, lo 
lava proveniente da un vulcano in eru1ione e il contatto con il veicolo 
del cadono spaziale Portcy, che guido con lo moe!lrio di ua kamikaze 
sbronzo. 'Hairway to the Stars' sarò un altro livello di motrice piot· 
toformica in cui Bugs doYrci locali11are e slncroni11are con precisione 

....... quattro interruttori nascosti in un intrico di piattaforme marziane. Se 
riuscirò o sconfiggere MorYin e o reggersi al proprio "Modulatore 
Spaziale Esplosivo Audìum Q36" (non chiedeteci che coso sia, perché i.,_;;;;; 
ancora non lo s.oppiamo}, Bugs potrò abbandonare Marte in uno no· 
vetta di salYotaggio. Oltre a lutto questo lroYerete, nascosto da qual· 
che porte in ogni livello, anche un morchiello dello Worner Bros: se 
riuscirete o raccogfierlo entrerete nel livello bonus dove, secondo il si· 
gnor Gomble dello Sego, "dovrele ra«ogliere delle carole o qualcosa 
del genere, anche se non ne siamo ancoro sicvri!" Ah beh, allora •.. 

• 
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VIDEOGIOCHI E DINTORNI 
PLAYSTATION NATION 

RAPID RELOAD 
KILEÀKTHE BLOOD 
BÀTTLE ÀRENÀTOSHINDEN 
IUMPING FLÀSH 
ÀIRCOMBÀT 
LONE SOLDIER 
NBÀIAMT.E. 
WWF WRESTLEMÀN IÀ ÀRCAD E 

. CYBERSLED 
DISCWORLD 
JD LEMMINGS 
NOVÀSTORM 
TOTÀL ECLIPSE TURBO 
EXTREME GÀMES 
WÀRHÀWK 
WIPEOUT 
RAYMÀN 
X-COM: ENEMY UNKNOWN 
GOÀLSTORM 
DOOM 
ÀSSÀULT RIGS 
STÀRBLAD E ALPHÀ 
OFF WORLD INTERCEPTOR EXTREME 

· KRAZY IVÀ_M_ 
TWISTED .«n'.\ 
RIDGE RACER 
D ESTRUCTION DERBY 
LOADED 
TEKKEN 
MORTAL KOMBAT J 
FIFA SOCCER 96 
NBA IN THE ZONE 
POWERSERVE 
PGATOUR96 
IOHNNYBAZOOKÀTONE 
WORMS 
THUND ERHAWK 2 

99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99. 00 

104.000 
104.000 
104.000 
104.000 
104.000 
104.000 
104.90 
o 

VENDITA AL DETTAGLIO E PER CORRISPONDENZA 

AREA CONSOLE E ACCESSORI 

VASTO ASSORTIMENTO CD-ROM PER PC 

ASS ISTENZA TECNICA 

GARANZIA 12 MESI 

I PREZZI SI INTENDONO COMPRENSIVI DI IVA 

f LA PIRATERIA NUOCE GRAVEMENTE 
X ALLA SALUTE 

SATURN SECTOR 

INTERNATIONÀL VICTORY GOAL 
SHINOBI X 
RAYMÀN 
VICTORY BOXING 
FIFA SOCCER 96 
VIRTUA RACING 
MORTAL KOMBAT 2 
VIRTUA FIGHTER 2 
SEGA RALLY 
VIRTUÀ COP • VIRTUÀ l'JN 

99.000 
99.000 
99.000 

109.000 
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p 
ansar Dra9oon è e resta una delle 
esperienze elettroniche più intrippanti 
mai sperimentate su Saturn. Dalla 
spettacolare e persino poetica intro 
alle furiose battaglie a cavallo di una 

splendida bestia alata che si richiama a una tradi· 
zione che comincia con DragonLance e finisce, scu· 
sate il gioco di parole, con la Storia Infinita. Andro­
meda, il team della Sega che ci aveva regalato il 
trip bestiale, è tornato a stupire il monda con il se· 
quel di quel leggendario videogame, ma se seguite 
Mega Conaole, dovreste già saperlo, visto che il 
mese scorso abbiamo sconvolto le vostre menti 
pubblicando in anteprima le primissime immagini 
di Panzer Dragoon 2. Per chi non lo sapesse, 
Panzer Dragoon è risultato essere il videogioco 
più costoso moi prodotto dalla Sega per una con­
sole casolinga, ma se provate a chiedere a Kalin· 
ske e soci quanto abbiano investito per questo se­
quel, difficilmente riuscirete a scucire qualcosa di 

più consistente di un granitico ''no comment1
'. Per 

coloro che avessero perso Panzer Dragoon (male, 
molto male), diciamo che si tratta di un incrocio tra 
Afterburner, Space Harrler e Magie Carpet 
(presentato altrove sempre su questo stesso nume­
ro), con la radicale novità dei combattimenti a tut· 
tocampo, attraverso la selezione di quattro diffe· 
renti punti di vista. . 

M•TAMORPOSI 
"Un mattino Gregor Samsa, svegliandosi dopo una 
notte di incubi, scopri di essersi trasformato in un 
enorme scarafaggio". Così scriveva Franz Kafka 
qualche decennio fa. L'idea deve essere piaciuta 
parecchio al team degli Andromeda, tanto da spin· 
gerli a inserirla in questo gioco. 
La trasformazione della larva in farfalla è forse 
l'immagine più adatto a descrivere la metamorfosi 
della creatura di Panzer Dra9oon 2. A differenza 
dell'originale in cui volavamo a cavalcioni di una 
bestia adulta, in questo sequel "pilotiamo" dappri· 
ma un cucciolo di drago, che, nei primi livelli, è on· 
coro incapace d i staccarsi dal terra e conseguente· 
mente non può che correre penosamente come un 
dodo frettoloso. Man mano che l'avventura proce· 
de, anche il dragone cresce, matura, entra nella fa· 
se della pubertà, si copre di brufoli e comedoni e 



finalmente impara a valore. Uno 
delle critiche principali al primi 
Ptl•••• DN9- riguardava il 
livello di difficoltà. Ironica­
mente, se una parte degli 
utenti ho trovato il gioco 
troppo facile, l'altra -
altrettanto consistente -
ne ha criticato la (pre· 
sunto) eccessiva faci­
litò. La caratteristica 
della "metamorfo­
si" inserita in Paa• 
ser Dra900• 2, 
dovrebbe mettere 
d'accorda la massa vicleoludica. Il gioco infatti è in 
grado di misurare in tempo reale le effettive capa· 
citò del giocatore e quindi di modificare il livello di 
difficoltà in modo uniforme alla crescita 'virtuale" 
del drago. I giocatori meno esperti vedranno im­
plementate prime le capacitò difensive e solo in un 
secondo tempo quelle offensive, mentre i gio· 
catari più smaliziati potranno usufruire delle 
potenzialità di attacco sino alle prime battute. 
Il drago si sviluppa letteralmente in modo da 
soddisfare le esigenze del videoplayerl 

V•D•a• L'INVl•lalL• 
Se combattere contro avversari che vi piomba­
vano addosso dai lati non era cosa facile, ora 
avrete a che fare anche con attacchi dal basso 
e dall'alto. Ebbene si, roga, in Panser Dra· 
gaon 2 verrete insidiati da ogni lato, il che al­
larga ulteriormente un'area di gioco già mas· 
siva. La Sega è probabilmente la casa che più 
di tutte ha enfatizzato l'onnipotenza visiva del 
giocatore, che ormai può interagire con lo sce­
nario elettronico da ogni angolazione possibile ed 
immaginabile, come se avesse mille occhi sparsi 
per l'area di gioco (scusate /'auto-citai:ione .•. 
NdMBF). Gli anni novanta verranno probabilmente 
ricordati come il decennio che ha moltiplicato a di­
smisura la possibilità di vedere il non visibile dei 
videogiochi e titoli come Panser Dragoon 1 & 2 
verranno eletti a paradigmi di questa nuova gene­
razione di prodotti. 

•TACCANDO L'OMaaA DA T•a•A-
La "metamorfosi" del drago non ha una finalità 
meramente estetica, ma influisce in modo de­
terminante ai fini della giocabilitò. A seconda 
del grado di sviluppo della bestia, infatti, po­
trete scegliere se seguire un itinerario nel cie­
lo, oppure restare sulla terra ferma. Gli scena­
ri cambiano in maniera sostanziale a seconda 
delle vostre decisioni. Facciamo un esempio: 
ad un certo punto raggiungerete un'enorme 
caverna. Potete scegliere se scendere a terra 
ed entrare, oppure scavalcarla direttamente 
con un colpo di ali. Chiaramente, il tema 
esplorativo è stato enfatinato nettamente in 
questo seconda episodio. Se vi è piaciuto il ro­
manzo di Daniele del Giudice sull'avventura 
del volo, amerete Ptonser Drag-n 2 •.• 
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UN MONDO IN MOVIM•NTO 
Sebbene la programmazione di Panzer Dragoon 
2 sia cominciata già da qualche tempo (il sequel 
era già stato annunciato a pochi mesi dall'uscita 
del primo) una versione largamente incom· 
pleta è stata presentata al pubblico du· 
rante il Toshimaen Show di Tokyo. Tutta· 
via, siamo riusciti ad ottenere un demo 
più avanzato dagli Andromeda, il team 
della Sega attualmente impegnato sul 
Progetto Perseo, (nome in codice di 
Panzer Dragoon 2, o Z:wel). Que· 
sto gioco è destinato a lasciare il se· 
gno, viste le ambizioni dei pro· 
grammatori e i risultati già ottenuti. 
Le visuali sono state migliorate in 
modo sensibile, sia numericamente 
sia qualitativamente. Il passaggio av· 
viene molto più istintivamente e il sen-
so di ''mal di mare'' su­
scitato dal primo epi· 
sodio sembra scom· 
parso. I fondali so· 
no stati incredi· 
bilmente imple· 
mentali: aspet· 
tatevi fiumi in 

piena, cascate e condizioni meteorologiche can­
gianti (neve e pioggia, detto in altri termini). Ri· 
spetto agli scenari in qualche modo "statici" del 

primo Panzer, in questo sequel tutto sembra es· 
sere in perpetuo movimento. 

Un dragone che si sviluppa, possibilità di 
selezionare itinerari alternativi, modi di 
gioco aerei e terrestri, visuali imple· 

mentate, scenari dinamici: Panzer 
Dragoon 2 promette davvero grandi 
cose. Ma la novità più interessante ai 
fini della giocabilità è il nuovo modo 
di accesso al disco, che secondo gli 
Andromeda, sarà limitato vera· 
mente al limite. È inoltre stato go· 
rantito che la versione europea 

sarà a pieno schermo e priva di 
rallentamenti dovuti allo standard 

televisivo differente (PAL). Non per· 
dete il prossimo nume· 

ro di Mega Con­
sole per altre 

rivelazioni 
sullo spara· 

tutto del 
19961 
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a Bullfrog ha già saggiato le poten­
zialità del Saturn con due buoni titoli: 
Theme Park e Hl-Oetane. Magie 
Carpet è il terzo titolo in otto mesi, 
non male considerando la qualità dei 

progetti sino ad aggi sviluppati. Al pari degli altri 
due, Il Tappeto Magico è una con-

..._. versione da PC, piattaforma sul­
~ la quale ha riscosso un succes­
f so enorme, tanta da generare 
l'immancabile sequel. A coloro 

che non avessero avuto la fortuna di 

inglesi. 
né positiva, né 

, 
creature diaboliche e maghi al 
servizio del Male. Voi, nei panni 

di un patente mago, dovrete rac­
cogliere tutta l'energia vitale che permea l'univer­
so e l'unico modo di ottenerla è sottrarla a chi già 
la possiede, anche se questo implica il loro annichi· 
limento. Il metodo migliore per farlo è attraverso 
la magia, arte alla quale siete stati iniziati nella 
vostra giovinez:.z.a elettronica e che siete in grado 
di padroneggiare in modo esperto. Ma gli incante· 
simi vanno lanciati con parsimonia, giacchè per es· 
sere realizzati, consumano quantità più o meno 
grandi di Mana. Nel gioco, il Mana si presenta sol· 
lo farma di globi, di sfere, che patrete raccogliere 
al volo. Ma non siete gli unici assetati della prezio· 
sa energia: dovrete vedervela in particolare contro 
sette malefici maghi che useranno tutta la loro for· 
za magica per sottrarvi il Mana che già possedete. 
Il livello di blastomento cresce a dismisura col pro· 
gredire del gioco. Per sapere tutto, ma proprio 
TUTIO, della versione Saturn, abbiamo scambiato 
quattro chiacchiere con Andy Nuttall, project pro· 
ducer e Cathy Campos, marketing Manager della 
Bullfrog. Magie Carpet è l'originale invenzione di 
Glen Corpus, uno degli innumerevoli talenti della 
Bullfrog, l'equivalente dell'MIT dei videogiochi. Il 
merito di Carpu• è 1toto quello di sviluppare un ge· 
neratore di mondi tridimensionali sul quale costruì· 
re una simulazione 3D in prima persona. All'inizio, 
la Bullfrog pensavo di sfruttarla per una simulazio· 
ne di volo vera e propria, ma l'idea di realizzare 
l'ennesima incrocio tra Afterlturner e FI a non ha 
entusiasmato particolarmente Peter Molyneux e 
soci. Dopa qualche giorno, Glen Corpus è saltato 
fuori con un'idea brillantissima: una simulazione 
di tappeto volante! E cosi i Bullfrog hanno comin· 
ciato a lavorare con entusiasmo a Flylng Carpet 
che di li a 
qualche 
mese sareb­
be diventa· 
to il definiti· 
vo Magie 
Carpet, uno 
dei migliori 
titoli per PC 
mai usciti. 

. . 
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I Bulllrog stanno tentando di rendere Magie Carp•l campatibil• con link 
per Saturn Ji prossima uscita. In ogni caso, è stata garantita l'opzione 
di gioco a due -
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Il Blam I . spiega Andy. è il sequel 
• ufficia/e di Bafffecorps, uno 

dei nostri hit per Mega·CD". Uscito oltre due anni 
fa per la sfortunata espansione CD·ROM per 
Megadrive, Battlecorpa resta ancora oggi uno dei 
migliori sparatutto disponibili sul mer<ato. Il fatto 
che ci siano pochi sparatutto per Mega·CD, ha 
aiutato parecchio. 8/aml utilizza una modalità 
grafica in 30 simile a quella di 1hunderh-k 2, 
un simulatore arcade che ha umiliato letteralmente 
titoli come Wlng A...,s della Sega o Deadly Skles 
della JVC. "Sulle prime avevamo intenzione di 
riciclare e migliorare /'engine di fftunderhawlc 2: 
fiNsform, ma alla fine abbiamo preferito crearne 
uno ex•novo'' confessa Andy tra un rutto e un peto 
barbino. Il risultato è uno sparatutto con 
prospettiva tridimensionale caratterizzato da un 
godziliardo di esplosioni e una giocabilità che 
richiede riflessi pronti e palle in canna. 
Andy definisce la trama di Blaml, "un incrocio tra 
William Gibson e 8enny Hill", dal che capiamo che 
la birra comincia a fare strani scherzi. Stiamo al 
gioco e ingolliamo una Corona tra gli sguardi 

-- -

----

stupefatti di un nugolo di scozzesi allibiti. Siamo 
all'inizio del XXI secolo. Nella prima decade del 
nuovo secolo, gli scienziati hanno sviluppato nano· 
macchine sfruttando la tecnologia molecolare. 
Queste macchine di dimensioni infinitesimali hanno 
la capacità di riprodurre e completare una serie di 
compiti molto eterogenei tra di loro. Il solito 
scienziato pazzo, Tony "Flabby Defresco", genio 
perverso della nano-tecnologia, crea delle nano· 
macchine utilizzando il suo DNA, replicando sé 
stesso all' infinito. Il risultato è spaventoso: nel giro 
di pochi anni, una serie di mostri mutanti creati dal 
suo stesso corpo, invadono il pianeta. Siamo a 
metà tra Cronemberg e Viaggio Allucinante, senza 
dimenti<are il monologo di Alvaro Vitali a metà del 
primo tempo. Fortunatamente, un paio di scienziati 
sviluppano una micro·bomba capace di 
distruggere in un colpo solo l'esercito di tarpani e 
ristabilire la noiosissima pace sul pianeta. I tizi 
sono Kimberley Stride • una giovane scienziata con 
una crapa geniale • e Orville McCandle, il suo fido 
assistente, un po' come l'Ambrogio dei Ferrero 
Rocher. Ma McCandle è un tarpano galattico: 
approfittando della distrazione di Kimberley, il 
cattivo scienziato le innesta l'ordigno direttamente 
nei suoi tessuti, minacciandola di polverizzarla 
qualora la tipa non obbedisse ai suoi comandi. 
Non solo: qualora Kimberley fallisse la sua 
missione (obliterare De Fresco), Orville 
azionerebbe l'interruttore per cancellarla dalla 
faccia del pianeta. Comunque la mettiate, 
Kimberley finirà tostata ... 

• 
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Come in ogni titolo del genere che si rispetti anche questa versione di NFL 
Quarterback Club per Saturn offre al giocatore la possibilità di seguire 
l'andamento dell'incontro di una gran varietà di visuali. Ovviamente solo 
alcune di queste risultano veramente utili al fine del gioco mentre oltre 

.,,-,,~·-" svolgono un ruolo meramente estetico. Lo Sideline Com, per esempio, offre 
uno inquadratura molto realistica e di grande impallo dallo quale però è 
praticamente impossibile riuscire o giudicare in maniero corretto lo profon· 
dità delle varie giocale. Per lo serie: bello e impossibile ... 

SHOULDER CAM ACTION CAM 



lo vero popolarità dei liloli sportivi in Ameri<a dipende, ol!re che dolo !ero realiz­
zazione !emico, anche dolio loro copo<~ò di gi0<0 in multi-ployer. le precedenti 
versiooi di 08 per Megodrive e 32X permettevano di avere on massimo di <inque 
gioc:alori umoni contemporaooomenle sul <ompo, il che non ero già niente mole. 

~ "~ :;;µ.;! Questo versiooe So1urn inve<e sfrutto lo pos1ibilitò offerto dol 32-bit Sego di go.ii­
" ben dut muhi-top consentendo così o 12 giO<otori (6 do uno porte e 6 doO'o~ 
ka) di prendere porte allo sl""4 incontro. Ok rogozzi: viulenzooooo! 

lo serie di Ouorterba<k Oub è sempre stato <arolterinolo dolo presenza di uno 
gran quontilò di opzioni piutlos.to innovative e diverse dol dassico lorneo o compiG­
ooto. Md Molo originale, od esempio, ero presente uno bizzarro sezione di allena­
mento nello quole i giO<otori potevooo mettere o duro provo le loro abilitò dì lon­
cìotore e di leader di squodto. In questo venione So1urn invece i rogozzi ddl'lguo­
oo honno de<iso di doro lo possibilità di risaivere okuni dei momenti stori<i ddlo 
storia dd footboll tromite roprione • i;,001 Momen~·- Divino, noo vi pore? 

SUPER PASS CAM BLIMP CAM 
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COACH CAM 
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~ Per essere onesti devo dire di non es-
sere un gronde amante di questo ge­
nere di giochi. Ritengo infatti che le 
trasposizioni di ffipper sia su computer 

che su console, per quanto ben realizzate e 
giocabili, siano sempre d istanti anni luce dalle 
loro controparti do solo. Premesso questo, de­
vo ammettere che il lavoro svolto da Phil e 
John è stato davvero notevole! Graficamente 
porlondo, infatti, questo Tilt è il più bel gioco 
di ffipper che mi sia mai capito di vedere su 
uno schermo televisivo, tuttavia mi pore che, 
anche in questo coso, il titolo monchi di quel 
quid, di quel qualcosa per appassionare come 
dovrebbe. Sarà forse una questione di gusti 
però, nonostante l'ottimo veste grafico, non ho 
trovato i vari tavoli o disposizione così intrip­
ponti come speravo. Non so, forse questo mio 
atteggiamento è dovuto a l fotto che preferisco 
sempre il coro e buon vecchio ffipper in legno 
(o in qualunque a ltro cavolo di materiale utiliz­
zato adesso) dove esiste un vero e proprio 
contatto fisico tra il giocatore e il mezzo (oltre 
che con la gente che ti si accalco sempre intor­
no!). Ovviamente si tratto di opinioni personali 
quindi se stole cercando un buon simulatore di 
ffipper dotato di uno veste grafico di sicuro im· 
pollo alloro avete trovato il gioco che fa per 
voi . Mi raccomando però: ponderate bene un 
eventuale acquisto! Questo è uno di quei titoli 
che potrebbero stufarvi obbostonzo in fretto .. . 

raATUllH 

"Lo realizzazione di un ffipper su con­
~,,.,,, "' sole è un problema più complesso di 

quanto si posso immaginare. La coso 
più difficile infatti non è tanto quello 
di creare un prodotto tecnicamente 

valido, quanto quello d i riuscire a trasmettere 
al g iocatore tutte quelle sensazioni che si han­
no g iocando con gli originali do sola. In que­
sto coso infatti non c' è grafico o sonoro che 
tengo: i ffipper sono giocobilità ed intrippo­
mento olio stato puro per cui o ci si diverte 
oppure li si molla dopo breve tempo e nel co­
so di Tilt mi sembro che le cose siano ondote 
discretamente bene. Infatti nonostante non ab­
bia trovato il prodotto assolutamente esaltante 
devo dire che il game risulto dotato di uno 
buona dose di giocabi lità ed azione. Inten­
diamoci, nullo di trascendentale, tuttavia si 
tratto comunque d i un titolo in grado d i cattu­
rare l'interesse del giocatore per un discreto 
lasso di tempo. In conclusione se siete in cerco 
di un buon simulatore di ffipper, dotato di uno 
veste grafico di alto livello e di uno buona 
giocobilità, alloro avete trovato il titolo che fa 
per voi. Se invece siete dei veri fon di questo 
genere di giochi e siete allo disperato ricerco 
di un titolo in grado di trasmettervi le stesse 
sensazioni di un originale do sola ... Beh, al­
loro lasciate pure perdere: rimarreste senz' al­
tro delusi! 

CRSR PROOUTIRICE 
VIRGIN 
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Nonostante 1a1 dobbiate proau1parvi di pilotll'e i TF 22 (tllle lo vario Siti"'"" di valo soguoao un portano prodolinita) il vostro viaggia tra Saotos e St'lleria si rivelerò si<uramente molto 
movimentato. Vi troverete infatti costretti od intraprendere 1na serie di lu19hi ed estenuanti co11bottWneRti dee vi v•a•no opposti ad una vasta serie di 111e11i nemici pesantemente armati; 
fan• avreste fatto •eglo a perdtre ~ vola! 

MISSION 1: 
Open Ocean 
Distruggete un Hovercarrier 
nemico facendo esplodere le 
autocisterne che ci sono a bor· 
do. Una volta fatto dò prepa· 
ratevi alla visita di tre simpati· 
d aviogetti nemici. 

Norway 
Dopo aver ripulito l'isoletta 
sarò la volta di fare un bel 
tuffo in un canalone di roccia 
stretto stretta. In questa seiio· 
ne verrete attaccati un po' da 
tutte le parti; comunque sia i 
vostri avversari più pericolosi 

saranno seni' altro i carri armati quindi cercate cfj eliminarli il più rapidamente possibile. 

------- MISSION 2: 

altrimenti correrete seri rischi! 

dere ueS<ere le margherite dalla porte delle radio! 

Military lsland 
Distruggete il deposito di armi 
che si trova sulla spiaggia 
dell'isola facendo al contempo 
attenzione a non venir impalli· 
nati da qualche cacciatorpedi· 
niere di passaggio. Non fa tevi 
distrarre dalla spiaggia nudista 

MISSION 4: 
Archangel Military Pori 
Bene, eccoci finalmente giunti 
di fronte al primo vero sbarra· 
mento nemico! Possatelo e 
avrete superato la prima lìnea 
di difesa avversario, fatevi ab· 
battere e potrete passare il re· 
sto dello vostra esisten10 a v&-

MISSION 6: 
Zubrouska 
Finalmente siete arrivati a co· 
so, peccato però che lo vostra 
tono di rifornimento sia sotto 
un pesante attacco nemico! Se 
volete condudere questa setio· 
ne soni e salvi non vi resta al· 

"""'--------- tro da fare che eliminare tutti i 
mezzi nemid che impestano quest'areo facendo al contempo otten1ione a non abbattere 
eventuali velivoli alleati: i vostri superiori non lo appretterebbero! 



Fin dal principio Cyberia non è 
stato un titolo che mi ho colpito 
molto favorevolmente. Infatti, nono­
stante il gioco risulti piuttosto imme­
diato ed intuitivo, non presento nes­

sun elemento in grado di catturare e mantene­
re desto l' interesse del giocatore per un di­
screto lasso di tempo. E' vero, lo grafico è 
dowero notevole, grazie soprattutto od uno 
serie di fondali ottimamente realizzati e o ani­
mazioni Auide e veloci: purtroppo però il vero 
difetto di questo prodotti risiede nello suo 
strutturo che risulto piuttosto semplicistico e li­
neare. Posso anche capire che i programma­
tori del gioco abbiano dovuto spendere molto 
del loro tempo nello realizzazione di un pro­
dotto che unisse due generi così differenti .. . . . . 
pero non riesco proprio o capire come mai 
nessuno delle due componenti sia stato svilup­
pato o fondo! Speriamo solo che que-
sto non diventi il nuovo standard 
dei videogame altrimenti ci 
sarà dowero dcl mettersi le 
mani nei capelli! 

Cyberia è uno di quei giochi che 
strabilio e delude allo stesso tempo. 
Lo presenza di due generi così dif­
ferenti come l'oreade e l'rpg contri­
buisce indubbiamente o rendere il 

titolo più dinamico e vario, oltre o ciò lo veste 
grafico del prodotto risulto veramente super­
bo con uno vasto serie di intermezzi e dei 
paesaggi altamente evocativi. Di contro ab­
biamo che il voler mettere insieme uno così 
diverso varietà di generi abbia fotto si che al­
cuni schemi risultino un po' "stoccati" dal re­
sto del gioco e che né le fasi d i ricerco né 
quelle d'azione siano stole sviluppate o fon­
do. Questo fotto rende Cyberia un titolo bel­
lo do vedere, discretamente divertente do gio­
care mo assolutamente incapace di fornire 
quelle attrattive, quello spessore, quello libertà 
e complessità d'azione che catturano o lungo 
l'interesse del g iocatore. Si trotto d i un pro­
dotto piuttosto a nomalo che non mi sento di 
consigliare a i fon dei g iochi di ruolo e agli 
shoote r p iù incalli ti: i ragazzi dello Inter· 

play si sono forse lasciati prendere un 
po' lo mono cercando di realizzare un 
g ioco che dovevo essere troppo cose 
allo stesso tempo. Davvero un pecco· 
lo; speriamo solo che lo coso gli servo 
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I MEGR CONSOLE 

treet Flghter Zero (o 
Alpha, che dir si vo­
glia) è l'ultimo epi­
sodio della fortuna­
ta serie Capcom e, 

sin dal primo impatto, 
si notano notevoli cam­
biamenti rispetto ai ti­
toli pre<edenti, soprat­
tutta dal punto di vista 
grafico. I personaggi, 
infatti, sono molto più 
vicini ai protagonisti di 
un manga che a lottatori 
in carne e ossa e ognuno 
di loro proviene da un pre­

?;:;&~ cedente gioco della casa nip­
ponica. Facciamo così la cono­
scenza di Nash/Charlie, lo sfortu­
nato amico di Guile menzionato in 
SF2, Guy di Flnal Flght e Adon, il ter­

ribile thai-boxer del pri­
mo Street Flghter, tanto 
odiato da chi conosce be­
ne il capostipite della se­
rie, Rose, donna misterio­
sa dal passato oscuro, 
Birdie e Sodom, sempre 
da Street Flghter e Flnal 
Flght, per finire con i soli­
ti Ryu e Ken. 

• 
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COMMENTO 
Street Fighter Alpha (o Zero, o 
secondo che proviate rispettivamente 

~<JJ,:C lo versione USA o Jopon) è sicuro· 
mente uno dei migliori picchioduro 
degli ultimi tempi grazie olla strutturo 

di gioco migliorato rispetto oi propri predeces· 
sori. So coso volete sapere, ovvero se sia uguo· 
le o meno rispetto olla versione oreade. State 
tranquilli: Street Fighter Alpha per Soturn 

I MEGR CONSOLE 

è identico ol coin-op, grafico e sonoro compre· 
si. L'azione è rimasto loie e non si notano rol­
lenlomenli o perdite di definizione nemmeno 
nelle scene più affollate. Personalmente lo ri · 
tengo un' ottimo conversione e non credo di do­
ver aggiungere altro. Se avete un Soturn non 
dovete assolutamente lasciarvelo sfuggire, poi· 
ché si trotto di uno dei migliori titoli usciti per 
questo console. 

• 



Street Fighter Zero è sicura ­
mente un gioco bellissimo e uno dei 
migliori picchiaduro in circolazione, 
ma non IL migliore. Un confronto di­

retto è possibile solo con X-Men: Children 
of the Atom. SFZ è sicuramente più coin­
volgente grazie alla storia che si porta dietro, 
ma nei confronti di X-Men ha una grossa la­
cuna ovvero il poter eseguire tutte le varie 

mosse (comprese quelle speciali) praticamente 
in qualsiasi posizione si trovi il personaggio. 
Faccio un esempio: in Street Fighter Zero 
non è possibile eseguire fireball in aria (tran­
ne nel caso di Gouki/ Akuma), mentre in X ­
Men si. Lo stesso discorso vale per le varie 
prese e super·combo. Per il resto i due giochi 
sono praticamente identici e l'unica variante 
che può far preferire un titolo ali' a ltro e la 
passione per Ryu, Ken & C. piuttosto che per i 
personaggi Marvel e viceversa. Fate voi. 

GRRFICR 
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N 
onostante i giochi su console si rivol· 
gano, solitamente, alla parte più gio· 
vane della popolazione videoludica 
ultimamente abbiamo assistito ad un 
massiccio incremento della produzio· 

ne di titoli sanguinolenti. Prendete Doom, per 
esempio: se escludiamo il fatto che si tratta di un 
ottimo action game direi che tutto quello che resta 
è sangue, sangue e poi ancora sangue. Un disco,... 
so analogo si può fare anche per la serie di Mortai 
Kombat e, perché no, anche per Reslclent Evll un 
titolo che promette fin da ora di rompere molti cuo· 
ri e strappare un sacco di budella! In ogni modo 
non ci sembra proprio il caso di starsi a fare tante 
paranoie: in fondo quello che ci interessa è che un 
gioco sia ben realizzato ma, soprattutto, che sia di· 
vertente. Pazienza se poi, per poterci giocare, biso~ 
gna avere ameno 18 anni: questo non è un mio 
problema! Ehi, ma che facce state facendo? Non 
spaventatevi gente, The D non è un titolo vietato 
ai minori (quindi non preoccupatevi, non dovrete 
pagare vostro fratello maggiore per andarvi a 
prendere il gioco in negozio) infatti qui il sangue 
scorre a gocce e la struttura di gioco si avvicina 
molto a quella di titoli come Manslon of Hlclclen 
Soul e Myat. La trama del gioco è assai semplice: 
dopo aver compiuto la 1.250' operazione alle ton· 
sille in tre giorni un povero dottore ha dato fuori d i 
testa e , dopo essersi munito di un bel revotverone, 
ha cominciato a far fuori tutti i malati che si trovo· 
vano all'interno del suo ospedale. Fotto ciò si è di· 
leguoto nel nulla e oro la polizia si trovo con un 
mucchio di cadaveri e nessuno da incolpare. A 
questo punto entrate in gioco voi che, nei panni 
(ma come siete carini!) della figlia del giustiziere 

delle corsie, dovrete riuscire a dipanare 
l'intricata matassa che vi è 

stota recapitata proprio 
dalla merceria sotto 

casa. Da buoni se­
gugi quali sie· 

te decidete di iniziare le vostre ricerche andando 
ad ispezionare lo studio di vostro padre e qui però 
avete una terribile sorpresa! L'accostamento tap· 
pezzeria moquette è, infatti, un vero pugno in un 
occhio cosi, mentre procedete a tentoni inciampate 
in una sedia e finite con il cadere in una sorta di 
vortice spazio-temporale che vi scaraventa in una 
dimensione parallela dall'aspetto piuttosto tetro ed 
inquietante. Intorno a voi ci sono solo cadaveri 
(che, comunque, sono sempre meglio della tappez­
zeria dello studio!) ed inoltre il luogo è inspiegabil· 
mente silenzioso. Avete una paura boia però non 
e' è nessuno che vi possa aiutare quindi tutto quello 
che vi resta da fare è prendere in mano il pad e 
cominciare a giocare! L'obbiettivo è presto detto: 
dovrete riuscire a trovare vostro padre, convincerlo 
a seguirvi e poi andarvene! Già, andarsene, come 
se fosse facile! Non ci sono nè porte, nè una qual· 
siasi via d'uscita, ma solo una lunga serie di stana 
ze! Di conseguenza l'unica possibilità che vi resta 
per salvare la pelle è quella di riuscire a risolvere il 
mistero che si cela dietro questa nuova dimensione 
e che, al 90%, è anche la causa della follia che ha 
colpito il vostro babbo. A questo punto immagino 
che molti di voi si staranno chiedendo come funzio· 
ni il gioco. Beh, mi sembra una domanda legittima: 
dunque, come probabilmente avrete già intuito 
questo The D non è altro che una sorta di avventu­
ra grafica. Il vostro scopo, infatti, sarà principal· 
mente quello di riuscire a trovare una vasta serie 
di oggetti che potrete e dovrete poi utilizzare per 
risolvere i vari puzzle che incontrerete lungo il vo­
stro cammino. Tecnicamente parlando bisogna dire 
che la grafica di questo titolo targata Acclaim è ve­
ramente superba: le varie locazioniastanze sono 
state realizzate infatti utilizzando un'incredibile se· 
rie di sequenze tutte interamente renderinate ed 
infarcite con un gran numero di animazioni ed ef· 
fetti in perfetto stile cinematografico. Purtroppo 
però, come accade spesso in questi casi, c'è un roa 
vescio della medaglia che, ancora una volta, è da­
to dalla scarsa libertà d 'azione di cui gode il gio­
catore. La nostra Laura infatti non può spostarsi a 
suo piacimento all'interno delle varie locazioni ma 
è costretta a seguire solo una serie di percorsi pre­
definiti, cosa che, alla lunga, rende il gioco piutto· 
sto monotono e ripetitivo. Grazie al cielo però i 
programmatori sono riusciti a rimediare almeno 
parzialmente a questo inconveniente inserendo nel 
gioco un gran numero di puzzle che risollevano 
(ma non di molto) le sorti di questo prodotto. 
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Per dir le cose come stanno, questo 
The D non mi ha convinto per nulla. 

li: ,• Si tratta infatti di uno di quei prodotti 
"<""•/ che, a mio modo di vedere, punta il 

90% del proprio successo su una 
realizzazione tecnica di sicuro impatto, tra­
scurando però, in maniera inaccettabile, la 
giocabilitò. A g iudicare dai voti che questo ti­
tolo si è beccato su altre testate sembra che ci 
sia molta gente appassionata di questo "ge­
nere" di titoli, tuttavia personalmente non mi 
sento di condividere i loro giudizi. Certo, è in­
negabile che la grafica, il sonoro e I' atmosfe­
ra di questo titolo per Saturn siano qualcosa 
di veramente notevole però, vi prego, non ve­
nitemi a dire che i programmatori si sono im­
pegnati più di tanto! Strutturalmente parlando 
questo The D non è altro che una lunga sfil­
za di puzzle e prove di abilitò legate fra loro 
da una serie di sequenze g rafiche di grande 
effetto ma assolutamente inutili al fine del g io­
co vero e proprio! Il povero videoplayer che 
decide d i avventurarsi in questo "nuovo" 
mondo si trova così costretto a segui re percor­
si predefiniti con pochissima libertà di scelta. 
Praticamente si viene trasportati (o forse sa­
rebbe meglio dire guidati) all'interno del g io­
co dalle strade sviluppate dai programmatori 
senza la possibilità di compiere azioni a no­
stro piacimento. Perché mai non posso awici· 
normi ad un muro se ne ho voglia oppure 
prendere in mano un candelabro anche se 
questo non ha attinenza con il proseguo del 
gioco? Perché mai, anche quando ho una 
fretta del d iavolo ed entro in una stanza, inve­
ce di dirigermi direttamente verso la porta de­
vo sempre passare vicino a quel maledetto 
comodino???? la giocabilitò l'è moria ... l'è 
morta .. . l'è morta ... 

Il MEGR CONSOLE 

COMMENTO 
The D è uno di quei giochi che 
rientra nella categoria che io definì· 
sco "bello, peccato che però poi il 

"'l-~ gioco ... ". Si tratta infatti di un'altra 
di quelle awenture che unisce una realizza· 
zione grafica davvero notevole ad una libertà 
d'azione assai limitata. Cielo, ad essere sin­
cero ed onesto, mi sembra che utilizzare il 
termine "awentura" per un prodotto di questo 
tipo sia un po' forte. A mio modo di vedere 
infatti un titolo, per poter essere considerato 
un adventure, deve consentire al g iocatore di 
godere di una libertà d'azione e d i movimenti 
tale da permettergl i di interagire con il mag· 
gior numero di elementi possibile del mondo 
che lo circonda. Owiamente, per realizzare 
simili prodotti, occorre essere in possesso d i 
macchine molto potenti oltre che di una abilitò 
e di una capacitò di programmazione dawe­
ro fuori dal comune. Dando uno sguardo in 
giro direi che le console adatte a "sostenere" 
questo tipo di titol i ora ci sono; quello che in­
vece manca è la voglia da parte dei program· 
motori! Certo, sono d'accordo che sia molto 
più facile (diciamo pure comodo) realizzare 
un sacco di sequenze animate, sbatterle den· 
tro un CD, spruzzare il tutto con un po' di 
puzzle e poi dare al povero giocatore la pos· 
sibilitò di compiere un paio di azioni per ogni 
locazione, però poi non bisogna lamentarsi 
se un titolo del genere si becca dei votacci! 
Ok, ok, forse ho un po' esagerato ,però non 
riesco a capire perché i game designer si 
debbano fossilizzare sulla grafica dimentican­
do che l'obiettivo di un videogioco è quello di 
far d ivertire e non d i risultare una sorta di de· 
mo interattivo! Vi prego, perdonatemi lo spro­
loquio, però quando vedo certe cose ... 
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WinTotus è lo strumento perfetto per ogni tipo di sistema 
Totocalcio, sìa che il vostro sistema conti solo poche 
colonne, sia che ogni settimana investiate per esso una 
somma considerevole. Con Win lotus lo studio e la 
realizzazione di sistemi diventano un'operazione semplice 
e piacevole, grazie anche ad una progettazione condotta nel 
massimo rispetto della facilità d'uso e intesa allo 
sfruttamento completo dell'interfaccia grafica di Windows. 
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Amo notevolmente i g iochi frenetici 
e distruttivi, mo mi sembro che in 
questo coso si sia ecceduto con lo 
confusione con il risultato di trovarsi 
in olcuni momenti in mezzo od un 

marasma infernale nel quale non si vede dove 
sbattere lo testo, se non sullo mozzo ferralo di 
qualche nemico. Inoltre lo guardia del corpo è 
fin troppo zelante nel proprio lavoro e in molti 
cosi riesce sempre o precedervi eliminando 
tutti gli owersori che vi eravate preposti di al· 
toccare. Il gioco, comunque, è tutt'altro che fa . 
cile visto che si hanno o disposizione solo no· 
ve continue e che spesso il numero dei nemici 
e alto anche per due combattenti. lo tramo del 
gioco è molto complesso per un picchioduro e 
pieno di colpi di scena e lo conoscenza del 
giapponese non è necessario per terminare il 
gioco. Globalmente ci troviamo di fronte od 
un ottimo picchioduro, con alcuni difetti, mo 
dotalo di uno giocobilitò ed uno longevilo de· 
cisomenle superiore olio medio. 

Non avendo uno gronde conoscen· 
zo dei titoli per Megodrive non so· 
pevo quanto lo fama dei T reosure 
corrispondesse o reoltò. I miei dubbi 
però si sono subito estinti dopo aver 

provato Guardian Heroes, che ho supero· 
to ogni mio aspettativa rivelandosi come uno 
dei migliori picchioduro o scorrimento degli 
ultimi tempi. D'accordo, graficamente non 
sembro essere molto· esaltante o causo dello 
bosso definizione dei personaggi in primo 
piano e il non elevato numero di colori utiliz· 
zoto in alcuni fondali, mo tutto posso in ombro 
quando si è nel pieno dell'azione o dispensare 
spadaie e fireboll in ogni direzione. Indubbio· 
mente l'azione è estremamente frenetico e di · 
vertente soprattutto ne) Versus Mode dove è 
possibile utilizzare ben quarantacinque perso· 
noggi diversi! l 'attenzione al dettaglio è noie· 
vole e sono molti •gli oggetti attaccabili posti 
sullo schermo che potrete utilizzare per sfogo· 
re lo vostro oggressivitò represso, il tutto oc· 
compognolo do un cqmmento musicale vero· 
mente eccezionale. Indubbiamente un classico 
che non dovrebbe mancare in nessuno colle· 
zione di oppossiOQOli di picchioduro. 
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I golf è probobilmente lo sport che a 
il più bosso rapporto fra veri e propri 
appossionati e persone che lo giocano 
su computer. Sarò perché nella realtà 
è un gioco piuttosto costoso, ma pen­

so che tutti voi abbiate provato almeno una volta 
una simulazione del genere, divertendovi, ma sen· 
za mai pensare nemmeno per un is·tante di impu­
gnare una mazza e scagliare palline a de<ine di 
metri di distanza. Anche così si spiega il 
grande successo che giochi del genere 
hanno da sempre e, con le nuovo pos· 
sibilità grafiche offerte dalle Clll'IOle a 
32·bit, era naturale che yclle 
Saturn si iniziassero a JMl'fem_: 
titoli clel ge· 
nere. A pro• 
lttPl ..,tr'sto 
V"""' Golf è 
una casa di 
produ. io· 
ne di tutto ri· 
spetto, la 
volta d 
giochi 
s ... 

sorpreso con i suoi 
rtenti e spettacolari . 
ente non è il caso di 

ini di giocabilità e 
ca) nei confronti de· 

gli ulti Megadrive. Non penso di 
dovervi spiegare le regole di questo sport, che ... 

- .. finire semplic i di 

più m 
casa b · 
questo gi Quei simpa· 
ticoni :r core, infatti, 
non h voluto realiz· 
za ..... ~ ... ita simulazione 
iperreaii:lica con decine e 
decine di opzioni da veri 
pignoli, ma hanno cercato 
di produrre qualcosa di 
più adatto a tutti e che 
potesse essere 
e intrigante fin 
ma partita. Purtrop 

~---------------------• che le migliori intenzion 
vengono a volte vanifica· 
te da realizzazioni non 
perfette •.• 
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I puristi delle simulazioni di questo 
genere storceranno un po' il naso, 
ma ci troviamo davanti od un gioco 
che si ispiro al golf più che esserne 

una fedele riproduzione. Niente di rivoluzio· 
noria, solo che i programmatori della Core 
hanno pensato, a torto o a ragione, che ci va· 
lesse un gioco su questo sport che fosse molto 
più immediato dei suoi concorrenti, anche a 
scapito del realismo. Con queste premesse 
nasce Virtual Golf, in cui, in barbo allo se· 
riositò dei green inglesi, sono stati inseriti un 
socco di optional totalmente ininfluenti, buoni 
solo o fare coreografia e o distrarre dal gio· 
ca. Purtroppo lo giocobilitò ne esce piuttosto 
compromesso, sacrificato sull'altare del lo 
semplificazione. 
Do questo anali si emerge che non ci troviamo 
certo di fronte od un titolo che cambierò lo 
storia del Soturn, mo piuttosto od uno che po· 
trò offrire qualche oro di spensierato diverti· 
mento più ai neofiti di questo sport che ai po· 
liti che, da anni e su ogni piattaforma, si dilet· 
tono con s imulazioni cli questo ... ehm ... 
sport. 

Vediamo di chiarire un po' la situa· 
zione ... Lo Core ha voluto fare sicu· 
ramente qualcosa di diverso, un 
gioco di golf che non fosse uno si· 

mulozione per soli "addetti ai lavori", mo 
qualcosa di molto più immediato e accessibile 
anche a chi non ha dimestichezza con boa· 
gey e fairway. Volevo qualcosa che divertisse 
la gente . Do questo punto di visto ho pieno· 
mente realizzato i suoi obiettivi ... più o meno. 
Infatti, nel voler semplificare e spettocoloriz· 
zare troppo il golf ne ho ti rato fuori un ibrido 
che non riesce ad accontentare nessuno. Nep· 
pure l'aspetto grafico è esente da difetti e 
molto spesso si alternano schermate altamente 
spettacolari e ben realizzate od oltre in cui lo 
mediocrità sembro essere lo regolo. In questo 
luce solo uno gronde giocobilitò avrebbe po· 
tuta salvare il tutto, ma sfortunatamente non è 
così. Una partita o Virtual Golf olla lunga 
può risultare meno d ivertente di uno gita a 
Bresso. Non basto che ci siano quattro trac· 
cioti, non bastono i diversi modi di gioco. VG 
si porto dietro dei difetti di progettazione che 
non possono che comprometterne il giudizio, 
altrimenti più che positivo. 

cnsn PRODUTTRICE 
CORE 

GENERE 
SPORTIVO 

DISTRIBUZIONE 
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l' impresoione • cbo il 
tutto sia allamente 
spelloclolore ... 
.., ... mo animazioni e rondali 
potevono ._.. rea5zmti in 
ben altro modo 

l'b1 si piè pelludoio 
mollo da ""gioa> di gol, mo 
bi1qp1 Glill-· che i 
000••• ili digittiaili • fii elloli 
di CXII- llOllO Ira le 0000 

m9ori di \llrlual Golf 

Mello immediolo, più 
di molti allri giochi del genere. 
E' lacile "811ir catluroli dei 
numermi tipi cli compelizioni 
presenti 

la ,.,rielll di permni • ,_,,, 
di siluozioni di gioco (non 
~ il Minor Mode) fanno 
di questo simulazione uno 
delle più i-...M "" le 
ullimo UICÌte 

Migliore di World Cup ...... _,, 
Golf, ma anooro irnperhino: 
monoo ancora quolooso per 
- su s..im uno sinUaziono 
golftstico di lr.ello asteluto 
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il programma per dare 
i numeri nel moClo giusto! 

11 nuovo concorso a premi TOTOGOL, in 
pochissimo tempo, è diventato un fatto di costume 
nazionale che dispensa ricchi premi. 

P remier TOTOGOL versione " light" è lo 
strumento informatico che consente di avvicinare 
l'utente di PC al mondo sistemistico in modo 
semplice, ma efficace. 

• 

TORINO ROMA 
V1CENZA BAAI 
At«:ONA PfR.GA 
BOLOGNA lll'ESClA 
FOGGIA Cl*'.VO 
GEOOA CESENA 
Vl:RONA PISTOIE 

PESCARA 
AllRU'I 

• 

La grande facilità d'uso, la completezza dei dati 
e la totale interattività fanno del programma un valido 
e concreto supporto per lo studio sistemistico. 

L 'interfaccia grafica, particolarmente curata, 
garantisce un facile e immediato impiego del 
prodotto, anche a coloro che non sono 
particolarmente esperti nell'utilizzo del computer. 

N ella rivista, allegata 
alla confezione, sono 
inoltre presenti nozioni 
sulle strategie di gioco con 
particolari riferimenti alle 
condizioni presenti nel 
programma; completano 

• 

la parte descrittiva, esempi 
pratici, illustrati in modo 
dettagliato. 

P remier TOTOGOL 
versione "light", 
un programma per dare 
i numeri nel modo giusto! 
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e 
hi, se non lo Acclaim, poteva offTirci 
l'ennesima simulazione di wrestling? 
La casa americana che ormai da anni 
ci sommerge di titoli di questo tipo 
per ogni mocchina e per ogni gusto 

non potevo moncore di convertire per Saturn (dopo 
averlo fatto per PS·X) la sua ultima fatica da sala 
giochi. Il tempo possa, ma in definitiva le regale 
del gioco restano sempre le stesse: cosi dovrete 
scegliere uno degli otto atleti·altori presenti in 
WWF Wrestleonanla (scelti fra i più forti e popo­
lari del circuito) e cimentarvi in una serie di incontri 
che vi porteranno fino alla sfida finale per la coro· 
na di 
Campione 
del Mon· 
do. 
La grafica è 
sicuramente 
una dei punti 
di forza di 
questo titola, 
visto che sia il 
pubblico che i 
lottatori sono stati 
completamente di· 
gitalinati, cosa non 
da poco se conside· 
riama la quantità di 
mosse differenti di· 
sponibili. Questo però 
non basta a fare di un 
gioco un successo e così 
anche la giacabilità ha 
subito dei sostanziali cam· 
biamenti rispetto ai titoli 
precedenti. La principale innovazione consiste nelle 
comba·mosse (prese a prestito pari pari dai più 
classici beat 'em up) che vi consentiranno di ese· 
guire combinazioni sempre più devastanti di colpi. 
WWF Wrestle•anla è tutto qua: non vi resta che 
scegliere il vostro campione preferito e salire sul 
ring per riuscire a sbattere spalle al tappeto i vostri 
avversari per quei fatidici tre secondi che vi daran· 
no la vittoria. 

o 



Ricordo con nostalgia il tempo in 
cui questo sport-spettacolo andavo 

.' molto in vogo anche qui do noi e 
Don Peterson ero famoso per i com­
menti esilaranti dei match di Hulk 

Hogon e Macho Man. Oro i tempi sono com· 
bioti , mo nonostante questo sembro che negli 
Stotes i fon del wrestling siano ancoro così 
tonti do giustificare nuove e più spettacolari 
simulazioni. Ormai però anche i giochi di 
questo genere stanno cambiando e somiglia­
no sempre meno olle simulazioni di lotto di 
qualche anno fa e sempre più o beat' em up 
"allo Mortai Kombat". Ennesimo dimostra­
zione di ciò è il fotto che in questo gioco so­
no presenti, per lo primo volto in uno simula­
zione di wrestling, le mosse-combo che ben 
poco hanno o che fare con lo lotto vero. Mo 
questo è lo legge dello spettacolo! WWF 
Wrestlemania resto comunque uno dei ti­
toli più interessanti del 
genere, con uno grafi­
co accattivante e uno 
giocabilità discreta. 
Ideale per i fans di Un­
dertaker e compagni ... 
ma ne sarà r imasto 
qualcuno fra noi? 

-

Se c'è uno cosa che mi fa incavola­
re è proprio il wres~ing. Come si fa 

\'~~~].' o definire sport uno buffonata del 
genere in cui tutti i colpi sono spu­
doratamente falsi? Molto più veri 

sono, fortunatamente, gli incontri su computer 
che vi vedono duramente impegnati per mel· 
tere al tappeto gli avversari . Lo Accloim, che 
da anni detiene i diritti della famosa lega 
americana, ci propone questa volta per Sa­
turn la conversione del suo ultimo coin-op. In 
genere i giochi di questo tipo sono sempre 
uguali fra di loro, cambiano soltanto le mosse 
e, o volte, viene inserito un modo di gioco 
particolarmente innovativo. Questo volta for­
tunatamente si è andati un po' oltre e lo gio­
cobilità è stato rivoluzionato grazie all'inseri­
mento delle combo, che Ionio successo hanno 
nei classici beat 'em up. Il risultato è un ibrido 
fra la lotta classica e i giochi alla Mortai 
Kombat che in definitivo finisce con lo 
scontentare un po' tutti . Non si trotto di un 
brutto gioco, anzi la realizzazione tecnica è 
di tutto rispetto, ma è il divertimento ad esse­
re limitato fin dalle prime partite. Un altro ti­
tolo destinato a vendere più per il fumo che 
butta negli occhi che per l'arrosto che può of­
frire. 

......, 

A 

CASA PRODUTIRICE 
ACCLAIM 

GENERE 

VERSIONE 
EUROPEA 

NUMERO GIOCATORI 

I penonaggi sono 
digitalizzati in modo daworo 
convirante 
• Peccato che la animazioni 
ogni tonto lcncino un po' o 
desiderare 

.., Non .; può pretendere -­
molta do un gioco del genere, 
ma -la meno polevano ,frvtta,.. meglio le polonziolilò 
della macchina 

Non è difficile rimanont -­
affascinati dola spettocolari1ò 
dei comballimen~ 
T Presta ci si 0«0'98 però 
che il tutto è un po' lim~ 

T Fone se a.-degli 
amici appassionati '° 
ri~ele ogni tonto, ma 
do sali non è oerta i I gioca che 
.; leml incolati allo scherma 

Una ottimo conversione ......... ~ 
do coin·op: il problema è che 
già roriginale non era parti· 
colannente esaltanl<o 
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roprio come accade a 
tutti gli esseri 
umani di que­
sta terra, an­
che i giochi del 

mondo videoludico soffrono 
crisi di mezza età. Dopa essere 
stato partorito e copiato, ogni 
genere vive con disagio il perio· ~ 

do che ne segue, durante il quale le poche 
idee nelle teste dei programmatori non fan­
no altro che mettere al mondo patetiche rivisi­
tazioni di quello che un giorno fu un successo. 
beat 'em up stanno vivendo un periodo grigio, e 
Printal Rage ne è il perfetto esempio. Infatti, di di­
verso dai soliti Mortai Kontbat e 5-ot Flghtor 
ha solo aspetti estetici di poca rilevanza, mentre 
per il resta gli si può aggiudicare una palma d 'oro 
per la fedeltà di copia. Insomma, se non si fa caso 
alle sembianze dei lottatori (bestie e dinosauri va­
ri) e agli scenari (tutti aventi per tema l'era del giu· 
rassico), si può fare a meno di comprarlo. I soliti 

mezzi di combattimento consistono in calci, pu­
gni e combinazioni volanti di queste mosse, 
conditi con immancabili quanto prevedibili 
colpi speciali dall'effetto distruttivo. Per il 

resto, scaramucce di poco conto e fatality "in 
stile sapete cosa". Questa potrebbe passare 

alla storia come la recensione più breve ed 
esauriente, senonchè gli obblighi d'impagina­

zione mi costringono a riempire le righe seguenti 
con notizie e informazioni degne d'interesse. Co­
minciamo allora con il congratularci per la buona 
grafica, che ritrae piuttosto bene quello che doveva 
essere stato il mondo preistorico. Dal canto loro gli 
sprite dei combattenti non sono malaccio e godono 
di una discreta animazione. In quanto a giocabilità 
si rientra tranquillamente negli standard, sia in fat.. 
to di immediatezza, sia per quel che riguarda la 
completezza. Da tenere presente la solita sfilza più 

o meno varia di atleti iscritti al 
campionato di bestia assoluta, che a nostro 
parere sembrano non avere speranze contra il no­
stro quadrupede di BioMassa. Autocompiacimenti 
a parte, anche come livelli di violenza ci si attesta 
a valori molto alti, alla quale causa contribuiscono 
in maniera decisiva schizzi di sangue animalesco e 
spappolamenti di organi putrefatti. Che altro dire? 
Siamo tutti contro gli esperimenti nucleari, ma poi 
amiamo ridurci in brandelli da solil 



COMMENTO 
Non se ne può proprio più di giochi 
come questo, che non sonno fare 
altro che copiare e sfruttare l'onda 
d i successo generato do qualche 
game designer particolarmente in 

veno. In aggiunto questo versione risulto iden­
tico o quello per Megodrive senza gli attributi 
aggiunti dal 32X. In fin dei conti non si trotto 
nemmeno di un gioco tremendamente brutto, 
tutt'altro, è solo che l'assenza di originalità 
rende tutto così scontato e privo di gusto, che 
non si fa nemmeno coso agli ipotetici aspetti 
positivi. A parer mio vi converrebbe tenere 
quei pochi risparmi che vi sono rimasti per 
qualcosa di leggermente migliore. 

-. .... _ 

COMMENTO 
Un gioco bellino, certo, mo anche 
noi appassionati di picchioduro co­
minciamo o stancarci dello solito 
zuppo. E' oro di cambiare: vi ren­
dete conto che tutti i giochi "allo 

Mortai Kombat" si differenziano solo per 
qualche mosso e un po' di grafico? Uno volto 
che se n'è giocato uno, è come averli provati 
tutti. A questo punto potete anche prendere in 
considerazione questo gioco, mo sappiate 
che non troverete novità eclatanti e d iverti­
mento esasperato, qu indi, se potete, optate 
per Virtua Fighter e rimarrete più che sod­
disfatti. 

8adrerooocl 
abbolbliU clolagliali 
• 18 animazioni non ""'° ......... 

Giomr9 a questi lil<lli 
non 6 mai dillìCile 
• Non ci """'abbaslanm 
oombo 

Bon 18 li..iti 
••0..1---~ 
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i sentite divers i dogli altri e non riusci· 
te a immedesimarvi ne i perso­
nagg i do plotform a bituali? 
Ama t e ascoltare lo m usico 
rock e contemporan eamente 

v i gratta te lo poncio con lo mono destra, men· 
tre con la sinistra mimal9 degli a ccordi impassi· 
bili? VI piace comporre banane con i vostri co· 
pelli e non vede te l'oro che vi spunti lo barba 

pe r coltivare anche un bel paio di basettoni? 
Sorridete, e ' arrivato 11 gioco che fa per voi, 
Johnny Ba• ..... •••, avente come prota· 
gonista uno copia piccola e mal riuscila d i El· 
,v is " the Pe lvls" Presley, un rockella10 come 
non se ne vedevano do anni, assetato di 

successo e affamata di schitarrate. Ma la suo visita 
nel mondo dei videogiochi non è offallo d i piacere , 
perché primo di potersi e far divet'lfre deve recupe· 
rare il suo amata strumento musicale a corde e li· 
berare una famosa s tor muslcale, entrambi rapiti 
da un oscuro personagg io. E' così che inizio uno 

dei p iù noiosi e stravolgenti pla tform degli 
ultimi tempi, il flop orgogliosa mente sven· 

--..101-1nnY 
t1azoo1.-1aTone 

tog l iato do i pro p ri crea tori. Dopo tanta ·-·;;;f!iiii~iiii;iiiiiiijiii;;i;;j;iiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 
pubblicità e ritard i inverosimili, ecco che on· 
che sul Satum appare una dei primissimi g io · 

ch i do non prendersi in considerazio ne, 
nemmeno allo luce d i una longevità go· 

rontito do ben t recento ore d i gioco. 
D'altro canto anda re in giro a spara re 
co n un bazooka o fo rm o di chitarra 
non deve essere molto div ... 1.m., spe· 

cie se a una azione lento e ripetitiva si 
aggiunge una manico • nemici poco do· 

toto d i ma terio grigio. L'unica attenuazio ne 
a tale soffe renza arriva da ll' incarico di dover rac· 

coallere bonus a forma d i note musicali, mo a nche 
qui non s i puà certo dire d i avere que llo che ci si 
d- aspettare da un g ioco per una console a 32· 
bit. E' deiwali:aonte doversi esp rimere in questi 
termini parlando di giochi per uno macchina super· 
tecno logica , e a ncora più deludente è dover om· 
mettere che l'esistenEa cli titoli poco dive rtenti s ia 
uno costante dell' evoluzl- del vlcleagiochl, che 
nemmeno in queste fa s i molto •I-ate riesce o 
scuotersi di dosso quella ma ssa di pa rassiti lnl9nti 
a vivere con il minimo deg li sfoni. Eppure, l'idea 
di un protagonista con un l>cnook- in mono non 
era molacdol 

SOB! SIGH! SNlff! 
-'*' 
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SATURN 

COMMENTO 
Ci hanno fregato! Ecco coso ho det­
to quando ho visto 'sto coso di gio­
co. Non potevo credere che sul So­
turn potesse girare un titolo per Me­

godrive, mo quando ho appurato che si trot­
tavo proprio di un CD per il 32-bit non ho 
elemosinalo in imprecazioni e maledizioni va­
rie. E' senz'altro l'esperienza peggiore che mi 
sia capitolo negli ultimi tempi quello d i gioca­
re o Johnny B, non Ionio per il tipo di per­
sonaggio, in fin dei conii neanche Ionio mole, 
quanto per lo giocobilità scadente, lo grafico 
dotato, il sonoro confuso e il ritmo balbettan­
te. Insomma, tutto quello che ci si aspetto dal 
gioiello di coso Sego ho ben poco o che fare 
con il contenuto di questo p(odotto, o dir po­
co non degno di troppe considerazioni. Vole­
te un consiglio? Girate pagina! 

COMMENTO 
· Lo passione nei confronti dei 

plotform corre il rischio di estin­
guersi in ognuno di noi. Lo carenza 
di divertimento in questo gioco po­

trebbe far passare lo voglio del genere o 
chiunque, fi.gurorsi a i potiti. Non ci sono mol­
te parole efficaci per descrivere quanto poco 
bello sia questo titolo, anche perché nel dizio­
nario lo maggior porte di quelle che ho in 
mente non sono presenti. Eppure non si trotta ­
vo di uno schifezza, quondo ancoro si trova­
vo allo stato embrionale. Come concept e tra­
mo promettevo bene, tonto che tutti comincia­
vamo o credere allo pubblicità del gioco. 

"'"'JJ-'.:'°""\ Sfortunatamente tutto è sfumato in un 
nullo di fotto. Poco mole. 
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Sebbene Casper, sulle prime, sem· 
bri molto divertente, lo ripetitività 
dello suo strutturo di gioco si fa 
sempre più tedioso via via che il 
tempo posso. E come se ciò non 

bastasse, ci si trovo spesso o rifare in conti· 
nuazione le stesse cose nel tentativo di trovare 
lo soluzione o un problema che nello maggior 
porte dei cosi è quasi indecifrabile. Sul piano 
visuale, invece, Casper è certamente degno 
di ammirazione e presento uno quantità di 
simpatici riferimenti grafici al film. li gioco, 
inoltre, è indubbiamente molto vasto e impe· 
gnotivo, anche se o volte le prove proposte 
dal gioco sono molto inique e, dunque, moti· 
vo di frustrazione. In definitivo, comunque, 
Casper è troppo noioso per meritare di esse· 
re giocato o lungo e risente dello classico sin· 
drome do sfruttamento dissennato di uno li · 
cenzo cinematografico. 

Per chi ho apprezzato lo pellicola 
prodotto do Spielberg, il gioco di 
Casper risulterà degno di interes· 
se e ricco di trovate divertenti; mol· 

ti, infatti, sono gli omaggi grafici e sonori al 
film. Oltretutto, questi tributi sono inseriti in 
uno veste grafico di qualità innegabilmente 
alto. Peccato che lo strutturo di gioco, iniziai· 
mente owincente grazie allo gronde quantità 
di cose do fare e do vedere e allo vastità del 
territorio do esplorare, finisco presto o tordi o 
manifestare uno certo ripetitività. E che, come 
se ciò non bastasse, le prove do affrontare ri· 
sultino spesso eccessivamente difficili, olimen· 
tondo così un gronde senso di frustrazione in 
chi gioco (o meno che detto giocatore non sia 
un mago del joypod o un sadomasochista). 
Tirale le somme, direi che sarebbe meglio ri· 
spormiore i propri soldi per un altro plotform 
o magari per vedere (o rivedere) il film, che 
non è poi così mole come dicono i più. 
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Va bene ragazzi, capisco, questo non 
è altro che l'ennesimo shoot 'em up 
orizzontale. O k, ammetto anche che 
lo sprite del nostro sottomarino non 

sia proprio il massimo dello vita e che il gioco 
non posso certo considerarsi un prodotto tecni­
camente impeccabile però, nonostante ciò, 
devo dirvi che ho trovato 

questo In The Hunt molto, molto divertente. 
Ogni console che si rispetti dovrebbe avere un 
titolo di questo tipo, owero incasinato e distrutti­
vo! Per quel che riguardo lo grafico statico direi 

A grondi . linee devo dire di essere 
d'accordo su quasi tutto quello che 
Fabio ho detto nel suo commento. In­
fatti, nonostante la realizzazione tec­

nico non proprio impeccabile, questo In The 
Hunt risulto un gioco· piuttosto divertente e suffi­
cientemente impegnativo e che colpisce, princi­
palmente, per il suo elevato grpdo di distrutti­
vità. Ovviamente il massimo del divertimento e 
dell'incasinamento lo si raggiunge giocondo in 
doppio (anche se così facendo i rallentamenti 
aumentano sensibilmente) con nemici e proiettili 
che volono o destro e o sinistro riempiendo lette-

che, in generale, le cose vanno piuttosto bene: i 
vari fondali infatti risultano ricchi di colori e di 
dettogli così come i vari mezzi che solcano lo 
schermo ed anche lo strutturo dei livelli risulto 
piuttosto vario ed orticoloto. Dowero notevole è 
poi lo selezione di armi o nostro disposizione 
grazie olle quali potremo dare libero sfogo ai 
nostri istinti più distruttivi senza correre il rischio 
di mettere o repentaglio l'esistenza dei preziosi 
soprammobili delle nostre core e dolci mammi­
ne! le dolenti note invece derivano do uno velo­
cità di gioco non proprio elevato e dai frequenti 
rallentamenti che si verificano quando lo scher­
mo è invaso da uno gran quantità di sprite (il 
che avviene piuttosto spesso). Nonostante ciò 
però devo dire che questo In The Hunt non mi 
ho deluso del tutto; è vero, lo realizzazione tec­
nico potrò anche lasciare un po' o desiderare, 
però credetemi quando vi dico che questo viene 
in porte compensato do uno giocobilità e do un 

' livello di intrippomento davvero notevoli! Nç>n 
stiamo parlando di un capolavoro, i ntendiÒmo~ · 
ci, T uttovio quello che abbiamo di fronte è uno 
di quei classici g iochi che deve lo maggior porte 
del suo punteggio più al divertimento ed allo sfi­
do che è in grado di offrire piuttosto che allo 
suo realizzazione tecnico. Se avessimo dovuto 
fare il discorso inverso sarebbe stato uno vero 
tragedia! 

rolmente ogni angolo dello schermo! Detto que­
sto mi pare comunque doveroso sottolineare 
che, almeno o mio giudizio, il gioco in questione 
risulto adotto solo ed esclusivamente ai fon degli 
shoot 'em up che odorano avere sempre lo 
schermo pieno di sprite da blostore e che non si 
preoccupano più di tonto di eventuali rallenta­
menti o di qualche imperfezione grafico. Se op­
portenete o questo categoria alloro prendete pu­
re in considerazione lo possibilità di acquistare 
questo In The Hunt altrimenti lasciate perdere: 
vi ritrovereste con un titolo che vi darebbe solo 
sui nervi! 

GENERE 
SHOOT 'EM UP 

Sia i londa~ che i ~ 
sprite ~sultano ricchi di 
dollagli • di colori 
't' I ralenb1""'6 ""'°mollo 
ovidonti 

8"ona selezione di 
muoid1e ed alletti ,.,.,.,,; a dir 
pooo esplosivi I 

L'a111...r.a~dal 
gioco rida mollo i11llippa111o 
't' Se non sielo dei lan di 
queslo 91'*9 polresle -:r::! 1he Hunt pMlosto 

Sei tMllli pioni di 
nemici e di bo.. da 
di._ non oono pochi,,, 
't' ... """""'a pallo che non 
usiate i continue! 

Un giooo ditcrelo che 
.... - Mli P'"'li di forzo 
una buona giooab~ilil e una 
grande almaJ.a . .._por 
lo reo5zzazione tecnico ... 



Prima dì getlarsi nella mischia, il gio<atore può scegtiere il persOftoggio che preferisce fra quelti che costituiscono i Ribelti comuni, ouio luke, let1o e Chewbacca. Una volta salvato Han Solo da 
Jabba The Hu1t, l'indomito contrabbandiere corelliano si rende disponibile per essere impiegato in alcune setioni del gioco, e uno vofta superato il livello delle moto a razzo, Wìcket l'Ewok fa 
uno breve apparizione. 

Cresciuto in una 
fatloria sul pio· 
neta Tatooine e 
addestrato da 
Obi·Won Kenobi 
e Y odo, Luke ho 

il potenziale necessario per con,· 
frollare il misterioso potere noto 
come "'la for1a". La sua armo è 
una Spada Laser latta in coso. 

UllAOKAllA 
la Principessa 
Leila ha lavora· 
to come spia per 
I' Alleon1a Ribel· 
le e ha prestato 
servizio come 

membro del Senato Imperlale. 
Quando è travestita da cacciatore 
di toglie, parlo un'asta do botlo­
glia, ma di solito usa uno pistola 
laser di quelle normalmente impie­
gate dai soldati dell' Allean1a. 

UllSOLO 
E' stato catturato 
da lord Oarth Fe­
ner che, dopo 
averla congelato 
in un blocco di 
grafite, lo ha 

consegnato a Jobba The Hutl. E' 
da questo grassone repellente che 
dovete salvarlo. Come arma, Han 
usa un lolgoratore corelliono mo· 
dificato. 

CBEWllCU 
Cresciuto sul 
pianeta Ka· 
shyyyk, fu col· 
turato dall'lm· 
pero insieme 
agli altri 

Wookie. E' stato quindi salvata da 
Han Solo, ed ora presta servizio 
come co·pìlota del Mnle•lum Fai­
con. Si difetlde mediante una Bal.­
s1ra laser. 

WKmL'IWOI 
Protagonista di 
.., tivela sohan­
to, ecca Wlcket 
l'Ewok. Questo 
nanerottolo di 
peluche serve 

per attraversare il Vilaggio degfi 
Ewok e trovDfe il Genoratore dello 
Scodo. Usa •• arco casereccio (e 
relotive frecce) per abbattere le 
l11<ertole e le piante che hanno irt­
vaso il suo villaggio. 
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Il Game Gear vive ancoro! Se uscis­
sero giochi come questo o breve di-

rY-r--~ stanza l'uno dall'altro, non ci sa­
rebbe bisogno del polmone d' ac­
ciaio per molto tempo ancoro. Non 

è sublime, mo è certamente lo coso migliore, 
anzi, i'UNiCA coso giunto sul Game Geor 
dopo l'apparizione, parecchi mesi addietro, 
di Arena. Il gioco per il Super NES ero favo­
loso, e solo il fotto che si sia pensato di por­
tarlo sul Game Geor è do considerarsi un mi­
racolo. Lo grafico è sorprendentemente buo­
no, ma in alcune sezioni, i fondali occultano i 
proiettili nemici mentre si avvicinano al vostro 
personaggio, e qualche volto persino i nemici 
stessi. Il sistemo delle password rende il gioco 
un po' troppo facile: limitarsi o soli due o Ire 
continue sarebbe stato meglio. Sotto ogni a l­
tro aspetto, comunque, questo versione di 
Super ROTJ è degno di considerazione do 
porte dei potiti di piattaforme o di Star 
Wars. 

Questa versione di Super Re turn 
Of The Jed i dimostro che c' è an­
coro vita nello scatoletta dello Se­
go. Il gioco è ricco d i attrattive: 

grafico di ottimo fatturo, uno notevole quan­
tità di sequenze animate tratte dal film e uno 
buono risposto ai comandi. Le animazioni che 
interessano lo spada laser di Luke sono molto 
gradevoli do vedere, e i rumori (fruscii e ron­
zii) che esso produce quando viene agitato 
sono un tocco di gronde giovamento oli' atmo­
sfera del gioco. Le versioni "stilizzate# delle 
musiche originali sono un' altro faccenda, mo 
non sono così disastrose do indurre o smettere 
d i giocare. E' insomma un giochillo di tutto ri­
spetto: forse è un po' troppo facile in alcuni 
punti, mo utilizzo sapientemente gli elementi 
dello saga cinematografico su cvi è basato. 

Ala.no-· 
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"'-·· 
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Non i COita uno boccola 
d' a rio freKo sul fron,. dei 
pb!o.m por Gorno <*r, ma 
è d...,.,..,,te • mtt•to decisa· 
menle un· occhiaia 



VENDO in blocco Me· 
gadrive, 32X, Mega· 
CD con covo SCART, olimentotori j 
e cavi di collegamento, 4 joypod j 
·o sei tosti più uno o tre tosti, 12 j VENDO per Megadrive le se­
cortucce per Megod1ive (Mortai j guenti cortucce: Terminator 
Kombat Il, NBA Jam, FIFA j (t 25.000), European Club 
Soccer '95 ... ), sei cartucce j Soccer (1 25.000), Sonic 1 
per Mega.CO, tre cartucce per j (1 20.000) e Hard Drivin' 
32X (Doom, Virtua Radng [ (t 30.000). I giochi sono tutti 
Deluxe ... ), tre odottotori, il [ in perfette condizioni. Si richie­
tutto in ottimo stato o 1 [ de massimo serietà. Annuncio 
900.000 trnttobili. i valido solo per Napoli e provin­
. FRANCESCO MELILLO, Vio i eia. 
Roma 89, 22070 limido Como· [ · FABRIZIO; lei. 
sco (CO); Tel. 031 /938220 [ 081 /5544808 (ore posti) 
(dopo le I 9 .00) : 

j VENDO console Megadrive 
VENDO Mega 32X europeo j + 32X eu1opeo completi di oc· 
+ Megadrive, inclusi i seguen- i cesso1i o t 350.000. Vendo on­
ti giochi: Virtua Racing De· j che i seguenti giochi: Ecco The 
luxe, Chaotix, Pitfall: The j Dolphin 2, Robocop vs 
Mayan Adventure, Judge i Terminator (o t 60.000 
Dredd; il tutto o 1350.000. [ cad.), X ·Men, World Of Il· 
· FABIO FALCINELLI Vio i lusion, Sonic 3 (1 50.000), ' . 
Monte Ortigoro 2, 35030 Tenco· [ Eternai Champions, 688 
rnlo (POJ; lei. 049/637296 ! Attack Sub (140.000), So· 

: nit 2, Ecco The Dolphin, 
VENDO Megadrive europeo ! Streets ol Rage, Batman, 
completo di imballi originali, j Strider, Moonwalker (1 
con I 4 fontostici giochi come j 30.000), Taz Mania, Juras· 
NBA Jam Mi ero · Mach i· i sic Park, Last Battle, Dun· ' . 
nes 2, Zero Tolerance, FI · j geons & Dragons: War· 
FA Soccer, Sonic, Street j riors of The Eternai Sun (t 
Fighter Il Special Cham· i 35.000), Altered Beast, 
pionship Edition, Mutant j Alien Storm e Chuck Rock 
League Football, Grand j (t 25.000). Pe1 32X Metal 
Slam Tennis, Eternai j Head, Virtua Racing De· 
Champions, Super Hong· [ luxe e Star Wars Arcade. 
On, NHLPA Hockey '93, : Anche in blocco a t 1.200.000. 
Bio Hazard Battle, Ecco : Annuncio valido pe1 Torino e cin­
The Dolphin, Thunderfor· : tuia. Si roccomondo massimo se­
te IV + 3 joypad (di cui uno o [ 1ietò. 
6 tasti), odottatore giapponese. [ · ANDREA MELONI, Via Tori· 
Vendo anche separotamente, j no 62, 10036 Settimo Torinese 
oppure scombio con Saturo o j (TOJ; lei. 011/8954251 (oie 
Playstotion. Vendo inolt1e Ma· j posti) 
ster System 2 Plus con 5 j 
giochi. j VENDO i seguenti giochi pe1 
-MAURO; Tel. 0341/581589 i Megad1ive: Moonwalker (t 
(dopo le 18.00) : 25.000), The Flintstones (1 

Il MEGA CONSOLE 

nic The Hed· 
gehog, Ex·Ran· 

. za, Strider, Helllire, Sire· 
. [ et Fighter Il S. C. E., Ecco 

25.000), Cliffhanger (t j per via postale. le mie console [ The Dolphin, World Of Il· 
25.000), Mega Games (Mo- : e i miei CO sono tutti compresi j lusion. P1ezzo do conco1doie. 
to + Colcio + TelTis; t 30.000), j di islTuzioni e imbolloggio origi· ! Vendo i giochi anche seporoto· 
World Cup USA '94 (t : noie. Massimo se1ietò e velo· : mente. 
40.000), Winter Olympics j citò. j · GERARDO CASO, Via Villo­
(t 45.000), Desert Demolì· [ · ALDO MARCHETTI; lei. j novo 5, 840 I 4 Nocero lnf. 
tion (t 55.000); in blocco o t [ 030/733711 i (SAJ; lei. 081/5171976 
200.000. : : 
· PIETRO LA ROSA, Via lec· : VENDO 32X eurnpeo + Vir· : CERCO pe1 Megod1ive i giochi 
chi 7, 20021 Cossino Nuovo, [ tua Racing Deluxe e Star j Assault Suit Leynos, Her· 
Bollote (Ml); lei. 02/3512627 j Wars Arcade o t 280.000. : zag Zwei, Battletech. CeJCa 

[ In 1egolo 2 giochi pe1 Megodrive [ inollTe console Super NES. Po­
VENDO console Megadrive j o scelto Ila: Mortai Kombat [ go bene in ambedue i casi. 
+Mega-CD + 11 cartucce os· j Il (eu1opeo), Pete Sampras [ -MARCO; Tel. 0573/533084 
sortite + 6 CO + odottotoie pe1 : Tennis (eu1opeo), FIFA Inter· [ 
cartucce este1e + odottoto1e J- ! national Soccer (eu1opeo), ! VENDO le seguenti co1tucce 
PlllS per CO esteri+ 3 joypod + i Jungle Strike (giapponese). j pe1 Megod1ive: Fantastic 
covo SCART; il tutto o 1 j Tutto è in ottime condizioni. An- [ Dizzy (t 50.000), Super 
700.000, incluso consegno ol i nuncio valido pe1 tutto Italia. j Shinobi Il (t 40.000), Prin· 
voslTo domicilio. : · FRANCO; Tel. j ce Of Persia (t 40.000), 
· MARCO NEGRINI, Via Co- j 0974/932629 j The Terminator (t 40.000), 
domo I 6/A, 22060 COJugo j j Rise Of The Robots (1 
(CO); Tel. 0337 /383585 (oie j VENDO i giochi Street j 45.000), Spider· Man (t 
ufficio, dol lunedi al vene1dì) i Racer, Exhaust Heat 11, j 25.000), Streets Of Rage Il 

[ Mario World, Al ber I j (t 40.000), Zero Tolerance 
VENDO Game Gear +oli· i Ody ssey, Secret Of j (t 50.000), Space Harrier 
mentoto1e + cop1i·Gome Geo1 i Mana 1, Addam s Fa· j (1 35.000), Soni< 2 (t 
+ 13 giochi (sottoelencoti) o i mily 11, Ys 111 , Spike j 30.000), Ex Mutant (t 
1500.000: Columns, Prin· j Ma cFang o 1 30.000 j 40.000), Chuck Rock (t 
ce Of Pers ia, Donald j l'uno; Final Fantasy VI o [ 35.000), Desert Strike (1 
Duck, Kick Off, Addams j t 70.000. lnollle vendo j 45.000), Mazin Saga (t 
Family, Chakan, NBA j Neo Geo CD con 15 giochi [ 55.000), F· 15 Strike (t 
Jam, NBA Jam Tourna· j o t I .000.000. [ 30.000), Shadow Of The 
meni Edition, Mortai i · SIMONE ZOFFRADA; lei. [ Beasi (t 20.000), Double 
Kombat, Mortai Kombat j 0385/245738 ! Dragon (t 50.000). Oppu1e 
Il, Kawasaki Superbike, i ' tutto in blocco o 1650.000 trot· 
Taz Mania, Devils Laby· [ CERCO giochi pe1 Sotum gioir i tabili. 
rinth. lnolt1e vendo giochi pe1 ! ponesi, ome1iconi ed eu1opei: ! -GIANLUCA SALCI, Via lo­
Megod1ive: Soni<, Jimmy j Mortai Kombat 3, Virtua [ ronto 124, 71016 Son Seve10 
Snooker, Combat Cars, j Striker, Clockwork Knight [ (FG); lei. 0882/74364 (dalle 
Skitchin, GP Monaco, : 2, Virtua Cop (con pistola oc· [ 21.00 olle 23.00) 
World Of lllusion o t : eluso), Theme Park, Sim i 
30.000 codouno. Cerco Sen· ! City 2000, Arcade Racer, : VENDO console Sega Game 
sible Soccer pe1 Megod1ive j Virtual Stick. Annuncio vt1lido [ Gear, con confezione e qual· 
o Game Geo1. i pe1 tutto Italia. j tio giochi inclusi più i giochi 
· ANGELO; Tel. 030/731007 [ · FRANCESCO; Tel. i The Lion King, Jungle 
(o1e posti) [ 011/8125946 i Book, Aladdin + alimentato· 

! j 1e per co11ente. Il tutto come 
SCAMBIO Megadrive + i VENDO console Sega Me· : nuovo, con istruzioni, scatole e 
Mega-CD + un joypod + 25 [ gadrive europeo in perfette j due mesi di vita, o sole t 
giochi pe1 un Soturn in buone [ condizioni e con imballaggi origi· j 300.000. 
condizioni con almeno 2 giochi [ noli + 2 joypod di cui uno o 6 i -ANNARITA FESTINESE Via . . ' 
in iegolo e un joypod. Sono di· i tosti (nuovo) + odottoto1e un~ i O. di Gravino 22, 80136 Napoli; 
sposto o scombio1e lo meJCe i ve1S(Jle +i seguenti giochi: So· : Tel. 081/5447214 
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Questa mossa ''roteante'' mossa è un efficace rimedio contro gli attacchi 
aerei o quelli a rincorsa. legatela insieme a una combo pugilistica. (1 So/o) 

,~ -
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Questo è un classico esempio degli attacchi pugilistici di lion, perfetto per spedire gli avversari 
fuori dal ring o penetrare difese deboli. (20%) 

Questa spazzata è un 
buon sistema per fare 
breccia nei giocatori che 
attaccano usando la parte 
superiore del corpo. E' go· 
rantito che li atterrerete a 
manetta. ( 12%) 

sari che attaccano 
con la parte supe· 
riare del corpo. Ge· 
nerolmente più fa. 
cile da effettuore ri· 
spetto al "Grab 
and Fling", ma al· 
trettanto dannoso. 
(25%) 



L'esecuzione di questa mossa lascia Shun vulnerabile agli 
allocchi indirizzati al centro del corpo, ma in compenso fa si 
che i nemici vengano respinti con forza. Peccata però che 
Shun, effettuata questa mossa, stromazzi al suolo. (18%) 

E' la mossa più elegante di Shun e, o differenza delle sue 
combinazioni offensive più potenti, lo fa rimanere in piedi 
perché possa eseguirla ancora e ancora. (18%) 

Shun appoggia tutto il propria peso su questo pugno rotante, ma l'esecu· 
zione di questa mossa lo fa cadere per terra, quindi è meglio usarla alla fine 
di una sequenza di mosse. (I 5%) 

Una massa stupida, più utile per diventare oggetto di schema che non per al· 
tro, anche se i calci alla rovescia sana abbastania sorprendenri do spenore il 

ritmo dell'allocco sferrata do un nemico. (15%) 

Facile da eseguire ed ottima per mondare gli ov· 
versori fuori dal ring. Effettuata questa mossa, 
Shun si farò una bevuta, aumentando cosi la po­

tenza di tutti i suoi attacchi successivi. (15%) 

Una incredibile sequenza di pugni a rota· 
zione sparati in tutte le direiioni: micidia­

le durante un'aiiane e ottima come colpo 
finale. E poi è un'altra di quelle mosse che indu­
cono Shun a bere. (2S%) 

Questa mossa può essere effettuata solo dopo che Shun ho 
bevuta. Si trotto di una serie di spazzate molto basse che ri­
sulta molta efficace contro gli avversari che non sonno lette· 
ralmente dove mettere i piedi. (5· 15%) 



Uno piccolo mosso che umilio gli 
-.ari già stesi per temi. 5t Sa· 
rah sarò vicino al malcapitato 
quanto basta, gli ficchefò la s~ole 
in bocca. (7'1.) 

Nel gioco originale era la mossa offensiva più devastante, e 
in VJ2 è addirittura perfe1ionata. Tre di queste mosse ed è 
Mto finital (35%) 

Una variazione che finisce con un 
calcio rovesciata. E' molta Il.Ila o ve· 
dorsi ed è un ottimo preludio ad un 
eventuale attacco terrestre. (30%) 

Uno delle mosse sequenziali più ve· 
loci del gioco, u~le per togliere Sa· 
rah do guai poco distanti do lei. 
(30%) 

Saroh può effettuare un calcio girata alta come quello di Lau e di Poi, mo esso 
non può essere unito in mocla fluido con uno comba. Comunque viene eseguita 
con gronde rapidità. (15%) 



Questo gioiellino di mossa la si che lau abbandoni 
subito la propria posizione difensiva e si prepari a 
far lavorare quelle sue micidiali gambe. Come mossa 
a sorpresa è favolosa. (20%} 

Questi mov!menti taglienti non 
sono un granché in sé stes­

si, ma formano la base 
delle migliori combo di 

lou. Sperimentatelo ag-
giungendo colei e spanate al­

la fine. (1 S-40%} 

Una mossa cattivissima da provare su un avversario 
caduto: lau si toglie la soddisfa1ione di calpestare 

la mano della sua vittima (~on importa a quole 
sesso appartenga)! (8%) 
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onversione domestica tra le più riuscite nella storia dei videoga· 
mes e ancora più avvincente di Daytona, Sega Rally è apparso 
trionfalmente presso i rivenditori di giochi per Saturn all'inizio di 
quest'anno. Inizialmente il gioco è un pa' duro, in quanto le piste 
sterrate fanno perdere un pa' di aderenza in più alla vostra vet· 

tura rispetto a quelle su asfalto. Per aiutarvi a migliorare radicalmente le vo· 
stre prestazioni, noi di Mega Console abbiamo redatto una guida concisa ma 
esauriente ai tre tracciati. Ma non è tutto! Abbiamo pensato di fare cosa cari· 
na allegando a questa guida qualche cheat mode di indubbio gusto, compreso 
quello che vi permetterà di guidare la Lancia Stratos! Dunque levate tempora· 
neamente le mani dal volante e leggetevi le illuminanti righe che seguono ••. 





fsPECIALE MEGAT RIK . ~ 

Ed ora che la parte tattica della guida è stata liquidata, eccovi qualcosa di più interessante: una serie di cheat mode capaci di soddisfare le esigenze 
di qualsiasi rallysta che non disprenl il gioco sporco ... 

ACCEDERE A LAKE SIDEI 
Questo trucco vi permetterci di selezionare 
n trocdoto cli lokeside nelle madafltà di gio· 
co Practice, Time Attack e quella per due 
gi0<atori; lo nuovo optione apparirà on<he 
nella S<hermata dei Record e potrete sele· 
zionare la musi<a di lakeside presso la 
schermata delle op1iani riguardanti il 
sonoro. Per attivare il 
<heat potete agire in due 
modi: 
1) T ermlnare la moda· 
lità cli gi0<0 Chompian· 
ship in prima posi1ione, 
oppure ... 
2) Premere X e Y simul· 
taneamente nella s<her· 
mala per la sele1lo1e 
della modalità di gioco 
(mode). 
Una volta effettuato, questo cheat ri· 
morrà <ustodito nella memoria del Saturn 
fin<hé vorrete. 

GUIDARE LA STRATOSI 
A meno che non siate e<<ezionalmente bravi 
<ome pìlot~ vi starete strappando i <apeUì 
nel tentativo di ottenere la vettura segreta, 
lo landa Strofas. Ebbene, il cheat che segue 
vi permetterà cli oc<edere a questa macchina 
in qualsiasi momento e an<he di salvarla 
nello schennota dei record. Il miracolo può 
essere ottenuto in due modi: 
1) Risultando al primo posta alla fine della 
modalità di gioco Championship lakeside, 
oppure .•. 
2) Premendo In sequen10 X, Y, :Z, Y, X allo 
schermata per lo selt?iane dello modalitò di 
gioco (mode). 

GUIDARE LA STRATOS IN MODAUTA' 
DI GIOCO u ARCADE"! 
Questo <heat funzionerà solo se s<eg&erete 
lo modafità di gioco Arcade nello schermata 
delle ap1ioni. Una volta effettuota n trucca 
per pater accedere allo Stratas (vedi il po· 
ragrafo precedente), premere DESTRA 
quando il cursore si trova sullo Delta Ml 
(nella schermata per la seleiiane della vet· 
tura) per attenere lo Stratas Ml. Premete 
inve<e SINISTRA quando il cur· 

sore si trova sulla Celi<a AT per ottenere lo 
Stratos Al. 0<<hio che i vostri re<ord non 
verranno salvati con questa moda&tà. 

POTENZIARE LA PROPRIA YEITURAI 
Effettuando il trucco 1he segue la vostra 
vettura potrà godere di uno poten?a cli a«e· 
leratione maggiore e di una presa migliore 

sula strada. Fra I' ahro, questo 

effettuata anche 
nel gioco da bar. 

cheat puà essere 

Per ottenere quanto detto, te· 
nete premuta il tasto X e pigiote il tasta C 
per scegfiere un'auto nolla schermata per la 
seleiione della vettura. 

CORRERE CONTRO LA STRATOSI 
Ebbene s~ è possibile <orrere <antro la Stroa 
tos! In modalità di gioco Pra<lice, s'inten· 
de. Per godere di questa bella opportv· 
nità, non dovete fare altro <he tenere 
premuto il tasto z • pigiare il tasto e 
per s<egliere il tra<ciato e <ontlnuare a 
tenere premuto n tosta z finché la parti· 
ta non ha ini1io. Attenzione: per far sì 
<he questo trucco funziont dovete avere 
già effertvato il cheot per far apparire 
lo Stratos. 

ACCEDERE Al uMIRROR MODE"! 
Come tutti i giochi fir· 
moti AM, anche Se· 
ga Rally offre Vop· 
portunità di per<orre· 
re i trac· 

ciati in senso inverso. Se vi trovate in mo­
da5tà di gioco Arcade, ondate olio schermo· 
ta con la scritta "sele<t game#, quindi tene­
te premuto n tosto y e pigiote n tosto e per 
sele1io1ore le modat.tà di gioco Champion· 
ship o Pra<lke. 
Se inve<e gi0<ate in modalità Time Attack a 
in quella per due giocatori, andate alla 
schermata per la selezione del tracciato, 
quindi tenete p<emuta ~ tasta Y e pigiate il 
tasto C per selezionare il tracciato. Atten· 
zione perO; i record sul Time attock non sa· 
ranno memori11ati, e non sarà disponibile 

alcuna ghost car. 

ZOOMARE 
DURANTE LA 

SEQUENZA DI 
CHIUSURA! 
Per zoomare 
quando viene 110· 

strato la sequenza 
di <hiusura, tenete 

premuti Z e GIU', 
quindi pre11ete l o R 

per zoomare in avanti o 
al'indietro. 
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