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Seuls les meilleurs jeux dépassent les Plus rares encore sont les jeux classés | P. 63 |
90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, Consoles+d'Or. C’est la plus haute The Legend of Zelda sur Game Cube a
vous pouvez étre certain que c’est un distinction qu’un titre puisse obtenir fait beaucoup parler de lui avant méme
achat sir et qu'il mérite toute votre dans notre magazine. Cela signifie qu'il d’étre sorti: ses graphismes, jugés par
attention. Les Mégahits sont des jeux appartient a ce qui se fait de mieux dans certains trop cartoon, étaient au centre
que Consoles+ a classés parmi les le genre et qu’il est bien évidemment de toutes les discussions et de toutes les
plus intéressants. Si vous étes une référence en la matiére. Un tel jeu polémiques. Nous I'avons vu, nous y

avons joué et nous avons adoré!
Jugez par vous-méme en
page 63. Merci Nintendo.

amateur du genre, un tel titre ne doit doit donc absolument faire partie
pas vous échapper! de votre ludothéque.

Consoles+ d’Or

T@P! Miyamoto est un peu comme
la pierre philisophale: tout ce qu'il
touche se transforme en or. C’est a
nouveau le cas avec Pikmin, un jeu qui
repose sur un concept trés original et qui
apporte plein de fraicheur aux
productions actuelles. Des graphismes
trés soignés et une prise en main rapide
en font un jeu incontournable pour tous
ceux qui possédent une Game Cube et
qui ne savent pas comment occuper
leurs grandes vacances. IFIL@IP.‘I Faire une simulation de
cyclisme sur le Tour de France (garanti
sans EPO), c’est vraiment osé! Si le
principe n'est pas mauvais, c'est dans sa
réalisation que péche ce fantastique jeu :
les graphismes sont franchement mauvais
- que ce soit sur PS2 ou sur Xbox -, et les
animations sont totalement irréalistes.
Non! Pour apprécier le Tour de France, il
n'y a qu’une chose a faire: se brancher
sur France 2 cet été. Le jeu, comme notre
équipe nationale de foothall, ne passe pas
le premier tour (de France) et va droit a la
poubelle. Vous étes le maillot (jaune)
faible. Au revoir.

ContacTez-nous !

Pour nous contacter, poser des
questions réellement intelligentes,
nous inviter a une soirée, nous
envoyer des photos de votre grande
sceur ou parler de vos sites Internet

préférés, quelques adresses utiles:
Niiico: nicolas.gavet@emapfrance.com
Toxic: pierre.koch@emapfrance.com
Zano: julien.frainaud@free.fr




Un été trés riche au Japon.

En plus des nouveautés attendues
(Panzer Dragoon Orta, Ninja
Gaiden, DoA Xtrem Volley ou Dark
Chronicle), Kagotani san, notre
correspondant permanent vient de
dégoter I'info de I'année: Nintendo
développe actuellement une
nouvelle console portable.
Révélations exclusives...
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La série des V-Rally est heureuse de vous annoncer la
naissance de V-Rally 3 sur PlayStation 2. Le bébé se

porte plutot bien, les parents aussi.
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consacrées en grande partie au

salon de I'E3. Cette année encore,

ce gigantesque salon a donné
I'occasion aux éditeurs du monde

entier de présenter leurs derniéres

productions. Rapport complet de
Nos envoyes speciaux.

Des News exceptionnelles \_—

[EE)Y super MaRIO SUNSHINE / Ge |

Sur le salon de I'E3, le stand
Nintendo, comme chaque année,
avait fiére allure et proposait bon
nombre de nouveautés. Comment
faire du neuf avec du vieux? Une

spécialité propre a Nintendo...

MODELE
RETOUR

Une fois n’est pas coutume,

vous allez enfin pouvoir revenir, a la
rentrée prochaine, avec un beau
bronzage et les marques du marcel
sur les bras. Cet été, en effet, les
sorties sont peu nombreuses:
Pikmin, Nightcaster, Soldier of
Fortune, V-Rally 3 ou Super Smash
Melee... de la qualité mais pas de
quantité.

LES TESTS DE LETE

007 ESPION POUR CIBLE ......................XBOX.........138
4X4EVO 2 XBOX.......... 138

AZURIK XBOX. 124

CAPCOM VS SNK
MILLENIUM FIGHT 2000 PRO .......PSONE........138
NIGHTCASTER ceeeeoereeeeeeeerennsssssnennannnee XBO X122

PIKMIN........ovrreerrrsssnrsssnnns
ROGER LEMERRE - LA SELECTION
DES CHAMPIONS 2002

PSONE 138
SOLDIER OF FORTUNE GOLD ............... Ps2.........128
SUPER SMASH BROS MELEE.................. GC...........130
SUPER TRUCKS oveeeeereecenresrenmssssrsssssseses

TOUR DE FRANCE
V-RALLY 3

MEGAHIT

CONSOLES+ D'OR

PS2......132

;7 TOMB RAIDER / PS2

(

Avant d'aller jouer un \i
remake de /a Fiévre du samedi soir
dans les boites d’lbiza, I'ami Kael a
tenu a rendre ses tips a I'heure...
pari réussi! |l faut dire qu'il avait,
une fois de plus, rendez-vous pour
une petite décoloration chez son
coiffeur et qu'il ne voulait manquer
cela a aucun prix.

Pikmin, le jeu le plus étonnant
de la Game Cube, arrive enfin
en version officielle.

Y a Miyamoto qui démarre au
quart de tour!

Plus en forme(s)
que jamais, et
aprés une année
sabbatique bien
méritée,
'aventuriére
pulpeuse est de
retour dans une
nouvelle
aventure sur
PS2.

Ce numéro 126 de Consoles+ comporte un supplément « Consoles+ Soluces»

de 48 pages (folioté de 1 a 48) qui ne peut étre vendu séparément.
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Tous les accessoires, des Vous n'avez pas pu aller au @ Si vous possédezun | Huyghues-Lacour
plus indispensables aux plus salon de I'E3, ce n’est pas grave! téléphone portable et étes T
tordus, testés et notés de main de Vous n'avez rien manqué: les jeux  fans de Star Wars, vous devez
maitre par I'équipe de Consoles+. présentés sont dans les News et Votis/poser, la oo QU?SUP" que
les hatesses (presque) nues sont moi... Laquelle? Fllaz_: vite lire le
dans le Trombino... bande de courrier pour le savoir.

petits veinards!

L3 DEAD OR ALIVE XTREM VOLLEY / XBOX

Prenez les plus belles filles des jeux de baston de
Tecmo, tout du moins les plus appétissantes, et
faites-leur faire une partie de volley: Dead or Alive
Xtrem Volley-ball est né.

solueces

Gratox! C'est I'été, et Consoles+
en profite pour vous faire un
cadeau royal! Un supplément de
48 pages de soluces et d'aides de
jeu sur trois des plus grands
titres du moment: Final Fantasy
X, Star Wars - Rogue Leader et
Luigi’s Mansion. Merci qui ?...

'l PANZER DRAGOON ORTA / XBOX

Le shoot'em up le plus spectaculaire de la
Saturn féte son retour sur la Xbox. Panzer
Dragoon Orta s’annonce comme un gros

morceau. A consommer sans modération!

AMATEURS DE TIPS

Si vous désirez que I'on publie dans Consoles+ des o
codes ou des astuces pour un jeu en particulier, Kael Merci a Microm: L PO iames, a Apacabar
vous invite a poser vos suppliques a I'adresse pour ses logiciels de & que ainsi qu'a
suivante: Consoles+ 6 Kéké Kaki Kouillon Kael, I'éditeur Macromedia. e
43, rue Pierre-Avia, 75015 Paris ou par email: héros de Eliotrope, Gill : Daniéle (Game
kael2@wanadoo.fr [ Uy e

Metroid Prime - © Nintendo.

Couverture:
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| Jeux, arcade, Isalons... toute l'actualité en direct |I\IB ,;7 2

PANZER DRAGOON ORTA

Panzer Dragoon a laissé un
souvenir impérissable aux
possesseurs de Saturn
(paix a son ame...). Nul
doute que ce nouvel
épisode sur Xbox fasse de
méme : les capacités
graphiques de la console
ont été mises a rude
épreuve et le résultat
s'annonce d'ores et déja
merveilleux. Sega, quoi
qu'on en dise, ca reste plus
fort que toi !
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Les machines de

Sur le front des nouvelles consoles, apres les
recentes declarations de SCEI et de ;
Nintendo, on pensait grégr'os étre tranquille

jusqu'en 2004, voire

5. Mais cela

n‘arréte pas pour autant les rumeurs et les
bruits de couloir... et notamment ceux
concernant une probable nouvelle GBA.

ony, Nintendo et Microsoft
semblent a priori bien occupés
chacun de leur caté. SCEI, tout
d'abord, tente d'écoper le
naufrage FEXI et remettre a flot sa stratégie
on-line pour la PS2. Lannonce de la Memaory
Stick Duo (16 Ma ; juillet] veut booster
I'attrait de la PS2 BB [broadband) comme
station multimédia familiale, et tenter de
Créer une synergie entre les produits video,
audio et infermatigues du groupe. Nintendo,
pour sa part, se concentre sur sa line-up
GC de fin d’'année, de peur de voir e
syndrome NB4 ressurgir.
Enfin, Microsoft veut
souffler pour faire
face au surcolt

gue représente la
récente baisse de
prix de sa maching,
développer le on-line
Xbox, mais aussi
convaincre une Europe
frileuse et un Japon
indifféerent. Comme ses
camarades, |'Americain va
désormais produire ses machines
en Chine.

Simples évolutions...

On pouvait penser qgue SCE!, avec une PS2
omnipotente, n'avait guere besoin d'une
baisse de prix supplémentaire, 8 mains de
vouloir enfoncer définitivement le clou. SCEI
veut se concentrer sur sa stratégie on-line
malmeneée avec FFXI ;: seulement 22 000
personnes connectées (dix fois moins gue
PS0O sur Dreamcast], une tonne de plaintes,
sans oublier les bugs... |l devient évident
que |'eldorado du on-line a peu de chances
d'exister sur PS2, mais plutat sur P53 !
Cette future console inclurait le nouveau
processeur Cell, développé par SCEI pour la
nouvelle structure de réseau imaginée par
Sony : pas de « postes client », mais
uniguement des serveurs communiguant
entre eux. La différence entre la PS2 et la
PS3 serait a priori moins tranchante gue

! =t
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celle constatée au moment du passage de
la PS a la PS2. Neanmains, une RAM
accrue et une nouvelle architecture
incorporant le nouvel Emotion Engine
devraient hisser visuellement la PS3 au-
dessus de la Xbox. SCE! désirant clairement
se diriger vers le média on-line a haut débit,
la console pourrait ne pas comporter de
lecteur, mais un HDD de base ! Fini I'achat
de jeux, et bonjour I'ere de
la location ?... Allez
savoir... Les recentes
baisses de prix ne
changent rien au

h,  probléeme des
trois
constructeurs
qui doivent
absolument
maintenir l'intérét
autour de leur console
(softs mis a part). De
nouvelles baisses ? Peu

~ probable. Aussi, entend-on parler de
possibles mises a jour : des cartes-mere
optimisées (ce qui signifierait de meilleures
marges de profitl, voire méme de nouveaux
designs. Cela pourrait du reste toucher la
PS2 et la Xbox a la fin de cette annee ou au
début 2003.

Une nouvelle GBA ?

Chez Nintendo, des rumeurs se font de
plus en plus insistantes au sujet
d'une « GBAZ » | Le besain
d'une telle console
serait dicté par la
grogne des éditeurs
(seulement 500
yens de profit par
jeul, des ventes de
GBA détronées par
celles de la P52, ainsi
que le besoin réel d'un
écran rétro-éclairé. On
parie d'une machine pliable, a
la maniére du Donkey Kong sur
Game & Watch (I'encombrement

restant minimum), mais surteut d'une
batterie intégrée ! Plus besoin de piles ?...
En effet, a la maniére des téléphones
portables, on poserait la machine sur un
socle pour qu'elie se recharge
automatiquement ! Ensuite, I'écran serait
enfin un TET rétro-eclaire (on parle de

65 000 couleurs et d'une fabrication Sharp).
Cela aurait été rendu possible, comme pour
la SwanCrystal de Bandai, grace au marche
hyper compétitif du télephone portable
{encore |ui ). Les éventuelles ameéliorations
des spécificités, tout comme les possibles
modifications hardware additionnelles sont
encore inconnues. Ce qui semble probable,
c'est que |la compatibilité avec les
précédentes GB devrait étre conservee.
Bien sdr, il faut encore gue ces rumeurs
persistantes soient confirmees !

Et la SwanCrystal !

En attendant, la nouvelle SwanCrystal de
Bandai tente d'occuper le terrain — méme si
c'est loin d'8tre gagne — et offre un écran TFT
de 2.8 pouces (224 x 144 dots, 241
couleurs maxi parmi 4 096) rétro-éclaire,
contre |le précédent FSTN illisible de 2,5
pouces (WS et WS Color). Les spécifications
sont toutes a la hausse (CRPU, RAM, etc.), y
compris |e son stéréo désormais sur quatre
voix. La taille et le poids minime (98
grammes !] ne changent pas trop, et la
compatibilité avec les anciens jeux est bien
sOr conservée (169 titres dispos a ce jour, ce
gui n'est pas rien 1. Elle sortira le 12 juillet
en deux coloris (violet et bordeaux) au prix de
7 BOO vens [environ 67 euros). Enfin un
ecran correct pour apprécier les superbes
remakes de Final
Fantasy | M

Les
= SwanCrystal de
Bandai sortiront tout
d’abord en deux coloris :
violet et bordeaux.

y
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Requirement for performance

- Real ume CG
" Logarithmic scale + World Simulation
- 3rd
| Generation
performance  Real time CG
rad x 1000
x 18000 < —
/ PSZ
g X 300
= } — tim:-’
Pre-rendered CG
Marcr 21, 2002 S Otarmota | GOC Confermnce

Broadband Internet 2005...

Marca 2t 2002

S Olamoto | GOC Conference

La PS3 ajouterait la dimension
on-line avec des « mondes immersifs ».

0P w50

Base de recharge

D'aprés les sources les plus
officieuses, la nouvelle GBA
pourrait bien ressembler,
de prés ou de loin, a ces
quelques croquis
d’artiste. Bien sdr, il ne
s’agit la que d'un pur
fantasme de graphiste : la
forme, la disposition des boutons
et la taille sont imaginaires. Et on sait
bien que Nintendo s’est toujours fait un point
d’honneur a déjouer nos pronostics les plus fous.

Le Cell sera véritablement le cceur
de Ia technologie PS3.

L’Emotion Engine 3 de la P53 est désoais
prévu pour 2004-2005.

TOUS EN LIGNE !

La PS2 BB n’est plus une console, mais veut
devenir la station multimédia familiale au
centre de la société en ligne révée par Sony.

AE—ART1u7DuoR T
Memory Stick Duo Market Release

O/ EHEEE T2 16MBAE!) =R T2 7Du0
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Un ninja qui tranche avec
le Shinobi de Sega.

es fans du célébre Ninja Gaiden
attendaient une suite depuis

box gu’il sortira !
belle lurette : la célébre série

s'était tarie en 1988, sur

Famicom. .. Voila gu'enfin, Tecmo va combler
leurs espoirs : I'éditeur s'appréte a leur en
liveer une version 3D sur Xbox.
Alors que l'autre titre phare de I'éditeur,
- Rygar, s'inspire du Devil May Cry de Capcom,
: Ninja Gaiden profite de I'expérience acquise
. par la Team Ninja lors du développement de
7 .. Dead or Alive. Ainsi, de DoA, il semble avoir
5 2 hérité du moteur 3D, mais aussi de certains
personnages, comme Ryu Hayabusa.
Le jeu se centre sur I'action, et, plus
particulierement, sur le maniement du
katana. Certes, les shuriken seront aussi au
programme, mais les développeurs nous
peaufinent un systéme de combat 30 tel que
Y les actions au katana devraient &tre
parfaitement faciles a exécuter (ambition
partagée par Sega, pour son Shinobi PS2)...

Oui, décidément, e ninja est a la mode. ..
Se déplacer librement dans un espace 30,
hacher menu I'adversaire, infiltrer les rangs
ennemis, sauter, réaliser des actions
pendant qu'on est en l'air ou affronter

= Fioe - == = plusieurs ennemis a la fois... le programme

NINJA GAIDEN

©TECMO,LTD.TeamNINJA 2002

.'j '- , _' [4\ ‘%

Le katana, votre arme de prédilection.

€D Gnsoresifn
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Ninja Gaiden fut, une premiéere fois, annonce

lors de la présentation de la PS2. Par la

suite, la rumeur courut
our la Game Cube. Finalement, c’est sur

u’il serait développé

est alléchant, mais délicat 8 mettre en
ceuvre. |l y a de fortes chances que l'on
retrouve un systéme de Lock-On. Ninja
Gaiden nous proposera un environnement
ténébreux, ou I'on devra affronter non
seulement une organisation paramilitaire
futuriste, mais aussi des créatures
monstrueuses. Les stages semblent
détaillés et vastes — suffisamment, en tout
cas, pour offrir une bonne diversité de
situations et de challenges. Un boss
cléturera, probablement, chaque niveau.
Le design de Ninja Gaiden n'est certes pas
aussi stylisé que, par exemple, celui de
Shinobi, mais il est bien plus sympa que
I'avalanche de productions américaines sur
le theme du ninja, a 'E3. Lavenir dira quel
est le style qui recueille les suffrages des
joueurs. ..

O R
L)

2
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Le sang est bien sir de mise...

f i

Certains stages sont un portage direct de DoA3.
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Si seulement Tecmo
pouvait faire un RPG...

<

{

Le shuriken permet de stopper 'adversaire.

S o o

— ‘ “ .;t &
NINJA GAIDEN

©TECMOLTD.TeamNINJA 2002

On pourra faire face a plusieurs adversaires.

NINJA GAIDEN
OTECMOLTD TeamNINJA 2002

L’ennemi prend aussi la forme de soldats.

v

Un boss au design plus ou moins convaincant.
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DOA Xtrem
Beach Volleyball

onnu initialement sous le nom de
code « Kunoichi » (femme ninjal,
DOA XBV met en scene les
personnages féminins de DoA3
dans un tournoi privé de volley-ball de plage.
La diversification de |la série est réussie, en
méme temps que le coté sexy se trouve

— évidemment ! — encore plus accentug.

On peut habiller, équiper ses joueuses...

Nous voici sur une petite fle paradisiague, que
Zack a achetée a l'issue du tournoi de DoA3.
Comme c'est un homme fondamentalement
bon, il veut en faire profiter les jeunes
femmes ; et, justement, sur cette fle, il y a
plusieurs endroits ol I'on peut s'adonner a ce
sport. Mais on ne se cantonnera pas aux
exercices sportifs : dans cette ile, on peut
aussi dépenser l'argent gagné dans les
tournois en frusques et autres accessoires.

]
Ainsi, les demoiselles couvriront leurs appats ar §
de tout petits bikinis ou de maillots de bains i el A\ L
« a la lycéenne japonaise » tout a fait seyants. e === Des poses qui en disent long

Aprés tous ces efforts, elles se relaxeront. Et
guand on se relaxe, on adopte souvent des
poses alanguies. ..

Divers modes sont au menu, dont un
multijoueur a quatre. Aprés la mode du tennis
sur console, bienvenue a celle du beach

volley : Yu Suzuki, des studios AM2, avait deja
annonce, il y a deux mois, la sortie prochaine
de Beach Spikers sur Game Cube. H

E W T A y= sur I'orientation du jeu !
\ BT S i £
\ gy W
Des maillots qui
visent un public !
particulier... — . -

Sommes-nous toujours
dans un jeu vidéo ?

3

3 e re L
ErME ACRCH VOLLEVEMLL
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RAvMAN --

NEVOLUTION
v ~ A\

ti

"Mégahit ! un travail
d'orfévre pour le plus
grand plaisir des joueurs"
Consoles +

"Rayman Advance fait
partie des must have”
Megastar, JoyPad

and Pleystalion are registered frademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. com aack?

‘Soft Enfertainment. Al Rights Reserved.

PlayStation.c GAME BOY ADVANCE _ Ubi oft_

*Prix publics généralement constatés & partir du 27 juin 2002, dans la limite des stocks disponibles. Prix publics généralement constatés avant cette date :

Rayman® Revolution™: 30,34 €, Rayman® Advance™: 53,20 €.



Konami/
Eté 2003

Comme d’hab’, on a droit 4 un univers
science-fiction on ne peut plus classique...

Ce visuel provient d’une version développée
seulement a 30 %.

La salle des ordinateurs... Ca ne vous rappelle
pas quelque chose ?...

La « realité » a un étrange goit de
Metal Gear Solid...

T v
16 (C)id5 ,f/‘.!lj,-.,_frj
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Cyber Girl

Quand Konami s’est associé au groupe
Takara, c’était, bien évidemment, pour
exploiter guelques-unes de ses
licences de jouets. Cyber Girl

en est le premier fruit.

yber Girl [« By Girl » en
dehors du Japon) met en
scene une ligne de poupées
fraichement lancée par Takara
dans le monde entier. |l en existe
actuellement une dizaine ; elles sont
entierement articulées, leur visage et

leur corps sont trés détaillés, et leurs
diverses tenues sont nombreuses (il faut
bien se changer de temps a autre !). Ces
figurines s'inspirent des « Action Figures »
a la Spawn, avec une forte touche de
Tomb Raider. Inutile de dire qu'elles ne se
destinent pas a un public enfantin

Cyber Barbies ?

Cyber Girl est un jeu d'action pure qui
s'articule autour de deux dimensions : un
monde « réel » et un monde « virtuel ». Les
actions accomplies dans ['un des deux
univers ont évidemment des répercussions
sur le second. On passe sans cesse de l'un &
I'autre, et — comble de sophistiguation —, la
jouabilité change suivant la dimension dans
laquelle on évolue. En effet, dans le « réel »,
on dispose d'un arsenal qui va de I'épée &
I'arme a feu, alors gue, dans le « virtuel », il
n'est gquestion que de force physigue brute.
Mais combattre @ mains nues ne presente
pas forcément que des inconvénients, car
grace au systéme d'expérience inclus dans la
partie « réelle », vous apprendrez des
technigues de combat de plus en plus
élaborées ; vous pourrez ensuite les

« télécharger » pour vous en servir dans
I'univers « virtuel ».

SF et action

Le systéme de combat n'est pas encore
défini, mais Konami affirme gu'il sera simple.
Il se pourrait ainsi que chacun des guatre
boutons d'action se voit attribuer une
commande de base ; en combinant ces
commandes, on obtiendrait des attagues
plus sophistiguées. La réalisation technigue
s'appuiera sur 'expérience acquise lors de la
réalisation de 7 Blades ; pour le contenu,
les développeurs déclarent s'inspirer
des meilleurs films d'action et de
science-fiction. M
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POUPONNES

Cyber Girl, c'est avant tout le nom d’une ligne de charmantes poupées
commercialisées par Takara au Japon. Rien a voir avec Barbie (ou alors
Klaus) ! La, c'est plutot le genre GIGN. La révolution sexuelle est bien
en marche, et pour une fois , ce sont les filles qui font Ia loi...

/ B

Journaliste a Consoles+ cherche
blonde a forte poitrine pour
discussions, et plus si affinités...
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Le monde virtuel ne vous autorise pas les armes a feu.

Heuh... Madame, c’est quoi
votre petit nom ?...

On hésite un peu...
Est-ce le Los Angeles de
Blade Runner, ou bien le
néo-Tokyo d'Akira ?...




révu au Japon sous le titre
« Argos no Senshi » [en francais,
« Le combattant d'Argos »),

: Rygar est, avec Ninja Gaiden,
une des licences les plus prestigieuses de
Tecmo. |l aura fallu attendre une éternité
avant d'en voir une suite. Si Ninja Gaiden
marque |'attachement de la Team Ninja pour
la console de Microsoft, Rygar, lui, signe la
montée de I'autre équipe de Tecmo, la
Creative Division, et I'attention portée par
Tecmo a la PS2. A la maniére d'un Devil May
Cry, le jeu est entierement en 30, avec des
cameéras fixes et des caméras mobiles, qui
suivent perso dans sa progression. Vous ne
disposez que d'une seule arme, mais elle a
plusieurs usages, et, de plus, elle peut étre
ameéliorée au fil du jeu. |l s'agit d'un bouclier
relié au perso par une chaine, que vous

Apprenez a manier le grappin !

Une des utilisations
possibles du bouclier. |
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Les textures sont plutot réussies !
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Décidément, Tecmo est en forme.
’'éditeur semble bien décidé a retrouver
la splendeur qui était la sienne quand ses
jeux d’action faisaient un malheur aussi
bien sur console qu’en arcade.

pouvez soit lancer vers les ennemis comme
un yo-yo, soit l'utiliser comme un grappin (et,
par exemple, accéder a des lieux hors de
portéel. Le héros peut aussi se bagarrer &
coups de poing.

[ecmo a l'aise
Cette version PlayStation 2 délaisse I'aspect
aventure de son ancétre pour se tourner
résolument vers l'action. La jouabilité semble
en bonne voie, mais on est surtout .
impressionné par le graphisme, qui utilise ' S e |
joue sur les couleurs vives et I'environnement L it Ete | S
entierement en 3D. Comme quoai, le succés Rygar renait, plus action, moins exploration.
de DOA3 sur Xbox a du bon, puisqu'il
a apporté une bonne bouffée d'air frais
a Tecmo, qui, du coup, se lance dans
des projets ambitieux sur d'autres
plates-formes | @

-
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Vous avez affaire a forte opposition !

; »K‘Fl' 3 Un point de

| S sauvegarde,

| a gauche ?
1




" Les dinosaures ont une
présence qui confine au

sublime."
PSM2 - Juin 2002

" ...lorsque I'on s'aventure
dans l'univers de Turok, le
réalisme est tel qu'il en
devient dérangeant."
PlayStation®2 Magazine
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" ... Extraordinairement
réaliste et tétanisant."
Consoles Max - Mars 2002

... le moteur graphique
d'Acclaim laisse béat
d'admiration...

Une impression de vie
encore jamais vue !"
XBOX Magazine - Mars 2002

'fé GAMECLUBE. | <~ PlayStation 2

Turok™ and Acclaim® & © 2002 Acclaim Entertai

X x80x ‘ GAME BOY ADVANCE

L. All Rights Reserved. Al other trademarks are the property of their respective owners.
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role de question. Néanmoins,

elle est reelle pour Smilebit, bien

conscient que le hit Saturn

n'évoque certainement plus
grand-chose pour les nouveaux joueurs. De
plus, l'initiation de la politigue multiplate-
forme en interne (bien avant I'annonce de la
fin de la DC), et la sortie prochaine de
nouvelles consoles (GC et Xbox) étaient deux
facteurs qui devaient offrir au studio les
pleins moyens de s'exprimer. Dans le cas de
Panzer, cela signifiait relancer la série et
soutenir les nouvelles ambitions de Sega.
Ainsi, au lieu de poursuivre sur-la voie d'un
RPG ayant Azel pour héros, Smilebit a
prefére revenir aux origines de la série, -
celles du shoot... JSRF, Gunvalkyrie et
Panzer Dragoon Orta ont été trois projets
menes quasiment de front. S'ils ont été
supervisés par 'hnomme clé de Smilebit,
Kawagoe, des équipes différentes ont
travaillé sur chague titre. A mesure quun
projet avangait, ou arrivait a terme, une
partie de I'équipe libérée était allouge aux
autres. Si JSRF et Gunvalkyrie ont mis en
valeur le talent de Smilebit sur la machine de
Microsoft, ils ont aussi pointé du doigt les
difficultés du marché Xbox, avec des ventes
loin d'étre satisfaisantes au Japon... Et qui
plus est, au moment méme ol son Sakatsuku
2002 sur PS2 fait un carton, au point de
depasser les 500 000 exemplaires vendus
de VF4 ! Dure réalité. ..

Ce volet Orta (du nom de I'héroine) est
basé sur les commandes originales, tout en
introduisant plus de souplesse. On retrouve
le principe d’'un shoot dans lequel vous étes
guidé : pas guestion de voler ou bon vous
semble. Comme dans Panzer Dragoon Zwei
(Saturn), le jeu offre des embranchements
durant le déroulement d'un stage. Cela
permet de vivre le jeu différemment et en
allonge la durée de vie. On contréle le
dragon avec le joystick, pendant que le tir
se déclenche d'un seul bouton. Le maintenir
permet de passer en mode missile, a la
maniere de Rez (qui repose d'ailleurs
entierement sur le systeme de Panzer
Dragoon). Les boutons L et R gérent
I'orientation d’'Orta sur le dragon. Cela

€ Grsorestiy

‘J,
Sega/
Fin 2002

Panzer Dragoon Orta

_Inutile de dire gu'Orta impressionne par son

‘Orta, Smilebit remportera un succes

MBI 7 L E 22—

Les canonniéres volantes vous encerclent !

permet de prévenir les menaces
venant de droite, de gauche ou de
derriére. D'autres boutons servent a
gerer la vitesse de sa monture. On
pourra realiser une sorte de demi-
tour (virage a 180°), mais aussi
ajuster la nature de son dragon suivant la
situation. En effet, en cours de jeu, il sera
possible de faire muter sa bestiole d’'une
forme a une autre, en choisissant parmi
plusieurs disponibles. Cela lui confére des
propriétés et des habiletés difféerentes.
L'aventure s'étale sur une dizaine de
stages, animés par des cinématiques en
3D temps reel.

coté technigue, ses graphismes et son
ambiance unique: 'On retrouve | esprit de la
série Saturn et 'on ne peut qu'encourager le —-
studio de Sega a continuer. Aprés les 9 800
exemplaires de JSRF (a sa sortie) et les

3 000 de Gtinvalkyrie, on espere gt'avec..

amplement mérite | W

o 7
On tourne la cameéra pour tirer sur 'ennemi
derriére soi.

d” 4

Des missiles sont également disponibles pour
les attaques en arriére.



Vos missiles vous seront bien utiles !

L’ennemi est alerté
par votre soudaine
nouvelle apparence.
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Tekki

e projet fou de

Ca com prend Capcom pousse
53 i le delire jusqu’a
définitivement remballage.

rerya fOorme. Lediteur
=LLB avait rassemblé
la presse entiere dans
le cadre jeune d'une

ans une ambiance surchauffée,
Tekki a enfin été présentg, le tout
dans une mise en scene trés

7 japonaise, soutenue par des Le Pére Noél a
boite de Sh[buya pour effets spéciaux en tout genre et une intérét a faire
7 =t T : ; .
nous en par-ler-_ demuns‘tratlun ii:v'E suAr trois graqu ecrans. \qe la muscu!
= Inaba ['homme a la téte de I'équipe de \
- : developpement) a dévoilé le packaging

original et imposant (8 kg !l de Tekki, ainsi
que sa date de sortie (le 22 aodt], et surtout
son prix, 19800 yens HT (environ 170
euros). A la vue de la qualité élevée du
controleur de 80 cm [sans oublier le pedalier
au soll, ces 19800 yens sont une somme
plus gue raisonnable. Certes, cela reste cher,
d'autant gu'il faut déja posseder la Xbox.
Inaba a annonce travailler sur d'autres jeux

! tirant avantage de |'extension, et surtout sur
En phase de jeu,

© CAPCOM CO., LTD, 2002 ALL RIGHTS RESERVED.

une version on-line de Tekki pour 2003. On L’ensemble
tous les boutons ne peut qu'applaudir devant l'audace de n’utilise qu'un
s'allument. Capcom dans une industrie du jeu vidéo seul port USB
frileuse et en manque d'idées! M de la Xbox!

Klonoa G2 - Dream Cap Tournament

Le pr-emier lonoa n'est pas a la féte! Le volet ‘ﬁlw‘?’! .I-’._

) PS2 n'a pas eu le succes : ¥ T gy u i
Klonoa na paS eu escompteé, ni ceux sur GBA et | =3 '
U‘\Dp de SUCCéS, WS — alors que, dans le méme

temps, Sega realisait une percee

Namco/ mals, Namco veut spectaculaire dans le public jeune de Nintendo
Qo y craoire encore avec son Sonic Advance. Derriére son
avec Cette SUite Enﬁn apparence trés plate-forme, ce nouveau

5 Klonoa cache un jeu de puzzle qui propose de ¥

la sortie du tunnel ? venir a bout d'une succession de stages 3 o 2o 24 ; <
: _ (regroupés en mondes) en déjouant des FUSOSOUEER S “wa Clrmn D ()
: mecanismes ou ennemis. Un boss vient bien Un boss qui ne vous laisse pas trop de place!
eévidemment cloturer chacun de ces mondes.
On peut saisir ses adversaires pour les jeter
dans le décor, et c'est parfois la seule
maniére de débloguer un passage.
Mieux, on peut les gonfler jusgu'a ce gu'ils
s'élevent dans les airs. .. Si la réalisation
s'annonce meilleure gue celle du volet
precedent, il semble gue le titre manque
encore de ce petit plus qui lui assurerait un
succes certain: le charisme et la profondeur
o - S d'un Mario, voire [image cool et la vitesse
Y _ B I d'un Sonic. B : .

Le passage du surf, la grande nouveauté! Namco veut faire aussi bien que Sega.

22 | @550



La seule carte a offrir :
"Un prix unique @ la m
pour 'uppelér:‘quandvous ’voule-
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Comme chaque année, SCEI
organisait une ceremonie
recompensant les meilleurs titres
PSone et PS2. Ce jeudi B juin,
soirée privee avec petits fours,
boissons a volonté et
performances live...

prés le discours de circonstance
de Ken Kutaragi et un concert du
groupe Zone, les vainqueurs des
prix se sont succédeé sur le
podium a un rythme effréné. Cette année
encore, pas de surprise, si ce n'est les
nombreuses récompenses attribuées a Sega.

PlaYStation Awargg 2002
o
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VTt g Yol o s
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Final Fantasy remporte, comme les annees
précédents, a la fois le Double Platinum (jeu
s'étant vendu a plus de 2 millions
d'exemplaires) et le Grand Prix.

Dans la catégorie Double Platinum, FFX est
seul ; dans celle des Platinum ne figurent que
trois titres. Connaissant le nombre de PS2
écoulées et le marché potentiel que cela
représente, les ventes de jeux sont donc, en
proportion, faibles. Et ce n'est pas FFXI qui
va redresser la barre ! On en arrive a se
demander si, I'année prochaine, le Double
Platinum aura un lauréat. ..

Enfin, dans leurs discours de cléture, les
officiels ont exprimeé leur désir de voir le PS
Awards devenir I'équivalent des Grammy
Awards pour la musique aux US ! Autrement
dit, ils révent d'instaurer une parfaite
synonimie entre PlayStation et jeu vidéo,
évacuant tout simplement Microsoft (souhait
compreéhensible) et, surtout, Nintendo (ben
voyons)... Du reste, Nintendo organisait au
méme moment une conférence pour
officialiser le départ en retraite de son
président Hiroshi Yamauchi... Passe la

& Grsoresf

distribution des prix
et autres frivolités,
I'heure du buffet a
enfin sonné : le gros
succes de la soirée. ..
Pas le seul,

d'ailleurs : sur deux
estrades, des
danseuses peu vetues
exécutaient des
chorégraphies
suggestives a la barre
meétallique... Vanitas
vanitatum, I'heure tourne (ici, il est

20 h 30) et moi, j'ai des choses
sérieuses a faire : plus que 45 minutes
pour rentrer et regarder le match
France-Uruguay !

Yu Suzuki aux PS Awards !

Les ballerines japonaises placent la barre haut.

Btk 7L Ea—
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Les hommes de Mikami
ont le triomphe
modeste...

TOUT LE MONDE
GAGNE !

Grand Prix

(attribué par les utilisateurs et les
professionnels)
* FFX (Square, PS2)

Categorie Double Platinum
(deux millions d’exemplaires)
* FFX (Square, PS2)

Cateégorie Platinum

(un million d'exemplaires)

» Mina no Golf 3 (SCEI, PS2)
* Dragon Quest IV (Enix, PS)
* Onimusha 2 (Capcom, PS2)

Catégorie Gold

(500 000 exemplaires)

* One Piece Grand Battle 1 et 2 (Bandai, PS)
» Metal Gear Solid 2 (Konami PS2)

» Winning Eleven 5 et 6 (Konami, PS2)

» Virtua Fighter 4 (Sega, PS2)

« Sakatsuku 2002 (Sega, PS2)

* Kingdom Heart (Square, PS2)

* Gundam DX (Bandai / Capcom)

= Devil May Cry (Capcom, PS2)

» Shin Sangokumuso 2 (Koei, PS2)

» Momotaro Densetsu X (Hudson, PS2)

» Super Robot Taisen Impact (Banpresto, PS2)
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BEAUCOUP PLUS QU'UN NUMERO DE CHARME. ..

ENDGAME"

Pistolet en main, incarnez Jade, un agent secret qui, loin des artifices habituels,

vous fera tomber sous le charme a coup sir.

Compatible avec

G-ccsnns

ENDGAME © 2001 Empire Interactive Europe Ltd. Game concept and creation by Cunning Developments.
ENDGAME, Empire Interactive and the E logo are trademarks of Empire Interactive Europe Ltd. All Rights Reserved.
G-con™2 & © 2000 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED. G-Cond5™ & © 1996 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED.
‘_&" and “PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved.

Www.endgamepsZ.com
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e président d'Overworks,

Noriyoshi Oba, fut a l'origine de

Super Shinobi 1 sur Megadrive.

Il est entouré d'un grand nombre
de personnes ayant jadis travaillé sur les
deux volets de la série. Sous la direction de
Takashi Uriu, Shinobi ressuscite donc
aujourd’hui sur PS2, abandonnant au passage
la 2D pour la 3D. Avec I'aide des anciens,
Uriu veut inclure dans ce jeu tout ce qui a fait
le succés de la série ainsi que le charme et
l'intensité des jeux d'action d'autrefois. Ainsi,
la moindre faute en cours de jeu se solde
souvent par un « game over » sans pitié. La
difficulté sera donc au rendez-vous !

Délicat de ressortir un Shinobi aprés presque
10 ans de silence (le volet Saturn n'était pas
signé Segal. Comment contenter a la fois les
fans de la premiére heure et les nouveaux
joueurs, garder l'action intense de la serie
avec un environnement 30 ? Uriu avoue que
ce fut loin d'étre facile. Les idées, Overworks
en avait accumulé depuis des années. |l avait
été question d'une version Dreamcast, mais
la machine manquait un peu de puissance
pour réaliser le projet souhaité. Le studio

Overworks a longtemps hésité a inclure ce film
(ici une version aménagée). En effet, on voyait
initialement Shinobi sauter d'un hélico abattu
en plein vol. Pour ralentir sa chute, il utilisait

=]
HR

ayant besoin d'une
ouverture internationale, la

PS2 était donc toute désignée. Pour
gérer I'espace 3D, on dispose d'une
cameéra contrdlable dont la position, par
défaut, est en vue de derriere (R1 permet de
replacer cette caméra dans sa position
initiale). Elle fonctionne a la maniére d'un
Zelda 64, avec une vision plus large de
I'environnement.

De plus, un systéme de « Lock On », toujours
a l'image du hit de Nintendo, permet de
tourner autour de sa cible. La furtivité du
Shinobi est rendue par le bouton « Dash »
(X). Il permet de se déplacer rapidement
avec un superbe effet, laissant une sorte
d'image de soi a I'endroit ot on I'a déclenche.
Outre celui du « Jump » (double saut
possible), on trouve deux boutons action pour
gérer le katana et les shuriken (en fait, il
s’agit de pointes placées sur les avant-bras).
Bien sdr, on combine ces guatre boutons
pour obtenir une jouabilité dynamique. Par
exemple, le Dash vous place dans le dos de
I'ennemi pour le tuer d'un seul coup !

Ce dernier point a son importance. Le

son katana en I'enfoncant dans le building (la
mairie imposante de Tokyo, Shinjuku).

Il descendait ainsi jusqu’en bas o, prés du sol,
il effectuait un superbe mouvement pour
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comportement des

R ennemis est assez

réaliste. Quand on se
déplace en Dash,

“—— |'adversaire vous
cherchera

pendant
quelques secondes a I'endroit ol vous étiez
initialement, avant de vous voir ailleurs. |l est
possible d'effectuer des combos, mais pour
tuer ses ennemis efficacement, il faudra le
plus souvent recourir a I'attaque dans le dos.
Un combo est récompenseé par une
cinématique trés classe : Shinobi replace son
katana dans le dos pendant que les ennemis
terrassés tombent en morceaux tout autour
de lui ! Bien sdr, le sang est au menu :
splotch, splotch !... Outre les armes
blanches, on trouve des magies (ninjutsu).
Passons sur les classiques explosions, et
notons qu'il existe un pouvoir permettant de
ralentir le temps : 'entourage bouge alors au
ralenti pendant que le perso se déplace
normalement. Pratique pour venir a8 bout d'un
grand nombre d'adversaires. Par instants, on
peut méme marcher sur les murs. Ajoutons
que certains éléments, comme des coffres
ou des sculptures, peuvent (et doivent !] étre

surprendre ses ennemis. Pendant ce temps, le
batiment, coupé en deux, tombait en ruine.
Cette derniére partie a été enlevée au
lendemain de I'attentat de New York.
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Uriu Takashi est a la téte d’un projet
qui doit propulser Overworks
au-devant de la scéne internationale.

L’ennemi vous cherche toujours... Erreur fatale !

détruits : on y récolte des bonus de vie et de
pouvoir. Ce Shinobi devrait de plus offrir la
possibilité de jouer avec différents persos. En
refaisant le jeu, on pourrait également
emprunter des passages différents ou
acceder des zones jusqu'alors cachées. La fin
de chaque stage est gardée par un boss.
Dernier détail, la longue écharpe du héros a
la Strider confére au personnage un style et
un effet dynamique uniques.

Ressusciter une légende comme Shinobi,
apres autant de temps, est un sacré
challenge pour Overworks. Le projet est
ambitieux, mais semble déja tenir ses
promesses. Avec Panzer Dragoon, qui suit
sensiblement la méme voie, Sega semble
bien décidé a taper dans son fonds de
catalogue prestigieux ! H
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Tokyo deviendra rapidement un champ
de bataille...
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Ce stage permet de s’initier aux commandes du jeu.
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Les combos sont récompenseés par une pose
du héros et par I'hémoglobine de rigueur !

Ly

Les graphismes ne sont encore qu’a 30 % o

acheveés !
Le « Lock On » permet de tirer sur les ennemis a
distance.

cinématiques
pas encore
finalis€es...

Marchez sur les murs pour passer certains obstac!es.
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Depuis la trilogie Gundam sur S
éveloppé un certain savoir-faire 3D pour

a
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sur Saturn, Bandai

mettre en valeur sa série fétiche.

i epuis son apparition, la PS2 a
| offert les meilleurs jeux basés
‘ sur la licence Gundam (certes, la
Dreamcast elle aussi ne fut pas
en reste a sa grande époque). Bandai a
accumulé une expérience qui commence
aujourd’hui a s'exprimer pleinement. Dans ce
troisieme volet PS2, on retrouve le genre
action 3D habituel. On est a bord de son
« Mobile Suit » (ou MS), dans un
environnement entiérement 30 ou I'on doit
remplir diverses missions. Les persos sont
originaux et le scénario se déroule juste
apres la fameuse guerre de « Un An », &
I'origine de la série Gundam.

Iron, Lion, Zion...

En début de jeu, il est possihle de
sélectionner son camp : Principauté de Zian
ou Fédeération. On gére une équipe de trois
unités. Vous devez choisir la formation qui
vous convient le mieux parmi trois types
possibles. Suivant le cas, vos deux alliés
vous suivront, ouvriront le chemin ou
protégeront vos flancs. Au fil du jeu, on se
voit proposer de nouveaux modeles de
robots (plus d'une trentaine en tout).
Larmement de chacun peut également étre

&
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déterminé en début de mission, selon le type
d'opposition attendu et la nature des
objectifs. Une opératrice vous tient informé
de I'évolution des événements en cours de
mission. Un radar a deux niveaux, doublgé
d'une boussole, vous indique les positions de
chacun, ainsi que votre direction. On dispose
aussi de boosters pour s'élever pendant un
court instant dans les airs. Chaque stage se
termine évidemment par un boss, et
certaines confrontations se feraient en
temps limité. Un systeme de Lock On
permettrait de conserver son adversaire en
ligne de mire, suivant la formule consacrée
depuis Zelda 64. Un mode vs permettra
également de jouer en coopération ou en
duel sur un méme écran, splitté
verticalement. Mais la PS2 a tout de méme
ses limites : si les robots sont trés bien
rendus [modélisation, textures, effets des
armes...), les décors restent du niveau des
préceédents volets : plutdt plats, de couleurs
assez monotones et présentant bien peu
d'effets graphiques (comme la surface de
l'eau, etc.). Néanmoins, ce nouveau Gundam
sur PS2 marque une évolution technique
supplémentaire qui devrait trouver son écho
parmi les nombreux fans au Japon. |

¥

multijo.

envsou|
coopération,

Le|
ueur,

se déroule en L oo -

écran splitté | % o
verticalement. . 21

On peut
méme
incarner
les
Zions.

Vos allies .
se battent
indépen-

damment.
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fain air de Shin Sangokumuso...

i N

N’oubliez pas de
vous servir du
bouclier. C’est
parfois fort utile.

26:00:20

LR O

Les boosters
e permettent de voler
pendant un court
moment.

G ;. 3
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Dans I'eau, Ia mobilité de votre robot est
nettement plus limitée. e
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: Initialement concu comme une demo destinee
MIGNON ! | h e
% e a présenter les capacités technigues de la
ans Da ronicie, toute
R e amier volet, Dark PS2, Dark Cloud nous promettait monts et
| Cloud, Un monde quisembl chaleureu o merveilles... Mais au final, le résultat nous
avait plutot laisse un sentiment

d’'inachevement..

EMH

ark Cloud avait suscité de
grands espoirs, sans
vraiment les satisfaire.
Certes, le systéme de
Georama était original, mais son
impact ne fut guére probant. Du
coup, les Japonais ont garde de ce
jeu l'image d'une copie ratee
(signée Level 5, le developpeur)
du Zelda 64 de Nintendo. Dans
cette suite, ce n'est plus un
seul, mais deux héros gue vous |
allez gérer tout au long de
I'aventure : Yuris (e gargon)

et Monica (la fillel. Chacun
posséde ses specificités
(actions, attaques, etc.] et est
équipé de deux items [armes ?).
Yuris manie une clé a molette
pour frapper ses adversaires, et un
pistolet pour attaguer les creéatures
hors de portée. |l serait méme
possible de monter dans des
véhicules. Pendant ce temps, Monica,
elle, se |la joue magicienne avec son
bracelet de pouvoir, mais aussi guerriere

_ Bxpérience, usure ?... De méme, on
pourrait attribuer des items
supplémentaires a son perso.
["'ambiance générale est un
B mélange réussi de fantastique
& pur et de hi-tech, le tout dans
un look assez enfantin. Le jeu
conserve l'enviconnement 30
du volet précedent en y
ajoutant le Toon Shading, une
habitude, decidement. ..

On se déplace dans des stages 30
appelés « Shuffle Dungeon », comprenez
par |a que leur structure est

déterminée aléatoirement. La nature

des items a trouver et le bestiaire a

affronter varieraient en

. consequence. Les ennemis sont

de toute sorte, et surtout de

toute taille. Les modalités de

avec son epee. Chague « arme » possede Monica. gestion des persos ne sont pas
un ensemble de deux jauges dont on ne encore connues. Les commandes
connalt pas encore exactement la nature : de combat sont simples : un bouton

Le « Lock On » a été
| conpserve tel quel.
| Merci Zelda !

AT AT AT A Vawaw, w6
WV aVaVaVWi aVaVWal .¥

Un village digne d’un Final
Fantasy !




On peut se retrouver encerclé par plusieurs
ennemis.

permet de frapper ses ennemis, déclenchant
méme a |'occasion des combos. L1 peut
servir a attaguer a distance lorsqu'une de
vos armes le permet. |l vous est également
possible d'attraper vos adversaires pour les
balancer ! Enfin, les attaques spéciales
permettront de faire un peu de ménage le
moment venu. Histoire de ne pas tomber
dans |e fouillis, le Lock On est toujours
présent pour garder son ennemi en ligne de
mire dans le feu de la bataille. Tous les
dialogues sont parlés, et les événements se
déroulent en 3D temps réel. Par rapport a
I'episode précédent, la qualité graphiqgue a
fait un bond en avant. Les moments de la
journée, tout comme les conditions
climatiques, sont également gerés. La partie
« edition de la ville », le fameux Georama, a
ete améliorée pour offrir encore plus de
possibilités. Elle deviendrait méme un mode
de jeu a part entiére.

Certes, ce Dark Chronicle semble encore
plus prometteur que son aingé, et la qualité
graphique est impressionnante. Beste a
savoir si la mayonnaise action-RPG prendra,
pour offrir enfin aux joueurs une véritable
specificité Dark Cloud. M

Un graphisme qui rappelle le
nouveau Wild Arms.

da
On pourrait subtiliser ces robots a
I'ennemi...

AT AN
W aVaVe awvew,

Les persos sont
moins
charismatiques
que dans Wild
Arms.

Yuris, un
mecanicien qui
ameéliore et
repare ses
items !

Un magnifique
lever de soleil.
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Les grands — hormis Sega, toujours fidele — délaissent 'arcade.
Cependant, un nombre croissant de petits développeurs trouvent
dans la Naomi le moyen de s’exprimer pour un codt raisonnable.

L ui est derriére le nom de
' « G.rev » ? Il s'agit d'un nouveau
‘ développeur, qui a reconstitué
I'équipe a l'origine de grands
shoots Taito, comme G Darius ou la série
Ray Storm ; Border Down est le premier
titre signeé par G.rev. |l se présente sous la
forme d'un shoot 3D & scrolling horizontal.
Deux boutons commandent, I'un, I'arme
principale (le Main Shot), et 'autre, les
armes auxiliaires (les Break Laser]. Le Main
Shot possede cing niveaux de puissance.

':ur ie diira eara Ia chi e
Les Break Laser sont gérés par une jauge.
Elle se vide au fur et @ mesure gu'on les
utilise, et se remplit peu a peu, si on ne les
utilise pas. Le niveau de remplissage de la
jauge détermine la puissance du Main Shat ;

l En bas a gauche, 20000600

. lesystéme gérant - -

les Border. - =~ |
§“ T g |
s — ==
N dnvin) gy (EER(O)

il faut donc veiller a bien doser le recours a
ses armes auxiliaires afin de ne pas affaiblir
son arme principale. LU'autre systéme au cceur
du jeu est constitué par les Border. En début
de partie, on en sélectionne un parmi les trois
proposés, ce qui détermine le stage par
lequel on commence, le niveau de difficulté et
le nombre de vies (le Border vert donne trois
vies, le jaune, deux, et le rouge, une seule).
Selon le niveau de difficulté, le nombre de
points marqués a chaque destruction
d'ennemi varie : plus la difficulté est élevée,
plus on gagne de points.

Enfin, des régles pas encore dévoilées nous
feront chuter d'un Border & un autre (d'ol le
titre, Border Down). Le jeu de G.rev n'en est
gu'a 10 % de son développement, et nous
aurons sans doute plus de détails dans les
mois & venir. On peut aussi espérer pas mal
d'améliorations graphiques. ™

€D GrsorLesis
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Le systéme des Border n’est pas encore connu.
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Le boss est introduit par ‘
une cinématique. |
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Au centre, « X2 » indique le niveau du Main Shot. immortalisés par R-Type.
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Le jeu est entiérement en 3D temps réel. Un systéme de combo serait au menu.
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XBOX

-1 “3 ‘1 From Soft. /
Automne

togi est le titre d'une collection

de vieux contes japonais publiés

au XVIII* sigcle a Osaka. Ce

nouveau jeu Xbox de From
Software, sorte de Donjons & Dragons
nippon, brasse linspiration fantastique et
samurai. Il se présente sous la forme d'un
RPG-action, en mode solitaire, se déroulant
dans un monde 3D & 360 degrés — en quoi il
se place comme un concurrent du
Gunvalkyrie de Sega. Le joueur incarne Raiko,
un samurai appelé a défendre son pays des
forces du mal : un scénario trés classique,
qui rappelle, par exemple, Onimusha 2,
particulierement par I'ambiance ténébreuse
d'un Japon meédiéval... Le héras est armé de
son katana et doté de magies en tout genre ;
il peut détruire pas mal d'éléments du décor,
découvrant ainsi des passages secrets. From
Software annonce des stages tres
dynamiques, dont la forme et la structure
changeront si un événement important (tel
gu'un tremblement de terre) survient.

Raiko saute, court, attaque avec son katana
OuU SBS pouvoirs magiques, et peut meéme
voler, au moment opportun. On gére donc
I'espace a 360 degrés. Au cours de
I'aventure, on peut, bien entendu, améliorer,
son équipement, et, notamment, son
arsenal. Le changement d'arme se fait au

La magie peut débloquer des portes.

€D Grsoresfs
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moyen d'un menu — dommage, car cela
interrompt I'action en cours. Un coup
violent, le Smash, permet de projeter son
adversaire jusque dans les décors. De
fréquentes cinématiques en 30 et en temps
réel viennent entrecouper l'histoire.
Graphiquement, 0.To.Gi est assez sombre
(comme King's Field, du méme From
Software). Pour ce qui est du design des
persos, on aime ou pas ; mais le heros ne
semble pas posséder un grand charisme...
Enfin, pour ce qui est de la jouabilité, on ne
voit pas clairement comment le jeu
s'articule, bouge ou se manie. Ainsi, le fait
de pouvoir voler est certainement une
originalité appréciable ; encore faut-il voir
comment il sera mis en ceuvre. Enfin, a ce
stade du développement (20 %), les
graphismes sont encore loin d'exploiter la
puissance de la Xbox. W

Un monde assez sombre
(trop ?).

On peut aussi
« locker » les
structures.
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Détruire I'escalier fait
apparaitre un
passage !



B Une porte scellée par la magie ?

Ca se fritte dur au clair de Lune !
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Le Lock On, un
classique du genre.

On peut
détruire
nombre
d'éléments.
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On changerait d’arme via le menu du jeu. Le boss vous paie une visite ? 8
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From Software semble se trouver a l'aise sur
Xbox, puisqu’il prépare un nombre important
de titres sur cette plate-forme. Est-ce bien

raisonnable ?

a Xbox n'a pas la cote au Japon,
et méme sa baisse de prix n'y
fait rien. From Software fait
partie des rares gros editeurs
nippons a travailler dur sur la console
ameéricaine. Thousand Land est un titre
original, mélant RTS et simulation. Le joueur
se voit attribuer un territoire, le

« Geosrate ». En son centre se trouve un
arbre de vie, qui vous donnera plusieurs
fruits (des petits glands), appelés « Chibi
Units ». Il faudra les élever, les former, les
eduquer...

Le Chibi fait la force

Une interface simple permet de donner des
ordres a ses Chibis, qui gagneront de
I'expérience. En début de jeu, le Chibi se
déplace en roulant par terre ; mais quand il
atteint un certain niveau, il voit ses bras et
pieds s'allonger, il acquiert de I'aisance et de
I'efficacite, voire des habiletés nouvelles,
comme escalader des murs ou nager sans
se noyer, etc. Le Chibi vous servira a editer
votre Geosrate de maniéere a le défendre au
mieux lors des batailles. Vous pourrez en
maodifier le relief, y construire des batiments
et des installations militaires. Vous
mesurerez la perfection de la configuration
de votre domaine ainsi que |le niveau de vos
Chibis dans des conflits en temps réel.
Chague victoire vous rapportera des points,
gue vous pourrez utiliser dans la partie

« edition du Geosrate ». Les unités
guerrieres que l'on pourra créer seront
imposantes. Enfin, e jeu gérera les différents
moments de la journée. B Tout commence par cet arbre.

On se souvient de
Populous avec nostalgie !

Des graines en guise de munitions ? On peut mettre au point de grosses unités. Il faut cing Chibis pour avoir un canon.

I S R P e B
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Annonceé des le début de I'implication de Kaoei
sur Xbox, Kurenai no Umi (titre japonais

de Crimson Sea) n’était a 'epoque gu’'un
simple dessin, un paysage dinspiration

vec Shin Sangokumuso (Dynasty
Warrior), Koei a provoqué un

chinoise, un sacre mystere...
choc chez les concepteurs de jeu

vidéo. Le jeu d'action mettant en

scene un grand nombre d'ennemis est
désormais a la mode, et tout le monde y va
du sien. Avec ce nouveau titre, Koei vise
cette fois un public international, un exercice
de style peu habituel pour cet éditeur tres
axeé sur le marché asiatique. Crimson Sea se
base sur son ainé, Shin Sangokumuso 2. On
retrouve donc son personnage principal,
Show, confronté a une horde hostile
d'ennemis en tout genre. L'action se déroule
sur une planéte inconnue, dans un
environnement fortement teinté SF, avec une
certaine influence asiatique dans le design.

7 o

Le jeu se divise en missions, et I'on doit se
frayer un chemin au milieu de nuées de
créatures qui vous tombent dessus, un peu a
la maniere d'un Gunvalkyrie. Mais vous ne
serez pas seul sur le champ de bataille : fort
heureusement, des alliés se battront a vos
cotés de maniere indépendante.

Crimson Sea explose le record de ses ainégs
Kessen et Shin Sangokumuso en vous
opposant non pas a quelques centaines
d'adversaires mais a plus d'un millier a
I'écran. Certains monstres effectueraient
méme des mutations sous vos yeux,
déployant de nouvelles habiletés. Encore plus
fort, certains pourraient s'associer, formant
un ensemble encore
plus redoutable. Il
existerait pas moins
d'une trentaine de
ces creatures ayant
parfois des
spécificités comme

Le niveau de

détail graphique
est éleve, mais

les grolles de
I’héroine sont

;,.f quand méme

- assez étranges,

non ?

»y

Il est grand temps de sortir le Bégon Vort.h,i'

celles de voler, de nager, etc. Pour faire face
a tant d'agressivité, on disposera bien sar
d'armes diverses. En associant différents
éléments a son arme, on obtiendra une force
de frappe accrue, voire carrément différente.
Cela s'avérera indispensable pour faire face a
certaines situations ou menaces données. Et
comme il faut bien un peu de magie dans
tout ¢a, on disposera de « Neo Psyonics ».
Une jauge en gérera l'utilisation. Enfin, le son
sera compatible 5.1 Channel pour un parfait
rendu 30 audio.

Koei serait-il sur le point de pondre le Shin
Sangokumuso de la Xbox ? Il est clair que
techniqguement, le jeu veut tirer profit de la
puissance de la machine. Mais il se pourrait
que I'editeur soit obligé de mettre un bémal a
ce projet : la Xbox ne se vend toujours pas
au Japon, et ses résultats en Europe ne sont
pas a la hauteur des attentes. Aussi, Koei
pourrait envisager une version PS2 pour ces
deux marchés. Les Etats-Unis, quant a eux,
sont assures
d'une version
Xbox en fin
d'année. C'est
déja ca!

Le combat a
I’épée ? Un
peu risqué,
mon gars...
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Voila le genre de scéne

qui n’est pas sans :
évoquer Starship Koei sort des
Troopers... sentiers battus, et

nous offre un joli
feu d’artifice !

En plus de Crimson Sea, Shin Sangokumuso 2
est également confirmé sur Xbox.

Crimson Sea va
bien plus loin
que
Gunvalkyrie.

'Ii]\NSFORMATION :

Ce boss sort de son trou et se « morphe » sous
vos yeux ! Généralement, c'est pas vraiment
bon signe pour la suite de votre carriére...

v b
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Bravo, le pont a été détruit maintenant...
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rom Software s'est fait un nom
dans |le domaine du jeu de robots
sur PS et PS2. Le voila qui se
lance aussi sur Xbox, en offrant
un jeu plus résolument tourné vers le tir a
tout-va que sa seérie fétiche, Armored Core.
Il s'agit d'un shoot 3D qui nous lance dans
les méandres d'une mégapole, a la poursuite
de hordes d’'ennemis a abattre a toute
berzingue. Le joueur fait partie du commando
d'élite Murakumo, chargé de défendre la ville
contre une grave menace ; il pilote un robot,
I'ARK. Les missions commencent par un
briefing sous forme de cinématique ; aprés
quoi, on choisit son robot parmi les cing
modeles disponibles. On se rend ensuite sur
le lieu des incidents et on repére les fauteurs
de trouble. C'est alors que la mission
commence réellement.

I
I
1

On se déplace librement a travers les décors
a la poursuite des ennemis, en cherchant a
eviter que la ville patisse des échanges de
tirs. Un radar nous indique si les ennemis

-~
Vous étes pris
en chasse !

nous poursuivent. On dispose de deux
armes, une principale et une secondaire ;
des missiles avec un systéme de Lock-On
(classique dans ce genre de jeu) font
partie de 'armement. On peut aussi user
de boosters pour accélérer ou pour
freiner brusquement en cas d'urgence.
On dispose de deux angles de vue : une
vue du cockpit et une vue extérieure [par-
derrierel, que I'on alterne a l'aide d'un
bouton. La qualité graphique du titre —

la 30, la modélisation, les textures, les
effets, la ville a perte de vue, la

vitesse extréme, les nombreux 7
événements (dont des /=58
immeubles gui s'effondrent) —
s'annonce excellente.

Sur ce titre, From Software va A
certainement bosser un max. e
Reste a voir si l'univers et Y/ 4
I'action de Murakumo sauront r
captiver les joueurs, surtout

face & un Panzer Dragoon

Orta qui fait trés forte 4
impression. B
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DU 28 MAI AU 30 JUILLET TOUS LES MARDIS DE 18 H A 19 H 30 DANS VOTRE MICROMANIA
MBK2

ANEW WORLD

Participez au

EN EXCLUSIVITE DANS
VOTRE MICROMANIA

r——

' _ SUH? NINTENDO :
...et gagnez* en Finale ~  GAMECUBE. -~

1ERPRIX Un Scooter MBK série limitée GameCube 50cc + un GameCube
+ le jeu Super Smash Bros. Melee ——

DU 2E AU 5EPRIX Une TV 16/9 + un GameCube + le jeu SSBM
DU 6E AU 10t PRIX Un GameCube + le jeu SSBM

~

*Jeu gratuit sans obligation d'achat. Réglement complet du jeu concours
disponible sur simple demande 4 la caisse de votre Micromania.
Tous les détails du Championnat SSBM sur nintendo.fr, micromania.fr
et auprés des Conseillers de Vente de votre Micromania.

TOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDEO SUR

micromania.fr

Cet été, découvrez - B4 -
sur grand écran ( fy
- 3 )
les meilleurs moments 4
de I'E3 dans votre Micromania

MICROMARIS

TioMAS |0RDAN r
2000000 /

14 Migaearts A ATA ‘ Tws Réservez vos jeux !
5% de remise* différée ‘ s A dans votre Micromania
sur les jeux et accessoires. e - A . - sur micromania.fr

*Remise différée sous forme de bon de réduction de 10 €.
Remise non applicable sur les Consoles.

Les nouveautes d'abord !

Ouverture de 11 + 7 = 18_no_yveaux M_i_gromaniq_{_

| 77 MICROMANIA BOISSENART
é C.Ccial Melun Boissenart 'OUVERT
| 77247 Cesson - Tel. 01 64 19 00 36

' 76 MICROMANIA OUVERT
GONFREVILLE L'ORCHER
C.Ccial Océane - 76700 Gonfreville
L'Orcher - Tél. 02 34 47 41 14

56 MICROMANIA LORIENT OUVERT
C.Ccial K2 Lorient - 56100 Lorient
Tel. 02 97 87 01 88

56 MICROMANIA VANNES ouvERT
C.Ccial Carrefour La Fourchéne

56000 Vannes - Tél. 02 97 40 50 98

| 49 MICROMANIA oUVERT

| ANGERS GRAND MAINE
C.Ccial Grand Maine - 49000 Angers

i Tel.0241399976

67 MICROMANIA HAUTEPIERRE

C.Ccial Régional Auchan Hautepierre
Place A. Maurois - 67200 Strasbourg
Tel. 0388277251 [OUVERT

37 MICROMANIA
TOURS ST-PIERRE DES CORPS
C.Ccial Les Atlantes 'OUVERT
37700 St-Pierre des Corps
Tél. 02 47 441587

42 MICROMANIA ST-ETIENNE
C.Ccial Régional Centre Deux
42100 Saint-Etienne 'OUVERT
Tel. 04 77 80 09 92

77 MICROMANIA VAL D'EUROPE
Espace Ccial Val d'Europe |QUVERT
77711 Serris-Mame La Vallée
Tél. 0160 42 40 68

29 MICROMANIA QUIMPER
C. Ccial Géant OUVERT
29000 Quimper - Tel. 02 98 10 06 14

50 MICROMANIA OUVERT
CHERBOURG LA GLACERIE
C.Ccial Cotentin - 50470 La Glacerie
Tel. 02332053 04

44 MICROMANIA OUVERT
SAINT-HERBLAIN NANTES
C. Ccial Espace Océan - 44800 St-Herblain
Tél. 02 28 07 2252

78 MICROMANIA CHAMBOURCY
C.Ccial Carrefour-RN 13 OUVERT
78260 Chambourcy - Tél. 01 30 74 54 09

06 MICROMANIA NICE-LINGOSTIERE

C. Ccial Carrefour NOUVEAU
Route de Grenoble - 06200 Nice

91 MICROMANIA
LA VILLE-DU-BOIS
C. Ccial Continent "NQUVEAU
91620 La Ville-du-Bois

77 MICROMANIA TORCY
C. Ccial Val Maubuée
Route de Croissy [NOUVEAU
77200 Torcy

83 MICROMANIA
PUGET-SUR-ARGENS
C. Ccial Carrefour TNOUNEAU
83480 Puget-sur-Argens

64 MICROMANIA PAU

C. Ccial Auchan Pau :
64000 Pau NOUVEAU
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Previews, mangas, pubs, DVD, vidéos... et les derniéres infos...
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MORTAL KOMBAT

Comme chaque
année a la méme
époque, le salon de
I'E3 constitue I'info
principale des News
de ce numéro. Des
centaines de jeux
présentés, le retour
de vieux hits remis au
go(t du jour (comme
Mortal Kombat), des
i hétesses quasi nues
au coin de chaque
stand, des décibels a
‘ vous claquer les
i

\ | tympans et, au milieu
1 ; de la foule, nos trois
= envoyeés speciaux :
! AHL, Jipi et Niiico.




M PROJECT ZERO THE MOVIE.
Dans la longue série des jeux
vidéo qui deviennent des
films, c'est Tecmo qui vient de
signer avec les studios de
Spielberg, Dreamworks. Le jeu
Project Zero (on vous en cause
dans notre dossier Spécial E3)
sera porté sur grand écran.
Peu d'infos pour le moment, si
ce n’est une déclaration du
producteur qui dit, en gros,

« on voulait le jeu vidéo le plus
effrayant possible pour le
transposer dans toute son
intensité au cinéma ». On
verra bien si c’est aussi réussi
(on rigole!) que Resident

Evil...

M BYE-BYE, YAMAUCHI! Ce
nom ne vous dit peut-étre
rien, et pourtant, Hiroshi
Yamauchi aura été 50 ans
durant le PDG de Nintendo. Cet
homme a construit un empire
et passe désormais la main a
Satoru Ilwata, anciennement
directeur de Nintendo et
homme clef du lancement de
la Game Cube. Une révolution
s'annonce, car désormais, un

conseil exécutif de six

membres prendra toutes les
décisions importantes.

I DOOM 1l SUR XBOX. Le jeu
qui a le plus impressionné les
joueurs durant I'E3, Doom I,
sera peut-étre adapteé sur une
console de jeu vidéo. Le
président de ID Software a
confié au magazine américain

- Gamespot qu'en effet, une

version console serait

envisagée apreés le lancement
de la version PC. Et pour
renforcer son propos, il a cité
le nom de la Xbox, qui lui
semble |a mieux adaptée a ce
. type de jeu. Il faudra patienter
au moins jusqu’a 2003.

46
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ENCLAVE |

i Le scénario de ce titre

T développé par

% : Starbreeze studios et _
= . SWING! situe
I'action d'Enclave
dans un temps trés
ancien. Le monde, alors divisé par @
une faille immense, est en proie a
un conflit terrible. D'un coteé de la
crevasse, le peuple des lumiéres,
prospere et juste, gouverné par
I'assemblée des anciens et par la
grande reine Aylindil. De I'autre
coteé, le peuple des ténébres, quia
toujours vécu dans I'ombre, la
famine et 'avidité, et a développé le
secret espoir d'anéantir le peuple
des lumiéres et de récupérer des
territoires par la force. Le peuple des
lumiéres a toujours su garder la
crevasse et se préserver d'une
invasion des ténébres. Cependant,
le goufire se résorbe de jour en jour,
et des forteresses ont été
construites de part et d'autre. Les
batailles ne cessent de s'intensifier.
Au début de la partie, vous devez
choisir votre camp dans cette
eternelle lutte entre le bien et le
mal. La bataille peut alors
commencer.

La guerre
des braves

La partie se déecompose en * |
20 missions par camp. [
Vous allez pouvoir choisir
votre guerrier, I'équiper et
gérer son inventaire

OB (Juand |a fantasy devient héroigue

Enclave est un jeu d'action-aventure qui a régalé des spectateurs triés sur le
volet lors du dernier E3. Au programme des réjouissances, des guerriers
surarmes et des niveaux splendides gui en mettent plein les mirettes!

b, avant de vous lancer
dans une succession
2y de combats et

> d'épreuves
% d'anthologie. Tout
y votre équipement va
A vous permettre de

= contrer les attaques
des cruels
adversaires qui ne

9 / cadeau. Le
"/‘_{ parcours des

4| ténébres semble

plus délicat que

celui des

lumiéres, mais,

dans les deux

"\ cas, les

"\ péripéties ne

| manquent pas

de piquant.

La nature

des

COGNEVR
W BERSERKER

missions et des niveaux varie, et les
quelques imposés du jeu vous
proposent d'utiliser 'ensemble des
caractéristiques et aptitudes de
votre personnage. Particulierement
tourné vers I'action, Enclave
demande également un peu de
jugeote pour résoudre quelques
intrigues et rechercher quelques
objets-clefs facilitant une
progression réguliére dans le jeu.

La beauté du diable

Les combats, grace a I'animation
soignée, aux vues subjective ou ala
troisiéme personne et a des
graphismes trés détaillés,
promettent des heures de

36.2, 8.3Hb, 3.0Hb, 0.0Hb
L

H3.0, MMHb, S1Hb, D‘DHF
a3 “



défoulement et d’éclate totale! Tous
les niveaux que nous avons pu
parcourir offrent un visuel des plus
accrocheur, avec des couleurs
éclatantes et des détails qui tuent!
Les possibilités de mouvements et
de combos rendent I'action délirante
et il semble que rien ne vienne
gacher le plaisir de progresser dans
I'aventure. Les armes de jet sont
précises et les armes de poing trés
puissantes. Les différents guerriers
et autres créatures disponibles
possédent chacun des aptitudes
particuliéres qu'il va falloir
apprendre a connaitre pour avancer

v A B, oo

275, 4M4Mb, 11

MARCHAND
MaRCUS
T

38.6, 85Mb

439, 47, 5B B oS , 1
W

B

CHEVALIER

et éradiquer I'opposition

armée. Douze espéces sont
présentes, et des boss
impressionnants sont de la partie. La
possibilité d’utiliser des armes plus
consequentes (comme des
catapultes) pour agir sur des

éléments du décor renforce 22/5, 4MHb, 4.6Mb, 0,0Mb

une action déja intense.
Tout, dans Enclave, tend

vers le spectacle et I'art de .}"ﬁ

la guerre. Une sortie trés
attendue de cet été. Un titre
qui semble donner ses
premiéres lettres de '
noblesse a la Xbox. W

B JAPAN EXPO A PARIS. La
cinquiéme édition de Japan
Expo aura lieu du 5 au 7 juillet
au CNIT de La Défense.

De nombreux stands, des
concerts, des rencontres avec
des dessinateurs francais et
etrangers, des projections de
films et un espace jeu vidéo
sont au programme de
rendez-vous incontournable
des fans de la culture

japonaise.

B LAN-ARENA. Avant de partir
au soleil, allez faire un tour a
la Grande Halle de Ia Villette
pour la septieme édition de la
LAN-Arena. C'est du 5 au

7 juillet que se rencontreront
les meilleures équipes du
monde sur des jeux comme
Counter-Strike, Quake 3,
Strarcraft ou Fifa 2002. Vous
pourrez assister aux
confrontations et découvrir
d'autres jeux dans le « village
des consoles » ou les ateliers.

M XIii SE MET EN QUATRE! Ubi
Soft organise un concours
ayant pour theme le jeu Xill
tire de la BD. Les fans
pourront développer un niveau
du jeu (la map NES de
Nescafé) qui sera intégré dans
I’édition finale. Une sélection
des dix meilleures créations
sera effectuée en septembre
et la grande finale aura lieu en
octobre. Un jury dont fera
partie notre bien-aimé et
respecté AHL (cirage de
pompes gratis) départagera
les heureux élus. Le vainqueur
remportera un ensemble home
cinéma, les neuf autres une
caméra numerigue ou une
GeForce 4. Toutes les infos
seront sur un site web fin juin:




M PAS DE THUNES! Eidos a une

collection de jeux a petits
prix: les Fresh Games. Et il
vient d'annoncer que pour
septembre, il sortira Way of
the Samurai sur PS2. Ce jeu
été développé par les
créateurs de la série des
Tenchu et, comme par hasard,
il vous plongera dans le Japon
médiéval dans lequel vous
serez un samourai combattant
les méchants (original, non?).
Le perso principal a quarante
types de sabre a sa
disposition — pratique, mais
faut les trimballer partout, les
découpeurs de tronches, et
c’est que ca pése son poids,
ces engins-la!

M FFX: LE RETOUR DES SUITES
QUI REVIENNENT! Les suites de
FFX sont au programme des
développeurs de Square. Le
président en personne I'a
annonceé aux actionnaires de
la société. Certainement pour
les rassurer, il a précisé que
deux titres seraient en
chantier et que les histoires
auraient pour héros Yuna et
Rikku, les deux héroines de
FFX. On n’en sait pas
beaucoup plus, mais ces
suites pourraient voir le jour
au Japon cet hiver.

W COMPLETEMENT FLIPPE! Les
fans d’Akira seront surpris,
étonnés, indignés ou ravis
(rayer les mentions inutiles)
de savoir que leur manga
favori et adulé est sur le point
de connaitre une version jeu
vidéo. Mais —caril y a un
mais —, il s'agit d’un jeu de...
mais oui, vous allez trouver!
encore quelques secondes de
suspense... d’un jeu de
flipper! Il sortira sur PS2. Le
titre est explicite: Akira
Psycho Ball. Ce qui nous

plonge dans la perplexité. lis
sont fous, ces Japonais!

\I-\

STUART LITTLE 2

Une souris en béton

Stuart Little est une petite souris
particulierement maligne. Douée de parole et

faisant preuve d’'une intelligence hors norme,
elle se trouve propulsée dans un titre
PlayStation survitamine qui risque fort de
combler les amateurs du film.

Dans ce jeu développé

par Magenta, vous

incarmez la souris la

: plus déjantée de la
planéte. Stuart Little et
Sl son ami Margalo vont

devoir parcourir de nombreux
décors et niveaux directement issus
du film. Le but du jeu est des plus
simples: retrouvez les anneaux
volés et ramenez-les a leur
propriétaire. |l va vous falloir
résoudre quelques énigmes et
réaliser des actions dans la grande
batisse de la famille d'accueil de
Stuart. Une liste trés compléte de
mouvements va vous permettre de
répondre aux nomhbreuses petites
épreuves qui vous attendent au
hasard des niveaux. La variété est
de mise, et des phases d’'exploration

ELDER SCROLLS Ill: MORROWIND

| jeu de rdle (un hit sur
PC) qui s’appréte a
“ console de Billou. Dans
un univers d'heroic-
vastes et colorées dans une quéte
de justice et de vérité. Les premiers
permettre de choisir toutes les
composantes de votre personnage,
vos premiéres armes pour faire
bonne figure. Car Morrowind ne se

Morrowind est un pur

débarquer sur la
fantasy, parcourez des étendues
instants de la partie vont vous
d'acquérir quelques objets utiles et
contente pas de vous proposer une

sont nécessaires pour découvrir
tous les secrets disséminés dans les
vastes décors du jeu.

Bouge ta souris!

Stuart peut courir, sauter, pousser,
grimper, nager, et I'ensemble des
animations disponibles fait honneur
aux capacités de la PSone. De plus,
la possibilité d'utiliser des véhicules
relance la durée de vie. Outre le
spectacle qu'ils offrent, tous ces
gadgets vont vous faciliter I'accés
aux bonus et autres petites
surprises des niveaux. Des
séquences cinématiques
interviennent entre les imposés et
vous informent sur le déroulement
du scénario tout en
proposant des
images en full

grande balade dans un univers
séduisant: vous allez devoir
résoudre quelques énigmes bien
senties et faire évoluer votre
personnage au fur et a mesure de la
partie. Des combats de plus en plus
prenants vous sont proposeés, et la

motion vidéo de grande qualité. La
durée de vie se révéle conséquente
et I'adversité s’annonce de taille. La
prise en main apparait évidente, et
les péripéties ne manqueront pas de
ravir les plus jeunes joueurs. H

durée de vie s'annonce plus que
satisfaisante. Plus d’éléments
concernant ce jeu original sont
attendus dans les semaines a venir
lors d'un test aux petits oignons. H
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Mike Tyson Boxing

‘Prix public généralement constaté

a partir du 30 mai 2002, dans la limile des stocks

dispenibles. Prix public généralement conslaté avant cette date :
Super Streel Fighter 2X Turbo Revival : 53,20 Euros ; Final Fight One :
54,73 Euros ; Mike Tyson Boxing : 45,99 Euros

GAMEBOYADVANCE| (i@ capcon

owummowmmwmmmm--mmw'wr—miwmmmhn wm-wnmumm_ L of CAPOOM (0., LTD. ALL RIGHTS RESERVED. © 2002 L emce
by “Mite Trson™™ is 2 rademark of ¥he Trsom Enterprises. Mike Trson's Rame 2ad imoge are wsed Game Boy 2nd Game Boy Advance are trademarks of Ninteada. © 2002 Mistenda.




M LES MEILLEURES SORTIES DU

MOIS AU JAPON.

1 - Winning Eleven 6
(Konami, PS2): 515000

2 - Gundam Gilen No Yabo
(Bandai, PS2): 206 000

3 - Tennis no Ooji (Konami,
GBA): 135000

4 - Rockman Zero (Capcom,
GBA): 105000

5 - Zettai Zetsumeitoshi (Irem,
PS2): 90000

6 - Netchu! Proyakyu 2002
(Namco, PS2): 76000

7 - FFXI (Square, PS2 BB):
63000

8 - Nichibe Proyakyu Final
League (Square, PS2):
39000

9 - Halo (Microsoft, Xbox):
30000

10 - Captain Tsubasa
(Konami, PS): 28000

M LES MEILLEURES
PROGRESSIONS DU MOIS AU
JAPON,
1 - Winning Eleven 6
(Konami, PS2): 640000
' 2 - Gundam Gilen no Yabo
(Bandai, PS2): 290000
3 - Netchu! Proyakyu 2002
(Namco, PS2): 175000
4 - Tennis no Ooji (Konami,
GBA): 161000
5 - Kingdom Heart (Square,
PS2): +151 000 (730 000)
6 - Rockman Zero (Capcom,
GBA): 136000
7 - Zettai Zetsumeitoshi
(IREM, PS2): 112000
8 - One Piece Grand Battle! 2
(Bandai, PS): +97000
(463000)
- 9 - FFXI (Square, PS2 BB):
63000
10 - Halo (Microsoft, Xbox):
46000

I LES FLOPS DU MOIS.

1 - UFC 2 (Capcom, Xbox):
4070

2 - Pachittechimage 3
(Hackberry, PS): 4650

3 - Jikkyu World Soccer 2002
(Konami, Xbox): 5500

4 - Tokimeki Memorial 2
Music Video Clip Circus
(Konami, PS2): 6800

b - Capcom vs SNK Millennium
Fight 2000 Pro
(Capcom, PS): 6900

=l 1
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CONSOLES PUB!

Xbox a la baisse !

En France, on n'a pas eu droit a une pub lors de la baisse de prix de la Xbox.
Ce n'est pas le cas au Japon, ol ce spot a ete diffuse a de nombreuses
reprises. La machine de Billoo serait-elle en danger au pays Soleil-Levant ?

Apparition du logo... « Aaaaahhhh! »

« Ooohhhl... » « Ok ok ok ok!... » « Que diriez-vous de 248007 »

S

Xbox SR Xbox S

¥34 800 ¥34 800 %24 800

« Qoohhh... » Sonnerie d’une caisse enregistreuse...

A

Message: « Good! » Message: « C’est Réapparition du logo...
complétement fou! »

lls sont fortiches chez Sony! La PS2 On pouvait ainsi voir un écran de portent les soldats américains,
était présente partout pendant 'E3a  radar repérant les quatre éléments omnée des fameux boutons de

Los Angeles. Et la campagne de pub  géomeétriques reconnaissables; plus =~ commande; et I'autre mettait en

a la gloire du constructeur était tout loin, c'était un levier de vitesses sceéne deux vieilles mamies

en finesse et clins d’ceil. Plusieurs marqué lui aussi de la croix, durond, amerloques en train de tricoter une
panneaux vantaient les méritesdela  du carré et du triangle. Deux autres couverture PS2. Rigolo et original!
console en faisant simplement visuels attiraient le regard, le premier  Quant au slogan, il frappait fort:
allusion aux boutons de la manette présentait une plaque « Vivez dans votre monde, Jouez
PS2. Une série de visuels marrants! d'identification, comme celle que dans le nétre! » A
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DES MILLIERS DE LOGOS ET SONNERIES "NEW GENERATION” A TELECHARGER 1!
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AT > par internet: www.logosonnerie.com
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M COSMOS 1999. L'effort est
considérable et mérite d'étre
souligné: TF1 Vidéo sort un
coffret des deux saisons de
Cosmos 1999, série de
science-fiction créée en 1973.

On y suit la vie et les
péripéties de différents
scientifiques sur Alpha, une
base lunaire. Hyper kitch mais
hyper soigne. Vingt-quatre
épisodes d’'une heure, 13 DVD,
des bonus cachés a profusion
et des liens Internet... fans de
la premiére heure, faites
chauffer la carte bancaire!
TF1 Vidéo. 13 DVD.

*kk

M JACKIE CHAN. TF1 Vidéo
s'illustre une nouvelle fois
avec la sortie simultanée de
cing films avec Jackie Chan
en vedette: Dragon Lord, Le
Marin des mers de Ghine, Le
Flic de Hong-Kong, Police
Story et Police Story 2. S'ils ne
datent pas d’aujourd’hui, ils
démontrent déja les capacités
de contorsions de Jacky et
son talent de cascadeur. Et
puis, a 15 euros le DVD, on ne
va tout de méme pas s’en
priver!

TF1 Vidéo. 5 DVD.

Hk

M HIGHLANDER 2. Ah! en voila
un navet qu'il est bon!
Tellement bon méme qu’on en
ferait une soupe ou un gratin.
Tout va mal: nous sommes en
2024 et la couche d'ozone a
entiéerement disparu. Pire, on
fait appel a MacLeod, incarné
par Christophe Lambert (et
son sublime regard
intelligent), pour protéger les
Terriens des terribles rayons
du soleil. Un objectif
cependant bien difficile a
atteindre. Et pour cause, on
s'endort avant Ia fin. Terrible!
TF1 Vidéo. 80 min.

*
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HARRY POTTER A L'ECOLE DES SORCIERS

Abracadabrantesque !

Harry Potter, jeune orphelin, rejoint
le college Poudlard I'année de ses
onze ans pour y suivre une
formation bien spéciale. En effet,
notre Harry est doué de pouvoirs
magiques extraordinaires gu'il va
devoir apprendre a maitriser. Tout
ne se fait pas dans la douceur: la
jalousie et la rivalité de la part de
certains éléves envers Harry vont
lui faire passer une douloureuse
année... d'autant plus qu'un
puissant sorcier prépare un
mauvais coup dans le college. Un
film distrayant, excellente
adaptation du roman de J. K.
Rowling, grace a quelques scénes
mémorables: la partie de Quidditch,

ATLANTIDE, L'EMPIRE PERDU

Milo Thatch est un jeune
cartographe inexpérimenté qui,
comme son grand-pére disparu,
réve de retrouver |'Atlantide. Grace
a un précieux manuscrit que lui
remet un millionnaire excentrique,
Milo s’embarque a bord du sous-
marin Ulysse avec une bande de
tétes brillées, et part a la recherche
du continent perdu... Les créateurs
de La Belle et la Béte et du Bossu
de Notre-Dame sont de retour et
signent un DA trés rythmé avec,

le Choixpeau magique, le combat
final... A noter, la présence dans le
coffret d'un deuxiéme DVD bourré
de bonus, scénes inédites, bandes
annonces et de jeux interactifs.

A réserver aux plus jeunes tout de
méme. W

Warner

Comédie

3UF| Chris Columbus
Daniel Radcliffe. ..

' Dolby Digital 5.1, DTS

147 min

~| Dispanible
F* e kk
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comme d'habitude chez Disney, un
éventail concéquent de
personnages: la blonde sulfureuse,
le méchant, le vieux cuistot sympa
ou le béta qui amuse la galerie...
Du bon divertissement. B

Editeur | Buena Vista
Genre Dessin animé

Réalisateur| Kirk Wise

Voix Jean Reno, Patrick Timsit...
Aildio " ™ Dolby Digital 5.1, THX
Durée 195 min—2 DVD
Sortie” | Disponible

Intérét | x%*

William est écuyer et réve depuis
sa plus tendre enfance de devenir
chevalier et de participer aux
joutes. Hélas, seuls les nobles ont
ce privilege. Lorsque le seigneur
qu'il sert décede, il y voit un signe
du ciel : William revét I'armure de
son maitre, s'invente un passé et
devient Ulrich, un puissant
chevalier. Une comédie
moyenageuse réussie (avec des

Bowie (Golden Years) ou encore
Eric Clapton (Further up the road).
Un mélange des genres parfait, un
anachronisme osé. B

images de combat spectaculaires),
soutenue par une bande originale
etonnante pour ce genre de film:
Queen (We will rock you), David

Editeur [ Gaumont
Genre Comédie moyendgeuse
Réalisateur | Biran Helgeland

Acteurs Heath Ledger, Mark Addy...
Audio” | Dolby Digital 5.1

Durée 126 min

Sortie”™ | Disponible

Intérét | %kx




Depuis quelques siecles, les travaux
des physiciens et des
mathematiciens ont permis d'établir
I'existence d'univers paralléles.
Cette théorie fascinante démontre
que nous vivons dans chacun
d’entre eux; reste maintenant a le
prouver en voyageant de I'un &
I'autre... et devinez quoi, c'est Yulaw
(Jet Li), un agent spécialiste des arts
martiaux qui s'y colle. Le voici donc

Un flic a la retraite (Dennis Hopper),
devenu dangereux psychopathe,
menace de faire exploser un bus
rempli de passagers pour satisfaire
une vieille vengeance. La bombe
qu'il transporte s'active au dessus de
80 km/h et explosera si le bus
repasse en dessous de cette vitesse.

Action debridee

parti a la recherche de ses doubles
et du pouvoir absolu... Si The One
use des mémes techniques que le
film Matrix (ralentis a profusion,
vortex et scénes d'action débridées),
il n’en est pas pour autant une pale
copie. Un film réussi, des images trés
soignées. A voir absolument. M

Jack Raven (Keanu Reeves), membre
de la brigade anti-gangs de L.A va
alors tenter de régler la situation...
explosive! Un film d'action bourré de
scénes de poursuite parfaitement
réglées, une bande-son a vous
crever les tympans, des images
spectaculaires et magnifiques... un
cocktail a tout faire péter! W

Double événement pour la sortie de
la deuxieme saison des Simpson. Le
premier, retrouver tous les
personnages de Matt Groening est
toujours un bonheur: les quatre DVD
regroupent les 22 épisodes de la
saison 2 et offrent pas moins de neuf
heures de grand spectacle. De
nombreux bonus sont également
présents sur les différents DVD:
interview du réalisateur, clips vidéo,
galerie de photos, dessins
préparatoires ainsi qu’'un
commentaire de chaque épisode. La
deuxiéme bonne nouvelle est que
pour la premiére fois, une série
d’animation est présentée en son
Dolby Digital 5.1. On en prend plein
les oreilles. « Oh pinaise! » B

Editeur
Genre
Reéalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

Gaumont
Science-fiction

James Wong

Jet Li...

Dolby Digital 5.1, DTS
87 min

Disponible

*hkhk

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

FPE
Action
Jan De Bont

K. Reeves, S. Bullock...

Dolby Digital 5.1, DTS
114 min

Disponible

* & Kk

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

FPE
Dessin animé
Matt Groening

Dolby Digital 5.1
4 DVD
Disponible
*kkk

. EWASABI. Autres acteurs,

autre nanard. Cette fois-ci, ce
sont Jean Reno et Michel
Muller qui se mettent derriére
les fourneaux. Depuis la mort
de sa femme, Hubert (Jean
Reno) est un inspecteur de
police aux maniéres un peu
fortes: il cogne et discute
ensuite. Ses supérieurs, trés
malins, lui conseillent de
prendre un peu de repos...
Produit par Luc Besson, Wasabi
est un film qui ressemble pius
a une mauvaise blague gu’a
autre chose.

FPE. 95 min.

*

M THE SCORE. Nick Wells
(Robert de Niro) méne une
double vie: gérant d'un club de
jazz le jour, il exerce ses
talents de cambrioleur la nuit.
Pas une serrure, pas un coffre-
fort, pas une porte blindée ni
méme un cochon tirelire ne lui
résistent. Avec I'age, Nick
décide pourtant de raccrocher.

. Un ami lui propose un dernier

coup: dérober un scepire royal.
Il accepte... et les emmerdes
commencent. Un polar bien
monteé. A voir.

FPE. 119 min.

Hokk

M SPIDER-MAN. Aprés le cru
62-63, voici venir Spider-Man,
I'Intégrale, un recueil des
eépisodes sortis durant, devinez
quoi, I'année 1964. Et pan!

336 pages de pur plaisir,
signees, comme il se doit, par
Steve Dikto et Stan Lee. Un pur
moment de bonheur!

Marvel France. 336 p. 25 euros.

STAN LEE « STEVE DITRO

L'IN




DRAGON BALL - VOL. 8

La mythique série  ennemis: Piccolo... En son temps,

d'Akira Toriyama cette série légendaire fut un
W RED EYES. Dans un monde arrive bientot a véritable choc. Mais par la suite,
futuriste, une guerre son terme. avec DBZ, I'ceuvre perdit
impitoyable fait rage entre Sangoku est un grandement en qualité, jusqu’a e .
diverses nations. Le capitaine jeune gargon devenir carrément minable (aprés . £ WA\ I -
Grahald Mills est condamné a parcourant le I'épisode du combat contre Cell). A b ih s N
mort pour crimes de guerre. monde a la Cela dit, cette réédition en maxi- - : s r];v YR
Il arrive pourtant & s’échapper Akira Toriyama / [V R S manga (360 pages) est une a7 - =S
et met en place son projet de Glénat sept boules de excellente aubaine pour ceux qui ne ) PRéfes T
vengeance. Red Eyes est un cristal (rien a voir avec Tintin). Sursa  posséderaient pas I'une des éditions s v
manga vraiment par trop route, il fait la rencontre de plusieurs  précédentes. B A 7
classique. Rien ne le personnages qui vont changer sa EE iRy s AEEEEERRTAL
démarque des autres titres du vie. Dans ce huitiéme volet, Sangoku fal o — ' DA T
genre, si ce n’est son extréme et ses amis participent une fois de . HiH '11 t '%\Jl‘llll;‘\

plus au tournoi d’arts martiaux. EmAlm

Notre héros va bient6t devoir
affronter I'un de ses plus grands

Vil

B COMBINATION 2. Dans un
Japon oil I'argent est roi, le
député Sawada n’hésite pas a
utiliser sa fortune pour
corrompre les administrations
du pays. Hashiba et Sasaki
sont deux policiers

SERESERP]  incorruptibles.

A L Leur but est

‘[ ;,-;j‘ﬂ de tout faire

Combintion 2 I

Lo n empécher

Lyt Sawada de

ol nuire
davantage. Maigré un design
intéressant, l'intrigue n'est
guére accrocheuse, et la
lecture de ce titre devient
rapidement ennuyeuse.

W GUMN. L'un des mangas les
plus fantastiques des

années 90 est en cours de
reparution chez Glénat,
occasion pour I'éditeur de
nous offrir un format plus
grand. Voila donc une
excellente opportunité pour
(re)découvrir cette aventure
formidable. Le sixiéme volume
vient tout juste de sortir.
Foncez! Vous ne le regretterez

Tenchi Muyo
version manga
reprend |'histoire
la ou le dessin
animé s'était
terminé. Kagato
est mort, et
Tenchi, Ryoko et
les autres
personnages
vivent de nouveau des jours
paisibles. Malheureusement, ce
bonheur est de courte durée. Un
nouveau super méchant fait son
apparition et kidnappe Aéka. Notre
héros décide donc de s'entrainer
tandis que Ryoko (qui n'en fait qu'a
sa téte) décide de tenter de la
sauver. Tenchi Muyo est un titre trés

Hitoshi Okuda/
Pika

GTO - VOL. 15

Une

L’arrivée d'un
nouvel ennemi
relance cette
série qui
s'essoufflait un
peu. Dans ce
quinziéme volet,
Onizuka se fait

Toru Fujisawa / y
Pika prendre au piége

dans une boite de

nuit. Comme a son habitude, il saura
évidemment se sortir de ce guépier.
La fréquence de parution de ce
manga est toujours aussi rapide - ce
qui n'est pas pour nous déplaire.

peu connu en
France, mais il
remporte un énorme
succes au Japon. |l
est cependant
regrettable que
I'éditeur n'ait pas
commenceé par
adapter la série TV
en BD. B

CEST LA
SEULE MANIERE
POUR MOI DE

RETROUVER
MON IDENTITE
!

L'histoire se complique
encore plus, au point que
I'on doute que ce titre voie
un jour sa fin venir. En tout
cas, ce manga reste I'un des
meilleurs sur le marché. On
en redemande! M

§ ABSOLUMENT ME




IS - VOL. 15

Cest fini !

| Is se termine par
| ce quinziéme

volume. L'auteur
| en a visiblement

faire pour retourner avec lori qu'il
aime toujours. Ce souhait sera trés
difficile a réaliser, car la belle est
maintenant trés célébre. Malgré un

qualité a partir du douziéme volet
jusqu’a devenir inintéressant au
possible. Vidéo Girl Ai reste donc
I';euvre majeure de M. Katsura.

M LE VOYAGE DE CHIHIRO. Le
cinquiéme volet du Voyage de

|| assezdes début trés prometteur, lsaperduen  Dommage! B Chihiro vient de sortir aux
comédies editions Glénat. Chihiro
romantiques. 74 3\?\\\2 N continue de travailler du
Dans sa préface, E\;\\\ o N[ ETLALE mieux qu'elle peut, dans
M. Katsura / il évoque W \\ \ I'espoir de retrouver un jour
Loniem justement son (- \]}s A ses parents et de pouvoir
intention de cesser de créer ce type g TN\ sortir de ce monde magique.
de manga. Et d'ailleurs, cela se AN La lecture se fait toujours
ressent dans cet épisode: la fin est \ aussi rapidement, mais
baclée! Ici, Ichitaka décide de tout I'histoire est prenante. Une
fois la série achevée, cela
- devrait faire une bien jolie
KIMENGUMI: UN COLLEGE FOU, FOU, FOU - VOL. 9 collection!

M IT. /test la derniére ceuvre
de Toshiki Yui (Kirara).

Mitsutaka est amoureux
Kimengumienest (cela n'est d'ailleurs pas du goiit de Club Dorothée reliront ces histoires d’ltsuki. Comme rien n’est
déja a son tous). Il faut savoir que cette série avec passion. Les plus jeunes, quant jamais simple, une créature
neuviéme date des années 80, epoque ot X-Or & eux, risquent de trouver I'humour vient s'opposer a leur union,
épisode. Ce et autre Ultraman étaient rois. Les de Rei et de sa bande de joyeux kidnappe la belle et 'empéche
_ il manganechange  plus agés d’entre vous qui ont loufoques plutdt débile. de rejoindre le monde des
Zag il e 8| pasd’uniota:il découvert cette série a I'époque du A Consoles+, nous, on aime! W humains. Notre jeune héros va
: s'agit toujours donc aller I'affronter. Aprés le
. d’une collection romantisme et I'érotisme,
d'histoires I'auteur s'attague désormais a
Tonkam courtes, toutes - la science-fiction. Les deux
dotées d'un humour dévastateur premiers volets augurent du
meilleur pour Ia suite.
M NEW YORK NEW YORK.

R. Takahashi/
Glénat

La série la plus
longue de
I"histoire du
manga en est a
son trente-
sixiéme volet.
Depuis quelques
numeéros, Ranma
ne cherche plus
vraiment a

redevenir un gargon, mais son mal
lui cause toujours autant de
problémes. Ce volume est surtout
marqué par le retour fracassant de
la mére du héros. Ranma décide de
lui dire I'inavouable vérité, sachant
pertinemment qu'il risque de devoir
se faire hara-kiri si sa génitrice juge
qu'il n'est pas assez viril. Bien que

I'histoire, dans
son ensemble,
tourne un peu en
rond, Madame
Takahashi
("auteur) arrive
constamment a
innover, et a
retenir I'intérét du
lecteur grace a
des petites
histoires courtes.
Cependant, il
serait peut-étre
temps d'en voir le
bout - méme si
cet arrét risque
d’en attrister
quelques-uns... B

N.Y.N.Y s’attaque a un sujet
que I'on pensait tabou au pays
du Soleil-Levant:
I'homosexualité. Cette ceuvre

~ parle de la rencontre de Mel et

de Kain, tous deux
homosexuels vivant a New
York. De peur du qu'en-dira-t-
on, Mel refuse de I'admettre.
Kain, son nouvel ami, a tout
essayé pour lui ouvrir les
yeux. Si cette ceuvre choque
de prime abord (ce theme est
rare dans le manga), on
accroche trés vite a I'histoire
et a 'intrigue. Mais le ton un
peu trop sérieux de I'cuvre
risque d’en rebuter plus d’un.

? New York %
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| Appelez le 08997 00997, entrez la référence de la sonnerie, (ex: 56 609) le numéro de l
| | téléphone du mobile... et C’est tout!
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| NOUVEAUTES: Référencesen | CATALOGUE COMPLET : oo e
| Nous avons bien sir des centaines d'autres sonneries et logos, catalogue par téléphone au 130 131 132 133 134
I 08997 00997, ou minitel 3617 MONMOBILE ou web www persomobiles.net. | =
3l 58675829
: - _ 7 10190112113 18415 16 117 118119
799 Family affair Rn'b 2 rue - S DREEERGEL]
; my people Gangsta’s Paradise i Real slim shady | S 13300 333333 4 44
56101 A demi nu 56905 Gaz-L 56686 Rock superstar | SR D]f LMNOPQ
56083 Another day in paradise 56690 Ghetto supa star 5 tan 123506 355 6 66 666 7 77
‘ 96 Ghost Dog Survivor , UVWXYZ
- 777 7777 8 88 888 9 99 999 %A

49 Got what you need
56689 | got 5 on it
t wasn't me
e son des bandits
Men in Black

» Tourner des pages
56099 The boy is mine |
The next episode
U got it bad
) U remind me

Because | got high 5 0899700997 ou

) Belsunce breakdown
Bow wow

1o du mobile..

Choisissez volre logo, appelez le
le 3617
MONMOBILE, indiquez le numé- Tvor
et le logo sera télé-
chargé quelquc= secondes ptu, tard!

Exclusif! Pour avoir un logo personnalisé avec le texte
que vous voulez (prénom, gag...), cest trés simple : |
Choisissez sur cette page un logo avec une zone marquée
Zone perso. Ensuite, appelez le 08997 00997 ou le
3617 MONMOBILE, choix “Vous connaissez [a référen- |
ce”. Le service vous demande la référence du logo choi-
si et vous propose de le personnaliser. Vous saisissez faci-
lement votre texte grice aux équivalences des lettres ci-
contre, il ira s'incrire dans la Zone perse. Quand vous
avez fini, le service vous donne la nouvelle référence
perso de votre logo: notez-13, vous pourez ainsi réutiliser
votre fogo perso aussi souvent que vous le souhaitez ou
le faire le!écl‘.arger par vos amis: il sera conservé a vie!

' ' ALA FOLIE
l DDUDDU'

lm

PEEPIL

UEPERSE e ,9@3

r__,_;.ﬁl

, Miss california
No more drama
56050 Pas a pas

119 Walking away
What's love
56100 What about us

| 56 622 Cendrillon du ghetto
: Clint Eastwood
6691 Come with me

{56080 Du rire aux larmes » Perdono

56896 Elle te rend dingue 56906 Qui est I'exemple 5
56907 Fallin 56693 Regulate
|POP / ROCK / GOLD

1 Arizona dream
) Californication
Cocaine

56692 Whal's my name
595 Wild wild west
1554 #®20 Rap!

04 )'en réve encore
56097 L'aventurier
56092 L'été indien

56775 Sing
lairway to heaven
Still loving you |

56121 La bombe humaine
i Le vent nous portera
Me gustas tu

» Sunday bloody sunday
esterday
1 We are the champions

I56911 Help
= ; Hotel California
1 1 will survive

Nalk on the wildside
Wonderwall
20 Pop/rock!

sland in the sun New year's day
56096 J'ai demandé la lune Oye como va
56113 Jaime regarder les filles 56641 Pulp fiction

DANCE / TECHNO / VARIETES

56118 Lucky star
56939 Millesime

156034 A new day has come 36130 1'm a woman

6613 Aerodynamic 56901 I'm real

630 All for you 56874 1'm slave 4 U
56116 Around the world 56631 | will survive
56115 Baby one more time 56771 It's raining men
56114 Barbie Girl 56093 Il mio refugio
56620 Before you leave 56902 J'ai tout oublié 56098 Question de survie |/
56109 Belle 56123 |'attend I'amour 356064 Stach stach
56001 Boys, boys, boys 56081 Je I'aime a mourir 56131 Still free
56823 Can't get you out... 56075 Kkoqq 1575 @ Tout Starmania!

mme je t'aime 36074 L'agitateur 56798 Trakin

56128 Mister renard
56094 Pop corn

56009 Pepito me corazon
56626 Prés de moi

Exclusif! Pour avoir votre propre logo (celui de |
votre club, association, ou ce que vos voulez!)
sur votre mobile (ou en faire profiter vos amis),
c'est trés simple: il vous suffit d'appeler le
08997 00 997 ou le 3617 MONMOBILE, choix
“Dessinez votre logo” et de vous laisser guider.

6642 Daddy D) 10 La lambada 36035 Tu trouveras
156117 Dieu m'a donné la foi , La musique 6095 Une belle journée |
7 La plage Vous les femmes
56027 Les sucettes a I'anis

6 ,| L:t mfj .mia';jﬂ
Y (PPteu) LU, Y LD

z 3560

56065 Get the party started 56063 Like a prayer , wherever
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Gimme, Gimme, Gimme 56127 Love don't let me go
56895 Here with me 56124 Love united
REGGAE / ANTILLES / BRESIL / RAI
| 56697 Aicha 5 Kole sere
1 Ba moin en ti bo 56774 La voix des sages
Les lionnes

1559 #20 Dance ~[0i5 DL

1564 P20 Variétés ; ] éﬂi—:& :,5'::5. 3

127847

6698 Tellement je t'aime

56772 Trop peu de temps |}
4 Ba moinen ti bo |}

Many rivers to cross 56953 Vas-y Franky

3 No woman no cry 38 Y'en a marre

56052 Elle vit sa vie Positive vibration 1563 ®10 Reggae

56759 Jammin 6759 Sidi Hbibi 1562 10 Rai

} CODE FAMILLE: nous avons d‘autres
i Dépareillé s I3 place de tous es

Didi Eﬂe e
la liste des
127 804} fzrmlle par exemple, tous les jeux vidéo,
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DiSPOS : DRAPEAUX DE
PLUS DE 30 PAYS!

{c

FAL

PUBS / DIVERS ' {—ried|| 1
I56107 Pub B.P. Free 56703 Pub Nescafé 56653 Joyeux anniversaire i o :
3 Pub Crédit Agricole ) Pub Nescaié Open'up 56007 La cucaracha |/
13 Pub CNP 56996 Pub Renault 5 Le temps des cerises
156604 Pub Dim 56700 Pub Ricoré 9 Mais non mais non
| 56997 Pub Intel pentium 56039 Pub Royal canin 56647 Pin pon (pompier)

| 56995 Pub Heinekein 56022 Pub Schweppes 56648 Pin pon pin {ambulance) |
' Pub Levi’s 2001 1557 @10 Pubs 06 Si tu vas a Rio |
)Pub Levi’s 2002 56649 Jingle France Info 2 Jingle bell

HYMHES NATIONAUX
| mne Algérie 56666 Hymne Etats-unis Hymne Portugal |
56661 Hymne Royaume-uni |’
56746 Hymne Sénégal
56669 Hymne Tunisie
56744 Hymne Turquie
56722 Hymne Vietnam
1552 15 hymnes!
56951 L lnlernanonale i

56664 Hymne Allemagne 56662 Hymne Espagne

) Hymne France
56670 Hymne lsraél-Hatikva
56663 Hymne ltalie
2 Lasciate mi cantare
56723 Hymne Japon
7 Hymne Maroc

| 56665 Hymne Belgique
156750 Hymne Benin

| 56067 Hymne Brésil

| 56749 Hymne Cameroun
I 56721 Hymne Chine

| 56745 Hymne Céte d'Ivoire

Ixx-5110-5
SL45

HLOGOS Alcatel: 310-311-511
B3xx-88xx-91xx-92xx Siemens
LOGOS GEANTS Alcatel: 310
LOGOS CARRES Alcatel: 511-512

Fivie] 3615, 0892: 0,34 €MN  0897: 0,46 € 4pPer 0899 1, h€ + 034€EmN 3(,:7 0,84 €/MN

510-6090-61xx-62xx-63xx-65xx-7

110-7650-81xx-82xx-

: 33xx-5510 Siemens: C45-ME45-SL42-545-S145.
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JEUX VIDEO

56780 Alone in the dark

56031 Blood Omen 2
Crash Bandicoo
Devil May Cry

56068 Final Fantasy 10: |
56060 Final Fantasy 10: I
56959 den sun
726 Gran turismo 3

DISPOS : DES TONNES
|DE LOGOS JEUX VIDEO!
Cope saMiuE|1133

s

2](115

wna;mglq

123 766/

2 Dragon Ball 2Gta lll
56070 Fifa 2002 56781 Half life
-t T ; 6659 Final ¢ 56961 Max Payne
COUNTER Egm: \..’mramclﬂm bl ok ;N‘laxm‘lo_ S
STRIB.E 3 Metal gear: Pousuite
oy e BEATET fetal gear: Theme

7 Metal gear 2 : Theme
7 Metal gear 2 : Tanker

Lo 27 711}

56814 20h de TF1 5
Agence lous risques 56654 Goldorak

) Futurama

Exclusif! Vous pouvez afficher sur votre mobile la
totalité des logos en négalif, c'est a dire que le blanc
devient noir et réciproquement... Albator 5 ) G.T.O.
Comment faire? Simple! ; . . = -
Voption “négatif” Vo it @ Ferrarlﬂ 56830 Alerte a Malibu 36835 H
Sussmasatenient propct AR 56704 Ally Mc Beal 56929 Happy days
5617 MONMOBILE quand e et W | 56603 Amicalement votre 56818 Hawai police
MRS D L Y S IR b | 56851 Angel 56979 Jeanne et Serge
R e o s | 56844 Arnod et Willy 56547 K2000
e ® E P l :’ a:Ferrar ﬁ 'QBHW j 56976 Astro le petit robot 56 602 L’_ile aux enfants
23405| 23713 123483 ESEREI | 56822 Barbapapa 733 Uinspecteur Gadget
@ PIBATE @ = ; 3 BMW Benny Hill 56611 La croisiére s'amuse
) 56729 Berverly hills 56893 La famille Adams
ANT! 77812

et ==, ]
TEEL -""“ e - EEES | 56975 Bibi phoque i La panthére rose
NDK'A .'ifr?uis‘ﬁ”ﬁn‘f °§“ Sl ? 56977 Bonne nuit les petits 56982 Lacdy Oscar
e 123 300} CODE FAMMLE[1123] | 123383 123345 “ 23359 B o | L :
; : - 6 Bufty ctre vampires 56981 Lamu
G.F.C. 0 T GIRONDINS o o, 3 3
_@LT;']A Bl F-‘ S aJaccio 14I @&Qﬁnﬁg qj @aﬁjﬂm“md F.C.NA| T;!;TEC‘ Sﬁ‘ﬂﬁg est mDnFui:hn:x 56795 tes ain:_maul\ rlu!m(:_nde
717 Capitaine Flam 356821 Les brigades du tigre
Ris I OLYHPy DISPOS: TOUS LES L
w m . w e 8 Chapeau melon 56917 Les chiffres et les lettres
o pepe— [ L AS Chapi Chapo 56983 Les chevaliers du zodiaque
0 LYONNAIS Candy 56735 Les cités d'or
) q] MONACO St pal 5 i
1! 56852 Charmed 56987 Les mondes engloutis

m 127733]

56978 Cobra
: D [ZE ud. aﬁsﬂz(_ode quantum

) HI 2 Dallas
@smnm

Les simpsons

91 Les tétes brilées
Looney Tune )
Loft Sto
Loft Story Un

Dragon Ball Z
56919 Fort boyard
17 Friends

' HERAULT
1 HONTPELLIER
opo GEANT! 27 792

SPECIAL
ALCATEL 511/512

90! T B T—127 795 | —77
m.w-' Zz | TAEK- | o] "LH?
55 La t
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Ali
3 Amélie Poulain
Arizona dream
nour |'échafaud
56756 Blues brothers
3 Brazil
6958 Délivrance

La soupe aux choux

Le bon, la brute...

Le flic de Berverly hills

Le grand blond avec...

073 Le gendarme de St-Tropez
56748 Le grand bleu

Les Alcatel 511 et 512 on deux caractéristiques originales:
1 Leurs sonneries sont polyphoniques: vous entendez le vrai son des
instruments, et les mélodies sont accompagnées d'une véritable orches-
tration (ex: piana / basse / batterie. 2 Ils peuvent afficher des logos trés
grands et des logos carrés (et bien siir totalilé des Iogus de ces pana'-;

53 Matrix
»94 Men in Black
Midnight express
048 Mission Cléopdtre
6004 Orange mécanique

Ind[ana Jone
5639 James Bond
eux interdits
5990 L'arnaque
) exorciste

CI.ASSIQIIE [ JAZZ

5 Caravan
1 Concerfo de Aranruez
56992 Gnosiennes 1
56881 Lettre a Elise
| Besame mucho 56012 Night in Tunisia

CHANSONS PAILLARDES

56102 Bali balo 3 Il est viaiment phénoménal

Par teiéphone: () § 921 02 921
ou Minitel: 36 ‘I s CASH

SERIEI!'ln v/ EMISSIONS / DESSINS ANIMES

6986 Les Schtroumpfs 3

@,@,@,@,@,@.. personnalisez VRAIMENT votre mobile!

08 997 00 997

- WWW. persomoblles.net [==>3617 MON MOBILE

56968 Metal gear 2 : Big shell

56673 Pac Man

56678 Parasite Eve
;674 Resident Evil

56675 Silent hill

56809 Silent hill 2

56676 Sonic

56126 Spiderman

Tomb raider

56069 Virtua fighter 4

1555 ®20 jeux!

1568 8 Son consoles de jeux’!

1569 ®5 Loft story!
730 Mac Gyver
2 Magnum
56827 Ma sorciere bien aimée
6601 Maya l'abeille
Mission Impossible
31 Morning live
56944 Muppet show
6 Mystéres de 'ouest
56980 Nono le petit robot
714 Olive et Tom
56985 Princesse Sarah
56923 Sacrée soirée
6 San ku kai
56001 Shaft
56894 Sherif fais-moi peur
South Park
 Star Academy
56843 Stargate SG-1
1 Starsky & Hutch
Un gars, une fille
56734 Ulysse 31
7 Woody Woodpecker
56614 X-Files
Zorro
1551 #120 séries!
1556 420 dessins animés!

56741 Scream
56125 Sex academy
56126 Spiderman
1570 ®Tout Star Wars!
56093 Tandem
3 Taxi
56755 Terminator 2
he full monty
Titanic
) Top Gun
Wild wild west
56752 Yamakasi
1553 ®30 films!

56882 Petite musique de nuit
56011 Round midnight
56883 So what

56884 Summertime
56910 The girl form Ipanema

56104 La digue du cul

Pintel 3615, 0892: 0,34 €MN  DBY7: 0,46 S/APPEL  0899: 1,35€ + 0,34 €My 36171 0,84 €N



LE3 jours de.

Lors de ce salon, nous nous attendions a une
rude compétition entre Sony, Nintendo et
Microsoft... et nous n‘avons pas été décus!
Guerre des prix, guerre des exclus, tous les
coups sont permis. Un E3 2002 qui décoiffe!

Traditionnellement, les conférences
de presse des trois grands ont lieu
juste avant le début du salon. Pas
trop de surprises de ce point de vue,
le discours est toujours le méme:
«0n a la meilleure machine et les
plus beaux jeux; on va exploser nos
concurrents... » En fait, la principale
divergence stratégique entre les
trois fabricants porte sur le
développement du jeu en ligne.
Chez Microsoft, le on-line est
désormais mis en avant, et la moitié
des jeux prévus sur Xbox devraient

en profiter. Priorité a la Xbox Live,
un serveur haut débit mis en place
prochainement par Microsoft. On
nous affirme que ce serveur devrait
étre opérationnel dans le monde
entier avant la fin de I'année, ce qui
semble & vrai dire peu réaliste pour
ce qui concemne I'Europe!

Sony, pour sa part, semble
également miser sur le jeu en ligne,
mais pas avec le méme
empressement. SCEI et quelques
éditeurs tiers développent
actuellement quelques jeux on-line,

par le jeu en ligne. Certes, un s
modem sera disponible pourla
Game Cube afin que les 4 :
éditeurs qui souhaitent aller £ -
dans cette direction puissent® : ‘
le faire, mais Nintendone
développera pas de jeux
spécifiques on-line. Ce qui,
en clair, signifie: «Onn'y =
croit pas, mais allez-y si ¢ga'
vous amuse; et si jamais ¢a &
marche, on pourra toujours .8
s'y mettre!» Enfin, le salon fui
précédé par diverses :
annonces de baisse de prix ==
(qui d’habitude ont lieuau
coursde'E3).LaP52
passe de 2992199 5,
tandis que la Game

Cube reste la moins E
chére des consoles de 3

mais le grand pas ne
devrait pas étre franchi
avant 2005, avec
I'arrivée de la
PlayStation 3 qui serait
une sorte de terminal
on-line plutdt qu'une
console traditionnelle.
A'opposé de la
stratégie de Microsoft,
on trouve évidemment
Nintendo, qui ne
semble guére intéressé

Lancez le dernier CD d’AC/DC sur votre chaine, montez le son a fond,
invitez 75 copains dans votre chambre, allumez les spots, faites chauffer
les pop-corns, sortez quelques Buds... et vous étes encore loin de
I'ambiance du salon !

~ P
58 @isoLEsEl

la nouvelle génération,
en passant 2 149 §, soit ~
une baisse de 50 S.

Les trois gros ¥
Les salons se suivent et
se ressemblent, les stand
des trois fabricants
occupaient exactement la
méme place que l'année
derniére. Nintendo et Sony
étaient a nouveau face a face dans
le hall ouest, tandis que Microsoft
prenait ses distances en s'installant
dans le hall sud. On espérait
quelques surprises de la part de
Nintendo qui est le seul éditeur a
prendre le risque de développer des
jeux originaux, mais ce ne fut pas le
cas cette année (a I'exception de
Animal Farm sur GBA). Au contraire,
Nintendo a battu le rappel de toutes
ses grosses licences: Mario, Zelda
et Metroid (tous trois sur GC et
GBA), plus Starfox et Wario. A
défaut d'innover, cette stratégie est
efficace. Il faut bien reconnaitre que
Nintendo a mis le paquet cette
année, jamais on n'avait vu arriver
simultanément les nouveaux jeux
des plus grosses stars de I'éditeur. Il
est évident que Nintendo compte
bien occuper a nouveau la premiere
place des éditeurs.

C’est sur le stand Sony que les
nouveautés étaient les plus
nombreuses. La ludothéque de la

PS2, qui est déja la plus vaste et la
seule a couvrir tous les genres, va
encore s'étoffer sensiblement d'ici la
fin de I'année. Contrairement a
Nintendo, qui misait sur ses stars, on
ne trouvait pas de nouveautés
mettant en scéne les héros
traditionnels de la PS, tels Crash
Bandicoot, Jack and Daxter ou
encore Resident Evil (désormais en
exclusivité sur GC). Seule Lara Croft
était au rendez-vous, et en exclusivite
sur PlayStation 2! Si les nombreuses
nouveautés PS2 étaient globalement
d’un excellent niveau, aucun jeu ne
se détachait vraiment des autres sur
le plan technique - ce que nombre de
participants ont interprété (atort ou a
raison) comme la démonstration que
la machine était déja arrivée au bout
de ses capacités aprés seulement
trois ans d'existence.

Le stand Microsoft avait bien
meilleure allure que celui de I'an



dernier. De bons jeux maison, ainsi
que de nombreuses nouveautés
présentées par les éditeurs tiers.
Le titre le plus impressionnant de
ce stand était justement I'ceuvre
d’un éditeur tiers, et non des
moindres, puisqu'il s'agit de Sega.
Panzer Dragoon Orta (que nous
vous avons déja présenté le mois
dernier) est un petit chef-d’ceuvre
qui exploite parfaitement les
capacités de la Xbox. C'est
également une exclusivité pour la
machine de Billoo, et, selon Sega, il
ne serait pas possible de le
convertir fidélement sur les
consoles concurrentes.

Et les autres...

De trés nombreuses nouveautés
pour les quatre consoles du moment
etaient présentées sur les stands
des éditeurs. Parmi ces demiers, le
stand le plus impressionnant était

géCE'RON _

Niiico avec Mister T... les cheveux
lui en tombent !

sans doute celui de Sega qui avait
bien fait les choses pour son
véritable premier E3 en tant
qu'éditeur. Sa gamme de jeux de
sport était impressionnante et
risque indiscutablement de devenir
une concurrence sérieuse pour
Electronic Arts - ce dernier ne
manquant pas non plus de
nouveautés alléchantes sur son
énorme stand... Bref, ce salon
restera dans les mémoires comme
I'un des plus riches en nouveaux
titres de cette derniére décennie.
Je m'arréterai donc la pour vous
laisser déguster la soixantaine de
pages que nous consacrons a cette
édition 2002. Révez donc un peu en
regardant tous ces hits en
puissance! Je vous donne rendez-
vous dans notre numéro d'aoit pour
notre habituel point sur I'impitoyable
guerre des consoles. B

Alain Huyghues-Lacour

Coucher de soleil sur Los
Angeles... vu de notre suite
présidentielle au 32° étage
de I'hotel (avec ascenceur).




Epogues épiques

Sorti sur PS2 a Noél 2000, TimeSplitters

était annoncé comme le Doom-like ultime

de la console Sony. Développé par les
créateurs de GoldenEye sur Nintendo 64, le jeu
s'était finalement révélé étre tres moyen. Cette
suite s'annonce bien differente. Ouf!

TimeSplitters 2 est un

Doom-like qui se déroule
XBOX 3 travers plusieurs

époques. Les
TimeSplitters, les méchants de
I'histoire, ont remonté le temps et
réduit la race humaine en esclavage.
Pas cool les mecs! Vous aurez la
lourde responsabilité de poursuivre
ces odieux personnages a travers
les ages et de les réduire en patée
pour chien. Le mode solo, qui était
le point faible du premier opus, est

annoncé comme étant plus étoffe,
grace notamment & un scénario
composé d'épisodes aux objectifs
multiples. Le jeu n’est donc plus
linéaire, ce qui change pas mal du
précédent volet! Un mode
coopération est désormais propose,
ainsi qu'un mode multijoueur
classique. Un éditeur, plus simple &
utiliser que dans le premier jeu, vous
laisse le choix d'élaborer vos
propres niveaux et scénarios. Wait
and see... H




THE GATEWAY

GTA 3 n'a qu’a bien se tenir

Il semblerait que GTA 3 (Take 2) ait ouvert un
nouveau genre: celui de la simulation de grand
banditisme. The Gateway s'inspire du hit de
Take 2 et propose une aventure tout en 3D
absolument magnifique. Attention les yeux!

L'histoire de The Gateway

s'articule autour de trois
personnages, tiraillés entre le
pouvoir, la justice et la vengeance.
Trois plats qui ne se cuisinent bien
évidemment pas a la méme sauce.
Mark Hammond est un ex-gangster
en fuite, accusé de la mort de sa
femme. Frank Carter est un flic pur
et dur a qui on ne la fait pas, mais
qui est actuellement suspendu de
ses fonctions. Le dernier homme,
Charlie Jolson, régne en maitre sur
le monde du crime depuis prés de

trente ans. Trois personnages que
tout oppose donc, mais qui vont
devoir pourtant faire un bout de
trajet ensemble. Le jeu se déroule &
la maniére d'un GTA 3, c’est-a-dire a
bord de différents véhicules, mais
également a pied, I'arme au poing.
Pour I'occasion, pas moins de

40 kilometres carrés de la ville de
Londres ont été digitalisés. Un
véritable travail de fourmi, pour un
rendu franchement réussi. L’hiver
londonien 2002 risque d’étre
chaud! H




TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS

Congés sabbatiques...

Aprés une année d'absence, Lara Croft pointe
a nouveau le bout de ses charmants tétons sur
PlayStation 2. Voila qui va faire plaisir a plus
d’'un joueur! Sixieme épisode de la série, ce
nouvel opus nous révele une aventuriere plus en
forme(s) que jamais.

L PS2 | Attendu pour le mois de
novembre prochain en
France, Tomb Raider: The Angel of
Darkness utilise un nouveau moteur
graphique plus performant.
Désormais, Lara Croft, pour parfaire
sa plastique, est habillée de plus de
5000 polygones, contre 500 dans les
précédentes versions. Plus de
polygones, donc plus de détails!
Ce sixieme épisode conserve le
méme systéme de jeu qu'autrefois.
Le personnage est vu de dos et on
accomplit différentes actions: courir,
sauter, s’accrocher aux parois... rien
que du classique. En fait, la grande
nouveauté du jeu tient a I'évolution

des compétences de Lara: ses
capacités de saut, d'intelligence ou
de résistance peuvent ainsi étre
ameéliorées. Autre chose encore, la
possibilité de se battre & mains
nues. Les combats dans les bains
de boue, nous, on aime! H




Trois pour le prix d’'un!

Zelda Game Cube, avec Super Mario Sunshine,
etait le jeu le plus attendu du salon. Son
graphisme, radicalement différent des
precedentes productions, a provoqué la colére
de bien des joueurs. Rassurez-vous, 'esprit de la
série est conserve. Mieux, le jeu est fantastique !

: Miyamoto nous avait
WIS prévenus, il y a quelques
mois, & Paris: « Attendez d’avoir
Jjoué a Zelda avant de le critiquer. »
Nous I'avons vu, nous y avons joug,
et nous pouvons vous rassurer: ce
nouvel épisode de Zelda, fort
critiqué pour ses graphismes, est
une petite merveille. S'il est vrai que
I'univers graphique tranche
radicalement avec tout ce qui avait
été fait auparavant, il ne dénature
pas pour autant ce qui fait la magie
du monde si particulier des Zelda.
Encore mieux, il le sert comme
jamais. Vous étes calmés ?... Parfait!
Coté scénario, vous incarnez Link,
comme toujours, et devez retrouver
votre petite sceur (eh oui, Link n’est
pas fils unique!), qui a été enlevée
par un gigantesque oiseau. Notre
héros va donc devoir traverser non
seulement plaines et montagnes,
mais également vastes mers (c'est
une nouveauté) pour s’acquitter de
sa tache et délivrer la pauvre mome.
Sortie prévue pour Noél au Japon, et
mars prochain en Europe. M
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SLY COOPER

Et un raton voleur...

En plus de la mode des adaptations de vieux jeux
d'arcade, il semblerait que le graphisme de type
cartoon ait aussi trouvé console a son pied. Sly
Cooper en est assurément le plus bel exemple.

. PS2  Nouveau jeu de plate-
forme/action matiné
d’aventure, et tout en 3D, Sly
Cooper vous place dans la peau
d’un raton laveur, voleur de pére en
fils depuis des générations. Le but
du jeu est d’explorer les trés
nombreux niveaux et de dérober un
max d'objets sans se faire
remarquer. Certains plans de
caméra feront penser au célébre

Metal Gear Solid 2, oli le héros se
planque derriére un objet pour éviter
d’attirer |'attention des gardes. Mais
c’est par son graphisme que Sly
Cooper se démarque réellement:
trés typé cartoon, il lui confére un
genre tout a fait particulier et un look
trés sympa. Les animations sont
souples et rapides, preuve que le
moteur graphique est performant.
Sortie prévue cet hiver. B




;
Le plus beau jeu de la Game Cube

Initialement prévu sur Nintendo 64 sous le nom
de Dinosaur Planet, c’est finalement sur Game
Cube que ce nouvel épisode de Starfox sortira.
Avis aux amateurs, on tient ici le jeu le plus £
propre de la Game Cube. Rare frappe fort!

= Fox Mc Cloud et ses le plus beau de la console: les
m acolytes sont donc de textures sont d'une rare efficacité et
retour. Huit années ont passé depuis  les effets de lumiére tout simplement
la défaite d’Andross. L’équipe de magnifiques. Nintendo, trés fier du
Starfox a découvert réccemment un résultat, présente le jeu comme « le
monde préhistorique, dirigé par un plus riche jamais produit »... rien
tyran, le général que c¢a! Sortie US: fin
Scales. Votre role, e ' A septembre. W
vous vous en doutez, N
sera de libérer les
habitants de I'emprise
de cet horrible
personnage et de
restaurer la paix dans le
paradis perdu. Armes et
magie en tout genre sont g
de la partie.
A l'instar d'un
Zelda, lors des
combats, un
systéme de
lock permet
de cibler ses
adversaires et
de pivoter
facilement autour
d’eux.
Pratique!
Seul jeu de Rare
sur Game Cube
présenté au salon,
Starfox
Adventures est
certainement
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Un air de déja-vu

L PS2  Primal est le nouveau jeu dirige, une ravissante jeune femme,
d'action-aventure tout en doit résoudre des énigmes,

3D des studios de développement actionner des interrupteurs, mais

de Medievil. Il s’inspire, dans son aussi combattre de maniére animée

principe et ses graphismes, de Soul pour survivre dans le jeu et

Reaver: le personnage que I'on progresser dans I'aventure. l

BEACH SPIKERS

Tendu comme un slip au soleil

. Basé sur le moteur
graphique de Virtua

Tennis 2, Beach Spikers propose
des parties de beach volley avec les
plus jolies créatures de la planéte:
pas moins de seize jeunes femmes
pulpeuses en maillot
deux-piéces moulant
sont proposées dans
cette simulation.
Voir leurs corps se
tortiller sous le soleil
et se rouler dans le
sable en poussant de
petits cris est une
chose bien agréable
pour les yeux. H

—

INQUISITION

Tout brdle

PS2  Avec Inquisition, partez a
la recherche du trésor
des Templiers, il y a 650 ans. Un jeu
d’aventure tout en 3D assez
original, qui propose,
comme dans Commando 2,
d'apercevoir a méme le sol
I'angle de vision des
adversaires, matérialisé par
une bande de couleur. Voila
qui vous évite de vous faire
repérer. Mais ce n'est pas
tout, les zones d’ombre
permettent aussi
d’échapper aux regards...
inquisiteurs! W




PROJET BG&E

Michel en selle!

Michel Ancel, le créateur de Rayman, présentait
sur le salon, a quelques privilégiés seulement,

sa derniere creation : Projet BGSE, un titre
Provisoire, qui devrait voir le jour au début de

‘année prochaine.

_PS2  Difficile de vous dévailer
_GC | en détail ce jeu dont le titre
XBOX mgme est encore
incertain. Ubi Soft a laissé
planer le mystére sur le nouveau titre
signé Michel Ancel. Interrogé sur sa
demiére ceuvre, voici ce que le
créateur de Rayman nous dit: « Grice

a une intrigue captivante, mais
également a une véritable promesse
de découverte, ce titre donne un
souffle nouveau aux jeux nouvelle
genération. Nous avons congu & partir
de zéro un moteur de jeu
révolutionnaire et exclusif, ce qui nous
a permis d'intégrer a un seul jeu un

univers entier, comprenant
montagnes, villes, métropoles,
planétes et plus encore... Notre but
était d’offrir aux gamers la possibilité
d’une immersion absolue, a travers
une histoire unique et des
environnements que I'on peut
explorer librement. Un monde sans

Z.
Sa £ On 47'1\(7:.\(‘

limite... ». Comme le chantait si bien
Dalida, « paroles, paroles, paroles... »
Reste maintenant a voir le jeu touner
et vérifier si toutes ses affirmations
vaguement péremptoires sont
exactes. En attendant, voici les seuls
écrans disponibles... et il faudra s'en
contenter pour l'instant! B

NEED FOR SPEED - HOT PURSUIT 2

En voiture, Simone!

Electronic Arts reste fidéle a lui-méme et
propose une suite a sa simulation de courses de

caisses: Need for Speed Ill - Hot Pursuit 2 (faut
suivre ). Au programme, quelques balades en
rase campagne a bord de petits bolides comme
des Ferrari, des BMW, des Porsche ou des

Lamborghini. Tentant...

. Le changement dans la

_ continuité, voila qui
caractérise parfaitement
“ ce Need for Speed - Hot
Pursuit 2. On reprend les mémes
éléments que la version précédente,
on améliore le moteur graphique, et
I'affaire est dans le sac! Dans cette
simulation, vingt courses d'une
longueur moyenne de 25 kilométres
sont proposées a travers différents
décors riches et variés, Plusieurs
modes de jeux sont disponibles:
challenge, « hot pursuit »,
championnat ou encore « top cop ».
Eh oui, les keufs sont encore

présents dans cette simulation, et ils
tenteront de vous aligner pour tout
exceés de vitesse ou entorse au code
de la route. Pas facile de rouler &

50 km/h avec des caisses qui
dépassent, sans trop appuyer sur le
champignon, le 250. B

' =)
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RED FACTION 2

Mars, et ca repart!

Moins d'un an apres sa sortie sur PS2,

Red Faction se voit déja offrir une suite. Premier
Doom-like de qualité a voir le jour sur la console
de Sony, coupant I'herbe sous le pied de
Half-Life constamment retarde, ce nouvel opus
est attendu avec impatience.

L PS2 | pourquoi changer un

LU principe qui a fait ses
preuves? Red Faction 2 reprend, a
peu de choses prés, tous les
éléments qui ont fait le succés du
premier épisode: mode multijoueur a
quatre sur un méme écran, possibilité
de conduire différents véhicules
(tanks, sous-marins et vaisseaux
spatiaux), panoplie d'armes aussi
large qu'impressionnante (15 armes
sont proposeées) et décors d'une
rare beauté. Finalement, la seule
chose qui ait vraiment change est le
moteur graphique, le « Geo-Mod ».

Déja trés performant, I'équipe de
développement a tout de méme tenu
a lui apporter quelques
ameéliorations. Les boss sont bien
évidemment de la partie et, en les
battant, vous améliorerez la
puissance de vos armes, devenant
ainsi une véritable béte de guerre.
Autre nouveauté, et pas des
moindres, la possibilité de jouer
avec une souris et un clavier USB.
La prise en main est alors
beaucoup plus agréable et
intuitive qu’a la manette. Sortie
prévue pour cet hiver. B




THE LORDS OF THE RING - THE FELLOWSHIP OF THE RING

La bague au doigt

Vivendi Universal planche

GBA | sur'adaptation des
XBOX houquins de Tolkien dont
M il posséde les droits
exclusifs. J2M s’appréte donc a
sortir pour la fin de I'année un jeu
basé sur le premier tome du
Seigneur des Anneaux. Sur Xbox et
PS2, il s’agira d'un jeu d’aventure-
action a la troisieme personne qui
permettra de jouer avec Frodon,
Aragorn ou Gandalf, et qui vous
emménera dans un fabuleux voyage
dans la Terre du Milieu. La version
GBA sera, quant a elle, un RPG
reprenant I'intégralité du premier
volume de la saga. L'ensemble
s'annonce grandiose. l

PROJECT ZERO

LUPS2 " Ce syrvival-horror a pour
héros un jeune journaliste
qui enquéte sur la disparition de son
ami romancier. Ses investigations le
ménent aux portes d’'un manoir de

DEUS-EX 2 - INVISIBLE WAR

| Eidos présentait sur son
=S | stand la suite de Deus-
XBOX EX, un jeu d’action et
d'aventure comprenant
des éléments de RPG. Comme dans
le premier épisode, il est toujours

sinistre réputation. A peine les
portes franchies, le jeune intrépide
s'apercoit qu'il n’est pas seul.
L’ambiance est noire et les piéces
de la demeure sont super

angoissantes. Pour ne rien arranger,

le journaliste ne dispose que de son
appareil photo pour combattre les
fantdmes. Mais c’est une arme
redoutable, qui capture a chaque

prise de vue une partie de I'ame des

démons. Un jeu trés original, doté
d'une superbe atmosphére, qui
sortira fin ao(t. W

sweet home

[ XBOX %

possible d'améliorer les
caractéristiques du personnage que
I'on incarne pour en faire un
surhomme capable de voir a travers

les murs, effectuer des sauts de
quinze métres, se guérir rapidement
de graves blessures et se rendre
invisible aux radars. Ajoutons que

les nombreuses énigmes que
contient le jeu ont toujours plus
d'une solution chacune. Sortie
prévue en novembre prochain. W




Un shoot C\UI vous propulse sur une autre

planete,

a téte d'un commando. Action

1ntense strategle armes démentes, tout ce
qu'il faut pour s'éclater. La Xbox tient a un
hit en puissance !

XBOX| Aussi beau et intense que
LUCCENIY Halo, Brute Force pourrait
bien étre le nouveau hit de la Xbox.
Ce jeu de shoot vous met a la téte
d'un commando de quatre
mercenaires qui doivent intervenir
sur une planéte hostile. Le scénario
est banal, mais la réalisation est
somptueuse: comme d'hab’, la Xbox
sait y faire en matiére d'explosions et
d'effets spéciaux. L'intérét de ce jeu
réside dans |'action, mais aussi dans
la stratégie a mettre en ceuvre pour
remplir les missions. Chaque
membre de I'équipe a ses propres
spécificités. Ainsi, Tex est trés
efficace face a une multitude

d’ennemis, alors que Hawk (une
nana) fait plus dans la subtilité.
A tout moment, vous pourrez
passer de I'un a l'autre et
réagir selon les situations.
Brute Force propose plusieurs
modes de jeu: les parties en
solo, celles en coopération
avec trois autres joueurs ou le
mode deathmatch. Les armes
sont nombreuses: canons
soniques, bombes
psychiques, fusils de
précision... Enfin, le jeu se
composera de six mondes,
que vous pourrez explorer cet
automne sur Xbox. B




CRIMSON SKIES - HIGH ROAD TO REVENGE

Voila une simulation aérienne renversante !

Les décors et les animations sont @ damner un
saint; et on est encore sous le choc, tellement
c'est beau et jouable!

Ce titre évoquera

forcément quelque chose
aux fans de jeux sur PC: les « ciels
cramoisis » furent un hit sur micro...
Mais la version Xbox est une totale
création; méme visuellement, tout a
eté modifié. Dans cette simu, vous
serez aux commandes d’avions
suréquipés, de véritables forteresses
volantes, toutes les dix munies d'un
armement incroyable: missiles au
napalm, grappins magnétiques,
canons « tempéte de sable » (allez
savoir ce que c'est...). L'histoire est
celle de Nathan Zachary, une sorte

de gentleman flibustier aérien dans
I'Ameérique des années trente. Ce
charmeur est sur la piste des
meurtriers de son meilleur ami. Les
combats aériens seront d'une rare
intensité. Vous devrez utiliser
I'environnement ou les batiments
pour vaincre vos adversaires.
Crimson Skies comportera un mode
multijoueur permettant a quatre
joueurs de s'entre-tuer sur un écran
splitté ou bien de se regrouper en
escadrille pour combattre I'lA de la
console. Ce jeu est prévu, lui aussi,
pour l'automne. B




Sylvester Stallone, plus connu sous le sobriquet
de Rocky, se paye une cure de jouvence sur

toutes les consoles du marché. Cest quilale
sens des affaires, le bougre! Un jeu de boxe qui

a l'air bien foutu.

Pas une console
n'échappera a Rocky
Balboa, puisque le jeu est
KBOX adapté sur toutes les
bécanes actuelles. La
version GBA s'en sort assez bien,
avec des graphismes colorés et des
animations pas trop poussives.
C'est sur la version Xbox que nous
avons pu jouer quelques instants.
Ce qui est sympa, si vous étes fans
des films, c'est de retrouver tous les
rings, endroits et adversaires de la
saga cinematographique. Ainsi,
Rocky peut s'entrainer dans une
chambre froide en boxant des
quartiers de viande. On retrouve
Apollo Creed, Ivan Drago, Mister T
ou Tommy Gunn. Quatre modes sont
a sélectionner dés le départ: le
mode movie retrace I'ascension de

——

MERCEDES BENZ WORLD RACING

Rocky a travers les cing films de la
série, le mode exhibition permet de
disputer des matchs contre des
adversaires humains ou contre la

machine, le mode knockout met en
compétition 16 boxeurs, et, enfin, le
mode entrainement vous propose de
progresser dans le noble art en vous
fournissant trois sparring partner. Un
titre accrocheur, dont la sortie est
prévue cet hiver. l

our les chapeaux de roue

Au volant de la Mercedes 300 SL, vous foncez
sur la route des vacances. Mais attention aux
chauffards! La vie en Mercedes n'est pas

forcement de tout repos...

TDK Mediactive a obtenu
la licence Mercedes et
propose aux joueurs de

LLLS retrouver tous les modéles
du constructeur sur toutes les
consoles demiére génération. Des
plus anciennes aux prototypes les
plus récents, toutes les créations de
Daimler-Benz sont présentes. Le souci
du détail a été pousseé trés loin et vous
pourrez ainsi affiner votre choix parmi
120 déclinaisons. Sur Xbox, le moteur
3D semble a la hauteur et le jeu
s'oriente vers |'arcade, avec des
scénarios a remplir ou la carriére d'un
pilote & gérer. Les modes
entrainement, course et championnat
sont présents; les techniques de
conduite et le paramétrage des
voitures permettent d'espérer un bon
jeu. En test dés cet automne! W
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.~ GC | spuquez ferme matelots,
XBOX |3 marine britannique
m nous rattrape! Galeon
vous met dans la peau de Rhama,
un capitaine de vaisseau parti ala
recherche d'un galion mystérieux. Il
renfermerait un objet antique
possédant des pouvoirs maléfiques
destructeurs. Vous devrez voguer
vers six fles fantastiques et
combattre moult guerriers
invincibles et autres morts-vivants.
Lors de cette quéte, notre capitaine
courageux devra recruter des
compagnons d'infortune, dont un
couple de jeunes femmes: Faith la
magicienne, et Mihoko la femme
naine. Les personnages sont dotés
d'une panoplie de coups
importante, ils peuvent nager,

grimper ou encore sauter... Au fur et

SILENT HILL 3

au vu des premiéres
images de ce jeu: les fans de la
série ne seront pas dégus! Depuis le
premier épisode, sorti en 1999 sur
PSone, I'équipe de développement a
toujours été la méme. Ce Silent Hill 3
contient donc tous les éléments qui
ont contribué au succés des deux

ﬁ?pirate qui se dilate!

Un jeu d'aventure-action au temps des pirates
et des flibustiers. Un capitaine de vaisseau
courageux et temeraire qui n'en fait qu'a sa
téte. Et en avant moussaillon!

La série des Silent Hill s'agrandit une nouvelle
fois: le troisieme episode est en cours de
développement et devrait sortir, si tout va bien,
I'année prochaine sur PlayStation 2.

a mesure de la progression dans le
jeu, les capacités du héros
deviennent de plus en plus
surréalistes: il en arrive méme a
réaliser des sauts incroyables. B

premiers volets : ambiance morbide
a souhait, énigmes complexes,
combats épiques et gore, vue a la
troisiéme personne... Peu
d’informations filtraient quant aux
originalités de ce Silent Hill 3: on
sait simplement que de nouveaux
personnages seront proposeés et que
de nouvelles armes feront partie de
votre arsenal. Ce
troisieme volet ne
sortant que I'année
prochaine, Konami
ne souhaite pas
encore mettre
prématurément son
jeuanu. En
maintenant le
suspens de la sorte,
Silent Hill 3 sait se
faire desirer... W




On se revoit a la rentrée ?

On pouvait reprocher a
Summoner, sorti il y a
tout juste un an, un
certain manque
d'action et des
combats un peu mous.
Que les amateurs de
jeux d'aventure se
rassurent, l'erreur
semble tre réparée.

EPS2Y Dans ce nouveau jeu
d'aventure, vous incarmnez
la reine d'Halassar. Des milliers
d’hommes sont déja morts pour
vous, et les millions restants vous
honorent. Mais voila, I'ennemi est
fort, trés fort! Le roi de Galdyr veut
vous anéantir et ses armées
marchent vers votre royaume. A
vous de défendre chérement votre
peau... et votre pays. Bref, un
scénario tout ce qu'il y a de plus
classique. Les graphismes,
splendides, offrent une trentaine de
paysages tout en 3D. Votre troupe
d'aventuriers se composera de trois

personnages, choisis parmi les huit
disponibles, chacun disposant de
caractéristiques et d’habiletés
spécifiques. Sortie prévue en
septembre prochain sur
PlayStation 2. W

Lucas Arts aime les films de gladiateurs et ca se
sent! Gladius retrace la saga de deux jeunes
héros, Ursula et Valens, recrutés dans une solide
equipe de gladiateurs. Un jeu d'action-BPG qui
sent bon le sang, la sueur et les larmes.

g,,_P,,S,,,,E_,_ Durant toute la partie,

L GC  votre butestde

HBOX dsvelopper et d’entrainer
une école de gladiateurs:
faire gagner des points d'expérience
a vos combattants, leur apprendre de
nouvelles compétences, les rendre
plus habiles et enfin, tester leur force
mentale et leur aptitude a livrer des
combats. Cet action-RPG propose a
la fois des affrontements a I'arme
blanche et aux magies destructrices.
Seize classes de personnages, quatre
cents armes, casques, boucliers et
autres accessoires sont ainsi
proposés. De quoi satisfaire vos
instincts les plus bas. A vous
également de choisir la tactique
d’attaque la plus appropriée et ne pas

foncer téte dans le casque sur vos
adversaires. Quatre mondes sont
proposés, lesquels contiennent une
grande variété de gladiateurs qu'il
faut recruter et entrainer. Quant aux
batailles, elles se déroulent a travers
une vingtaine d'arénes. Lucas Arts
prévoit pour ce jeu une durée de vie
d’environ quarante heures. Sortie
prévue pour le printemps 2003.
Patience! H




SEGA GT 2002

Caisse-tol d'la!

Sega GT, l'incontournable simulation de course
automobile de la Dreamcast, revient dans une
nouvelle mouture ; mais cette fois-ci, sur Xbox.
Au programme : plus de caisses, plus de modes
de jeu, plus de circuits..

XKBOX Dans cette version 2002
de Sega GT, plus de 125
véhicules ont été modélisés parmi
ceux des grands constructeurs des
années 50, 70 et 80. Sega annonce
également |'apparition de nouveaux
modes de jeux comme le
« Chronicles mode », le « Quick
battle mode » ou le « Sega GT 2002
mode ». Dans cette derniére
épreuve, vous devez gagner le plus
de courses possible afin de récolter
de I'argent pour acheter de
nouveaux véhicules ou améliorer les

bref, plus de plaisir!

performances de votre voiture. Mais
attention a votre style de conduite:
les performances et la tenue de
route sont en effet spécifiques a
chaque véhicule des différents
constructeurs présents. Douze
circuits sont proposés, a travers
cing environnements d'une
réalisation de trés haute qualité.
Enfin, un garage virtuel permet
d’admirer tous les trophées que
vous aurez récoltés. Idéal pour
frimer devant ses potes. Sortie
prévue cet automne. B
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TUROK EVOLUTION

Dinos grilles a

} P Turok le pourfendeur de

| monstres préhistoriques,
se paye une virée sur les
M nouvelles consoles.
Il gagne au passage de nouvelles
armes, désormais au nombre de
trente, de nouveaux ennemis et des
tours dans le ciel en
ptéranodon. Le moteur 3D a
été entiérement revu, et ce
FPS offre un environnement
d’un réalisme incroyable,
avec des scenes dans la
jungle criantes de vérite.
Les bruitages sont aussi
excellents avec, sur Xbox,
du Dolby Digital a fond la
caisse. H

Pour le vampire et le meilleur

| Blade, le gentil vampire
qui combat ses

congeéneres passés du

coté obscur de la Force (euh, ¢'est un
Jedi, ou quoi ?) vous invite & un

AUTO MODELLISTA

nouveau massacre dans ce deuxieme
épisode particulierement sanglant.
Les pouvoirs de Blade ne seront pas
de trop face a I'armada qui lui tombe
sur le paletot. Ces super-vampires,

A toute berzingue!

EPS3Y Auto Modellista est un jeu
m typé arcade qui sortira
sur PS2. Il s’agit de courses de

voitures qui permettent de se
mesurer sur de nombreux circuits.
On peut piloter des Mazda, Toyota,
Honda, Nissan, Mitsubishi et
Subaru dans divers
environnements, comme des
villes, des montagnes ou des
circuits de vitesse.
La couleur et certains
éléments du chéssis ou
du moteur sont
customisables. La
sensation de vitesse
est excellente et les
modes multijoueurs
ont I'air jouissifs. W

connus sous le nom de Reapers,
agissent en bande, mais
heureusement, le systéme de combat
permet d’envoyer des beignes dans
toutes les directions. W
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enEmeaee (1000 BOURG-EN-BRESSE
9, rue du Dr Ebrard Tl 04 74 2242 96
06600 ANTIBES
11, avenue Pasteur Tél.04 9334 1585
10000 TROYES
60, rue Emile Zola Tél. 03 25 40 16 02
10200 BAR-SUR-AUBE
9, rue Nationale Tél. 03 25 27 93 B0
21000 DLJON r
17, rue Bossuet Tél. 0380 30 11 12
21200 BEAUNE
28, rue du Fg Madeleine Tél. 038022020
25000 BESANGON
15-17, rue Battant Tél. 0381 619596
38000 GRENOBLE
77, cours Berriat Tél. 04 76 48 07 55
eIy 45500 GIEN
66, avenue Wilson Tél. 0238 38 16 85
50300 AVRANCHES
13, rue St Gervais Tél. 0233488228
51000 CHALONS-EN-CHAMPAGNE
36, rue de la Mame Tél. 0326 21 03 07
51100 REIMS
26 e de ['étape Tél. 03268929 13
51200 EPERNAY
22, rue Gambetta Tél. 03 26 55 20 70
51300 VITRY-LE-FRANGODIS
16, grande rue de Vaux TeL0326737370
52000 CHAUMONT
re de la Mame Tél 032503 1047
x> 52100 SAINT-DIZIER
46, rue du Dr Mougeot TEL 03 25 06 45 66
54000 NANCY
St Dizier Tél. 03 83 36 64 22
em=mmEe 54200 TOUL
9, place du Couarail TéL03B363 1178
54230 NEUVES-MAISONS
22, rue du Gal. Thiry Tél. 03 B3 47 67 42
54700 PONT-A-MOUSSON
1, rue Pasteur Tél. 0383 812988
55000 BAR-LE-DUC
43, rue J.J. Rousseau Tél. 03 29 79 20 90
55100 VERDUN
10, rue Poincarré Tél. 032983 48 05
e 57200 SARREGUEMINES
3, rue Utzschneider Tél. 03 87 8536 23
57500 SAINT-AVOLD
66, rue Poincarré Tél. 03 87 92 40 97
66000 PERPIGNAN
14-16, avenue J. Panchot Tél. (voir minitel ) m
emzrome 57000 STRASBOURG
41, quai des Bateliers Tél. 03 88 3553 09
67000 STRASBOURG
9, rue Division Leclerc Tél. 03 88 22 69 61
67160 WISSEMBOURG
8, M ix Poissons Tél. 038854 2275 5
€=z 67500 HAGUENAU - P’ﬂySranon Pad
10, Marché aux Poissons Tél. 03 88 06 07 96 P
enErEaTe 57600 SELESTAT

i.. vieux port Té. 03889297 10 : - sglnlﬁﬁ___ 2T n..‘...._
67700 SAVERNE ¢ | GF ; r——
FORTUNE

03 29 55 02 78

-~ .

1, route de Paris TélL03B8711513 S
67800 BISCHHEIM ] . 7 > Ee,

6, route de Bischwiller Tél. 03 B8 62 26 68

6, passage du Thédtre Tél. 03 B9 46 67 72
COEIEEES 68300 SAINT-LOUIS

30, avenue Bale Tél. 03 B9 B9 44 96
o 70300 LUXEUIL-LES-BAINS

28, rue J. Jeanneney TéL 03 B4 40 57 40
71000 MACON

36, rue du Pont Tél. 03 B5 39 04 08
enEmEaTe 71200 CREUSOT

26, rue Mal. Leclerc Tél. 03 85 55 10 56
e 77160 PROVINS

26, rue de la Friperie Tél 01 60 67 65 06
emEmEES 83700 SAINT-RAPHAEL

CC de la gare, rue W. Rousseau Tél.04 94 1918 21
88000 EPINAL

27, quai L. Lapicque Tél. 03 29 35 50 51

88100 SAINT-DIE-DES-VOSGES

29, rue Saint Charles Tél. 03 29 56 48 50
emmumme 53200 REMIREMONT

17, place de Lattre de T. Tél. 0329 62 10 37

IEEIEEE»  B8300 NEUFCHATEAU

8, rue Kennedy Tél.03290609 14
em=mEmE» 90000 BELFORT

9, boulevard Carnot Tel. 0384589371

Prochainement ouverture 4 ROUEN, ‘NEW
SAINT-DIE-DES-VOSGES Il




La mascotte d'Ubi Soft gambade de console en
console. Une nouvelle aventure encore plus
coloree et plus fun. Déecidément, rien n'arréte la
ayman !

déferlante

Avec 10 millions
d'exemplaires au
D2 compteur,
< Rayman fait
LN partie des
stars du jeu vidéo. Ce
personnage trés
cartoon fait une virée
sur toutes les nouvelles
consoles (comme ¢ca, y a
pas de jaloux). Dans ce troisiéme
épisode, le bondissant Rayman va
combattre de nouveaux adversaires,
dont les Hoodlums, une tribu de
sauvages. Le super-héros
désarticulé bénéficie de nouvelles
aptitudes, comme le poing
de force, le grappin et le
super-hélico: cela
ne sera pas de
trop pour
faire face
ala ving-
taine
d’ennemis
qu'il va devoir
combattre.
A chaque combat, il faudra trouver
la bonne stratégie,
sinon, ce sera le
ko assureé. "

Rayman n’a pas

changé, mais s’est
doté de nouvelles
expressions
faciales qui le
) rendent encore plus
trognon. Les ennemis
ont gagné en intelligence et
les diaboliques Lums noirs
ou les sauvages Knaaren
=== sont désormais capables
d'appliquer des stratégies
sophistiquées. Un jeu sympa qui
devrait ravir les fans. H
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INDIANA JONES ET LE TOMBEAU DE L’EMPEREUR

Chapeau vissé sur le créane et fouet en
bandouliere, Indy is back! Et en pleine forme !

Il va devoir affronter les membres d’'une société
secrete et parcourir le monde pour vaincre ces
suppots de Satan.

| Indiana Jones est de
| retour! Alléluia, sonnez

trompettes et résonnez
musettes, le plus grand aventurier
de tous les temps pose ses bottes
sur PS2 et Xbox, dans une nouvelle
aventure prévue pour I'automne.
Dans ce jeu d'aventure-action a la 3¢
personne, Indy est aux prises avec
une société secréte asiatique
tentaculaire: la Triade du Dragon
Noir. Pour pimenter 'action, la
Triade s'est payé les services d'un
mercenaire allemand. Le gars Indy
n'aime pas trop les nazis, ¢a le rend

violent. Il va devoir affronter les
sbires de la Triade aux quatre coins
du monde pour éviter qu'ils ne
trouvent avant lui la perle noire qui
donne le pouvoir de contrdler les
esprits. L'action est omniprésente,
avec des décors hyperréalistes; Indy
peut se livrer a des combats au
corps a corps ou utiliser des objets
du décor, comme les pelles ou les
chaises. Une course de pousse-
pousse a Hongkong ou un combat
de gondoles en mer de Chine sont
au menu des 10 niveaux de cette
aventure graphiquement superbe. B




Saurez-vous préserver la Republique des

vilains borgnes qui I'agresse ? Les Jedi, gardiens
du Temple, vous passent le flambeau. Un jeu de
role dans l'univers de Star Wars, on en révait!
A vous de jouer...

XBOX Dans la longue lignée des
jeux issus de |'univers
Star Wars, celui-ci est un peu a part:
il dédaigne I'action pure ou
I'aventure pour favoriser le RPG;
une premiére sur Xbox! Knights of
the Old Republic permettra aux fans
de se mettre dans la peau des
chevaliers Jedi. L'histoire
commence 4000 ans avant le début
de Star Wars. En ces temps
immeémoriaux, I'univers est déchiré
par un conflit épique entre les Jedi
et les Sith. Vous

allez devoir prendre la téte d’'un
groupe de combattants chargés
d’éliminer les Sith. De Tatooine au
repaire mystérieux des Sith, vous
devrez faire progresser vos
personnages qui acquerront des
points de vie, d’expérience et de
nouveaux pouvoirs. Au rayon des
armements, le sabre-laser est de
mise, ainsi que le pouvoir de la
Force. On évoque également une
version PC en ligne massivement
paraliéle... Le jeu sera dispo
dés cet automne. B

|
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SPLINTER CELL

'espion qui venait du froid

Voila un jeu d'infiltration qui a déclenche
I'enthousiasme des visiteurs de 'E3. Une
révélation que certains n'hesitent pas a
comparer a MGS2! Et si c’etait encore mieux...

D(WEOﬂ Un vent de folie a soufflé
m sur le stand d'Ubi Soft a
Los Angeles: une foule de joueurs
se pressait devant les écrans pour
admirer un jeu parmi tant d'autres:
Splinter Cell. De quoi s'agit-il donc?
D'un titre qui fait partie de la série
des adaptations de livres de Tom
Clancy, le spécialiste de
I'espionnage. Dans Splinter Cell, le
joueur incarme Sam Fisher, un agent
de trés haute sécurité qui travaille
pour une sous-agence secréte de la
NSA. Il va devaoir s'infiltrer dans des
endroits inaccessibles pour
récupérer des informations de la
plus haute importance. La réalisation
est bluffante: les ombres et les
lumiéres sont gérées de fagon
splendide. Par exemple, lorsque
vous entrez dans un bureau plongé

dans la pénombre, vous serez
surpris par le réalisme des filets de
lumiére provenant des stores. C'est
superbe! Les décors sont trés
détaillés, la modélisation des
personnages est d'une finesse
étonnante et le gameplay est un
régal. L'action, comme dans MGS2,
consiste a s'infiltrer dans des zones
hyper surveillées et, contrairement
au hit de Konami, le déplacement de
la caméra est complétement libre a
360° et le jeu est plus coloré... On
retrouve évidemment tous les
ingrédients classiques du genre:
fusil sniper, dissimulation des
cadavres d'ennemis et utilisation
des coins sombres pour se
planquer. Splinter Cell s’annonce
comme une bombe et sera une
exclusivité Xbox. H




eTT— J
fpsa faut bien I'avouer, Alors, croisons les doigts pour que

RS jusqu'a maintenant, les celle-ci soit meilleure. Le scénario
adaptations de Superman en jeu place notre super-héros face a son
vidéo n'ont guére été brillantes. ennemi mortel, Lex Luthor. Ce

dernier vient de mettre la main
sur une technologie qui lui
permet de créer des robots
indestructibles. Le combat
commence... Tous les
pouvoirs de I'hnomme au
calecon bleu sont, bien sir, au
menu, et les graphismes sont
proches de ceux du DA. Les
animations semblent fluides, et
| la jouabilité plutét bonne. On

| vous en recause en octobre,
date de sortie du bébé venu de
la planéte Krypton. B

XBOX Midtown Madness 3,le
petit dernier de la saga,
permet de foncer comme un dératé
dans les rues de Paris et de
Washington. Avec plus de trente
véhicules disponibles, des modes
carriére ou blitz, cet épisode reprend
a la lettre ce qui fit le succés de ses
prédécesseurs. Ce qui frappe, c'est
le réalisme des villes, avec de
nombreux détails et des piétons qui
agissent comme dans la « vraie
vie ». Vous pourrez aussi utiliser des
bus ou des taxis pour accomplir vos
missions. Encore un titre alléchant,
pour Noél.

XBOX Une ambiance de film cogner ou désarmer ses
noir, des scénes de shoot  adversaires... Un jeu qui s'annonce
inspirées par les films d'action made  hyper sympa du fait de son scénario
in Hongkong et des embrouilles intéressant et de sa réalisation top
dignes d'un polar, vous étes les moumoute. W
bienvenus dans Dead to Rights. La
réalisation et le scénario font
immanquablement penser a Max
Payne: ici vous incamez Jack Slate,
un détective qui veut a tout prix
retrouver les assassins de son pére.
Jack va devoir inspecter les bas-
fonds de la cité et combattre des
criminels endurcis. Il peut tirer,

G
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NINJA ASSAULT

Des ninjas

UPS2 | A abase, Ninja Assault
est une borne d'arcade

développée par Namco.

Le jeu PS2 en reprend |'esprit

—

=

&

N
| WAy -
YL -

TWIN CALIBER

Neurones

Twin Caliber est un FPS a
_ GC | [atroisiéme personne
XBOX (ndGambas: On devrait
plutdt dire un TPS, pour
« Third Person Shooting », mais ¢a
fait un peu trop bouquet satellite).

ROBOCOP

Passe-mol

L PS2 | Alex Murphy, plus connu
LGBA | 5ous le charmant blaze
LM de Robocop, espére
mettre fin @ un complot mis
sur pied par la mafia locale.
Dans sa version PS2, ce FPS a la
premiére personne (ndGambas:
La, au moins, on risque pas de se
tromper!), vous permettra d’incarner
Robocop. La célébre boite de
conserve devra parcourir douze
niveaux et utiliser toute une panoplie
d'armes et de gadgets, comme une
vision nocturne ou thermique.

sauce flingos

et la plupart des aspects visuels.

Il s'agit d'un shoot qui se joue avec
un flingue compatible Guncon 2.
Cette histoire vous plonge

dans le Japon médiéval,
en des temps
immémoriaux ou trois
ninjas défendent la
princesse Koto contre
des démons qui veulent
la sacrifier pour
ressusciter le diabolique
Shogun Kibai. A vous
de flinguer ces fumiers
de lapins de batards!
L'action est intense et,
a priori, la jouabilité
semble bonne. M
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en folie

Vous étes dans la
peau de deux policiers
chargés de défendre la
ville contre les forces
du Mal (ndGambas
bis: Ca se complique
encore! |l s'agirait
doncd'unjeuala
premiére personne du
pluriel, mais vu a la troisiéme
personne du pluriel! Espérons que
vous possédez le don d'ubiquité!).
Vous devrez contréler en méme
temps les deux détectives et chacun
pourra avoir une arme dans chaque
main et s’en servir. Les tirs croisés ou

Sfingil gt
4

PRESS START

SCORE: 8836 SCORE: 11323

dans le dos sont
fréquents, et la prise en
main est délicate au
départ (ndGambas ter:

Ca, je veux bien le croirel). Le
maniement et la coordination des
deux persos et des deux armes

demandent un temps d'adaptation.
Pour [e reste c'est un classique FPS
(sic), avec du sang et des ennemis a
la pelle. Voila qui rassure un peu... B

'ouvre-boites...

Sur Game Boy Advance, |'action

se déroulera en scrolling horizontal,
a l'image des jeux d'arcade.

Sortie en octobre. W
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IRONSTORM

Guerre de tranchées

Un Doom-like qui a réussi a mettre AHL en
ebullition! On ne pouvait pas le louper, et croyez-
nous sur parole, c'est du tout bon! Qui a dit que
Wanadoo ne savait pas faire de bons jeux ?
C'est pas nous, c'est pas nous...

Avant de vous faire part
de nos premiéres
impressions sur lronStorm, autant
vous prévenir tout de suite qu'il ne
sortira sur PS2 qu'en 2003 (les
veinards qui ont un PC pourront y
jouer dés le mois d'octobre de cette
année). Mais comment résister a
I'envie de vous faire partager notre
engouement! IronStorm dégage
indiscutablement un parfum
d’originalité qui nous a emballés. Ce
FPS, tout ce qu'il y a de plus
classique au niveau de I'armement,
emporte I'adhésion de par son
ambiance et ses qualités
techniques. Il vous met dans la peau
de Weazel, un officier des forces
occidentales, qui regoit comme
mission de franchir les lignes
ennemies pour infiltrer le complexe
scientifique du Baron. J'ai

oublié de vous dire que le jeu

a pour cadre la guerre de

14-18, mais a un détail

prés: elle n'aurait pas

duré quatre ans, mais

cinquante! Nous sommes

Wanoo

donc en I'an 1964, et ca continue
encore et encore... Le jeu se déroule
a la premiére ou a la troisiéme
personne selon les circonstances. Il
allie shoot, stratégie et infiltration et
propose six mondes différents
(guerre de tranchées, ville ennemie,
train, Reichstag...). La réalisation est
de toute beauté: les décors 3D sont
magnifiques et les bruitages
excellents. Bref, tout cela laisse
présager d’un futur Consoles+ d'Or;
mais il va falloir patienter! H




Fantaisie heroigue...

Le film, le jeu! Electronic Arts, détenteur des
droits ciné, sort un titre basé sur le deuxieme
episode de la trilogie. Comme de bien entendu,
il sera dans les magasins lors de la sortie du
film. E£ un, et deux anneaux!

PS2 |5 guerre des Seigneurs
des Anneaux bat son
plein. D'un coté, Vivendi Universal
posséde les droits sur les bouquins
de Tolkien, et de I'autre, Electronic
Arts ceux des films. Bonjour la
baston! EA trace la route et adapte
dés a présent sur PS2 et GBA le
deuxieme film qui est prévu pour la
fin de I'année, The Two Towers (les
Deux Tours). Le jeu intégre
quelques scénes et aussi les
personnages issus du premier film
(La Communauté de I’Anneau).

Sur PlayStation 2, cet action-
aventure se déroule en vue a la

UN ANNEAU A CHAIUE l\/IAlN

troisieme personne. Vous pourrez
choisir entre Aragorn, Legolas ou
Gimli pour entamer I'histoire.
Chaque personnage posséde
évidemment ses propres
caractéristiques et, au cours du jeu,
il faudra réagir rapidement pour
bénéficier d'un maximum de points
de vie ou d'expérience. L'action est
aussi au rendez-vous, avec de
nombreux orcs et autres terribles
bestioles a découper en rondelles.
Le jeu devrait compter environ
seize missions qui vous
entraineront dans des décors en 3D
reprenant ceux du film. B

Laversion GBAdeTheT\vo_

Legolas, Frodon etGandaIf Elle c
. 30 niveaux par perso, ce qui devrait

~ conférer une durée de vie importante.Le

' jeuserajouable a deux en fink.




Vexx était, avec Turok Evolution, I'un des jeux les
plus remarqués du stand Acclaim. Et pour
cause! Ce jeu de plates-formes, qui n'en est
gu'au tout debut de son developpement semble

de;a assez prometteur.

J Gc _ dans le meilleur des

K mondes, celui de la
m planete Astara: les
villageois de Rockhaven
connaissent, comme tout le monde,
quelques difficultés, mais rien qui les
empéche de regarder «Le Maillon
Faible» chaque dimanche sur TF1.
Un jour cependant, Dark Yabu (un
peu trop...) débarque avec ses

sbires sur la planéte et force les
habitants a bosser dans les mines.
Pas cool, le type. Dix-huit niveaux
vous attendent dans ce jeu de
plates-formes en 3D qui offre des
graphismes colorés et variés:

villages, caves mystérieuses,
temples, cités sous-marines et autre A
volcans sont de la partie. Sortie
prévue en octobre. M

Champion ultime du skateboard et véritable
star aux Etats-Unis, Tony Hawk était

cette année encore présent sur le salon
pour promouvoir le nouvel episode de la série
qui porte son nom.

Cette simulation de
skateboard revient donc
2N pour la quatriéme année

consécutive. Activision
promet des graphismes améliorés,
une prise en main toujours aussi
bonne et, tenez-vous bien, un
nouveau mode carriére. Le principe
n'a pas évolué - tant mieux! -, et

- | s
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reste fidéle a la série: vous aurez
toujours a exécuter différentes
figures tout en accomplissant de
nombreuses missions dans les
niveaux proposés. Simplicité,
efficacité... La sortie du jeu est
prévue pour la fin de I'année sur les
trois supports du moment: Game
Cube, Xbox et PlayStation 2. B
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CROUCHING TIGER, HIDDEN DRAGON

Le Tigre est en toi!

ro
a

Tigre et Dragon a connu
| un énorme succes a

A ! travers le monde.
I!MI Récompensé par un
oscar, il est la base de cette
aventure sur consoles développée
par le créateur de Bushido Blade. La
trame est la suivante: dans la Chine
du XIX® siecle, les moines Shaolin
ont transmis leur enseignement et
leurs techniques des arts martiaux
aux trois combattants que sont Mu
Bai, Jen et Shu Lien. Vous pouvez,
bien sir, choisir un des trois pour
vous lancer dans I'aventure. Les
combats sont nombreux, et I'objectif
final est de se venger du sinistre
Jade Fox qui a tué le maitre de Mu
Bai et le fiancé de Shu Lien. Les
animations sont d’'une fluidité tout

QUANTUM REDSHIFT

Des bolides futuristes
qui foncent sur des

pistes incurvees a toute

vitesse, cela ne vous
rappelle rien?... Vous
avez dit WipEout ?
Gagné! La Xbox a-t-elle
trouvé I'oiseau rare ?

XBOX

2% Quantum Redshift a été
développé par un studio

anglais fondé par d'anciens
membres de Psygnosis ayant
réalisé... WipEout. On comprend tout
de suite mieux I'air de famille qu’ont
les deux jeux. Le scénario se déroule
dans le futur, et les courses de
bagnoles ont été remplacées par des
compétitions hyper violentes
d'aéroglisseurs. Tous les coups sont
permis et les engins, au nombre de
seize, atteignent des vitesses de plus
de 1000 km/h! lIs sont, de plus,
équipés d'armes en tout genre. Seize
circuits sinueux sont au programme

Un jeu tiré du film « Tigre et Dragon » vous
Eermettant d'incarner les héros du grand écran.
n voila une idée qu'elle est bonne! Au

%ramme, de I'action-aventure qui fleure bon
Chine médievale, avec combats titanesques
au sabre en bonus. Ca va faire mal!

orientale et les combats
spectaculaires en effets spéciaux.
La 3D est raffinée, avec de
nombreux détails dans les décors.
La version Game Cube disposera en
plus d'un personnage bonus (Lo).
Les versions PlayStation 2 et Game
Boy Advance seront disponibles en
novembre; il faudra patienter en
2003 pour la Game Cube. B

et chaque vaisseau posséde ses
propres caractéristiques. Aprés
chaque course, vous obtenez des
points qui vous servent & améliorer
votre bolide en lui ajoutant des
boucliers, des turbos ou des armes.
L'effet de vitesse est bien restitué
par la Xbox, et les effets graphiques
sont super flashy (on reste admiratif
devant les gouttes d'eau sur le
cockpit dés qu'il pleut). Alors, ce titre
égalera-t-il WipEout ? Il est encore
trop tét pour le dire. Mais en tout
cas, la réalisation semble a la
hauteur. On vous en dit plus d'ici la
fin de I'année. W
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METROID PRIME

Robot pour étre vral

Apres avoir fait les beaux jours de la Nes
et de la Super Nintendo, Samus, I'héraine de
Metroid, deboule en force sur la Game Cube.

Grosse nouveauté, I'apport de la 3D...

change vraiment tout!
~ GC  Jeu particulierement
remarqué et remarquable
en 2D sur NES et Super Nintendo, ce
Metroid version Game Cube est
entierement en 3D. Samus - toujours
elle! - est appelée a la rescousse
pour investir un vaisseau spatial
pirate et explorer une étrange
planéte, Tallon IV. Comme
d'habitude, notre héroine est équipée
d’armes surpuissantes afin de réduire
en bouillie tout monstre qui se

et ca

hasarderait dans le coin. Les
métamorphoses sont toujours de
circonstance: Samus peut se faufiler
dans d'étroits conduits en prenant la
forme d'une sphére... Changement
d'importance, la vue est celle d'un
Doom-like, c’est-a-dire subjective.
Voila qui va bouleverser les
habitudes de bien des joueurs, a
commencer par notre héros
national, AHL. Yo! Sortie prévue aux
USA en novembre prochain... B

METROID FUSION o

BA SIMWoIdPﬂmeétaﬁprémntépourla
pre 'Iérefoisendemojouablesurle

f lesgmplﬂmessenmﬂrentonomement,mais

d'un épisode inédit.
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Insomniac Games, I'equipe de développement de
Spyro, fait & nouveau parler d'elle. Exit le gentil
dragon et bienvenue a Ratchet et a Clank, les
deux nouvelles mascottes des développeurs.

[ 4

' Ps2 Vous contrdlez Ratchet, Le jeu peut alors commencer. A
dont le réve le plus fou I'instar de Jack and Daxter, Ratchet
est d'échapper a sa condition et de and Clank impose une coopération
vivre une grande aventure. Le réve entre deux personnages pour se
devient réalité le jour ol un robot, sortir de situations difficiles.
Clank, s’écrase sur sa planéte et se Résolution d’énigmes, combats &
lie d'amitié avec lui. Il apprend ainsi I'arme lourde et conduite de
qu'un étre mauvais, Big Bad Boss,a  différents véhicules (Hoverboards,
I'intention de retourner la planéte Magneboots...), tout est prévu pour
sens dessus dessous et de semer passer un agréable moment. Sortie
une sacrée pagaille dans le pays. prévue cet hiver. B

=t 7
{r He At 4] B
:’).r 15 J"_"'ZIJ 8




BATMAN - DARK TOMORROW

Un avenir bien sombre

Barman - Dark Tomorrow est |'adaptation sur
Game Cube du comics « Dark Knight Detective ».
Aux commandes du milliardaire justicier, ratissez

les rues sombres de Gotham City pour faire
respecter l'ordre !

Une fois de plus, Gotham
City est en proie au Mal
et au chaos. La
disparition du

commissaire James Gordon et la

fermeture de I'asile d’Arkham, le

refuge de tous les

déséquilibrés, y sont

pour beaucoup. Votre

role: retrouver votre

ami et nettoyer la ville

des criminels qui la

hantent. Ce nouveau

Batman est I'une des

meilleures adaptations

sur console du comics,

grace a une ambiance

magnifique et des

graphismes splendides.

Vivement le mois de

novembre! W

METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE

Mise a jour

Le jeu le plus attendu de I'année derniere sur
PS2 revient en force, et s'offre méme un
passage sur Xbox. Au programme, une mise a
jour du jeu précedent avec des niveaux inédits
et un mode de missions VR.

' S< | Ne vous attendez pas a

- un nouveau Metal Gear
m Solid 2. Disons qu'il s'agit
d'une mise a jour de Sons of Liberty.
On retrouve donc la méme aventure,
mais cette fois-ci gratifiée de
centaines de missions VR, ainsi que

820

de nombreux modes de jeu inédits.
La principale information,
finalement, tient dans I'adaptation
sur Xbox de ce Metal Gear Solid 2.
Voici qui va faire plaisir a de
nombreux joueurs! Tout vient a
point a qui sait attendre...




X-MEN WOLVERINE'S REVENGE

Un jeu acier

_Ps2 Wolverine, plus connu

. GC  sous le nom de Serval en
XBOX France, est trés

LAlEN certainement le

personnage le plus charismatique de

la série des X-Men. Ses griffes
rétractiles, son look peu commun et
ses pouvoirs extraordinaires y sont
pour beaucoup. Logique, donc,
qu'Activision lui accorde un jeu &
part entiére. Beat'em up tout en 3D,
X-Men Wolverine's Revenge offre
des graphismes d'une excellente
qualité et respecte parfaitement
I'esprit du comics. Serval empale
ses adversaires comme on enfile
son steak sur une brochette et ¢a,
c’est vraiment plaisant! B

HITMAN 2 - SILENT ASSASSIN

Tueur a

Encare inedit sur console (le premier épisode
n'était sorti que sur PC), Hitman 2 est annoncé
sur PlayStation 2 et Xbox. Un jeu d'action et
dinfiltration qui vous place dans la peau d'un

tueur a gages.

. PS2 | Hitman 2 débute dans un
XBOX monastére sicilien. Alors

que I'Agent 47, le héros
du premier épisode, s’efforce de
prendre un peu de distance, il est
violemment rattrapé par son
passé... Hitman 2 se présente a la
fois comme un jeu d'action (Doom-
like, certes), et aussi d'infiltration, ou
notre agent doit se faire le plus
discret possible pour évoluer dans
les niveaux infestés d'ennemis.
Deux tactiques sont au choix, en
fonction de votre humeur du jour, et
deux vues possibles: a la premiére
ou a la troisiéme personne. Le jeu
est attendu avec impatience pour
l'automne prochain. W

Le comics des X-Men connait un
gros succes aux Etats-Unis et un
eu partout dans le monde.
R/Ierci au film (le deuxieme est en
préparation) qui a su relancer la
carriere des super-héros mutants.
Serval est le personnage principal de
cette adaptation sur console.
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WARIO WORLD

Pourquol est-

Wario, 'ennemi juré de Mario, quitte enfin la
Game Boy et la Game Boy Advance pour s'offrir
une partie de plaisir sur Game Cube. Attendu
pour la-fin de I'année, Wario World montre déja
un gros potentiel graphique.

servent également a découvrir des

Nintendo, Wario s'attaque  salles secrétes (comme toujours
donc a la demniére console de la nombreuses dans ce type de jeu)
marque. Encore en cours de dissimulées derriére des murs
développement, et a six mois de sa destructibles. Bref, du trés 7 - . e . _a';__‘ e
sortie aux Etats-Unis, Wario World classique, pour un Wario. Les \F K7 . T “Iﬁi?
se présente comme un jeu de habitués apprécieront. B f % > 5 2T
plates-formes aux graphismes trés .
riches. Comme sur GB ou GBA, : 000 * 000 @052
Wario est capable d’effectuer
différents mouvements classiques ? N/ > ; 3
(courir, sauter, donner des coups de - 3 ' oz 00 * 000 @ooo
poing...), mais aussi attraper des ' - g
objets pour s'en servir comme B : | 000 * 000 @000

projectile et ainsi éliminer _ :

monstres et autres L 3 -
adversaires génants. - N
Ces projectiles

\Q

"J - ey .’ 1
828 sl




SUPER MARIO SUNSHINE

Histoire d’eau

Pas une console Nintendo sans un nouveau
Mario. Apres I'excellent Luigi's Mansion, court
mais baon, le plombier le plus célebre de Ia
planete (apres J2M) arrive enfin sur Game

Cube. Attention les yeux!

_SC . Mario et la princesse
m Peach passent des
vacances bien meritées sur une ile
paradisiaque. Le soleil brille, I'eau
bleu turquoise est 4 30° et les
habitants du coin sont d’une
gentillesse sans égal. Seulement
voila, le bonheur ne dure qu'un
temps. Rapidement, une source de
pollution vient gacher le bonheur de
nos deux tourteréaux. Votre role:

déterminer |'origine de ce mal e B
ST & [

g
1 Nintendo [
B

~a

N

I'éradiquer. Super Mario Sunshine se
présente a la maniére d'un Mario 64:
tout en 3D. Comme dans Luigi's
Mansion, Mario est équipé d’un
appareil qu'il porte dans son dos. Ce
dernier a deux fonctions principales:
il permet de projeter de I'eau et de
se propulser quelques instants dans
les airs. De la plate-forme pure et
dure, comme on I'aime! Sortie au
Japon fin juillet, aux US fin aoiit, et
en France, a la fin de I'année. W
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BLINK - THE TIME SWEEPER

Un passe-temps poilu!

Un nouveau concept pour un titre qui s'annonce
fun & jouer. Un chat futé qui a le pouvoir de
controler le temps. Original et bien foutu, Blink
Rlourr‘ait bien devenir un classique de la Xbox.

e perdons pas de temps!

XBOX Décidément, la Xbox sort
des sentiers battus avec
ce jeu au concept novateur. |l met
en scéne Blink, un chat qui travaille
dans I'usine du Temps. Son boulot,
c'est time sweeper, c'est-a-dire
« balayeur de temps ». Tous les
jours, il doit retrouver des cristaux
de temps perdus avant que ne
surviennent des dysfonctionnements

temporels. Voila qu'il apprend
qu'une princesse a été enlevée par
des malfaiteurs. Forcément, il vole a
son secours... C'est |a que le jeu se
révéle original, car au lieu de se
contenter d'étre un quelconque
énieme jeu d'action, il va vous
donner I'enviable pouvoir de ralentir
ou d’accélérer le temps! Comme sur
un magnétoscope, vous verrez

s'afficher des boutons de
commandes. L'effet est super: le
temps se fige autour de vous, mais
vous continuez a vous déplacer a la
bonne vitesse pour, par exemple,
revenir sur un passage difficile. Les
possibilités semblent immenses...

Quant a la prise en main, apres
quelques minutes, elle devient
instinctive. Un titre prometteur qu'il
nous tarde de tester... mais zut, va
falloir attendre jusqu’a I'automne.
Monsieur Microsoft, tu peux pas
accélérer I'horloge siouplait? H




HARRY POTTER ET LA CHAMBRE DES SECRETS

Du Poudlard ou du cochon ?

En voila une licence bien juteuse ! Harry Potter
débarque sur toutes les consoles. Personne ne
pourra échapper a la magie du jeune sorcier:
Abracadrabra, par ici la monnaie!

ﬂ Bon ok ok, Harry Potter défis dans les couloirs de I'institut
L GC | est un gars bien propre de magie. Les versions Xbox, Game
XBOX grui,quiadesdonsde  Cube et PS2 fournissent un

magie et qui se donne du environnement 3D de toute beauté.
mal pour aider ses potes dans la Harry est doté, cette fois-ci, d'une
déche. Mais question jeu, le premier « voix intérieure » qui
épisode n'était pas vraiment ce nous livre ses pensées,
qu'on appelle une tuerie et ce qui rend I'apprenti
était réservé aux plus sorcier plus proche et
jeunes. Dans cette nouvelle plus humain. Il va
mouture, qui s'intitule « La rencontrer de nombreux
chambre des secrets », le persos (comme Mimi
jeune Harry repique une année Geignarde), et il pourra
de plus a I'école des s'acheter des fournitures.
magiciens de Poudlard. Le Sur Xbox, les sorts de magie
scénario suit de prés la sont trés impressionnants et
trame du livre de J. K. lorsque Harry Potter se saisit
Rowling, et Harry va de son balai magique, la
devoir affronter de fluidité des animations
nouveaux monstres et saute aux yeux. W

HARRY POTTER SUR
LES PORTABLES NINTENDO

o Electronic Arts vise un public jeu est en mode multijoueur et permet de
GBC  jeune en adaptant les nouvelles  collectionner des cartes de sorciéres et de
aventures d'Harry Potter a lafois  sorciers célébres. Surla GBA, on découvre
sur Game Boy Advance et sur Game Boy un environnement trés convaincant et la
. Color. Sur cette derniére, le jeu est en 2D possibilite de transférer des cartes, des
et se déroule a Poudlard. Ony retrouve des  objets magiques et des sorts secrets de la
matchs de Quidditch, des duels magiques portable vers la Game Cube! C'est pas
et de multiples mini-jeux de sorcellerie. Le  magique, ca?




MEDAL OF HONOR FRONTLINE

ls debarquent !

XBOX |a série des Medal of
Honor est un gros

succes, quel que soit le support

utilisé: PC, PSone ou PlayStation

2. Logique donc que I'adaptation

du dernier épisode en date sorte

sur Xbox. Le jeu est toujours aussi

réussi grace a une ambiance

unique en son genre, des

missions variées (infiltration,

sabotage, récupérations de

documents...) et des

graphismes magnifiques. Un

Doom-like incontournable.

La scene du débarquement

de 1944, premier niveau du

jeu, est fantastique. B

THE TERMINATOR - DAWN OF FATES

Prends ton destin en main

DYNASTY TACTICS

Tactic d'attac

EPS2 Aprés trois beat'em up,

Koei s'attaque au RPG-
tactics. Reprenant les éléments
graphiques des épisodes de
Dynasty Warriors, ce jeu vous
propose de conquérir soixante villes
a travers la Chine. Les actions se
font au tour par tour, a vous de
choisir la bonne tactique pour
attaquer: magie, combat a I'arme
blanche, utilisation d'objets ou, pour
les plus courageux, la fuite. W

. PS2 | The Terminator - Dawn of
XBOX Fates est un jeu d'action
3D basé sur le film de
James Cameron. Nous sommes en
2027, et une sacrée pagaille regne
sur Terre: I’humanité est dominée
par de puissants robots, les
Terminator. Votre réle:
remettre de I'ordre
dans tout cela par la
force! Trois
personnages jouables,
onze niveaux immenses
et des armes inédites et
surpuissantes sont de
la partie. Sortie prévue
cetété. W




_F ~ | Une organisation
_GBA | teroriste menace une
WCLEUM nouvelle fois la sécurité
nationale, mais également le monde.
Votre réle: éliminer ces sauvageons
a I'aide d'un fusil a lunette. De
nombreuses missions sont
proposées avec, en bonus, les
quatorze missions du jeu d'arcade
Silent Scope EX. La version Game
Boy Advance, étonnante de
réalisme, est, elle aussi, une
réussite. Les deux jeux sont
attendus pour I'automne
prochain. W
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| Konami a profité du salon

de I'E3 pour annoncer la

création d'une gamme de
jeux de sport basée sur les
personnages de Disney. Disney
Sports Soccer est une simulation de
football pour PS2 et GBA qui
s'adresse aux plus jeunes et qui est
donc trés facile a prendre en main.
De nombreux coups spéciaux sont
proposés et certains tirs sont
vraiment spectaculaires. W

ans apres le précédent

épisode. Hugo, Chris et Geddoe

ont & nouveau de la partie et

—~= doivent tenter de détruire le mal qui

est en train de ronger le pays.
Graphismes tout en 3D, cent
personnages, systéme de combat
original, placement des caméras
optimal, différentes fins possibles en
fonction des décisions prises lors de
I'aventure... voila qui promet! Sortie
prévue courant novembre. B
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STAR WARS - BOUNTY HUNTER

Sur un air de Jango...

Jango Fett accede a la célebrité: il est la
vedette d'un jeu rien qu'a lui! Ce personnage
central du dernier « Star \Wars » est notre
chouchou a la rédac. On aime bien son cate
mauvais garcon et sa panoplie d'accessoires.

ﬂ Jango Fett, le pére de
L GC  Boba Fett, joue
désormais dans la cour
des grands: il est devenu aussi
connu que les chevaliers Jedi. Son
armure équipée d'une panoplie de
gadgets, ainsi que son jet-pack, I'ont
rendu célébre dans la galaxie Star
Wars. Supréme consécration, il est
la vedette d'un jeu d’action qui
parait des plus classiques au
premier abord. Le jeu se déroule a la
troisiéme personne et se compose
de 18 niveaux partagés entre six
mondes, dont Tatooine, Coruscant,
ou encore une prison
intergalactique. Notre mercenaire

o | -
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posséde de nombreuses armes:
lance-flammes, blaster, missiles...
Son jet-pack lui permet de voler ou
encore de s'agripper aux comiches.
Jango Fett explore le c6té obscur de
I'univers Star Wars et se retrouve
face a des assassins ou des
politiciens corrompus. |l devra les
capturer pour les metire en prison.
Notre chasseur de primes aura pour
ami un gourou, qui élimine ses
ennemis grace a un ancien culte des
morts. La réalisation est truffée
d'effets de lumiére et de scénes
cinématiques, de quoi saliver
d'impatience. Sortie prévue pour cet
automne. H

BLASTER PISTOL

BLASTER PISTOL




STAR WARS - THE CLONE WARS

Incredible! A peine le deuxiéme épisode de la
saga Star Wars sorti au cinoche, voila un jeu
qui en est la suite. Unbelievable! lls sont fous

chez Lucas!

~ Et zou! Pas la peine
d'attendre quatre ou cing

Pl ans pour la suite de
I'Attaque des clones, il vous suffira
de jouer avec ce jeu sur votre
PlayStation 2 ou sur votre Game
Cube (dommage pour la Xbox), pour
connaitre la fin de la saga Star Wars.
Eh oui, le jeu commence exactement
la ot se termine le film: les clones
partent a I'attaque en rangs serrés,
la guerre entre les séparatistes et la
République commence. Vous
incarmez au choix Anakin Skywalker,
Mace Windu ou Obi-Wan Kenobi
dans des missions périlleuses
destinées & stopper les ennemis de
la République. A travers six mondes

complétement différents, de Rhen
Var a Geonosis, vous pourrez
conduire des engins terrestres (tank,
speeder bike...) ou aériens, et
devrez commander vos troupes au
cours de seize campagnes. Ce
Clone Wars incorporera, bien
évidemment, un mode multijoueur,
qui permettra de mener ensemble
plusieurs combats. La version Game
Cube présentée a I'E3 était de toute
beauté, avec des graphismes
éclatants. Enfin - cerise sur le
gateau -, malgré la présence de fort
nombreuses unités a |'écran, nous
n'avons constaté aucun
ralentissement. Vivement cet
automne! B
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voir débarguer sur nos consoles de salon.

= | Intitulée « Duelists of the
Roses », |a version
M PlayStation 2 de Yu-Gi-
Oh! est un jeu de stratégie 3D qui
s'inspire des produits copieusement

déclinés sur toute sorte de supports.

(et du jeu de trading cards de
Nintendo, Pokémon pour ne pas le

e

Serie téle, manga, jeu de cartes, jeu vidéo... tout '
ce qui porte lg nom Yu-Gi-Oh! est célebre, au
Japon et aux Etats-Unis. Pas étonnant donc de le

citer...). Les deux héros de

I'aventure, Yugi et Kaiba, vont,

une fois de plus, s'affronter

dans des duels a mort. A cette

occasion, pas moins de 680

personnages ont été modélisés en

totale 3D! Il vous reviendra le droit,

mais aussi I'obligation, de
développer votre
stratégie d'attaque et
de placer aux mieux
vos monstres pour
remporter le plus de
combats possible.
Avis aux
collectionneurs, le jeu
PS2 sera vendu avec
trois trading cards
exclusives. « Dungeon
Dice Monsters », la
version GBA, sortira a
'automne. H

l'y a quelque temps, au début des années

quatre-vingt-dix, deux jeux de baston

caracolaient en téte des ventes: Street Fighter

d'un céte, Mortal Kombat de l'autre. Un combat

acharne, qui s'est solde par la disparition d'un P, il

des concurrents... jusqua ce salon de I'E3. ——

Faute de n'avoir su
s'adapter aux consoles
nouvelles génération et a
- |la 3D, Mortal Kombat
était tombé dans I'oubli.
Les programmeurs de Midway, bien
décidés a remonter sur le ring, ont

HAPKIDO IAY THAT
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mis les bouchées doubles et ont [re—
présenté sur le salon un jeu tout en
3D digne des productions actuelles.

On retrouve tous les personnages

qui ont fait le succes de la série:

Scorpion, Sub-Zero, Raiden, Jax,

Sonya, Reptile, Shang, Tsung ou

encore Quan Chi. Leur look, 3D

oblige, change radicalement de

ce qui se faisait autrefois. La

prise en main reste la méme que

sur les consoles d'antan (Super

Nintendo et Megadrive) et les

fatalités, qui achévent les

combats comme les adversaires,

sont bien évidemment de la

partie. Voila qui promet des flots

de sang et une grande jouissance *

pour qui sait s'en servir. @ < ,-ﬁ ®
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Le célebre héros de BD, Xlll, debarque dans
le monde du jeu vidéo. Les graphismes sont
surprenants et collent aux albums. Un FPS
hors du commun qui sortira en 2003.

Au fil du temps, les

albums de X/Il sont

devenus I'objet d'un
véritable culte. Chaque
sortie attire des millions de fans qui
se ruent sur ses nouvelles
aventures. Rien d’étonnant donc a
ce que Ubi Soft développe
aujourd’hui un jeu autour de ce
personnage hors du commun. ||
s'agit d'un FPS qui permet de se
plonger complétement dans
I'ambiance de la BD. Les
développeurs ont réussi a recréer
des graphismes au rendu trés BD,
mais tout en 3D. Pour cela, ils ont
utilisé la derniére version du moteur
d'Unreal et adopté une technologie
révolutionnaire, le Cel Shading, qui
permet de restituer des décors et

des personnages proches du
graphisme des albums. L'histoire est
inédite - avis aux fans -, mais le
theme du complot, cher a William
Vance et Jean Van Hamme, les
créateurs de X/ll, est toujours au
cceur du scenario. Vous incarnez un
homme amnésique qui doit déjouer
une mystérieuse conspiration dirigée
contre lui, le gouvernement
américain et le Président. Pas
beaucoup d'indices pour débuter, si
ce n'est le chiffre romain Xlll tatoué
sur votre épaule et la clé d'un coffre
situé dans une banque de New York.
Avec ses graphismes originaux et
ses décors trés BD, XlII devrait nous
réserver encore bien des surprises.
Un titre que nous allons surveiller de
trés prés. B




THE THING

Boucherie polaire

La suite du film de John Carpenter est
I'objet de ce jeu vidéo. Du gore, du violent,
de l'oppressant et, au final, beaucoup de
fun... La démo jouable laisse augurer d'un
FPS bien saignant et original.

The Thing, « la chose » in

French, est un film culte

du réalisateur John
Carpenter (Assaut, New York 1997)
qui date de 1982. De par la violence
de certaines de ses scénes et son
ambiance trés gore, cette histoire de
scientifiques américains bloqués
dans une station polaire et infectés
par un virus d’origine extraterrestre
fut un choc. Le jeu vidéo se déroule
juste aprés les événements du film:
une équipe de militaires est envoyée
sur place pour essayer de
comprendre ce qui a pu se passer.
L'action se déroule a la troisieme
personne et vous gérez quatre

soldats partis & la recherche
de survivants. L'ambiance est [XBO:
glauque a souhait, et vous

devrez a chaque instant tester les
gens que vous rencontrez afin de
savoir s'ils sont ou non infestés par
le virus. Une des grandes originalités
de The Thing est de pouvoir gérer la
peur des membres du commando
qui seront plus ou moins efficaces
selon leur degré de frayeur. Si on
ajoute a tout cela un arsenal
complet (du lance-flammes a la
mitraillette), des monstres
répugnants et une jouabilité qui a
I'air excellente, on est en droit
d'espérer un grand titre. W




XBOX Un zeste de Rollerball,

une once de Speedball, et
vous obtenez Deathrow, ou, si vous
preferez, un jeu de sport de combat
par équipe, dans lequel tous les

2 . Annonce depuis des

XBox mois, Malice ne parait
plus constituer une

priorité, ni pour son éditeur ni pour le
constructeur de la Xbox... D'ailleurs,
il sera adapté sur PS2. Cette héroine
cartoonesque a du mal a se faire un
nom, et ce qui était montré a I'E3 ne
nous a pas totalement convaincus
de ses atouts. Les graphismes sur
Xbox ne nous ont pas réellement
enthousiasmés: a certains endroits,
les brins d'herbe ressemblaient plus
a de gros amas de pixels.
L'animation est de meilleure qualité
et Malice bouge avec vigueur et
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coups sont permis. C'est rapide et
violent, le but étant de gagner les
matchs en marquant un

max de points et en

éliminant physiquement

ses adversaires. Deux

equipes de quatre

joueurs s'affrontent

dans des arénes.

Le mode multijoueur,

jusqu'a 8 en simultané,

et les animations hyper

speed font de ce jeu un

pur moment de

défoulement.

L'automne sera chaud,

sur Xbox! H

T

=3

3

frénésie. Les niveaux semblaient
encore en voie d'achévement.
Espérons que Malice ait plus d'un
tour dans son sac! W

GC  On vous en a déja parlé,
dans le dernier numéro,
avec un reportage exclusif chez les
développeurs anglais de ce jeu qui
met en scéne John McClane
(le héros des films Die Hard).
Toujours aussi impressionnant
sur Game Cube! La demo
jouable nous a permis de
tester réellement la jouabilité
de ce titre. Eh bien, ce FPS
est une véritable bombe!
C'est jouable, fun et
inattendu, tout ce qu'il faut
pour passer de longues
heures scotché a son écran.

Et pour couronner le tout, c’est
graphiquement somptueux...

Il nous tarde donc de I'avoir en test,
ce petit gars-la! B

Health Armou

100




le clavolie clo Verances..
scloniBigbenlinteractivel!

RANGE CD

ECRAN LCD

CARTE MEMOIRE

SACOCHE
DE
TRANSPORT

VOLANT

MANETTE
VIBRANTE

L——— MANETTES SANS FIL

b——— AMPLI avec ENCEINTES

GameCube est une marque déposée par NINTENDO

JOYSTICK

Leader Europeen de I’ accessoire pour console de jeux vidéo,

Bigben Interactive a créé pour vous la “Gamme Cube” ! m‘,
nteractive



Un Star Wars de plus! Ce titre est bien connu
des possesseurs de PC et a obtenu un grand
succes. |l atter'mt sur nos consoles dans une
version qui s'annonce splendide ! Que la force de
Microsoft et de Nintendo soit avec lui!

EGE 1 Grest au cours de I'E3
KBOX qu'Activision a annoncé
el les sorties pour la fin de
I'année des versions Xbox et Game
Cube de Jedi Knight Il. Peu d'infos
ont filtré sur ces adaptations, mais
on sait que le développement a été
confié aux Américains de Vicarious
Visions qui sont connus pour leurs
conversions de Tony Hawk 2 et de
Spider-Man 2. A priori, on devrait
retrouver un jeu d'action en vue
subjective qui vous met dans la

peau de Kyle Katarn, le Jedi
mercenaire déja rencontré dans
Dark Forces et le premier Jedi
Knight. L'environnement en 3D est
réaliste et I'exploration de la galaxie
requiert réflexes et concentration.
Ce FPS baignera évidemment dans
le monde Star Wars, et espérons
que comme sur PC, les musiques et
les bruitages de la saga seront au
rendez-vous. Ah! Le grésillement du
sabre-laser le soir au fond des bois,
c'est un pur régal! B
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JAMES BOND 007 - NIGHTFIRE

Au service secret de 5a Majeste

Le plus connu des agents secrets reprend ses
activités sur console. Une nouvelle aventure
tonitruante contre I'organisation de Drake.
Gadgets, bagnoles et gonzesses sont au menu!
Dur dur, la vie d'espion!

L PS2 | 07 est en pleine forme! nombreux! James est aussi capable

L GC  (Cet épisode s'annonce de conduire sa fameuse Aston

XBOX hien, siI'on en croit ce Martin bourrée d'armes et autres
que nous avons pu voir & surprises; et il aurait méme un

Los Angeles. Ce jeu sera porté sur coupé BMW de secours...

PS2, Game Cube et Xbox, et Ca bouge bien, et on attend avec

permettra de retrouver James face impatience d'ici la fin de I'année la

au psychopathe Rafael Drake quine  sortie de ce titre. W

vit que pour dominer le monde. En

vue subjective, vous incarnez le

British et devez déjouer les plans

machiavéliques du Napoléon du

crime. Cela vous conduira sur les

pentes enneigées des Alpes

autrichiennes ou dans les

profondeurs de 'océan Pacifique.

L'action se situe dans une dizaine

de lieux autour du globe, mais aussi,

semble-t-il, dans |'espace. Les

décors sont superdétaillés et

chaque mission doit é&tre

correctement remplie. Il existe pour

cela de nombreuses voies, et vous

devez choisir le bon armement ou

les bons gadgets - et ils sont

o | L7
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. Troisiéme épisode déja,
et pourtant Crazy Taxi
conserve toutes ses dents. Au
menu, des courses nocturmnes
toujours plus folles a travers la ville,

___I Et une nouvelle version du

I
_GC jeu de basket phare de

~ Sega, une! Au programme,
E des graphismes toujours
plus réalistes, des animations a
couper le souffle et de nouveaux

= Le premier jeu jouable en
m ligne de la Game Cube
s'annonce exceptionnel. Plusieurs
épisodes réunis dans un méme DVD
(PSO, PSO Version 2) et une

mais également, en bonus, une
version améliorée de la cote Ouest
du premier jeu. Deux nouveaux mini-
jeux, Crazy Ring et Crazy Tornado,
quatre véhicules inédits et des
tonnes de clients a embarquer!
Roule, ma poule! W

modes de jeu: possibilité de recruter
des joueurs de la NBA et de les faire
participer a des parties de street-ball.
Les possesseurs de Xbox et de
PlayStation 2 pourront méme jouer en
partie multijoueur via Intemet. B

nouvelle aventure exclusive, des
donjons et des aires de jeu inédits,
des armes rares a collectionner et
des objets de grande valeur font
partie de ce RPG. Le jeu est
également jouable & quatre sur une

seule console et sur un méme écran.

La grande classe. B
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Un classique du jeu vidéo se refait une santé sur
PlayStation 2. Avec Wolfenstein, c'est la grande
chasse aux nazis qui commence. Vous en voulez
encore, alors plongez. Prét, tirez!

PS2 | Wolfenstein tient une
XBOX place particuliére dans le
m cceur de tous les joueurs
qui ont dépassé un certain age (hein,
AHL!). Ce jeu fut le premier a
imposer un style d’exploration et de
shoot a travers une forteresse trufiée
de nazis. Aprés des années de
silence, Return to castle Wolfenstein
fit un triomphe sur PC. Activision
prépare son adaptation sur la
bécane de Sony, et d'aprés ce qu’on
en a vu, cela s'annonce tout
simplement génial. On retrouve tout
I'environnement 3D, avec des décors
détaillés, des scénes a l'intérieur du

chéateau, mais aussi des promenades
de santé dans les villages et autres
camps de soldats allemands. Les
armes s'annoncent nombreuses, et il
ne faudra pas hésiter a utiliser le
lance-flammes pour exterminer la
vermine brune. Vous devrez aussi
faire preuve de subtilité pour déjouer
les plans de I'état-major qui est sur
le point de ressusciter un monstre
surgi des Ténébres. Glurps!...
Sections d'assaut, chevaliers
teutoniques morts-vivants et
monstres génétiqguement modifiés
vont se dresser sur votre route. Un
futur hit! B
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RESIDENT EVIL ZERO

La plus belle des versions de Resident Evil est
sur Game Cube, et nulle part ailleurs ! La
version jouable sur le salon a confirme tout le
bien que I'on pensait de cette bombe! Zombies,
zombies...

["'Gec | Capcom frappe fort, avec
22 ce Resident Evil Zero sur
Game Cube! Un maximum de public
présent sur le salon s'y est essayé,
et le jeu a fait quasiment figure
d'attraction principale de I'E3.
Avouons que c'était mérité! Non
seulement il est beau, mais en plus il
s'avére d'une jouabilité exemplaire:
une fois la manette en main, difficile
d’en décrocher. Allez, encore un
peu, M'sieur!... Ok!... Cet épisode
se passe dans un train, ce qui
permet d’admirer au passage de
jolis paysages a travers les fenétres.
Waouh! Que c’est beau!...
L'essentiel de I'action se passe a
I'intérieur du train, mais certaines
scénes se déroulent néanmoins en
extérieur, sur le toit des wagons. Si
les amateurs de la série ne seront
pas dépaysés par le gameplay, ils
auront toutefois une surprise de
taille: on peut désormais changer de
personnage en cours de partie.
Rebecca et Billy peuvent étre
activés a tour de role, et I'on passe
de I'un a I'autre en quelques
secondes. Dans certains passages,
ils pourront méme faire front tous les
deux. En revanche, nous n'avons
pas remarqué de mouvements
particulierement nouveaux
concernant les persos. Mais

I'interactivité et les animations des
décors mettent bien dans
I'ambiance. Cette fois, c’est sir, la
Game Cube en a vraiment sous le
capot! La sortie de ce joyau est
prévue aux USA cet automne... B




L PS2 . || était une fois dans

LUl 'Ouest, un héros solitaire

face a son destin... mais fort
heureusement armé de pistolets!
Genre peu fréquent dans le jeu
vidéo, ce western revisite bien siir
les classiques cinématographiques
du genre: duels dans une ville
infestée de hors-la-loi, combat dans
le saloon, etc. Les armes sont
nombreuses, et rien ne vous
empéchera d'utiliser quelques
batons de dynamite pour nettoyer la
place en cas de besoin. Le mode
multijoueur permettra de s'étriper a
quatre. Fans de Sergio Leone,
tenez-vous préts: Red Dead est
prévu pour cet hiver. l

DRAGON'S LAIR 3D

~PS2 | prayue pour septembre,
cette simulation de
cascades permet de se prendre
pour un cascadeur travaillant &
Hollywood. Les créateurs du jeu ont
soigné les décors et I'ambiance des
plateaux de tournage. De simple

LK. =]

cascadeur de base, vous pourrez
terminer comme une star du métier
si vous parvenez a bien gérer votre
carriére. Plusieurs endroits vous
permettront de faire valoir vos
exploits, comme Londres, La
Louisiane, Bangkok ou I'Egypte. W

PS2 | Apparu en 1983 sur une
_GC  home d'arcade disposant
KBOX d'un lecteur de Laserdisc,

Dragon’s Lair a connu,
depuis, des adaptations sur presque
toutes les consoles et ordinateurs
domestiques. Inoxydable, il revient
aujourd’hui en version 3D. Dirk le
chevalier s’appréte a affronter les
dangers qui le guettent dans un
chéteau pour délivrer une jolie
princesse. Cette fois, au lieu de
simplement indiquer au héros la
direction dans laquelle il doit se

rendre (droite, gauche, etc.), on peut
totalement le guider dans les 250
salles qui composent 'aventure. W
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CONTRA - SHATTERED SOLDIER

Contrat bien rempli!

L'un des shoot'em up les plus célébres de la
Super Nintendo fait peau neuve et s'offre un
lifting de luxe sur PlayStation 2. Konami ne
s'arreéte pas la et propose également une
version pour la portable Nintendo.

PS2 | es adaptations des jeux
des années 90, voire des
années 80, sur les consoles de
nouvelle génération sont trés ala
mode depuis quelque temps, cette
année encore plus que les autres.
Konami met donc au godit du jour
Contra, un fameux shoot’em up.

Si la 3D est bien évidemment de la
partie, elle n'a été utilisée que pour
la modélisation des personnages et
de certains éléments des décors.

On se proméne toujours de la
gauche vers la droite de I'écran, et
dans certains niveaux, du haut vers
le bas. Le jeu a ainsi gardé le ton
rétro qui lui va si bien, en évitant le
piége de la full 3D, qui aurait
dénaturé I'esprit du jeu original. Seul
ou a deux sur le méme écran, vous
parcourez une ville en ruine et devez
abattre un maximum d'ennemis a
I'aide d'armes aux capacités
modulables. Oldies, but goodies! W

CONTRA ADVANCE

GBA _ Cela devient une habitude maintenant, et il va bien

Konami

falloir vous y faire! Une version Game Boy Advance

du cultissime Contra était bien évidemment présentée a I'E3.
Et devinez quoi: il s'agit ni plus ni moins de la conversion au

| pixel pres du Contra lll de la Super Nintendo. Un mode deux
joueurs, via le cable link, est également proposé. AHL et
Niiico en pleurent encore de joie. Ah, nostalgie...

~I 4"11’
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ETERNAL DARKNESS - SANITY'S REQUIEM

Sans peur et sans reproche

Présenté pour la premiere fois sur Nintendo 64
il y a trois ans, Eternal Darkness poursuit son
developpement sur Game Cube. Logique! Au
Klrogramme: 2000 ans d'Histoire revisités par

intendo.

UGC | Eternal Darkness: Sanity’s
Requiem est un jeu
d'action en 3D qui se déroule a
travers vingt siécles: de la Rome
antique a nos jours. Douze
personnages aux caractéristiques
différentes sont proposés, mais le
scénario s'articule principalement
autour de la ravissante Alexandra
Rovias. Partie enquéter sur la mort
étrange de son grand-pére sur
Rhode Island, notre jeune amie va

rapidement étre mélée a d'étranges
phénoménes. Le jeu, envue ala
troisieme personne, propose des
combats épiques avec des armes en
rapport avec les époques visitées.
Pas d'anachronisme donc.
Entiérement en haute résolution,
640x 480, et a 60 images par
seconde, cet Etemal Darkness est trés
impressionnant. Sortie prévue aux
Etats-Unis dés la fin du mois de juin,
et cet automne pour I'Europe. B
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Déja le troisieme épisode des aventures de
Tenchu, un classique des jeux d'arts martiaux.
Une suite en 3D qui offre un univers japonisant

de toute beauteé.

r Tenchu est un jeu de
combat qui vous plonge
dans le Japon féodal. A cette
époque troublée, les seigneurs se
partagent le territoire et font régner
la terreur. Seul un Ninja épris de
liberté et de justice s'oppose a cette
dictature sans foi ni loi. Tenchu est
un expert en arts martiaux et il
connait sur le bout du Shuriken
toutes les facettes du combat au
sabre ou a mains nues. Il devra se
deplacer avec discrétion pour ne
pas éveiller I'attention et user
d'intelligence pour occire ses
ennemis. Les déplacements sont
extrémement soignés et les scénes
de combat d'une grande précision.
Espérons que la jouabilité soit au
rendez-vous: un défaut qui avait
lourdement handicapé I'épisode
précédent. B

COLIN MCRAE RALLY 3

anzailll

Fans de rallyes, le champion écossais vous
Invite @ concourir pour le prochain

Championnat du Monde.

ncore plus beau,

encore plus fun... mais jusqu'ol iront-ls ?...
De la conduite sportive qui enivre !

s Ce Colin 3 est en bonne
% voie sur Xbox et PS2,
nous avons pu y jouer
quelques instants sur le stand
Codemasters a I'E3. La version Xbox
est sublime de détails et d'intensité
dans la conduite, les effets de boue

et de lumiére sont ahurissants de
réalisme. Une armada de bagnoles
est présente dans le jeu, dont la
Ford Focus RS WRC, la Mitsubishi
Lancer EVO 7 ou la Subaru Impreza
WRX 448. Un petit cocorico: notre
Citroén Xsara Rally est aussi de la
partie. Huit circuits
internationaux sont
présents dans le jeu, on
se balade ainsi de la
Gréce a la Finlande, en
passant par 'Australie.
La conduite semble
encore plus nerveuse et
demande des réactions
immeédiates. Un bon
numeéro, qui devrait
cartonner dés
septembre. ®




Bruce Lee en slip sur Internet

Un jeu super sympa qui peut se jouer a quatre et
alhe action et humour. Etes-vous prét a remplacer
Bruce Lee sur un tournage ? Lumiere, moteur!

XBOX Directement inspiré
des mythiques films
de kung-fu des années soixante-
dix, Kung Fu Chaos permet de se
mesurer a quatre simultanément
en adoptant chacun 'un des
personnages disponibles. lIs
sont au nombre de huit et
aspirent tous évidemment a
devenir des stars du grand
écran. Six plateaux de tournage
sont le cadre de combats
délirants. C’est du délire! Vous
serez, par exemple, a quatre sur
un radeau glissant sur une
riviere: le premier qui tombe a
I'eau a perdu... L’'humour est
omniprésent dans les situations,
et les prises les plus dingues
peuvent étre tentées. Cela bouge
bien et I'ambiance cartoon fait
mouche. Un bon jeu pour
s'éclater entre potes. H

LAMBORGHINI

Piloter une Lamborghini, cela vous classe un
mec! Imaginez que vous ayez le choix entre tous
les modeles de la margue et, en plus, la
possibilité de jouer en ligne contre d'autres
adversaires. C'est pas top, ca?...

Le réve, pour tous les

. fondus de conduite

X sportive: piloter une
Lamborghini. Cette
marque italienne fait autant
fantasmer que Ferrari, avec ses
bolides aux lignes raffinées etala
motorisation surpuissante. Le jeu

permet d'essayer pas moins de 25
voitures, sur neuf circuits a travers le
monde. Les fans pourront piloter
une 350 GT, une Miura, une
Countach, une Diablo, ou la derniére
sortie, la Murcielago. Anciens ou
nouveaux modeéles sont présents au
départ de la compétition. Quatre
joueurs sur écran splitté peuvent
s'affronter simultanément.
Lamborghini sera un des premiers
jeux a permettre le on-line sur la
console Xbox. Les dates de sorties
sont les suivantes: été 2003 sur
Xbox et PS2; hiver 2003 sur Game
Cube. Vu |'état d'avancement du jeu
a I'E3 (graphismes impec,
animations super fluides...), on se
demande ce qu'ils vont bien pouvoir
améliorerd’iciunan... W
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Dans cette edition 2002
pas moins de 1000 jeux é
présentés. Voila qui promet une
d’année excellente,
console que I'on posséde : Game Ls@‘ff
Advance, Game Cube, PlayStation 2

quelle que soit Ia

ou Xbox. Une chose est certaine,
y’en aura pour tout le monde ! Vous

le cro yez, ca?

EVOLUTION SKATEBOARDING

Cette simulation de skate
propose tout ce que vous
attendez de ce genre de jeu: des tricks a
n'en plus finir, des graphismes détailles,
des niveaux trés variés et parfois com-
plé!emen! farfelus,
| ainsi qu'une multitude
de persos a déblo-
quer petit a petit en
cours de jeu.

ANIMAL CROSSING

n - Nintendo
Encore un jeu étonnant de la

part de Nintendo qui vous propose de
vivre une nouvelle vie virtuelle et de suivre
le quotidien de dizaines de villageois.
Achetez une maison, des meubles et liez
des relations avec vos
voisins. Pas de baston,
pourtant, c'est trés
accrocheur!

SUPER GHOULS'N GHOSTS

Capcom

Super Ghouls'n Ghosts, I'un
des jeux de plates-formes les plus
célébres |'arcade et de la SNES, débarque
sur GBA. Des dizaines de niveaux, des
monstres nombreux, des armes variables

; f et un double saut qui
permet de se sortir
de situations difficiles
sont au programme,
Une merveille!

BOULDER DASH EX

Sorti dans les années 80 sur
Amstrad CPC et autre micros, Boulder
Dash arrive enfin sur GBA. En plus de la
version originale, retrouvez 75 nouveaux
niveaux répartis en six
mondes, ainsi que 10
niveaux réservés au
multijoueur. Amateurs
de jeux anciens,
réjouissez-vous!

- He iy 4 )
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EVOLUTION SNOWCROSS

Dévaler des pentes avec de
puissantes motos-neige (et non pas des
motos-crottes), voici ce que propose
Evolution Snowcross. Comme dans un jeu
de ghsse il est pUSS|b|e d'effectuer des

. sauts spectaculaires
¢ mais aussi d'éliminer
vos adversaires en
les frappant. No fair
play!

MARRID PARTY 4
Nintendo

Et pan! cinquante nouveaux
mini-jeux au rendu 3D sont proposés dans
le quatrigme épisode de Mario Party. La
plupart des personnages de |'univers de
Nintendo sont présents dans ce jeu et
vous assurent de
longues heures de
plaisir en perspective.
A réserver aux plus
B jeunes et a Kael,

Take Two
Duke Nukem est sans doute

le Doom-like le plus connu aprés Doom
mais aussi le plus drdle. Le perso que vous
dirigez, un beau blond bien baléze, arpente
les rues d'un Lns Angeles dévasté par les
=T aliens et tente de
faire régner |'ordre
par la force et par les
armes. Jouable seul
ou a quatre.

CRAZY CHASE

Retour sur GBA d'un trés bon
jeu de plates-formes sorti sur SNES au
début des années 90. Vous incarnez Kid
Clown et avez pour mission de sauver une
aes Jolie princesse aux
'. yeux bleus. Au
| programme : piéges
en tout genre, niveaux
variés, et vue en 3D
Su—— . 2h'e
~— |SOMElrique...

OPERATION FLASHPOINT -

COLD WAR CRISIS

Adaptation du jeu PC du
méme nom, Operation Flashpoint est un |
jeu d'action en 3D qui se déroule durant la
guerre froide et se joue a la premiére
comme a la troisieme personne. Cette
simulation militaire |
vous propose de
mener de périlleuses
missions en solo ou
€n groupe.

Infogrames |l

Aprés avoir choisi |'un des
quatre personnages (qui correspondent &
quatre classes différentes) mis 4 votre
disposition, vous allez pouvoir vous lancer
dans cette aventure teintée heroic fantasy.
Baseé sur les régles
du célébre jeu de |
plateau D&D, 4 vous |
de récupérer trésors
et joyaux.

NBA STARTING FIVE |
Encore une simulation de

basket-ball qui met en vedette m
tous les grands joueurs de la NBA. |
Konami annonce plus de 1200 polygones {
par |oueur ainsi que 600 animations '
différentes afin de
rendre le jeu le plus
réaliste possible. La
réalite depasse la

fiction...

TRIBES AERIAL ASSRAULT I | |

Encore un Doom-like jouable
uniquement en ligne via Internet ou seul
contre des Bots (joueurs dirigés par la
console) Il était déja présenté |'an passé
mais n'a cessé d'étre retardé. Et pour
2 cause: la version PS2
o dispose de niveaux |
inédits et de nouveaux ]
véhicules aériens ou
terrrestres.

|

GOLDEN SUN -
THE LOST AGE

La suite de Golden Sun
commence |a ol |'épisode précédent s'est
arrété. On reprend donc les mémes
persos, Isaac et sa bande de compagnons |
amql que les Djinns, ces éléments si |

I

I

Nintendo [

précieux, qui gonflent
A vos magies. Et vous
§ en aurez bien besoin! |
Sortie prévue I'année
prochaine.

FROGGER ADVENTURE 2

Frogger, un jeu d'arcade qui a
connu un gros succés en 1981, est adapté
pour la seconde fois sur GBA. |l reprend le
méme principe que le précédent épisode:
récupérer des joyaux
| dans chacun des
niveaux et atteindre la
sortie indemne. Un
jeu de plates-formes
super sympathique.

The Sims est une simulation
de la vie de tous les jours. Créez votre
petite famille, achetez-lui une jolie maison,
une voiture et des accessoires
electromenagers bref, tout le confort

=z moderne... Rendez
visite & vos voisins,
flirtez ou battez-vous,
organisez des fétes...
o that's life !

MEN IN BLACK 2 -

ALIEN ESCAPE

Les chasseurs d'extra-
terrestres les plus célébres du cinéma
américain sont de retour. Une fois de plus,
la Terre est menacée et c'est a vous que
I'on fait appel pour la sauver. Six armes
mortelles, quelques
bonnes dizaines de
niveaux a visiter..,
7 E.T. n'a qu'a bien se
tenir!

Infogrames

1080° WHITE STORM

Nintendo

La suite tant attendue de
1080° Snowboarding, sorti sur Nintendo
64 il y a quelques années, est enfin la et
utilise les capacités graphiques de la GC a
merveille. Des effets visuels de toute
beauté et un rendu de
la neige impeccable
vous attendent dans
cette simulation de
=% grande classe.

COLIN MC RAE RALLY 2.0

Ubi Soft

Aprés avoir fait un carton sur
PSone et DC, Colin Mc Rae 2 féte son
retour sur GBA. Au programme, 36
circuits, 8 véhicules aux caractéristiques
particuliéres, et 16 terrains différents.
Attention a la météo
qui peut changer en
cours de jeu. Une trés
# belle réalisation, pour
. de la GBA.

CASTLEVANIA -
HARMONY OF DISSONANCE

Harmony of Dissonance est le
nouveau Castlevania. Toujours aussi beau
et passionnant, cet opus vous permet
désormais de gagner des points
d'expérience et de gonfler le niveau de
votre perso. Une
balade mouvementée
dans un chateau
peuplé de monstres
L en tout genre.

Konami

Nmtendo

Au commencement étaient les
Game & Watch, de petits jeux a cristaux
liquide signés Nintendo qui connurent un
succés planeiane Cette quatrieme compil’
= mpe regroupe Boxing,
s Rainshower, Donkey
Kong 3, Mario's
Cement Factory, Fire
5 Attack, et bien
& d'autres surprises...




SCO0BY DOO -
NIGHT OF 100 FRIGHTS

Boostés par la sortie du film S5
aux USA, Fred, Daphne, _GBA_
Velma, Sammy et Scooby Doo RIS
sont de retour dans ce jeu d'aventure et de
plates-formes. Au programme, 12 niveaux
immenses et un max
d'énigmes a résoudre.
Notons que la version
GBA sera un simple
jeu de plates-formes.

Le champion du monde de :
surf, Kelly Slater, est toujours =
a la recherche de la vague 2€
idéale et il affronte huit autres
pros de ce sport de glisse.

. 7 Les graphismes sont

ultra-réalistes, avec
de beaux effets de
flotte impressionnants
de vérité.

WRECKLESS -
THE YAKUZA MISSIONS

Deja développé sur Xbox, ce
jeu débarquera bientét sur PS2 dans une
version quasi-identique. L'action se situe a
Hong-Kong ; on peut choisir entre deux
sceénars, pour incarner soit un membre de

= la force d'élite anti-
yakuza, soit un agent
8 secret de haut niveau.
De I'action pure et
dure!

DRREDEVIL

Décidément, les super-héros *
sont a la mode ! Sautant
d'immeuble en immeuble

comme Spider-Man, Daredevil use de son
sixitme sens pour se sauver des situations

les plus périlleuses.
Ce jeu sortira en
2003 et, bien sdr, en
méme temps que le
film avec Ben Affleck.

PAC-MAN FEVER

<3 s RS
La fiévre de Pac-Man ressurgit m
sur PlayStation 2 et Game
Cube avec ce fameux titre mythique qui
réunit une trentaine de mini-jeux ayant pour
théme la célébre petite boule jaune
y! > 7% bouffeuse de fantomes.
Un mode multijoueur
permettra, en plus, de
jouer a quatre simul-
tanément.

BRUCE LEE -
QUEST OF THE DRAGON

Le roi des arts martiaux est la
vedette de ce jeu de combat tout en 3D
qui vous permettra de vous mesurer & de
multiples ennemis, que ce soit en tournoi
: ou lors de renconires
impromptues. Les
: graphismes et ['ani-
g mation semblent étre
a la hauteur. Sortie
prévue en juillet.

XBOX
Vivendi

BURNODUT 2

Rien d'étonnant & voir armiver la
suite de Burnout. Le principe §
reste évidemment le méme:
parcourir des villes et tout ce que cela |
implique (circulation, feux rouges, voies a |
double sens...) 4 bord
de véhicules plus ou 1
moins performants. Le |
burnomeétre reste |
. présent. Rassurés?... |

i

!
Le Matt s'explose dans cette Ty ,
deuxiéme édition de Pro BMX 2<BOX |
qui propose encore plus de !
tricks et de combos. Trois modes de jeu
sont au menu : Road Trip, Single Session
et Free Ride. On peut
aussi y jouer a deux
pour des parties |
délirantes avec du |
sang et des larmes. |

DIND STALKER

Compatible avec le Guncon 2,
ce shoot permet de dérouiller des hordes
des dinosaures qui vous tombent sur le
paletot comme la misére sur le pauvre
monde. Rien de neuf sous le soleil,
o523 EEEmm apparemment, mais
c'est toujours aussi
efficace et, avouons-
le, trés fun. La chasse
est ouverte !

B

TTITIveNT]

FROGGER CLASSIC

GC

Un grand classique du jeu e ng |
vidég fait son rsorﬁe-back.J Le XBOX ;
principe reste le méme: faire '
traverser des routes encombrées de |
voitures et de camions & une grenouille. Il |

4 faut évidemment éviter |
que la bestiole soit !
réduite a l'état de |
~ bouillie, sinon, c'est le |
a game over... i

SMASHING DRIVE =

XBOX

Namco adapte son hit
d'arcade qui offre le plaisir de
piloter de grosses bagnoles comme dans
Mad Max et de foncer & travers les rues
d'une immense cité. L'utilisation de lance-
i roquettes et de
raccourcis est plus
que recommandée
g pour arriver entier a

THE HOBBIT GC

Vivendi

En exclusivité sur Game Cube,
refrouvez cette aventure-action qui vous

place dans la peau du hobbit Bilbo |
Baggins. Un jeu inspiré du bouquin, offrant |
des combats épiques
et une quéte qui
s'annonce grandiose,

§ le tout dans des
décors inspirés du |
premier film. i

DRUE MIRRR BMK NXK PS2
GC

Dave Mirra enfourche son G o
BMX dans ce jeu parodique, XBOX
avec situations chaudes et

strip-teaseuses stimulant les joueurs aprés
chaque victoire. Quinze mondes différents,
des milliers de figures,
et les stars du BMX qui
se bagarrent dans un

3

T U Hing e

déjanté!

MINORITY REPORT " GBA
PS2

Le prochain film de Steven = =~ —
Spielberg est un thriller (Sl |
futuriste mettant en scéne un 2XBOX
flic aux prises avec des

criminels. Un max d'armes et

de gadgets high-tech
permettent de se
défaire de tous ces
vandales dans un pur
titre d'aventure-action.

DEVIL MAY CRY 2 Ps2

Capcom

Une simple vidéo était
présentée sur le salon. On y voyait Dante
pourfendre de nouveaux monstres en des
lieux infestés par les forces du Mal. Notre
héros se bat avec encore plus de force,
v et le graphisme des
environnements a |'air
dément, avec des

vertigineux.

DEFENDER PS2 |
Midway |
C

e n'est pas toujours dans les

|

univers complétement |

angles de caméra |

vieux pots qu'on fait les meilleures soupes. |
L'adaptation en 3D de ce monument qui, & |
I'époque, se déroulait selon un scrolling |

horizontal n'apporte rien de plus. On reste
Bl sceptique devant
cette réalisation
inutile qui dénature
complétement ce
grand classique.

GC

Les petites bagnoles foncent a
pleine gomme sur plus de 35

| ps2

circuits en 3D qui permettent de jugerde la |

vélocité des bolides. Chaque caisse est
dotée d'armes afin d'éliminer les
adversaires. Enfin,
loppings et sauts «de
la mort qui tue-»
offrent un challenge
super stressant.

THE SCORPION KING -
RISE OF AN AKKADIAN

Aprés l'immense succés du
film, voici le jeu vidéo. Le
catcheur The Rock a été modélisé pour

GC
. PS2

|

affonter les pires dangers. Action et |

programme. Le roi
Scorpion posséde un
max de coups pour
vaincre les armees
venues d'outre-tombe.

aventure sont au |

100CUBE

G {
Un casse-téte en 3D qui se gy ]
présente sous la forme d'un
puzzle dont les piéces sont a assembler le
plus rapidement possible avant le coup de
gong final. Chaque piéce peut tourner
£ s am selon trois axes de
rotation et des piéces
bonus apparaissent

TRUE CRIME -
STREETS OF L.A.

Baston et poursuite dans Los 3
Angeles avec ce jeu qui
associe course de bagnoles

et combats d'arts martiaux. Plus de 100
missions opposent un flic ripou a la Mafia,

et la plupart des
quartiers de LA ont
été modeélisés: du pur
style made in Hong-
Kong!

BREATH OF FIRE V

Dans un monde de surnaturel,
vous incarnez des magiciens qui
combattent des guerriers surgis des
ténébres. Vous étes aspiré par les forces
obscures dans un labyrinthe regorgeant de
piéges et de monstres
sanguinaires. A vous
de mener votre
équipe vers la liberté!
La saga continue...

DR MUTD

Midway

Un professeur fou qui se livre
a des expériences limites dans son labo
secret et qui ne maitrise plus rien. Tel est
le point de départ de ce jeu de plates-
formes délirant qui offre de muitiples
niveaux dans lesquels
le prof foldingue va
devoir récupérer ses
créatures pour les
ramener au bercail.

Du combat et de I'action dans
les nuages avec cette simu qui vous place
dans la peau de Magnus Tide, un pilote de
combat qui participe & de dangereuses
missions. Dans un futur proche, certaines
forces ennemies
veulent s'emparer du
pouvoir. A vous de les
combattre en utilisant
vos talents de pilote.

PRO BEACH SOCCER

=T _GBA
e beach soccer permet aux XBOX
anciennes stars du ballon rond
de se reconvertir en jouant
sous [e soleil entourées de belles nanas.
reg : s Cette simulation
orientée arcade vous
transporte de Rio a
Venice Beach, dans
une ambiance trés
fun!

)
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ACTION REPLAY 2/2
pour PlayStation- 2
1 - DES MILLIERS DE CODES

L'Action Replay 2 permet d'activer les astuces et les codes secrets
d'vn jev : vie illimitée, armes a l'infini, personnages cachés,
circuits supplémentaires,... Codes GTA 3 INCLUS !

2 - LE CINEMA EN ZONE LIBRE

Vous pourrez visionner les films DVD de toutes les zones, sans aucvne
modification de votre console.

3 - SAUVEGARDEZ, COMPRESSEZ

Permet de compresser les données
Gérez le stockage des fichiers de savvegarde.

GTA 3 est une marque déposée par Take 2
GT 3 est une marque déposée par SONY

PlayStation. 2 est une marque déeposee par SONY

aCTNION Re~,LlaY’

L E UVUERITAPLE REPLAY

I- Un Action Replay concu spécialement pour le jeuv Metal Gear Solid 2®
comprenant tous les codes de bidovilles possibles.

2 - Une carte mémoire d'vne capacité de 8 megs
3-UnCD de\!@ﬁon et de compression des fichiers de sauvegarde

Devenez le maitre du jeu ef contrélez votre destin !

'\\\~
o Wlouse Mela/ Gear sor,a‘

15,803 Memory Carg,

: Eanmﬂsonum

KONAMI® is a registered frademark of KONAMI Corporation 3 —
METAL GEAR SOLID 2 is a frademark of Konami Computer Entertainment Tokyo inc.
This product is not sponsored or approved by Sony Computer Entertainment.

Inc. Or Konami Enfertainment Tokyo.

et
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e
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V-RALLY 3

La simulation de

. rallye la plus
attendue de I'été est
enfin la. PS2, Xbox,
Game Boy Advance,
Game Cube...
Aucune console n'a
été oubliée. De quoi
passer I'été en pente
douce.
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La vue du dessus est la plus
jouahle, mais la moins stylée.
Seules les attagues sont
spectaculaires sous cet angle.

e scenario de ce nouveau jeu

Xbox n'aura pas la palme de

'originalité: on incarne un
jeune homme nommé Arran, un
apprenti sorcier, qui va devoir débar-
rasser son royaume des forces des
ténébres. Ces dernieres sément la
terreur et répandent le mal, et il ne
faudra pas y aller par quatre che-
mins...

Les pouvoirs, c'est simple, sont
groupés par élément: eau, feu,
lumiére et ténébres. Et comme les
ennemis appartiennent a I'un de ces
quatre éléments, il suffit d’adapter
son attaque a son adversaire pour
qu'elle soit efficace. Logiquement,
I'eau marche tres hien contre le feu,
la lumiére fait bobo aux ténebres...
et vice versa. |l en résulte un jeu ol
I'on ne gaspille pas beaucoup ses
neurones en élaborant des straté-
gies de combat. L'abondance des
ennemis oblige a balancer les
attaques sans répit, en variant le
type d'élément. Un jeu bien bourrin,
qui n'est pas sans rappeler Diablo
par moments: il faut avancer, atta-
quer, reculer, attaquer... Au fil de
I'aventure, il sera possible de récu-
pérer des pierres qui augmentent la

I n'est pas rare de

tomber dans des
embuscades. La, il est
impératif de ne jamais
rester statique. "

puissance de vos attaques, et de
nouveaux types de sorts pourront
étre appris pour peu que |'on trouve
le bon parchemin, ou que l'on ren-
contre la bonne personne. En clair,
si vous étes un fin stratege, un
esprit calculateur, ou quelqu'un qui
aime passer du temps a réfléchir sur
la magie a employer, passez votre
chemin...

Graphiquement, ce NightCaster
n'est peut-étre pas a tomber par
terre, mais force est de constater
que I'ensemble n'est pas vilain du
tout. Les magies occasionnent de
jolis effets visuels, et les niveaux
sont grands et détaillés. Les cou-
leurs sont généralement sombres,
mais suffisamment variés. Enfin, le

Ces araignées tombent
brusquement devant vous.
Mefiance, leurs attaques font =
trés mal...




S < 4 4 Eg i
linestpasrarede - E=w m A
tomber dans des 2 N
emhuscades. ‘ o

La, il est impératif de ©
ne jamais rester 3
- S statique. 2

Les ennemis
attaguent toujours
en nombre, et tant
fue vous n'avez pas
explosé leur nid, il
N arrive...

"perso est relativsment bien fait,

maissesmouvemuﬂsmanquem;m G e o Fat
tantinet de précision et de fluidité. G Vg - : e
int le plus surprenant, voire o= SR S L B e
dérangeant, est I'angle de vue: si Biecotor ot Lot £ g
persos est L :
ondsposed’uneheﬂemélairm— trés important. lis vous L SR
personne, elle ne permet pas disent quoi faire, et vous a

' eonfortablement. En effet, il offrent parfais des objets.

NightCaster a, au départ, tout
pour plaire: des graphismes
agréables, des animations

ne peut pas lancer les magies
ailleurs que sur son perso. Pas trés
logique... ll faut donc se rabattre sur . correctes et de I'action

~ la vue du dessus, nettement moins soutenue... Pourtant,

_belle car trés éloignée du perso, o rapidement, on s’ennuie ferme:
mais franchement plus confortable. {i : : ' B c'est ultra répétitif (on bourrine
Avec le stick analogique droit, on S : a fond tout le temps) et pas
déplaca une sphére lumineuse qui 3 BiE vraiment agréable a prendre en

_ indique I'endroit oli va étre lancée la - . & main! La vue a la troisieme
- magie. Coté son, c'est ultra basique e PR - B personne est injouable et il faut
- mais suffisant. Les magies occa- _ e ¥ - ; se contenter de la vue du
sionnent de petites explosions, et ' dessus pour progresser.
~ les bestioles poussent de petits ; 0
~ cris.., Bref, ce NightCaster n'est pas i : *
un jeu exceptionnel: limité, répétitif o . -;-
- et un peu trop bourrin, il ne séduira ' 1V s

que les punsm du genre.

* |e visuel agréable
* |e coté bourrin

&y
Voila le genre de jeu que I'on trouve
sympathique au début, puis gonflant au bout
* | de deux ou trois heures... A part jeter des : le mabnque_de profondeur
magies dans tous les sens, un peu trop 5 E?Eg e éc.lug S{:f
bétement a mon godt, on n'y fait grand- P
chose. Et les magies ne réclament aucun = o T
savoir-faire particulier: il y en a quatre t t
| types, et c’est tout. Un peu trop simpliste... ; : v ln ere
i Enst.iite, c'est le choix des caméras qui m’a 3 : . .4 4 .‘-} 2 B Dans I'ensemble, le jeu n'est pas
posé probléme: il est impossible de jouer : S s B désagréable. Mais il manque de variété.
correctement avec celle placée derriére le - : SIS Apart ba'a“;‘ei'tdas “‘aﬂi:sc:a“s tous les
r: " - 2 _ Pl e 8 sens, on n'y fait pas grand-chose...
perso. Si I'on veut bien jouer, il faut utiliser = lest pnssihle de se spécialiser dansuntype © . -
la vue du dessus, mais elle est trop K o TP o Version: OFFICIELLE
jeavue, UL ; de magie précis. |l suffit de se baigner dans i 57 s e Dialogues : FRANCAIS
| lointaine. B.ref, ce N_lghtCaster auradumala § 4 * I'une des guatre lumiéres... = St 28 . 4‘ . ® Textes: FR ANCAIS
| vous convaincre, Méme les fans du genre, o - : —— 6

o Développeur: VR-1

e Editeur: MICROSOFT

e ACTION-AVENTURE

e 1 JOUEUR

e Difficulté : PROGRESSIVE

i les purs et durs, le trouveront saoulant . B . oy A e iRl
| rapidement. ; P i ok e e o




Ces hestioles volantes
ne font pas de cadeau.

Restez sur vos gardes.

ans ce titre, vous incarnez

Azurik, gardien des tradi-

tions des royaumes de
Perethia. Ce héros vaillant au cceur
pur va devoir partir a la recherche
des quatre boucliers élémentaires
qui ont été volés par le traitre
Balthazar. Ces quatre boucliers,
représentant la terre, I'eau, la mer et
le feu, sont les protecteurs des
royaumes. Parcourez les contrées
les plus reculées pour retrouver ces
artefacts essentiels a la paix, la jus-
tice et la liberté. Votre héros est vu
a la troisieme personne et évolue
dans une série de décors ol il va
falloir combattre et résoudre de
petites énigmes. Les possibilités
d'Azurik sont nombreuses; a base
des élémentaires, vous allez pou-
voir élaborer des attaques puis-

santes. Des bonus récupérés au
hasard de votre chemin vont aug-
menter votre puissance et faciliter
la progression dans les niveaux.
Des magies explosives vous seront
d’'une grande aide dans les phases
d’action et il est important de récol-
ter suffisamment de « gemmes »,
c’est-a-dire des petites icones de
couleurs différentes, pour assurer
votre niveau d'énergie.

Chaque tableau du jeu vous pro-
pose de résoudre quelques petites
actions simples a base de leviers et
autres phases de plate-forme.
Quelques embétantes créatures
vont venir géner votre progression,
et des boss bien
velus vous atten-

dent dans les endroits clefs de
I'aventure. Tous les lieux parcourus
possédent leur style visuel propre,
et une bonne observation de
chaque endroit s'imposera pour
réaliser les déplacements judicieux.
Un briefing vous attend dans
chaque niveau, qui vous expose les
tenants et les aboutissants de
chaque tableau. Azurik va évoluer a
mesure que vous remporterez des
combats et que vous obtiendrez de
nouveaux pouvoirs magiques.

On ne trouve pas de veéritables
casse-téte dans Azurik: il faut juste
gérer les affrontements et les
déplacements de maniére a ne pas
gaspiller inutilement sa puissance
et & ne pas perdre trop de vie.

Les comhbats sont intenses. Il faut veiller a assurer bien
les déplacements d'Azurik.

Le dépaysement est total. Mais ne perdez pas trop de

temps a ohserver les détails!

Le muscle saillant et la coiffure
punk, le tout couleur ciel: c’est

Azurik, le héros du jew.

Ce boss posséde un large rayon d'action. Prenez vos
distances!

| lieux pittoresques a visiter.

Azurik posséde un look qu'on
peut considérer comme attirant,
mais il est de notoriété publique
que l'apparence ne fait pas tout.
Malgré un scénario intéressant
et une esthétique certaine,
I'action manque de punch et les
objectifs de réel intérét. Plus
grave, la jouabilité apparait un
peu problématique et les
animations manquent de
fluidité. Azurik est un jeu
bourrin qui se contente de
proposer une succession de

e une belle histoire
» quelques beaux décors

* le manque d'intérét des
objectifs
* |la maniabilité

Azurik est un jeu esthétiquement
soigné qui péche gravement par son intérét
et par I'ensemble des péripéties qu'il
propose.
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voici une nouvelle simula-
tion de tennis pour la PS2. L'une
des plus grosses pointures mon-
diales, a savoir André Agassi, a
prodigué ses conseils et supervisé
le développement de ce titre: un
gage de sérieux. En ce qui
concerne les modes de jeu, rien de
trés original: on retrouve les tradi-
tionnels «match rapide »,
«tournoi» et «arcade». Le mode
carriére propose de sélectionner
un joueur pour I'emmener jus-
qu’'aux sommets de la hiérarchie
mondiale. Participez aux plus
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importants tournois pour assurer

votre progression. Les trente-
deux joueurs présents dans ce
titre possédent chacun des parti-
cularités qu'il va falloir apprendre
a connaitre pour contrer leurs
attaques et trouver leurs points
faibles. Comme dans la réalité, il
faut modifier son jeu en fonction
du revétement. Cette simulation
permet d'élaborer des stratégies
de matchs assez précises.

Jeu, set et match

Agassi Tennis Génération 2002
propose une modélisation fouillée
des grands champions, cham-

s e

Le mode multijoueur promet quelgues beaux
affrontements.

Ajustez de beaux services pour
orienter I'échange en votre faveur.

pions dont les expressions sont
assez troublantes de vérité. Par

ailleurs, nombre d'effets spéciaux
rendent la partie plus dynamique.
Ainsi, les effets d'éclairage et les
changements météorologiques
apportent une touche de réalisme
supplémentaire non négligeable.
Les ralentis proposés a la fin des
échanges sont I'occasion de véri-
fier le souci du détail des dévelop-
peurs. Les angles de vue propo-
sés sont judicieux et offrent un
beau spectacle. Jusqu'a quatre
joueurs peuvent s'affronter simul-
tanément dans des matchs tendus
et endiablés. B

ralentis
assurent
le

spectacle.

i

Rgassi est [a. Le tennis d'attaque en sort grand vainqueur.

Lessentiel du tennis est I3,
Le revers est splendide !

]
modélisation : \
des joueurs \
esttrés 7
soignée.
Beaucoup de
détails!

oui, mais...

—
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Agassi propose de bien beaux
matchs: le visuel est de qualité
et les animations sont trés
fluides. Cependant, rien de
vraiment transcendant coté
modes de jeu. Notons de plus
que la jouabilité demande un
certain temps d’adaptation qui
pourra s'avérer assez long...
Mais ce titre, une fois maitrisé,
pourra divertir, surtout en mode
« match rapide ».

* |a modélisation des
joueurs
* |es animations

e les modes de jeu
trop classiques
* |a jouabilité délicate.

& an

intérét ¢CIL0R

Agassi est affiité, mais quelques coups ont
du mal a passer.
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PIK/\/N

'il y en a qui ne connaissent
s pas Pikmin, sachez juste

que c'est le dernier jeu signé
Miyamoto, le papa des Zelda et
Mario... On y incarne un petit bon-
homme échoué sur une planéte
inconnue, qui va devoir diriger des
groupes de bestioles étranges - les
Pikmins - pour reconstruire son
vaisseau et se tailler de la...

Indispensables

Les Pikmins sont de petits étres
mi-plantes, mi-animaux. lls peuvent
faire beaucoup de choses pour peu
qu’on les dirige correctement et
que l'on respecte leurs aptitudes.
En effet, il existe trois types de
Pikmin: les rouges sont assez forts
et rapides, les jaunes sont plus
légers et peuvent poser des
bombes, et les bleus sont amphi-
bies. Par contre, tous peuvent com-
battre, déplacer des objets, activer
des portes ou des ponts, etc. Les
Pikmins ne sont pas trés solides, et
peuvent facilement se faire tuer, se
noyer, ou se perdre. Aussi, il faut
constamment les faire se reproduire

Au premier abord, Pikmin peu
dérouter. Mais lorsqu'on s’y
plonge, il devient difficile d'en
décrocher. Mis a part le coté
attachant des petites bestioles,
c’est la variété et l'originalité
des actions a effectuer qui m’a
séduit. Et grace a un visuel
soigné et agréable, une prise en
main aisée, et une ambiance
trés sympathique, il offre un
confort de jeu total. Alors, si le
genre vous tente, et que vous
étes préts a vous casser la téte
pendant quelques bonnes
heures, essayez-le sans
attendre!

grace a un « oignon » spécial, et
veiller a maintenir une
population nombreuse
et variée.

De la
réflexion
Plusieurs
parameétres
sont a prendre
en compte dans
le jeu. D'abord,
c’est le temps qui
pose le plus de pro-
blémes: vous avez 4\
trente jours pour
récolter les trente piéces
indispensables au fonc- =
tionnement de votre vais-

seau. Une journée dure a peu prés
20 minutes, et comme les Pikmins
meurent la nuit, il est nécessaire de
bien calculer la durée des taches a
effectuer. Ensuite, il faut réfléchir et
coordonner correctement les
actions a réaliser: atteler les
Pikmins a une tache adaptée, pen-
dant que d'autres s'affairent a une
autre action. Par exemple, certains
peuvent combattre, pendant que
d’autres raménent une piéce, et
que les derniers raménent les
objets nécessaires a leur reproduc-
tion. Enfin, il faut choisir la zone a

Cette étrange galette donnera naissance a

5 nouveaux Pikmins.

explorer en fonction du
nombre et du type de Pikmin

que I'on posséde, et des taches
a y effectuer.

Simple et joli
Savoir-faire oblige, personne
n‘aura du mal a diriger et comman-
der ses Pikmins. Les commandes
sont simples et bien pensées;
jouer a Pikmin est enfantin. Par
contre, résoudre les différentes
énigmes et terminer le jeu dans
le temps imparti est une autre
histoire... Coté graphisme, I'en-
semble est trés coloré, mignon,
vivant, et particulierement fin. Ce
qui est trés plaisant. L'animation
du perso, des Pikmins et des
adversaires est parfaite, et si drole
qu’on ne met pas bien longtemps a
s'attacher a ses petites bestioles.
Enfin, coté son, I'ambiance est
sympathique et trés anti-stress.
Bref, Pikmin est particulierement
divertissant et vous offre la possi-
bilité de jouer a quelque chose de
nouveau et différent. Difficile de
classer ce jeu dans une catégorie
précise... |l devrait plaire au plus
grand nombre, pour peu que l'on
adhére a cet univers et a son
ambiance... et que I'on aime aussi
se prendre un peu la téte... B

Lorsqu'un Pikmin nait, il faut le déraciner. Ensuite },

il vous suivra comme votre ombre.

TROIS
PIKMINS,
SINON RIEN

Il existe des Pikmins rouges,
bleus et jaunes. Chaque espéce
posséde ses caractéristiques
propres, mais elles sont aussi
capables de travailler ensemble.
Au joueur de les mélanger ou de
les séparer au bon moment... Et
d’en perdre le moins possible...

Pour casser un mur, les Pikmins rouges
sont trés efficaces.

24

Seuls les Pikmins hleus peuvent
combattre ce monstre constitué d'eau.

Porter des objets, ca, tous les Pikmins
savent le faire.
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Lorsque la nuit tombe, il faut
se dépécher de mettre ses
Pikmins a I'abri.
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Ces étranges oignons seruent a stocker et
augmenter le nombre de Pikmins.
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On lance les Pikmins un & un sur les adversaires. Plus ils sont

nombreux, plus ils sont puissants.

Pour terrasser les plus grosses bestioles, il
est parfais nécessaire de lancer toute une
armeée de Pikmins.

Il'y a 30 pices de vaisseau a trouver.
A chague fois, il vous faudra une bonne
vingtaine de Pikmins pour la ramener.

Trop fort, ce Miyamoto! Pikmin est un jeu
complétement a part. Méme si I’on retrouve
quelques éléments communs a certaines
autres productions (stratégie, gestion des
troupes...), il ne ressemble a aucun autre.
Des graphismes super mignons, une prise en
main agréable (comme d’habitude) et un
plaisir de jeu qui ne cesse d'augmenter au
cours de la partie. Mais ne vous fiez pas a
son air gentil : terminer le jeu demande des
heures et des heures d'entrainement... voila
qui lui assure une durée de vie conséquente.

¢ 'ambiance générale
* |e concept
* |a facilité de prise en main

® un poil répétitif
* le temps difficile a gérer

Pikmin est un joli jeu, plein de
4 bonnes et nouvelles idées. Pour peu que
I'on aime le genre et le concept, il se révéle
M trés accrocheur.
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LESPRIT DU
MERCENAIRE

Dans les niveaux de Soldier of
Fortune, vous allez pouvoir vivre
des émotions trés fortes.
L'aventure vous propose
quelques moments clefs qui ne
mangqueront pas de ravir les
amateurs du genre.

[ > [ -3

Le briefing vous permet de hien
elaborer votre stratégie et d'effectuer
votre choix des armes.

Les embuscades sont [égion: il faut
rester sur vos gardes.

| Ol 3
Un bon entrainement s'impose pour
maitriser les commanes.

C'est gore et ca en jette en makimum!
Attendez-vous a ce genre de spectacle.

VoY
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a PS2 accueille un nouveau
L Doom-like déja bien connu

des possesseurs de
Dreamcast et de PC. Il s'agit de
Soldier of Fortune, avec son cor-
tége de fusillades et de combats
épiques. Vous incarnez un vétéran
du Viét-nam devenu mercenaire
pour le compte du gouvernement
américain. Notre héros aux gros
bras et aux nerfs d'acier - qui
répond au doux nom de John
Mullins - effectue également des
opérations commando pour une
organisation secréte appelée « The
Shop » (« le magasin » en frangais).
Un obscur groupement terroriste
s'est emparé d'ogives nucléaires et
menace la sécurité de millions de
personnes. John le ténébreux va
donc devoir parcourir diverses
places fortes aux quatre coins de la

DIER OF FORTUNE

GO LT

planéte pour récupérer les tétes
nucléaires et mettre hors d’état de
nuire les terroristes, et avant tout
leurs leaders, dont le terrible et
acharné Sabre.

Y a bon blaste!

La particularité marquante de
Soldier of Fortune est de proposer
des phases d'action mémorables et
de la blaste assez grandiose. Grace
a votre armement, vous pouvez
viser une partie précise du corps
de votre adversaire. Le spectacle
est alors digne des grandes pro-
ductions cinématographiques hol-
lywoodiennes. Le sang est omni-
présent et les ames sensibles n'ont
qu’a bien se tenir! Les différents
niveaux du jeu font la part belle a
I'action, mais il va falloir aussi tenir
compte des briefings pour orienter

e eonflirmer.

Hawk vient vous apporter une aide précieuse. Utilisez
ses informations.

2

HMAWK: Tt tosemloady dodase Lot Maaasin vienl e me

Les phases d'action sont entrecoupées de petites cinématiques informatives.

;
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vos recherches. Une tactique spé-
cifique est primordiale pour arriver
au bout de chaque mission. Vous
allez devoir voyager dans divers
endroits pittoresques, des rues mal
famées de New York a la torride
Afrique, chaque décor étant I'occa-
sion de nouveaux effets visuels.
Un mode multijoueur permet par
ailleurs & quatre participants de
s'affronter pour le titre de cham-
pion mercenaire au sein d'une
aréne. Les options vont vous per-
mettre de paramétrer I'ensemble
des commandes afin de faciliter
votre évolution dans les niveaux du
jeu. La souris et le clavier sont vive-
ment recommandés pour une plus
grande précision. L'interface assez
simple oriente le jeu dans le sens
du fun et du défoulement.

Encore une bonne petite séance de
mitraillage.

£ a3

Le made multijoueur est bien
réalisé, mais apporte peu de
vraies nouveautes.




Un petit tour dans le métro. La visibilité est réduite |8
et les frayeurs garanties.

Le passage du train demande de la précision et du sang-froid.
Attention a vos déplacements,

Les souterrains ne sont
Attention aux attaques en vraiment pas siirs. Utilisez
traitre. Ce soldat ne doit le matériel adéquat.
pas vous échapper.

| Soldier of Fortune propose un scénario
original qui offre quelques trés bons

| moments d'aventure. La réalisation est un
peu a la traine et ne pousse pas la PS2 dans
ces derniers retranchements. Les péripéties

I sont souvent intéressantes, mais Soldier of

| Fortune souffre d’une jouabilité assez
approximative, et ce malgré les nombreuses
options qui offrent la possibilité d’adapter le
jeu a sa main. On prend certes du plaisir a
blaster sévére dans les recoins sombres,

| mais globalement, ce titre arrive un peu

| tardivement, propose bien peu d’avancées
| technologiques et souffre d’une maniabilité
| pas assez intuitive.

Si la version Dreamcast m'avait
réellement éclaté trés fort, la
version PlayStation 2 de ce
Doom-like, par contre, ne m’a
pas complétement emballé. Les
graphismes ne sont pas a la
hauteur de mes espérances et
la jouabilité n'est vraiment pas
une réussite. Le jeu est
pourtant bien compatible
clavier/souris, mais
étrangement, cela n'apporte
rien de plus au jeu. Ce Soldier
of Fortune reste cependant un
bon gros défouloir pour qui
aime tirer dans le tas et
discuter ensuite. C’est gore,
trés gore, et ca plaira a coup
siir aux apprentis bouchers ou,
eventuellement, aux amateurs
inconditionnels de Tournez
Maneége et Charlie Oleg.

OLDIL;
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* |e scénario haletant
* |es situations tendues
® un pur défouloir

* |a réalisation assez froide
* |a jouabilité un peu limite

* trop répétitif
87+
Un scénario intéressant, mais une

réalisation un peu légére pour de la PS2,

et des actions un peu répétitives... Reste
quelques blastes de premier ordre.
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Dans certains
niveaux, le scrolling
est vertical.

_ N existe trois stages bonus.
Dans celui-ci, il faut abattre
toutes les cibles du niveau.
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le point fort de la console le
la Game Cube. Pour combler

' usqu'ici, la baston n'était pas

ce manque, Nintendo nous offre uin
‘beat’'em up qui n’en est pas vrai-
“ment un, mais qui a le mérite d'étre
a la fois fun et défoulant. Super

Smash Bros Melee reprend ce qui a
fait la force du premier volet sur N64
et se dote d'une grande quantité de
nouveautés. Pour ceux qui ne
connaissent pas ce titre, il s'agit
d'un jeu de combat permettant a
quatre joueurs au maximum de s'af-
fronter sur des arénes s'inspirant de
'univers Nintendo, les protago-
nistes étant Mario, Link, Luigi,
Pikachu et bien d'autres vedettes.
Pour vaincre son adversaire, il faut
le balancer hors de I'aire de combat.
Nintendo oblige, Il n'est pas pos-
sible de le tuer ou de le mettre KO.

C'est a la mode!

Pour cette nouvelle cuvée, les déve-
loppeurs ont inclus de nouveaux
modes. Tout d’abord, on retrouve les
« classiques » solo et vs. Le premier
vous permet de débloquer une
grande variété de bonus; quant
deuxiéme, il permet d'a
adversaires humains ou co
par l'ordinateur. Le mode aventure

Les niveaun
s'inspirent
des autres

jeux de

I'univers de

Nintenda.
Ici, la
cabane de

Donkey
Kong.

,i\

est, de loin, le plus i ar
que vous jouez seul. La blaste est,
bien siir, votre pain quetidien, mais
certains stages sont des plates-
formes, comme Nintendo sait si bien
les faire: une excellente idée. Le
mode event n'est pas dénué d'inté-
rét non plus: comme son nom l'in-
dique, des événements particuliers
s'y déroulent, auxquels sont liées les
missions que vous devrez réussir:
protéger un ceuf de Yoshi des atta-
ques de monstres, fuir d'une grotte
en sautant sur des plates-formes le
plus rapidement possible...

Excellent multijoueur

Le coté bébé de ce jeu ne le destine
pas exclusivement a un public en
culottes courtes. Toutes les généra-
tions peuvent s'affronter, dans le
mode tournoi — car la quintessence
de I'éclate s’obtient a plusieurs.
Chacun des joueurs (jusqu’a 64!)
s'attribue un personnage et se pré-
pare a en affronter un autre. Une
défaite vous vaudra I'élimination
directe. Imaginez le délire a dix,
autour de la console! Afin que les
plus malhabiles puissent tout
savourer, les commandes sont trés
simples; seuls quelques coups
nécessitent des manipulations plus

04:57 76

* Comme dans beaucoup de
jeux de baston récents, le
hoss de fin de jeu n'est pas

. vraiment original.




délicates. Ne croyez pas que le
mode solo soit rébarbatif: la grande
quantité de bonus a débloquer
accroit son intérét. Ainsi, plus vous
aurez d'heures de jeu au compteur,
plus vous gagnerez des jetons. lis
servent a jouer a la machine a sous.
Dans ce petit jeu, avec un peu de
chance, vous collectionnerez des
petites poupées, 300 en tout.
Graphiquement, Super Smash Bros
Melee est magnifique. Les couleurs
pastel s'adaptent parfaitement a
l'univers du jeu. Les personnages
sont idéalement modélisés et trés
expressifs. Super Smash Bros
devrait donc plaire aux fans du pre-
mier volet qui en veulent beaucoup
plus, C'est le titre par excellence
pour les soirées entre amis, juste
aprés une partie de Bomberman,
par exemple... l

Le mode aventure propose plusieurs
stages de plates-formes. Ce niveau
reprend l'univers de Mario Bros sur Nes.

Vous serez parfois amené a combattre
tles adversaires gigantesgues.

CADOX!

Personnages, niveaux, figurines, toutes vos victoires vous
rapporteront des petits bonus. Tout débloquer demande beaucoup de
temps. Le mieux a faire est de jouer normalement et de laisser les
bonus arriver. Vous verrez, c’est amusant!

[(®) tom

A chaque victoire, vous gagnerez des
points qui vous permettront d'obtenir
des jetons de jeu.

A la loterie, plus vous misez gros, plus
vous avez de chances de remporter le

Koopa Troopa

Cas sokists de larmie ds

Vous pourrez obtenir des infos sur tous
les personnages de I'univers créaé par
Nintendo. Un trésor pour les passionnés!

dans le jeu. Pour les découvrir, il faut
finir le jeu avec tout le monde.

oui, mais...

Nintendo, ou I'art de recycler les (bons) restes!
En attendant de véritables nouveautés dignes
| de la Game Cube, on use jusqu'a la moelle les
| vieilles recettes, déja éprouvées sur N64.

Et pourquoi pas, aprés tout?... Ne soyons pas
bégueules: ce titre est riche, beau, jouable,
suprémement réalisé (évidemment, puisqu'il
est signé Nintendo), convivial et clairement axé
tout public. De plus, la diversité des modes
proposés augmente encore le challenge.

| Alors quoi?... On va quand méme pas faire la
| fine bouche! Et puis revoir tous nos héros

|| préférés, réentendre ces musiques... A ce
niveau de qualité et de gameplay, difficile de
résister. Ah, nostalgie...

Je ne considére pas ce Super
Smash Bros Melee comme un
vrai jeu de baston. Cependant,
il est tout aussi défoulant. Voila
encore un exemple du savoir-
faire de Miyamoto. Le coté
convivial de ce titre est trés
fort. Les parties a plusieurs
durent de plus en plus
longtemps. En solo, une fois le
jeu terminé avec tous les
personnages du jeu, ¢a devient
trés lassant. Mais il en faut
passer par la pour débloquer
tous les secrets que renferme
ce titre. Graphiquement, le jeu
est mignon tout plein et fort
joli, méme s'il n’exploite pas
les énormes capacités de la
Game Cube.

| » nombreux modes et persos

| * certains persos inutiles

Super Smash Bros Melee n'a rien du
il jeu de baston type. Le fun et la bonne
4 humeur ont été mis en avant et ce n'est pas

AAEES

* |e jeu a plusieurs
e |a réalisation

* |e jeu solo une fois tout
débloque

intérét (LD

plus mal!

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues : ANGLAIS

e Textes: FRANCAIS

e Développeur: NINTENDO
e Editeur: NINTENDO

e BASTON 3D

e 1-4 JOUEURS 3

e Difficulté : PEU ELEVEE
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GESTION DES
DEGATS

Les collisions et les dégats sur
les voitures ont fait I'objet d'un
gros travail. Outre les éléments
de carrosserie qui se déforment
et qui pendent avant de se
décrocher, il y a aussi les
éléments mécaniques qui se
détériorent et qui influent sur les
performances de la voiture.

Ce sont les phares et les vitres qui
morflent en premier.

“«

pare-chocs

Auec les suspensions et les freins
endommages, il devient plus difficile de

Les différences de surfaces sont
correctement retranscrites, et le
pilotage s’en ressent.

132
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e trés attendu troisieme volet
L de la série V-Rally est enfin

la. On nous avait annoncé un
rendu graphique étonnant, c'est le
cas; un gameplay différent des pré-
cédents volets, c’est également
vrai... On s'attendait a un jeu pro-
fond et travaillé, nous sommes ser-
vis... Pourtant, ce V-Rally 3 n'est
pas encore le grand jeu de rallye
qu’attendent tous les possesseurs
de PlayStation 2.

Profond et bien concu

Le mode principal est trés intéres-
sant: le joueur dispose d'un PC et
d'une boite a lettres électronique, au
moyen de laquelle il établit et gére
tout son plan de carriére. En effet,
c’est par mail que lui arrivent les
communiqués de la presse spéciali-
sée, les statistiques des différents
concurrents et les offres des écuries
parmi lesquelles il fera son choix.
Les différents teams n’ont pas les
mémes objectifs, les mémes
moyens, ni les mémes perfor-
mances... Avant d'étre embauché, a
chaque fois, on passe un test; et
pour ne pas se faire virer, il faut res-
pecter les objectifs. On commence
le championnat en catégorie
1600 cm?; pour recevoir des propo-
sitions des équipes de catégorie
2000 cm?, il faut faire un podium.
Dés lors, la compétition devient
féroce et le championnat particulie-
rement long... Pour varier les plai-
sirs, un mode challenge est aussi
proposé. L3, il s'agit de petits cham-
pionnats ol I'on ne choisit pas son
véhicule. Mais le jeu reste le méme,
on enchaine les spéciales sur des

=RA/ /Y 5

surfaces différentes et on tombe les
chronos... Mais I'attrait principal de
ce dernier V-Rally est avant tout la
qualité de sa réalisation graphique.

Un joli jeu!

Trés fins, trés fournis et recherchés,
les décors sont somptueux. Les dif-
férentes surfaces et les différents
lieux sont bien retranscrits, tout
comme les conditions météorolo-
giques. Idem pour la modélisation
des véhicules: les voitures sont
toutes superbes et merveilleuse-
ment bien détaillées. Seule ombre
au tableau - et elle est de taille -,
'animation n’est pas souvent a la
hauteur, et de nombreux ralentisse-
ments viennent gacher le plaisir.
Pad en main, on se rend compte
que le comportement des voitures a
été retouché, mais il pose pro-
bléme: si certaines réactions sont
réalistes, d'autres sont a des
années-lumiére de ce que peut faire
une caisse de ce genre. Les voi-
tures manquent de poids, elles glis-
sent beaucoup trop, et, surtout,
elles sont extrémement impré-
cises... et les transferts de masse
ne sont pas bien gérés. En clair, il
est dur d’attaquer tout en maitrisant
bien sa caisse. Elle peut vous sur-
prendre a n'importe quel moment.
Coté son, les bruitages et le copi-
lote sont bons, mais le bruit des
moteurs est particuliérement raté.
Bref, ce V-Rally 3 est une demi-
réussite. Ni les puristes de la simu,
ni les fans des précédents volets ne
s'y retrouveront totalement.
Dommage, car les sensations et la
durée de vie sont la. @

Le rendu graphique
est excellent.
Certaines spéciales
offrent un visuel
clair et trés

attrayant.

»
- Eau:;'-e Rotation

Deolte () DuVrir portes

La modélisation des caisses est
excellente. Elle est pas belle,
cette Sano?

Les différentes spéciales sont trés
typées. Les couleurs et I'ambiance
diffarent d’un pays a l'autre.

J'aime bien l'esprit et le
concept de se nouveau V-Rally.
Le pilotage moins bourrin que
dans les précédentes versions
ne me déplait pas non plus,
mais il faut reconnaitre que ce
n'est pas encore ¢a. Les
voitures sont trés vives - trop
vives -, et certaines de leurs
réactions s'avérent totalement
imprévisibles. Dommage. Coté
visuel, c'est un trés beau jeu,
mais I'animation ne suit pas du
tout, et ce, trés souvent.
Particuliérement désagréable...
Enfin, j'attends toujours un jeu
de caisses avec des sons de
moteurs dignes de ce nom...
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Comme d'habitude,
outre les panneaux a
I'écran, les
indications du
copilote sont vitales.

Deux caméras capot sont
proposées: sensation de
vitesse garantie!

e <

V-Rally 3 est trés complet, tant sur le plan
visuel que dans l'agencement des modes de
jeu. Les possibilités de gestion et la
présence de véhicules étonnant de
puissance sont en mesure de satisfaire les
joueurs les plus pointilleux. Reste que
I'animation connait des ratés un peu génants
et que Ia jouabilité, méme si elle est plus

I intuitive que dans les précédents volets de la
| série, comporte quelques zones d’'ombres.
il Un beau jeu qui reste un peu imprécis.

L

‘

Comme d'habitude, on assiste
a de jolis effets de lumigre.

* |e visuel propre
* |a sensation de vitesse
* |e mode carriére captivant

e |'animation peu fluide
* |e pilotage peu précis
* |le son des moteurs

= f & o
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Un jeu de rallye sympathique, mais
pas exempt de défauts. Des voitures plus

précises et une animation aussi soignée
que le visuel auraient été appréciables.

o Version: OFFICIELLE

e Dialogues : FRANCAIS

e Textes: FRANCAIS

o Développeur: EDEN

o Editeur: INFOGRAMES

o RALLYE

e 1-2 JOUEURS

o Difficulté : PROGRESSIVE
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variées. Un regal!

d’enécution.

Reéalisez tous les challenges pour accéder aux nouveaux

niveaux et obtenir de nombreun bonus.




Le tutorial est un
passage obligé pour
bien figurer dans les
challenges.

Q

Un hien beau décor qui risque fort de vous détourner de vos objectifs. . o oaf oui, mais...
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Accrochez-vous

au bus pour
accomplir 'un des
ohjectifs du jeu.

Approchez-vous des passants pour
obtenir de nouveaux challenges...

Trouvez des repéres
pour bien évoluer dans
les décors.

Grace au mode éditeur, vous pourrez
créer voire propre parcours et denner
libre cours a votre imaginatien.

Aggressive Inline régale par ses courses
folles et ses figures délirantes. La jouabilite,
sans étre irréprochable, offre une prise en
main rapide et intuitive. Les modes de jeu
sont trés complets, et tous les types de
joueurs seront susceptibles d'y trouver leur.
bonheur. La réalisation est de qualité et les
effets visuels ne manqueront pas d'apporter
leur lot d’émotions fortes. Les décors sont
vastes et les challenges bien relevés.
Lintérét général s'en trouve décuplé. Un trées
bon jeu, agréable et fun.

!
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Aggressive Inline posséde le
méme charme que Tony Hawk.
Les aires de tricks sont trés
vastes et nombreuses. La durée
de vie est assez longue du fait
du nombre d’objectifs a
accomplir. Cependant, je trouve
que les possibilités de
mouvements sont bien plus
limitées que sur THPS. Les
seuls tricks possibles sont trop
faciles a accomplir, et on se
demande a quoi sert réellement
la jaune de power... Ceci dit, Al
est le premier titre du genre
sur PS2. Pourquoi s’en priver?

e |a diversité des challenges
e |a jouabilité intuitive
* la réalisation agréable

* gquelques légeéres
imprécisions

interét

diablement spectaculaires pour un titre
qui assure beaucoup de sensations fortes.

o Version: OFFICIELLE
e Dialogues: ANGLAIS
o Textes: ANGLAIS

e Developpeur: Z-AXIS
e Editeur: ACCLAIM

e ROLLER

e 1-2 JOUEURS

e Difficulte : MOYENNE
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CASH** VOS JEUX
ET CONSOLES

Nos tarifs sont définis par
notre argus remis & jour
réguligrement.

A VOUS PROPOSER
EN PERMANENCE
UN LARGE CHOIX

DE JEUX ET DE
CONSOLES
D'OCCASION.
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PROCHAIN ACHAT**
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nous avons une solution a vous proposer

Notre cancept fonctionne depuis 10 ans et est exploitd aujourd'hul par plus de
100 points de vente en France et en Europe.
II contient tous les éléments assurant la réussite des commerces mademes,

mobiliers, informatigue de gestion, centrale d'achats, publicité nationale,

PAR TELEPHONE : 0 892 702 707 ' e

$i vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des
renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a :

INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement
i stratégie Parc des Baumes - 638, avenue de la Libération - 13160 CHATEAURENARD
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Ola muchachos!
Voila I'été! Les serioritas sont belles, les
sefiores sont élégants et les speedies

ROGER LEMERRE.

LA SELECTION DES
CHAMPIONS 2002

Roger Lemerre nous livre, pour cet

AX4 EVO 2

4x4 Evo 2 est un
| titre Xbox qui
vous permet de

été 2002, sa sélection des champions
sur PlayStation. Gérez la progression et I'évolution

piloter des 4x4

rutilants a la

puissance
impressionnante. Tous les
modes de jeu traditionnels sont |
présents, et les amateurs du
genre seront comblés. De la

. course simple au mode
carriére, tout est la. Des
statistiques précises viennent
vous renseigner sur |a nature

- des nombreux véhicules

. accessibles au début de la

- partie. La réalisation est

. soignée et l'animation ne

. connait pas de déefaut notable.
Les commandes répondent

. correctement, méme si l'on

' note un léger manque de

. punch dans certaines réactions |
des véhicules. Un beau titre, |
un peu aseptise, qui assure
quand méme de belles

- courses, seul ou a plusieurs.

| Editeur: Microsoft.

zaffatés. Toute la rédaction va bientot
partir en vacances. Zano s’appréte a faire  des plus grandes équipes de foot mondial.
la tournée des bars les plus pittoresques Sélectionnez les entrainements, appliquez vos

tactiques et faites les transferts d'usage pour

aux alentours d’Angouléme, Kael va -
mener votre formation vers les sommets du

débarquer a Ibiza pour se faire refg.uler S (T e

des boites les plus fréquentées, Niiico gestion, vous pouvez assister aux rencontres et
pouponne ala ff'aibhe, Alain va mettre son interagir pour changer la tactique de votre équipe.
plus beau short a I'effigie de Miyamoto, et  Roger Lemerre est une bonne simulation de gestion
Toxic va arpenter les plages a la d'équipe avec une
recherche d’étoiles de mer pour sa pgse omen :
collection... d'étoiles de mer. Voici une se?f:taqulﬁ ;g:ds: f:
petite sélection des jeux dont il faut bien profondeur des plus
parler, sans prendre trop de place. Donc, pointues simulations
place aux speedies, amigos! de l'univers PC.

Speedy Gonzatest ="

Codemasters.

'CAPCOM VS SNK MILLENIUM FIGHT 2000 PRO

Voila un bon moment qu'un nouveau volet de Street
Fighter n'avait pas pointé le bout de son nez sur
console. Capcom vs SNK sur PSone propose les
mémes sensations que dans les versions 128 hits
(DC et PS2). Graphiquement, le jeu est de bonne
facture sur la petite de Sony: les décors sont
animés et les 30 personnages disponibles sont détaillés. Seul
bémol, les effets spéciaux au moment des super finish ont
disparu, et les temps de chargement sont interminables. Mais
' cela était également le cas pour les autres volets...
Editeur: Capcom.

SUPER TRUCKS

Super Trucks est un jeu qui vous propose battre contre le

d'utiliser des camions « tunés » a mort pour chronometre.

participer a des compétitions relevees. Malheureusement, malgré

Retrouvez bien siir tous les modes de jeu sa réalisation correcte,
classiques des simulations de Super Trucks ne propose
courses: le traditionnel mode pas assez de bonnes sensations de pilotage
championnat, qui se joue sur pour intéresser les fans de course. Les
plusieurs circuits et qui demande  modes de jeu n'innovent pas et, outre
de la régularité, ou le mode quelques tours de piste qui peuvent s'avérer
contre la montre o, comme son  amusants, on s'ennuie bien vite.
nom l'indique, vous devez vous Editeur: Bigben Interactive.

007 - ESPION POUR CIBLE

L’agent secret le plus célébre de la disposez est plus qu'impressionnant, et
planéte débarque sur Xbox. 007 — Espion  votre inventaire va vous permettre
pour cible est la conversion d'un titre déja  d'avancer dans les niveaux en résolvant
sorti, il y a quelque mois sur PS2. Vous de petites énigmes et en réalisant des
incarnez James Bond et actions d'éclat. L'univers des films est
. vous allez devoir accomplir bien présent dans ce titre trés orienté
*. ' une série de missions arcade. La prise en main est un peu plus
: ‘e particulierement périlleuses.  délicate que sur PS2, mais le plaisir de
Grace a la vue subjective, jeu est bien présent et la réalisation, elle,

8 9% vous vivez I'action au plus est plus fine que jamais.
prés. Larsenal dont vous Editeur: EA.
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BURN OUT

Burn Out est un jeu de caisses
arcade que les connaisseurs du
genre attendaient sur Game Cube.
Au volant des bolides les plus
décisifs de la planéte, parcourez des
circuits ol tous les coups sont
permis et ol l'adversité ne laisse que peu de
répit. Le mode championnat vous oppose a trois
autres pilotes chevronnés contralés par
I'ordinateur. Réalisez des bons classements dans
les courses imposées pour accumuler les points
et bien figurer dans le classement de fin de
saison. Le mode course simple vous place le plus
simplement du monde dans les conditions
intenses de la course. Le mode face a face
oppose deux joueurs préts a se défier dans une

TOUR DE FRANCE

On en a réve, et Konami |'a fait! Voici enfin la
premiére simulation de Tour de France sur console!
Participez a la plus grande course cycliste du monde
sur PS2 et Xbox. Choisissez un coureur et partez a
la conquéte du maillot jaune, ou participez a de
courtes courses d'arcade ol la performance prime
sur |a stratégie. Les modes de jeu vous permettent
de profiter des petits a-cotés de la course et de
vous préparer au mieux au grand événement. Le pad
est configuré de maniére a vous permettre
d'alterner les accélérations et les phases de
relachement dans les courses d'étapes. Une bonne
stratégie s'impose pour ne pas trop fatiguer votre
coureur et profiter de ses aptitudes particulieres.

course sans pitié sur l'un des tracés les
plus sinueux du jeu. Les plus techniques et
rapides joueurs pourront s’élancer sur les
pistes du mode contre la montre. De
nombreux bonus deviennent accessibles a
mesure que les succeés s'enchainent.

Burn Out est, avant tout, un jeu tourne
vers les sensations. La vitesse, les
réactions des voitures et, plus que tout, les
crashs réservent un spectacle qui ravira les
amateurs de sensations fortes.

La réalisation est trés soignée, mais ne
pousse visiblement pas la Game Cube dans
ses derniers retranchements. La jouabilité
est assez évidente et autorise une prise

en main rapide.

* |a réalisation soignée
* les sensations extrémes
* les ralentis qui décoiffent

® un peu repetitif
* |es décors parfois vides

e Version: OFFICIELLE

e Editeur: ACCLAIM

e COURSE AUTOMOBILE
e 1-2 JOUEURS

e Difficulte : MOYENNE

Tour de France n'est pas un
beau jeu, que ce soit sur PS2 ou
Xbox. Les deétails sont
négligeables et I'animation
irréaliste, mais ce qui fache le
plus, c'est le manque d'intérét
du jeu lui-méme. On s’ennuie
ferme et il est particulierement
difficile de trouver quelque
aspect ludique a ce titre, et ce,
méme pour les mordus de la
grande boucle. Un titre a éviter,
a oublier, a détester, enfin tout
ce que vous voulez sauf acheter!

LT 00:5S4:00
TFE 00:34:36

* |a licence Tour de France

——— v

* |a réalisation fadasse
e l'intérét plus que limité
* |a jouabilité moyenne

e Version: OFFICIELLE
o Editeur: KONAMI

e BICYCLETTE

e 1-2 JOUEURS

o Difficulté: MOYENNE
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Le rendez-vous incontournable des Jeux Video
Jeux, consoles, accessoires, periphériques, internet, clubs, ...

www.salonjeuxvideo.com

Européenne de Salons : 45, avenue George V - 75008 Paris
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Action Replay,

I cheat codes, astuces...

SEGA SOCCER SLAM

L'été est enfin la. L'occasion
de partir se reposer loin de
chez soi au bord de la mer,
alacampagneouala
montagne. Lorsque vous
allez préparer vos bagages,
n'oubliez pas d'y glisser une
ou deux consoles de jeu,
histoire de ne pas perdre la
main... Pour féter la saison
estivale, le foot est a
I’honneur ce mois-ci...
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AVOIR LE NIVEAU DE
RICK MOLITERNO

A I'écran principat, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Haut, Haut, Bas, Droite, Droite,
Gauche, Haut, B.

DEBLOQUER LES TRICKS
DE RICK MOLITERNO

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Droite, Haut, Haut, Haut, Bas,
Gauche, Haut, B.

AVOIR LA TENUE DE
COMPETITION DE

RICK MOLITERNO

A Pécran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Bas, Haut, Haut, Haut, Haut,
Gauche, Haut, B.

AVOIR LE VELO DE

RYAN NYQUIST

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Bas, Bas, Bas, Bas, Bas, Droite, Haut,
Bas, B.

AVOIR LE NIVEAU DE
RYAN NYQUIST

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite,
Haut, Bas, B.

DEBLOQUER LES TRICKS
DE RYAN NYQUIST

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Droite, Bas, Bas, Bas, Haut,
Haut, Bas, B.

AVOIR LA TENUE DE
COMPETITION DE

RYAN NYQUIST

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Bas, Bas, Gauche, Bas, Haut, Haut,
Bas, B.

AVOIR LA CINEMATIQUE DE
RYAN NYQUIST

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:
Gauche, Gauche, Bas, Droite,
Bas, Droite, Haut, Bas, B.

142

Comme promis dans le dernier numeéro, voici
la suite des tips de Dave Mirra EMX 2.

AVOIR LE VELO DE

SCOTT WIRCH

A Pécran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Bas, Bas, Droite, Haut, Bas, Bas, Gauche,
Droite, B.

AVOIR LA CINEMATIQUE DE
SCOTT WIRCH

A 'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Gauche, Droite, Haut, Haut,
Haut, Gauche, Droite, B.

AVOIR LE NIVEAU DE
SCOTT WIRCH

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Haut, Droite, Haut, Gauche,
Gauche, Gauche, Droite, B.
DEBLOGUER LES TRICKS
DE SCOTT WIRCH

A Pécran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Droite, Droite, Droite, Haut, Bas,
Gauche, Droite, B.

DEBLOQUER LES TRICKS
DE SLIM JIM

A Pécran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Droite, Bas, Gauche, Haut,
Gauche, Droite, Gauche, B.

AVOIR LE VELO DE

TIM MIRRA

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Bas, Bas, Droite, Gauche, Bas, Droite,
Bas, Haut, B.

AVOIR LE NIVEAU DE

TiM MIRRA

A 'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes: Haut, Haut,
Droite, Bas, Droite, Gauche, Bas, Haut, B.
DEBLOGUER LES TRICKS
DE TIM MIRRA

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Droite, Droite, Haut, Bas, Haut,
Bas, Haut, B.

==
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DAVE MVMIRRA
FREESTYLE BMVMX 2

AVOIR LA TENUE DE
COMPETITION DE

TIM MIRRA

A Pécran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Bas, Droite, Gauche, Gauche, Haut,
Bas, Haut, B.

AVOIR LA CINEMATIQUE
DE TiM MIRRA

A Pécran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Gauche, Droite, Haut, Bas,
Gauche, Bas, Haut, B.

AVOIR LE VELO DE

TODD LYONS

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Bas, Bas, Bas, Bas, Gauche, Droite,
Gauche, Bas, B.

AVOIR LA CINEMATIQUE DE
TODD LYONS

A V'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Gauche, Bas, Haut, Haut, Droite,
Gauche, Bas, B.

AVOIR LE NIVEAU DE
TODD LYONS

A l'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Haut, Bas, Haut, Droite, Droite,
Gauche, Bas, B.

DEBLOQUER LES TRICKS
DE TODD LYONS

A Pécran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Droite, Bas, Bas, Gauche,
Droite, Gauche, Bas, B.

AVOIR LE VELO DE

TROY MCMURRAY

A Pécran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Bas, Bas, Gauche, Bas, Droite, Gauche,
Haut, Gauche, B.

AVOIR LE NIVEAU DE
TROY MCMURRAY

Comme pour les autres codes, a I'écran
principal, effectuez les manipulations
suivantes:

Haut, Haut, Gauche, Haut, Haut, Droite,
Haut, Gauche, B.

GAME cuBt

DEBLOQUER LES TRICKS
DE TROY MCMURRAY

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Droite, Gauche, Gauche, Haut,
Bas, Haut, Gauche, B.

AVOIR LA TENUE DE
COMPETITION DE TROY
MCNMURRAY

A P'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Bas, Gauche, Bas, Droite, Gauche,
Haut, Gauche, B.

AVOIR LA CINEMATIQUE DE
TROY MCMURRAY

A P'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Gauche, Gauche, Bas, Haut,
Droite, Haut, Gauche, B.

AVOIR LE VELO DE

ZACH SHAW

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Bas, Bas, Bauche, Bas, Haut, Droite,
Droite, Bas, B.

AVOIR LA CINEMATIQUE DE
ZACH SHAW

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Gauche, Droite, Gauche, Bas,
Droite, Bas, B.

AVOIR LE NIVEAU DE
ZACH SHAW

A I'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Haut, Gauche, Droite, Bas, Bas,
Droite, Bas, B.

DEBLOGQUER LES TRICKS
DE ZACH SHAW

A 'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Droite, Bauche, Bas, Gauche,
Haut, Droite, Bas, B.

AVOIR LA TENUE DE
COMPETITION DE

ZACH SHAW

A 'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Bas, Gauche, Droite, Bas, Bas,
Droite, Bas, B.
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Jeics

BOXING FEVER

Vous avez été nombreux a demander de Paide pour ce jeu.

GAME BOY ADVANCE

Il est vrai que Boxing Fever est ultra difficile. Pour vous

aider a le terminer, voici les passwords de fin de toutes les
compeétitions. |l vous faudra quand méme battre le boss final pour
en voir le bout... Vous ne voulez pas qu’on joue a votre place aussi?

MODE AMATEUR TERMINE MODE TOP CONTENDER MODE PRO TERMINE
90HGG6738 TERMINE 2GG48HDI
H7649DH5

Ce monstre posséde une excellente
défense. Boxor est une vraie machine a tuer. rapide.

Le Boxor jaune de ce mode est frés

MODE SUPER PRO
TERMINE
86309787

C'esta cet
écran qu'il
faut entrer
les codes.

MODE SURVIVAL TERMINE
G51Frag8

Ce monstre est lent mais deux de ses
coups suffisent pour vous mettre KO,

EXTREME-G 3 @

Extreme-G 3 arrive enfin sur Game Cube. Le jeu est en tout

point identique a la version que nous connaissions, si ce

n‘est qu’il est bien plus beau et qu’il exploite au maximum les
capacités sonores de la console de Nintendo. Si les premiéres
courses du jeu sont simples, le jeu se complique par la suite.
Avec les codes qui suivent, vous devriez pouvoir vous en sortir.

BOUCLIER ET TURBO MUNITIONS INFINIES TOUJOURS GAGNER
INFINIS A I'écran principal, effectuez les A I'écran principal, effectuez les
A I'écran principal, effectuez les manipulations suivantes: manipulations suivantes:
manipulations suivantes: LR LRL+R,L RLZLRALRLL
L+R,ZL+R, 1

P1 Cheat
Will Win This Racse

Peu importe le résultat, vous gagnerez
toujours.

GAGNER LA COURSE

SUIVANTE
A I'écran principal, effectuez les
Vous ne serez plus jamais en manque manipulations suivantes:
de munitions. L+R+Z,L+R,Z,L+R+1L
Vous étes libre d’aller trés vite sans C’est a cet écran qu'il faut
crainte de mourir, entrer le code.
Plans, astuces, 'Fs AX
directement par %

4 OURKIER

GAGNER DEUX FOIS PLUS
D'ARGENT

A l'écran principal, effectuez les
manipulations suivantes:

LR ZLARZL+R.

Les primes obtenues a chaque fin de
course sont multipliées par deux.

AVOIR TOUTES LES COURSES
ET TOUTES LES EQUIPES

A Pécran principal, effectuez les
manipulations suivantes:
LLRRZILL+R+L




PROJECT GOTHAM

RACING

Project Gotham fait partie des
premiers jeux sortis sur Xbox.

Il s’inspire fortement de MSR sur
Dreamcast et est tout aussi prenant.
Le code qui suit vous permettra de
débloquer Pintégralité des courses et

toutes les voitures.

CHEAT MODE
8@9 Entrer le mot suivant a la place de votre
g €= nom: Nosliw

C’est a cet écran qu'il faut entrer le code.

DRIVEN

Une fois n’est pas coutume,; nous

DEBLOQUER TOUTES LES

4 VOITURES
A I'écran des menus, effectuez les

manipulations suivantes:

GAME CUBE

avons affaire a un nouveau jeu a Haut, Bas, Draite, Droite, Bauche, Haut,
licence. Ce Driven reprend Phistoire du film Haut, Bas.

eponyme avec Stallone. Les bolides sont

tres difficilement maniables, ce qui nuit au DEBLOQUER TOUTES
gameplay. Pourtant, vous étes guelques-uns LES VOITURES DU MODE
a Pavoir acheté. Pour tous ces malheureux, STORY

voici les codes.

A I'écran des menus, effectuez les

manipulations suivantes:
Bas, Gauche, Haut, Droite, Droite, Haut,
Bas, Gauche.

DEBLOQUER TOUTES LES
COURSES

A I'écran des menus, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Haut, Gauche, Bas, Gauche, Droite,
Droite, Haut.

SEGA SOCCER SLAM

tout en proposant un concept amusant. Dans ce jeu de foot
un peu farfelu, tous les moyens sont bons pour remporter la

Avec Soccer Slam, Sega a une fois de plus réussi a innover g
victoire. Ce titre exploite parfaitement les possibilités de la

GAME CUBE

Game Cube, qui nous offre une fois de plus un jeu magnifique.
Voici la liste exhaustive des possibilités de triche dans ce jeu.

BALLON DE PLAGE VIODE GROSSES TETES BIG HIT

A I'écran titre, effectuez les A I'écran titre, effectuez les A 'écran titre, effectuez les
manipulations suivantes: manipulations suivantes: manipulations suivantes:

R, Droite, Droite, Bas, Y, X. R, L, Haut, Haut, Y, Y. L, R, Haut, Haut, K, Y.

=
L 0% @ a0 BB

BALLE CUBIGQUE

A I'écran titre, effectuez les
manipulations suivantes:

R, Gauche, Gauche, Bas, X, X.
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e par MINITEL

JEU EN NOIR ET BLANC
A 'écran titre, effectuez les
manipulations suivantes:

X, Y X, Y, N, Y, Gauche, Droite,
Gauche, Droite, Gauche, Droite.

BALLE DE

A P'écran titre, effectuez les
manipulations suivantes: R,
Gauche, Bas, Droite, Y, X.

Fiuked 3615, 6592: 034€




BANC D’ESSAI COMPARATIF
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES?

sans astuces avec astuces
JEN Al MARRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCES CACHE!

AlE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIS!

E CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO!

LA PORTE EST OUVERTE
AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA?
DESINTEGRE, LUI
YES! 5 CIRCUITS SHADOW

3615 astuces
© 08927041 41

a1 © 0900 70 200

L"ASTUCE
DU JOUR!

Ik surl 0897 657 658,
us - e spécialement mitonnée et
ropide que de recaperl Exanp‘e MelulGea Sohdi Exanple Finolfn InsyVl d taillée par INSIDER,
Synthése de la solution. notre maitre des astuces.

3617 AST FAX © 0897 657 658

~ ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX

SOLUTIONS COMPLETES ET GUIDES DE 800 JEUX
JEUX CONSOLES ET PC, MISE A JOUR PERMANENTE

Qu'il s'agisse de trouver votre chemine- trouver les clés d'une porte récalcitrante, & votre service 7j/7, 24h/24: par télé-
ment dans un dédale, d'obtenir facile- de connditre les coups cl:u font mouche phone -0892704141 ou par minitel:
ment des armes avec un simple code, de ou |e code du circuit caché, astuces* est 3615 astuces.

0897 . 3615 0892 L 617 € v 0899 . ME M D900: 0,454
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SEGA SOCCER SLANVM (SUITE)

EQUIPE EL FUEGO 2 EQUIPE VOLTA 2 BALLON CUBIQUE 2 MODE GROSSE PUISSANCE
A I'écran titre, effectuez les A I'écran titre, effectuez les A 'écran titre, effectuez les A I'écran titre, effectuez les
manipulations suivantes: manipulations suivantes: manipulations suivantes: manipulations suivantes:

X, N, Bas, Bas, Droite, Gauche. - Y, X, Bas, Haut, Bas, Haut. R, Gauche, Droite, Droite, Y, Y. L, R, Gauche, Droite, Y, Y.

AVOIR UNE BILLE A LA

EQUIPE SPIRIT 2 PLACE DE LA BALLE BALLON POUR ENFANT

A I'écran titre, effectuez les A I'écran titre, effectuez les A I'écran titre, effectuez les FILM MODERN
manipulations suivantes: manipulations suivantes: manipulations suivantes: A I'écran titre, effectuez les
Y, ¥, Bas, Bas, Gauche, Droite. R, Droite, Droite, Gauche, X, X. R, Droite, Haut, Bas, X, Y. manipulations suivantes:

Y, X, Y, X, Y, X, Droite, Gauche, Droite,
Gauche, Droite, Gauche.

= INSTANT REPLRY
1Y S0 p
OBJET DE KIRIL
EQUIPE SUBZERO 2 AVOIR UN CEIL A LA PLACE A I'écran titre, effectuez les
A I'écran titre, effectuez les DE LA BALLE manipulations suivantes:
manipulations suivantes: A I'écran titre, effectuez les Gauche, Y, Haut, N, Gauche. BILLE DE BILLARD
Y, Y, Bas, Droite, Gauche, Haut. manipulations suivantes: e A I'écran titre, effectuez les

R, Droite, Bas, Haut, X, X. manipulations suivantes:

R, Droite, Haut, Haut, Y, Y.

EQUIPE TOXIC 2
Y, X, Bas, Haut, Haut. TURBO INFINI
A I'écran titre, effectuez les
manipulations suivantes:
L, R, Droite, Haut, X, X.

BOITE DE CONSERVE
A 'écran titre, effectuez les
manipulations suivantes:

R, Gauche, Haut, Haut, Y, Y.

VIEILLE BALLE

A I'écran titre, effectuez les
manipulations suivantes:

R, Droite, Gauche, Gauche, Y, N.

CoMBO T.lml u
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100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR
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100% SOLUCES

ONSOI.ES

La soluce

HORS SERIE N°13
® Tour Zeton En 95 paces

compléte de. e 5 o PokeMON Snap
' Y o Pearect Dark = Bonees
_ 4801"0[5 GDM?IETES-! o Donkev Kong CounTRY TOMB
B - RAIDER 4

CONSOLES SOLUCES N°2 |
_"' visls ois'0i0eisle 2i0ln 0 010 s © Toms RAiDR 4 La REVELATION FINALE [NSRSSNE

© FinaL Fanmasy Vil BERTEE
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La révélation finale_
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BON DE COMMANDE a retourner a CONSOLES+
BP 53 - 77932 Perthes cedex - Tél.: 01 64 81 20 23

Réf./Nom Prix* Qte L LOneTHE || T st i o OO e e s tade e e slaeh
C+n°123/451123 780 € X
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C+ Soluces N°2 /450021 780 € X CodeiPostall| S Eesmspal] [RVillg T e st ie
C+n°110/451110 780€ X

Total Date de Naissance

Ci-joint mon réglement de : ..........c.cccooevueuensecuennnnnn...BUT0S @ ['Ordre de Consoles + ' Signature :
QO Chéque bancaire ou postal
Q Carte bancaire dontvoicilenuméro: 1 1 1 1L L L L1
Date d’expiration de ma carte : | CB montant minimum de 15,60 € (* port inclus) | NB : LES HORS-SERIE N°5, 7 ET 8 SONT EPUISES

* Offre valable jusqu'au 31/06/2002. Je recevrai ma commande dans un délai de 4 semaines apres enregistrement de mon réglement



SEGA SOCCER SLANM (sSUITE)

DEBLOQUER TOUTES LES
EQUIPES

A 'écran titre, effectuez les
manipulations suivantes:

N, Y, Bas, Bas, Bas, Bas.

DEBLOQUER TOUS LES
OBJETS

A Pécran titre, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, X, Gauche, N, Gauche,

DEBLOQUER LES OBJETS
D'ANGUS

A Iécran titre, effectuez les manipulations
suivantes: Gauche, X, Droite, X, Haut.

DEBLOQUER LES ITEMS DE
BOOMER

A I'écran titre, effectuez les
manipulations suivantes:

Gauche, Y, Gauche, X, Haut.

DEBLOQUER LES OBJETS
DE DJIMON

A I'écran titre, effectuez les manipulations
suivantes: Gauche, Y, Bas, Y, Haut.

ccceceaaj
o
q o
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DEBLOQUER LES OBJETS
DE DUKE

A I'écran titre, effectuez les manipulations
sujvantes: Gauche, Y, Haut, X, Droite.

DEBLOQUER LES OBJETS
D'EL DIABLO

A Pécran titre, effectuez les manipulations
suivantes: Gauche, N, Droite, N, Bas.

AVOIR LE STADE JUNGLE
A I'écran titre, effectuez les manipulations
suivantes: Haut, Bas, Gauche, Droite, X, Y.

T o ~ e
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DEBLOQUER LES OBJETS
DE KAHUNA

A Pécran titre, effectuez les manipulations
suivantes: Gauche, Y, Droite, Y, Droite.

DEBLOQUER LES OBJETS
DE LOLA

A 'écran titre, effectuez les manipulations
suivantes: Gauche, X, Gauche, Y, Bas.

DEBLOGUER LES OBJETS
DE MADEIRA

A 'écran titre, effectuez les manipulations
suivantes: Gauche, Y, Bas, X, Haut.

AVOIR LE STADE OASIS
A 'écran titre, effectuez les manipulations
suivantes: Haut, Haut, Bas, Bas, X, X.

directement

AVOIR LE STADE
PACIFIC ATOLL

A I'écran titre, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Haut, Gauche, Gauche, Y, Y.

-

TRIBAL OASIS

AVOIR LE STADE
REACTOR CORE

A 'écran titre, effectuez les
manipulations suivantes:

Haut, Gauche, Gauche, Droite, X, Y.

AVOIR LE STADE
RIVIERA RUINS

A P'écran titre, effectuez les
manipulations suivantes:
Haut, Bas, Bas, Droite, Y, X.

AVOIR TOUS LES STADES

A I'écran titre, effectuez les manipulations
suivantes: R, R, Droite, Droite, Haut,
Haut, Haut, Haut, Haut, X, X.

amy match piayed on
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lous'jouez sur PS2
gy XBox
T GameCube

estjour vous |

M&ms de Consoles + 66,00 ¢
le jeu BURNOUT 93,83 ¢

119,83 ¢
' POURVOUS: 83 ¢

BuIIetm a retourner sous enveloppe affranchie a:
Consoles+ - BP 53 - 77932 Perthes Cedex Tél.: 01 64 81 20 23

[ OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 85 € au lieu de 119,83€ soit 34,83 € d’économie.
Je recevrai le jeu BURNOUT en version: (1 PS2 (1 XBox ) Game Cube (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon reglement).
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 Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a I'ordre de Consoles + Q0 Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro :

Ll ol o e o T L i e
Signature obligatoire : Date d'échéance: L | | L I |

Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 5,50 €, le jeu BURNOUT au prix de 53,83 €. Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine
jusqu'au 30 septembre 2002. Tarif Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 106,75 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 102,65 €. Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23.

Conformément a I'article 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont
indispensables au traitement de votre demande d'abonnement. Elles pourront étre utilisées ultérieurement pour d'autres offres ou cédées a des tiers. Sivous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : O

BurnOut™ : Developed by Criterion Games. All rights reserved. Copyright 1998-2001 Criterion Software Limited. "PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment inc



SEGA-NINTENDO-SONY
NEC-SNK
66, rue des Tanneurs
Tél: 03 20 42 96 73 59800 Lille Fax: 03 20 42 8529

Horaires: Mardi au Samedi 10h30-12h00 / 13h00-19h00 le Lundi l-lhl)ﬂ 19h00

[Nouveau site début Juillet 2002
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*Le magasin sera fermé du 5 Aout 2002 au 18 Aout 2002 inclus.

*Nous proposons également des jeux européens toutes machines : Master System, NES,
Megadrive, S.Nintendo, Game Gear, Game Boy Advance... ainsi que de nombreux accessoires.

*Vous pouvez également commander les jeux et les consoles import que vous recherchez.
*Modes de réglement : carte bancaire, chéque, contre remboursement, mandat.
“Tous nos jeux sont dans la limite des stocks disponibles el nos prix sont révisables sans préavis.

Interview

100 % |eux

Pour ce numeéro

deté, le Free Shop

descend dans le
sud de la France
pour rencontrer

les sympathiques

et dynamiques
Ludovic et Luc,

responsables des boutiques
100 % jeux. Ces passionnés de
jeux vidéo nous livrent quelques
bonnes paroles et informations
intéressantes. A lire sans
modeération, allongé sur la plage
la plus proche de chez vous.

Consoles+ : Pouvez-vous
vous présenter pour les
lecteurs de Consoles+ ?

100 % jeux: Nous
sommes deux gérants:
Luc, 27 ans, Maitrise
d’eélectronique, et
Ludovic, 27 ans, DEUG
scientifique. Cette
passion du jeu vidéo nous
est venue, au départ, pour
payer nos études (en
vendant sur les marchés
ou I'on s’est rencontré,
puis, dans un second
temps, associés).
Collectionneur de
consoles depuis 1990,
nous avons tout plaqué
pour créer des magasins
conciliant la vente de
consoles anciennes et
modernes (du Pong a la
nouvelle génération de
consoles); des points de
ventes principalement
orientés vers la vente
d’occasion.

Consoles+ : Présentez-
nous les magasins

« 100 % jeux »...

100 % jeux: 100 % jeux,
c'est aujourd’hui quatre
magasins dans le sud de
la France, a Montpellier,
Sete, Nimes et Palavas.
Nos magasins sont
agencés a la japonaise:
c'est-a-dire que vous
trouverez des produits
partout, du sol au
plafond!

Consoles+ : Quelles sont
vos spécificités ?

100 % jeux: Notre
activité principale est la
vente, I'échange et le
rachat de tout matériel et
jeux d’occasion. Ajoutez a
cela quelques activités
annexes, comme le jouet
de collection, le DVD, la
vidéo et |la réparation.
Nous sommes spécialisés
dans les jeux européens,
du plus classique au plus
rare, et dans les jeux
import d’occasion. Nous
proposons le plus gros
choix de jeux d'occasion
sur pres de quinze
machines difféerentes.

Consoles+ : Possédez-
vous un savoir-faire, une
particularité susceptible




de vous différencier de la
concurrence directe ?
100 % jeux: Nos
principaux atouts sont:
1/ notre connaissance du
monde du jeu vidéo, et
cela depuis des années;
2/ notre assortiment de
produits qui permet a
notre clientéle de trouver
le titre ou la machine
recherchés; 3/ notre site
Internet qui propose
toute notre gamme de
produits en temps réel,
produits disponibles a la
vente dans nos quatre
magasins, soit 25000
jeux et consoles; 4/ notre
politique d’échanges et
de rachats en cash de
toutes les consoles.

Consoles+ : Quelles sont
les tendances qui se
dégagent du marché a
I’heure actuelle ?

100 % jeux: Un
engouement pour les
vieilles consoles qui ont
une place aussi
importante que les
nouvelles dans nos
points de vente.

Consoles+ : Quelles sont
les principales valeurs
stires et les tops dans les
magasins 100 % jeux ?
100 % jeux: Les RPG
sur tous les formats, ainsi
que les incontournables
séries culte comme
Castlevania, Metal Slug,
Megaman, Dragon Ball...
Enfin, les consoles Nec et
Neo Geo qui restent, bien
entendu, indétronables.

Consoles+ : En tant que
joueurs, quels sont les
titres et les produits qui
vous passionnent le plus ?
100 % jeux: Mario Kart,
avec un grand M!
Bomberman, « Cochons
de guerre », et Worms! Et
aussi Mario Picross pour
ma femme ! (ndToxic: Tu
vois bien, Alain, que c’est
un jeu de gonzesse!)

Consoles+ : Quelle est,
d’aprés vous, la
prochaine grande

innovation dans le
domaine du jeu vidéo ?

100 % jeux: |l n'y a pas
de grande évolution qui
se dessine aujourd’hui
dans le monde du jeu; la
créativité manque
parfois méme un peu
trop! Contrairement a
beaucoup de personnes,
nous ne pensons pas
que le jeu en ligne va
revolutionner le jeu sur
console. Surtout en
France! C'est bien
connu: c’est dans les
vieux pots qu’on fait la
meilleure soupe!

Consoles+ : Voyez-vous
un gagnant dans la
course des consoles de
nouvelle génération, et
quels sont les arguments
techniques, ou dans le
domaine du gameplay,
susceptibles de faire la
différence auprés des
Jjoueurs ?

100 % jeux: La Game
Boy Advance semble
nous réserver encore
bien des surprises. La
PS2 a un sérieux
avantage en matiére de
temps, mais la Game
Cube s’annonce comme
une sérieuse concurrente
pour elle, avec un
excellent rapport
qualité/prix et le savoir-
faire inimitable de
Nintendo. La Xbox nous
a peu emballés, mais
dispose apparemment de
quelques atouts... A
suivre, donc...

Consoles+ : Quelles sont,
a court et a long termes,
les perspectives de votre
société ?

100 % jeux: Nos
perspectives sont, a
court terme, d’affirmer
notre VPC, puis, a long
terme, de proposer un
maximum de points de
vente (Lyon et Paris!) aux
joueurs et aux
collectionneurs de jeux.
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BON DE COMMANDE (remplir en majuscules SVP) a relourner ou a recopier sur papier libre
a GAME PARTNER. 94 avenue de Clichy 75017 PARIS

Prénom.....

Adresse....
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Montpellier: 46 av clemenceau
Nimes: 2 r des greffes
Sete: 6 r brossolette
Palavas: 8 r maguelone

VPC: 04 67 58 62 28
~www.100-pour-100-jeux.com —

100-pour-cent-jeuxawanadoo.fr

Accessoires

GS2, vous en avez
révé, et depuis que
vous l'avez, vous

tous les secrets du jeu et aux
passez des heures et bidouilles possibles. Pratique,

des heures a :
déjouer les piéges |

le gestionnaire de

| smparne compression des fichiers
etaessayerde | UITIMATE CHERTS! e
finir les niveaux S CD permet
pour voir la suite - \ J Q'?& également de
de ce somptueux : ' ® compresser
jeu. Vous en bavez, W vos
et I'énervement sauvegardes et
vous gagne. Ne d’en mettre plus
cassez pas votre sur une seule carte-
PS2, et essayez mémoire (environ 40
plutét ce CD. Il contient des meégas sur une carte de
fichiers de sauvegarde de 8 mégas). B
MGS2 qui vous permettront de Par Bigben Interactive.
vous propulser n'importe ou Prix: environ 15 euros.
dans 'aventure. L'Action Intérét: * &4+ *

{ Pova arsTanca s

Carte-méemoire

. BEIEVEE \
as grand-chose a dire R T Seus
de plus sur cette Ce Replay permet d'avoir
carte-mémoire de acces a toutes les bidouilles.
8 mégas aux couleurs A noter que la carte mémoire
de MGS2. Ce pack est en spéciale MGS2 peut
série limitée et comprend évidemment servir
donc la carte de ; pour la

8 megas, le CD de sauvegarde

FE

gestion et de d’autres
compression de jeux... H
fichiers de § Par Bigben
sauvegarde, et Interactive.

un Replay Prix: environ 30

spécialement
congu pour MGS2.

euros.
Intérét: &%+ *

t un volant pour la
Game Cube! Paré

escient et les changements de
des couleurs violettes  vitesse s'effectuent au volant

de la console, il
permet de se lancer
dans des courses
de Formule 1 ou

ou au pédalier, grace a des
boutons situés de part et
d'autre de I'axe central.
Six boutons et un pavé

de rallye. La directionnel a huit
prise en main directions
est des plus complétent ce volant

agréables grace a
des matériaux

qui se révéle
costaud et

antidérapants précis. B
et une Par
ergonomie bien Saitek.
pensée. Les Prix: NC.

vibrations sont utilisées a bon Intérét: x %k #*x




Playstation”
Dreamcastis
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lout I'univers’
des jeux video

e e ande
58€ 325 32 24 37

+ e 200 références

M ULTIMET DIA

RECRUTE

Des responsables de magasin
et des assistant(e)s manager

Vous étes de niveau Bac + 2, dynamiques et rigoureux(ses),
«/=vous avez une solide expérience dans le domaine de la distribution,
vous avez le sens des responsabilités et le goit du management,
ainsi que des connaissances dans le domaine du Jeu Vidéo.

REJOIGNEZ NOTRE ENSEIGNE !

Adressez un CV, une lettre de motivation et une photo a :
ABC GAMES International - Service du Personnel
6, 12 rue Avaulée 92245 Malakoff Cedex
ou par e-mail : DRH@SCOREGAMES.COM
ou déposez volre dossier en magasin

www.FL-GAMES.com
Le spécialiste de l'accessoire sur consoles |

f Passez commande par téléphone,
" et faites vous livrer directement
chezvous! 01.60.16.42.32

LNRAISON 24H/48H
PARTOUT EN FRANCE

e — FA Linker + corfouche vierge
Kit GBA: S1.95€ 1 AMb/128Mb/256Mb/512Mb

" Vitre de rechange GBA: 12 € Film UV + prolec. GBA: 12 €

XBOX VGABOX .............. Tél.
XBOX S-Videa Cable ..... Tél.

DREAMCAST :

Cable de liaison
NeoGeo POCKET-Dreamcast ........ 45,55 €
DC Gun... ..4555 €
Cartes Mémmres

10,5M12/15 €
Nexus 2mo/4mo/16mo
aveccable!.............227/30,3/4555 €
Modem 56K avec navigateur ..........
Gachettes de remplacement
Carte mémoire vibrante 4Mo .....
Coque console translucide ...
Canne a Peche SEGA .......
Cable S-Video ....
Rallonge manette ..
CableDCto PC...... ;
MarRCaE T et R e ety

Action Replay GC : Tél.

Cable GBA - Gamecube
2.00C

PLAYSTATION/ PS One / PS2:

Action Replay 2 v.2 Jap/Us/Pal ............. Tél.
Cable RGB PS1/PS2 ................. 595€
PS Hacker ou Puce + cable RGB ..... 745 €
Falcon Light Gun + pointeur laser ... 45,55 €
Adaptateur Allume-Cigare PS One . 22,70 €
Memory Card 120 Blocks PS1

Link Cable PS1 .. i
Rallonge manalte
Manette PS2 Turbo+RaIentl
Télécommande PS2 ..
Guitare PSX ..

Bloc Alim PS1 Auto-voltage
Bloc Alim PS2 Jap Aulo—Voﬂage

Cable AV GameCube
12,00C

Tapis de Danse PS/P52
24,90¢C

JEUX IMPORT :

Tarifs imbattables alors
Contactez-Nous !!!

82,95€ -

anette NGC Jap : 53.20C
Tel : 01.60.16.42.32
Fax : 01.60.16.19.77

Ouvert du Lundi au Samedi
de 9h00 a 19h00 Non-Stop!

WWW.FL- GAMES COM

GunCon2P52:59,30C

Livraison sous 24h/48h
Pour toutes questions,
n'hesitez pas a nous contacter !

. purCB;;ur lelephone ou par cheques. mandats [
par courrier a fl-games.com BP 30 91390 Morsang sur Orge

Hom, Frinom Tewghors

Asreise

Cade Posscla, Vile
+4.50€ de frais de port
Option contre-remboursement + 6 10€










pouvoir sé la péter sur les
d’Anthony Margal, un
plages,

in qu'il m'a
jecteur de \lilleiranche-sur—lﬂer. Le dessin §

jlle. Il
envoyeé par courrier est une pure merml-

- @ U persll 5 3 kB!
reprend les principa joud, les Pikmin, Mon
(Mario, Luigi, Link, FoX Mnl‘.:l:liém trés originale, un

asentés de m 5
st ::::: ::e affiche de Star \Wars. Pour la pein
peu ca

E 5+.
Anthony gagne un ahonnement gratos @ Console

Sympa, non?

'en connais un i va R
: s, cet été! Il s'agit

ous P'aurez certainement remarqué si vous
v étes amateur de Star Wars, les combats
au sabre-laser occupent une bonne place dans la
saga. Ca fritte dans tous les sens. C’est
une chose. Maintenant, si, comme moi,
vous possédez un téléphone portable, vous
aurez également remargqué gue les batteries de
votre téléphone ne durent pas trés longtemps :
une semaine au mieux, voire gquelques jours au
maximum si vous téléphonez souvent. Alors,
pouvez-vous m’expliquer comment cela se fait que
les Jedi, si puissants soient-ils, ne rechargent
jamais leur sabre-laser ? Des dizaines et des
dizaines d’heures de combat et jamais un pépin,
pas une panne, pas un signe de faiblesse de la part
des piles, rien! Finalement, c'est peut-étre pour
cela qu’ils sont si balézes, les Jedi, non?

Wonder Bomboy, type R4.

Dock Luster
dockluster@libertysurf.fr
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Un jeu de hooligans sur console...
fourni avec une biére ?



LEBOT JEUNE
HOMME

T Nicolas Lehot
(nicolas.lebot@wanadoo.fr) me
demande: « 1/ Peux-tu m'appeler kéké
s'il te plait? 2/ Pouvez-vous publier
une solution compléte d'Advance Wars
sur Game Boy Advance ? Si ce n'est
pas possible, peux-tu me donner des
codes ou des astuces? 3/ Est-ce que
No Dne Lives Forever est un hon jeu?
4/ La PlayStation 2 a-t-elle selon toi un
hon avenir face  la Kbox et a la Game
Cube? 5/ Quels sont tes dix jeux
préférés sur PlayStation 27 6/ Pro
Evolution Soccer 2 est-il prévu sur
PlayStation 2? 7/ Peux-tu me publier,
s'il te plait? »,

B Salut kéké. 1/ Je n'ai pas
pour habitude de traiter les
lecteurs de kékés. Mais puisque
tu y tiens: « t'es vraiment un
kéke! ». Voila, c’est fait! Es-tu
heureux maintenant ? Est-ce que
¢a va changer ta vie ? Envoie-
moi des photos de toi et tes
copines dans ta limousine, ok ?
2/ Ca n'est pas a l'ordre du jour.
Si tu veux des astuces pour ce

jeu, il y a deux possibilités: aller
sur Internet chercher de I'aide,
ou mieux, écrire a Kael
(I'adresse est indiquée dans le
sommaire) qui, tel un Saint
Bernard de I'Atlas, te viendra en
aide avec son tonneau rempli de
rhum et de tips. 3/ Dans son
genre, No On Lives Forever est
un bon jeu. C'est un Doom-like
qui a la particularité de proposer
des niveaux et des missions
variés. Pour une fois, il ne s'agit
pas de foncer téte baissée et de
tirer sur tout le monde.

4/ L'avantage de la PlayStation 2
sur ses autres concurrentes du
moment est sa grande
ludothéque. De ce coté-la, il n'y
a pas de probléme. Par contre,
la Xbox et la Game Cube étant
des consoles plus récentes,
elles disposent de
caractéristiques techniques plus
avanceées que la PS2. C’est
peut-étre pour cela qu'au Japon,
les rumeurs sur 'arrivée d'une
PlayStation 3 se font de plus en
plus nombreuses... 5/ Dans le
désordre: Gran Turismo 2,
Maximo, Medal of Honor, James
Bond, Devil May Cry, Resident
Evil: Code Veronica, Tekken 4,

olonel Pierre-Avia. 75754 Paris Cedex 15

Metal Gear Solid 2, Max Payne
et Half-Life. 6/ Pro Evolution
Soccer 2 n'est prévu que sur
PS2. 7/ Je vais réfléchir a cette
question.

MAEL STORM

T FFSL (final_fantasy_saga_
forever@yahoo.fr) ou Didji pour
les Final Fantasiens Micromanes ou
encore Master D pour ses potes de
classe, ou encore Kéké pour Bomboy,
me demande : « 1/ Je suis un grand fan
de Final Fantasy IN et j'aimerais savoir
quelle note il a obtenu dans
Consoles+. 2/ Le G-Con 2 ne posséde
pas de retour de force, mais a-t-il des
vibrations ? 3/ Quand y aura-t-il une
adaptation de Crisis Zone sur console,
et laguelle ? 4/ Pour pouvoir lire les
jeux en import sur ma PlayStation 2,
me faut-il un accessoire particulier?
Si oui, lequel ? 5/ Finalement,
SoulCalibur, c’est pour quand et sur
quelle(s) console(s)? 6/ Avez-vous
joué a Final Fantasy I a la rédaction?
Est-ce un bon jeu? ».

B Salut kéké. 1/ Il a obtenu la
note de 96 % et a été testé dans
le Consoles+ n° 109. 2/ Hélas

non. 3/ Le jeu n'a pas été
présenté lors du dernier salon
de I'E3 (le compte-rendu est
dans ce numéro). Donc, pour
I'instant, on peut dire que ton
jeu ne sortira pas sur console.
4/ Oui, tout a fait, il te faut
impérativement une puce
spéciale. Attention, ajouter cette
puce a ta console coiite cher et
fait sauter la garantie de ta
PlayStation 2. 5/ Eh bien, pour
I'instant, SoulCalibur 2 est prévu
en arcade mais aussi sur Game
Cube. 6/ Je n'ai pas eu la
chance de jouer a ce jeu, mais je
I'ai vu fonctionner. Il est difficile
de donner un avis en ne 'ayant
vu que quelques minutes. Final
Fantasy Xl est un jeu en ligne et
de trés longues parties sont
nécessaires pour 'apprécier.
Maintenant, d’aprés la rumeur
qui nous vient du Japon, jouer a
Final Fantasy Xl reviendrait trés
cher: abonnement mensuel pour
se connecter sur le site Internet,
prix du jeu exorbitant... bref, au
Japon, Final Fantasy Xl est un
vrai bide! On parle de 20000
jeux vendus, ce qui est
extrémement peu pour ce pays.
Le flop total!

JEROME
BARBANT

Jérdme, 18 ans dont 10 au
service des jeux vidéo, habite
Toulon et me demande: « 1/Ruto
Modellista, prévu sur PlayStation 2,
est-il également prévu sur Game
Cube ? Si oui, pour quand ? 2/ Pour
quand sont prévus les modems

Jacques Pihouée, La Réunion
pihouee.jean@wanadoo.fr
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Il était un petit homme (13],
Pihouée, cacahouée...

Angelo Lagalla, Nile Calédonie
_Iaalla a@mis.nc
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En juin, la France va bien. Pas son
équipe de foot en tout cas !

Luceau Naya, 64 Tardets
nnixBBB4@aol com

NUMEIZO 17t

Ah, le dessin de M. Luceau, il
commencait a Tardets!

Louis Blériot,
michel.robaszkiewicz@chu-brest.fr

LA GAME CUBE
SES JEUX SA PUISSANCE = W
DN VOUS DEVOILE JOYT

el'? _;‘??‘z

Heu, je peux t'appeler Loulou ?

DisoLzsEl 1657



PlayStation 2 et Game Cube? 3/ Mon
oncle trouve toujours quelque chose a
redire a la Game Cube. 5a derniere
critique porte sur la durée de vie de
Luigi's Mansion. D’aprés lui, si le jeu
est si court, c’est a cause de la taille
des mini-DUD. Est-ce vrai? 4/ Buand
sortent Resident Evil, Resident Evil 0,
Phantasy Star Online sur Game Cube et
Zelda Game Cube ? 5/ Buels sont
d'aprés toi les excellents jeux a sortir
sur Game Cube d'ici @ Nogl? ».

B Salut kéké. 1/ Non. Capcom
n'a présenté pour l'instant
qu’une version PlayStation 2 de
sa simulation de caisses. Il
dispose d’'excellents
graphismes, facon cartoon, et se
rapproche fortement d’un Gran
Turismo. Maintenant, reste a le
tester pour vérifier s'il est aussi
bon et aussi jouable! 2/ Difficile
de te répondre concernant la
France. En ce qui concerne le
Japon, le modem de la
PlayStation 2 sortira en méme
temps que Final Fantasy X,
c’est-a-dire cet été. Quant ala
Game Cube, le modem devrait
lui pousser cet éte. Difficile de te
répondre pour la France: en tout
cas, pas avant I'année
prochaine. 3/ Ton oncle raconte
n'importe quoi. Le support n'a
pas grand rapport avec la durée
de vie d'un jeu. Souviens-toi de
Super Mario World sur Super
Nintendo: le jeu avait une durée
de vie énorme et pourtant le jeu
ne tenait pas beaucoup de place
en mémoire. [dem pour Mario
64 : des niveaux variés et

immenses, mais une place
mémoire, |a aussi, trés réduite.
Un mini-DVD peut contenir 1,2
Go de données... c'est-a-dire
plusieurs dizaines de fois un
Mario 64! Si la durée de vie de
Luigi’s Mansion est si courte,
c'est pas la faute au mini!

UN CORPS,
UNE GAINE...

g |Korgen (ssjkorgen@uaila.fr)
m'envoie un e-mail. Il me

demande: « 1/ Crois-tu que le départ
de Marcus de la chaine Game One
risque de décrédibiliser la profession?
Sais-tu ce qu'il devient? 2/ Est-ce que
Nintendo va sortir des Game Cube de
couleurs différentes? 3/ A l'arriére de
la Game Cube, il y a une sortie AU
Digitale. Est-ce que le cdhle est
disponible? 4/ Quels sont les premiers
jeux de la Triforce, I'alliance de
Nintendo, Sega et Namco? »,

B Salut kéke. 1/ Je ne suis pas
trop au courant de ce qui s’est
passé entre Marcus et la chaine
Game One, je ne peux donc pas
porter de jugement sur cette
affaire. On ne peut pas dire
cependant que cela risque de
décrédibiliser la profession:
Marcus est parti pour de bonnes
raisons... 2/ Si, au Japon, il
existe une Game Cube orange
fluo, Nintendo France m’'a
confirmé qu'elle ne sera jamais
distribuée chez nous. Chez
nous, ce sera le noir et le violet.

LE PRIX

D’EDDY KACE

Pour ce numéro double d’'été, c’est la jeune et
ravissante Suzy Guerreiro (misstyna@aol.com)
qui remporte le prix d'Eddy Kace. Cette jeune
fille hahite Bourg-en-Bresse dans I'Ain et le
dessin qu'elle m’a envoyé par e-mail est
vachement hien fichu. C’est un peu le hordel,
mais le bordel, nous on aime bien. Du coup, tu
recevras le prochain numéro dédicace par toute

I’équipe de la rédaction. Heureuse ?

3/ Le cable est disponible mais
n'est pas vendu avec la console.
A mon avis, le prix de cet
accessoire n'est pas donné.

4/ Le premier, celui dont tout le
monde parle, est le célebre
F-Zero. On parle aussi - mais ce
ne sont que des rumeurs —, d’'un
eventuel Mario Kart.

JEREMY
DE P'AIN

Il s’appelle Jérémy, il a 13 ans
et habite dans 'Rin (et pas
dans I'autre). Voici ses questions:

« 1/ Je n'apprécie pas trés bien la
Nintendo Game Cube pour l'instant a
cause de ses jeun gamins comme
Super Smash Bros. Y aura-t-il des jeux
similaires a Medal of Honor, World
Soccer Winning Eleven 6, Max Payne,
Metal Gear Solid 2, Tekken 4 ou
Rygar? 2/ Est-ce que les jeux que j'ai
cités sortiront sur la Game Cube et sur
Mbox ? 3/ Est-ce que Die Hard Vendetta
est un bon jeu? 4/ Le prin des trois
consoles (Kbox, PlayStation 2 et Game

SRS

Cube) va-t-il baisser pour No&l?

5/ Peun-tu me dire guel type de jeu est
Luigi's Mansion? Sortira-t-il sur Nbox
et sur PlayStation 2? 6/ Que peux-tu
me dire sur Rygar? »,

B Salut jeune kéké de I'Ain.

1/ Heu, tu n'as que 13 ans et tu
te plains des jeux gamins de la
Game Cube, j'comprends pas
trés bien ca! Je te conseille de
jeter un coup d'ceil au dossier de
I'E3 dans ce numéro afin que tu
juges par toi-méme des jeux qui
sortiront d’ici quelques mois sur
la Game Cube: foot, simulation
de caisses, jeux de sport,
Doom-like... tu y trouveras ton
bonheur. 2/ Non, hélas. En tout
cas, pas pour l'instant.

3/ D'apreés ce que j'ai vu, oui,
Die Hard Vendetta est un bon
jeu d’action 3D. 4/ Durant le
salon de I'E3, Sony, Microsoft et
Nintendo ont tous baissé le prix
de leur console respective! La
Game Cube passe a 149 §, la
PlayStation 2 et la Xbox, quant a
elles, sont vendues 199 §.
Attention, cette baisse de prix

Jacques Anthony
76 Blangy -sur-Bresle

Alexandre Ulmann (Malec!)
53 Laval
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LUIGY'S HANSION 2 §
LES FANTOMES NONT
QUARMENSETENRY!

Rebel PA? Arréte les pastilles
rouges, coco!

Amélie Laffay,
69 Samt-Gerrnam au Mont-d'Or

Un magnifique dessin ? Amélie I'a
fait!

Laurent Tacco
llacconanadoo fr

Il n'est pas si vieux que ca, le
Tacco!




12 numéros 66,00 €

la manette  23,00€
GameCube _ 3‘ €

Manette analogique
et vibrante Firestorm
Powershock
de Thrustmaster

5 boutons d'action digitau,
2 gachettes analogiques comprenant

R - ! £ chacune un bouton d'action numerique
T o

miss 2 & i L en fin de course

B " ¥ * 2 minksticks analogiques

avec revétement caoutchouc

3 boutons pour les fonctions
Start,/Pause - Turbo - Fire

2 fonctions supplementaires par
rapport & la version officelle
Turbo et Clear.

SRS Bio Hazard O, SoulCali bur 2, Medal of Honor,
Super* Munkw Ball 2, Spider-Man the Mowe, Time Splitters 2
Final Fantasy X, Pac Man World 2, Commando 2..

T o o o e e T o e T e P o e = -
BON DE COMMANDE a retourner a CONSOLES+
BP 53 - 77932 Perthes cedex - Tél.: 01 64 81 20 23

0Ul, je m’abonne a Consoles + pour un an - 12 numéros
Je recevrai la manette GameCube dans un délai de 6 semaines
apres enregistrement de mon réglement.

Je joins mon réglement de 65€ * au lieu de 83

O Chéque bancaire ou postal & I'ordre de Consoles +

Q Carte bancaire dont voici le numéro : Date de Naissance (facultatif)

[ [ 'Slgnature obllgatmre
Date d’expiration de ma carte : l

* Tarif valable pour la France métropolitaine. Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 86,75 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 82,65 €.
Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23. Vous pouvez acquérir chacun des numeéros normaux au prix de 5,50 €, la manette au prix de 23 €

Conformément a I'arlicle 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit  d'accés et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont
indispensables au traitement de votre demande d'abonnement. Elles pourront étre utilisées ultérieuremen t pour d'autres offres ou cédées A des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : 1



ne concerne que les Etats-Unis.
Pour la France, aucune nouvelle
baisse de prix n’est attendue
avant Noél prachain. 5/ Luigi's
Mansion n’est pas un jeu de
plates-formes. Ce n'est pas un
RPG, ni un jeu de foot. Disons
que c'est un jeu d'aventure et
d’action: on se balade dans un
manoir a la recherche d'indices
pour retrouver Mario, et on se
bat contre des fantomes.

6/ Que c’est apparemment un
beau jeu. Si tu veux plus d'infos,
fonce vite dans les pages Japon
de ce numeéro: notre
correspondant en parle mieux
que personne.

SANTAGA
LIPETTE

Emmanuel Santaga
(jason.cool@wanadoo.fr] me
pose quelques questions:

« 1/ Mettrez-vous un jour des posters
et des jaguettes de jeux vidéo dans
Consoles+ 7 2/ A quand un GTA 4 sur
PlayStation 27 3/ Pour la sortie de
Metal Gear Solid 2 en France,
pourquoi n'a-t-on pas eu droit au pack
spécial contenant la figurine
métallique de Snake ? 4/ Ferez-vous un
numéro spécial Metal Gear Solid 2
contenant en détail les endroits ol se
cachent les dog-tags? 5/ Pouvez-vous
m'envoyer une photo dédicacée par
toute I'équipe de la rédaction?

6/ Trouvez-vous que la Game Cube
surpasse la console PlayStation 27

7/ Comment faire pour étre connu des
filles “gameuses” du cdté de
Toulouse? »,

B Salut kéké. 1/ Les posters?
Je ne le pense pas. Les
jaquettes de jeux video ? Nous
en avons fait, il y a de cela
quelques années, dans les hors-
série. Le referons-nous un jour?
Je ne sais pas. 2/ GTA 4 n’'etait
pas montré sur le stand de Take
Two lors du dernier E3, mais
I'éditeur annonce pour le mois
d'octobre prochain la suite de
GTA 3: Vice City. Il ne s'agit pas
d'un GTA 4 ni d'un add-on... va
comprendre, Charles! 3/ Aucune
idée. Tu le sais, je n'invente rien,
la France bénéficie rarement de
jeux collector. 4/ Nous avons
déja fait une solution de Metal
Gear Solid 2 en décembre
2001... comment, tu ne I'as pas
lue?!! 5/ C’est possible. On va
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essayer de faire une photo de
I’équipe avec un appareil
numeérique et I'envoyer par
e-mail. Je ne te promets rien!

6/ D'un point de vue technique,
oui. Maintenant, en ce qui
concerne les jeux, la ludothéque
de la PlayStation 2 est bien plus
fournie que celle de Nintendo.
7/ Je ne sais pas, moi... passer
une petite annonce dans le
journal local, placarder des
affiches sur les murs autour des
lycées et écoles privées de
jeunes filles... Propose des
cours de maths ou de
préparation pour la prochaine
rentrée scolaire. Avec un peu de
chance, sur un malentendu, ca
peut marcher.

SURBLED
PAUME

Anthony Surhbled, un lecteur de
Rennes, me demande :

« 1/ Dans le numéro 69 de Consoles+,
avril 2000, page 69, rubrigue News,
vous annoncez que le CSA pourrait
mettre en place, comme pour les films,
un avertissement concernant la
violence dans les jeux vidéo. Bu'en
est-il? 2/ J'ai la possibilité de
posséder n'importe quel jeu PSone.
Lesquels me conseilles-tu? 3/ Bue
penses-tu de la série des Army Men?
4/ Pourrais-tu publier mes guestions,
s'il te plait? 5/ Suis-je un kéké? »,

B Salut kéké. 1/ Eh bien, mon
coco, on peut dire que tuy
auras cru jusqu'au bout! Cette
news était bien évidemment un
poisson d’avril. Je le crois pas
ca! Deux ans que tu attends de
voir apparaitre dans les jeux un
logo du CSA... Cava aller, tu
veux un verre d'eau? un thé ? un
café ? Par contre, une chose est
certaine: le SELL (Syndicat des
Editeurs de Logiciels de Loisir)
appose son avis quant au public
visé par le produit sur chaque
boite de jeu. “Tout public”,
“Déconseillé aux moins de 12
ans”, “...de 16 ans". Pas une
censure, simplement un avis.
Encore heureux! 2/ Houla! Tout
dépend de tes golts, mon coco.
Metal Gear Solid, Gran Turismo
2, Tekken 3... le choix est vaste!
Si tu me donnes tes
préférences, cela pourrait
m'aider. L3, je ne peux rien faire
pour toi. 3/ Je n'aime pas trop.

Je trouve que I'exploitation du
jeu, sur toutes les consoles et
sous toutes les formes, c’est un
peu n'importe quoi. Le rapport
quantité/qualité est tres
mauvais. 4/ Pas question, pour
qui me prends-tu? 5/ Ah ca, oui!
Un grand kéké méme. Ne serait-
ce que pour le poisson d'avril :
1a, t'es vraiment le champion
des kékés toutes catégories!

BUTES
EN TRAIN

Jules Butes, Julian Dropsit de
son vrai nom, m'envoie des
guestions complétement hizarres.
Mais je suis |a pour ca et je lui
réponds : « 1/ Sais-tu quelque chose
sur les jeux suivants: Metal Gear Solid
Substance, Gran Turismo 4 et Silent
Hill 3? 2/ Sur le net, ils disent qu'on
peut trouver Final Fantasy X a

53 euros, alors qu'a Micromania, le
jeu est annoncé a 70 euros. Qui a
raison? 3/ Combien de sauvegardes
peut-on enregistrer sur une carte-
mémoire PlayStation 2? »,

B Salut kéké. 1/ La premiére
question est normale. Metal
Gear Solid Substance sort sur
Xbox et sur PlayStation 2. Il
s'agit de la méme aventure que
le premier épisode, mais avec
quelques niveaux et quelques
salles inédites. On trouve aussi
une centaine de missions VR,
comme sur PSone autrefois.
Rien sur Gran Turismo 4, Sony
n'a pas encore communiqué la-
dessus. Silent Hill 3 n'était pas
présenté lui non plus au salon.
Seule une vidéo tournait sur le
stand de Konami - on en parle,
d'ailleurs, dans les pages sur
I'E3. 2/ La deuxieme question
est également normale. |l existe
de grosses différences de prix
entre les ventes en ligne sur
Internet et les ventes en
magasin. Si tu as vu le jeu Final
Fantasy X a 70 euros chez
Micromania, tu ne vas quand
méme pas te plaindre de I'avoir
vu & 53 euros sur Internet ?

3/ Cette question est presque
normale. En fait, la carte-
mémoire de la PlayStation 2
peut contenir 8 Mo de donneées.
La taille du fichier de
sauvegarde d'un jeu varie
justement en fonction du jeu
(c’est indiqué au dos de la
jaquette). Donc, la réponse a
cette question est la suivante:

ca depend! Finalement, tes
questions n'étaient pas si
bizarres que c¢a. Au temps pour
moi.

PICHON
DE PINARD

Jacky Pichon, 13 ans et
presque toutes ses dents, me
demande: « 1/Y aura-t-il un Star
Wars Episode Il et un Star Wars
Episode 11l sur PSone? Si oui, je serais
content. 2/ Y aura-t-il un quatrieme
volet de la série Syphon Filter? »,

B Salut kéké pochtron. 1/ Un
jeu sur I'Episode |l de Star Wars
est bien en développement
(regarde les pages consacrées a
I’'E3), il ne sortira pas sur PSone,
mais uniquement sur les
consoles nouvelles génération.
L’Episode Il ne sort pas avant
2005. D'ici-1a, la PSone ne sera
plus qu’un (bon) souvenir. Donc,
pas question non plus qu'il sorte
sur cette console. T'es pas tres
content, hein? C’est la vie:
change de console! 2/ Syphon
Filter 4 n'était pas présenté au
salon de I'E3. Il est soit en début
de développement, soit pas...
C'est simple!

THOMAS
FARCI

Thomas est un grand fan de
mangas et de jeux vidéo. Voici
ses questions: « 1/ Pourquoi Nintendo
a-t-il opté pour les mini-DUD, alors
qu'on pourra les graver comme des
DUD normaux? 2/ Est-ce que les suites
de Devil May Cry et Man Payne sont en
développement? 3/ Avez-vous des
nouvelles de Dragon Ball sur Game Boy
Advance ? 4/ Quelle note avez-vous mis
a Shadow of Memories sur

PlayStation 2? 5/ Est-ce que d'aprés
vous la PlayStation 2 aura la méme
durée de vie que la PSone? »,

B Salut kéké. 1/ Je pense que le
choix du mini-DVD a été fait
pour contrer le piratage. Il
semblerait, en effet, que
Nintendo soit parvenu a
développer une protection
efficace contre la copie et
gu’elle soit justement imputable
au choix du mini-DVD. L'autre
avantage du mini-DVD en est le
prix: Panasonic a développé ce
lecteur spécial Game Cube a un
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Grace a vous et a vos remarques, Consoles + s'améliore.
Alors dites-nous ce que vous pensez de votre mag' en répondant
a ce questionnaire. Une fois complété, renvoyez-le avant le
26 juillet 2002 a I'adresse suivante :

Enquéte Lecteurs Consoles +, 43 rue du Colonel Pierre Avia,

75 754 Paris cedex 15.

Un tirage au sort vous permettra de gagner 10 jeux Max Payne.
Pour remplir le questionnaire, entourez le chiffre qui correspond &
votre réponse, comme ceci :

Gagnez
par tirage
au sort

10 jeux Max Payne

9 sur PlayStation 2 1 5 sur XBoxX 1) (cochez vorre choix

1 - Vous jouez (plusieurs réponses possibles)

Surconsole 1 enarcade 2 surinternet 3 surPC 4
2 - En moyenne, combien d'heures par semaine jouez-vous ?

| H sur console L1 | Henarcade | H sur intemet Ll | HsurPC

3 - Indiquez quelle(s) machine(s) vous possédez actuellement et quelle(s) machine(s) vous
souhaitez acheter.
Jeposséde  Jesouhatte acheter

Dreamcast 1 2 | Nintendo 64 1 2
Nintendo GameCube 1 2 ‘ Playstation / PS1 1 2
Playstation 2 1 2 | Game Boy classique 1 2
Game Boy Color 1 2 l Game Boy Advance 1 2
X-Box 1 2 | Autre 1 2
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4 - Disposez-vous d'un accés a Internet ?
oui 1 non 2

5 - Vous achetez des jeux en version (plusieurs réponses possibles).
Officielle 1 Import (Japon, Etats-Unis) 2

6 - Quelles sont vos 3 sources d'information principales pour choisir ou acheter un jeu,

un accessoire... ? la 1ére la2e la3e
Les articles (previews, tests, comparatifs...) des magazines spécialisés 1 2 3
Les publicités 1 2 3
Les démos dans les boutiques 1 2 3
Les conseils d'un ami ou d'un vendeur 1 2 3
Les infos sur I'emballage du jeu 1 2 3
Internet 1 2 3

7 - Indiquez vos 3 types de jeux préférés dans la liste ci-dessous, en les classant de 1 2 3
(inscrivez 1 en face du jeu que vous aimez le plus, 2 pour celui que vous choisissez en deuxiéme, et
enfin 3 pour celui que vous choisissez en troisiéme).

Baston... Aventure-action 3D... Stratégie....

Auto-moto. Shoot-them-up .. Doom-like..

Simulation.... FOOksieesocercsnses Beat-them-all

Plate-forme... Réflexion (type tétris)...... Basket i
RPG (jeux de rdlg)....... Ghese Xy Bk mina. gl

8 - Etes-vous ou seriez-vous intéressé par les jeux en réseau sur consoles ?

unpeu 1 beaucoup 2 pasdutout 3

9 - D'habitude, vous lisez Consoles +

Tous les mois 1 3 a4 fois par an 2
6 a 10 fois par an 3 Moins souvent 4

10 - Notez sur 5 les rubriques suivantes de votre mag’ Consoles +
(1=super, 2=bien, 3=moyen, 4 =nul, 5= je ne lis pas)

Trombinoscope
Mangas

11 - Parmi ces rubriques réguliéres, quelles sont celles qui a votre avis devraient étre encore
plus développées dans Consoles + ?

1er choix :.. Pl o T R e v st el A S L AT

12 - Parmi ces rubriques réguliéres, quelles sont celles qui ne vous paraissent pas
indispensables dans Consoles + ?

1er choix ... 2e choix :

13 - A votre avis, Consoles + est-il utile pour acheter des jeux vidéo, une nouvelle console,
ou des accessoires ?

trés utile 1 utile 2 peu utile 3 pas utile 4

14 - Depuis un an, quelle couverture de Consoles + vous a le plus séduit ?

(indiquez le n® de consoles + et/ ou l'illustration en COUVEMUNE). ................ccuevereeerceresneesnnanns

15 - Quelles sont les dotations que vous préférez trouver dans les concours de Consoles + ?
Consoles de jeux 1 Jeux vidéo 2
Voyages 3 Autre 4
Siautre, PréCiSBZ .......ccevvvemininiisiisecersssnmn 1 e BT o Y,

16 - Si vous deviez émettre une opinion sur votre magazine, sur chacune des suggestions
suivantes, dites nous si vous étes : tout a fait, plutot, plutot pas, ou pas du tout d’accord.

Tout a fait Plutdt Plutot pas Pas du tout

d'accord d'accord d'accord d'accord
lIn'y a pas assez de soluces dans Consoles + 1 2 3 4
Les reportages sont intéressants 1 2 3 4
La maquette est confuse 1 2 3 4
La rubrique Japon comporte suffisament de jeux import 1 2 3 4
lin'y a pas assez d’humour dans Consoles + 1 2 3 4
Consoles + est une source d'information et de conseils 1 2 3 4
Consoles + est un magazine de jeux vidéo comme les autres 1 2 3 4
Les tests sont complets 1 2 3 4
Les notes données au jeu sont trop généreuses 1 2 3 4
Les primes abonnements comespondent 4 mes attertes 1 2 3 4

17 - Vous venez d'acheter Consoles + pour ?

Vous tenir informé des nouveaux produits 1
Comparer des produits en vue d'achat 2
Connaitre le prix de produits que vous comptez acheter 3
Vous perfectionnez dans la pratique des jeux vidéo 4
Trouver des renseignements pratiques ( ex : adresses de revendeurs etc.) 5

18 - Pour chacun des magazines suivants, dites nous si vous le lisez réguliérement (ou y
étes abonné), de temps en temps, rarement, jamais, ou si vous ne le connaissez pas, et s'il
vous plait beaucoup, assez, peu, ou pas du tout (plusieurs réponses possibles).

Je lis ce magazine Ce magazine me plait

Réguiiérement | Delemps | Rarement | Jamais | Beaucoup | Assez Peu Pas du tout

(ouabonné) | entemps

Joypad 1
XBOX Magazine 1
Playstation Magazine 1
Nintendo Magazine 1
Consoles Max 1
PSMm2 1
Playmag 1
Jeux Vidéo Magazine 1
100% Consoles 1
100% XBOX 1
Consoles News 1
Autre 1
Si autre précisez .....
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19 - Citez vos 3 magazines de jeux vidéo préférés :

Le premiar: ... . i 18 0BUXIBMB S 1rmimssrsensense ... le troisieme : ...

20 - Lisez-vous régulierement...

Des bandes dessinées ou comics oui 1 non 2
lesquels ?............... i 7
Des mangas oui 1 non 2
lesquels ?2.....

21 - Vous étes
Un gargon 1 Une fille 2
22 - Quel 4ge avez-vous ? L1 | ans

23 - Vous étes

Ecolier (jusqu'au CM2) 1
Lycéen (2nde a terminale)en 3
En formation supérieure (université...) 5
Vous travaillez 7

Collégien (6e a 3e) 2
Information technique ou professionnelle 4
Vous avez terminé vos études 6

INDIQUEZ VOS COORDONNEES CI-DESSOUS

Nom. 0 ... Prénom......

Ville... R

Toute I'équipe de Consoles + vous remercie d'avoir consacré un peu de temps a remplir ce questionnaire. N'hésitez pas, si vous le souhaitez, a vous exprimer plus longuement sur une page

séparée (critiques, suggestions... sont les bienvenues). Conformément a la Loi "Informatique et Libertés” du 6 janvier 1978, nous vous informons que vous disposez d'un droit d’accés, de
modification, de rectification et de suppression de ces données par simple courrier. Sauf refus de votre part, ces informations pourront étre utilisées par des partenaires.




prix spécial ami. Voila aussi
pourquoi la Game Cube est la
moins chére des consoles de
nouvelle génération. Enfin, /ast
but not least, les mini-DVD
correspondent parfaitement a
I'image de la Game Cube: a
petite console, petits DVD.

2/ Devil May Cry 2 est bien
avancé. Nous en avons parlé le
mois dernier, dans le numéro de
juin, et nous en parlons a
nouveau dans ce numéro, a
propos du salon de I'E3. Je n'ai
aucune information sur une suite
a Max Payne. Le jeu ayant
connu un franc succes, je ne
serais pas étonné de voir un
nouvel épisode arriver d'ici
I'année prochaine. 3/ Oui, le jeu
est sorti au Japon et est testé
dans ce numéro. Il sort en
France a la rentrée prochaine,
me semble-t-il. 4/ Le jeu a été
noté 89 % et a été testé dans le
numeéro 111 (avril 2001) de
Consoles+. 5/ A peu de choses
prés, oui. Sony Japon parle
beaucoup d’une PlayStation 3,
mais aucune date de sortie n’a
été avancée. Je pense que la
durée de vie de la PlayStation
est encore de deux ans.

TOUNSY DU
NEUF-CING

Tounsy, du 95, m'écrit pour la
premiére fois. Uoici ce qu'il me
raconte: « 1/ Y aura-t-il une
éuentuelle suite a Probotector sur
Game Cube? 2/ Peut-on attendre un
éventuel Bomberman en 20?7

3/ Y aura-t-il un vrai jeu de caisses sur
Game Cube? 4/ Est-ce que Metroid
Prime n'est qu'un FPS? 5/ Un Donkey
Kong sur Game Cube... réve ou
réalité? »,

B Salut kéké. 1/ Si je ne me
trompe pas, Probotector est le
nom japonais de Contra. Alors,
pour toi, j'ai une bonne et une
mauvaise nouvelle. Je
commence par la bonne: tu
seras certainement ravi
d’apprendre qu'une adaptation
de Contra lll est en
développement; mais,
dommage pour toi (et c’est lala
mauvaise nouvelle), elle est
développée pour la

PlayStation 2 et non pour la
Game Cube. Attends, ne pleure
pas toute de suite! J'ai encore

— 7
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un truc sympa a te raconter. Si
cela peut te consoler, une
version Game Boy Advance de
Contra lll est, elle aussi, en
cours d'adaptation... on reste
chez Nintendo, non? 2/ Si
Bomberman 2D il y a, ce sera
forcément sur Game Boy
Advance qu'il sera développé et
pas sur les consoles nouvelle
génération. 3/ C'est un genre
particulier, mais Burnout est un
excellent jeu de caisse, non?
Succeés oblige, Acclaim annonce
d'ailleurs la suite, Burnout 2! En
ce qui concerne les nouveautés,
sur le salon de I'E3, je n'ai pas
entendu parler d’un gros jeu de
caisses sur Game Cube. Par
contre, beaucoup sont
annonceés sur Xbox et sur
PlayStation 2. 4/ D'apreés ce qui
était présenté sur le stand de
Nintendo a I'E3, oui. Metroid
Prime est un jeu d’action 3D
avec quelques phases de
plates-formes et un petit accent
de Doom-like. Une version
Game Boy Advance de Metroid
est également en
développement, ce sera un
nouvel épisode et non pas une
adaptation de Super Metroid de
la Super Nintendo. 5/ Pour
I'instant, c’est plutot un réve! Le
seul Donkey Kong qui verra le
jour prochainement est un
Donkey Kong sur GBA. Il s’agit
de I'adaptation de la version
Game Boy: un jeu de plates-
formes (un peu) et de réflexion
(beaucoup). Il s'agit, pour Mario,
de récupérer une clé dans
chacun des niveaux et de la

déposer sur une serrure pour
ouvrir la porte qui le méne a un
nouveau challenge. Le jeu
m'avait vraiment bien plu a
I’époque et s'annonce toujours
aussi bon sur GBA.

GEOFFROY
DANS LE DOS

Hugues Geoffroy Bulidon de
Villiers-Saint-Paul m’envoie une
missive: « 1/ J'ai un ami qui peut
m'avoir une Kbox a bas prix achetée
en Chine (Hongkong). Est-ce que ca
vaut le coup de I'acheter ou pas?

2/ Auel est le prix de la Xbox en
Chine? 3/ Est-ce que les jeux Kbox
achetés en France fonctionneront sur
la Khox achetée en Chine? ».

B Salut 6 grand Sir Kéke de
Villiers Saint Paul de la
Courtejambe. 1/ On peut faire de
belles affaires en achetant des
produits a Hongkong. Si tu
achétes une Xbox en Chine, il
faut savoir que tu vas
difficilement faire valoir ta
garantie si un jour tu as un
probléme avec ta bécane.

2/ J’en sais rien moi, t'es
marrant toi! Si tu as un ami qui
peut avoir une Xbox & bon prix
en Chine, c'est a lui gu’il faut le
demander, pas a moi. Kéke!

3/ Les consoles Xbox ne
fonctionnent qu’avec les jeux de
leur pays d’achat. Pour étre plus
clair, et faire plus simple, les
jeux US avec les consoles US,
les jeux japonais avec les
consoles japonaises et les jeux
francais avec les consoles PAL.

N'OUBLIEZ PAS

* Envoyez vos dessins accompagnés de votre adresse et surtout de votre
photo; elle sera publiée dans le magazine (votre photo, pas I'adresse), a
cité de vos eeuvres. |l arrive que certains lecteurs ressemblent a Niiico
au boulot. Bu'ils se consolent, ils n'ont qu'a m’envoyer une photo de leur
grande seur a la plage. Autre chose: on ne peut pas publier les dessins
trop grands, pass’qu’aprés c’est trop pas possible de les scanner!

* Vous pouvez envoyer vos dessins sur disquette ou par e-maila Niiico:

nicolas. mapfrance.com

Pour plus de commodité, un enregistrement au format Jpeg est
souhaitable. Les vainqueurs seront récompensés au méme titre que les

dessinateurs sur papier.

» Niiico (I'ami des SR) s’occupe de me passer les questions que vous me
posez par e-mail a 'adresse sus-mentionnée.

* 5j vous désirez que je passe vos e-mails ou vos sites Weh dans le
courrier, pas de probleme: envoyez vos coordonnées a Niiico.

@nsoLseihy
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