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Tener tecnologia laser o no
tenerla.

La tecnologia que rompe esquemas.
500 Megabytes de potencia al servicio
de las aventuras més impresionantes.
Un sistema de Multimedia con
CD-ROM que conectado a la
MEGA DRIVE reproduce gréficos,
imagenes reales y misica de Compact
Disc. No hay nada igual. Es la nueva
era en vigeoiuegos. Todo

»— lo demads es

historia.

Tener la llave que abre las puertas
del futuro o no tenerla. Una llave llamada
MEGA DRIVE, la videoconsola de 16 Bits de

potencia mas vendida del mundo. La base de las

nuevas tecnologias: MEGA CD y MD32X.

La maquina que te
llevara a los mundos mas exclusivos de SEGA. Una

verdadera obra de ingenieria en donde sélo to

pones limite a la aventura. El futuro pasa por

MEGA DRIVE.

Tener una maquina recreativa
en casa o no tenerla.

Todo el poder de los 32 Bits en tu T.V.
La MD32X, acoplada a tu MEGA DRIVE,
es capaz de procesar 40 millones de
instrucciones por segundo y mover
50.000 poligonos en el mismo espacio
de tiempo. El resultado no podia ser mas
espectacular.

Los mismos graficos, perspectivas,
resolucién de imagen y sonido

que en las

maquinas

recreativas.

jla gran e

pasadal.\§

El corazén
del sistema.

éTener o no tener?.
Esa es la cuestién.
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MI . previews mas potentes, el

LOLOCOF
Aqui esta por fin.
«Mortal Kombat II»
llega para arrasar con
todo. Pero también
tenemos el fabuloso
«Urban Strike», las

libro «Dragon Ball Z», el
MD 32 X, concursos,
regalos, noticias...
¢Alguien da mas?

e
TENIENTE RIPLE

iVaya mes, amigos!, hay novedades

para todos los gustos. Velocidad,

accion, lucha... Los mejores juegos

del momento y los

mejores de los

proximos

> meses. Seguro

que nunca

habiais visto

tantas cosas

buenas juntas.

refiere, el MD 32X. Aqui podéis ver su
aspecto, pero en el interior podréis ver mas,
mucho mas, acerca de sus caracteristicas
técnicas, sus juegos, sus perspectivas...

EXPERTOS

CRUELA DE VIL
Mis queridos admiradores
ronronearan de
gusto con las
nuevas aventuras de
Bubsy en la 16 bit de
Nintendo. Y si no os
gustan los mininos
plataformeros, encontraréis
unos extraterrestres que
amenazan con hacer
volar la Mega Drive.

BOKE
Ni por un millon de litros
de jarabe de zarzaparrilla g -
cambiaba este nimero de
Hobby Consolas. Porque
ademas de la superguia
de cierto juegecillo de
lucha, tendréis geniales
pitufocomentarios
recomendados en
pitufovision por el
propio Papa Pitufo.




" Afio IV- N° 37- Octubre 1994. 395 ptas. (Incluido IVA)

5u4 El juego de lucha mas esperado Sonic vuelve a las andadas junto
de los ultimos tiempos ya esta a su “querido” Knuckles en un

con todos vosotros. cartucho rebosante de sorpresas.

Los mejores efectos FX en un Primero fue Desert, luego Jungle,

Jjuego de coches que, aparte de y ahora llega Urban Strike a
velocidad, os ofrece diversion. bordo del ya famoso helicoptero.

e DINAMITE HEADDY .........1 ('3 e MEGAMAN III.................112
* LOS PITUFOS (NES) ) SrelBARRZ. e

* SLAM MASTERS.............9 U e ITCHY & SCRATCHY (SN)107

* BUBSY II.. "-E e BARKLEY SHUT UP AND JUMP118

e ITCHY & SCRATCHY (MD) e TOP HUNTER ............... 120

* DRAGON... e 100 @ ZERO TOLERANCE ..

*A.T.P. TENNIS ............... 102 e THE INCREDIBLE HULK 1

e LOS PITUFOS (S.N.) ....104 e NIGEL MANSELL .........1:

e MEGA BOMBERMAN ....106 < METROID Il .. 12

¢ MORPH .........................108 = WORLD HEROES ......... 13

¢ JUNGLE BOOK............. 110 <Y ADEMAS... NK

PREVIEWS

*INDIANA...............A7

| ° THE RETURN OF THE

S JEDI........ /

fie. ' | °SAILOR MOON.........
#5| | - STREETRACER....

REPOR‘I‘AJES
* LION KING...........34
* POWER RANGERS .38

Una pelicula y una serie de ¢
moda que estaran muy pron-
to en vuestras consolas.

(
(
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* EN PANTALLA ------ |

Tras las vacaciones, nuestros redactores han vuelto
con la maleta llena de noticias. Aqui las tenéis.

+ BIG IN JAPAN ----- 4 U

El mercado consolero japonés es un misterio. Con
todo lo que trabajan, no sabemos de dénde sacan el
tiempo para jugar, pero lo hacen jY cémo!

Y,
* GAME MASTERS --- 4+
El nuevo sistema de Sega para realizar auténticas
maravillas jugatiles se llama Model 2 y pronto dard
buenhos frutos. Os lo cuenta M.A.D. PY.

, »'N
+ARCADE SHOW----- &@
Los salones recreativos de todo el pais estan suspi-
rando por albergar este magnifico juego de carreras
de coches. Su nombre: «Ridge Racer 2».

/'I) (
\\lfHITEcHIlllllll[lll\:,‘g )

El futuro esta en sus manos. Nos referimos, natural-
mente, al nuevo soporte MD 32X y a sus primeros
juegos. Mirad y alucinad.

« LISTAS DE EXITOS - i <

Para listas, las que miran esta seccion antes de com-
prar un cartucho. Y para éxitos, nuestros numeros 1.

- LASERS & PHASERS-- | &

Venga, que si, que te has atrancado y no vas a tener
mas remedio que usar uno de nuestros truquitos...

| / (B
& »
¥ 2 4
+ ;QUE LOCURA! --- [ J.
Y este mes mas loca que nunca para celebrar el ter-
cer aniversario de nuestra revista. | / PO
L )
[ 1 ) : ®

+ TELEFONO ROJO -

/|/)

Un poco mdas moreno que de costumbre, pero sigue

siendo él, Yen, quien responde vuestras dudas

+TRIBUNA ABIERTA - | O0

Las companias llevan a cabo variadas campanas pu-
blicitarias para atraer al comprador. Y éstas son
vuestras opiniones sobre el tema. e

[ G
+ SUPERVIEW == --=eveee || 4 4o

Este mes abundan las novedades, pero para el si-
guiente se preparan mas y mas... Aqui tenéis algunas.

+ LA GRAN 176
OCASION -------- || £

Es como el Segunda Mano, pero un poco mas redu-
cido y centrado en el tema de las consolas.




Después de
leer este anuncio
“me huelo
que hasta yo
VoY a consequir
por fin mi
Super Nintendo.

i GUAUUU !




¢ Que tienes
Gameboy?

Pues alucina en colores con el nuevo
Super Color Pack.

Metes tus juegos de Gameboy

en un invento genial llamado

Super Gameboy (que viene en

el Pack), lo insertas en Super Nintendo
(que también viene en el Pack),

lo conectas a la tele

(cuanto mas grande mejor)...

iY a disfrutar de tus juegos favoritos

a todo color y a toda pantalla! ;
Y por si fuera poco, este alucinante Pack [
también viene con los cuatro juegos \
de Super Mario All Stars.

¢ Verdad que no hay color?

¢ Que todavia no tienes
Super Nintendo?

Pues pisa el acelerador y hazte con el Pack Carlos Sainz.
Con la consola de tus suefios y STUNT RACE FX

= viviras la emocién del mejor simulador
de carreras elevada a la

maxima potencia. jVertiginoso!
Tendras en tus manos la segunda
generacion del Chip FX,

capaz de acelerar el pulso

al mismisimo Carlos Sainz.

¢Hay quién dé mas?

i

Nintendo Espana, S.A.
P.° de la Castellana, 39. 28046 MADRID



Lo que no cabe duda es que

las que molais sois vosotros,

que ya sea primavera,
verano, otono o invierno
inundais nuestra redaccion
con vuestras mordaces
opiniones. Y lo mas
importante es que la mayoria
de ellas alientan a quienes se
lo merecen y clavan una
buena puya a la gente que de
una u otra forma perjudica el
futuro de este sector, tan
sensible a las influencias
exteriores. Lo que nos lleva
al tema principal de este
mes: la violencia y «Mortal
Kombat II». Esperemos que

la hipocrita vena puritana que

* , se levanté contra la primera

5

parte de M.K. nos deje
disfrutar en paz de algo que
no es mas que un

entretenimiento tan bueno o

malo como cualquier otro.

el sensor el sensor el sensor el sensor el se

el sensor el sensor el sensor el sensor el se

~-=-Que al «Sonic & Knuckles» se le pueda

conectar el «Sonic 2.

Una gran idea para revivir nuestros
cartuchos favoritos.

---Que los juegos malos también sean
comentados en la revista.

-=para vergiienza y escarnio de los
responsables.

---La aplicaciéon del “rendering” en los
videojuegos de consola.

Una muestra mas de que las consolas
avanzan con la tecnologia y no se quedan
atras.

---Todas las revistas de Hobby Press.

No te vamos a contradecir. Pero podias
haber dicho cual es la mejor (ejem, ejem).

-=-El «Super S.F.ll>»> de Mega Drive y que te
lo regalen por tu cumpleanos.

Si el que hayas puesto que naciste el 15
de octbre es una indirecta, no nos hemos
dado por aludidos.

---El concurso de la Mega Drive 32X: fue
una idea genial.

Por cierto, eso nos recuerda que como
hemos recibido tantismos trabajos y todos
tan alucinantes-de verdad-, atn no nos ha
dado tiempo a estudiarios todos, por lo
que los ganadores los daremos a conocer
en el proximo namero. Paciencia, amigos.

___QUE LLEGUE GO WiNS o 3 00 WINS
«MORTAL KOMBAT II>
EN VERSION
INTEGRA.

Después del susto inicial, tras el
que nadie se decidia a distribuir en
nuestro pais «Mortal Kombat Il», |
parece que las aguas han vuelto a
su cauce y por fin Dro-Soft |
-distribuidora que cada dia nos trae
mejores titulos-, ha decidido sacar a la venta un cartucho en el que
ahora no hara falta truco del almendruco -ni en Sega ni en Nintendo-
para disfrutar a tope de todas sus excelencias.

Posiblemente no se trate de un cartucho excesivamente
recomendable para menores, pero los que tenemos ya edad para
elegir, estamos muy agradecidos de que hayan puesto en nuestras
manos un cartucho tan “relajante” como «Mortal Kombat I1».




sSor el sensor el sensor el sensor

el sensor el sensor._

HAN COLABORADO CON SUS OPINIONES EN ESTE SENSOR:
Raul Deamo (Barcelona), Daniel Garcia Ariza (Barcelona), Guillermo Martinez (Cadiz), J, Genestos (Barcelona). Chus, el del tachén (Madrid),
David Lopez Lopez (Barcelona), Sergio Cadaveira (La Corufia), Albert Carbonell (Barcelona).
Si queréis participar, enviad vuestras cartas a: HOBBY PRESS S.A., HOBBY CONSOLAS. C/De los Ciruelos N4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: EL SENSOR.

NI FU NI FA

---La gente que critica a las consolas.

Vamos mejorando si del “No mola” ha
pasado al “ni fu ni fa”.

---LOos buenos juegos en inglés.

Pierdes mas tiempo traduciendo que
jugando.

---Que altimamente en Hobby Consolas no
lleguéis a las 180 paginas.

Has elegido el mejor momento para hacer
este comentario.

---El regreso de «Donkey Kong-.

Nosotros creemos que vuelve por la
puerta grande. Cuando lo veas seguro que
rectificas esta opinién.

---Que no pongais guias de juegos.

Este mes os estais luciendo, colegas...
--=«The Incredible Hulk» es un poco soso.
Nosotros diriamos que tiene poco de

«Incredible»

--.UN TAL MEGA GOLFO
Y UNA REVISTA LLAMADA
MEGA SEGA

R
Han tenido que pasar tres meses paro que la
competencia empiece a temblar por sus
propios y, hasta ahora, consentidos érrores.
El ‘prestigioso’ equipo de Nintenda Accion,
encabezado (al FRENTE) por su ‘k-herido’
director, ha tenido a bien mencionarme en un)|
espacio de su ‘revista’, amen de los chicos de

Amalio Gomez.

Habia tomado la decisién de no
ocuparme de este tema desde las
paginas de Hobby Consolas, pero
la verdad es que hay comporta- comportami n vano intento de
mientos que, por ofensivos e in- [PV a vez mas escaso
sistentes, merecen una contesta- [Riatighuie s

nacnv da badni lac inbialac caniid
cion.

Hobby Consolas que, aterrorizados por verse
incluidos en esta vuestra seccion, se han
apresurado a mostrarnos sus fallos antes de
que lo hiciérdimos nosotros. Peculiar

Estoy seguro de que muchos de vosotros sabéis ya a lo que me es-
toy refiriendo. Pero, para quienes acostumbréis a leer revistas de
consolas mas o menos serias, tengo que decir que estas lineas es-
tan escritas con la Unica intencion de salir en defensa de la gente
que se siente un poco identificada con Hobby Consolas, TodoSega o
Nintendo Accién -tanto lectores como redactores-, y que estan ya
aburridos de recibir, mes tras mes, insultos y descalificaciones pro-
cedentes de una revista llamada MegaSega.

No pretendo ponerme trascendental ante un tema cuyos principales
responsables son unos cuantos nifiatos que se ganan su sueldo in-
sultando a la competencia, y un director negligente que lo permite,
pero si quiero decir que me duele bastante el hecho de que buena
parte de estas personas han sido companeros nuestros durante bas-
tante tiempo. Una pena. La verdad es que uno cree que ha estado
trabajando con amigos y al final se da cuenta de que lo ha estado ha-
ciendo con unos simples payasos.

Sensor

NO MOLA

---Que en al apartado de previews salgan
mas juegos de Super Nintendo que de
Mega Drive.

Es curioso, porque otros meses nos dicen
lo contrario. A No sera que sacamos las
previews de los juegos que van a salir y no
siempre salen equilibrados?

---Que hayan quitado el alquiler de
videojuegos.

e Tu crees que lo han quitado?

---Que un juego tan bueno como «Shinning
Force 2> no haya salido traducido.

Y mas cuando Sega habia prometido que
iban a hacerlo. Punto negativo para Sega.

---Que no desprestigiéis a otras revistas
con alguna seccion de mariscos varios.

cPara qué? Ya se desprestigian bastante
bien ellos solitos.

---Los anuncios de almohadas.

Si quieres tener las cervicales sanas, lo
mejor es que hagas mas deporte y no te
pases mas de 32 horas seguidas jugando
con la consola.

---Que no haya una seccion dedicada a los
comics, ya que tienen mucha relacién con
los videojuegos.

Y las peliculas, y los dibujos animados, y
las novelas, y los animales, y el karate, y
los fontaneros... Mucho nos tememos que
no nos cabria todo.

---Que nos tengan en ascuas con las
nuevas consolas para luego decir que
todavia falta otro ano para que salgan.

Tranquilo que ya van saliendo, ya...

EL ALARM,

DE LOS PRECIOS D
CARTUCHOS DE SEGA.

Ya hemos tratado el tema del dinero, pero
no vamos a repetirnos. Lo que a vosotros, y
a nosotros, nos parece alarmante es el
hecho de que Sega, que tradicionalmente
vendia los cartuchos de MD mas baratos
que los de Super NES, se haya montado
en la burra desde «Sonic 3» bordeando
la estratosfera con la subida del precio de
sus cartuchos. Esperamos que esta moda
se acabe pronto y los precios bajen un poquito...
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SACALE LOS COLORES

A TU GAMEBOY.

Para hacerlo, sélo necesitas
Super Gameboy, el dltimo
accesorio para tu Super
Nintendo.

Super Gameboy te
permite ver tus juegos
de Gameboy favoritos,
tan grandes como lo sea
la pantalla de tu televisor
y a todo color.

Podras cambiar los marcos,
sustituir los colores originales
por Otros y crear tus propios
escenarios, dibujando tanto
dentro como fuera del juego.

Y para que puedas ir viendo
lo que es bueno, ya estin
acu los primeros ttulos

DONKEY KONG y TETRIS 2.

(Nintendo)

Nintendo Espana, S. A
P° de la Castellana. 39. 28046 MADRID

DONKEY KONG, uno de
los mayores éxitos de las
recreativas, te permitira
revivir toda la emocién de los
rescates y persecuciones a

través de sus 10 niveles y mas
de 100 fases.

En TETRIS 2, encontraras el

doble de dificultad, imaginacién,
jugabilidad y entretenimiento
del que ya tenias en Tetris,

pero elevado al infinito.

X4

suger  smaT

Gracias a Super Gameboy,

UBVAIGITRERSIBH oiv<rsion

en color, habilidad en color,

héroes en color...
Gameboy en color,
con Super Gameboy.

‘ Nin]endo ’ iEl Club Nintendo responde! Para cualquier consulta o informacion que quieras sobre estos titulos o sobre Super Gameboy, llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44.



VC tiene muchas cosas
J que ofrecer. Lo podéis

ver en las previews de
«The Return of the Jedi» e
«Indiana Jones», pero hay
mas sorpresas esperando.

En primer lugar, «Samurai

Shodown» va a trasladar toda
la emocidn de una lucha de
samurais al Mega CD,
adornada con unos graficos

de lujo. Aligual que en las
versiones de cartucho, podréis
ejecutar golpes tan
asombrosos como el ciclén o
el lanzamiento géiser. Y solo
tendréis que esperar hasta
finales de este afo.

Para continuar, os
aconsejamos unas cuantas
partiditas de «Fatal Fury
Special», con toda la
profundidad estratégica, las
piruetas y los movimientos
especiales que han hecho de
este titulo una leyenda del
videojuego. Desde los
escenarios de los trenes
norteamericanos a la Opera
Mittelbirge, 15 despiadados
luchadores esperan medir
sus fuerzas a partir de las
proximas Navidades.

Viajemos ahora al futuro, al
ano 2005, en el que Max
Walker se ha convertido en el
protector de la humanidad
frente al malvado Hans

jVen al parque, ven a jugar!

«THEME PARK»

no de los juegos de estrategia

JVC SE LANZA
A POR TODAS

«Fatal Fury Special»

Kleindast, que le ha desafiado
a una gran batalla. Hablamos
de «Time Cop» para Super
Nintendo y Mega CD, un
cartucho repleto de jugabilidad
y alusiones historicas. Y si
vais de cazafantasmas por la
vida, tal vez «Ghoul Patrol»
para Super Nintendo sea el
cartucho de vuestra vida.
Jugando en equipo tendréis
que capturar unos espiritus
necrofagos que pululan por la
pantalla.

Por dltimo, «World
Championship Rally» llevara
a las pantallas de Super
Nintendo y Mega CD toda la
pasion de las grandes
carreras de este deporte. Este
juego, que esta patrocinado
por el Britain Royal
Automobile Club, os
permitird elegir “maquinas” tan
impresionantes como el Ford
Escort Cosworth, Toyota
Celica o Subaru Imprezza.

SN

«Ghoul Patrol»

008 888 802384

MCD

«Wold Championship Rally»

U mas divertidos y adictivos de
los ultimos tiempos en formato

de ordenador, «Theme Park», hard su
aparicion a principios del afio que
viene en Mega Drive y Super
Nintendo para regocijo de los
consoleros. Especialmente de
aquéllos que han nacido con
mentalidad de hombre de negocios.

El objetivo del juego seré dirigir y
explotar un parque de atracciones, y
para poder “ganar” tendréis que
contentar a una clientela bastante
variopinta y exigente. De esta forma,
podréis vender el parque e instalar
otro en un lugar mucho mas atractivo
(hay hasta 24 emplazamientos

posibles). No credis que la cosa va en
broma, puesto que de vosotros
dependeran todos los aspectos de la
gestion del parque, desde la politica
de precios jhasta la cantidad de sal
que se echa a las patatas fritas! Y
mucho cuidado, porque los clientes no
dudaran en protestar si las cosas no
van como a ellos les gusta.

El cartucho tiene infinidad de detalles
sobresalientes, como las 27
atracciones a eleccion del jugador,
la posibilidad de realizar estudios
de mercado y los diferentes
escenarios para cada

emplazamiento. Y si todo va bien, tal
vez podais subastar el parque y vivir
del cuento por unos cuantos afos...
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MONTATELO A LO GRANDE

Sino encuentras este producto en tu tienda, llama al teléfono 91-562.21.07
y te informaremos como conseguirlo.

LO NUNCA VISTO. LA GRAN FUSION DE SEGA.
UN VIDEOJUEGO QUE VALE POR CUATRO. LAS
ULTIMAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA
AVENTURA MAS EXCITANTE JAMAS CONTADA.
SONIC Y KNUCKLES RETAN AL TIEMPO. SOLO
TIENES QUE ENSAMBLAR LOS CARTUCHOS DE
SONIC 2 O SONIC 3 A ESTE ESPECTACULAR
VIDEOJUEGO Y EL MILAGRO SE HABRA
PRODUCIDO. KNUCKLES, EL NUEVO PERSONAJE
DE SEGA, Y SONIC, TE DEJARAN BOQUIABIERTOS
PASEANDO POR LAS PANTALLAS MAS
SENSACIONALES. SORPRESAS Y MAS
SORPRESAS. {TIEMBLA ROBOTNIK!. SEIS NIVELES,
UNA FASE ESPECIAL EN 3D, INCREIBLES FASES DE
BONOS... ; QUIERES MAS?. UN MUNDO NUEVO SE
ABRE ANTE TI. UN MUNDO DONDE VAS A
DISFRUTAR EL DOBLE. ;PIDELO YA!. LA
TECNOLOGIA DE ENSAMBLAJE DE CARTUCHOS
ESTA A TU DISPOSICION... TU TIENES LA ULTIMA
PALABRA, ERES UNO DE LOS ELEGIDOS.

SEGA

Unitros




intendo empieza a
N preparar sus bazas

para estas Navidades
con tres titulos de antologia
para Super Nintendo, que
pretenden complacer a todos
los publicos con su variada
tematica.

Abrimos boca con el
bombazo «Super Street
Fighter II». Imagina toda la
genialidad que ha
caracterizado a los otros
cartuchos de la serie, pero

S.S.F.IISN

S.S.F.IISN

«SUPER PINBALL», «<SECRET
OF MANA», «S.S.FEll»...

NINTENDO SE
DISPARA

mejorada y ampliada con
nuevos personajes y
nuevos golpes especiales.
Una gozada para los
amantes de la lucha.

Claro que si eres de los
tranquilos y.te va mas la
inteligencia, la aventura y la
estrategia, «Secret of Mana»
te pondra en la entrada de
un mundo fantastico al mas
puro estilo «Zelda», pero con
el anadido de poder participar
hasta tres jugadores

simultaneos.

Para el final hemos dejado
«Super Pinball», que nos
acerca un género olvidado en
Super Nintendo, los petacos.
Toda la magia de los clasicos
pinballs, en tres mesas
distintas con gréficos
impecables y un sonido de
antologia.

Mucho y bueno para un mes
de diciembre que promete
ser demoledor. Ya os
seguiremos informando.

«KING OF FIGHTERS 94»,
TORNEO ENTRE LOS 'I'ORNEOS

C uando parece que todo
estd inventado en
cuento a juegos de
lucha se refiere, SNK nos
sorprende con un huevo y
espectacular 100 Mega
Shock cargado de sorpresas.
Y es que los protagonistas
seran, nada mas y nada
menos, los mas destacados
luchadores de otros juegos de
SNK. Asi, estaran presentes,
entre otros, los hermanos
Bogard (Terry y Andy) de la
saga «Fatal Fury», Ryo
Sakazaki y Robert Garcia de
«Art of Fighting», las chicas
King, Yuri Sakazaki y Mai
Shinarui, etc. Todos ellos
agrupados en equipos de tres
luchadores, para formar un
torneo de j24 personajes!,
con un innovador modo en el
que sera necesario disputar
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combates con los tres
luchadores de cada grupo
para conseguir la victoria. Tras
de arrasar en los salones
recreativos de USA y Japdn,
«King of Fighters 94» estara
disponible en nuestro pais
para Neo-Geo a finales de
octubre, y promete superar el
record de Megas de «Art of
Fighting 2» y «World Heroes 2
Jet» que se quedd en 178.
Por otro lado, Siscomp
Games, distribuidor oficial de
SNK en Espafia, ha vuelto a
lanzar nuevas ofertas para sus
productos de cara a las
préximas navidades. Entre
ellas se podran encontrar
juegos como «Art of
Fighting» a 14.990 pts, o
«Fatal Fury 2» a 16.990 pts.
Como veis, los precios son
cada vez mas razonables.




«Brutal» y «Full Thortell»,
listos en noviembre

LA ORIGINALIDAD LLEGA
A SUPER NINTENDO

n noviembre dos juegos repletos de originalidad
LAS N“EVAS JOYAS DE Ellegarén hasta los 16 bits de Nintendo. Por una
parte, «Brutal» es un curioso juego de lucha en el
ELECTRONIC ARTS que los protagonistas son ocho animales expertos en
artes marciales y con un gran sentido del humor.
Aunque la fecha marca 95, estos dos juegos van a Mientras, «Full Thortell» ha sido programado para los

«NBA 95» MD

adelantar su debut a estas Navidades. Nada menos que amantes de la velocidad, y en él se combinan las

las secuelas de «FIFA Soccer» y «<NBA Showdown» carreras de motos y las de jet-sky (motos acuaticas).
estaran listas en muy poco tiempo, cargadas de interesantes Estos dos cartuchos seran distribuidos por Proinsa, que
sorpresas. «FIFA Soccer 95» para Mega Drive presentara un comienza su andadura en este mundillo. jSuerte!
nuevo repertorio de animaciones y la posibilidad de disputar
cualquier liga del mundo (incluida la espafiola, por supuesto),
con todos los equipos que militaron la temporada pasada. El T A T
juego contara con nuevos sonidos y opciones de todo tipo. 82 T B W0 e

En cuanto a «<NBA 95» para las dos 16 bit, lo mas destacable W8, Q785 Ms ol H =T

serd su innovadora perspectiva diagonal isométrica (muy ) "
similar a la de «FIFA Soccer»), con todas las ventajas que ello
conlleva, como la de poder dominar una parte mas amplia de la
cancha.. Por supuesto, estaran presentes todos los equipos y
jugadores de la NBA, y unas animaciones espectaculares.

SN

«Full Thortell»
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7 |El gato mas famoso de todos los
tiempos vuelve a Mega Drive

BUBSY AFILA LAS GARRAS

a esta todo listo para el regreso de uno de los héroes mas aclamados de
YMega Drive. Ese endiablado minino que responde al nombre de Bubsy y ya

nos puso los bigotes de punta con su primera incursién consolera, vuelve
con mas energia , rapidez y simpatia que nunca. No tenéis que esperar mas que
a novimebre para disfrutarlo, y os avisamos que esta vez la cosa va muy en
serio, porque 30 niveles no estdn al alcance de cualquiera...

Shaquille O'Neal, de la NBA a los videojuegos

FU», NO

«j-? >

responsables entre otros de
los fabulosos «Another World»
y «Flashback». Ni que decir
tiene que la animacion de

sto de la fama no hay
E quien lo entienda. El

amigo Shaquille O” Neal
ha pasado en un par de afios
de ser un universitario con
buenas condiciones para el
baloncesto, a convertirse en la
estrella mas brillante de la NBA
(aprovechando, eso si, la
retirada de Jordan) y ser el
protagonista indiscutible de un =
cartucho de Electronic Arts. 3

Tanto en Mega Drive como en la
Super, podréis disfrutar de esta
nueva faceta de Shaquille O'Neal.

todos los luchadores destilara
una calidad asombrosa, como
ya pudimos ver en los

cartuchos antes mencionados.

Y 4 e «Shaq Fu» contara con tres
«Shaq Fu» sera un juego de o AR N modos de juego, un buen
lucha ; K repertorio de luchadores y
one-on- jL;; it escenarios repletos de
Delphine Software, detalles, para completa.r, Ios.32
rozarén la perfeccion. megas de golpes y accion sin

tregua. Dro Soft distribuira el

one con ciertos juego en Espana, y su fecha

toques de NSRS NN (o aparicion estd prevista para

¢ finales de noviembre.

~ for  th

originalidad,
propiciados
obviamente por la aparicion

de la estrella del baloncesto,
pero también por el
inconfundible sello del
equipo de programacion
Delphine Software,




LO MAS DE KONAMI |\VE5%
Ycomprobar que este
mes hemos tenido que
Por un lado «Probotector» y por otro «Sparkster», van a tomar la decision de subir el

Probotector MD

poner muy contentos a los usuarios de la 16 bits de precio de la revista. Pero
Sega. El primero, un clasico de los videojuegos, se como nhos gusta explicar
presenta con las mismas caracteristicas que le llevaron al siempre las razones de
éxito: unos graficos impresionantes y una accién nuestras actuaciones,
desbordante. Claro que la segunda parte de «Rocket tenemos que decir que esto
Night Adventures» no promete menos. La estructura del ha sido debido a la fuerte
juego sera muy parecida a la anterior aventura, pero incluye subida que ha experimentado
nuevos y variados niveles con una calidad gréafica superior. el precio del papel en los
ultimos meses.
Por otra parte, también
E n Hobby Consolas también sucede aquello de: “el redactor es el tnico animal habréis notado que este mes

sparkster MD

que tropieza dos veces con la misma piedra”. Asi, al igual que ocurrié hace unos hemos batido el récord
meses, en la noticia del mes pasado sobre los datos del OJD referentes a histérico de numero de
nuestra revista, volvimos a situar el termino “tirada media”, es decir, los paginas, ya que entre la
ejemplares que se ponen a la venta, en vez de “difusion media”, que son los revista y el libro de trucos de
ejemplares vendidos en toda Espana, y que es la denominacién correcta. Como «Dragon Ball Z» hemos
veis la diferencia entre ambos términos es considerable, ya que los datos de la OJD alcanzado las 272 pgs.
siempre van referidos al nimero de ejemplares vendidos (que en nuestro caso es Ademas, jjtampoco os podéis
de 148.698 de media), y no a los ejemplares que se ponen a la venta. quejar mucho, porque os
De todos modos, el responsable ya ha sido deportado a Botswana, y puesto al hemos regalado 2.000
servicio de los caimanes africanos. Pero no os preocupéis, seguro que el afio que pesetas para comprar juegos,
viene volvemos a cometer el mismo error. que tampoco esta nada mal!!

FE DE ERATAS
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Un dia en las carreras

«RACE DAYS»

pretaos bien el
cinturdn, porque
dentro de pocos

meses llegara a Game Boy

TIME WARNER
TRANSFORMA LA REALIDAD

_51_6

la licencia de distribucion de uno de los juegos que se

I a multinacional norteamericana Time Warner ha adquirido

esperan con mayor interés desde hace tiempo: «The
Lawnmower Man». Después de anunciar su proxima aparicion

el que promete ser uno de
los mejores lanzamientos

en otros formatos, dicha compafiia se ha permitido el lujo de

asegurarnos que también habra una versién para Mega Drive.

Alo largo de la aventura tendréis que asumir el papel del Dr.
Angelo o de Carla (0 ambos a la vez en la opcidn de dos
jugadores) y acceder al sistema de entrada en la realidad virtual.
Una vez hayais llegado alli, tras superar 8 emocionantes
niveles, podréis enfrentaros al temible Cyberjobe.

Para redondear todo su atractivo, este cartucho va a presentar

unos graficos al mas puro estilo modo 7, jamas vistos hasta
ahora en los 16 bit de Sega. Asi que ya podéis iros agarrando
con fuerza al asiento, porque la realidad virtual esta muy cerca

de vuestros hogares.

9000000000000 000000000000000000000000C0C0C0C0CCROCCROCOCRORE®

MINDSCAPE SE LANZA A
TUMBA ABIERTA

na de las estaciones de

esqui mas famosas del

mundo es Val d’Isere, y
en ella se celebra una de las
pruebas mas importantes del
calendario anual. Pues bien,
aprovechando la fama de estas
pistas y la calidad de sus
programadores, Mindscape ha
decidido lanzar un cartucho
para Super Nintendo que
lleva el nombre de la
estacion, en el que la
velocidad, el realismo vy las
emociones fuertes son la nota
dominante, gracias al uso del
modo 7 y otros adelantos
técnicos por el estilo.

Entre las modalidades de

DR. ANGZLD EXPERIMENTED WITH
VIRTUAL REALITY TO VAETLY
INCREASE JOBE‘S INTELLIGENCE.

juego se incluyen el “Snow
Boarding”, los descensos y
el slalom. En este Ultimo no
solo tendréis que sortear las
banderas de rigor, sino
también arboles e incluso a
algun que otro espectador con
un cierto instinto suicida.
Ademas, las tormentas de
nieve y las placas de hielo
supondran una dificultad
anadida. Todas estas pruebas
se disputaran contra reloj o
enfrentandose a otros
jugadores.

Cambiando totalmente de
tercio, ya se nos hace la boca
agua al pensar en la nueva
incursion, o mejor dicho festin,
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de Gametek hasta la
fecha. Se trata de «Race
Days», una pasada de
revoluciones en la que
podréis elegir entre dos
modalidades: cuatro por
cuatro o “Dirty Racing”.
En la primera os pondréis
al volante de imponentes
vehlculos todo terreno,

carreras mas importantes
de Estados Unidos.
Mientras, en la modalidad
“Dirty Racing”, cualquier
cosa estara permitida
con tal de llegar los
primeros a la meta. La
temporada esta compuesta
de nueve carreras en otros
tantos espeluznantes

de Pac en Super Nintendo,
bajo el titulo de «Pac in
Time». Esta vez no tendréis
que abriros paso a través de
complicados laberintos, sino
situaros en un mundo real
repleto de plataformas y
problemas de inteligencia.
Asi, necesitaréis saltar
charcos, atravesar cavernas,
recoger multitud de objetos,
disparar, balancearos y realizar
todo tipo de acciones, a lo
largo de mas de 50 niveles
de juego. Entre vuestros
enemigos se incluiran algunos
realmente pintorescos, como
mufiecos de nieve a los que
podréis esquivar o disparar.

IO

circuitos, pero solo podréis
acceder a ellas una vez que
hayais vencido en 32
reuniones automovilisticas
al mas alto nivel.

SN

«Val d'lsere»

SN

«Pac in Time»

SN

«Val d'Isere»




- LOS 16 BIT MEJO

ANIMADOS

ctivisién apuesta fuerte por las plataformas de gran
Acalidad grafica y animaciones sorprendentes. El

camino iniciado por «Aladdin» esta siendo mejorado
continuamente, con sprites de movimientos cada vez mas
suaves y reales. La mejor prueba de cémo seran en un
futuro inminente los cartuchos de plataformas, tendra como
titulo «PitFall», un cartucho que aparecera para Mega
Drive y Super Nintendo antes de las Navidades.

El argumento estara protagonizado por un joven
aventurero que ha de recorrer las exhuberantes selvas
de América Central, donde encontrara anacondas, jabalies,
jaguares y todo tipo de animales salvajes propios de esa
zona. Ademas, este emulador de Indiana Jones podra
introducirse en los misterios de las piramides escalonadas
de la cultura Maya o llegar hasta las mismisimas cataratas
de Iguazu. Las dos versiones no presentaran diferencias en
cuanto a mecanica de juego o estructura de las fases, y la
calidad grafica de ambos programas sera alucinante.

eis personajes de

Hanna-Barbera se han

apuntado a una
delirante carrera en 40 pistas.
Se trata del Oso Yogui,
Snagglepuss, Huckleberry
Hound, Don Gato, Tiro Loco y
Hong Kong Phooey, quienes
van a medir su velocidad en
Super Nintendo. Y si tenéis
ese artilugio llamado Multitap,
podréis competir hasta cinco
consoleros, cada uno con su
personaje favorito.

o
Rt

Los seis de Barbera
y su loca carrera
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Super PC

= Nho poder y unas

Con un desbordante airecillo

“chinaka”, se presenta P.C.
Kid en un cartucho para
Super Nintendo que da un
vuelco a lo visto hasta ahora
en cuestion plataformera. En
primer lugar, y como aspecto
ma4s llamativo y sorprendente
del juego, el personaje de
Hudson Soft no sélo va a
llevar a cabo proezas
inimaginables, sino que es
capaz de transformarse,
por obra y gracia de los
inevitables items, en
pintorescas criaturas,
ademas de aumentar o
reducir su tamano.

Por supuesto, también
puede realizar un amplio
repertorio de acciones, que
abarcan desde nadar, saltar
o bucear, hasta escalar
edificios con los dientes.
Anadidle divertidas fases de
bonus, unos
graficos
atractivos a mas

&l o

La cabeza mas famosa (y grande, por cierto) del
mundo de las consolas va a demostrar una vez mas

que estd llena de sorpresas y de utilidades diferentes.

animaciones
excelentes, y 0s
haréis una idea de
cémo es el juego.

PC Kid serd capaz de
transformarse en mil y un

formas distintas con tal de
superar todas las fases.

e las mil caras

Este nuevo cartucho de Hudson Soft incorpora al

género de las plataformas nuevos elementos y
ademds mantiene una calidad técnica elevada.

Compainia: Hudson Soft
Antecedentes: La mascota de Hudson
Soft realizé sus primeras incursiones
consoleras en Turbo Grafx. Y después, al
ver sus amplias posibilidades, hizo su

debut en Nintendo en formato portatil.
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de «Sparkster», pero ﬁnalmente Sega
tuvo que cambiario por el de «Pulse
Man» por un problema de copyright.

Al igual que el protagonista y los gréficos
de este juego, los enemigos que hay que
derrotar también derrochan originalidad.

Surcando el cielo y los circuitos
de los 16 bits de Sega, llega
desde Japoén un nuevo héroe
dispuesto a revolucionar los

cartuchos de accion plataformera.

Se llama Pulse Man y es capaz
de llevar a cabo las mas
extraordinarias hazanas, a lo
largo de siete delirantes fases
que arrancan en el mismisimo
corazén de Tokio. Para ello se
vale de un arma realmente
eficaz: la electricidad.

Sus graficos, aparte de
psicodélicos (basta echar un
vistazo a estas pantallas), van
evolucionando a lo largo del
juego. A ello se le suman tres
planos diferentes de scroll y un
brillante aspecto sonoro, que
incluye unas digitalizaciones de
vOz mas que notables.

20




The Fiverman

Acostumbrados como
estamos a héroes super
poderosos capaces de
realizar todo tipo de
misiones imposibles, a
extrafos personajes
llegados de otros planetas
y a esas criaturas
monstruosas de las que
son tan amantes los
nipones, resulta un tanto
chocante que un juego de
estas caracteristicas esté
rompiendo en Japon. Nos
explicamos: los
protagonistas de este
cartucho son dos héroes
sacados de la vida diaria,

Para completar su misién, el jugador
se ve ayudado por un pequerio mapa
que puede ver en la pantalla.

La tarea a realizar es bastante concreta y atractiva:
localizar los focos del incendio, y después apagarios.

Los gréficos reproducen con gran acierto cémo es el
interior de un edificio ardiendo por sus cuatro costados.

Ugﬁi! It's stuck let’s use
the west stairwell.

F 2

i

resultara dafiado en la
aventura, y ademas se
encargara de abrir puertas,
eliminar obstaculos o
rescatar a los
supervivientes. En el
transcurso de su mision,
Pete se desplaza por las
ruinas en llamas con la
ayuda de un mapa que
aparece en pantalla,
ademas de utilizar la
informacién que le
facilitaran sus tres
colaboradores desde el
exterior. Por supuesto, su
principal arma es el agua
y su obligacién pasa por

dos simples bomberos
que trabajan en el afio
2010. Y su misién consiste
en apagar un monumental
incendio que se esta
propagando a toda
velocidad por el edificio
de la compaiia
Macrotech.

El personaje que hemos
de controlar se llama Pete
Gray, y estara
acompanado por Daniel
McLean, quien a pesar de
no poder ser manejado por
el jugador supondra una
valiosisima ayuda, ya que
no perdera energia ni

El tiempo es un gran enemigo de
Pete Gray. Si tarda mucho en apagar
el fuego, se acabd lo que se daba.

apagar los diferentes focos
del incendio.

Esta atractiva aventura se
ha plasmado con unos
graficos graciosos y muy
bien definidos, que
reproducen a la perfeccion
el interior del edificio en
llamas. Ademéds, los
avances de los bomberos
protagonistas estaran
acompanados por unos
excelentes efectos de
sonido, que ayudaran a
que el jugador tenga la
sensacion de estar en
medio de un verdadero
edificio en llamas.

21
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El planeta de los simios “jugantes”. No, no os
credis que nos hemos pasado de listos colocando este juego en la
seccion “Made in USA”. No nos referimos al cartucho compatible con
Super Game Boy, sino a la versién para la portatil de Nintendo
(compatible, aunque no especificamente disefiada para Super
Game Boy) del revolucionario «Donkey Kong Country».

Por supuesto, no podremos disfrutar de los geniales graficos de
la version 16 bits, pero el cartucho presentara una version reducida
del sistema de creacion de graficos de “su hermano mayor”, con lo
que podremos admirar ese toque de originalidad en nuestro recorrido
por montafas, cavernas e incluso escenarios acuaticos.

tu monitor
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Del quiosco al televisor.

Cada dia proliferan mas en Estados
Unidos las series de television
basadas en comics o0 que los imitan
a las mil maravillas. Un buen ejemplo
de ello es “Mighty Morphing Power
Rangers”, en la que unos estudiantes ~ Juego a quemarropa. Estos
se enfrentan al mal convertidos en los  tipos de American Laser no se

Desde Rusia con
adiccion. Dados los
antecedentes adictivos de la
primera version, no cabe duda de
que se avecina una auténtica
fiebre consolera con «Tetris 2»
para Super Nintendo.

Este cartucho incorpora algunas
interesantes novedades, como
sus 4 melodias diferentes y la
posibilidad de cambiar las
fichas de forma para rellenar
huecos y formar filas de un solo
color. Ademas, dispondréis de
un modo “puzzle” en el que
tendréis que eliminar todos los
blogues de la pantalla, y podréis

n un comic en

relajaros entre nivel y nivel con demoledores Power Rangers. andan con chiquitas. Después de

unas espléndidas animaciones. Otra serie prometedora es calentar gatillo a mansalva con la
“Superhuman Samurai Syber primera version de «Mad Dog
Squad”, cuya gama de juguetes ya se  McCree», ahora se disponen a
esta vendiendo en los U.S.A. como continuar el tiroteo con una

rosquillas. Por ultimo, cabe mencionar ~ segunda parte para Mega CD aun
otras titulos tan atractivos como “VR mas acribilladora. En ella, las

Tetns 2

Troopers” y “Spider-Man”. Este cosas se ponen todavia mas
° ultimo reproduce algunos episodios de  dificiles para los justicieros del
Marvel Entertainment y los combina Oeste, aunque esta vez vayan
u con una nueva serie titulada Marvel provistos de una pistola especial
Super Hero Hour. que se vende por separado.

Por supuesto, las secuencias
cinematograficas y la accion
trepidante os impediran tomaros
un solo respiro (¢;,quién se lo puede
tomar estando su vida en peligro?).
Y es que los enemigos saldran por
todas partes dispuestos a dejar
vuestro cuerpo como un colador.

Un cartucho con mucho 2239¢ g
“gancho”. Templad bien los nudillos, que W
estd a punto de sonar la campana y empezar el
combate del siglo en Super Nintendo. Un total
de 16 boxeadores mediran sus fuerzas en el ring
en busca de la corona mundial de los pesados.
Podréis boxear con ellos en combates de
exhibicion o desafiarles uno a uno hasta llegar a
la lucha definitiva por el titulo... si es que alguno
no os hace antes besar la lona. Todo ello con
unos graficos sumamente atractivos y simpaticos, con las clasicas narices
ganchudas y las caras de pocos amigos a las que estamos tan acostumbrados, §

un poco al estilo del inolvidable «Frank Bruno Boxing» para Spectrum.

Super punch

22
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ucho antes de
que Sega
comenzara a
lanzar productos
domésticos
(consolas), la compaiia
japonesa realizaba juegos
para recreativa que tuvieron
gran influencia en la pasada
década. Una vez aparecieron
las consolas, Sega mantuvo
todo un departamento
dedicado exclusivamente a la
programacion de juegos para
maquinas recreativas, llamado
Amusement R&D
Departament 2 (AM 2),
responsable de éxitos como
«Hang On» (1983) o «Out
Run» (1986), por ejemplo.
Este departamento tiene la
ventaja de que no se ve
limitado por los soportes a la
hora de crear sus juegos. Es
decir, ellos cuentan con el
mejor sistema de hardware
posible, y a partir de ahi crean
un juego destinado a romper
todo tipo de moldes. Aun asi,
la gente de AM 2 particip6 en
la programacion de «Virtua
Racing» para Mega Drive, en
vista de que la inclusién del
chip SVP y el manejo de
gréficos poligonales hicieron
aconsejable que estos
expertos “echaran una mano”,
pero fue tan solo una situacion

Mientras todo el mundo sigue esperando
la llegada de los nuevos sistemas, el
departamento de maquinas recreativas de
Sega, AM 2, se adelanta a nuestro tiempo
con programas que abren puertas hacia el
futuro. Su ultimo sistema de hardware,
Model 2, comienza a dar sus frutos.

«Daytona GP» sorprendic a todo el
mundo por su increible calidad gréfica.
circunstancial.

Los ultimos éxitos de este
departamento se consiguieron
mediante un soporte de
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Las texturas de los juegos del
Model 2 son impresionantes.
«Daytona GP» y «Desert
Tank» son buenos ejemplos.

hardware conocido como
Model 1. Este sistema cuenta
con un procesador principal
RISC de 32 bits (NEC V60) a

nuevo reto de Sega

16 MHz, con una capacidad de
2.5 MIPS y un procesador
gréfico de alta velocidad digital
capaz de manejar 180.000
poligonos por segundo, con
una paleta de colores de 24
bits (16,7 millones) y una
resolucion de 496 x 384. Fruto
de este prodigio han salido
ultimamente juegos como
«Virtua Racing», «Virtua
Fighters» o «Wing War».
Este afio Sega ha vuelto a la
carga con un nuevo sistema
llamado Model 2, del que ya
conocemos el increible
«Daytona GP», pero que
traera mas juegos antes de las
Navidades. Esta fantastica
placa de hardware se
diferencia de su predecesora
por su capacidad para
manejar hasta 300.000
poligonos por segundo y
900.000 vectores por
segundo, cifras inalcanzables
para cualquier otra placa
recreativa, incluida el System
22 de Namco. Pero quizé lo
mas impactante para el piblico
en general sean los increibles
mapeados de texturas
(realizados con los
componentes de Martin
Marietta’s Corp., la tecnologia
mas avanzada en este
aspecto) o efectos como el
reflejo del cielo en los cristales,




CLASSIC §

Titulos que han hecho historia y
nuevos lanzamientos a un precio
rompedor. SEGA CLASSIC pone al
alcance de todos la coleccién mas
divertida del planeta. Una -
noticia bomba para los
coleccionistas y gente de
buen jugar. Una
serie
especial
que va a llenar
tu pantalla de las
aventuras mas
increibles a unos precios
irrepetibles.
En SEGA hemos vuelto a consesuirlo.
Pregunta en tu tienda por estos
titulos... ) ‘
Y  modlos: = ‘
dejes SO K= B s [
escapar.
iDate
prisa, que
vuelan!.

N

Unitros

TITULOS DISPONIBLES EN: MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM Il Y GAME GEAR

Si no encuentras este producto en tu tienda, llama al teléfono 91-562.21.07
y te informaremos como consesuirlo.
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que dotan a los juegos de un
realismo impresionante.

En la nueva creacion de AM
2, «Desert Tank», también se
pueden apreciar estas
fantésticas texturas. «Desert
Tank» es un simulador de
guerra, en el que pilotando
un tanque se deben cumplir
una serie de misiones.
Aunque formalmente no tenga
nada que ver, este juego es
muy similar en su estructura
al propio «Daytona», pues
también es un simulador,
cuenta con varias perspectivas
y estd basado en la misma
tecnologia. Otros juegos se
encuentran en plena
programacién para Jr e
el Model 2, como R STREHGT |
«Galaxian 3» o ~
«Virtua Cop».

Pero no creais que
la cosa acaba aqui,
pues AM 2 ya esta
pensando en un
Model 3 que
promete ser
notablemente
superior a su

Un saludo, amigos. Como veis, en este nimero me han

reducido el espacio, y todo por escaparme una semana
de vacaciones...sin avisar. Cosas del “dire”. Pero no os
preocupéis, el mes que viene seran las de siempre.

Antes de nada, quiero saludar a don José Javier
Morenate, de Granada, y felicitarle por su interesante
‘composicion”. Solo una pregunta: ¢ qué te ha hecho
Sega para que la trates asi? En serio, me ha gustado
tu sentido del humor.

Despistado Albert Sado, tu te refieres a la feria de
Sonimag ( y no Sony Mac), que se ha celebrado en
Barcelona en el mes de septiembre. Y si, se podia
jugar al 3DO. Tienes razon, como ya dije una vez, el
chip SVP puede aumentar la paleta de colores hasta
256, pero su capacidad de manejar poligonos

disminuiria considerablemente, y ésa no es la funcion

para la que se cred este microprocesador. De nada.

Efectivamente, José Manuel Gonzélez, en septiembre
ha comenzado a funcionar en USA el canal Sega, por

------------------------------------------------------ ®sscccccccccscnse

MODEL 2

CPU: 32 bits RISC a 25 MHz.
CO-PROCESADOR: 32 bits / 16 MFLOPS.
MEMORIA: 8 Mbits de RAM, mas de 248 Mbits de ROM
(«Daytona» usa 178 Mbits de ROM).
PROCESADOR GRAFICO 3D: 900.000 vectores/sec. 300.000
poligonos/sec. Mapeado de texturas, micro texturas, S 3
multi ventanas, efectos de ref|e|o —
POLIGONOS: 120 millones de pixels/ sec. 65.536 colores
(paleta de 1.024).
PANTALLA: 496 x 384 de resolucién media.
Frecuencia horizontal de 24 Mhz.
SCROLL: Dos planos. 32.768 colores
SONIDO Compatible con MIDI.

antecesor. De momento
veremos que da de si este
impresionante Model 2.
Bueno, disfrutad lo que
podais en los salones,
porque estos juegos tardaran
aun en llegar a los soportes
domésticos. Un saludo.

] /," MBS0 Tifieq

En «Desert Tank» podremos elegir varias
perspectivas: dentro del tanque, detrds
de él o vista aérea. Como en «Daytona».

HLORE Tanse §

mm {

AM 2 sigue en su linea innovadora con el
brillante «Desert Tank», su Ultimo trabajo.

el cual, mediante un médem, se pueden cargar juegos y
recibir informacion, trucos, etc., Esta basado en la
television por cable, pero no te puedo decir a cuanto
asciende la cuota. En Espana estaba previsto realizar
algo parecido, pero de momento la cosa esta en el aire.

Me alegro de saludarte, Guillermo Martinez. Los
graficos renderizados se crean en la programacion del
juego, es decir, ya van cargados en la memoria,
mientras que los chips FX y SVP trabajan
directamente desde el cartucho, manejando
poligonos al mismo tiempo que estamos jugando.
No se puede hablar de la rapidez de unos u otros, pues
depende de la capacidad del sistema de hardware
donde se estén usando. Si, esa imagen de Sonic y
Knucles es una imagen renderizada.

Bueno, el mes que viene espero que se le haya pasado
el cabreo al “dire”. Recordad que debéis escribirme a:
Hobby Consolas. Game Masters. C/ de los Ciruelos
N°4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid).
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Te lo hemos puesto
muy dificil.

KIRBY'S DREAM LAND o KIRBY'S PINBALL LAND. He aqui el dilema.

Si coges el camino de KIRBY'S DREAM LAND viviras las aventuras y desventuras

de Kirby, el personaje mas tragon de Nintendo.

Pero sisigues el camino de KIRBY’S PINBALL LAND te encontraras con que este divertido
gloton se ha convertido en una alocada bola de pinball que hara saltar los especiales de tu
mismisimo Gameboy.

Decidirse no es tan facil, jverdad?

UNA PISTA: Ambos caminos te conduciran a la maxima diversion. Pero si todavia no
tienes claro cual escoger, decidete por los dos.

(NintendoD

e Nintendo Espana, S. A.
( Ninfendo ) (L Club Nintendo responde! Para cualquier consulta o informacion que quieras sobre estos titulos llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44. P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID
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Ridge | Racer 2
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amco marco un

- . cuatro y hasta ocho
hito en las historia Cuando aun estamos alucinados con el jugadores a la vez, en una

de los salones fabuloso simulador de Namco, «Ridge competicién emocionante.
recreativos, con el Ademas, Namco ha

lanzamiento de Racer», esta a punto de aparecer la mejorado la jugabilidad, con
«Ridge Racer», 3 la introduccion de detalles
un extraordinario Segund? parte" en la que podran como la posibilidad de ir a
simulador de competir ocho jugadores a la vez. “rebufo” de un rival, para
coches que, junto a «Daytona adelantarle en el momento en
GP», es lo mejor que ha que el aire no le perjudique.
aparecido Ultimamente en el calidad grafica asombrosa, no sélo se ha mejorado la Sin duda, con estas mejoras
sector. Gracias a la capacidad  plena de texturas, y de un calidad gréfica y sonora (ésta  «Ridge Racer 2» puede
del sistema de hardware de realismo increible. ultima con la inclusién de 6 convertirse en la estrella de
Namco, System 22, se dotd Pues bien, en esta nuevas melodias) sino que los salones recreativos
al juego de una segunda parte ahora podran participar dos,  durante los proximos meses.

mejoras Siya os sorprend la pr
parte, en esta segunda veréis nuevos
circuitos, competiciones para ocho
Jjugadores, y la inclusion de detalles
como el espejo retrovisor, que permite
ver las evoluciones de los coches que
se acercan por detras. La simulacion
de coches ya tiene un nuevo mito.
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nave. - s,
(=1 Holf y
Consolas nos
hemos
adelantado a todo y a
todos para ofreceros en
exclusiva las imagenes de
los primeros juegos
realizados para Mega
Drive 32 X. El nuevo y
HETLELIG siétema de Sega
ya esta en nuestra
redaccion, y por fin hemos
podido disfrutar de toda la
potencia desarrollada por
la nueva tecnologia de 32
bits de la compaiiia
japonesa.
Una version super

mejorada del fantastico

«Virtua Racing» y la

conversion de la
recreativa «Star Wars» de
la propia Sega sirven de
carta de presentacion
para un soporte que abre

las puertas del futuro.

odo se ha llevado con gran
sigilo durante los ultimos
meses. Y no era para
menos. Sega no queria
desvelar muchos datos de la
que sera, hasta la llegada de
la Saturn, su mayor
baza en el mercado
consolero.

En Hobby
Consolas tuvimos la
suerte de dar la
primicia mundial
de este
lanzamiento. Y del
mismo modo, ahora
somos la primera
revista en disfrutar

La gran jugada
de Sega

SR ’

de los dos juegos que han llegado a
nuestra redaccion, para comprobar que tal
calidad técnica no esta al alcance de
cualquier consola.

El MD 32X permite manejar decenas de
miles de poligonos, incluir una paleta

' de colores de

ensueno o
realizar texturas
que tan solo
hemos visto en
maquinas
recreativas.
Ademas, no sélo
esté preparado
para recibir
cartuchos , sino
que también

LB FINE

de las excelencias
que presenta este
nuevo sistema
preparado para
convertir una Mega
Drive en un soporte de 32 bits.

La primera sorpresa que nos llevamos en
la redaccion, a pesar de haber recibido ya
varias fotografias del aparato, fue
comprobar sus pequefas dimensiones.
Para que os hagais una idea, el MD 32X
es incluso mas pequenio y ligero que el
Master Converter (adaptador de Master
System para Mega Drive). Sin embargo, su
pequefio tamafio no impide que las
posibilidades de esta maquina
conviertan a la Mega Drive en una
consola totalmente distinta Tan solo es
necesario jugar una partida a cualquiera

30

«Virtua Racing de Luxe» ha sido el juego elegido para
presentar el lanzamiento del nuevo MD 32X. Las mejoras
con respecto a la version de Mega Drive son muy
apreciables, sobre todo en el apartado grafico.

podra aumentar
las posibilidades
de los
compactos del
Mega CD. Todo
ello ha sido meticulosamente estudiado
para que los poseedores de una Mega
Drive comprueben la evolucion de su
consola hasta un nivel superior, sin tener
que adquirir, de momento, un aparato
completamente distinto.

Sega Espafia también tiene decidido el
precio final del aparato: 29.900 pts.
Como veis, es ligeramente superior a las
primeras cifras que se manejaron. Aun asi,
todavia queda dentro de lo razonable,
siempre y cuando no vuelva a suceder lo
mismo que con el Mega CD (cuyo precio
inicial se vio considerablemente




Otro de los juegos que se encuentra en plena
programacion para el MD 32X es «Doom», una
increible aventura gréfica de gran éxito en PC.

aumentado tras salir al mercado).

Por otro lado, también se estan
barajando precios para los primeros
cartuchos del Mega Drive 32X. En
principio, Sega pretende lanzar
estos juegos a un precio no
superior a las 10.000 pts (es decir,
aproximadamente lo mismo que
viene a costar un cartucho de Mega
Drive). De todos modos, esta Ultima
cifra esta todavia muy en el aire, y
habra que esperar la confirmacion de
Sega Espafa para ofreceros la
informacion definitiva sobre este
asunto.

Lo que si parece claro es que este
sistema estara disponible a finales
de noviembre, si todo se
desarrolla segun lo previsto,
y para ese momento ya
habremos puesto a
vuestra
disposicion mas
elementos de
valor para que
podrias calibrar
las verdaderas
posibilidades de este
nuevo sistema. Si esta
en nuestra mano confirmaros que
las primeras impresiones
sobre el MD 32X por parte de
nuestra redaccion son
positivas. Estos dos
primeros juegos superan
con claridad la barrera de
los 16 bits, pero aun asi
cabe esperar mas de

Este es el aspecto que presenta el MD 32X
una vez instalado en la Mega Drive. Sega ya ha

La conversion de la recreativa de Sega, «Star
Wars», ha sido el segundo juego destinado al MD
32X. Un simulador de primerisima calidad.

este nuevo aparato. Hay que
comprender que los primeros juegos
siempre suponen una piedra de toque
para una nueva consola (aunque en
este caso nos hayan sorprendido por
su notable calidad), y que las
verdaderas posibilidades se
apreciaran una vez los
programadores hayan tomado la
medida a las caracteristicas
técnicas del sistema.

Ahora, a la espera de que en
proximos numeros 0s demos NuUevos
datos, podéis ir echando un vistazo a
las imagenes y juzgar por vosotros
mismos.

¢

H este nuevo sistema. Sin duda, un pequeno "fallo".

Caracteristicas
tecnicas
CPU: Dos procesadores RISC Hitachi a una

velocidad de 23 MHz/40 MIPS (millones de
instrucciones por segundo)

COPROCESADOR: Un nuevo VDP y ¢l

procesador motorola 68000 de la Mega Drive.

GRAFICOS: Los procesadores RISC de alta ,I"-'-.g“'
velocidad y dos memorias de cuadro permiten la =
gestion de 50.000 poligonos por segundo,

mapeado de texturas, scaling y rotaciones a través
de funciones definidas en hardware.

COLORES: 32.768 colores simultaneos.

MEMORIA: 4 Mbits de RAM, ademés de los
disponibles en Mega Drive y Mega CD.
VIDEO: Puede superponer planos graficos i 51*,&-:‘
sobre imégenes generadas por la Mega Drive. g i
AUDIO: Estéreo, sonido digital con posibilidad
de programar las frecuencias de muestreo y

capacidad para mezclar sonidos provenientes de la
Mega Drive.

Solo para RGB y Euroconector

De momento, es el Unico "fallo” que le hemos
encontrado al MD 32X. Parece confirmado que
este aparato s6lo podra conectarse a aquellos
televisores que cuenten con entrada de RGB
(audio/video) o euroconector. La habitual salida
para antena (radiofrecuencia) no se ha incluido en

Ry

- i

puesto precio para este nuevo sistema: 29.900 pts. Esta
previsto que su salida al mercado se realice a finales de
noviembre. EI MD 32X se convierte asi en la nueva apuesta de
Sega para los proximos meses, antes de la llegada de la Saturn.



a apuesta no podia
ser mas segura.
Sega ha optado
por realizar para su
nuevo soporte una
version mejorada
de su fantastico programa
para Mega Drive, «Virtua
Racing». Los 24 megas de
memoria de esta nueva version
traen consigo un excelente
juego cuya calidad queda
cerca de la maquina recreativa.
«Virtua Racing de Luxe»
destaca, en primer lugar, por
su extraordinaria realizacion
grafica. Se han incluido
sensacionales texturas en
todos los circuitos, dotando a
los escenarios del increible
aspecto que veis en las
imagenes. Ademas, gracias a
la capacidad del nuevo MD
32X, en este «Virtua Racing»

Los nuevos circuitos presentan, como
veis, un aspecto increible. Las texturas
de los decorados son sensacionales.

de Ia
recreativa

Mas coches, nuevos circuitos

y unas extraordinarias mejoras técnicas,

entre otras virtudes, convierten a este

renovado «Virtua Racing» en el juego

ideal para presentar el Mega Drive 32X

Se mueve una mayor
cantidad de poligonos y se
ha aumentado la paleta de
colores. El resultado obtenido
no deja lugar a dudas.

En cuanto al juego en si,
también ha sufrido notables
mejoras. De momento no
cuenta con uno, sino con tres

modelos de coches
distintos. También se incluyen
dos nuevos circuitos,
ademas de redisefar los tres
ya conocidos.

Pero la cosa no queda ahi,
pues Sega, en su afan por
aproximar lo mas posible esta
version al juego de la

recreativa, ha dotado al
programa de un nuevo estilo
de conduccion, mas real y
dificil, en el que, por ejemplo,
nuestro coche derrapara en las
curvas de un modo mucho mas
acentuado que en la version
para MD. Asi pues, ya podéis
olvidaros de completar un
recorrido sin bajar ni un
kilémetro la velocidad. También
estan presentes todas las
opciones que ya conocéis y
alguna que otra sorpresa.

FORMULA

S st oS SRR 3 CAR SELECT (o = e e

STOCK

FROTOTYPE

Estos tres
modelos de
coches son los
grandes
protagonistas de
la competicion
en «Virtua
Racing». Los
hay para todos
los gustos, cada
uno con su
particular estilo
de conduccion.
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Este es el aspecto que presenta él X-
Wing desde la cabina. El juego es un
simulador espacial en toda la regla.

tro de los éxitos
de Sega en
recreativa,
«Star Wars»,
se convertira,
probablemente,
en el segundo juego en
aparecer para el Mega Drive
32X. Se trata de una particular
version de la famosa trilogia de
George Lucas orientada a la
simulacion espacial, en la que
se debe pilotar un X-Wing a
través de diferentes misiones
que tienen lugar en la Estrella
de la Muerte.

En este juego para el MD
32X, Sega presenta un
programa similar al de
aquella recreativa, con un

L7
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Uno de los momentos mads emocionantes
de todo el juego se produce en los
tuneles de la Estrella de la Muerte, con
miles de poligonos moviéndose a la vez.
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sea nuestro punto de vista.
Una gozada grafica que alin no
podéis contemplar plenamente,
pues las imagenes que 0s
mostramos pertenecen a una
version incompleta (a un 70%
aproximadamente) en la que
todavia quedan niveles por
anadir, nuevas texturas en
todos los decorados, y una
serie de elementos que
mejoraran aun mas la
calidad del juego. Pero de

3 v ' - ¢ -‘:"
u n momento, podgis disfrutar con

este pequefio “aperitivo”.

|
uj o 53 m"(‘”

galactico

Un juego basado en la pelicula de Lucas
siempre es una garantia, maxime cuando
proviene de una maquina recreativa de
éxito mundial. Asi es este «Star Wars»,

que posee toda la fuerza del arcade.

extraordinario repertorio de
naves, decorados y enemigos,
en el que vemos moverse
miles de poligonos al mismo
tiempo con una velocidad y
suavidad asombrosas.
Asimismo, y aprovechando la
mayor paleta de colores del
MD 32X, esta plagado de
imagenes digitalizadas de la
pelicula, en las que nos
deleitaremos con Darth Vader,

e 81

Luke Skywalker y los demas
personajes del film.

Uno de los elementos mas
sorprendentes de este juego
es que podremos dirigir la
nave a nuestra voluntad,
eligiendo los objetivos o
persiguiendo a determinados
enemigos. De este modo
podremos observar los
diferentes planos de un mismo
objeto dependiendo de cual

Todo el juego esta repleto de
digitalizaciones del film, que ayudan a
seguir la linea argumental de la aventura.
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NUNCA VISTE NADA IGUAL

; Dlsney elige un
anlmal como protagonista.
les. Todos tenemos en mente

“Bambi”, “Los

Aristogatos” o “La Dama

y el Vagabundo”, pero eso 4

tampoco era suficiente. alcance de lo que arecna "
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La razén: su tio Scar, aliado
con las despiadadas
hienas, va a hacer todo lo
posible por deshacerse del
molesto cachorro. Simba,
ajeno a la conjura de su
tio, empezara a descubrir
un mundo nuevo en el que
los animales de la jungla
entremezclan una peculiar

sociedad donde tienen
cabida mil y una aventuras.
Pero las especialidades de
Disney no son sélo las
grandes historias y los
extraordinarios dibujos. Las
bandas sonoras de sus
peliculas alcanzan en el
sector discografico éxitos
tan clamorosos como los de
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Las plataformas, cuanto mds dificlles
mejor, serdn uno de los puntos fuertes de
la primera parte de la historla de Simba.

Cada uno de los escenarios a
reflejard una parte de la pelfcula. =

las peliculas. De hecho, la
banda sonora de «The
Lion King» ya es nimero
1 en las listas USA y esta
empezando a sonar muy
fuerte en nuestro pais. El

famoso letrista Tim Hardin
y la voz del internacional
Elton John son los
responsables de estas
geniales melodias que
conjugan ritmos diversos.

Con estas caracteristicas y
después del éxitode
“Aladdin”, ¢os extraha que
Virgin haya querido
convertir en cartucho esta
épica aventura?

PP ey iens o HaTI
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Las animaciones de Simba han
sido cuidadas con tal cuidado que
el cachorro parece moverse solo.

e, movera con la misma
‘ ases del juego se solt‘ura queen el ciney
d n a la pelicula de reahzara una corppleta
la manera mas fiel posible ~9ama de animaciones 3
y sin perder ni un apice de extraidas del fllrp. Asi, ; situaciones sin
su fuerza. Simba se saltar, trepara, divertidas que reflejaran Ias
rugira y aventuras de un cachorro
correra que aprende a descubrir el
como un mundo. A la vez que
: ' autentico Simba crece, el juego
n que se ha ; leon madurara, los escenarios
puesto en tOdOS‘ ‘ africano. ganaran fuerza y dureza, y
S A . las acciones del ledn
pasaran de ser travesuras a
una lucha por sobrevivir.
Los enemigos dejaran de




Al crecer Simba, los escenarios se
haran mas duros, con menos vida:
el verdadero reto habra empezado.

Ranas, puercoespines y lagartijas podran
servir al leoncito de entrenamiento ante
las verdaderas luchas que le esperan.

COOeee
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EL REY DE LOS
ANIMALES

Uno de los puntos mas innovadores de este cartucho sera,
precisamente, el protagonista. Antes ya se habian hecho
otros juegos con animales, pero lo que nunca se habia
intentado era que el animal actuara como tal a lo largo del
juego. Es decir, que caminara a cuatro patas, saltara a
cuatro patas y atacara con las garras. Este ha sido el punto
mas conflictivo de «The Lion King», tanto para los
programadores como para los animadores de la pelicula.

Uno de los sistemas de los dibujantes de Disney en
peliculas de este tipo ha sido siempre estudiar al animal
procurando que los movimientos que realice en pantalla
sean lo mas parecido posible a los reales. Y este estudio
ha sido fundamental tanto en el film como en el juego.

Manejando a Simba tendremos que aprender a
desenvolvernos con cuatro patas. El principal problema
legara a la hora de saltar, ya que el calculo del salto
dependera tanto de nuestras patas delanteras como de
las traseras. Otro importante inconveniente que se planteé
fue el de representar al animal luchando. Simba cachorro
podia saltar sobre los enemigos como en un juego de
plataformas cualquiera. Pero, ;qué se puede pensar de un
ledn con toda la melena saltando sobre panteras? Simba, el
ledn, tenia que ser poderoso, usar sus garras y hacer temblar
a grandes enemigos solo con su grunido. Y lo cierto es que
el gesto de los zarpazos del rey de la selva que se ha
conseguido es casi perfecto.

Por supuesto, las animaciones no son las
el cachorro que para el adulto. Los saltos, las carreras,
incluso los gestos de la cara no son iguales de joven que de
adulto. Y es que Disney y Virgin no han descuidado ni un
solo detalle que pudiera hacer “fallar” a su leon.
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~ SABOR DE
'LO JAPONES

Bandai nos acerca a la
Rangermania

0s japoneses siempre ultimo en magquillaje de

han tenido fama de actores y unos presupuestos

sacarse de la manga millonarios. El caso es que el

series de un enorme sistema japonés debe ser el

éxito televisivo, mejor, porque directamente
apoyadas en excelencias de los USA nos llegaron los
como unos decorados de Power Rangers, un cruce
carton piedra, unos cutre entre “Bioman”, las
monstruos de goma espuma “Tortugas Ninja” y “Sensacion
y un presupuesto ridiculo. de Vivir”. Un cruce que pese a
Frente a ellos, los americanos  su apariencia ridicula esta
ofrecen lo ultimo en efectos barriendo en el pais de las
especiales, lo superproducciones.
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Cada Power Rangers TRING BILLY RS BIY 7904
tiene un vehiculo propio. 27 :
Cuando las cosas se
complican, se unen para
formar el Megazord. Este
robot, estilo Mazinger Z,
va a tener su oportunidad
en los dos cartuchos.

Con su aspecto normal, los Power Ranger
también seran luchadores habiles con
alguin que otro golpe especial. Claro que lo
bueno viene después de transformarse.

R Bl f‘:{ ey, g\, ver esa sarta de “tonterias”,
..’».w//.f :» \//\\ W \.m\ o \/I‘\q:ﬂ pero el CaSO es que as" eS
' g ety La parafernalia que
acompana a los Power
13 -
Power Rangers Mighty Rangers ya ha dado lugar a

Morphin” se emite desde mil y dos juguetes distintos,

este verano en Tele 5. Como todo gran fenomeno de masas,  cientos de articulos
Seguro que entre vosotros e
ya hay asiduos seguidores, «Power Rangers» \CEER A A IS I onenen

o tiendas y grandes almacenes.
la habréis visto'si no tenizis secuelas consoleras en forma de Y comoyaeshabitual, todolo

; que se convierte en fendomeno
nada mejor que hacer los

= abin i vl cuatro interesantes cartuchos. de masas pronto repercute en

los videojuegos. Asi, los
Power Rangers ya tienen
réplicas consoleras en
cuatro cartuchos: dos de
Sega (Mega Drive y Game
Gear) y dos de Bandai (Game
Boy y Super Nes), que es de
lo que os vamos a hablar.

manana que darle al mando
a distancia. #&Sﬁ;?momzp‘nmg:ﬁsa sf'r}ggﬁmpowEQRnNGERS
Tanto unos como otros s S ' 1 =l
habréis descubierto que la
historia nos presenta a cinco
adolescentes que llevan una
vida bastante normal, con
enredos a lo “Beverly Hills” o
“Salvados por la Campana”,

En Super Game Boy el color de cada = = ‘ i T M —r
hasta que el mal, en forma de  Power Rangers se impone a los escenarios : o v ' LR ﬂr i

R }a' ! M‘ 49; H&‘ i
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monstruos de pesadilla, hace y enemigos que lucirdn la misma tonalidad. l | foust
su aparicion. Los cinco chicos A partir de ahi empieza un LA m mml' l' l
cambian entonces su circo en el que los v |l 5
apariencia, se enfundan en protagonistas evolucionan por
unos ridiculos diSfraces de decorados cutres con una
colores y se preparan para coreografia no menos cutre. Y

barrer de la faz de la Tierra a lo mas curioso es que en esa - i Wy R % ’%,1 wﬂv‘iﬁﬂdﬁ%w« W’
los maleantes a base de cutreria radica su éxito. **-".; — I o A;;\
punetazos, patadas y gritos. Seguro que los padres no BIRBR  n B
Son los Power Rangers y entienden cémo sus hijos o i i tievins

sus autos atomicos. pueden pegarse a la tele para
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En ambos juegos la historia es
la misma que en la serie.
Nuestros héroes multicolores,
apoyados por su animal
totémico, deben plantar cara
a los monstruos y soldados
de Rita de Repulsa.

En el cartucho Super NES
empezaréis bajo vuestro
aspecto humano, para luego
transformaros en
todopoderosos luchadores. En
el caso de GB siempre seréis
Powers Rangers y, como esta
programado para Super
Game Boy, la pantalla reflejara
el color correspondiente al
Power Rangers que manejéis.

Los dos cartuchos estan
planteados como beat-’em-
up para un jugador, con
algunos tintes plataformeros y
terribles enemigos al final de
cada una de sus cinco fases.

Por supuesto los cinco
guerreros estaran a vuestra
entera disposicion, y podréis
elegir uno u otro en virtud de
vuestras preferencias y de
sus habilidades.

La rangermania ya esta en
marcha. El mes que viene
descubriréis todo lo que
pueden dar de si estos
cartuchos, herederos de la
fiebre que tanto esta pegando
en los USA.

No es facil librarse de los secuaces de
Rita Repulsa, pero los Power Rangers
siempre cuentan con recursos oportunos.
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LA GUERRA.

Hasta hace poco tiempo,

Mario sélo tenia rivales facilones,
Pero desde que aparecié Wario, la cosa ha cambiado
bastante. Se han declarado la guerra l
mutuamente y ahora,.. vale todo,
La cuestion es ir con los buenos, con los malos
o con los dos. T eliges.
jArmate hasta los dientes! y sé M;rio. Wario, o los dos.
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Nintendo Espafa, S. A.
P* de la Castellana, 39. 28046 MADRID




B PREVIEW

El album de aventuras del
profesor Indiana

o CONSO%: SUPER NINTENDO
* COMPANIA: JVC
* FECHA DE LANZAMIENTO: NOVIEMBRE

El aventurero por excelencia del siglo XX va
a volver a los chips de Super Nintendo con
una especie de "grandes éxitos".

Las mejores aventuras protagonizadas por
Indiana Jones en su trilogia cinematogréfica,
estaran recopiladas en un excelente cartucho
que combinara las plataformas mas
arriesgadas con zonas de conduccion y un
shoot’em up super frenético.

i hay algun
personaje que al oir
Su nombre nos
evoque las
aventuras mas
arriesgadas, ése es
Indiana Jones. JVC
ha decidido rendir
un merecido

| homenaje a este héroe de la pantalla
. grande, que tan buenos ratos nos ha

- hecho pasar con su latigo, sus

. romances y su increible habilidad para
. salir airoso de las situaciones mas

. peligrosas.

. ‘«Indiana Jones the Greatest

~ Adventures» recogera los mejores

. momentos de la trilogia de este profesor
. universitario que tan bien supo encarnar
. Harrison Ford. El programa estara

. compuesto por fases de plataformas,
. otras de conducci6n a bordo de

| vehiculos tan originales como una balsa
. neumatica, e incluso alguna de

- shoot’em up en la que habréis de

. pilotar un caza de la Segunda Guerra

~ Mundial. Esta serd una de las mejores

. bazas del cartucho, ya que la variedad
. de géneros que encontraréis no os

. dejara espacio para el aburrimiento.

Pero lo que mas atraera vuestras

| expertas retinas serd el gran nivel

. alcanzado en los graficos. La Super

. esta poniendo muy alto el liston en este

. apartado, y una prueba mas es este

. programa. El sprite de Indy, ademas de

~ los movimientos habituales, podra

| rodar por el suelo, utilizar su latigo

. como liana o como arma, empujar

- objetos que usara para salvar

| desniveles, y muchas otras habilidades
~ propias de un maestro de la aventura

- como él. Y aunque los enemigos

. tampoco se quedaran atras en cuanto a
* definicion y animacion, lo mas

| sorprendente seran los escenarios en
. que se desarrollaran las aventuras. El

* scroll multiple estard totalmente

* superado y sera mejorado con

| volimenes, texturas y un colorido

~ pocas veces visto en Super Nes.

Por ultimo, y como Indiana es sinénimo

. de dificultades, aparte de su latigo

. contaréis con otros items de ayuda,

. como pistolas, metralletas o

. granadas. Y para que no desesperéis,
. los passwords premiaran vuestra

. habilidad al final de cada fase. En todo
'~ caso, el verdadero regalo seran las

" horas y horas de diversién que podréis
* disfrutar con uno de los mejores

~ cartuchos de la temporada.




¢Recordais la famosa escena de la lancha neumatica? Deberéis ser muy habilidosos para poder manejar a El programa tendra la dosis justa de dificuliad, lo que
Pues aqui tenéis una fase de conduccicn, por nuestro amigo Indiana. Gran parte del juego se lo lo hara muy adictivo. Por fortuna, para que no os
supuesto, que la reproducira con todo detalle. pasara saltando de plataforma en plataforma. desesperéis, habrda passwords al final de cada fase.

as fres aventuras
protagonizadas
por “el hombre
el latigo”,
recopiladas en un
cartucho que, aparte
de su desarrollo
frenético, destacara
por la excelente
calidad de sus
graficos y por la
animacion de Indy.
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Las introducciones de cada una de las fases os
mostraran las mejores digitalizaciones que se han
visto en una consola 16 bit y os meteran de lleno en
las trepidantes aventuras de nuestro amigo Indy.
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Tres en uno

En este juego aparecerdn fases inspiradas
fielmente en las mejores escenas de “En
busca del Arca Perdida”, “En el Templo
Maldito” y “La dltima cruzada”, las tres
aventuras protagonizadas por Indy. Algu-
nas de ellas serén tan intensas como la
persecucién de la bola de piedra o la va-
goneta en la mina abandonada.
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a combinacion
de plataformas
con fases de

conduccion y
shoot’em up sera
uno de los mejores
alicientes de este
excelente programa
de aventuras para
los 16 bit de Nes.

Cuando Indiana pliotaba este avién le decfa a su
padre que no sabla aterrizar. ;Os ocurriré lo mismo?




“El Kamikaze"

"Ojos de Gata"

DEE JAY T. HAWK

SOV PRRANALIENTES

. - k. ‘ 1 ‘ O .\\; i ' b | A
RYU ZANGlEF - BALROG 'M. B|SON BLANKA SAGAT CHUN LI DHALSIM GUILE VEGA E. HONDA KEN

"El Vengador" “Sanson" "La Maza" "Coronel Muerte" "Malas Plas" *El Ogro de Siberla®  "La Indomable* *El Brujo" *Marine Loco" "Mr. Garfio" "Maremoto" "La Furia"

¢Vas de duro por la vida?. Pues prepérate.
Liega la madre de todas las peleas.

1140 MEGAS DE PODER TE ESTAN ESPERANDOI!.

Es lo més fuerte de SEGA. Gréficos de armas tomar,
turbo y cinco modos diferentes de juego preparados
para no dejarte ni un minuto en paz. Pon a prueba tus
musculos. Juégatela con cuatro nuevos personajes que
quieren verse las caras contigo.

¢Te tiemblan las rodillas?. Pues espera a ver sus golpes
secretos. Que no te pase nada.

No esperes méds. Ahora tienes 40 Megatones de accién
a un precio que va a pegar muy fuerte.
Si quieres entrar en la gran bronca,
Super Street Figther |l es tu juego.

Y sin atin no tienes la Mega Drive,

ésta es la mejor excusa: el nuevo Pack
Mega Drive + Super Street Flshhr I+ SONIC‘
La gran pasada. |Cond‘gueloyl i

Unitros

e saem . BEWMA

Si no encuentras este producto en tu tienda,
llama al teléfono 91-562 21 07

y te informaremos como conseguirlo.



ace mas de diez
anos el estreno de
“La Guerra de las
Galaxias”
conmociono el
mundo del cine. Su
increible historia y
sus alucinantes
efectos especnales
sentaron las bases para lo que seria
L una revolucion en la industria
' cinematografica y, a largo plazo, en los
v:deOJuegos
- Paso bastante tiempo hasta que la
pellcula se versionara para consola. La
» afortunada en recibir la primera entrega
fue la 8 bits de Nintendo que, pese a
1 SU escasa potencia, logré un juego
complehsumo y de altisima calidad.
' Sin embargo, no descubrimos la
verdadera potencia del argumento de
Lucas hasta que «Star Wars» recorrid
odos los circuitos de Super
Nintendo. A partir de ahi las versiones
e sucedieron. El contraataque del
mperio asol6 la NES, la Game Boy y
la Super Nintendo, demostrando que la
"vieja historia de Luke Skywalker estaba
' mas viva que nunca. Pero, ;y el

«Retorno del Jedi»? Pues ante
vuestros atonitos ojos. Echad un vistazo
| a la derecha, estudiad el color, los

> L MEJOR PARA EL FI NA ‘escenarlos y las formas. Desde aqui

\ L solo podéis haceros una idea muy ligera
' de todas las virtudes que atesorara,

A GMN SAGA | pero no esta mal para empezar.
] Si observais atentamente, descubriréis
& CONSOLA PER . N\ '%NDO ‘\que las escenas mas importantes y

 fuertes de la pelicula van a estar

@ COMPANM JVC _. presentes. Desde el asalto al palacio de

abba el Hutt (uno de los enemigos

e FECHA DE LANZAMIENTO: mREVE \ inales) hasta el ataque a la Estrella de

la Muerte, esta vez a través de tuneles

‘|mp051bles Pero es que habra mucho
- mas. Hasta cinco personajes se
«SUPer S WCII'S» &0’5 emouono Y «EU& i ‘alternaran en la resolucion de las

Empire Strikes Back» os cahfirmo lo que)\k ffases. Loia y Wicket, el ewok, se unirén

: a Luke, Han y Chewie para completar la

OdICI hacer C EI argumenro de una buena \‘, ';a\{entura. Sien la pelicula alglur}os
pellc ‘f& , pero todavm no habéis Wsto nada. | Hkiaiselbohdin
|

: correspondiente podras elegir cual de

ard |° melor de |q saga sta qué \ | ellos quieres controlar. Si por el

' contrario la hazafia es propia de uno

coneci'els %Return of the Jedi» pA dESCUerIS AN (IDEIO ése serd qulenLteEdre;s que guiar.
N U la tercera parte supera con creces a las. ‘3 ncontraréis a un Luke pletdrico en

_sus poderes Jedi, un Ewok regordete

anterigresyEste cartucho sera el verdadero TR E IS
o _ “agilidad vy, en fin, un juego donde
iento del poder de la Fuerz

G\' " habra de todo y todo bueno. La saga
eo0eocococo0oe 0000000000000 0000 o . | «Star Wars» termina dejando lo mejor
\ s i para el final. Si tenéis paciencia, pronto
- sabréis todo sobre ella.




Otra fase de velocidad con un auto muy parecido al
Landspeeder, solo que esta vez tendréis que saltar
precipicios y disfrutar de las geniales rotaciones.

La fase de las motos en los bosques de Endor y la
carrera en los tuneles de la Estrella de la Muerte seran
dos de las mas impresionantes de todo el cartucho.

R2-D2 aparecera con mucha asiduidad durante todo el
juego. Y es que su presencia sefalara un punto de
retorno desde el que empezaréis al perder una vida.

Los enemigos finales serdn tan correrosos como

siempre. Este, haced memoria, es el o0jo mecanico que

custodiaba la entrada al palacio de Jabba el Hutt.

0S NUMErosos
seguidores de la
trilogia de Lucas
estan de
enhorabuena, porque
pronto podran tener
en sus manos el
cartucho que mejor
reproduce esta gran
aventura galactica.
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Las apariciones de Ewok se quedaran reducidas a las
fases en la Luna de Endor. No os fiéis de su reducido
tamanio, es un gran guerrero y un fenomenal arquero.

Para jugar con Han tenéis que rescatarle antes del
palacio de Jabba y descongelarle de su obligad
hibernacion en carbono. ; Seréis capaces de lograrlo?

(497,88

Un poco de todo. Plataformas puras y duras se
combinaran con unas fases que contienen la mas
desenfrenada accion y con otras de “conduccidn”




| manga se ha
convertido en una
fuente inagotable
para los
programadores de
videojuegos, sobre
todo para los
nipones. Pronto lo
podréis comprobar
n un original beat’em up que tendra
'a cinco chicas como protagonistas.
~ «Sailor Moon» empez6 su andadura
n las paginas a todo color del Japon.
e ahi pasé con enorme éxito a la
equefa pantalla, en una serie de
ibujos animados con el mismo titulo
ue actualmente emite en nuestro pais
“una television privada. Sus
' protagonistas, las Guerreras de Sailor,
ombinan una imagen de colegialas
ngelicales con mucha mala idea, lo
ue las convierte en temibles y a la vez
normemente atractivas. Ello las ha
ado a lo més alto de las listas de
Xxitos en Estados Unidos.
Pero hablemos del cartucho que
ronto tendréis en vuestras manos. En
 €l, uno o dos jugadores (o jugadoras)
- simultdneos habran de recorrer
- distintas zonas propiedad de los
‘hombres, en un reino maléfico que
' utiliza unos repelentes monstruos para
orber la energia de sus victimas. La
nica manera de contrarrestar el poder
de los malos (es decir, los hombres)
era encontrar el Cristal Plateado.
Esta historia de innegables tintes
feministas sera el argumento sobre el
'que se desarrollara la aventura de estos
cinco "angelitos". Cada una de ellas
| poseera una gran capacidad de lucha y
' contara con movimientos diferentes,
‘algunos golpes especiales e incluso
' combinaciones de ambos.
- El desarrollo del juego sera
-horizontal, al mas puro estilo beat'em
L up, con items que os ayudaran a llenar
barra de energia, movimientos en
rofundidad, rivales con su propia
- barra indicadora y los inevitables
- enemigos fin de fase. Y para
“acomodar la aventura a vuestra
“habilidad luchadora, nada mejor que
tres niveles de dificultad para elegir.
. El toque femenino, ademas de las
' protagonistas del cartucho, lo pondran
las fases de bonus, en las que las

Las chicas son guerreras

. CONSOI:A': SUPER NINTENDO
* COMPANIA: BANDAI
* FECHA DE LANZAMIENTO: NOVIEMBRE

Las Guerreras de Sailor se van a presentar
- como una alternativa a tanto beat’'em up con
. chicos como protagonistas. Estas bellas, y a
~la vez peligrosas, chicas intentaran acabar
.con ¢l reino de los hombres, que tanto tiempo
- las ha tenido subyugadas. Las razones que
2sgrimiran, las podréis ver pronto en los 16

bits de Nintendo dentro de una original y
divertida historia manga.

' chicas iran de compras a unos

randes almacenes. Y-en cuanto a los
ones masculinos, podran disfrutar
éndolas luchar con sus minifaldas y su

- perfecta técnica de combate.
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Las adoradoras de la Luna poseeran un buen conjunto
de golpes diferentes, todos ellos de facil ejecucion.

/

| proximo
lanzamiento de
Bandai sera un
beat'em up con
sus luchas, su gama de
golpes, sus enemigos
fin de fase... Pero
habra algo que lo
distinga de los demas:
jestara protagonizado
por cinco chicas!

Como en todo buen beat'em up que se precie, la
opcion de dos jugadores simultaneos estara presente
en esta nueva produccion de Bandai para Super NES.
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Los enemigos tendrdn una gran variedad, originalidad
Y, como buenos enemigos, muy mala leche. Este
payaso del parque de atracciones sirve de muestra.

Las Guerreras de Sailor pertenecen a la alta sociedad
de su ciudad. Aqui las podéis ver en la fiesta de
puesta de largo de Buny, tan unidas como siempre.

Este serd
uno de los enemigos
fin de nivel a los que
0s podréis enfrentar
en «Sailor Moon».

Es gato y araria. ga:
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§ PREVIEW

Las carreras més locas de
ocho increibles cacharros

* CONSOLA: SUPER NINTENDO
» COMPANIA: UBI SOFT
» FECHA DE LANZAMIENTO: NOVIEMBRE

¢Habéis jugado alguna vez al fitbol con un

coche? No, ;verdad?, pues pronto lo podréis
hacer con el nuevo lanzamiento de Ubi Soft.

Un cartucho de trepidante accion y velocidad
Modo 7, en el que os moveréis a bordo de
ocho increibles vehiculos con mucho juego.

Horas y horas de diversion asegurada
gracias, entre otras delicias, a la posibilidad
de cuatro jugadores simultaneos.

as companias de
programacion parecen
decididas a apostar
fuerte por los arcade
con carreras de
coches como
protagonistas. Y Ubi
Soft no podia ser una
excepcion.
. El canon que en su momento
introdujera «<Rockn Roll Racing» para
los dieciséis bit de Nintendo, va a ser
“mejorado por «Street Racer». Prueba
" de ello es que los ocho personajes que
‘podréis elegir dispondran de diferentes
- estratagemas para que vuestros
' contrincantes salgan mal parados de la
L carrera en cuestion. Por desgracia, ellos
‘tampoco se quedaran mancos a la hora
' de propinar mamporros o activar
“mecanismos de ataque, defensa e
lincluso sistemas de turbo propulsion.
. Hasta veinticuatro circuitos
diferentes tendréis la oportunidad de
recorrer en el modo Campeonato
(“Championship™), que contara con
_cuatro pruebas a elegir. Pero éste no va
ser un cartucho de carreras de coches
alquiera, y en él vais a poder disfrutar
e otras dos curiosisimas opciones. Por
n lado tendréis la modalidad de lucha,
“en la que deberéis sacar fuera de un
rculo sefialado a los demas
| contrincantes, y por el otro podréis
‘jugar partidos de “futbolcar” en dos
terrenos de juego distintos: al aire libre o
' en pista cubierta.
. Por otra parte, «Street Racer» os
ofrecerd la opcion de participar uno,
' dos, tres y hasta cuatro jugadores
- simultaneos, para lo que deberéis
- poseer un Tribaltap o Multitap y, por
' supuesto, muchos amigos dispuestos a
| pasar un buen rato. En esta modalidad
' la pantalla aparecera dividida en cuatro
| zonas, con vision parcial de cada uno de
- vuestros vehiculos y la parte del circuito
‘en la cual os encontréis.
* En cuanto al nimero de circuitos, cada
corredor presentara tres diferentes
' inspirados en si mismos. Asi, Hodja,
- de raza arabe, os ofrecerd unas pistas
- con el sabor de las mil y una noches,
- Suzulu hard que corréis en la sabana
africana, y la bella Surf os llevard a
tierras australianas. Cada uno de estos
rcuitos os sorprendera por su
olorido y originalidad, con detalles
gnos de una produccion de calidad. Y
' para que graficamente no falte de nada,
s trazados seran un auténtico festival
e rotaciones Modo Siete.
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disputar
carreras,
con «Street
Racer» podréis
participar en un
torneo de lucha en
coche e incluso
jugar al futbolcar.
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Hasta cuatro jugadores simulténeos podran disfrutar de las
alocadas carreras de estos internacionales personajes, cada
uno de ellos con sus propias caracteristicas de conduccion.
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jJugar al fitbol en coche! Esta es una de las sorprendentes
madalidades que os ofrece «Street Racer». Aunque no poddis
rematar de cabeza o hacer chilenas, disfrutaréis de lo lindo.
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Nos lo estais poniendo
realmente dificil...

Hemos recibido cientos de ideas publicitarias
y tenemos que decir que todas ellas son
auténticamente geniales. De verdad, habéis
conseguido sorprendernos con vuestra
creatividad. Y para que comprobéis que es
cierto, aqui tenéis unos cuantos finalistas.
El mes que viene os ofreceremos mas trabajos
y los tres ganadores. Desde Duracell os
agradecemos a todos vuestro esfuerzo y os
damos la enhorabuena.

Beltran Vega Diaz, Madrid (16 anos)
iLo tuyo si que es genial!
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finitiva, siendo capaz de decapitar a sus contrincantes
con un solo golpe. No conoce la piedad y siempre lo
encontrards entre los rivales mas dificiles de batir.

La mejor defensa contra él es mantenerse a distancia y
lejos de sus mortales garras.

Un monstruo de pesadilla elegido por el propio Shang
Tsung para formar parte de su guardia personal. Su
sanguinario estilo de lucha fasciné tanto a su amo,
que no dudé en incluirlo entre sus bazas més seguras.
Baraka usa las espadas de sus brazos como arma de-

BABALITY

rRIENDSHIP

FATALITY
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02 | WINS

BARARA
L1 B [4
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Hermana gemela de Mileeng, es la
asesina personal de Shao Kan. En
principio todos piensan que llega al
torneo con la intencién de velar por
los infereses de su sefior, pero desde
el principio ha dejado entrever otros
intereses oculfos.

Su principal peligro consiste en dos
abanicos que maneja con mortal ha-
bilidad, pudiendo incluso degollar a
sus enemigos con un solo golpe de
murieca. Su agilidad y rapidez hacen
de esta luchadora un rival muy digno
de fener en cuenta.
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Desaparecié del rodaje de su alti

ma pelicula como por arte de ma
gia. Pero en realidad siguic los pa
sos de su gran amigo Liv Kang
para introducirse en el Outworld y
participar en pos del bien y el
equilibrio. Ha mejorado sus técni
cas al introducir variaciones en sus

/’
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golpes clasicos.
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Tras ganar la anterior edicion del torneo

Shaolin, regreso a su China natal para en
contrarse con su hogar destruido y su familia
asesinada. Shao Kang y sus secuaces deja-
ron su firma en los cadaveres de los herma-
| nos de Liu Kang. Por eso, el noble monje ha

wuelto ahora con la intencion de vengar a sus
muertos, aplastando a todos los que se infer-
pongan entre él y Shao Kang.

No ha introducido modificaciones en su lu-
cha, pero sus golpes fatales han ganado en
fiereza y brutalidad.
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Formado dentro de las
murallas de un templo
Shaolin, es el vltimo
descendiente del gran
. Kung Lao, quien fue
" asesinado por Goro
hace quinientos afos

permitiendo que el for-
neo cayera en manos
de Shang Tsung. Esta
es su oportunidad de
restablecer el buen
nombre de su antepa-
sado y el orden.
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Era uno de los luchadores fantasma
del anterior torneo Shaolin. Ahora,
convertido en el guardia personal de
Shang Tsung, participa en el torneo
para defender a su maestro por enci-
ma de todo y de todlos.

Tras su aparente forma humana, se
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rumorea que se esconde un horrible
reptil que habito en la Tierra hace mi-
llones de anos. Su tremenda fuerza fi

sica, su variedad de golpes y su ansia
de sangre hacen de Reptile un auténti-
co asesino que no dejard vivo a nin-

guno de sus rivales.

FATALITY

BABALITY

GO WiING

feruLe
e

00 MING

feErULE

»

T .-
_.",‘,;\ﬁ s ot .

4l

w

> -y
-

\

- &8
<&,

f’*\

3

p




FATALITY

Era el lider del equipo de fuerzas
especiales en el que actuaba la Te-
niente Sonya Blake. Después de re-
cibir una llamada de socorro de
Sonya, se embarcé en una misién
de rescate para salvarla y al mis-
mo tiempo atrapar al peligroso cri-
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minal Kano. Su viaje le ha condu-
cido hasta el fantasmagérico Out-
world, donde piensa que ambos
han sido hechos prisioneros.

Basa fodo su poder en su demole-
dora fuerza fisica, sin usar otras
armas que sus pufios de hierro.
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Scorpion, el espectro reencarnado, ha
entrado en el Outworld para participar
en este nuevo forneo. Su objetivo es el
mismo: continuar su personal venganza
contra los miembros del clan Lin Kuei,
que hace siglos asesinaron a su familia.

Usa antiguas técnicas ninja mejoradas
por él mismo, combinadas con la oscura
fuerza de los espectros. Sus golpes fina-
les se han vuelto més sanguinarios y su
aguijén nunca habia picado con tanta
crueldad. Un enemigo a tener en cuenta.
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Después de haber perdido el
control del anterior torneo Shao-
lin, Shang Tsung ha traspasado
el umbral del Outworld para pe-
dirle permiso a su maestro Shao
Kahn y volver a dominar las
fuerzas del mal que pretenden

congquistar la Tierra. Su plan es
atraer a los guerreros al Out-
world para que, ganen o pier-
dan, jamés puedan regresar a
defender la Tierra. Shang Tsung
es capaz de transformarse en
cualquiera de los guerreros.
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Al igual que su hermana gemela Kitana, sir-
ve a las ordenes de Shao Kahn. Sin embargo,
sus verdaderas infenciones son fambién todo
un misterio incluso para el propio Kahn.

Mileena pasa por ser una de las luchadoras

mds sadicas del torneo, sobre todo en la eje-
cucién de sus fatalities, a prueba de estéma-
gos fuertes.

Su rapidez es similar a la de su hermana,
aunque cuenta con menos recursos.
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Sub-Zero es uno de los pocos que
ha conseguido cruzar el umbral pa-
ra participar en este nuevo refo.

Sus técnicas de lucha siguen basén-
dose en el dominio absoluto del frio
y utiliza este poder para congelar a

sus enemigos y destrozarles con sus
certeros golpes. Poco ha variado
desde su anterior torneo. Lo mas
novedoso es el charco de hielo que
sabe crear a los pies de sus contrin-
cantes, y sus nuevos fatalities.

-~

U n ser eferno como Rayden
no podia faltar en el torneo.
Su aspecto humano no es sufi-
ciente para enmascarar todos
sus poderes misticos. Actia
con precision y rapidez, sien-
do capaz de desaparecer de
un lugar para aparecer en

| WINE
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5 |

IRAYDEN WINS
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ofro casi al mismo tiempo.

Sus técnicas de lucha se han
vuelto més depuradas, mos-
tréndose tan despiadado co-
mo siempre pero con mds
“suavidad”. Es uno de los ri-
vales més peligrosos del tor-
neo, especialmente de cerca.
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Sencillamente, Mortal

ormidable es la palabra ideal para definir este cartu-

cho. Formidable en los decorados, formidable en los

personajes, formidable en la jugabilidad... No tiene
ningun defecto, salvo, quiza, la excesiva dificultad
que entranan algunos de los golpes especiales, ca-
paces de desesperar a cualquiera. Pero por lo de- &5
mds, no queda mas remedio que descubrirse. Y es -, T
que entre tanto luchador, tantas fases y tantos fa-
bulosos escenarios, este cartucho es de los que pue- Q%
den durar casi eternamente.

Teniente Ripley

Un escenario concrefo, una combinacién de golpes especial y un

poco de habilidad, y lograrés un fatality de los de poner la carne

| de gallina. Si en la primera parte echasteis en falta los “Pit”, ahora
| yanoos podels quejar absolutamente de nada.

; guerreros ocultos

Gl WINS

80 WINS

i <AGE

Hay tres luchadores secrefos esperando a que encontréis la manera
de batiros contra ellos. Aparecerdn en momentos concretos del
juego, buscando toda clase de excusas para provocaros. ;Seréis
capaces de encontrar el modo de enfrentaros a ellos?
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SUPER NINTENDO

ARCADE
ACCLAIM
Sculpture Software
N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 12 luchadores
Niveles de Dificultad: 5
Continuaciones: 3

Megas: 24
No aporta nada nuevo al 8 g
juego, aunque ayuda a |

matizar y mantener el ‘

93
94

9

» Graficamente perfecto, desde los
personajes hasta el scroll.

* Modo Gore desde el primer momento.
* Los doce personajes.

Esperad a ver estas
digitalizaciones y estos
escenarios llenos de
detalles y color.

Los golpes, voces, gritos y
lamentos son tan reales
que llegan a asustar. Estan
a la altura del resto.

Soberbia, aunque aprender
a realizar todos los golpes,
especialmente los Finish

Him, lleva bastante tiempo.

12 luchadores y un montén
de golpes especiales no es
algo que se agote a la
segunda partida.

La enorme calidad técnica
del cartucho se conjuga con
una jugabilidad envidiable y
una gran variedad de
golpes. Deslumbrante.

» La dificultad de algunos golpes.

| escenarios de Iujo. Casi
. parece real.

' Reitera los tintes

| 12 personajes dan mucho

| con este juego. La increible
. calidad técnica y la genial

MEGA DRIVE

ARCADE

~ ACCLAIM
Sculpture Softwa
N2 jugadores: 16 2

Vidas: 1
N° de fases: 12 luchadores |
Niveles de Dificultad: 5
Continuaciones: 3
Megas: 24

v
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Excelentes digitalizaciones,
animacion bestial y unos

[ 4
4

M SELL
el bttt o

dramaticos de todo el

juego. Bien escogida,
aunque algo repetitiva.
,‘”}rxn'«?¢2rv :’

wWaliviw 1 A

Bastante mejorado con
respecto a la primera parte,
con especial mencion a las
voces digitalizadas.

Prrepe Rt L |
v J ) { ..‘.».f IER ) il
Se han mejorado
notablemente con respecto
a la primera version. Es
uno de sus puntos fuertes.

)4 44
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de si, y la mejora general
de todo el juego mantiene
vivo el interés.

[
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Probe ha marcado un hito

jugabilidad le conviertenen B
una obra maestra. | ST el

)
L0 I
...xd.4 _/ ( rretl et

* Todo el apartado gréﬁco
* La inclusion de nuevos personajes.
* El aumento de la jugabilidad.

| ') i
L o ¢ ]
e f) . A 4 |
¢ Del sonido se podia esperar algo mas.
* No es nada facil realizar los fatalities.
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ARCADE
Acclaim
Probe
N° jugadores: 1 6 2
Vidas:1 .
Ne de fases: 8 luchadores |
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 3
Megas: 4
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- De lo mejor que se ha visto
- en esta portatil. Personajes
- de gran tamario y

- excelentes movimientos.

- Melodias similares al resto
de las versiones, aunque
con las obvias diferencias
en la calidad de sonido.

unque IO sangre no aparece pOf 3 ? 2 ri. i Y ¥ _; {i{ole] »...- \
B e oo o - NS - Tt e 8o .,,vw—«ii Smnegl Dentro de las posibilidades

al menos no se aprecia con niti- | ' de la portatil de Nintendo,

dez), estn presentes los fatalities PR P N - _ se ha realizado un buen
babalit lo que la di P P “"* e trabajo.

y babalities, con lo que la diver-

sion estd més que asegurada. e S

| Altisima, gracias a la
facilidad de ejecucion de

cartUCho e = ' los golpes y a las virtudes

ya comentadas.

muestra : 91
(S 3 Ademas de los ocho I
que fdmblen e luchadores, existe la !
5 posibilidad de participar dos

sé Pueden 4 : s : . e jugadores con adaptador.

hacer buenos == 7 7 Lo stel

° el i 4 : Junto con «Zelda» y las

|UegOS de 2 LaEaes % 2 aventuras de Mario, el
R Sl A% mejor juego que se ha

|UC|‘ICI en GB. & = e |4 creado para Game Boy con

diferencia.

* Todo el apartado grafico.
¢ La posibilidad de participar dos
jugadores con el adaptador Game Link.

¢ Tan solo la irregularidad en los
- efectos de sonido.




Un lujo para
Game Gear

| juego de Game
E Gear es, quiza, lo

mejor que hemos
visto en esta consola en
mucho tiempo. Gréfica-
mente se ha realizado
un trabajo sublime. To-
dos los personajes es-
tan bien digitalizados
(salvando las distancias
con los 16 bits) y el co-
lorido y las animaciones
son de lujo.

Obviamente la Game

Gear no puede cargar
con los 12 personajes
del original «MK II»
y el repertorio se ha
visto reducido a 8,
pero os aseguro
que son mas que
suficientes, te-®
niendo en cuenta
su enorme jugabi-
lidad. ‘
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Movimientos finales

HI NS

1 I NS
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FIGHT!

En esta versién se han incluido casi to-
dos los elementos "agresivos" que con-
tienen las versiones de 16 bits. Hay
sangre [y fatalities) y podéis estar se-
guros de que son tan impresionantes

L como en las versiones "mayores".

sStTAalt

%lﬂﬁ

Estos son los ocho protagonistas del juego (més los
jefes finales). Una mezcla de nuevos y antiguos
luchadores para llenar de accion vuestra Game Gear.
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pesar
de las
logicas
limitaciones
que conlleva
la consola
portatil, esta

version

posee un
autentico
abanico de
virrtudes.

Al —<hie

| Los mejores graficos que
| han aparecido en Game

| referente a los personajes.

. No difiere mucho del resto
. de las versiones, pero

. resulta mas repetitiva que
| en Mega Drive.

. Rayaaun buen nivel, pero
. tal vez se podia esperar

| algo mas. Aun asf, no

| desentona con el juego.

| Pese @ contar con tan solo
. dos botones, es similar a la
* de la versién de 16 bits. Y

| tiene un facil manejo.

Los amantes de Ia lucha
. van a gozar de lo lindo con
. este cartucho. Aqui hay
| juego para rato.

GAME GEAR

R —————————

ARCADE
ACCLAIM
Probe
N2 jugadores: 16 2
Vidas: 1
N2 de fases: 8 luchadores
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 3

Megas: 4

Gear, sobre todo en lo

& Lglj&; ISIE]

. Probe nos ha sorprendido
A\  con esta fantastica version.
/| Eljuego esperado por los

. usuarios de Game Gear

. durante mucho tiempo.

b 1) = b
* Los gréficos de los personajes son‘ i
- geniales.

. = Su excelente repertorio de

| luchadores.

i e ‘ e 4

vy eI
° Que s6lo cuente con dos escenari
elegir.
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onic ha vuelto a la carga. Y lo ha : es. Todos estuvimos a la expectativa sin que
cartucho que da mucho de lo mi , asta hace apenas un par de meses. Solo se
mismo tiempo sabe aplicar una i & Knuckles», pero con ese nombre ya se
brillante: rescatar de la estanteria los f : la posibilidad de que fuera ese famoso y

cartuchos del erizo azul. e onic 3 Plus».

Sin adelantarnos a los acontecimientos, | nic & Knuckles» no tiene nada que ver con
seria empezar por el 3 de marzo, fechaenlaquese  «Sonic 3», salvo en lo referente a los protagonistas y la mecanica
lanzé «Sonic 3» al mercado. El revuelo que se de juego. Sigue siendo un «Sonic» y se podia haber titulado, sin

monto con el cartucho alcanz6 su punto culminante cuando problema alguno, «Sonic 4». La razon es que no se trata mas que
empezaron a circular rumores sobre una edicion especial que de un calco de los anteriores cartuchos, con una innegable 3»-
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V'SCORE 600
TIME 1:07

La velocidad, una de las clasicas habilidades de Sonic,
sigue siendo una constante en este cartucho tan lleno de
rampas, rizos y loopings como todos los demas.
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Entre otras cosas, Knuckles tiene una fabulosa facilidad
para trepar por las paredes. Esta caracteristica es la que
mas novedades puede aportar a sus viejos cartuchos.

a podéis ir

rescatando del

armario los

pasados Sonics,
porque este cartucho os
permite disfrutar de ellos
con jugosas novedades.

SCORE 100

TIME 0:20
EINGS 8

Todo tipo de medios de transporte van haciendo avanzar
a los dos populares protagonistas de este cartucho por
las situaciones mas extranas que hayadis visto nunca.
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evitando las rojas. También hacen su apari- RN Los enemigos finales y sus distintas formas de aparicion son otra
cién unas bolas amarillas que catapultan ha- &'.(({?:(JJJJ XS de las mejoras del juego. Robotnik se ha vuelto més original y ha
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Las fases de bonus son iguales a las de «So-
nic 3» y se basan en recoger bolas azules
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graréis dos jugosas continuaciones.
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Los decorados de este cartucho han evolucionado con respecto a
~ los otros «Sonic» y algunas fases son notoriamente diferentes,

e " aunque no se ha evitado /a reiteracion de situaciones similares.
Méas monitores .| i

Aunque en la pantalla sélo aparezcan tres
monitores, el juego esconde muchos mas,
tantos como fenia el «Sonic 3».

Los poderes que gané Sonic en su anterior
aventura (convertirse en bola de fuego y en
un iman que atrae los anillos) se mantienen
aqui y son compartidos por Knuckles. Igual
que antes, sirven de escudo ante un impacto.

> mejoria en todo lo que concierne a su aspecto grafico. Aunque, como ya decimos, sin

muchos cambios. Al fin y al cabo, este cartucho solo contiene cuatro fases con dos

niveles por fase. Y en tan poco espacio tampoco se pueden hacer demasiados cambios.
Pero lo importante de «Sonic & Knuckles» no esta en el juego en si, sino en el campo

de posibilidades que abre por el hecho de llevar una ranura en la parte superior de su

carcasa de plastico. Y es que esa ranura es la clave de este nuevo Sonic.

Introduciendo en ella cualquiera de los otros «Sonic», descubriréis un cartucho nuevo

con una nueva estrella: Knuckles. De este modo las posibilidades del juego aumentan

considerablemente, de tal manera que no soélo tendréis la oportunidad de disfrutar de

un nuevo Sonic tan pletdrico de velocidad y calidad como siempre, sino que ademas

podréis redescubrir los antiguos recorriendo sus conocidos mapeados con un nuevo aire y

un nuevo personaje capaz de muchas mas cosas que el erizo azul. p»
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Knuckles

,' “(9;,5“

El nuevo compaiiero de Sonic, apar-

te de ser rosa, tiene algunas habili-

dades que dejan desconcerfado al

erizo azul.

Por ejemplo, pulsando uno de los botones

de salto cerca de una pared, Knuckles se

agarrard y trepara por ella. Ahora, que si

salta y mantenéis pulsado el botén, el "~ SCORE BOBO
equidna (marsupial australiano) planeara TIME R2: 42 5.
hasta llegar al suelo. R' NBS 35« %
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En el bosque hay algunas plantas pegajosas que pueden Jjugar
una mala pasada a vuestro héroe si se queda pegado a ellas.
La tnica manera de liberarse es poniendo a tope el turbo.
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Con todo y con eso FINGS S oy e
omo juego en si, «Sonic & Knuckles» no aporta
nada nuevo a la serie Sonic. Resulta tan diverti-
do como siempre, mas bonito, igual de réapido,
con mas Robotniks... Vamos, otro Sonic mas. Las bue-
nas cualidades del cartucho se pierden entre las bue-
nas calidades de todos los demas.

Sin embargo, éste tiene una caracteristica muy espe-
cial que lo hace altamente recomendable: Ia
posibilidad de conectarle los otros cartu-
chos de la serie. De este modo, los que se ;
inicien con Sonic tendran en el cartucho : S
todo lo bueno del héroe azul (menos op-q x*
ciones) y los que ya hayan disfrutado de = \
él, descubriran que sus viejos juegos 1
pueden convertirse otra vez en nuevos.

Teniente Ripley
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: | Otros honus
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Cuando foquéis un poste de retorno con
mas de treinta anillos, entraréis en una
fase de bonus nueva. La historia consiste
en rebotar y meter al personaje en la
maquina tragaperras, con la esperanza
de que coincidan las tres figuras.
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onic no va a tener el menor

reparo en compartir

protagomsmo con su “gran

amigo” Knuckles, incluso el
de sus anteriores aventuras.

» Y tampoco hay mucho mas
que decir. «Sonic & Knuckles» se
limita, como juego, a recoger e imitar
lo que ya habia hecho en solitario la
estrella azul de Sega. El juego
es corto, solo cuatro fases, y
tiene las cosas que ya
sabéis: fases de bonus
escondidas, anillos,
Robotniks, velocidad,
extranos transportes... No
anade nada nuevo y ni siquiera
tiene una simple opcion de dos
jugadores.

Lo verdaderamente importante y
lo que le hace recomendable, son
sus posibilidades de modernizar esos
cartuchos que todos tenemos y que ya
nos hemos cansado de jugar (y
terminar) una y otra vez. Esta es la
originalidad de «Sonic & Knuckles» y no
se le pueden buscar mas alabanzas.

e A =t

+ SONIC 2

SCORE

STORE
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Lo primero que descubriréis es que
la pantalla de presentacién de «Sonic
2» ha sido ocupada por Knuckles.
Después, con el equidna de protago-
nista, el juego serd nuevo ofra vez.

Las habilidades de Knuckles, espe-
cialmente su facultad para trepar, ha-

e rén posible el cambio, descubriendo

nuevas zonas inaccesibles para el ve-
loz Sonic.

Aunque en esencia el juego no varie
en exceso, el nuevo personaje y las
sorpresas que depara ya suponen un
gran aliciente para rescatarlo de la es-
tanteria donde lo teniais olvidado.
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+ SONIC 3
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.
Adn no habréis tenido tiempo de \ ,ﬁ

cansaros de «Sonic 3», pero posible- T IS
mente ya os lo haydis acabado con ,,;’sonlc“ab
Sonic, con Tails y con los dos a la vez. S Ho '.\

Probad ahora a recuperar las Esme- “&K&CKLES g
raldas con Knuckles. «Sonic 3» ya fe- > PLATAFORMAS
nia previsto la aparicién del «Sonic & : : , bl SEGA
Knuckles», asi que las sorpresas y los JRE. 7100 ooy I RRE bt A i N i &
nuevos caminos serdn mucho més ol : iy ' G : ‘ segd
abundantes y originales aqui que en ¢ jugadores: 1
la segunda aventura de Sonic. Vidas: 3

No dudéis en experimentar todos y i

N° de fases: 4

cada uno de los caminos posibles y
acordaos de aprovechar las nuevas Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 0

habilidades del protagonista.
Megas: 18

RiECcoeRiclanio A,
- color y originalidad.

Y A ;
- MUsica

Las melodias de siempre

se acaban haciendo

| pesadas, pese a la gran semmsmsarmerama
| calidad que atesoran.

Sonido FX

- JUIIN0 FA
No han variado mucho
desde los primeros

- tiempos, simplemente se 3 e
han anadido los justos.

Jugabilidad
: .Losdbg personajes se 90 :

. mueven con soltura en un
scnns«‘%ﬁ- : | juegoquellevaelsellode T
TIME 1842, " ™ » ] Iacasa
RINGS 27 &

' J '.2 A ;
‘ ] J of o J D | J_J
' Es ‘mas bonito y dificil que
© los anteriores. Pero lo -

; vardaderamente olUTTa -1 E A ———
! redescu‘bﬁr_. Viéjgs,jSO[liCS. :

o Un muy buen Sonic que
§ presentalos nconvenientes ;
di

nos permlta sacar atn més

i 'rsién de nuestros antiguos. Sonlcs,

~ *La mejoria en el aspecto gréfico yen
cuanto a variacién de escenarios.
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ace mas o menos un ano, «Star Wing»
revoluciond el mundo de las consolas.
Y ) No por llevar un chip, eso ya lo habian
v hecho antes juegos como «S.M.B 3» de
/ NES para potenciar el color, sino
porque ese chip permitia a una consola
manejar poligonos con una soltura que
s6lo se habia visto en ordenadores.
‘S Asi, «Star Wing», Argonaut y su FX abrieron un amplio
~ campo de posibilidades, donde los poligonos y la
/ realidad en tres dimensiones eran protagonistas. Y ha
- habido que esperar mas de un afo para que una nueva
generacion de chips y la reprogramacion del
indiscutible Sr Miyamoto hiciera posible que «Stunt
Race FX», segunda criatura del FX, viera la luz.

Se especulé mucho sobre como seria el juego, pero
pocos han acertado. No tiene nada que ver con otros
cartuchos de coches. Se le podria encontrar un lejano

o » parentesco con «Mario Kart» en cuanto a sorpresas,

~~~~~~ .., jugabilidad y diversion. Pero no es «Mario Kart» ni,

i ' perdon por la comparacion, «Virtua Racing».

«Stunt Race» no plantea un juego totalmente

fantastico como «Mario Kart», ni una
simulacion precisa como «Virtua Racing», sino
que combina ambas soluciones en una
mecanica perfecta.
Los cuatro vehiculos del juego (sin
contar el trailer de los bonus) resultan un
hibrido entre una realidad que tiene en
cuenta hasta la aerodinamica y una




DIRECCION: Pesada.
AGARRE: Alto.

ESTRUCTURA : Fuerte,
ACELERACION: Rapida.
VEL. MAXIMA: 150 km/h.

Posee unas
enormes rue-
das que se
adhieren a la
carretera fa-
cilitando el
control. Pese

a no ftener
gran veloci-
dad punta,
su poderoso
motor le hace
reaccionar
répidamente
tras un cho-

que. Ademés, su resistencia y su facilidad para
“trepar” le convierten en ideal para las pruebas
del Stunt Trax y para conductores principiantes.

17407586
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«Stunt Race FX» esta lleno de sorpresas. Algunas
no sirven més que para poner una nota de distin-
cién en el programa y, de paso, hacer que fe salgas
en las curvas. Y es que no hay quien resista la ten-

tacién de quedarse mirando a un enorme monstruo
que sale del lago para meter la cabeza en la pista,
un jumbo raseando sobre fu coche e incluso un es-
cuadron de Star Wing. A ver cudntos descubres.

2WD. veloildad y

mucho equilibrio

ESTRUCTURA: Media.
ACELERACION: Buena.
VEL. MAXIMA: 210 Km/h.
DIRECCION:

AGARRE: Alfo.

Tras pilotar
los otros vehi-
culos, el 2WD
parece incon-
trolable, aun-
que todo es
cuestion  de
practica. Una
buena acele-
racién, gran
velocidad y su
escurridizo di-
sefio le hacen
perfecfo para
dejar sentado

a cualquier rival. Por desgrccm sélo podras dis-
frutar del 2WD en el modo Free Trax hasta que
completes el nivel Master de Speed Trax.




asia en la que las ruedas se dislocan del coche cuando se toma

surva a demasiada velocidad. Y es que la simpatia no esta refida

n las leyes de la mecanica. De hecho, los buenos pilotos encontraran

detalles de conduccion propios de un auténtico simulador.

En fin, «Stunt Race» es uno de esos juegos que se van

h descubriendo partida a partida y que cuanto mas se juegan mas

entusiasman. Y es que son cuatro coches distintos que aprender
a explotar, cuatro modos de juego vibrantes, fases escondidas, -
protagonistas sorpresa, humor, simpatia, carisma y velocidad.

Es dificil que te puedas llegar a cansar de él.

CUPE: rapido pero seguro F-TYPE: el vérhgo sobre ruedas

ESTRUCTURA: Media. El Cupé es el equilibrio perfecto entre veloci- ESTRUCTURA: Débil.
ACELERACION: Media. dad y resistencia. Un motor répido le permite ACELERACION: Lenta.
VEL. MAXIMA: 180 Km/h.  alcanzar velocidades muy elevadas con una re- VEL. MAXIMA: 210 Km/h.
DIRECCION: Media. sistencia bastante alta. Su sensible direccion  DIRECCION: Ligera.
AGARRE: Bajo. posibilita maniobras égiles, menos pesadas AGARRE: Medio.

que las del 4WD y menos arriesgadas que las ‘

del F-Type. Reacciona con rapidez y ademas Una vez que adquiere velocidad,
no con-  rodinémica le mantiene peg
sume de-  Responde con agilidad a las
masiado  pad, girando con “demasiada” rapidez.
pronto la Su débil carroceria no soporta demasia-
barra de  dos impactos, lo que no le hace recomen-
Boost (in-  dable para pilotos inexpertos, ni en cir-
yeccion). cuitos con saltos, ni en el Stunt Trax.
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estd dlspomb/e hasta que hayas comp/e- i
I tado con éxito la Expert. Para clasificarte {13
debes llegar a la meta entre los tres pri- [
‘ & meros, después de completar tres vueltas. |
; A lo largo del circuito vas a encontrar [
joyas que restauran tu barra de dafios y lo [
de inyeccién. L
Una caida, que-
dar fuera de
tiempo o llegar
al limite de da-
fios supone la
descalificacién
inmediata.

r_______________________
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ez Dos mejor
que Uno

Esta modalidad de dos jugadores si-
multéneos presenta cuatro circuitos
con diversas caracteristicas (répidos,
de habilidad, resistencia...). Puedes
seleccionar cualquiera de ellos, asi co-
mo el vehiculo que més te guste (salvo
la moto si no has superado el Master
Speed Trax).

En esta opcién no hay “joyas” para
recuperar la inyeccién y los dafios. La
inyeccién se va recargando sola, y
siempre lo hace més répidamente en
el vehiculo peor clasificado. Después
de completar las tres vueltas, ambos
confendientes podrén cambiar de ve-
hiculo y de circuito si lo desean.
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Para pilotos acrobéaticos

Donde sélo el
crono cuenia

Sélo puedes seleccionar esta modalidad
una vez hayas completado alguno de los ni-
veles de Speed Trax. Ademés, debes hacerlo
siempre en el nivel que hayas superado, eso
si, eligiendo cualquiera de sus circuitos, in-
cluso el de bonus.

En esta modalidad no hay coches ni tiempo
limite. Simplemente, hay que completar tres
vueltas al circuito intentando que tu marca se
sitte en la pantalla de records entre las tres
primeras. Los mejores tiempos se graban au-
tométicamente en la memoria del cartucho.

Al principio sélo cuentas con la posibilidad
de usar el 2WD, pero en cambio tienes acce-
so a las fases de bonus, con su perspectiva
caracteristica, aunque sin manejar el trailer.

1'2a’6o
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Los circuitos de Stunt Trax estdn pensados para
que saques el méximo rendimiento a tu vehiculo.
En ellos te encontrarés saltos, agua, arena, hielo...
Puedes jugar con cualquier coche (preferentemente
el 4WD) y tu objetivo consiste en abatir el méximo
nimero de estrellas y completar el trazado en el
tiempo limite. Ademds, cada circuito se compone

Un auto con poco cuerpo corre
el riesgo de acabar deshecho.

Mantener el equilibrio sobre los
obstdculos resulta fundamental.

de cuatro éreas separadas por puertas, de tal mo-
do que atravesar puertas y abatir estrellas afiaden
tiempo extra a tu marcador. Eso si, cuando hayas
traspasado una puerta ya no puedes volver atrés.
Los tres mejores recorridos aparecerén reflejados
en la tabla de records, teniéndose en cuenta el ng-
mero de estrellas acumuladas y el tiempo logrado.

La caja del trailer es el punto
de partida de cada carrera.

Cuando completas la categoria Master de Speed Trax aparece una
nueva opcidn que te permite manejar coches de radio control.




Tres camaras,
tres juegos

Vista aérea: Es la mds comoda para empezar a jugar. Se
pierden detalles del coche y las acciones resultan menos

impresionantes, pero permite anticiparse a las dificultades.

dtvemda pantalla.

La revolucion geométrica

ste «Stunt Race» es una fuente
inagotable de sorpresas. La pri-
mera vez que lo probé no me \
parecio nada del otro mundo, e inclu- - e
so le encontré defectos. Ahora, des- 2
pués de haber disfrutado largo y ten-
dido de sus opciones, circuitos y
vehiculos, no tengo mas remedio que
reconocer que me habia equivocado.
He alucinado viendo volar un dirigi-
ble sobre mi 4x4 o saltar a un delfin
sobre el Cupé, pero me ha entusias-
mado mas todavia descubrir que no
puedo dejar de pensar en la mejor
manera de conseguir “perfect” en
“Rock Fiel” de >
Stunt Trax. Ahora, w%
si me perdonadis,
tengo el juego en
pausa...

N 055762

~ Vista frontal: Desde dentro de la cabina todo se ve distinto. El
juego se vuelve tremendamente rdpido y la espectacularidad
de cada accion da escalofrios. Eso si, solo para especialistas.

[0%021%65

Las joyas
de la Corona

il -

En todos los circuitos de Speed Trax
puedes encontrarte joyas como éstas.

Su finalidad es ponerte las cosas més
faciles, ya que las azules recargan tu
barra de inyeccion permitiéndote ace-
lerar a tope, y las rosas reducen los da-
fios sufridos en el vehiculo.

Gratice |
! <f..‘.l..'»¢~4 i
256 colores en pantalla, 9 5

una sensacion de velocidad

~ genial, decenas de

1 ! .: { | 0 | %
-’ud[/ii;_‘ i
Melodias simpaticas y de ‘
gran calidad, aunque I

SUPER NINTENDO

DEPORTIVO
NINTENDO
Argonavut/Nintendo
N? jugadores: 1 6 2

Vidas: 3 ,
Ne de fases: 4 modos |

Niveles de Dificultad: 4coches‘

R P e S T

Continuaciones: Grabar |
Megas: 8 -r‘:

T

detalles, suavidad a tope...
w

dentro de cada modalidad
se asemejan bastante.

2ORnIco FX |
el ot d o ol ek bt ek \”
Rugldo de motores, claxon, {
choques... cada escena, |

momento y situacion tiene

- su magistral sonido.

- cartucho que cuando pica
- es imposible soltar. No

- Un cartucho que se hace i
- mas atractivo cada vez que ‘
- sejuega. Sile unis una

- técnica envidiable, resulta ]

: Cuesta hacerse con Ios 9 5

controles, pero con algo de
practica disfrutaréis a tope

96

" de sus completas opciones.

Es el punto fuerte de un

dejara de sorprenderos.
J |

1
un juego imprescindible. MRS

| ! -

1 ]| — ' 18
AAL"2 b 4]

e La adiccion qué sabe provocar.

- e Lavelocidad que pueden alcanzar los

coches, sobre todo en la vista interior.

~ e Las sorpresas que puedes encontrar.

] ol v

* El Cupé carece de los detalles que
poseen los otros vehiculos.

» No poder manejar el trailer mas que
en las fases de bonus.




Empezaron a jugar con duper Metroid en 1334
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No pierdas ni un seg
Empieza cuanto antes
Super Metroid, porq
24 Megas le conviert
el juego mas largo editado
hasta el momentn;pﬁ?p
Super Nintendo. AtNGUE'si
Ioprefieres, tienes una
VETSiGn para tu portatil;
~ Metroid Il.
Estas tardando mucho,
dejade leer este anuncio
y ponte manos a Ia obra.

B
>
*
-
-
-

Voo
Ninterido Espana, SIA
P? de la Casteltana, 39. 28046 MADRID

L

-

-

, s T g o, ok : ‘

iEl Club Nln‘ten* responde! Para cualquigticondbita o lnférma:.féni‘m'!qm o " - & ey

¢ N Lo mop WY ¥ " , -, 4
Y/ T g .

v y ™~

» -




LA CABEZA COMO
UNA PIEDRA

5 Lave T \;'/ \,il . ':alﬁ
- L ("1:5
P

como pronto veréis, sinc

su materia gris para la

apetitosa. Y es que He:
Treasure es el grupo ¢




llaves de True Land, una hormiguita
ecompensara con unos dulces besos.

Si Headdy toca este
item se convertird en
una ametralladora
andante, aunque no
podré lanzar la cabeza.

Estrellas disparadas
en todas direcciones y
un poco de “mala
cara” es el resultado
de este cambio.

Un escudo de cuatro
bolas de fuego se
encargara de eliminar
a todos los enemigos
cercanos a Headdy.

Volverse invisible sin
perder la posibilidad
de lanzar la cabeza es
la virtud de este icono.

Convertido en un
aspirador andante,
Headdy no dejara
amigos ni enemigos
en toda la pantalla.

iPeligro!, este icono
duerme al héroe
dejandole indefenso
ante los peligros.

La cabeza de nuestra
hormiga se convertird
en una bomba que se
puede lanzar.

Con este icono
Headdy se vuelve
enanito y puede pasar
por cualquier rincon.

Otra cabeza trampa
que deja a Headdy
mds que colgado.
Tiene que deshacerse
de ella rapidamente.

Un matrtillo de hierro
forjado hace mds darno
que una cabeza
normal, por muy dura
que sea la cabeza.

Con estas alitas no
habré nadie més rapido
que nuestro héroe.
Aunque correr
demasiado tiene riesgo.

Tres cabezas son mds

utiles que una sola.
Especialmente, si hay
numerosos enemigos.

TVRSRTRAREN  . L. ©




» los juguetes, de las malvadas intencion dﬁlvmalvado de
turno, llamado algo asi como el malv

muchas veces la palabra malvado, ‘merece. ;Como
calificariais si no a alguien que quier | reino de los
juguetes en un lugar sucio, negro y a De no ser por
Headdy y su mal plantada cabeza (esperemos que no la siente

by

nunca), ya no habria ositos de peluche con los que dormir. Claro
que la hormiga lo va a tener bastante dificil. No obstante le han
preparado nueve fases de infarto en las que, ademas de verse las
cabezas con los secuaces de Dark Doll, tiene que resolver unos
cuantos acertijos que le pongan en el e@gmp correcto.

i-‘u'

Por lo demas, plataforma mas, plataforma menos, la aventura de
Headdy transcurre entre plataformas. Plataformas blancas y
azules, plataformas en ascensor y estaticas, plataformas grandes y,
por supuesto, plataformas dificiles. Tan dificiles que no le va a
bastar con usar su cabeza, sino que tendra que pedir otras cabezas
prestadas para convertirse de golpe en un poderoso aspirador, un
martillo pilon o un monstruo de tres cabezas.

Pero como los juegos de plataformas ya no viven sélo de
plataformas, Headdy se va a encontrar con enemigos finales
capaces de ponerle el trapo de punta al mufieco mas pintado.
También habra bombardeos, carreras, rescates imposibles... B>
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En este cartucho no sélo hay enemigos fin de fase. Hay enemigos de mitad de fa-
se, de principio de fase, de un cuarto de fase... Y no son pequefios ni féciles de eli-

. minar, precisamente. Todos tienes sefias de identidad propias y un sistema peculiar
le amargar la vida a Headdy, desde la bailarina disfrazada de dragén, al gafo
igante con estémago a prueba de bombas. Sin duda, fe hard falta un poco de pa-

ia y més de una vida extra para acabar con ellos.
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Las plataformas mas originales

eaddy y su dura cabezota forman el
equipo mas original que hemos visto

en mucho tiempo en un juego de pla-
taformas. Por la asombrosa facilidad por la
que una preciosa fase se queda en cables y
tablones al tirar de una cuerda, por el ab-
surdo de sus situaciones, por sus hilaran-
tes enemigos... Por todo. PN - e
Pero es que, aparte de original, este juego = R - 2caveza
tiene una calidad grdfica innegable, quese | e e buena
aprecia desde sus coloristas graficos hasta
su rapido y suave scroll,
desde la pantalla de presen-
tacion hasta el dltimo enemi- &
go. Ademds, es jugable, g@
completo, complejo, largo &
y divertido. Vamos, que lo Y{
tiene todo para satisfacer >
al mas exigente de los juga- ;
dores y al mas habil de los - :
plataformeadores. 3 ¥
Teniente Ripley Q/ —
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en hacer pasar por el aro unas cuantas.
las bombas, pues si las golpeas se fe ac
5, iran destruyendo las méquinas lanzai

] ] o s
' ‘

ta llegar al extremo de bajar telones,

ler la pantalla o doblar el escenario con la
encion de cambiar de decorado.

, en compaiia de Headdy tendréis accion,

iteligencia, aventura y, por si fuera poco,

via. Es decir, todos los ingredientes

ncluida la simpatia, para llegar a convertirse

ho imprescindible.
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PLATAFORMAS
| SEGA
Treasure
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 9
Niveles de Dificultad: 1

Continuaciones: 2
Megas: 16

o “,;,’_q
JIrarices

Los coloristas y originales :

_,AJJJ e

Las melodias
ammadas ty i

Aveces el control de
Headdy resulta complica
pero hay que reconocer
que es muy divertido.

i\ lJJ r' ¢lJ rl
Es largo, completo ymuy
original. Tiene todas las
papeletas para convertirse
en uno de tus preferidos.

fofal
Los graficos merecen
mencion especial, Pperoel

j
y el variado desarrollo
se quedan a la zaga
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Azrael es, como no, uno de los enemigos finales a los que debe
enfrentarse Fortachon. Aunque no sea el peor de todos, si
tenemos en cuenta a los dragones y al mismisimo Gargamel.

A lo largo de todo el juego se combinan fases de plataformas
con otras de habilidad, en las que montados en casi cualquier
cosa debemos esquivar enemigos hasta llegar a la salida.
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Fortachdn ha de aprovechar cualquier apoyo
para llegar al final de su viaje. Entre otras
cosas, puede saltar sobre péjaros y ranas.

Pensado para durar

ste cartucho se convertira para sus propietarios
en una obsesion. Una obsesion que propone re-
tos dificiles, pero no imposibles, enmarcados en
gréficos bonitos y simpaticos en su simpleza. Entre
sus virtudes, el pitufo se mueve con soltura, utilizando
objetos, vagonetas y pdjaros para alcanzar salidas ca-
si inaccesibles. Salta con habilidad y nun-
ca deja de obedecer una orden del pad.
En fin, Infogrames puede estar orgullosa
de su criatura. Ha sabido coger unos per- £3
sonajes entranables para introducirlos en
una historia que de sencilla resulta absor-
bente. No debes dejarla escapar.

Teniente Ripley
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NINTENDO
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, JUEGO
> OREIONES

PLATAFROMAS
INFOGRAMES
Bits Managers
N¢ jugadores: 1

Vidas: 3

N2 de fases: 12
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords

Megas: 2

Dentro de su sencillez son
claros, correctos y presisos.
Ademas, descubriréis gran
variedad de escenarios.

No suena mal y ademas es
simpaticona y agradable.
Calro que si te atascas en
una fase llegara a cargarte.

Los efectos sonoros son
bastante simples y tienen
poca variedad, pero su
nivel es correcto.

Nuestro amigo azul se
maneja a la perfeccion y su
control no da problemas.
Sobre todo es divertido.

El juego esta pensado para
durar. Su ajustada dificultad
hace que sea uno de esos

juegos que pican el orgullo.

Cuando los cartuchos de
NES escasean, es de
agradecer que los que
salgan sean tan divertidos,
largos y buenos como éste.

81
80
79
85
87

83

* Los passwords estan en el lugar justo
para que no te canses y no te lo acabes

demasiado pronto.

° Es un juego de los que enganchan.

* Nada, salvo que te pongan nervioso

las plataformas precisas.



PLATAFORMAS
INFOGRAMES
Bits Managers
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
N° de fases: 12
Niveles de Dificultad: 3
~ Continuaciones: Passwords
Megas: 1

Nunca hubo pitufos tan pequenos

habria que afiadir, tan divertidos. Y es que las B
Yplataformas, cuando estén bien hechas y saben Grﬁf“gg :

enganchar, son uno de los géneros mas diverti- b e

do que hay. El sistema este cartucho sigue

la misma linea que el de NES, pero se hace

menos dificil y mds completo, al cambiar

algunas de las fases mds pobres de la ver-

sion Nintendo por otras con mds detalles y

escenarios. Sigue siendo un juego que

atrapa desde el primer momento y sabe

mantener el interés.
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omo en las trilogias mas famosas del cine,
Electronic Arts nos sorprende cada cierto
tiempo con una nueva secuela de la serie
«Strike». Primero fue «Desert», después
«Jungle», y ahora es «Urban», tres programas
que empiezan a convertir casi en mito a esta
extraordinaria serie. «Urban Strike» retoma los
desarrollos argumentales de sus
predecesores, para embarcaros en una nueva aventura que
contiene muchos elementos de las dos primeras partes, pero
que ademas ofrece nuevas misiones, nuevos vehiculos, y, por
supuesto, nuevos escenarios.

Antes de nada hay que recordar a los mas noveles que la
serie «Strike» es una perfecta mezcla de géneros, donde se
combinan con maestria la estrategia y la accion. Con un
helicoptero de guerra ultra-moderno, se deben completar una
serie de misiones que van desde rescatar prisioneros hasta
destruir estaciones de radar, en escenarios totalmente
dispares. Todo ello con un desarrollo que no deja un momento
para el respiro, en el que mediante un perspectiva aérea en 3-D
podéis recorrer todo el mapeado a vuestra voluntad, de la
mano de un scroll multidireccional.

Dentro de esta tercera entrega, lo primero que llama la
atencion son las extraordinarias mejoras técnicas. En el
aspecto grafico se ha aumentado ligeramente el tamafo de
todos los objetos, incluido el helicoptero, se ha puesto mayor
énfasis en los detalles, y el colorido es realmente
extraordinario (especial mencion para las geniales
explosiones). Por su parte, el sonido presenta una calidad
impecable: ademas de mejorar todos los efectos de disparos,
explosiones, etc, mas nitidos y reales que nunca, se han
introducido algunas voces digitalizadas que completan un
apartado sonoro realmente perfecto. Y todo ello con el mismo
nimero de megas que en «Jungle Strike».

En cuanto al juego en si, en esta ocasion cuenta con 10
alucinantes campaias que discurren en lugares muy diversos.
Tomando como base el mismo desarrollo de anteriores
entregas, se han introducido nuevas misiones (algunas
realmente dificiles), ademas de ofrecer situaciones
sorprendentes, como recorrer escenarios a pie, y otras que no
os adelantamos para que vosotros mismos gocéis de ellas.

En definitiva, una tercera parte que colma todas las
expectativas y que incluso ha superado algunas previsiones,
sobre todo en lo referente al apartado técnico.
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Esta primera campafia supo-
ne la toma de contacto con
nuestro helicéptero. Nos en-
contramos en el siglo XXI, y
un terrorista llamado Malone
pretende dominar el mundo.
Nuestra primera misién con-
siste en eliminar las fuerzas
de Malone instaladas en las
costas de Hawai. Hay que
destruir submarinos, radares,
puentes y todo aquello que
pueda servir de apoyo logisti-
co a las tropas ferroristas.

Campana 2:
Campos de petrédleo

Una de las premisas para debilitar el ataque
de Malone es cortar el suministro de combus-
tible. Para ello debemos dirigirnos a las esta-
ciones de petréleo propie-
] dad del fterrorista, y
. s Y| neutralizar los envios de
La herl“ﬂmlenl‘ﬂ f““ i .| combustible para su ma-
- : i | quinaria de guerra. Una
= dificil y arriesgada mision,
en la que el manejo del he-
licéptero es fundamental.
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Una vez mds, nuestro cuadro de mandos  orientarnos; y también, para comprobar el
se convierte en una ayuda primordial. Pri-  estado de nuestras armas, combustible y
mero, porque sin el mapa no podremos  blindaje del helicéptero.

‘C;mpuﬁu a:
México

De nuevo cogemos el helicéptero para dirigirnos a tie-
rras mejicanas, donde debemos rescatar a unos prisio-

CCIIIPG ﬁ‘l 3: DQII"I‘O de l(l eS'l'CICién neros que se hallan recluidos en campos protegidos por

torres de control. Es necesario realizar los rescates con
rapidez, para evitar el mayor nimero posible de bajas.

Esta es la primera vez que vamos a dejar
a un lado el helicéptero para realizar la
misién a pie. Toda una experiencia que
se produce por primera vez en la serie
«Strike». Hay que ser muy répido y dis-
parar con precisién a fodos los guardias
de la estacién de petréleo, para cumplir
los objetivos concretos de la campaiia.




La niebla es la protago-
nista en la campaiia de
San Francisco. Por eso,
hay que tener mucho
cuidado para no poner
en peligro la vida de los

Cu m pa ﬁa 6 e ciudadanos. Las fuerzas

de Malone han prepara-

AICCI"'I‘CIZ do varios atentados que

debemos abortar antes

HAKNLNG LUK BRAOR?

Otra vez nos bajamos del helicéptero para entrar de que la civdad sufra
nada menos que en la propia prisién de Alcatraz. una catéstrofe mayor
El objetivo es rescatar a un compariero que puede que el terremoto de pri-
facilitarnos informacién vital acerca de los planes meros de siglo.

del terrorista. Se impone estar alerta, pues Alca-
traz es un auténtico laberinto lleno de trampas.

Campana 7:
Nvueva York

Sin duda, una de las campafias més dificiles, pues
manejar el helicéptero entre los enormes rascacie-
los neoyorkinos sélo estd al alcance de los mejores.
Ademés, en esta camparia nos encontramos con la
potencia  de
fuego  més
fuerte hasta el
momento. Una
gran “prueba
de fuego” para
toda clase de
pilotos.

HILLY AGUDILLAR: BRRUO

ORIGIN: NILCHARAGUY

A FREEDOM FIGHYER, HE L[HAM PUY
y A CLYIP OF BULLEYS XHTO THE
AIR & SXGH WIS HAHME MITH THEW.
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Campaiia 8: Las Vegas

En esta ocasién la dificultad ma-
yor es realizar las misiones de
noche. Tan solo las luces de neén
de la civdad del juego van a ilu-
minar nuestro recorrido. También
aqui nos encontramos con una
fuerte resistencia, fundamental- : P
mente de vehiculos terresires. VARNIHG: LOW RRNOR?

IF ONE I’Ilﬂl COULD THKE THOS
L DYOH 'Y WANT IHIH



Campaia 9:
Denfro del Casino

Una nueva misién de infanteria en la
que debemos recorrer nada menos
que un enorme casino repleto de mé-
quinas tragaperras. Aparte de aca-

bar con los secuaces de Malone, tam-
bién hay que rescatar a una bella da-
ma que posee informacion de inferés
vital para nuestra cruzada.

En la campaiia final no va a
haber ni un solo respiro,
pues supone la Gltima opor-
tunidad de las fuerzas de
Malone para lograr sus obje-
tivos de conquista, y no estén
dispuestos a dejarla pasar.
Ante un enorme contencioso
de armamento dispuesto a
fulminarnos, es necesario
moverse con gran celeridad
si queremos abortar el per-
verso plan ferrorista antes de
que se ponga en marcha.
Suerte y ja por todas!

Cuando las terceras partes son las mejores

como yo, que la serie «Strike» es su mejor creacion jun-

to con «FIFA Soccer». Por ello, la aparicion de las dife-
rentes secuelas se lleva con calma, sin prisas, hasta estar to-
talmente seguros de que van a ofrecer algo nuevo e
interesante a los usuarios.

Y efectivamente asi ha sido. «Urban
Strike» es la culminacion de un excelente
trabajo que dejara plenamente satisfe-
chos no solo a los fans de la serie, sino
a cualquiera que sepa apreciar la cali-
dad en cualquier género. Una obra ma-
estra de la programacion

E stoy seguro de que la gente de Electronic Arts piensa,

~ aspectos. Notablemente

"‘illﬁ'
Musica

| de las anteriores versiones,
. pero mas variada.

No esTdificil hacerse con la
~ mecénica del juego, y
siempre os sentiréis

Ha aumemado el nimero

\ lugeramente, la dificultad.

El salto ha sido menor que

' Imprescmdrble. :

|

ESTRATEGIA /ACCION
ELECTRONIC ARTS
The Edge y Mike Posehn
N° jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 10
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Passwords
Megas: 16

] : alseme
Jranicos
Un gran lujo en todos los

mejorados con respecto a
la segunda parte.

Una melodia idonea para
un juego bélico. En la linea

ol 4 J A4
+Onig ‘BN
Se acabaron las pequenas
distorsiones. Contundente,
nitido y con la adicion de
voces,‘dig'rtalizadas

Jugabilidad

duefios de la situacion.
Adiccion

de misiones y también,

unda parte, y sin
'go ésta es la mejor
versmn de las tres.

e To as Ias meioras han sido
convenlentes y acartadas
(o Una te oera parte al nlvel delo

nto) estaréls deseando ver
rta parte.
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FURIA EN
EL RING

na de las recreativas mas
famosas de la factoria
Capcom aterriza por fin en
nuestro pais para Super
Nintendo, varios meses
después de su
lanzamiento en USA y
Japon. «Slam Masters»
(también conocido como «Muscle
Bomber») recupera el subgénero del
wrestling en un arcade espectacular que
busca la diversion en perjuicio de
complicados y a veces innecesarios
modos de juego. De este modo, tan solo
tendréis que decidiros por luchar en
combates individuales o hacerlo por
parejas, para tomar parte en un fantastico
torneo alrededor del mundo en el que os
enfrentaréis a luchadores de todos los
pesos y tamanos.

Ahora bien, en caso de que participe
mas de un jugador, podréis organizar
combates de exhibicion para dos, tres y
hasta cuatro jugadores con la ayuda del
multitap. Sin duda, éste es uno de los
aspectos mas destacables del juego, pues
la participacion de cuatro amigos a la vez
en un solo combate, manejando cada uno
de ellos a su propio luchador, explota al
maximo la jugabilidad y diversion que
esconden los 24 megas de este «Slam
Masters».

Pero el cartucho también contiene otros
detalles originales, como la posibilidad de
lograr la victoria por dos medios
diferentes (inmovilizacion o abandono) o
el hecho de poder salir del ring y utilizar
diversos objetos (mesas, botellas...) para

golpear al contrario. Naturalmente, J»-

ST I NN

El enfrentamiento entre cuatro luchadores es uno de los Por supuesto, en estos combates por parejas no sélo 0s
apartados mas espectaculares del juego, sobre todo si debéis preocupar por la integridad de vuestro luchador,
utilizais el multitap para participar cuatro amigos. sino que debeéis ayudar también al companero de turno.



En los combates
individuales también se
puede bajar del ring y
ampliar el campo de
accion. Alli podréis
recoger cualquier objeto
que encontréis para
golpear con él a vuestro
rival, y hacer que su
barra de energia
descienda répidamente.

asta cuatro
amigos
podreis
disfrutar de
las excelencias del
genuino wrestling
ametricano, gracias a A
este cartucho de 24 ™. . vves como o moviietos epacies coneren na
enorme espectacularidad a todo el juego. Si queréis tener alguna

eSPeCtGCUIa res meQGSO posibilidad de ganar los combates, serd necesario que hagais un

estudio de los golpes especiales de cada luchador.

Como en todo buen combate de lucha libre,
existen varias formas de derrotar al contrario. Se
le puede inmovilizar hasta que el drbitro cuente
hasta 3, “machacarle” hasta que abandone o
pisotearle en el suelo para minar su resistencia, y
hacer que no le queden ganas de seguir dando
punetazos. Como veis, esta gente no se anda
con ningun tipo de miramientos, asi que vosotros
tampoco los tengais con ellos. Por vuestro bien.




> cada luchador cuenta con
sus correspondientes golpes
basicos (incluidos distintos
tipos de llaves) mas un ataque
especial y una super llave que
s6lo se puede realizar en caso
de que tengais suijeto al rival.

La mejor manera de conseguir
la victoria es realizar una labor
de desgaste, para
posteriormente inmovilizar
durante tres segundos (“pin”) u
obligar al abandono al
contrario. Por eso es
conveniente seguir una
estrategia concreta, sobre todo
en los combates por parejas.
Eso si, no esperéis la ayuda del
arbitro, pues aqui las reglas
brillan por su ausencia.

Esto si es luchar

pcom no se ha pro-
puesto otra cosa al
realizar este cartu-
cho que ofrecer unas bue-
nas dosis de golpes, es-
pectaculo y diversion. Y a
fe que lo ha conseguido.
«Slam Masters» es pura
accion sin ningun tipo de
aditivos, con buen sentido
del humor y, eso si, una
calidad técnica del mas al-
to nivel. Ademds, la posi-
bilidad de participar cuatro
jugadores a la vez os invi-
ta a permanecer largas ho-
ras pegados a la
pantalla disfrutan-
do como enanos.
Asique sios gus-
falalucha (y te- ¢\
/ B néis el multi- {
;”?’ tap), no os lo \
\:\;i5 penséis dos ve- °
‘ . ces: corred a la
tienda a por vuestro
«Slam Masters».
Lolocop

: 241
Esta bestia parda nacida en Kentucky no se distingue precisamente por sus buenos
modales. Sus combates en el ring mas bien parecen carnicerias que peleas. Sus golpes
preferidos son “Patty Cake Slap” (como las palmadas de Honda) y la Llave Tornado.

Si hubiera que elegir a un luchador “bueno” dentro de este torneo, Biff sin duda seria un gran
candidato. Su origen ruso le permite encarar con frialdad todos sus combates, aunque a veces su
excesiva nobleza le juega malas pasadas al estar rodeado de tanto salvaje.

El Stringray es el tipico luchador al que conviene tener como pareja. Su gran agilidad y
rapidez le permiten escapar con facilidad de los pesados y lentos luchadores. Ademas, sus
ataques de larga distancia le convierten en un adversario muy peligroso, que posee

Otro de los pocos luchadores que no utiliza las malas artes para vencer a sus rivales. Su técnica
de lucha es muy parecida a la de Biff ( de hecho se rumorea que entrenan juntos), y resulta muy
peligroso al poseer grandes dosis de agilidad y fuerza a partes iguales.

Si Jumbo os toca como rival, ya podéis ir rezando lo que sepdis. Esta enorme bola de sebo se
mueve mas lenta que un hipopdtamo cojo de las cuatro piernas, pero si consigue atrapar a su rival
es capaz de troncharle en dos. Asi que procurad manteneros a una distancia prudencial.

e §

JUMBO JACH
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Nadie sabe quién ha invitado a este hombre de Neanderthal al torneo de Slam

Masters, pero el caso es que estd aqui dispuesto a demostrar que €l si que es el
Cerebro de la Bestia. Mds de uno ya ha probado su afilada dentadura...

HING ARSTH
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Si, si, no es una broma, este muchachote es nada mas y nada menos que Mike Haggar, el
protagonista de las series de «Final Fight», que una vez acabadas sus aventuras en Metro City ha
decidido probar fortuna en el wrestling. Es un poco novato, pero pone mucha voluntad.

Este ‘melenas” nacido en Japon es un luchador realmente espectacular. Sus increibles saltos y
sus llaves “voladoras” rememoran su origen como trapecista en un circo de Kyoto. Sin lugar a
dudas, sus patadas son su mejor arma, pero también esta lleno de sorpresas.

Este personaje es un auténtico misterio en el torneo de Slam Masters, ya que apenas se conoce nada
de él. Sin embargo, se ha hecho muy popular desde sus primeras peleas, pues tanto su fuerza como
su agilidad le convierten en uno de los mejores luchadores del juego.

Dasyr

Titanic es el luchador mds alto de todo el torneo, y curiosamente es mas peligroso cuantos mas
golpes recibe. A pesar de su origen inglés, no es muy educado con sus adversarios. Su stper
llave, conocida como Titan Breaker, es una de las mds demoledoras de todo el juego.

SUPER NINTENDO

CAPCOM
Capcom

N° jugadores: De 1 a 4

Vidas: 1

N2 de fases: 10 luchadores
Niveles de Dificultad: 8
Continuaciones: Infinitas

Megas: 24

Luchadores de gran

. tamafio y con una correcta

animacion. Ademas, el
colorido es excelente.

r

. Muy bien elegida. Potentes

“riffs” de guitarra al mas
puro estilo “hard rock”.

No es el mejor que hemos
oido, pero mantiene un alto
nivel. Sobre todo en los
golpes mas contundentes.

Los golpes basicos y las
magias permiten hacer
virguerias, pero las stiper
llaves son complicadillas.

' Los 8 niveles de dificultad

garantizan la duracion para
un solo jugador. Y si se le
anade el multitap...

El cartucho perfecto para
los amantes de la lucha y/o
la pura y simple diversion.
Ideal para jugar cuatro
amigos.

LR \ 1 i
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* Obviamente, la opcién para 4

jugadores.

¢ La correctisima calidad que aportan

los 24 megas.

* Tal vez la excesiva dificultad para

realizar las stiper llaves.
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ace aproximadamente un afo, Accolade
presentaba oficialmente a quien se convertiria en uno de
sus personajes mas carismaticos. Se trataba de un
minino con mucha garra que respondia al nombre de
Bubsy The Bobcat, y pronto se convirtié en la mascota
representativa de esta compaiiia. Naturalmente,
una mascota de esta envergadura no podia
limitarse a protagonizar un solo cartucho, asi que
aqui le tenemos de nuevo, como estrella absoluta de lo tltimo de
Accolade para los 16 bits de Nintendo.

«Lost in the Amazatorium» es un extenso juego de plataformas en
el que Bubsy debe enfrentarse a mil y un problemas para rescatar a
sus sobrinos, los gemelos Bubsy, que se han perdido en el parque
de atracciones que da nombre al juego, Amazatorium. Esta zona
recreativa aparenta ser un simple lugar de esparcimiento que el Dr.
Reality ha ideado baséndose en la realidad virtual. Pero cuando el
intrépido minino se introduce en Amazatorium para rescatar a sus
traviesos sobrinos, descubre que detras de tanta diversion se

94
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Una vez seleccionado el nivel de dificultad en el que vais
a jugar, podeis completar el juego por el este o por el
oeste. Son dos visiones diferentes de la misma aventura.
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Al final de cada fase, Bubsy ha de negociar para adquirir
todo lo que necesite. Si no tiene monedas, las puede
lograr a cambio de los objetos que menos falta le hagan.

e

Muchos son los items que Bubsy puede recoger, pero
pocos resultan de tanta utilidad como las camisetas que
afiaden vidas extra al marcador de nuestro protagonista.

Poder gatuno

i ya con la primera entrega

Bubsy se convirtio en un héroe

con mayusculas, su segunda
aventura en la Super cuenta con los
ingredientes necesarios para dejar un
buen sabor de boca.

Aparte de su excelente acabado téc-
nico, tanto en los aspectos graficos
como en los sonoros, el cartucho con-
sigue un buen punto de adiccion en su
amplia oferta, que abarca desde
los dos jugadores simultaneos
que cooperan, hasta los
tres divertidos mini jue- &
gos. Por ello, Amazato-
rium se convertira proba-
blemente en el paraiso de
los buenos amantes de
las plataformas.

Cruela de Vil
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B> encuentra la mente diabdlica de Oinker P. Hamm, quien
pretende utilizar el parque para sus propésitos.

Para deshacer todo el entuerto y rescatar a los gemelos Bubsy,
nuestro protagonista debe adentrarse en Amazatorium y atravesar,
plataforma a plataforma, los cinco mundos que lo componen y que
le llevaran a Egipto, a un paraje medieval, al espacio, a una
delirante sala de musica y a volar a bordo de una avioneta. Sélo
cuando haya completado estas cinco fases, se abrira la puerta que
le conducira hasta Oinker.

El juego esta estructurado en una torre con cuatro pisos, que se
corresponden con los niveles de dificultad del cartucho. Ademas,
en cada uno de ellos podéis elegir entre dos rutas, East Wing o
West Wing, de tal forma que pese a que la estructura basica del
juego es la misma en ambas, tenéis dos aventuras diferentes.
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PUSH UP

Pero «Lost in the Amazatorium» esconde otras sorpresas que a
buen seguro seran de vuestro agrado. En primer lugar, presenta la
opcion de dos jugadores simultaneos que pueden cooperar para
llevar a buen término la mision, o bien incordiarse mutuamente.
Uno asumira el papel de Bubsy, y el segundo el de uno de sus
sobrinos. Ademas, también tenéis la posibilidad de optar
directamente por uno de los tres mini-juegos que ofrece el
cartucho, o irlos probando a lo largo de la aventura.

jAh!, otra cosa mas, podéis elegir entre jugar por puntos, es decir,
recolectando todos los ovillos (¢ recorddis la primera entrega?) y
tesoros que sedis capaces, o por tiempo, tratando de encontrar la
salida de cada fase antes de que el reloj marque cero. Lo que es
seguro es que en cualquiera de los casos, disfrutaréis de la
compania de Bubsy durante largas horas.
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El objetivo de Bubsy es encontrar la sefal que marca el
final de cada fase. Cuando lo haga, le rodeara una lluvia
de ovillos, y tendrd que recoger el mayor niimero de ellos.

Este cerdo, y no lo decimos con doble sentido,
es el malo de turno. Se llama Oinker P.
Hamm y no conoce la piedad.

Armadillo  fz===t
Lunacy son | il
mini-juegos a los
bsy puede acce-
bien desde el men
opciones o bien en-
o en las puertas
allarg dentro de

ecorrer un gigantesco
Parque de Atracciones y,
ademas, hacerlo en
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A aiivos

Brillantes, con una rapidez
~de scroll alucinante y un

- protagonista dotado de e —————

exactamente lo mismo.

- wOIIINO FA |
Ademds de saltos, disparos
y demas, escucharéis unas

- tipo de publico, por sus

~ ylafacilidad de control.

~ incluidos, seré el paraiso oo

Total
La segunda aparicionde
Bubsy en la Super :
demuestra que este gato
de Accolade tiene mucha

~ vida por delante. B — |

SUPER NINTENDO

PLATAFORMAS
ACCOLADE
Accolade

N¢ jugadores: 1 6 2

Vidas: 9
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: 0
Megas: 16

gran expresividad.
w
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Si cada fase cuenta con
una ambientacion diferente,

con las melodias sucede el

geniales digitalizaciones de =~ =
la voz de Bubsy.
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Divertido y asequible a todo

cuatro niveles de dificultad
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#5CCION
Con todas sus variantes,
dos caminos distintos

de los plataformeros.

Lo Mejor

* Que podamos optar entre dos rutas

: ~ diferentes para completar el juego.
~ *Que el protagonista mantenga su
~ chispa de genialidad.

_[, ) Peor

~ » ¢Que se acabe el tiempo? ¢ No

encontrar la salida de una fase?




RATON, QUE TE
PILLA EL GATO...
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on los protagonistas de los dibujos animados esta aventura repletita de plataformas y de variados enemigos,
favoritos de los Simpson. Sus nombres: ltchy y entre los que destacan unas manadas de pequenos felinos. Para
Scratchy, un raton y un gato de lo mas peculiar, defenderte de sus ataques cuentas con un gran mazo de madera,
con los que Matt Groening hizo una ingeniosa aparte de bazookas, arcos, flechas y lanzallamas que tendras en tu
parodia de clasicos televisivos como Tom y Jerry o poder siempre que localices el correspondiente item. Pero cuidado,
como los roedores Pixie y Dixie y el gato Jinks. porque nunca puedes llevar mas de dos armas a la vez.

Como ya sabras, Rasca y Pica, como se les llamé  Ya lo sabes, sélo tienes que conectar tu consola para trasladarte

en nuestro pais, se persiguen dia y noche sin al mundo de los dibujos
tregua. Pues bien, tu debes desempefiar el papel del ratén Itchy,y ~ animados. Aunque en
tu objetivo consiste en acabar con las nueve vidas de Scratchy. esta ocasion es
Pero claro, el gato también te va a dar algtin que otro disgusto al bastante mas peligroso
aparecer cuando menos te lo esperes, y muy especialmente al final  que de costumbre.
de cada fase, ya que lo hara a los mandos de un
peligroso ingenio mecanico.
La Prehistoria, una fabrica, un tenebroso
castillo o las profundidades del océano son
algunos de los escenarios donde tiene lugar
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Cambio de arma

ltchy podré transportar dos armas a la’
vez. La fundamental es el mazo de made-
ra, pero podrg conseguir la segunda loca-
lizando los items correspondientes. Des-
pués, a seleccionar la que le interese.

PLATAFORMAS |
ACCLAIM |

El ratén lichy podré acabar con ~ Scratchy tampoco se queda

ok Tk i ] i

el gato de cien maneras dife-  atrds a la hora de acabar con " ' Bits i
Rk S e W ivgadocss b 1|
i oG P ' Vidas: 3
N2 de fases: 9 :

. Niveles de Dificultad: 3 |
Continuaciones: 0 |
Megas: 8 !
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Son variados y llenos de
color, con un scroll suave,

pero se echan de menos e
algunos movimientos.

- Mucien |

INIVIsd 79
Cada fase se acompania de

. una melodia que se acopla ‘

| al ambiente y cualidades e
del escenario.

Diversion animada
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cclaim ha elaborado un
cartucho con el toque del
creador de los Simpson,
que presenta unas plataformas
muy logradas y muchos efectos
destinados a arrancaros una
sonrisa. Un juego que, salvando
las distancias, recuerda los en-

: ,  Sanisl o X ;
frentamientos de Sonic con Ro- - JOMIA0 FA
botnik, en el sentido de que | Las amas del ratén, que ;
Scratchy aparece constante- son muchas, estén bien ,
mente en escena y espera a | Plasmadasenfoquese et

ltchy al final de cada fa- A | iiea ey sado :

se. Destinado a los afi- 3 semitioeed
: ) Sy g RNCH o
cionados a las platafor- ' -

rmmene e

| El cartucho no deja de
mas y a los buenos

dibujos animados.
Cruela de Vil

aranda
Al final de cada una
de las fases, Itchy

tendré que derrotar
a Scratchy que, pa-

ra la ocasién, apa-
receré a bordo de
un complicado inge-
nio mecanico. Con-
tra este gato, nada
mejor que dfilar el
ingenio para vencer.

resultar divertido y presenta
la dificultad acostumbrada

§
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| en juegos de plataformas.
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. Con estos personajes, las 8 0 i

siete fases y un poco que i

. 0s gusten los dibujos, ol
. estaréis en vuestra salsa.
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Son los idolos de los
Simpson y aparecen en

. Mega Drive dispuestos a
. convertirse en vuestros i

. personajes favoritos.
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* Los protagonis"t!as y el tonillo general
| del juego, que es idéntico a las
. apariciones de ltchy y Scratchy en la

television.
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.+ Algunos niveles saben a poco, no

habria estado de mas que hubieran
sido algo mas extensos.
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principios de los anos sesenta, un luchador norteamericano de
rasgos orientales sorprendia al mundo con su depurada técnica de
lucha y su increible capacidad fisica, basada en unos reflejos felinos
y en un perfecto conocimiento de las posibilidades del cuerpo
humano. Su nombre, Bruce Lee, pronto se convirtié en sinénimo de
invencibilidad, y su temprana muerte hizo crecer la leyenda del
mejor luchador de artes marciales de todos los tiempos. La historia
de su vida, tras ser llevada al cine bajo el nombre de “Dragon”, ha
servido de inspiracion para este arcade de lucha uno contra uno.

Una de las novedades que ofrece este juego respecto a otros del mismo género, es
la inclusion de una opcion con la que podran luchar tres jugadores simulténeamente
en enfrentamientos de todos contra todos. Ademas esta el modo Historia, para uno o
dos jugadores, y el modo de combate (0 modo versus), también para uno o dos
jugadores simultaneos. Todo ello dividido en doce fases que reflejan fielmente los
escenarios que aparecen en el largometraje, desde el Lantern Festival hasta el
Palacio del Dragon, pasando por el gimnasio de George Wu.

Los sprites de los luchadores, de gran tamafo y animacion suave, presentan un
completo muestrario de golpes y movimientos que varian en cada uno de los
contrincantes, asi como las armas que pueden utilizar. A medida que avances en el
juego crecera tu capacidad de lucha, aumentando la efectividad de los golpes y tu
agilidad. Incluso al final podras hacer uso de unos efectivos nunchakus.

Las técnicas de lucha de «Dragon» parten del kung-fu, modalidad que en todas sus
variantes recoge la filosofia oriental de observacion y accion en el momento preciso,
utilizando la energia del contrario en tu provecho. De este modo, la precipitacion en el
combate siempre acabara con tu derrota. Si tienes esto en cuenta, podras ser un
digno sucesor de Bruce Lee en la lucha consolera.
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En el modo versus, al existir un solo pchOane, La opcion de dos jugadores en el modo Historia
aparecen dos o tres Bruce Lee en pantalla. hace mucho mas facil el camino hacia la victoria.

Los fondos de cada una
de las doce fases son
uno de los mejores
aspectos del programa.
Todos se inspiran en
escenas de la pelicula
con el mismo titulo que
el juego. Aqui puedes
ver el gimnasio de
George Wu.




El nivel de la barra azul que aparece bajo la de energia
indica tu capacidad de lucha. A medida que se llene,
tendrds mas poder en tus golpes e incluso armas.

Lo s ey e e [ 1 1
Rl e T e s

I WILL DEFEAT ANY MAN
M THI

7 ——
:e‘

En la fase de bonus, a la que se accede al conseguir
cuatrocientos mil puntos, pondras a prueba uno de los
aspectos basicos de todo buen luchador: los reflejos.

Un dragon con
poca llama

provechando la presen-
tacion de la pelicula so-
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Lee, las companias han deci-
dido lanzar un cartucho con él
como protagonista.

Lo mds importante en un
juego de lucha son los movi-
mientos y la facilidad a la hora
de ejecutarlos. En este senti-
do «Dragon» hace honor a
Lee, con combinaciones rapi-

das inspiradas en las técnicas

del kung-fu. Pero el nimero
de golpes resulta escaso, co-
mo lo es el que sdlo poda-
mos luchar con Bruce
Lee. Eso si, hay que ha-
cer mencion de la posi-
bilidad de combatir
* tres jugadores a la vez,
Io que compensa la es-

\ casez de luchadores.

Boke
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SUPER NINTENDO

NINTENDO
Elecironic Arts
N¢ jugadores: 1,26 3

Vidas: 3
N2 de fases: 12
Niveles de Dificultad: 5
Continuaciones: 1

84
86
84

Los sprites presentan buen
tamano y animacion. Y en
cuanto a los escenarios, se
asemejan a los del film.

Temas de la banda sonora
del largometraje, que se
acoplan bien a los diversos
momentos de la historia.

Cada golpe tiene su propio
sonido, a lo que se suma
algo que no podia faltar: el
tipico grito de Bruce Lee.

Lee responde muy bien al
pad, pudiendo combinar
varios golpes a la vez en
dos velocidades distintas.

Pese a la buena opcion de
tres jugadores simultaneos,

luchar solo con Bruce Lee
no tiene mucho atractivo.

Unos graficos de calidad
que, desgraciadamente, no
se ven acompanados por el
resto del programa. No es

lo que Bruce Lee merecia.

¢ Los tres jugadores simultdneos en el
modo versus.

* Que se hayan reflejado tan bien los
escenarios de la pelicula.

* Que solo podamos luchar con Bruce
Lee.
* La escasez de golpes especiales.




LAS MEJORES
ETAS DEL CIRCUITO

ega Sports nos presenta su apuesta para la
proxima temporada tenistica, «ATP Tennis».
Se trata de un sdlido programa que recoge
con realismo toda la esencia de este deporte.
La circunstancia que en primer lugar llama la
atencion de este juego es el pequefio tamafo
de la cancha y los jugadores. La razén es que
Sega Sports pretende ofrecer al usuario una
perspectiva que le permlta tener una completa vision de
todos los angulos, sin necesidad de echar mano de un scroll
constante. De este modo, nos encontramos con un campo
practicamente inmovil, dentro de una perspectiva aérea
oblicua con la que se domina toda la cancha. Pese al
pequeiio tamano de los jugadores, éstos cuentan con unas
secuencias de animacion sobresalientes que solventanel .
_supuesto “defecto” de sus dimensiones. s

En cuanto al control del juego, «ATP Tennis» se aleja de Ios
parametros seguidos por el sensacional «Pete Sampras» de
Codemasters, al presentar un manejo algo mas complicado,
en el que es necesario utilizar los tres botones del pad para
ofrecer un repertorio de golpes variado. Aun asi, las
posibilidades de juego no tienen nada que envidiar a
cualquier otro cartucho de tenis en Mega Drive.

De lo que si se ha'cuidado muy bien Sega Sports es de
incluir un impresionante repertorio de opciones y modos de
juego que haran las delicias de cualquier jugador. Con la
participacion de los mejores jugadores del mundo (incluidos
los espafioles Bruguera o Emilio Sanchez), e incluso de
viejas leyendas del deporte de la raqueta, cuenta con la
posibilidad de disputar partidos de exhibicion, torneos,
encuentros individuales o de dobles, de presenciar
estadisticas y repeticiones, elegir a voluntad la velocidad del
juego y un larguisimo etcétera de opciones. Entre todas ellas
destaca la de participar en una temporada completa de la ATP
(naturalmente, con torneos tomados de la realidad) con un
jugador creado por vosotros mismos. En fin, todo un lujo que
eleva la calidad de este cartucho a niveles altisimos.
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Custaomize Player

Hame: A Ber asategui
Birthdate: February s 19£9
Countreg:

Height! & 0. 804 )
Weight: 166G lks. (£ 75Ky)

Play Style
Plays: Eight Handed
Forekhand: Top 'Sein/ Top Sein
Backkand: Top Spin/ Top Spin

Rbilities:
Forehand Ctr
Backhand Ctr
Serwve Ctrl:
Footwork:

CARNCEL
DONE

Enfra en el
circuito ATP

Esta es vuestra oportunidad. Si alguna vez habéis
sofiado con participar en el circuito de la ATP, com-
pitiendo con los mejores fenistas del mundo, éste es
el momento. Gracias a este modo de juego, podéis
confeccionar un tenista con vuestro nombre y ape-
llidos, edad, peso, altura, caracteristicas técnicas y
un largo etcétera. Después, todos los torneos esta-
rén a vuestra disposicién para llegar al némero 1.

Sergi,

1 McEnroe...

Una vez més, Ia competicion de dobles es uno a tus ples.
de los aspectos mas atractivos del juego. :

{17 NPH

ampras tect Prayer
, q

Lendl,

TERT e, LT LEH
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Una excelente alternativa

«Pete Sampras Tennis», parecia

que por el momento todo estaba
dicho en este subgénero. Sin embargo,
Sega Sports nos ha sorprendido con es-
te completisimo cartucho, cuyas virtu-
des son distintas (aunque no menores) a
las de la joya de Codemasters.

El control de juego, sin ser tan adictivo
y sencillo como en PS, resulta mas real
y se acerca mas a la simulacion que su
competidor. Los jugadores no son tan
grandes, pero por el contrario estan muy
bien animados. Y en cuanto al reperto-
rio de opciones, «ATP Tennis» deja a la
altura del bettn a cualquier juego
de tenis para consola.

En fin, no es cuestion de hacer
odiosas comparaciones, simple-
mente «ATP Tennis» se presenta
como una excelente alternativa

para este divertido y adictivo gé- [T
nero que es el tenis. y %

Tras la salida del impresionante

Lolocop

i Braguera
ary 16,1971

"OdOS pOdran CONTRUL: CPU

¢2CHANGE PLRYE

caer rendldos Player 1 CHOOUSE THIS PLAVER

Todos los tenistas actuales se encuentran
recogidos el el juego, incluido Sergi Bruguera.

Pete Sanpras
|Stefan Edbery

‘Hnluvni Washington

MEGA DRIVE |

DEPORTIVO

SEGA

Sega Sporis
N¢ jugadores: De 1 a 4

Vidas: 0

N2 de fases: Temporada y torneos
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Salvar

Megcls. 8

.‘ 'JJ ,.U J 05
Aunque el tamano del
 campoyy los Jugadores es
| pequeno, las animaciones
| son muy competentes.

Musica

Como suele ocurrir en la

. mayoria de los juegos
~ deportivos, pasa
i préctlcamente Inadverﬂda

ol
5@,

Sonito FX

. Elgolpeo de la bola es
‘excelente pero los

sampleados de voz podian

haberse me]orado

Jugabilidad

| Enunas cuantas partidas

puede controlar el juego,
pués las posibilidades
sacionales.

Adiccion
| Multiples opciones, con
| especial mencion para la
| temporada ATP y la
| posibilidad de 4 jugadores.

Total

© Unjuego de tenis de
' auténtico lujo, al que tan
 solo algunos pequefios

detalles le impiden subir a

"vai‘iados modos de juego.

 Su excelente jugabilidad.

10 Peor

85
77

84
89

91

89

: :Iomésalto ‘ e
-f;._lJ JA JJJ |
+Las numerosas opciones y los

+ Tal vez algunos aspectos del sonido

Y ciertos detalles graficos.

-



os pequefios seres’*azules que nos han hecho
pasar tan buenos ratos de diversion a través de
las pantallas y los cuentos, van a entretener ahora
a los usuarios de Super Nintendo con una
aventura que cuenta con cuatro de ellos como
personajes principales. El pitufo Forzudo, pitufo
Bromista, pitufo Filésofo (en el juego aparece
como Gafitas) y pitufo Goloso son los
protagonistas de este cartucho que se divide en dieciséis fases.
. Enla mayoria de ellas la mecanica de juego es completamente
plataformera. Por tanto, tenéis que esquivar o eliminar
enemigos, al mismo tiempo que sortedis abismos, lagos, grutas,
bosques y todas las trampas que podais imaginar, y que
parecen disefiadas por el propio Gargamel. Pero hay mas, como
las fases de bonus en las que-el pltufo Fortachdn conduce una
balsa a lo largo de un peligroso rio y “pilota” una cigiiefia por
los cielos alpinos, o como esas dos fases especiales donde hay
que pitufear obstaculos a bordo de una vagoneta y de un
rapidisimo trineo con el que podéis hacer acrobaticos saltos.
Ademas, cada cuatro fases, y si lograis vencer a un temible
/enemigo, rescataréis a uno de los compaieros de Fortachdn
. gue ha sido secuestrado por Gargamel, pasando el pitufo
liberado a ser el protagonista de la aventura. De este modo,
el pitufo Bromista podra utilizar sus paquetes explosivos
ara abrirse camino, Filésofo sacara provecho de su
las grutas, y Goloso podra enfrentarse a A
limpio. Todos estos alicientes d:
- tan pifufeante.como el jarabe de




Pitufear es divertido

o0s pequenos seres azules entran muy fuerte con esta
version para la 16 bits de Nintendo. Desde la primera fa-
se nos encontramos ante un producto bien acabado, con
excelentes graficos (doble scroll de gran suavidad), diverti- o
Ten mueho Guioade ,Co,i\g’s pitufos das animaciones, variedad de escenarios y situa- , et
— O st DR /102 ciones {ademds de plataformas encontraréis fases PLATAFORMAS
de conduccion a bordo de originales vehiculos) NINTENDO

& y una gran jugabilidad, que se ve acentuada con
& i la posibilidad de utilizar a mas de un pitufo. |II'|09I'¢IIIOS
N? jugadores: 1

tiadints Ademds, el nivel de dificultad, que puede parecer
XA Vidas: De 3 a 5
Ne de fases: 16

& excesivo, es el justo para asegurar muchas ho-
Niveles de Dificultad: 3

ras de pitufeante diversion.
- Continuaciones: Passwords

ceoar
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Los Pitufos pueden acceder a dos fases de bonus, para lo cual Cada cuatro fases de&fgg enfrentarte a un vigilante de la jaula
debes conseguir veinticinco items de estrella. En estas fases, al donde Gargamel tiene encerrado a un pitufo. Y tras derrotarle,

igual que en las dos especiales, conducirds distintos vehiculos. aparece una llave con la que puedes liberar a tu azul amigo.
*
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a protagonizado
efios dinamiteros
irtieron en un clasico
, ¥ que ahora se han
os 16 bits de Sega de
de la compaiia que se
0 de sus anteriores
iones, Hudson Soft.
Jo es tan sencilla como

ue debe atravesar las cinco
ien el cartucho, a base, ni mas
inamitar los escenarios.

explotar son los bloques que le impiden el paso
hacia una curiosa esfera, la cual le conducira a
la siguiente etapa de su recorrido. Dicho asi
parece facil, pero si tenemos en cuenta que para
lograr su objetivo ha de dinamitar a todo bicho
viviente que se cruce en su camino y encontrar
los cuatro pivotes que le van abriendo las
puertas, el tema se complica un poco mas.
Pero el plato fuerte de este cartucho es el
llamado “Battle Mode”. En él, y con sélo
conectar un Segatap, hasta cuatro jugadores
pueden medir sus fuerzas, dirigiendo a los
personajes mas frenéticos que jamas han
pisado una Mega Drive. La mecanica es la
misma: poner bombas y recolectar
items. Y el objetivo, eliminar al
resto de los dinamiteros.
Sencillo como la vida misma y
/ divertido a mas no poder.
¢Alguien da mas?
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Cuando el bomberman haya alcanzado la
salida, los bloques no explotados se
transformardn en valiosas monedas.
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Bombas
frenéticas

Ina actividad tan te-
rrible como es po-
ner bombas se
convierte, por obra y gra-
cia de Hudson Soft, en el
mayor entretenimiento de
Mega Drive. Con un ritmo
endiablado y una accion
que no deja ni un momen-
to de respiro, estos peque-
nos dinamiteros son una
fuente inagotable de diver-
sion, jugabilidad y adic-
cion. Y si conectais cuatro
mandos y jugais otros tan-
tos amigos a la vez, os da-
réis cuenta de lo peligroso
que puede ser para vues-
tra mandibu-
la: no para- *.
réis de reir
mientras dure
el juego.

Cruela de Vil
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a : BA T LUERGAME
PASSESHORD

ARCADE
HUDSON SOFT
Hudson Soft
jugadores: De 1 a 4

Vidas: 4
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: Passwords




LOS CUATRO ESTADOS
- DE LA MATERIA

.y

a base de este nuevo cartucho para los 16 bits de
Sega es la metamorfosis del objeto protagonista en
cuatro estados de la materia: sdlido elastico, sélido
rigido, liquido y gas. El esquema de juego es muy
sencillo, ya que se trata de que, empleando un
ndmero limitado de posibles transformaciones,
encontréis la salida de cada nivel y la rueda dentada
que necesitais para completarlo.
Dicho asi parece que no tiene mucha complicacion, pero vais a
enfrentaros a verdaderos laberintos que requieren que le deis

“muchas vueltas al coco” para resolver cada prueba con éxito.
Estas estan distribuidas en cuatro fases o zonas diferentes, de
manera que os encontraréis recorriendo un jardin, un laboratorio,
las alcantarillas y una fabrica. Cada una de ellas se compone de
nueve niveles, es decir, de nueve de estos puzzles. El objetivo del
juego es resolverlos con acierto, teniendo en cuenta que la
dificultad va en aumento a medida que superais cada fase.

En fin, como podéis comprobar, «Morph>» es uno de esos
cartuchos que tienen como objetivo que vuestra mente no deje de
cavilar ni un solo segundo. Y, desde luego, lo consigue.




Cuatro mejor que uno

«Morph» contiene cuatro personajes en uno: una bola sélida,
ofra eléstica, una gota de agua y una nube. Para cambiar de
estado, solamente fenéis que presionar uno de los cuatro botones
del pad. Pero ojo, que las transformaciones son limitadas.
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S PRESS START TO CONTINUE

«Morph» tiene cuatro dreas de juego diferentes: el gaaores impaciente
laboratorio, la fabrica, el jardin y las alcantarillas.” . abstenerse

Una propuesta curiosa Podéis empezar la partida en cualquiera de ellas. e g 100

1319331331

i algo se merece este cartucho es el calificativo

de curioso por su contenido y desarrollo. Esta es

Su baza fundamental, ya que propone una serie
de pruebas de inteligencia que, si bien resultan facilo-
nas al principio, se complican a base de bien.

Por otro lado, ni los graficos ni el sonido aportan na-
da nuevo a lo ya visto y escuchado, pero es que la linea
técnica del cartucho tampoco requiere gran-
des alardes. Lo verdaderamente importante
es el desarrollo, con un puntillo adictivo
que lograra enganchar a los jugadores
que no se dejen llevar por los nervios. El objetivo de cada nivel es encontrar la salida, y

Cruela de Vil para llegar a ella tenéis que jugar con las
caracteristicas propias de cada estado fisico. ~» Que no presente demasiada

e

PRESS START?



os ocho biteros de Nintendo estan de enhorabuena,
ya que también vana poder dis!ruga; de su version

| aventura, y escapaz ,
lianas de varias formas diferentes, ademas de disparar pla
simples, dobles e incluso platanos beamerang,
Y ello gracias a que el sprite de este
pequefio humano criado por los lobos esta
perfectamente animado.

Para ir avanzando por las diez selvaticas
fases, necesitais encontrar, junto a Mowgli,
un nimero determinado de gemas (una de

LA JUNGLA JUGONA

DE NINTENDO

las similitudes con el juego de Mega Drive). Cada dos fases debéis
enfrentaros, ademas, con un conocido enemigo final que puede ser
la escurridiza Kaa, Rey Lui, el primate mas loco de la jungla, o el
mismisimo Shere Khan. Y en el transcurso de las mismas podéis
acceder a una fase de bonus contra reloj.
~ Las diferentes zonas ¢ ivertida jungla combinan las
platafarmas horizant‘a 1 las verticales. Todo ello dentro de un
n peligros, que debéis sortear ayudands de
Ios numerosos items que encontréis en el camino.
Ademads de esto, vais a contar con la valiosa ayuda
de vuestros amigos Baloo, el 0so, la pantera
Baghera y el coronel Hatie al mando de su ejército
de elefantes. La recompensa final a tantos
esfuerzos sera el poblado de los humanos y, por
supuesto, las muchas horas de diversion que
os esperan junto al pequefio Mowgli.

Los
enemigos
finales de

este «Jungle

Book» estdn

dotados de una

definicion como
pocas veces se ha
visto en NES.



Un cartucho de “fabula”

ocas cosas se le pueden pedir a un programa para los

ocho bits de Nintendo que no ofrezca este cartucho. La

Jjugabilidad es correcta, con un personaje con buenas
animaciones, que le hacen poseedor de variados mo-
vimientos. Los graficos, incluso, llegan a mostrar-
nos texturas y sombreados, con un scroll bas-
tante suave. Y la dificultad ha sido ajustada en
su nivel adecuado, consiguiendo una adiccion
muy alta. En definitiva, un juego de platafor-
mas puras con el aliciente que conllevan unos
personajes muy conocidos por todos.

Boke

a “casi
olvidada”
ocho bits de
Nintendo no
ha querido faltar
a la cita con
Mowgli y sus
amigos del Libro
de la Selva.

NINTENDO

S @ Dencp's Angw,
s JungielBo
or,‘- P - e rM“‘-F
COP‘JR:GHT Y 1995 UiRGIN
INTERACT iVE ERTERTA INMENT
PBESS SELECT FOR OPT iONS

PRESS STABT TO BEG N

PLATAFORMAS
NINTENDO
Virgin
N¢ jugadores: 1
Vidas: De 3 a 6
N2 de fases: 10
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 1

; Megus: 4 }

Buena animacion del sprite 8 5 8
de Mowgli, tal vez una !
pizca lento, y variados S
escenarios de la jungla.

Uno de los mejores
aspectos del cartucho. Los
temas musicales suenan
muy bien en la ocho bits.

Muy variados. Desde los
saltos o los impactos de los
platanos, hasta el barritar
de los elefantes.

Mowgli se deja manejar y
sus posibilidades son
grandes, con escaladas,
saltos, vuelos en liana...

La posibilidad de ver los
personajes del Libro de la
Selva y una dificultad justa
dan mucho juego.

Una buena conversion para
NES, con la misma
estructura que el de Mega
Drive y detalles de calidad
en graficos y animaciones.

4

¢ Lo bien que suena la misica, basada
en la banda sonora original de la
pelicula.

¢ En ocasiones, Mowgli puede resultar
un poco lento.




MEGA MAN PORTATIL
POR TERCERA VEZ

W 1T

ras su triunfal entrada en Super Nintendo, el
superhombre mas famoso de Capcom
regresa a Game Boy para protagonizar la
tercera entrega de sus aventuras en la
portatil. Y como en los dos cartuchos
anteriores, la tarea de Mega Man consiste en
enfrentarse a un ejército de robots creados
por el temible Dr. Willy.

Los elaborados planes de Willy se basan en perforar la
corteza de la Tierra para extraer energia con la que
alimentar a su nueva criatura metalica. Claro que Mega Man
va a poner todo su empeio en impedirlo, y eso que sabe
que Spark Man, Gemini Man, Snake Man y Shadow Man le
estan esperando. Y que cuando acabe con ellos, debera
verse las caras con Dive Man, Skull Man, Drill Man y Dust
Man antes de enfrentarse a su archienemigo.

La estructura del juego
es la misma que en
anteriores entregas, es
decir, los robots se
dividen en dos grupos de
cuatro, y podéis elegir en
qué orden queréis
enfrentaros con ellos. Por
supuesto, no faltan a la
cita el fiel Rush y Flip-Top,
el maletin cibernético que
aumenta el poder de Mega
Man. Con estas ayudas y
las de los objetos
especiales que
incrementan la energia de
vuestro héroe, lo mas
seguro es que Willy no
duerma muy tranquilo
ultimamente.
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Como “Rush Coil", el perro de Mega Man
hace las veces de resorte. Como “Rush
Jet", sirve de trineo autopropulsado.
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En fotal, son ocho los secuaces mecanicos que el Dr. Willy tiene a su servicio. Claro que Mega Man se enfrentard a : gﬁpigm
ellos por turnos. En primer lugar le esperan los cuatro que os mostramos aqui, y a los que nuestro héroe ha de medir- ': P
se en el orden que elija. Cada vez que Mega Man derrofe a uno, no sélo conseguiré un password, sino que el arma ca- N° jugadores: 1
racteristica de dicho robot pasaré a engrosar el arsenal de nuestro protagonista. De esta forma el emblematico su- Vidas: 3
perhéroe se va haciendo cada vez més fuerte y poderoso, y le cuesta menos acabar con sus rivales. i N2 de fases: 9

Niveles de Dificultad: 0
ontinuaciones: Passwords
Megas: 2
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~ EI'Mega Man de toda la
se desplaza por unos
cenarios variados con

D — @ — e
> g

B ¢ Tomt o f VS

ANl

E o
A — pEA LS - 0 — 20

e
N Td
L
s
e
e
S 1

elodias excelentes.

Cantda EX
JOINIGO A
Un abundante repertorio de
~ efectos sonoros bastante
: - : ‘ cuidados, que os
Flip-Top es el maletin cibernético del . ras ste B surgrenderén Sieleipente;

; j i : |_ ol
bueno del doctor Light, que aparece en | J J b _}J 1 lJ /| :J

escena para recargar la energia de Mega
Man, lo que siempre es de agradecer. nq vez

mas el
prolifico
Mega
Man va a
plantar cara al
Asi de completito estd el arsenal de Dr Wi“Y Y a
s e e, ocho de sus
Willyy de obtener a ayuda de Rush p o dero Sas
criaturas con la
Game Boy como
testigo de
excepcion.

y tener que
el nivel.




entro de la linea
marcada por los juegos
de lucha “originales”,
al estilo «Clay
Fighters» o «Brutal»,
nos llega este curioso
cartucho que a buen
seguro no pasara
desapercibido por los 16 bits de Sega.
Accolade presenta un juego que
basicamente es similar a cualquier
“one on one” en cuanto a su
desarrollo, pero que a su vez contiene
suficientes detalles como para
diferenciarse claramente de clasicos
como «SF II» o «<MK».

El aspecto mas destacable de este
«Ballz» es que todos sus personajes
estan formados por la union de formas
circulares de diferentes tamanos, lo
que confiere un mas que peculiar
aspecto a sus protagonistas. Pero lo
mas importante es que cada una de
estas “bolas” se mueve de forma
independiente, con lo que los efectos
de animacion que se logran alcanzar
son asombrosos (algo similar al
proceso utilizado con los graficos
poligonales, solo que en este caso
utilizando formas circulares).

Por otro lado, se ha dotado al juego
de una perfecta tridimensionalidad, de
manera que los personajes se acercan
o alejan de la pantalla en el transcurso
del combate, gracias al empleo de todo
tipo de zooms y rotaciones que incluso
podéis controlar a vuestro gusto
durante la repeticion de los asaltos. Por
lo demas, los combates se desarrollan
con gran sentido del humor, con la
utilizacion de variados y divertidos
movimientos y el acompanamiento de
un sonido pegadizo y muy apropiado.

Pero no se hable mas. Ahora, vuestro
linico objetivo consiste en derrotar a
cada uno de los ocho extravagantes
protagonistas (en el numero de asaltos
que vosotros mismos elijais) y
deshacerlos en mil pedazos... mejor
dicho, en mil “canicas”.

ENTRE BOLAS
/ANDA EL JUEGO
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Graficamente, «Ballz» es todo un lujo. El efecto de profundidad Cada personaje posee su propio estilo de lucha, repleto de
es sorprendente, con todo tipo de zooms, rotaciones y movimientos variados, divertidos y absolutamente sencillos de

acercamientos que permiten ver imagenes como esta. ejecutar. La jugabilidad es uno de los puntos fuertes de «Ballz».

ccolade EF
presenta
el
cartucho ideal
para demostrar
que los juegos -
de lucha no
estan renidos
con el sentido
del humor.
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ACCOLADE
P.F. Magic
N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 1

‘5

<

Ne de fases: 8 luchadores |

Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 5
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i lo normal es ver como los gatos persiguen a los pobres ratones, tanto en

la vida real como en la ficcion, gracias a este cartucho los pequenos

roedores van a tomarse un merecido descanso y a vengarse de los malos

ratos que les han hecho pasar los mininos. El personaje central de este

juego se llama ltchy, y se trata de un ratén de lo mas espabilado que tiene

un solo objetivo: hacerle la vida imposible a Scratchy, el gato de turno. G \
Probablemente sus nombres os suenen, pues ellos protagonizaban los . S, 0

-

W

dibujos animados que aparecian en la serie «The Simpsons», y lo hacian

con tanto acierto que se han ganado a pulso su propia aventura. Scratchy aparecerd al final de cada fase a bordo de un

La base de la misma son las plataformas, y valiéndose de ellas Itchy podra atravesar las gigantesco ingenio mecdnico. Os tocar derrotarle.
nueve fa§es que componen _eI cartucho. Cada una es una parodia de una famosa pelicula T M RIS CR AT eI
perteneciente a un género diferente, de tal modo que ltchy va a desplazarse por la LN o,
Prehistoria, el salvaje Oeste, el interior de una fabrica o el fondo del mar. Eso si, ira MOTVLEATVON ON
armado hasta los dientes, ya que si bien su principal defensa contra cualquier enemigo (y CUHED BOONT Y ‘
Nno son pocos, precisamente) es un mazazo bien dado, cuenta con un extenso arsenal que
abarca desde lanzallamas y bazokas hasta contundentes mazas medievales.

Pero claro, hay que tener en cuenta que su gran enemigo no es otro que el gato Scratchy,
y ya sabéis como se las gastan estos “inocentes mininos”. Asi, no conforme con
aguardarle pacientemente al final de cada fase, va a aparecer por sorpresa en diversas
ocasiones para intentar dar a Itchy su merecido y, de paso, salvar una de sus nueve vidas.
Que lo consiga o no ya depende de vosotros, y de vuestra habilidad a la hora de que el

raton se desplace con la mayor agilidad a lo largo de este divertido cartucho. Cada fase se ha creado emulando, incluso en el
nombre, a famosas peliculas de la historia del cine.




‘de ratén

Aungque el arma principal de
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Itchy es un mazo de madera,
podra utilizar un variado re-
pertorio de instrumentos con-
tra Scratchy. Aqui os mostra-
mos seis, pero encontraréis
muchos més. Palabra.

Or UNd |\ VEZ; Y/ sin que sirva de

precedente; el “inocente”

ratoncifo va|a converfirse en
perseguidor.implacable del gato.

tagomstas. La ongma
descarga su adrenalina en

Por lo demas, este cartucho se limita a presen-

'~ tar las plataformas que hemos visto cientos de

veces, eso si, dentro de una realizacion técnica

bastante correcta. Con un desarrollo tan simple,

divertird a los aficionados a este tipo de juegos y

aulos seguidores de la serie «The Simpson>», pero
no aportara nada nuevo al resto.

Cruela de Vil
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Con su variado arsenal, ltchy se
enfrentaré a Scratchy cada vez
que éste asome el hocico por la
pantalla. Dependiendo del arma
que utilice el protagonista, el infe-
liz minino sufriré diversos ataques.
Son muchos, pero para que os ha-
géis una idea aqui hay tres.

| SUPER NINTENDO

PLATAFORMAS
ACCLAIM
Bits
N° jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 9
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 0

los dibujos de Groening. Se 8 O
- echa de menos un mayor v
- repertorio de movimientos.

; T
AV ]

§ Las melodias se adecuan

- correctamente a la

ambientacion de cada fase

i y se escuchan con agrado

) B

‘ El ampho repertorio de ;
- armas se corresponde con

'~ los efectos adecuados a
- cada una de ellas.

| | } 3 |
 Conladificultad habitual de 8 O

los juegos de plataformas,

. puede liar un poco contar
~con un arsenal tan amplio.

- Con siete fases 8 0
- ambientadas en escenarios

.~ diferentes, la baza principal
- son los protagonistas.

. Las estrellas de los dibujos
- animados favoritos de Bart
-y Lisa Simpson realizan un
- buen intento de convertirse

- también en vuestros idolos.

. e Las divertidas y espectaculares

- formas de morir que tiene Scratchy.

- *Que cada fase esté ambientada en un
. escenario “de pelicula”.

. *Quitando las muertes ya
~mencionadas, el juego no es
- demasiado original.
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ras los intensos play-offs por el anillo de campedn de la NBA (este
ano tampoco ha podido ser), Sir Charles ha decidido organizar
unos partidillos dos contra dos con sus colegas de playground
ahora que llega el buen tiempo y se puede jugar en la calle.
Dieciséis participantes componen esta pandilla de locos por el
basket, cada uno de ellos con unas caracteristicas de juego
diferentes que, como orientacion previa, podras visionar antes de
seleccionar los componentes de tu equipo.
Bueno, mejor dicho, de vuestros equipos, pues hasta cuatro participantes
tendran la posibilidad de disfrutar de unas jugadas espectaculares y
contundentes al estilo de Sir Charles, entre otras cosas gracias al empleo del
sistema turbo potenciador. Su mano se deja notar especialmente en la
intensidad defensiva que muestran los jugadores, incluyendo lances al limite
del asesinato a codazo armado. ‘
En cuanto a los escenarios, ocho canchas distintas, correspondientes a
otras tantas ciudades norteamericanas, seran testigo de los vuelos del
“Gordo” y compaiiia. Podréis elegir la que querais, siempre que os decidais por
un partido aislado o por las series (al mejor de cinco o siete partidos). Si por el
contrario optais por el Modo Competicién, haréis un recorrido por todas las sedes hasta
llegar a Phoenix, escenario final con el equipo de Sir Charles como potente adversario.
Y por supuesto, tras cada victoria obtendréis el password correspondiente.
Con todas estas cualidades va a ser muy dificil que junto a «Barkley Shut up and Jam»
os aburrais este verano. Eso si, entre partido y partido tomaos un buen refresco.
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DEPORTIVO
ACCOLADE
Accolade

® jugadores: De 1 a 4
Vidas: 1
N2 de fases: 8
Niveles de Dificultad: 1

° ° .
La espectacularidad de que hace gala el senor Barkley en las Pero no sdlo mates podras realizar con «Barkley Shut up and Continuaciones: Passwords

pistas NBA esta muy presente, tanto por €/ como por sus Jam». Los tiros de dos y tres puntos, como buen juego de MGgOS: 1 2
amigos de playground. Este mate-bailarina es buena muestra. baloncesto, también tienen su importancia en el cartucho.

El scroll “stiper lento” y los
bruscos movimientos de los
sprites se compensan con
la variedad de canchas.

Puede mantenerse durante
el desarrollo del partido.
Muy “funky” y adecuada
para jugar al baloncesto.

Las exclamaciones
digitalizadas de Sir Charles
son ideales, pues ayudan a
motivarse.

Tiene un facil manejo con
el pad gracias a la
simplificacion de botones
que influyen en el juego.

Pese a los cuatro jugadores
simultaneos, sélo tendra un
gran interés para los fans
de Barkley.

Un Sscri 0” deSCOOI‘ dinado : ’ ' Un nuevo juego de

baloncesto dos contra dos

i ; de gran espectacularidad,
'n cartucho con el nombre de Barkley como gancho comercial y garantia de calidad ___ pero con grandes

| no puede presentar fallos tan influyentes en la mecanica del juego y su visualiza- il deficiencias técnicas.
cién como el que aqui aparece. El scroll, cuando se realizan pases largos, va mas 2

e lento que el balén, con lo que éste llega a desaparecer de la pantalla para volverse o
miogear en ’a otra canasta con la i ugada ya resyelta, [ 3 / ’ e Las voces digitalizadas del “gordo”.
Aparte de esto, algunos de los espectaculares movimientos resultan un tanto brus- ,.., 7 == :

e Las ocho pistas de juego diferentes.

~ cos, debido quizd a la falta de animaciones intermedias. Eso si, la posibilidad de cua-
~ tro jugadores simultaneos, los passwords y el hecho de jugar con una estrella de Ia\»
} ‘m son aspectos positivos que elevan la calidad de este programa. e

* Ese scroll “super lento” que se queda
por detras de la accion.

e La falta de animaciones en algunos
movimientos de los personajes.
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os colonos espaciales se
encuentran ante una terrible
amenaza. Unos piratas muy
malos conocidos como
Klaptons estan saqueando las
caravanas de cargueros
espaciales con destino a las
colonias. Pero ahi estan dos
intrépidos cazarrecompensas, Roddy y Cathy,
para impedirlo. Esta es la trama argumental
de «Top Hunter», un arcade beat’em up que
aumenta la variada gama de diversion que
ofrece Neo Geo.
=~ Eljuego esta dividido en cuatro planetas,
" que a su vez cuentan con tres zonas
distintas. En cada uno de ellos se encuentra
un espectacular jefe “fin de planeta”, al que
llegaréis tras sortear innumerables Klaptons.
Estos malvados esbirros del Capitan Klapton
tienen armas tan sofisticadas como robots,
disparadores de plasma o ingenios
voladores. Una vez consigais acabar con los
cuatro jefes de los planetas, llegara el
combate final con el propio Capitan.

Pero Roddy y Cathy no tienen miedo a estos
peligros, pues su arsenal se encuentra bien
repleto de armas. Ademas de lanzar sus
punos a gran distancia, cuentan con golpes

® especiales de comprobada efectividad, y
§ con unos items que obtendréis al tirar de

@ determinadas anillas. Por si fuera poco, el
12 ‘ W[/ - : | v reloj también juega un papel importante,
‘$” o ) — |G . W7 RN { ‘@MW pues cada zona tiene un tiempo limite.

U S AR | P { - B B Y si no podéis completarla uno solo, nada
) - ‘}-A ‘ 1N 5 ; : mejor que compartir la aventura con otro
- ~ ‘ ! - ' - - companero, posibilidad que os ofrece la
\ ; - g : opcion de dos jugadores simultaneos. De
este modo, ambos os encontraréis con la
mejor recompensa que os podais imaginar:
un estupendo rato de diversion.
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En algunas de las fases podréis encontrar zonas de bonus
escondidas en cuevas o agujeros. Descubridlas y podréis
conducir unos patinetes con gran capacidad de salto.

Un arcade con mucho juego

los arcade beat 'em up. A una calidad

grafica desbordante de colorido y niti-
dez, con multiple scroll y profundidad de
campo (el juego se desarrolla en dos ban-
das), han unido una jugabilidad a prueba
de mandos y jugones, con gran variedad
de movimientos y golpes especiales en
ambos personajes. El resultado es un pro-
grama que engancha des- s,
de la primera partida y con @ “y especiules
el que te diviertes, tanto =
por las sorpresas que de- &, eL/> Un juego basado en la capacidad de lucha de sus pro-
para como por el sentido Qs tagonistas no podia tener mejor conjunto de movimien-
del humor que sabe reflejar '\ # iu tos y golpes especiales en ambos personajes. Ademds,
en sus acciones. Boke todos son de fécil ejecucion y muy espectaculares.

La compania SNK se ha acordado de

Adiccion
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Dependiendo del enemigo, tu mercenario El mapa es fundamental para moverse
tendra que utilizar un arma u otra, sin por los complicados y enormes laberintos
olvidarse de vigilar las municiones. que componen cada mision del juego.

i retines un grupo de mercenarios de aspecto rudo, te haces con
un arsenal propio de unas fuerzas especiales y buscas algtin
rincon conflictivo lleno de enemigos dispuestos a caer ante tus
armas, podras dar rienda suelta a todas esas ganas de accién que
llevas dentro. Claro que desfogarse no siempre es facil, sobre
todo si ademas quieres hacerlo pistola en ristre. O por lo menos,
no es facil sin tener «Zero Tolerance».

Y es que Accolade ha conjugado en este cartucho las
caracteristicas mas apropiadas para disfrutar a tope de una buena descarga de
adrenalina. Para empezar, la perspectiva subjetiva del juego mantiene siempre alta la

tension, al no saber en qué momento puede aparecer un enemigo ni donde lo va a
hacer. Ademas, los escenarios varian desde el interior de una estacion espacial
plagada de alienigenas hasta una ciudad futurista con enemigos robots. Y todo
perfectamente definido y matizado con unos graflcos tridimensionales, que apoyan y
aumentan el realismo de la aventura. Si a esto le unimos mapeados enrevesados y
Iargos multitud de armas y objetos y un sonido espeluznante tenemos como resultado
un juego en el que, por encima de todo, prima la accion y la jugabilidad.
jAh!, se nos olvidaba hablar del dltimo invento de Accolade, consistente en un cable que
une dos Mega Drive que tengan «Zero Tolerance», para que dos jugadores simultaneos
puedan repartir plomo a diestro y siniestro. Por supuesto, viene incluido con el cartucho.
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MEGA DRIVE |

GRS L ACCION

De gatillo facil | ACCOLADE
| Accolade
Este «Zero Tolerance» se basa en los mismos ' 4 N2 iugudgres: ]

parametros que han hecho de «Doom» el jue- Vidas: 1 6 2
go de ordenador del ario. La atraccion que pro- 4 ’ T
voca este tipo de programas procede de la rapidez Ne de fases: 3 misiones
con que se suceden las situaciones y de lo fcil que . Niveles de Dificultad: 1
es dejarse llevar por la accion. : Continuaciones: 0
Multitud de enemigos y armas hacen que este car- M etas: B
na cosa se puede tucho sea ideal para los jugadores de gatillo facil, : 9 :
aunque también deja espacio para la estra- .
u Seg urar d e« /4 e'r 0 tegia. Una estrategia, eso si, minimizada por : J| j, J j J
TOIEI'CI nce»: con 6|, el sobrecogedor sonido de los dis- . = : ! Poses unos buenos
’ paros y la arrolladora accion que : Sal” | graficos tridimensionales, %t %
ho ten d ras un SOIO puede llegar a desplegarse. aunque de cerca se _plxelan‘-

momento de respiro it g ol e
p ® . : SJ JJ e'J : 80
Me or armado que Ramho 1 i§§‘§§£:fé°:£?2‘2:£:§1‘3°

El protagomsmo se Io lleva -

Tener un ejército mer-

cenario supone contar | 40 , ‘ X { 3 J_LU 'Jj _r_,{ 5 j
con un almacén bas- i ia 1 Les disparos, [os sonidos ;
tante repleto. Para em- bt by 4 - delos enemigos, todoen ‘
. ‘ | general crea un atmésfera ]
cargada de suspense.

“_JU:HJHJJHJ 4
- Fécil de jugar, répido y muy
divertido. Lo tnico negativo ‘

/' es el lento sistema de
seleccion de arma :

i mmee L . Adiccion
ra alumbrar esquinas : — .| Noes dificil engancharse a '

oscuras, un extintor y T . un juego en el que lo mas
) i ‘ AR : SR s . importante es no dejar

el botiquin. Claro que | | enemigo sano.

si te quedas sin muni- | G By §

ciones, siempre puedes |t s A 1050 J

emplear los pufios. @ i | Accolade nos presenta un

T S ¥ juego rapido y atractivo,
| basado en una buena

ersp: ctivayen la fuerza

'; L 0 1 Jl J
*Los amplios mapeados

* Una atmésfera cargada de peligros y
. pletérica de accién.

q
§ ]n:urukc:
B U

A 1SERGEA}IT i : i o ‘ ‘ q : I :r) & 1 i
e s WA x G ‘ gerey e § B9 FCOX ‘
KANG = ! S | S AT Leeiba » Es poco complicado, salvo el hecho
de vigilar el mapa y cuidar la munlclén i
- ¢ Algunos pueden opinar que es
~ excesivamente agresivo.
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En ciertos momentos Hulk sufre momentaneos ataques de furia,
provocados por un bajon repentino de su barra de energia, que
sirven para avisaros de que su fuerza se estd agotando.

EL INCREIBLE
HOMBRE VERDE

on dos meses de retraso respecto a las demas versiones, llega
«The Incredible Hulk» para Super Nintendo, con un formato y
desarrollo practicamente idénticos a la version de Mega Drive.
Tomando como base la peculiar historia de este veterano héroe
de Marvel, US Gold presenta un clasico juego de plataformas y
accion con unas fases muy largas, en las que la dificultad radica
mas en su desarrollo laberintico que impide encontrar las salidas
con facilidad, que en derrotar a los enemigos.

Para solucionar el primer problema, debéis combinar buenas dosis de
paciencia, memoria y logica (tres virtudes de las que curiosamente carecia
nuestro amigo Hulk en sus aventuras de comic). En todo caso, debéis tener
mucho cuidado de que vuestra barra de energia no descienda demasiado, pues
entonces dejaran de tener efecto los rayos gamma y el fortachdn verde se
convertira en el enclenque Bruce Banner, que se limita a huir de los enemigos sin
tener ninguna posibilidad de golpearles.

Las cinco fases del juego se encuadran en los lugares mas dispares,
confundiendo espacio y tiempo, y en ellas podéis hallar algunas capsulas que os
permiten aumentar vuestra barra de energia hasta transformaros en Super-Masa
(con mas fuerza de lo normal) o, si lo preferis, convertiros momentaneamente en
Banner para poder introduciros en lugares inaccesibles a la enorme humanidad
de Hulk. El objetivo primordial consiste en ir derrotando uno a uno a los
enemigos de Hulk (los clasicos Rhinos, Abominable, Tyrannus...) hasta llegar a la
batalla final. Si es que antes no os habéis perdido en algun laberinto, claro.

Pero lo que mas os llamara la atencion es que nuestro amigo Hulk no es tan
increible, al menos en lo que a dar golpes se refiere. La enorme y poderosa Masa
que destrozaba a sus enemigos de mil formas diferentes en un abrir y cerrar de
ojos, se limita en este cartucho a dar bofetadas y cabezazos, para acabar con
ellos en el mismo tiempo y de la misma forma que cualquier otro protagonista de
un beat’ em up. Sélo como Super Masa podréis reconocer al Increible Hulk.

incredible




aMasa = o BB | PLATAFORMAS
emplear B | BN ‘P":IEG
. I A ! ® jugadores:
toda su » ‘ : el [ Vidas: 3
fuerza en I o B Ne de fases: 5

moverse a Niveles. de Dfﬁcultad: 3
lolargode ™7 i | C°";';l;zcs'j"l'§s=2
un extenso ».

recorrido
lleno de
plataformas.
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US Gold si se ha basado en el comic a l

la hora de introducir a los enemigos de b u dificultad con las fases
final de fase. Son los archiconocidos ‘Iaber fntlcas

villanos de sus aventuras de la Marvel, ‘

Rhino, Tyrannus, The Leader y demas.

Eljuego se hace monotono
desde un principio. Tiene el
interés de encontrar las

alidas, pero poco ma

e
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vuestro vehiculo se torna bastante mas real, con el consiguiente
aumento de la suavidad del volante y un mayor peligro a la hora de
salirse de la pista.

‘En el mismo modo simulacion podéis poner a prueba vuestros
conocimientos de mecanica, ya que tenéis la oportunidad de
modificar distintos componentes de vuestro Férmula Indy, como
los frenos, textura de rueda, dureza de la suspension y alerones.
Ademas, «Mansell’s Indy Car Series» incluye una opcion de dos
jugadores simultaneos, de tal manera que podéis competir frente a
otro jugador o bien tener como rival a la computadora.

Y para no faltar a la costumbre de este maestro de la conduccion,
antes de cada carrera os ofrece su asesoramiento acerca del
circuito. Un detalle mas que anadir a este «<Mansell’s Indy Car
Series», con el que la velocidad sobre cuatro ruedas y vuestra
destreza vuelven a ser protagonistas en Super Nintendo.
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En el modo de juego arcade serd f4cil que os
clasifiquéis en los primeros puestos, sobre todo
en las carreras iniciales de la temporada.
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Cuestion de realismo

Mansell World Championship», aparecido hace
unos meses, son inevitables, sobre todo si tene-
mos en cuenta que el maestro de los circuitos ha pres-
tado su prestigioso nombre a ambos juegos. Una com-
paracion de la que no sale muy bien parado el
presente programa, por una cuestion primordial: la
sensacion de velocidad.
«Mansell’s Indy Car Series» es veloz, es cierto,
pero le falta algo para que realmente
sintamos esa sensacion. ESo si, a Su <+
favor presenta la opcion de dos ju- N
gadores simultaneos, que resulta
sumamente divertida.

l as comparaciones entre este cartucho y «Nigel

SIMULADOR
NINTENDO
Acclaim
N¢ jugadores: 1 6 2

Vidas: 1 -
Ne de fases: 15
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NUEVO

El planeta SR388 esta
compuesto por

pasadizos

subterraneos

dispuestos en forma de
laberinto. En cualquier rincon
puede ocultarse un Metroid.

S

PERDIDO

a primera aparicion de Samus Aran y los Metroides
tuvo lugar en un cartucho para NES hace unos diez
anos. Posteriormente, en el 91, se programo una
segunda parte, esta vez para Game Boy, con el
subtitulo de “Return of Samus”, y ya en el 94 se lanzo
la tercera entrega para Super Nintendo bajo el nombre
de «Super Metroid». Sin embargo, la segunda parte,
la de Game Boy, no ha visto la luz en nuestro pais
hasta ahora. Vamos, que si en el juego de Super Nintendo Samus
tenia que salvar al ultimo metroide, en éste tiene que destruirlos a
todos menos al que luego tendra que rescatar.

Asi las cosas, nuestra agil guerrera aterriza en SR388 armada con su
potente traje y un completo arsenal para cumplir su mision sin
tardanza. Frente a ella se abre un mundo subterraneo creado a base
de galerias Iobregas, y habitado por criaturas agresivas y bastante
peligrosas. Alli, Samus debe localizar y destruir 40 metroides,
teniendo en cuenta que puede aumentar su potencial de ataque y
defensa anadiendo a su traje nuevas armas, escudos y habilidades.

La prioridad es que aprenda a orientarse y sepa volver a tiempo al
punto donde puede salvar la partida. En cualquier caso, la
aventura puede hacerse interminable, y no cabe duda que para
completarla va a necesitar algo mas que habilidad y suerte.

EL plANETAM RETURN OF SAMUS
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llegaal |- niendo

. o 1 N¢ jugadores: 1
fin en formato fx ooe ot o ] | Vides: 1
portétil para ° T N2 de fases: 1 mundo

. Niveles de Dificultad: 1
COI‘IfIrMCII' que Continuaciones: Grabar

se defiende W g Megas: 2
entodos los .[o-ticiiic VT
terrenos. * — Nlas s Uraricos
¢ h.  Samus es grande y &gil, el
' : - scroll muy suave y el

ambiente perfecto. Eso si,
es poco espectacular.
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La espera merecio la pena

us gréficos no son espectaculares, sus escena-
rios no son variados... pero no importa, «Me-
troid Il» es de esos juegos que basan su éxito
en un argumento atractivo y en una adiccion impre-
sionante. No necesitan demasiados alardes técnicos
A(ripa tenéis los dos items que recargan la vida y los para convertirse en geniales.
misiles de Samus. Abajo, el punto de salvar partidas. Agilidad y tamario del personaje, suavidad del
AR scroll, una oportuna banda sonora y la comple-
jidad del mapeado son las bazas por las que
apuesta con resultados excepcionales. De
este modo, accion, paciencia, imaginacion 9
e inteligencia se combinan para ofrecer un * .
cartucho que nadie deberia perderse. 0 ‘
Teniente Ripley ‘

BOMBAS: Al
hacerse bola,
Samus podra
dejar caer estas
pequenas
bombas en
cualquier lugar
donde se
encuentre.

ICE BEAM:
Congelara a
cualquier
enemigo,
permitiendo que
Samus lo utilice
como si fuera
una plataforma.

MISILES:

Este contenedor
permite
transportar diez
misiles mas. Son
imprescindibles
para abrir
puertas y abatir
metroides.

SPID BALL:
Convertida en
bola pegajosa,
Samus podra
desplazarse por
paredes y techos
desafiando la
gravedad.
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LOS MEJORES
LUCHADORES
DE LA
HISTORIA

e nuevo, una interesante
entrega de SNK. Y de
nuevo, un juego de lucha
al mas puro estilo de la
compania japonesa.
«World Heroes 2 Jet» es la
tercera parte de una serie
que comenzo hace un par
de anos con el lanzamiento de «World
Heroes», un juego de lucha “one-on-one”
que se distinguia por el disefio al mas
puro estilo “manga” de sus personajes, y
por un argumento que reunia en un
mismo torneo a los mejores luchadores
procedentes de distintas épocas y lugares
de la historia. Tras una segunda parte
muy brillante, que aumento el numero de
luchadores hasta 14 (todo un récord hace
un ano), y el de megas hasta 148 (idem),
llega este «WH 2 Jet» que viene a rizar el
rizo, al contener mas megas y mas
luchadores. Y es que SNK ha elevado la
memoria hasta 178 megas, y ademas ha
introducido a dos nuevos invitados para
unirse a los 14 ya conocidos.
Como segunda novedad, SNK
presenta un curioso y original torneo,
en el que el luchador elegido se ,
enfrenta a sus rivales a un solo asalto
en grupos de 3 en 3, con la imperiosa
necesidad de ganar al menos a dos de
ellos para pasar al siguiente dia de
‘ competicion. Asi, hasta alcanzar unas
> mas que curiosas finales llenas de
sorpresas. En este modo de juego los
combates tienen lugar en diferentes
ciudades (los decorados son fantasticos)
y van precedidos de un presentacion
breve, pero muy correcta.
Por lo demas, «WH 2 Jet» recoge los
mismos escenarios y personajes que
ya estuvieron presentes en su
antecesor, dotados de un excelente y
espectacular repertorio de golpes,
€s0 si, pero con muy pocas
novedades que llevarse a la boca.
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El viejo oficial de las SS hecho a base de
tuercas y muelles, pero con muchos recursos.

Un autentico tirano nacido en Mongolia
dispuesto a doblegar a todos sus rivales.

El sucesor de Bruce Lee en las peliculas de
Karate chinas. Toda una estrella del cine.

Solo un vikingo sueco es capaz de descargar
tanta agresividad en un unico combate.

Nacido en Japon, pero de ascendencia austro-
hungara. Rival a muerte de Hanzou.

Maestro Ninja en su ciudad natal en Japon, y
ganador absoluto del anterior torneo.
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Jack

Uno de los nuevos luchadores. Un salvaje
punkie de la Gran Bretana y psicopata mortal.
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La bella Janne regresa de su Francia Medieval
para demostrar que aun sigue en plena forma.
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SNK ha introducido una nueva forma de desarrollar el clésico tor-
neo. Se trata de una competicién en cinco dias, en la que el lu-
chador se enfrenta a sus rivales de tres en tres, a un solo asalto, y
en diferentes ciudades del mundo. Cuando menos, original.
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Cuando disputéis
un combate para
dos jugadores,
podéis elegir el
tipo de estrategia
que considereis
mas adecuado
para vuestro
luchador.
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De esta forma tan "torera" han enfocado los chicos de SNK los
bonus de este juego. Se trata de demostrar cudl es vuestra fuer-
za frente a un auténtico toro de lidia, antes de que éste os man-
de a varios kilémetros de distancia de una salvaje cornada.

El viejo marinero llega al torneo harto de ron,
pero aun asi es un luchador peligroso.

No podia faltar el hechicero de la tribu de los
majaras, para volver locos a todos sus rivales.
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BEAT By 2 TUBEAL BY :;»

Todavia no ha superado la cancion de Boney M
y esta mas tarumba que en la anterior ocasion.

Esta joven japonesa con cara de nina pero con
muy malas pulgas quiere demostrar su valia.




Todavia le estan buscando por su ultima
carniceria en un partido. Es J. Maximun.
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Muscle Power :

Directamente llegado del Wrestling americano,
viene dispuesto a tronchar huesos y vértebras.
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El otro nuevo invitado del torneo proviene de
China y promete ser un luchador de primera.
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De nuevo el representante thailandés con su
estilo de lucha Kickboxing, y mas en forma.
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na nueva
edicion de
este gran

torneo de lucha
llega a Neo Geo.
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Un gran juego,
pero con pocas
novedades

in duda, «WH2 Jet»
Ses un juego muy

bueno, en la linea de
los grandes arcades de Iu-
cha de SNK. Sin embargo,
esta secuela tiene el pro-
blema de parecerse dema-
siado a la segunda parte,
«World Heroes 2».

Los dos nuevos luchado-
res estan bien, el nuevo
modo de juego es curioso,
y la ligera mejora técnica
es de agradecer, pero aun
asi no parecen suficientes
novedades para aquél que
posea la segunda parte.
Por eso, si no llegasteis a
adquirir «<WH 2», no os lo
penséis y haceros con es-
ta tercera entrega;
pero si ya tenéis el
mencionado «WH
2», pensaos con
calma si de ver- &
dad os merece @
la pena.
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SNK
SNK
N° jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
Ne de fases: 16 luchador
Niveles de Dificult

Graficos
Musica
Sonido FX
Jugabilidad
Adiccion

Total

Lo Mejor

Lo Peor
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DROP ZONE

Rescate en la portdtil de Sega

Sega ha decidido recuperar
del baul de los recuerdos un
matamarcianos que hizo furor
en las recreativas de nuestro
pais con el nombre de

«Defender». En formato portatil,

«Drop Zone» presenta el
desarrollo horizontal
caracteristico de este tipo de
programas. La nave espacial,
protagonista del juego original,
ha sido sustituida por un
astronauta con una gran
capacidad de disparo y una

movilidad que pondra a prueba
vuestros reflejos.

La habilidad para sortear
enemigos, recoger los
elementos que hay dispersos
por el suelo y llevarlos a la
base, resulta fundamental para
avanzar por la superficie y el
espacio aéreo del planeta en

- que se desarrolla la accion.

Todo ello, en un cartucho
sencillo y clasico a la vez, con
una dificultad que hace honor al
precedente para recreativas.

Virgin hizo para Mega Drive la
que posiblemente fuera la mejor
version de «Aladdin» para
consola. Adapto el desarrollo
del juego al argumento de la
pelicula y doto al personaje de
una animacion nunca vista
hasta el momento en consolas.

Las versiones para el resto de
los formatos corrieron a cargo
de otras companias, hasta
encontrarnos, casi un ano
después, con el cartucho de
Game Boy. Y en esta ocasion
Virgin no ha acertado. Su error
ha consistido en creer que
podian hacer lo mismo con sdlo
modificar el tamano de la
pantallas, pero no han podido.

Los dos juegos son
practicamente iguales en
cuanto a mapeados,
situaciones y enemigos, pero

por desgracia la Game Boy no
es de 16 bits. El juego tiene
ocho fases, tres niveles de
dificultad, una musica
agradable y pegadiza (la del
film) y un interesante
desarrollo. Pero el resto no
acompana. Los movimientos se
notan bruscos al faltar cuadros
de animacion, el scroll es de
todo menos suave y el juego
resulta lento. Ademas, Aladdin
no responde con diligencia a
las ordenes del pad, y entre
ralentizaciones y parpadeos se
crean situaciones confusas .

La aventura del mendigo-
principe si resulta interesante,
de ello se encargan los
mapeados multidireccionales,
los distintos items y los viajes
en alfombra magica. Pero esto
solo no es suficiente.

PUNTUACION

A nivel gréfico se sufre un scroll forzado, parpadeos y ralentizaciones que
influyen desgraciadamente en el control del personaje y en la jugabilidad.
Ademés, tampoco es excesivamente dificil.

Por ofro lado, para los que no sean demasiado
exigentes la aventura no deja de ser interesante
y cuenta con algunos detalles de calidad.
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PUNTUACION

Codemaster ha hecho una conversién de «Defender» para Game Gear
bastante fiel al original, con el mismo desarrollo horizontal y una buena
capacidad de movimientos del protagonista. Tan
fiel que se ha quedado algo anticuada, tanto por
la mecénica como por los escenarios y enemi-
gos, de una simpleza que deja mucho que dese-




MANSELL'S
INDY CAR SERIES

Velocidad relativa en Mega Drive

Los dieciseéis bits de Sega
también van a ser participes de
la particular vision que un
maestro de la velocidad como
Nigel Mansell tiene de la
Formula Indy.

Quince variados circuitos
(trazados clasicos, pistas de
alta velocidad al estilo
norteamericano y combinacion
de ambas), opcion de dos

jugadores simultaneos, dos
niveles de dificultad (arcade o
simulacion), dos modos de
juego (carrera individual o
competicion) y posibilidad de
cambiar las caracteristicas
mecanicas del monoplaza son
las propuestas que ofrece
«Mansell’s Indy Car Series». Un
cartucho que no esta a la altura
del campedn britanico.

" NBA JAM

Super mates a tamaiio reducido

El festival de baloncesto
arcade mas espectacular de
todos los tiempos por fin llega a
Game Boy. Aquéllos que
pensaban que «NBA JAM» no
podia pasar la prueba de su
conversion a portatil sin perder
jugabilidad o espectacularidad,
se han equivocado de lleno.

Acclaim ha conseguido
realizar una conversion que
contiene todos los alicientes
que ya pudisteis disfrutar en los
16 bits o anteriormente en
recreativas: 27 tandems
formados por los mejores
jugadores de la NBA, cinco
velocidades de juego, otros
tantos niveles de dificultad, la
posibilidad de ayuda de la
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PUNTUACION

Un simulador de velocidad que la disimula muy bien. Asi podiamos definir
este malogrado programa, que prefendia reflejar toda la infensidad que
ofrecen las carreras de coches més espectacula-
res existentes en la actualidad. Ni la sensacién
de velocidad es tal, ni los efectos sonoros pue-
den identificarse con la realidad. Una pena.

computadora, control de uno o
de ambos jugadores y
passwords para ir guardando
victorias.

Por si esto fuera poco las
parejas de jugadores se han
actualizado, reflejando las
nuevas adquisiciones de los
equipos para esta temporada, y
se ha mantenido toda la
intensidad que ha hecho
famoso a este juego dentro y
fuera de los circulos
consoleros. El tinico punto
oscuro radica en la dificultad a
la hora de activar el turbo con el
botdn de Start, pues hay que
mantenerlo mientras se realiza
la accion concreta, perdiendo
asi algo de jugabilidad.

PUNTUACION

Con un poco de retraso, aparece en el mercado la versién para la portdtil
de Ninfendo del aclamado programa «NBA JAM». Se han mantenido todos
y cada uno de sus aspectos, resaltando una vez
més la increible espectacularidad de las accio-
nes de juego, sobre todo los mates, con el mis-
mo repertorio que en versiones “mayores”.
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LisTas cle Exitos

Si después de tanta novedad que se ha producido en este mes no te
han quedado las cosas demasiado claras, no te preocupes, porque
nosotros hemos hecho por fi el esfuerzo de recoger a los mejores en
nuestras ya tradicionales listas. Y es que aqui hay un puesto para
cada buen cartucho, y cada buen cartucho tiene su puesto.

Se abre la veda de lanzamientos

Estamos abrumados en la redaccién ante la avalancha de novedades que se
ha producido para el mes de octubre. Y segin nos cuentan los distribuidores,
de los que dependemos para estar al loro de lo dltimo, esto es sélo un
aperitivo de lo que nos caera encima para diciembre. Cuatro titulos: «Urban
Strike» y «Mortal Kombat II» para Mega Drive, junfo a «Stunt Race FX» y la
version del torneo Shaolin para Super Nes, hacen una entrada con alfombra
roja, confettis y cava. A lo grande.

El Mega CD, lo siento 2 Las nuevas
usuarios, es la “consola v aventuras de
Calimero del mes”. Ni Y
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Samus Aran, junto
una sola novedad : a las versiones de
E L?f‘ o el
S g el g
tempestad. i « n Game Boy. A
(R) FIFA SOCCER 1 (2) TETRIS 2
(4) Rebel Assavlt 2 (1) Wario Land
(2) Thunder Hawk u 3 (4) Donkey Kong
(5) World Cup USA 94 4 (N) Metroidll
{3) Jurassic Park (3) Legend of Zelda
efoads (7) Micromachines
(N)  Mortal Kombat Il
(N) Los Pitufos

(N) Megaman Il
(9)  Jimmy Connors Tennis




Dos programas
basados en series de
animacién entran muy
fuerte en las primeras
posiciones de nuestra
lista. El tipo mas gloton
de las plataformas
nintenderas sigue su
festin en el numero uno.
iQue le aproveche!

1 (R) KIRBY'S ADVENTURE
2 (3) Jimmy Connors Tennis
3 (2) Super Mario Bross 3
4 (N) Jungle Book

5 (N) Los Pitufos
6

7

8

9

-~

Lucha, estrategia, accion, plataformas y
deportivos; todos los géneros cuentan con
novedades de calidad para los 16 bit de
Sega. La sombra del dragon se situa en el

N '4
3* )

¢ N
=

cuarto lugar, amenazando la primera posicion
conseguida por otro de los grandes titulos de
lucha versus. El combate no ha hecho mas
que empezar. Si

preferis la /(1
artilleria y la o 4
estrategia, ~
«Urban Y

-~

Strike» ha
.

" &

sido la

entrada 3 ,
mas \;
fuerte.

(4) Asterix
(6) Tiny Toons
(5) The Return of Jocker
(R) Star Tropic
10 (8) Battletouds

(2) S.STREET FIGHTER Il
(1) Virtva Racing

(N)  Urban Strike

(N)  Mortal Kombat II
(3) Sonic 3

(5) Pete Sampras Tennis
(6) Shining Force 2
(N) Dinamite Heady
(N) Sonic & Knuckles
(7) FIFA Soccer

(8) Dragon Ball Z

(9) Jungle Book

(N) ATP Tennis

(11) Streets of Rage 3
(12) Subterrania

(10) Street Fighter II
(13) Sonic Spinball
(14) NBA Jam

(16) Eternal Champions
(18) Dune 2

Un solo titulo aparece
como novedad entre los
mejores para la portatil de
Sega. Nada menos que
«Mortal Kombat II», que
tiene toda la intencion de
realizar un babality sobre
el “pobre” Ecco, que ha
llegado al N° 1.

(2) ECCO THE DOLPHIN
(1) Sonic 2

(N) Mortal Kombat II
(5) Micromachines

(6) Power Rangers

(3) Jungle Book

(4) Sonic Spinball

(9) Asterix and the...
(10) Daffy Duck

0 (8) NBAJam

1
2
3
4
5
@
7
8
9
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«Stunt Race FX» inicia una nueva era para la
velocidad arcade. Prueba de su calidad es una
de las entradas mas fuertes para Super
Nintendo que recordamos en la historia

Las novedades de
lucha para la
“pantera negra” del
software son
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de esta revista. Y, como no,
«Mortal Kombat II», que al
fin aparece con

todo el

“color”

que le

faltaba

FIFA SOCCER

Stunt Race FX
Super Metroid
Mortal Kombat Il
Megaman X
Mario All Star
Dragon Ball Z 2
Slam Master
World Cup USA 94
Jimmy Connors Tennis
S. Fighter Il Turho
Bubsy 2

Jungle Book

Los Pitufos

Jelly Boy

Equinox

Fievel Goes West
Pack Attack

NBA Jam

Turn and Burn

MASTER SYSTEM INIEE

g "\-/; habituales, pero no
/ asi los arcades de

4*“1-‘ i (o
«Top Hunter.
FATAI. FURY ESPECIAL
Art of Fighting 2
Samurai Shodown
Super Side Kicks 2
Fatal Fury 2
World Heroes Jet
Sengokv 2
Top Hunter
Three Count Bout
(5) World Heroes 2
sido compartido. Los

ocho bit de Sega no g/ NY

han tenido nuevas \
inclusiones en su

lista y el cadtico

Sonic continua

siendo el mas top. <= 1? N

(R} SONIC CHAOS

(3) Micromachines

(2) Ecco the Dolphin
(5) Asterix and the...
(4) Jungle Book

(R)  World Cup USA 94
(8) Daffy Duck

(7) Aladdin

(R) Land of Hlusion

(R) Rohotnik's Mean...

El premio “consola
Calimero del mes” ha

;OQ\IOUI-DQN—I
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©1994 Vivid Image ©1994 Ubi Soft

UBI SOFT

» 8 personajes y sus locos bdlidos. v.

e 24 circuitos en 8 mundos distintos. e Entertainment Software
e Opcién “rumble” o jtodos a por ell e

» Opcién fltbol y repeticién. Arcadm
* Increibles imagenes en modo 7. -

e 1,2, 3, 6 4 jugadores con un adaptador.




Jornadas, partidos vy resultados desde 1984

Durante 11 afios  zoM~q

[BMyla ACBhan Sig)) ‘ CDBASKET
recopilado la base de ~*"™*° S también in-
datos mas completa sobre el e cluye, en for-

baloncesto profesional en
nuestro pafs.

Ahora, DINAMIC
MULTIMEDIA se la ofrece
en formato multimedia
interactivo.

Un CD-ROM para
PC/Windows™ donde el
acceso a mas de 250.000 da-
tos se realiza de una manera
rapida, sencilla e

intuitiva gracias a un inno-
vador sistema de navegacion.

Eto Licenciado Oficial

VIDED DIGITAL

Servicio Oficial de Estadisticas ACB/IBM

Requisitos del sistema: PC 386SX 6 superior, 4 MB 6 mds de RAM, tarjeta grifica VGA, disco duro,
lector de CD-ROM, ratn, sistema operativo DOS 5.0 6 superior, Windows™ 3.1 6 superior.

mato de video digital, las
mejores jugadas de la tem-
porada 93/94 y la version
2.0 de PCBASKET, el
mejor simulador de balon-
cesto del mercado.

Ya ala venta en las mejo-
res tiendas de informética
a un precio excepcional:




Juega al baloncesto, el simulador dispone
de todas las posibilidades: pases, tiros,
mates, rebotes, tapones, expulsiones,

etc.

Desde la pantalla de tdcticas te sentirds
en la «piel» del entrenador: elige entre 7
tipos de defensa y disefia los ataques a tu
medida.

Sigue el desarrollo real de los Play-
Offs'94 o crea el tuyo propio
seleccionando los enfrentamientos entre
los equipos.

KOEHAN

Juega al fiithol, el simulador dispone de

todas las posibilidades, controlando a los

11 jugadores con el teclado, el joystick o
el raton...

...toma todas las decisiones como
entrenador y presidente de tu equipo:
alineacién, cambios, demarcaciones,

fichajes, etc...

5
aveum) |

...y con las actualizaciones podrds
disponer de absolutamente todos los datos
que ha generado la Liga de fiithol pasada:

clasificaciones, goles, tarjetas, etc.

HOBBY CONSOLAS

It
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Mas de 200 fichas de los grupos mds
representativos con 109 selecciones de
canciones y videos, discografia completa

de cada uno de ellos. ..

Telefono
Distribuidores

(91) 654.61.75

C MULTIMEDIA en tu tienda

Si; deseo recibir en el domicilio que les indico:
(Gastos de envio: 250 pts.)

[ PCBASKET 2.0 por sélo 2.500 pts.
[ PCFUTBOL por sélo 2.500 pts. (Liga 93/94)
[ Los 4 disquetes de actualizacién de PCFUTBOL por sélo 1.995 pts. (Liga 93/94)

(J LA EDAD DE ORO DEL POP ESPANOL en CD-ROM para PC/Windows™ por slo 4.950 pts.

() CDBASKET en CD-ROM para PC/Windows™ por sélo 4.950 pts.

Apellidos....
Direccién....

...anecdotario contado por los
protagonistas, cronologia y genealogia de
aquellos afios, imdgenes y lugares que
marcaron una época. ..

(1 Contra reembolso
O Visa

Nombre del fitular....

Tarjeta de crédito nmero........

Fecha de caducidad.......... fowes

-y
141
3
R &
)
3l
]
191
]

=
E

SUMC5ZMEE

... Trivia Pop, un divertido reto a tus
conocimientos musicales y hasta 630
megas de informacién en un CD-ROM
imprescindible.

(J Adjunto cheque nominativo
a HOBBY POST S.L.

....... Y

Localidad....

Provingid.......ccoovvveieeieieee,
Fecha de nacimiento......./......... rovsssss

Firma:

......... Telfonol.......)eveerroeoeesoooooooeo

Cédigoposkal Rellena y envia hoy mismo este cupén o fotocopia a:

DINAMIC IV ULTIMEDIA

Ciruelos # 4 . San Sebastidn de los Reyes - 28700 MADRID
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92

) o1)




SUPER SWIV MICROCOSM

CONTROL DEL JEEP Y DEL HELICOPTERO PASSWORDS:
EN LA OPCION DE UN JUGADOR : ¢ Que qué demonios es esto que puedes ver en
Presiona p————— e las imagenes inferiores? Pues ni mas ni menos
SELECT s que una serie de passwords para que puedas
en la S . empezar donde quieras en este interesante juego de Mega CD.
pantalla i = Porque ante ti se extiende un inmenso cosmos y seguro que te hace
del titulo - <A o falta algo de ayuda para recorrerlo por entero.
para : |
acceder a
la opcion
de dos
jugadores.
Ahora solo
debes
presionar
Ay
START al
mismo
tiempo
para
activar el
truco.

COMBAT CARS

PARA CORRER EN
CUALQUIER
CIRCUITO

En la pantalla de

: o . || Vi

opciones, ilumina Exit ]
i ok STREET FIGHTER 1! TURBO
presionas los botones A, By C. ;

Después, en la siguiente pantalla sélo SELECCION DE BOTONES PARA LOS
tienes que pulsar izquierda o derecha para MOVIMIENTOS:
elegir circuito. Vé a la pantalla “Character Selection” y elige tu jugador. Presiona
SELECT y la pantalla de eleccion de mandos aparecera.
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"o A8 S ~n : { . T et h
SRR fite S big .
% g T '

CHEAT IS ACTIVATED!
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& PHASERS

BRAM STOKER’S DRACULA

¢EN QUE FASE QUIERES EMPEZAR?:

Al principio, cuando el campo de batalla esté en
movimiento, pulsa ABAJO, DRCHA., A, C,
ARRIBA, 1ZQ., A. Comienza a jugar y pausa el
juego.

En el lugar donde antes tenias tu puntuacion,
ahora encontraras unos numeros que podras
modificar con sélo mover el
mando direccional hacia
arriba, y que te indican la
fase en la que comenzaras
el juego.

ETERNAL CHAMPIONS

FATALITIES:
Estos asombrosos golpes solo son
posibles si tu adversario se encuentra

corto de energia y en el lugar adecuado [Ferewreir

del escenario. Pon mucha atencion,
pues hay un fatality para cada
escenario.

ESCENARIO DE
XAVIER:

Situa a tu
adversario a tres
centimetros por lo
menos del
“carnicero” y
pégale. Se
consumira en el

fuego.

ESCENARIO DE
MIDKNIGHT:

Sita a tu
adversario en la
puerta negra que
hay al ras del suelo
a la izquierda de la
pantalla, y dale un

fuerte golpe. Un
helicoptero vendra y le tirard una bomba.

MORTAL KOMBAT

NUEVA PANTALLA DE OPCIONES

En la pantalla de Start, R
presiona en el pad 1 abajo,
arriba, izquierda, izquierda,
A, derecha y abajo. » g T
Aparecera un nuevo modo : srviens L
llamado “Cheat Enable” con B C‘__"'.".f, ‘l‘.“i‘l? :
un monton de nuevas | PRess STaR
posibilidades.

[y TR S o

JAMES BOND JR

PASSWORDS:
0007
3675
9025
1813
3353

VIRTUA
FORMULA:

En la pantalla del
titulo pulsa 1ZQ.,
DRCHA,, 1ZQ.,
DRCHA.,B,CyA.
Presiona START y
luego C para entrar

en la opcién
ARCADE. Ahora sélo tienes
que mover el mando direccional
hacia la izquierda y...




SUPER BOMBER MAN

PASSWORDS e
FASE 41 1155 1! ST
FASE 42 3104

FASE 43 1143
FASE 4-4 4112
FASE 45 0124
FASE 46 4164
FASE 47 1134
FASE 51 2255
FASE 5-2 0202
FASE 53 4242
FASE 54 1212
FASE 55 4224
FASE 56 0265
FASE 57 4235
FASE 6-1 6655
FASE 62 3605
FASE 63 7645
FASE 64 2612
FASE 65 1624
FASE 6-6 4665
FASE 67 1635

L 23

b 33

oy Ll
3133133
33 33 33

THE INMORTAL

UNA NUEVA SALIDA: TR o
En el nivel 4, pon un anillo &

en cada agujero y empieza

a dar vueltas alrededor de él

en el sentido de las agujas

del reloj hasta que aparezca

la salida.

LA SOLUCION A TU PROBLEMA:

En la sala de los tres pentagramas, coloca una gema en el
aguijero de la derecha del primer pentagrama, una segunda en
el agujero de la derecha del siguiente, y otra en el agujero
central del ultimo.

INVENCIBLE:

Mientras aparece el nombre del nivel,
espera presionando A. El juego se pausara.
Suelta el Ay seras invencible.

MICROMACHINES

GANAR TODAS LAS CARRERAS:
Nada mas comenzar la primera carrera en la mesa del
desayuno, da una vuelta en direccion contraria.

VIDAS INFINITAS:

Déjate caer por la
esquina inferior
derecha en la mesa
del desayuno.

PARA MEJORAR
EL AGARRE:

Presiona arriba y
los botones 1y 2,y
no derraparas en las
gotas de leche.

PARA MEJORAR
TU VELOCIDAD:

Justo cuando oy
consigas clasificarte, vuélvete a la {ﬁ” m @’
linea de meta. Seras mas rapido jjh Vil
en las siguientes carreras.

TUS RIVALES COMO CARACOLES:

Vé marcha atras hasta la esquina derecha de la mesa
de desayuno, esto hara que tus competidores vayan
mas despacio.

STUNT RACE FX

UNA PERSPECTIVA MAS:

Comienza a
jugary pulsa L,
R,y Selectala
vez. Con esta
facil operacion,
disfrutaras de la
perspectiva de
los bonus en
las fases
normales de
juego.




LO MEJOR
PARA TU

Graba -
tu partida <

s d ; B : f
N infendo it erT sc»f_ﬂn
ihv-lﬂp r\m"”_ aosTeY Dscm

lebg ¥ auventure

los Pitufor

iNo te pierdar los tres titulos
maér fuertes para tu consola Nintendo!
Pidelor en tu tienda habitual.
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CAESARS PALACE

PASSWORDS
NNHDDCLD.
MFQDDSNQ.

MPTTDBNC.
MFPCDSNQ.
NNCJDCLB.
NJGCTKSD.
NBPTNMJB.
LCJNDSNQ. |
LMFHDBNC.
NCDCPMJB.
MNGBBCLJ.
LJKDPGKG.
LJBCTGKG.
MNDGKFHL.

qﬁ
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KING OF THE DRAGONS

DOS JUGADORES CON EL MISMO GUERRERO

En el logo de

Capcom, pulsa con
el pad 1: Abajo, R,
Arriba, L, Y, B, X, A
y Start. Si todo ha
ido bien, la pantalla
de presentacion se
volvera azul.

g |
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NORMY

LEVEL TEST:

Enciende la consola
y cuando la pantalla
del titulo aparezca,
introduce el segundo
pad y resetea.

PAC-ATTACK

DOS FORMAS DISTINTAS DE PODER ACCEDER A
LAS 100 PANTALLAS:
En la opcion puzzle, cuando aparezca si quieres o0 no

-
er Level. THEeMCe

continuar, pulsa L para cambiar el nivel. Pero tamb|en

puedes optar por utilizar estos

passwords:

81 JWK
82 GSN
83 MMT
84 DNK
85 HPN
86 DCR
87 BNS
88 SDC
89 MRH

90 BTF

91 NSM
92 a7
93 KTT
94 FGS
95 RRC
96 YLW
97 PNN
98 SPR
99 CHB
100 LST

ENiet Passworp
(B)-ENTER ()~ MENL

Pulsa ahora en la
pantalla de HIGH
SCORE A,ByCal
mismo tiempo. Un

SouMdh TesT
o

LEVEL TeST
S Bs:.ooo.olﬂ B.C. 1

truco distinto.

MORTAL KOMBAT i

PARA JUGAR EN “MODO VERSUS”

Sittiate sobre la opcion de Start, pe
la actives. Mientras esté

iluminada, presiona L, Ry
Start a la vez. Aparecera una
pantalla en la que podréis
seleccionar jugadores desde
los dos mandos y al principio.

Manuel Jiménez Garcia
(Valencia)
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‘SEGA’ and 'MEGA DRIVE' are trademarks of SEGA ENTERPRISES LTD.

A todo el mundo le gusta ver los

dibujos animados de Silvestre y Piolin.

Pero ahora puedes tomar parte en las “sigilosas

travesuras” de esta pareja clasica de LOONEY TUNES

y disfrutar de una diversién continua.

Utilizando las mismas voces y estilo de los dibujos

animados originales de Warner Brothers, este juego presenta

a Silvestre y Piolin en siete escenarios alucinantes.

Armado con una camara especial para Piolines, Silvestre esta
decidido a localizar a su enemigo de plumas amarillas.
Acompanale mientras afronta los emocionantes desafios de

cada nivel.

Un vertiginoso viaje en tren, una escalada peligrosisima por un rascacielos y un Piolin
monstruoso que anda desmandado no son mas que unos cuantos de los muchos
momentos inolvidables. jY eso no es todo, amigos! Porque ademads, Silvestre se
encuentra por el camino con enemigos que le atizan de lo lindo. ;Podra evitar a la
abuelita, calmar al malhumorado Spike, ser mas listo que Hipperty Hopper? Si no es
capaz de hacerlo, ten por seguro que se va a armar la de Dios es Cristo.

Un pajarito nos ha dicho que este juego lleno de travesuras siper divertidas y
locuras ingeniosas va a ser un bombazo. Asi que, asegurate de que no llegas

tarde para al pastel.

Sieté niveles increibles de juego original y absorbenté
Graficos excelentes con la calidad de los dibujos animados y
basados en los dibujos originales de Warner Brothers.
Estupendo sonido en estéreo.

Voces originales de los personajes.

Enemigos de tamaiio normal y completamente animados,

incluyendo la abuelita, el canguro y el perro.

NUMERO DE JUGADORES 1
NUMERO DE NIVELES 7
TAMANO DEL CARTUCHO 16 MB

1984 « 1994

DISPONIBLE EN 5
SEGA MEGA DRIVE ‘®

Fecha de lanzamiento 22 de septiembre de 1994

TIME WARNER
ERBE, MCM SOFTWARE SA, MENDEZ ALVARO 57, 28045 MADRID, SPAIN. e —
TEL: (91) 5399872, FAX: (91) 5288363. INTERACTIVE




SLAM MASTER

PASSWORDS 5 L A : LOGRA UN GOLPE
QMBRB LUl ' DEFINITIVO
YMCNV e Cuando tengas
WRRKD I e SR agarrado a tu
GSCIE e v B contrincante, pulsa
YAFCS S derecha, abajo e Y+B.
GCCUG Si eres rapido ya no se
SKSEH levantara mas y habras
ECICK , ganado el combate.
CKsQJ ¥
EEKCK
YOLGV -
MEMSK LRSS
Lk P S CHAOS ENGINE
VQQGW g BT PASSWORDS DE NIVEL =77 G L
MUNDO 2: GBJLH22TOL36. §** IR T e
MUNDO 3: LV5YHSXJOLXP.

©CoOoO~NOOOTR~RWN —

MUNDO 4: LZGBGV4YR3X3. _

ART OF FIGHTING

PARA VER EL FINAL DEL JUEGO

En la pantalla de
opciones, selecciona
Story Mode. Elige un
personaje y empieza
a jugar. Nada mas
comenzar, presiona

DO0L )

select para pausar y
realiza la siguiente
combinacion: arriba,
X, izquierda, Y, abajo,
B, derecha, A, LeY.

MORTAL KOMBAT

JUGAR COMO REPTILE

Debes jugar contra Shang-Tsung y dejar que
te gane. Entonces, cuando comience la
cuenta atras de las continuaciones, presiona Start en el
pad 2 y el juego volvera a comenzar con Shang Tsung
mirando hacia el lado equivocado. Ahora sélo tienes que
colocarle correctamente, y se transformara en Reptile.

PASSWORDS

Fase lago:
Fildsofo, Pitufina,
Goloso y Bromista.

Fase Gruta: Papa
Pitufo, Bromista,
Filésofo y Goloso.

Fase Trineo:
Pitufo, Goloso,
Papa Pitufo y
Pitufina.

(XXX XS
@
XD




OCTUBRE 1993 |

UN ANO DE MANGA FILM

un viaje fantastico por~'f el m;],

Rumiko Takahashi, autenticaisupe:

.y un excitante recorfilDIPOY as |
medlevaIeSﬂ’ *LmJ

-HEROICA TUEW,NIDA
«ﬂe /ﬁ\fRT SLAN

EL MIINDO DE

———

LA DIANA _RISUENA

1T

'\ ||
I

gl
YO LA GUE HEKEDE LAS RECETAS DE MAMA®
 "CRECIENDO CON MISS HINAXO" .

Disponibles a partir del.

5 de Octubre ' 3
. : A o

Ademas, si hace poco que has aterrizado en el siglo 21, tienes la oportunidad
de adquirir los cuatro primeros titulos de Manga Films: "El Pufo de la Estrella
del Norte", "Dominion Tank Police Actos | y II", "Urotsukidoji" y "Venus Wars",

ahora solo por -
Alerriza ahora en el sigin 21

ANIME VIDEO es una marca de MANGA FILMS, S.L. La Costa, 76, torre - 08023 Barcelona - Tel. (93) 284 22 29 - Fax (93) 219 10 17




TERMINATOR

ELEGIR NIVEL
En cuanto aparezca el logo de
Sega, mantén presionados

MATES DESDE
MEDIO CAMPO
Un truco calentito,

el botén 2 y Start, mientras
realizas giros de 360
grados con el pad en la
direccion de las agujas del
reloj. Apareceran dos
numeros en pantalla. Elige
nivel poniendo el numero
de la fase en la que
quieras jugar.

calentito, pues el
juego acaba de
salir al mercado.
Cuando te
encuentres en la
pantalla que pone
“Tonight Match”,
pulsa 13 veces el
botén Ay gira en el

OPTIORS

PAISIWORD
144 3435 226
G753 155 TR0
s ok vk

WIL34567

PUGGSY

PASSWORDS
PRIMER ENEMIGO:
377 501 370.

673 776 111.

750 561 240.

377 501 570.
673 777 131.
700 521 244.

BATTLETOADS &
DOUBLE DRAGONS

SELECCION DE NIVEL Y VIDAS EXTRA
En la pantalla de seleccion

de personaje, pulsa: arriba,

abajo, abajo, arriba, X, B, Yy

A. Elige un héroe, presiona

Start y aparecera una stper

pantalla de opciones.

SEGUNDO ENEMIGO:

sentido de las
agujas del reloj el
boton direccional,
hasta que aparezca
“Power up Dunks”.

SONIC 3

POCO A POCO MUCHAS VIDAS
En la zona “ Launch

Base”, situate en el ring y

haz el ataque bola. Los

pajaros vendran y al

matarlos te daran puntos

que poco a poco se

convertiran en vidas

extras..

FIFA SOCCER
VARIOS

Introduce estas combinaciones de
botones en la pantalla de opciones:
Dream Team: AA BB CC AA.
Super Portero: BA BB BB BB BB.
Bola Loca: CA BC CB AC.
Super Goleador: AA AA BB BB.
Muro Invisible: CC CB AA AB.

FPOMERB OFP

DU KES

Goal Koepers
Langquage
ITrwisible Halls
Crazu
Dream Toaw o5
Suser Pomer§Race




AFTER BURNER Il, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N’ GHOSTS, GOLDEN AXE II, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND II, ROBOCOD, JOE MONTANA Il
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR Il, PHANTASY STAR lil, PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE Il, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,

.. Y TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.

L SEGA MEGADRIVE

Los titulos méas actuales y Los mejores trucos y

iEXC LUSIVAMENTE PARA  divertidos para tu Mega Drive. :gctlcas para superar los
bstaculos més insalvabies.
MEGAJUGONES! :

Ya esta aqui el libro mas esperado del : LEMMIN GS } e
' *

aiio: una guia proporcionada por la EE0E
propia Sega en la que encontraras los

mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

jHazte con ella y no habra quién te gane!

Todas las claves y Con la descripcién
= passswords para llegar a detallada de todos los
= las fases mas dificiles. movimientos posibles.

* Cientos de trucos y claves para

- FTIE SR SRIVE™" hacerte invencible.

l L
Trucos y ayutas * Ayudas para los 100 mejores
g CSesen oL uagos para llega Drive.

t—
>

j s juegos de Sega %
de los mejores jueg con ventaja

ejemplar " ¢l quioseor

tu
Sino encue“‘:;\DENOS\.O‘.‘.

S isde =08 Si, MANDADMER AMENTE LA
pantallas GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE

a todo color

P

» Desvelamos _’
todos los g\\ b/
secretos % @
:\ | . ._ A J Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
» 50 megajuegos ' i J Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
dei . 0 Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.
a VISA '

Numero

P.V.P. 1.500 ptS. Fecha de caducidad:

(LV.A.y gastos de envio incluidos) PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL
TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (91) 654 72 72

Envia este cupon a: Hobby Post C/ Ciruelos, 4
San Sebastian de los Reyes. 28700 Madrid




CARLOS FRUTOS
redactor-corrector

. ’/ pesar de que le falta
el jersey a rayas para ser
‘clavado” a Fl Muneco
Diabélico, Carlos es ‘el
alma’ de la redaccién. Sus
constantes bromas con los
(‘()mpm?c’/'()_\‘_y SIS CONLINUOS
y ocurrentes chascarrillos le
han hecho ganarse con todo
merecimiento el apodo de
“La alegria de la huerta’”.
INo hay mds que verle la
cara...!

SUSANA LURGIE
directora de arte

Cg”
¢ /zmma es la vinica

persona en el mundo que
es capaz de sobrevivir a
base de tabaco y pasteles.
Debe ser por eso que esta
chica tan ‘dulce” estd
siempre “que echa humo’.

2 redactora

‘ /)ﬂ Ieniente Ripley tiene dos grandes
aficiones: los videojuegos y el naturismo.
Sin duda, a nosotros nos gusta bastante

mads cuando practica esta iiltima.

MAMEN PERERA
directora comercial

(

//)1 esta instantdnea pocdemos ver

a nuestra responsable de publicidad

-con esa mirada tan perspicaz que
la caracteriza-, en plena comida de trabajo con un
anunciante. [Para que luego digan que para sacarles
pdginas no hay que hacer el indio!

/ Lota Buanco Cordianadora de produccién
o “Cqui tenéis a la persona mis “odiada” de
la vedaccion. Y no, no lo es porque es quien
nos mete prisa para acabar la revista...;es que
gand el campeonato de mus de Hobby Press!

AMALIO GOMEZ
> director
(1 Sr. Gémez (el de las orejas...
no, no, el de el centro no, el de la
derecha), lleva ya tres aios “haciendo ¢l
ganso tirando del burro de Hobby
Consolas”. jFso si que es mévito!

(Nota del director: Serd por eso que me he

convertido en un auténtico 1'_\/)(‘('/1///.\'/// en

trabajar con animales...)



ANTONIO CARAVACA

e 7 redactor
L a EJ“I)(H?(I
de charanga y
pandereta vio
nacer a Boke
(a quien vemos
acomparaclo
de dos futuros
miembros de
" Los Manolos).
Sin duda, su
‘grasia”

MaNoLO DEL CAMPO

7 b redactor
/Vo. no se trata de

Monchito, la marioneta de
José Luis Moreno. Ante
vosotros tenéis nada mds y
nada menos que al
mismisimo Lolocop en
persona. ;Que os lo habiais
imaginado de otra manera?
Pues es problema vuestro
/)())'{]II(' 10SOLTOS nitnca /,7(’1”()5
presumido de redactores
Quapos...

malagueia se
hace sentir en .
nuestrd revistd.
ESTHER BARRAL

redactora

&
. /)3{/0 esta inocente

apariencia de nina de
anuncio de Flan
Danione (verds crecer
a tus hijos), se
esconde 1na de las
criticonas de
videojuegos mids
severas del itltinio
siglo: Cruela de Vil.
En la foto la vemos
acercdandose al
director para
comunicarle que
acaba de ponerle un
35% al 1tltimo
cartucho de Capcom.

SOLE FUNGAIRINO (dcha)
MILIAN DE MIGUEL (izg.)
( , maquetadores

«/ ole y “Milli” son amigos desde
pequenitos. Serd por eso que, ademds de compartir las tareas de
maquetacion, tienen un monton de cosas mids en comiin: idéntica ” (5
sonrisa, idéntica camiseta, idéntica pasion por el whisky... 61

Jost C ROMERO
redactor

wando legd a la redaccion
para hacerse cargo de las
Reluaciones Internacionales,
Jamds pensamnos que iba a tener
el morre de fijar su lugar de
trabajo en una playa del
Curibe...

ANA TORREMOCHA
’ i secretaria de redaccion
uidadito cuando lamdis
por teléfono, porque el sueiio
de Ana sigue siendo llegar de
blanco al altar..




La mascota del mes

EL DIBUJO

Del VES

o

.
7 s
P53

Parece ser que Mario se ha pasado de listillo, o
k. eso al menos es lo que nos muestra Manuel
#' Gonzalez Molinier “LOLO” de Malaga. Y es que
¥ esode querer guitarle las botas a Sonic para
poder ir mas rapido no ha estado nada bien.

¢

< . KT MXNe0 ey
AR 26t Am,‘run,_,‘( i o
Y Moo e PLRD Seony gp s

SANTY  RIPLEY

retss S

Gracias, gracias y mil veces gracias, Santiago Merino
Vaca, de Barcelona, por la felicitacion que nos envias

*Y como todo lo bueno nunca viene solo, ahi va otra
- felicitacion que nos envia Xavi Mantecon Ferrer desde
ante nuestro tercer aniversario. jAhl, y otra vez gracias SZlA LM SCI TG ERE IR (TR T 2 0o TP ER T o

por ser un fiel lector de la revista desde sus origenes. FFpuedas felicitarnos por nuegkro décimo aniversario. 4

1t
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Ivan Ferreiro Nifiez
(Barcelona)

(epuia)
Aueqson 1paor

Pablo de Maria Yuste
(Madrid)

s KB




‘ (COXED)) ’
. Zopug eoue|g uelpy

(euou29)
JeN |19 lpdor

156



WA Y T V.Y VY Y L T E e
Il ESTO ME PASA POR
DARLE LA MANo A
HONDA DeSPues pet
COMBATE 11

Lourdes Roig Planelh
(Ibiza)

TRASFORMACION
EN "DVRBUST g

1iESTO ME pasa
POR COMPRARLG Q. §
0 €N LAS REBHTALT)

JOTRA VEL Sk L WR
il ESCAPAOO LA SERDy
ENTC O %OWVER |

TEM\NO Me. comps
M7 JICOMETE § gsTe
QUL ESTA g5 GORDOA

COMEL
N

(Cérdoba)

®
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Juani Gémez
(Madrid)




jHola, amigos! Por desgracia, las vacaciones ya han pasado.

Pero como no quiero ponerme melancdlico, vamos a olvidar
ese tema. Ademas, y como no hay mal que por bien no
venga, seguro que ahora que llega el fresquito y que
apetece mucho mas estar en casa, le pegais duro a la
consola. Y ya se sabe, entre partidita y partidita
empiezan a plantearse las dudas, a surgir las
preguntas... Menos mal que aqui sigue estando
Yen para contestaroslas. Asi que escribidme a :
HOBBY CONSOLAS HOBBY PRESS S.A.

C/ de los Ciruelos N°4.

28700 San Sebastian de los Reyes. MADRID
Indicando en el sobre: TELEFONO ROJO.

El mercado consolero espanol

empiezo a dudar que existas, pero por si acaso ahi van mis

preguntas: 1- ;Saldré para Super la recreativa «Violent Storm» de
Konami? ;Y «Predators Vs Alien» de Capcom? 2- ;Sabes de qué va el
proyecto que Nintendo tiene preparado para el 95? 3- ;Qué impone el
limite de megas en un juego, la consola o el cartucho? 4- ;,Es Espana un
mercado importante para la venta de cartuchos y consolas de Sega y
Nintendo? Lo digo por aquello de que como no traducen los cartuchos
porque no compramos lo suficiente... 5- En las instrucciones de «Dragon
Ball Z 2» pone que al finalizar el juego con los cuatro personajes del
modo historia encontrards una buena sorpresa. ;A qué se estan
refiriendo con eso?
José Alberto Torres Arroyo (Madrid).

| | ola Yen, ¢ qué tal estas? Te he escrito un monton de veces y

- ‘(rrv'; LS ‘~ Vet
1- No, en ambos casos. Al menos r %%~ X %
por el momento. : ot

2- Supongo que no te refieres a
Ultra 64. Asi que no me queda mds | &
remedio que especular con un
sistema de 32 bits llamado VR E %

System (¢ ?) del que no se ha dicho
nada. Lo que han descartado con
seguridad es una Game Boy en
color... que 0s veo venir.

3- La placa. Las juegos se graban sobre chips que a su vez se apoyan
en placas. Hasta hace nada no se habian desarrollado placas de mas de
32 megas, aunque la cosa ha empezado a cambiar y a crecer que da
gusto.

4- Si, es un mercado importante, pero me da la impresion de que no me
has interpretado bien. En conjunto se venden muchos juegos (menos
ultimamente, debido a la crisis). Lo que pasa es que no son todos del
mismo juego. Tu imaginate que para traducir el «Zelda», por ejemplo,
haya que pedir 40.000 copias y luego se vendan tan solo 20.000. ;Qué
haces con esos cartuchos sobrantes? Ten en cuenta que los juegos se
pagan antes de venderlos.

5- No seas vago y prueba tu mismo.
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ola Yen, E _ ' = A' | R PRESS STA
squé ta|’) Yo BT BEmET) »_.'?‘.”;0.‘
muy bien. f E

Soy un mega
viciado que tiene
una Super
Nintendo y una
Mega Drive con
Mega CD. De aqui
a navidad me
pienso comprar
algun juego, y seguramente sera el «Mortal Kombat |I».
1- ; Cual me recomiendas, el «Mortal» de Super o el de
Mega Drive? ;Cuanto costaran? 2- ;Para cuando lo
sacaran en CD? Y de parte de un amigo, ¢cémo se
hace la técnica secreta de Giniou en el «Bola de
Dragdn Z» de Mega Drive?

Jesus Manuel (Valladolid).

1- Ambas versiones son practicamente iguales, pero
si eres muy exigente en lo referente a la calidad grafica
0 sonora, quédate con el de Super. Tengo que
reconocer que en cuanto a graficos es muy brillante,

2- Supongo que mds adelante. En cuanto a tu amigo,
dile que se compre este mismo Hobby Consolas, ya
que encontrara informacion especial sobre «Bola de
Dragon Z» en el libro que hemos preparado. Tendra
trucos especiales, estrategias de lucha, historia de los
personajes, etc.



Posibilidades multimedia

u aludos cordiales, Yen! Me llamo Carlos, tengo una Super Nintendo y te
S he preparado un buen carro de preguntas. Pero antes de todo, quiero
felicitaros porque vuestra revista es la mejor del mercado. 1-;Nintendo
Ultra 64 serd s6lo una consola para cargar cartuchos o tendré otras
posibilidades? 2- ;Me puedes explicar en qué consiste lo de “Multimedia”? Qué
opciones aporta? 3- ;,Qué son graficos renderizados? ¢ Los de «Donkey Kong
Country» seran asi? 4- ; Qué es el Full Motion Video? 5- ;Cual es el méaximo de
megas que puede almacenar un CD? 6- ;,Por qué de un mismo juego la version
para Super Nintendo siempre es mas cara que
para Mega Drive? 7- Dime qué juegos de Super
Nintendo van a salir con 24 0 mas megas.
Carlos Lorenzo (Barcelona).

1- La consola es de cartuchos, por lo tanto no
tiene posibilidades multimedia como Saturn, que
podra visionar CD's de peliculas y fotos. Sin
embargo, Nintendo ya ha advertido que al Ultra
64 podran conectarse mdiltiples periféricos, entre
ellos un CD, que permitirdn esas aplicaciones
multimedia.

2- Es la capacidad para integrar diferentes
medios electronicos (imagen, sonido,
entretenimiento) en un sdlo soporte. Mas o
menos, ya te lo he contestado antes.

3- Son graficos generados por ordenador,

partiendo de una malla. Esta malla puede lograrse por digitalizacion o por un
programa de disefo. La malla es tratada por ordenadores, que la rellenan
dandole volumen. Después, se redondean las formas, se ponen sombras y, por
ultimo, crea texturas. Si, los grdficos de «Donkey Kong» son renderizados.

4- FMV (Full Motion Video) significa calidad de video. Es la reproduccion de
imagenes digitalizadas en tiempo real. Es lo que hace tu video, sdlo que en el
caso de una consola es mucho mds complicado. Actualmente, un cartucho por su
escasa capacidad nunca podria representar Full Motion Video.

5- 5.440 megas de consola, unos 680 de ordenador. (No quiero més follones
con los megabits y los megabytes)

6- Porque Nintendo cobra mucho mds a sus distribuidores que Sega. ;No te has
fifado que los juegos propios de Nintendo son mucho més baratos que los otros?

7- «Slam Master», «Super Metroid», «Samurai Showdown» y «Clayfighters»,
por ejemplo. De 32 megas tienes «Super S.F.ll» y «Donkey Kong Country».

Llega la basketmania

3- Personalmente me decanto por «Tecmo NBA», pero
proximamente va a salir <NBA 95» de Electronic Arts. Y te
sorprenderds con su definicion grdfica y la gran
variedad de opciones que presentard. Ademads,
estan representados todos los equipos y
Jjugadores de la temporada pasada.

4- Mas o menos parecido a los cartuchos de
Mega Drive. Se supone que aunque su tamario
sea mayor (casi todos alrededor de los 32
megas) su precio serd contenido, mas que nada
por una mera cuestion de marketing (piensa que
la consola valdra 29.900 pesetas, jy a ver quién es el majo que
se compra la consola y luego tiene dinero para pillar un juego
si éste cuesta 20.000 pelas!).

5- «Nigel Mansell’s Indy Car Series» y si tienes Mega CD,
podras disfrutar con «World Championship Rally»..

algunas dudas. 1- ; Merece la pena comprar el
| «N.B.A. Showdown» teniendo el

~ «Bulls vs Lakers»? 2- ;Cuando saldra el «<NBA

AGttOn»'? 3- ;Cual es mejor, «Tecmo N.B.A.»,

- «NBA Showdown» 0 «<NBA Action»? 4- (,Seran
muy caros los juegos del Mega 32X? 5- ;Cudl
seré el proximo simulador de conduccién para
mi consola?

Un baloncestista anénimo

l I I ola Yen! Tengo una Mega Drive y

1- «Bulls vs Lakers» es bueno, pero sinceramente creo que
~ «NBA Showdown>» es aun mejor.
2- Al paso que vamos, cuando las ranas crien pelo. Creo que
aqui no va a salir nunca, sin embargo, sé que Sega esta
preparando una nueva version actualizada.
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Mas alla de los 32 bits

ello Yen,
how are
you? Yo

muy bien, pero
mis dudas
consoleras me
revuelven el
estomago: 1- En
el mes de julio dijisteis que la Saturn no es
compatible con la Mega Drive 32X. Si es asi,
¢para qué han hecho la MD32X?. 2- ;Por qué
Sega no se preocupa de sus consolas de 8
bits?. 3- ; Cuando saldra «Sonic vs Knuckles» y
«Sonic Drift»?  Para qué consolas saldran?
4- ; «Sonic Ill» 0 «Super Mario World»?
Joseph MCS (Algarinejo, Granada)

1- Y asi nos lo han-comentado en Sega. Mega
Drive 32X se cred para permitir a los usuarios
de la 16 bits acceder al vasto mundo de los
videojuegos de 32 bits, haciendo el minimo
desembolso posible. Imaginate cudl seria tu
desgracia si cuando llegue Saturn te dicen que
tienes que tirar tu Mega Drive..

2- ;Acaso te acuerdas tu de los LP's? Bromas
aparte, lo cierto es que las 8 bits estdn
practicamente muertas. Aunque hay que
reconocer que salen algunos titulos, pocos, pero
salen.

3- Tio, que hay que estar en la onda. Léete
nuestra seccion de noticias y descubrirds que el
primero ya estard en la calle para cuando leas
esto, y que «Sonic Drift» tardard aun un invierno
en llegar..

4- Sinceramente, me quedo con el fontanero.
Me parece un juego mds elaborado y detallado
que el del Sonic, en el que unicamente te
dedicas a recoger anillos de forma
indiscriminada.




Conexion cuadruple

ola Yen, tengo una Mega Drive
H ademas de varias dudas que
espero que me resuelvas. 1- En el
«Pete Sampras» pueden jugar cuatro
jugadores gracias a un sistema con el
que se conectan 2 mandos 0 mas al
mismo cartucho. ;Cémo se llama este
sistema? ; Qué mas juegos lo tienen?
2- ;Qué juego prefieres, el «Super Street
Fighter II» o el «Eternal Champions»?
¢, Te comprarias alguno de éstos sin tener
mando de seis botones? 3- ; Es
realmente el «Shining Force 2» parecido
al «Zelda» de N.E.S.? 4- ; Se pueden
jugar dos jugadores simultaneos en el
«Virtua Racing»? ;Como?
Alberto Hamer Pavén (Madrid)

1- Se llama J-Cart, es de Codemasters
y ademds del «Pete Sampras Tennis»
también sera utilizado en «Micro
Machines 2». Me parece un encantador
sistema, ya que no da problemas de
tener que enganchar adaptadores o
sistemas raros a la Mega Drive.

2- «Super Street Fighter Il», y no
entiendo que dudes entre comprartelos
por el problema de no tener un pad de
seis botones. Serd algo mas complicado,
pero siempre podras jugar.

3- El que es parecido al «Zelda» de
Nes se llama «Soleil», y saldra hacia el
mes de diciembre. «Shining Force 2»
tiene una perspectiva aérea cuando
caminas, pero varia mucho del «Zelda».

4- Si, estd en el primer ment de
opciones, y ya deberias conocerla.

¢ Qué juego es mejor...?

ola Yen, somos dos chavales llamados Yoli y Odin. Tenemos 2 Mega Drive y
H queremos hacerte unas preguntas. Esperamos que nos respondas: 1- ; Qué

juego de futbol nos recomiendas? 2- ;Qué juego nos recomiendas de lucha,
accion y aventuras? 3- En todos los sentidos, ¢,qué es mejor un joystick o un mando de
seis botones? 4- ; Saldra «Ranma 1/2» para Mega Drive? 5- ;Qué juego es mejor
«Dragon Ball Z» o «Super Street Fighter [1»? 6- ; Qué juego es mejor «Zool»,
«Tazmania» 0 «Rocket Knight Adventures»?

Yolanda Aparicio (Madrid)

1- Sin duda alguna, «Sensible Soccer». «FIFA
Soccer» no esta nada mal, y «World Cup USA 94»
fampoco, pero es que jes una gozada la jugabilidad
que este «Sensible» suelta por todos los lados!

2- Depende de lo que os guste, pero un buen
juego de rol, como por ejemplo «Landstalker»,
posee las tres cualidades, y seguro que no os
decepcionara.

3- Personalmente, prefiero los pads de seis
botones, ya que el joystick, con el paso del tiempo,
te lo acabas cargando. De todas formas, también
depende mucho del tipo de juego al que te vayas a
enfrentar, y dentro del mismo género, seguro que
en algunos juegos te arreglaras bien con el pad y
en otros con el joystick.

4- En Japon ya ha salido para Mega CD y puede
que salga para Mega Drive, pero es una simple
especulacion.

5- Las figuras de «Dragon Ball Z» son mds grandes, pero el juego también es mas
lento. Asi que la eleccion es clara. Sin embargo, hay que reconocer que «Dragon Ball
Z» tiene su pequerio misterio, pues son personajes de television.

6- El que mds me gusta es «Rocket Knight Adventures», pero «Zool» es divertido.

Preocupandose por el futuro

espero me respondas. 1- Personalmente, ;cual de las nuevas consolas crees
que llevara la voz cantante? 2- ; Hago bien comprandome la Ultra 64 teniendo la
Super? 3- ; Saldra el «<Dungeons y Dragons»
para alguna de mis consolas? 4- En una escala
de 1a 10, ¢qué puntuacion darias al «Dragon
Ball Z 2» y al «Starwing»?
Francisco Pérez (Sevilla)

| I ola Yen, tengo una Game Boy y una Super Nes, asi como unas preguntas que

1- Realmente no lo sé. Aun no ha llegado ni una
y todo son buenas esperanzas, asi que la
cuestion se queda en el aire hasta que pueda
probar alguna de ellas. Sin embargo, creo que si
tal como van las cosas se cumple lo que se
espera de Ultra 64, puede que sea la maquina
del futuro. Ademas, en un afio pueden cambiar
mucho las cosas, ja su favor!

2- Por supuesto que si, pero tendras que
esperar un afo. jTen paciencia, algun dia llegara!

3- En principio no, pero no te puedo asegurar
nada. Ya sabes que cuando menos se espera
salta la liebre.

4- «Starwing» se lleva un 9 (casi 10) y «Dragon
Ball Z 2» se debe conformar con un 9 raspado.
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—iHa llegado—
tu hora!

Hora, despertador y juego Super Mario Bros. (4 niveles). Incorpora 13 sonidos
diferentes, (se pueden desconectar),
marcador de mdxima puntuacién, ins-
trucciones en castellano y pila.

3.950 ptas. iRescata a la Princesa!
Sin gastos adicionales de envio

- Hora, despertador y juego Zelda (4 niveles y 4 grutas diferentes). Incorpora 9

sonidos distintos, (se pueden desconectar),

marcador de méxima puntuacién.

19JUlN Instrucciones en castellano y pila.

3.950 ptas. iAyuda a Link a matar al Dragén de Ia Gruta!

Sin gastos adicionales de envio

S — Hora, y juego Tetris (varios niveles de dificultad). Incorpora 8 sonidos diferen-
tes, marcador de maxima puntuacion. Instrucciones en castellano y pila.

3.950 ptas. W  ;Pon a prueba tu coco!

Sin gastos adicionales de envio

......................... Mes, fecha, dia de la semana, horas, minutos, segundos, alarma y cronémetro.

LTI e e

s
\

2.500 ptas. _ | iMas portatil que nunca!

Sin gastos adicionales de envio

............................... Horas, minutos, segundos y mes. Instrucciones en castellano y pila.

2.000 ptas.

Sin gastos adicionales de envio

Recorta, copia o fotocopia este cupon y envialo a HOBBY POST,S.L. C/ De los Ciruelos 4. 28700 S. S. de los Reyes (Madrid)

(Rellenar con mayusculas) Deseo recibir sin cargo adicional de envio (marca con una X el modelo de reloj que desees):

I D ReIO) TOHS. o.cussnnssssssmnsmsrssssigys P.V.P. 3.950 ptas. (NRe10] . Zelda +s.snvsussssmsssssnsssssvssnes P.V.P. 3.950 ptas.

lo Reloj Super Mario Bros .. .P.V.P. 3.950 ptas. Q0 Reloj Time Gear.......................... P.V.P. 2.000 ptas.

I 0 Reloj Watch Boy .......ooeeeenneneeen. P.V.P. 2,500 ptas.

U INOMBEE....ocecsrsmsrsssnessssssssssssonPEILLIDO cts555s618erestspssoessssosossssess e ssssenssessss s mS5658m0 668558 e
| iele [ [e: W] o —— .PROVINCIA.

| CODIGO POSTAL (imprescindible
Forma de pago:

Yosssssrsssmsssssssssssssississisissssss TELEFOND susvuressorssssersesmseessessaseseesspesssisissessiistiotsssinss s s

Q Talén adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.
[ Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. N2..........oovvvueveuuuemmummmmmmmmmnsnssseeeessesessesssesssssssssssssssssssseee oo oo eeeeeseoeseeeeeeeeeeeeeeeeoeoeeooooeeeeee e
I acontra reembolso

tataeasecesovisan [ ] [ (] CIC00

| Silo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 h. o por fax enviando el cupoén al (91) 654 72 72

l Fecha y Firma:

bmn e e e o s omb s me ow



Algo mas que problemas técnicos

ola Yen, tengo una Game Gear, unas dudas y un
H dolor de cabeza. Primero las dudas. 1- ;Se puede

poner el MD32X en la Multi Mega? ;Y en el Mega
Jet? 2- ; Si MD+MCD+MD32X=Saturn, también Multi
Mega + MD32X=Saturn? 3- ;Es verdad que van a sacar
un «Dragon Ball Z» para Game Gear? 4- ;Pondra en la
caja del «MKll» de Game Gear “Recomendado para ...
afnos en adelante? 5- ; Cuando saldran «Sonic Chaos 2» y
«Sonic Drift»? 6- ;Por qué las imagenes de GG del
numero 36 eran tan “raras”?

Luis Gonzalez Camino (Santander)

Demasiadas dudas

algunas dudas: 1- ;Qué juego de lucha me
recomiendas para Super Nes? 2- ; Qué juego de
plataformas te gusta mas? 3- ;Y en beat ‘em ups? 4- ;Y de
basket? 5- ; Por qué no esta a la venta el «Jammit»?
6- ;,Merece la pena
comprarse el adaptador para
6 jugadores? ;Y el Super
Game Boy?
Andrés Jiménez (Mérida)

I | ola Yen, ¢ qué tal? Tengo las tres consolas Nintendo y

1- Si, sin ningun tipo de
problemas. En la Mega
Jet no, por la sencilla
razon de que no hay
suficiente espacio por los
lados. De todas formas es
un aparato algo raro, aqui
no lo vas a encontrar en

1- Depende del tipo de
Jjuego de lucha que desees.
Pero si te gustan las
digitalizaciones y te parecen

adecuadas para un cartucho ningun lado.

asi, no dudes en comprarte 2- Si, pero recuerda que

«Mortal Kombat Il». s6lo para juegos. El tema {Hf" HEN
2- Toda la serie «Mario» es Multimedia ya es una R i T, pa

fantastica. cuestion aparte y de otra MILEENA
3- «King of Dragons» es uno de los ultimos que nos ha indole.

llegado a la redaccion, y me parece francamente bueno.
Aunque puede que igual no te guste por el tema que trata.

4- «NBA Jam» sigue siendo el mas divertido de todos los
que he visto. Aunque si lo que quieres es verdadero
baloncesto, deberias inclinarte por algo diferente.

5- Problemas de distribucion. Ya sabes que las cosas no
son como nosotros deseariamos que fueran.

6- Si quieres divertirte con tus amigos, no deberia faltar en
tu consola. Ahora, si eres un jugon solitario no creo que te
haga mucha falta. El SGB es una excelente idea. Me dices
que tienes las tres consolas, asi que si que te merece la
pena comprartelo.

3- Si, y lo va sacar
Banaai en fechas muy
proximas.

4- Tal y como estan las
cosas actualmente, es
muy probable que si.

5- «Sonic Chaos 2» dentro de muy poco. «Sonic Drift»
saldra el afio que viene.

6- ¢ Conoces las fotos espias de los coches en las
revistas del motor? Pues nuestras imagenes eran de este
tipo: jespias! : | ;

_—-—-———————————————————————————-———————————1
P e e e e e e o e o o o o o e o o o o o o o o e o e o e e o ]

Los viejos roleros nunca mueren

«Might & Magic» es mucho mas
juego, de verdad, jqué gran
juego de rol!

2- Desde que he visto
«Landstalker» no hay ningun
otro juego de rol para mi,
aunque reconozco que no es rol
puro. Para eso es muchisimo
mejor el «Shining Force 2».

n ué pasa Yen? Te
6 escribo para
preguntarte sobre

algunos juegos de Mega Drive.
1. ;Qué tal es el «Buck
Rogers»? Y «Might & Magic»?
2- ; «Shining Force Il»,
«Ragnacenty» o «Landstalker»?
3- ;Con qué pinball te

quedarias? 4- ; Como se hace el truco del modo Reverse en 3- Tengo que reconocer que eso de martirizar al pobre Sonic
«Virtua Racing»? Gracias y hasta otra por las tablas de Pinball jse me da de una formal. Creo que es el
V. Randall Flagg (Alcala de Henares) mas divertido y entretenido.
4- Pulsa A + B y arriba en el pad 1 cuando enciendas la
1- Si te gusta el rol en plan clasico, esta muy bien. La consola, y no sueltes hasta que llegues a la pantalla del menu
presentacion grafica no es brillante, pero es suficiente para principal. Tendrds que ingenidrtelas como puedas para pulsar al

representar la accion, y las batallas son épicas. De todos modos,  mismo tiempo Start y llegar hasta alli.
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CONEIRSD SONIC & KNUCKL

Como sabes, al conectar los cartuchos de AARRY
SONIC 1,2y 3conelde SONIC&  (SIEIEHA [ s

KNUCKLES, puedes jugar en fases ocultas.
¢Sabrias decirnos con qué Sonic (1,2 6 3)
aparecen estas nuevas pantallas?

e —
o.schagmézuu aall ‘
TIME NTTh e
RINGS |}

i

' T X {
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; COMO RECOMPENSA, PUEDES CONSEGUIR UN
MONTON DE PREMIOS DE SONIC & KNUCKLES

50 RELOJES
15 CAZADORAS VAQUERAS
Y 5 CARTUCHOS DEL JUEGO.
¢QUE TE PARECE POCO? PUES TOMA NOTA ..

ADEMAS, DOS AFORTUNADOS GANADORES

OBTENDRAN UNA MD-32X

______BASES CONCURSO SONIC & KNUCI

1.- Podran participar en el sorteo, todos los lectores
de la revista HOBBY CONSOLAS, que envien el
cupon (no valen fotocopias), con las respuestas co-
trectas a la siguiente direccion: HOBBY PRESS.S.A.
- Revista HOBBY CONSOLAS - Apdo.de Correos
400 - 28100 Alcobendas (Madrid)

Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO
SONIC VS KNUCLES

2.-.80lo podran patticipar en el sorteo los sobres
recibidos con fecha de matasellos de 27 de Sep-
tiembre de1994 al 7 de Noviembre 1,994.

3.-.El sorteo se celebrara en Madrid, el dia 10 de
Noviembre 1.994. y los ganadores se publicaran en
glor;_tfqrréero de Diciembre la revista HOBBY CON-

4.- De entre todas las cartas recibidas con las res-
puestas correctas se extraera 2 cartas que ganaran

una Megadrive 82 X; otras 50 cartas que recibiran
un reloj de Sonic y Knuckles; 15 mas que obtendran
una cazadora vaquera de Sonic & Knuckles; Y por
ultimo, otras & cartas que seran premiadas con
un cartucho de este juego El premio no serd, en nin-
Qun caso, canjeable por dinero.

5.» Caso de que el premio se extravie en el correo
al ser enviados & los ganadores, el propietario dis-
pondra de tres meses desde que se publique el lis-
tado de ganadores para notificar a la revista el extra-
vio.

6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la
aceptacion total de sus bases.

7 -.Cualquier supuesto que se produjese no espe-
cificado en estas bases, serd resuelto inapelable-
mente por los organizadores de dicho sorteo.

CUPON DE RESPUESTA

W ol W .
ApCllCESEREERE. .......... SR, ...,

Localidad:
Provincia;.

Consola que tengo: ...,

Mi respuesta es:

La pantalla A es de
La pantalla B es de
La pantalla C es de




TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA  REVISTA N TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA

APB.

ADAMS FAMILY

ADDAMS 2

ADVENTURE ISLAND
ADVENTURE ISLAND Il
ADVENTURES OF LOLO 2
AFTERBURNER
AFTERBURNER II

AIRWOLF

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
ALIEN 3

ALIEN 3

ALIEN 3

ALISIA DRAGOON

ALTERED BEAST

ALTERED BEAST

AMERICAN GLADIATORS
ANOTHER WORLD

ANOTHER WORLD

ARNOLD PALMER TOURNAMENT GOLF
ART OF FIGHTING

ART OF FIGHTING

ASTERIX

AUGUSTA OPEN GOLF

AXELAY

AZTEC ADVENTURE

BAD DUDES

BART VS THE SPACE MUTANTS
BART VS. THE SPACE MUTANTS
BATMAN

BATMAN

BATMAN RETURNS

BATMAN RETURNS

BATMAN, REVENGE OF THE JOKER
BATTLE OF OLYMPUS

BATTLE SQUADRON

BATTLE TANK

BATTLE UNIT ZEOTH
BATTLETOADS

BATTLETOADS

BATTLETOADS IN BATTLEMANIACS
BEST OF BEST

BIONIC COMMANDO

BLACK BELT

BLAZING LASERS

BLODIA

BLUE LIGHTNING

BLUE SHADOW

BOB

BOMBER MAN

BOMBER RAID

BONANZA BROTHERS
BOULDER DASH

BOULDER DASH

BOXXLE

BUBBLE BOBBLE

BUBBLE BOBBLE

BUBBLE BOBBLE

BUDOKAN

BUGS BUNNY'S CRAZY CASTLE
BULLS VS LAKERS & NBA PLAY OFFS
BURAI FIGHTER

BURAI FIGHTER DE LUXE.
BURNING FORCE

BUSTER DOUGLAS BOXING
CAPTAIN PLANET

CAPTAIN SILVER

CAPTAIN SKYHAWK

CARMEN SANDIEGO

CASINO GAMES

CASTLE OF ILLUSION

CASTLE OF ILLUSION
CASTLEVANIA

CASTLEVANIA 2

CASTLEVANIA Il

CENTURION, DEFENDER OF ROME
COLUMNS

COOL WORLD

LX
SN
SN
GB
NES
NES
MS

13

25

28

25

25

72
424,25
12,9
25
824
27
19,26
26

14

11

22

24

23

21

1,3, 711,15
23

26
11,12,16
22

19

1
10,1,21
7

15

1

17

26

24

23

3

18

25

25
14,24
17,21,22,23
28
22,24

17
25

20
3,18
9,10,14
15

26
2,16
20

5
2,9,20
9,12

9
13,2123
2

13
12

25

16

1
105,25
25
123
25

14
26,27

CORRECAMINOS
CRUE BALL
CYBERBALL
CYBERNATOR
CHAKAN:THE FOREVER MAN
CHASE HQ

CHIP'S CHALLENGE
CHIP'S CHALLENGE
CHOPLIFTER
CHOPLIFTER Il
CHUCK ROCK

CHUCK ROCK
DARBLE MADNESS
DARIUS

DARIUS 2

DARIUS TWIN

DAVID ROBINSON BASKETBALL
DAVID ROBINSON'S SUPREME COURT
DEAD ANGLE
DECAPATTACK
DESAFIO TOTAL
DESERT STRIKE
DESERT STRIKE
DEVIL'S CRUSH

DICK TRACY

DONALD IN THE LUCKY DIME CAPER
DOUBLE DRAGON
DOUBLE DRAGON i
DRAGON BALL Z 16 MG
DRAGON CRYSTAL
DRAGON SPIRIT
DRAGON'S LAIR
DRAGONS LAIR

DUCK HUNT

DUCK TALES
DYNABLASTER
DYNAMITE DUX

E.A. HOCKEY

ECCO THE DOLPHIN
ELECTROCOP
ENDURO RACER
ESWAT

EVANDER HOLYFIELD'S “REAL DEAL"
EXHAUST HEAT

F-1 RACE

F-ZERO

F1 EXHAUST HEAT
FACTORY PANIC
FANTASIA

FATAL FURY

FATAL FURY
FAXANADU

FINAL FIGHT
FLASHBACK
FORGOTTEN WORLDS
FORTRESS OF FEAR
GAIN GROUND

GAIN GROUND
GALAXY FORCE
GARGOYLE'S QUEST
GATES OF ZENDOCON
GAUNTLET
GAUNTLET
GAUNTLET
GAUNTLET Il

GHOST AND GOBLINS
GHOSTBUSTERS
GHOSTSBUSTERS
GHOULS ‘N GHOSTS
GHOULS'N GHOSTS
GHOULS'N GHOSTS
GLOBAL GLADIATORS
GLOBAL GLADIATORS
GOAL

GODS

GODZILA

GODZILLA

GOLDEN AXE

SN
MD
MD
SN
MD
GB
LX
LX
MS
GB
GG
MD
MD
SN
MD
SN
MD
MD
MS
MD
NES
MD
SN
TG
NES
GG
MS
NES
SN
GG
TG
GB
SN
NES
NES
GB
MS
MD
MD
kAX
S
MD
MD
SN
GB
SN
SN
GG
MD
MD
NG
NES
SN s
MD
MD
GB
MS
MD
MS
GB
LX

MS

REVISTA N

27
28
23
27
24

4

1

3
117
84
20,22
25
18
25
25
18
25
14

9
10,11
3
14,22
25
10,13
3

21

1

13
26
5,25
16
25
17

8

1,5
5

25
4,18
24
131

25

20,22

23,26,27
i)

11,17
1,22,23
2,13

19
1,4,712
94

3

4

18
11,18
17

7,25

1

8

14

1

28

26

2

28

25
15,17
1,18

il

GOLDEN AXE

GOLDEN AXE Il

GOLF

GOOF TROOP

GOONIES

GOONIES 2

GP MONACO

GRADIUS

GRADIUS I

GREMLINS 2

GUERRILLA WAR

GYNOUG

HARD DRIVING

HELLFIRE

HERZOG ZWE!

HOOK

HOOK

HOOK

IKARI WARRIORS

INDIANA JONES

INDIANA JONES & THE LAST CRUSADE
IRONSWORD

ISOLATED WARRIOR
JACKIE CHAN

JACKIE CHAN'S ACTION KUNG FU
JAGUAR XJ 220

JAMES BOND JR.

JAMES BOND. THE DUEL
JAMES POND

JJ AND JEFF

JOHN MADDEN AMERICAN FOOTBALL
JURASSIC PARK
KENSEIDEN

KICKLE CUBICLE

KID CHAMELEON

KIRBY'S DREAM LAND
KIRBY'S DREAMLAND

KLAX

KLAX

KRUSTY'S FUN HOUSE
KRUSTY'S FUN HOUSE
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE
KRUSTY S SUPER FUN HOUSE
LAST BATTLE

LEMMINGS

LEMMINGS

LEMMINGS

LHX ATTACK CHOPPER
LITTLE NEMO: DREAM MASTER
LOCK'N CHASE

LOS SIMPSONS

LOTUS TURBO CHALLENGE
LOW G MAN

LOW-G-MAN

LUCKY DIME CAPER

MAGIC SWORD

MARIO IS MISSING
MARVEL LAND

MASTER OF DARKNESS
MAZIN WARS

MEGA MAN 2

MEGAMAN

MEGAMAN 3

MEGAMAN 4

MEGAMAN I

MEGAMAN: DR. WILTH REVENGE
MERCENARY FORCE
MERCS

METROID

MICKEY MOUSE

MICKEY MOUSE

MICKEY MOUSE
MICROMACHINES

MIGHT & MAGIC

MISSION: IMPOSSIBLE
MOONWALKER

MORTAL KOMBAT

MORTAL KOMBAT

V5]

TRUCOS DE JUEGOS CONSOLA

MD

MD

NES
MD
NES
SN
NES
MD
NES
NES

NES

REVISTAN®

23
9,12,16
23
27
18
15, 18
1

19
20
14,3
1
10,17
8

13
12
19
28
21
24
19
26
84
4

17
10
27
25
26
3

16
31
27,27
8,11
7512
22
18
19
21
12
24
21
25
27

26
23
24
25
10,18
24

19,27
12,15
12

28

28
26,29
15

20

27
19.3,9

14,17
22,
15,25
8,10
20

25
6,154
15

28

13
18,16

26



TRUCOS DE JUEGOS

MS PACMAN

MY HERO

NEMESIS

NEMESIS 2

NINJA GAIDEN
NINJA GAIDEN
NINJA SPIRIT

NES WORLD CUP
OUT RUN

QUT RUN

OUT RUN

POW.

PACMANIA

PANZA KICK BOXING
PAPER BOY Il
PARODIUS

PC KID Il BONK'S REVENGE
PENGO

PHELIOS
PILOTWINGS
PIN-BOT

PINBALL DEVIL'S CRUSH
PIPE DREAM
PIT-FIGHTER
POPULOUS
POPULOUS

POWER BLADE
POWER STRIKER
PREDATOR 2
PREDATOR 2
PREDATOR I
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA
PRO WRESTLING
PROBOTECTOR
PROBOTECTOR
PSICHOSIS

PSYCHIC WORLD
PUNCH OUT

PUT Y PUTTER
PUTT, PUTTER
QUAACKSHOT
QUACKSHOT
R-TYPE

R-TYPE

RACKET ATTACK
RAD RACER
RAINBOW [SLANDS
RAMPAGE

RASTAN

RASTAN

RATTLE AND ROLL
REGRESO AL FUTURO I
RISKY WOODS
RIVAL TURF

ROAD AVENGER
ROAD RASH
ROBOCOD
ROBOCOD: JAMES POND |l
ROBOCOP
ROBOCOP 2
ROBOCOP 3

ROGER RABBIT
ROLLING THUNDER
ROLLING THUNDER Il
SALAMANDER
SCRAMBLE SPIRITS
SCRAPYARD DOG
SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHADOW WARRIORS
SHERLOCK HOLMES
SHINOBI

SHINOBI

SHINOBI It
SILPHEED

SIMCITY

CONSOLA

LX
MS
GB
GB
GG
MS
TG
GB
GG
MS
MD
NES
MS
TG
SN
SN
TG
GG
MD
MS
NES
TG
GB
MD
MS
MD
NES
MS
MS
MD
MD
GB
GG
SN
MS
GB
NES

NES

REVISTAN'

22

3
892
14
11,24
18
13
17,23
10,23
19
788
12
7,1821,28
17
18
25

9

9

16
20

7

7

71
14
75
20

8

20

23

21

15
21,22
18,23
19,23
22

19

1

20
811318
34
25

9

7

i

14
92

7
124,28
8,15
2

26

1

7
10,24
21

17
26
7,15
8

10
6,9,35,19
8,22,23,26
25

21

24

17

17

TRUCOS DE JUEGOS

SKWEEK

SLIDER

SLIME WORLD

SMASH TV

SNOW BROS. JR.
SNOW BROTHERS
SOCCER BROWL

SOL FEACE
SOL-FEACE

SOLAR JETMAN
SOLOMON'S CLUB
SOLOMON'S KEY
SONIC

SONIC

SONIC

SONIC 2

SONIC 2

SONIC 2

SONIC BLASTMAN
SONICHI

SONIC

SPACE HARRIER
SPACE HARRIER
SPACE HARRIER
SPACE HARRIER Il
SPIDERMAN
SPIDERMAN
SPLATTER HOUSE
SPLATTER HOUSE 2
SPLATTERHOUSE 3
SPY VS SPY

STAR TREK

STAR WARS

STREET FIGHTER Il
STREET FIGHTER Il TURBO
STREET GANGS
STREET OF RAGE
STREETS OF RAGE
STREETS OF RAGE
STREETS OF RAGE I
SUNSET RIDERS
SUPER CASTELVANIA 4
SUPER GHOULS'N GHOSTS
SUPER HANG ON
SUPER HUNCHBACK
SUPER JAMES POND
SUPER LEAGUE
SUPER MARIO 3
SUPER MARIO BROS
SUPER MARIO BROS 2
SUPER MARIO BROS 3
SUPER MARIO BROS 3
SUPER MARIO KART
SUPER MARIO LAND
7,9,10,16,16,5,29
SUPER MARIO LAND 2
SUPER MARIO LAND 2
SUPER MARIO WORLD
SUPER MONACO GP
SUPER MONACO GP 2
SUPER OFF ROAD
SUPER PARODIUS
SUPER PROBOTECTOR
SUPER R-TYPE
SUPER SHINOBI it
SUPER SOCCER
SUPER SPY HUNTER
SUPER STAR WARS
SUPER STRIKE EAGLE
SUPER TURRICAN
SUP’ER MARIO WORLD
TMHT.

TAZ-MANIA

TAZMANIA

TEAM USA BASKETBALL
TENNIS

TENNIS ACE
TERMINATOR 2

e
(]

.QUE FUERTE!

CONSOLA  REVISTAN'®

GG 24

GG 12,25
LX 10,18
SN 13,17
GB 14,23
NES 26

NG 19

MCD 26

MD 24

NES 1,67
GB 22

NES 1

GG 18,15
MS 10,16,5
MD 28,1011
GG 19

MD 17,19
MD 29

SN 21,2327
MS 20

MD 29

GG 7

MS 9,102
TG 12

MD 2

MS 5

NES 4

TG 10

MD 22,25
MD 24

MS 22

GB 25

NES 14

SN 16,18, 27
SN 26,28
NES 16

MS 26

GG 27

MD 15,18,23
MD 19,20, 21,28
MD 27

SN 20

SN 14

MD 2

GB 18

SN 27

MD 6

NES 9,11,13,15
NES 10

SN 29,

NES 12

SN 29

SN 19,21,29
GB

GB 19,21,29
SN 29

SN 13,15,16,17,29
MD 57

GG 17

SN 24

SN 19,19
SN 15,2425
SN 1,13
MD 27

SN 15

NES 14

SN 2227
SN 24,26
SN 27

SN 29

GB 1

MD 14,16
MS 26

MD 16

GB 10,13,19
MS 24

GB 812,25

TRUCOS DE JUEGOS

TERMINATOR |
TETRIS

THE ADDAMS FAMILY
THE ADDAMS FAMILY
THE FLINTSTONES
THE FLINTSTONES
THE GOONIES Il

THE HUNT FOR RED OCTOBER

THE INMORTAL

THE LEGEND OF ZELDA
THE LOST LEVELS
THE LOST LEVELS
THE REVENGE OF SHINOBI
THE SIMPSONS

THE TERMINATOR
THUNDER FORCE Il
THUNDER FORCE lil
THUNDER FORCE IV
THUNDER HAWK
THUNDERFORCE Ili
THUNDERFORCE IV
TIGER HELI

TIGER ROAD

TIME GAL

TINY TOON ADVENTURES
TINY TOONS

TOM & JERRY

TOP GEAR

TOP RANKING TENNIS
TORTUGAS NINJA
TORTUGAS NINJA
TORTUGAS NINJA
TORTUGAS NINJA IV
TOTALLY RAD

TRACK AND FIELD il
TRANSBOT

TRUXTON

TURRICAN

TURRICAN

TURTLES 2

TURTLES IV
VIGILANTE

VIKING CHILD

WHERE IN TIME IS CARMEN SANDIEGO
WHO FRAMED ROGER RABBIT?

WIMBLEDON
WIMBLEDON TENNIS
WINBLEDOM TENNIS
WOLFCHILD
WONDER BOY
WONDER BOY 8

WONDER BOY: THE DRAGON'S TRAP

WONDERBOY 8
WONDERDOG
WORLD CUP
WORLD CUP
WORLD HEROES 2
WORLD OF ILLUSION
WORLD WRESTLING
WWF

WWF SUPERSTARS
YOSHI'S COOKIE
ZAXXON 3-D

CONSOLA

MD
GB
GB
SN
MS
MD
NES
GB
MD
NES
GB
SN
MD
NES
MS
MD
MD
MD
MCD
MD
MD
NES
TG
MCD
SN
GB
NES
SN
GB
GB
NES
NES
SN
NES
NES
MS
MD
GB
MD
NES
SN
MS

MD

REVISTAN®

25

3
12,15,23
16,18,20
13

27

2

11,25
20

16

29

29

4

10

21

2

12

19

27

10

27
23,24
20

21

24

28
712,13
4

20

17

20

3

3

117
16,20,23
79

28

28

8,11

7

17

14

20

16

21

28
3,10, 22
634,21
15

20

20
13,3,21
95

28

25

8

13

6

27

12

Para conseguir los nimeros que necesitas o las
tapas para encuadernar Hobby Consolas, llama a
los Teléfonos (91) 654 84 19 / 654 72 18

de 9 al4yde 16 a 18,30 h. o bien envia el cupon
de nimeros atrasados y tapas
que aparece en la solapa de |a revista.




|
4
s ips
|

ompaiiias de videojuegos ha

ublicidad de las €
esperabamos. Sin duda

ltemadelap
despertado mas polémica de la que
, a nuestros inteli-

-a pesar de lo que deben pensar algunos-
gentes lectores no sé les pasa niuna, yel hecho de queé cier-
tas paginas aparezcan publicadas una y otra vezno significa

que estén causando el efecto que se espera de ellas.
Afortunadamente, en Tribuna Abierta podéis expresar libremente 10
que pensais s quier otro asunto...

obre este 0 cual

?de g
n Sentinnyp,

ELUELTT A da Ponce ‘s Power‘ 16 aﬁos
(Getafe, Madrid)

¥ Productogy b
a7 Cidyy e

Zn mg
oping
s Pinidn o,
2nuncig. eXcelang,

Jor.pos |, MUY buenga
Sug c: ‘Jummc'l‘” pri
“E M 3
n mi opinion
, s excelente. Tanto Sega como Ninten

rs
"eterfay;,
ticag

e
=ran f R Su)
g MNtoaticg, ¥ lo ”uci"wntner Ningcndc d
e eI s¢ . SR Que g 70UR mog
o most (6] it
Munciy ., iOhter 17 70y stguy o o f h_a.n hecho anuncios muy b
Log g oo taL, Turb *ndo), abrican lo mej y buenos, haciénd
Ly M Boy ¢ 70 52 quey El d mejor... 4 €naonoes ver que
Mayores 2 mpoey 92 atrdy, e el St :
de 1pg retsn T reet Fight
PO a3t gy, ; er II
re 17 tusta TS0 s, PO 02 1y 4y, gn aIlluncuo bestial. Los de Gaglptéo tampoco estd mal. Es
Iracingg 5T pithg. enon L ero 1o é € bo ;
] 13 3 Tes, S A
Y gracs P20 Zgong 1C0.31 ap Y toqun gy p Veo un poco kutres” y tampoco estan mal
el camay B 3308 papg " S eats uncio g & humor i 5
0dén 0 oss en p, oo
Lo que pg f;/ 13 Gamy Goar) s tan bien 2cha, Loy deng co
astigg, ' hechos( 3 tanhid,
Navidag, 23 Aue 4 Sicome o1 "
Me 610 3 do
antemon, fastiqgy %3 p
ont, dia ony EERES
LTI s Sporque o 074 dfag CONSOLAS desde bacq bes do
lica on ¢q Cuang, cror de noBBY meses e decd
ama g 328 rug © sa- oLA anis say lectla revisce odos 10 sante €l temd:
I:Y;em\m y cncant 11%:‘ por que arece intere
c
escribir @ es % wn cuestidn?
con ol temd
ntendo HegelTh u\}:s
vencib 108 vl“:‘-el git estd
Tevision ¥ BOF et we i
Ma 2 s Nin\:cndas e ;n) cres
uro Garcia Abril. 14 an o A o 108 VR0 evos 194,15
L no corre com e ¥ a. £ampo stoy
(Onil, Ali s S e s T S e Sl
con a dc es® su pub ic
] ca te) as en contrd 9{ e \;n i m 1‘,‘;:3(;:“115 publ s
SN en es 18 € oy y 0LTO8 se
0 no sabia si - e
si elegir u e gi s £OREEN 5
Il : . GAME © 1 sucio
o0 una Megadrive > una Super Nintendo e 1o Ghs e envititgly pero <)
porque m , al final elegi la s A ! ivoconsols A pLqranle ¢ 10
e convencio 1 ; egunda en un *he n 1o Pe{i¥ ern
£0S, NO un si os precios de 1os j * e un juegs 08 g gavars ST o prinet”
T Slmple anunci Jue- g 10 que "¢ quejo €8 400 1aban und
cio de television” » iy 8¢ flese) 7 88 TE5Y e
vision’ voy ¢Of " ra revis (to €% ne convencid plenamentl
pios del d ando 1o 300 3o poraue I ne diel®
g8 C a de % n realiz "ginal anunctu\!ﬂ“
; c “ed £ et

emig® si 18 puestrd

a 18 compaiiia €V

. o1 Chiouito 4

la 2 *.°ai?“fcfaz contando ¥ aers
. yo opine ae 1o TUP
o puenoeseiave -
pazo € consola Q%€ | |
.... e Chiquito de la Carza
Hola a todos. Soy el Chiquit:
quito de la Carza...;0s dais cuen?

sie

o ne]; S *_ soapx:)rtable,
. mommg\ o e unciod ae la Beztia con
T vt endo con 747 an g do
o que 1o que yo opino g6 la Public
ron  eEpOtS 80 Fogaor (VY 999 ngr) de oo SRR e St -
lnzii;a no puedo (1es que 1 ‘éam:Boﬁ zon apuncios Er fi go que bueno.“ique : ezax contan-
) 'mmy"d 1035\2 - e M r fistro del anuncio de ese ped z muy bueno!
do chava eteesd - . .
e Tl S pocgsL c%Dnli jos dais cuen! me pgreigoqie consola que es el
¥ espero U 08 aporao M £igtro &€ ar tTOPiC B S consols
' dsi;dg;ﬁm o it . me ha dicho que ze I.al‘nadas... porque el doctorr 8 520 un
i ' das... ¢ . an pasao un poc riahndo
(snnﬂloﬁx?c‘nss imwd-ﬂ@ién,\‘ms'hais antx;cﬁ(‘;: as... 508 Gt c1iea POPque i el doctorr Griahnd
. : A .o . : : ; :
pp:Tencis q“i :Z-:_Zrc:!;n;? pe parie a0l cortor Griatmdos e siempre e i ' . ‘gopdo o a3 amer
o y los an o de...jApiticon de morning! portable,
: 1 . s
fistros de ch:\?:igss de la Game Boy son anrilgﬁcli%gagol
SR ... 508 dais = Sy
2 ticén demor! cuen? jjjCamarero!!! {Api-
et
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“Por un lado veo normal
que las empresas intenten
desacreditar a la competen-
cia, pero el anuncio de
Aladdin de Game Gear me le anunciando un juego de Kby g o, de Subnormal con ]

G ue la mayoria de juegos de Supemins s, - 1 il un poco pucdes
parece descarado. Algunas ante del titulo (pueri, PerNintendo tienen el prefiio “Guper:

de las pantallas son de Me- Hablemos ahora de i
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Hans Wisdom (Jorge)

(Malaga)

igos, .
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“Observando clara- The Lord of Wighom
¥ J"'E'(Mﬂaga)
mente los anuncios de,
pongamos, Nintendo, se puede observar
que estan todos dirigidos a un publico infantil, o subnor-
mal, segun se mire, como por ejemplo un chaval total-
mente manchado a posta de barro con la boca abierta en-
senando sus dientes primerizos. O uno en el que aparecen
dos caras de dos chavales, uno con cara de mosgqueao con
el rotulo No le, y otro con cara de subnormal con el rotu-
lo Si le...
...Definitivamente Sega realiza un tipo de anuncios mas
agresivo, acorde con todo el aspecto de sus productos, con
un estilo ni mucho menos infantil como Nintendo...”

Tomas Mata
(Mostoles, Madrid)

“Estoy harto de que en los anuncios de
la. Game Gear truquen la pantalla ponien-
do una escena del juego de Asterix y
Aladdin de Mega Drive...

...lo inico que consigue Sega es que de-
jemos de confiar en ella”

Natalio Martinez. 13 aios.
(Orense)

“La publicidad es una mierda porque la
hace Sega y Nintendo, pero si la hiciese
Angeles Martin la cosa cambiaria porque
Angeles Martin tiene gancho para obligar-

Usagi Tsukino - :
te a comprar con su simpatia”.

(Barcelona)

“Escribo para poner verde a Sega, y con razon.
No tengo ni idea de como unos supuestos profe-
sionales se atreven a decir semejantes burradas
sin que se les caiga la cara de ver-

gaenza.... oy UsAt TOULAL *; a
o « SUT VT 5 s et
...Los anuncios e o WORRY NSOPS Qe ard FNER W=
: YOLR ARIGDD Ve TRt o cpn WMA L ERC Ces SUPUESTS
carecen del mas 7 (ORRLIOR T QUERS L€ COMD UNUS U

e EEN (N 2y 4 e Nt IoER
minimo respeto y [ESNEONEILEE N
onAuD S ARy F 0L

consideracion ha- [EENEEING - bF WRGUENZA .
cia otros jugones. IRNIRIRCECE LIRS

; ONe % o cogdn G EDNEZ o ANTES WS MO~
Encima, en muchos RSt -

X e OO ATELAOA . e K R
: di B MBI ME ALPORRCR AdOZh AR 1S ANUN
anuncios icen ¢ SEGA CATRCEN D

Ot GHORD | RV et AROA
5 OUCTRS | C e (ERET Y QAR ‘~"\"“’ sy SLA
mentﬁras... i o s O WS é:‘;&nm&h%w@- Q@ B GAME 20T SN
b S £ AEEN QN
0S anuncios de RN RE RN AR RCTRTS

g. sSon MEMO BN A MR
. R ¥ HNTEN AR 9&1\:(\@8.
i Ildo no y~ o' (')EN\\ (}\VEMN(‘.\AAS U{:OE,S eN S [-\NU\.(—\D$ BN C

:Sa’ eIO a:]. ~aNE ,‘7\.;(,\.\’\‘:5,. 2

N ASIELY 1ALV
N & DL CAMAON ]
v Q 0s OEL ANONOO a0 SEMEIWTE O
menos no se meten 1A% fxm&m\o 0RO mmmvf :q,w o CEL
con nadie RENS) l\gs e 6 MINERIO A <o) 5
TR - \OS ¥
" S W st

RN ©U RS .
Y QEDS

ganed SN

€ INCISO A

UNENT ot NSO S



Ricardo Lopez Rubio.
21 anos
(Madrid)

“Hola, me agrada que hayais
elegido este tema porque ya es
hora de cantarle las 40 a Sega.

La publicidad de companias
que solo distribuyen juegos, co-

Daniel Berzal. 13 aiios
(Madrid)

“Aunque g veces se usan cier-
tas indirectas, todo estd bien.
Ademas, si no existiera rivali-
dad entre las companias no

existirian esas maravillas

mo Arcadia, Dro, Spaco... es es- de consolas”
tupenda porque sélo se dedica-
na patrocinar lo suyo, sin
necesidad de meterse con los
‘ 4 : demas.
BHSR 0 St Sega es la, compania més
04T P e despreciable en cuanto a pu-
blicidad se refiere”

. amos que 1.‘“"" W-‘::%
Jp—" :.xn;:;:“ﬂ:“{‘:t E:Ez::or :,‘f T fando YOS
b By que t‘:‘"’;‘ pubiice . veants1o? opicitazies
iz prod jadn 40 2 s public Arias
e e R
- . SR - oy % DT e 4 piaine® BT
Ford Farlaine and Pepito Piscinas A s .
. veenest e no Buy 10380 as pubticitaris®?
(Hospitalet de Llobregat, (o BT f‘ :, que viis, 700
- Hobby 1 | paro por_C P qidenos, . 4
Barcelona) v 32, ,-;:::.""‘ «-:’;:,'::.,‘ 9170 i, Club SegaNintendo de
ondarén. s agu z' e03uegos | uegos 4¢ , 8 i
; - d o I A T e T Puchi Roca
...]Jas campanas publicitarias que han R ks [ G S T oo vseoteT,
S i o .. oma - aumento T nag
utilizado las empresas hasta ahora han S et S TR ST (El Masnou, Barcelona)
i . jontido YR Togorron osos SUTOS: (yna? s
sido bastante buenas. Un ejemplo puede go-;;;:‘;;ni:.;-j ‘ﬁ"ﬁi’mx‘i s gg{tc;tﬁv-;;‘ﬁt&u :
. 2 . cidad B 4 * s o @ - : . 0
ser el de Sega que patrociné el Campeo- o Poore 53:;:“ o, e ?Et'hﬂ-ca“"cfn‘;""-i-:::‘c“ﬁii Que qué opinamos, since
. o8 1 jal 5 con Tele : f
nato del Mundo de F-1 con el equipo de et ammans B2 Feompurabien, 7 Cro Jou ST - ramente, que tenéis una ca
Williams Renault o la campana de lanza- s ammeice <2 <%0 ra mas dura que el culo de
miento de la Su- pagsees Indurain. En primer lugar, ¢co-
er Nintendo. Amigos de g mo se 0s ocurre preguntar al publico lector esta
p ¢S una de | R -
...Por (ORI compariias pare s, ™5 imPortantes que orediC 18 PUBIicidag pregunta cuando vuestra revista estd cargada de

publicidad?

...nos hemos sentido heridos a causa del au-
mento de paginas de videojuegos (segun voso-
tros), que no son mas que meras paginas de pu-
blicidad.

...S0is comparables a Tele Cinco, mientras unos
meten anuncios cada cinco minutos, los otros los

parte nos pare- [EEERAREIwOSUMNIIITe
ce méLS impaC' ::g:‘:?u Publiciuriss(cn" c““’A°4"°- En c;:;::r:n]::edc
tante la, forma
de Sega de pro-
mocionar sus
productos (ca-
nal pirata,

(cana| Pirata, etc

ro
una de | Promocionar g

;0] es increiblob)e.

as i
armas mas importantes qu

Us productos
depende de

La publicidag

. iene " as i 3.8 n
ete.. ) esSHan= campafias :icc::: ;: usen venderdn o :ofx;:‘c 145 empresas meten Cada cineco pa'glnas i
como "Saturp", uMDQSQ?“f Para lanzar |, craos. que

s . 5
fuevas "machipey”

= creible”.

Marco Antonio Zambrano

Fuente del Maestre
(Badajoz)

Volvemos a ponernos
en la picota.

La pregunta para el
mes préximo es:

d ; . .aed
s T o sgmotinse R éQuéesloquemisylo
J . sent™ 5 aibuios 4 ToVist® 5 Wa 59
“...los anuncios que menos me RN e 2 o e ™ T QUG INENOS 08 gusta de
: i mism e 2 .
gustan son los de Nintendo. sPor P on pbea® " geno 119 N omsesot Hobby Consolas?
nEet que 3T om0 uncios © ge -60%
esbo 7 da @ perfec®™

qué?

-Su poca originalidad

-Su poco sentido del humor

-Mucho texto y pocos dibujos o
fotografias del producto que se pre-
senta.

...Pero en cambio Sega el ambien-
te que le da a los anuncios es mas
original. Sin poner un rollo macabeo de texto la gente
se entera perfectamente, con esos dibujos, fotografias,
etc. tan simpaticos que Sega, les da.

Hobby Press s, A,

Hobb
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Hay quien dice que

Nlinfendo’) es una

revista muy

No sera porque ~+
eSte meS eco oo nos dejamos la piel en

MORTAL KOMBAT II
con una super guia,

golpeamos sin tregua en
SLAM MASTERS

cogemos por los pelos a
SHAQ FU

nos encargamos de
DRAGON

os contamos la historia de
DRAGON BALL

<. ... Y preparamos una, Sorpresa
Fige » : A RITMO PICAPIEDRA

.
- El caso es que...
Aoy ejor tienen razon.

- NINTENDO ACCION N° 23. A LA VENTA EL DIA 1 DE OCTUBRE




Premios del coneurso

76524638

Los 10 premios (TV Tunner + Pack
de pilas + Lupa Wide Gear + Sonic

Spinball + Dynarnite Headdy)
han correspondido;

76524638
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cierta psicosis a los
ordenadores... hasta que
conocl PCMANIA. Enseguida
tuve la sospecha de que esta
revista sabla demasiado...
iQué frenesll
Multimedia, Imagen
sintética, Cursos de
programacion, Un
CDROM y un disco de
regalo. No me quedo ni
sombra de duda:...
iUn nimero de vértigol
iAhly recuerda: No te
confundas con otros /\\
“pajaros” porque (A & = j
ést0s no hay quien
les pise los talones!

Conﬁeeo que 5i6mpre tuve

peliculas, B,-Qgraﬂa, ecdotario-..
Fichas Técnicas, Al
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Velocidad en la
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Os dejara hechizados

B Consola: Game Boy
B Compania: Nintendo
B Lanzamiento: Noviembre

no de los personajes
mas polifacéticos y
cambiantes de las
plataformas
Nintendo continuara
divirtiendo a los usuarios de
Game Boy con sus peripecias.
A'lo largo de ocho mundos
donde se encuentran
dispersas las piezas de un

puzzle, Jellyboy no perdera
ninguna de las caracteristicas
gue le han hecho famoso en
Super Nintendo. Fases muy
coloristas, con originales
enemigos, sorprendentes
fases de bonus y dificiles
plataformas que sortear, sera
la oferta de «Jellyboy» para el
proximo mes de noviembre.

Os dejara hechizados

H Consola: Mega Drive
B Compainia: Sega
B Lanzamiento: Noviembre

a primera secuela del
jurasico cartucho del
mismo nombre que la
pelicula dirigida por
Steven Spielberg,
llegara a los circuitos de la
16 bit de Sega sin que aun
haya pasado un afio del
anterior lanzamiento. Su titulo

completo sera «Jurassic Park
Rampage Edition» y tendra
una mecanica de juego basada
en plataformas llenas de los
ya habituales bichitos de la
era antediluviana. Sin duda,
la isla de Nubla promete dar
mucho juego en todos los
formatos de Sega.
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B Consola: Super Nintendo

B Compania: Human

B Lanzamiento: Noviembre

res son los modos
de juego que
presentara esta
nueva version de
«F1 Pole Position»:
“Test Run”, donde tendras la

g ML.OUHUMHGHEHR
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117745

oportunidad de probar los 16
circuitos en que se
desarrolla el Campeonato
del Mundo, en un recorrido fijo
de diez vueltas; “Battle”, con
posibilidad para dos

WILL IAMS

RS, 2

Los peques y el deporte

H Consola: Mega Drive

B Compania: Konami

Bl Lanzamiento: Noviembre

uster Bunny,
Hamtok, Dizzy
Devil, Calamity
Coyote, Helmira y
los demas amiguitos
también van a hacer deporte.

al balompié se refiere, tres
jugadores de campo y un
portero. Habra cinco canchas
de juego, alguna tan divertida
como la del Oeste. Todas ellas
incluiran sorpresas en forma
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Eso si, en unas modalidades
deportivas tan alocadas como
los propios jugadores.

El futbol y el baloncesto
seran los deportes que podras
elegir en «Tiny Toons
Sports». Los equipos tendran
cuatro componentes en lo que

de barriles, yunques, etc. Por
su parte, los equipos de
baloncesto estaran
compuestos por tres pequenos
Toons, cada uno de ellos con
un turbo que le hara correr
mas deprisa y le permitira
utilizar alguna artimana.
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jugadores simultaneos y
donde, ademas de elegir
circuito, nimero de vueltas,
condiciones atmosféricas y
handicap, podras seleccionar
tus contrincantes; y “World
Grand Prix” (Campeonato
del Mundo), con opcidn de
dos jugadores simultaneos.
Pero lo mas novedoso
respecto a la primera version
sera la posibilidad de crear

nuestros propios equipos
participantes, en esta gran
fiesta de la velocidad y la
tecnologia punta.
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También habra un modo
Historia en el que se contara
como el pequeno Buster
Bunny invit6 a tres amigos a
formar un equipo de

baloncesto para jugar en la liga
del colegio. Por supuesto, este
cartucho de los retofios de la
Warner estara presidido por
el humor “marca Acme”.

7] Thanxs for asxin9 ws teo be

] on Your team Buster®

L .
X Cad

iPero si es Jordan!

H Consola: Super Nintendo
B Compaiiia: Nintendo
B Lanzamiento: Noviembre

0s superfans de
Michael Jordan
estaran contentos de
poder disfrutar con un
personaje de
plataformas inspirado en la
estrella retirada de los Toros

4. NXO0: - 7N

(@

de Chicago. En su primera
aventura, deberd rescatar a
veinte jugadores de la NBA
que han sido secuestrados.
Para ello dispondra de su arma
natural, un balén de basket, y
de mucha habilidad.

S. BOMBERMAN 2

Un cartucho bomba

H Consola: Super Nintendo
B Compania: Hudson Soft
B Lanzamiento: Noviembre
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no de los juegos
mas adictivos y
divertidos de todos
los tiempos, pronto
contara con una
segunda parte que
mantendra el alto nivel
alcanzado por su predecesor,
entre otras cosas porque
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practicamente mantendra la
misma mecanica de juego
(eliminar enemigos a base
de bombazos). El maximo
atractivo de esta nueva
entrega sera el modo de dos
a cuatro jugadores
simultaneos, en el que
disputaréis batallas campales.
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LETHAL ENFORCE

Europa en juego

H Consola: Super Nintendo
B Compania: Anco Games
B Lanzamiento: Noviembre

as mejores
competiciones del
mundo tienen como
escenario las canchas
del Viejo Continente.
Sus protagonistas son los
equipos y jugadores de
ltalia, Alemania, Inglaterra,
Francia y, por supuesto,
Espaia. La posibilidad de
disputar los torneos de liga y
copa de estas cinco
potencias futbolisticas sera
uno de los alicientes de «Kick
Off 3 European Challenge».
Ademas, podréis participar en
una liga europea con los
principales equipos de nuestro
continente, no sélo de las
cinco naciones mencionadas,
sino de otras nacionalidades,
como holandeses,
portugueses, belgas e incluso

o

rumanos y rusos. Eso si, los
jugadores de tus equipos
europeos favoritos apareceran
con cierto retoque en sus
nombres. Un viejo truco de las
compafiias programadoras
para no pagar derechos por
utilizarlos.

En todas las modalidades
podran intervenir dos
jugadores simultaneos, y
cuatro no simultaneos para
ligas y copas. El completo
numero de opciones de «Kick
Off 3 European Challenge»
dejara satisfecho a los jugones
mas exigentes, con
posibilidades tan curiosas
como elegir entre cuatro tipos
de arbitro y otras mucho més
influyentes como el tipo de
campo, nivel técnico, control
de baldn o velocidad del juego.
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Consolaguetti western

B Consola: Mega Drive

B Compania: Konami

Bl Lanzamiento: Noviembre

0s programadores de
Konami van a
trasladar de sitio sus
pruebas de tiro al
blanco. El Oeste
Americano en la época de la
gran colonizacion, que tantas
veces ha sido reflejado en el
cine, sera el escenario elegido
para que demostréis vuestra

punteria con el pad de
control o bien con la pistola
que se vendia conjuntamente
con la primera parte.

El argumento sera un mero
traslado a esa época del que
ya apareciera en la anterior
entrega, pues también
empezara con el robo de un
banco y la posterior huida de

Canastas de lujo

H Consola: Super Nintendo
B Compania: EA Sports
B Lanzamiento: Noviembre

a mejor compafia
programadora de
simuladores
deportivos, Electronic
Arts, volvera a
mostraros como se hace un
juego de baloncesto con «NBA
Live 95». Temporada regular
con todos los enfrentamientos,
que podras jugar de hecho o
dejar que el marcador del

partido aparezca sin necesidad
de jugarlo; play-offs con un
numero de encuentros a elegir
y la posibilidad de guardarlos
en memoria; y partido de
exhibicion son los modos de
juego que os ofrecera este
programa.

Como en todos los productos
de Electronic Arts, las
opciones adicionales seran




los ladrones. La calidad
grafica se mantendra a un
nivel muy alto, con perfectas
digitalizaciones de escenarios
y enemigos. La mecanica de
juego también serd la misma,
es decir, disparar a todo lo
que se mueva, teniendo
cuidado de no dar a los

abrumadoras, tanto por
numero como por los diversos
aspectos que cubre. Desde
modificar la velocidad de
juego, activar los tres
segundos en zona o las
intercepciones por encima de
la vertical del aro, hasta la
genial posibilidad de

rehenes que de vez en cuando
se interpondran en tu camino.
Si alguna vez habéis sofiado,
como el genial Pepe Isbert en
“Bienvenido mister Marshall”,
en ser el sheriff mas rapido a
este lado de Rio Grande, con
«Lethal Enforces II» podréis
hacerlo realidad.

ralentizar los mates que se
produzcan, con rotura de
tablero incluida.

No os perdais tampoco la
presentacion de los
jugadores al principio del
partido, con las mejores
digitalizaciones que se hayan

visto en un cartucho de basket.

El n2 | de los circuitos

B Consola: Game Gear
B Compania: Codemaster
M Lanzamiento: Noviembre

| nimero uno del
tenis mundial seguira
su triunfal temporada
por los circuitos
consoleros. En tierra
batida, hierba o superficie
dura, «Pete Sampras Tennis»
para la portatil de Sega
mostrara su facilidad de

manejo y su capacidad de
diversion. Modo Torneo,
partido aislado o “World
Tour” con posibilidad de
dobles y la opcion de dos
jugadores simultaneos en la
misma Game Gear,
completaran un programa que
mostrara el mejor tenis.

CELONA

fsniRy

Cita sobre el asfalto

M Consola: Mega Drive y Game Gear
B Compania: Codemaster
B Lanzamiento: Sin determinar

riginalidad ante
todo es lo que
podréis encontrar
en «SS Lucifer»
parala 16 bity la
portatil de Sega. Mediante la
activacion de interruptores y
la colocacion estratégica de
bombas, deberéis facilitar el
camino a un grupo de turistas
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que se encuentran aislados en
el interior de distintos medios
de transporte. Claro que no
todo sera un camino de rosas,
ya que trampas y peligros
varios formaran parte de los
transatlénticos y aviones. Un
apasionante programa que
tendrd el acierto de lanzar la
inglesa Codemaster.

— i
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INTERCAMBIOS

CAMBIO consola Super
Nintendo en buen estado
con 7 buenos juegos, por
Mega Drive con 5 6 6 jue-
gos. Port favor, sélo Barce-
lona y provincia. Preguntar
por Jordi.

TF:93-8310136.

CAMBIO «Art of Fighting»
de Neo Geo por «Blue's
Journey» o «Super Side-
kicks». Si puede ser, por
«Super Sidekicks». Pre-
guntar por Alex.

TF:93-3977435.

CAMBIO el juego «Super
Mario World» de Super Nin-
tendo por el «Bart's Night-
mare». El que esté intere-
sado que llame de 2:00 a
10:00 horas y pregunte por
José.

TF:971-453180.

CAMBIO los siguientes jue-
gos para Super Nintendo:
«Spiderman X-Men»,
«Another World» y «Ad-
dams Family», por «F-Ze-
ro» u otros de Super Nin-
tendo o Mega Drive.
Preguntar por Tomas.
TF:988-461257.

CAMBIO Master System II
nueva con 1 juego por Ga-
me Gear. Si puede ser, sélo
de Lleida. Interesados, pre-
guntar por Aitor.
TF:973-223502.

CAMBIAMOS los juegos:
«Sonic CD» y «Sewer
Shark» de Mega CD por
otros. Si tienes algun juego
de rol para 16 bits, llama-
nos. Preguntar por Gorka o
Haritz.

TF:943-116603.

CAMBIO los juegos: «Land
of lllusion» y «Sonic Cha-
os» en perfecto estado, por
«Micromachines» y algun
otro que esté bien. Pregun-
tar por Ernest.
TF:977-341710.

N———— —

CAMBIO consola Nintendo
con dos mandos, pistola y 6
juegos, por Super Nintendo
con 1 mando y 2 juegos.
Me da igual cudles sean. O
por Game Boy con 13 jue-
gos, cascos, conector y pi-
las. Preguntar por Eduardo.
TF:91-7750217.

CAMBIO Nintendo con 10
juegos, 2 mandos y Footpe-
dal, por Super Nintendo
con 2 mandos y «Bubsy».
En buen estado. Preguntar
por Carlos.
TF:987-306195.

DESEARIA INTERCAM-
BIAR la consola Master
System con 3 juegos y un
mando, por una Nintendo
con 2 juegos y el mando.
Preguntar por Edu.
TF:954-659997.

VENTAS

VENDO Master System con
4 mandos, pistola y 17 jue-
gos, tres para la pistola por
20.000 pesetas. Llamar de
15:40 a 16:10. Preguntar
por Ricardo.TF:91-7773962
O escribir a: Ricardo Solis,
c/Alora, 27-22 Izda. 28038
(Madrid).

VENDO Game Gear + 4
juegos + Adaptador a co-
rriente por 15.000 pesetas.
En perfecto estado. Pre-
guntar por Ferran. Llamar
de 16:00 a 20:00 horas. Sé-
lo Barcelona y provincia.
TF:93-4548690.

VENDO juegos de Game
Gear a 1.500 pesetas cada
uno. Tengo hasta 18 juegos
de los mas actuales. Tam-
bién vendo la TV de la Ga-
me Gear. Las dos cosas
juntas por 10.000 pesetas.
Preguntar por Roger.
TF:93-5805453.

VENDO Super Nintendo
con 2 juegos: «Super Mario
World» y «Dragon Ball Z»
(sin adaptador) y un mando

por 18.000 pesetas. jNego-
ciables! Interesados, pre-
guntar por Javi.
TF:93-6644181.

VENDO Mega Drive y los
juegos: «Taz-Mania»,
«Shadow of the Beast»,
«Sonic 2», «Quackshot»,
«Castle of lllusion» y dos
juegos mas japoneses.
También todas las revistas
de Hobby Consolas. Pre-
guntar por Francisco.
TF:93-6917768.

VENDO Game Boy con 23
juegos: «Mortal Kombat»,
«Mystic Quest», «Asterix»,
etc... y el Handy Boy por
s6lo 65.000 pesetas. Valor
real superior a 100.000 pe-
setas. Preguntar por Juan.
TF:985-271337.

VENDO ordenador Ams-
trad CPC + coche radio
control Nikko por 70.000
pesetas. jNegociables! S¢-
lo Granada. Please. Pre-
guntar por Rubén.
TF:958-590548.

VENDO consola Master
System con 5 juegos: «So-
nic», «Batman Returns»,
«Global Gladiators», «Sha-
dow Dancer» y «Alex Kid»
por 12.000 pesetas. Llamar
de 19:00 a 21:00 horas.
Preguntar por Roberto.
TF:96-5247742.

iSUPER OFERTA! Vendo
Game Gear con menos de
un ano, con 6 interesantes
juegos. Todos con su caja,
funda e instrucciones.
20.000 pesetas. Sdlo Bar-
celona. Hablar con Nacho.
TF:93-2012341.

QUISIERA VENDER con-
sola Nintendo con 2 man-
dos + «Batman Returns of
the Joker», «Tecmo Cup» y
«Snow  Brothers»  por
16.000 pesetas. También
vendo por separado: con-
sola Nintendo por 5.000 pe-
setas, «Batman Returns»
por 7.000 pesetas, «Tecmo
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Cup» por 3.500 pesetas y
«Snow Brothers» por 3.000
pesetas. Preguntar por Jo-
sé Julian.

TF:926-806510.

VARIOS

VENDO O CAMBIO «Ter-
minator Il» con instruccio-
nes y caja por 6.000 pese-
tas, o cambio por uno de
estos juegos: «Toe Jam &
Earl», «Thunder Force IV»,
«Sonic 3», «Robocop Vs
Terminator» o «FIFA Inter-
national Soccer». Pago di-
ferencia. Llamar de 14:00 a
18:00 horas y preguntar por
Juan José.
TF:91-5707228.

VENDO los juegos de Nin-
tendo: «Chip & Dale», «Ice
Hockey», «Cazafantasmas
2», «Panic Restaurant»,
«W.Wrestlemania», «Dou-
ble Dragon 2» y «Gauntlet
2». Vendo a 2.000, 2.500 ¢
3.000 pesetas, o todos por
10.000 pesetas. También
los cambio todos por 3 jue-
gos de Super Nintendo.
Preguntar por Pedro (hijo).
Llamar de 10:00 a 11:00
horas de la noche.
TF:924-303424.

CAMBIO «Street Fighter [1»
y «The Legend of Zelda»
por Multi-Converter y «Me-
gaman X» de Super Ninten-
do, o los vendo por 18.000
pesetas. También vendo
por separado por 9.000 pe-
setas cada uno. Preguntar
por Dario.

TF:96-3576956.

BUSCO adaptador con 4
juegos para Mega Drive y 1
6 2 pads de 6 botones.
Aparte, vendo «Flashback»
por 6.000 pesetas. Llamar
tardes o fines de semana.
Preguntar por Sergio.
TF:91-5188411.

VENDO Master System I
con dos juegos por 4.000
pesetas. Esta en buen es-
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tado. O la cambio por Ga-
me Boy, si es posible con
un juego. Preguntar por Sa-
muel.

TF:96-430529.

VENDO O CAMBIO Game
Boy + 9 cartuchos. Uno de
ellos con 32 juegos. La
cambio por 3 ¢ 4 juegos de
Super Nintendo. Preguntar
por Roberto.
TF:94-6200719.

VENDO O CAMBIO «Ju-
rassic Park» de Mega Dri-
ve. Lo vendo por 8.000 pe-
setas o lo cambio por el
«FIFA International Soc-
cer» 0 por el «<NBA Jam».
Escribe a: Rafael Lépez
Pérez, c/Virgen del Puig,
19-Bloque 4° 12 B. 03009
(Alicante).

VENDO O CAMBIO el jue-
go «Top Gun». Precio nue-
vo 6.500 pesetas 6 3.000
pesetas. O cambio por un
juego de Game Boy. Cual-
quiera, menos «Tetris».
Preguntar por Juanjo.
TF:947-273741.

ME GUSTARIA comprar
Super Nintendo con dos
mandos y un juego. Que
esté en buenas condicio-
nes. Precio 10.000 pesetas.
Interesados, preguntar por
Vicente.

TF:96-1202764.

VENDO juegos de Game
Boy, entre ellos «The Le-
gend of Zelda» y «Tetris».
Baratos. O cambio por jue-
gos de Super Nintendo. Re-
galo revistas y videos. Sélo
QOviedo. Los que estéis in-
teresados, hablar con Dani.
TF:985-262090 y
985-261804.

COMPRAS

COMPRARIA «FIFA Inter-
national Soccer» por un
méaximo de 8.000 pesetas 0
lo cambiaria por el «Super
Mario Kart» pagando 2.000




pesetas de diferencia. Sélo
Baleares. Preguntar por
Fran.

TF:971-418342.

COMPRO el juego «Goal
[1» y el «Big Foot», caja y li-
breta de instrucciones. Con
menos de 1 afo de uso, por
6.500 pesetas, 0 sdlo «Go-
al ll» por 4.575 pesetas.
Preguntar por Héctor.
TF:96-5696576 y
96-5696513.

COMPRO juegos de Turbo
Grafx. Precio a convenir.
Preguntar por Javier. Po-
déis llamar cuando querdis.
Sdlo para los que viven cer-
ca de Bilbao.

TF: 94-6681263.

COMPRO el juego «Juras-
sic Park» de Super Ninten-
do por 7.000 pesetas, con
caja e instrucciones en es-
panol. Sdlo lunes o viernes.
Preguntar por David.
TF:94-4904973.

COMPRO el juego «Aste-
rix» de Super Nintendo por
3.500 pesetas. Mandar una
carta a la siguiente direc-
cion:

Pedro Antonio Fernandez

Fernandez, c¢/Bolnuevo
(Calle del Mar). 30870 -Ma-
zarron- (Murcia).

jATENCION! compro «De-
sert Strike» de Mega Drive
por 4.000 pesetas. Discuti-
bles. Preguntar por Jordi.
Que esté en buen estado.
TF:93-2171317.

COMPRO Game Boy. A ser
posible con algun juego.
Llamar de 7:00 a 7:45 ho-
ras. Preguntar por Rafael.
TF:954-849416.

COMPRO juegos de Game
Gear en buen estado. Pre-
feriblemente de coches y
de futbol, pero no necesa-
riamente. Llamar de 2:30 a
3:30 horas y preguntar por
Miguel.

TF:986-648059.

COMPRO consola Super
Nintendo, a ser posible con
un juego de lucha. Interesa-
dos, preguntar por Jordi.
TF:964-239165.

COMPRO el juego de Su-
per Nintendo «Super Soc-
cer», por unas 4.000 pese-
tas maximo, o el «X-Men»
por 4.500 pesetas. Intere-

sados, preguntar por Jose
Maria.
TF:928-251392.

CLUBS

QUISIERA CARTEARME
con chicos/as que tengan
una NES o una Game Boy.
Mandad vuestras cartas a:
Luis Antonio Hernandez
Borja, c/Batanejo, 18-4°.
46340 -Requena- (Valen-
cia).

iNOTICION! Manda 100
pesetas junto con tus datos
a la siguiente direccion:
Manuel Martinez Pérez,
Avenida Andalucia, 3.
04640 -Pulpi- (Almeria).
Entraras en el sorteo de
una Mega Drive, ademas
recibiras carnet, etc...

SI TIENES una Nintendo o
una Super Nintendo vy tie-
nes entre 9y 20 afos, haz-
te socio del “Club Ninten-
do”. Escribeme incluyendo
tu nombre y direccion para
el carnet.

Jonathan Piqueras Pérez,
c/Doctor Nicasio Benlloch,
54-puerta 26.

46015 (Valencia).

INSCRIBETE en el puntero
club YHWH Hobby Fox, el
futuro hace la unién. Usua-
rios de Super Nintendo,
Mega CD y las proximas
Mega Drive 2, Turbo Duo y
3DO0. Sdlo de 14 a 40 afios.
Preguntar por José Manuel.
TF:968-632177.

QUIERO FORMAR un club
de gente que tenga la Tur-
bo Grafx o ponerme en
contacto con otro club de
esta consola. Escribe a:
Juan Carlos Lépez, Aveni-
da de Madrid, 53-10° 42
04007 (Almeria).

QUIERO FORMAR un club
de correspondencia, donde
se digan trucos sobre Su-
per Nintendo y Game Boy.
Interesados, llamar a partir
de las 9:00 horas y pregun-
tar por Jorge.
TF:972-477477.

SI QUERES formar parte
de un club con muchas
prestaciones llamado “Star
Pc”, comunicate con noso-
tros.por teléfono (preguntar
por Rubén Alcézar) o por
carta: Rubén Alcazar, c/Ro-
bla. Nueva, 6. 08110 -Mont-
cada | Reixach- (Barcelo-

La Gran Ocasion

na). Sélo por llamar o escri-
bir una carta con tus datos
personales, te enviaremos
gratuitamente el carnet de
socio y toda la informacion
del club.

TF:93-5752239.

DESEO FORMAR un club
de Super Nintendistas, para
cambiar juegos, trucos y
charlar sobre novedades y
proximos lanzamientos.
Preguntar por Ivan. Llamar
de 20:30 a 23:00 horas, los
dias laborables.

TF:982-551010.

DESEARIA FORMAR UN
CLUB de Super Nintende-
ros para intercambiar infor-
macion (trucos, nuevos jue-
gos, etc...) Preguntar por
Guillermo. Llamar por las
tardes.

TF:985-5154463.

¢0S GUSTARIA FORMAR
un club de Super Nintendo
o Game Boy? Seguro que
si, por eso escribir a: Mer-
ce Aranda Torrents, ¢/Du-
que Tetuan, 9. 08110 -
Montcada |  Retxac-
(Barcelona). O si lo prefe-
ris, llamad por teléfono.
TF:93-5753185.

[ e e

LA GRAN OCASION

(J VENTA

(J CLUBS

(J VARIOS

(1 COMPRA (1 INTERCAMBIO
JLE X T 0, I T N O

(I T N N I N O T N

I T O T I I [ T T B B

(I T N N N I T T N B
NOMBRE Y APELLIDOS ....ccccceeeneeee R —
DOMICILIO ...... S ——
C.P. ........ Besuee LOCALIDAD .......

* Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ De los Ciruelos N24.
28700 San Sebastidn de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: «La Gran Ocasién».® Si no quieres recortar la revista, puedes enviar una
fotocopia.del cupén. e Esta es una seccién para facilitar el infercambio entre lectores, por lo que no se admitirén anuncios de carécter comercial.
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SUPER NINTENDD otk

vvv ENTERTAINMENT SYSTEN

ALADDIN ASTERIX BATTLETOADS / DOUBLE DRAGON

Si este mes andas culau
con Mail uuedes consequir

® RAINBOW BELL

®

®

° Wy

o fPuscaenla Dﬂfrﬂﬂﬂ | 1 ;

® | COMN:

o fefurevista o

°

> 105 bonos del BN MHIL AR)  ovsricks SN 1oysricks

(J e VYV VVVVVVVVVVVVVVYVY

: HI El]ﬂ]l]fﬂf EIJﬂ|[|U|Efﬂ [Ie Topfighter SN-Program Stick SN-Program Pad

« @505 40 productos

o - "

3 |][|[|[ﬂ3 consequir T

* descuentos de MIL DESETEIS

. » CALIDAD ARCADE * 6 BOTONES DE DISPARO, 3 DE ACCION * 6 BOTONES DE DISPARO, 3 DE ACCION
 EJE DE ACERO * BOTONES ADICIONALES * LCD CON ACCION MEMORIZABLE

LOS BONOS DESCUENTO NO SON OIS e o vewohzase © - FDpb0 ATTOMATEQ NDEZE DR

ACUMULABLES EN UN MISMO PRODUCTO R ELRCONTOLLE e i e s CHEDEGONDION A0 Bl

PROMOCION VALIDA DEL 1 DE OCTUBRE gttt Sl o Uk s

AL 30 DE NOVIEMBRE « CABLE DE CONEXION 240 CM.




y v | ”
ESTAS SON TUS .
TIENDAS ESPECIALIZADAS. I
VEN CON TUS CUPONES DESCUENTO,
Y BUSCA ESTOS 40 PRODUCTOS.
EN LOS CENTROS MAIL SIEMPRE
ENCONTRARAS
LA MAYOR VARIEDAD DE PRODUCTOS ==
PARA TU CONSOLA :
A LOS MEJORES PRECIOS

—

BADALONA

-
-

90 / /A I ABEER % > / H Z
CENTRO) / . & | |
g == y PADRE MARIANA, 24 CALLE SOLEDAT, 12

TEL: 514 39 98 TEL: 464 46 97

Zo BILBAO BURGOS
- . ANT! % I >

'v

CARRER DE PAU CLARIS, 106 C. SANT CRIST 51-57 (SANTS) AV. REYES CATOLICOS, 18. TRAS.
TEL: 41263 10 TEL: 296 69 23 TEL: 410 34 73 TEL: 24 05 47

“a . MADRID stoles MADRID  Torrejon MADRID
S A oo £ |

«
CDEMRO &
@

DT AV.VIRGEN
DEL LORETO

a

4
*

e @y P? STA. MARIA DE LA CABEZA, 1 CALLE MONTERA, 32, 2° PARGUE VOSA, 24 AV. DE LA CONSTITUCION, 90
20 % TEL: 527 82 25 TEL: 522 49 79 MOSTOLES. TEL: 617 11 15 LOCAL 64. TEL: 677 90 24
i LS. )

Tres Cantos MADRID Fuengirola MALAGA S. SEBASTIAN

CALLE AMARA

PEDRO EGANA

CALLE AUTONOMIA

s i > 7 ED. EL ZOCO (POSTERIOR) CALLE ALEMANIA, 5 CALLE TORO, 84.
1 € AV.COLMENAR VIEJO. SECTOR PUEBLOS. TEL: 58 25 82 TEL: 26 16 81 TEL: 47 40 72
"‘EE&".‘i. TEL: 804 08 72

ermanas SEVILLA VIGO ZARAGOZA ZARAGOZA
A 722\

355" DosH

PZ. DF LA'Q
PRINCESA

Tournament

= 5

s e =
CALLE LAS MORERILLAS, 6 LAZA DE CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA ANTONIO SANGENIS, 6
TEL: 566 76 64 | PLANTA 1. TEL: 21 8271 (SECTOR DELICIAS). TEL: 536 61 56

Sta Cruz de TENERIFE
TN

JOYSTICKS SE@A JOYSTI

b 4
SG- Program Pad  SG-Propad Delta Ray

RELLENA EL BILLETE-CUPON '
Y ENVIALO A N SABINO BERTHELOT, 4

TEL: 291254
MAIL VxC
P2 STA. M® DE LA CABEZA,1.
MADRID 28045

* 5 BOTONES DE DISPARO, 3 DE ACCION  » CONTROL CON PULGARES * NUEVA EMPUNADURA COMFORT-GRIP
© LCD CON ACCION MEMORIZABLE * 5 BOTONES DE DISPARO * 9 MICROINTERRUPTORES GRAN CALIDAD
* DISPARO AUTOMATICO INDEPENDIENTE  « BOTONES ADICIONALES © CABLE DE CONEXION EXTRALARGO
* MOVIMIENTO RALENTIZABLE * DOBLE MODO DISPARO AUTOMATICO ¢ 5 BOTONES DE DISPARO
* CABLE DE CONEXION 240 CM. * 3 VELOCIDADES DE JUEGO * DISPARO AUTOMATICO
* MOVIMIENTO RALENTIZADO * FUNCION DE DISPARO RAPIDO

 BOTON DE INICIO * SOPORTES DE SUCCION
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SERVIPACK
QORI 7 iuscosea manoos 4] 4
.SUFERI ‘
‘. ECIO
[GOENAXE | TREERTE
\ TE ENVIAMOS TU PAQUETE PO GENC
VENTA POR CORREO ‘ - TRANSPORTE URGENTE A TURD‘:)IVEIICI::)DE

POR SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA)

AZTU PEDIDO ﬂmu.—\g:, Y S1 TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS.
TELEFONO! & TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO

4

¢

} | T —
¢ ,

’ 3

’

:

POR (PENINSULA Y BALEARES)
En EEEEEEE TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO
LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H / SABADOS DE 10,30 A 14 h FAX: (91) 380 34 49 PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO
OFERTAS OFEATAS OFERTAS OFERTAS OFERTAS OFERTAS

ANDlE AGASSI

JFTONSEAACK O THE RAILHE IAETSHCHTAALE BARTYSRE W/OUD:, BHAN SERN, BUADSS OEVRIGEANCE
SONIC PACK 7 ’

MEGADRIVE

+2 CONTROL PAD+SONIC

MEGADRIVE - 2990  MEGADRIVE - 5990 MEGA DRIVE - 6990 MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 2990
————— M.SYSTEM-4490 MS-3%0-2490 ————— M.SYSTEM-2490 ———————— MS-6550-2490  M.SYSTEM-2490 ———————  M.SYSTEM-4490 M. SYSTEM-2490 ————
GAME GEAR - 4490 —————————  GAME GEAR - 1990

DOUBLE DRAGON 3 _DOUBLE CLUTCH

DOUBLE

CLUTCH
MEGADRIVE 5990 MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE 2990 MEGADRIVE - 2990 MEGADRNE 4990 MEGADRIVE-ZO MEGADRIVE - 2990 ——
M. SYSTEM - 2490

GAME GEAR - 2495 GAME GEAR - 2490

E
\ DESCUENTO
" ESPECIAL Ptas.

FIFA SOCCER KICK OFF 3

| . = AR . T
MEGADRIVE - 2990 MEGADRNE 3990 MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE -

2990
M. SYSTEM - 2490 ——— M. SYSTEM - 2490
GAME GEAR - 1990 GAME GEAR - 1990 GAME GEAR - 2495 GAME GEAR - 1990
PACMANIA RAINBOW ISLAND ROBOCOP VS TERMINAT.
‘ Kasatue
MUTANT
LEAGUE
FOOTBALL
————————— MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 4990 ——————— MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 4490 MEGADRIVE - 5990  MEGADRIVE - 3990
-6990 9990 M. SYSTEM - 2490 M.SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 2490  M.SYSTEM -2490  M.SYSTEM-2490 ——————  M.SYSTEM-2490 M.SYSTEM-2490 M. SYSTEM-4490 ———
M. SYSTEM=-5990 M. SYSTEM - 6990 GAME GEAR - 2495 GAME GEAR - 4490

GAMEGEAR - 5490 _ GAME GEAR - 6990 SPACE GUN SPACE HARRIER Il SPIDERMAN SPIDERMAN 2 SPIDERMAN X-MEN
MAS MEGADRIVE &
ADAPT. 4 JUGADORES ~ 4990 | GREAT. HEAVYWEIGHTS 99
BATLETOADS 7490 | REN & STIMPY 8990
DRAGONS REVENGE 8990 | SHINOBI I 8990 y &
F1 RACING 9900 TWO CRUE DUDES 6490 2 i Splmm
MAS M.SY MEGADRIVE - 4990  MEGADRIVE - 3990 . T MEGADRVE-29% MEGADRVE- 29%0 MEGADRIVE - 6990  MEGADRIVE - 3490  MEGADRIVE - 2990
—_——————  MS-3990-2990 ———————— M. SYSTEM- 2490 M. SYSTEM - 2490

BUGSY RUN 5990 | POWER STRIKE I 5990 GAME GEAR - 1990 —————————  GAME GEAR - 2595 GAME GEAR - 2495
DESERT STRIKE 5990 | ROADRASH 5990 WC LEADER BOARD WIZ'N LZ WWF STEEL CAGE WWF WRESTLEMANIA X-MEN
F1 RACING 5990 | STAR WAR 5990 | o) s
GEORGE FOREMAN 6990 | SUPERMAN 5490
MICRO MACHINES 5990 | ULTIMATE SOCCER 5990

DESCUINTO

500
Pras.

DESERT STRIKE 5990 | POWER STRIKE 2 5990
F1 RACING 5990 | REN & STIMPY 5990
JAMES POND 2 5990'1/ - ROAD RASH 5990 MEGADRIVE - 5990 MEGADRIVE - 5990 MEGADRIVE - - 499
MICROMACHINES 5990 | STAR WAR 5990

MSYSTEM M90 MSYS'!EM 4490

ANDRETTI RACING

TS

o)

anoktry

i

e

MEGADRIVE - 9900 MEGA DRIVE - 8990

-7990 MEGADRIVE 7990 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE 9900 MEGADRIVE - 9900

MEGADRIVE - 9900 ———————  MEGADRIVE - 7990
M. SYSTEM - 6990 M. S. parte Il - 5990 M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - CONS M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 6990 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5190 GAME GEAR - CONS GAME GEAR - 5990  GAME GEAR - 5990

LOST VIKINGS NBA SHOWDOWN  NHLHOCKEY 95 PETE SAMPRAS TENN'S _ROAD RUNNER ROBOCOP vs TERMINATOR SHi I

< LS Sl

VIKINGS

=

le (258
. MURIAR K
psmwa 1 X

————————  MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE 9900 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 9900 ——————————  MEGADRIVE- 9900 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE 9990 MEGADRIVE - 10490 MEGADRIVE - 9900 ———————— MEGADRIVE - 11990
M.SYSTEM - 4990 ————————  M.SYSTEM-6990 M. SYSTEM-5990 ——————— M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM - 5990 M. SYSTEM -5990 ————
GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5090 GAME GEAR - 6990 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 6990 GAME GEAR - 6990 GAME GEAR - 5990  GAME GEAR - 5990
SILVESTRE Y PIOUN SONIC CHAOS SONIC TRIPLE TROUBLE SHINING FORCE  STREETS OF RAGE Il SUB TERRANIA SUPER STREET FlGHTER Il TAZ IN SCAPE E. MARS _THE FLINSTONES THE Ol'I'IFANTS TURTLES TOURNAMENT URBAN STRIKE WINTEk 0LYMP|CS 'WORLD CHAMP. SOCCER Z00L

‘ |

sumua 77

MEGADRIVE - 12490 —————— MEGADRIVE - 9900 MEGADRIVE - 11990 MEGADRIVE - 9990 MEGADKIVE 6990 MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE 9990 MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - 9900 MEGADRIVE - 5990

M. SYSTEM - 69" M. SYSTEM - 4990 MASTER SYS - 5990 M. SYSTEM - 5990 ————— M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990 ———————  GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990 ——————  GAME GEAR - 5490 GAME GEAR - 5990 ——————  GAME GEAR - 5990

A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AAAAAAAAAAAAAANAAAAAAAAAAS.



ESTAS SON TUS TIENDAS MAIL

PADRE MARIANA, 24
ALICANTE. TEL: 514 39 98

iAﬁNcpN! ...Y SI PIDES POR TELEFONO

ER
CREACION DE LLAMA A ESTE NUMERO
NUEVOS CENTROS MAIL .

Si eres un profesional y estas interesado S

rh nuestra red nacional, ponte en contacto
f :::ﬁi:uuDe:)a:’tamentndeFranquicias E” 3 EEEEEE "
TEL: 380 28 92
No le des mas vueltas iVen al &G&G&ED) !

T FEAIFERICOS M ORIVE / MSWSTEN O nAmA‘

POWER BASE CONVERTER CONTROL STICK CABLES PROLONGADORES

SOLEDALT, 12.
BADALONA. TEL: 464 46 97

C. PAU CLARIS, 106
BARCELONA. TEL: 412 63 10

C. SANT CRIST 51-57
SANTS. BARCELONA.
TEL: 296 69 23

PZA. DE ARRIQUIBAR, 4
BILBAO. TEL: 410 34 73

AV. REYES CATOLICOS, 18. (Trasera)
BURGOS.
TEL: 24 05 47

P2 STA. MARIA DE LA CABEZA, 1.
MADRID. TEL: 527 82 25

MEGADRIVE - 6490 MEGADRIVE - 790
MASTER SYSTEM - 2590
ARCADE POWER STICK Il
CONTROL PAD PAD 6 BOTONES (6 botones)

e MONTERA, 32, 22,

39 900 AVENGER o : MADRID. TEL: 522 49 79

BAMANREIURNS  9900] SENSBESOCCER 6990 / PARGUEN G
DOUBLE SWITCH 11990 SEWER SHARK 9990 .
DRACULAUNLEASED  9990| SIPHEED 99%0 '=ENT'='°’ / MADRID MOSTOLES. TEL: 617 11 15
DRAGON LAR 9900| SKELETONKREW 9990

DUNE 9900| SONIC CD 8990

MEGADRIVE - 2490 MEGADRIVE- 2990 MEGADRIVE- 6990 FIFAINTERN, SOCCER 89901 SPIDERMAN VS KINGAN?990 EDIFICIO EL ZOCO (posterior)

FINAL FIGHT 8990 TERMINATORCD 10900 AVDA. COLMENAR VIEJO. SECT. PUEBLOS
MASTER SYSTEM - 2490 FLASH BACK 9990| THUNDERHAWK 9990 .
T SG PROPAD 2 HABRIER ASSAULT 9990| TIME GAL 8590 Tres Cantos (MADRID). Tel: 804 08 72

6 botones MEGAMASTER 6 Botones PRIZE FIGHTER 10990 TOM CAT ALLEY 9990

GROUND ZEROTEXAS  9990| WONDER DOG 8990 AV. DE LA CONSTITUCION, 90
HOOK 9990| WORLD CUPUSA 94 8990
LETHALENFORCERS  10900( WWF RAGE IN CAGE 9990 LOCAL 6‘::5'{_0:;;’&"235 ARDOZ
MARKOS FOOTBALL 99901 YUMENI MANSION 11900 J
MEGARACE 9990
NI OFERTAS | C. ALEMANIA, 5
MORTAL COMBAT 9990 :
AFTER BURNER 3 3990 Fuengirola (MALAGA)
NHL HOCKEY 94 8 3
NGHITRAP[2CD) 12900 pesanicee ol 3990 Tel: 58 25 82

MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 5995 POWER MONGER 8990 \WOLFCHILD 3990

MASTER SYSTEM - 1590 PRINCE OF PERSIA 897 TORO, 84.
SALAMANCA. TEL: 26 16 81
VYV VYV JOYSTICHS SEGA / NINTEND ALsAAAA4 2 AUTONOMIA, 3

SAN SEBASTIAN.
PYTHON MAVERICK MEGAGRIP TURBO TOUCH 360 SG FIGHTER COMPETITION PRO CE”THC’) / S.SEBASTIAN TEL: 47 40 72
Ll - / C. LAS MORERILLAS
CENTRS / Dos Hermanas (SEVILLA)
( seviLA TEL: 566 76 64
g ¥ s
PLAZA DE LA PRINCESA,
CENTFHQ
MASTER SYSTEM - 1995 MASTER SYSTEM - 2990  MEGADRIVE- 2090  MEGADRIVE- 1990  MEGADRIVE- 1990 MEGADRIVE- 1990 CENTAO) / e TEL: 22 09 39
MEGADRIVE- 2395  MEGADRIVE- 3290 M.SYSTEM- 2990  M.SYSTEM- 1990 M.SYSTEM- 1990 M.SYSTEM- 1990
NINTENDO- 1795  NINTENDO- 2290 A CENTRO COM. INDEPENDENCIA

(CenTRO) ARAGOZA PLANTA 1.
, N £ ZARAGOZA. TEL: 21 82 71

CONSULTA
POR LA VENTA A PLAZOS
EN LAS TIENDAS MAIL

y » oy Ay ANTONIO SANGENIS, 6
I (7\IY"37Y  (SECTOR DELICIAS) ZARAGOZA
2 TEL: 536 61 56

ISUPER y
Ay (9 DI J ) W, oo

CONSOLA TEL: 291254
NEO GEO

29,990 [JPZ S i P
aweme ()] e Gmwor
' 69.900

IATENCION! AUENGRED VA 590 NI XAMERL 90| RO /617 50

IMPORTANTE BAJADA DE PRECIOS NEO GEO ARABIAN MIGHTS 5990 | JAMESPONDII 5990 | ROBOCOD 5990
3 COUNT BOUT 16990 | PUZZLED 12990 BUBBA'N'STIX 5990 | JURASSICPARK 5990 | RYDER CUP 5990
ALPHA MISSION I 14990 | RIDING HERO 11990 CASTLES I 5990 | LOTUSTRILOGY 5990 | SEEK & OESTROY 5990
ANDRO DUNOS 27990 | ROBO ARMY 13950 CHAOSENGINE 5990 | MEANS ARENAS 5990 | SENSIBLE SOCCER 5950
:{g g: ::gmgz ;;:;’g :?xgokﬁ'USHODOWN fm DGENERATION 5990 | MICROCOSM. 8990 | SUPERPUTTY 3990

DISPOSABLE HERO 5990 | MORPH 5990 | TOTAL CARNAGE 6490

BASEBALL STARS PROFESSIONAL 9990 | SENGOKU 2990 FLY HARDER 3990 | NIGELMANSELL 5990 | TV SPORTDUO 5990 V' 'V VN PE EH|E|]5 6AM EEHH yrv Vv V)
BASEBALL STARS 2 14990 | SPIN MASTER 25990
BLUE'S JOURNGY 990 || SOPER BASE AL 6% oot FRONTIEREUTE2 5990 | OVER KILL & LUNAR 5990 | ZOOL 5990
e 12690 ‘super speiics 996 FURY OF FURRIES 5990 PIMBALL FANTASIES 5990 SINTONIZADORTY ~ MASTER GEAR CONVERTER  WIDE GEAR FUENTE ALIMENTACION
CROSSED SWORDS 12990 | SUPER SIDEKICKS 2 34990
CYBER UP 8990 | THE SUPER SPY 10990
EIGHT MAN 9990 | TOP HUNTER 35990 +COLUMNS
FAALFURY 5950 | ToPPAERS GO 5590 @ EHWE @E’g ﬁ 14.900
FATAL FURY 2 16990 | TRASH RALLY 14990
FATAL FURY SPECIAL 29990 | WIEW POINT 39990
FOOTBALL FRENZY 9990 | WIND JAMMERS 34990 4 EN 1 PLUS PP, - 13900 PP, - 2095
GHOST PILOTS 18990 | WORLS HEROES 12990 .
KARNOV'S REVENGE 31990 | WORLD HEROES 2 16990 MALETIN ATIACHE ~ HANDY POWER KIT
KING OF THE MONSTERS 9990 | WORLD HEROES 2 JET 32990 Z e
KING OF THE MONSTERS 2 14990
LEAGUE BOWLING 11400 | CONTROLADOR JOYSTICK 11990
MAGICIAN LORD 15990 | MEMORY CARD 4990
MUTATION NATION 15990 | CABLE RF 3490
NAM 1975 12990 | CABLE AV 2290
NINJA COMBAT 12990 | CABLE RGB (EURONECTOR) 2290 GAME GEAR + SONIC

NINJA COMMANDO 29990 ' ALIMENTADOR AC/CD 2290 W&w + ADAPTADOR DE CORRIENTE P.V.P. - 3795 P.V.P. - 4900 P.V.P. - 5990 P.V.P. - 2490
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IDO
TU PED
ng ELEFON -

VENTA POR CORREO

9] 1] IE]| BB EEIE=

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h
FAX: (91) 380 34 49

[N "~ (ARTUCHOS NINTENDO

LOS PITUFOS _ KIRBY'S ADVENTURE LIBRO DE I.A SELVA INDIANA JONES JIMMV CONNORS
PTG i A

PVR-6990 PVR-7990  RVA.-8490

ADVENTURE ISLAND CLASSIC 4990

ARCH RIVAL 6990
BATTLETOADS 8990
BEST OF THE BEST 6490
BLUE SHADOW 3995
DOUBLE DRIBLE 3995
DUCK TALES 6990
EUTE 3990
FAXANADU 2995
G. FOREMAN'S 6990
GOAL 4995
GUERRILLA WAR 3995
HAMMERIN’ HARRY 6990
INDY HEAT 6990
KICK OFF 4990
LEGEND OF ZELDA 4995
MARIO & JOSHI 6990
MEGA MAN Il 4995
MEGA MAN Il 7490
MEGAMAN IV 7990
NEW GHOSTBUSTER Il 4995
PAPERBOY 2 1995
POW 4995
PROBOTECTOR 4995
RACKETT ATTACK 4995

OFERTAS - 1995 - OFERTAS
GOONIES 2 HUDSON HAWK

BATTLE OF OLYMPUS DARKMAN GAUNLET Il

NI FIGHTER - 1995

VVVVVVVVVV VYV VU W X

BEST OF THE BEST - 5490
3 i B

ADDAMS FAMILY 2 - 5490  ANOTHER WORLD - 5490

‘l\lllﬂlv

MEESTE

PGA TOUR GOLF - 3990

RAIBOW ISLAND
ROAD BLASTER

ROBIN HOOD
ROBOCOP Il
SHADOW WARRIOR Il
SNAKES REVENGE
SNOW BROTHERS
SOLOMONS KEY
SPIDERMAN RETURN
STREET GANGS
SUPER MARIO LAND 2
SUPER MARIO LAND 3
TECMO CUP FOOTBALL
TERMINATOR 2

TETRIS

THE FLINSTONES

THE SIMPSON 2

THE SIMPSONS

TOP GUN

TORTUGAS MUTANTE S
TRACK & FIELD 2
TURRICAN
WRESTLEMANIA
WWF STEEL CAGE
ZELDA 2

GODZILA _

y Vv Vv

PVP.- 5990

6990
1995
6990
7990
5995
3995
6990
1995
7990
4995
7990
8990
6990
8990
6990
8990
6995
1995
1995
7990
4995
4990
1995
7990
4995

U

X- 2990 ﬂ PRO - 1995

SIGMA RAY - 1995 NI MEGASTAR

BATMAN RETURN - 5490

PILOTWINGS - 5490

=

LS

VOV IV IV V VIV VIV IV V7 V7V IV P9 9y o995y

ACCESORIOS
CABLESALARGADORES SUPERNIN 2.395
BOLSADEJUEGOS SUPERNIN 1.925
MANDODECONTROL 2.490
CABLEEUROCONECTOR 2.190
JOYSTICKFANTASTIC 5.490
HYPERBEAN (MANDOADISTANCIA)  8.990
SCOPEPOUCH 5.995
MARIOPAINT 11.990
JOYSTICKPROFESIONALTOPFIGHTER 15.990

AERO THE ACROBAT 12990
BATTLETOADS 9490
BLUE BROTHER 9990
BUBSY 9990
CORRECAMINOS 9990
CYBERNATOR 10590
F ZERO 7490
GOOF TROOP 9990
GP 1 10990
LAWN MOVER 12490
METAL COMBAT (SCOPE) 10990
MICKEY MOUSE 12990
PAPER BOY 2 8990
POP & TWIN BEE 10590
SUPER MARIO KART 7490
SUPER R-TYPE 7490
SUPER SOCCER 7490
SUPER TENNIS 7490
TUFF ENUFF 11900

VIRTUAL SOCCER 11990
WINTER OLYMPICS 12990
YOSHI'S COOKIE 11990
7490

MALETIN- 4990 PHANTON - 5650 ADAPTADORéJUGADORES 3990 DUAl Té]RBO 2990
sin cable

TERIX - 9490  BATTLETOADS & D. DRAGON - 9890 CHAMPIONS SOCCER - 11990 CHOPLIFTER Il - 9890
- = =

JELLY BOY - CONS __ JIMMY CONNORS TENNIS - 9990 _ KICK OFF 3-12490 KNIGHTS OF THE ROUND 11490 LETHAL ENFORCERS - 14990

MEGAMANX 9990 MORTAL KOMBAT Il - 11990 MYSTICAL

soc“eac-

POV VYV VVVVVVVVY!
CRASH DUMMIES - 6990  DENNIS THE MENACE - 5490 DESERT STRIKE - 5490 DRACULA - 8990
Pt

DESERT
STRIKE

KEVIN KEEGAN - 5490  KING ARTHUR S WORLD -4900  LEMMINGS - 6900 - MR NUTZ - 5490

e A A A AN
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BADALONA ARCELONA

PLACA

7 é/ g

BILBAO BURGOS ADRID - ADRID

V2

oo S

i 15
][7 ’E—- 1‘%723‘“,; ~ C

/ y : \ [\ e
o
Estos son tus centros Ma', PADRE MARIANA, 24 CALLE SOLEDAT, 12 CARRER DE PAU CLARIS, 106 C. SANT CRIST 51.57 (SANTS) PZA. DEARRIQUIBAR, 4 AV, REYES CATOLICOS, 16. TRASERA. ' STA. MARIA DE LA CABEZA, 1 CALLE MONTERA, 32, 2'
TEL: 51439 98 TEL: 464 46 97 TEL: 4126310 TEL: 296 6923 TEL: 41034 73 TEL: 240547 TEL: 527 8225 TEL:522.49 79
Mastoles MADRID  Torrejon MADRID  Tres Cantos MADRID Fuengirola MALAGA SALAMANCA S. SEBASTIAN DosHermanas SEVILLA VIGO ZARAGOZA ZARAGOZA  Sta Cruz de TENERIFE
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| NUEVO
PARQUE VOSA, 24 AV, DELA CONSTITUCION, 90 EDIFICIO EL 20CO (POSTERIOR) CALLE ALEMANIA, 5 CALLE TORD, 84, CALLE AUTONOMIA, 3 CALLE LAS MORERILLAS, 6 PLAZA DE CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA- ANTONIO SANGENIS, SABINO BERTHELOT,
MOSTOLES. TEL: 617 1115 LOCAL 64. TEL: 677 90 24 AV. COLMENAR VIEJO.S. PUEBLOS TEL: 58 25 B2 TEL: 26 16 81 TEL: 4740 72 TEL: 566 76 64 LA PRINCESA. TEL: 220939 PLANTA 1. (SECTOR DELICIAS) TEL: 291254
TEL: 804 0872 TEL:218271 TEL: 536 61 56

JURASSIC PARK. 3X3 0JOS5-2° parte

3 0JOS

CABALLEROS
BUBBLE GUM CRISIS DEL ZODIACO

b
L

CARRY ALL- 1.990

PVP - 2,495 PVP-1.995
DOOMED
MEGALOPOLIS 2
DOOMED

NEGALOROLS

PVP-2.495
DOMINION DOMINION
TANK POLICE _ TANK POLICE 2

DOMIN

JUDGE

55

BATERIA NUBY- 4,995 ADAPTADOR CORRIENTE- 1.495

ADAPTADOR COCHE- 1.595

MALETIN ATTACHE- 3.295

ARSI
PVP-1.995
UROTSUKIDOJ!

GAME PACK- 1.550

PVP-2.995 PVP-1.995

HANDY BOY-5.990  HANDY CARRY- 1.290  HANDY POWER KIT- 4.900 PLAY AND CARRY CASE- 2.495  LOGIC 3 CARRY- 2,190 HANDY SOUND - 995 DRAGON BALL Z DRAGON BALL EL MUNDO DE RUMIKO
U SUFER BATALLA 1995 | LA LEVENDA DELDRAGON XERON 1995 | VIAJE POR EL FUEGO 1995
Sesciivre — SUPER GUERRERO SENGOKU 1995 | B. DURMIENTE EN EL CASTILIO DELMAL 195 | LA DIANA RISUEA 1995
N e 200 N CARTUCHOS GAME BOY e 200 L N e L R 5 | cacors 2
& oD 2495 | HEROICA LEYENDA DE ARISTAN 295

. GUERREROS DE FUERZA IUMITADA 1995

BATMAN L0S MEJORES RIVALES 1605 | ROBOCOP (STRONG] 2995 | HEROICA LEYENDA DE ARISTAN I 2495
BART & BEANSTALK  THE ANIMATED SERIES BATTLETOADS 2  BATTLETOADS & D. DRAGON  CHOPLIFTER il DARKWING DUCK DONKEY KONG FIST OF THE NORTH STAR 2995 1995 | RANMA 1/2 (COMO AGUA PARA RANMA) 1995
N = T @ - <o o " S = BUBBLE GUM CRISIS 2 Y 3 1995 | VENUS WAR 29951995 | ROBOCOP 4 (STRONG) 2995
S0 \E,gl i N MACROSS Il (episodios Sy 6] 2995 | ROBOT CARNIVAL 1995 | BRAINDEAD (STRONG) 2995

AT acacs AR

OFERTA - 2,900 - OFERTA

AWESOME GOLF ROBOTRON

BILL & TED'S ADVENTURE S.TU.N. RUNNER

CRISTAL MINE SCRAPYARD DOG

MS, PACMAN SUME WORLD

PAPERBOY TOURNAMENT CYBERBALL
ROBO-SQUASH XYBOTS

P.V.P. - 5990
KIRBY’S DREAM LAND

PV.P. - 5490
EL IMPERIO CONTRAATACAEL L

ERTAS GAME AOY ALb b4

ADVENTURE ISLAND I BOULDER DASH CUCK ROCK
| s =ibEk =
SDASH ]
" vig

vE
&

P.V.P. - 5990
MEGAMAN Ill

P.V.P. - 5990
MORTAL KOMBAT

P.V.P. - 5490
MORTAL KOMBAT Il

P.V.P. - 4490
MYSTIC QUEST

:

P.V.P. - 5490
SUPER MARIO LAND  SUPER MARIO LAND Il  SUPER

ADDAMS FAMILY

§ Ao oy

PREPARE YOURSELI
PEL . N

P.V.P. - 4490 P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5990
SENSIBLE SOCCER STAR WARS

P.V.P. - 4490
ROAD RASH

P.V.P. - 5990
TETRIS 2 TINY TOONS Il

2@

P.V.P. - 5990

WORLD CUP WORLD CUP USA 94 ZELDA
- WarldCup 94 2

“ D ot CRASH DUMMIES 2990  NAVY SEALS 2990  REN & STIMPY 1990 STAR TRECK 2490

’31”‘“ i DYNABLASTER 1995  PALAMADES 1990 ROBIN HOOD 2990  SUPER JAMES POND 2490

‘,.n::’:‘:: 1 & F1 RACER 3395  PARASOL STAR 2990 RODLAD 1495 TOP GUN 2990

. UL KUNG FU MASTER 1995 PIMBALL 1995 Y 1995 TRAX 1995

- i = MUHAMED ALl 2490 PRINCE VALIANT 2990  SPIDERMAN X-MEN 3490  UNIVERSAL SOLDIER 2990
P.V.P. - 599 P.V.P. - 5490 P.V.P. - 4990

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC. P° STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID

smmc’x — TITULOS PEDIDOS PRECD st 0L
@ APELLIDOS .

DIRECCION COMPLETA ..o

TRANSPORTE B R -
URGENTE

TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA POBLACION +eeeeeeeeeeeeeenes PROVINCIA

DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO

POR SOLO 750 PTAS. (SOLO PENINSULA) TELEFONO B comsenmasmesinnesssmssnsavsssasssasmsansavnar [l Criitansssnnntanmennnnssssransnrsrasmsrsntnstot et aihaas e s e SeoeTevsey

Y SI TU PEDIDO SUPERA LAS 20.000 PTAS

TE LO ENVIAMOS SIN GASTOS DE ENVIO MODELD DE COHSOLA «-vcvmvcmmncsiensmcmsmanmnnnnmnsssnmsnssenssnssnnssssesensensesss | euesavencoessssasssensosmessesnstassosmssssmsensiosnmsans

(PENINSULA Y BALEARES) 1 CLIENTE GRSTOS BNV
SOLO PEDIDOS POR TELEFONO: (91) 380 28 92 7 NUEVD CLIENTE ENVID POR CORRED CONTRARENBOLSD 250

TOTALS s

. &



CENTRO DE CAMBIOS  TIENDA TIENDA
Torres Quevedo, 78. Pérez Galdés, 36. Infantes D. Juan Manuel, 7.
(02003) Albacete (02003) -ALBACETE (30011) -MURCIA D de &a, 00
TIf.: (967) 50 55 43 TIf.: (967) 50 72 69 TIf.: (968) 26 56 99 > : QQ

R Solo en videojuegos
Libro de la Selva NBA Jam E.A. Fifa Soccer 1 afio de garan tHa y
Eo; ?}gﬁ)ss Eecdmo Slt;per NBA II;l/lebellt ésal.gt e B e R

A. occer and stalker ortal Kombat Solo en videojuegos i .
Yuyu Hakusho 2 E. A. FIFA Soccer Yumeni Mystery Mansion ‘ ‘ ; ; CLUB DE CAMBIO'.
Fatal Fury 2 Pelé Soccer 2 Tomcat Alley Envianos tu juego completo (con caja y manual),
Fatal Fury Especial Street of Rage 3 Dune ] con una lista de 6 fitulos por orden de
Samurai Showdown Super Street Fighter Price Fighter preferencia
Mortal Kombat 2 The Adams Family | (no incluyas dltimas novedades). Te enviaremos
Breath of Fire Virtua Racing uno de tus juegos elegidos a tu casa contra-
Hokutonoken 7 Mortal kombat 2 i ree;ic,]w'

2 No envies dinero con fu paquete.
) - | SUPER NINTENDO 2.000, MEGADRIVE 1.500

* Los titulos ‘

N

detallados estan T e
disponibles o iz
son de . 4H I
inminente MUBIAL SUMBAL B .

aparicion %0 | SERVICIO URGENTE

 Aws VIDEOJUEGOS

OLLO GAMES B e peoios
AAAAASSSSSI!

Arendl, 8 o 1¢ Planta. Local 21 © 28013 MADRID 523 23 93
AL Apdo. Correoss 28272 * 28080 MADRID
s 4 TU TIENDA DE VIDEO-JUEGOS

VENTA * COMPRA « Ultimas novedades en todos los sistemas.

; C/J. CARLOS, |. 47. « Venta de juegos de segunda mano
e l\.‘ﬂ‘ (JUNTO A PZA, CASTELAR « Club de cambio cartuchos.
NUEVA & — TEL (06 § 98 84 73 g
RED IBERTEX TF: 031-+26502032918 FAX.: $96) 5383944 ENTERTAINMENT SYSTEM LITEGE DRivE

Seiior de los Anillos Shining Force |l
. Breath of Fire (Rol) Shining Force
EN CORDOBA... Final Fantasy lll (24 Mg.) Urban Strike

supnn“oBBY Samurai Shadown Chaos Engine
Soulblazer Il Mortal Kombat Il
QV‘ o "JER&AESN ,}’J,?,E%"A%Eéﬁs La muerte de Superman Liberty of Death
% oNOVEDADES ¢ - Venta de videojuegos nuevos Yuyu Hakusko II Maximun Carnage
y de 2* mano 2]

- Servimos tu pedido en 48 horeS*=1
- Admitimos tarjetas de crédito SFF I

C/ Alonso el Sabio, 28.~ < '

(Junto Colegio =
Virgen del Carmen) j
14001 - Cordoba .
Tfno. (957) 479961 -

*Para productos en stock .

* VENTA  CAMBIOS
* ACCESORIOS

=

C/ Pedro Villar, 7 @Tetua’n
28020 Madrid

Telf: (91) 570 82 83 Fax: 5712017

&

%« CAMPEONATOS
Q
4

D

vi0sW9°

MOSTOLES CHaiEI?tJ)UEGﬁdES

TIENDA FRANQUICIA
Nueva tienda en Méstoles donde podras jugar con tus juegos favoritos.
Mas titulos y novedades que nadie jCompruébalo!
C/ Miguel Angel, 9 * Telf.: 618 89 12 « 28932 Méstoles (Madrid)




SITIENES UNA TIENDA DE PUBLICIDAD

SUPEREOV |MEGA DRIVE]
PG

MORTAL KOMBAT 2
URBAN STRIKE
EITFREET FIGHTER 2

TENEMOS LO “ULTIMO” Y TODALA |
INFORMACION A TU DISPOSICION |
SUPER STREET FIGHTER Hi - S.Nes Y Mogadrive

| MORTAL KOMBAT Il - S.Nes, MD, GG, GB

NUEVO CENTRO * LOCAL 57 « AV. PIO X, 2
Tel. 96 - 348 81 63+ 46009 VALENCIA

. ] YA TE PODEMOS OFERCER L
> Ma B> | : ‘ AM NOVEDADES QUE A CONTUNIAGION
, : ‘ G E OVER TE DETALLAMOS: NO DUDES EN,
VENTA AL PUBLICO Y PROFESIONALES LLAMARNOS.

MEGA DRIVE* MEGA CDII'SNES'PORTATILES" NEO- GEO e RIVE. B St ! PR Tsé‘qu)‘gcmo%' ﬂv ’I(bfo%glz? gEDgA%%gATUSZPE%ggﬁ A
| ‘ M : LL Z3 T FACE FX -
nAng‘gOgcfggVAL' SEGA MEGA CD: FLASHBACK || FATAL FURY SPECIAL - POWER RANGERS - STREET FIGHTER 2

SUPER NINTENDO: DRAGON BALL Z3 MEGADAIVE: SUPER STREET FIGHTER 2. MORTAL KOMBAT 2 DRAGON BALL
O OIS NOLENSENTRAS ALGO MEIORNO PANASONIC 3DO: ULTRAMAN || Z-EL LIBRO DE LA SELVA - NBA JAM- FIFA INTERNACIONAL SOCCER..

JUEGOS MEGA CD
SERVICIO 24 HORAS URGENTE Ademas, SUPEROFERTAS en todos Ios CONSOLA PANASONIC 3D0 PAL VERSION: MAS DE 20 TITULOS DISPONIBLES.
sistemas bompara nuel:tra lista de precios CONSOLA ATAR| JAGUAR PAL VERSION.
Y RECUERDA... SOMOS AMIGOS : ” NEO-GEQ: LAS ULTIMAS NOVEDADES : AEREO FIGHTERS 2 - AGRESSORS DARK KOMBAT,
DE LOS MEJORES PRECIOS. gk K KARNOVS REVENGE...
0/ ALFONSO X EL SABIO, 2 Servicio a domicilio en 48 horas. NUESTRAS TIENDAS: Santiago Ramén y Cajal, 7. Teodora La Madrid, 52-60.
ALCALATIIJ-E c\s{ummmsgsgg {SEVILLA) TEL.: (93) 418 72 70 07011 PALMA DE MALLORCA: 08022 Barcelona
“BUSCAMOS DISTRIBUIDORES" Barcelona TF.: (971) 737 35 1 - 282 146 TF.: (93) 418 59 60

R UL e i SR A
CLUB DE CAMBIO | | rr{lrpdioyd i TIENDA COCONUT L4 [7] M.V.
DE VIDEOJUEGOS | | AN LE C/ VELARDE. 8
SUPER NINTENDO, — e 28004 MADRID

GAME BOY, ¥ METRO: TRIBUNAL Y BILBAO

MEGADRIVE M. Tl{fk’,ﬁﬂ%&ufﬁsﬁ: E(g)zggﬁlg;ﬁs Horario: De 10,3022 yde 4,30a 8

SYSTEM Y G. GEAR *(PARA JUEGOS DISPONIBLES EN ALMACEN) TELF: 594 35 30

SUPER

NINTEN Do Cambiamos” tus juegos a mitad de precio
JURASSIC PARK- SUPER OFERTA MORTAL KOMBAT Il SUPER OFERTA Tenemos 3.000 video
FATAL FURY 2- SUPER OFERTA juegos de cambio. C.C. DENDARABA
MEGA CD Il + R. AVENGER MEGADRIVE SONIC PAK STUNT RACE FX - SUPER OFERTA PEDRO DE ASUA 13 B
L SRS CONTROL DG EOTONES NEO GEO COMPLETA *Pagando la diferencia VITORIA
DRACULA UNLEASED AERO THE ACROBAT S.N. SUPER COLOR PAK NEO GEO + WORLD HEROES 9 : =
DRAGON'S LAIR CHAOS ENGINE S. N. PAK CARLOS SAINZ CONTROLADOR JOYSTICK segun margen TELF: (945) 148319
: DOUBLE SWITCH DINAMITE HEADY SUPER GAME BOY MEMORY CARD comercial
f UNE F-15 STIKE EAGLE || BUBSY 2 BLUES JOURNEY
F1 RACING H SYMPHONY FATAL FURY 2 CHAOS ENGINE BASEBAAL STARS PROF.
i G coa e
|_ FATAL FURY SPECIAL
SENSIBLE SOCCER LAND STALKER FIFA INT. SOCCER KARNOV REVENGE EN CORDOBA-“
SUPER SIDEKICKS 2 N . ; .
TERMINATOR CD S, STREET FIGHTER I MORTAL KOMBAT I SAMURAI SHADOWN COLECCIONISTAS DEL VIDEOJUEGO
THUNDERHAWK TAZMAN| MEGAMAN X SPIN MASTER ;
UMEMI MISTERY MANSION UHBAN STHIKE SLAMMASTER TOP HUNTER
LORLD CUP USA 94 VIRTUA RACING SUPER s FIGHTER It TOP PLAYERS GOLF
T SRS
A Pidenos por carta nuestra revista
PORTATILES SAMURA! SHADOWN “ULTIMATE WORLD" totalmente GRATIS.

Si ya eres socio nuestro no envies la

:@%%& GSEAT R oéﬁfﬁ BOKYONG ‘ A NUEVO CENTRO ESPECIALIZADO TURBS DUO carta, recibiras la revista muy pronto.
e HoE KO[MBAT I 2Hpe gl  ULTIMAS NOVEDADES 32 Y 64 BITS EasEEs TAMBIEN SERVIMOS A
MORTAL KOMBAT Il METRID |l JAGUAR MAS DE 1.000 TITULOS EN CAMBIO S. NINTENDO TIENDAS Y VIDEOCLUBS
e ES e R (S EITEEWRETIN  VENTA Y COMPRA - NUEVOS Y USADOS (GARGOYLES)
SONIC SPINBALL WARRIG LAND. MARIO 3 NEO-GEO TELF: (91) 377 45 59 MEGADRIVE
WOLD CUP USA 94 ZELD sl C/ ANGEL LARRA, 7. 28027 MADRID (MEGAMAN)

OTROS T'ITULOS, NOVEDADES Y OFERTAS, CONSULTAR (Nco CD)



“Enise

Madrid.

GASTOS DE ENVIO % e B
- 250 Pfﬂs- - VENTA POR COMMEO

or cupén) y presentarlo en los
juego o periferico

Si no hay Centro Mail en tu civdad, pidelo
For correo contra reembolso a MAIL VxC:
° Sta. Maria de la Cabeza, 1. 28045

AHORRA HASTA 1.
Este vale te supondra un descuento de hasta 1.000 pesetas
en la compra de juegos de maxima actualidad para tu consola.

Para beneficiarte de esta oferta solo tienes que rellenar el

entros MAIL al comprar un

cupon marcando con una cruz el juego que deseas (1 juego

k

ALICANTE BADALONA
QQG ; Qb
AT /7 /7 =

BILBAO

DQB% O’v

Ny
s —

PADRE MARIANA, 24 CALLE SOLEDAT, 12 CARRER DE PAU GLARIS, 106 C. SANT CRIST §1:57 (SANTS) PZA. DE ARRIQUIBAR, 4 AV, REYES CATOLICOS, 18, TRASERA.P* STA, M* DE LA CABEZA, 1 * CALLE MONTERA,
TEL: 464 46 97 TEL: 41263 10 TEL: 296 69 23 TEL: 4103473 TEL: 24 05 47 TEL: 527 82 25

S.

TEL: 51439 08

SALAMANCA

,,,,,
W

32,2
TEL: 522 40 79

SEBASTIAN DosHermanas SEVILLA VIGO ZARAGOZA

o\

A

FVVVVVV N

[]..GEME EEE...... MORTAL KOMBAT Il - 6990 -
osve . EECEONEEOINOEIN (O STUNT RACE FX - 11990 - 10990

NOMBRE:

FyVVVVVVVVYVVY VN

ESTAS SON LAS OFERTAS DE ESTE MES

7AV' DE LA CONSTITUCION, 90 EDIFICIO EL ZDC%}
LOCAL 64. TEL: 6779024 AV. WLM%‘C:RHKL

PDS\'ERIDH‘ ~ CALLE ALEMANIA, § CALLE TORD, B4, CALLE AUTONOMIA, 3 CALLE LAS MORERILLAS, 6 PLAZA DE CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA
02,752. PUEBLOS TEL: 58 25 82 TEL: 26 16 81 TEL: 566 76 64 INTA ALTA.

TEL: 47 40 72 LA PRINCESA. TEL: 220939  LOGAL 100 B-2. PLANTA
TEL: 218271

210

APELLIDOS:

DIRECCION:
LOCALIDAD:
TELEFONO:

N°DE CLIENTE:

Nintendo

...JURASSIIC PARK - 9991 - 8990
ART OF FIGHTING - 14350 - 13990

CODIGO POSTAL:

PROVINCIA:

CLIENTE NUEVO: D

VVVVVVVVY

VYV VVVVVVVVVVVVVVVVVVVV VvV

-

ANADORES GANADORES GANADORES

1 CARTUCHO

KIRBI’S ADVENTURE PARA NES

Daniel Lanzas Martin........cummmsmsnnn

Pablo Cantos Coll..
Manolo Onate Abad..
José Pellicer Anglés

Ivan Garcia Jimeno...
Daniel Sanchez ............
Ruben Partida Torres........

Eduardo Martinez Fdez. ...
Jose Aguilar Mingot .........
Miguel Lozano Valladolid
Xavier Caballero Fabregas..
Tomas Pérez Alite.....

Marc Fdez. Martinez.....

GANADORES CARTUCHO NBA JAM
Daniel Martinez Monge Barcelona
Juan Ramos Tabuenda........Sevilla
Albert Martin Llavaneres.....Lérida
Enric Cortés Martorell Mataro
Manuel Roman Villalon.......Cantillana
Luis Garcia Rabaneda.........Conil

Ivan Pérez Pérez
Rafael Mtnez. Media
Sal Palacios Gomez
Fco. Cardenal Aguado

GANADORES BOLSA Y VIDEO NBA
Silvia Juste Frechina Valencia
Gonzalo Sanchez Oruna......Oruna

....Barcelona
....Madrid
....Murcia
....Getafe

José Fernandez Martin
Lahcen Fernandez Ruiz
Ramon Gomez Castro .
Pablo Pérez Sanchez...
David Rodriguez Carras
Anibal Liopis Vidal
Natalia Cortina Salas
Israel Garcia Saiz....
Ramiro Ancosmede
José Luis Pérez Guitiér
Fco. Javier Garcia
Juan Ruiz Bidon

Raul Lopez Parias ...
Alberto Martinez Cerro
Samuel Tamarit Jaime

Manuel Alvarez Feijoo...... R S

Juan José Casal Porto

David Rodriguez Pérez..........cuueusmuesisanans

Victor Espinosa Aureola ...Aguilar

Carlos Guilabert Ibanez.... ..Madrid

Eusebio Rodriguez Salmerd ...Almeria
Cristina Garcia Fernandez.... ...Pola de Laviana

Cristian Banias Garcia
Juan José Navarro ...
Josep Anton Suria
Antonio Cruz Ruiz.......

David PErez GOMEZ ......ccoerereeusessssssssssssssnsns

.Valencia
.Sueca
.Llinars del Vallés
.Burgos
.Barcelona
..Madrid
Pinto
.Pto. Santa Maria
.Fuenlabrada
Zaragoza
Benetusser

Xavier Alcalde i Pena
Clemente Diaz Marquez
Israel Olivero Santos ...........
Santi Peribanez Cervero......
José Romero Artiles.

David Romero Banuls
Diego Garcia Garcia..
Esther Gonzalez Bueno
Carlos Arguis Cazo
Roberto Garrido Gutiérrez ..
Juan Alcudia Pérez.. ;
Juan Mecu Villalta.

Oriol Rudol Ferrer ... ....Barcelona



as vueltas

)y consolas

erte loco

.9566.633.480.192.000.000

|\, mos porcorreod para que ﬁ :
.\ detus juegos favoritos. . ‘

~ Siloprefieres, puedes rellenar el cupon que apa-
rece enla solapa dela revistay envialo por co-
:meo  (ho necesita sello)




10 luchadores Unicos con caracteristicas

‘especiales. -

~ Accion simultanea para 1 6 2 jugadores.
~ Hasta cuatro jugadores simultaneos conun
~ adaptador multi-jugadores. v
24 megas de explosiva lucha. |






