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TERMINATOR

TURBO GRAFX SUPER NINTENDO NEO GEO

ACABAR CON...
MICKEY MOUSE

JORDAN VS BIRD

BUGS BUNNY
LOS PICAPIEDRA
NEW ZEALAND STORY
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' jDisfruta a fope
con los dibujos
méas animados!
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THE ADDAMS
FAMILY

Una terrorifica
mansion y

una dificil mision:
salvar a la
“dulce” Morticia.
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SUPER CASTLEVANIA 4
Intérnate en una aventura
de pelicula. Su accién y
musica son de cine.
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MUTANT HERO TURTLES
Aliate una vez mas a tus
tortugas favoritas. Y vence
al malvado Shredder.
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ROBOCOP 3
La ciudad mas peligrosa
de tu consola jamas estuvo
mejor protegida.

SUPER WWF
WRESTLEMANIA
Un pressing catch muy real.
Con tu mando de control
dispondras de una completisima
gama de llaves y golpes.
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FINAL FIGHT

Al rastrear la ciudad te
encontraras con multitud -
de tipos indeseables. Bérralos

de los barrios bajos de tu pantalla.
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THE CHESSMASTER
¢Blancas o negras?
tu eliges. Mueve bien
las figuras y ... jjaque mate! .

JOE AND MAC
Retrocede a la edad
de piedra. Pasatelo como
un troglodita en cada
dinosaurio-pantalla.
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KRUSTY'S SUPER FUN \""-:ll Ny O 1 ..1 f _; T,
HOUSE ™, B
Ayuda a Homer Simpson en’ ™
su ultima y mas fantastica
aventura.
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SUPER 16 BITS
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U. N. SQUADRON
Una misién aérea sin | b
precedentes. Elige aviony | "
piloto para vivir esta aventura.
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PAPERBOY 2 3 olIPER
Mantener informada a toda ] . L dE

~la ciudad puede que no sea | e

tan facil como parece.

SUPER PROBOTECTOR
Un super juego para _,
un super heroe. Controla %
toda la fuerza de Probotector
y la galaxia sera tuya.
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SUPER SMASH T.V.
Lucha por el mejor &_
de los premios: tu vida. A ™

ERBE SOFTWARE S.A.

T DISTRIBUIDOR EXCL USIVO

C/ Serrano, 240 ¢ 28016 Madrid
Tel. (91) 458 16 58 ® Fax 563 46 41

Todos los titulos de juegos y personajes que aparecen son marcas registradas o derechos de autor de NINTENDO CO., LTD. Los signos ™, ® y © en los juegos y personajes son propiedad de las empresas que distribuyen o licencian estos productos.
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No es tan fiero como e ey N

lo pintan... aunque \'ﬁs e e w.,/i
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Hazte con todos estos | i"'x
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Canarias,
Ceuta

y Melilla
325 ptas.
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NOTICIAS

Nuestras noticias son, siempre,
bombas. Pero si quieres enterarte
de uno de los acontecimientos del
ano... ya sabes donde encontarlo.

LO MAS

|£‘;‘p . &

Parece increible pero practicamen-
te cada mes conseguimos batir
nuestro propio record.

En este numero no sabemos cuan-
tos titulos os habremos comenta-
do... no sabemos... juna auténtica
burradal

DESPLEGABLE

Nuestros posters no son simples
fotillos ampliadas con el rostro de
algun personaje conocido. No. En
Hobby Consolas nos gusta hacer-
los pero bien, que impresionen.
Como este mapa de Bonanza Bros

LISTAS DE EXITOS

Lo de los exitos es un tema impor-
tante y siempre viene bien que al-
guien te cuente un poco culaes
son los mejores juegos. Pero si en-
cima el consejo viene de H.C...

LASERS
& PHASERS

Lo sabemos. Es vuestra seccion
favorita. Pero también tiene que
haber mas cosas en la revista...

Afio Il - N¢ 12- Septiembre 1992- 325 ptas. (Incluido IVA)

1392 comecocos

136

Este mes también toca dibujillo
donde buscar a personajes ilus-
tres. De todas formas, no digais
que no os lo hemos puesto facil
porque...

ACABA CON...

Los hermanos Bonanza se llevan
un Acaba con y su desplegable co-
rrespondiente. Pero el despliegue
del Castlevania, para Game Boy
tampoco es para perderlo de vista.

Este mundo esta loco. Pero el
mundo de las consolas o esta aun
mucho mas.

TELEFONO ROJO

Nuestro consolega Yen, auténtico
valuarte de esta revista, sigue in-
cansable contestando cuantas pre-
guntas le hacéis. Bueno, éso si le
apetece porque a veces...

Varios y variados informes os he-
mos preparado para este nimero.
¢, Cual de ellos te parece mas inte-
resante? A nosotros, todos.

SUPERVIEW

Si, hombre, si. Que te vamos a
contar lo mas chachi que va a salir
en los proximos meses. Tranquilo.

eqguro que muchos
ni 0s habéis dado
cuenta. Pero si 0s
fijais en lo que hay
escrito ahi, un
poco mas arriba, vereis que
pone Hobby Consolas N 12.

Efectivamente, este mes
hemos cumplido nuestro
primer ano. Y, ;qué vamos a
decir?. Pues que nos lo hemos
pasado fenomenal haciendo
esta revista, que esperamos
que vosotros tambien hayais
disfrutado leyéndola y
ayudandonos a hacerla y que
estamos seguros de que, con
vuestro apoyo, vamos a
cumplir juntos un montdn de
anos mas.

S0lo nos queda daros las
gracias por haber estado con
nosotros durante todo este
ano y deciros que, desde ya,
podeis enviarnos los regalos
de felicitacion...

<« Jugabilidad

<« Lo mejor
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——— QD0 LUCAS ARTS

por Marshal Rosenthal
LN il . =@ El monstruo de las peliculas y de los

ZNRN 1 ordenadores quiere ser también monstruo de
las consolas. Sin asustar a nadie, pero
impresionando.
Sus dos primeros titulos para Nintendo, Maniac
Mansion y Star Wars, demostraron que Lucas es
capaz de trabajar para estas maquinas al mismo
nivel que lo ha hecho para los ordenadores.
Pero ésto fue solo el principio. Por eso, este
mes dedicamos por entero esta seccion a las
maravillas consoleras que la factoria Lucas esta
preparando para sorprendernos en un futuro,
afortunadamente, no muy lejano.

THE EMPIRE STRIKES BACK
Luke Skywalker sigue su lucha en la Nintendo

la primera parte de la clasica trilogia de La Guerra de las dan los canones se han visto
Galaxias. En la segunda, El Imperio Contraataca, asiste- mas que cubiertas.
réis como jugadores de lujo a la mayor de las rebeliones porla  Por lo que se refiere al
libertad. Alli tendréis que destruira apartado técnico, El Imperio
las ordas de Darth Vader, conducir Contraataca es un programa
el fabuloso Tauntaun y recordar to- muy logrado. Los tres plane-
do lo que pasaba en aquella epope- tas en que transcurre la ac-
ya cinematrografica. cion (Hoth, Dagobah y Bes-
Todo ello esta suficientemente re- pin) presentan escenarios,
alzado por los ingredientes propios luchas y enemigos diferen-
de los juegos para consolas, donde tes, con multiples fases que
se 0s exigira demostrar vuestra ha- superar. Los graficos, por
bilidad en el combate, en el aprove- otra parte, son de lo mejorci-
chamiento de los objetos y, muy es- to que se puede ver hoy en
2®¢ pecialmente, en vuestra capacidad dia en la Nintendo, con ima-
2 para flotar con maestria en el aire.  genes digitalizadas de los
Por supuesto, tampoco faltan to- personajes de la pelicula 'y
dos los enemigos que ya conoceis, mensajes en pantalla.
entre los que se cuentan los pecu-  Pronto, muy pronto, llegara a Espana. Y los fanaticos del
liares AT-AT Walkers y los soldados  Skywalker podran disfrutar de un arcade aventurero de
rivales cuyas aspiraciones de apa- navesy personajes que en ningun caso os defraudara.

I as fuerzas del mal no fueron completamente derrotadas en recer en pantalla como man-

—-ndtdl Detemtdile comedb, C Veon Bl tenfibone e Rbonoe
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SUPER STAR WARS

asado en una popular serie norteamericana de dibujos
animados, llega a la Nintendo de 8 bits un programa super
atractivo que a mas de uno le pondra los pelos de punta:
Defenders of Dynatron City.
En él os enfrentaréis al
malvado Dr. Mayhem (palabra
que en inglés significa caos)
en su intento de apoderarse
de la ciudad del futuro. Seis
héroes diferentes se opondran
a sus perversos designios: Jet
Headstrong, Buzzsaw Girl,
Ms. Megawatt, Monkey Kid,
Radium Dog y Toolbox.

Todos ellos son criaturas
alteradas al contacto con una
sustancia atomica que les ha
convertido en unos seres
superdotados cuyas armas y
habilidades mortiferas les dan

¥
B il 8 o A el s By e

Un autentico super para la Super Nintendo

| el Star Wars rompio todos los moldes en Nintendo, imaginaos lo que Lucas puede
conseguir con los 16 bits del Super Nintendo. jMaravillas!. Asi de simple.

Por las imagenes a las que hemos tenido acceso, nos hemos hecho una idea, genérica
pero explosiva, de lo que nos va a caer encima. Y la verdad es la cosa no tiene desperdicio.

Super Star Wars hace verdadero honor a su nombre. Es un Star Wars aumentado, potenciado
y sublimado. Las primeras variaciones podréis notarlas de primeras en el tamafo y definicion de
los personajes. {Os quedaréis alucinados con el detalle con que han sido elaborados!. Las
escenas de accion son totalmente vertiginosas, y tienen lugar en unos escenarios que siguen a
rajatabla los de Star Wars. Por lo que se refiere a la parte técnica, el programa utiliza el modo 7

DEFENDERS OF DYNATRON CITY
Dibujos animados en accion

e s
¥

MASTER LUKE, ARTOO
SAYS THEY'VE ERASED
HIS MAIN PROGRANMING !

i mw c'ouLD W (LR

LET..,THEM...2

en graficos de la Super
Nintendo, que es el que
permite un acercamiento
de la imagen por
hardware y una rotacion
de los objetos de 360° a
toda velocidad. Para que
0s hagais una idea, este
modo o usan también el
F-Zero, el Pilot Wings o el
Exhaust Heat. A ello hay
que anadir los efectos
musicales muy al estilo
de la pelicula, la intensa
cantidad de arcades y los
14 niveles que le
convierten en un
suculento bocado
para cualquier
consolero.

un punto de invencibilidad.
iYa veremos!.

A lo largo del juego tendréis
que orientaros en medio de
un laberinto de calles
infestadas de horribles
criaturas a las que habréis de
eliminar para poder acceder a
los lugares que debéis visitar.
En ellos encontraréis valiosos
objetos, algunos de los cuales
solo son asequibles a un
heroe determinado, por lo que
existe la posibilidad de
cambiar de personaje en un momento dado.

Defenders of Dynatron City tiene unas imagenes muy
vistosas, propias de una serie de dibujos animados como la
que le dio origen. La animacion de los héroes ha sido
especialmente cuidada y todas sus acciones resultan
increiblemente espectaculares.

=&



¢ Que te parece?.
Todos los Consoleros del mundo se han puesto de
acuerdo al elegir la tan deseadisima Consola

de 16 Bits.
Convertirse en la mas vendida del mundo es toda




as Vendida del Mundo

DRIVE

una demostracion de fuerza respaldada por la
tecnologia mas avanzada, y Ila garantia de una
sensacion de futuro que muy pronto llegara con el
MEGA-CD.

iApuesta por ellal. ..... Ganaras algo grande.
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Todas las posibilidades que se te
ocurran para probarte a ti mismo.

Y ademas con un sencillo Convertidor,
los juegos de la MASTER SYSTEM,
hermana pequena de"LA MAQUINA",
tambien te esperan para el combate.
Una lucha que puede desarrollarse en
cualquier terreno: Aventuras, Deportes,
Marcianos, Simuladores,... y ARCADE
profesional entre otros.

¢1e asusta?. ; Son demasiados para ti 2.

5 te estan Retando

DRIVE

No es posible. Si eres un autentico
Consolero te creceras ante cualquier

dificultad. Incluso ante la mas grande.
i Acepta el reto .




Una ocasion de oro para conseguir lo mas grande en consolas
de 16 Bits. Toda una MEGA DRIVE. Por tan solo 17.600 pts.
+ IVA, te haras con'"LA MAQUINA" profesional mas vendida
del mundo.

Un privilegio solo para los elegidos.

* ¢QUIEN DA MAS? |

- — e — ——— e —

SEGA te lo da con el MEGA
2 CONTROL PAD y 4 juegos
¢, No es para alucinar?.




Has de ser un auténtico consolero para marcar las diferencias
con una tecnologia que te ofrece una definicion perfecta, un
sonido estéreo de increible calidad con la posibilidad de
conectar unos auriculares, ...y muchas mas prestaciones.

PACK compuesto por una MEGA DRIVE,
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JACK NICKLAUS GOLF
Emociones sobre par

asado en su homonimo para
Bordenador, Jack Nicklaus Golf

traslada a la Game Boy toda la
pasion de un auténtico campeonato de
golf. En este programa las opciones de
juego son muy variadas: cinco campos
diferentes, entrenamientos, competicion
mano a mano contra otro jugador o
competicion por parejas, aunque lo que
mas llama la atencion es la cantidad de informacion util que se muestra en pantalla:
medidor de energia, seleccion de palo, distancia, velocidad del viento y par del hoyo.
Ademas, la perspectiva por detras del jugador proporciona una adecuada sensacion de
profundidad, con unos contornos bien definidos.

Por ultimo, cabe destacar lo bien conseguido que esta el movimiento de la bola, que le

ofrece a todo el juego un realismo verdaderamente sorprendente, sobre todo si
tenemos en cuenta que estamos hablando "simplemente” de una miniconsola.

Lmea dlrecta...

Gran Bre alla

por Derek de la Fuente
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SUPER PROBOTECTOR
Parte robot,
todo espectaculo

na especie de mezcla de arcade y
shoot-'em-up aguarda a los
consoleros mas temerarios de la
Super Nintendo. Los protagonistas de esta
encarnizada batalla seran dos robots del
ano 2.636 , los cuales tendran como
principal objetivo descargar durante séis
niveles todo su fantastico y super poderoso arsenal armamentistico.

Una de las armas mas poderosas que podras en Super Probotector es una bomba
iz W i.ggxl inteligente que puede llegar a destruir todo lo que se encuentre en ese momento en la
jf%! ] e peNEREN  pantalla. Pero ésto, como puedes suponer, es tan sélo una pequefia muestra de lo
] e Y1 que puedes hacer en un juego en el que la accion promete convertirse en locura.

Tecnicamente la presentacion del | Juego es magnifica, con graficos en tres
dimensiones y niveles con perspectiva aérea y rotaciones de 360°. Todo ello esta
realzado como se merece por un excelente sonido y una serie de efectos visuales que
hacen de él uno de los mejores programas de cuantos se han hecho hasta la fecha
para la Super Nintendo.

Un ultimo detalle. Super Probotector, que por cierto ha sido realizado por Konami-,
se llama en USA y Japdn Super Contra Il y Contra Spirits, respectivamente.
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TRACKMEET: Deportes y diversion

a
_t.....r....n

provechando el tiron olimpico, llega a la Game Boy un programa deportivo que
hara las delicias de los atletas portatiles. Trackmeet -asi se llama el cartucho en
cuestion- consta de siete espectaculartes y divertidas pruebas: 100 metros,
carreras de vallas, salto con pértiga, lanzamiento de jabalina, salto de longitud,
lanzamiento de disco y halterofilia y toda la tecnica de juego se basa en la acertada y
rapida coordinacion de los botones A y B: el primero se usa para acumular energia y el
segundo para ejecutar los saltos o lanzamientos.
Como es logico, existe |la posibilidad de practicar cada una de dichas modalidades, lo
que, sin duda, te llevara a convertirte en un auténtico campeodn olimpico.
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DOMARK, A POR
TODAS EN SEGA

La firma britanica Domark prepara una
proxima invasion en toda regla del
mercado de las consolas de Sega, con
un total de cinco nuevos juegos que
estan a punto de salir a la venta para
satisfaccion de todos los sequidores de
la marca de Sonic. A continuacion, para
que vayais abriendo boca, os
presentaremos los rasgos mas
destacados de cada uno de ellos.

JAMES BOND
Un agente Master
ames Bond, el

Jagente secreto
mas famoso del
mundo, esta
dispuesto a vivir
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~ PITFIGHTER
Tambien se lucha en los 8 bits

U navez
confirmado
su éxito en Mega
Drive y
maquinas
recreativas,
Irrumpe con
fuerza en la
Master System
este programa
de lucha
callejera en toda

regla en el que tendremos que enfrentarnos en combates
individuales contra los tipejos mas indeseables que podais
imaginaros. Por su aspecto todo parece indicar que ni la
fiereza de la lucha, ni la variedad de golpes y llaves han
perdido un apice de la espectacularidad que le caracteriza.

RAMPART
Castillos en el aire

N~ Y
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ampart es el

titulo de un
programa de
Tengen para
recreativa que

todas sus aventuras esta siendo

en la Master convertido para

Systemy en la la Master.

Mega Drive. Ambientado en
Con un monton de la Edad Media,

situaciones dificiles iInundara

a resolver, este juego mezcla de arcade y plataformas no
dejara ni un momento que la accién decaiga, para lo cual nos
obligara continuamente a representar las increibles hazanas
que tan popular han hecho a este entrafiable 007.

PAPERBOY
Un ciclista portatil

vuestras pantallas de castillos, batallas y disparos de caidn, y
en el tendreis que dedicaros a tareas como |IA construccion de
murallas, LA colocacion de canones o la planificacion de
ataques a castillos vecinos. La historia viaja a las consolas...

PRINCE OF PERSIA
jAsl hay que moverse!

| simpatico Y acabando T
repartidor esta con la -
dispuesto a vocear Master, nos w
su mercancia en la encontramos -
Game Gear. con Prince of
Posiblemente Persia, titulo
ésta era la Unica que ya -
version que faltaba sobresalié por
para cometar una su
carrera consolera sorprendente
realmentre calidad

completa para un archipopular personajillo que parece estar
‘condenado" eternamente a repartir diarios y a anfrentarse a
todo tipo de obstaculos callejeros.

Nosotros no vamos a ser quienes nos opongamos a ello...

tecnica en su version para ordenador y que ahora estamos
seguros continuara en la misma linea consolera.

Un programa muy muy especial por su suavidad y realismo
en las acciones del protagonista. Hay que verlo para creerlo.
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Primeras imagenes de Sonic 2

a penultima bomba de Sega, acaba de estallar: Sonic 2, el

idolo de masas, el héroe mas simpatico, el puercoespin

que revoluciond el mundo, volvera en Noviembre a las
consolas del mundo.

Y para veais que no os estamos enganando y que todo esto
es mas que cierto, ahi teneis la caratula y unas cuantas
pantallas que demuestran lo que sera la segunda parte mas
esperada del momento.

Son sinceramente las primeras imagenes que se han podido
obtener. No 0s podeis imaginar hasta que punto se ha
guardado el secreto de este nuevo proyecto. Ni todos los
espias del mundo hubieran podido decirnos coOmo seria Sonic
2. Pero, en el ultimo momento, hemos conseguido desvelarlo.

Parece ser que la mecanica de Sonic 2 no va a diferir
demasiado de la de su predecesor. Ni los tipicos anillos ni los
espectaculares decorados van a ser modificados. Algunos
retoques simplemente. La principal sorpresa estara en que se
ha introducido un nuevo personaje. Se trata de un zorro con
cara de travieso que, comandado por un segundo jugador,
ayudara a Sonic en su lucha contra el malvado doctor
Robotnik. Por tanto, no se limitara el programa a la presencia
del erizo y del jugador que lo maneje, sino que habra un
segundo participante que guiara al zorro, aunque no podra
hecerlo de forma simultanea.

En cuanto a los aspectos técnicos, fuentes bien informadas
aseguran que Sonic 2 sera el doble de rapido y mucho mas
suave que el de la primera parte. Es todo un esfuerzo creerles
porgue jamas nadie podria pensar en algo mas suave que
Sonic. Algunos detalles curiosos que nos han adelantado son
por ejemplo que en la fase de bonus Sonic manejara un ala
delta o que... bueno, ya 0s iremos contando mas cosas...
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Avalancha para Super Nintendo

porque de aqui a finales de ano se les viene una cantidad de
titulos que, ya, ya... Empezamos a contaros porque la cosa no
tiene desperdicio. Y lo hecemos por companias.

De Nintendo esperan su lanzamiento Legend of Zelda, el clasico
de aventuras, Super Ghous’n Ghosts y Super Mario Kart, donde
podremos ver al bigotudo
italiano sumergido en otros
menesteres.

A Konami le van los
arcades freneticos, y Super
Teenage Mutant Hero
Turtles IV, o Super

Los usuarios de Super Nintendo ya se pueden ir preparando,

Ocean sigue econ el tema
del cine Robocop 3, y si te
va la velocidad Exhaust
Heat.

Probotector |0 demuestran.

From Consolandia

by Juan Carlos Garcia

Verano, verano...Adios, adios. Entramos en la
monotonia de... ;quien dijo monotonia?. Aqui estoy yo
para romperos los oidos.

e Sera por éso que hablo tan alto y escribo tan fuerte,
;N0?. Para que os enteréis de cosas como que Super
Mario Bros y Double Dragon van a ser llevados a Ia
pantalla grande. Si, a |la del cine. Después de idas y
venidas, rumores y toda clase de castings ambos juegos
van por fin a saltar al celuloide. De Mario ya sabiamos,
pero Jimmy vy Billy, jvaya una sorpresal.

o ; Mas sorpresas? Venga, va. Apuntaos ésta en la
mesa de clase. Alien 3, the movie, the game & the comic
book. Pronto en vuestra Mega Drive la pelicula que ha
batido todo los records de taquilla.

e La Turbo Express, la portatil de Nec a color
compatible 100% con los cartuchos de Turbo Grafx, va a
ser distribuida en Espana de forma oficial. ¢ Tan sélo un
rumor?. Que se lo pregunten a Victor Ruiz, de Dinamic...

e Y vamos a por la Neo Geo. Hace muy poco oi que el
Rolls Royce de las consolas iba a bajar de precio. Ahora
me confirman que no, que no baja, que la unica
modificacion es que el afortunado que se la pueda
comprar podra elegir su cartucho de regalo de entre un
abanico de 16 cartuchos. Antes eran solo ocho. Pena.

e La compania americana Sierra, una de las intocables
en PC, no tiene la mas minima intencion de versionar sus

Acclaim, la prestigiosa compania americana, tiene dispuestos titulos
tan explosivos como Krusty’s Fun House, con el pasayo de Bart de
prota, Terminator 2, una birgueria efectista, y Spiderman Vs X-Men,
mas gozada para los mitomanos.

Los japoneses de Capcom tampoco se quieren quedar atras. Final

productos para consola. Dicen que si ocupa demasiada
memoria, que si hay que cambiar el interface... Mucho
rollo, pero pocas nueces. Porque me he enterado que
van a dejar que Sega versione algo de lo suyo...

e Pregunto: ;Por que el mercado japones de consolas

Fight, Street Fighter 2, U.N. Squadron, Magic Sword y Super
Pang seran sus armas de aqui a finales de ano.

Los tres titulos que tiene preparada la compania Elite se nos
antojan potentes: si Joe & Mac Caveman Ninja, Super Dragon’s
Lair y Dr. Franken no son de lo mejorcito...

Completamos el repaso con dos companias de unico lanzamiento

Namco editara el juego aereo Wings 2, mientras que Interplay hara

|0 propio con Out of This World.
'Bueno, ya no contamos mas, pero, como Veis la cosa se pone
calentita para los usuarios de Super Nintendo...

La Game Gear a toda maquina

la portatil de Sega no va a haber quien la sople. En unos
A cuantos meses pretende hacer olvidar eso de la escasez de

titulos a los ratos de ocio transportables. ;,Como?. Muy facil:
Ayrton Senna, Indiana Jones, David Robinson, Terminator, Taz
(el de Taz-Mania), Chuck Rock, Ariel la Sirenita, Sonic 2, Mickey
Mouse 2, Bart Simpson y Shinobi 2. Eso, de entrada, pero hay
mas: Wimbledon
Tennis, Paperboy,
Batman Returns,
Prince Of Persia,
Streets Of Rage, PS
Gaiden, G.P. Rider,
Double Dragon, Home
Alone, Rampart, Super
Off Road... jy no
seguimos porque no nos
caben mas...!
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va 1000 anos luz por delante del americano y 5000 anos
luz por delante del europeo?. ¢ no funciona el Import-
Export?, ;es culpa de las distribuidoras?

» Sega va a organizar en colaboracion con una emisora
de Los Angeles un macro concierto en beneficio de las
victimas del Sida. Desde aqui, nuestro apoyo.

* Terminator saldra en Mega CD. Virgin ha anunciado
que el titulo de Schwarzenegger y Out Of this World, un
Another World consolorizado, llegaran a lo grande, con
mas cosas, mas memoria y enormes sorpresas.

o ;Sabeis porque sale tan pocos R.P.G. para
consolas?. Porque el Ministerio de Industria prohibe que
los juegos basados en el texto no vengan traducidos. Asi
que o se dan por aludidos los responsables o...

L a prestigiosa firma americana Acclaim, acaba de
Iniciar una nueva andadura que le llevara por los
atractivos caminos de Sega. A traves del sello Flying
Edge, editara una serie de titulos que prometen todo. Los
cuento rapidito y por consolas. En Game Gear pronto
haran su aparicion Smash TV, junto a la version para
Master System, Alien 3 que hara triplete en las tres
consolas y Bart Vs Space Mutants, que también se
llevara de calle a todas las Segas. Para Master la firma
americana tiene pensados Archrival, que también saldra
para Mega Drive y Predator 2. Y por ultimo, en Mega
Drive dispondremos de la tercera parte de los Regresos
al futuro, uno de carreras, Ferrari, y Empire of Steel, sin
duda lo mejor de la casa. Como veis, Acclaim viene a
Sega dipuesta a dar mucha guerra.

» Se acabo!. No hay mas por este mes. Id recopilando
cosas Yy luego me las decis al oido.
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SEGA EN LA VILLA OLIMPICA

AMIGOS OLIMPICOS, AMIGOS PRAR alEMPRE

ara llegar a la Villa
Olimpica hay que
tender al mar, al
puertoy a la
Barcelona vieja.
Enmedio de
viviendas dolidas por la accion
del agua y de grandes
almacenes a la antigua usanza
se alza un complejo
arquitecténico gigantesco y
revolucionario, una ciudad
dentro de una ciudad, en la
que Vvivio, durante unos
histdricos dias, todo el deporte
del mundo.

La villa de la Olimpiada esta
sitiada por una largisima valla

Barcelona, mas de 15.000 deportistas y
Sega, han hecho las mejores
Olimpiadas. La ciudad, porque abrio sus
puertas de una manera cordial y
entusiasta a todos aquellos que
quisieron disfrutar del acontecimiento.
Los atletas, porque fueron autenticos
protagonistas de excepcion.

Y Sega, porque puso el ocio electronico
a total disposicion de los deportistas,
instalando en la Villa Olimpica una sala
de videojuegos formada por 200 Mega
Drive, 11 maquinas de total actualidad,
60 Game Gear y mas de 1200 cartuchos.
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que la separa del mundo. Pero
no es una valla normal. Aparte
de estar decorada por
preciosas telas modernistas es
perfectamente «traspasable»,
al menos ahora.

Durante la Olimpiada, sin
embargo, se convirtio en una
especie de fortin en el que la
seguridad se hizo constante.
No habia zona, ni local que no
se encontrase vigilado.
Absolutamente todo el mundo,
debia llevar sus acreditaciones
bien visibles, y aun asi habia
zonas restringidas a las que el
acceso estaba completamente
prohibido, como el restaurante




A pesar de la espectacularidad del Time Traveller, sus
hologramas no consiguieron la atencién del R-360.

0 las viviendas mas
«especiales».

Sensacion de libertad

Sin embargo, en ningun
momento llegamos a sentirnos
agobiados. Al contario.
Pudimos movernos
alegremente a lo largo y ancho
de la Zona Internacional, que
era donde tenian lugar las
mezclas mas curiosas y ricas
de gentes. En su interior se
encontraban los centros de
ocio -incluida la fascinante
playa- restaurante, puntos de
encuentro, agencias de viajes
y hasta un Corte Inglés.

Multitudinaria, multilingle y
multiracial, esta franja de villa
NOS Impresiono por encima de
todo y termind por gustarnos
demasiado. Pero no sdlo a
nosotros sino también a los
deportistas que no cesaban de
plantearse aquello de «pasar
del entrenamiento» para
disfrutar a tope de las
comodidades del recinto. |

Y la verdad, cualquiera diria
que lo estaban haciendo.

A juzgar por el nivel de
asistentes a las salas de ocio y
recreo, se nos hacia muy dificil
Imaginar cuales eran los
horarios de entrenamiento.

Los japoneses se lo pasaron como chinos. Empezaron Ia
sension de madquina las 10 y la terminaron a las 22:00.

No se les puede culpar. Las
areas de recreo habian sido
perfectamente estudiadas para
que ningun deportista viera sus
gustos frustrados: cines,
videotecas, musicotecas,
bibliotecas o salas de TV. por

cable, satisfacian plenamente
las aficiones de los mas
«cultos», mientras que billares,
boleras, una gigantesca pista
de scalextric, dardos y
futbolines lo hacian en el caso
de los mas «activos».

De las maquinas de SEGA,
-tranquilos-, nos ocuparemos
mas tarde...

"Futbolines" olimpicos
De estas salas recreativas se

Un nuevo ejemplo de diversion nipona. No hace falta
deciros por qué vienen de alli todas las consolas...

Algunos deportistas tuvieron serias dificultades para
insertarse en las recreativas. Mucha altura habia por alli.

nos quedaron especialmente
tres grabadas. Una, la del

scalextric, simplemente porque

era inmenso y porque nueve

deportistas podian descargar
su adrenalina en la velocidad.
Dos, la de la bolera, que para

Como el
deporte, la
pasion por
los videojuegos

esta por encima de
las banderas. Sega
asi nos lo demostro

en Barcelona.

mas senas era doble. Y tres, el
caraoke, 10 mas en discoteca,
que permitia a los deportistas
reirse de si mismos cantando
los temas de sus musicos
favoritos.

Arrasaron las
Mega Drive
Pero para sentir de verdad el
ocio, el recreo y las ganas de
divertirse , hoy en dia hay que
tener algo mas que un futbolin
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Un espectador de excepcion contempla las evoluciones
de su recreativa favorita. jComo para no cederle el sitio!,

a mano. Los tiempos han
cambiado y ahora sin
electricidad, sin una pantalla,
sin accion, sin velocidad y sin
cientos de juegos diferentes,
No se va a ningun sitio.

¢; Exagerado?. En absoluto, ni
exageramos nosotros ni
exagero Sega poniendo a
disposicion de los deportistas
tal cantidad de maquinas
recreativas y consolas.

La prueba fue el exitazo y los
niveles de asistencia de los
deportistas. Sencillamente
impresionante.

La compania japonesa
desplego material suficiente
como para copar de consolas 5
salas completitas.

La "gran jugada" de Sega se
repartio entre una super
estancia principal de
privilegiada ubiacion, -justo
frente a la playa-, y cuatro
centrales de menor tamano
que se distribuian por zonas
estrategicas de la Villa.

De esas cuatro salas una de
ellas no era accesible a todo el
personal acreditado, ya que se
encontraba en la zona de
residencia y unicamente los
atletas podian ocuparla.

Judith Grau era la jefe de
sala, quien, junto a Jordi Cruz,




se encargaba de la estancia soltaban el puno contra el
orincipal. De caracter simpatico  cristal del Super Monaco G.P.

y abierto, -suponemos que porque no habian logrado

para ésto hay que nacer-, la clasificarse, y mascullaban

voluntaria se mostraba tan insultos en su idioma natal

alucinada como nosotros al ver  (que decimos nosotros por

el espléndido lleno, colas aquello de las voces). No

incluidas, que presentaba la habian probado aun ni el

sala. «¥ eso g a.hora hay , A.fterbu.mer’ cabina InCIUIda’ El redactor de Hobby Consolas en plena faena. Un verdadero ejemplo de que las
poca gente. A partir de las 46 ni el Rail Chase, con una consolas Sega atraian la atencion de todo el mundo. Deportistas o no. Y eso que Ia

entrada al local estaba fuertemente restringida...

Este deportista de mirada fija y Desert Strike en pantalla se pasaba todo el dia frente a La estrella del salon. Espectacular, dindmico y agresivo, el R-360 llegd a causar
la consola. Los encargados de la sala se llegaron a preguntar si este muchacho auténtica fiebre entre los deportistas. jCon deciros que se tuvo que imponer un turno
entrenaba. Eso si, reflejos, punteria y control de la situacion le sobraron al final. para controlar el tiempo que los atletas pasaban dando vueltas y matando cazas!

5 que es cuando la mayoria de  vagoneta por asiento que se recreativa de hologramas un papelito con el numero de
los deportistas dejan de mueve al tiempo que la del absolutamente fantastica y turno, como en el hiper, para

entrenar, esto se pone de bote  juego, ni el Exhaust Note, ni el enloquecedora. La mejor. Pero  que todos puedan montar,
en bote», comentaba Judith. nos decia Judith, «<muchos se
No era para menos. Cuando pasaban un buen rato ahi

entramos en la sala y vimos lo Sin d d o dentro».
que habia nos quedamos mas Uad,

e La magia de la maquina
sorprendidos aun. Imaginaos. el visitante rotando sobre si misma hacia
una habitacion gigantesca

~C | olvidar la cantidad de
dividida en dos alas. A la mas ilustre

problemas que Sega
izquierda 11 recreativas de de lCI salade

Consumer Products, la -
maxima actualidad con sus empresa subsidiaria en
correspondientes «clientes», Sesa_fue el

’ Espafia de Sega japon, tuvo a
en el centro, y dominando la Brmqpe Fehpe de

la hora de montarla.
encrucijada, la fastuosay En realidad era tan grande
psicodélica R-360 y a la

OI'bOI'I, quen no que no cabia por la puerta.

derecha casi 200 Mega pudo resis'l'ir |a 'I'enl'qcién de iugqr UNAQ Tuvieron que desarmarla y
Drives. Casi nada. 4 o luego, en el lugar indicado,
Los dos atletas cubanos que Par"da con ICI espedaa’lar R'360 . volgerla a armary colocar su
se estrallaban una y otra vez pesada maquinaria, su placa
en el Rad Rally no dejaban por de chips y sus sofisticadisimos
un momento de gritar. «E/ Swin, ni el Megatech, ni el no la mas jugada. sistemas de seguridad de
freno, dale al freno», chillaba Galaxy Force I, donde un Esa posicion de honor se |a células fotoelectricas y barras
uno de ellos, «que te la vas a negrazo de Estados Unidos levaba la R-360. A parte de antivuelco. {Solo faltaba que
pegar». Era la tonica hacia lo imposible por meterse  colas de gente, pasiones y algun atleta se hubiera
fundamental. en la cabina, ni, por supuesto,  emociones desbordadas. «De  lesionado montando en la
Los hungaros, por su parte, el Time Traveller, una hecho hemos tenido que poner magquinital.
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» Elige 10 el nivel

» Salta mas alto
Golpea mas fuerte

» Vidas infinitas

» Invencible

» Mdas velocidad
Potencia mas de

100 V|de0|uegos

e =

) Fain  =Fih
L v .ﬁ.l-
) N
N
1AL Ml |
||.F I":_l I i
' 9
-
Wl 1:'.:"1
A W
1 I.\ .‘:‘|
nr _'. I
]
P Ay
I
o
I
1|
N
1
!
&
r r
Vgl
i
Tl




@mmut

Otros datos olimpicos

- El videojuego favorito: Desert Strike, dicen que es el més tranquilo.
- Los jugadores mas graciosos: Coreanos y Japoneses.
- Los jugadores mds divertidos: Mexicanos y Cubanos.
- Los jugadores mas persistentes: Australianos.

- Los jugadores mas impacientes: Hingaros.
-El jugador mas ilustre: S.M. El pincipe de Asturias.
Las auténticas "estrellas" del deporte: pocas se dejaron caer por alli.
De hecho, no estaban alojados alli.
- Entre las gentes: El orden y el concierto. Muchas razas y un nico objetivo,

Pero, como decia Victoria
Hernandez, de la agencia
S.E.I.S, «el R 360 es lo mas
atractivo del local y esta
cosechando las mejores
palabras y todos los elogios
que os podais imaginar». El
publico le did la razon y el
Principe de Asturias se Io
confirmd. Porque si, S.M. Don
Felipe de Borbon estuvo
jugando en el R-360. Asi lo
narraba Judith, la jefe de sala:
«Vino, se monto, todos nos
arremolinamos en torno a la
pantalla que queda fuera y que
refleja lo que ocurre dentro, y
marto catorce cazas. No hubo
mas. Ah!, si, aterrizo muy bien,
pero claro jél es pilotol».

La misma expectacion
despertd el ala de las Mega
Drive. Un primer vistazo sirvio
para darnos cuenta de que
ninguna 16 bits estaba sola.

Habia 1.200 juegos listos,
mas 60 para las Game Gear
que ocupaban los pasillos de
las residencias olimpicas.
Cada 2 6 3 dias se cambiaba
el cartucho, por aquello de no

la paz.

L] [ .

- El precio de la fama: Alli todo era gratis. No se pagaba nada, ni las latas
de Coca Cola... jle dabas al botén, y a beber!.
- La villa: Olimpica.
- Sega: Total.
- El dia: caluroso y complaciente.

- La playa: no nos dié tiempo...

caer en la monotonia, pero la
medida no era bien vista por
todo el mundo. Habia
deportistas que se conocian un
juego a la perfeccion y nunca
se desprendian de una
consola. Que se lo digan si no
a los australianos, -el
combinado que mas tiempo
pasaba alli-, 0 a los
windsurferos, o a los del
equipo de vela, autenticos
devoradores de cartuchos.

Pero claro, los habia de todos
los gustos. Tim O’Crey, un
levantador de pesas del equipo
americano, no pasaba
demasiado tiempo alli metido.
«Me gusta mucho, bueno, pero
también hay que entrenar»,
comentaba algo resignado.
Esta opinion la compartian la
totalidad de miembros del
Team USA cuyas apariciones
por el local eran esporadicas,
aunque espectaculares. Ver a
negros enormes intentando
pasar los bosques del Sonic
era todo un espectaculo.

Los seleccionados espanoles
eran sin embargo unos
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fanaticos de postin. A Juan
lgancio Damborenea, un
simpatico tipo del equipo de
béisbol, le parecia todo un
detalle lo de la sala. «Conozco
la Mega Drive por un amigo, he
jugado algo y me parece de las
mejores», n0s comento.
«Vengo mucho por aqui, cada
vez que me dejan los
entrenamientos y la verdad es
que me lo paso en grande»,
concluyo.

Nadie pagaba nada. Los
famosos «Insert Coin» fueron
sustituidos por un «Juega cada
vez que quieras con solo
apretar un boton» y aquel de
«Espera a que te toque pero
no te vayas muy lejos porque
no va a tardar nada». En este
sentido el horario era de lo
mas asequible. La sala
permanecia abierta de 10 de la
manana a 10 de la noche, para
que todos pudieran rellenar
sus momentos de ocio.

A pesar de todo... jla
organizacion tuvo que poner
un policia en la puerta!l. Solo
asi se pudo controlar a los

asistentes y evitar que los
voluntarios olimpicos se
tomaran demasidados tiempos
muertos en la sala del Sonic.

Un hito en la cumbre

Todo ha pasado ya. Las
victorias, las derrotas, las
medallas, las consolas y las
maquinas recreativas. Pero
todo ha quedado alli.

Y, sobre ninguna otra cosa,
ha quedado la sensacion de
que Sega ha colaborado con el
deporte.

Muchos de los atletas que
jugaron con sus consolas
recordaran con agrado a
Sonic, al R-360 o0 a la maquina
de hologramas. Y estamos
seguros de que no se les
olvidara facilmente.

Como a nosotros el haber
estado en la Villa Olimpica.
Una de las cosas que este
intrépido reportero y su
fotografo favorito conservaran
para siempre en el corazon.

Texto: Juan Carlos Garcia.
Fotos: Daniel Font
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Ni las gigantescas aranas ni los
fuegos persistentes
conseguiran asustar al valiente
de Chuck. Un golpe certero y
preciso de su gran barriga, y el
problema se acabo para
siempre.

huck Rock nacio en el fondo de una oscura
caverna alla por el paleolitico superior. La vida le
resultaba tan aburrida por aquellos tiempos que
decidio inventar el Rock (si, fue él, no un tal Elvis).
Asi que formd una marchosa banda troglodita al
grito de jUnga Bunga! y el éxito no tardo en
aparecer. Al poco tiempo ya eran conocidos en
todos los clubs cavernicolas. RS -~ 2 o W2 i ! I ——.
Cuando las inevitables admiradoras empezaron a llegar, nuestro v Ol o2 WD, e WG, o ."Qmim'm ’"le
amlgo se fijo en una de ellas: la bella Ophelia, cuyos dulces ojos oA |
inspiraron a partir de aquel momento todas sus melodias.
Despues de un par de conciertos, sus vidas se unieron para

Las oscuras y frias cavernas
que tendra que atravesar este

siempre y vivieron muy felices disfrutando de la musica y de la panzudo cavernicola estan
naturaleza, que por aquellos tiempos permanecia todavia intacta. plagadas de alimafas y

Hasta que un dia, en pleno concierto, Chuck vié con horror como exlranos seres cuyo unico i"ﬁ.v.-e.g
el malvado y envidioso Gary Gritter raptaba a su amada de J» ovjetvo en e Ve perecaeh i AU 4RI

hacerle la vida imposible.
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huck Rock pertenece a
esa clase de juegos
rompedores que, con
el tiempo, se convierte en un
mito del que se hacen mas y
mas versiones y segundas y
hasta terceras partes.
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Pentre el publico y se la llevaba muy lejos de alli.
Inmediatamente detuvo la actuacion y se lanzo en su
busca. Rescatarla, por supuesto, seria su unico
objetivo en la vida a partir de aquel momento.

Pues bien, amigo, desazte de tus ropas, colocate
unas buenas pieles (sintéticas, por supuesto) y
disponte a recorrer en compania de Chuck cinco
increibles niveles animados y habitados por toda

o o ' HADSAL Aol v el clase de criaturillas antediluvianas. Claro, que tu colega
A A oAk e serpiente para que le sivade  Cavernicola no piensa quedarse de brazos cruzados. Ahi esta
e o B T B pasarela. De esta forma dispuesto a utilizar toda la fuerza de su barriga para derrotar a

evitard caer en los fuegos que  cualquier bicho que os salga al encuentro, ya sean pequenos
puebian toaa la cavema dinosaurios o gigantescos pterodactilos voladores.

Pero no te creas que todos los animales del juego son tus
enemigos. En tu intrincado recorrido encontraras a ciertos
personajillos que estaran de tu parte y te prestaran
desinteresadamente su ayuda, como, por ejemplo, unos pajarillos
adormilados que te llevaran volando a sitios inaccesibles si los
despiertas a tiempo.

Igualmente, a lo largo y ancho de estos agrestes parajes
encontraras cantidad de piedras de muy diferentes tipos y
tamanos. Pues bien, cogelas todas, por muy grandes que éstas te
parezcan. Y es que esto es de las piedras es un detalle mas »»

Aqui vemos a Chuk en una de
sus poses mas habituales:
barbilla en alto, rodillas
felxionadas, pedrusco en
ristre... jno me gustaria estar en
estos momentos enfrente suyo!

COOZ00ZS

i, es feo, gordo y
descuidado. Pero te
podemos asegurar
que Chuck Rock va a
convertirse en uno de los
idolos consoleros
de los noventa.
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Hemos pillado ol hombre de Neanderthal en plena accién. En
esfa msfanfmeas emas ver cémo hace uso de sus hab:h

eﬂas o *anzarse]as asus enemigos, uhhza dmosaunos para sus
“pequefios desplazamientos, vuela a bordo de péjaros prehists-
ricos, despliega serpientes para usarlas como puente, y un
montén de divertidas cosas mds que iréis descubriendo
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é que podemos Ly
N realizar y en la (I T e
o 4 enorme variedad ¢ H& o N
ta enemigos, G AU AU MU
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Una legion
de alimanas

Aqui los tienes. Son sélo una muestra
de la enorme variedad de enemigos a
los que se tendré que enfrentar Chuck
Rock en esta aventura. Y hay para
elegir. Porque los hay de todos los ta-
mafios y colores: que corren y saltan,
que vuelan y se lanzan en picado y
un larguisimo etcétera que seria im-

posible enumerar. Pero Chuck conoce
varias formas de deshacerse de tan endiablados seres. Sus golpes favoritos son el barrigazo caver-

nario, el salto con patada y el pedruscazo en el coco. Desgraciadamente también encontraré algunos
enemigos a los que no podré derrotar, como los seres de barro, o peligros naturales como derrum-
bamientos de piedras en las cavernas y zarzas repletas de puntiagudas espinas. En estos casos, la in-
teligencia a la hora de evitarlos es lo que funciona. Visto lo visto, e habrés dado cuenta de que la dis-
tancia que separa a Chuck Rock de su amada Ophelia no es precisamente un camino de rosas...

uchas son
las
virtudes
de las que goza
este juego,
empezando por
los graficos y
acabando por las
melodias. Pero,
sin duda, su
mayor atractivo
se encuentira en
la cantidad de
acciones distintas
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> que importante durante el desarrollo del
juego, ya que podras utilizarlas para acceder a
sitios altos, para arrojarselas a los enemigos
| mas persistentes o simplemente para usarlas
N YIRS como contrapeso en los cocodrilos-palanca

oY 'T’wa 44J  (imira, otro bicho que también te sirve de

A RN A A ayuda!).

Y no te olvides de ir recolectando todos los

corazones, jugosas frutas, brontohamburguesas, super tomates,
cerdos asados y demas nutritivas viandas que encuentres a tu

HOBBYCHORRADA: paso, pues todos ellos aumentaran considerablemente tu energia y
~ Sidespeidis al te ayudaran a finalizar con éxito tu mision de rescate.
hipopotamo por una Y esto es todo, o casi todo lo que podemos contaros acerca de

' .U.!!E, PN o A 4 | ’
rampa celangosios  ROERTACT SN ~ este Cuck Rock. Ya sdlo te queda meterte de lleno en estos

buenamente, una alucinantes paisajes de la edad de piedra y prepararte para
barriga extra. comenzar el enfrentamiento con el mismisimo Gary Gritter.

2Hosdespensdos Pero recuerda que has jurado no volver a coger tu piedroguitarra
veces el premio sera P :
doble. eléctrica hasta que no rescates a tu amada Ophelia.
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iViva la edad de piedra!

VIRGIN GAMES N° Continuaciones: 1
N® jugadores: 1 N® de fases: 5

i no viviste en la edad de piedra (que me creo yo que N b
Plataformas  Pificultad: En crecimiento.

no) esta es tu oportunidad de convertirte en el troglodi-
ta mas marchoso de la era de los dinosaurios. Y, oye,
merece la pena, porque en este juego se combinan
adiccion, buen humor y graficos alucinantes a par-
tes iguales. Nada mas comenzar el juego lo com-
probaras, sumergiéndote en unos maravillosos gra-
ficos, animados por un scroll perfecto, al tiempo que
saltas de plataforma en plataforma disfrutando de
una musica realmente graciosa y pegadiza.

El cartucho rebosa diversion y calidad por los
¢ cuatro costados y te aseguro que con sus cinco ni-

veles repletos de accion, vas a tener juego para rato.

The Wizard |

Scroll, graficos, musica...
practicamente todo.

Los dinosaurios rosas.
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SUPER R.C. MEGA MAN KUNG-FU

PRO-AM Te esperan continuas MASTER
€stdas en linea de salida con rafagas de disparos y 6 niveles Los brazos y piernas de Bruce
tres coches mds: derrapes, de malignos laberintos. logrards Leap son por si mismos armas
manchas de aceite, curvas acabar con ocho androides letales.
espeluznantes, bonificaciones. diferentes? Domina tu técnica y acaba con
(de 1 a 4 jugadores). el malvado "Daddy long Legs".

......
||||||||||

BOULDER

DASH

Cuatro mundos, laberintos,
desafios y nada menos que
ochenta escenarios sembrados de
diamantes de incalculable valor.

Sélo tu, pilotando
la Aeronave €special R-TYPE,

puedes salvar al Planeta

Azul de Bydo y su banda de

mutantes.

CHESSMASTER

Un juego para
poner Q

prueba tu
habilidad,
enfrenténdote a §
una poderosa %
mente que domina ¥
todos los secretos %
del ajedrez.

THE RESCUE OF PRINCESS
BLOBETTE

Blob y €arth-Boy
vuelven para liberar

a la encantadora
Princess Blobette

de las garras del
malvado Alquimista
Antagonista.

Todos los titulos de juegos y personajes que aparecen son marcas registradas o derechos de autor de NINTENDO CO., LTD. Los signos ™, ® y © en los juegos y personajes son propiedad de las empresas que distribuyen o licencian estos productos.

TU y tu GAMERBQOY sois unos
fendmenos. Pero ni Kung-fu,
ni la Princesa Blobette, ni

Megaman se quedan atrds. Ni
ninguno de los marchosisimos
itul aemos de todos
ERBE SOFTWARE S.A. Hivlos quelaemos o ‘

D s los rincones del mundo. | e
ERES UN FENOMENO

OpuU3BuUIN

G/ Serrano, 240 28016 Madrid iCon GAMEBOY vas a més!
Tel. (91) 458 16 58 » Fax 563 46 41 y
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Hijo del alocado y entrafia- 3 i _Jp-q» g-gqn- D W B _ ’f ,.x. .:;6,
ble Pato Lucas, Plucky - £ fAah AR hb
no duda en lanzar pifias P¥ DOD VGOLTV ik Py ﬂ'ﬂ -.-'-‘Dlﬂ }02

= ESOS ANIMALILLOS
TAN DIVERTIDOS

fa que las pifias que
lanza rebotan contra
las paredes, por lo que
el tiempo de efectividad
de esta arma es bastante largo.




Buster
Bunny

El conejo de la suerte y fiel
heredero de las
alocadas maneras de
Bugs, es el encargado

de lanzar zanahorias
- _tiom LN contra todo enemigo que se
) precie. | Ah! por cierto, estd
' ” 410 )\ 4 = locamente
| N o = | o enamorado de

KR P e I e e en ‘ - T ' ' Babs, pero no
PP PP PP Y -

quiere

PP PP PP ok reconocerlo.
) " al 1 " ’ R . ~1

E

L N NN SN N WY Sy

g -—H'ﬁi'#—-—“'ﬁ-"ﬁ.‘ e " Emrees BT T - -
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Cada uno de los tres

on realmente geniales y han dado la vuelta al personajes que podemos
mundo con sus aventuras. Son los hijos de otros manejar posee unas
miticos personajes de los dibujos animados y caracteristicas diferentes
acaban de ser presentados en las pantallas de ‘éesfjgg > ;‘Z’f;;izde
television de la mano del mago Spielberg. Sequro Sdeciadolen Caéa

que ya habeis adivinado quienes estamos hablando.  momento y todo ir4 bien.

En efecto, estamos hablando de jjLos Tiny Toon!!
Con esta apotedsica presentacion, los pequefios

de la familia Warner se meten de lleno en la Game Boy y la inundan

de ganas de jugar, diversion y vitalidad gracias a un juego que e

harra las desventuras de Babs, la conejita que quiere ser actriz y ] . . estancias llenas

que jpor fin! ha conseguido una prueba en el teatro ACME. : LR R @@-‘ - LSRR Lt
Lo que nuestra amiga no sabe es que el malvado Montana Max ' ' ' geneionc:

En todas las
fases existen

: S . v ! buscar entre un

quiere convertir dicho recinto en la sede desde donde llevar a cabo Tl

sus malevolos planes. Pero Buster, Hamton y Plucky conocen las entradas, salidas,

intenciones del malvado, por lo que deben darse prisa para llegar subidas y

al teatro antes que Babs y evitar asi que ésta caiga en sus garras. Zﬁiﬁjmsm

Vis?o de esta manera, Ig quevaa ocurrir a Plucky Duck ha

continuacion es facil de imaginar. Fases pp» encontrado su "El
Dorado”
particular.

El cerdo, -no sé si de la
suerte-, que porta sandias
para partirlas en las cabe-
zas de los malos, es hi-

jo de Porky, el rey, y le
gusta correr por el

- - - E
- 5 3
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e ‘s

- W
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-
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campo y hacerle la
vida imposible a
Montana Max.
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del Toon
perdido NN
b s

En cada fase se nos indicard el \% H

“Toon” al que tendremos que

encontrar y llevar hasta cierto lugar.

Una vez alli, sin la ayuda del personaje

en cuestion: Dizzy Devil (el diablo de Tazmania),

Furrball, Fifi o Shirley the Loon, nos resultard imposible continuar.

"

RG]

o
T
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Muy en el estilo de Super Mario Bros, las entradas
y salidas se nos ipresentaran con una serie de
flechas que nos indicaran la direccion adecuada
para su uso j Que bonito nos ha quedado!

Os recomiendo que, si no 0s hacéis un mapa, Si
0s fijeis donde va a parar cada conducto.
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- 7 Montana Max

Monthy es su diminutivo, y bajo la apa- Producto de la imaginacién

riencia de un nifio "inocente" se esconde un del malisimo Montana Max,
verdadero villano de armas tomar. Su retorcida este feo Armor es un metdlico
imaginacién le ha llevado a invertar ciertos arte- individuo que suele disparar por triplicadbo,

factos como el Montana Jet, Montana Buggy, La para ponértelo més dificil.
méquina de bola de Montana y la silla eléctrica Cuando su cuerpo se divide en tres fragmentos
de Montana. Es un formidable enemigo, y si no deberds dispararle en la cabeza.
andas con ojo... iOjo a su bola con pinchos y su cadenal




> destartaladamente llenas de enemigos, objetos comestibles,

saltos y habilidades varias... Lo de siempre, pensaréis, pero no es asi.

Tiny Toon no es un arcade cualquiera, es una magnifica reunion de
. muchisimas pruebas que te ofreceran distintos tipos de diversion. A
las ya referidas fases de corre-corre que te pillo, en las que lo mas
importante sera recoger el mayor numero de diamantes, eliminar a
todos los enemigos y abrir todos los cofres para reunir el mayor
numero de zanahorias, pinas o0 sandias, le sequiran otros niveles de
diferente concepcion pero igual nivel de diversion: correr contra tres
oponentes en una especie de 100 mt. lisos, jugar al escondite o al
topo de carnaval... actividades todas ellas adictivas como pocas.

Pero lo importante del juego es la interaccion de los personajes, ya
que manejaremos a Buster, Hamton y Plucky, y deberemos utilizar las
habilidades de cada uno de ellos en el momento oportuno.

Tiny Toon es, en definitiva, un juego increiblemente divertido y lleno
de referencias a la serie de dibujosque le da nombre. Tiny Toon es,
en una palabra, GENIAL. Y no hay mas.
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A lo largo del juego teg
numerosas opciog
desviaros del cg
nal, median
laberintog
sube s
de B T T AL 1

. ' e - R
indudt
dad de eM
Carreras de
distintos, jugar &
najes o hacer lo pré
val”, -donde nos encar®
tillazos a toda cabeza que
son tareas Utiles que, a golpe't
cen variedad y originalidad a pa

Trastazos, golpes, carreras y diversion

television, dibujos alegres con animaciones alucinan-

tes y melodias que recuerdan a los “car-

toons”, son el plato fuerte que tendras que de-(}

gustar con este Toon gameboyero.

Tiny Toon lo presento Steven Spielberg para
la television, y nos alegramos infinito, porque este
juego de cofres, objetos y niveles escondidos Ile-
nos de diamantes, no ha hecho si no abrir una su-
per divertida sucursal de las aventuras de los jove- S«
nes personajillos en nuestra transportable. & h
2B

A locadas carreras basadas en la serie de

Tiny Toon, un juego adictivo, hiper-recomendable E===—=—£¥

e — :l’:,,

y, sobre todo, muy fiel a la filosofia de la serie. e .’@

~
J.L. "Skywalker" T

L

Wolverine

Se convirtié en hombre-lobo

por arte de dibujo animado y

su fuerza sobrehumana te lo va a hacer pasar mal. Ten cuidado porque
da purietazos en las paredes para que el techo se desplome sobre ti.

Arnold The
Pit Bull

Es un habitual de los peores locales

de la ciudad y gran aficionado al balon-
cesto. Si te caza, lo mds seguro es que fe
convierta en una pelota e intente jcolarte
por la canasta més cercana.

Aprovecha para destruirle cuando esté
descuidado y se dé la vuelta.

KONAMI N® Continuaciones: 3
N® jugadores: 1 N® de fases: 405
Dificultad: Que se te gasten la pilas...

| Tener la serie de dibujos
animados en la pantalla de
tu Game Boy. Por dibujos
| vy por diversion.

Que no podamos
verlo en colorines.
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uper Castlevania IV
bles que

Konami ha realizado

2 -5

’

es uno de los juegos
mas increi

hasta la fecha. Sus
virtudes: los graficos, la
bilidad y, sobre todo,
la banda sonora.
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las consolas Nintendo: tres partes en la NES y dos en Game Boy, todas ellas
increiblemante divertidas y geniales.

Pero esta vez la aventura viena acompafada del prefijo “Super”, y cuenta con
doce gigantescos niveles que explorar, habitados por las criaturas horribles de
todos los tiempos. Ademas, el juego cumple todos los requisitos para convertirse
en uno de los grandes titulos para Super Nintendo: mapeado inmenso, objetos de
todo tipo, enemigos pequenos y grandes, armas especiales, sonido increible,
graficos barrocos, hasta seis planos de scroll simultaneos, musica alucinante y
un Simon mas agil y saltarin que nunca que puede utilizar su Iétigo incluso para
columpiarse y traspasar fosos, jverlo para creeerlo!

El héroe ha vuelto para vencer a Dracula y vivir contigo una de las aventuras
mas misteriosas, jugables y adictivas de todos los tiempos.

Super Castlevania IV es, sin duda, una de las mejores excusas para conseguir
una Super Nintendo.
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ﬁﬁiﬁﬁ%ﬁ%ﬁ%iﬁi i BSST. | SUper armas
| f ho 2 R Cot &, A parte de vuestro poderoso létigo, tendremos la posibilidad de utilizar ofros tipos de armas:
Daga: répida, mortal y eficaz por su largo alcance.
Hacha: lenta pero muy potente en las cortas y medias distancias.

Pocién: un fuego letal brota del frasco al romperse contra el suelo.
Reloj: detiene a los enemigos durante unos segundos para que sea mds fécil eliminarlos.

Crucifijo: muy potente, ademds tiene la cualidad de volver otra vez a ti, como si fuera un boomerang.
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Super Objetos

Para conseguir los objetos, nuestro héroe tendrd que derribar los candelabros con su poderoso léti-
go. Todos los candelabros contienen algo, pero 3cémo son y para qué sirven todos los objetos...2
Estrella metdlica: éste serd el primer objeto que cojamos y convertird nuestro latigo de cuero en una
feroz arma metdlica de mayor longitud y fuerza. Puedes coger hasta dos estrellas.
Corazon pequenio: aumenta el arsenal de tu arma arrojadiza en uno.

Un arma especial para lanzar. |
Corazén grande: cuando cojas este corazén tendrds cinco lanzamientos més de arma especial. AR
Bolsas de dinero: simplemante aumentan tu score. A,
Muslo de pollo: este sabroso manjar te permitird recuperar parte de la energia perdida.

Pollo entero: lo mismo de antes, pero rellenaré tu barra de energia mucho més.
Vida extra: pues, una vida més para Simon. .
Crucifijo celestial: destruye a todos los enemigos que permanezcan en pantalla. EplCO Incr EIbIe alucinante!

Pocién: te mantendré inmune durante unos preciados segundos.
Segunda ampliacién: te permite lanzar un arma arrojadiza en un solo lanzamiento. i crees haber visto todo tipo de
Tercera ampliacién: puedes lanzar el arma tres veces en un sélo lanzamiento. aventuras, espera a conocer el Su-
per Castlevania IV.

Todo el juego esta inmerso en una ai-
mosfera de terror y misterio, con unos re-
cargados graficos, sonidos de ultratum-
ba y unas melodias alucinantes que te
haran sentir esta gran aventura en tus
mismos huesos. Si le sumas a ésto multi-
ples planos de scroll, rotaciones, zooms,

: —v T cantidad de objetos y armas a re-
1 coger, enemigos clasicos y un
mapeado gigantesco, encontra-
ras una auténtica obra

maestra del videojuego
mundial. Una aventura
concebida especialmente

para la Super Nintendo que

AN :‘r "’* 3‘@‘ #’”‘“?

'ﬂ' : f._ =

¥/ N
N

N ;‘n

SSEEE %&)t.\i‘llt‘l.h FOO [‘m—] BLOCK & _4-2 rompera todos los moldes crea-

—— TIME 3S&

L-%(> dos para este tipo de juegos.
r The EIf

LAS PUNTUACIONES

N2 Continuaciones: Infinitas
N2 de fases: 12

Todo: graficos barrocos,

sonidos y melodias
T W ' BN Lo (|| atmosfericos,
X ] Sy € - —~" | jugabilidad jincreible!
 ed TIME 267 8%
t!‘\* T4 01 As ot-. o Queel miedo te agarrote
K : i o ' A || los musculos de la mano.

BT T B S )

l,%ﬁ’ﬁ W

- i o

- - b, o 3 - s Y -
5 -"#.--: AT At B OSSN nladie I ALonc BF o ane B s
|’ L . ] L ] L i ]




SArrrenngl
" LRARAEREE

[ et i B T

-

" i -
- - '
i S "L

¥

i
n

H”JJ”L'_

A |
LA I igms

088150

B |

lug

=
e L=

-

VO

1




002731140

Al
m enclma de 3 ‘
I 57
1 i
1 n
- i - I bl
¢ - . !
T———— Ly s——ry :l. o i “l
.. . - g "_ .I ] it » e - - _;: I Ry AR il
¥ . s, il
- Pt e By ..__::.".-- - ML T L S A i,
"M = T e e p ol SRS S R 11 - .
] { g I T N O A T2 e el S % | N

vo: alucmcmte.

B .|1:'.I"i'
- v & - ] A
- I.r
. o o
i - B :h ]
- s B a UIer
1 3} - p - =, |

¥y ¥ W P N - .. - y - .
-7 " | -4 L= e P L T S RS R i R T )
| LR P I A ML s = R W e 1 o et e
| ¥ ! = " - ' . - \
'. H .:__,“. _I.:{_;,J! 5.,., . - |‘.|‘ .: il 'rﬂh‘”.?l.a
| Ay Ry w1 Pl A N - ' | !
‘- BERERS AT TR T B e el e T e T S
bt il L e L W W T B ey T b e Y
| § ".-_.._‘ i"‘l_.. i I‘I" " o ¥ £ ,,"[_..'J.-..';‘-L.F (B
| | e )
| A T o LN e e e R e T
N R e T i e 79 T, g W) Vo T e e
.... : - Madl] Pl - o |l e ik ¥ .
I
&"- jv '-._'f
'.

"'\.

GOOHISO ¢ 1 W -

N
‘:_-..

|ﬁ|“q
N
=
f‘h
"
-
.
”
.
P
.
o
. %

o hay tiempo. No exite ya. Solo guerra y luchas
por la supervivencia. Las maquinas lo dominan
todo y el hombre busca la libertad en la rebelion.
John Connor es el nombre clave. Fue quien aupo
a las masas y quien las mantiene en guardia.

Pero las maquinas conocen el nombre del lider. Y
han decidido enviar a uno de sus terminators al
pasado con el fin de eliminarle antes de que se

convierta en lo que es. Para ello deben evitar que nazca,
modificando asi el rumbo de la historia.

Si Connor no hace algo rapidamente nunca habra rebelion y la
destruccion total se hara efectiva. No hay otra salida: enviar al
pasado a un hombre, Kyle Reese, para que defienda la vida de la
madre del héroe.
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Asi empez0 toda esta historia de los terminators. Y asi llega a las
pantallas de Mega Drive. Tarde, porque no es la segunda parte,
pero brutalmente potente. Su historia pretende recuperar el
argumento de la pelicula comprimiendo la accion en cuatro fases
espectaculares. Una, en el futuro, dentro de un reactor. Otra, en
Los Angeles, buscando a Sarah, la madre de Connor. La tercera,
en la comisaria de policia, tratando de escapar de la carcel. Y la
ultima, en una factoria semiderruida, para completar la
destruccion del Terminator.

En todas ellas tienen el mismo denominador: Kyle Reese
corriendo, huyendo, disparando, siempre en movimiento. No hay
momento ni para la pausa ni para el recreo.

Pero no penséis que en Terminator so6lo hay que disparar,
tambien hay que disfrutar. Con la ambientacion. Porque desde
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En la comisaria
P> |os primeros sonidos hasta los escenarios, pasando por una deberemos
espeluznante intro de digitalizaciones, todo transporta a una ! Zﬁ?ﬁf"dg ﬁj;a;
Incierta epoca de represion y misterio. A L 2
~ Es sin duda lo mejor de un juego cargado de detalles brillantes con ella.
' a merced de un hombre en el que mas alla de cumplir un j Ah!y no esperes
objetivo, debe dedicarse exclusivamente a sobrevivir. Lo que e
pasa es que la superviviencia siempre es mas agradable cuando MR
se tienen delante parajes asi, tan sumamente reales y plasticos,
movimientos asi, tan fieles a la realidad, y, por supuesto, un = % S
argumento como éste, para nosotros fantastico. i g °
Terminator hace sin duda honor a la pelicula. Virgin y Probe se e AR |
han esforzado al maximo para demostrarnos que cuando la e i O Dl e e S e a P v Dt i Emulando a Iz
técnica se impone, lo demas son meras anécdotas. Sélo la S e el TR 4 escena de la
muisica, los efectos de sonido y los movimientos de los FTE R - P lotianel Baroeld
personajes valen ya por un juego. De los graficos ahorramos i ARt T E ' fﬁiﬁi‘;ﬁﬁ;ﬁe
mas elogios. Lo demas ha venido hecho. La historia era tan Ll — . | -, : entre el Terminator
alucinante que no se podia desperdiciar. Da igual el tiempo y los —— | VSR i1 ST y el futuro padre de
niimeros, Terminator es, simplemente, Terminator. = SohCoRaoK
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.@ odo sorprende
increible fitulo:
decorddos, los mowi

de los personaies, la musi
todo es absolutame
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Aunque el auténtico protagonista de
nuestra historia es el soldado Kyle Ree-
se, el Terminator Arnie juega un papel
muy importante en foda esta historia:
el de malo.

Hasta la segunda fase no le veréis la
cara -la primera es de tanteo- pero a
partir de ese momento no se separaré
de vosotros ni un instante.

Es indestructible, gigantesco. Dispara
sin pausa y, en el mejor de los casos,
sélo permite que nos agachemos y le
hagamos algin arafiazo con el fusil.
No intentéis derribarle a base de pa-
ciencia y tino, porque puede que caiga al suel y se levante en cuestién de sequndos. Pero no
todo es tan imposible como parece. Si habéis conseguido hacerle morder el polvo unas diez
veces, permaneced atentos al instante en que parpadea. Es justo el momento en el que debéis
rebasarle. Rapidez y algo de suerte. Si sois dgiles salvaréis el pellejo. De lo contarrio...

Fiel a si mismo
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ncuentro a un Terminator antiguo muy
moderno para su maquina. Y eso me ““GEgpe
alegra. Contaba con Terminator como éxi- ('?7
Tor to y no queria defraudarme. Aunque no sea el pri-
mero en salir -otras maquinas lo conocieron antes por vias
. yankees- lo siento como tal, y a pesar de que la segunda parte
esta en ciernes, siempre lo recordaré como el tinico.
'.“l’ ﬂ 1] “"“ SR La coleccion de elogios va dedicada, por este orden, a:
JaE los escenarios, los graficos, el movimiento de Kyle Reese
S dum—) -] protagonista-, la misica y los efectos sonoros, el scroll,
la jugabilidad y la accion. Simplemente se lo merecen.
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"Terminator" Vialli

En la ciudad
SHen =4 | VIRGIN + PROBE e eicionas-0

una fea i |
gabardina N® jugadores: 1 N® de fases: 4
Arcade  Dificultad: A la medida, pero siempre dura.

tendra que
abatir a cientos

de policias y
S, e T , s AU __ #\ ( || gréficos de peliculay
aaiaiat s - e s T e e o sonidos de pelicula.
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HOBBYCHORRADA: e s g 4- M| jiNo hay continuaciones!!
En la comisaria, si = [EMRISESEES Qe e ISR ¢ Solo cuatro fases?
conseguis perder S T a Tt = | |

Ok B

varios kilos, os
recompensardn con & _ o
un bollycao de : | e
naranja liquida. o e
Palabra de "hono’s". -5 e
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Sl mee 7 *l[ Bl Los policias |
erminator es un titulo de lujo del que los fanaticos ol | B 253 === —"— francotiradores |
de la Master también van a poder disfrutar. Virgin, By ' s v g
cuyo trabajo en Mega Drive podemos calificar de L ToHirS
soberbio, no ha querido dejar a la Master fuera de nuestro &gl {
la onda de semejante dulce y por eso ha centrado personaje en
su trabajo en 8 bits en una traslacion completa de zz e’;’zg“’” s
esquemas. No teneis mas que echar un ojo a las B bl e
pantallas y comparar. Y T f De ti depende

Pero no solo se ha apostado por mantener una técnica similar, que no lo

de indudable calidad por cierto. El argumento de este Terminator " Seaie o

es exacto al que hemos visto en Mega Drive -la peliculaesala |

postre la misma- y excepto pequenas variaciones como el hecho

-r'-i--r_i- -

g —

L RLRLALALAL AL LR LA AL RN LA LA AL 1

de que se ha puesto una fase mas -en Master son cinco- el Enlos ey |
objetivo es idéntico. Ya sabéis: Reese debe viajar a un pasado escefadgs ::_..3._-‘;2 |
’ spe e P el o
atin pacifico, Los Angeles 2084, para proteger a la madre de W oy ;j,e: B2
r a r r ] | ,-'-'r.-' .l:'.
| Connor, el lider de la rebelion contra las maquinas. Kyle tendrd ~ feeenes
El resto es de dominio publico. Mucha accion, muchos que SR i - - —
enemigos, muchas plataformas y una jugabilidad que baja un enfrentarse | 52 | RS oy MRS G, mammmn
- [ to a la alcanzada en los 16 bits. ;L ? acientos de | ===
\ pelin con respecto a la alcanzada en los 16 bits. ;Las causas?, iyt

posiblemente la rapidez con la que se desarrollan los B cleharin BB
| acontecimientos y el distinto tratamiento que se le hadadoala | la vida un
. ambientacion. A pesar de ésto, la version para la master es, poco mas
igualmente, realmente magnifica.
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Comparable e
incomparable

o os dejéis liar por el titulillo

que le he puesto a este comen-

tario. No solo es facil de expli-

car sino que acaberéis viéndolo como

algo logico y correcto. Atended. La

version Master de Terminator es com-

parable porque al fin y al cabo es una

fiel copia de la de Mega Drive. Es de-

cir, que hay un guion compartido, una

tecnica muy alta y se ha procurado dar

Terminator a partes iguales para que

nadie se queje. Por otro lado, la ver-

. sion Master es incomparable porque,

/ por mucho que intentemos verla como

la de Mega Drive, son diferentes. Los 8

bits no llegan a las elevadas cotas de

accion, adiccion, jugabilidad y sorpre-

sa que nos regalan los 16 bits (aunque

si a las de dificultad, que en

Master es algo mas alta).

Ademas los niveles han

sido redefinidos -aqui son

mas largos- y a los enemi-

gos se los ha dotado de in-
teligencia.

La conclusion final:

Muy bueno para la

Mega Drive, muy bueno

para la Master Y punto.

= - - - -

En la
superficie,
una nave en
forma de
habichuela
0s hara la
vida
imposible. e
Lo mejor es
correr como
una liebre.

i

El consolero enmascarado
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LAS PUNTUACIONES

VIRGIN N® Continuaciones: 0
N® jugadores: 1 N° de fases: 5
Accion  Dificultad: La que supone tener un corazon débil.

Terminatror sigue
siendo Terminator,
incluso en 8 bits.

Algunos detalles han
flojeado en la conversion.
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la oscura

| Sol que alumbra y da vida a nuestro sistema solar
tiene su cara oculta en su gemela Nemesis, la
estrella negra de la destruccion.

De sus tierras yermas surgio hace miles de anos el
imperio de un rey tiranico y desalmado cuya unica
razon de ser se basaba en el terror y la destruccion.
Avido de sangre, reunio un ejercito de seres
mecanicos programados para matar y dispuestos a

%

Y ! \Wr1rac Miile

D 2 5 AP entrar en accion en cualquier momento. Y aquel momento, liego.
\ MAEAD EIAROCRCEE FOEIAGE | S8 e Y O Los cielos se oscurecieron, cubiertos por un enjambre de naves
i S Aa AN ARG S L n et 7t et Sl AN B AN G R R e e T - " '
SRRl SR S g S SR T e T T » que avanzaban sin cesar provocando la inquietud de las gentes de

— ™
RIS

nuestro mundo. Ante el inminente ataque enemigo, tu, como jefe
de la policia interplanetaria, decidiste ponerte a los mandos del
o Proteus 911, un nuevo prototipo de nave de defensa equipada con
eydela los ultimos adelantos tecnologicos y los mas sofisticados
sistemas de navegacion. Nada mas subirte a ella, tus controles
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Queédate con lo auténtico

0s encontramos ante el mejor mata-
marcianos de todos los tiempos (con
perdon del R-Type). Y la version para
la pequenia de Nintendo mantiene practica-
mente toda la categoria que ha hecho de es-
te juego un auténtico clasicazo.
El nombre de Némesis lo Los escenarios estdn repletos de detalles
‘ , que alegran la vista a cualquien buen conso-
dlce todo en el aner o de lega como td, el scroll es sencillamente per-
los matamarcianos. fecto y la accion es... bueno, de infarto. Lo
tnico que enturbia semejante maravilla es
A.hora IIega a Ga m.e BOY su endiablada dificultad, que en algunos mo-
d| 5puesto a convertirse en mentos del juego llega a ser brutal.

;o , g Menos mal que al comenzar a jugar pode-
un nuevo CIGSKO portah I » mos elegir el nimero de vidas del que dis-
pondremos (jhasta 99!), asi como empezar
en cualquier nivel, lo que nos permitira dis-
frutar a tope de todo el ma-
peado de este fe-
nomenal cartucho. £

Te recomiendo
que lo consigas

jya!
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empezaron a detectar la presencia de los primeros enviados del

malvado rey Nemesis... \ | KONAMI + ULTRA N# Continuaciones: 0
Asi empieza la odisea del primer capitulo de la trilogia de arcades XN | N¢jugadores: 1 N® de fases: 5

matamarcianos mas famosa y reconocida de todos los tiempos. Dificultad: Mas alta que aprobar matematicas a la primera.
Sus continuaciones serian el Salamander y el Vulcan Venture. Pero
fue este Némesis, compuesto por cinco niveles diferentes con Sus k _
alucinantes escenarios, el que sento las bases de un tipo de juego [ - | Todo, todito, todo.
que mas tarde seria imitado hasta la saciedad. *
Su trepidante accion y la opcion de manejar y seleccionar entre
varios tipos de armas (desde el clasico laser a capsulas de ayuda, . i L [P iaati
pasando por misiles de tierra, incremento de velocidad, doble N v B 2 | cientos de veces.
disparo y hasta escudos protectores) son las cualidades que lo | '
hacen completamente irrepetible e imprescindible.
Asi que, si lo tuyo es la accion sin limites y las emociones

fuertes, no dudes en hacerte con este cartucho para tu ingenio
portatil. Merece la pena.




t\;\"\ -

i . L = s
L T
'w P AR

x&:}\\,\ ‘Qn ':'i-; x?}:‘}?\\ A :‘-. N ,}} \\x‘h\.-}‘;‘_""ﬂ"" o ';\h,‘ P A \

&\"?\ x\':? i \ﬂ\\

AL Ly AL et A

L 1M .y
.

. PSR RET m
- - [, S L . e L _._','l

LR TN ] i‘*hmlmw o by Rl N R B “%W‘l“& mumm; \w#u*ms il B Wl W gl il
a i ! I e T L ¥, T W =

h-i#-
L

mmmmﬂ___

FRED= ©O r

ENERGY —9@ i

o T e L e ]

= POKMHER =fHtnemmn
o COIN =020

(] LA ATRANY S ALY i LA
FRED= &

ENERGY VY9V

abeis quién es Alf, ;verdad?. Pues imaginaos una
especie de Alf en plena época prehistorica y, para

Pensad ahora en una maquina del tiempo y en un
malvado doctor que viaja a la época de Pedro y
Pablo para robar dinosaurios. Sin saliros del tiesto

Efectivamente, los elegidos para visitar el zoo del
siglo XXX han sido Dino y Hoppy, las mascotas de la familia.

El marcianillo al que hemos apodado Alf sera el encargado de
construir otra maquina del tiempo con la que acudir al rescate, y
Pedro -jcomo no!-, es el héroe que debe localizar las piezas.

suponed a quienes les ha tocado la china del viaje.

mas inri, de "invitado" en la casa de los Picapiedra.
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Asi, en un mundo plagado de plataformas, enemigos y un sin fin
de detalles curiosos, os tocara poner a prueba las habilidades de
Pedro, entre las que sencuentran, -ademas de las habituales de
salto y estacazo-, la de poder agarrarse a los bordes de las
plataformas o los precipicios y encaramarse con un empujoncillo.

Pablo, Vilma y muchos personajes de Hanna Barbera participaran
también de la aventura y, cuando nos encontremos con ellos, nos
contaran queé cosas han visto, donde hay que ir y qué clase de
enemigos nos esperan por alli.

Pero no seran la unica sorpresa. Hay cientos de detalles que los
Flintstones, que son muy listos, esconden. Para que seas el Unico
que los descubras en este juego tan simpatico y divertido.
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¢Qué hacen
con mis

dinosavurios?

Asi empezé todo. Tal y como muestran
las imagenes. Una maquina, un malvado
doctor, un rayo léser, y dos dinosaurios
que se van al siglo XXX... No esté mal la
intro, no, nada mal. Consigue hacernos
llegar el sentir de los Picapiedra y nos
obliga a solidarizarnos con su penar.
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El Picapiedra mas jugable

TAITO N® Continuaciones: Infinitas
N® jugadores: 1 N® de fases: Muchas.
Dificultad: ;Adictiva? jjAdictivall

n argumento original, unos personajes divertidos, una
base genial y un trabajo perfecto. Asi resumiria yo Ia
aventura de los Picapiedra en Nintendo: soltan-

do alabanzas.

No creo que un programa tan simpatico, jugable y
colorista merezca otra cosa. Y no importa que has-
ta el mapilla que sirve de guia de nuestros pasos
recuerde al Mario. No va tener el bigotudo italiano
la exclusiva de la diversion, el entretenimiento, Ia
adiccion y el buen hacer técnico. jFaltaria mas!.
Todo un Picapiedra tiene derecho al vistoso movi-
miento, a los bonitos parajes y a las misicas ame-
nas. Y Los Flintstones lo han sabido aprovechar.

Giancarlo "Picapiedra" Vialli

Divertido, entretenido,
asequible, jtodo un
hallazgo!

Se parece algo a Mario.
Pero da igual.

49
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PC Kid es el personaje mas

divertido de la Turbografx.

Su caracter y personalidad

son solo comparables a la

| de mitos consoleros como
Mario o Sonic.

L]

- *
" .
LR -

a4

w i B e T AL LA T g T p— > MmN TN - e
ﬁ' 3 4’;:‘"" ooy G owo . @ENe ¢ 'F‘?"" g g e Dy AR v g .‘.rs;"' - e
| \ i { .,
= - - s s " -, i
P . E o s N - e o - N an S -~
& o o W e » wr W . ml = — <A -

4 = ol
'\...-.In-__l-_..

= s . £ . = = e il
i w N ) g A e Oy W s L% T [ 1 . A% = O - ¥

Escondidas entre las florecillas, y tras propinar un buen
cabezazo, encontraréis suculentas carnes condimentadas
con ingredientes mégicos. Segin el tamafio de las chule-

tas de dinosaurio, PC Kid sufriré diferentes mutaciones:
Chuleta pequeria: nuestro querido personaie se converti-
ré en un jovenzuelo enamorado que lanzard besos como

loco... besos que convertirdn a los enemigos en piedra.
Chuleta grande: ol tomarla, PC Kid enloguecerd y se

convertiré en un demonio chino. El poder de este ser es
increible y puede atravesar enemigos como si fueran
flanes. En vez de cabezazos, lanzaré fuego mortal
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Bonus de todos los colores

En ciertos lugares del mapeado encontraremos unas pequerias
florecillas. Al recogerlas, aparecerd una sombrilla mégica que nos
llevard por los aires hasta diferentes niveles de bonus. Hay ocho
niveles diferentes y tu objetivo serd diferente en cada uno de ellos.
En unos tendrds que saltar de una plataforma a otra evitando los
profundos abismos, en ofros deberds recoger la mayor cantidad de
frutas que caigan de los cielos... y muchas ofras cosas més que irds
descubriendo poco a poco. La puntuacién que consigas sélo

dependeré de tu habilidad con la cabeza y el salfo.
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PC Kid 2 es justo
lo que neces:taba
la Turbografx: un
juego de leyendaq,

un titulo que derrocha
jugabilidad y buenas
maneras en cada una de
sus miles de geniales y
bonitas pantallas.
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La mascota de Turbografx

" | HUDSON SOFT N® Continuaciones: 3
0s usuarios de la Turbo van a poder disfrutar -por fin- RO N%jugadores: 1 N® de fases: 7

de su mejor juego. Y es que la mascota de Turbo Grafx Dificultad: jUtiliza la cabeza amigo!
se merecia un titulo como éste, impecable y perfecto, il R
con todo el sabor de los grandes juegos de pla- \ £ . ez'hin‘:z:sf;sage;;ic i
taformas y el protagonismo de un alucinante y | 2 jugab“ida’d ylatotal
entranable personaje. adiccion. Perfecto.
Cada fase podria formar casi un juego entero,
con cientos de objetos, enemigos, habitaciones
secretas y fases de bonus. Pero no. Todos estan
reunidos bajo un mismo cartucho para formar lo
que es indiscutiblemente el mejor cartucho para
la Turbo y uno de los mejores para cualquier
consola. Una auténtica maravilla.

Los textos que aparecen
en japones.

The EIf
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Juego de juegos

es sin duda el Pac Man de Namco, el renombra-
do comecocos, el juego mas jugado de todos
los tiempos. Y por supuesto la Game Boy no se podia
quedar sin él, sin esta version portatil de increible ca-
lidad y que, os lo aseguro, es la mejor version de este
clasico de cuantas se han hecho jamés. Todo ha sido
copiado al mas minimo detalle, los graficos simples
pero genuinos, los sonidillos y melodias, las escenas
entre niveles y, por supuesto, toda, toda la jugabilidad
del mundo.
Si te consideras un ju- |
gador de élite, este Pac
Man te teletransportara\¢ ®) e a |
a lo mas alto. ’

S i hay un juego que merezca el titulo de cldsico,

The EIf
A AA A

NAMCO N® Continuaciones: 0
N® jugadores: 1y 2 N° de fases: Todas
Dificultad: Realmente idéntica a la maquina.

El nombre, el juego, el
personaje, y la perfecta
réplica del mito en nuestra
Game Boy.

Que no se te salten las
lagrimas al verlo, oirlo y
jugarlo.
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En New

|  Ghostbusters Il

controlamos a la
vez a dos
de los cuatro
componentes
del equipo,

a quienes
gumremos a
traves de cinco
fases infestadas
de fantasmas y
espiritus.

os puestos, vamos a hacer
especial a ofras versiones
de la "peli". La que se realiza-
yame Boy es exactamente igual
os ocupa, es decir, dos perso-

e, utilizados conjuntamente, han

BGOGG '
TaGO0 -&25

de inmovilizar y capturar fantas
fodo pasto. Por otro lado, el Gh
fers Il de NES era completame
fo a éstos. Adn asi, recordare
aquella versién era un arcag

el que manejabamos a los

al coche de fa pandill

En cualquier caso, @

bastante gracios

'''''
IIIII

De fantasmadas, jnada!

N J ocos y derivados, mutados todos ellos en formas vis-
N1 /¥ cosas, van a desfilar en esta segunda version que se
B W B realiza de Cazafantasmas en Nintendo y que, Ia ver-
dad, supera con creces los resultados del “original”.

Los gréficos son alegres y de corte ca-
ricaturesco, con estancias y decora-

 dos tan amenos como acogedores; [ s

- tcs sor ,f" 's ‘son melddicos y efec- Q)
Mt e d_ mgadm, no bri- "2

i :f'y:'fases de que ns-

i g

HAL LABORATORY N2 Continuaciones: 3
N® jugadores: 1 N® de fases: 5
Dificultad: Tan normal como la vida misma.

El adictivo desarrollo y la
consiguiente diversion
consolera.

Cinco niveles son algo
escasos (sdlo algo).




F Ao i
Rt s S L] i " !
ol m““u ““m-p-.s. - A.u( PP PR,

RE::-S STHS

L___.TID LAY

#en cwrg wn pea ey gy |
.l::':- .m-wwzl-l

" S L il |

Jaasen | Ea | iazdk E‘EEEEEF*H] ' ﬁ"‘éﬁﬁ"iﬁ]
|

b vvr e N s W e v v e By o Wy e ra s ) ' P ot wr il qr-n-.'ﬂ-..u 1 v e P v By s

| ﬂmu—ii—n“m

} i l-M-vifﬂl

1

i
i

ti ' , ':rr —

ﬁwn,i
*f?
[J

'I.*w'ﬁ'- ~ A

fﬁ%ﬁﬁﬁgﬁ*_T 1% HJHB?HIQJ il (ﬁﬁﬁﬁﬁﬁnn i -uiéraﬁi

B R e R . ey gl S W deeE
PITTET" | e

ﬂiaﬁvaﬁﬂ|‘ . _|nunnuunn;

Hﬂ'ﬂ"‘ll"!‘l—l‘“—' —— e W T o . h“ﬂ“m”l ““_-h-il
e ol oy W e - i e L e ' -

sl ! T N d - R
bl X "._';_. '-'..-T 1 e :
.n,'l"' Al .
- 1 - . :
L) Rreg g
i %’W}Pdl ) -;I!_.J d :
ln 3444 bR 3
:"J" 1-".- " "“E"i::‘ .r 'Ir:.:l'i:. 'u '..‘- ‘1”'
n




| pasado ano hubo un juego que saboreo Este programa, que posee el indice de audiencia mas alto de la TV
especialmente las mieles del éxito en los salones mundial, esta presentado por el archipopular Tony Squater, quien
recreativos de medio mundo: el Smash TV, de se encarga de dirigir con maestria esta ‘espectacular parafernalia
Williams. Esta popular compaﬁi’a nos ha deleitadoa  en la que la violencia inunda cada rincén del programa.

través de los anos con maquinas tan populares como  El objetivo del concursante o concursantes (pueden jugar dos a la
Defender (recreativa de culto en Estados Unidos) y vez) es sobrevivir a los cientos de enemigos que saldran a su paso,

Robotron 2084, entre otras. Si os dais cuenta el atravesar todas las habitaciones disparando a diestro y siniestro,
Smash TV es una version mejorada y ampliada del ganar todos los premios posibles y llegar con vida al final del
esquema y género de este ultimo juego. programa.

Pero centrémonos en el Super Smash TV que Acclaim y el grupo Los premios apareceran por docenas: dinero, tostadoras, videos
de programacion Beam Software (antigua Melbourne House) han Super VHS o automoviles de lujo... pero, sin duda, el regalo mas

creado para la 16 bits de Nintendo. preciado que se puede obtener es continuar con vida para poder
El argumento de este arcade nos sitta en el ano 1999 y nos seguir concursando y llegar a conquistar la fama televisiva y la
convierte en participantes en un particular concurso televisivo. admiracion de los millones de televidentes de todo el mundo. >

uuunungu 1
L e o o -'
et i E X

T T —
Iil tr . [ i; ;ih-‘r I*‘r'l I1 ] — "y - .r ”d I [r Iﬂ | !
rlut #_#i NS V= A ‘i
! = '. ) T "—_'-1'.-9' : ; " : e ¥ i 23] _ - - .
§ ST [ b i i e i b lp____ : . t ULl LA KK ; 1 .: . s o b .y """""'""' ""'"""' AlA I
R L 2l : - ' g ; . -l p : .
& iiesEan | [ome ovee TR AGORST A U@ o ENFL _ ns ﬂﬂEBﬁ?ﬂ OAANAANG
‘ s *':::ﬁﬂ ﬁ":-':-;': -:?:':"-. ety MPRE |. ¥ ::"T: : o r "ol . X o AL o & : ' ; : .: L ' ,I

. ] 3 j A o ; b -, e 4 . ] _

[ 3 g e
i ""‘3‘.. :
|
i
I
E

1
1

L]

R #

| _a
i

]

Fag— . ——

Al principio de cada nivel podrés observar, durante un corto periodo de tiempo, un l |

mapa en el que se muestran todas las habitaciones que forman cada nivel. Cuando i

hayas finalizado en cada habitacién tendrés la oportunidad de salir por diferentes |
puertas. Unas fe conducirén a pantallas més féciles y otras a escenarios més I l

complicados o a salas de bonus. Pero no e preocupes,
porque todas fe llevaran hacia el gigantesco enemigo de fin de fase.
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P> Para defenderte de los miles (literalmente) de criaturas
programadas, tanques, hombres, androides y demas tipos de
inimaginque te perseguiran incansablemente, cuentas en principio
con tu poderosa ametralladora, pero puedes conseguir ayudas y
arsenal mas potente recogiendo las armas que apareceran
ocasionalmente.

El concurso consta de cuatro grandes platos y, -como seguro
habras imaginado-, al final de cada uno de ellos aparecera un ser
de increibles proporciones al que sélo podras destruir con las
armas mas potentes y la habilidad mas endiablada.

Bueno, el programa esta a punto de comenzar, y no estas

dispuesto a dejar que tu -compaﬁero de juego gane mas premios
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J H v i ?‘ﬂ Si habéis sido unos
| auténticos stper J
cachas, al final del '_ i
juego unas 3
simpaticas damas |
de escultural figura !
os acompanaran
para que pongais
- A vuestras siglas.
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que tu. Pero recuerda, teneis que estar unidos para destruir a
todos los enemigos y llegar al final del mas famoso concurso de
todos los tiempos.

Por cierto, para los amantes de este nuevo clasico -que seguro
que sois casi todos-, hemos de decir que la segunda parte del
Smash TV esta ya en los salones recreativos de medio universo. Se
llama Total Carnage y os podemos asegurar que se trata de una
auténtica maravilla maquinera.

Pero, de momento, los afortunados poseedores de una Super
Nlntendo no deben preocuparse por ello. El Super Smash TV les va

a proporc:onar emocion y diversion, por lo menos, para los
proximos veinte anos.
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Ayudas de todo tipo

Los creadores del concurso han dispuesto una serie de simbolos que aparecen y desaparecen durante el
franscurso del juego. Si los cogemos antes que desaparezcan, tendremos a nuestra disposicién el arma o
ayuda correspondiente durante unos valiosos segundos. Aqui estd la lista de los objetos que puedes
utilizar junto con el efecto que producen:

Velocidad: aumentrd la velocidad y la agilidad de tu personaje.

Ciclén amarillo: una serie de bolas flamigeras rodearé a tu personaje y eliminaré a todos
los seres que osen acercarse.

Bomba de profones: todos los enemigos que haya en pantalla en ese momento volarén por los aires.
Trio celestial: un haz de tres disparos se convertirg en tu arma personal durante unos sequndos.
Homing missiles: potentes misiles arrollarén en cuestién de segundos a los seres que se acerquen a fi.
Vida extra: stodavia no te imaginas lo que es?.

Bombas ecoldgicas: una andanada de bombas verdes brotard de tu polifacética ametralladora.
Escudo: un escudo temporal protegerd a tu guerrero durante un ratito. Aprovéchalo.

Bola acompanante: una bolita clon acompaiard al guerrero disparando a diestro y siniestro.
Pifiones estelares: estas granadas caerdn sobre el enemigo con una trayectoria parabélica.




Una super conversion

FRESS STRX
'__Tu PLﬁt

Il o |-‘r

eam Software ha creado para
SN una replica exacta de la ma-
quina original. Cientos de spri-
tes en pantalla, accion desintegrante,

e jugabilidad arrasadora, adiccion in-

(M "Il m /A " 1’
]ri 2 ?9? - r[ lr conmensurable y todo lo que conver-
tia la maquina de Williams en una ma-

ravilla arcadiana esta aqui incluido.
Super Smash TV se puede conside-

| VIR rar como una de las conversi |
El escudo protector es una de las defensas mas efectivas del fanfact ,e g ;:.0 de e n;as
juego. Lastima que dure tan poquito, pero jasi es la vidal. pEf ec_ as jamas r ea 'Z‘? as p u’es, ade-
mas, incluye un ingenioso metodo de

disparo y movimiento que resulta in-
cluso mas sencillo que el propio
joystick rotativo de
la maquina original.
g Una conversion ge-
_,, (\ nial de un juego genial
N que no sorprendera por
sus graficos ni por sus
excelencias tecnicas, -que no

son nada especial-, si-
"" no por su enorme y to-
tal jugabilidad.
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En algunas pantallas, los enemigos te rodearan

“‘I"f"’rruF SeENT |
para fulminarte lo antes posible. Y lo conseguiran.
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Antes de emprender la dura labor televisiva, el
presentador anima a los concursantes.

ACCLAIM + BEAM S. N® Continuaciones: 4
N® jugadores: 1y 2 N® de fases: 4
Dificultad: Mucha, pero da igual.

Al final de cada fase, - i

ML, Identico en todo a la
recordad que tiene cua- L Sl
cantidad de premios Adiccion abrasadora

que habéis ganado en

f,' '154159a nssaan;;" | vuestro viaje por estos
i "M h’\ —*“'"""'5 "animados" platés.

Tostadoras, automévi-
les, videos super VHS, dinero... se sumarén a vuestra lista de premios y au-
mentaran vuestro score de forma desenfrenada. Si jugdis dos a la vez, el
que haya ganado mas premios se llevaré los aplausos del piblico y el con-
siguiente incremento de su puntuacién. jQue gane el mejor!.

Un poco dificilillo.
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Bienvenido a casa

e complace dar la bienvienida

M a una nueva version del Marble

Madness. Me alegra que todas

las maquinas puedan contar con un ti-

: tulo tan divertido y de tanta calidad. En

este sentido me gustaria duchar en elo-
gios tanto a la licencia original de Mar-

| — i ‘ ble, -una de las mas atractivas de to-
dos los tiempos-, como al trabajo de

arble Madness se esta mostrando como firme L !) Steve Lamb, su programador. En
candidato a juego del ano. Quiza haya algunos T > > /__  cuestion de graficos, en cuestion
mejores, con mas graficos, superiores en sonidos SR .. de movimientos, y en cuestion
y de mejores movimientos, pero seguro que no hay S T de controles, no hay mucho que

ninguno que haya ocupado las paginas de esta o TNl " decir: geniales.
revista durante tantos meses sequidos, para tantos W i '
sistemas y con tan buenas puntuaciones.

La ultima version de este cada vez mas clasico
corresponde a la portatil de Sega. Como ya os estareéis imaginando
no hay practicamente diferencias con respecto no sdlo a lo conocido,

IS Giancarlo "Carahuevo" Vialli

sino a lo que habéis podido leer en otros numeros de la revista. — STEVE LAMB-TENGEN N2 Continuaciones: Tiempo
Marble es un juego de habilidad, reflejos y paciencia. Con una base N® jugadores: 1 N de fases: 6

tan firme y divertida -en su tiempo increiblemente original-, la verdad Dificultad: Entre 0y 3, a elegir.

es que es imposible hacer un mal trabajo. Asi lo ha visto la Game

“ Geary asilo ha llevado a la practica. Por eso, el Marble que tenemos aVa | Esunaversién fiel al
delante es un fiel producto pro-maquina recreativa que en seis fases, ) 4 | clasico.

un buen crono en mano, la habilidad de los dioses de los salones, X A 4 | | Jugable para todos.

» grandes sonidos e limitadas dosis de nervios, puede hacernos sentir S
lo mismito que hace unos buenos y duros anos cuando nos . ) || Sino tienes nervios de
enfrentamos con ella en otros lugares menos recomendables... ' Patla |G £7|| acero... mejor nilo

Si con estos piropos no tiene bastante, entonces le diremos que se | | g || intentes.
le puede comparar perfectamente a la version Mega Drive porque es = o
capaz de conseguir el mismo grado de adiccion, control, riesgo y
emocion que la de hermana mayor de 16 bits.

Y os aseguro que €s0 no es ninguna tonteria.



ejos de los mundanales
ruidos, lejos en el tiempo y
en la imaginacion, se
esconde Soccer Brawl, un
juego que habla de un
futbol futurista, -con
numerosas referencias a
otros deportes mas
violentos-, y que surge de la nada para
adentrarse en los salones recreativos y
en las casas mas afortunadas del
universo jugable.

De entrada, el argumento de Soccer
Brawl es sencillo como la vida mismay
nos invita a luchar denodadamente por
introducir una bola en el interior de una
porteria, eternamente protegida por un
mastodonte al que algunos podrian
llamar portero.

Pero para llegar a situarse frente a tan
impresionante personaje y poder
adoptar una buena posicion de tiro, el
juego nos ofrecera numerosas
opciones que, utilizadas de buena
manera, contribuiran sin duda a la
creacion del soccer-espectaculo.

Asi, y entrando ya en materia, existen
dos tipos de jugadores: Head Master y
Normal Master. El primero de ellos
posee una gran velocidad y su
habilidad raya lo sorprendente,
mientras que el segundo, aunque no es
totalmente inutil, le faltan diez minutos
para serlo.

De todos modos, cada uno a su
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Los poderes de los

|- GUARDIAN SHOT. Algunos jugadores disponen de unas
pEEEERI bolas especiales que van girando alrededor de la pelota.
n * Si algiin contrincante roza la pelota en ese momento,
adiés a su integridad como persona. Los paises que po-
seen este poder son Brasil y Espafia.

WAVE SHOT. En este caso, el balén va describiendo
semicircunferencias como si de una serpiente se tratara.
Poseen este poder los Head Master de Italia y Alemania.
CROSS SHOT. Dos balones que se entrecruzan formando
circunferencias y provocando cierto olor a chamuscado

cuando alguien osa interponerse en su trayectoria. este
poder lo poseen los Head Master de Inglaterra y EEUU.
BOOMERANG SHOT. Una envolvente perfecta en el senti-
do de las agujas del reloj y alrededor del Head Master,
que después se dirige hasta la porteria rival, es la
increible trayectoria que describe esta bola controlada
. __{ por algin Head Master de Japén o Korea.
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fortunadamente, ;“
nunca existiran e
este tipo de el
deportes en la realidad.
Pero mientras tengamos
la oportunidad de
vivirlos en una consola... |

En los descansos del partido Soccer Brawl nos deleitard
con unas simpaticas y comicas tiras animadas.
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En Soccer Brawl manejaremos a
siete jugadores a lo largo de un
partido lleno de espectaculares
jugadas:

" Chilenas”, " Escorpiones”
remates de cabeza,
pases, disparos

¥, como
podeis

ciertas
argucias
con formas
de golpe mas
bien poco
ortodoxo.

AT N

B b

Goaltender

Es lo que llamariamos en el
fotbol cenvencional “el
portero”. En Soccer Brawl se
maneja de manera automdtica
y se caracteristica mas
destacable es que posee un
fipo de saque muy peculiar,
muy en el estilo del voleibol.
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Cinco de los siete componentes del
equipo son Normal Master. Estos
jugadores no poseen demasiada

técnica, pero tienen un guante con un
cafién y pueden disparar al contrario
para evitar que llegue al balén.

HOBBYTRUCO:Aprende a manejar con destreza los
canones de los Normal Master, si quieres evitar
algunos contraataques de indudable peligro...
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Head

Master

Cada equipo dispone de
un sélo Head y son unos
verdaderos ases a la hora
de tirar a porteria. Son
sUper veloces, aunque no
por ello invencibles.

.~

occer Brawl mantiene un cierto
espiritu "peleon”, pero es uno de
los escasos titulos para Neo Geo
que se aleja del género de la lucha.

P Manera, puede poner su granito de arena en pos de la victoria.
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