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RO PONIOUTE

Quoi de neuf depuis le 14 octobre,
date d’arrivée de (la) Dreamcast
parmi nous ? Quels sont les

chiffres de vente ? A-t-elle

fait mieux que la PlayStation ?
Ma grand-mere trippe-t-elle
devant House of the Dead 2 ?

Réponses.

VOICI deux mois que la conso-
le 128 bits de Sega a investi
les rayons des magasins. Deux
mois qu’elle sévit pour le
meilleur ! Car les joueurs ne s’y
sont pas trompés : ils ont massi-
vement voté pour elle. Pas loin de
100 000 unités ont été écoulées.
Jésus, dont la passion consistait a
multiplier les pains gratuitement,
n‘en est encore pas revenu (il nous
a appelés pour nous le dire). Les
chiffres I'attestent : il s'est vendu
42 000 Dreamcast en trois jours
(premier week-end) contre 24 000
PlayStation et 28 000 Nintendo
64 la premiére semaine de leur
commercialisation. Un record !
Est-ce I'effet Rocco Siffredi, star
du X mondial ayant fait la promo
de la bécane le jour du lancement
au Virgin Megastore a Paris ? Les
observateurs estiment qu’un prix
de départ accessible (1 790 P), des
softs trés sympas (comme Sonic,

number One dans les charts avec
plus de 100 000 exemplaires
achetés en Europe) et l'acces
Internet gratuit seraient a l'origine
de 'engouement. Et vous, vous
en pensez quoi ?

Y’en a qui grognent

Pourtant, tout n’est pas rose. A
commencer par le jeu en réseau
(ou online). Ce que Sega promet

depuis des lustres, a savoir des.

parties de Sega Rally via Internet,
ne sera possible qu’en juin 2000.
Et encore, rien n‘est moins{, sar !

Pour I'heure, se connecter au Net
avec sa console reléve du gadget
de luxe. Un service de mails (cour-
rier électronique), de forums (dis-
cussions dans les réseaux), d'as-
tuces et de téléchargements de
trucs en vrac (lisez la derniére
page de l'aide de jeu de Sonic,
dans ce numéro) est a dispo. Gare
a la facture de téléphone ! Enfin, la
Dreamcast se porte bien, les
(bons) jeux ne manquent pas, ils
sortent avec un rythme soutenu et
I'avenir réserve de nombreuses
(bonnes) surprises. C'est tout ce
qu’on demande, non ?

L’ATTIRAIL
DU DREAMCAST-
MANIAC

Posséder une Dreamcast,
c’est bien, mais avec ses
périphériques, c’est mieux.
D’autant plus que Sega

en a sorti une ribambelle.

La manette

Ca serta quoi ? Euh, a
jouer, non ? D’ailleurs, il
y en a une de vendue
avec la console.

Idéal pour : Les softs
multi-joueurs comme
Pen-Pen (car ce jeu est
vraiment nul tout seul).
Prix : 200 balles environ.

Le Pack Vibration

Ca sert & quoi ? A faire vibrer la
manette, comme si t’étais assis sur
une chaise électrique. Vous le met-
tez dedans et hop, ca bouge.
Idéal pour : Ready 2 Rumble
quand tu te prends des mornifles.
Prix : 200 balles environ.
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L’ATTIRAIL
DU DREAMCAST-
MANIAC

Le Gun

Ca sert a quoi ?
Primo, a shooter du
zombi. Deuxio, a shooter
du zombi (en attendant
mieux). Il est, de plus,
compatible avec le

Pack Vibration et le VM.
Comme dirait Séverine
Ferrer “Trop cool”.

Idéal pour : House of the Dead 2 - Ta
grand-meére chez les morts-vivants !
Prix : 600 balles environ (avec le jeu).

L’Arcade Stick
Ca serta quoi ?
Aux jeux de baston
(majoritairement),
par conséquent, aux
gars qui raffolent des salles d’arcade
(bande de pervers !).

Idéal pour : Virtua Fighter 3tb, comme ca
tu bats ta grand-mere plus facilement.
Prix : 400 balles environ.

Le clavier
Ca sert a quoi ?
A taper (ta
grand-meére) et,
accessoirement, les lettres de

I'alphabet. Comme dirait Ophélie Winter :

17

“Méga-délire, ce scrabble interactif
Prix : 250 balles environ.

Le volant
Casert a quoi ?
A se prendre
pour Jean “bac a
sable” Alesi.
Idéal pour :
Monaco Grand
Prix Racing Simulation.
Pourquoi ? Parce que.
Prix : 500 balles environ.

Le Visual
Memory
Caserta quoi ?

A “visualiser la
mémoire” (a quoi
d’autre, pauvre
cloche ?). Sorti de
la manette, le VM se
transforme en petite console portable. On
peut méme le relier a un autre VM (ca le
fait grave)

Idéal pour : Tous les softs.

Prix : 200 balles environ.

1L SONT SORTIS, HELAS ET TANT MY

(1) L'appréciation estune note sur 5. En clair, cela signifie : */ 1’ Aventure des Ewoks ;
*+/ Independence Day ; ***/ Mission : Impossible ; ****/ Seven ; *****/ Star Wars
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En lorgnant sur les courbes de ventes de la saga Bio
Hazard (Resident Evil, en Occident) sur PlayStation,
le patron de Sega, Irimajiri San, avait déclaré :

“Il nous faut'un Bio Hazard sur Dreamcast”.

Un souhait qui devrait prochainement devenir
réalité avec trois softs a se damner.

lEs DEUX héros a incarner tour
a tour sont, cette fois, Chris et
Claire Redfield. Claire, partie a la
recherche de son frére, se retrou-
ve en Europe oui la multinationale
Umbrella sévit encore... Alors que
Bio Hazard 3 : The Last Escape

DES MORTS-VIVANTS |
COMPLETEMENT FRAPPES

En ce moment, c’est décidément la mode
des “spin off” pour les jeux d’horreur.
Capcom prépare un Bio Hazard Gun
Shooting (sur PlayStation) et Sega projette
de poursuivre la saga des House of The
Dead... L'idée la plus fun dans le genre est
sans doute The Typing of The Dead. Sorti
en décembre en arcade, ce titre débar-
quera courant 2000 au Japon sur DC. I
propose au joueur de taper au clavier des
séries de lettres destinées a éradiquer les
zombis trop agressifs. Ce systéme s’inspire
des programmes d’apprentissage (dans le
genre “Apprends a taper avec ton ami
Mickey”). Plus on tape vite et plus on
massacre de morts-vivants (la touche
“Echap” servant a changer de cible).
Original, non ?

(sur PlayStation) se dérou-
le presqu’entiérement en
extérieur (on y retrace
une évasion) ; Code
Veronica nous emmene
dans les couloirs d'une
batisse assez similaire a
celle du premier opus de
la série. On retrouve ainsi
les nombreux casse-tétes
qui ont fait le succés du
jeu. De plus, Code Veronica
est beaucoup moins axé sur
la destruction massive de
zombis, ce qui ne déplaira pas aux
fans de la premiére heure.

Mieux que Resident 2,
plus long que Resident 3

Le jeu se décline sur deux CD-
Rom. Son gameplay rappelle celui
de Resident Evil 2, mais il est net-
tement amélioré. Une nouvelle
fonction bien cool permettrait de
voir battre le coceur des héros sur
I'écran du VM. Ca évitera d'ap-
puyer sur “pause” de fagon intem-
pestive.

Nombreux sont ceux qui atten-
dent la sortie de Bio Hazard :
Code Veronica pour investir dans
une Dreamcast. Ce n’est pas éton-
nant : Bio Hazard est devenue une

Meéga invasion
de zombis

' Bio Hazard.:"Code Veronica
Editeur :/Capcom

Sortie Japon : 3 février
Sortie France: NC

saga incontournable. A tel point
que, face a la demande, Capcom
ne peut plus assurer seul le déve-
loppement du jeu. Pour cet opus,
Sega s’est donc impliqué dans la
réalisation. L'association des deux
boites expliquerait le retard pris
dans la conception... Capcom, via
sa filiale Flagship, serait néan-
moins resté maitre du scénario et
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affirme (source stire donc) que la
durée de vie de Code Veronica
sera une fois et demie supérieure
a celle du troisieme volet de la

saga sur PlayStation... <
RECYCLAGE MAXIMAL

Histoire de faire patienter les fans, Capcom
dispose depuis longtemps d’une adapta-
tion de Bio Hazard 2 (sorti en 1998 sur Play)
sur DC. Sa sortie est prévue le 23 décembre
au Japon : pour I'éditeur, une maniére
comme une autre de rentabiliser a outran-
ce la saga. Dénommé Bio Hazard Plus Value
Plus, ce jeu sera vendu 4 800 yens avec un
CD audio et une démo jouable de Code
Veronica. Une bonne nouvelle pour les
fans désirant retrouver leur jeu favori en
haute résolution ! Bient6t en France ???
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e Frucs et (.Bz:::":::dtz;dv, IS
de journaux, Vol Lo
m AS t"c S hgﬁi?lfuir‘i'ﬁe,. Astuces

LES SOLUTIONS CDHPIETESII PETIT PFHX ::31‘

Frucs et Trascs et Frascs et Frascs et

Astaices AsTuces Astuces| Astuces

PlayStatio Nmtq'ndo 64 PlayStation PlayStation
s s

‘ m de
Supec Sehy (/1
i r o 64 a4 = Yl
n% o
1 -

Goldiiys ey

les 50mellleurs leux 20
o TERK »E
Vol 1: Vol 2 : Vol 3 : Vol 4 : Vol 5 : Vol 6 :
Command & Les plans complets Les plans complefs Les plans complels spécial Tekken 3 Les plans complets
Conquer, Cool Super Mario de Tomb Raider Il de Banjo-Kazooie et + des trucs et de Sp ro le Dragon
Boarders, Crash et GoldenEye 007 + des trucs et Diddy Kong Racing astuces es trucs et
Bandicoot, + des frucs et astuces Final + des trucs ef Gran Turismo, asfuces Breath of
‘Final Fantasy VII, - astuces Doom 64, Fantasy VII, astuces Doom 64, Fifa 98... Fire 3, Medievil..,
LBA, Tomb Raider... Duke Nukem Odyssée d'Abe... Fifa 98...
Trucs et FTrecs et
< AsTuces
PlayStation Nmtendo 64

s LameBoy Colar

Les plans. Les combos de
complets do BLOODY
METAL GEAR  ROAR 2
SOLID

Vol 1:
La soluce
K ® @4 wotonomie compléte de
L . J . |11 e BT Baldur's Gate
Vol 8: Vol 9 : Vol 10 : Vol 11 : Vol12: ¢ PRl ef les soluces

La soluce complele La soluce compléte La soluce compléte  La soluce compléte de La soluce complete " Les circuits : 1% o et guides de
de L'Exode d’Abe de Tomb Raider Ill de Zelda Metal Gear Solid, les et les plans de de Star Wars Racer _ et . jeux de Alpha
+ des trucs et + des trucs et + des frucs missions et les plons Syphon Filter et la soluce W=l Centauri,
astuces Coupe du astuces et astuces 1SS 98, de ville de Driver, + la totale compléte Commandos,
Monde 98, Duke Nukem, Yoshi’s Story... tous les persos et les Ape Escape de Zelda Dx sim City
Rival Schools... Cool Boarders 3... meilleurs coups de ; ) “'“;;';:;;;P;;ﬁ 3000
B|°°dy Roar 2. k " de fouteslesimpasses D

Trucs et Astuces, Tollections Player One Pocicet et PT Player Pocket, jelIX nouveaux et apetitprix: 35 F seulement.




@.r&amﬁg

C’est simple : Shenmu est LE jeu Dreamcast le plus
attendu au Japon. Ce soft s’annonce en effet
indéniablement comme le plus ambitieux du
constructeur. Sa sortie est pourtant retardée.

Sera- t-il a la hauteur ?

EN GUISE 'de cadeau de fin d'an-
née, Sega et 'AM2, départe-
ment spécialisé dans les jeux d'arca-
de et dirigé par Suzuki Y(i (Monsieur
Virtua Fighter), seraient préts a sortir
Shenmu, au Japon ‘en tout cas.
“Enfin, il amive I s'exclameront les afi-
cionados. Il est vrai que le retard
accumulé est impressionnant (lire

I'encadré). Un retard causé en gran-
de partie par I'extréme complexité de
I'univers du jeu — ol tout est inter-
actif — créé par les développeurs de
I’AM2. Le résultat devrait en sécher
plus d’'un, a commencer par les
détracteurs de la Dreamcast.

SACREE ARLESIENNE

Depuis le temps qu’on en cause, ¢a com-
mence a faire long ! Initialement prévue en
grande pompe pour début aout dernier, la
sortie de Shenmu a ensuite été repoussée
au 28 octobre... pour finalement étre retar-
dée au printemps 2000 ! Aujourd’hui, coup
d’éclat : en parcourant les magazines nip-
pons, nous avons appris que la sortie du
jeu était “avancée” au 29 décembre 1999...
C'estan’y rien comprendre.

Question a 100 balles
Shenmu sortira t-il avant
Noél 2000 ?

Editeur : Séga
Sortie Japon: 29 décembre

Sortie France : NC

Nuits de Chine, nuits calines

Hazuki Ry®6, le héros, est contraint de
quitter son Japon natal pour partir a
la recherche de son pére Ilwao, pro-
fesseur d‘arts martiaux. Sa quéte
I'ameénera jusqu’en Chine, et plus
précisément a Hong Kong, modélisée
de maniére incroyable par Sega, avec
de nombreux lieux a visiter. Détail
sympathique, Hazuki pourra méme
mettre des piéces dans des bomes
d‘arcades et jouer aux anciens jeux
connus de 'AM2 comme Out Run et
Hang On... Bien qu'il s'agisse du pre-
mier chapitre du jeu (un second est
en préparation), le pack qui sera
vendu comprendra quatre disques,

_dont. un musical et un autre conte-

nant des bonus. Comme I'affirme
I'adage : tout vient a point... @




Recevez chez vous, sous 48 h, toutes les nouveautés, ainsi que votre console’,
sans carte bancaire ni cheque, simplement en vous connectant au
3617 STARTUP*STORE et en nous laissant votre adresse de livraison.
Cest simple, vous ne payez que par la communication (557 F / mn)"*

&
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; Sonic Adventure
Sega Rally 2
£ 0 . Virtua Fighter 3 TB
Offre réservée aux lecteurs de Toy Commander |
DREAMCAST PLAYER,

y ; Ready 2 Rumble
STORE vous ?fﬁ”—* 10 minites Hydro Thunder
sur votre premiere commandle. Niillehium Soldicr

Pour bénéficier de cette offre, ol ol Gold &
il suffit de taper sur 3617 Mouato crondbPri
STARTUP* STORE, ikt
ce mot de passe : DCPIL.AY Dynamite Cop
lorsquil vous sera demande. .. Aerowings |
Blue Stinger

' Pen Pen
Buggy Heat

WWE Attitude g

Formula One

House of Dead

NFL Blitz 2000

Phichic Force

Soul Calibur

Virtual Memory (VMS)
Controller (Pad)
Vibration Pack

Racer Controller
Arcade Stick
Dreamcast Gun
Easy Station
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PRES avoir rencontré le succés sur PC et
PlayStation, le mangeur d’ames s’attaque a la
Dreamcast. Sur DC, on peut s'attendre a ce que I'un des
plus beaux jeux de la ludothéque 32 bits soit une veéri-
table perle graphique. Des images de haute résolution
. et une animation a

. prés de 60 ima-
>~ ges par secondes
devraient permettre a
Soul Reaver de s'imposer
comme |'une des dix grandes
| merveilles de la console de Sega.
Le seigneur vampire Kain a de
: quoi s'inquiéter,

Enfer et damnation !

RANDIOSE sur N64

et désastreux. sur
PlayStation, Shadowman
débarque sur DC. Pour le
meilleur ? Peut-étre. A la
rédaction, la (pré)version
Dreamcast de Shadow-
man a été adulée par les
uns, détestée par les autres. Elle nous a propulsés dans une
ambiance glauque et sombre, fort bien restituée. Et sa
jouabilité, quelque peu déconcertante au début, s'est
révélée nettement plus acceptable que sur console 32 bits.

Les bugs de colli-
sion ont été ban-

car la vengean-
ce de Raziel ap-
proche. ®

Editeur : Eidps
Sortie France ; Mars

Editeur : Acd‘a'im
Sortie France: 4 décembre

nis et Mike Leroi,
le héros, semble
guéri de sa triso-

Mort de rire

reux. Résoudre une multitude
de puzzles disséminés sur pres
de 500 écrans de jeux, pour ne
pas étre capturé par le sinistre
Docteur S, tel est I'objectif de
ces clowns naufragés de

EVELOPPE par une

équipe francaise,
Stupid Invaders est un |
jeu plein d’humour...
typiquement anglais !
Sous ce titre étrange se
cache en fait un jeu
d’action 3D qui s'an-
nonce des plus désopilants. Tiré
d’une série animée a succes, le
design des personnages suffit pour
se forger une opinion sur I'am-
biance décalée qui regne dans ce
jeu. Vous incarnez a tour de role
cinq aliens fraichement débarqués
sur Terre apreés un pique-nique foi-

Editeur : Ubi Soft
Sortie France:
premier trimestre 2000

I'espace. A suivre... . 3% |

mie (adieu, les “Je
fonce dans un mur et je reste scot-
ché”). Bref, ce jeu d’action en 3D
mérite votre attention, surtout si
vous étes fan de softs dotés d'une
atmosphére oppressante. %
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POINTS FORTS

® Collectez les gemmes Power Ston
pPour acouériy de nouveonux Pouvoi

® Des zones de combats en 3D varies
aux grophismes stupéfion
® Une intevactivilé tolal

avec le

@ Uliliser de nombreuses armes
(bombkes, boazooka,
avrmes blonches...)

° Muil'iples modes de combals
pour jouer conlre
. Povdinaleur ou enlre omis.
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Avec Virtua Striker 2, la Dreamcast
accueille son premier “vrai” jeu

de foot. Il est signé Sega, de surcroit!
Ce must du genre, originaire des
salles.d’arcade, cartonne depuis 1997
aupres-des fondus. Saura-t-il
s’imposer sur console ? Oui, a priori.

VANT de débarquer sur DC,

en décembre au Japon et fin
janvier en France, la version 2000
de Virtua Striker 2 aura subi de
nombreux changements (lire
encadré). La réussite de la conver-
sion d'un jeu d'une telle beauté et
d'une telle complexité en arcade
laissait sceptiques les fans. Eh bien,
chers lecteurs amateurs de “fout-
cheubale” (et Dieu sait.que vous
étes nombreux), aux dires des cri-
tiques de nos alter ego nippons,
vous pouvez étre rassures...

Comme un jeu de foot...
en plus vrai

L'un des points forts de Virtua
Striker réside dans ses gra-

phismes hallucinants. C6té ani-

mation, chaque joueur est géré a
la facon d'un combattant de
Virtua Fighter, ce qui veut tout
dire. En plus d’'étre parfaitement

UN BALLON PLUS ROND

Un peu d’histoire... Le premier Virtua Striker
sort en mai 1995. Réalisé sur carte d’arcade
Model 2 (le systéme qui a fait ses preuves avec
Virtua Fighter 2), il connait un succés reten-
tissant. Deux ans plus tard, Virtua Striker 2
arrive en salle, cette fois-ci sur Model 3 (le
systéme de Virtua Fighter 3). Une «Version
98» est spécialement concue a ’occasion
de la Coupe du Monde. Virtua Striker 2 ver-
sion 2000 est paru en juillet demier. Il est réa-
lisé sur systeme Naomi et intervient aprés la
Version 99. C'est ce dernier auquel nous
aurons droit sur Dreamcast.

modélisés, les joueurs arborent
les attitudes et effectuent des
mouvements dignes de vrais
footballeurs. Méme le' décor est
super soigné, avec une foule plus
réaliste que jamais (il y a plus.de
dix stades disponibles), préte a
faire la ola a tout moment. Enfin,
de nombreux modes (arcade,
international cup et autres tour-

Wivi AL

iR agnu

nois et matches de ligue) sont au
menu. Un jeu qui sent bon les
tournois chez soi entre potes.
Inutile de dire qu’on I'attend tous

de pied ferme.: 5




Enfin ! Sega a décidé d’empiéter

sur le territoire de Sony. Gran Turismo,

sur PlayStation, ayant cartonné plus que
de mesure, le fabricant se lance a son tour
dans la simulation de Grand Touring.

LORS que la date de sortie de

Gran Turismo 2 sur Play-
Station est incertaine (on évoque
début décembre pour les versions
japonaise et américaine), Sega
s'est lancé le défi de rivaliser avec
Polyphony Digital, concepteur de
ces softs sur Play. Sans comparai-

son avec Sega Rally, Daytona Usa
et Ferari F355 Challenge, Sega
GT devrait tenir la dragée haute
aux concurrents.
Graphiquement, les véhicules ont
été parfaitement modélisés. Il faut
avouer que les constructeurs
d’autos nippons ont participé au
jeu, de Suzuki a Mazda en pas-
sant par Subaru, Castro, Toyota,
Honda et Daibutsu. Ceux-ci sont
friands de cette publicité gratuite...
Le gameplay sera bien entendu
placé sous le signe du réalisme -
et méme si les routes sont plus
larges, on ne risquera pas, dans ce
soft, de dérapage a la Ridge
Racer !

Editeur : Sega
Sortie Japon::mars
Sortie France:'NC

Tu I'auras, ton permis

A linstar de Gran Turismo sur
Play, Sega GT offrira au joueur la
possibilité de gagner des licences.
Ce systéme a pour effet de
rendre le jeu plus riche et plus
long. De plus, s'il accéde a la SA
Class, le joueur pourra se connec-
ter a Internet pour envoyer ses
meilleurs chronos. Les concep-
teurs, qui y croient vraiment,
espérent couper I'herbe sous les
pieds de Sony et de Polyphony
Digital, qui s’efforce de mettre en
branle Gran Turismo 2000 sur
PlayStation 2. Un grand match
en perspective ! x

L

RUMEURS, RUMEURS

Des rumeurs circulent a propos des autres
jeux de caisses de Sega. On sait depuis un
bout de temps que Crazy Taxi sortira le 21
janvier en France, mais nous n’avons pas
eu de nouvelle des adaptations sur conso-
le de Ferari F355 et Daytona USA 2 (produit
de I’AM2). On se souvient des piétres
conversions sur Saturn et on prie pour
que Sega se rachéte prochainement aux
yeux des aficionados !




Revenge
?

1€

a 100 balles La version définitive de Zomb

ion

coupera-t-elle court aux délires urinaires de Papy Wonder

Quest

au pixel pres”, Sega annonce la naissance du petit
dernier Zombie Revenge. Ce lardon, pas comme
les autres, a de grands yeux opaques et des mains

crochues. Flippant.

EGA avait promis que sa nouvel-

le console faciliterait le portage
de titres PC ou arcade. Promesse
tenue : aprés un House Of the Dead
2 de haute volée, Zombie Revenge
en impose autant. C'est bien simple,
depuis que Wonder est tombé des-
sus, il fait pipi partout ! Faut dire
que de I'union de House of the Dead
et de Resident Evil ne pouvait naitre
qu’un spécimen fascinant. Beat'em
up pur porc au pays des affreux, ce

P

PousjoRes « 7

Zombie Revenge a tout de la
bombe en puissance. Animation
ultra-fluide, textures en pagaille et
archi-fouillées : du travail de pro au
tempo haletant, relancé sans cesse
par les attaques furieuses d'une
bande de créatures soiffardes. Clin
d'ceil amusant : on y retrouve des
décors et des créatures de HOD?2...
Et les plantes vertes de santé a la
Resident.

Apocalypse, mon amie

Le prétexte a une telle débauche de
moyens ? Le monde part en sucettes,
envahi par des zombis qu’on jurerait
surgi de HOD ou de Resident. Un

~ osuitey °°

trio d'agents secrets (vous remar-
querez que c'est toujours secret, les
agents, N.D.L.R.) bazardés ‘ici bas
sest juré de remettre de I'ordre dans
ce «Pacocalypse» Pas trés original,
et alors ? Lintérét de Zombie
Revenge réside dans de l'action non-
stop. Au programme, combats a
n’en plus finir (@vec un mode versus

Editeur : Sega
Sortie France : février

en sus), combos dévastateurs et arse-
nal ultra-branchouille : magnums,
mitraillettes, foreuses, etc. Ajoutez a
ce tableau déja paroxysmique des
boss de fin de niveaux monstrueux
et vous obtenez une perle ! Une
véritable renaissance du beatem up !
Attention toutefois, ce soft un rien
violent s'adresse a un public averti. A
y réfléchir pourtant, qu'y a-t-il de
plus beau qu'un couteau planté dans
une téte ? Une hache, peut-étre...2%
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Yihaaa ! Que les amateurs
déjantés de Star Trek et de petites

culottes blanches entrent en scéne,

¢a va guincher ! Voici le jeu de danse

le plus space jamais vu sur console.

Les Nippons auraient-ils pété les plombs ?

UAND on s’appelle Tetsuya

Mizuguchi et qu’on est I'au-
teuF de Sega Rally, on peut se per-
mettre quelques fantaisies. Space
Channel 5, comédie musicale
interactive dans des décors top
kitsch, c’est exactement ca : un
jeu apparemment sans prétention
qui, au risque de paraitre ridicule
aux yeux des acharnés que nous
sommes, se la joue fun et trés
grand public.

Danse, sex and fun

Vous incarnez Ulala, une journa-
liste en jupe courte, dont I'unique
but dans la vie est de danser (et
accessoirement de montrer ses

Bouge ton corps
et tire dans le tas

Editeur : Sega
Sortie France:NC

Sortie Japon-:disponible

LES 70’S DANS 500 ANS

Space Channel 5 se déroule au XXVe
siecle, mais c’est une ambiance pop
kitsch et science-fiction rétro qui don-
nent le ton de ce jeu totalement déjan-
té. Tetsuya Mizuguchi, son créateur, a
méme imaginé la mode vestimentaire de
cette époque, pour finalement rester
brancher sur la bonne vieille recette de
la jupe un peu trop courte...

jolis dessous). Le jeu se déroule en
deux temps. Dans la phase danse,
vous devez, d'une main, battre le
rythme et, de l'autre, effectuer des
mouvements, le tout pour attirer
un maximum de danseurs dans
votre sillon. Les combos étant
simples, voire simplistes, le fun du

jeu semble. résider dans votre
capacité a faire grossir la troupe.
Quant aux phases de combat, il
s'agit de maintenir le rythme puis
de descendre dans le méme
temps une horde d‘aliens. A se
demander ce qui est arrivé dans la
vie de Tetsuya le jour ot il a concu
ce soft délirant. Entre comédie a la
Woody - “Tout le Monde dit | Love
You” - Allen et shoot them up,
une chose est siire, Space Channel
5 surprend. Trouvera-t-il; son
public, s'il sort en France ? @




Question a 100 balles Cette conversion
sera-t-elle aussi fun qu’en arcade ?

Alors comme ca,

vous pensez que “taxi driver”

est un job de tout repos ? Avec Crazy Taxi,

vous devriez réviser ce jugement. A vous,

San Francisco, ses collines abruptes et ses clients
furibards ! Attention, chaud devant !

Dans les rues de San Francisco

Editeur : Sega
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IMULATION hors-normes, Crazy

Taxi vous propose d’endosser la
défroque d'un conducteur de tax'.
Cette version n'a pas a rougir de la
comparaison avec l'arcade dont elle
est le portage. Un portage d‘ailleurs
facilité par la carte Naomi, d’'une
puissance fabuleuse. Les graphismes

n‘ont rien perdu de leur superbe, a
linstar du gameplay, qui brille par sa
précision et sa souplesse.

Hep’, taxi !

Convenons-en, le theme de Crazy
Taxi — ramener des clients a bon
port — ne suscite pas, a priori, de
grands frissons d’excitation. Détrom-
pez-vous : ce soft est axé sur le fun,
RIEN QUE LE FUN ! Les quatre
chauffeurs que vous avez le loisir
dincarner peuvent, au hasard de
leurs courses, aller dénicher un client
au fond de l'eau ou conduire un
prétre a I'autel de son église ! Une
fleche verte dessinée a l'avant du
véhicule indique en per-
manence le trajet a
suivre. En chemin, le
client vous rétribue en
fonction de votre condui-
te. A la facon de Starsky
et Hutch (sauts au-des-
sus d‘autres caisses, tra-
versées de parc public,
etc), et I'argent coule a
flots. Immoral, mais tel-
lement jouissif ! Allure

pépere, et le client vous

remercie par une bordée d’in-
jures : “C’est malin, a cause de toi,
povre naze, je suis en retard a
ma réu !” Et ainsi de suite, de mis-
sion en mission. Carrément jouas-
se, la version Dreamcast devrait
étre dynamisée par une bande-
son rock/metal a déchirer les
tympans, signée, entre autres, par
les Américains d’Offspring. O
joie, 0 espoir !




Les véhicules tout-terrain sont rarement représentés
dans le domaine du jeu. 4 Wheel Thunder s’aventure

sur ces sentiers — virtuels — peu battus. A soutenir
pour son originalité. D’autant plus que c’est un

produit 100 % francais.

ONSTER TRuUCKS, Buggies,
Jeeps, Quads... 4 Wheel
Thunder nest pas avare en véhi-
cules équipés de. gros pneus.
Comme l'indique son titre, ce jeu
ne met en scéne. que des

monstres a quatre roues motrices,
préts a franchir les routes les plus
escarpées et les cours d’eau les
plus tumultueux. Délibérément

orienté arcade, ce titre signé
Kalisto (studio francais bordelais)
promet des échappées-belles
domme on n’en a pas vues depuis
belle lurette sur console.
Concernant ce soft, «réalisme» est
un vain mot : on se la joue fron-
deur sur les flancs les plus impro-
bables, en balancant des power-
ups directement issus d’un
cartoon de la Warner !
“Coin-coin !”, fait le klaxon
4 Wheel Thunder propose deux
types de circuits. Des arenes
closes, propices a des joutes ultra-
violentes, pare-choc contre pare-
choc, et des courses au grand air,
sur des circuits inspirés de lieux

réels (douze tracés), histoire de
s‘oxygéner le pot d’échappement.
lLaissez-moi vous prédire qu'avec
un moteur 3D capable d’afficher

60 ' images par seconde: .et

500 000 polygones a la seconde,
le résultat devrait dépeter un
max! C'est pourquoi on l'attend...
au tournant, si j'ose dire !

Parmi les options proposées, un
mode deux joueurs en écran split-

Y’a un truck

Editeur : Midway-
Sortie France: mars

té est présent. On aurait apprécié
un mode quatre ‘joueurs, mais...
ce sera sans doute pour le second
volet. Sachez enfin que chacune
des «bétes mécaniques» pourra
s‘'upgrader sur trois niveaux de
puissance, grace a I'argent récolté
via les paris et les championnats.
Un soupgon de stratégie dans un

monde de brute ! 4‘!,2?

O propose

? A vous de juger

u DC, le développeur francais Kalist

son premier je
chargée d’adr

énaline”. Info ou intox

ion a 100 balles pour
“une experience nouvelle,

Quest




Question a 100 balles pour trouver le sommeil,
les robots révent-ils de moutons électriques ?

Des robots géants au service d’un peuple

by
2

a ’agonie... Les Japonais raffolent de ce genre
de scénar’ catastrophe, les Américains aussi.
Seule une poignée d’irreductibles Gaulois
semblent refractaires. Plus pour longtemps:
Slave Zero est un hit en puissance !

lA PLANETE Terre, cing cents ans
apreés notre ére. Un vil dictateur
oppresse I'humanité et des rebelles
décident de... se rebeller contre lui. Le
scénario tient sur feuille de papier a
cigarette. Mais il est le prétexte a
des fights monstrueux en pleine rue
entre Mechas. Un Mecha, c’est une
création mécanique gigantesque
issue de I'imagination fertile de nos
amis nippons, tel Go Nagai donnant
vie a Goldorak. Humain, ne t'aven-
ture pas sur les passages cloutés !
Méme au vert, tu risques de te faire
éclater la caboche d'un coup de
pompe en titane... D’'emblée, I'envi-
ronnement graphique de Slave Zero,
tout en buildings pharaoniques,
impressionne. Les villes en hauteur et
les véhicules volants semblent tous
inspirés du Cinquieéme Elément de
Luc Besson, lui-méme marqué par
'univers*des BD de Mcebius.

Robots : 1, humains : o

Ca peut tout faire, un Mecha ! A
commencer par faire la vaisselle, le
ménage, sortir le clébard... Mais
aussi, ca peut straffer, planer sur

une courte distance, escalader les
facades facon King-Kong et user
d’armes toujours violemment spec-
taculaires. Ajoutez a ce tableau déja
idyllique (un comble quand la guer-
re fait rage) une réalisation en pro-
venance directe du monde PC, des
parties endiablées (Deathmatchs)
a quatre joueurs et vous obtenez un

Mécanique, ta mere !

Editeur : Accolade
| Sortie France: décembre

petit hit en puissance, mi-shoot
futuriste, mi-aventure. Le genre
n'intéressera peut-étre que peu
d’aficionados... Bah, ouais, il faut
quand méme étre pas mal ravagé
du bulbe pour s‘exciter, facon
Rampage et Godzilla, des heures
entiéres dans les rues (c’est toi qui
le dis, NDLR) ! %




Quand les deux géants (et rivaux)
du jeu de baston s’associent, ce n’est

certes pas pour compter fleurette...
Mais bel et bien pour concevoir un soft qui,
rien qu’a en lire le titre, met I’eau a la bouche.

DIRE que SNK vs Capcom est
attendu est un plus qu'un
euphémisme. Qui n‘a jamais révé
de “latter” Ken avec avec lori entre
les paluches ? Ou faire se rencon-
trer Chun Li et Mai Shiranui ? Rien
que l'idée excite I'imagination des
accros. Bien que le jeu soit encore
loin d’avoir une date de sortie (les
rumeurs évoquent mars 2000),

Capcom, qui réalise le jeu, laisse fil-
trer informations et personnages
au compte-goutte. C'est pourquoi
nous connaissons déja douze des
protagonistes en lice pour la
coupe. Coté Capcom, Ryd, Chun
Li, Guile, Ken, Blanka et Zangieff
répondent présents. SNK, en face,

aligne Kyo Kusanagi, lori Yagami,
Mai Shiranui, Terry Bogard,
Raiden et Benimaru Nikaido.

Argl ,je veux y jouer !

Le jeu est congu grace au systeme
Naomi, avec lequel Capcom a déja
fait ses preuves (souvenez-vous de
Power Stone, également sur DC).

On peut donc espérer une conver-
sion rapide sur Dreamcast. Le staff
prévoit entre 20 et 30 héros dans la
version finale. D’ailleurs, pour [ins-
tant, SNK vs Capcom est! un titre
provisoire, apres avoir maté les cli-
chés, il faut plutét s‘attendre a
Street Fighter vs King of Fighters...

Quand deux géants
se rencontrent...

Editeur : Capcom
Sortie Japon’t courant 2000
Sortie France :NC |

La rumeur veut que Capcom bosse
sur un-autre “versus game” en col-
laboration avec SNK, mais avec
d’autres personnages plus fantas-
tiques, comme ceux de Vampire
Hunter, Samurai Spirits et Power
Stone (). En tout cas, on aura au
moins un jeu basé sur le systeme de
Street Fighter Zero 3, qui propose
des ISM (systeme de combats) dif-
férents (SNK-ISM ou CAP-ISM), a
choisir en fonction de vos golits.
Pour info, sachez que le jeu SNK vs
Capcom : Gekitotsu Card Battle
(jeu de cartes) sur Neo Geo Pocket
est linkable avec ChojoKessen
Saikyo Fighters SNK vs Capcom, le
jeu de baston, sur cette méme
console, lui-méme linkable a la-ver-
sion Dreamcast - ouf ! Ah qu'est-ce
que ca a l'air bien ! (53]

PENDANT CE TEMPS

Les deux éditeurs continuent de produire
des jeux baston en 2D. SNK vient de sortir au
Japon Gard Mark of the Wolves 4 (le 8éme
Fatal Fury) qui se passe quelques années
apres le 3. Capcom, de son c6té, vient juste
d’annoncer Marvel VS Capcom 2, dévelop-
pé sur Naomi, et qui sortira en mars 2000.

'?




Quand la plus puissante des consoles accueille
I'un des meilleurs softs de combat en 2D, cela fait
forcement des étincelles. D’autant plus que cette
version de Street Fighter comprend une multitude

d’options inédites...

UELQUES mois apres sa

sortie sur PlayStation,
voici donc la (con)version
Dreamcast du dernier opus

de la série des Street Fighter
Alpha. Si les différences entre les
deux versions ne sautent pas aux

yeux des non-initiés, les puristes
du bourre-pif ne manqueront pas
de relever certains détails. Il n'y a
plus de “persos et autres modes
secrets”, au moins apparents. Les
trente-trois protagonistes répon-

ROUND 3 : FIGHT !

Les accros de la saga vont apprécier : est
prévu sur DC (en décembre au Japon) Street
Fighter 3 Double Impact. Y figurent de
nombreux modes de jeu comme le Survival,
le Training ou encore l'inédit Attack
Blocking Mode. Le premier SF 3 serait méme
compris dans le lot. Avis aux fans.

dent “Présent !” dés
le début, ce qui
n’était pas le cas au-
paravant. De plus,
tous les modes de jeu
sont sélectionnables immé-
diatement, y compris les Survival,
Final Battle et Dramatic Battle
Mode, avec en bonus un Versus
Dramatic Battle dans lequel il est
possible de jouer a trois en
méme temps.

Un VM sinon rien

Et puis, bonne nouvelle, sur
Dreamcast, le VM permettrait
d’éditer les capacités de son per-
sonnage fétiche et de le sou-
mettre a quelques jeux rigolos
intégrés dans la carte mémoire. A
noter enfin la présence d'un
menu Internet qui ouvrirait I’ac-

¢a ne finira
donc jamais !

; Editeur : Capcom
| Sortie France: janvier
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cés a des données inédites (nou-
veaux héros ou décors a télé-
charger). Bien entendu, ce qui a
fait le succés de la série demeure
inchangé, notamment les trois
systemes de combats (A-ism, V-
ism, X-ism), la garde vulnérable
et les contre-explosifs. De toute
facon, vous commencez a
connaitre le proverbe en vigueur
chez Capcom : on he change pas
une équipe qui gagne. %




L’acces a Internet via la Dreamcast... un vaste sujet
qui exacerbe les passions. Fonctionne, fonctionne
pas, coute la peau des fesses, est nul a pleurer ?
On vous dit tout ! Car c’est aussi (surtout ?) pour
cela que ’on achete une Dreamcast.

1/ Est-ce facile

de se connecter au Net

avec une Dreamcast ?
Théoriquement, depuis le Ter
décembre, Sega a reconfiguré son
serveur pour faciliter I'accés a
Internet. Lors de votre inscription,
en entrant votre code postal, vous
devriez étre connecté directement
au serveur le plus proche de chez
vous. Mais cela ne fonctionne pas
toujours. Voici la démarche a
suivre en cas de pépin :

* Repérez le nom de la grande ville
la plus prés de chez vous sur I'écran
d'inscription a la DreamArena. Puis
téléphonez au Support Technique
Interet de Sega France au
0.820.37.61.58 ou 0.892.68.10.92
(attention, ces huméros sont
payants !) et demandez le numéro
de téléphone du serveur corres-
pondant a la ville choisie.

* Aprés avoir récupéré les 10 chiffres,
contactez votre agence France
Télécom (10.14) pour vérifier que le
ou les numéros donnés par Sega se
trouvent dans la zone de tarification
locale (et pour éventuellement
contracter un forfait Libre Acces).

C@)ﬁre am%g{

2/ Quels sont les cotits

a prévoir ?

Puisque Sega propose un accés
gratuit a Internet, seules les com-
munications sont facturées par
France Télécom au prix d'un
appel local (28 centimes/minute
en journée et 14 centimes/
minutes de 19h a 8h du matin).
Vous pouvez opter pour un forfait
(Libre Accés = 20 heures de
connexion pour 100 F) afin de
réduire les dépenses.

3/ La Dreamcast est-elle

un bon outil pour aller
surle Net ?

Oui, s'il s'agit de : ,

* correspondre avec vos amis,
méme les plus éloignés, grace
aux e-mail (ou messages
électroniques) et aux forums

de discussions.

* étre informé rapidement des
derniéres nouveautés concernant
les sujets qui vous passionnent...
Comme les derniéres niouzes au
sujet de la PlayStation 2.

* jouer en réseau (voir question 5).
Enfin, c'est pas pour tout de suite.

Dreamcast
et Internet

* télécharger des niveaux ou per-
sos bonus pour mes jeux
Dreamcast (comme un niveau
redécoré de Sonic Adventure).

L/ Quels types de problemes
sont a redouter?

e Un écran de mise en garde
s'affiche subitement, interdisant
I'acces au site désiré... Vous
pouvez désactiver le filtre
imposé par Sega (qui restreint
I'accés a Internet) en vous
réinscrivant. Explications :
connectez-vous sur
DreamArena ; appuyez sur la
gachette gauche de la manette

new mails
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(touche L) ; sélectionnez le
menu «Options» puis «Modemp»,
«Commande At» et validez
«Effacer données de
I'utilisateur». Eteignez la
console ; rallumez-la ; cliquez
sur l'option «Réinstallez-moi» et
suivez les instructions a I'écran
jusqu’a arriver a la ligne «Filtre
activé». Il suffit d’enlever la croix
dans la case pour que le filtre ne
soit plus en fonction.

* 'écran du mot de passe revient
sans arrét et vous n’arrivez pas a
accéder a DreamArena...
Actionnez la touche L ; allez
dans «Options» et sélectionnez
dans le menu Cookies :
«Prévenir» ou «Accepter» (au cas
ol vous auriez choisi «<Refuser»).
Sauvegardez cefte nouvelle
configuration sur la VM.

* l'affichage d’'une page Internet
reste bloqué... Actionnez la
gachette de droite de la manette
(touche R) et choisissez
«Recharger». Autre méthode :
choisissez «Précédent» puis

«Suivant». Si I'at-
tente est trop
longue, aban-
donnez.

* La connexion
est rompue au
bout d’'une
quinzaine de
minutes... C'est
normal, la
console se com-
porte comme
un économiseur
d’écran.

Conseil : ne changez pas cette
configuration dans «Options»,
car c’est une sécurité pour éviter
une attente trop longue et ainsi
une facture téléphonique trop
importante.

* Vous désirez récupérer une
image... Placez votre curseur sur
I'image désirée et appuyez en
méme temps sur X et A puis
sélectionnez un VM pour I'y
enregistrer. Attention, les images
prennent beaucoup de blocs ; un
VM n’en contiendra que trois ou
quatre maxi.

* Vous désirez sauvegarder puis
accéder a vos (sites) Favoris...
Placez-vous sur le site en ques-
tion puis cliquez «Enregistrer»

«ON NT SAIT PAS»,
NOUS A-T-ON REPONDU.

Au départ, on a parlé d'un deal entre Sega
et Cegetel pour proposer des tarifs inté-,
ressants mais, pour I’heure, les interessés
ne sont guere au courant. Chez Sega, on
confirme qu'il y a toujours un lien entre les
deux mais, chez Cegetel, on conseille d'al-
ler voir leur branche Internet AOL. Surprise
en contactant cette derniére : il n'y aurait
pas d’accord conclu entre AOL et Sega.
Un flou de moins en moins artistique...

dans le menu de la gachette R et
choisissez un VM. La prochaine
fois, pour les afficher, appuyez
sur la touche R, sélectionnez
«Fichier» puis «Charger» dans le
VM choisi, et validez «Tout».

5/ Quand pourrai-je jouer
en réseau ?
Jouer en réseau, c'est participer a
une partie de Sega Rally 3 ot cha-
cun des participants serait contro-
Ié par un joueur situé a l'autre
bout de la planéte | Ce type de jeu,
obtenu par une connexion
Internet en cours de développe-
ment sur Dreamcast (du haut
débit), est déja trés répandu chez
les possesseurs de PC. Ce serait
pour mi-2000 en Europe. %

(AUJOURD'HUI

BEST LAF
08:00:00

M. 00:00:00

LES POSSIBILITES DU VM
, CAR DEMAIN...)

Connecté a Internet, on peut décemment
transformer son VM en :

* Tamagotchi, grace a Sonic.
Des Chaos, sous une
forme évoluée, sont a
télécharger a partir
d’une page spéciale,
sorte de garderie
pour Chaos. A l'inver-
se, tout joueur peut %
venir y déposer son Chaos
avec son pedigree, et 'exhiber fierement.
* Décorateur d'intérieur, grace a Sonic-bis. Lors
d’événements, comme Halloween ou Noél, des
éléments de décors sont récupérables. On les
retrouvera automatiquement dans les niveaux du
jeu (NB : prévoir beaucoup de blocs sur sa VM).
* Arbitre, grace a Buggy Heat et Sega Rally. En
général, cela consiste a récupérer les données de
joueurs situés a I'autre bout du monde afin de
jouer contre leur voiture “ghost”, avec pour
objectif de faire mieux.




VOLUTION n’est pas un jeu lié

aux péripéties du célebre
Darwin. Il s‘agit d'un RPG d'aspect
plutét enfantin et cependant original.
Ce soft aura surtout le mérite d’étre
le premier RPG a paraitre en
France... Il se caractérise par des gra-
phismes d'une trés grande qualité.
Ony incarne Mag, un jeune garcon

EGA semble prompt a offrir un

large éventail de RPG aux
possesseurs de Dreamcast... C'est
la tendance qui se dégage en ce
moment. Miyamoto, Monsieur
Mario, a prouvé qu’il connaissait
toujours la recette d’un jeu a suc-
ces. Un autre apotre nippon du
jeu de role, Kodama Rieko pour ne
pas le citer, semble sur la méme
longueur d’onde. Il est a I'origine

fermement décidé a devenir un
aventurier comme son pére disparu.
Son obijectif consite a retrouver les
restes d’'une mystérieuse civilisation
high-tech disparue. Les combats se
déroulent en temps réel avec un
systeme d’icones symbolisant le
temps de réaction des persos et des
monstres. Bombes de peinture ou

du projet Eternal Arcadia. Il dis-
pose de sérieuses références dans
le domaine, ayant bossé sur la
saga Phantasy Star des premiéres
consoles Sega. Ce RPG met en
scéne un corsaire évoluant dans
un monde aérien ol files et

bateaux flottent au gré du vent.

Un systéme de combat assez arca-
de devrait attirer les amateurs
d’action. A suivre de preés. 3

Evolutionnaire

planches de bois sont autant
d’armes avec lesquelles vous devrez
compter. Une agréable surprise en
perspective. ' o

Editeur : Ubi Soft
Sortie France: janvier

Et in Arcadia Ego

Editeur : Sega
Sortie France: courant 2000
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TIMEDIA
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SCORE-GAMES

[sur présentation du ficket de caisse)



Depuis que la Dreamcast est 13, les appels

au secours (faites le 15) se comptent par milliers.

Paddle enfonceé dans le crane de la petite sceur

qui avait bavé dessus, joueur a la langue collée
a I'écran de télé... Les maux sont divers. Conscients
qu'il vaut mieux prévenir que guérir, nous avons établi

un test psychologique. Répondez sans mentir

et reportez-vous aux résultats pour savoir si vous aurez

bientot besoin d’un docteur.

1/ Que faisiez-vous‘le 14 octobre ?

X - Je matais Arabesque a la télé, pourquoi ?

Y - J'étais encore au Virgin Megastore, ol j étais
arrivé la veille, a minuit.

L - Je travaillais dans un fast-food pour me faire
des économies.

2/ A quoi'vous font penser les termes
anglais "broadcast” et “dream” ?

Y - A Dreamcast, bien sar !

L - Jai pris espagnol en premiére langue,
je capte pas.

X - J'en sais rien, j'ai jamais lu Shakespeare (et je
déteste Roméo & Juliette... Surtout Juliette).

3/ Quand vous étes-vous procuré
votre Dreamcast ?

Y - Immédiatement ! J'ai méme piqué de I'argent
dans le porte-feuille de mémeé...

X - C'est qui, ces gars ?

L - I me manque 600 F. J'suis allé voir Star Wars
douze fois, et ca m’a colité un max.

4/ Quelle a été votre réaction, une fois
chez vous, avec votre joujou ?

X - Jai perfsé : “Purée, ils sont devenus vache-
ment bons, les constructeurs de train élec-
triques”.

L - Ben, je I'ai branché, quéa. Fallait pas ?

Y - Jai pleuré a chaudes larmes en remerciant
Dieu pour ce don du ciel.

5/ Combien de jeux sont venus remplir
votre ludotheque ? .

L - Je me disais bien qu’il manquait quelque
chose...

Y - Je les ai tous en deux exemplaires, au cas ot.

X - Jai acheté des petites maisons, des arbres et
des gens... pour aller avec le train.

»

o

-~

6/ Quels mots avez-vous prononcés lorsque
les premieres images sont apparues ?

Y - Il est né le divin enfant (en chantant).

X - Tiens, Lagaf dans le Bigdil !

L - Chouette, une pub pour la 106.

7/ Comment vous sentez-vous depuis ?

X - Mes slips me grattent toujours autant les b...

L - T'approches pas de ma Dreamcast, ou je te
pete la téte !

Y - Bien - DREAMCAST ! - je crois. Je me sustente -
DREAMCAST ! - et je dors correctement. Hélas,
je n‘ai toujours pas de potes - DREAMCAST !

8/ Question subsidiaire : couchez-vous
avec votre console ?

Y - Oui, quand elle n’a pas la migraine.

X - Non, parce qu’elle a toujours la migraine.

L - Et ta soeur ?

RESULTATS.ET.PROTILS

Vous'cumulez un max de ¥
Oh lalalala ! Calmez-vous et respirez a fond. Chuuut, tout va bien se pas-
ser. Vous allez enfiler cette jolie blouse blanche. Oui, les manchesisont a I’en-
vers ; rien de plus normal : c’est le nouveau design Sega. Ensuite, vous allez
prendre ces deux pillules bleues... C’est bon, lesmecs, vous pouvez I'em-
mener. Un coup d'électrochoc et il devrait lacher sa:Dreamcast.

Vous cumulez.un max de X :
Vous vivez sur une autre planéte. Tuserais pas un ET, vieux ? Vous étes res-
tés coincé en 1970, a I'époque power-flower-cool-brother. Faudrait voir &
évoluer, il s'est passé des trucs depuis. On a inventé le micro-ondes, le Bébéte
Show a été remplacé par les Guignols et Jacques Pradel capture des OVNIs
dans le jardin de Jean-Claude Bourret. Bref, le monde change, alors
décroche des trains électriques et pense a I’an 2000.

Vous cumulez un max de i':
Vous étes slirement tres équilibré. Mouais. Vous n'étes pas a I'abri d’un déra-
page pour autant. Cela demande une vigilance de tous les instants. Vous avez
passé huit heures devant le tube cathodique en vous baffrant de pop’ com...

| Ressaisissez-vous vite ! Le Loisir (avec un «l» majuscule), c’est AUSSI le jeu vidéo,




«Qi LES BONNES RESOLUTIONS DE L'AN ZEROZERO:
( » “Cette année, j'utilise les solutions, plans et guides de Tips”

«
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Par FAX ou COURRIER Par MINITEL Par TELEPHONE (8477-TIPS)

| 4 \ 4 \ . \ 4

Astuces, solutions et plans pour jeux vidéo. Consoles et PC.

Fitel 3615. 083668: 2.23Faix. 3617: 5.57Fai. TIPS et la TIPS Line sont ervices d'information indépendants des éditeurs de jeu et des fabricants de console. i

TIPS: tuyau (anglais, argot). Utilisé par les joueurs pour dési astuce permettant d'exploiter des fonctions cachées d'un jeu vidéo.
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’ABORD une préci-
sion: cette aide
de jeu n’a pas été
congue pour vous
présenter de ma-
niére exhaustive

tous les passages secrets ou autres

salles cachées. Elle entend plutét
aller a I'essentiel en proposant une
marche a suivre simple, mais efficace

(prévoyez tout de méme une petite

trentaine d’heures de jeu). Ainsi,

vous trouverez des enca-
drés sur les actions pro-
pres a chaque personna-
ge, leurs boss respectifs
et la maniére de les bat-
tre ainsi que des mini
jeux émaillant leur his-
toire. Il sera fait également mention
des quelques objets importants a
récupérer. Si Sonic Adventure ne
comporte qu’'un seul grand scénario,
commun a tous les protagonistes,
ses ramifications sont néanmoins
variables selon les points de vue de
chaque héros, I'histoire se terminant
donc différemment pour chacun.
Pourtant la base scénaristique reste
identique : le Dr Robotnik fait
encore des siennes et s’est mis en
téte de voler toutes les émeraudes
du chaos pour nourrir sa nouvelle
création monstrueuse. Son objectif
demeure évidemment le méme

asservir la terre. Au début de l'aven-
ture, vous ne pouvez incarner que
Sonic, mais au fur et 2 mesure vous
débloquerez cinq autres per-
sonnages, avec lesquels vous
pourrez recommencer le
soft. Le déroulement du jeu
est globalement divisé en
deux types de séquences:
Stage et Adventure Field. Les
premieres proposent une
action pure et dure au cours
de laquelle il faut remplir une
mission (telle que détruire
des objets ou parvenir 4 la fin

le célébre hérisson
blev est de retour,
plus en forme que
Jamais, puisque la
Dreamcast lvi offre
enfin les moyens de
ses ambitions. Au pro-

gramme donc, de
I'action spectaculaire
et une bonne dose
d’aventure, le tout
arrosé d’un zeste
Jd’humour. Préparez-
vyous maintenant &
plonger dans I'vnivers
du plus rapide des
animaux ludiques.

du niveau en un temps limité), tan-
dis que les secondes sont axées
davantage sur I'exploration et la
réflexion (parler 4 des personnes
particulieres ou se rendre en des
endroits spécifiques). Evidemment,
le principe de base, caractérisant
depuis toujours chaque épisode de
Sonic, reste le méme pour chaque
protagoniste : vous étes “invul
rable” au contact et aux tir:
'ennemi, tant que vous
votre possession au n

7

anneau. N’hésitez do

monstre. Et malntenant pla
I’'aventure...

I.es images de synthése parse- -

. mant le jeu sont vraiment superhes
_ B Vous ne Pentendez pas sur

 cette image (fomément) mais les
chansons pop/rock sont réussies.
Le scénario final reléve d’un

véritable film catastrophe.

Robotnik est de retour. Mais
pourquni diable son nom anglais ,

'(Eggman) a t-il été ainsi traduit ?




LIntegrale Sonic

MOUVEMENTS
D€ BASE

Sonic est le personnage le plus : ' e e e .
rapide, le plus maniable et le ' j T
plus efficace du jeu, surtout
avec son attaque autoguidée.
Cette star ludique a donc droit
a un scénario beaucoup plus
long qui met en lumiére ses
nombreux talents.

SEeRE a:gé&,l s

NMEOT:14: 11

¥ Sky Chase Act1 : maintenez A
pour locker un maximum d’ennemis,
puis relachez.

Sky Chase Act2 : lockez le vaisseau
en évitant son laser (se mettre en haut
de P’écran).
¥ Ice Cap : utilisez le snowboard pour
échapper a ’avalanche qui vous poursuit.

1IME 00:27: 79
0012

¥ Casinopolis : avec ce flipper, amassez le maximum de bonus.
¥ Twinkle Circuit : cet ersatz de F-Zéro permet de s’amuser sans danger.

Pour Sonic, l'aventure débute par un
affrontement avec une créature nommeée
Chaos. Apres I'avoir vaincue, entrez dans

/| :
] Attaque éclair:pressez les I’hétel a l'autre bout de la Vllle, prenez

s les escaliers a gauche et montez a
touches X ou B pour P’effectuer. = ol g BalEll
I'étage. Déclenchez linterrupteur

au sol et propulsez-vous rapi-
dement sur le balcon d’en face
pour passer la porte et prendre

Attaque autoguidée : pendant
un saut, appuyez sur A et Sonic

ira droit sur 'ennemi. le Crystal Ring. Puis prenez I'as-
censeur de gauche dans le hall
B Course éclair : maintenir et découvrez le jardin Chao.
le bouton X pendant 2 secondes Redescendez et dirigez-vous vers
et le relacher. la plage, au bout de la piscine

de I'hétel.




Cette premiére version de Chaor est krés facile
@ battre. Il suffit de tourner autour d'elle en
courant et, dés que possible, de lvi sauter sur la
téte en vtilisant I'attaque autoguidée. Quand elle
s’envole, ne cessez pas de
bouger et assénez-lui le
coup de gréce quand
elle redescend.

 grotte derri

vous emporter par le vent qu
redoublé de vigueur. |

W Datelier de Tails se trouve
au sommet de la colline.
_ Jouez a deux sur le méme

écran, en branchant simplement une
seconde manette qui contrdlera Tails.
Ici vous ne craignez rien, car c’est
Pordinateur qui est aux commandes.




€GG HORNET

N €vitez ses missiles en bougeant et sautant sans arrét.
1 Quand le vaisseau se plante dans le sol, il est vulnérable,
| alors ravtez-lvi dessus.

TINE 00: 71519
014 L

- Dans les courants d’air, dirigez toujours le stick vers Pavant

pour ne pas chuter, méme quand vous ne savez pas oii vous allez.

M Les Light Speed permettent de rester collé toutle long

des anneaux lors d’une Course eclair.

Dreamg ﬂ :m



Stage J :
Easinni

SEENER
EREESEEENEY

EEEEEE

a Volte, pou
dre I'émeraude suspendue en
auteu . Vous ‘pouvez en remporter
largement, ainsi que quelques vi
plementaires, en jouant au Circuit
Pinball :avec L et R en guide de ! ]
btenir daffilée le plus grand nombr
d'images identiques, en touchant des

Dans la Shower Room, détendez-vous
un instant en restant sous Ia douche,
M Un second flipper est accessible quand vous
tirez en haut a droite du premier.
Rencontrez le lutin de Nights en atteignant les
cercles d’anneaux lumineux du second flipper.
Un minimum de 500 anneaux est requis
dans la Voiite pour atteindre Pémeraude.

Cette pierre de glace est Ia clé qui ouvre le
quatrieme niveau.




Stage 4
e [:au

OBJECTIF
DU CHHOS

vers I’ |mmeuble de Twmkle Park :

Quand Sonic est gelé, appuyez
deux fois sur la touche de saut.
M Attendez que Sonic soit dos a
la prochaine stalactite pour sauter
et la rejoindre. '

- GHAOS 1

Ramassez des anncaux et bondissez entre
les nénuphars en évitant son jet d'eav.
Quand il s’arréte et sort la téte de I'eav,

¢ assénez-lvi une attaque auvtoguidée.




Tiwinkle Park

un jeu de bowlmg Termmez le nlveau en sautant sur la cap
a Station Square, récupérez une carte
spéciale et allez au devant de I'entre-
pota cote de Twinkle Park Prenez en-
fin un des deux ascenseurs, dlrectionﬂ
le procham niveau.

Dans cette séquence de bowling, visez juste
pour obtenir d’éventuels bonus.
B G’est ici, en face de la gare; que se trouve la carte
pour accéder a ’entrepot.

Stage 6 B <sioved e ANIMAC.

u ~ Ce niveau se déroule dans un quartier de la ville totalement futurlste ou I’z
s Eﬂd H I hwa  phalte est jonché d'accélérateurs, trés utiles pour franchir les boucles formées
~par la route mais aussi trés dangereux, puisque suscepttbles de vous projeter '
. dans le vide. Pour éviter les obstacles, il est conseillé de sauter en permanence
' tout en ne perdant pas de vue votre chem n.
Lorsque vous avez terminé ce stage, vous devez
retourner a Station Square prés du Casino pour
y rencontrer Amy, qui se fait enlever par un
robot. Prenez ensuite le train jusqu'a Mystic
Ruins puis, la-bas, le couloir menant a Ice Cap -
~ (la bréche dans la montagne en bas de la gare).
Mais cette fois, continuez jusqu'au bout pour
débouler a lair libre dans un petit terrain. Au
Pour repérer votre route, ‘ fond de celui-ci, se trouvent posées sur un
suivez en permanence les fleches rocher des chaussures de vitesse. Prenez-les et, coté flanc de la montagne, ser-
lumineuses au sol. vez-vous en pour exploser la cage du singe devant la grille. Pour cela, chargez
B Sautez sur la fontaine pour atterrir  votre énergie en maintenant X, sautez puis relichez X en face du singe. Une
vers la sortie du niveau. fois détruite, la grille s'ouvre et vous pouvez pénétrer dans le niveau suivant.

OBJECTIF : POURSUIVRE LEGG CARRIER SIa E 7
(FORTERESSE VOLANTE DE ROBOTNIK) '

|
€T DETRUIRE LA CAPSULE ) eﬂ M"umam
Clest un des niveaux les plus difficiles, car vous pouvez a tout moment tom-

ber dans le vide. Prenez garde aux ponts qui s'écroulent sous vos pieds et aux
quelques pics rocheux qui ne menent nulle part. Heureusement, certaines
séquences difficiles au premier abord (par exemple lorsque Sonic est suspendu)
se révelent un jeu d’enfant, car il suffit de laisser faire I'ordinateur qui prend
parfois les choses en mains 4 100 %. Quand vous arrivez au bout de ce stage,
vous enchainez avec une nouvelle séquence a bord d'un avion (Sky Chase Act 2).
Aprés qu'il se soit écrasé sur la carlingue de I'Egg Carrier, empruntez le bum-
per de gauche pour atterrir au-dessus du vaisseau.

Suite a la cinématique, montez simplement

droit devant vous et passez le sas Lutilisation de certaines fusées
menant au niveau 8. nécessite parfois de marcher
\ sur un interrupteur.

J

Bbreamegal




OBJECTIF : DETRUIRE LA CAPSULE [

€T SAUVER LES ANIMAUX

Il va falloir serrer les dents car ce stage est le plus éprou-
vant pour les nerfs. La premiére partie se déroule sous la
forteresse volante de Robotnik, la moindre chute est donc
mortelle. Vent, brume et tourelles crachant des lasers se
chargent de vous compliquer la vie. Cependant, n’oubliez pas

- qu’en cas de forts courants d’air; il faut vous servir de lat-
- taque autoguidée de Sonic pour progresser plus srement.
- Pensez a suivre les fleches peintes sur le sol pour arriver a
~ bon re. La sec onde pame est encore plus stressante car

TINE0D:33:88
Sp01% )

 lisant e gros fauteuﬂ Montez dessus puis
- marchez sur [interrupteur au sol der-
riere A' I’avant du valsseau sautez surun.

Apres sa defalte Vous rencontrez brievement
le gros chat Big (qui devient dés lors jouable)

et retournez a Mystic Ruins. La-bas, entrez dans

Ramassez les bombes de glace, puis sautez

et lancez-les dans sa guevle, histoire de le réfrigérer.
Quand il est gelé, savtez-lvi dessus pour le blesser.
faites ca trois fou de nute pour en finir.

i
THIE 0T ¢58: 9%
.00

Dépéchez-voils

d’avancer car des lasers

détruisent les ponts.

M Dans ce passage,
il faut absolument
rejoindre le pilier n° 4.

Ici, prenez immédiate-

ment & gauche, le chemin
au but est plus court.

Il est possible de
s’agripper a ces petites
excroissances.

Tirez un missile

seulement quand
lecanonvous

fait face.

SONIC
ADVENTURE




Stage 9
Lost Word

et 110880
ae0

THEE Q9: 85174
> 0%4

B II faut illuminer les trois eou!eurs auvdnssus de cette porte

la sortie, suspendu aux a
De retour a Myst
niveau du temp
futuriste menant

a
Final Egg

pour déclencher Pouverture.
n Nemmhezpasdudnsdusmpemcarlapmtondeur
du bassin vous tue.
_ Ne sautez pas sur les internupteurs du fond du bassin,
car le niveau de I'eau redescend.

' Dirigez chaque miroir vers la lumiére pour éclairer les dalles.

Lorsque le rocher vous poursuit, ne cessez pas de courir.
utez plusieurs fois sur cet interrupteur afin d'illuminer
- les dalles au mur et




(vgniog;xasnb TNt 08:32:04
(i - O 08y

Pour doser vos déplacements sur les tapis roulants,
mettez le stick en arriére.
I Regardez Pombre de Sonic pour vous repérer
en sautant sur les plates-formes.
Sonic se déplace plus facilement en utilisant Pattague
autoguidée sur cet amas de hestioles rampantes.
Empruntez un des deux bumpers au fond du puits métallique
pour hondir sur la plate-forme juste au-dessus d’eux. ‘

€EGG VIPER

Dés que Robotnik parle, ¢’est qu'il va titer, alors sauvtez vite
en courant. Puis, quand il sort de son coclpit, bondissez sur sa téte.

lorsqu'il déploie sa queve, rebondissez sur les trois Zones vertes de
celle-ci en vtilirant des attaques autoguidéers (il n’y a aucun riszque de
tomber dans le vide) jusqu’a atteindre Robotnik et lvi infliger une der-
niére attaque avtoguidée. Quand il se met en bout de passerelle, éloi-
gnez-vous au maximum puis sautez sur le disque qu'il vous envoie.
Quand le disque revient vers lui, savtez-lui dessus. Attention, en mourant,
il essaie de se crasher sur Yous, alors courez vite a I'opposé.

Dreamcg




MOUVEMENTS
D€ BASE

Tails est un copain de Sonic
débrovuillard et bricoleur. S'il
est moins rapide que lui, il o
cependant la faculté de faire | BTN
I'hélicoptéere avec sa queue.
Hélas, donner des coups avec
cette derniére s'avére pev pra-
tique, car il faut s'approcher
trop prés des ennemis.

LES MINI JeUX
Tails posséac en tout cinq mini jeux, identiques & Sonic :
Ice Cap, Sky Chase Act 1 et 2, Sand Hill et Twinkle Circuit.

Hhioa

B Sky Chase Act 1 et 2 : aux commandes de PPavion, détruisez missiles
et avions adverses.
Sand Hill : passez a travers le maximum de portails rouges.

~ Au début de Paventure, Tails
s'écrase en avion. De retour a
Mystic Ruins, il faut aller dans
votre atelier sur la colline
pour rencontrer Sonic et
combattre Egg Hornet.
Une fois cela accompli,

~ prenez la pierre verte
devant chez vous et

B Heélicoptere : sautez, puis
maintenez A enfoncé pour planer. déposez-la sur son socle,
Relachez pour tomber. dans la grotte a droite de

Coups de queue : appuyez sur X la cascade. Puis laissez- ¥
ou B pour frapper ’adversaire. vous emporter par le vent.

1 l
Emparez-vous de la
Wind Stone en pressant
Ia touche X.
B Sautez dans ces
courants d’air pour aller
au niveau 1.




“TAILS €T LES BOSS

A linstar de Sonic, Tails va
affronter Egg Hornet et Chaor 4.

Toutefois, il a droit a un boss final inédit :
€99 Walker. cay

Placez-vous en dessous de lvi et ravtez sur

place quand il tape des pieds pour éviter les
! ondes de choc.

Cognez ensvite le dernier pied qui a frappé
! le sol, puis volez tout de suite av cockpit

pour donner un coup & Robotnilk.

olge 1 :
Windy Valley

Ces cercles servent a
accroitre votre vitesse.
B Linterrupteur qui
ouvre les portes du

Casino se trouve ici
F

-

Utilisez le plus possible
votre vol pour arriver avant
Sonic..
B A Pintérieur de la bréche,
—laissez-vous emporter p.

18 001w 100
21000 s




Pour gagner, prenez un ou
deux tremplins et profitez-en
pour voler.

M Le wagonnet vous emmeéne
dans la forét '

. Pensez a user de votre vol
pour accéder plus facilement
aux échelles.

Les cercles verts
forment toujours d’excellents
. _ raccourcis.
™ | M Une fois n’est pas coutume,
Tails est le héros du jour !




LIntegrale Knuckles

MOUVEMENTS
PDE BASE

C'est un peu la version “hard”

de Sonic. Son gros avantage est

sa faculté de planer trés longtemps
mais aussi de creuser le sol (grace
a des griffes par la suite).

Il peut aussi s'accrocher et grimper
sur quasiment toutes les surfaces.

le mur et déplacez-vous dessus avec L —— Au cours de son scénario,
le stick. Knuckles n'a acces qu'au
\ iy Twinkle Circuit.

Planer : sautez puis ré-appuyez,
en maintenant la touche de saut.
M Dash Punch : appuyez trois fois
de suite rapidement sur la touche X.

KNUCKLES ET LES BOSS

le seul véritable ennemi
de Knvcklers est Chaors.
Il va 'affronter sous
touters ses formes.

B C’est uniquement
quand il allonge le bras
que vous pouvez le toucher.

Courez sur le
pourtour, gelez-
le en envoyant
les hombes,
puis frappez.

T8 00138100
LLEs
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Clt)/ Hall dans la. porti
Servez-vous des '

Sur votre radar en bas, plu
raude est proche, plus la couleur |
change (bleu, verte, jaune, rouge). |
l Une émeraude est cachée dans ce
petit container sur le toit.

Faites écrouler la statue
de Sonic en frappant ici.

B Une émeraude se trouve sur le tas
d’or amassé par Sonic précédemment.
Appuyez en méme temps sur X et A

pour creuser le sol avec vos griffes.
L'explosion de la cage du singe Ilbér

. Paccés au niveau 3.

Stage 3 :
Red Mountain

. Cet ennemi volant
dissimule une émeraude.
B U'émeraude la plus difficile
a découvrir se trouve sur le flanc
' d’un pic rocheux.
_Un embleme Sonic est cachée
dans un gros tronc creux.
ici Pentrée menant a la statue
' en argent.




Stage 4 :
Lost World

Pour avoir une émeraude,
v détruisez cet adversaire.
' M Quand vous étes agrippé, utilisez
les touches L et R pour voir sur
les coteés.

" Eninclinant le vaisseau vers Pavant,
VOus aurez acceés a une émeraude.
| Prenez le crochet de la grue pour
obtenir la derniére émeraude.

/ADVENTURE |

" MOUVEMENTS DE BASE ~ LES MINI JeuX

€lle adore Sonic, qui le lvi rend mal. Génér¢us"c dans I'ame, Outre le Twinkle Cmmt, ﬂmq a
clle n'hésite pas pourtant a sortir son gros marteau ct vous assommer son propre jeu : le Hedgehog
d'un seul coup. €lle court assez lentement et ne squte pas tres haut, Hammer. Il faut taper le plus

~ mais quest-ce qu'elle est mignonne... vite possible sur les tétes ,
a l'effigie de Sonic qui sortent

M Saut plus haut : quand le marteau apparaﬂ durant sa course, appuyez sur X. des trous (vengeance d'amou-
Attaque au saut : sautez puis appuyez juste aprés sur X pour frapper en Pair. reuse?). Conseil : ne cessez
~ : e S ‘pas de taper tout
autour de vous.

Les tétes de Robotnik
valent 200 points, ;
les Sonic bleus 100 pts
et les jaunes 500 pts.




AMY ET LES BOSS

Amy n’a qu'un seul boss origi-
nal : Pindestructible Zéro qui
la suit rmtout. Pour le combat
final, il faut le vainere en

le fmrpc\nl av marteav

pour 'envorer valdinguer
dans le grillage électrique.
Quand il s’électrocute,

sa téte s'ouvre et c'est &

ce moment qu'il faut cogner.

D'ici quelques
secondes, vous allez
surprendre Sonic.

~ Pressez les trois interrupteurs autour de la piscine pour ouvrir la porte.
¥ Vous étes dans le deuxiéme couloir a partir du bas,
Les dalles piégées sont légérement plus grises que les autres.
Ces ennemis se détruisent en sautant et en leur donnant un coup sur la téte.
Pour finir le niveau, suspendez-vous a cette mini montgolfiére.
Pour Pattaque Warrior Feather, maintenez appuye X et bougez le stick analogique.

7N 'v
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Stage 2
Hot Shelten

Pour actionner certaines portes, prenez la manivelle et bougez le stick.
M Cette porte s’ouvre en tournant une fois a gauche et trois fois a droite.
- Poussez cette échelle en face de la sortie. ,
cex engrenages ne sont pas mortels, donc prenez votre temps.
Actionnez les montes-charges en appuyant sur X et en bougeant le stick analngique.
| Dans la salle des moniteurs, placez chaque bloc dans l’emplacement de sa couleur.

Cassez la base des lasers
_ pour avancer plus facilement.




MOUVEMENTS
D€ BASE

Cest le personnage méchant
du jeu, tout du moins au début.
Son sursaut d'humanité essaie
de contrebalancer son corps
mécanique, trés efficace pour
exploser tout ce qui bouge.

Son systeéme de lock est un régal
pour les amateurs de shoot.

H Visée laser : maintenez X pour
locker la cible, puis relachez pour
envoyer un missile.

Mode roulant : lancé a pleine
vitesse, E-102 sort automatique-
ment ses chenilles.

LES MINI JeuXx

A part le Twinkle Circuit, c'est la
déche totale. mais il faut dire
que viser et tout détruire
autour de soi est déja a la
base un jeu trés jouissif.

UKL oxtaT80
oow

Vous pouvez locker plusieurs
cibles en méme temps, cela
rapporte plus de honus.

Stage 2 :
Emerald Coast

Sautez dans Pordre sur chaque lettre
de EGGMAN et découvrez un jardin Chao.
M La grenouille est au hout
de ce lopin de terre.

Le Jet Booster permet de planer
en appuyant sur A lors d’un saut




_ A nouveau, vous faites un carnage.
M Les raccourcis sont possibles
en explosant les murs.

hésitez pas a tirer les bonus
pour les récupérer. :
B Avec le Laser Blaster, touchez méme
les ennemis les plus éloignés.

Vous pouvez déclencher les interrup- -
teurs a distance avec vos missiles.
M A cet endroit, laissez-vous prendre
par la pince. '

€102 €T LES BOSS

Scs propres confréres robots représentent
ses boss. Lla maniére de s'en débarrasser
est tovjours la méme : tournez avtour
d’eux, lockez les missiles qu'ils vous envoient
ainsi que leur corps puis lachez vors missiles.

-101 : détruisez-le en visant son corps uniquement au moment ot il attaque.




autres. Le gros chat utilise seu- winkle Park, dans les égouts & .gcwche. pour
lement une canne &che, éc e T )l ant. Puis allez

dans la partie ille ov se trouve City ﬂnllv
corsé, méme kSI les mnmpulo-‘ . e %G TOIEIE £ 9' ni deun foy
tions sont aisées. . ' '

ramement pour apprendre a manier la canne
rs d allonger ou ¢ 'mmuer son ﬁi 4 laide du .

dela piscine e essayez de pecher le

Jne fois la grenouille attrapée, sortez

/ mkle Park et allez prendre la pierre de giace, apparue juste derriere
Twinkle Park. Prenez le train pour Mystic Ruins et rentrez dans la bréche
ontagneuse 4 c6té de la gare. Laissez-vous emporter par le vent et, plus '

loin, placez la pierre sur son socle. Rentrez dans la zone glacée, récupérez
bouée sur la gauche et grompez a '
echeﬂe en face. .

Appuyez sur L et R, en méme
temps, pour annuler
votre lancer.
B C’est gagné quand la prise
atteint moins de cing métres.
La bouée vous permet
de nager sous P'eau
en maintenant la touche A.

est suffisamment origin
s'amuser. :

rea m%
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pour la briser.
B Attention, la respiration sous
P'eau est limitée.

Au fond de Peau, il y a parfois
des passages secrets.
M La grenouille est cachée
& cet endroit.

La grenouille se dissimule ici.
W Déclenchez le monorail en passant
a travers cette lumiére.

BIG ET LES BOSS
le seul boss que Big doit affronter est Chaos
6 : il suffit de lancer une seule fois votre hame-
¢on cn direction de l'tocigg (qui @ été abrorbée
par Chaoys) et c’est gagné




~ Slper Soni ans tout ¢a ?

Supersonic n’est pas vraiment un personnage secret,
mais plutét un complément d'aventure. Il n"apparait

dans la sélection dv meau Adventure que lorsque vour

avez terminé le jev avec les six autres protagonistes.

En realité, au départ, il s"agit de Sonic en version tout

a fait normale. D'ailleurs, il se trouve & Mystic Ruins av

début de ce nouveau scénario. Yous pouvez l'incarner

ensuite et vous devez aller dans la bréche montagneuse

en bas de la gare. laissez-vous emporter par le vent,

pVis allez tout droit et traversez le long pont en bois.

Yous découvrez Robotaik et Knuckles allongés. Ensuite,

vous &tes téléporté a Aztec City : allez tout droit au kiosrque

povr voit Tilka en train de s"opposer & son pére qui veut e
s’emparer des émeravdes. Chaos apparait alors et met P octisw i ot
tout le monde d'accord en balayant tout aux alentours. Péclater.
Apres cette séquence hallucinante, dirigez-vous encore M La petite lumiére
une fois vers Tilka. Aprés une nouvelle, mais courte, qui vous donnait des
séquence cinématique, montez dans le wagonnet @ coté conseils west autre
de la cascade, direction la forét de lost World. Préparcz- i
'vous & votre plus sévére challenge.

| Perfect Chaos dans toute

sa réelle splendeur est digne
de Godzilla.
B Comme Dragon Ball Z, Sonic
se transforme en Sonic Gold,
apres ahsorption des éemeraudes.

Foncez sur Perfect Chaos,
en empruntant un ou deux
accélérateurs pour frapper
(trois fois de suite) son cerveau
directement. Appuyez sur
Ia touche saut pour monter

plus haut encore.

Pour sa seconde transformation,
utilisez la méme technique
_que précédemment.

Chaos est enfin vaincu...

| Chaos est redevenu tout petit

et il la ramene heaucoup moins
maintenant.




i Sont.les Chaog ?




ouL CALIBUR version Dream-
cast a réalisé I'exploit de don-
ner un gros coup de vieux a la ver-
sion arcade (sortie voici plus d’un
an). Mais des graphismes ahuris-
sants et une animation impeccable
ne sont heureusement pas les seuls
ingrédients nécessaire pour réaliser
un grand jeu ; et Namco a compris
cela il y a déja bien longtemps. Soul
Calibur, en plus de proposer une
foule de personnages charisma-
tiques et doués pour nous en
mettre plein la vue, dispose d’un
game-play “a la Namco” : a la fois
instinctif pour les novices et suffi-

Le muS{ de ”amco dévoilé

samment technique pour les com-
battants de haut niveau. Mais avant
d’en arriver 3, entrafinez-vous
sérieusement, suivez nos conseils et
surtout affrontez un maximum
d’adversaires car, dans les jeux de
combat, c’est durant les “fights” que
I'on s’enrichit.

Techniques de base utiles
pour tous les personnages

Il est clair que cette page contient
nombre d’évidences, mais pour
progresser, mieux vaut acquérir
des bases solides.

le tout premier jeu de
Namco sur Dreamcart
est incontestablement
une pure merveille,
Rarement dans
Ihistoite du jeu,
I'adaptation d'un titre
sut console a dépassé
de si loin la version
originale... Désormais
accesrsibles & tout le
monde, les combat-
tants de Soul Calibur
nécessitent néanmoins
as mal de maitrise.
‘ovu ce dJossier ov sont
liveés, tien que pour
vous, les secrels de ce
must du jeu de baston.

Par Samy, the Soul man

1/Les boutons.

Sert pour les coups latéraux,

faits pour toucher un adver-
saire qui peut ne pas se trouver en
face de vous voire, selon I'ampli-
tude du coup, étre carrément sur
le coté.
Sert pour les coups frontaux.
Lesquels servent a toucher un
ennemi de loin et infligent plus de
dommages qu’un coup latéral. Par
contre, leur aire d’effet est réduite
a I'adversaire qui se trouve devant
vous.

Sert pour les coups de pieds.

Combinés avec des direc-
tions, ces coups ont plus ou moins
de portée et s'avérent plus ou
moins puissants. Ce type d’attaque
est la seule alternative a une
attaque (a main) armée, mais se
trouve souvent sous-estimée parce
qu’occasionnant rarement de gros
dégats.

@ Sert a la garde.

2/La garde.

La garde est, bien entendu, tres
importante. Sachez que, dans Soul
Calibur, il y a deux hauteurs de
garde et trois hauteurs de coups :
* Les coups hauts ne peuvent tou-
cher un adversaire baissé et doivent
étre parés avec la garde debout.

* Les coups bas doivent obligatoire-
ment étre parés avec la garde basse.




0

haute, car ils passent au- dessus de
la garde basse.
Ce sont ces questions de hauteur
d’ailleurs propres aux jeux en
3D, qui font réfléchir le joueur.
Pour gagner, il doit utiliser au
maximum le potentiel de
chaque personnage afin de
varier les attaques et tromper
la garde de I'adversaire.
* Le 8 Way Run : Ce systéme
permet au joueur de se dépla-
cer librement dans l'aire de
combat au lieu d’étre bloqué
sur une “ligne” qui obligerait les
combattants a se faire face.
Libre a vous de vous promener
tout en attaquant votre adver-
saire. Ce systéme est aussi trés
pratique pour esquiver cer-
tains coups ; il donne, d’ailleurs,
souvent lieu a des contre-
attaques qui retournent com-
plétement la situation.

Sachez enfin que la projection
fait aussi partie des moyens de
toucher un adversaire en posi-
tion de garde.

3/Les contres.
* Guard Impact : Le guard impact
est un systeme de contres que I'on
peut déclencher quand 'on veut -
et, bien slr, au moment ou I'on a
senti une attaque ennemie. Trés
technique, le Guard Impact permet
de stopper n’importe quelle
attaque lorsqu’on le maitrise.
Deux autres contres (des ripostes,
plutét) existent.
* Le premier repousse vers I'avant
- touches : ©+®.

Le second pousse sur le coté
- touches : G+@®.

* Les coups moyens doivent étre
obligatoirement parés avec la garde

dallleurs at’craper un adversaire

lls s’effectuent au méme moment.
Le premier permet une contre-
attaque plus rapide, le deuxiéme
trouve plus son intérét une fois au
bord du ring, pour renverser la
situation.

Enfin, sachez que des points de
Guard impact sont présents sur
certains coups spéciaux : 'avantage
de ces coups est énorme puisqu'ils
renvoient une attaque qui passe au
travers de l'attaque ennemie.

4/Les projections.

Les projection sont une autre

maniére d’attaquer. De plus, ca
fonctionne méme sur un adversaire
en position de garde. Les chopes de
bases s’effectuent en appuyant sur :

®+® et ®+® Dans Soul Calibur,
certains combattants peuvent

baissé, au sol ou en ['air. La plupart
de temps, vous devrez vous trouver
au corps a corps pour les réaliser.
Ne les négligez pas, elles prennent
souvent une part importante en
milieu de combat. Vous pouvez
contrer les chopes en appuyant sur
le bouton correspondant a celui
dont s’est servi I'adversaire, et ce
au moment ou il commence a vous
attraper. Ce n’est pas simple, plutot
une question de réflexe.

5/Le Soul Charge.
Ce systéme, aprés un petit temps

de concentration, transforme votre
prochaine attaque en counter
attack. Le counter attack est nor-
malement la modification des
dégits et des effets provoqués par
'un de vos coups lorsqu'il atteint
I'adversaire en train de vous agres-
ser,de courir ou de reculer. Le Soul
Charge est vraiment peu utilisé car
le temps de charge est trop long
pour |'effet désiré.

6/Le Ring Out.

Clest le genre de régle qui ajoute
un peu de piment au jeu. Dans Soul
Calibur, toutes les aires de combats
ont une surface limitée et certains
personnages disposent de coups
qui ont pour but d’éjecter I'adver-
saire hors du ring. Heureusement,
les systemes 8 Way Run et Guard
Impact sont la pour éviter les abus.

7/Les coups imparables.
Dans Soul Calibur, tous les
protagonistes disposent de
coups imparables. Ceux-ci
demandent un long temps de
concentration ; ils sont souvent
accompagnés d'effets de
lumieres et causent de gros
dégats. lls enverront valser I'en-
nemi a l'autre bout de I'écran.
Toutefois, seuls certains de ces
coups sont réellement utili-
sables en combat.

8/Les rétablissements.

* Lorsque vous étes éjecté
dans les airs, vous pouvez vous
diriger (en lair) - a défaut de
vous mettre en position de
garde - et tenter d’éviter les
ring out.

* Lorsque vous tombez a terre,
A sert a parer au plus vite. Les
trois autre boutons servent a
attaquer directement - au
risque de perdre au jeu des priori-
tés. Enfin, se déplacer sans appuyer
sur les boutons sert a rouler (gali-
pette !)

Dreamca




Vitesse
Allonge

IANG HUA est le cliché
méme du petit person-
nage agile et rapide, suffisam-
ment rusé et astucieux pour
- compenser une faible puissance
/ﬁ de frappe et d’enchainement.
Avec elle, peu de moyens de
mettre la pression sur I'ad-

versaire ; vous devrez

donc réflé-

chir et atta-
quer au bon
moment en
= utilisant le
8 Way Run,
les coups

Les persos

Xiang Hua

directs et rapides et les petits com-
bos qui alternent malicieusement
les hauteurs de garde. Le plus gros
avantage de Xiang réside dans des
coups difficilement “contrables”
avec des Guards Impacts. En jouant
habilement, vous n’aurez de mal
que contre des adversaires plus
rapides, car il faut bien utiliser le
Guard Impact pour se dégager de
la pression des attaques ennemies...

Guard Impa en gardant"arrlerek '

enfonce.

'0 ® puis @ @

L'attaque combmee au déplace-
ment latéral a la fin de ce coup
est déroutante. De plus, elle fait
décoller I'adversaire.

s X+®

Sorte de roulade qui permet
d’esquiver pour contre-attaquer.




Force : 3
Vitesse : 2
Allonge : 3

ITSURUGI est un perso dont
la force dépasse Ia
moyenne. Mais, j’avais oublié que
c’était lui le héros ! En effet,
notre bon vieux samourai est

puissant et possede une bonne
allonge ; et bien qu’un peu lent,
posséde pas mal de moyens de
mettre une grosse pression sur
I’ennemi, car il frappe rapidement
et en toute impunité. Son seul
défaut est qu’il est un peu prévi-
sible a la longue et que des
guards impacts bien placés cal-

InR L
BN

meront son entrain. De plus il
n’est pas trés bon pour les coups
latéraux et la plupart de ses
coups ne sont pas si difficiles a
esquiver. |l reste toutefois une
valeur sire, a condition de jouer
le jeu de la pression a la fois ins-
tinctive et calculée ; mais ce jeu,
c’est a vous de le développer...

un combo eclalr et demeur
intouchable apres

* ® puis @ @ ,
Mouvement de grande amph-
tude, peu de risques ensuite.

* U+0,0
Balayage suivi d’'un coup de
moyenne puissance. Adapté au
style de Mitsurugi.




Force *3
Vitesse : 4
Allonge : 2

AX] est un
personnage
a la jouabilité des

qui passent de
'une a [lautre
assez facilement

et indéfiniment.

tout simplement
prévisible et
donc quasi im-
battable ; mais
cela requiert un
entrainement
énorme !

car les enchame-

ments de Maxi
sont en fait des
combinaisons de
Excellent coup de courte ortée petites séquences
mais qui cause peu de déga et  de combinaisons
exuge un timing sans falll .

teur,
‘ ;‘CIabIe

o Quart de cercle avant ®
Spectaculaire, mais pas toujours
tres facile a placer.

* ® puis ®,%
De courte portée mais trom-
peur.

@ rea m%g{




Force : 3
Vitesse : 3
Allonge : 4

ILIK possede un baton ; il est

donc prédestiné au combat a
distance... Pourtant, Kilik étant plu-
tot rapide, il se sert trés bien de ses
coups de pieds au corps a corps (en
combinaison avec les boutons
d’armes). Il lui arrive aussi de jouer
sur la hauteur des coups 2 moyenne
distance. Sans quoi, profitez du 8

Way Run pour rester a distance et
gréce a quelques-uns des ses coups
fulgurants, essayez d'éjecter I'ad-
versaire hors du ring.

Son défaut : malgré la grand ampli-
tude de son baton, Kilik reste trop
lent dans les coups circulaires cen-
sés toucher autour de lui. Gare aux
esquives sur les cotés.

, bien utilisé, vous trans
percerez [lattaque ennemie
grice au point d’impact de
départ. .

*De prés: <1 ou X+X+®
Projection en bas.

* Quart de cercle avant puis
®,® ou ®

Aprés le point de garde contre
-attaque immédiate.

A O
e

e
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AKI est le personnage le plus

rapide et le plus mobile de
Soul Calibur. Revers de la médaille,
ses attaques, bien que trés tour-
nées vers les combos simples et
rapides, infligent peu de dégits et
ont rarement pour effet d’éjecter
I’adversaire. Mais de toute facon,
notre petite ninja est tres bien
comme ¢a et elle n’échangerait pas

Force : 1
Vitesse : 5
Allonge : 1

sa vélocité légendaire contre deux
haches d’Astaroth. Plus sérieuse-

ment, Taki dispose d’un éventail de

coups suffisant qui mettent la pres-
sion sur I'adversaire, efficaces dans
les rattrapages aériens. Dommage
que la plupart de ces coups tou-
chent en hauteur, et surtout que la
portée de ses attaques soit si
faible.

_ coups
A PRIVILEGIER

° I+® ® ®

Possibilité de marquer un délai
au départ du premier coup. Les
trois coups sont quasi-enchainés
et le deuxieme touche en bas, ce
qui a pour effet de destab|llser Ia ~
- defense adverse.

Sophitia

Force : 3
Vitesse
Allonge

w

OPHITIA n’a lair de rien
comme c¢a, avec son dOUX

doté de tout ce qu’il faut
pour attelndre Ia remiere

enfoncée la dlrectlon arr:ere -
Pendant cette “pose”, appuyez
sur X,

* ®+®+ une direction
Une roulade dans n’importe
quelle direction. Si vous roulez
vers I'avant, prés de I'adversaire,
appuyez sur ®,® ® pour obte-
nir une combo aérienne efficace.




OLDO est aussi

spécial que son
look est affreux.
Pourtant, en
dépit de son air
de grand clown espa-
gnol ami du cuir, il
cache un jeu
intéressant,
riche en coups
vraiment originaux. Son attitude
est trompeuse. Il mise sur cer-
tains coups imprévisibles et
quelques enchainements simples
mais qui ont tout de suite lair
plus compliqués lorsqu’on voit

VYoldo se retourner ou

“mettre les quatre fers

a terre” en plein

combo... Voldo pos-

sede aussi quelques

coups imparables et d’autres

pratiques pour le Ring Out. Au

final, il se révele é&tre un bon

combattant : allonge sympa et

rapide, génération de dégats

moyens. Faites juste attention, car

comme beaucoup d’autres, Voldo

maitrise peu de coups qui font

réellement le ménage autour de
lui (sur les cotés, quoi).

dy parvenir), 2= et @+®

sont intéressants.

* En position retournée
Quart de cercle arriére, ¥+ @
Semble étre le coup le
plus intéressant de ce
keum zarbi. '




~ :’Ba"la‘)ie‘tfc
trueuse.

Projection  puissante. En
appuyant cinq fois sur X, vous
transformerez votre élan en

~ toupie destructrice. .

e M+X+®
Idéal pour “catapulter” un adver-
saire hors du ring.

L ®
Idem, vous pouvez le garder
enfoncé.

e H+®
Projection sur un adversaire en
Iair.

e U+X+® ou ®+® lorsque
Padversaire est étendu sur
le sol

Projection sur un adversaire au
sol.

N NE POURRA pas vous le ca-

cher, Astaroth est une pure
brute.ll est trés fort, trés lent, mais
heureusement, sa hache posséde
une allonge a toute épreuve.
Astaroth, n’enchaine quasiment pas,
n'est pas trés agile de ses pieds,
mais maitrise un éventail de pro-

tarol

Force : 5
Vitesse : 1
Allonge : 5

jections redoutables. La mi-distance
est donc a éviter. Enfin, il posséde
un tas de coups imparables inté-
ressants et la plupart de ses coups
envoie voler ses ennemis a l'autre
bout du ring. Inutile de préciser que
les Ring Out sont monnaie cou-
rante face a lui. Comme la possibi-
lité de voir se vider une barre de
vie en trois coups... Son défaut :
Astaroth doit tout de méme faire
attention aux Guard Impacts.




| 4

Vitesse
Allonge

VY, en plus d'étre le personnage
qui posséde le plus de style, est
aussi LE personnage technique par
excellence. L'épée fouet d'lvy est

Force : 4

une excellente idée, car la portée
en est variable et les coups circu-
laires ont une grande amplitude.
Sans compter qu’elle inflige de gros
dégats ! La contrepartie est qu’lvy
est quasiment incapable d’enchai-
ner deux coups a la suite. Tant pis,
utilisez le 8 Way Run, sa panoplie de
projections a distance et, surtout,
profitez du fait que ses coups sont

tres difficiles a
contrer avec le
Guard Impact. En
creusant un peu,
vous trouverez le
bon feeling. Soyez
tout de méme
patient et rappelez
vous qu’lvy appar-
tient a ce genre de
personnage volon-
tairement bridé,
car trop puissant.

arriére) +©+®

Coup qui a le mérite de vraiment
prendre l'adversaire par surprise.

e I+® puis ®,®
Guard Impact au départ, excel-
lente portée ensuite et, enfin,
gros dégats. En maintenant ®,
I'attaque devient imparable.

e H+@+®
Projection sur un adversaire en
lair. .




OSHIMITSU n’a pas trop changé

en arrivant dans Soul Calibur.
C'est toujours le méme personnage
mystique avec un tas de techniques
vraiment bien a lui. Méme s'il pos-
sede quelques coups d’épée “a la
Mitsurugi”, il est le seul combattant
bonus qui se démarque de son
modele.Toutefois, il n’est pas simple

_ coups
A PRIVILEGIER

e X+®, % ou ® :
Intéressant a courte portée.

¢ Baissé, X+®
 Pluie de coups tres rapldes mais

Force : 3
Vitesse
Allonge

w

d’attaquer avec lui car, ses
coups ne sont pas tous tres
appropriés a l'univers du jeu.
Essayez d’utiliser au mieux
ses techniques les plus far-
felues, tout en faisant
attention a ne pas retour-
ner ces attaques contre
vous...

. d>ti>@+0 Q+@ ®
Un c!a551que de YOShImItSU

. ¢>@+0 @% O
Enchalnement de courte portee
avec coups a délais.

e 1+®,®

Bonne portée, peu de dégits,
mais sert a mettre la pression.
Le deuxieme coup peut se trans-
former en combo imparable.

Force : 4
Vitesse : 3
Allonge : 3

plus forts du jeu, car bon a tous les
niveaux. Seule lutilisation intelli-
gente du 8 Way Run vous permet-
tra d’oser le défier.

ERVANTES est un vrai démon :il

est doté de combos longs et
puissants, de coups appropriés pour
mettre la pression et d’'une bonne
allonge. Il est aussi doué pour les
Air Combos et pour éjecter I'ad-
versaire hors du ring. Que dire
d’autre, si ce n’est qu'il fait tout sim-
plement partie des personnages les




Vitesse
Allonge

IGHTMARE, armé de la Soul

Edge, est un combattant puis-
sant, doté d’'une immense allonge.
Ses enchainement sont courts mais
dévastateurs. La plupart de ses
coups a longue portée sont parfai
pour propulser I'adversaire hors dt
ring. Seule ombre au tableau
Nightmare asséne ses coups avec
une lenteur qui les rend facile
contrer. A vous de tromper la ga
ennemie... Pour ce faire, expl

‘ment, G ou ¥, ®,0,®
Enchainement intéressz

¢ 2+® enfoncé
Balayage qui propulse I'adver-
saire au loin, cool pour les
Ring Out.

de casser le rythme d’un combat
trop rapide. En rapproché,
Nightmare posséde deux ou trois
enchainements de coups de pieds.
Bien exploité, Nightmare est un des
seul participants qui n’ait pas vrai-
ment de défaut.




Force : 3
Vitesse : 3
Allonge : 4

e J+®+0® ‘
Attaque surprenante, mais gare
a l'atterrissage.

Les Messieurs Plus

les petsonnager suivants sont de nouvelles versions
de ceux existants. Presque tous leurs coups sont
similaires & ceur de levrs alter ego. Mair ils posse-
dent des caracléristiques propres, car ils utilisent
des armes (blanchey) différentes. lis ont avtant J'im-
portance que leurs pairs. Ne passez pas & coté !

EUNG MINA se manipule & peu
pres comme Kilik, mais pos-
sede quelques coups qui lui sont
propres. Elle est plus douée avec les
coups de pieds ; ses coups de lance
ont un peu moins de portée que
ceux de Kilik au baton.




g ——

rd Man

Force : 3
Vitesse : 3
Allonge : 4

L POSSEDE presque tous les coups

de Sophitia, en un peu plus lents, /; : .
mais plus puissants. C’est le perso ‘ b * Arrigre +®+® ‘
idéal si vous ne supportez pas ' A TP A Coup de téte sauté qui éjecte
Sophitia - pauvre fille ! I'ennemi.

AS.Vraiment rien a signaler.
Les projections exceptées,
Rock possede les mémes coups
qu’Astaroth.Allez jeter un ceil dans
le paragraphe sur ce dernier, si ce
n’est pas déja fait. Rock est juste
un peu plus rapide, mais un peu
moins fort, et sa hache pos-
séde moins d’allonge.

Force : 5
Vitesse : 1
Allonge : 4




Vitesse : 3
Allonge : 4

EST NIGHTMARE avant de se
faire posséder par Soul Edge, ; .
I’épée maléfique. Il est donc normal Un coup tournoyant propre a
— qu’il ait quasiment les mémes Siegfried. Notez qu'il permet
. coups. Siegfried est juste un aussi de passer a la pose avec
peu plus rapide, avec un peu I’épée dans le dos.
moins d’allonge que sa version
obscure.

Vitesse
Allonge

DGE MASTER est censé étre une

légende vivante du combat
dans l'univers de Soul Calibur. Et il
le prouve a chaque round en chan-
geant d’'arme et donc de technique
de combat.Vous 'aurez compris, ce
vieillard sympathique est un pré-
texte pour reunir toutes les tech-
niques du jeu en un personnage,
sorte d’énigme vivante qui évolue a
chaque round.




Force : ?
Vitesse : ?
Allonge : ?

; robatue

“mais de !ongue: por

.« 0+0

Pratique a courte portee pour
éjecter I'adversaire.

e a esquiver, cette
boyante est exactement dans le
style du personnage.

corps compose de flammes et
son coup “spécial destruction”, il
ne présente que peu d'intérét. A
moins que ne soyez le genre a ne
preferer QUE les boss -

Vitesse :
Allonge : 3

WANG possede, en gros, les

mémes coups que Xiang Hua
mais en moins rapide et avec un
peu plus de force et de portée,
grace a son cimeterre. |l maitrise
également quelques prises acroba-
tiques qui lui sont propres.




Avec Ready2Rumble sur Dreamcast, les
créateurs des Mortal Kombat (alias
Midway) nous ont carrément surpris. A
tel point que R2R s’est imposé en moins
de deux comme monument du jeu de

boxe. Une vitrine hilarante ouverte sur

I’avenir des loisirs virtuels, des
combattants modélisés a la

Dans ta gueule

perfection... Il n’en fallait pas plus
pour nous convaincre de vous en
dévoiler tous les secrets. Histoire que
vous en profitiez encore plus. Let’s get
ready to rumble, comme dirait 'autre !

Dossier réalisé par MC Pékor et DJ Moissoneuse

Batteuse pour le One Bouz 2 Vache Crew.

Ca, c'est I'ecole de la vie

PREMIER contact avec le jeu;
Instinctif, non ? Avez-vous

décidé d'utiliser la croix multi-
directionnelle ou le stick analo-
gique en forme de champignon ?
Nous vous conseillons le psilo,

euh, le stick parce que @1/ cela per-
met de mouliner autour du ring tel
Rocky dans Rocky 2/ ca use moins
le pouce. Pour vos mirettes, voici
un panel des mouvements de
base... En attendant Rocky 12.

La meilleure défense, c’est I’attaque !

ous disposez de quatre types
de punchs. Une simple pres-
sion sur un bouton et vous exé-
cutez les coups de base (jabs et
coups au corps). En ajoutant une

A THuNDER

lllustration des propos.

direction (droite, gauche, eto),
vous balancez des crochets et
autres uppercuts. Autant de pains
autrement plus . puissants !

A RIVERA A THUNOER

Xz

A THUNDER

]

La meilleure défense,
euh... c’est la défense
(tout compte fait)

LA GACHETTE droite (sous la ma-
nette) bloque les coups a la
face, la.gauche les coups au corps.
Idéal pour contrer les faibles
attaques. Mais si votre adversaire
emploie l‘artillerie lourde (crochets
& co.), vous n‘aurez pas assez des
deux gachettes. Ainsi, esquiverez-
vous les bourrades adverses en °
balancant le corps sur le c6té ou
en vous baissant. Attention, en
combat rapproché et face a un
ennemi en mode Rumble, sortir
une esquive efficace reléve de la
mission impossible.

A THUNDER




Appelez-moi le docteur !

CHAQUE boxeur peut chambrer
son opposant de deux
maniéres différentes, Damien

Black excepté. Premiére facon :

boutons X + A. Seconde : boutons
Y + B. Gare, car vous restez inac-
tif tout le temps que dure I'insulte !
Aussi, chambrez, mais a distance.

Tous les parsos,

les coupa..,

dans ta poire !

Ghetto blaster g, d X
Zizi rider d g B
Je vaiste briser! d,g,B,d, B, A B

Je danse la salsa

READY2 RUMBLE BOXING

Que le Rumble soit avec toi

SI VOUS portez un coup puis-
sant, vous gagnez une des six
lettres: du mot Rumble. Une fois le
mot reconstitué, pressez les deux
gachettes. En mode Rumble, vos
coups infligent plus de .dom-
mages. En enfongant simultané-
ment les boutons A et B, votre
boxeur effectue une attaque spé-

ciale. Attention, les lettres dispa-
raissent d'un round a l'autre.
N’hésitez pas a activer le Rumble
en catastrophe ! Enfin, ne gachez
pas votre'Rumble si votre adver-
saire est proche du K.O. Voila,
vous disposez des bases pour
vous débrouiller dans le jeu...

Passons aux choses sérieuses !

Un uppercut plus que rageur.

d A g,d X Uncombo réellement
dévastateur.

HACUN des boxeurs pré-

sents dans Ready2 Rum
ble — dix-sept en tout — dis-
pose d'une variété de coups
conséquente. Pour vous
repérer, nous avons concoc-
té une liste exhaustive de la
totalité des coups spéciaux
et autres combos (profes-

sionnalisme oblige). A noter
que les lettres “g” et “d”
représentent les directions
“gauche” et “droite” sur le
stick ou la croix multi-direc-
tionnelle, en considérant que
vous étes positionné a droite
de I'écran. Les lettres “h” et
“b” signifient “haut” et “bas”.

| La lambada dans tes gencives

d g,B,dBABgdX

Ses meilleurs enchainements

Né a : Monterrey, Mexique.

Age : 23 ans.

Topo : Ce combattant intelligent n’a subi
aucune déroute chez les amateurs. Ces
débuts en pro’ se sont avérés plus délicats,
mais on parie sur lui.

Rush : d d

Pas d’amour : g, d,B Un excellent coup surprise.

Tank : dgY Une bonne péche en pleine poire. ‘
SuperWoman : g, d X Un combo efficace.

Punch rapide : d B Idéal en combat rapproché

Vent glacial : g,9,d, A Selena’s best shot.

Née au : Brésil.
Age: 24 ans.

Topo : Un boxeur plein de rondeurs...
Bref, une nana parmi les plus douées de sa
génération. Rapide, avec une bonne
allonge, mais hélas, faible en défense.

JJ{E;

EAD N




Né a : Zagreb, Croatie.
Age: 30 ans

Topo : Cette légende vivante de L'Europe
de I’Est se battra jusqu’au bout pour son
pays — et une bouteille de vodka, des
poupées gigognes et sa mama ! :

Ses meilleurs enchainements

L'épée de Damoclés g, d X Si vous poursuivez ce coup
en appuyant rapidement
sur b suivi de B, puis sur
g+A, vous obtiendrez un
combo dévastateur.

La colére de Damoclés dgY Une bonne claque
dans sa face.

Secoué mais sans lapulpe h, X, Y
Combo de Damoclés dAY X

Né a : Guntersville, Alabama.

Age: 26 ans

Topo : Cet adepte du rodéo a dos de cro-
codile (sic!) ne craint rien — ni personne
— en Harley Davidson.

Blitz Krieg , X Un coup puissant de ses 2 poings.
Rush Hour d d

Crash test n°1 ddY

Crash test n°2 d d X

Shame on U n°1 ddA

ShameonUn°2 d,d,B

Eclair, tonnerre, horreur, malheur g,9dB

Né a: Chester, Angleterre.
Age: 108 ans !

Topo : Willy arrive sur le ring fraichement
débarqué du XIXeme siécle. Une énigme
vivante et un pote d'Hibernatus.

Ses meilleurs enchainements
Orange diabolique d, d, g, X Une bonne série de mornifles.
Thé et trompettes d, d, Y Willy’s best shot.
(de la mort)
Vol de nuit h,b, Xoub, h, X Une attaque rude a parer.
La vieille école b, h, X A
C’est la fin, vieux ! h, b, X, X

Né a : Waipahu, Oahu (c’est ou ?).

Age : 33 piges.

Topo : Un sumo, qui mange des soupes
énormes, sur le ring. Les organisateurs

: : % ‘- ont prévu une pelleteuse en cas de K. 0.
Ses meilleurs enchainements 4 £ ,

La chope du gros porc g,d,Y Un coup puissant a faire
s'écrouler le Mont Fujiyama.

In her face g X Un excellent coup en close-combat.
Mange ¢a - miam ! d, g, X Salua’s best shot.

Bandit, bandit ! dgdB

Fais le monstre b, A, d, g, X Un combo trés efficace

pour devenir champion.

@mﬂ mﬁﬂ




READY2 RUMBLE BOXING

Né a : New York, New York.

Age : 21 ans (et toutes ses dents).

Topo : Ex-taxi driver, Afro est le plus
espiegle des boxeurs. Il compense sa rela-
j tivefaiblesse par une extréme agilité et un
¥ punch qui décoiffe.

Ses meilleurs enchainements

Tempo dans la peau X, X, X. Pour une série de punchs
arenverser 'Empire
State Building.

Afro Stupid Funky Punch g, d, Y. Pas si “stupid” que ¢a !

Sucka Punchy h,b,Y,VY,Y,Y.

Né a : Bangkok, Thailand.

Age: 23 ans.

Topo : Ce champion de Muay Thai en son
pays souhaite prouver au monde entier
que la boxe des rues est la plus efficace.
Bon courage !

Ses meilleurs enchainements
Rocket launcher d g X

Coup de la corde g, d X Idéal en combat rapproché.
a linge n°1

Coup de la corde g dY

alinge n°2

Double trouble 9dXgY

Trouble Zero 9,dX,gY

Bangkok Express d,g,d,B,Y

Né a : Columbia, USA.
Age: 23 ans.

Topo : Autrefois le meilleur entre les meilleurs.
Battu par Boris dans circonstances troubles.
Revanchard a souhait, du coup.

Ses meilleurs enchainements
Lastre du désastre 9 Y X

L'égoiit et les couleurs Y, X, X.

Mauvaises maniéres g, X.

Total irrespect 9, X, A, B. Efficace bourre-pif a deux poings.
Born to be wild d, g, Y Le meilleur coup du boucher.
En rumble d, g, Y, X, Y Dévastateur !

Né a : Oamaru, Nouvelle-Zélande.

Age : 23 ans.

Topo : Jimmy devient incontrdlable dés le
premier coup de gong. Un véritable “streu-

Du sang dans la bouche g, g,d, Y
Sang pour sang d, g, B.
Eclaboussures trés «in»  d, d, X.

Idéal en combat rapproché.




Née a : Seattle, état de Washington.
Age: 21ans.

Topo : Cette étudiante en business et sty-
lisme est une boxeuse avertie. Probable-
ment le combattant le plus rapide du jeu.

Ses meilleurs enchainements

| Rouleaux de Printemps g, X. Idéal en combat rapproché.
Ecrasement dgY.

Triple buse 9,9,d Y. Lulu’s best shot.

Né a : Riyadh, Arabie Saoudite.

Age : 28 ans.

Topo : Ce garde du corps de formation a
adopté un style déroutant, voire “nonsen-
sique”, au grand dam de ses adversaires.

Ses meilleurs enchainements
Missile ddY. Un fabuleux coup dévastateur.

Attaque delarue b, h, X. Une attaque a 2 poings,
assez faible hélas.
Vent sombre d, d, g X Un uppercut surpuissant.

Oasis ddg XdY.

Né a : Taipei, Taiwan.

Age: 20 ans.

Topo : Doublure des stars du cinéma de
Hong-Kong (comme Chow-Yun Fat), Jet
impressionne d'emblée par son charisme
redoutable et sa technique impériale.

 Le doigt de la justice : d, g, Y.

Larche de Noé : g, X A, BY
Fang, ce héros: g, d, X. Jet’s best shot.
Les poiﬁgs dela iiéhéééhi:e :d, g, d X Y, X

Né a: San Diego, Californie.

Age: 25 ans.

Topo : Un drageur né (mouais), ce Bruce !

; : En tout cas, il pete la forme et se la joue

: % A i = —— 1 grave, grace notamment a un rutilant

Ses meilleurs enchainements — : casque de protection.

Le corback g, d X Un uppercut lent et ravageur. ey

Assied-toi, s'teplait! g,9,d, Y Le corback en plus puissant.

Maximumrespect d,d, g, Y Spectaculaire mais trop lent
pour étre efficace.

Né a : Gallup, Nouveau Mexique.
Age : 34 ans.

Topo : Ce vieux boxeur plein d’expérien-
ce est protégé par les esprits anciens.
Ses adversaires sont tous décédés dans
d’étranges circonstances.

g d X
9,9, X

Le cri tue, le coup aussi. | -
Un bon coup des 2 poings. .

| Le coup du Shaman g9dY Klaw’s best shot.

| Véner’ grave ! g,94dY,B A X

N
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Ses meilleurs enchainements

Marteau pilon g dY.
Lacher de bombe g,94dY.
Bad trip d, g, d, B.
Dumb and Dumber 9,94dY,B

Ses meilleurs enchainements

L'écorché g, d, X.

La prise de Damien d, X+Y.

La malédiction d, X+Y,B,A Y, X.
Lhérétique g, dY.
Tempéte de feu d, g X
Arghhhhh g, d A.

Les larmes de feu g, 9 d, B.

Un des coups les plus
puissants du jeu.

READY2 RUMBLE BOXING

Né a : Las Vegas, Nevada.
Age: 25 ans

Topo : Ce boxeur complet dans tous les
compartiments de jeu est idéal pour les
débutants... Quel dommage qu'il n'ap- .
paraisse pas des le départ !

Né a : Trou de Balle, Enfer et Damnation.
Age : 500 ans et plus si affinité.

Topo : Il est la nuit, les ténébres, le sang
et la morve ! 1l fait mal, ¢a c’est siir.

C'estpas dujeu!

ANDE de nuls ! Vous maitrisez

tous les trucs pour vous
transformer en brute hors-
normes, et vous ne franchissez
pas le stade de I'entrainement ?
Pas grave... Dans sa mansuétude
Iégendaire, Player One vous livre
tous les codes de Ready2Rumble.
Pas de bousculades, il y en aura
pour tout le monde. ‘

Les codes suivants sont a entrer
dans le menu ou vous inscrivez
votre nom (mode championnat).

MO DE TON sz
ABCDEFGH
KLMNOPQRS

-

UVWXYZ¢

o ,
RUMBLE POWER

Pour les persos cachés

* Pour obtenir Kemo Claw en clas-
se Bronze, tapez : RUMBLE PO-
. WER (pour le débloquer  la loyale,

il faut auparavant débloquer tous les
persos jouables en arcade dans le
mode championnat).

* Pour obtenir Bruce Blade en clas-
se Argent, tapez : RUMBLE BUM-
BLE (a la loyale : amenez tous les
persos en classe argent).

* Pour obtenir Nat Daddy en classe
Or, tapez : NOSMA! (a la loyale :
amenez tous les persos en classe
On).

* Pour obtenir Damien Black dans
le dernier championnat : POD 5! (3
la loyale : remportez le cham-
pionnat avec tous les persos).

Pour tricher
a I’entrainement

* Pour payer 10 000 dollars (le prix’;
des vitamines) au lieu des 25 000

demandés, mettez en surbrillance
l'icone Vitamine, puis inclinez le
stick vers la droite. Quand I'écran
scrolle, pressez A.
Les vitamines a
25 000 sont doreé-
navant a 10 000 !
* Lorsque vous
passez de l'en-
trainement a 500
dollars a la vita-
mine a 25 000 dollars (stick vers la
gauche), appuyez sur A. Les vita
mines seront alors facturées

misérables dollars ! Avec ce ‘V,,‘
vous deviendrez rapidement
invulnérable. e -

Pour changer la

' couleur des costumes

il écran de selectlon des person-
hages, t,apez ;

X+Y. Vous sélec-
tionnerez ainsi une seconde tenue
pour le boxeur choisi. 2y

l')reamré 3@




Salut les Dreamers ! Alors vous séchez sur VF3tb ? Pas de probleme,
voici un monceau de coups et d’astuces en pagaille pour ce must du
jeu de baston sur Dreamcast. Moi (Wonder, N.D.L.R:) avoir passédes -
nuits et des nuits et des nuits avant de passer maitre en‘la matieére. 8
Car, avouons-le, VF3tb est partxcuherement retors. Avis aux amateurs.

Par Virtua Wonder 3 (merci a Quino@)

LISTE DES ABREVIATIONS
> Direction de base.

5 Les Pro,ectlons ®» Direction maintenue enfoncée.
Dans VF3tb, les coups les plus spectaculaires sont sans aucun doute : E?cip(fsupogfﬁie 0
les projections. Voici les principales d’entre elles, qui n’apparaissent : :

E Esquive.
nulle part dans la notlce 5 G Garde (votre perso, pour I'exécution
« La premiére colonne mdlque I'appellation de la prise et la manlpulatlon d’un coup ; ou I’adversaire pour son
a effectuer (Iepersonnage est censé étre placé a gauche de I'écran). positionnement).
« La seconde preqse dans quelle position 'adversaire doit étre par rapport (+) Effectuer les coups en méme temps
3 Voiie. . (exemple: P + G ),
(,) Effectuer les coups I'un aprés I’autre
* La troisieme donne le nombre de degats infligés (cf. mode Tralnmg) (exetnplos B, 0) £ 5
¢ La quatrieme |pd|que la position dans laquelle se trouve I'adversaire C : L'adversaire est de coté (aprés une
a la fin de la prise (important pour enchainer un autre coup). esquive).

S : L’adversaire est au sol.
D : I’adversaire est de dos.
A : I'adversaire est accroupi (ou assis).
M : 'adversaire est contre un mur.
W : Vous étes contre un mur.

F : Les adversaires sont face-a-face.

R4+P+6 <<+ P , 04+ P+6

DAPHE, DK, G4 P K
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VIRTUA FIGHTER 378
Toi aussi, deviens un dieu

Coup de canon (1) , ,, .
Coup de poing eventreur 'i> E>+ P+6 F 50 S
Mise a terre rapide _ : -

Rouler sur le corps

Roue sur I'épaule (2)

Poussée dorsale vnolente
Canon Mural .

Mise a terre rapide i mversee
Combo 1

Combo 2 (3)

Combo 3

Combo 4

Flip par dessus
Prise au ventre

Epaulé-jeté 1

Epaulé-jeté 2
Grimpé-Jeté (1)

Volte et triple coup
Combo 1 (2)

Com;o 2

Combo 3 (3)

Combo 4

——a L 1LE
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Distribution de baffes (2)

@,Q,G,Q,¢+P+G
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VIRTUR FIGHTER 3TB

Machine Gun (1)
Tackle sauvage

Briser les reins (2)

Powerbomb
Clé de Bras (3)
Triple Bélier

Coup de Boule

Combo : Ecrasement Stomacal - Arraché <13 4+ P 4+ K {1/+ P+G

Combo Catch Pr0|ect|on axiale (3) 3,4 P4+6G P46
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Voltige étrangleuse a distance




VIRTUR FIGHTER 3TB

oi Umaenokouj

 Atemi terrassant P4

Ecrasement au Pied

Projection arriére (coup lent)
22 RIS

R4 P46

Projection Murale
Caresse dorsale avec coupdepied U4 P4K46

S o

/ Jouer contre le
personnage Alphabet

En mode Normal, pour jouer
contre le personnage Alphabet,
faites la manipulation suivante
lors de |'écran de choix des per-
sonnages : placez-vous sur Akira
et appuyez sur Start ; ensuite,
placez-vous sur Lau et appuyez
sur Start ; enfin, placez-vous sur
Pai, maintenez Start et appuyez

sur Start, puis placez-vous sur Lion
et appuyez sur Start ; ensuite, pla-
cez-vous sur Pai et appuyez sur
Start ; enfin, choisissez un person-
nage pour obtenir le personnage
Alphabet.

g

Costumes différents
Dans n‘importe quel mode de jeu,
pour avoir le second costume d'un
personnage, maintenez Start
sélectionner votre per-

- Decors différents
En mode Vs Normal et en mode
Training, pour avoir le second
décor de fond attribué a un stage,
maintenez Start et appuyez sur A
quand vous sélectionnez votre

0 e~ ~ n  Max  Damage 0
(4] COM Level 0 Combo Damaga 0

Codes, Astuces et Mots de passe

stage. En mode Vs Team Battle, il
faut maintenir Start lors de la
sélection du stage jusqu‘a ce que
le temps arrive a zéro.

Ralentir le Replay
Pour ralentir le Replay, maintenez
Esquive enfoncé lorsque |'écran
“KO” apparait. : ‘

Vous pouvez passer rapidement la
phase de Replay en maintenant
X et Start lorsqu’elle se déroule.

Cinematique de fin
Lorsque vous avez terminé le jeu
(en ayant battu ou non Dural),
avec n‘importe quel personn
vous pouvez aller admirer
matique de fin dans le




- A VOUS RACHETER CASH**
VOS JEUX ET VOS CONSOLES.
Nos farifs sont clairement définis par
notre argus du jeu vidéo.

- A VOUS DONNER DES
PRIVILEGES AVEC LA CARTE
DOC-KID.

- A VOUS PROPOSER EN
PERMANENCE UN CHOIX DE
JEUX D’OCCASION COMME
NULLE PART AILLEURS.
Chaque magasin présente environ
3000 jeux d'occasion.

- A VOUS OFFRIR LES DERNIERES
NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK
GAMES. Dock Games fraite en direct

Prenez des combattants féroces et
formés a tous les arts martiaux puis
donnez leur des armes blanches :
vous obtenez le plus grand jeu de ==
combat jamais réalisé. - Dc

DEMANDEZ LA AVEC VOTRE - : p
+  PROCHAIN ACHAT'" " =
: X MAGASINS rrance - euroe - suisst - bom rom

TRUCS ET ASTUCES SUR
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: GAP Tél : 04.92.56.09.66 ST NAZAIRE Tél : 02.40.22.60.15
AronvILEE el aen sy OB L WouveAuTé| : 04.50.41.92.21 ST BRIEUC CENTER le minitel
ALES NOUVEAU Tél : 04.66.52.38.95 [ AGUENAG Tel o3 to:ar-13-25 ST OMER CENTER Tél : 03.21.88.14.15
AMIENS CENTER ol 035095 auBE ¢l : 03.88.73.53. ST QUENTIN CENTER NOUVEAU Tél : 03.23.05.17.75
F e e LA ROCHELLE Té1:05.46.41.29.01  STRASBOURG CENTER Tél : 03.88.22.54.81
ANGERS CENTER Tél : 02.41.87.59.14 | 3
ANGLET CENTER T8l Cs5a037o0n @ FNTOCHENONCENTER 0281473002 TARBES Tél : 05.62.44.92.92
3 ANGOULEME CENTER Tél : 05.45.94.43.15 ,':2 xﬁsgg"fsﬂ#;”“ :,r.z: ;3;-;;-2;-32—1; IaRNOS = ol 0o pgioa 1o00
) ANNECY Tél : 04.50.51.44.98 Faeae s THIONVILLE CENTER Tél : 03.82.34.61.49
J ANNEMASSE Tél : 04.50.87.16.75 L-ENS CENTER T61:03.21.28.45.45  THONON les BAINS Tél : 04.50.71.69.02
P ARLES Tél: 0490968481  [ESLILAS TolL01 43030097 | i TROVES Tél : 03.25.73.11.28
ARRAS Tél : 03.21.23.45.25 S e VALENCE Tél : 04.75.56.72.90
2 LILLE 2 CENTER Tél : 03.28.38.18.78 i
:g;r(ggRE 2: : 82.22.22.23.2? e bt Tél: 0565121612  VALENCIENNES CENTER Tél : 03.27.47.30.60
: 03.86.52.22. : VANNES CENTER : Tél : 02.97.42.60.60
AVIGNON CENTER Tol:04.90822261 L-ORIENT CENTER Tél : 02.97.21.69.73
g LORIENT 2 CENTER Tél : 02.97.87.81.82
BARENTIN CENTER Tél : 02.35.91.98.88 o CORNERS
i LYON Tél : 04.78.60.33.60
BEZIERG E: S e m:gggn.l.e ]r'z: : 82'8?';3'3;';; AGEN / SIDERAL 2000 NOUVEAU Tél : 05.53.47.73.01
gtliglfosne e ;21' : g;.::.;g.%.gg s i Tél : 01.60.25.11.66  CHATEAU-GONTIER / CLIP-CLAP Tél : 02.43.70.37.45
iz : 03.21.30.20. ] VOIRON / PAT’ VIDEO Tél : 04.76.65.96.27
= BOURGES CENTER wNouvEAU Tél : 02.48.70.30.10  METZ CENTER NovvRAy Tl Dabnoarth
S | BREST CENTER : 02.08.46.11. Fepepsiyey il EUROPE |
Q BRIGNOLES E E} ;3‘2;_94_72_05,22 MONT de MARSAN CENTER Tél : 05.58.06.39.51
= BRIVE Tél : 05.55.17.92.30 MONTARGIS Tél : 02.38.98.00.67 BRUXELLES CENTER Tél : (2) 514 67 37
3 CALAIS CENTER Tél : 03.21.19.49.59  MONTBELIARD Tél:03.81.95.54.63 | UXEMBOURG CENTER NOUVEAU (00 352) 26.53.04.42
o CAMBRAI CENTER Tél : 03.27.78.77.42  MONTELIMAR Té1:04.75.01.75.82  pANPELUNE CENTER (Espagne) MOUVEAU (00 34) 948.15.42.23
< CERGY PONTOISE Tél : 01.34.25.06.06 ~ MORLAIX Tél : 02.98.88.41.90
o CHAMBERY Tél : 04.79.60.03.81 NEVERS CENTER Tél : 03.86.61.23.32
4 CHARLEVILLE-MEZIERES Tél : 03.24.57.43.19 NIMES Tél : 04.66.21.81.33 FRIBOURG Tél : 026.322.82.52
£ CHATEAUROUX Tél : 02.54.60.86.97 NIORT CENTER Tél : 05.49.77.05.13  GENEVE - CHARMILLES Tél : 022.940.03.40
CHATELLERAULT Tél : 05.49.21.80.76 ORLEANS Tél : 02.38.80.45.50 GENEVE - PLAINPALAIS 61 : 022.800.30.50
CHOLET Tél : 02.41.46.06.01 PAMIERS Tél : 05.61.67.34.63 GENEVE - MEYRIN él : 022.980.07.80
CLERMONT-FERRAND Tél : 04.73.28.93.37 PAU CENTER Tél : 05.59.72.91.32 LAUSANNE &1 : 021.329.04.14 i
COGNAC CENTER Tél : 05.45.35.07.45  PONTARLIER NOUVEAU Tél : 03.81.46.23.29 o) g NouvEAu Tél : 021.826.25.25
COLMAR Tél : 03.89.21.72.72 QUIMPER CENTER Tél:02.98.64.20.16  giany Sl 620 |
CREIL CENTER Tél:03.44.25.56.64  QUIMPER 2 CENTER NouvEAU Tél : 02.98.10.24.78 o501 e
DIEPPE Tél : 02.35.84.63.90  REIMS Tél : 03.26.77.96.76 : 027.323.83. :
DIJON Tél : 03.80.58.95.04  RENNES Tél : 02.99.31.11.26 NOUS RECHERCHONS DES PARTENAIRES i
DUNKERQUE CENTER NoUVEAU Tél : 03.28.66.73.73 ROUEN CENTER Tél : 02.32.08.03.03 ©75.212.08.50
FECAMP Tél : 02.35.29.90.00 SENLIS CENTER Tél : 03.44.60.07.79 '

FONTAINEBLEAU Tél : 01.60.72.80.56 SALLANCHES CENTER Tél : 04.50.58.49.11 m_ 2
FORBACH NOUVEAU Tél : 03.87.88.76.87 SAINTES CENTER Tél : 05.46.74.13.56 FORT de France Tél : 05.96.63.12.13 C

| SEUX




L'armée des ombres sera bientdt aux portes de notre monde. Devenez un
puissant guerrier zombie afin d’éradiquer le Mal jusque dans son antre.  DC

Une grande simulation de football débarque sur la Dreamcast avec des gra-
phismes et une jouabilité épousiouﬂunte. ne

RETROUVEZ DOCK GAMES

SUR INTERNET
www.dockgames.com

| Dreamcast.

rm—m————. : | ‘ ' La premiére console 128 bits
ekl won e el . connectable sur internet

51 VOUS AVEZ EN PROJET L'OUVERTURE D’UN MAGASIN DE JEUX VIDEO DANS VOTRE
VILLE, CONTACTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER

- Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 100 magasins en France et
en Europe dans des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces
modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale.

" Sivous avez un projet ou si vous souhaifez obtenir des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a :
'INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON

*Promofions et conditions valables dans les magasins participants aux opérations et dans la limite des stocks disponibles.** Selon le stock des magasins, I'état la vétusté, la qualité des jeux, certains
. "lacarte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. Offre valable dans la limite des stocks disponibles = Photos non:
Cerlains prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et I'Outre mer DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées. (4) Jeux vidéo, consoles et accessoires neufs et occasions.

S

X,

sont payables en bon.d'achat uniquement.
il 3




Sega Rally 2 est I’un des
jeux Dreamcast qui
s’est le plus vendu
jusqu’a présent. Une
excellente raison de
vous proposer les
meilleures astuces pour
s’éclater encore plus.

Zone secréte dans
, le circuit Riviera

SELECT COURSE

lE MODE Arcade posséde une
zone secréte qui se trouve dans
le circuit Riviera (Photo 1). Tout
d‘abord, choisissez le mode Practice
ou Championnat (Ia premiére fois,
jouez en Practice). Lorsque vous
étes sur le circuit Riviera, accom-
plissez-le jusqu‘au dernier virage a
90° (Photo 2). Sur la gauche, vous
verrez deux plots de signalisation
rouges (Photo 3). Envoyez-les bou-
ler et effectuez un demi-tour.
Revenez un peu en arriére et vous
verrez alors une ouverture sur la
droite qui ne s’y trouvait pas pré-
cédemment (Photo 4). Entrez pour
participer a une épreuve spéciale ol
il faut exploser des centaines de
plots de diverses couleurs (Photo 5).
Veillez simplement a ressortir un
peu avant la fin du chrono pour
avoir le temps de terminer le circuit
(Riviera).
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Avoir les voitures bonus

SELECT CAR

Setect an Bem wilh the D-pal and press the A battop

Pour obtenir les voitures bonus
vous devez finir les différents
modes de jeux. Par exemple; la
Fiat Seicento (Photo 1) se récu-
pére en terminant le mode
Arcade sous n’‘importe quel

BE ICENTO
ORI VER

AUTOMATI

niveau de difficulté et a n'impor-
te quelle place. D'autre part, vous
récupérerez une nouvelle voitu-
re apreés avoir terminé premier a
chacune des années du mode 10
Year Championship (Photo 2).
Les voitures sont les suivantes :
Subaru Impreza, Mitsubishi
Lancer Evo 4, Toyota Celica GT,
Mitsubishi Lancer Evo 3, Peugeot
106 Maxi, Lancia Delta Integrale,
Fiat 131 Abarth, Peugeot 205
Turbo, Renault Alpine A110 et
Lancia 037 Rally (Photo 3).

Setect an iter wilh the D-pad and press the A batton

Codes, Astuces
et Mots de passe

Mode 30 images par seconde
Un mode de jeu un peu moins:
rapide mais plus fluide. De plus,
des éléments du décors et des
spectateurs ont été enlevés.

A l'écran titre, appuyez avec la
croix de direction sur Haut; A, Bas,
Bas, Gauche, Droite, B, B et Haut.
Vous devez entendre un son si le
code a été bien effectué (Photo).

Mode 60 images par seconde
Ce mode est trés rapide et plus fin,
et arbres et spectateurs sont
absents.

A l'écran titre, appuyez avec la
croix de direction sur Haut, A, Bas,
Bas, Gauche, Droite, B, B et Bas.
Vous devez entendre un son si le
code a été bien effectué.

Changer le look d’une voiture
Lorsque vous choisissez une voi-
ture, maintenez appuyé L (gachet-
te gauche) avant de sélectionner
votre voiture pour changer les ins-
criptions et les couleurs de la cais-
se en question (Photo).

B SciECT TRANSMISSION

TOYOTA

COROLLA unc




Le Gun Shooting de la Dreamcast est loin d’étre des

plus évidents a terminer.

Mais avec un peu de courage et de précision,

il est'possible de venir a bout des hordes de zombis
qui surgissent ca et 1a. Voici, pour vous, quelques
astuces pour vous faire revenir de I’au-dela.

Munitions infinies en mode Original

lE MODE Training est trés impor-
tant, car il vous permet d'obtenir
F'option “Munitions Infinies” en mode
Original (utilisable une seule fois).

/ Tout d’abord, il faut réussir au

moins une fois chaque mission
Training pour ouvrirl'avant-der-
niére mission (Photo 1).

/ Ensuite, il faut réussir deux

fois chaque mission (y com-
pris I'avant-derniére) pour ouvrir la
derniére mission (Photo 2).

/ Enfin, vous devez réussir cinq

fois toutes les missions (ainsi
que les deux cachées), pour obte-
nir les munitions infinies en mode
original.

Afficher le Score

Si vous voulez avoir le score 3
I'écran pendant une partie du mode
Arcade, faites la manipulation sui-
vante a l'écran titre : Gauche,
Gauche, Droite, Droite, Droite,
Gauche, Droite et Start.

Avoir le Sang Rouge

Si vous en avez assez de voir les
zombis exploser en gerbe verte,
vous pouvez changer cela apres
avoir terminé le mode Original, Allez
dans le menu option et changez la
couleur du sang, de vert a rouge.

, PRESE STARY RUTTAN
b RERINS) 6

Death Bullet
infinies
en mode Original

Cette fois, c’est le mode Boss qu'il
faut accomplir.
/ Chaque Boss doit étre vaincu
au moins une fois pour ouvrir
le boss Magicien.
/ Ensuite, il faut obtenir un
classement avec chaque boss
pour ouvrir Emperor et All Boss
(Photo 1).

/ Enfin, en battant tous les

boss cinq fois (y compris les
trois cachés), vous récupérerez les
Death Bullets Infinies en Mode
Original. De plus; dans le menu
option, vous pourrez mettre les
crédits infinis en mode Arcade
(Photo 2).

PRESS STOPY BUTION.




Récupeérer des costumes spéciaux

Normalement, vous incarnez James (et Gary, en
mode deux joueurs). Mais il y a dautres person-
nages utilisables. Ainsi, en mode Arcade ou Original,
vous pouvez jouer seul dans la peau de Gary
(Photo 1), si vous utilisez la deuxieme manette au lieu
de la premiére.

That cagel!

En terminant le jeu en mode Original, vous pouvez
jouer en tant que Goldman dans le méme mode. Enfin,
grace aux objets spéciaux situés derriére les portes
secrétes (voir plus haut), vous pouvez récupérer les cos-
tumes de G (Photo 2), de Harry, d’Amy (Photo 3) et
méme celui d'une vieille grand-mére. Mais attention, ces
personnages se montrent de facon aléatoire ; il vous fau-
dra donc plusieurs parties pour les trouver.

Balles plus puissantés

En mode Original, les divers tonneaux, caisses ou
boites que vous détruisez renferment de nombreuses
options a utiliser seulement lors de la prochaine par- -
tie. Les plus communs sont les Kits de soins et les
Crédits supplémentaires (Photo 1).

PRESS STABT RUTTON
2 , e roenivi %

Vous pouvez aussi, de la méme facon, obtenir assez
facilement des balles puissantes nommeées 1.2 et 1.5.
Mais il existe aussi des balles 2.0 (Photo 2) qui ne se
trouvent qu’au niveau 5. Lorsque vous étes devant
I'ascenseur, tirez vers le bas a gauche derriére les deux
ennemis (Photo 3). Ces balles sont trés importantes,
car ce sont les seules qui ouvrent certaines portes du
jeu... Les portes Secreétes.

/INSIDE THE TRUNK

TAKE OUT ITEM
UPT0?)

CUSTOM AIR GUN
IFE +2




'»ause of the Dead 2

Les Portes Secretes

Ces portes secrétes ne s’ouvrent
qu’avec les balles 2.0. En voici

SO

8 Dreamg

quelques-unes ' a dénicher.
Derriére, vous trouverez des
objets spéciaux a utiliser lors de la
prochaine partie en mode
Original.

Au niveau. 2, aprés avoir tué le
zombi sur la voiture, vous verrez
une voiture bleue sur la droite.
Tirez dans la porte arriére pour
I'ouvrir. Aprés les remerciements
du conducteur, shootez sur I'objet
dans la voiture bleue (Photo 1).

Toujours au niveau 2, aprés avoir
monté le premier escalier, vous
tuerez quelques zombis, puis un
type qui arrive par les toits. Apreés
I'avoir éliminé, dépéchez-vous de
tirer sur la porte au fond de l'allée.
Apreés avoir latté les deux morts-
vivants, un homme vous donnera
un objet spécial (Photo 2).

Boeces VN

CREDITID 10

Lors d’'une scéne du niveau 3, il
faut tuer un zombi verdatre qui
attaque un homme sur un hors-
bord (Photo 3). A l'arriére de I'en-
gin, vous verrez une boite ; shoo-

st

tez-la pour avoir une vie. Au
moment oul vous récupérez la vie,
un objet spécial apparaitra sur le
bateau, mais vous n’aurez que
peu de temps pour l‘attraper
(Photo 4).

Au niveau 5, apreés avoir affronté
le boss Hyerophant, vous serez
arrété par un barrage de voitures.

Tirez sur la porte arriére de la voi-
ture de gauche. Peu aprés, la
caméra se déplacera pour vous
permettre de prendre |'objet spé-
cial dans la voiture (Photo 5).

4 DHESS STARTRUTYOM
e cotoTS &

Recharger rapidement

Jouer avec le Gun, c’est fun. Mais,
si vous avez quelques difficultés
pour terminer le jeu, n'hésitez pas
a utiliser le paddle a la place. Le
bouton A sera le tir et le B la
recharge. Le must est encore |'uti-

lisation de I’Arcade Stick qui
donne carrément |'impression de
jouer a un bon shoot'em up des
familles en mitraillant les deux
boutons en méme temps.
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Ce jeu de combat atypique contient lui aussi nombre
de secrets. En voici quelques uns qui devraient
faciliter votre progression dans Power Stone.

lE PROBLEME, avec Power Stone,
est qu'il faut terminer une pre-
miére fois le jeu pour ouvrir le pre-
mier cheat ; lequel est quasi indis-
pensable pour découvrir les autres.

/Primo, choisissez un person-

nage plutoét rapide et assez
puissant, Falcon, par exemple
(Photo 1). Au début de chaque
combat, faites un saut pendant
que “Action” est encore a I'écran
(Photo 2) de fagon a le faire dis-
paraitre quand vous étes au som-
met du bond.

/Appuyez alors sur “coup de

pied” pour effectuer un... coup
de pied sauté. La plupart du
temps, vous latterez |'adversaire
avant qu’il n‘ait pu faire quoi que
ce soit (Photo 3).

Vaincre Final Valgas facilement

Il existe un endroit ol
Final Valgas ne pourra
pas vous atteindre ni
avec ses bras ni avec sa
téte. Allez sous son ais-
selle (Photo) droite ou
gauche et “allumez-le”
de coups de poing ou de
pied. Vous serez encore
vulnérable a ses tirs
mais, normalement, il
tombera raide mort
avant vous.

/Récupérez sa gemme et

continuez a harceler I'ennemi
avec des coups de pied sautés jus-
qu’a ce que la troisietme gemme
apparaisse.

/Une fois transformé, utilisez

au maximum un Power Drive
de type tir (Photo 4), en général le
bouton Catch, jusqu’a ce que la
jauge de Power soit proche de zéro.

/Utilisez alors un des Power

Fusion (Photo 5) pour “finir”
I'adversaire. Si ce dernier n‘est pas
mort, recommencez l‘opération
avec les tout puissants coups de
pied sautés.




Finn°1

Ouverture du menu Secret Option (Photo 1) ol vous
pouvez changer le nombre de gemmes dans une par-
tie, enclencher ou non les Extra Items ou encore
modifier. les dégats occasionnés en étant transformeé.
Obtention du Movie Theater (Page 14 du Power
Stone Collection) oll vous pouvez revoir les géné-
riques de fin (Photo 2).

Obtention du premier Extra Item (le NYO1-BO1) en
page 1 du PowSC (Photo 3).

al game s'ettéwgs and .
rules can be ad justed here.

* To use new derms please lum or Be By
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Secrets

A chaque fois que vous terminez Power
Stone avec un personnage différent,

vous déverrouillez un des secrets du jeu.

Finn° 2
Obtention du second Extra Item (Machine Gun) en
page 2 du PowSC. ‘

Fin'n° 3
Obtention du troisieme Extra Item (Ray Gun) en
page 3 du PowSC.

Finn° 4
Obtention du dernier Extra Item (Power Shield) en
page 4 du PowSC.

Finn’° 5

Obtention du premier jeu VM (Falcon’s Aerial
Adventure) en page
7 du PowSC (Photo
4). Vous devez le
charger sur le VM
pour ensuite jouer et
vous poiler avec
(dans le métro, en_
avion, etc).

Finn° 6
Obtention du second jeu VM (Ayame’s Shuriken
Training) en page 8 du PowSC.

Finn° 7 | :
Obtention du troisieme jeu VM (Gunrock’s GunGun
Slots) en page 9 du PowSC.

Finn° 8
Il est désormais possible de jouer avec Kraken
(Photo, 5), le premier boss (page 10 du PowSC).
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Secrets-bis

Finir avec Kraken
Il est désormais possible
de jouer avec Valgas (Pho-
to 6), le second boss
(page 11 du PowSOQ).

Le Virtual Battle est maintenant disponible en page 5
du PowSC. Dans ce mode, vous jouez avec une vue
de type Tomb Raider (Photo 7).

_ Finir avec Valgas
Le Dual Battle est mainte-
nant disponible en page 6
du PowSC. C'est le méme
que précédemment, mais
en Versus avec un écran
splitté (Photo 8).

Finir en 1 crédit (facile avec Valgas)
Il est désormais possible de jouer avec Final Valgas
(Photo 9), le Big Boss (page 12 du PowSC) mais seu-
lement en mode Versus.

ATTENTION ! Vous obtenez les deux derniers secrets
en gagnant 2 ooo médailles avec les jeux sur le VM,
ce qui ouvre le Sound Test (P 13 du PowsSC) et les Art
Book (page 15 du PowSC).

Stratégie Particuliere

Lorsque vous finissez le jeu une fois, allez dans le
menu Extra Option et mettez les Dommages pris en

Transformation a 0 % et les Dommages effectués en °

Transformation a 200 % (Photo). Une fois transformé,
vous devenez invulnérable et surpuissant. Cela aide
grandement a terminer le jeu avec les autres per-
sonnages et a ouvrir les autres secrets.

Power Gauge Timer - Defz off
Extra ltems - ©on  Off
Damage Recovery On Off

After Rounds Recovery On Off
Transformation Damage "0% 50% 100% 200%

Transformation Attack 50% 100% 150% 200%
Restore default settings

Use the directional pad to select. /Press the Start button to exit.

Belle Pause

Une astuce pratique pour
prendre une photo du jeu.
Mettez le en Pause (Photo)
puis appuyez sur X et Y en
méme temps pour enle-
ver les textes de I'écran.

Manipuler la caméra
de victoire

Lorsque vous avez gagné une bataille, appuyez sur A
pour zoomer sur votre perso (Photo) et manipulez un
des pad pour tourner autour. <>




Le premier jeu francais sur Dreamcast a, lui aussi,
droit a sa serie de Cheat Codes. Purée, que nous

sommes bons avec vous.

Toutes les cartes
Pour avoir toutes les cartes et
jouer dans tous les niveaux du
jeu, faites la manip suivante :
/Pendant une partie, appuyez
sur Start pour mettre le jeu en
Pause (Photo 1).

/Ensuite, maintenez la gachette
gauche enfoncée et appuyez
surA Y, X,B, Y et X.
Vous devez alors entendre un son
(Photo 2 et 3).

Arme Lourde
Pour avoir des armes plus puis-
santes, appuyez sur Pause pen-
dant une partie. Maintenez la
gachette gauche, puis appuyez sur
X, A Y, B, A et X. Un son vous
indiquera que le code est réussi.

Réparez le jouet
Pour remettre votre jouet en état,
faites Pause, maintenez la gachet-
te gauche enfoncée, puis appuyez

surA, X, B, Y, AetY.Euh!Sivous
avez le temps, il y a un son a

~entendre.

Avoir 99 bombes lourdes
Pour‘augmenter votre stock de
bombes, mettez le jeu sur Pause,
maintenez la gachette gauche,
puis appuyez sur A, B, X, Y, B et A.
L'habituel son retentira.

Changer de mitrailleuse
Votre arme principale ne vous
satisfait plus ? Eh bien, faites
Pause, maintenez la gachette
gauche enfoncée, puis appuyez
surB, A Y, X, A et B. N'oubliez pas
d’écouter le petit son. <>




Adulé par certains, détesté par beaucoup, Mortal
Kombat n’en demeure pas moins une référence dans
le genre “jeu de baston avec moult Kodes” que voici.

Voir les biographies Gagner en t Coup 123 123
Dans le Kombat Theater, vous Mode Noob Saibot 012 012
pouvez voir les biographies d'un  Pluie de Sang - 020 020

personnage en vous placant des-
sus et en appuyant sur les deux
gachettes en méme temps.

KAl

ORMER MEMBER OF THE WHITE
LOTUS SOCIETY, KAl LEARNED
HIS SKILLS FROM THE GREAT
MASTERS THROUGHOUT ASIA. HE
JOURNEYED TO THE FAR EAST AFTER
MEETING HIS FRIEND AND ALLY,
LIU KANG IN AMERICA. NOW, THEY
REUNITE TO ASSIST RAIDEN IN HIS
BATTLE WITH SHINNOK.

Kombat Kodes
Ces codes sont a entrer en mode
Versus, juste aprés avoir sélec-
tionné les deux personnages.

Les armes ne peuvent

étre perdues 002 002
Projections et Maximum

Dommages interdits 110 110
Grosses Tétes 321 321

Les six cases avec les “tétes de
crane” en bas de I'écran peuvent
étre modifiées de la facon suivante :
cases 1, 2 et 3 avec Petit Poing,
Bloc et Gros Pied de la manette 1 et
les cases 4, 5 et 6 avec les mémes
boutons de la seconde manette.
Attention ! vous n‘avez que trés
peu de temps pour les entrer.
Alors n’hésitez pas a utiliser votre
troisieme bras !

Les armes apparaissent
aléatoirement
Débuter avec
d’autres armes
Débuter avec

les armes sorties
Kombat Silencieux
Stage de Goro
Stage de Scorpion
Stage Elder Gods
Stage Tombe
Stage Pluie

Stage Reptile
Temple Shaolin
Foret Vivante

Ice Pit

Prison

111 11

222 222

444 444
666 666

011 011
022 022
033 033
044 044
055 055
055 055

101 101
202 202

313 313
303 303




Coups Spéciaux

(ERTES, Dynamite Cop est plutot simple. Mais si
vous désirez finir le jeu en un Crédit pour ouvrir
certaines ‘options cachées, ou par plaisir personnel,
vous devrez bien maitriser les principaux combos du
jeu. Pour chaque personnage, en voici quelques
inédits parmi les plus spectaculaires.

Eddy

La Mort venue des iles X x xxvy
Voyons si t'as des: tripes (empoigner) X xX.x Xy
Quatre coups de latte valent

mieux qu’un poing (empoigner) ¥ @O XX
La Mort Ultime venue des iles (Super) X X X Xy
Mais.reste tranquille ! (Super) X xxxXxy

Repose en Paix (Super) YYVYXXXXX
Lache-moi la grappe (Super/Empoigne X X X X Y Y Y
Voyage Ultime (Super/Empoigney Y Y Y Y. X X X X

L’adaptation de ce jeu d’arcade de
Sega (une de plus) raméne le beat’em

“up dans les foyers. Coté astuces, nous

avons dégoté le must.

Bruno

Die Hard X X X Xy
Contraception (Empoigner) X
Contraception Mentale (Empoigner) X X X X Y Y
(Photo 1)

Retourne d’oli tu viens (Empoigner) Y YY Y X
Tempéte de Membres (Super) X X X X
Ultimatum (Super/Empoigner) = X X X X Y Y Y Y
(Photo 2)

La thérapie .
du Chiropracteur (Super/Empoigner) YYxyy X

X
X
S
<

b
x
x
<

b3

Coup de Pouce

Coude Truqueur

Bras de la Justice (Empoigner) X X
Pied de la Justice (Empoigner) Y Y Y
Super Coup de Pouce (Super)
Membres Tournoyants (Super)
Maneége Enchanté (Super/Empoigner)
Prends ca dans

ta face (Super/Empoigner) VARG

X < X < X
X < X X X < X
X XX X< < X




Quasi culte en Arcade, la course de hors-bords de
Midway est legerement décevante sur Dreamcast.
Mais en cherchant bien, on trouve pas mal
d’astuces et de passages secrets.

Ouvrir les circuits
et les bateaux cachés

En mode deux joueurs, vous pou-
vez trés facilement ouvrir les cir-
cuits cachés.

C'est simple, il suffit que personne
ne controle le deuxiéeme joueur.
Vous finissez automatiquement
premier.

/Faites cela sur les trois circuits

Easy pour ouvrir les circuits
Medium (ainsi que les bateaux du
méme type)

/Puis refaites la méme chose

pour ouvrir le mode Hard et les
circuits bonus. Cette astuce est excel-
lente pour s‘entrainer et trouver les
passages secrets.

Passages Secrets
Dans Lost Island, passez a travers la
premiére cascade pour accéder a un
tunnel secret (Photo 1). Une fois sorti,
juste avant de passer sous l'arche de

pierre, allez complétement a gauiche
dans I'herbe. Entre la petite hutte et
I'arche (de pierre) (Photo 2), une voie
se découvrira qui vous fera gagner
de nombreuses places.

Départ rapide
Pour faire un turbo start, restez
appuyé sur la gachette gauche pen-
dant le compte a rebours. Quand le
chiffre 1 commence a disparaitre,
libérez la gachette et appuyez sur la
gachette droite jusqu’au départ.

Toujours garder du boost
Quand vous entendez le “bip” qui
indique la fin d'un boost, libérez le
bouton A (celui du boost) et atten-
dez de récupérer un autre boost
pour réappuyer. Le moteur reste
en mode boost pendant ce temps
et le gain a la fin du circuit sera de
plusieurs secondes. 2%
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Les simulateurs de vol sont les parents pauvres du
jeu video. Alors, voici quelques astuces pour ceux
qui'n’ont pas I’habitude du genre.

Avions de Chasse'Cachés
Pour récupérer tous les avions
vous devez réussir :

/ D’une part, toutes les mis-

sions Blue Impulse (T-4, T-2 et
F-86F) et toutes les missions Sky
Attack (F-4EJ, F-1, F-15DJ, F-4E)
gris et F-2).

Difficile a souhait,
Incoming mene la vie
dure aux fans de shoot
3D. Voici un code qui
devrait satisfaire les plus
impatients.

/ D’autre part, pour voler avec

un Dauphin, vous devez réus-
sir les huit premiéres missions de
Sky Attack (Photo 1).

/ De la méme facon, pour voler

avec un Buggy, vous devez
réussir les huit missions avec le
Dauphin (Photo 2).

Cheat Menu
Pour atteindre le Cheat Menu
(Menu Triche), faites la manipula-
tion suivante quand le menu prin-
cipal est a I'écran (Photo 1) :
Appuyez sur Haut, Bas, Gauche,

/ Enfin, si vous étes feignant,

appuyez sur L et R en méme
temps a I'écran titre, puis libérez
ces boutons pour obtenir tous ces
avions, ainsi que deux nouvelles
aires de vol (Photo 3) dans le
mode Free Flight. Une voix confir-
me la validité du code. 4

Droite, X, Haut, Bas, Gauche,
Droite, Y (Photo 2).

Ce menu vous donne le choix des
mission, lI'invulnérabilité, les vies
infinies, les armes infinies ou la
gachette facile (Photo 3). 74
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£t I'import, dans tout ¢a ?

Certains parmi vous ont peut-étre des jeux japonais ou américains
dans leur ludothéque. Pour ceux-1a, voici des codes sur deux jeux au top.

Coup de Main

Avant de commencer un combat,
quand vous sélectionnez |'ordre
dans lequel les combattants vont
se fritter, appuyez et maintenez B.
Il faut que tous les personnages
choisis soient Neutres ou Amicaux
(Photo 1).

ORDER
_SELECT

Jouer-avec I’équipe d’Orochi
Pour jouer avec I'équipe d'Orochi,
allez a I'écran de sélection des per-
sonnages et appuyez sur Start une
fois placé sur Chris, Yashiro ou
Shermie.

Jouer avec Rugal B

Changer de Costume
Avec Kyo, Terry, Andy, Joe, Ryo,
Robert, Yuri, Mai,  Yashiro,
Shermie, Chris; Billy et Rugal, au
moment de les sélectionner, main-
tenez Start appuyé. Le portrait
dans le coin gaucheou droit chan-
gera (Photo 1).

Appuyez alors sur X, Y,:A ou B
(toujours ‘en maintenant Start)
pour avoir une version différente
du personnage (Photo 2).

Allez sur Rugal a I'écran de sélec-
tion des personnages, maintenez. .
Start et appuyez sur X. :

Ensuite, pendant un round, si vous
étes étourdi, appuyez sur X + Y +
A et vos coéquipiers viendront
vous aider (Photo 2).

Choisir la couleur du costume
A I'écran de sélection des person-
nages, choisissez un des combat-
tants selon les actions suivantes :
Couleur Normale : A

Deuxieme couleur : A + X
Troisieme couleur : A +Y
Quatriéme couleur : A+ X +Y

@_ream%g
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AVEC LE JEU READY 2 RUMBLE
TAPEL VOUS UN VOYAGE A LAS VE@%
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Faire des Points
Le: meilleur moyen:de cumuler
des points consiste a collecter un
maximum d’icones. Chacun d’eux
vaut sa'valeur, plus la valeur des
précédents (Photo 1).

Ces points ne vous seront accordés
qu‘a la fin d'un stage (Photo 2).

1P SGORE

lls repartent de zéro si vous perdez
une vie, et au début de chaque
niveau.

Quand vous rencontrez un boss, si
vous détruisez petit a petit ses

1008 BOSS BREAK  PLERSE WRIT
0804200000  PERFECT!

0845 SHOOT DOVK
Toda1800

BE BIN RESERYE

16501750188

tourelles et autres outils de guer-
re (Photo 3), vous aurez droit a un
bonus sur le pourcentage de des-
truction que vous avez occasionné
(Photo 4). L'inconvénient est que
¢a énerve de plus en plus le boss,
et qu'on peut perdre une vie béte-
ment en faisant cela.

Vaincre le boss
du Canyon Stage
Il est présent dans le premier niveau
pour Sinnosuke et Ruby, le second
d’Isha et le troisieme de Stuck.
Au début, ce boss ne vous envoie
que des petites balles simples a
esquiver. Lorsqu’il commence a
s'impatienter et qu'il vous envoie
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des vagues de balles dans diverses
directions, le mieux est de rester au
centre, en'bas de I'écran (Photo 1).
Vous n'aurez qu’a esquiver, de
temps a autres, des balles.

Quand le cceur du vaisseau appa-
rait, il'va vous envoyer des salves de
balles (Photo 2). Vous pouvez, au
choix, utiliser le Shield pour retour-
ner ses balles ou vous mettre une
nouvelle fois au centre, en bas et
esquiver (mais seulement si vous
excellez dans I'exercice).

De toutes facons, si vous étes en
danger, n’hésitez pas a envoyer
une bombe (Photo 3) ou a utiliser le
bouclier.. Normalement, le boss
devrait défaillir peu aprés. VA
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