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Die Einfohrung des Nintendo 64 hat einiges
bewegt: Menschenmassen drdngten am 1. Marz in
die Geschafte, um ihre anbezahlten N64-Grund-
gerdate in Empfang zu nehmen. Dabei verloren
selbst seriose Familienvdter die Nerven, begannen
zu pébeln und zu fluchen — die von Nintendo gelie-
ferten Konsolen konnten den 8edarf nicht
anndhernd decken. Die Mitbewerber sahen der 64-

Bit-Empfangnis nicht tatenlos zu. Sega konterte mit

einem lukrativen Spiele-Bundle (Saturn mit "Sega
Rally” und "Worldwide Soccer ‘97" fUr 449 Mark),
Sony senkte den Playstation-Preis auf kGmpferische
299 Mark. DarUberhinaus heizt Sony den Software-
Verkauf mit der 50 Mark billigen Platinum-Reihe und
dem neuen Verkaufspreis fUr hausinterne Spiele-
Neuheiten an: Sony-Hits wie "Porsche Challenge”
gehen ab sofort fUr 90 Mark (oder weniger) Uber
den Ladentisch. Gerade im Hinblick auf die hefti-
gen Fremdanbieter-Preise fur N64-Spiele ein
cleverer Schachzug des 32-Bit-MarktfUhrers.
In Japan und den USA hat Nintendo wiederum auf
die Sony-Offensive reagiert und den Preis fir's
Nintendo 64 auf knapp 17.000 Yen bzw. 150 US-

‘ Dollar gesenkt — umgerechnet sind das etwa 280
: Mark. Wir glauben allerdings nicht, dap Nintendo

in Deutschland sofort nachzieht: Eine Preisredu-

)2 zierung des Nb&4 durfte erst im Herbst anstehen.

Der Verbraucher freut sich Uber die Entwicklung: Wie unser grofes Hardware-
Duell ab Seite 28 zeigt, gab’s noch nie soviel Konsolen-Power fir so wenig
Geld. Jede poplige Grafikkarte fur den PC, die halb so viel leistet wie das
Né4, kostet mehr als die ganze Konsole — von dem CD-Laufwerk bei der Play-
station ganz zu schweigen. Nie war der Zeitpunkt fur Videospiel-Neueinsteiger
gunstiger als in diesen Tagen: Wer jetzt seinem Spieltrieb nicht nachkommt,

dem ist wirklich nicht mehr zu helfen.

Apropos Preis/Leistung: Wir folgen dem Vorbild der Konsolen-
Giganten und prasentieren Euch in dieser MAN!AC zwei
A1-Riesenposter. Auf der Vorderseite seht Ihr ein schmuckes

Porsche Challenge-Artwork, auf der Riickseite eine nicht

minder elegante Total NBA 97-Impression.
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Playstation-Konkurrenz fur Segas

Arcade-Rally: Design-Veteran Stéphan

"V-Rally”

Infogrames-De-
signer Stéephan Baudet |
und seine Software- |
| Werke 1986 bis

1996. |

Hausaufgaben
Der Wechsel auf die 32-Bit-
Hardware war fiir viele Entwick-

Technisch atembe-
raubendes Renn-
spiel mit Unter-
stiitzung von
Rally-Ass Ari
Vatanen. Uber 40
Strecken samt
Editor stehen zur
Wahl.

ler ein hartes Stiick Arbeit: Firmen wie
der franzosische Entwickler- und Publi-
sher-Riese Infogrames waren mittlerweile
an die 16-Bit-Gerite gewohnt, simtliche
Inhouse-Teams auf die entsprechenden
Routinen und die traditionelle Sprite-
Programmierung eingespiell. Der Haken:

Je grotser der Betrieb, desto vertrackter

die Umstellung. Wer ein Heer von meh-
reren hundert Programmierern, Grafikern
und Sound-Technikern fiir einen neuen
Standard trainieren will, braucht finanzi-
elle Ressourcen und jede Menge Zeit.,
"Alone in the Dark 2" fiir Playstation und
Saturn bezeichnen PR-Manager Michael
Paul (Infogrames Deutschland) und "V-
Rally"-Chef Stéphan scherzhaft als Aus-
rutscher: Die Fortsetzung zu Hubert Char-
dots PC-Klassiker wurde flux runterkon-
vertiert — fiir Hardware-Anpassung und
Routinen-Uberarbeitung fehlte den Teams
das nétige 32-Bit-Know-How. Allein der
zeitliche Vorsprung gegeniiber Capcoms
"Resident Evil" und akuter Adventure-
Mangel bewahrten den Titel vor der Ver-
kaufspleite — die Umsetzungen von
Chardots "Prisoner of Ice”
"Time Gate"-Reihe wurden vorsichts-
halber auf Eis gelegt.

sowie der

orientiert wie der Untergrund: In der s

Optisches Beiwerk wie Pflanzen und Tiere wurden ebenso an der Kurs-Nationalitat
taubigen Savanne ist die Bodenhaftung lausig.

br*c’isentiert seine 3D-Revolution

Baudet fuhrt uns durch das Info

Parcours-Designs fur jeden
Geschmack: Ihr brettert durch den
\_ Tannenforst eines zerkllfteten Vorgebirges. /

Mittlerweile haben die Infogrames-Teams
ihre Hausaufgaben gemacht: Das vergan-
gene Jahr hat man mit Umschulung und
der Verpflichtung 32-Bit-versierter Mitar-
beiter verbracht — jetzt ist der franzosi-
sche Software-Veteran und Ocean-
Miteigner technisch wieder auf der
Hohe.
Fachkompetenz nicht ausschlieglich in die
Entwicklung von PC-2

Allerdings soll die neuerworbene

\benteuern und
Infogrames-tiblichen Comic-Um-
setzungen ("Die Schliimpte”, "Lucky
Luke”, "Asterix & Obelix") einfliefen:
Mit der Playstation-Raserei "V-Rally”
man das erste Standbein in die aktelle

will

Konsolen-Generation setzen und oben-

drein ein
aufsehener-
regendes
Comeback

Grafiker-Chef
Franck Protiert entwirft
Automobil-Texturen
und Menus.

Strategie-Titel
und koordiniert der

Technik vertraut machen:

Design-Schwerar-
beit: Uber 40 Strecken im ’
\.  Championship-Modus.

feiern. Hm‘\\'ril Infogrames’
"V-Rally™-
Hochdruck an neuen

T'eam unter

Routinen und 3D-Szenarien
bastelt, profitieren die
Techniker von Stéphans
langjihriger Design-
Erfahrung: Seit dem

"North & South” entwirft
alteingesessene
[nfogrames-Mitarbeiter eigene Projekie.

Software-Getriebe
Bevor sich Stéphan und sein Team in die
32-Bit-Entwicklung sttirzten, mufiten sich
Infogrames’ Programmierer mit der neuen
Umso grofser
war die Enttiuschung, als man mit den
von Sony gestellten Software-Libraries
bald an die Leistungsgrenzen der Playsta-
tion stiel. Grund der Hardware-Bremse:
Wer mit Sonys Vorgaben arbeitet, muf3
seine Routinen tber deren Bibliotheken

stiilpen. Das Resultat ist ein zusitzlicher

Arbeitsschritt fiir den Prozessor und
Verlust von Rechenleistung. Allerdings
wollten die Infogrames-Kiinstler nicht
von triigen Libraries geknebelt werden:
Um die Kreativitit von Grafikern und
Designern nicht einzuschriinken, ertiif-
telte das "V-Rally™Team unter der
Leitung von David Nadal eigene
Routinen. Bevor ein Hardware-System
Hochsprachen wie Basic, Pascal oder €
verstehen kann, miissen die Codes von
R einem Interpreter tibersetzt
l‘a und in fir den Konsolen-
: Prozessor vertrigliche
Hiippchen zerlegt werden.
Allerdings kostet der
Verdauungsprozess eine
Menge Zeit — fiir ein
rechenintensives Rennspiel
mit viel optischem Schnick-
schnack wirkt jede
Einbue wie Sand im
Getriebe. Also hat sich
David auf die Hardwares

"Sega Rally” trifft "Ridge Racer":
Der sonnige Strandkurs wird von Palmen
und Korallenriffen gesaumt.

nihere —\sHLllllJJL‘l‘-'ﬁpI“l(hL'
verlassen. Die Befehle wer- §
den in Nullkommanichts




»/ Dreidimensionale Automobil-Mode

ch die Horizontale
er Vertikale im

e
screen-Modus.

an den Prozessor wei-
tergeleitet, der Interpreta-
tionsaufwand fir die Ma-
schinenbefehle ist minimal
und riumt dem Team mehr
kreativen Freiraum ein: Die
Routinen iiberholen jeden
C-Code und lassen auch
nach optischem Beiwerk
wie Light-Sourcing oder

- ) Bunte Hin
Witterungs-Simulation noch

Rechenleistung fiir eine
absolut HL]\«iuc Grafik Gbrig -
V-Rally”
Strafienfiihrung mit 30 Bildern pro
Trotzdem
legt der Assembler-Programmierer die
Hinde nicht in den Schofs: Wihrend
Polvgonvehikel

laut David

brausen die ' -Flitzer bei jeder

Sekunde (iber die Parcours.

seine Kiinstler-Kollegen
basteln und die Strecken asphaltieren,
optimiert David die Engine-Routinen

=
Physikstunde
Wenn Euer
Seifenkiste tiber den Parcours schlittert
und sich nach jedem Bremsmanover

Polygonvehikel wie eine

rettet auch die fliissigste
ligh-

schrig stellt,
3D-Engine nichts mehr — Racing -1
lights wie "Sega

Rally” Fahrgefiihl.
Um den goldenen Mittelstreifen zwischen

"Ridge Racer” oder

leben von ihrem edlen

Arcade-Feeling und realistischem
Fahrverhalten auszuloten, hat Infogrames

\ausgefallene 2
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) t’mll.mrn und
p-
jie "V-Rally"-Menus. /

den Rally-Altumeister Ari Vatanen ver-
pflichtet. Der stimmige Finne besucht
regelmiiftig das Infogrames-
Hauptquartier und schaut
dem Team tiber die
Schulter: Wihrend die Phy-
sik-Programmierer Berge
von Fachliteratur wiilzen
und komplexe Algorithmen
austiifteln, grabscht sich Ari
das Joypad. Bemikelt der

Crashs und Karcambnlagcn aus allen L=
Blickwinkeln: Euer Wlder" cher schert aus
und schlittert in die Boschung

Sunnenbad

Die meisten Rennspiele kommen mit ge-
trickstem Light-Sourcing aus: Schatten

und Reflexe wurden auf die Texturen ge-
zeichnet, die meisten Effekte sind statisch

und unterliegen weder Lichteinfall noch
Umwelteinflissen. Stéphans "V-Rally”-
Team hat dank Davids Routinen einen
fliecRenden Ubergang mit realititsgetreuer
Lichtbrechung und Schattenwurf ent-
wickelt: Echtes "1
lang Priigelspielen und Jump'n'Runs a la
"Pandemonium”
chenintensiveren Rasereien
mufdten aul Sourcing-
Sonnen verzichten. Um
Infogrames Lichter-

ight Sourcing” war bis-

vorbehalten — die re-

Engine
zu erliutern, fithrt uns
Stéphan an den Ateliers
vorbel ins Sonnenstudio:
Etienne zeigt uns stolz sei-
nen Editor und rotiert ein-

Profi Stradenlage oder Crash- #i
Verhalten, wird das physika-
lische Grundgertist umgestellt:

Ex-Rally-Weltmeis
ter Ari Vatanen und
Etienne Saint Paul als
Crash-Dummy-Fahrer,

zelne Kurspartien — mit ein
paar Handgriffen und
Mausclicks postiert der

Ein griines Linienmuster zeigt
Crash-Radius und Gewichtsverlagerung
an — eine komplette Umprogrammierung
kann man sich bei Unstimmigkeiten also
sparen, statt dessen wird einfach das
Gitternetz neu justiert. Als man uns in
den Testraum fiihrte, und das NeGcon in

lle im
Grafik-Editor: Hier werden alle Vehikel kon-
\le'tJleeH und nach realer Vcrg’iDe texturiert.

die Hand driickte, fehlte
Steuerung und Grafik noch
der letzte Schliff. Ari ent-
schuldigte sich mit "Die
Steuerung ist noch viel zu
sensibel” — spiter fanden
wir ihn heftig gestikulie-
rend in der Physik wieder.

Franzose zwischen unter-
schiedlichen Gebiuden und anderen
Hintergrundelementen Scheinwerfer.

l—r-lj-"vwail;( Urql-\ken g

N,

Ob die Lichtquellen dabei zwi-
schen Polygonbauten durch-
strahlen oder tiber eine Hiigel-
kuppe hervorluken, bleibt
allein der Designer-Fantasie
tiberlassen - hinter der (iber-
sichtlichen Editor-Maske ver-
bergen sich monstrose Pro-
grammstrukturen, die jeden

man sich Polygon-Partien: Das Bodenloch

( Um Rechenzeit zu sparen, erspart
istim Spiel L inter der Haube

verb orgen.




wurf auch deq Idmmten
Busch beaghten. Als Resul-
tat bewundert Thr eine
Landschaft mit realititsge-
treuen Helligkeitsabstu-
fungen — egal, ob Infogra-

mes’ Kurs-Designer eine
grell erleuchtete Strand-

Spielereien wie Light-Sourcing und Lens-Flare-Effekte
wurden sogar

in den Zweispieler-Modus Ubernommen.
F

Warum habt lhr Euch fiir die
Entwicklung eigener 3D-
Routinen entschieden?

Zunachst haben wir Sonys
Bibliotheken verwendet, aber die
wurden unseren Anforderungen
nicht gerecht: Zum einen ist es
frustrierend, wenn Du auf die
Veroffentlichung von Library-
Erweiterungen warten muBt - nur
um abzuchecken, ob sie zuféllig
genau die Funktionen eingebaut
haben, die Du brauchst.
AuBierdem sind die Sony-Bibli-
otheken universell, also fiir kein
spezielles Genre entwickelt wor-
den. Durch die Programmierung
eigener Routinen kann man

- intensive Codes schreiben.

Hast Du bereits vor
"V-Rally” 3D-Routinen in
Assembler geschrieben?

kleines 3D-Spiel mit Assembler

dieselbe.

Wie lange hast Du an der
Grafik-Engine gearbeitet?
Fiir den GroBteil habe ich rund

bin noch beim Verbessern der
Routinen und dem Hinzufiigen
neuer Features.

Wie habt Ihr trotz der

lhr irgendwelche Kompromisse
eingehen?

Szenerie entwerfen oder Euer
Fahrgeschick mit einem
Nachtkurs herausfordern,
Derzeit kimpft Infogrames

mit den letzten Handicaps:

Weil jeder Streckenabschnitt
separat ausgeleuchtet wurde,
ergeben sich noch

ammierer David Ncu'!'l

Uberschneidungs-
probleme. Bei vielen Parcours-Elemen-
ten sind die Strahlerausrichtungen zu un-
terschiedlich = trotzdem wollen die
Sourcing-Routinen pflichtbewufit jeden
Strahl brechen. Bis zum finalen Fein-
schliff sind verirrte Lichtkegel und Filter-
Fehler die Folge

i ?
LocaTlON® coRsER

PRisaafy TeRRAN FoResT
sulily
mil0ay

WEATHER
RaciNe Time

DiFficulTy
EleVaTiols  low
sTacelolc Vel LoNs
LooPeR sTaGE YES

meDium

schnellere und weniger speicher-

Ja, vor rund einem Jahr habe ich
programmiert - zwar fiir den PC,

aber die "Assembler-Philosophie”
ist auf jeder Hardware so ziemlich

sechs Monate gebraucht, aber ich

®  ganzen Effekte so eine fliis-
sige Grafik hinbekommen? MuBtet

Unsere neue Grafik-Engine kon-
trolliert die Frame-Rate in Echtzeit
- wenn der SpielfluB ins Stocken
kommt, werden Details in den hin-
teren Strecken-Sektionen ausge-
blendet.

Was haltst Du von der
Playstation? Ist die 32-Bit-
Hardware schon ausgereizt?

Die Playstation ist eine leistungs-
starke Konsole: AuBer dem auf 3D-
Mathematik ausgerichteten GTE-
Prozessor iliberzeugt die Maschine
mit einem grafischen Co-
Prozessor und einer "Parallel
Processing”- Architektur.
Allerdings gibt es auch kleinere
Storfaktoren wie die mangelnde
Zuverlassigkeit der Memory-Karte.
Schwerwiegender fiir den
Anwender sind da schon die
Probleme des CD-Laufwerks bei
langerer Betriebsdauer.

Kurs-Konig
Wihrend Arcade-H "Daytona” oder
in der Spielhalle mit einer

its wie
"Ridge Racer”
Handvoll Kurse auskommen, macht sich
das schmale Streckensortiment auf der
Heim-Hardware eher bescheiden aus:
Bei geldgierigen Automaten bieten drei
Kurse hinreichende Heraustorderung,
aber wer hinter dem heimischen Fernseh-

schirm trainiert, kennt die Parcours
schnell auswendig — der Motivation geht
der Sprit aus. Wer mehr Kurs fiir sein
Geld will, wird von den geduldigen Info-
grames-Designern bedient: 45 Strecken
hat das franzosische Team zusammenge-
bastelt, darunter acht verschiedene
Grafik-Sets sowie unterschiedliche
Witterungsverhiltnisse. [hr braust an
Meeresstriinden vortiber, brettert zwi-
schen zerkliifteten Felsmassiven entlang
und durch englische Stimpfen mit schlitt-
rigem Untergrund.
Schlammschlachten schlagt oder durchs

Aber bevor Thr
verschneite Hochgebirge pfliigt, geht Thr
im simpleren Practice-Modus an den
Start: Rally-Veteran Ari Vatanen wacht
nicht nur Giber Crash-Physik und Fahr-
verhalten, auch bei der Simulation von
Terrain-Untergrund und Reifenhaftung
stand Ari den franzosischen Kollegen zur
Seite. Der Finne hat jede Situation am
eigenen Leib erfahren — erst wenn Ari
sein OK gibt, werden die Automobil-
Reaktionen in die finalen Listings auf-
genommen und von Arcade-versierten
Rasern auf Spielbarkeit gepriift

Wer trotz Kursvielfalt nicht mehr gefor-
dert ist, bastelt mit dem Editor eigene
Strecken: Thr wiihlt aus einer Liste mit
Hintergrund-Settings sowie Kurvenlagen
Euer Wunsch-Element und verbaut den
Abschnitt nach Gutdiinken — besonders
eifrige Konstrukteure kénnen sogar
Abkiirzungen entwerfen und ihre
Strecken aut Memory-Card speichern. b

de View Window Condests Took Sefrge Hep

D] [u[m] S]] o
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ARSIVITE

Activision rief nach
England, um den Spiele-
jahrgang 9/ vorzustellen.
‘Nach turbulenten Zeiten
will sich der amerikam-
sche Traditionsentwickler
wieder als Top-Adresse der
Branche profilieren.

B in hartes Jahrzehnt liegt
. B hinter Activision. Ende
’ il der 80er-Jahre desertier-
ten viele kreative Kopfe und Mana-
ger, um eigene Entwicklerfirmen
zu griinden, Den alphabetisch her-
ausragenden Namen Accolade,
Acclaim und Absolut Entertainment
merkt man die Herkunft ihrer Griinder
noch an. Wihrend die Newcomer
florierten, rutschte Activision in die
zweite Liga ab. Nach mehreren Jahren
ohne grofle Erfolge stand Activision kurz
vor dem Ruin. Erst mit dem Wechsel der
Geschiftsfithrung vor
einigen Jahren ging's
wieder aufwiirts. Mit 4 - -
wenigen, dafiir aber [ Sprung ins Ungewisse: Ihr mURt nicht [ Polygonhelden und -feinde ermog- B

Im direkten Vergleich: Links das zweidimen-
sionale "Mayan Adventure”, oben "Pitfall 30"

qualitativ hochwertigen lichen Kameraperspektiven, die lhr in

nur die richtige Hiupfweite finden, sondern
b i i auch die Richtung bestimmen. /J Jump'n’'Runs bislang selten erlebt habt. )
liteln erarbeitet sich -
Activision den guten tiber das Mega Drive und nun die Play- sets, beispielsweise einem Tempel. Jede
8 ¢ . PE:.
Namen zurtick. Die station schwingt der dynamische Aben- dieser Regionen besteht wiederum aus
Highlights dieses Jahres teurer seine Peitsche, hangelt sich an drei bis vier Levels. Zusitzlich enthilt je-
Bai einer Tasse Kaflee prasentierte betrachten wir im fol- Lianen iiber aufklappende Sumpflocher de Region einen Boss-Raum mit einem
uns Activision stolz die ersten spielbaren genden genauer. und tberspringt die Schnappmiuler tiberdimensionalen Endgegner und einen
LSvois van Fitiall 30 hungriger Krokodile. Auch Pitfall 3D*, Bonuslevel mit versteckten Zugingen.,

der jiingste Ableger der Serie, ist ein

sprung ﬁber die Jump'n'Run: In den 24 Leveln springt Thr
SChla“gengrUhE von Plattform zu Plattform

und weicht anrollenden
Fiir 1997 setzt Activision voll auf 3D, Selbst  Felsbrocken und heran-
dem altehrwiirdigen ,Pitfall* wird eine zu-  schieRenden Pfeilen aus.

PITFALL

1982: Die Abenteuer von

sitzliche Dimension verpafit, Seit 1982 Unterteilt ist die hektische Harry, dem todesverach-
lauft Pitfall Harry jr. auf diversen Systemen  Hiipferei in vier Regionen tenden Urwaldforscher. Auf
nahezu allen Systemen der

um sein Leben. Angefangen vom VCS mit verschiedenen Grafik-

Konsolen-Frilhzeit
schwingt Ihr Euch an Lianen Qber klaffende Sumpfiécher
und hiipft Ober giftige Skorpione.

HERO

1984: Mit Raketenruck-
sack und Dynamit befreit
§ |hr verschiittete Kumpel
aus dem Bergwerk. Tod-
d liche Dornen und giftige

Zu Besuch bei den Azteken: Wie einst Indiana Jones erforscht Ihr die Geheimnisse langst vergangener
Kulturen. Der graue Endgeagner (rechts) macht die Geschichtsstunde erschreckend realistisch

Pflanzen machen Euch das Leben schwer.




Der Pitfall 3D-Urwald ist nicht mit fla-
chen Textur-Monstern, sondern von fiilli-
gen Polygongegnern bevilkert. In der
Vulkanregion morphen Steinkreaturen
aus dem Fels und Lavakrieger steigen
aus den brodelnden Feuerseen empor.
Die 19 verschiedenen Monster und die
vier Endgegner werden in Echtzeit be-
rechnet und beleuchtet. Lauft Thr an
einer Lampe vorbei, dndert das den
Lichteinfall.

Leider ist der Polygondarstellung die
Indiana-Jones-kompatible Peitsche zum
Opfer getallen — diese realistisch zu
simulieren, hiitte zu viel Rechenaufwand
erfordert. Statt dessen verwendet Acti-
vision Extrawaffen mit begrenzter
Lebensdauer. Von einem wiitenden
Steingolem verfolgt, hetzt lhr iber enge
Pfade und Abgriinde. Nach einiger Zeit
findet Ihr ein Gewehr, mit dem Ihr dem
listigen Verfolger die
Keramik zerdeppert.

Nachschub fiir
schwere Juns

Die Kampfroboter von "Heavy Gear”
D sich realistischer als ihre
'"Mechwarrior"-Kollegen (Bild: PC-Version),

Nach dem Erfolg der Mechwarrior*-Serie
wagl Activision den Systemwechsel. Das
Battletech*-Universum weicht ab diesem
Jahr dem Heavy Gear*-Rollenspiel. Die
Ahnlichkeiten sind aber offensichtlich.
Eingehiillt in tonnenweise schiitzenden
Stahl bombardieren sich die Kontrahen-

ten mit Laserfeuer und Raketensalven. Die

Unterschiede sind klein aber fein:
JHeavy Gear”
Erfinder Dream Pod 9 erachtete die stun-

ist noch actionlastiger.

denlangen Taktikkimpfe der
Brettspielvorlage als wenig
fesselnd und dnderten das
Grundprinzip in ein Rollen-
spiel mit schnellen Schufs-
wechseln. Das Gewicht der
Kampfroboter wurde von 90
auf rund 20 Tonnen redu-
ziert. Die _Heavy Gear"-

Kampfmaschinen staksen
nicht unbeholfen durch die

Eisenfaust: Der Golem ist wahr-
lich ein harter Brocken.

Gegend, sondern laufen,
springen, ducken oder rollen sich sogar
ab. Neu ist auch das indirekte Feuer. Aus
der Sicherheit eines Schiitzengrabens
gebt Thr der Feuerleitzentrale einen
Laser-Zielpunkt. Die Artillerie deckt das
Gebiet dann aus dem Hinterland mit
schwerem Beschuf$ ein.

Auch die Grafik ist runderneuert. Auf-

fallendster Unterschied ist die Land-
schaft. Bei

Mechwarrior* erstreckte sich
eine flache Ebene bis
zum Horizont,
terbrochen von eini-
gen aufgesetzien
Polvgonhiigeln. Mit
der neuen Grafik-
leavy
Gear* rollende Hiigel
und Schluchten mog-
lich. Leider war in Eng-
land erst eine frithe PC-
Version zu sehen, die Playstation-Kon-
vertierung kommt im Herbst.

nur un-

Engine sind bei b

Neue Hexerenen

Farbenpracht: Wohin Ihr bei "Hexen
2" auch blickt, an allen Wanden kleben
bunte Texturen (Bild: PC-Version).

In den letzten Jahren hat
sich der amerikanische
Entwickler Raven auf die

t |'/ In "Hexen 2"
'w'c:hl Im wl:«;ht

1d die bunten Texturen
von "Hexen 2", Das Original litt an

\ bedngstigender Farbarmut. S
konnte. Spielerisch waren wir trotz

untibersichtlichem Level-Aufbau angetan,
JHexen 2° basiert nun auf der Engine
von "Quake”
Deutschland ebenfalls indiziert ist. Der
farbarmen Kulisse dieses Titels stellt
Raven in Hexen 2* farbenprichtige
Texturen und eine gigantische Architek-
tur gegeniiber. In einer riesigen Kathe-
drale lauft Thr die
Dachgeschofs des Kirchenbaus, Licht in
allen Farbtonen fillt durch die Mosaik-
Fenster als Thr mit der Armbrust (und an-
deren, noch nicht konzipierten Waffen)
Golems und gefallene Engel
bekimpft, die mit Raketen auf
Euch feuern. ,Hexen 2 ist
mit deutlichen Rollenspiel-
elemente gewiirzt, Getdtete Gegner las-
sen Erfahrungspunkte springen und mit
jedem Level-Aufstieg verbessern sich
Eure Eigenschaften und Fahigkeiten.
So werden z.B. Zauberspriiche, die
[hr als Extrawaffen
fihrt, vernich-
tender.

. das als PC-Version in

Balustrade hinauf zum

LittLE ComPUTER PEOPLE

1985- Eines der innovativsten Spiele aller Zeiten. Fans
| der ,,Lebenssimulation®
beobachten ihren kleinen
Computerfreund bei seinem
Tagesablauf. Fiese "LCP"-

7] Besitzer drehen dem kleinen
Kerl das Wasser ab...

Wiederverwertung der 3D-
Routinen von id speziali-
siert: Mit der 3D-Shooter-
Fortsetzung
zelt Raven clas letzte aus
der in Lizenz erworbenen
Grafik-Engine heraus.
Zuletzt hatten sich die US-
Programmierer mit dem
BBRRBWEI] TIME Fantasy-Epos Hexen" her-
1 1985: Das Detektivabenteuer vorgetan, das auf Play-
upn  schuf das damals unbekannte station und Saturn grafisch
sl Interplay-Team fiir Activision
und glanzte mit neuartiger Be-
nutzerfilhrung. Lange Tasta-
turkommandos waren passé.

"Hexen 2" kit-

ERSCHEINT ANMERKUNG

Frihjahr 30-Remake des Dschungel-

Pitfall 30
klassikers mit Polygongegnem 4

[Playstation]

Herbst Neue KamufranLersunulatmn

mit verandertem Regelwerk

Heavy Gear
[Playstation)

Actionshooter mit dem .virtuel-
len” Bruce Willis als Partner

Farbenprachtinger 30-5Shooter
basierend auf der id-Engine

ﬂ"'-.'ﬁl. ?

Apokalypse Herbst
[Playstation]

Hexen 2
[Flaystation)

Herbst
leider nicht iiberzeugen
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DIE APOKALYP
REILER

Bruce Wllhs mal anders: Die 3D-
Ballerorgn Apokalypse” bringt
die Hollywood Tradition der
Buddy-Movies ohne teure
Kinolizenz auf dieﬂPlayst'_.

. ! ie vier apoka-
# mL Tlyptischen Rei-
: "=="== ter bedrohen
die von Wissenschaft
und Religion in zwei La-

ger gespaltene Mcnsch

druckend: Ihr nagelt Fure Feinde mit
einer vollautomatischen Harpune an
die Wand, heizt Euren Flammenwer-
fer an, um die Feinde zu braten und
schickt Endgegner mit zielsuchenden
Raketen ins Jenseits, Eure Waffen ha- |
ben nicht nur Auswirkungen auf |
Eure Feinde, sondern auch auf die
Umgebung - unter den Quer- |
|
|

TITEL

HERSTELLER

SYSTEM

HRO-RELEASE

schligern zerbréselt herumstehen-
des Mobiliar, fehlgeleitete Raketen
entziinden ein feuriges Inferno.

Der Spielverlauf folgt einem linearen
i Handlungsstrang, brav erw thr
lion von allen Seiten  einen Level nach dem anderen.

elt die Ansicht in Innerhalb der einzelnen Missionen
cktive und riickt damit  stehen Euch aber mehrere Mog-
Blickfeld. P lichkeiten offen. Es ist nicht sicher,
mmrdurcheink&l- ob Euch Bruce Willis stindig auf den
ze-  Fersen bleibt. Schlagt Ihr eine Rich-
o tung ein, die ihm nicht pagt, trennt
- Ihr Buch zumindest kurzfristig.

- AcﬂvisionwilleceWillis nmglinhst_




HSCHEN

echt ausschen lassen, Peshalb haben
sie den Schauspieler mit einem 360-.
Grad-Laserscanner ,, essen” und
auf die CD gepackt, Um neben den
richtigen Proportionen auch die Be-
wegung real zu gestalten, steckte
Activision Bruce Willis wiahrend der
Dreharbeiten in einen schwarzen An-
zug, dessen Gelenke durch Leucht-
korper markiert wurden. Die typi-
sche Gestik des Action-Stars wurde
mit Body-Motion-Capturing einge-
fangen: Bruce stiirmt mit einer
Plastikwumme in das Studio und
schieft auf imaginire Feinde. Im
Spiel wird er genau die gleiche Bewe-

\erfahren einmal begonnene Bewe-

N, gnn?n nicht unterbrochen werden.
Rollt Thr Euch zur Seite ab, wird diese

Bewegung bis zum Ende durch-
gefiihrt, auch wenn dort der boden-
lose Abgrund lauert. Dank der eigens

" entwickelten "Activation™-Technolo-

gie konnen die Entwickler nun selbst
in der Bewegung eine neue Phase
einleiten, ohne die Animation abzu-

hacken. Moglich wird das durch eine

Mischung traditioneller Animations-
techniken mit dem erwihnten
Motion Capturing.

Die Entwickler gingen sogar soweit,
Bruce Willis’ Gesichtsziige per Face-

listisch auf die Playstation zu bringen
- Schlieslich sind seine situationsbe-
dingum Sp iche bereits Legende.

Ein von tealitionellen
Mo Videos verzichtet Acti-
vision trotz des teuren illis-Enga-

gement, Threr (und auch unserer)
n die ;echten”

gung neben Euch ausfithren, um sei-  Motion-Capturing einzufangen, um hen. Activision hofﬂ:,@m Release
ne Gegner elegant zu erledigen. auch die zerknautschte Mimik des noch im Herbst dieses Jahres zu
Ublicherweise kénnen bei diesem Hollywoml -Helden méglichst rea- schaffen. ts

BRUCE WILLIS

M AN LA

AKTUELL

M AL

3

Motion
Capturing

Um die Bewegungen
eines Menschen van
der Realitat in den
kunstlichen Raum
eines Computers zu
ubertragen. bedie-
nen sich Spieleent-
wickler der Motion-
Capturing-Technik.
An den Gelenken
eines Schauspielers
werden Sensoren
befestigt. Ourch Ab-
tastung der relati-
ven Lage der Senso-
ren zueinander wer-
den Computermmo-
delle realistisch ani-
miert. Man unter-
scheidet drei
Hauptarten des
Mation Eaptunng

Beirm
tion Capturing wer-
den die Lichtimpulse
der Sensoren [(z.B.
Reflektoren oder
Lampen) durch eine
Kamera aufgezeich-

Bruce Willis wurde im Marz 1955 in Idar-Oberstein in Deutschland unter dem Namen
Walter Willison geboren. Aufgewachsen ist er seit seinem zweiten Lebensjahr in New
Jersey, Nachdem er sich etliche Jahre mit Gelegenheitsjobs liber Wasser hielt, ge-
lang ihm 1985 der Durchbruch: Eine Hauptrolle in der TV-Serie ,,Moonlighting® als
Partner von Cybill Sheperd. Sein Debiit in einer Hollywood-Kinoproduktion feierte
Bruce 1987 als Co-Star in ,Blind Date”. In der weiblichen Hauptrolle: Kim Basinger.
Activision konnte Bruce Willis nach eigener Aussage nur zur Mitarbeit liberreden, weil
er selber ein groBer Spielefan ist.

FILMHIGHLIGHTS

. ‘ml B CRULED

s [ S ET

FU NGRS FYRUERBE

Fegefeuer der
Eitelkeiten (1990)

Rt U i,
The Last Bnys:aut
(1991)

; Hudson Hawk
(1991)

" Die Hard 2
(Die Harder, 1990)

L »|
Die Hard with a 12 Monkeys (1996) Last Man Standing
Vengeance (1995) (1996)

Der Tod steht ihr  Pulp Fiction (1994)

gut (1992)
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Wenn vier sich streiten, bleibt nur
Konam werkelt an einem furiosen Mehrspieler- ¢

Spass. der fur endlose Playstation-Sessions
sorgt und mcht nur technisch ein Knaller 1st.

P
e |

.-"’; Verlierer bezahlen die feinen Grafikeffekte mit gnadenlosen Kopfschmerzen: Die
"Poy Poy"-Gladiatoren brauchen nach dem Wettbewerb mehr als nur ein Aspirin!

-

Wollt Ihr auch klobige Riesenfelsen
problemlos werfen, miBt thr im
Handschuhladen einkaufen (oben)

er "Poy Poy” ist

hirter als jede

TV-Gameshow:
Vier Kontrahenten stiir-
men nach Ertonen der
Startsirene aufeinander zu,
um sich gegenseitig der
knappen Lebensenergie
zu berauben. Doch nicht
mit blofler Faust wird in
den schattierten Polygon-

LE R

KompromiBloses
Beuleninferno fiir
bis zu vier Spieler
- die technisch
hervorragende
Inszenierung sorgt
fiir actionreiche
Gefechte.

Arenen gekimplt, das wii-
re zu simpel. Vielmehr entpuppen sich
die Polygon-Gladiatoren als dufSerst mus-
kulos und greifen sich herumliegende
Riesen-Felsbrocken, die sie mit einem
gutgezielten Wurf an die Kopfe der
Gegner schleudern. Mit lautem Wehge-
schrei stiirzen die Comic-Opfer zu Bo-
den, rappeln sich wieder auf und versu-
chen ihrerseits, sich mit einem Zentner
Gestein zu revanchieren. Zusitzliche
Gimmicks wie Bomben werden von
einem herumschwebenden Container-
schiff vergeben: Dabei gilt die Devise
"Wer zuerst kommt, bombt zuerst!”

Die intelligente Kamera bleibt auf Dis-
tanz, wenn sich dngstliche Naturen in
die Spielfeld-Ecken verdriicken. Sobald
allerdings im Zentrum brachiale Quar-
tett-Kiampfe ausbrechen, wird herange-
zoomt, um die blauen Flecken der
Kimpfer zu zeigen. Je nach Trefferquote
lichtet sich das Feld: In kleinen Herz-
Containern wird mit roter Farbe die

elner stehen.

Energie der mutigen Gesellen angezeigt,
nach dem warnenden "Danger” bedeutet
jeder weitere Treffer das Aus.

Doch in den sechs bislang programmier-
ten Arenen sind tollwiitige Mitspieler
nicht die einzige Gefahr, Ob im hohen
Norden oder in der japanischen City:

Vom Pinguin bis zum steinernen God-
zilla-Monster trachten zusitzliche Ge-
fahren nach dem Leben der Gladiatoren.

LUCKY

Nach der Preisverleihung
finden sich die Teilnehmer
im Ortlichen Zubehor-La-
den ein, wo gegen harte
Dollars neue Handschuhe

mrM
»

mit besserer Trefferquote

me

sl els
[ ] s

LIl L

r=io™
0

Feiglinge verstecken sich in der Ecke
und warten auf Angriffsmoglichkeiten
auf geschwachte Spieler.

Nacht in der Arena: Ein Steinmonster
treibt sein schmerzhaftes Unwesen!

und schnellerer Objekt-Aufnahme erhiilt-
lich sind.

Technisch entpuppt sich schon die sehr
frithe Version des Multispieler-Gerangels
als hervorragend. Zugunsten feiner
Gouraud-Schattierung schraubte man die
Verwendung von Texturen deutlich zu-
riick. Dadurch sind sowohl die knuddli-
gen Spielfiguren als auch die Arenen
selbst in der Zoom-Ansicht ein grafischer
Genufd. Schon nach kurzer Einspielzeit
artet das Geschehen in ein leicht bedien-
bares Geholze mit Sucht-Charakter aus.
POINTS Wer auf ein zeitgemilies
Vierspieler-Brachialgetose
wartet, merkt sich den
Titel schon mal vor: Der
letzte "Worms™-Abend ist
schon lange her... ¢b

Geld flr Beulen: Hier
die Punkte-Abrechnung
nach dem Gerangel.

o T - o 5 . _ 5 73
Der Roboter im Zentrum verteidigt sich mit beweglichen Greifarmen, Spieler 3 liegt
\ derweilen schon schwer ladiert auf der Intensivstation,




verboten.

feglicher At

of Kanarmi Co.. Lid, Konami ® is a registered trademark of Konami Co., Ltd. 1997 Konami. Alle Rechta vorbehalten. Unberechtigtes Kopieren Verleinen oder Weiter

Is @ registered

jier Entartainment Inc.Suikod

"...fur Rollenspielfans erste Wahl"

Der ort: cHINa. Die epocHe: tiefstes
mittelalter. 107 reBelleN kidmpfen
DaruUm, Im Imperium pes kaisers Bar-
BaROSSa WIEDEeR ORDNUNE €INZU-
finreN. p1e Basis 1st am anfang eIN
HeRUNtergekommenes geisterverlLies,
Das DaNN ZUR gigaNntiscHeN festung
ausgeBaUt WIRD. DIe gegNeR IN Diesem
LaByRINtHISCHeN spiel: aBgefanrene
MONSterR UND Spater aUCH GaNze tRUP-
pPeN, mit DeNeN RegelrecHte kriege
ausgetrRageN WeRDeN. DAZU GIBL'S Hau-
fenweise 32 Bit-spezialeffekte, pers;
pektivwecHsel UND SCHWaRze magig

"Die packende Story mit ihren abwechslungsreichen Wendun-

gen halt bis zum SchiuB bei der Stange."

"...fur RPG-Fans uneriaBlich.."

"Suikoden ist zweifellos eines der besten Titel, die seit Final

Fantasy VI erschienen sind."

"...das bisher beste RPG fir die PlayStation!...fur alle RPG-

Freaks ein absoluter Pflichtkauf.”

i-dentitét Solingen




Der

und treibt

Eichenpflock verfehlte sein Ziel.
Graf erwacht von den Toten,
inmtten sewner
Schlossmauern sein Unwesen...

Der grausame

verlasst seine Gruft
gespenstischen
Traut Ibr

tuch. den

Kampf gegen das Bose aufzunehmen?

ampirjiger aus aller Her-
. ren Linder versuchen seit
Jahrhunderten, den trans-
~:i\ inischen Blutsauger endlich zu
vernichten. Nach dem heroischen
Kampf von Simon Belmont aul Super
Nintendo, Mega Drive und Turbo-Duo
versank das Reich des untoten Flrsten in
Dunkelheit. Doch nach der heldenhatten
Tat verschwindet Richter Belmont spur-
los. Sein ihm in ewiger Treue verbunde-
ner Freund Alucard macht sich auf, das
Geheimnis von Belmont zu ergriinden
und bricht nach Transsilvanien auf: Dort
vermutet er die Hintergriinde des Ge-
schehens und hofft, seinen Freund zu
finden.
Als Alucard die schemenhaften Umrisse
des Gemiduers erblickt, kennt er kein
Zogern mehr. Atemlos hetzt er tiber die
sich bereits schlieBende Zughriicke und
verschafft sich Zugang zum verwunsche-
nen Reich des Dracula. Als die massiven
Burgtore hinter ihm zuschlagen, weifs
Alucard: Der Weg
aus dem Gemiuer
fihrt nur tber den
Leichnam des unto-
ten Grafen.
Mit Castlevania X-
(Arbeitstitel) prii-
sentiert Konami
einen waschechten

Schlos des Grafen, Wihrend Thr in
Windeseile die zahlreichen Treppen-
fluchten hinauflauft, mist Thr zum Errei-
chen entfernt liegender Vorspriinge und
8 Balkone aus vollem
Lauf zum Sprung
ansetzen. Schlagt
ruhig auch mal
gegen Ziegel-
Fundamente und
Kerzenleuchter:
Vielleicht fillt Euch
cin schmackhaftes
Hihnchen oder

2D-Nachfolger der
aus 8- und 16-Bit-
Zeiten bekannien
Jump’n'Run-Seric.
Euren Spielcharakter Alucard seht Thr
von der Seite und lotst ihn durch das
fliissig in alle Richtungen scrollende

1 MHT'.? 2S=ko F

Herzchen (fir Eure
Spezialwatfe) ent-
gegen.

Leider seid Thr nicht allein im modrigen
Speisesaal, und auch das zentral gelege-
ne Alchemie-Labor ist kein Ort der heh-

l:b‘ m)m&-;rmn.

ren Wissenschaft: Faulige Ghouls entstei-
gen dem Erdreich, skelettierte Krieger
fuchteln vor Eurem Hals mit scharfen
Degen herum, und aus Leichenteilen zu-
sammengeflickte Jungfrauen-Sprites ver-
hohnen Euch. Nach kurzem Zogern fafit
Ihr Euch ein Herz und schlagt mit der
aktiven Schwertklinge den Monstren die
Schidel vom Kopf: Mit ziingelnden
Flammen verbrennen die Knochen zu
Staub, Ihr reifdt gelegentlich aus den
Taschen purzelnde Ausriistungsteile an
Euch. Denn nicht nur die verwinkelten

oz, 7JL?J Feg,
—&, n&u..%nit,




Bitmap-Gewolbe fordern Euren Orientie-
rungssinn mit zahllosen Sackgassen und
auch Euver
Inventar will weitsichtig verwaltet wer-

weitliufigen Gang-Systemen.,

den. Mit einmaligem Druck auf den
Start-Knopf findet Ihr Euch im Charakter-
Infomenii wieder, der Euch mit Daten zu
Gesundheit, Schlagkraft 11m1 Spielzeit
versorat, Wollt Thr '
Euren Krimskrams
neu ordnen, begebt
Ihr Euch in den
Ausriistungs-
Bildschirm. Hier
leat Thr Brusthar-
nisch und Helm an,
wihlt Schild und
Schwert oder akti-

viert wirkungsvolle
Heil- und Zau-
bertrinke. In
N'l'lL"lL"|1L‘l'-“\i'ltL‘l‘| werden alle
Erungenschaften, Gegenstinde und
Energie-Level per animiertem Polvgon
Sarg auf Karte gesichert. selbst nach bla-

-
'
.

"
-

mablen Ableben im Kampf mit den furi-
os agierenden Werwolf- und Drachen-
bossen nehmt Ihr zeitsparend direkt von
hier den Kampf wieder auf. Diese
Scheusale bespucken Euch im Stakkato-
Akkord mit ihrem Feueratem und versu-
chen. Euch per Lanze zu durchbohren.
Castlevania®-Fans wissen Bescheid:

- Durch genaues
Timing nutzt Thr
die Liicken in der
Deckung der Mon-
ster und bringt
Eurerseits Schwert-
hiebe an. Als
besonders fies ent-
puppen sich gigan-

tische fleischires-

auch in den feuch-
ten Kellergewolben
Trifft Euch einer der Samen.
werdet Thr fir quilend lange Sekunden
in eine unbewegliche Steinskulptur ver-
Abhilfe schafft hier die vorbeu-

_'_1\'L|t'l[ 1810

wandelt.

sich in einen

sende Pflanzen, die

gende Anwendung einer Schutz-Tinkuur,
die Fuch gegen solche Mutations-Tricks
immunisiert, Erreichit Thr nach mithevol-
lem Marsch einen .CD*-Korridor, wird
withrend des Durchschreitens eine neue
Hintergrundoptik geladen — das dauert
nur Sekunden.

Stilvolle Orgel- und Orchesterklinge von
CD steigern die dramatischen Schar-
miitzel zu einem filmreifen Erlebnis.
Scrolling und Animation sind frei von
listigen Rucklem, lediglich in punkto
Special-FX hilt sich .Castlevania X*
zumindest in den ersten Abschnitten
zuriick. 2D-Fans mit Jump'n'Skv-Faible
freuen sich schon jetzt
auf eine motivierende
Geisterhatz mit klassi-
schen Tugenden. n'h

Fesselndes 2D-
Jump'n'Run mit
altbewdhrten
Tugenden: Kampft
gegen Bitmap-

| Monster und

| beiBwiitige
Vampire.
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N e langen Verschiebungen und
il der ungebremste Vormarsch

d der Playstation haben die Rei-
hen der Nintendo-64-Lizenznehmer arg

zerpfliickt. Bereits vor einem knappen

Silicon
Valley

Reise an’s Ende des Verstandes: Als
Mikro-Roboter schlagt lhr Euch im
englischen Science-fiction-
Trauma "Silicon Valley”

Jahr warfen ungeduldige Mitglieder des
amerikanischen Dreamteam das
Handtuch (Sierra, Spectrum Holobyte),
dann kiindigte Square in Japan dem
Marktfiihrer die Zusammenarbeit, Die
Entscheidung des Square-Erzrivalen durch eine mit "Nano-
Enix, ebenfalls die Nintendo-Exklusivitit Robotern” bevélkerte
aufzugeben und Rollenspicle fir die Raumstation. Die winzigen
————— Playstation zu Lebensformen sind der letzte
i Schrei der Wissenschaft, um
Evolutionsablaufe
kiinstlich zu simulie-
ren. Urspriinglich nach
herkdmmlichen Lebe-
wesen der Erd-Fauna
wie Hase und Eisbar
geformt, passen sich diese den simulierten Lebensbedingungen
der einzelnen Holodecks durch unheimliche Mutationen an: Der
Eisbar-Nanobot hat sich nach andauernder Marsch-Strapaze im
ewigen Eis des Antarktis-Decks Panzerketten an die Pfoten montiert,
" Lamas im Hochgebirge erleichtern sich die Nahrungssuche dagegen mit einer
knatternden Kettensédge. Spatestens beim RaketenwerferbeschuB durch aggres-
sive Fuchsrudel im Simulatoren-Wald miiBt Ihr Euch ebenfalls den Gesetzen der
Evolution beugen: Nur durch konse-
quentes Verbessern Eurer Fahig-
keiten und Eigenschaften habt lhr
eine Chance, das Ende der 50-
! Level-Tour lebend zu erreichen.
Nachdem lhr einen der unkontrol-
lierbaren Nanobots im gnadenlosen

dozer

schreiben | Action-Nahkampf besiegt habt, eig- Uber die makabere Story des Rare-Titels
war schlieBlich der * net Ihr Euch dessen spezielle Uber- haben wir Euch schon informiert: Ein leck-
schwerste Schlag. Alle anderen h lebensfahigkeiten an und seid fiir geschlagener Nukleartransporter rast fiih-
japanischen Software-Hiuser haben die weitere Klima-Verdanderungen bes- rerlos durchs Land. |hr habt die Aufgabe,
Arbeit an N64-Spielen aber bereits aufge- ser vorbereitet. Uber die genaue Art den Weg freizurdumen und zivile Opfer zu
nommen. Mit Konami, Capcom, Human . der Spezialfahigkeiten griibeln der vermeiden. Nachdem Ihr auf einem Globus
s und Hudson, Imagineer und ’ “Lemmings”-Erfinder DMA Design Euren Einsatzort bestimmt habt, wahit Ihr
g Asmik weif$ Nintendo die . im Moment noch. g L
wichtigsten Japano-Entwickler Insgesamt erwar- & _
5 > : . " 1Tl E 3 ¥
geschlossen hinter sich. Auch ten Euch im "Sili- ‘5@ =ratelier
in Europa und den USA be- con Valley” lber g
stitigen immer mehr 40 mutierte Na- el
"Tetrisphere”, de Y | Hersteller ihr Nintendo-64- nobot-Varianten:
3D-Version des T auf die
| Knobel-Kiassikers. Engageme m,. In Be /_L_lg JL.” die Freut Euch auf
~ - Menge westlicher Spiele ist ein unkonventio-
: . 2 : i i der mit vielverspre-
die Playstation dennoch nicht mehr ein- nelles Action- chender Sci-Fi-Story
; 4 s T . BT P £ + und unkonventio-
zuholen. Bis die N64-Entwicklung voll Experiment in pllon Charskinved
anliuft, hat Sony Lingst das fiinfhundert- freier 3D-Kulisse. Sefudriet:
ste Playstation-Spiel abgesegnet. ch/uwi




11 ‘ ‘ ! Chefprogram-
I 0’24327 migerer Brian

(18l Erst zu 70 Prozent fertiggestelit, Fehdrau

(Boss Game
méchte die US-Entwicklung "Top Sﬁﬁf’j‘;’oflams

Gear” mit einer schier endlosen Liste arbeitet an

von Features zur Rennspiel-Referenz Entwickler-

i B hied Fah Tools, Spiel
werden: Bis zu neun verschiedene Fahrzeuge s it

planen die Entwickler an den Start zu fahren,
dabei soll jedes durch authentische Fahrphysik = art
und verschiedene Antriebsarten liberzeugen. ‘Technisch saubere
Wer sich in den frei befahrbaren Strecken lieber ..':.:“;:.?,.h,';.f':,::,
- am Asphalt-Untergrund orientiert, wéhit ein Mo-  _eswali the
dell mit Frontantrieb, Geldande-Freaks brettern mit dem Allrad-Mobil und extrem belastbarer Federung ¥utionsn verspricht.
iiber die Feldwege. Auf der Suche nach Abkiirzungen sollte der Video- '
Rowdy allerdings auf sein Gefahrt achten: Spektakuldre 360°-Uber-
schldge verbeulen die Karosserie, plétzlich einsetzende Schnee- und
Regenschauer berauben Euch in engen Kurven der Bodenhaftung.
Diese wechselnden Wetterbedingungen bilden einen wesentlichen
Vorteil gegeniiber anderen Rennspielen: Jeder Wettbewerb gestaltet
sich aufgrund der Witterungsverhaltnisse anders als der voran-
gegangene. Wahrend im Ubungsmodus ohne Zeitlimit gefah-
4 ren wird, miBt lhr im
Tournament-Modus eine
komplette Saison mit zehn
Einzelrennen bewéltigen. Wem
der Rennzirkus zu anstrengend ist,
der kann im Arcade-Modus auch span-
nende Einzelrennen absolvieren. Mit
von der Geldndepartie sollen u.a. ein
Porsche, ein Rallye-Umbau des Ford
Escort und ein Toyota Supra sein.
Ubrigens werden fiir die Japan-Version :
andere, dort populdre Sportwagen-Modelle wahlbar sein. Vier Perspektiven sorgen fiir Uber-
sicht, darunter auch eine von "Daytona USA” bekannte Cockpit-Ansicht mit Blick auf die
-1 Motorhaube.

licher Gegner-
Intelligenz sowie
der 3D-Engine.

in Eurer Mega-Garage das passende Fahrzeug fiir die jeweilige '
Situation aus. Dadurch, daB jedes Fahrzeug wichtige -
Spezialfahigkeiten besitzt, seid Ihr auf standiges ‘
Wechseln angewiesen. Der "Ramdozer” schiebt in- .
stabile TNT-Tonnen in zu sprengende Gebaude, mit =
dem beweglichen Polizei-Einsatzfahrzeug laBt Ihr die
Sirenen heulen und das "Ballista”-Bike jagt Raketen in
gerdumte Hauser. Helfen Euch selbst der "Backlash”-LKW und ein
mit Seiten-Attacke ausgeriisteter "Sideswipe”-Schwerlaster nicht
mehr weiter, steigt Ihr aus und kdmpft Euch per Stahl-Anzug weiter
durch die Pampa Der gelenklge "Thunderfist” schiagt Purzelbaume,

b der "J-Bomb” dagegen jagt mit
seinen Diisentriebwerken in die
Luft. Als hilfreich entpuppen sich
RDUs, mit denen die bedrohliche
Strahlung des Nuklearlasters redu-
: ziert wird. Verbindung zu Eurem
2. Quartal 97_ _| Einsatz-Hauptquartier nehmt Ihr

Fulminanter Action- | mit "Communication”-Points auf: -
m‘:.:‘::,:::f: Von Zeit zu Zeit funkt Euch der Boss zu geheimen Trainings-Missionen, mit denen lhr die
e Daiararior- | erforderlichen Fahigkeiten zur Rettung des Landes vervollkommnet. Spektakulédre Explos- ¥
der N64-Highlights! | jons- und Raucheffekte wiirzen die Action, bei der Ihr nur mit Képfchen erfolgreich seid. Fs

(RUPARHTT (B .«




Die Nacht wird zum Tag: Jeder unserer vier Agenten kampft mit einer anderen Waffe.
Gemeinsam veranstalten sie ein Feuerwerk mit Laser, Flammenwerfer und MG.

laubt man den Pixel-Propheten

des englischen Software-Hauses

Bullfrog, gerit die Welt im
nichsten Jahrtausend vollkommen aus
den Fugen. Bereits in "Syndicate” (1993)
rang eine Handvoll skrupelloser
Konzerne um die Weltherrschaft und
verwandelten dabei ganze
Stidte in unbewohnte Beton-
wisten. Irgendwann setzt
sich das michtige EuroCorp-
Syndikat durch, alle anderen
Firmenkonglomerate sind
vom Angesicht der Erde ge-
tilgt. In der Fortsetzung

"Syndicate Wars” wurde den
"Syndicate Wars" bietet ein A |

_ | Uberlebenden der globalen
| riesiges Watfenarsenal. Egal, ob = Bandenkriege der "Chip” ein-
vorbeifahrende Trucks... :

gepflanzt. Er beeinflufdt die
Wahrnehmung seiner Triger
und simuliert ein friedliches
und sicheres Umfeld, wo in
Wahrheit noch immer Terror
und Schrecken herrschen.
Nach etlichen Jahren er-
zwungener Ruhe regt sich
Widerstand. Die "Kirche der
Neuen Epoche” entwickelt
ein Gegenmittel zum Chip
und schon bald beginnen
sich revolutionire Gedanken
unter der Bevolkerung auszubreiten.

Thr bekimpft entweder als Angestellter
des Syndikates die aufriihrerischen Ten-
denzen oder arbeitet als Mitglied der

..oder ganze Gebaude, eine
Nukleargranate |28t keinen Stein
auf dem anderen.

"Kirche der Neuen Epoche” aktiv am
Umsturz.

Syndicate Wars
HERS IEE[ E R
In den Einsiitzen steuert Thr vier Kampf-
agenten entweder als Ganzes oder in

Action-Spektakel
mit taktischem
EinfluB. Die
Erforschung neuer
Waffen und Aus-
riistung gewdhr-
leistet lange
Motivation.

Falsche Ausfahrt: Dieses Auto ware \
besser in ein anderes Stadtviertel abgebo-
\_gen. Nun besitzt es nur noch Schrottwert, /

einzelnen Mini-Teams. Die Einsatzziele
variieren von {ibersichtlichen Vernich-
tungsauftrigen bis hin zu komplizierten
Evakuierungsmafnahmen. Wahlweise
mit dem Joypad oder mit der Maus steu-

ert Thr die
Agenten durch
die futuristi-
schen Stidte,
feuert auf an-
stiirmende Fein-
de und durch-
sucht die Hoch-
hausschluchten
nach Aufstin-
dischen. Mich-
tige Wolken-
kratzer werfen

ihre Schatten, Polizeiwagen schweben
durch die Luft und auf grofien Video-
wiinden flimmern hektische Werbefilme,
Um im nichtlichen Neonmeer den Uber-
blick nicht zu verlieren, rotiert die Me-

ANOmzZEr

Wahrend Fantasy-Fans auf
Peter Molyneuxs' "Dungeon
Keeper” warten, haben die
Bullfrog-Entwickler klamm-
hexmlich die '9oer-Action-
Strategiemixtur "Syndicate
Wars” auf die Playstation
umgesetzt.

tropole auf Tastendruck. Da die Waffen
Eurer Agenten unterschiedliche Reich-
weite haben, ist auch der Bildausschnitt
variabel. Das Spiel stellt sich automatisch
auf den optimalen Zoom ein, kann aber
von Euch auch manu-
ell justiert werden.

Die Stidte werden von
finf Bevolkerungs-
typen bewohnt: Die
einfachen Biirger
kuschen vor Euren
Kimpfern und stellen
keine Gefahr dar. Auch
die Polizisten lassen
Euch solange in Ruhe,
wie Thr die offentliche
Ordnung nicht stort.
Unberechenbar sind die von ihrem Chip
befreiten Punks, die auf Gewalt aller-
gisch reagieren und ausrasten, Die

Hier lungert nicht die Jugend-Gang von
nebenan, sondern ein ausgewachsenes
Konzern-Einsatzkommando.

Agenten der Gegenseite schlieRlich sind
dhnlich gut geriistet wie Thr und scheuen
sich nicht, ihre Aus-
riistung gegen Euch zu
gebrauchen.

Das durch erfolgreiche
Einsitze verdiente Geld
investiert lhr in die Ent-
wicklung moderner
Waffensysteme., Wer
den Hals nicht voll be-
kommt, raubt wihrend
des Einsatzes eine Bank

aus. Die sind zwar

schwer bewacht, loh-
nen durch prallgefiillte

Schwere Zeiten fur Pazifisten: Die Konzernagenten nehmen
keine Rucksicht auf Zivilpersonen und Privateigentum.

) Tresore aber jeden

Einbruch.

Mit dem Raketenwerfer zerstort lhr
ganze Gebaude. Das nebenan geparkte
Auto braucht auch eine neue Lackierung. /

Augen zu und durch: Solange Ihr
Euren Einsatz erfullt, ist es gleichgultig
wieviel Architektur dabei ‘draufgeht.




Zufrieden blicken die Vollstrek-
ker auf ihr Tageswerk. Zwischen den
L Triummern lag ihr Einsatzziel...

Wird ein Objekt (hier ein
‘ zerstort, fliegen die Trimme
\___ Schein der Explosion umher. )

" schickt einen wabernden
L Strahl blauer Energie aus.

(e

Die bewiihrte Uzi-9mm-MP ist Eure fikationen nicht sicher. Das Upgrade
Standardausriistung. Spiter gebt Thr auch  macht sie selbstindiger und it sie
Gatling-Kanonen, Minen, Raketenwerfer — Gefahren eher erkennen. Den gleichen

und Sprengsiitze an Euer Kampf- bzw, Effekt erzielen bewufStseinsverindernde
Abrifkommando aus. Nattrlich sind Drogen. ,Blue Funk* macht aus phleg-
grofere Waffen auch schwerer sowie matischen Untergebenen schiefSwiitige
sperriger und bringen Eure Kimpfer Psychopathen, .Red Mist* hingegen
schneller zum Schwitzen. erhoht die Wachsamkeit.

Durch kybernetische Modifikationen Die Umgebung von ,Syndicate Wars® ist

macht hr Eure Agenten leistungsfihiger.  interaktiv: Eure Agenten betreten Ge-
Wer die nattirlichen Beine durch eine biude, requirieren Autos, Panzer und
kybernetische Prothese ersetzt, verbes- Straffenlampen; Schilder und sogar

sert die Geschwindigkeit und die Ge- Gebiude werden bei geniigend Feuer-
sundheit eines Agenten, neue Arme er- kraft zerstort. Eine handliche Atombom-
hohen dagegen die Treffsicherheit. Auch  be legt gar einen ganzen Stadueil in

das Gehirn eines Agenten ist vor Modi- Schutt und Asche. #s

jeden Eurer Agenten das passende :
Handwerkszeug. J

A £ 1 -..-__H\
Auf der MenUleiste links wahit Ihr fir \
I feuert, hat neben dem Uber-
a ngsmoment auch mehr Panzerur

WAFFE KATEGORIE WA H- ENERGIE- KOSTEN KOMMENTAR
STAF EITE  VERBRAUCH

Uzi Kinetisch 1/8 a8 2/8 4000 Dank gutem Preis/Leistungsver-
haltnis die ideale Einstiegswaffe.
Minigun Kinetisch /8 4/8 4/8 12000 Bis zur Entwicklung des Puls-
Lasers die starkste Feuerwaffe
Pulslaser Elektro- 4/8 5/8 1/8 37000 Eine sehr effektive, zukunfts- -
magnetisch sichere Waffe.
Elektron Elektro- 4/8 5/8 1/8 42000 Unbrauchbar. Hat dieselben Werte _
Mace magnetisch wie der Pulslaser, ist aber teurer.
Launcher Kinetisch 5/8 6/8 6/8 75000 Effektiv im Kampfeinsatz gegen
mehrere Gegner
Nuklear- Nuklear 7/8 38 7/8 100000 Zur Zerstirung von Zaunen und
granate Gebauden optimal geeignet /
Flammen- Chemisch 2/8 2/8 2/8 16000 Hoher Schauwert, wenig Nutzen: ‘
werfer Die Minigun ist besser & billiger. /
Fernwaffe Kinetisch 7/8 8/8 3/8 30000 Im Nahkampf wegen der langen
Ladezeiten unbrauchbar
Satelliten- Nuklear a8/8 7/8 1/8 105000 Apockalypse now!
regen
Plasma Energie 6/8 5/8 2/8 200000 Die zweitbeste Handfeuerwaffe, -:::
Lanze leider sehr teuer. e T
Graviton unbekannt ag/a 6/8 2/8 6553500 Die beste Handfeuerwaffe, aber

Gun nahezu unerschwinglich.




SIAKTUELL

Kein handelsubliches Entwickler-Tool,
, sondern Neons hauseigener "Tunnel B1-
~ Editor: Die Gitternetze werden mit Texturen
Uberzogen und anschlieBend als speicher-
freundliche Gruppierungen kombiniert.

: ein Videospiel-Highlight ohne
. . kompetenten Designer: Egal, ob
- der kreative Bursche bei bluti-
gen Beat'em-Up-Schlachten die Knochen
sortiert, im jliingsten Ego-Shooter die 3D-
Ziegel verbaut oder tiber Steuerung und
Menti-Interface gritbelt — stimmiger
Level-Aufbau und motivierende Kon-
zepte sind das Herzstiick eines erfolgrei-
chen Projekts. Titel wie "Tomb Raider”
leben zwar auch von eindrucksvoller
Grafik und spannendem Forscher-
Ambiente, aber ohne ein geschicktes
Design-Hindchen bleiben Lara Croft und
Konsorten nur unmotivierte Polygon-
Hampelminner im Level-Editor. Erst der
kreative Kopf — oft legen Grafiker und
Programmierer selber Hand an ihre
Design-Tools — haucht struppigen 3D-
Wolfen, Nippon-Pummeln und Render-
Piloten Leben ein. Wihrend in Action-
Titeln wie "Tunnel B1”
Jump'n'Run-Orgien a la "Pandemonium”
clevere Level-Konstruktionen und Hupt-
Routinen dominieren, miissen Adven-
ture- und Rollenspiel-

oder in

Entwickler vor der
Konstruktion ihrer Spielwelt noch eine
Menge Vorarbeit leisten. Ehe die Level-
Designer mit ihren Editor-Tools dreidi-
mensionale Katakomben oder Bitmap-
Siedlungen anlegen konnen, sollten die
kreativen Projekt-Viiter Plot und Level-
Script zu Papier bringen. Erst nach ex-

» » BERUFE IN DER SFIEI_EINIII.IS'I'IIIE Ad441d

KREATIVER & TE(HNIS(HER BEREICH

Berufe in der Spielebranche

Snicldesigner

Vor Grafik- und Sound-Zauber sind zugkraftige Ideen der
Erfolgsgarant eines Titels: Ohne Spielkonzept und cleveres
Level-Design liegt das technische Potential brach.

2555 A.D."

Entwickler-Einblick zum "Excalibur
-Intro. Bevor sich die
Kinstler an die Arbeit machen kénnen,
werden Storyboards und
Skizzen-Serien entworfen.,

zessiven Brainstorming-

Sessions nimmt das Spiel-
konzept allmihlich Gestalt an:
Samtliche Designer-Phantasien
werden mit Programmierern,
Grafikern sowie Sound-Magiern
abgesprochen und an die techni-
schen Moglichkeiten der Hardware
angepafit. Techniker und Designer
arbeiten Hand in Hand - ohne ambi-
tionierte Grafiker verkommt auch die

schonste Vision zum potthilichen
Polygon-Stopsel. Die andere Medaillen-
seite: Bekommt das Team von seinen
Rezept-Tuftlern keinen regelmiigen
Input, verstaubt auch der revolutiondrste
3D-Editor ungenutzt im Datenarchiv, im
ungiinstigsten Fall wird aus dem vielge-
priesenen Produkt ein wirrer Konzept-
brei. Mit Level-Bastelei und Ideen allein
ist es also noch nicht getan: Versierte
Designer miissen Programmierer und
Kiinstler effizient koordinieren und
Wiinsche glasklar formulieren — am
besten in handlicher Script-Form oder als
verstindlich ausformuliertes Text-File,
Schreiberische bzw. journalistische Vor-

bildung ist also ebenso sinnvoll wie
technische
Einblicke:
Nicht selten
schliipfen
engagierte
Designer in

[. ERLI I
Spieldesigner
BEHALT

STLICIILINA
nicht zwingend
die Produ- .
zentenrolle
oder blik-
ken auf ei-
ne Vergan-
genheit als
Grafiker
oder Pro-

Job fiir kreative
Képfe mit
Verantwortungs-
bewuBtsein und
Organisations-
talent: Scripts
schreiben, Cha-
raktere entwerfen,
Level basteln und
Projekte betreuen

== e - Spieldesigner
grammierer R o ironiie
zurtick. b ausgelastet.

Aaron Cammarata

Pitfall 2D”-Designer, Activision

ﬂ Fiir welchen Design- ;
Bereich bis Du zustindig? |
Aaron: Wahrend der ersten Phase |
habe ich am Plot und an der
Spielmechanik gearbeitet. Jetzt,
wo wir wissen, wie das Projekt
aussehen soll, konzentriere ich
mich auf das Level-Layout.

Bist Du auch in technische oder
E kiinstlerische Aspekte involviert?
Aaron: Nein, andere Team-Mitglieder be-
treuen diese Bereiche. Natiirlich geben wir
den zustdandigen Abteilungen kreativen
Input - wenn ein Element nicht in unseren
Hintergrund paBt, kénnen wir eine Ande-
rung veranlassen.

Was hast Du vor Deinem Job als

Spieldesigner gemacht?
Aaron: Ich war Programmierer, komme
also aus dem technischen Bereich. Die
Erfahrungen sind nitzlich, wenn ich mit

| einem Programmierer rede, um die
| Grenzen von Grafik-Engines und
. der Spielumgebung zu verstehen.
Ein junger Spiele-Fan will
Eins Spieldesign einstei-
gen. Hast Du Ratschlage fiir ihn
& parat?
Aaron: Kreativitat und Mut zu Entscheidun-
gen sind gefragt. Eine Spielidee ist wichtig,
zéhlt aber nur fiir die ersten zehn bis 20
Prozent eines Projekts. Der Trick ist, die
Dinge einzubauen, die am meisten SpaB
machen und ins Spiel passen. Das ist we-
sentlich harter als es klingt, weil man oft
ein Spielelement zugunsten eines anderen
aufgibt. Dafir muB man sich auf eigene
Spielerfahrungen verlassen - umfassende
Titel-Kenntnis ist also ein MuB.
AuBerdem sollte man sich ein Grundwissen
in den Bereichen Programmierung und
Grafik aneignen - das kann nie schaden.

o0
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Roberts-Briider verbiinden

i | sich mit Robert Rodriguez
: l{” Unter dem Logo des neuen Entwicklungs-
'ri hauses Digital Anvil versammelit der "Wing
4 Commander'-Erfinder Chris Robert ("Wing

Commander") einige der talentiertesten

sesKinofils Entwickler aus dem Origin/EA-Umfeld.

flirs nichs usammen mit seinem Bruder Erin ("The Darkening"), dem
Jahrtause 4 "Crusader: No Remorse"-Macher Tony Zurovec und dem
Vor weniger ehemaligen Origin-Techniker John Miles wird Chris Roberts
Tagen gaben noch unbenannte PC-Spiele ent-

wickeln. Microsoft hat sich bereits
in Digital Anvil eingekauft und
sich damit die weltweite Vertriebs-
und Vermarktungs Rechte an allen
neuen Chris-Roberts-Spielen gesi-

CRUSAIER

Vertreter von
- HNamco, Sony und
- Polygon Pictures
' ‘ die Griindung
o einer Joint=Ven=

. ture-Firma gur chert e
Vor wenigen Tage urde be- er -cricigstite
g ; Produktion o wel JgLIT]_ ‘ {gLIT wurde be el
ik 1 2 Computer= kannt, daf$ sich auch Robert Remorse”ist jetzt auch fir
¥ generierter Rodriguez dem Entwicklerteam an- die 32-Bit-Konsolen
' Splelfilme geschlossen hat: Der mexikanische \_ i
bekannt. Die [Filmemacher sorgte Anfang der 90er-Jahre mit dem blutigen

Action-B-Movie "El Mariachi" fiir Aufsehen und wurde spiiter mit
seinem Remake "Desperado” (mit Antonio Banderas in der
Hauptrolle), sowie mit der Tarantino-Zusammenarbeit "From
Dusk till Dawn" zum Weltstar, Welche Aufgaben Rodriguez bei
Digital Anvil tibernimmt und an welchen Spiel- oder Filmprojek-
ten der Regisseur arbeitet, wurde noch nicht bekannt, Die ersten
Digital-Anvil-CD-ROMs sollen 1998 erscheinen.

"J neue Firma heiBt
“4 "Dream Pictures
; Company™ und hat
- laut der japani=
“ schen Agentur .
Yo Nikkei die
Arbeit an einem
g < ersten, noch
: unbenannten
' Projekt, das
eventuell lu.f‘
dem Priigelspiel
{ "Tekken" ba=

ibel fur Spielesammler

f th Nachschlagewerk der "Digital Press"-
emeinde geht in die vierte Auflage.
siert, begonnmen. '|

as stark erweiterte, :
Lnxeblich wird @ 200-Seiten-Werk fiihrt m‘

ringgebundene
W allein der erste alle Module fiir 14 Oldie-Konsolen auf, nennt Seriennummern
Film umgerechnet | und aktuellen Seltenheitswert. Auch Zubehor und Prototypen
fiber 100 Wurden von Digital Press katalogisiert und mit kompetenten
Milliomen Mark ‘Anmerkungen versehen. Den "Classic V ideogames Collector's
kosten. .‘ Guide" erhaltet Thr nur unter folgender Adresse: DIGITAL
’RESS. 44 Hunter Place, Pompton Lakes, NJ 07442 oder via

Q 4 email-Bestellung an DigitPress@aol.com
Ty 4

ADL -Videospieleforum

‘Der griofite kommerzielle Netz-Anbieter
ADL ladt ins neue Videospiel-Forum.

eit dem 17. Februar koénnen AOL-Nutzer unter dem
Stichwort "Videospiele” eine Fiille von Informationen rund
am Konsolen abrufen. Die Bandbreite reicht von einer noch im
bau befindlichen Oldie-Galerie tiber Tips und Tricks fiir die
ellen 32- und 64-Bitter bis zu Links zu wichtigen Hard- und
oftware-Herstellern. Ein Lexikon hilft dabei, die Bedeutung von
achbegriffen zu verstehen, Ahnlich wie bei MANIAC-Online
det Thr im AOL-Angebot auch ein (noch spiirlich besuchtes)
m fiir Plaudereien. Die Vielfalt der angebotenen Rubriken
und tigliche Updates
machen das
Videospiele-Forum zu
einem lohnenswerten
Stop withrend Eurer
Internet-Runde. Die
engagierten Macher
des AOL-Forums
planen dartiber hinaus
bereits eine eigene
Website.

cospiele Tips & Tricks Videospicle-Test & Previews

Preisoffensive: Neue Sony-
Titel far 90 Mark

Sony geht auf's Ganze: Mit konzertierter
Hard- und Software-Preissenkung auf brei-
ter Front wird 32-Bit-Unterhaltung billiger.
it der Playstation-Preissenkung auf knapp 300 Mark und

o der "Platinum”-Softwarereihe fiir jeweils knapp 50 Mark
hdl b(m)- sein Pulver noch nicht verschossen: "Porsche Chal-
lenge" ist der erste Sony-Vollpreistitel, der fiir knapp 90 Mark
tiber die Ladentische geht. Auch alle weiteren Sony-Titel orien-
tieren sich an dieser Marke: So werden kommende Hits wie
"Rage Racer” und der Priigelhit
"Soul Blade”" in dieser Preiskate-
gorie liegen.
Die ktmsequenten Preissenkun-
gen werden von der Branche als
gelungene Aktion gewertet, der
Markteinfithrung des Nintendo 64
zu begegnen und die Next-Gene-
ration-Marktfiihrerschaft zu be-
haupten. \

Geld: Neben "Porsche |

Top-Titel fur weniger
Challenge” wird auch J

"Rage Racer" fiir ca. 90
Mark zu haben sein.

Nobel-Pad fur Playstation

Der US-Hersteller Alps entwickelte ein
wuchtiges Sony-Pad mit markantem
Design.

@ as "Alps"-Pad ist ergonomisch ge-
formt und bietet dank der
Haltegriffe auch groferen Hinden
geniigend Auflagefliche. Das
Steuerfeld vermittelt guten
Druckpunkt, vor allem die L/R-
Taster sind problemlos zu errei-
chen. Verstirkt wird der edle
Eindruck von metallisch wirkender
Lackierung und an der Rickseite

angebrachten Gummiauflagen. Erhiltlich ist das Pad (ca. 100
0271/7711573.

Mark) bei Game Planet, Tel.:

Die Macht des roten Safts: Der Untote Kain macht
sich auf, seine sinkend®n Blutvorréite wieder auf-
zufrischen...

T
/2 Legacy of Knl? ' BMG

S Deluxe Konami

Ball ist rund: Mit dem Update des 16-Bit-
. sikers k&nnen sich auch Polygonfanatiker an-
freunden.

2 Destruction Derby 2 Psygnosis

Qualm, Dréhnung und Motorschaden: Das
Geschwindigkeitsdrama fiir Anarchisten hélt sich
wacker im Mittelfeid.

mb Ralder Eidos

ver ruft: Von Lara und Ihren gelenki-
'.ll kénnen Playstation-Besitzer auch
Im Frﬂhllny nicht genug sehen.

1 Command & Conquer Virgin

Frieden naht: Die Streith&hne von NOD und GDI
setzen lhre t&dlichen Mei gsverschiedenheiten
auf den hinteren Pldtzen fort.




Porsche-Wettbewerh:
Gewinnt das Super-Sony-Set!

"Porsche Challenge” gibt Gas: In Zusam-
menarbeit mit Sony veriost MANIAL ein
komplettes PLaystation-Set und weitere
wertvolle Preise.

eantwortet folgende vier Fragen richtig und Ihr
@ nehmt — unter Ausschlud des Rechtsweges — an
unserer Verlosung teil. Los geht's:

Die Fragen:

l. Wieviele Kurse befahrt Thr beim "Porsche Challenge”-
Wetthewerb nacheinander, um zu gewinnen?

2. Nennt mindestens zwei Teilnehmer an der "Porsche
Challenge™.

3. Welches innovative Feature macht die "Porsche
Challenge™-Fahrten in hoheren Schwierigkeitsgraden so
herausfordernd?

4, In welchem Land wurde "Porsche Challenge” ent-
wickelr?

Die Preise:

1. Platz: Eine
Playstation
mit "Porsche
Challenge”,
dazu ein 16:9-
Portable-TV
Sony KV
16WS-1D,

2. - 3. Platz:
Jeweils ein "Porsche Challenge™-Spiel plus detailliertem
Boxster-Modellauto

4, - 10. Platz: Jeweils ein schmuckes Playstation-T-Shirt.

Schickt eine Postkarte mit den richtigen Losungen bis
zum 20, Mai 1997 (Datum des Poststempels) an:
Cybermedia Verlags GmbH, Stichwort: Porsche,
Wallbergstrafe 10, 86415 Mering.

=

Rucklig: Endlich dilrfen auch Saturn-Besitzer mit
Maschinenkanone und Raketen moralisch unbe-
denklich den Frieden sichern.

- Manx TT Sega
lasant: Mit dem Motorrad auf der Insel Man ohne

‘Tempolimit und Bremsen unterwegs. Die Isrmge-
schidigten Insulaner haben derweil Hausarrest...

3 Dark Savior Sega
Multipel: In verschiedenen Handlungsstrdngen
boxt sich ein mutiges Pixel-Sprite durch’s 3D-
Abenteueriand.

- Die Hard Arcade Sega

nerzhaft: Mit spektakuldren 3D-Angriffen
ichieBt und schifigert sich Sega's Pseudo-
McClane durch’s Polygon-Hochhaus.

- Sonic 30 Sega

Isometrisch: Igel Sonic rolit sich durch's farben-
frohe Fliesenland und springt gemeinen Wusel-
Tierchen auf die Ribe.

N64-Multi-Adapter fur
Import-Module erhaltlich

Der Adapter von GT Elektronik erlaubt das
Abspielen von US- und Japan-Modulen auf
PAL-NG64-Konsolen und umgekehrt. .
as Prinzip ist identisch mit den vom Super-NES bekannte
@ Adaptern: Ein zur Konsole passendes Modul dient als
Information zur Linderkennung, wihrend das eingesteckte
Import-Modul abgespielt wird. Der Adapter ist zum Preis von
knapp 90 Mark bei GT Elektronik, Tel.: 0041/614014171 oder £+
07621/44609 erhiltlich. A

<

PC-Engine-Emulator
fir MS-DOS-Computer

Die legendare Japan-Konsole kam nie
offiziell nach Europa. Jetzt wird die 8-Bit-
Hardware auf dem PC 1:1 emuliert. }
m oraussetzung fiir diesen ungewohnlichen Spielspaf ist ein ‘
halbwegs schneller MS-DOS-PC - ¢in Pentium/90 wiire
nicht schlecht, bei schwicheren Systemen leidet die
Geschwindigkeit etwas. Wozu Ihr diesen PC braucht, ist eine
kleine Sensationen: Der franzosische Programmierer David
Michel hat es doch tatsiichlich geschafft, einen Software-
Emulator flr die japani-
sche Kuli-Konsole
PC-Engine zu schreiben
(siche Oldie-Rubrik in
MAN!AC 3/96). Dieses
fantastische Programm
gaukelt den PC-Engine-
Spielen vor, der PC wiire

'000'6‘-
Preissenkung:
Wie die japani-
. sche Agentur
Hikkei meldet,
' senkt Nintendo
. den Preis fiir
.| das japanische
. Nintendo 64
OO AR | uitte Miyg auf |
M 116.800 Yen, also|

5 ¥
1
1

die regulire Hardware

und verarbeitet weit iber

) Eine von vielen Spielspal-Perlen l

3y, o 3 .

90 Prozent }ILI’ . fiir die PC-Engine: "R-Type" pulve- =& = rund 250 Mark.
Modul/'HuCard-Software risiert fast jeden Neuzeit-Shooter. Laut Nikkei :
problemlos. Ob  Galaga \ macht der Preis=

! verfall suf dem
. Halbleitermarkt
' die drastische
Preissenkung
m¥glich,
In den USA glich
Fintendo Mitte
Mirgz den Preis
der Hardware an
- das 149=Dollar-

‘88, die ,R-Type*-Episoden, Parasol Stars® oder die kultige
Bonk“-Serie — all diese Spielspa-Kniiller diirft Thr auf Eurem
PC in 1:1-Qualitit erleben, Dabei kinnt Ihr sowohl japanische,
als auch amerikanische PC-Engine-Software nutzen. Sogar der
Sound wurde emuliert und fiir Soundblaster-kompatible Karten
in guter Qualitit angepafit.

Fiir preiswerte 50 Mark plus Versandkosten erhaltet Ihr den PC-
Engine-Emulator ab Mitte/Ende April auf 3,5-Zoll-Diskette bei
Peter Kriegesmann, Tel.: 0621/152289, Fax.: 0621/25057 (email:
kriegesm@rumms.uni-mannheim.de). Ein Problem miift Thr vor

dem Eintauchen in die PC-Engine-Welt allerdings noch losen: Niveau der
Wie kommen die Spiele von HuCard auf Euren PC? Wenn Thr Playstation an.
Interesse an diesem Emulator habt, dann wendet Euch auch Der Saturn

kostet mit drei
Spielen 199
Dollar.

diesbeziiglich an die oben genannte Adresse.

Dieser Emulator ist fiir Oldie-Fans und Spielspafs-Fetischisten
gleichermafen faszinierend. Die PC-Engine besitzt eine der
groften und besten Spiele-Bibliotheken der Konsolen-Neuzeit.
Fiir die Zukunft ist ein Update geplant, das auch das Abspielen
der Turbo-Duo/Duo-Engine-CDs erlaubt. Wir konnen's kaum
erwarten!

Saturn-Link . ' iti

Mit dem Saturn-Linkkabel und der richti- vy ’ ‘
gen Software treten Sega-Besitzer zum i\ ‘
Duell an. Ay )--
as Saturn-Linkkabel kostet knapp 30 Mark und ist bei 4, 1 ’
@ Dynatex, Tel.: 0231/5575000, erhiltlich. Neben der Japan- 18,8 { _'
Version von "Daytona CCE” werden auch Titel wie "Steeldom” el
und erhiltliche bzw. kommende 3D-Shooter u.a. von 1D- g ! ‘
Software und 3D-Realms unterstiitzt, i




S
sssNeue Sega=
Eonsole?
Das US=Magagzin
Hext Generation
berichtete fiber
angebliche
Spegifikationen
einer neuen
Sega=Konsole
(Codename "Black
Belt"): Das 64=
Bit=System soll
: einen Video=
" logic/PowerVR 2=
Chip=Sats
niitgten, der
alle Polygon=
Manipulationen
fibernimmt .

%

A Geschftsfiihrung
des englischen

3D=Spegialisten
Videologic
jedoch einen

| Gegeniiber NANIAC .
dementierte die

Wing Commander 4

Mit dem vierten Teil der Weltraumsaga geht
Origin neue Wege: Der Krieg gegen die grofs-
miuligen "Kilrathi"-Katzenwesen wurde mit
Furem fulminanten Abschluf-Einsatz in "Wing
Commander 3" beendet. Frieden herrscht in den Sonnen-
systemen der Foderation. Doch neben der Arbeitslosigkeit
und dem sozialen Abstieg der einst gefeierten Kampfpiloten
ergibt sich ein neues Problem: Die "Border Worlds”, auf-
miipfige Rebellengebicte, veriiben Anschlige auf die verblie-
benen Militireinrichtungen und terrorisieren die Sieger. Auch
Colonel Blair (Mark "Luke Skywalker” Hamill) wird vom ent-
spannenden Farmer-Dasein wieder in den aktiven Dienst ver-
setzt. Der Raumkampf geht weiter, denn der Preis der Freiheit
ist ewige Wachsamkeit...
Das bewihrte Spielkonzept (Action-Lasergefechte im
Weltraum in noble FMV eingebettet) wurde fiir den neuesten
Teil der Geschichte beibehalten, Wiederum profitiert die
Playstation-Version vor allem von der Qualitit der aufwendig
produzierten Hollywood-Intermezzi, in denen [hr Gespriche

Gewohntes Bild: Das Cockpit-Layout kennen Veteranen aus
den "Wing Commander”-Vorgangem.

hochauflosenden SVGA-Modus fliegen Playstation-Krieger nur
in der Standard-Auflosung. Dattir stimmt die Polygon-
Technik: Fliissig jagt Thr nach feindlichen Jigern, verwaltet
Schild- und Raketensysteme und heizt den fix vor Eurer
Kanzel umherdiisenden Schiffen mit "Full Guns™Laserfeuer

mit anderen Stations-Mitgliedern fiihrt und auf den
Decks des Kampfsterns herumspaziert, Die 3D-Kampt-

einsitze wurden im Vergleich zum erfolgreichen PC-
Original jedoch grafisch deutlich abgespeckr: Statt im

ein. Uber Funk erteilt Thr
Eurem Flugelmann Kom-
mandos fir die Angriffs-
taktik und werdet sogar
von erbosten Feind-
piloten gehinselt. Das
Sony-Joypad ist dabei mit
Dutzenden von Flug-,
Ansichts-  und Funk-
Kommandos

| TVertragsabschlus
' mit Sega und ti

=~ e 2 ™, nele
("~ Gealterter Held: Colonel Blair sind die belegt.
Kampfstrapazen des Krieges gegen Kilrah

in’s Gesicht gezeichnet. /

Detaillierte Stations-Ansichten (links) und [
Zwischenspanne (rechts) tragen zur Atmosphare bei.

-
=

verneint den @ |
| PowerVR=Einsats °
in Saturn- =

Lucky Luke

yvegungen schaden meist: Ve
M Gas-Einsatz auf der Strec

ump'n’Bun-Abenteuer durch eine Barschlagerel aufgelc

Lucky Luke 4Rt die Fauste sprechen: Im Saloon wird sein
i J

Comic-Cowboy Lucky Luke gibt sein 32-Bit
Debiit: Wie die meisten anderen Bertihmtheiten

der franzosischen Szene wird der Wildwest-
Dandy vom Multimedia-Riesen Infogrames umge-
setzt. Entgegen den 16-Bit-Comic-Adaptionen von

' Produzentin Edit Protiere ("Obelix”, "Spirou & Fantasio”,

“Die Schlimpfe”) schlendert der coole Cowboy nicht durch
einen traditionellen Horizontal-Hipfer, sondern durch einen

“dreidimensionalen Genre-Mix: Luke priigelt in simplen

Beat'em-Up-Shortcuts drahtige Schurken um, griibelt in
Goldminen tiber Schalterkombinationen und fordert ver-
schrobene Gauner zum
Charaktere (wie z.B. die bertichtigte Dalton-
Bande) sind im zunftigen Comic-Look
gehalten — Ecken und Kanten hat man hin-

ter geschicktem Texturen-Design ver-

steckt.

Revolver-Duell. Simtliche

Mit brandneuen exotischen Sportwagen und

einer erlesenen Anzahl neuer Strecken rund um
’ < den Globus setzt EA den 32-Bit-Erfolg "Need
for Speed” fort. Wie bisher steuert Ihr aus der
Cockpit-Ansicht oder verfolgt die Schlitter-Aktionen aus
zwei Perspektiven hinter dem Fahrzeug. Die Prisentation
der Fortsetzung iiberzeugt erneut mit edlem Ambiente, die
Spielgrafik dagegen war in unserer Vorversion noch lLingst

nicht fertig: Sowohl die Szenerie

als auch die Hintergrundebenen
werden noch eifrig bearbeitet,
Die Steuerung ist zum jetzigen
Zeitpunkt  etwas

einfacher als

beim umstritte-

Die Pflasterstrae . :
fihrt abwarts indie |- nen Vorginger

mediterrane Dorfidylle. /

==



Broken Helix

Mit Hilfe des Status-Bildschirms Uberpriift Jack seine \
L Ausrltistung und nimmt Gegensténde in die Hand. 7,

ﬁ? Jack Burton, der Mann fiir's Grobkornige: Seine
' g

o Spezialitit sind unldsbare Kampfeinsitze, nicht
erfillbare Missionen und unglaubliche Helden-

taten. So verwundert es nicht, daf er in der omi-

ndsen "Area 517 auf hochsten Befehl gegen aufler-
irdische Mutationen anzutreten hat. In der 3D-Perspektive
verfolgt Thr Jacks’
Marsch durch die
Station, die sich mit
mehreren Stockwer-
ken und einem
Wust bedienbarer
Terminals als recht
komplex entpuppt.
Dabei seht Thr den

coolen Helden stets ¢/~ Schnelle 3D-Umngebung, ideal
von hinten. Jack flr Feuergefechte: Jack probiert

. \ seine Plasma-Kanone aus. J/
kann sich ducken,

um dem gefihrlichen Auge automatischer Kameras zu ent-
gehen. Seid Thr in SchieRereien mit wachsamen Droiden
verwickelr, justiert tThr mit Hilfe der L/R-Taster die
Schuhthe. Doch "Broken Helix” ist nicht als reinrassiges
Actionspiel konzipiert. Mit Hilfe ausfithrlicher Gespriche
mit herumstrolchenden Stationsmitgliedern versucht Ihr,
Hinweise auf die zahlreichen Puzzles zu erhalten. Und das
sind einige: Nicht nur, daR verschiedene Schliissel zu fin-
den sind, um neue Bereiche zu erschlieRen, auch Ver-

teidigungssysteme miissen von
Schaltpulten aus deaktiviert wer-
den und Bomben warten auf die
Entschirfung. Stationsdurchsagen
lassen Euch dariiberhinaus wis-
sen, wie kritisch die Situation in-

| ordinar, auforausend eines fernlenkbaren Roboters er-
\_ und gar nicht nett!

3

—— re - a Y » ool s e ' 5 .,
™ Jackcs Boes it ] zwischen geworden ist. Mit Hilfe

forscht Thr die Station sogar, ohne
Jack selbst in Lebensgefahr zu bringen, Die Inszenierung
des Alien-Dramas erfolgte allerdings nicht so bierernst, wie
sich die Missionsziele anhoren: Mit derben Spriichen, mora-
lisch fragwiirdigen Witzen und unverhohlener Komik ist fiir
geniigend Spaf gesorgt. Da die Konversation mit anderen
Bewohnern der Geheimbasis in Englisch erfolgt und keine
Untertitel die

Sprachbarriere ent-
schiirfen,  sollten
sich allerdings nur
geiibte Anglisten in
das technisch gelun-
gene 3D-Abenteuer
sturzen.

L Smalltalk: Ihr lauscht den von

‘\\
CD eingespielten Gespréachen und J—
hofft auf Tips zu den Aufgaben.

GT ELexraonix MULTI NINTENDO

07621 446(19 O 629,99 srhsss

VIVl TTVVY ALLES INKLUSIVE

Mo-Fr 18.30-20.00, 220V NETZTEL

Theodor-Heuss-Strafe 39,79539 Lirrach
RGB BoosTeR
Nur Umbau & Reparaturen. REB KasEL

Kein Verkauf Mutti ADAPTER

Memory Carp
PLAYSTATION
DM 29,89 ..o N64 Mutri ADAPTER DM 89,- FR 75,-

solange Vorrat reicht
PSX Chip
benslar - "
PSX Chip-Einbay DM 59,99 " N64 SVHS Kaer  om 49,- FR 40,
AB DM 150,-

PSX Reparaturen DM 99,89  US-JP SPIELE

-Laufwerk: abeschiirfte Teile

werden durch hessere ersetzt GﬂEMUN FlG“T 1.V.

Kein Rucken und Zucken mehr!

- Joypad keine Funktion HEV* |'|M" I.V.
D**M 64 ..v.
GoLpen EYE 1.v.

GT ELEKTRONIK

Hohlegasse 28 * CH - 4104 Oberwil

N64 RGB EINBAU DM 58,98 US/JP

Nur Vorkasse + Versand DM 10,- T I f CH 061 40141 71
Nur EC-Check oder bar. e 9 0 D 0041614014171

Nur Umbau&Reparaturen. KEIN Verkauf! | +o1erax D 0041614014224

|| T

FOR GLOBAL IMPORTS/EXPORTS
DM 299
DM 110-180,-

NINTENDO 64

STARFOX, BLAST CORPS
WILDCHOPPERS, REV LIMIT
N64 PAL/NTSC CHIP CALL
SPECIAL N64 HARDWARE DM 400-600,-
(HERGESTELLT IN HONG KONG)
PSX & SS CDs

VIDEO CDs

SAT CHIP

PSX CONVERSION KIT DM 12,-
PC CD ROMS ab DM 25,-

WE CAN OFFER ALL THE PRODUCTS YOU WOULD
EXPECT TO SEE IN HONG KONG, INCULDING THE
FOLLOWING BRAND NAMES:

HE Y% Fpeedy ]S

TO ORDER YOUR GOODS AT COMPETITIVE PRICES FROM ONE
OF THE MOST EXPERIENCED EXPORTERS IN THE BUSINESS
CONTACT US NOW FOR A FULL RANGE OF PRODUCTS AND
A QUICK AND PROFESSIONAL SERVICE.

CHEAP!
ab DM 20,-
DM 20,-

FAX +852 2676 2382
EMAIL RUN@PACIFIC.ABEL.CO.UK

WE CfN EXPORT GOODS FROM HONG-KONG TO EUROPE IN
72 HOURS, WITH EASY PAYMENT OVER THE COUNTER
AT ANY BRANCH OF DEUTSCHE BANK




| aiiaee PLAYSTATION GEI

‘ KAMF
KONSOLEN

S0 WERTEN WIR

In unserem zweiteiligen Systemvergleich bewerten wir Sony Playstation und Nintendo 64
in elf Kategorien mit je einem bis maximal fiinf Sternen. Fiir unsere Zwischenwertung
(siehe Seite 36) und die Gesamtwertung (im nachsten Heft) haben wir diese Kategorien
unterschiedlich gewichtet: CPU-Power und Grafikfahigkeiten halten wir fiir die wichtig-
sten Aspekte, die entsprechenden Noten werden mit dem Faktor 3 multipliziert. Die
Sound-Fahigkeiten, die Qualitat des Pads, das erhéltliche Zubehdr und das Software-
Angebot sind bei der Kaufentscheidung ebenfalls von Bedeutung - hier kommt der
Multiplikator 2 zum Einsatz. Last but not least flieBen auch die Anschliisse und
Ausginge, der Lieferumfang und die Erweiterungsmaglichkeiten in unser Urteil ein - da
diese Aspekte aber von geringerer Bedeutung sind, wird die Sternwertung nicht multipli-
ziert, Das gleiche gilt fiir den wagen Zubehor-Ausblick (geplante Gimmicks und spekta-
kulédre Erweiterungen), der ebenfalls ohne Multiplikator in die Gesamtwertung einflieBt.
In dieser MAN!AC berichten wir iiber Hardware und Zubehdr, in der Zwischenwertung
konnen Playstation und Nintendo 64 maximal 80 Punkte erreichen. Im niachsten Heft
nehmen wir das Software-Angebot unter die Lupe - zusammen mit den Ergebnissen in
dieser Kategorie laBt sich eine Gesamtwertung von maximal 100 Punkten erreichen.




xEN NINTENDO 64 i

‘ : > : I_"'---_ﬁ._.,';’lt dem N64 prasentiert
dér Mar‘lo Erf md ‘emen rwf chjzlgen Konkurrenten
fur dl@&@)}apl.@ys__;aun In eineni zweiteiligen Vergleich
nehmen wir die betdenKonsolen unter die Lupe. Unser
erster Blick gilt Hardware, Anschlussen und Zubehor .




Mechanische
Probleme

tritben das Bild
der ansonsten
gelungenen
Playstation-
Konsole: Spielt lhr
mehrere Stunden
am Stiick, kann es
passieren, dah
Ladevorgange
plitzlich langer als
gewihnlich dauern
und FMV-Filme zu
stottern beginnen.
Grund des Ubels:
Oas CO-lLaufwerk
kommt mit der
vom Netzteil ab-
gesonderten
Warme nicht zu-
recht. Sony arbei-
tet eifrig an
Detailverbesser-
ungen, um den
Warmefehler zu
eliminieren. So
werden neuere
Playstations mit
modifizierten
Schienen fir die
Lasereinheit be-
stickt, um auch
bei Hitze ruckfrei-
es Gileiten zu ge-
wahrileisten. Tritt
bei Euch das
Problem auf und
Ihr habt noch
Garantie, schickt
die Konsole nach
Absprache zum
Servicedienst. Um
dem leidigen
Fehler varzubeu-
gen, legt Spiel-
pausen ein und
schaltet der
Konsole ein 110
Volt Netzgerat
[ca. 20 Mark]) vor.
Das Resultat:
Geringere Hitze-
entwickiung.

Monate lief8 sich Nintendo
Zeit, bis der Marktfiihrer dem
Siegeszug des Branchen-

neulings Sony entgegentrat. Der ja-

panische Elektronik- und Medien-
konzern ging bei seinem Video-
spieleinstieg dufserst behutsam vor
und stellt Nintendo jetzt vor ein ar-
ges Problem: Weltweit tifteln alle

Entwickler an neuen Playstation-

Spielen, die Hardware ist bewihrt

und auf jedem wichtigen Markt be-

reits hundertausendmal verkauft.

Ursprunglich waren Nintendo und

Sony Partner: Fir das Super NES

entwickelte Sony den leistungs-

fihigen Soundchip
und sollte spiter
auch das CD-ROM-

Laufwerk fiir den

Nintendo-16-Bitter

fertigen. Als die

[dee vom zusitz-

lichen Massen-

speicher 1992 wieder
aufgegeben wurde,
begrub Sony seine

Studien nicht, sondern

forschte auf eigene

Faust weiter. 1993

sickerten bereits erste

Geriichte tiber eine

michtige CD-Konsole

Branche, die sich im
Herbst 1995 mit der Japan-Veroffent-
lichung der Playstation erfiillten.

Jetzt wo Playstation und Nintendo 64 in

Deutschland aufeinander treffen, wollen
wir MANIACS es ganz genau wissen: Wie
grofd ist der technische Vorsprung von
Nintendo (statt auf 32-Bit setzt der
Marktfiihrer gleich auf 64-Bit-Hardware),
welche Konsole liefert das bessere Preis-
Leistungsverhiiltnis und wie zukunfts-
sicher sind Playstation und NG64?

GEHAUSE &
BEDIENUNG

Sowohl Playstation als auch Nintendo
achteten bei der Konzeption ihrer Kon-
solen darauf, nur eine kleine, iiberschau-
bare Anzahl von Bedienungselementen

START-KNOPF:
Zum An- und Aus-
schalten der Konsole

LED-LEUCHTE:
Zeigt den Betriebs-
zustand der Konsole

MEMORY-CARD:
Einschub fir je ei-
ne Speicher-Card.

MODULSCHACHT

POWER:
: Schieberegler zum
von sony durch die An- und-Ausschalten

RESET-KNOPF:
...loscht den RAM-
Speicher.

JOYPAD-PORTS:
Genormte Buchse
fir Playstation-
Controlfer

LED-LEUCHTE:
Zeigt den Betriebs-
zustand'der Konsole

| 4 JOYPAD-ANSCHLUSSE: Genormte

Buchsen fir offizielle Nintentdo-Controller

und Funktionen zu integrieren. In die
Multimedia-Falle*, die Universal-Maschi-
nen wie z.B. dem 3DO zum Verhdngnis
wurden, wollte weder der Marktfiihrer

= 3

TOP-LADER:
Darunter verbirgt
sich das CD-
Laufwerk

OPEN:
...offnet den
CD-Top-Lader

MEMORY EXPANSION:
Schachl-fur die versproghene
RAM-Erweiterlng

RESET:
lascht den RAM-
Speicher

Nintendo noch Sony stolpern
- sowohl Playstation als auch
Nintendo 64 sind reine Spiel-
maschinen und sehen rein duferlich
auch so aus,

Uber Geschmack it sich streiten, doch
beide Konsolen sind elegant im Design,
wirken hiibscher und durchdachter als
Exoten wie der gefloppte Atari Jaguar
oder Konkurrenten wie z.B. Segas Sa-
turn. Nachdem in Kiirze auch die Link-
Buchse der Playstation (um zwei Konso-
len miteinander zu vernetzen) wegratio-
nalisiert wird, beschriinken
sich beide Konsolen auf
die nétigsten Elemente,
Start- und Reset-Schalter,
Joypad-Buchsen, Netz-
sowie Audio- und Video-
ausginge (mehr dazu ab
Seite 31). Mit einem Erwei-
terungsport an der Geriite-
unterseite und einem
RAM-Slot oben verweist
lediglich Nintendo 64
unterschwellig auf kom-
mende Zusitze, wie z.B.
den beschreibbaren

Schnittstelle fur das B4

An der Unterseite des Nintendo 64 erkennt Ihr die N
L’J

Massenspeicher "64DD"

1DD-Laufwerk, das noch Ende dieses

Jahres in Japan, ab 1998 in Deutschland erscheinen soll.




EN NINTENDO 64

LIEFERUMFANG &
PREIS/LEISTUNGS-
VERHALTNIS
Den Kunden freut das Duell der
Giganten: Nie zuvor waren leistungs-
fahige Spielkonsolen so preiswert.
Sowohl die Playstation mit eingebau-
tem CD-ROM (299 Mark) als auch das
N64 mit vier Pad-Ausgédngen (398
Mark) sind ihr Geld wert. DaB Play-
station-Fans ein spezielles Scart-
Kabel brauchen, um eine messer-
scharfe RGB-Optik zu genieBen, und
dieses Signal am N64-Multi-AV-
Ausgang tiberhaupt nicht anliegt,
schmélert jedoch die Freude an der
Neuerwerbung. Auch eih zweites
Joypad hétte nicht geschadet.

PLAYSTATION NINTENDD 64

ANSCHLUSSE
& AUSGANGE

Um Ausginge und Anschluffmaoglich-
keiten macht Nintendo von jeher nicht
viel Federlesens: Schon das Super NES

A/V-AUSGANG:
Liefert FBAS- und S-
Video-Signal. Mit der
SNES-Buchse iden-
tisch.

mufite mit einem einzigen Multi-AV-Port
auskommen, auch beim N64 ist diese
Buchse der einzige Ausgang zu Monitor
oder TV-Gerit. Mit dem N64 hat Nin-
tendo noch brutaler gespart: Im Gegen-
satz zum 16-Bit-Vorgiinger besitzt keine
deutsche N64-Konsole ein RGB-Signal
oder eine Nachriist-Moglichkeit. Vor dem
kritischen Spielerauge vermischen sich
die opulenten 16,7 Millionen Farben zu
einem schmierigen Brei ohne Differen-
zierungen, besonders bei Rot-Ténen
fransen die Kanten deutlich aus: Ein
Hohn auf die grafische Leistungsfihigkeit
der Konsole! Auch die fehlenden separa-
ten Audio-Ausginge (zum Anschluf an
die Stereoanlage) stellen den Highend-
Gourmet vor Probleme,

Die Playstation-Entwickler hingegen
waren konsequent bis ins Detail: Vom
RGB-fithigen Multi-Port tiber separate
Cinch-Audiobuchsen bis hin zum (noch
vorhandenen) Link-Port reicht die An-
schluf-Serie an der Geriite-Riickseite.
Lediglich der in der japanischen Play-
station-Version noch vorhandene S-
Video-Anschluf wurde in Europa aus
Kostengriinden wegrationalisiert — ange-
sichts des brillanten RGB-Bildes ist das

STROMVER-

diese Einbuchtung

PARALLEL 1/0:
...wird bislang
nicht genutzt.

SERIAL I/0:
Zwei Konsolen las-
sen sich vernetzen.

AUDIO-AUSGANG:

Zwei Cinch-Buchsen

fiir den AnschluB an
die Sterecanlage.
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ZUKUNFTSSICHER
ODER BALD
AUSGESTORBEN?

Bei'unserem Vergleichstest konzentrieren wir uns auf die
gegenwartige Marktsituation, auf aktuelle Preise, reell erhalt-
liche Spiele und Zubehdr. Die zahllosen PR-Versprechen und
Ankindigungen der Hardware- und Spielehersteller werden
von uns in den einzelnen Wertungskategorien nicht beriick-
sichtigt. Da die Zukunftssicherheit aber gerade beim
Konsolenkauf eine groBe Rolle spielt, haben wir fleiBig recher-
chiert und aus dem Wust der Versprechungen alle relevanten
Aussagen herausgefiltert. Die Entwicklungen der nachsten
Monate haben wir in drei Spezialkategorien gebiindelt:

@ Hardware-Perspektive und Erweiterungen

i@ Zubehor-Perspektive

® Software-Perspektive (MAN!AC 6/97)
Wer unserem Urteil traut und seine Konsole auch im Hinblick
auf die nachsten Jahre kauft, 14Bt die drei Kategorien in die
Gesamtwertung einflieBen. Zahlt fiir Euch nur das ,Hier &
Jetzt“, rechnet Ihr die ,Perspektive“-Punkte aus unserer
Gesamtwertung heraus und erhaltet so eine Wertung, die sich
exakt auf die momentane Situation bezieht und alle
Zukunftsaspekte unberiicksichtigt 1aBt.

auch fir Optik-Pedanten zu verschmer-
zen. Insgesamt kann die Playstation bei
den Anschliissen tiberzeugen, die
Nintendo-Sparpolitik ist hingegen nicht
nachvollziehbar,

ANSCHLUSSE UND
AUSGANGE

Wer mit HiFi-Equipment und Riesen-
TV zum audiovisuellen Spielerlebnis
schreiten will, wahlt mit der Play-
station Top-Qualitat - dank RGB- und
Audio-Buchsen. Nintendo dagegen
spart exzessiv - die einsame AV-
Buchse liefert kein RGB-Bild.

VIDEO-AUSGANG:
Cinch-Buchse als
Muiti-AV-Alternative

PLAYSTATION NINTENDDO 64
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MULTI AV:
Liefert u.a. das
RGB-Signal

STROMVERSOR-
GUNG: Kabel liegt
bei, das Netzgerat
ist in der Konsole.



Freie Sicht bis an den Horizont: Die fehlerfreie und
flissige Darstellung massiver 3D-Welten ist eine Spezialitat
des N64 — wie bereits "Pilotwings 64" bewies.

insgesamt 3.5 MByte RAM
wurde durch 3D-Spiele
wie ,Disruptor” und
Wipe Out 2097% bereits
mehrfach bewiesen.
Wartezeiten vor dem
Spielbeginn und oft
auch zwischen den
Levels beschert

Euch lediglich das

Speichermedium
CD-ROM, denn die
auf Silberscheibe
abgelegten Daten
miissen erst miihe-
voll ins RAM

HARDWARE-
LEISTUNG

Sowohl Sony als auch Nintendo
verlassen sich auf miéchtige CPUs
in schneller RISC-Architektur.
Der verspiitete Next-Generation-
Einstieg von Nintendo kommt
dem NO4 dabei natiirlich ent-
gegen. Statt wie Sony einen
32-Bit-Chip zum Herzstiick
der Konsole zu machen,
tbersprang Nintendo ei-
ne Generation und
spendierte der neuen

Konsole gleich ein 64-
Bit-Kraftwerk, das
mit knapp 100 MHz
rasend schnell ge-
taktet ist. Doch
nicht nur die
CPU, sondern
auch die Peri-
pherie des N64 ist auf
maximale Geschwindig-
/ keit ausgelegt: Mit den
patentierten DRAM-Bausteinen des US-
Herstellers Rambus verwendet der
Marktfiihrer die flottesten Speicherbau-
steine, die momentan
in der Massenproduk-
tion zu haben sind.
Mit ,State of the
Art*-Technologie
kann die zweiein-
halb Jahre alte Play-
station dagegen nicht
mehr dienen, dafiir hat
der klare Aufbau der
Platine den Test der
Zeit erfolgreich iiber-
standen: Die techni-
sche Leistung der Kom-
bination aus 32-Bit-
CPU, 3D-Kraftwerk
GPU und einer ,Geo-
metry Transformation
Engine” (GTE), sowie

Der zusatz-
do 64 ermog-
’55 Abstufungen

CPU UND
GESCHWINDIGKEIT
Den MIPS R4300 des Nintendo 64
kann man getrost als beste Video-
spiel-CPU der Gegenwart bezeichnen.
Mit knapp 100 MHz getaktet, 148t die-
ser "echte" 64-Bit-RISC-Chip auch die
hochwertige Playstation-CPU stehen.
Deren R3000-Fragment war der erste
Chip von Silicon Graphics, der je in
einer Spielkonsole eingesetzt wurde -
1994 ein echter Renner. Zum MIPS
R4300 und seiner blitzschnellen
DRAM-Speicherperipherie verhalt sich
die Sony-Hardware aber bestenfalls
wie ein kieiner Bruder.
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* Kk Wk K * K A A A

geschautelt werden, Hier ist das Nin-
tendo 64 flotter, die Ubertragung von
Programm-, Grafik- und Sounddaten
vom ROM-Spielmodul in den Konsolen-
speicher geschieht so flink, daR Thr sie
nicht bemerkt.

GRAFIK

Wie im Bereich der rohen Rechen-Power

hat Nintendo auch im Grafik-Sektor die
lingere Hardware-Entwicklungszeit ge-
nutzt und die eigene Konsole mit den
momentan leistungsfihigsten Chips und
Bussystemen ausgestatiet. Die erstaun-
lichen Grafikfahigkeiten schlummern im
"Reality’ Co-Processor” (RCP), wie die
CPU ein 64-Bit-RISC-Chip.

Playstation und Nintendo 64 sind primér
3D-Konsolen, beide Konkurrenten ver-
zichten z.B. auf 2D-Playfields fiir Paral-
lax-Scrolling wie sie z.B. Segas Saturn
besitzt. Trotzdem bringen beide Geriite
geniigend Leistung um, traditionelle 2D-
Grafik flissig und effektreich darzustel-
len.

Durch die hohe Zeichengeschwindigkeit
des "Reality Display Processor” (ein
Bestandteil des RCP) ist das Nintendo 64
im 2D-Sektor etwas potenter als die
Sony Playstation. ITm 3D-Sektor Lift
das Nintendo-Prunksttick
die Playstation
locker ste-

Der Vergleich des ,Alien Trilogy"-
ginem ,Doom 64"-Tunnel (
Riesenpixel als auch massive Texturverzerrungen der
Playstation-Grafik. Beide 3D-Mankos werden von der N64-
Hardware beseitigt (rechts): Durch Mip-Mapping wird
zwischen den Texels interpoliert, die Wand wird auch beim
Naherkommen stérungsfrel dargestelit J

hen, denn abgesehen von der (gering-
fiigig) hoheren Anzahl von Polygon-
Manipulationen besitzt die 64-Bit-
Konsole Fihigkeiten, die
mehr aus der rohen Poly-
gonmasse machen: Tri-line-
ares Mip Mapping ist das
Nintendo-Heilmittel gegen die
beriichtigten Riesenpixel, die
auftauchen, sobald Ihr nahe an
eine Textur oder ein Bitmap-
Objekt herankommt, Anstelle einer
groben Pixeltapete, wie sie die
Playstation in so einem Fall zeichnet,
J(nterpoliert” das Nintendo 64 zwi-
schen den Textur-Pixeln (;Texels") und
erzeugt so eine kiinstliche, fiir das Auge
angenehme Unschirfe. Auf der Play-
station quilen oftmals ,Pop-Ups”, das
beriichtigte, ruckartigé Auftauchen ent-
fernter Objekte den 3D-Spieler —je nach
Talent und Sorgfalt der Programmierer
mal mehr, mal weniger. Das N64
bekimpft diesen Grafik-Schluckauf mit
Hardware-integriertem. Z-Buffering, einer
Funktion, tie Polygone in der richtigen
Reihenfolge zeichnet und sie in der Tiefe
pixelgenau beschneidet.

Auchverzogene Texturen erlebt [hr zwar
auf der Playstation, jedoch kaum auf
dem N64 — perspective correct texture
mapping” heiflt die Funktion, mit der
Nintendo hier einen Vorsprung gegen-
tiber der Playstation erreicht: Alle 2D-
Texturen werden perspektivisch korrekt
auf Polygone und Landschaften gelegt.
Wiihrend 3D-Techniken, wie z.B. die
fliefende Schattierung nach Gouraud-
Algorithmen, auch die Playstation
beherrscht, ist der 8-Bit-Alpha-Kanal des
Nintendo 64 in der Konsolenwelt einzig-
artig: Durch die zusitzlichen acht Bit der
Farbauflosung kann je-

dem Pixel eine

Tunnels (links) mit
2chts) zeigt sowohl die

i
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Splelszenen

platz zu sparen,
wird oft mit einer niedri-
geren Frequenz gesampelt, viele
Nintendo-Sounds diideln gar nur in mo-

beliebige Transparenz
(in 255 Stufen) zugeordnet wer-
den. Dagegen miissen Playstation-Pro-
grammierer aus fint fest eingestellten
Transparenz-Werten wiihlen, Segas
Saturn kennt die
tiberhaupt nicht.
Nur in einer Beziehung ist die Playsta-
tion dem NG4 grafisch klar iberlegen:
Geht es um bildschirmfiillende Videose-
quenzen wie sie Euch z.B. als Render-
[ntro bei [ Tekken® einstimmen. oder
FMV-Spielszenen wie in \Wing
Commander 3“ lift die Sony-Maschine
dem Nintendo keine Chance. Denn
lineare Videosequenzen in brauchbarer
Quualitit sind zu speicheraufwendig Hir
den begrenzten Platz auf einem ROM-
Modul. AuRerdem besitzt nur die Play-
station einen Decoder fir Motion-JPEG-
Komprimierung, die fir brillante
Bildqualitit, tausende von Farben und
ruckfreie Bewegungen sorgt. Wer sich

Funktion schlielich

optischen Gentissen wie dem ,Soul Ed-
ge“-Vorspann oder vereinzelten Auf-
tritten prominenter Schauspieler keines-
falls verschliefen machte, setzt mit dem
NG64 auf die falsche Plattform.

GRAFIK

Von reiner CPU-Power abgesehen ist
auch die Grafik-Hardware des N64
der Playstation liberlegen, wobei in
der Spielpraxis besonders das Mip-

Mapping und die Perspektiven-

Korrektur der N64-Texturen auffallen.
Die Motion-JPEG-Fahigkeit hat die

Playstation (dank speziellem Decoder

und CD-Speicher) dem N64 aber vor-

aus: Wer die kinoreifen Vorspanne von

Namco oder das FMV in Spielen von

EA und Psygnosis ("Novastorm")
kennt, wird den JPEG-Vorteil zu
schatzen wissen. Dank unterschied-
licher Talente zieht die Playstation in

dieser Rubrik nahezu gleich.
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no aus den Boxen! An voll ausgespielten
Techno-Tracks wie in  Ridge Racer® und
minutenlanger Sprachausgabe wie z.B.
in ,Soviet Strike* werden sich Nintendo-
64-Besitzer in den niichsten zwolf Mona-
ten nicht erfreuen.

SOUND

Bereits der Heimcomputer-Oldie C 64
besafd hervorragende Sound-Fihigkeiten,
die erst durch den (von Sony entwickel-
ten) Super-Nintendo-Soundchip Gbertrof-
fen wurden. Mit der 32-Bit-Generation
erreichte die digitale Tonerzeugung ein
Niveau, das es normalsterblichen Ohren
schwer macht, noch qualitative Unter-

SOUND

Betrachtet man nur die speziellen
Audio-Chips, geben sich die
Konkurrenten nicht viel: Wahrend die
Nintendo-64-Hardware mit dem
bislang besten Chip-Orchester unse-
ren Ohren schmeichelt, setzt die
Playstation auf konsequenten CD-
Audio-Einsatz. Minutenlange CD-
Musik, umfangreiche Sprachausgabe
und Megabyte-schwere 44,1-KHz-
Samples bringen der Playstation hier
den Vorteil.
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schiede zu horen. Theoretisch ist die
Sound-Hardware des N64 mit ihren 32
PCM-Kanilen noch leistungstihiger als
ihr Gegenstuick in der Sony Playstation
(24 Kanile) — horen werdet lhr die Diffe-
renz jedoch nicht.

SAkustik® die
Playstation empfehlen, liegt am verwen-
deten Speichermedium und nicht an den
Audio-Chips: Abgesehen vom Playsta-

Dafd wir in der Kategorie

racks jeder Stilrich-
tung als Hintergrundmusik von CD ¢in-
zuspielen, niitzt die Sony-Konsole auch
den groferen Speicherplatz der CD-
ROM:
Speicherplatzes eines
N64-Moduls werden
Musik-Sample und

tion-Vorteil, Audio-T

Aufgrund des begrenzten

Sprachausgabe von
Nintendo seltener eige-
setzt als von den Play-
station-Spieleentwicklern
und klingen magerer als die
Sony-Sounds. Um Speicher-

{

"Extrem all" O[ In« rec h1t gehc
zum Playstation-Alltag. Das Doubl
(,LJ ?”M (1[=| K(mt, e bend llc;t 1| g

Nicht nur Bitmap-Verzerrungen, son-
dern auch abrupt verschwindende
Polygone und Texturen (hier in "Twisted
Metal 2") verderben Euch den Spal an
einigen Playstation-3D-Spielen.




Mehr Knépfe und
Funktionen: Sowohl das
wuchtige N64-Pad
(rechts) als auch das klei-
nere Playstation-Pad
(hinten) sind vom Super-
NES-Cantroller (links)

inspiriert

DAS JOYPAD

Videospiel-Jovpads haben sich in den
letzten Jahren vom primitiven Steuer-
kreuz/Feuerknopf-Kombinat zu komple-
xen Kontrolleinheiten mit einer Un-
zahl von Funktionen entwickelt.
Auf Schnickschnack wie Zeit-
lupe und zuschaltbares
Dauerfeuer haben sowohl
Sony als auch Nintendo
verzichtet (damit auch
Zubehor-Hersteller

etwas verdienen...),
trotzdem sind bei-
de Pads vielseitige
Steuerelemente fir
jeden Einsatz. An das
klassische Super-Nin-
tendo-Pad (mit seinen
innovativen seitlichen
Tastern) ist Sonys
Playstation-Pad angelehnt.
Zwischen digitalem Steuer-
kreuz (links) und vier
Feuerknopfen (rechts) lie-
gen Start/Pause- und
Select-Taster. An der
Riickseite sind rechts
und links je zwei
Taster angebracht, die
bequem mit den
Zeigefingern bedient
werden. Insgesamt also
zehn unterschiedlich beleg-
bare Buttons — das reicht
selbst fiir die kompliziertesten
Beat'em-Up-Mandver. An
Form und Ergonomie
gibt’s nichts auszuset-
zen, das zu kurze
Kabel des japani-
schen Pads wur-

s

Nintendo-64-Pad, das
sich ohne Einschrin-
kung als der fort-
schrittlichste Con-
troller der Spiele-
welt bezeichnen
lifdr. Neben ana-
logem Stick und
den anderen
aufgefiihrten
Features enthilt
das Joypad einen Memo-
ry-Card-Einschub, der in Zukunft
auch fiir andere Module (Force
Feedback®-Pack, Light-Gun-Modul) |
genutzt wird. Diese zukUnftigen Anwen- /
dungen haben wir nicht in unsere Joy- ‘
pad-Wertung auf dieser Seite, sondern
lediglich in der Kategorie ,Zubehor-Per-
spektiven® einfliefen lassen. |
und zuverlissig erweist. /
Nintendo mufSte sich anstrengen, um JOYPAD
LI|L'I“1 Playstation-Ce r_mm.ilulr Zu i’nlwm'_um.[lu— Dank feine? Ergononie urid
fen und kam dabei auf eine revolutioni- Vielseitigkeit ist das Nintendo-64-
Joypad mit aufgesetztem 3D-Stick der
derzeit beste Videospiel-Controller.
Dem handlichen Playstation-Pad fehit
ein analoges Steuerelement; davon
abgesehen gibt es am Sony-Controller

nichts auszusetzen.
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ZUBEHOR

In Bezug auf schon erhiltliches, preis-
wertes Zubehor ist die etablierte Playsta-
tion gegeniiber dem N64 ganz klar im
Vorteil, Fur die Sony-Konsole ist z.I3
jeder erdenkliche

An der Unterseite des
NE4-Pads seht Ihr den
Memory-Card-Einschub und
den Z-Zeigefinger-Trigger.

de zum Deutschlandstart gegen eine
luxuriose Zwei-Meter-Verbindung ge-
tauscht. Alles in allem ein tadelloses Pad,
das sich auch im Dauereinsatz als robust

re Idee: Als erstes Pad der Videospielge-
schichte enthilt der dreizackige N64-
Controller nicht nur ein Steuerkreuz (wie
immer links), seitliche Taster und bunte
Feuerbuttons (rechts, sechs Stiick), son-
dern auch einen analogen Stick in der
Mitte. Der 3D-Stick berticksichtigt die
Intensitit einer Steuerbewegung und ist
somit der ideale Controller fiir 3D-Vehi-
kelsimulationen wie  Pilotwings® oder
Starwing”. Das Trio Steuerkreuz/3D-
Stick/Buttons lifst sich je nach Spiel an-
ders einsetzen: Bei wenigen Nintendo-
Titeln bentitzt Thr ganz traditionell das
digitale Steuerkreuz und die
Feuerknopfe rechts,
denn die meisten

Flr militarische 30D-
Ausfllge in Mech,
Kampfflieger cder Panzer
greifen Playstation-
Besitzer zum wuchtigen
Analog-Doppelstick. Der
Preis: 120 Mark

Conuoller bereits im
Handel: Fiir 50 bis 100
Mark erhaltet Thr analo-
ge Eingabegerite wie

Spiele sind bereits auf
analoge Steuerung
optimiert und nut-
zen den 3D-
Stick: Dariiber-
hinaus gibt es
auch Spiele,
die mit Steuer-
kreuz und 3D-Stick
gleichzeitig gesteuert
werden, wobei der verbor-
gene ,Z-Trigger als einziger
Feuerknopf mit dem Zeigefinger be-
dient wird. Zdhlt man dén Z-Trigger und
den Start-Knopf mit, finden sich
zehn Buttons auf dem

die Sony-Maus oder das
ungewohnliche
NeGeon von

_:’\
_h
: Namco, aber auch

O-Button-Pads, Lenk-
rider, Gaspedale,

Flightsticks
und ein

Das wichtigste Playstation-
Zubehor (u.a. Multiplayer-Adapter,
RE-Kabel und Maus) bietet Sony
selbst bereits seit dem Konsclen-
Deblt 1995 in Deutschland an.

Je nach Spiel sind drel unterschiedliche
Griffarten mit dem N&4-Pad moglich: Ganz
oben die Standard-Haltung flr 3D-Spiele,
ganz unten spielen wir mit Steuerkreuz und

Buttons, wie wir es von allen anderen
Konsolen kennen. In der Mitte werden
3D-Stick und Steuerkreuz genutzt, geballert
wird mit den Zeigefingern Uber seitlichen
Taster und Z-Trigger.
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Sowohl Nintendo, als auch Sony verkaufen niedli-
che Memory-Cards fir Eure Spielsta
Fremdanbieter haben den Umfang der RAM-Module be-
reits erhoht: Links auf dem Bild seht |hr eine 128 KByte-
Karte, die Interact flr das Nintendo 64 vertreibt.

ande. Findige

wuchtiges Joyboard mit Doppel-Analog-
Stick. Ein RGB-Kabel (Sony: ca. 70 Mark,
Fremdanbieter: ca. 30 Mark) belohnt
Euch mit einem gestochen scharfen Bild
— welches N64-Besitzern verborgen
bleibt. Das Link-Kabel (Sony, ca. 50
Mark) verbindet zwei Playstations und
ld13t Euch mit geeigneter Software gegen
einen menschlichen Gegner antreten,
Wahrscheinlich wird diese Option weg-
rationalisiert und der Link-Port gekappt:
Nur wenige Spiele unterstiitzen die Link-
Funktion, Geriichten zufol-
ge hilt Sony

Fir Prigelknaben: Das
robuste Joyboard mit digita-
lem Joystick links verkraftet

auch harte Combo-Attacken.

Entwickler an, auf den Link zu verzich-
ten. Bisher jedoch vertiigen noch alle
Playstations tiber diese Anschlufs-Buch-
se. Stichwort Speicher: Eine Vielzahl von
Memory-Cards mit zum Teil deutlich
grorerem RAM als das Original (die
Sony-Karte hat nur 15 Blocks) lést auch
den Speicherbedarf von Hardcore-
Spielern, die Zuverlissigkeit im Dauer-
betrieb ist allerdings
nicht unumstrit-

ten. Kapazitits-Konig ist die 360-Slot-
Karte von Dataflash, die ftr rund 100
Mark alle Eure Speichersorgen beseitigt.
NG4-Neueinsteiger miissen sich hingegen
ein wenig gedulden, bis ihr* Zubehor-
Markt den Playstation-Vorsprung einholt,
Auf der anderen Seite sind sowohl die
Multiplayer-Moglichkeit als auch ein ana-
loges Steuerinstrument bereits in die
Konsole integriert bzw. im Lieferumfang
enthalten. Die Ausgaben fir Adapter und
Analog-Stick konnen sich N64-Fans also
sparen. Alle anderen Zubehor-
Gimmicks Hir das Nintendo 64 wer-
den nach und nach auf den deut-
schen Markt wopfeln. Frith ‘dran
ist der Cheat-Spezialist Data-
flash, der bereits jetzt ein
spezielles Mogelmodul fiir
das Nintendo 64 vertreibt
(.Game Killer*, rund 80
Mark). Der ,Game Killer®
arbeitet mit Cheat-Kirtchen, die
gesondert gekauft werden miissen.
Wihrend der ,Game Killer" auch fiir die
Playstation erscheint, ist der bewihrte
.Game Buster" des gleichen Herstellers
(hier konnt Thr selbst Codes austiifteln,
tauschen und eingeben) nur fiir die
Sony-Konsole erhiiltlich, eine N64-
Version wird nicht vermarktet.
Nintendo selbst vertreibt (wie auch Kon-
kurrent Sony) die Standard-Memory-
Cards mit 32 KByte RAM (,Controller
Pack®), etwas giinstiger sind die Spei-
cher-Module von Mad Catz und Interact.
Letztere Firma hat sogar eine N64-Memo-

Pflicht-Utensil fur ehrgeizige
Piloten: Die analoge Flightstick

Ruder-Kombination ist fur beide
Systeme erhaltlich, kommt aber
bislang kaum zum Einsatz.

ry-Card mit vierfacher Speicherkapazitiit
im Programm, die fiir 60 Mark 128 KByte
Save-RAM bereitstellt.
Neben Joypad-Varianten wird Mad Catz
auch bald ein Lenkrad-Pedal-Set fir das
Nintendo 64 vermarkten wie es fiir die
Playstation bereits seit einem Jahr im
Handel ist. Interact wiederum bereitet
wuchtige Joyboards und einen Flight
Force Pro*-Fliegerkniippel mit
separater Schubkontrolle vor.

Deutsche Spieler konnen
das Transparenz-Pad nicht
erwerben: Aufgrund recht-
licher Schritte von Nintenda
liegt dieses witzige Fremd
herstellertell vorerst auf Eis.

ZUBEHOR

Playstation-Besitzer

wahlen bereits aus einer
gewaltigen Menge von
Zubehor von Sony und zahl-
reichen Fremdanbietern. Den
Spezialpads, Mausen und
Lenkréadern, Multi-Taps und
Memory-Cards der Playstation-
Gemeinde stellen Nintendo und
Lizenznehmer bislang ein Uber-
schaubares Angebot entgegen -
wobei Multiplayer-Hardware und ana-
loge Steueralternative ja bereits im
Lieferumfang enthalten sind. In die
"Zubehor"-Wertung flieBt das aber

nicht mit ein.
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ZUBEHOR-
PERSPEKTIVE

Wahrend fiir die Playstation bereits
nahezu alle Hilfsmittel erfunden und
vermarktet sind, ist die Nintendo-
Zubehdr-Welle erst am Anlaufen. Wer
ab jetzt jeden Monat ein neues
Gimmick im Handel finden méchte,
der liebdugelt mit dem Nintendo 64:
Von der Lichtpistole bis zum "Jolting
Pack"-Force-Feedback-Vibrator
versprechen Nintendo und seine

Partner alle nur erdenklichen
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HARDWARE-
ERWEITER-
UNGEN

Die Idee, daf eine Spielkonsole
gleichzeitig auch als Filmabspielge-
rit, Diaprojektor und Telekonferenz-
Terminal fungieren muf3, ist mit dem
Scheitern von 3DO, Bandai Pippin &
Co. gestorben. Aber auch im Vergleich




zum Sega Saturn halten sich Sony und
Nintendo mit Hardware-Erweiterungen
und diesbeziiglichen Versprechen
zurtick. Fiir die Playstation wird voraus-
sichtlich weder ein Modem, noch eine
MPEG-Cartridge erscheinen — beide
Zusitze sind technisch moglich und wer-
den z.B. von Sega bereits angeboten.

(" _Der Modulschacht des N64
offnet findigen Entwicklern tber-
‘ raschende Moglichkeiten: So hat
der Lizenznehmer Seta ein Modem
auf Cartridge-Basis in Japan bereits
\ vorgestelit.

Sony méchte die Playsta-
tion jedoch nur im Spiel-
| sektor plazieren und LiRt
¥ die Finger von allen Multi-
I media-Spielereien. Auch ein
nachtrigliches RAM-Modul,
um den begrenzten internen Speicher der
32-Bit-Konsole aufzustocken, wird
voraussichtlich niemals auf den Markt
kommen.
Nintendo ist in dieser Beziehung etwas

liberaler und kiindigt
HARDWARE- eine (fiir diesen Her-
ERWEITERUNGEN steller tiberraschend
& PERSPEKTIVE grofie) Anzahl von
Wahrend Sony seine Playstation nicht | Hardware-Erweiterun-
mehr aufriisten madchte (vorraussicht- gen an. Neben dem
lich kein Modem, definitiv keine RAM- | 64DD-Laufwerk, das
Erweiterung), verspricht Nintendo ei- beschreibare Spezial-
ne tberraschend groBe Zahl von Disketten mit 64
Hardware Zusdtzen. Nach 64DD- MByte Fassungsver-
Laufwerk und Zusatz-RAM (1988 in mogen verarbeitet,
, Deutschland) ist auch ein mochte Nintendo auch
Spezialmodem nicht unwahrschein- eine Speichererweite-
lich, In Gegenwart zu Sega wird
Nintendo seine Erweiterungen aber
sorgfiitig auswahlen und nicht jedes
technisch machbare Gimmick umge-

hend verwirklichen.

' PLAYSTATION NINTENDD 64
e * h ke A K

rung ausliefern, die
das interne Konsolen-
RAM auf 6 his 8
MByte aufstockt, Ein
Modem fiir das N64
wird es ebenfalls ge-
ben: Ob es sich dabei
aber um eine Modul-basierte Losung
handelt, wie sie der Nintendo-Lizenz-
nehmer Seta in Japan bereits vorgestellt
hat, oder Nintendo im Zusammenhang
mit dem 64DD ein neues Geriit
ertiiftelt, ist noch nicht
bekannt.

NACHSTE FOLGE IN

MANIAL b/97

SOFTWARE-
SHOWDOWN&
GESAMIURTENEE

JAPAN-VEROFFENTLICHUNG

HARDWARE-SPEZIFIKATION

UBERSICH
A

A

NINTENDO 64
1996

T UND

PLAYSTATION GEGEN Nb64

A

SONY PLAYSTATION
1994

CPuU MIPS R4300 MIPS 3000A
Architektur B4-Bit RISC 32-Bit RISC
Taktfrequenz 93,75 MHz 33.8B MHz
Ennroze%ﬁren OPsP GPL.

RAM 4 MByte 3,5 MBute
Tup: Rambus DRAM ORAM

CPLU & Beschwindigkeit: % g % k& 7% H ok
Ergebnis [x3): 15 Punkte 12 Punkte

Auflosung

320x240 bis
B40x480 Pixel

Farben

cSbx224 his
B40x448 Pixel

16.7 Millionen

MotionJPEG

bis 16,7 Millionen

nein ja
GBrafikfahigkeiten: Tk k ok * %
Ergebnis [x3]: 15 Punkte N 12 Punkte
Kanale 32 PCM 24 ADPCM
Sampling-Rate T 44,1 KHz 44.1 KHz
Audio-Fahigkeiten: * % % % o ok
_Erl;]et_ll s [x2]: B Punkte 10 Punkte

ANSCHLUSSE UND AUSGANGE

Videno [FBAS] ja ja
S-Video ja e R
REB nein ja
"E'.i-i-purdtur Audio-Ausgant nein ja
Expansion-Port il 1a ja
Joypad-Anschidsse 4 o
Klgﬂ_‘t_a_rgjféra—[lr_ﬁr_i_lub ja@ (Modul) ja [KDHSGIE]
Anschidsse & Ausgange: ** LR .6 8 & ¢ T2l
fl'get_'rl'lla [x1]: 2 Punkte 5 Punkte
JOYPAD

e & & & 4 * Kk k
-Frgphni-‘a x2): e 10 Punkte 8 Punkte

Preis

Konsole, | Joypad,

AV-Kabel

Konsole, 1 Joypad
AV-Kabel

399 Mark

2499 Mark

Preis mit zwel Joypads, Multiplayer-Adapter [im Fall
der Playstation] und einer Memory Card, ohne Spiel

ca. 520 Mark.

ca. 4590 Mark

% o ok

LE & &

Ergebnis [x1):

4 Punkte

4 Punkte

ZUBEHOR UND ERWEITERUNGEN

Modem

geplant

nein

RAM-Erweiterung

geplant

Beschreibbarer
Massenspeicher

Game Buster

geplant

Mein

nein

Game Killer
Multi-Player-Adapter

von Dataflash

von Dataflash

von Dataflash

nicht r 10LIg

von Sony

Lenkrad & Pedale

von Mad Catz

von Mad Catz,
buillemont u.a

Maus
Infrarot-Pad

geplant

von Sony

nein

von Justl

b-Button-Pad
Analoges Pad

im Lieferumfang

von buillermont w.a.

Im Lieferumfang

von Namco, Sany

Joyboard

von Interact

vaon Namco u.a.

Hightstick

von Interact

von Interact

Analog-Ooppelstick Mein von 5ony
L ;rhingtblé. geplant “von Konami, Logic 3 u.a.
Force-Feedback T.jl:‘['.lh:![]t nein (s '
Zubehar: * & L & &
Ergebnis [x2): 4 Punkte B Punkte
ZUBEHOR-PERSPEKTIVE

L e & & * %k
Ergebnis [x1]): 4 Punkte 2 Punkte =

HARDWARE-ERWEITERUNGEN & PERSPEKTIVE

L & & &

* %

.I:I.'L]L‘Lu'lt‘n [x1]:

ZWISCHENWERTUNG:

S Punkte

2 Punkte
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Der Todesstampfer vom dritten Seil:
Bei dieser qualvollen Aktion leidet lhr mit
Eurem gepeinigten Schiitzling.

Toukon
Retsuden 2

Nach dem Erfolg von
"Toukon Retsuden” (siehe
Test der PAL-Fassung
"Power Move Pro Wrestling” in
MANI!AC 1/97) schickt Tomy nun im
zweiten Teil gleich 16 japanische
Catcher-Monster der bizarren "New
Japanese Pro’-Liga in den Polygon-Ring.
Nach der Wahl eines Zeit-, Aufgabe-
oder Knockout-Modus bestimmt Lhr im
Gegensatz zum Vorginger die Anzahl
der Wrestler: Thr steigt als Einzelkiimpfer
gegen Kumpel oder CPU in den Ring
oder bildet mit einem Freund ein Tag-

Team, um abwechselnd zwei Gegner
aufzumischen. Besonders brutal ist der
Schligermodus, bei dem sich vier Wrest-
ler gleichzeitig im Ring vertrimmen,
Nichtangriffspakte schliefen und mit
krachenden "Double Team-"Moves die
Kontrahenten ungespitzt in den Boden
rammen. Mit einem Vier-Spieler-Adapter
diirfen dann auch drei Eurer Kumpels
teilnehmen. Habt Thr Euch fiir den pas-

Jeder Wrestler verflgt Uber

( Die unbarmherzigen Sechzehn:
seine personlichen Wirfe und Schidge. j

~ Wahrend Ihr im Tag-Team-Modus nur beim Wechsel zu zweit den Ring betretet, -
vermobeln sich im Brawl-Match alle vier Schlager gleichzeitig. J

"'"”l_

(" Nach kraftigen Hieben und Wiirfen nehmt Ihr mit Haltegriffen das Tempo aus dem Kampf:

.

Sogar der hinterhaltige Gesichtskratzer ist mit einem besonders fiesen Japanwrestler moglich. /_.-‘

senden Spielmodus entschieden, wihlt
jeder Spieler einen Wrestler. Danach
stellt der Ringsprecher alle Catcher vor
und der Spaf3 beginnt: Wie im ersten
Teil stehen die vier Feuerknépfe fiir die
Aktionen Rennen, Schlagen, Wurf und
Haltegriff, die sich nach dem Schere
Papier/Stein-Prinzip gegenseitig auskon-
tern. Je nach der Position des Gegners
zu Euch (von der Seite, von hinten oder
vorn) und kombinierten Steuerkreuzak-
tionen ergeben sich eine Unzahl an
Spezialgriffen und Wiirfen, die je nach
Wrestler zusitzlich variieren. Obendrein
stehen in Spezialsituationen (z.B. beim
Kamptf in der Ringecke oder auSerhalb
der Seile) weitere Moves zur Verfiigung.
Wihrend die krachenden Powerslams,

Piledriver und Atomic Drops den Gegner

nur fir kurze Zeit beeindrucken, setzten
die harten "Double Team™-Moves dem
Feind gehérig zu: Mit etwas Ubung
beherrscht Thr bald vom Double Suplex
tiber den Double Faceslam bis zum
Double Powerbomb die gewagtesten
Wrestlingmanéver Eurer Fernsehvorbil-
der. Signalisiert der blinkende Name
Eurer Gegners dessen Erschopfung,
wird's Zeit fiir den Pin oder einen der
geflirchteten Aufgabegritte: In bester
"Lex Luger™-Tradition nehmt Thr den

Gegner, streckt ihn Gber Eure Schulter
oder verbiegt ihm die Beine, bis er den
Kampf aufgibt. Die hervorragende Spiel-
barkeit des Vorgingers blieb dabei erhal-
ten, Eure Wrestler agieren sogar noch
etwas flotter, Die kantigen Muskelhiinen
wurden gegen geschmeidig animierte
Ringakrobaten ausgetauscht, Blitzlicht-
gewitter erhellt den Ring. Der Perspek-
tivenwechsel des Vorgingers wurde
wegrationalisiert, dafiir entziicken Euch
weiche Zooms. "Toukon Retsuden 2"
tbertrumpf alle 32-Bit-Konkurrenten mit
Leichtigkeit. oe

Muster von Dynatex, Tel.: 02315575000

Zugreifen: Geniales Vierspieler-
Wrestling mit unzdhligen
Spezialmanbvern, simpler Steu-
erung und flottem Spielablauf.

( Um den Gegner mit einem krachenden Slam vom dritten Seil auf den Ringboden zu beférdern, schieudert Ihr den Schurken zunédchst in die w_
Ecke und setzt mit einem leichten Hieb nach. Stellt Euch nun vor den taumelnden Feind und driickt den Kreis-Button!




Niedertrachtiger Stol3 in die Magengrube: i ]
\_Bei Spezialattacken schwenkt die Kamera in eine Zufallsperspektive. /

Jetzt kommt's auf flotte Reaktion an: Steht Ihr mit dem Rucken
zum Gegner, entscheidet der schnellste Schlag.

Sangoku
Musou

Nachdem Euch "Soul Edge”
mit traditionellen Schwert-
techniken (statt fantastischen
Specials) tiberraschte, geht
"Sangoku Musou” noch einen Schritt
weiter: Die Axt-, Lanzen- und Schwert-
akrobaten beherrschen weder zischende
Kicks noch Todesschlige, den Kampf
bestimmt die Konterfunktion.
Japanische Spieler kennen die zehn Hel-
den der Polygon-Priigelei aus einer er-
folgreichen Strategiespielserie des Her-
stellers Koei, der mit "Sangoku Musou”
sein erstes Beat'em-Up abliefert. Nach
den zehn Kampfkiinstlern erwarten Euch
weitere mittelalterliche Helden als gehei-
me Endgegner, die Ihr nach dem Sieg
selbst stevern diirft.
Vor starren Bitmap-Hintergriinden teilt
[hr mit Dreieck- und Quadratknopf
Hiebe und Stiche aus, Gegenangriffe
blockt Thr durch simples Zurtickziehen,
Mit den zwei verbleibenden Feuertasten
kontert Thr die Angriffe des Gegners mit
fixen Paraden, die gleichzeitig als
Combo-Eroffnung dienen und flotte
Gegenattacken erlauben. Kombiniert Lhr
Richtungstasten und Angriffe, fithrt Euer
Held akrobatische Wirbelattacken aus
und setzt zu zischenden Spezialcombos

an. Wer den Feind lieber mit einem kra-
chenden Wurt in den Staub schleudert,
kombiniert die beiden Angriffstasten.
Auch an einen Ausfallschritt haben die
Entwickler gedacht, so dag erfahrene
Polygonkrieger lediglich eine Sprint-
attacke vermissen. Auch eine kleine
Auswahl an Spezialwiirfen hitte nicht
geschadet; zumal das Special- und
Combo-Repertoire Eurer Helden nicht
gerade umfangreich ist. Daftir ent-
wickeln sich aus dem Konterprinzip ver-
bissene, taktisch gepriigte Kidmpfe. Ihr

lernt Eure Schlige gezielt einzusetzen,
die Kontertechniken Eurer Gegentiber
miifdt Thr austricksen. Dabei vermitteln
Euch die eleganten Animationen und ge-

Erfolgreiche "Kr'aéger benutzen im Kampf
ihren Kopf: Der muskelbepackte Barbar
nimmt das jedoch zu wortlich.

Al B R 4

Schlagen beide Kontrahenten im gleichen Augenblick aufeinander ein, ergibt sich eine
blitzschnelle Serie von funkenspriihenden Konterschlagen.

schmeidigen Bewegungen Eurer Helden
den Flair klassischer Kung-Fu-Filme, die
geheimen Endgegner und die FMV-
Abspinne mit Slapstick-Episoden aus
dem Leben der Martial-Arts-Helden moti-
vieren zu ausgedehnten Keilereien, Nur
trige Waffen wie die Steinkeule oder die
Stahlaxt wirken bei den schwungvollen
Schlagkombinationen etwas zu leicht.
Grafisch enttduschen nur die platten
Hintergriinde, die mich an die kitschigen

Photowiinde in einem Modekatalog erin-
nern. Mit ein paar Special FX (wehendes
Gras, Lichtkegel oder Bodennebel) hiitte
man den Backgrounds problemlos Tiefe
verliechen, Dafiir bleiben storende
Grafikflackereien weitgehend aus, die
mittelalterlichen Sympho-
nien ziechen Euch in das
heroische Ambiente. Die
zischenden Wischer und
pteifenden Digischlitzer
runden das elegante
Polygonduell ab. oe

Muster von Dynatex, Tel

0231/3573000

Immer nachsetzen: Mit "oben” und
Dreieck-Button versetzt Ihr dem liegenden
Gegner einen herzhaften Hieb.

SPIELS__P_ASS(

Elegantes Polygonduell mit
Schwert und Lanze: Karge Special
FX und mangelnde Schlagvielfalt

bremsen den Priigelrausch.

Wer im umgang
mit Waffen noch
wenig Erfahrung
hat. klickt zu Beginn
in den Trainings-
modus: Hier abt Ihr
Specials und
Schlagkombinatio-
nen. eine Statistik
informiert Euch uber
Trefferguote und
Schaden. Eine Liste
mit allen Specials
konnt lhr nicht abru-
fen - das hatte das
Training von gehei-
men Endgegnern
einfacher gestaltet.
Oafur konnt thr
Euren wehrlosen
CPU-Begner bel
Bedarf auch mit
etwas Kampfintell-
genz ausstatten.
um Konterschlage

und das Ausweichen

Zu uben.
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Das beste Spiel der Compilation:
"Dragon Spirit" zeigt aktuellen Shootern,
wo's spielerisch lang geht.

Namco
Museum Vol.5

Das mufte ja kommen: Mit
der fiinften und vorliufig
letzten Oldie-Compilation ==

schliedt das .Namco Museum®.

bﬁ‘ﬂges Geschicklichkeitsspiel mit Panik-Faktor: "Metrocross” hetzt Euren Helden von = ‘
\ links nach rechts Uber einen Fallen-gespickten Hindernis-Parcours.

Zum Abschlufd beschert uns Namco ~
eine interessante Mischung aus obskuren
Japano-Titeln und prominenten Main-
stream-Arcade-Hits. Das bekannteste
Spiel diirfte das 87er-Remake von  Pac-
Man” sein, treffenderweise Pac-Mania®
benannt. Die Grinsekugel frift sich
durch mehrere perspektivisch dargestell-
te Labyrinthe, traditionell auf der Flucht
vor den Geistern. Um der sprunghaft ge-
stiegenen Gespenster-Schar Herr zu wer-
den, hat Pac-Man ein neues Talent verin-
nerlicht: Er kann hiipfen. Das setzt nicht
nur neue spielerische Akzente, sondern

lockt in Kombination mit der peppigen - . ~=

Is0-Optik auch frischgebackene Ghost- \ e Erei Sl\/l'lai?:lje de“sbfLmﬁenS"Na{pc_o Museum" unterstitzen den
onitor-Kipp-Modus: "Dragon Spirit”,

busters ans Joypad. = " . il

'Pac-Mania" und "Legend of Valkyrie".

Der Vertikal-Shooter ,Dragon Spirit”
tibertrumpft viele neumodische Baller-

50280 80068

- I 3 v

spiele in Sachen Level-Design und
Gegner-Kreativitit. Als ein- bis dreikopfi-
ger Drache schiefst Ihr Euch durch neun
abwechslungsreiche und motivierende
Fantasy-Szenarien, sammelt Extrawaffen
und frohlockt tiber vielfiltige Feindarten

Luft mit feurigem Odem zu bekimpfen.
Selbst an Endgegner hat man anno ‘87
schon gedacht.

Das dritte Highlight der Kollektion Lifst
sich so leicht keinem Genre zuordnen:
Metrocross” ist ein Hindernislauf unter
michtigem Zeitdruck. Als wagemutiger
Running Man hetzt Thr einen horizontal
scrollenden Parcours von links nach
rechts, weicht laufender- und springen-
derweise Cola-Dosen, Klebstoffeldern
und Lochern aus, Thr katapultiert Euch
via Sprungschanzen zum Ziel, steigt auf
ein Skateboard und sammelt unterwegs
Bonuspunkte. Nach kurzer Eingewoh-
nungszeit entpuppt sich Metrocross* als
teils frustrierender, aber jederzeit span-

A 2
[ "Dragon Spirit"; Erstklassiger Vertikal-
=3

g

nender und motivierender Geschick-
lichkeitstest mit typischem _Einmal geht

TESI . -

Shooter mit spannenden Levels und
durchdachtem Extrawaffen-System,

< R CEY. 1 SMIELD
1 W THIWG

~LOBE L eHIELD

i vt s

schend gute Action-Adventure "Legend of Valkyrie" runden das flinfte Nameco-Museum ab.

( Das dezent kenfuse Actionspiel "Babaduke” (Bilder links und Mitte) sowie das Uberra- ) |

— mal am Boden mit Bomben, mal in der

noch”-Esprit. Die letzten beiden Titel auf
der Namco Museum Vol.53* kennt hier-
zulande kaum einer: ,Babaduke" ist ein
wenig erquickendes Ballerspiel durch
eine in alle Richtungen scrollende
Ansammlung von Kammern und
Verbindungsrohren — grafisch und spie-
lersich ziemlich trist. Deutlich mehr Spafy
macht das knuddlige Action-Adventure
JLegend of Valkyrie®. das zwar gelegent-
lich mit japanischen Texten schockt,
aber dank Action-Dominanz dennoch
spielbar ist — Robert's Geheimtip!
Bedienung und Ausstattung der
Compilation ist wie immer vorbildlich,
verschiedene Controller werden ebenso
unterstiitzt wie der Monitor-Kipp-Modus
fiir originales Hochkant-Format, mg

Muster von Dynatex, Tel; 02315575000
SPIELSP#SSSI%‘
/
©

3. Quartal

Vorldufig letzte Namco-
Collection mit drei SpielspaB-
Kniillern und zwei japanophilen
AuBenseiter-Titeln.




SLAPSTITIE
2 2o

Funny-Auto nicht gerade
haltlos durch eine Kurve,
rammen Euch die aufdring-
lichen Konkurrenten zu
Schrott. Der einzige Aus-
weg: Thr geht alle paar
hundert Meter vom Gas
und drtickt kurz vor Bie-

(' Kontrastarmut: Auf dem Stadt-Parcours kénnt lhr
weile Toff-Téffs nur mit Augenzwinkern erkennen.

gungsende wieder tiichtig
auf die Tube — Euer Wagen

macht einen kurzen Seit-
wiirtssatz und braust gera-
deaus weiter. Wer das
Beschleunigungsmoment
weniger gliicklich
abgepafit hat, bleibt am
Randstreifen hingen und
zuckelt millimeterweise auf
die Strecke zurlick: Den
Riickwiirtsgang hat das
Takara-Team verschwitzt.
Die sieben Kurse wurden
clever konstruiert und mit

7~ Unterwasserjagd: Ihr pfligt durch den
Uferschlick, uber Euch trudeln Fischschwarme

\und Moterjachten durch's transparente Nafi, |

Choro-0 2

Takaras "Choro-Q"-Flitzer
brausen in die zweite Runde
— mit voller Kleinwagen-
kampfstirke und rundlichen
schwergewichten wie Schulbus oder
Miillwagen. Simtliche Comic-Flitzer wur-
den 1:1 aus dem Vorginger tibernom-
men - samt rundlichem Design und grel-
lem Funny-Look. Wie im ersten Teil hat
sich Takara auf kultige Anime-Auto-
mobile und Strecken-Gags konzentriert,
Highspeed-Drohnung a la "Rage Racer"
oder wirklichkeitsgetreue Kurvenlage
sind den niedlichen Mini-Autos schnup-
pe. Auch die "Choro-Q 2"-Mobile schlin-
gern (ber Spielzeug-Parcours mit grel-
lem Beiwerk, Fahrverhalten und Drift-
Steuerung erinnern eher an ein Nes-
quick-Auto mit Achsenbruch als an ei-
nen japanischen Kleinwagen: Ein zarter
Fulistofs gegen die Bremse, und Euer
Nippon-Quicky dreht sich wie wild um
die eigene Achse — Kollisionen mit
Mauern, Felsmassiven und Uferbosch-
ungen sind vorprogrammiert. Auch der
Tuning-Modus hilft nicht weiter: Thr
konnt in der "Choro Q"-Garage weder
Eure eingerostete Federung loswerden
noch den Elektro-Motor gegen einen
Benzinfresser mit ziinftiger PS-Zahl
tauschen. Statt dessen haben Takaras
Designer einen Salon fiir Automobil-
Kosmetik eingerichtet: Thr wihlt iiber
Meniikisten eine Karosserie, an-
schlieffend wird das Mini-Mobil nach
Euren Wiinschen bespriiht. Auf den ver-
winkelten Strecken bringen Euch Hoch-
glanzlackierung und Hupen-Sound aller-
dings herzlich wenig: Schlittert Euer

schnuckligen Extras ver-
ziert — zwischen Ruckelchaos und
Hummel-Brummen bringen Euch
Design-Hohenfllige wie Abkiirzungen
oder Unterwasser-Strecken allerdings
herzlich wenig. Unter dem Strich ist die
einzige Fortsetzungs-Rechtfertigung der
fantasievoll angelegte "Choro-Q-Town":
Rennfahrer mit Forscherdrang stobern
in der bunten Stadt nach Goodies, trai-
nieren auf Rampen ihren Fahrstil und rii-
sten ihr ToH-Toff beim Automobil-
hindler auf - leider konnt Thr die
Upgrades nicht in den Championship-
Modus tibernehmen. rb

Testmuster von Dynatex, Tel.: 02315575000

wurde kaum abgespeckt und wartet mit |
zwei zusatzlichen Duell-Tracks aus, )/

L Pluspunkt: Der Split-Screen-Modus \

Der bose Walf geht um: Erledigt erst den
Affen rechts, bevor Ihr die heulende Bestie
von den Steinblocken aus beschieBt.

Doraemon 2

ﬂ Wihrend sich der blaue
i Manga-Biir Doraemon in
r LT Japan grofier Beliebtheit
erfreut. ist der fidele Tropf bei
uns nur heibliitigen Japanologen
bekannt. Nach unzihligen Super
Nintendo- und Mega-Drive-Episoden
bestreitet er auf der Playstation mittler-
weile sein zweites Abenteuer: In dem
knallbunten Knuddel-Jump'n'Run steuert
Ihr jedoch seinen jungen Besitzer
Nobita. Ein fieses Teufelchen hat Nobitas
Freunde entfiihrt, Ihr hiipft durch schri-
ge Wald-, Schiff- und Schlingpflanzen-
Levels, um Eure Freunde zu befreien,
Die Welten sind gradlinig gestaltet,
Extras wie Pistole, Wasserbombe und
Schutzschild entnehmt Thr grauen
Felsblocken durch herzhaftes Dagegen-
hiipfen. Das junge Zielpublikum macht
sich auch beim Schwierigkeitsgrad be-
merkbar: Eure Gegner laufen festgelegte
Bahnen und verfiigen nur selten tber
Waffen wie WurfgeschoB-Gemiise.
Demnach dient "Doraemon 2" fiir
Jump'n'Run-Profis lediglich als ulkige
Abwechslung, die kurzen Levels sind
sofort durchgespielt. Junge Videospieler
freuen sich auf Grafikgags (Gegner flie-
gen nach dem Exitus mit aufgerissenen
Kulleraugen auf Euch zu) und ein durch-
gehend faires Gehiipfe, das durch die
flotte Steuerung locker von der Hand
geht. Quiekende Digisounds und flotte
Halligallimelodien runden das kindliche
"Doraemon 2" ab, Nipponfans mit Sinn
fiir Slapstick spielen Probe. oe

Testmuster von Dynatex, Tel.: 0231/5575000

Nippon-Rennen mit Funny-Autos
und nervigem Schrittempo: Nur
fiir eingeschworene Cuty-Fans

einen Blick wert.

Ir

Japan-Ulk und Knuddelgrafik:
Kindliches Manga-Jump'n'Run
mit flotter Steuerung und

niedrigem Schwierigkeitsgrad.

Im Sinn
Slapstick-lastiger
Knuddel-Mangas
stehen auch die
putzigen FMV-
Sequenzern, in
denen Ihr die
Entfubhrung von

Ooraemons
Kumpels verfolgt.
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Je nach gewahiter Waffe verandert sich der Bildaus-
schnitt. Euren ersten Vormarsch (groBes Bild) beendet eine fah-
rende Festung, die Ihr fliegend umkreist und zerballert (rechts).

Assault Suit
Leynos 2

Als Konami 1992 die NCS-Ent-
wicklung "Cybernator” (alias
"Assault Suit Leynos”) nach
Deutschland brachte, wurde die ko-
mische Mixtur aus bildschirmerschiittern-
der Mech-Trampelei, militaristischem
Jump'n'Run und scrollendem Ballerspiel
vom Publikum ignoriert. Die tiberladene
Steuerung und der hohe Schwierigkeits-
grad sorgte selbst bei Action-Konnern fiir
Kopfschiitteln und Frustration,

Das Saturn-Sequel ist noch komplizierter
als das 10-Bit-Gemetzel. Durch die erste
Mission stapft Ihr noch ungertihrt mit
dauerballernder Riesenwumme, Ihr ge-
wohnt Euch daran, mit geziindeter Diise
abzuheben, hektische Luftkimpfe auszu-
tragen und gelegentlich den Waffenarm
zu wechseln, Habt Thr die Mission iiber-
standen und Euch damit abgefunden,
daf$ Euch die japanisch eingeblendeten
Warnungen Eurer Gefihrten schleierhaft
bleiben, beginnt im Optionsmenti das
grofie Koptkratzen: Im Gegensatz zum
Vorginger werkelt Thr zwischen den
Levels an Eurer Robot-Chassis und wiihlt
aus einem Angebot von letztendlich tiber
100 Waffen und Hightech-Geriiten. Aus-
stattung, Gewicht und Geschwindigkeit

S YSTHEM

Saturn

tes Science-fiction-Ballerspiel
zwischen wiister Mech-Randale
und kilhler Taktik.

mn

GL-% ¥

Im vierten Level beschiitzt die "Assault
Suit"-Truppe einen hochexplosiven Convoy,
\_ der von allen Seiten unter BeschuB gerét. )

entfalten sich in Tabellen und Diagram-
men — fiir Tiiftler sind die verschachtel-
ten Bildschirme ein Paradies.
Mit maximal drei verschiedenen Walffen,
Flug- und Dash-Diise sowie michtigem
Stahlschild sind alle Knopfe des Pads be-
legt. Auch davon abgesehen ist "Assault
Suit Leynos 2" mehr als eine normale
Ballerei: Wie in "Gun Griffon” bewegen
sich in den Levels befreundete Mechs,
mit deren Auftrag Ihr die eigenen Ziele
abstimmt. Denn jeder Level fiihrt die
Science-fiction-Story weiter: Die dritte
Mission ist ein Gladiatoren-Duell, Level 4
wiederum ein ernster Kampfeinsatz, bei
dem Ihr einen Lastwagen-Convoy durch
umkimpfres Gebiet geleitet.
“Assault Suit Leynos 2" eskaliert in Flam-
men- und Explosionsorgien, von allen
Seiten prasseln Schiisse auf Euch und
Eure Mitstreiter ein. Geduldige Action-
Spieler, die sich mit der Steuerung
anfreunden, finden ein dramatisches,
ungewohnliches Ballerspiel mit takti-
scher Note. wi

Dvnatex, Tel: 0231/5575000

|" Auf dem Weg in Level 6 gerit Euer
\ Schlachtkreuzer prompt in einen Hinterhalt )

f

Jugendsportler sucht nach

No Risk, no Fun: Der wagemutige 1
spektakuldren Sprungmaoglichkeiten. )

-
Snowboarding
Trix
Auch Saturn-Besitzer rasen
mit trendigem Solo-Ski die
Pisten hinab und vollfiihren
im Sprung waghalsige Tricks, Salti

und Haltegriffe: Drei Snowboard-Typen
mit unterschiedlichen Fahreigenschaften
werden von modischen Jung-Artisten
prisentiert — wiihlt Euren Favoriten,
sucht aus vier Strecken den Lieblings-
kurs und brettert los. Mit Steuerkreuz
und L/R-Tastern reizt Ihr Euren Boarder
im Sprung zu riskanten Kunststiicken
und kassiert dafiir Punkte. Nach Ubungs-
Wipeouts im Practice-Modus geht Thr
zum Rennen gegen einen Rivalen an den
Start, um am Abend bei ein paar Glaser]
Jdgertee Eure Leistung in der Wieder-
holung zu betrachten.

Diinnes Spielkonzept und wacklige
Grafik lassen wie schon beim (insgesamt
besseren) Sony-Konkurrenten "Cool
Boarders™ auf baldige Schneeschmelze
oder ambitioniertere 32-Bit-Winterspiele
hotten. ch

Festmuster von Dynatex, Tel.: 02313573000

(" Drei hippe Trendsport-Boarder mit
| unterschiedlichen Brettern und weiten I_
\ Hosen buhlen um Eure Gunst. /

Trendprodukt, das mit an-
spruchsl m Gehiipfe auf vier
Minimal-Pisten langweilt.
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dt *119.00 LRl Ra = dt
us  139.00 i dt
4 in Malla dt 129.00 . ; dt
Donkey Kong Count. 3 dt  129.00
5 119.00
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119.00

29,00
24.99

119.99 dt * 149.00

79.99 dt * 148.00

119.00 dt 12499

79.99 dt  139.00

. di * 159.00

- 108.00 dt  139.00

*109.00 dt * 159.00

109.00 dt * 89.00

o 249.00

13% us  189.00

t . dt * 129.00

119.99 p 22000

109.00 dt 100.00

jp 18999

109.89 dt * 159.00

79.99 dt * 149.00

129.00 dt 12800

79.99 dt 89.00

79.99 ip 139.00

$36: uk 149.00

1 dt 149.00

.00 dat * 16900

89.00 dt * 89.00

109.00 us 16400

dt * 12900
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dt  79.00

dt  49.00

dt 14.99

dt 6900

dt * 5499

dt * 5900

dt * 49.00

dt 5400

d * 5499

dt * 5499

dt * 5499

dt * 5499

dt 4999

dt 3499

dt  399.00

dt  479.00

dt  579.00

39.00 s 29.00

dt  29.00

39.59 us  149.00

dt 2400
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g 19.00 dt 2430
dt 10.00
dt 19.00
dt  69.00
dt  39.99
dt 13.00
dt 17.00
dt 2900
dt 199.00
: dt E9.99
(WHS) ot 8,00
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Donkey Kong Land 2 dt

Terminator 2 (Judgme

acgacaasafSoacas NS

saijgsai-yace

Ladenverkauf

KEIN Versand

Preise variieren

Munich Software Center

Theresienstr, 152, 80333 Miinchen
Tel. 089/52 27 87
Grifiparzerstr. 42, 81675 Mdnchen
Tel. 089/4 70 21 22
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GENSOSUIKODEN

Perdmer Lenkrad

A-Train (AIV Global)

Chronicles o.t.Sword
Comm. & Conquer 1

Crash Bandicoot

Crow: City of Angels

Independence Day
Int.Superstar Soccer

NHL Hockey 97

Pandemonium

Re-Loaded

Rebel Assault2

Resident Evil

Resident Evil 2

alalals EEEls

a

Rock'n Roll Racing 2 dt

Sim City 2000 :c_it.
Soul Blade (Edge)
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Syndicate Wars
Tekken 2

S
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Air Combat Ph:tmurn dt

=2

Aidge acer 1
Tekken 1 Plg!inum
Wipe Out 1 Platinum  dt

Qo =R-3-2-2-3-30 g (2|2 |S ER

Alien Trilogy
Alien TI‘iIDg}‘

&seg.ggsgaagga_ag a e EEEEE

angebote

49.00

49.00

69.99
64.99

59.99
44.99
49.00
59.99

44.99

59.09
64.99
59.98
39.98
§9.00
49.99

49.00
49,00
49.00

Daytona USA Cha.Ed.

aoqgEYEfeegegosf-Jaacaf-30a2a0303388389838888888a8aa 9130

Saturn+Hally&WWS 97 dt_ 429.00
SegaSaiumo Spiel dt 339.00



(" Oldie-Freaks stellen

Vogelmami mit hilfflosem Anhang: "Flicky" ist einer der
weniger bekannten Sega-Automaten der 80er-Jahre.

‘mren Monitor hochkant: Pin-
guin-Randale mit "Pengo”.

\
b

Sega Ages

Memorial Vol.1

Nachdem Namco, Williams
rimpelung eine Oldie-Welle

ins eigene Automatenmuseum. Die vier
Titel der "Memorial Selection Vol.1”
haben noch ein paar Jihrchen mehr auf
dem Buckel als "Afterburner”, "Space
Harrier” und "Out Run”, die Sega seit
dem letzten Jahr wiedervermarktet.

Mit "Head On", "Pengo”, "Up'n Down”
und "Flicky” beleuchtet Sega die frithen
Arcade-Jahre, spart sich bei der Pri-
sentation aber jeden Aufwand. Im Ge-
gensatz zu den Namco-CDs findet Thr
auf der "Memorial"-Scheibe kein beglei-
tendes Hintergrundmaterial. Durch das
Bild einer barocken Zeitmaschine ver-
bunden, wurden die vier Spiele kom-
mentarlos auf CD gepackt.

Glaubt man Martin und Christian, ist
"Pengo” das beste Spiel der Sammlung.
Die Pinguin-Parade erinnert auf den
ersten Blick an "Pac-Man”, doch die
Mauern des zufallsgenerierten Irrgartens
sind todliche Waffen: Lehnt Ihr Euch
gegen einen freistehenden Eisblock,

PL;Réé HI-I-SCURE
_.i:i'I.F-I

Turbulente Berg- und Talfahrt mit
hipfenden Schnauferin: "Up'n Down" sorgt
fur mehr Trubel als manche 32-Bit-Raserei.

und Atari mit ihrer Archivent-

auslosten, lidt uns nun Sega

rutscht der Quader (ibers Feld und zer-
quetscht im Weg stehende Feinde. "Tak-
tische Tiefe” bescheinigen die erwihnten
MAN!ACs dem eisigen Vergniigen.

Den Test der Zeit unbeschadet tiberstan-
den hat auch "Head On”, eines der dlte-
sten Videospiele der Welt: Um herumlie-
gende Punkte auf dem Rundkurs abzu-
fahren, konnt Thr Gas geben und die
Spur wechseln. Anfangs driftet Euch ein
einzelner CPU-Gegner in umgekehrter
Fahrtrichtung entgegen und versucht
Euch zu rammen. Spiter nimmt Euch
eine ganze Verfolger-Clique ins Visier.
Grafisch hibscher ist "Up'n Down”; statt
weiflen Punkten
sammelt Ihr
bunte Fahnen.
Mit Spriingen
demoliert Thr
die Konkurrenz,
die Euch sonst
mit jedem
Zusammenstof
ein Leben raubt.

Primitiv, aber fes- Die Tatsache,

selnd: Sega-Oldie }
\_ "Head On" (1979). ) : . ;
HERG O {1975, Eure Geschwin-

dafs Steigungen

digkeit reduzieren, Thr aber jederzeit den
Riickwiirtsgang einlegen konnt, bringt
zusitzlichen Trubel in die Berg- und
Talfahrt. Die Plattform-Flatterei "Flicky”
rundet als jlingster Titel die Sega-
Sammlung ab. die mit vier schnérkello-
sen l:1-Umsetzungen etwas karg und
lieblos ausgefallen ist, wi

T

Testmuster von Dynatex, Tel.: 02315575000

8 Y 8T E M
Saturn
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Fiir Oldie-Fans sind die Arcade-
Umsetzungen ein Fest. "Moder-
ne” Spieler haben zumindest
einen Abend lang ihren SpaB.

3 i P i S
[ Die Ruckkehr der gdhnenden Geister

| fahrer; Wie im "Drift King"-Vorgénger

\ nerven Euch sture Busse.

Drift King ‘97

Systemwechsel: Der "Drift
King ‘97" wird ab jetat
nicht mehr auf der Play-

station (Test in MAN!AC 7/96), son-
dern auf drei Saturn-Strecken inmitten ei-
ner japanischen Metropole ermittelt. Thr
schnappt Euch eine von drei Amateur-
karren, stellt nach einigen Rennen fest,
daR so ziemlich alle wichtigen Figen-

schaften (Reifentyp, Getriebeabstufung,
Federung und PS-Leistung) schwiicheln
und steckt das sauer verdiente Geld um-
gehend in neue Ersatzteile, Alternativ zu
diesem Karriere-Modus tretet Ihr gegen
japanisch pobelnde PS-Fanatiker (siche
Testkasten) an und verweist sie auf die
Plitze. Habt Ihr Fahrprobleme, erhaltet
[hr FMV-Tips von einem neunmalklugen
japanischen Drifter-Konig.

Die Grafik ist deutlich flotter als auf der
Playstation und fehlerfrei, am stupiden
Streckendesign hat sich aber leider nix
gedndert: Selbst mit gut ausgeriistetem
Flitzer langweilt Thr Euch auf den 6den,
da meist schnurgeraden Highspeed-
Kursen, ¢h

Dynatex, Tel.: 0231,/5575000

Technisch gekonnt inszeniertes
Gerase, das unter der Japano-
Sprachbarriere und extrem
ideenlosem Kursdesign leidet.

Tips vom japanischen Profi: Ihr erfahrt \-l
‘ genau, wie man optimal aufrustet und die -

Ideallinie auf einer Geraden findet,




NINTENDO 64
Grundgerat dt inkl. Joypad &
AV-Scart-Stecker 399.00
Importspieladapter 79790
Antennenkabel 49.90
Jopyad (Nintendo) 59.90
Memory Card 39.90

Memory Card (1 Meg) 49.90
Memory Card (5 Meg) 89.90

FIFA-Soccer dt
Mario dt 99.90
Pilotwings dt 119.90
Shadows of the E. dt 139.90
Superstarsoccerdt 149.90
Turok dt 159.90
Waverace dt 99.90

134.90

PLAYSTATION
Grundgeriat dt
Umbau fiir US/JP Importe
durch eigene Werkstatt mit
Garantie 99.90
Der Umbausatz fir Bastler

299.00 |

NINTENDO 64
Turok uk
Turok us
Fangt mit Danus 189.90
Ki Gold uk 179.90
Neuheiten bitte erfragen.

159.90
199.90

SUPER NES
Lost Vikings dt
Lufia dt

109.90
119.90

MAGAZINES/GUIDES
EDGE uk 17.00
Official PSXMaguk  25.00
N64 Guide us 39.90
Turok Guide us 39.90

PLAYSTATION

2Xtreme Gamesdt  84.90 |

| 4-4-2 dt 89.90
AV Evolution Global 89.90

| Adidas-Soccer 2 Int.  99.90
Battlestation us 109.90 |

| Bedlam dt 89.90

| Blast Chamber dt 99.90

| Bushido Blade jp 149.90
Carnage Heat dt 89.90

| Castlevania X jp 144.90 |

| (deutsche Anleitung) 59.90

| RGB-Scart-Kabel 39.90
Game Buster dt 99.90

| Game Buster PC-Karte 89.90 |
Joypad (Sony) 4490
Joypad NeGcon 79.90
Joyboard (ASClI) 119.90

| Lenkrad (Mad Catz) 149.90
Memory Card -Sony  39.90

Memory Card -8MEG 79.90

Memory Card -24MEG 119.90 |

Namco-Arcade-Stick 119.90
111 PLATINUM RANGE ! ! !
Air Combat dt 49.90

| Destruction Derby dt 49.90
Ridge Racer dt 49.90
Tekken dt 49.90
Toshinden dt 49.90

| Wipe Out dt 49.90

City of Lost Children 89.90

Command&Conquer 99.90

| Crash Bandicoot dt 109.90
Descent 2 dt 89.90

| Destruction Derby Il 99.90

. Excalibur dt 99.90
Exhumed dt 89.90
Final Fantasy VIljp  199.90 |
Formula 1 dt 99.90
G.T.- Max jp 139.90
Gun (Predator) 79.90

Gun mit Laserpointer 149.90
Hex Hex dt 89.90
Independence D us 109.90

4.

R

INTERNET

Unser Service fir
Dich im Internet:
News, Preislisten,
Screenshots,

Orderservice and more.

http://www. arjav-games de

Wir versenden alle Spiele in der Sicherheitsbox per NN zzgl.
DM 9.90 Versandkosten. Ab einem Bestellwert (nur Soft-
ware) von DM 300.- senden wir versandkostenfrei. Annah-
meverweigerern, der von uns gelieferten Waren, berech-

ALLGEMEINES

nen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20.-

Unser Recht auf Erflllung des Kaufvertrages bleibt hiervon
Handleranfragen erwiinscht

unberthrt.

B LOOD OAM .[I.E i~

LEGACY

ARJAY GAMES
Ebertplatz 2 - 50668 K&In
Fon: 0221-12 10 67 /68 /69
Fax: 0221-12 56 76

E-MAIL-ADRESSE
info@arjay-games.de

UNSER LADENLOKAL

.
JUMP R RUN

Fon: 022112 33 93
Ladenpreise konnen abweichen

Preise mit einem* sind Ange-

bote und oder Restposten.

21-121067

SATURN

| Crusader no Remorse 99.90 |
Dark Savior dt 89.90

| Daytona CCE dt 99.90 |
Dragonforce us 129.90 |

| Elevator Action Retu 129.90 |

PLAYSTATION ; PLAYSTATION
Jet Rider dt 84.90 | Speedster dt 89.90
| King of Fightersdt  84.90 | Spider dt 89.90
| Legacy of Kain dt 89.90 | Spot g.t. Hollywood *49.90
| Lost Vikings 2 dt 89.90 | Suikoden dt 99.90 |
Magic Gatheringdt  89.90 | Tekken Il dt 104.90
| Mechwarrior2us  109.90 | Tenka dt 99.90
| Megaman X3 dt 89.90 | Time Crisis jp 149.90
| Micro Machines V3 dt 89.90 | Tobal No. 1 dt 89.90
Monster Trucks dt ~ 99.90 | Tobal No. 2 jp 149.90 |
NBA Hangtime dt 89.90 | Tomb Raider dt 89.90
NBA in the Zone 2 dt 99.90 | Total NBA 97 dt 84.90
NBA Live 97 dt 89.90 | Wing Commander IV 89.90
' Need for Speed 2 dt 89.90 | Wipe Out 2097 dt 99.90
NHL-Faceoff 97 dt 84.90 | AUCH NEUHEITEN USA &JP
| NHL-Powerplay dt 89.90 |
Porsche Challenge dt 79.90 SATURN
| Rage Racer us 119.90 | Grundgerit dt inkl. Sega
Raystorm jp 149.90 | Rally & Worldwide Soccer 97
| Rebel Assault Il dt 99.90 | als Action Pack dt  449.00
Resident Evil dt 89.90 | Game Buster 89.90
Riot dt 89.90 | 4-4-2 dt 89.90
Samurai Shodown dt 84.90 | AndrettiRacingdt 99.90
Sentient dt 99.90 | Bedlam dt 84.90
Soul Blade us 109.90 | Bug Too dt 89.90

FIFA-Soccer 97 dt 89.90

| Fighters Mega Mix  119.90
Grid Run dt 94.90
Heart of Darkness dt 99.90 |
Hex Hex dt 84.90 |

| Impact Racing dt 89.90 |
Lost Vikings 2 dt 89.90
Manx TT dt 109.90

| Manic Karts dt 89.90

| Metal Slug jp 139.90

| NHL-Hockey 97 dt 99.90
Power Play Hockey dt 89.90
Scorcher dt 89.90
Sonic 3D dt 99.90
Soviet Strike dt 89.90 |
Tomb Raider dt 99.90
Virt. Cop Il inkl. Gun 149.90

AUCH NEUHEITEN AUS USA

Druckfehler, Irrtimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fir Kompatibilitdtsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendungen
werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt.
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VERMIER

Auge in Auge mit dem Feind: Mit der "Lock"-Funktion visiert Euer Mech automatisch
einen Gegner an und folgt ihm mit dem Fadenkreuz in jede beliebige Richtung.

Gundam Side
Story 3

Wer die médchtigen Gundams
bislang nur in stahlharten
Priigelturnieren und krypti-

schen Hexfeld-Strategiespielen
genof3, darf sich jetzt auch in flotter Po-
lygonoptik hinter das Steuer eines Gun-
dam-Mechs pflanzen. Wir MAN!ACs
empfehlen Euch fiir stimmungsvolle

Mechschlachten Segas Twin Stick —
damit lassen sich die vielfiltigen Robot-
Mandover und Waffen besser bedienen.
als mit dem normalen Pad.

Sechs Missionen in eisigen Schnee-
wiisten, diisteren Raumstationen und
betonierten Industriegebieten warten auf
einen furchtlosen Helden: Vor dem
Kampf weist Euch Euer BoB mit takti-
schen Berichten und Karten in die

Geleitschutz- und Angriffsmissionen ein.
Da Euer Mech standardmiifig mit neun
Raketen, MG und Laser ausgestattet ist,
entfillt leider die manuelle Bewaffnung,
Nach einer kurzen Ladepause im Ziel-

gebiet angekommen, findet Thr Euch

sofort mitten im Gemetzel wieder: Per

"Lock”-Funktion visiert Ihr Gegner an,

ein praktischer Radar informiert Euch

tber Feindbewegungen im nahen Um-
feld. Per Steuerkreuz- oder Stickkom-

Bandai

‘Yl?li
B R D - L A S E

Leider nur sechs Missionen:
Schnittige 3D-Mechjagd mit
cleveren Gegnern: Ein MuB fiir

"Twin Stick”-Besitzer!

Vor Eurem Einsatz kléren strategische
Karten und Marschrouten lber die
Lage an der Front auf.

mandos aktiviert Ihr v.a. Jumppacks.
und stampft Hiuser in den Boden. Je
nach Mission geben Euch Computerkol-
legen Riickendeckung oder stehen Euch
in der Bedringnis mit Dauerfeuer zur
Seite. Eure Kampfkumpane und Feinde
verhalten sich dabei sehr clever und
agieren im Verband — achtet stets auf
den Radar, um nicht in ein Kreuzfeuer
zu laufen! Die Polygongrafik ist fix und
"clippt” nur selten, dafiir wirken viele
Explosionen wie 8-Bit-Grafikpatzer, Auf
Hintergrundmusik mit Thr verzichten,
nur das Knattern der MGs sorgt fiir Stim-
mung. Im Vergleich zu "Gun Griffon”
vermisse ich auch Digifunkspriiche, Hii-
gel, Berge und andere Landschaftsmerk-
male. AuBerdem sind die sechs kurzen
Missionen bald ausgereizt — ein, zwei
Levels mehr hitten auf der CD sicher
latz gehabt. Wer Mech-Action mit tak-

I
; 0 tischem Einschlag schitzt, sollte je-
gl S . . ;
}{qf 70/0 doch unbedingt reinspielen. oe

Muster von Dynatex, Tel.: 0231/5575000

SCORE 19870

jivii

( Tod den Eindringlingen: \
Im Alleingang séaubert |hr eine Raumstation |
\ von feindlichen Mechs /

(" Nachdem Ihr alle Kickbox-Kollegen in
‘ den Stadien besiegt habt, tretet Ihr gegen |
den groBen Meister Ishii an

Fighting
HHlusion
Nach der enttiuschenden
Playstation-Version (MAN!AC
10/96) betreten die Kickbo-
xer der K1-Liga nun den Saturn-
Ring: Mit zwolf Schligern nehmen am
Saturn-Turnier vier Mann mehr teil, das
bescheidene Schlagrepertoire des Vor-
bilds wurde um ein paar Hiebe und
Kicks erweitert, An der schwammigen
Steuerung hat sich jedoch nichts gein-
dert: Euer Kicker teilt schallende Hand-
kanten erst nach einer kurzen Ruhepau-
se aus, die Reichweite Eurer Tritte lifst
sich durch die angewinkelten Beine
kaum abschitzen. Obendrein fehlt eines
der wichtigsten Features eines Kampf-
spiels; Spriinge und Hiipfer haben die
Xing-Kickboxer nicht gelernt. So bleiben
nur ein paar taktisch kaum unterschiedli-
che Tritte und Schldge, Eure Gegner fillt
[hr mit simplen Oben/unten-Kombinatio-
nen. Dafiir wirken die Motion-Capture-
Bewegungen schwungvoll und lassen
die Wucht der Schlige erahnen. Fans der
K1-Krieger entscheiden sich dank mehr
Schlagvielfalt fir die SaturVersion. oe

Muster von Dynatex, Tel.: 0231/5575000

"1_—[“ ++(55 Oé:]
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Saturn
BRD-RELEASSGE

unbekannt

Schwungvollies Polygon-Kick-
boxen mit didmlichen Gegnern
und bescheidener Schlagviel-
fait: Nur fiir K1-Fans.

/" Gute Laune im Xing-HQ: Im Abspann
beobachtet Ihr die K1-Kickboxer beim

Herumbltdeln im Motion Capture-Studio. /




PLAYSTATION = _PLAYSTATION
GEBRAUCHTE smm ...'.:;;:__!_IE_IJE_ SPIELE

8930  ACTRAISER

ACE COMBAT 15,80 28, ‘A-TRAIN \ zs nu 49 su
AGILE WARRIOR 18,  BAPHOMET'S FLUCH 8390  AFRO THE ACROBAT 10,00 28,80 RREA 51 30,00 59,30
ALIEN TRILOGY 4380  BEDLAM 83,90  ALADDIN 30,00 59,90 CASPER 20,00 39,90
BUST-A-MOVE 2 00 83, LAST CHAMBER 89,90  BATMAN FOREVER 20,00 44,90 COMMAND & CONGUER 109,90 0,00 69,90
CYBERIA _ ! MMAND & CONOUER 93,90  BRAINLORD 20,00 44,90 CROW CITY OF ANSELS 93,30 0 29,30
DESCENT 3 ESTR' DERBY 2 99,90 CASTLEVANIA IV 10,00 29,90 CRUSADER N.REMORSE 83,30 BEE 00 39,90
DESTRUCTION DERBY 25,00 48, 80 DISRUPTOR 89,90 CHESSMASTER 20,00 44,90 DARK SAVIOR 89,90 M

DISCWORLD 25004330  HARDCORE 4X4 89,30 ~..10,00 29,90 DIE HARD

EXTREME GAMES 25004990  INTERN'SUPER.SOCCER 83,90 FIFA'97

FORMULA 1 40,00 63,0  LEGACY OF KAIN 99,80 4X4 HARDCORE

FADE TO BLACK 30,00 59,80 EOST VIKING 2 99,30 IRON & BLOOD

FIFA SOCCER 20,00 33,90  NAMCO NR.3 89,90 JEWELS OF THE ORAC

GALAXY FIGHT 20,00 38,90 NBA LIVE'S7 99,90 LOST VIKINGS 2

HI-OCTANE 15002380  ONSIDESOCCER 8990  F-ZEROD MR.BONES

KRAZY IVAN 25,60 43390 PANDEMONIUM 83,90  FATL FURY NBA LIVE'S7

LEMMINGS 30  20,003380  PGA'S7 93,90  FIFA'

MICKEYS WILD klllf 120,00 39,90 RELOADED 99,90 ILLUSION OF TIME SCORCHER

NAMCO NR.1 25004830  SMASH COURT TENNIS 83,80  [NT SUPERST.SOCC.2 STREETRACER

NBA JAM T.E. 20,0033,90  TEMPEST X 89,90  JURASSIC PABK TEMPEST 2000

NFL GAMEDAY 20,0033,30  TOMB RAIDER 99,30  LAGON VIRTUA COP 2

NOVASTORM 15,00 29,90 WARHAMMER 99,50  LEMMINGS _ ~ VIRTUR ON

OLYMPIC SOCGER 25,00 49,80 WWF IN YOUR HOUSE 89,90  MARIOKART 20,00 4490  WHIZZ

PETE SAMPRAS TENNIS 40,00 63,90 X-com 2 83,50  MARIOWORLD 5,00 19,90 X-2 PROJECT X

PRINMLAAGE DO @s  PLAYSTATION-ZUBEHGR 2000 48 SEGA SATURN zuafuon

RESIDENT EVIL 30,00 53,90 PLAYSTATION 289,90 2 SATURN

RIDGE RACER REV. 30,00 59,90 4 PLAYER ADAPTER 69,90

SHELLSHOCK 20,00 39.90 360 X MEMORY CARD 89,90 ACTION REPLAY

TEKKEN 20,00 39,90 ACTION REPLAY 89,90 ; BACKUP MEMORY

TOHSHINDEN 2 30,00 59,90 ASCII PAD - §890 SUPER GHOULS'N ea COBRA GUN

TOTAL NBA 25,00 49,80 JUSTIFIER 8980  SUPER R TYPE: _CONTROL PAD

VIEWPOINT 20,00 38,30 MAD CATZ LENKRAD SUPER TURRIGAN 2 _MISSION STICK 40,00 69,30
WING COMMANDER 111 30,00 59,30 NE-G-COM THEME PARK RF UNIT 20,00 39,90
X-COM 30,00 59.30 m:n KABEL WWF RAW RGB KABEL 25,00 43,30

MEGA DRIVE GEBRAUCHT

\|'\" ol Fenka 5 Fuehln Ui
ALA 15,00 3! it 160,00 239,90
iy 1080 2990 NNTENDOUITRAS4 ' SONSTIGES SUPER NINTENDO e an
BATMAN FOREVER !_S;Hll 33,90 NINTENDO 64 DT. 39930 3 DO DONKEY KONG 3 R 20,00 44,90
BUBSY 2 1080 29,30  KINTENDO 54 - US. 599,30 JAGUAR FIFA'S7 ROSSED swnnns 15,00 29,90
cooL SPoOT 500 14,350 MARID 84 DT, 83,30 MEGA CD 30,00 59,90 LUFIA DT. ATAL FURY 2 20,00 44,90
DAVIS GUP TENNIS 5,00 1450 ';alu_lmnss_.sa B GAMEBOY 25,00 43,90 NBA LIVE'S7 30 KING OF FIGHTERS '35 20,00 44,90
HARDBALL 111 5,00 1490 TUROK GAME GEAR 50,00 89,30 PGA'97 ) MUTATION NATIDN 20,00 44,90
LION KING 25,00 43,30 SHADOWS OF .. MULTI MEGA 75,00 129,30 SIM GITY 2000 E SAM.SHOWDOWN 3 25,00 43,90
NHL'36 20,00 44,90 WAVE RAGE B84 CONTROL PAD SN/MD 5,00 14,30 g - 30,00 53,90

SHINING FORCE 2 25,00 43,30 NEUE TITEL BITT ADAPTER SN 10,00 13,30

WEITERE NEUE & GEBRAUCHTE TITEL FUR ﬂl.l.

15,00 23,90

 PLAYSTATION "

[__WiB KauFeN IMRESPIELEAN! __| | — SONSTIGE INFORMATION | P}ﬁ}'S;I’l‘l’flllglgl!lgggll D
SIE UNS IHRE SPIELE ZUSCHICKEN. pieien Sie jetzt Jre -

MLE P \ERGIONER WERDEN YON (R METROPOU'S GEH WUn  ALLE ANGEBOTE SELTEN NUR SOLAWGE DER VORRAT RECHT. . A- Tl_l,_ﬁ-lﬂ -07 :g:g

NACH VORMERIER ABSPRACHE ANGEKAUFT, DANACH O SPeiLe VERSAMDPREISE & LADENPREISE KENMEN VARUEREN. £

ENFACH AN UNS SCHICKEN. NAME, ANSCHRIFT UND TEL. wR. M FALLE voN memmmucﬂm SPIELEN, KDNNEN 49,30

UNBEDINGT BELEREN, YR LEIDER MCHT IWBIER ALLES ANKAUFEN. WIR BEHALTEN UNS VOR, g i 43,90

ENTSPRECHEND (HREN VORGABEN USERWEISEN WIR DIREXT AUF R UMABWANGIG VON DNSERER PREISUSTE. EIN GESAMTANGEBOT : : 43,90 VIEWPOINT-DT 4990

XONTO (KTO. NA. UND BLZ BITTE ANGEBEN), ODR SENDEN faweN  ZVGEBEN. o MA | 49,90 WIPEOUT 49.90

EINEN -SCHECK (ABZIJOL. 2, OW BEARBEITUNGSGEBIHR). | G0N K + !

[ BESTELLUNGEN 11 n'rmuuaszum & VERSANDKOSTEN ] 125 n“ - Ll u;§§ TS a%
MO.-FR. 10.00 B5 TE.30 MR

SIE KONNEN BEI uur.}':mm:sau ODER SCHRIFILICH BESTELLEN. SA.10.00 BIS 14.00 DR OHNE j 25- DM SOFORT SPAREN |

METROPOLIS. BIETET FIIR NEUE SPIELE EINEN VORBESTELL SERWICE AN. LA SA. 10,00 BI5 15,00 UKR

VOR LIEFERUNG RUFEN WIR SIE AN. WIR LFERN I DER REGEL PORTD (INUAND) 1 6.000M POST-RACHNAHNE , 5.0008 339 90 DM SPIEL 239 » 359,90 DM J
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CREDETS O

Bevor Ihr den Riesenpanzer mit Phaser-
Schi
Zielerfa

ngs-Netz die Geschutztiirme an,

Terra Diver

Electronic Arts taucht mit der
Vertikal-Ballerei "Terra Diver"
in klassische Arcade-Sphiiren
# ab: Vereinzelte 3D-Objekte (2.B. Poly-

gon-Wolkenkratzer) und versetzt scrol-

lende Parallax-Ebenen vermitteln einen
raumlichen Eindruck. Simtliche Dauer-
feuerwechsel werden aber wie gehabt
auf einer Bitmap-Ebene ausgetragen.

Bevor Thr tiber Wolkenfelder und schil-

lernde Wassermassen rast, entscheidet
thr Euch im Hangar zwischen drei Jager-

modellen. Eine Rendergrafik im oberen
Bildschirmeck zeigt Euch das schnittige
Nippon-Raumschiff, eine Texthox tiber
dem wuschelhaarigen Anime-Piloten er-
klirt Vor- und Nachteile des Schmuck-
stiicks: Neben Unterschieden im Design,
in Mandovrierfihigkeit und Lackierung
haben die "Terra Diver'-Ingenieure ihre
Prototypen mit anderen Waffensystemen
ausgestattet. Wiihrend sich die Vehikel
einer zierlichen Pilotin und ihres drahti-
gen Kollegen feindliche Robotjiger oder
Stahlschlangen mit Streuschiissen ver-
schmurgeln, hat sich die dritte Heldin
auf "Layer Section"-Missile-Feuer spezia-
lisiert: Wie ihre beiden Mitstreiter visiert
die spride Nippon-Schonheit bei ange-
haltenem Button-Druck eine ganze
Gegnerschwadron auf einmal an. Ent-
gegen den auf Phaser-Feuer eingeballer-

ten Kollegen kann die Blondine ihren

K\.ﬁ.ff:ulks'nd{zacke Ihr faltet den Ve
\_ aus und jagt Raketen

sen bearbeitet, peilt Ihr mit Euremn j

Raketen-Radius von links nach rechts
schwenken. Wiihrend "Layer Section’-
Spieler ihre Feinde in ein futzeliges

Fadenkreuz dirigieren und einzeln anvi-
sieren, bringen Eure "Terra Diver'-Asse
die Alien-Flotten mit modernerer Ziel-
erfassung ins Schwitzen und falten ein
riesiges Vektoren-Schild aus. Egal ob
Winzdrone oder waffenstarrender
Obermotz — wer in Euer Missile-Muster
trudelt, wird vom Bord-Computer mar-
kiert und mit zielsuchenden Geschossen
eingedeckt. Anstatt Phaser-Salven zu ver-
ballern und mit verschwitzten Fingern
durch das Inferno zu schlingern, erledigt
Ihr die feindlichen Geschwader auf Dis-
tanz: Bevor Euch hartnickige Jagdma-
schinen und Transporter auf die Stahl-
pelle riicken, preschen die Schiffe tiber
ebene — derweil akti-
viert [hr Euer Zielsystem und nehmt in

eine Hintergrunc

aller Seelenruhe ein Sprite nach dem
anderen aufs Korn.
Wer sich ohne Continue bis zum End-

gegner ballert oder nach jedem Figer-
Verschleifs seine verstreuten Extras aul-
sammelt, setzt dem Bitmap-Monster mit
vergrofertem Zielradius zu. Dabei
kommt die Effekt-Kiiche mit riesige
Bitmap-Pilzen und hildschirmdeckenden
Detonations-Serien immer mehr ins
Brodeln. Trotz geballter Effekt
hemmen weder Ruckel-Kollisionen noch

1ascherei

akuter Endgegner-Schluckauf die rasante
Action-Hatz: "Terra Diver" fesselt den

Arcade-Fan mit konkurrenzlos schneller
Grafik und hilt mit ideengeladenen
Horizontaljagden selbst den Profi auf

Im Asteroidenhagel ist Timing gefragt: )
Die fliegenden Panzer haben schwenkbare |

(" EinFall filr den Optiker: Spielt thr auf
einem kleinen Bildschirm, gehen Euch vor
lauter Schissen die Augen Uber.

HLHYEHR=1
00350332

. M \
 HU=Sou

(" Schiiipft Euch ein Obermotz durch die )
aschen, selektiert lhr mit dem C-Button
% ein anderes Netz-Muster.

Trab. Auch wenn Euch viele Ober-motze
mit brachialer Schuflut in die Ecke
dringen — wer eifrig weitertiiftelt, findet
selbst beim hiirtesten Endgegner die
richtige Taktik und in jedem LaserHagel
eine Licke.

Wenn Ihr mit knallharten Endgegnern
und der trigen Zielerfassung leben
konnt, freut Thr Euch iiber ein rassiges
Action-Spektakel: Space-Opera-
Soundtrack, abwechslungsreiche Feind-
Flotten und mankofreies Fluggefithl ma-
chen "Terra Diver" zu einem der besten
Shooter im Saturn-Hangar. rh

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel.: 0231/5375000

"Mars Attac
prescht Uber den
rfolgt einen Frac

Flotte Vertikal-Ballerei mit pra-
ziser Steuerung und neuem
Zielsuchsystem - Baller-
schwarm fiir Arcade-Profis.




SONY PSX

BUSHIDO BLADE JP 149~ SCROCHER US129,-
TIME CRISIS JP 199~ MANXTT JP 129,-
MECH WARRIOR US129,- RESIDENTEVILDASH  JP 139,-
RALLY CROSS US 129~ ASSAULT SUIT LEYNOS 2 JP 129,-
BREATH OF FIRE 3 JP 149~ HEXEN LLV.
UVM. UV.M.

$& GROBI'S GAMESHOP 39

A. THIELEN
KARTHAUSER STR. 13
95116 MAINZ

SATURN

Nintendo 64

TUROK V. STARFOX LV.

REV LIMIT LV. UVM.

HUMAN GP LV, :
HTTP://www.zappgames.com c Handlera

PLAYSTATION/SATURN

AN + VERKAUF VON

GEBRAUCHTSPIELEN

> Aegidienstr. 28 37520 Osterode am Harz Fax: 05522/75825 "‘

Alle Logos sind eingetragene Warenzeichen der Hersteller

Ladenlokal
45131

Ladenlokal
40211

Essen

Riuttenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

gnnen abw . Laodenpreise konnen gbweichen

Sony Playstation dt.
Pad
Padverldngerung
Negcon dt.
Memorycard
Memorycard 360
Link-Kabel
RGB-Kabel
Gamebuster dt.
Lenkrad + Pedale

Destruc. Derby 2 dt.
Rebel Assault dt.
Pandemonium dt.
Exhumed dt.

NBA in the Zone 2 dt.

Dusseldorf

Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !
= Sofort lieferbar,

monatllch neu SOFORT BESTELLEN

Die aktuelle Ausgabe NUR 19,90 DM

des Sony Playstation NEU NEU NEU NEU NEU
Magazine inklusive PowerStation
DEMO - CD (PaL) 132 Seiten Lésungen,

Tips, Tricks und Cheats
Das Magazine ist in englisch zu aktuellen Playstation Spielen
Jetzt testen

17.50 DM

Sofort lieferbar, monatlich nev

60 MIN *** YHS

The Crow dt.
Supers.Soccer Del. dt.
Tomb Raider dt.
Wing Com. 4 dt.
Little Big Adv. dt.
Svikoden dt.

Fita Soccer 97d1.
Crusader dt.
Warhammer dt.
V. Boxing dt.
Spider dt.

Jetzt bestellen zum Preis

NBA 97dt.
Comand&Cong. dt.
Myst dt.
Streetracer dt.
WWEF i. y. House dt.

yon

24.90 DM

i . zzgl. Versandk. .- DM
Folgende splelhure Demos sind auf dem oben
abgebildeten Magazine Ausgabe 17:

Saturn Magazine

Sofort lieferbar, monatlich neu

Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD ( PAL )

Sentient, Tunnel B1, DD 2, Broken Sword v.a. et ;
Ab 3.4 Ausgabe 18 bei uns erhaltlich 1! Das Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis

Resident Evil PAL
Soviet Strike dt.
Baphomets Fluch dt.
Black Dawn dt.

2 Xtreme dt.

NHL 97 dt.

Star Gladiator dt.
A-Train dt.

Jet Rider dt.
Mechwarrior 2 dt.

Crash Bandicoot dt. 109,90

Twisted Metal 2 dt.
Wipeout 2097 di.
Lomax Adv. dt.
Stadt d. v. Kinder dt.
Legacy of Kain dt.
Hardcore 4x4 dt.

0201 /7772

Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von:
Comm.&Congq., Trash it, Power Soccer int. u.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!
http://members.aol.com/gamestores/index.htm
Héndleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

yon

24.90 DM
2zgl. Versandk, 9,- DM

lieferbar !!!

Rechtzel_hg_zum

Deutschlandstart !!
Engl. N 64 Magazine!
Official N 64 Mag. 17.50
N 64 Exireme Mag. 17.50

Total N 64-Mag. 12.50

In allen Heften ausfuhrliche

Testberichte, Tips, Tricks
und News zur N 64




O START

Explosionen, Gnadenschusse und jede
Menge Pulverdampf: Ihr kampft Euch
durch unterirdische Schachte.

mr

levator Action
Returns

Als Geheimagent lebt sich's
gefihrlich: Was fiir Bond &
Konsorten gilt, miifdt auch
Ihr am eigenen Pixel-Leib
erfahren. In der Umsetzung des Taito-

Automaten "Elevator Action” (bzw, des-
sen erweiterter 90er-Jahre-Neuauflage),

ESS START

Schnellfeuer in der Lagerhalle: oft _\\_
stirmen so viele Terroristen auf Euch zu, —
dafB Euer Baller-Finger schmerzt!

FEuren Energiebalken auffiillen oder
neue, begrenzt verflighare Waffen in den
Holster stecken. Damit geht die Randale
erst richtig los: In dramatischen Feuer-
gefechten schiefét Thr die Unholde zu
Klump, Blut spritzt auf Winde und zu
Boden, ahnungslose Man-
tel-Mafiosi werden vom Lift
zerquetscht oder rennen

BUTTON

als lebende Fackeln umbher.
Ein Volltreffer in den
Sicherungskasten 16scht gar
das Licht im gesamten
Stockwerk. Die gelungene
Umsetzung fordert Action-
Fans mit SchuSwaffen-
Faible zu prizisen Reak-
tionen und wiirzt die
Action mit Splatter-Anima-
tionen. ch

Makaber: Zerballert Ihr explosive Fasser, laufen die un- = e, Tal
glicklichen Terroristen als menschliche Fackeln herum. LN

231/5575000

scheut Ihr auch vor dufSerster Brutalitit
nicht zurtick, um zu (iberleben. Mit un-
endlicher Munition und begrenztem
Granaten-Arsenal arbeitet Thr Euch durch
ein horizontal und vertikal scrollendes
Labyrinth aus Plattformen, Lifts und
Turen. Habt Ihr dort einen Stapel Ge-
heimdokumente abgegriffen, fliichtet Thr
durch den "Exit” zum nichsten Einsatz.
tﬁgeziihltt Pistoleros bewachen die
scrollenden Komplexe, Ihr seid auf sorg-
filtiges Timing beim Springen, Schiefen,
Ducken und Aufzuglenken angewiesen.
Hinter blauen Tiren schlummern Extras,
die Euch entweder Punkte verschaften,

Missions-Briefing, das Euch mit Euren
Aufgaben vertraut macht.

L Vor jedem Einsatz erhaltet Ihr ein kurzes

Den Angriff der Raketenménner miBt
Ihr erst komplett Uberstehen, bevor Euch
das Scrolling weiterfuhrt.

Saturn
B R D

Gelungene Heimversion des
brutalen Lift-Gemetzels:
Actionfans grillen Terroristen
mit Raketenwerfern und MP.

7~ Noch der packendste_Augenbhck auf
‘ dem "Planet Joker": Humpelnde Riesen- |
Mechs drohen Euch zu zerquetschen! )

Planet Joker

Auf dem "Planet Joker” ist
Ballern angesagt: Mit
einem von sieben unter-

schiedlich wendigen Mechs

macht Thr Euch aus der isometrischen

Ansicht von hinten auf die Stahlsocken.
[hr diist Giber insgesamt finf schmucklo-

se Polygon-Areale, bei denen schon eine

herumstehende Stradenlaterne dramati-
sche Abwechslung bedeutet. Damit Ihr
nicht einschlaft, haben die fixen Naxat-
Designer neben abrupten Richtungs-
wechseln und zahlreich umherdiisenden
Mini-Fliegern vor allem an groRere Bosse
gedacht, die Euch gegen Levelende
bedringen. Habt Thr eines Eurer vier
Waffensysteme gentigend aufgeristet,
schiefdt Thr die asthmatisch heranruckeln-
den Polygon-Schiffe jedoch miihelos von
der Piste. Mit "Charge™-Attacken rammt
lhr verbotene Bosewicht-Versamm-
lungen, Smart-Bomben helfen Euch
ebentalls beim Aufriumdienst. Im "Time-
Attack” versucht Thr, in vier Minuten
moglichst viele Gegner aufser Getecht zu
lasern, Schmalspur-Action ohne Phff. ¢b

Muster von Dynatex, Tel.: 0231/3575000

[ Sega Saturn
ittt

Witz- und actionloses
3 Ballerspiel, das amateurhafte
"AR ! Technik mit ideenl Design
(; verschmuddelt.

(" 08/15-Riesenraumer mit witziosem
Dauerfeuer-Angriff: Selbst dieses karge |
\_ Polygon-Schiff bewegt sich ruckelnd. )




NEUE RUFNUMMERN !!! <bis zu 6 Bestell-Hotlines>

Personliche Bestellannahme

ZUBEHOR
3/ 6 BUTTON PAD
ADAPTER <NTSC-PAL>
Joypad-Veridngerung
NETZTEILMD 182
RGB MD 1 & 2 <Scart> je 19,95

VIDEOSPIELE:
9,85

ALIEN SOLDIER 4
BARTMAN FOREVER <a>
DEMOLITION MAN <a>
nal ck Maul
DRAGONS REVENGE
E.A. Boxing-Toughman C.

Al

liard

Int. Superstar Soccer Dal.
KAWASAK|I SUPERBIKES
KONIG DER LOI
LANDSTALKER g,
Micro_Machinen Milita 99,95
NBA Action Basketball'85 49,85
NBA Live 36 59.95
NBA Live 97 99,95
NHL HOCKEY 96 49,35
NHL Hocksy 87 98,95
PGA TOUR GOLF '96 58,85
PINOCCHIO 88,85
POCAHONTAS 88,85
PROBOTECTOR 48,85
RISTAR 49,85
SAMURAI SHODOWN 89,95
SCHLUMPFE, DIE 29.95
SCHLUMPFE, DIE 2 78.95
SHADOWRUN <US> 59,85
SHANGHAL 2_<US> 9,95
SKELETON KREW 49,95
SOLEIL 59,95
SONIC 3 69,95
SONIC SPINBALL <A> 49,95
Spot Goes To Hollywood 49,95
STRIKER 49,95
SUBTERANIA 48,95
S. STREETFIGHTER 2 <A> 69,95
TIME KILLERS

TOTAL FOOTEBALL

49,95
VIRTUA FIGHTER 2 5

989.95
VR Troopers 49.95
WRESTLEMANIA ARCADE 59,95

SONDERANGEBOTE:

BRUTAL - Paws of Fury 39,85
COMIX ZONE 39,95
CUTTHROUT ISLAND 39,95
DEVILS COURSE - 3D Golf <j=39,95
DYNAMITE HEADY 39,95
EARTH WORM JIM 39,95
ECCO THE DOLPHIN 2 38,85
EXO SQUAD 39,95
GARFIELD 29,85
GAUNTLET 4 39,95
HYPERDUNK 29,95
JOHN MADDEN 95 18.95
JUDGE DREDD <a> 39,95
JURASSIC PARK 1 29,95
JUSTICE LEAGUE 39,95

A ILAM 35.95
MEGA SWiV 39,95
NBA Jam T. E. 39,95
NBA Live 95 39.95
NFL Quterback '96 39,95
PETE SAMPRAS TENNIS 39.95
PRIMAL RAGE

39.95
RANGER X 38,85
RUGBY WORLD CUP '95 38,95
SHAQ FU
SLAM MASTERS
TOE JAM & EARL 2
IRUE LIES
VECTORMAN
Waialae C. Club Golf <j>

Fifa / Metal Head etc. e 49,95
Verschiedene CD-Games ab 19,95

T - T = =1
GAMEGEAR
BAKU BAKU 39,95
COLUMNS 30,85
POWER DRIVE 30,85
SONIC 28,85

Sonic Triple Trouble 3

9,95
VIRTUA FIGHTER 39,95

HARDWARE:

TOP-ANGEBOT uber Finanzierung
SATURN & Sega Rally &
Wordwide Soccer 97 <448,00:
Rate DM 39,65 mtl,

Laufzeit 12 Monate bei

10,9 % effktive Jahreszins.
*Vorbehaltlich Bonitatsprifung
der finanzierenden Bank"

SATURN 299,95
1 Jahr Garantie, incl. RGB-Scart

Kabel, Joypad, 2 Demo-CD's
pleler-Adapter

Act., Replay / Game Buster

ADAPTER NTSC/PAL

ANTENNENKABEL

19,95
109,95
69,95
20,95

JOYPAD-Verlangerung

Lenkrad - Arcade Racer

MOUSE

AGE KABEL

Virtua Cop -2, Gun §9.85

VIRTUA STICK 79.85
Videospiele SATURN:

BLAZING DRAGONS
BREAKPOINT TENNIS

Weomlp)anwn

cvﬂf“-{-‘»'g!«
§ Teikh: DER TIBERIUME

79,95

¥

"
CRIME WAVE 89,95
CRUSADER NO REMORSE 89,95

5] 79,85
DARK SAVIOUR 89,95
Daytona USA Speclal Ed. 88.95
DESTRUCTION DERBY 79,95
DIE HARD ARCADE
DRAGONHEART
EARTHWORM_JIM 2

EXHUMED

FIGHTING VIPERS

EORMEL 1
GRID RUN
GUN_GRIFFON

HIGHWAY 2000
INCREQIBLE HULK

1BON MAN X...

IRON STORM <us=

IRON STORM 2 <jp>

78.25

89,85
69,95
79,95
£9.95
79,95

JEWELS OF QRACLE
JOHN MADDEN_97
MANX TT

MYST

MYSTERIA

NB4 Jam Extreme
NEED FOR SPEED

URN 209.9°
pt

S

PLAY STATION

AKS &

4-4-2 FUBBALL <3/4.97>
ANDRETTI RACING <2/3.>
AREAS51<3.97>

BEDLAM <3/4.97>

BLAST CHAMBER <2/3.>
BROKEN HELIX <4/5.87>
BUGTOO 2<4/5.97>
Contra/Probotector <3/4.>
CRYPT KILLER <3/4.97>
FIFA Soccer 97 <3/4.97>
Gekka Mugentan <3/4.97>
HEXEN <3/4.97>

KRAZY IVAN <2/3.97>
|LASTDYNASTY <3.97>
|Mass Destruction <4/5.>
MECHWARRIOR 2 <3/4.>
IMEGAMAN X3 <2/3.97>
MR. BONES <4/5.97>
NBA Live 97 <4.97>
RETURN FIRE <3/4.97>
SCORCHER <3.97>

SKY TARGET <4,97>

S, Puzzle Fighter 2 <3/4.>
SWAGMAN <3/4.97>
Three Dirty Dwarves <4.>
TRASH IT <3/4.97>
WHIZZ <2/3.97>
X2<2/3.87>

89,95
84,95
89,95
79,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
84,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,85
89,95
89,85
89,95
99,95
69,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95

| SONDERANGEBOTE:

|BATTLEMONSTER <j>

38,95

\Blazing Tornados Wrestling| 39,95

|CLOCKWORK KNIGHT 2
|cuum£ SLAM <us>

49,95
39,95

Creature Shock <j/engl.BTX>59,95

CYBERIA
DAYTONA U.S:A
DEFCONS

GALERACER <j>
|

|GOTHA <j>
|GRAN CHASER <j>

|HANG ON GP 96 <US>
HI OCTANE
Hot Blooded Family <j>

|J-SWAT <j>
IJOHNNY BAZOOKATONE

|MAGIC CARPET

ENBA Action Basketball
INBA JAM TOURNAMENT
|NHL All Star Hockey
iOulIaws of the Lost Dy. <j>
|Panzer Dragoon

IFEHBLE BEACH GOLF

|

|

|RACE DRIVIN <j>
{REVOLUTIONX
|RISE 2

ISEGA  RALLY
|SHINOBI X

LAM DUNK Basketball <j> 59,95

JSLAM'N JAM
= | STREETFIGHTER - MOVIE
STRIKER 96

NHL Hockey 97 84,95 @ THEME PARK

69,95
128,95

MNIGHT S <Orginalverpackung>
NIGHTS & Analog-Pad
QLYMPIC SOCCER

EBO PINBALL

i TITAN WARS

ROAD RASH £2.95 o
SEGA AGES <3 Spiefe>  84.95 M

SHELL SHOCK
SHINING WISDOM

88,95
79,95

SOVIET STRIKE 8 E

SPACE_HULK
4 SPACE JAM

S
89,95 £

5 SPOT Goes to Hollywood
% STORY OF THOR
™ STREET RACER

89,95
79,95

¥

8

78.95%

59,95
49,95
59,95
49,85
49,95
49,95

9‘95’_!WHE5TLEM1\NIA ARCADE 48,95
§9.95 <

NINTENDO %4

ASTERIX
ASTERIX & OBELIX
BREATH OF FIRE 2
CHRONO TRIGGER <us>
Donald Duck Maui Mallard
DONKEY KONG COUNTRY

5
108,95
99,95

Donkey K.C. 3 Spielberater 29,95
EARTHWORM JIM 2 68,85
FIFA SOCCER 96 B9
EIEA Soccer 97

ILLUSION OF TIME

INCANTATION £9.95
INT. SUPERSTAR SOCCER 79.95
KIRBY S FUN PACK 89,95
KIRBY'S GHOST TRAP £9,95
KOMIG DER LOWEN <us> 69,95
MICKEY & MINNI Circus M, £9.95
Mohawk & Headphone Jack 69,95
MA, DO <a> £9.95
NBA - GIVE ‘N 'GO 89,35
NBA Hangtime 99,85

NBA Live 97
NHL HOCKEY ‘96
PAC MAN 2

PGA Tour Golf 96

95.95
89,95
89,85
39,95

59,85
89.95
99,95

PUZZLE BOBBLE
SCHLUMPEE, DIE 2
SECRET OF EVERMORE
SiM _CITY 2000 109,95
SPIROU 69.95
STAR TREK N.G. <ausfihrliche
deutsche Anleitungs 89.95
Star Trek Starfleet A, <a> 78,85
5. STBEETFIGHTER 2 <> 58.95

TETRIS & DR. MARIO
TETAIS ATTACK
Iim_im Sennentsmpee!
TIMIN TIBET <a>

TOY STORY

64,85

WORLDMASTER GOLF

WORMS
Wrestlemania_Arcade
WWE Raw & Vidgo

SONDERANGEBOTE !
ACTRAISER 1 & 2 j& 48,95
AERQO THE ACROBAT 2 <a> 49 85
ALIEN 3 39.95
BATMAN FOREVER 29,95
CUTTHROUT ISLAND 39,95
DEMONS CREST 49,95
Hebereke Popoon 1 &2  je 38,95
Incredible Crash Dummies 38,95
JUDGE DREDD 49,95
NHL HOCKEY '85 <a> 49,05
PREHISTORIK MAN 49,95
PRIMAL BAGE 39.95
38,95
39,895
39,85
39,85
38,85
49,85
49,95

REVOLUTION X

RISE OF THE ROBOTS
SHAQ FU <ax

SONIC BLASTMAN <ax
SPAWN

SUPER PUNCH OUT
SUPER TENNIS

Ti i I8
TURBO TOO
UNIBALLY
VORTEX

ZUBEHOR:
5 Spieler Adapter 29,95
6 BUTTON PAD 19,95
ADAPTER US / PAL 29,95
Antennenkabel & Umschatter 24,50
NETZTEIL 19,85
RGB - Scart / Cinch Kabel ja19.95

]

cennn@rofie nusw;hlr
Fragen Sie einfach nach II!

| o X:COM Terror from the D,

299,95

An- und Verkaufvon Gebrauchtspiele:

A-THAIN 89.95

Soccer.
lien Trilogy <a-uncut/dt.:
ANDRETTI RACING
AQUANAUT'S HOLIDAY
BAPHOMET'S FLUCH

79,95
84.95
BATMAN FOREVER 79.9
Battle Arena Toshinden 2 89,85
BLAM! MACHINEHEAD 79.95
BLAST CHAMBER 79.95
AZIN! AGONS 79.95
Blood Omen - Leg.of Kain 89,95
ENN

COOL BOADERS
CRASH _BANDRICQOT 89.95
CRUSADER - No Remorse 89,85

DARKSTALKERS
DISC WORLD

ISRUPTOR
EADE TO BLACK
£

A _Soccer 97

GALAXIAN 3
GUNSHIF 2000

int. Soccer Soccer Deluxe
JET RIDER

John MADDEN 97
JUMPING FLASH
JUPITER STRIKE

LOMAX
Mickay's Wild Adventure

78,95
MOTOR TOON. 2 79,95

79.95

Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte

AGILEWARRIOR-F111
ASSAULT RIGS <Link>

BUBBLE BOBBLE 69,95

CHESSMASTER 3D 69,95
CYBERIA <a>
CYBERSLED
CYBERSPEED
DESTRUCTION DERBY

69,95
49,95
39,95
49,95

EXTREME GAMES
EXTREME PINBALL
GALAXY FIGHT

69,95
69,95
49,95

HI-OCTANE 48,95

IRON & BLOOD 69,95

KILEAK THE BLOOD 69,95

NBA JAM TOURNAMENT .49,95

Off World INT."Autorennen” 59,95
PUZZLE BOBBLE 2 59,05

SHELLSHOCK <a> 49,95

STRIKER 96 58,95

TRUE PINBALL
VIEW POINT
Williams Greatest Hits

49,95
49,95
49,95

WORLD CUP GOLF 49,95

MTV'S SLAMSCAPE 89,95
MYST 84,95
NAMCO MUSEUM 1 - 3 je 73.95
Namco Soccer Prime Goal 79.895
Namco Smash Court Tennis79.95
In Z 89,95

XL

NBA Live 97

NFL Game Day *Football®
NHL Face Off "Hockey"
MHL Face Off '97 “Hockey"
NHL Hockey 97
EBANDEMONIUM

EENNY RACERS

89,95
78,95
84,95
79.95
84,95
78,85
B3,85
68,85
84.95
68,85
79.95
889,95
99.95
89,95
84.95
84,95
79,95
89,95
84,95

PHILOSOMA
PLAYER MAMAGER
POWER SERVE "Tennis*
Power Moves Wrestling
FRO PINBALL
RELOADED
RESIDENT EVIL
Besidant Evil & Spiefberatar
Ridge Racer Revol. <Link>
SIM_CITY_2000

QVIET STRIKE

S

SPACE JAM

SPOT Goes fo Hollywood

T

Street Fighter Alpha 2 89,95
89.95
79,85
84.95
TOBAL No. 1 89,95
TOMRAIDER 88,85
TOMBRAIDER & Spieibarater 109,85
TOP GUN 89,895
TUNNEL 81 79.85
TWISTED METAL 69.95
TWISTED METAL 2 89,95
84,95
VIRTUAL GOLF 79.95
WIPE OUT 2097 <Link> 89.85
WWE In your House 79.85
78,85

TILT

Von KONAMI
vertriebene Spiele

Info:Unterstrichene,
Kursive, Schwarze Titel =
Preisreduzierung

Balken mit weiBe Schrift =
Neuheiten

NEUHEITEN PSX
<Mairz.-Mai>:

3 Strestfighter Alpha 1.8 2 je 79.95 §
fo =, "W\ Thunderhawk 2 <As (uncut) 79,95 3
LT L e i P Tt 79,95
e §IQMEE&1EEB 89,95 <
Toshinden Remix 69,95 B
P T TOSHINDEN URA T2 ACTION REPLAY
a> mj TRUE PINBALL 79,95 2 Antennenkabel & Weiche
BATMAN RETURNS 19,95 & TUNNEL B1 79.85 9 JOYPAD

19.95 2 VIRTUA COP 79,05 O JOYPAD varsch. Farben
19‘95‘3 VIRTUA COP & GUN 118,85 2 JOYPADVERLANGERUNG

zu TOP-PREISEN:
ALONE IN THE DARK 2 59,95
s
és piel
89.95 3 action
49.65 =
59,95

49,95

prspvsd GOAL STORM

Replay Game Buster 79,85
Antennenkabel & Umschalt. dﬂ‘gﬁg
GUN “Avenger" 59.95 E

X - 79.95
19,85 2 JOYPAD ‘Orginal®

KONAMI OPEN GOLF 59,95

BEAST 2
BLOODSHOT

Besuchen Sie auch unser

Ladengeschift in 48151

Miinster Weseler Str. 54 °
S Tel: 0251 - 52 55 22

ECCO THE DOLPHIN
FORMULA 1 <US> 5

: PECTRS RETURN FIRE
59,95 | 9,95
79.95 2
79,93 5
69.95 &

Anleitung

MICROCOSM
NHL Hockey ‘94

POWERMONGER.
69,05 Laden-

59,05 | ko

m— - Gl und Versandpreise

PAPSX stabile Tragetasche & | SUBERSONIC/RAGERS i
SUPERSONIC RACER <a>

Memory Card & Org, Pad 79.95|

RGB KABEL 29,95

iy

STAR WARS CHESS

icht defekte Artikel sind vom Umtausch ausgeschlossen * Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse {DM 16,- Porto}* Die aufgelisteten Artikel sind nur ein Auszug aus unserem Programm * Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * Druckfehler, Preisan derungen & Irrtimer vorbehalten!

5 i 39,95 TN LS
29,95 “ VIRTUA GOP 2 B9,95 § MEMORY CARD <1 Meg> 69,95 WNLYTY]
89,95 3 VIBTUA FIGHTER 2 79.95 & FIFA SOCCER 64 <497> 129.85 =
43,95 P, £9.95 § Int.5.Spccer Deluxe <4.97> 139,85
19,95§ World Series Baseball 2 MARID 64 <ip.> 109.95 £ neGeon <Analog-Pad>
19,95 T WORLDWIDE SOCGER 97 PILOTWINGS 64 <i> 99,85 : '
29.95 @ X-MEN :
49.95 TUROK <a-uncut/dt.>  je 139,95
WAVE RACE 64 <4.97> 89,85

29,955 VIRTUA COP 2 & GUN 129,95 o PAL Umbau 129.95 5 | ENKRAD "Mad
29,95 £ World Series Baseball 1 MARIO 64 89,95 B MEMORY CARD <8 MB>
T WWE In_your House 109,95
See Star Wars Shadows of Empire 13885
..und viele andere !!!
LG AT ESGE AR @5"‘“&

A = Auslandische NINTENDO
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Figlﬂing Wpers (SA) 6

;. Sl

THEQ-KRANZ-VERSAND-
SEGA-FINANZIERUNG
BEISPIEL

SEGA SATURN ACTION PACK, INKL.

SEGA RALLY UND WORLDWIDE

SOCCER '97

+ 2 DEMO-CDs

+ CHRISTMAS NIGHTS

+ SEGA Tips&Tricks Buch
GRUNDPREIS: DM 449,95

DM 39,65

PRO MONAT*

TEILZAHLUNGSPREIS: 475,80 DM
EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10,9%
*LAUFZEIT 12 MONATE, VORBE-
HALTLICH VOLLJAHRIGKEIT, VER-
DIENSTNACHWEIS UND BONITATS-
PRUFUNG DER FINANZIERENDEN
BANK. ES KONNEN AUCH ANDERE
SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN,
DER MINDESTBESTELLWERT BEI FINAN-
ZIERUNGEN BETRAGT DM 350,-.

0

NINTENDO 64

CONTROL PAD - GRAU

CONTROL PAD - GRUN (MAI)
CONTROL PAD - GELB [MAI)
CONTROL PAD - ROT (MAI)
CONTROL PAD - BLAU (MAI)
CONTROL PAD - SCHWARZ (MAI)
CONTROL PAD-VERLANGERUNG

GAME BUSTER ACTION REPLAY

MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIGINAL

MEMORY CARD 1 MEG

MEMORY CARD 5 MEG

4

DNLINE: WWW.LOGON.DE/RKRANZ
NN TENDO &<

9
DT., CONTROL PAD, AV-KABEL, SCART-ADAPTER

L
DT., 1 JAHR GARANTIE, RGB-KABEL,
CONTROL PAD, BATTERIE 2 DEMO-CD,
CHRISTMAS NlGHTS UND

SEGA TIPS & TﬂlCKS BUCH

UND WORLD CER '97
A SATUR i‘ﬂgﬁﬂ“\:u—»

WIE OBEN, INKL. SEGA RALLY

GA SATUF 1"‘\' Of q_:b.ur-u viv)
WIE OBEN, INKL. WW.SOCCER '97
CONTROL PAD QRIG. 44,
CONTROL PAD INFRAROT 2 STK. 114,-
EXPLORER PAD 19,-
FIGHTER PAD 4 34,-
CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,
ARCADE RACER LENKRAD 109,-
PREDATOR GUN PISTOLE 69,-

WBERMAN [MAI 30
BROKEN HELIX (APR.) 99,
BUG TOO v APR, 89.-
CROW CITY OF ANGELS 89,
CRUSADER NO REMORSE 89,
CRYPT KILLER (APR. 99~
ARK SAN *L.
DAYTONA US/ IONSHIP 9’9 =
EHARD A (m-
EXHUMED 94,
FIFA SOCCER 97 89,-
[HERS M UN -
HARDCORE 4X 89
HEART OF DARKNESS (APR.} o
HEXEN 99,
INDEPENDENCE DAY (MAI) 89,-
KRAZY IVAN 89,-
LAST DYNASTY (APR.) 89,

P U
ANTENNENKABEL MIT BII.DFII.TER 54 :

4-4-2 FUSSBALL (APR.) 89,-
ADIDAS POWER SOCCER (APR.) 79,-
ALIEN TRILOGY 89,-
AMOK 89,-
IRETTI R flqh!a! !i !h—
AREA 51 (APR.) 99,
ASSAULT RIGS 69,-
ATHLETE KINGS 89,
BATTLE STATIONS (APR.) 89,
BEDLAM (APR.) 99.-
BLACK DAWN (APR.) 89,-
BLAZING DRAGONS 79,-

> &
=

LOST VIKINGS 2 (APR.)

MADDEN NFL 97
MAGIC THE GA

S.DESTRUC _dN -

MANIC KARTS (APR

DRTTSUPER BIKE
MEGA MAN X3 (APR.)

MR. BONES
A LIVE @ }’"
NEED FOR SPEED

NHl POWERPM
NIGHT WARRIORS
GHTS IN (‘u
PANZER DRA
PSYCHIC FORCE

399,- ANTENNENKABEL 49,-
FIFA SOCCER 64 119,-

59, GOEMON (JUL.) 39
59,- INT. SUPERSTAR SOCCER 64 (MAl) 139,-
39, NBA HANG TIME (JUL.) 139,-
59, PILOTWINGS 64 119,-

39, STAR WARS SHADOWS OF THE EMPIRE 139,-
29, SUPER MARIO 64 99,-
19, MARIO 64 SPIELEBERATER (APR.) 24,80
99, SUPER MARIO KART 64 (JUN.) 99.-
39,- TUROK DINOSAUR HUNTER 139,-
69,- WAVERACE 64 (APR.) 99,-
89,- WAYNE GRETZKY'S 3D HOCKEY (JUL.) 139,-

94,

CLOGE -8

Qk:

A
= B SHRERG .f
o I
| Descen




RELOADED (APR.) 89,-

RETURN FIRE 89,
ROAD RASH 89,
SCORCHER (APR.) 89,-

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 89,-

STORY OF THOR 2 89,-

S. MOTOCROSS (APR.) 89,-

S. PUZZLE FIGHTER 2 TUR. {APR.] 69,-

TEMPEST 2000 (APR.) 89.-
1 THREE DIRT_E_DW ES (APR.)

JWMB RAIDER
TOMB RAIDER SHﬁEBEMﬁR 29 -
TUNNEL B1 79,
VARUNA'S FORCES (APR.) 99,
VIRTUA COP 2 99,-
VIRTUA COP 2 INKL. VIRTUA GUN1 29 -
VIRTUA FIGHTER 2 o
VIRTUAL BASEBALL (APR.) 34,-
VIRTUAL ON CYBER TROOPERS  94,-
VIRTUAL POOL 84,

JRLDWIDE SOCCER '97 . 75
®
Playstation
ONY PLAYSTATION =20
DT., CONTRO‘!. PAD UND DEMO- CD
29 -
STATION MASTER PAD 34,-
NAMCO NEGCON PAD 79,
NAMCO ARCADE COMBAT 5T1. 109,-
ANALOG JOYSTICK 129,-
MAUS INKL. MAUSPAD 54,
CONTROL PAD-VERI.ANGERUNG |9 -
v --I'I‘ak“‘;" -
HYPERBLAS 59 -
PREDATOR GUN PISTOLE 49,-
GAME BUSTER ACTION REPLAY 89 =
(e b{‘r ARD . I KS OR, 39,

MEMORY CARD PLUS 120 BL. 69 v
MEMORY CARD PLUS 360 BL. 99,

ANTENNENKABEL 39.-
2XTREME GAMES 85,
4-4-2 FUSSBALL (APR.) 89,-

HOTLINE

ADIDAS POWER SOC. INT. (APR.]99,-
AGENT ARMSTRONG (APR] 84,
ALIEN TRILOGY 79.-
AREA 51 (APR.) 99,-
ATARI ARCADE'S GREAT. (APR.) 74,
AYRTON SENNA KARTDUEL 79,

BAPHOMETS FLUCH 95,
BATTLE STATIONS 89,
. BEDLAM (APR.) 99,-
i BLACK DAWN 89,-
! BROKEN HELIX (APR.) 99,-
BUBBLE BOBBLE 2 (APR.) 79,
BURNING ROAD 89,
CARNAGE HEART (MAI) 85,-
CHRONICLES OF WORD 95‘-
DMMAND & Q ffh-—

T EMOMC LEDCTOR

SR Y

o n Lih‘:

' i 3.5
k 2 (PS) 89,-

CONTRA LEGACY OF WAR
COOL BOARDERS

CRASH BANDICOOT
CROW CITY OF ANGELS
CRUSADER NO REMORSE
CRYPT KILLER (APR.)
DARKLIGHT CONFLICT (MAI)

89-

RUCTION DERBY. g
DEVIDE ENEMIES WITHIN (APR.) 89,
85

EPIDEMIC %
EXCALIBUR 2555 AD iAPR.} 99,-
FIFA SOCCER 97 89,-
HARDCORE 4X4 89,-
HEXEN 99,-
INCREDIBLE TOONS (MAI) 99,-
INDEPENDENCE DAY (MAl) ___89,-
..,,qf_\f:%ﬁ{_[;‘h..... _
INT. TRACK & i 89,-
JET RIDER 85,-
KING OF FIGHTERS (APR.) 85,-

LAST DYNASTY EAPR.I 89,-
1 -“““Ji_i‘_"_ R
LITTLE BIG ADVENTURE 89,

LOST VIKINGS 2 (APR.)
MAGIC THE GATHERING (APR.)
MADDEN NFL 97

MANIC KARTS (APR. 84, -
NARRIO 8
MEGA MAN 8 IMAII 99;

MEGA MAN X3 (APR.)

MEGA MN;I BA CHASE [MAI]W -
RO MACH! ;
MIDNIGHT RUN 99_.
MONSTER TRUCKS (APR.) 99,-
NAMCO MUSEUM VOL. 3 85,-
NANOTEK WARRIOR (APR.) 89,-
NASCAR RACING 96 (APR.) 89,-
NBA HANGTIME (MAI 99,-
NBA LIVE 97 89,-
NECRODROME 94,-
NEED FOR SPEED__ 89 -
K h—.\ !
89,-
NHL FACE OFF '97 85,
NHL POWERPLAY (APR.) 84,-

ONSIDE SOCCER

OVERBLOOD (MAI}
PANDEMONIUM
PERFECT WEAPON (APR.)
PGA TOUR 97

'

89,
89,-

POWER MOVE PRO WRESTUNG 89 -
PSYCHIC FQRC\?Y

RIDGE RACER REVOLUTION
RIOT (APR.)

ROAD RAGE

SAMPRAS EXTREME TENNIS
SAMURAI SHODOWN
SENTIENT (MAI)

Micre Machines V3 (PS) 109,-

SIM CITY 200% 84,
SUL BLADI M Yoo

SOVIET STRIKE 89,-
SPIDER (APR.) 84,-
SPIELEBERATER JE 24,80
STADT D. VERLOR. KINDER [MAI) 95,-
STAR GLADIATOR 94,-
STREET FIGHTER ALPHA 2 79,
STREET RACER 79,-
SUIKODEN [
S. MOTOCROSS [APR.) 89,
5. PANG COLLECTION (MAI}  99,-
S. PUZZLE FIGHTER 2 TUR. (APR.) 69,
SUPERSONIC RACERS 79,-
'KEN 2 00
TEMPEST X3 89,-
TEN PIN ALLEY (APR.) 89,-
TOBAL NO. 1 95,-
3 RAID .‘* g
TOMB RAIDER SPIELEBERATER  29,-
TOTAL NBA '97 85,-
TWISTED METAL 2 WORLD TOUR 95,-
VANDAL HEARTS (MAI) Z
VICTORY BOXING 84,
VIRTUAL BASEBALL (APR.) 84,
VIRTUAL POOL 89,-
VIRTUAL TENNIS 84,-
WARHAMMER 79,
89 =
AL
WIPEOUT 2097 99,-
WORMS 89,-
WRECKIN CREW (APR.) N
WWEF IN YOUR HOUSE 84,-

X-COM TERROR FROM THE DEEP 95,

Tips & Tricks Buch
gen und Tips&Tricks zu ilber
40 Sega Saturn und Mega Drive Spielen

nur 15,

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS
16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG, UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM
VERSENDEN VON 3 ARTIKELN SOGAR PORTOFREI.
NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-SERVICE: SIND
BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL
LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTOFREI, BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

Fax 0931/571602

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6,90 bm,1 DM = 7,5 OS

FIFA 64 (N64) 119,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

‘Porsche Challenge (PS) 85,-




Test & Kritik

MANIACs sind von Geburt an
scharf auf jedes Spieledemo und
jede Vorabversion. Doch getestet
werden nur jene Module und CDs,
die uns in einer finalen” Version
vorliegen, alle Spielelemente sowie
die endgtiltigen Grafik- und Sound-
daten enthalten. Vorab-
Module oder -CDs wan-
dern in den Aktuell- oder
News-Teil, wo sie wert-
neutral vorgestellt werden.
Wehe jedoch, wenn das
vorliegende Spiel testbar
ist: Ein Profi mit mindestens
zehnjihriger
Spielerfahrung
reifdt sich das
Produkt unter
den Nagel,
forscht nach
Spielwitz, Grafik und Sound, vergleicht
den Titel mit Konkurrenzprodukten und
fillt schlietlich sein gnadenloses Urteil,
Das konnt Thr im Meinungskasten nach-
lesen. withrend im Hauptteil des Tests
der Spielablauf neutral beschrieben wird.
Offizielle Neuerscheinungen (mit deut-
scher Anleitung oder gar deutschen Bild-
schirmtexten) findet Thr unter dem Motto
Spiele-Tests";
den nach dhnlichem Schema in der Im-

Winnie spielt:

1. GTI Club (ARCADE)

2. Assault Suit Leynos 2 (sa)
3. Horace (psioN SERIE 3c)

US- und Japan-Spiele wer-

port-Rubrik (unter Sony Dimension,
Planet Saturn oder Nintendo Nation)
besprochen.

_Wertung &
g | Prozente

Die Meinung des Testers spiegelt
sich in der Wertung wieder.
Dennoch bestimmt kein Tester im
Alleingang {iber Gedeih und
Verderb eines Spiels. Mehrere Re-
dakteure nehmen eine
Neuerscheinung unter die Lupe
das letzte Piinktchen
aus,
Unter GRAFIK wer-
den Darstellung und
Animation aller Sprites
und Polygone sowie der
Hintergriinde bewertet,
Quantitiit, Qualitit und
technische Realisation
spielen eine Rolle: Gibt's im neuen
Robert spielt:
1. Excalibur 2555 A.0. (PLAYSTATION)
2. Namco Museurn Vol. 5 (PLAYSTATION)
3. Wave Race 64 (NINTENDO 64)

Jump'n'Run der Firma

und diskutieren die Wertungen bis auf

\lldens

. 187 werl:

"\__n__:\“'r

Nichigutsu nur eine
Spielfigur, die vor zweifarbi-
ger Klotzkulisse hin- und
herruckelt, riecht das ver-
dichtig nach einer Wertung
von 10 bis 15 Prozent. Stecken hingegen
im neuen Spiel von Giga-Games 92 un-
terschiedliche Levels mit parallaxenden
Hintergriinden, 128 aufwendig animierte
Monster und eine Handvoll Zoom-Effek-
te, lassen wir uns zu einer Grafikwertung
von iiber 90 Prozent hinreifden, Intros
und Zwischensequenzen werden eben-
falls berticksichtigt, verschieben die Gra-
fikwertung aber nur um wenige Punkte
nach oben.

Beim SOUND sieht's dhnlich aus:
Musik und Effekte werden auf Vielfalt,
Originalitit und Qualitit abgehorcht.
Unterstiitzt die Musikbegleitung die
Atmosphdre des Spiels, oder ist das ner-
vige Gedudel eine Beleidigung fir je-
den Billiglautsprecher? Sprachausgabe,
Soundtrack und stilvolle Jingles schla-
gen ebenfalls zu Buche. Grafik und
Sound sind wichtige Aspekte, doch ent-
scheidend sollte fiir Euch die
SPIELSPASSwertung sein. Hier
werden alle spielerischen und techni-
schen Aspekte zusammengefafit: Aufbau
der Levels, Steuerung und Flexibilitit
der Spielfigur, Abwechslungsreichtum
der Feinde, Gefahren, Gags und Riitsel,
Dramaturgie, Atmosphire und Kom-
plexitit. Kurz: Macht's Spaf, dem Ober-
motz eins iiberzubraten, kehrt Thr auch
nach Monaten noch gern
zum Spiel
zurlick, fordern
Euch Ritsel,
Feinde und

Hindernisse bis
zum letzten?

adie= Ex

Tobias spielt:

1. Wave Race B9 (NINTENDO &4)
2. Turok [NINTENDO 64)

3. Diablo pe)

Zahn der Zeit

Obwohl wir unsere Spielspaffwertung
verstehen (ein 90-Prozent-
Spiel ist auch im Jahr 2.000 noch einen
Ausflug wert), gibt es Titel, die im Lauf
der Zeit an Reiz verlieren. Die rasende
Folge der Sportspiel-Updates ("FIFA

als "absolut”

Christian spielt:
1. Porsche Challenge ps)
2. Daytona CCE (sATurRN)
3. Sega ACges (SATURN)

Ol spielt:

1. K.l. Bold (MINTENDO 84)

2. Burning Road (PLAYSTATION)
3. Sllent Service (Nes)



1. Namco Museum
Vol. 5 (PLAYSTATION)

2. Turok (NINTENDO 64)
3. Porsche Challenge
(PLAYSTATION)

Soccer”, "NHL" & Co.)
und die schnelle Entwicklung im 3D-
Bereich fithrten zu Abwertungen.
Trudelt z.B. die letzte Umsetzung eines
dlteren Spiels erst 18 Monate nach unse-
rem Import-Test offiziell in Deutschland
ein, hat es bis dahin oft schon ein paar
Spielspai-Punkte verloren.

' * "' ih“, beteilter Spielspall
ist doppelter Spafi:

Dieses Spiel enthalt einen Zwei-Spieler-
Simultan-Modus oder lalt gleich meh-
rere Spieler via Multi-Plauer-Adapter an
den Start.

1% ﬁ ’ Q Angabe des

Oatentragers:
Das Spiel erscheint auf einer oder meh-
reren COs oder wird als Modul ausgelie-
fert. 1 Mbit = 1.024 Bit (8 Bit = 1 Byte]

gy . Oer Spielstand wird ent-
51202 weder mit Hilfe eines

Pafwortes [Code] gespeichert oder auf
Batterie bzw. Memory Card gesichert.

Die Bildschirmtexte und/oder
die Sprache wurden ins
Deutsche Ubersetzt.

é : Dieses Spiel kann mit el-
: nem analogen Controller

[PS/SA] wie Spezialmaus. Flugstick,
Lenkrad oder NeGcon gespielt warden.

@ Nur Spiele mit einer
Spiglspal-Traurmnote von B85%
oder mehr erhalten diese
Auszeichnung.

MANIAL widmet sich in
aller Ausfubriichkeit
der Sony Playstation,
dem Sega Saturm und
derm Nintendo B4

Naturlich werden auch

alle kinftigen Konsolen
mit Varahberichten,
Tests und Kritiken be-
dacht. sobald wir sie in

die Finger bekarmimen

Nervenzerfetzendes 3D-Adventure
mit Cyber-Optik und Techno-
Sound. Hart, aber gut.
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Iinfo oder
Werbung?
Im Hauptmenud darft
Ihr eine kurze FMV-
Sequenz zum
Thema Boxster-
Entwurf und
-Konzeption an-
wahlen. Dafd Euch

=
Anhand dieser
Boxster-Studien er-
lautern die Porsche-
| Designer ihre Ideen.
der Wagen
schmackhaft

gemacht werden
soll, liegt auf der
Hand...

Entwickler: Sony Computer Entertainment, GB = Produzenten: Pascal Jarry, Rik Skews = Programmierung: Mark Green, Richard Lee, Allan Murphy, Michael
Braithwaite, Paul Staply = Sound: Jason Page = Grafik: Jason Millson, Sam Coates, David Hamblin, Ravinder Singh

Porsche Ehllenge

[( game érer )

Animation verfolgt Ihr den Schiidder-Drift

‘ 3 Mit realistischer Federung und
n in der Alpenkurve

Gut Ding will Weile haben:
Nach zwei Jahren verldfit
erst der zweite europiische
Playstation-Titel Sonys Ent-
wicklungslabors im Herzen von
London, Nach dem Basketball-Erfolg
"Total NBA” wagte man sich fiir "Por-
sche Challenge” an's Rennspielgenre.
Unterstiitzt vom deutschen Sportwagen-
hersteller versuchte Sony, einerseits
moglichst realistische Fahreigenschaften
und Charakteristika des neuen Porsche-
Modells "Boxster” zu modellieren,

ande-
rerseits aber auch die Erfordernisse eines
modernen Rennspiels zu berticksichti-
gen: Schnelligkeit, aufregendes Kurven-
verhalten, harte Positionsgefechte mit
konkurrierenden Fahrern und mehrere
Kurse in detaillierter Polygon-Optik.
Zuerst fallen Euch die Porsche-Fahr-
zeuge auf, mit denen Ihr auf die Reise

In den Ladepausen studiert Ihr das
Kurs-Layout und die Bestzeiten der
nachsten Veranstaltung.

|"" Innenbahn-Uberholmanéver im schwillen
{ US-Stadtchen: Den Konkurrenten lafit Ihr
\ problemlos stehen.

geht: Mit ihrer Detailgenauigkeit lassen
die Boxster bisherige 32-Bit-Flitzer
("Ridge Racer” & Co.) wie Seifenkisten
aussehen. Doch nicht nur die Karosse,
auch die sechs zur Wahl stehenden
Fahrer sind verbliiffend realistisch: Nach
gelungenen Aktionen recken die Raser
ihre Polygon-Armchen in die Luft, betrei-
ben Smalltalk vor dem Start und neigen
realistisch den Kopf, wiithrend sie durch

rr_CEeapomt verpaBt: In den "Normal-

und "Hard"-Madi sitzt Euch ein
gnadenloses Zeitlimit im Nacken.

die Kurven driften. Die sechs Fahrer
reprasentieren drei Abstimmungen des
Boxster-Getriebes und den aufgezoge-
nen Reifentyp: Dan und Rachel sind mit
viel Grip und wenig Beschleunigung
eher Anfinger-Typen, wihrend Taka-Bo
und Nikita gerne driften und abziehen
wie geolte Blitze. Habt Thr Euch fiir
einen Charakter entschieden, wiihlt Thr
den Rennmodus: Ihr tretet im Challenge-
Modus bei zwolf Rennen hintereinander
an oder arbeitet im Einzelrennen, unter-
stitzt von Eurem Bestzeiten-Geister-
fahrzeug, an der Ideallinie. AuSerdem
wiithlt Thr Simulations- oder einfacheres
Arcade-Fahrverhalten,

Anfangs stehen Euch nur vier recht kur-
ze Strecken (das Porsche-Testgelinde in
Stuttgart, die Alpen, eine Grofstadt in

Gute Fernsicht: Kommt Ihr ziigig aus der Kurve, uberrundet Ihr den roten Flitzer vor

Euch, bevor Ihr wieder mit quietschenden Reifen um die Ecke biegt.




f Packen wir's an: Den Fahrer des
| Sprit-Transporters interessieren deutsche
Sportwagen nicht die Bohne. /

Japan sowie eine amerikanische City)
zur Wahl, Erreicht Thr im Challenge-

Wetthewerb auf allen Kursen den ersten

Platz, werden vier weitere Landschaften
Dabei handelt es sich um
die vier Anfangskurse, die jedoch ihn-
lich wie in "Ridge Racer”
Streckenteile erweitert wurden,
"Extended”
winkelten S-Kombinationen, steilen
Berg- und Talfahrten sowie engen 180°-
Kurven erheblich mehr Fahrzeug-
beherrschung: Vor allem in flachen Ge-

freigegeben.

durch neue
Diese
Versionen fordern mit ver-

lindeteilen miissen einige Testrunden
absolviert werden, um Engstellen und
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“ Nachtausflug in Japan: Die &sthetische Jagd durch eine asiatische Metropole
\, ist eine gelungene Reminiszenz an Namcos Playstation-Flitzer,

kritische Passagen aufzuspiiren und zu
iiben, wie Thr diese optimal umschitft,
Habt Ihr diese Heraustorderung gemei-
stert, tretet Thr im "Interaktiv'-Modus mit
in jeder Runde wechselnden Absper-
rungen und auf- bzw. zuklappenden
Schranken zum ultimativen Renn-Quar-
tett an. Hier miuifdt
Ihr in Sekunden-
schnelle erkennen
und improvisieren,
welche Strecken-
teile Zeitgewinne
bringen und wo
Schranken den
Weg versperren.
Gewinnt Thr hier,
diirft Thr alle Spiel-
modi auch im
Spiegelmodus be-
streiten,

Drei Ansichten ste-
hen zur Wahl: Aus

Splitscreen: Um Polygone zu sparen, treten die Fahrer statt im \
Cabrio in Coupe-Modellen gegeneinander an.

Slidstaaten-Dorfchen réhren

‘-' Ego-Perspektive: Im dekorierten
die Boxster-Motoren!

Andere Versionen

= der Ego-Perspek-
.

emeinde nicht

hne Bre

und Zentrif

. Vor dem Rennen werfen sich die A
| Fahrer artig Nettigkeiten der Marke
\ "See you later!” an den Kopf )

tive steuert es sich am leichtesten, mehr
Ubersicht und Grafikgenuf bieten da-
gegen die zwei versetzten Ansichten,
Musikalisch unterhalten Euch packende
Club-Arrangements mit Pop- und Rock-
Einflufs,
Zwei Spieler kurven im horizontal geteil-
ten Splitscreen-Duell um den Block:
Auch hier glinzt "Porsche Challenge” mit
fliissiger Grafik, jedoch im Vergleich
zum Einspieler-Modus etwas ziherem
Spieltlufs.
.\m\c:h] Mad-Catz-Lenkrad als auch
NeGeon-Controller werden freundlicher-
weise unterstiitzt. Bestzeiten und
Strecken-Modifikationen speichert Thr
auf Memory-Card. cb

|/.

Schrammt Ihr auf Gras und Erde, wir-
| beln kleine Dreckfontanen auf, Beim nach-
\_ sten Mal fahrt Ihr die Kurve besser aus!

Edel-Rennsplel, das mit noblem
Amblente, sorgfiitiger Technlk
und perfekter Fahrphyslk die
Playstation an die Grenzen flhrt.

Umsetzungen sind nicht geplant

Wo sind die
anderen?
Leider lassen sich
auf den Strecken
ausschlieflich ver-
schiedene Boxster-
Modelle, jedoch kei-
ne anderen Flitzer
blicken. Die Im-
plementation ande-
rer Automobile ware
aufgrund der auf-
wendigen Model-
lierung des Porsche
und geringerm
Playstation-Arbeits-
speicher ein techni-
sches Problem ge-
wesen. Hatte man
trotzdem andere
Fahrzeuge realisiert,
wdre der Grad an
Oetails deutlich
geringer als beim
Porsche gewesen
und hatte das grafi-
sche Besamthild
beeintrachtigt.



Descent oing
den von id Software
eingeschlagenesn
Weg konsequent
weiter: Mit vall tex-

turierten Gewadlben
und 360°-Bewe-
gungsfreiheit ist es
auf dem PC bis heu-
te das Non-Plus-
Ultra der schnellen
30-Grafik.

Das PC-Original van
"Descent 2" ist so-
mit in ungezahlten
Versionen erhaltlich,
die alle 30-Features
der PC-Welt ab-
decken: Neben opti-
mierten Fassungen
fur 30-Beschleuni-
gerkarten ("The
Infinity Abuyss”™)
sowie Multiplayer-
Netzwerk-Versionen
gibt es "Oescent 2°-
Levels auch fur 30-
Shutter-Brillen wie
z.B. die Simuleyes
von Mirg: Mit zwei
Bilder aus dezent
unterschiedlichen
Blickwinkeln wird
dem "Descent 2”-
Spieler ein echtes
30-Bild vorge-
gaukelt.

Geplant. aber noch
nicht ausgeliefert
Ist auch ein
"Descent 2" mit
Force-Feedback-
Unterstutzung — mit
taktilen Reizen wird
der optische Genufid
noch gesteigert.
Obwohl sich der
Entwickler Parallax
inzwischen in
mehrere Teams
aufgeteilt hat, ist
"Oescent 3"
ubrigens schon in
Arbeit,

| Dank 3D-Be

nigung mit fe

Mapping: "Descent 2" ‘
auf dem PC.

Produzent: Craig Derrick = Spieldesign: Dan Wentz, Jason Whiteside, Mike Kulas, Matt Toschlog u.a. = Programmierung: Christopher Pfeiffer, John Stagel, Matt
Toschlog, Mike Kulas u.a. = Sound: Doug Brooks, Dan Wentz & Eric Brosius

(" Raus aus dem explodierenden Reaktor:

Nach jedem Level verfolgt Ihr Eure spekta- |-

\_ kulare Flucht in einem FMV-Schnipsel. )

ﬂ Ein neuer Job fiir "Descent-
~Hsaly Veteranen: Aufstindische
r k=] Schiirfroboter samt Wach-
mannschaften haben Minen-
kolonien in verschiedenen
Sonnensystemen besetzt und drohen der
Menschheit mit Sklaverei und Vernich-
tung. Von Eurem geheimen Stiitzpunkt
in einem Asteroidenfeld startet Thr zu
den besetzten Planeten, um durch die
en Reaktorkern
der Schiirtbasen vorzudringen,

oberen Schichten bis in ¢

Die verworrenen und verdrehten Minen-
schichte sind durch je drei Tore gesi-
chert, die Thr nur mit der passenden
Security-Karte passieren konnt. Auf der
Suche nach den versteckten und von

den Kampf- und Geschiitzdronen schwer

bewachten Schliisselkarten dist Ihr an

plitschernden Bichen und schwelenden
Lavafliissen vorbei; Laser-Schranken 6ff-
net Thr, indem Ihr den passenden Gene-
rator sucht und vernichtet. In jec
Level wartet eine eingesperrte Schutz-

€m

drone auf Euch, die Euch den Weg weist
und mit ihrer Laserwalfe storrische
Gegner aufs Korn nimmt. Obendrein
harren in Kerkeretagen gefangene
Geiseln Eurer Ankunft — in der diisteren
Zukunft zihlen diese Menschenleben
jedoch nur als Bonuspunkte.

Neben den aufriist
Vorgingerraumschiffs verfligt Fuer Jiger

yaren Lasern Eures

Beweise fUr ein klar definiertes "Oben”
\_ oder "Unten" in der "Descent"-Welt.

Andere Versionen

{ Showdown im Reaktorraum: Gezieite
\ Zeit flr Ub

Lasersalven :
legte Ausy

manover.

Wo geht's lang? Die Automap kénnt )
| Ihr mit dem Steuerkreuz stufenlos -
drehen und zoomen. /

iiber Spezialwaffen wie Blend- und
Highspeed-Raketen, Scheinwerfer fiir
unbeleuchtete Riiume, Nachbrenner und
einen Energiekonverter, mit dem Ihr
Schild- und Waffenenergie reguliert.

Findet Ihr Euch in den verschlungenen
Gingen nicht mehr zurecht, klickt Thr
auf eine komplexe 3D-Karte, die sich

ger rt eine Energie
Tankstelle: Verharrt zwischen den Wanden
und Euer Schild wird regeneriert

stufenlos zoomen und drehen 1At — jetzt
kapiert Thr gar nichts mehr.

Auf Eurem Weg nehmen Euch fliegenc
Kampfroboter unter Beschuf3, die Euch

e

mit wuchtigen Lasern jedes Kalibers und
flotten Ausweichmanévern in die Enge
treiben. Besonders fies sind diebische
Montagedroiden, die Eure Extras von der
Karosserie schrauben. Dafiir entdeckt Thr
in abgelegenen Bergwerkschichten
Bonuswalffen, Schild- und Waften-
energie; komplette Energietankstellen
findet Ihr in der Niihe des Reaktors, Die-
ser ist nicht nur durch Minenfelder gesi-

chert, sondern birgt auch einen gewalti-
gen Kamptkoloss, der Euch mit Proto-
nendauerfeuer ins Visier nimmt. Habt Thr
den Obermotz zu Schrott verarbeitet und
den Reaktor ebenfalls, 6ffnet sich eine
Liftungsklappe, durch die Thr entwischt,
bevor die ausgeldste Kettenreaktion den
ganzen Planeten vernichtet.

Via Linkkabel stiirzen sich zwei Spieler

in ein 360°-"Deathmatch”, ve
3 ey

E L S P A S S

Spielerisch & akustisch erweiterte
Fortsetzung zum Laser-sprithen-
den 360°-Spektakel von 1995, Nur
technisch hat sich nichts getan.

"Descent 2" ist bereits tiir den PC erhdltlich, den Playstation-Vorganger testeten wir in MAN!AC 4/96. mit ebenfalls 83% SpielspaB



d\)hCIth Versand & Laden

BrickstraBe 42-44

44135 Dortmund
02 31 /55 75 00-30

Riittenscheider Stra3e 159
45130 Essen
02 01 /79 66 52

VERSAND 02 31 /55 75 00-0

SONY PLAYSTATION
\ Sonderangebote ) ¢
D033 Cyberia 49.90
D034 Descent 49.90
D263 Disruptor 59.90
D025 NBA Jam Tournament 44.90
D048 Parodius Deluxe 39.90
D282 Re-Loaded 69.80
D058 Shellshock 59.90
D044 Viewpoint 39.80

LDO?O Worms

Platinum
D334 Air Combat Platinum  49.80
D335 Battle Arena Tosh. Plati. 49.90
D338 Destruction Derby Plati. 49.90

D336 Ridge Racer Plati. 49.90
D337 Tekken Platinum 49.90
Wipe Out Platinum 49.90

v
Top-Seller

D184 2Extreme (Exir. Game?2) 89.90 ’
D237 Black Dawn 89.90
D310 Blood Om. Lega. 0. KainB4.90

D287 Command & Conquer 89.90
D296 Cool Boarders 88.90
D173 Crash Bandicoot 109.80

D219 Crusader - No Remorse 84.90

D182 Destruction Derby 2 99.890
D332 Exhumed 84.90
D220 Fifa Soccer 97 B84.90
D139 Formel 1 99.90
D297 Jet Rider 89.90
D311 NBA In the Zone 2 89.90
D218 NBA Live 97 84,90
D214 NHL Hockey 97 84.90
D267 Pandemonium 84.90
D285 Player Manager 89.90
D290 Power Move Pro-Wrestl. 84.90
D314 Space Jam 79.90

D228 Spot goes to Hollywood 89.90
D320 Suikoden (englisch) 89,90
D306 Superstar Soccer Delux. B9.90

D176 Tekken 2 99.90
D254 Tobal No. 1 99,90
D259 Tomb Raider 84.90

89.90

D186 Twisted Metal 2
D154 Victory Boxing
D221 Wing Commander IV

89.90
84.90

r Hardware & Zubehor ) 4

D001 Nintendo 64 399.00
D001 Spieleberater Mario 64 24.90
D002 Nintendo 64 Controller 55.00
D003 RAF-Set inkl. Modulator  45.00
D004 W64 Controller Pak 39.90
D005 N&4 Controller schwarz 55.00

NINTENDO 64

D006 N&4 Controller rot 55.00
D007 N&4 Controller grun 55.00
55.00

D009 N64 Controller blau

T Software

Do05 Fifa Soccer 97 129.90
D008 Goemon-Mystic. Ninja5139.90
D010 NBA Hangtime 139.90
D002 Pilotwings 64 119.90
D003 Shadows of t. Emp.64 139.90

D008 NB64 Controller gelb

55.00)

?

D001 Super Mario 64 99.90
D011 Super Mario Kart 64 99.90
D007 Superstar Soccer Del. 139.890

B0O01 Turok DinoHunter(eng.)139.90
D006 Turok-Dinosaur Hunter 139.90
D004 Wave Race 99.90

LDGQQ W. Gretzky's 3D Hockey139.90 )

SEGA SATURN
'r Sonderangebote ,
D111 Alone2 - Jack is back 59.90
D046 Fifa Soccer 96 39.90
D089 Galaxy Fight 29.90
D083 Gex 39.90
D043 Hi Octane 39.90

D149 Iron Man X-O Manowar 49.90

D018 Revolution X 29.90
D185 Robo Pit 39.90
D076 Space Hulk 58.90
Doo2 Victory Goal 34.90
D040 Virtua Racing 38.90
D009 Virtual Hydlide 44,90

D072 WWF the Arcade Game 49.90

' D047 X-Men Children of Atom 39.80 .

| Y

Top-Seller
D206 Andretti Racing 84.90
D131 Bug Too 84.90
D187 Crime Wave 89.90

D146 Crusader - No Remorse 84.90
D136 Dark Saviour-Landstal.2 89.90
D132 Dayt. USA Champ. Edit 94.90

D147 Fifa Soccer 97 84.90
D128 Manx TT 89.90
D145 NBA Live 97 84.90
D144 NHL Hockey 97 84.90

D227 Sonic 3D Flicky's Island 89.90
D148 Soviet Strike B84.90
D220 Space Jam 79.90
D156 Spot goes to Hollywood 89.90
D160 Tomb Raider 89.90
D215 Virtua Cop Il + Pistole 129.90
‘Dl?? Worldwide Soccer 97 89.90

SUPER NINTENDO

Spiele '
DOs5 Alien Il 39.90

D414 All Stars Classic Serie  64.90
D545 Das Dschungelbuch Cl. 79.90
D515 Die Schiimpfe Teil2  129.90
D516 Donkey Kong3 - DixisTr.139.90
D513 Fifa Soccer 97 Gold Ed.119.90

D536 Kirby's Fun Pak 109.90
D544 Kénig der Lowen Clas.  79.90
D306 Legend 39.90

D519 Lufia mit Spieleberater 119.90
D413 Mario Kart Classic Serie 64.90

D512 NBA Live 87 119.90
D447 NHL Hockey 96 49.90
D476 Prehistorek Man 39.90
D451 Primal Rage 49.90
D534 Prince of Persia ll 89.90
D309 Shag Fu 39.90
D527 Sim City 2000 129.90
D008 Super Soccer 35.90
D540 Super Star Wars 69.90

D463 Superstar Soccer Delu. 119.90
D124 Terminator2:Judgem. D. 39.90
D510 Terranigma mit Spieleb.119.90
D508 Tetris & Dr. Mario Clas. 64.90
D517 Tetris Attack 89.90
D535 Tim im Sonnentempel 89.90
D456 Tim in Tibet 59.90
D507 Zelda lll - Classic Serie 64.90

Second To None

Computer und Videospiele

TEL.07171-928892 & 928893

Bushido Blade (jp) 139.- Bss"c ”T Bomberman (us) 115.-
Dracula X (jp) 139.- Contra-Legacy O. W.{us) 115.-
Magic the Gathering (us)115.- ”NSER Crow:City of Angels (us) 115.-
Mechwarrior 2 (us) 115.- Heart Of Darkness (us) 115.-
Need For Speed 2 (us) 115.- Hercs Adventure (us) 115.-
SoulEdge (ue) 115 D4The Game (us) 115,

oul Edge (us - e Game (us 5.-
Vi o he. GAMEOVERI Somwris e
Wing Commander 4 (us) 115.- Mechwarrior 2 (us) 115.-
Crow:City of Angels (dv) 99.- Megaman 8 (us) 115.-
Exhumed (dv) 89.- IN DER NBA Live '97 (us) 115.
Hercs Adventure (dv) 99.- Scud (us) 115.-
38 DfluxTe (d:! 3 gg.- POSTGASSE 9 andreni Racing (dv) 99.-

onster Truck (dv . Die Hard Arcade (dv)  99.-
Parsche Challenge {dv) 85.- 140 am Fifa Soccer 97 (dv) 80.-
Rage Racer (dv) 99-  \iideo & Soviet Strike (dv) 89.-
Rebel Assault2 (dv) 99 Saturn Action Pack 449.-
Total NBA 97 (dv) 85.- iSega Rally+WW Soccer+SAT
Time Crisis (jp) a.hA

Multinorm PSX RGB

o Spezialhardware Sonderangebote

Justifier Gun 79.- 1] Tohshinden 3 PSX 99.-
360 Block M. Card 99.- ﬁll‘ "ll’ﬂ!ﬂdﬂ 64 2 Extreme PSX (us}up) 79.-
PSX BORERE o il L Black Dawn PSX (us)  79.-
RGB Kabel 25.- hm erha"luh | Disruptor PSX (us) 79.-
NBA Live 57 PSX (us)  79.-
* wiohare kot Reloaded PSX (us) 79.-
o - re ele Space Jam PSX (us) 79.-
. P VC 2 incl. Gun SAT (dv) 99.-
US & JAPAN - Neuheiten ** Tril. N64 (us) 129.-
i NBA Hang Time N64 (us) 129.-
NEUHEITEN Fragen * SOTE N64 (us) 129.-
Anruf genlgt !!!  J-League N64 (jp) 149,

HTTP:/WWW.2ND2NONE.COM

2nd2Znone GbiR -

Gratar/Stubasnvoll-Postgasse 9 -

73525 Schywab. Grmdndg

rrfdrmesr und Preisdandeamungen vorbeahatten | FAax: O7F1 71-928898

WORLD OF

69115 Heidelberg - Hebelstr. 22
Tel./Fax: 06221-184134

Inhaber: Michael Trautlein

PLAYSTATION PAL
Rage Racer 99.90°

Porsche Challenge ~ 89.90
Hexen 89.90
PLAYSTATION US
Thunder Truck Rally  119.90
NBA Shootout 97 119.90
Nanotek Warrior ~ 119.90
Soul Edge 119.90
Independence Day . 119.90
Megaman 8 119.90
PLAYSTATION JAP
Rage Racer 149.90
Bushido Blade 149.90

Time Crises 149.90
Taiglich neve Importe! Call us!

PlayStation

N&64 (alles PAL!)
Wave Race 99.-
Crusin USA 99 -
. Wayne Gretzky ~ 149.-
. Turok (UK) 149 -
: G AMES Joypad
SEGA 2
SATURN SEOA SATURN
Manx TT  US 119.-
K1-The Arena US 119.-
Virtual On ~ US 119.-
Vilua Cop 2~ US 119.-
5 Dark Survior  US 119.-
Tomb Raider  PAL 89 -
Resident Evil  PAL 89.-

Hardware:
Nintendo 64 399.00
Sony PSX multinorm 399.00
Sony PSX-PAL 299.00
Sega Saturn PAL 399.00
Cobra Gun 79.00
Konami Gun 79.00
:59.,00
89.00
20.00
7 949.00
u fiir PSX +N64!

Alle Spiele :ﬂma J‘lmlelﬂ Bei Anlieferung Umbav in 151d.

Versandkosten DM 7.- + 3.- Nachnahm M 309+ ¥ersandkosten freil
. Bestellungen bis 16 Uhr werden ngth im €elben Tag versendet.
. Annahmeverweigerern berechnen wir eirjé stenpuuschale von DM 20.- .
Irrtismer, Druckfehler und Preistinderungen \roi?e ltén. Ladenpreise konnen Gbweichen!

GROSSHANDEL Fax: 02 31 / 55 75 00-29

Versand: 10.- Ladenpreise konnen variieren!

Internet: http://www.dynatex.de
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Smalltalk am Hochofen: Die deutsche
Synchronisation ist ziemlich plump und
\ stimmt oft nicht mit den Untertiteln Uberein.

> Heldinnen sind in: Nach dem

y - Mega-Hype um Core Designs
Lara Croft schickt auch das
Telstar-Team Tempest eine forsche

Emanzipierte Adventure-

Reckin an die 3D-Front. Entgegen der
englischen Archiologin erschligt Euch
"Excalibur"-Heldin Beth weder mit hau-
tengem Leder-Dress noch pornographi-
schen Proportionen — statt einem massi-
ven Polygon-Vorbau wuchtet Eure Fan-
tasy-Walktire ein riesiges Zweihinder-
schwert durch die 360-Grad-Gewdlbe,
Neben exzessiven Fechtstunden beim

Schwertmeister von Camelot hat
Eure drahtige Heroin auch magi-
schen Unterricht genossen: Als
Nichte von Hofzauberer Merlin
kann Beth arkane Symbole
entziffern und Zaubertink-
turen mixen — was fir

Hieb, Parade, Sto3: Mit den Rechtstastern wechselt Ihr in den Kampfmodus, 1 \
\ Feuerknépfen flhrt Ihr drei unterschiedliche Hiebe aus oder pariert gegnerische Schidge. J}

Entwickler: Tempest, GB = Produzent: Ben Tuszynski = Programmierung: Bill Pullan, Pete Featherstone, Alan Latham = Grafik: Geof! Wilson, Russ Daff, Karl Riley,
Andrew Crawshaw = Sound: Paul Simmons. Chris Denman

Excalibur 2555

Klassische Dungeon-Szenerie: Beth
stUrmt durch einen dammrig beleuchteten
Korridor zum nachsten Verlies.

Lara Hyroglyphenschrift oder eine
schicke Tatoo-Vorlage war, identifiziert
Merlins Lieblingsschiilerin als magisches
Geheimrezept.

Als der fiese Lord Delevar aus dem Jahr
2555 einen Trupp Cyborg-Séldner nach

Camelot schickt, steht Beth's erste Ritter-

fahrt ins Haus; Sir Lancelot forscht nach
dem heiligen Gral, Konig Arthur rauft
sich mit Schwester Morgana die Haare,
und der Rest der legendiiren Ritterrotte
liegt stockbetrunken unter der Tafelrun-
de. Als die futuristischen Schurken dem
letzten pflichtbewufiten Junker ein Loch
durch den Brustpanzer pu-
sten und Arthurs legendire
Klinge in die Zukunft ver-
schleppen, zieht Merlin nur
seine Nichte ins Vertrauen:
Die beiden Magier tiifteln
einen komplizierten Zeit-

zauber aus, mit dem Beth in die Zukunft
springt und sich an die Fersen von
Delevans Schergen heftet. Der einzige
Haken am zauberhaften Meisterstiick:
Die mystische Formel ist lediglich eine
Hinfahrtkarte, fir den Riickweg ins hei-
mische Zeitalter mu® sich Beth durch ein
unterirdisches Reich und bis zu Delevans
Zeitmaschine vorkiimpfen. Leider dart
Eure Zopfliese bis auf ihre Monsterklinge
und einen abgerissenen Frack keine
Ausrtistung durch's Zeitportal schleppen
- weder Marschverpflegung noch magi-
sche Ingredienzien sind erlaubt. Fazit:
Kaum in der diisteren Zukunft angekom-
men, milfst Ihr Euch simtliche Gegen-

Feuerballspe

[ Geschicklichkeitstest: Beth hastet durch die j |
K en oder entscheidet sich fur einen Umweg. /

Al

B A Y s

nit den '

SchuBoffensive: Wenn |hr den Soldaten in einen \,
Nahkampf verwickelt, setzt er seine Knarre als Prigel ein,




Shortcut: Wer Beth den langen ;

Rilckweg ersparen will, halt nach einem ),
transparenten Teleporter Ausschau.

stinde mithsam zusammensuchen. Eure
einzige Orientierungshilfe in Delevans
subterranischem Domizil ist eine zauber-
hafte Karte. Schwirrt Beth vor lauter
Korridoren, Hallen und Labyrinthen der
Kopf, werft Thr einen Blick ins Ausriis-
tungsmenii: Egal, ob Thr durch zombie-
iiberlaufenen Krypten torkelt oder in ei-
ne Riuberhohle eingebrochen seid — die
Automap zeigt den Grundriff, merkt sich
jede Neuentdeckung und macht Euch
mit unterschiedlichen Farbcodierungen
auf Besonderheiten (versteckte Gegen-
stinde oder Geheimtiiren) aufmerksam,
Auch die Kontrollen fir Beth's futuri-
stisch angehauchten Dungeon-Exkurs
hat man einsteigerfreundlich gehalten:
Euer Midel marschiert mit trotzig ge-
senktem Kopf durch ein freiziigig ange-
legtes 360-Grad-Terrain, legt auf Tasten-
druck ein flotteres Marschtempo vor und
scrollt via Select durch ihr Riicksack-
Menii. Seitwirtsschritte, Schleich-Tempo
und Rundumblick a la "Tomb Raider"
lassen Beth kalt: Die finsteren Fantasy-
und Science-fiction-Komplexe wurden
aus voneinander unabhingigen 3D-
Passagen zusammengesetzt — monstrose
Hallen und schweiitreibende Kletter-
partien bleiben der Telstar-Heldin

Bevor Beth einen Zauber aus dem .
| [tem-MenU wahlen kann, muBt lhr eine ma- |
\_ gische Formel und deren Zutaten finden

Andere Versionen

(" Geduldsprobe: Um die Lichtschranke
| auszuschalten, probiert Inr samtliche Hebel
\ und Komb nationen durch

erspart. Sobald Thr Beth an
einer Pforte vortiberdiri-
giert, verschwinden die
Seitenfliigel nach "Enter-
prise"-Manier in der Poly-
gon-Wand - dahinter gihnt
ein schwarzer Bitmap-
Abgrund, der erst ein paar
Sekunden spiter einer neu-
en Gangflucht oder méb-
lierten Kammer weicht.
Hier kann sich Beth zwi-
schen knallbuntem Zauber-
licht und Light-Sourcing-Fackeln auf die
traditionelle Adventure-Essenz konzen-
trieren: Thr durchfilzt jede Ecke nach
niitzlichen Objekten, griibelt Giber den
Verwendungszweck neuer Habseligkei-
ten und stobert auch im entlegensten
Dungeon-Winkel nach Fantasy-Treibgut.
Liegt ein vermeintlicher Fund zwischen
3D-Maébeln oder im Schatten verborgen,
schaltet Thr auf den alternativen Blick-
winkel: Der Ersatzkameramann filmt

Beth von oben, heftet sich direkt an
Eure Fersen oder lichtet den Trotzkopf
von vorne ab — je nachdem, wo er einen
geeigneten Aufstellplatz fiir sein 3D-
Stativ findet. Wechselt Thr wieder zur
Original-Einstellung. begutachtet Thr

rJh- it Bannert

Kombinations-Puzzle: Ihr verbindet 3
uber das Ausrlstungsment Eisenerz und J
Schltisselmuster zum Eisenschllssel.

 Weitlaufige Geméauer wie im "Stygian
Labyrinth" (oben) oder dem griin bestrahlten
"Eco Sector" (unten) sind selten.

Eure Heldin in "Tomb Raider"-Manier
von hinten.

Beth arbeitet sich Ebene fiir Ebene durch
Delevans diistere Kavernen: Wiihrend
Thr in den oberen Ebenen vor allem zwi-
schen Holzfachwerk und klassischen
Fantasy-Szenarien wie Stollen oder
Krypten herumstébert, entdeckt Ihr hin-
ter jedem neuen Level-Portal mehr High-
tech-Elemente: In den letzten finf
Abschnitten der zwolfstockigen Anlage
erkundet Ihr eine prachtvolle Zukunfts-
Metropole — an den stihlernen Texturen
prangen Wandbehinge und Wappen,
statt Rattenmenschen und Orks patrouil-
lieren Roboter und Cvborgs durch die
sterilen Science-fiction-Konstruktio-nen.
Holzkniippel und Schwerter weichen
Strahlenwaffen. rb

Ein weiblicher Kampfmagier auf
Item-Suche: Actiongeladenes
Fantasy-Abenteuer mit riesigem
3D-Dungeon und vielen Effekten.

Ehe Beth und

ihre 30-Konsorten in
Polygon-Raumen

positioniert wurden.
arbeitete Entwickler
Tempest samtliche
Charak-tere genau
ous: Bleistift-
Skizzen zeigen. wie

die Computer-Figur
aussehen soll. Nach
der Arbeit am
Zeichenbrett wer-
den Plastikmodelle
gefertigt: Wahrend
cD-Grafiken nur eine
Ansicht des Charak-
ters zeigen. kon-
nen die Kunstler

| 780/ ‘ anhand von

S

¥ Figuren das kom-
plette Oesign
erfassen und vorla-
gengetreu auf die
Mattscheibe ban-

nen.

Derzeit ist keine Umsetzung geplant.




Immer aku-
ter wird im Lager
der Playstation-
30-Shooter das
Problermn der Textur-
Verzerrung: Waren
die Knicke in den
Bauten der "Alien
Trilogy”-Raumer
noch vertretbar. so
storen in den neue-
ren Ballerspielen wie
"Disruptor”, "Ex-
humed” und "Tenka”
diese Fehler immer
mehr: Von sauberer
Brafik und neuen
Programmier-
Routinen keine
Spur. Laut Aus-
sagen von Sony-
Entwicklern lafit sich
das Problem vermei-
den, indem man
Objekte aus vielen
Einzel-Polygonen
modelliert - und
belim Heranzoomen
trotzdem das
Brafik-Gesicht der
Texturen wahrt. Aus
Bequemlichkelts-
grunden benutzen
die Programmierer
Jedoch meist die
einfachste Variante
[wenige Polygone].
um die Spielge-
schwindigkelt pro-
blemlos zu optimie-
ren. Der resultieren-
de Verzerrungs-
effekt Ist unan-
sehnlich und argert
nicht nur Brafik-
Puristen.

Produzent: Lol Scragg = Entwicklungsleitung: Adrian Parr = Spieldesign: Paul Hilton = Programmierung: Simon Moore, Martin Linklater, Mark Kelly, Ben
Schofield, Darren Wood » Grafik: Neil Thompson, Lee Carus, Han Randhawa, Mark Stokle, Garvan Corbett, Darren Wood = Sound: Mike Clarke, Cold Storage

Als Bewohner einer Welt-
raumkolonie hat Euer Alter
Ego "Tenka” das grofle Los
gezogen: Hier leben all die
gliicklichen Menschen, die der ver-
wiisteten Holle namens Erde entkom-
men konnten.

[

Doch leider macht auch diese Kolonie
Bekanntschaft mit dem Grauen. Der
Betreiber des Gen-Labors auf Extrevius
328-B, die michtige Trojan Inc., fithrt
skrupellose Versuche mit armen Kolo-

nie-Striflingen durch. Als Thr durch haar-

striubende Umstinde dem Schicksal als
Versuchstier entkommen konnt, schwort
Thr Rache: Thr schlagt Euch mit hoch-
technischem Watfenarsenal (Laser,
Schnellfeuerkanone und Minen) durch
das schummrig beleuchtete Horror-
kabinett. Die zahllos herumgeisternden
Bio-Mutanten kennen weder Feind noch
Freund und bilden das
Haupthindernis auf Eurem
Weg zur Laborzentrale, Ob
hiinenhafte Cyborgs,
mutierte Bienen oder
wandelnde Kopfe:
Schmatzende Geriiusche
kiinden von herantrotten-
den Gegnern, die Thr um-
gehend von ihrer traurigen
Existenz erlost.

Um die Orientierung in
den grofien Komplexen zu
erleichtern (eine Karte habt

(" Den Blast-Laser ladet Ihr per Knopf-
| druck auf. Laft los und die geblndelte Ener- |
\_gie vernichtet selbst schildbestiickte Gegner. /

Ihr nicht dabei) und Euch

auch Blicke auf hoherge- N
legene Stockwerke hinauf und in spiir-
lich erleuchtete Kellerebenen zu erlau-
ben, verstellt Thr mit den L-Tastern den
Blickwinkel. Doch auch im Gefecht
muit Thr penibel die Schufsrichtung

(* Nachdem Ihr den Blick nach unten ge-
| wendet habt, erkennt Ihr eine Riesen-Biene
. am Bein: Justiert schnell den Laser

Andere Versionen

Der Metall-Droide schidgt Flic-Flacs und pobelt Euch
mit einem undefinierbaren Sp

ich-Sample an.

justieren. Hat Eure Hightech-Walfte ein
Ziel aufgefaidt, markiert ein griinlicher
Lichtimpuls das Ziel - schieft schnell,
denn sonst verschwindet der Feind aus
Eurem Sichtradius! Sammelt Thr genii-

(" Fulminante Bitmap-Explosion im Labor
Korridor: An der Waffe erkennt Ihr den
Munitions-Vorrat.

-

gend Power-Kisten auf, verbessert sich
die Leistung Eurer Waffe: Bis zur Drei-
fach-MP und zum effekigeladenen Blast-
Laser ist es allerdings ein weiter Weg.
Per Duck-Knopt bahnt [hr Euch den
Weg-durch enge Abluft-Schiichte und
schleicht Euch hinterriicks zu ahnungs-
losen Mutanten, verschiedenfarbige
Schlussel bringen Euch Tiir fir Tlr zum
rettenden Ausgang.

Zwischen den Einsitzen speichert Thr auf
Karte und lauscht den Eindriicken Eures
Alter Ego, der verzweitelt versucht, sich
einen Reim auf die mysteriosen Vor-
ginge zu machen. ¢b

s s o
ELS_PA55|60%‘

Grobschldchtiges 3D-Epos voller
Grafikfehler, das neben stim-
mungsvoller Endzeit-Atmosphére
wenig zu bieten hat.

(" Nachdem Ihr den Cyborg ausgeschal-
tet habt, solltet Ihr nach oben blicken:
Fliegende Dronen sind im Raum!

Umsetzungen sind nicht geplant

o



Entwickler: Adrenalin, USA = Produzenten: Jay Smith, Mark Alan Miller » Spieldesign: Ofer
Estline, Alex Shotsky, lan Mcintosh, Alan O'Brien, Mark Alan Miller = Programmierung: Alex
Shotsky, Ofer Estline = Grafik: lan Mcintosh, Alan O'Brien = Sound: Peter Kereker

Ten Pin
Alley

2 Bowling deluxe: \
Deutsche Kegel-Vereine ha- Mehrfaches Wurf-Timing und
. e vielseitige Charakter-Auswahl. )
r « @ ben mit den amerikanischen i /
& Profi-Bowlern wenig gemein- ;
i ; . . ‘ Ploger Regisralion
5 YO -y S — ., .‘-‘-"“
sam — HlL.l.NL.]lg]\LlT hier, - - Hall Caver:
Preisgelder in fiinfstelliger Hohe dort. : NS
: . L I . - - . Hall Weighl:
Nun ist die Zeit reif, fiir eine ernsthafte 7 1o
i 2 Q3 ati "a B A" 4R - Skill tevel:
Bowling hm_ml.mr)n, -TLI'l- Pin Alley” Lift T P Vi A LAvel:
FEuch in drei unterschiedlichen Arenen Rer s Pl A

kegeln: zuvor miifst Thr allerdings Euren
Athleten konfigurieren. Mann oder Frau,
alt oder jung, Hautfarbe, Kleidung,
Kugelgewicht und Erfahrungslevel -
ungeduldige Zeitgenossen wiihlen einen
vorprogrammierten Charakter,

Um dem professionellen Anspruch von
"Ten Pin Alley” gerecht zu werden, ha- ronenges Was
ben die Entwickler zwei Zihl-Methoden
und drei Spielmodi implementiert, Thr
kegelt im "Open Play”, im "Tournament”
oder im "Team Play” — nomen est omen,
Seid Ihr dann endlich zum "Abwurf” be-
reit, geht's ans Eingemachte. Thr justiert
Wurfrichtung und Standpunkt des
Bowlers, dann legt Thr den Spin-Faktor
fest. Nebenbei stellt Thr mit einem von
Golf-Spielen bekannten Doppel-Click
Power und Wurfgenauigkeit ein. Rechnet
nicht damit, daf® Ihr schon beim ersten

Training in die Vollen trefft. Nur fleiRige  gant.
Bowler mit Geduld und Fingerfertigkeit Steuerung werden wohl nur
werden irgendwann einmal das beriich- Uberzeugte Kegelisten fur

tigte "Strike” hinausschreien — obwohl
Thr im Vorfeld mit Pro und Amateur den
Schwierigkeitsgrad wihlt. mg

SPIELsplsss%

finden. "Ten Pin Alley”

Fall fur die Rubrik

man hut

authentischer

. und spannender
Anspruchsvolle und komplizierte
Bowling-Simulation fiir
Hardcore-Fans. Normalos treten
lieber dem Kegelverein bei.

ar

Andere Versionen
Eine Saturn-Version ist in Arbeit

L

BEREIT

FUR DEN

MYTHOS?




MANIAL

Der "Manx
TT”-Auto-
mat reizte mit

angeschraubter

Motorrad-Attrappe

vor allemm gestande-
ne Lederkluft-Trager
zum Spielen.
Schuchterne KFZ-
Frischlinge und
Spieler ohne
Fuhrerschein mei-
den das schweifd-
treibende Steuern
durch wuchtiges
Schlenkern der
Chassis. Um den
Eindruck zu verstar-
ken, glotzt lhr in der

Spielhalle auf einen

Projektions-
Fernseher mit ca.
einem Meter Dia-

gonale - selbst das
in der Heimversion
nervige Kippen der

Streckenumgebung

sorgt hier. In
Kombination mit
dem verdrehten
Oberkorper. fur rea-
listisches Biker-
Feeling.

Entwickler: Psygnosis, GB

Manx TT Superbike

Position

Nach einer folgenschweren Rempelei
wetzt der Konkurrent auf dem Hosenboden
Uber die Rennstrecke,

Schwingt Euch auf die Leder-

Sittel und lafét die Motoren

heulen: Dank Sega diirft Thr

von der Couch an dem

renommierten Motorrad-Spektakel auf
der Insel Man teilnehmen. Wihrend Thr
im Arcade-Modus nur ein Rennen be-
streitet, um aus dem acht Fahrer starken
Feld auf dem Treppchen zu landen,
geht's beim neuen Saturn-Wettbewerb
schon hirter zu: In vier aufeinanderfol-
genden Rennen miifst Thr das enge
Zeitlimit einhalten, um Euch fiir das
nichste Rennen zu qualifizieren. Schafft
Ihr diese PS-Meisterleistung, erhaltet Thr
Zugrift auf neue "Superbikes”, die Eure
acht Standard-Maschinen in den
Kategorien Hochstgeschwindigkeit, Be-
schleunigung und Lenkung
weit hinter sich lassen.
Leider ist die schnucklige
Insel recht klein: Nur zwei
verschiedene Strecken la-
den zum Rasen ein, daher
miissen 32-Bit-bekannte
Tricks wie spiegelverkehr-
te Rickwiirtsfahrten her-
halten, um fiir den
Challenge-Modus die not-
wendige Abwechslung zu

Course Mar

Kanalinsel Man sucht Ihr Motorrad und
l.\ Getriebe nach personlichen Vorlieben aus. /

| Willkommen im Biker-Shop: Auf der )

tive: Hier kippt in jeder Kurve der Hori-
zont beim Einlenken dermafien abrupt,
daf Thr glaubt, auf hoher See Ketten-
karussel zu fahren. In der versetzten
Ansicht seht Thr Euren Polygon-Biker da-
gegen vorbildlich und kénnt besser ab-
schiitzen, wie [hr die Kurven anfahrt und
wann es besser ist, die Kiste wieder ge-

Position

Pmnmu

BEST Y ; I

Gelungene Zweispieler-Action: Der Splitscreen-Modus \\J

erzeugen. L0 B
Wihrend der Rennen mei-
det Thr die Ego-Perspek- |

den spiegelverkehrten Rl

besondere Langzeitmotivation.

bleibt angenehm fliissig und spielt sich hervorragend.

[ Die beiden Strecken der Isle of Man

darft Ihr auch spiegelverkehrt fahren. .}

radezustellen. Im Zeittahr-Modus tretet
Ihr in variabler Rennlinge gegen Eure
Bestzeil in Form eines Geisterfahrers an,
und sollte ein rennbegeisterter Kumpel
vorbeischauen, erforscht Thr die Insel-
Ideallinie zu zweit auf dem Splitscreen.
Leider tummeln sich dann nur zwei
heide Ofen auf dem Asphalt, dafiir blei-
ben Grafik und Spielgeftihl fliissig. Wer
itber Analog-Pad oder Lenkrad verfiigt,
stopselt dieses natiirlich an: Thr geniefst
eine deutlich filigranere Steuerung.
Gerade bei einem bulligen Motorrad ist
es wichtig, nicht stindig bis zum An-
schlag einzulenken. Thr konnt zwar auch
mit Digital-Pad durch schnelles. wieder-
holtes Driicken diesen Effekt simulieren,
doch landet Ihr trotzdem manchmal in
der Kurven-Leitplanke. Bestzeiten wer-
den automatisch im Systemspeicher ar-

chiviert, benotigt werden daftir immerhin
81 Blocks. ¢b

{ Die Ego-Perspektive ist durch standig \
L kippenden Horizont unlbersichtlich. F

Technisch kompetente Automa-
tenumsetzung mit fiesen CPU-
Bikern. Leider nur zwei
Strecken und damit viel zu kurz,

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant.



Entwickler: Namco, J

Namco
Museum Vol.3

H IG! 0328. [ 3

10260

Das beste Spiel der CD: )
L1 "Ms. Pac-Man" (oben). "Tower ‘
of Druaga” (unten) ist 6de., )

Halbzeit bei den Namco-
Classics: Die dritte
Museum®-Folge beschert uns
sechs Arcade-Hits vergangener Tage,
an deren Beliebtheitsgipfel \Ms. Pac-
Man® thront. Die Ehefrau des gelben
Nimmersatt fridt sich durch vier unter-
schiedliche Labyrinthe, immer auf der
Suche nach vitaminreichem Obst. Auch
.Dig Dug" (Bergwerksdrama mit Mon-
stern) und Pole Position 2° (frithes 3D-
Rennspiel) sind keine unbekannten,
dafiir hat man von ,Phozon” und ,Tower
of Druaga® wenig gehort, Letzteres ist
ein simples Labyrinthspiel mit leichten
Action-Adventure-Einschlag, ,Phozon*
ein ulkiger Geschicklichkeitstest um das
Zusammensetzen chemischer Molekiihle.
Abgerundet wird die Compilation mit
,Galaxian®, dem ,Galaga“-Vorldufer. mg

/" "Dig Dug" kénnt Ihr im Querformat
(Bild) oder im originalen Hochkant-Modus |
(samt Monitor-Kippen) spielen. /

SPIELSPASS (7800J .-1._.-_;i i‘:::___,-':_._r _
S i y i T B M [ ki e ol e
2z A KA-PREIS F

100 Mark

‘ 880 88%:

Klassiker Compilation mit sechs
Titeln und verbesserten Optio-
nen: Allein wegen ,Ms. Pac-Man*
und ,Dig Dug" empfehlenswert.

Andere Versionen
Teil 4 des "Namco Museum” erscheint im 2. Quartal, Tell 5 (die letzte Episode) im Herbst.

ER

IRTET SCHON.

Endlich das Gaspedal stilvoll bis zum
Anschlag treten, ohne Angst vor Radarfallen oder
Polizeikontrollen. Den Mythos Porsche Boxster gibt's ohne
Wartezeit jetzt und nur auf Sony PlayStation:
Porsche Challenge — Fahrvergnigen pur

X
PlayStation

| o

SONY PLAYSTATION. IT°S NOT A GAME.



Im Film kon-
nen selbst taktische
Atomwaffen dem
unuberwindlichen
Schild der Aliens
nichts anhaben.
Nach dem Ein-
pflanzen des PC-
Virus hingegen fallt
der Vorhang fur die
Eroberer aus dem
All. Im Spiel da-
gegen besteht der
Schutz trotz erfolg-
ter Virus-Ein-
schleusung noch.
dennoch ballert Ihr
munter Aufbauten
von der stahlernen
Oberflache der
Stadt-Zerstarer: Oa
hat einer der
Designer wohl das
Film-Finale ver-
pennt. Immerhin
zeigt Euch die
Einfuhrung einige
spektakulare
Szenen aus dem
Film. Der Duell-
Modus hat mit dem
unfreundlichen
Allen-Besuch ubri-
gens absolut nichts
Zu tun. Hier
schiefien nur zwel
Alrforce-Jager auf-
elnander und lassen
die Invasion
Invasion sein...

die zu sensible Steuerung storen den Gesamteindruck, Der Zwei-Spieler-

Entwickler: Radical Entertainment, GB = Produzent: Jack Rebbetoy = Spieldesign: Sheik Sahibr » Programmierung: Darrin Brown, Colin O'Connor, Mike Slett,
Scott Wardle = Grafik: Yayol Chorney, Roy Papp. Joanne Parker, Jon Shaw, Jordan Stolearcius, David Byun = Sound: Marc Baril, Dimitrios Fassoulis, Brian Green,

Terry Jones

ndependence Day

You
—

f Generator-Treffer: Nur die Aufbauten

kénnen zerstort werden, der Rest des
Schiffs ist durch Schilde geschiitzt. )

Der Thriller um aufierirdische
_ Angreifer wurde rund um
’ i, den Globus zum Kassenschla-
ger des Jahres 1996. Das Spiel
zum Emmerich-Film kommt erst einige
Monate spiter: Zwar zeichnet wie bei
“Alien Trilogy” und einer inzwischen
indizierten Action-Trilogie auch hier Fox
Interactive als Hersteller, doch entwickelt
wurde das Action-Fliegerspektakel nicht
von Probe, sondern von Radical Enter-
tainment ("Grid Run”),
Monstrose Zerstorerschiffe mit kilometer-
grofdem Durchmesser schweben tiber
den Grofistidien der Erde, alle paar Mi-
nuten verlieren Zehntausende ihr Leben:
Dem Massenvernichtungswahn der
Aliens kénnt nur Ihr Herr werden. Im
schnittigen "F/A 18 Hornet™-Kampfjet
jagt Thr den Alien-Schiffen entgegen, die
von Dutzenden kleiner Jiger verteidigt

-

Cockpit-Ansicht: Die zusatzlich zum
Radar eingeblendete Karte (links) ermaglicht

N2 eine bessere Orientierung.

n

Auftrége recht ghnlich: |he kurvt u

lert manchmal eine Rakete an ei

wm

=n Alien-dager. Die Story

Maodus ist ein Witz: Warum es hier keine Missionen gegen die Aliens gibt,
wissen waohl nur die Entwickler. Der Film war kurzweilig, das Spiel ist es

nicht: Ein ideenloses Standard-Produkt ohne Starken!

Andere Versionen

HAVE

er bildschirmfullenden Raum

halt sich nur rudimentar an den Film
Zerstarer noch einen Schild, wenn deren Aufbauten doch verwundbar sind?

Zwar fliegt die menschliche Abwehr recht flussig

=

erstort |hr die Primarwaffe des Schiffs: Der

( Nach Vernichtung aller Generatoren
z
Invasor stirzt prompt vom Himmel... P,

zeuge und zerstort Kommunikations-
systeme der Angreifer. Danach beharkt
Thr die Priméirwaffe des {iber Euch flie-
genden Angriffskreuzers und setzt Eure
Mission an einem anderen Krisenherd
fort. Nach funf Einsitzen besucht Thr das
Mutterschiff im Orbit. Eure
waghalsigen Angriffs- und
Ausweichaktionen seht Thr
wahlweise von hinten, aus
dem Cockpit oder aus der
Perspektive Eures Fliigel-
manns. Wachsame Airfor-
ce-Piloten steuern Bonus-
Symbole an, die fiir kurze
Unverwundbarkeit, Rake-
tennachschub und soforti-
ge Reparaturen sorgen.
Sogar neue Flugzeuge stellt

( Im Zweispieler-Modus schwirren zwar vereinzelt Aliens
L herum, es zahlen jedoch nur Spieler-Abschiisse, /

[hr Euch mit Spezial-Sym-
bolen in den Hangar. Beim

werden. Der Ort der Auseinandersetzung
ist nach oben (durch das feindliche
Schiff) als auch nach aufen begrenzt:
Feiglinge und Deserteure werden auto-
matisch in die Kampfzone zuriickgelotst
Mit MG und begrenzt verfiigharen Ziel-
suchraketen greift Thr in der Wiiste Ge-
schiitzstellungen der Riesen-Raumer an,
verteidigt in Washington AWACS-Flug-

Wo geht's hier zum Alien-Krieg? \
Vor jeder Einspieler-Mission lest lhr eine |
X kurze Einweisung. /

Hinter dem grofien Namen verbirgt sich ein technisch mitteimaliges Action-Flugspiel

im aufgebohrten "Afterburner”-Stil. Die Missionen spielen sich trotz unterschiedlicher

schiffen herum, bal-

es der Geschitze oder zielt auf einen wirr umherdl-

doch viele Pop-Ups und

Warum haben die

niichsten Einsatz wihlt Thr dann nach
den Kriterien Geschwindigkeit, Tarnung
und Beweglichkeit Eure aktive Maschine
aus. Treten zwei Spieler gleichzeitig an,
ignorieren diese die Gefahr aus dem All
und liefern sich Luftkidmpfe: Sowohl im
Split-Screen (Achtung, rucklige Grafik)
als auch tber Link-Kabel bekriegen sich
die Streithihne, der Ort der Aus-
einandersetzung kann frei gewihlt wer-
den. Bereits absolvierte Einsitze spei-
chert Thr oder notiert ein Pafiwort. ¢h

Muster von Dynatex, Tel.: 0231/5575000

TIPLAYER

OPTIONS

100 Mark

ity

Enttduschendes Spiel zum Film:
Statt eines hochklassigen FX-

Infernos langweilt Euch ein un-
spektakuldres Action-Flugspiel.

Eine Saturn-Version erscheint in Kiirze



Entwickler Genki, Japan

Epidemic

Die transparenten Mech-Infos 3\
‘ am unteren Bildrand zeigen
\ Gegnerdaten oder Automap. )

Sonys "Kileak™Mech
ballert sich zum zwei-
ten Mal durch triste
Stahlkorridore und unin-
spiriert zusammengeschweildte
Biirobauten — tiber ein Jahr nach
dem Nippon-Release verbirgt sich
der Silberling jetzt hinter dem Titel
"Epidemic”. Wie im Vorginger
"Kileak: The Blood™ halten sich
Spielkonzept und Steuerung an die
bewiihrte Ego-Shooter-Tradition,
ein triger Mini-Mech fungiert als

Ausrede flir die langsame 3D-Engi-
ne. Egal, ob Seitwiirtsschritt oder

Andere Versionen

Wendemanover — Euer Vehikel
reagiert wie unter Schlafdrogen und
erliegt in bewachten Polygon-Eta-
gen seinen eingerosteten Servo-
Reflexen: Die Gegner sind zehnmal
so flink wie Euer ausrangiertes
Robotermodell, vor koordinierten
Massenottensiven bewahren Euch
nur die dimlichen Reaktions-Routi-
nen der winzigen Wichterdronen.
Positiv zu vermerken sind lediglich
die soliden 3D-Bauten: Auch wenn
Euch fantasieloses Design und
droge Musikschleifen langweilen —
wenigstens bleiben Euch grobe
Grafikpatzer erspart. b

Blechschaden: Euer iiberho-
lungsbediirftiger Ego-Shooter-
Mech schlurft durch Polygon-
korridore im tristen Science-

fiction-Look.

Den ausfihrlichen Test der japanischen Import-Version "Kileak 2" findet lhr in MANIAC 4/96

Produzent Tony Zurovec
Spieldesign Bruce Adams, Phil Wattenberger
Programmierung Tony Zurovec, Jason Ely
Grafik Joe Rabbitt, Matt Scibilia
Sound Todd Parson

Crusader:
No Remnrse

]

Eure Panzerung steht unter N |
Strom: Bei Treffern zucken }~

Entladungen ber die Ristung.

Nach der Playstation-
Adaption stiirmt der PC-
Kreuzritter nun den
Saturn. Ihr dirigiert Euren Marine
durch verschwenderisch moblierte
[so-Komplexe, ballert per Faden-
kreuz Konzerntruppen iiber den
Haufen und sammelt ein Objekt
nach dem anderen auf: Mit ID-Kar-
ten, Passierscheinen und Terminal-
Codes knackt Ihr Sicherheitssyste-
me sowie Tlrsperren, Eure sauer
erballerten Credits tauscht Thr in
einem Rebellenhauptquartier gegen
durchschlagkriftigere Groftkaliber,

Andere Versionen

ferngesteuerte Roboterwaffen oder
Sprengsitze mit Zeitziinder ein.
Wie in der Playstation-Version
wurde die Maus-Steuerung des PC-
Vorbilds eher ungliicklich auf das
Joypad portiert — trige Gegner und
fair angelegte Gangkomplexe glei-
chen die grofiten Belegungs-
Handicaps allerdings wieder aus.
"Crusader” bleibt motivierende
Action-Kost mit spannendem
Adventure-Einschlag. Technisch
bewegt sich der Titel nach wie vor
auf 16-Bit-Niveau — auch wenn der
Saturn-Soldner eine Spur flotter
marschiert. rb

Electronic Arts

Action-Marine knobelt sich
durch isometrische Komplexe
und nietet Konzerner-Sprites an
die Wand - spielerisch ausge-
feilt, aber schwach présentiert.

Die Playstation-Version wurde in MAN'AC 3/97 mit 75% Spielspall getestaet

SPIELSPASS Kﬂ)»

Boderbacher Str. 1oc 01277 Dresden

PLAYSTATION

Rebel Assault 2 dt 89.95
The Crow dt 89.95
International Deluxe dt =~ 99,95
Contra dt 99,95
Dragonheart dt 89,95
SATURN

Die Hard Arcade dt 99,95
FIFA 97 dt 99,95
Dark Savior dt 89,95
Soviet Strike dt 89,95
NINTENDO ©4

N64 Konsole 399,95
Mario 64 99,95
Antennenkabel 2995

NEQ=GED

Stiindiger Ankauf und Inzahlungnahme
von Modulen und Maschinen

Wir tatigen alle
gangigen Umbauten

Ankauf von Videospielen
und Konsolen

Tel. 31-2520011

Ladenpreise konnen abweichen
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Entwickler: Konami, Japan

Massaker: Habt lhr einem Monster die
Trefferpunkte ausgeprugelt, verschwindet das
Biest in einer blutroten Pixelfontéane.

N i

— Nach den Rollenspiel-
r 7 M@ Abenteuern der "Suikoden'-
- Gruppe wagt sich Konami an
das Strategie-Ambiente. Die "Van-
dal Hearts"-Helden schleppen wie die

Genre-Kollegen aus "Lungrisser” und

(" Ungliick im Gliick: Euer Bischof hat
ein magisches Diadem gefunden, leider
sind beide Rucksackplatze belegt.

== =

"Shining Force" datenlastiges RPG-

Gepiick mit sich herum — neben klassi-
schem Kampfprofil und Charakterklasse
beeinflussen seitenlange Ausrlistungs-
listen die Fantasy-Gefechte, Allerdings
diirfen Ash und seine Truppe zwischen

den Gefechten weder durch Dorfer bum-
meln noch versteckte Charaktere anheu-
ern. Wo Euch die meisten anderen
Strategie-Rollenspiele zum Stébern in
eine ausgearbeitete Rollenspiel-Welt ein-
laden, verlift sich das Konami-Team auf
knappe Story-Bruchstiicke: Eure Helden
schlappen durch eine isometrische
Polygon-Szenerie und plappern munter
aufeinander ein, mitreden diirft Thr aller-
dings kaum — Eure vereinzelten
Frage/Antwort-Spielchen haben nur sel-
ten Einflul auf den starren Handlungs-
strang. Siedlungen und Kontinente wur-
den auf Mentischirme mit gerenderten
Hintergrundtexturen beschrinkt: Thr
schickt Eure Leute zum Walfenschmied,
lafdt die erfahrensten Heroen im Dojo die
Karriere-Leiter raufkraxeln oder mischt

e -
Tiefer Griff in die Effektkiste: Die kleine Eleni versengt ih-
re Opfer mit wirren Regenbogenmustern.

¥l

Schritt fr Schritt: Um dem treffsicheren
Imp-Schitzen zu entgehen, druckst sich
\ Eure Truppe an der Mauer vorbei p,

Euch in der Taverne unters Volk —
neben Tratsch und Alkoholdunst
schnappt Ihr in der Spelunke die jiing-
sten Gertichte tiber Land und Leute auf,
Habt Thr Eure Vorriite aufgestockt und
die Charaktere gertistet, verlafdt Thr die
sicheren Stadtmauern: Eine vergilbte
Karte der "Vandal Hearts"-Lindereien
wird eingeblendet, und Thr begutachtet
per "Move'-Kommando Eure Reise-
Routen. Wer beim Einkaufsbummel ein
Sonderangebot versiumt, macht vor dem
Feldzug nochmal einen kurzen Ab-
stecher in die Stadt — die Gefihrten war-
ten derweil am lauschigen Lagerfeuer
und speichern einen von zwei mogli-
chen Spielstinden. Hat Euer Trupp alle
sieben Sachen beisammen und sich fiir
eine Reiseroute entschieden, marschiert
[hr tiber die Landkarte zum niichsten
Schauplatz: Die 2D-Hinterlegung weicht
dem dreidimensionalen Kampf-Terrain.
Wihrend Eure Charakter-Sprites aufs
Schlachtfeld ziehen, krabbeln auch die
Computer-Gegner aus ihren Schlupf-
lochern, Ob Thr gegen eine durchorgani-
sierte Armee antretet oder eine bunt zu-
sammengewlirfelte Riuberbande aus
dem Dickicht scheucht — der Computer
schreibt Euch die Truppen-Aufstellung
vor und erliutert mit Dialog-Fenstern die

Euer Priester hat sich hinter einem
Runen-Wall verschanzt: Die transparenten
\_Symbole werten Euren Defensivstatus auf. /




Euer drecklges Dutzend bezieht
Aufstellung, die Schutzen sondieren mit den
roten Bodentexturen ihre SchuBlinien

Siegesbedingungen: lhr sollt einen
Schiitzling ungeschoren durchs Gelinde
fiihren, eine feindliche Stellung ausei-
nandernchmen oder Eure versprengten
Gefihrten zu einem Sammelpunkt lot-
sen. Getihrlicher als simple "Seek &
Destroy"-Einsitze sind \'cmich[un}:s.-
Gefechte: Nur wenn alle Monster in ei-
nem blutroten Pixelschwall verschwun-
den sind und Euer Feldherr mit heiler
Haut davongekommen ist, feiert Ihr
einen neuen Sieg. Aber bis Imps, sab-
bernde Mutanten und Golems durch den
Texturen-Straub zu Kreuze kriechen,
miufst Thr die Fieslinge in klassischen
Runden-Gefechten ausbooten: Nur wenn
[hr die Terrain-Vorteile nutzt, giinstige
Stellung bezieht und die Talente Eurer
Leute richtig einschitzt, habt Thr gegen
die ausgeschlafene Computer-Ubermacht
eine Chance. Wer seine Mannen einzeln

durchs Gelinde hetzt und seine kampf-
schwachen Heiler ohne Eskorte ins Feld
schickt, wird aufgerieben.

Auagb‘al igt: Vor lauter Zauberei ging
Eurer Priesterin der Saft aus. Sie entkorkt
\ eine Phiole und tankt neue Energie.

L3

Andere Versionen

Uber stimmige

Die Japanischen
Teams vaon Square
Soft und Quest
haben als erste mit
der flachen Taktik-
Tradition gebrochen:
Sowohl die Mecha-
Befechte in "Front

Das Schweigen im Walde: In
den Mentdorfern erwartet Euch
, drolliges Stilleben.

Mission" [Square
Soft] als auch die
"Tactics Ogre"-
Schilachten wurden

Vor allem grafisch
nutzt "Vandal
Hearts” die
Playstation-Power
In 16-Bit-Strategie-
spielen seid Ihr

Mech-Gefechte
mit Kampfanimation:
"Erant Mission”

erschien 1995,

durch zweidimen-
sionale Szenarien
marschiert und konntet Terrain-

Widrigkeiten oft nur durch Datenfenster

von schrag oben
[aus sogenannter
“isometrischer
Perspektive”] aus-
getragen. Auf-
wendige Polygon-
Kulissen und

Bevor Ihr Euren neuen Gefahrten am
anderen FluBufer beistehen kénnt, muBt Ihr
die Schleuse dicht machen. /

interpretieren, die "Vandal Hearts"-
Einheiten schlagen sich die Képfe hin-
gegen vor greifbarer Szenerie ein:
Simtliche Objekte und Gelindearten
(Briicken, Hugel, Griben) wurden aus
Polygonen aufgeschichtet. Allein Eure
Helden und die wiisten Nippon-Biester
hat man als traditionelle Anime-Sprites
auf der CD abgelegt. Dank 3D-Natur
konnt Thr Grofe und Deckungs-
moglichkeit einer Konstruktion besser
einschitzen als bei den 2D-Klassikern:
Ein, zwei Button-Driicke, und das ganze
Echtzeit-Gebilde rotiert oder wird aus
einem anderen Winkel eingeblendet.
Beide Funktionen sind stufenlos einstell-

bar und zeigen Eure Recken mit ein
bifchen Geduld aus der glinstigsten
Perspektive: [hr begutachtet die Bewe-
gungsweite Eurer Charaktere, sondiert
Gelindebesonderheiten wie Schleusen
oder Autzlige und schiitzt die gegneri-
sche Kampfstirke ein. Wer seine Truppe
nicht in den ersten paar Ziigen aufreiben
will, wiigt jeden Schritt sorgfiltig ab:
Kaum habt Ihr einen Hieb ausgeteilt
oder einen Pfeil ins Ziel geschickt, ant-
wortet Euer Opfer mit einer Konter-
attacke. Nur wer noch alle Trefferpunkte
beisammen hat, kann einen Nahkampt
wagen. Die angeschlagenen Kameraden
bauen inzwischen eine Verteidigungs-
linie auf und halten Heilern sowie

Ebenfalls von
1995; Quests isome-

trische "Tactics B
Ogre"-Schlachten, |

Kameraschwenks
waren auf dem
Super Nintendo
nicht maglich. trotz-
dem ziehen beide
Titel auch tech-
nisch mit der 32-
Bit-Konkurrenz
gleich: Wer die
detaillierten
Zeichnungen vor
rund zwei Jdahren
zum ersten Mal
bewunderte. wahnte
sich vor Playstation
oder Saturn.

Magiern aufdringliche Gegner vom Leib,
damit die zauberhaften Kollegen in aller
Ruhe Polygon-Zunder geben konnen. rb

1996 1997 KOMAMI ALL

Runden-Strategie mit Rollen-
spieldaten und durchdachten
3D-Schlachtfeldern: Ohne

Tiefgang, aber hochmotivierend.

Ihr beordert Euren "Swordsman” zum )
Aufzug: Fahrt Dolan nach oben, wird die |
. gegenuberliegende Plattform versenkt.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant



Konamis
Konamis grandioses
NB4-Fulball. das wir

in der MANIAC 3/97
als .Perfect Eleven”
im Import-Teil
getestet haben.
kKommt leider etwas
spater als geplant
nach Deutschiland.

Unter dem Titel

JInternational
Superstar Soccer
B4 soll die kom-

In jeder Beziehung
besser: "ISS 64" von
Konami (im Bild das

Elfmeter-Training).

L -

plett eingedeutsch-
te Fassung [inklusi-
ve Sprachausgabe]
nun spatestens im
Mai erscheinen. Der
Preis steht noch
nicht fest. wird aber

wohl kaum unter

140 Mark liegen.
Wenn alles glatt
geht. folgt in der
nachsten MANIAC
ein Test der PAL-
Version.

Entwickler: Extended Play Productions = Produzenten: Bruce McMillan, Marc Aubanel « Programmierung
= Grafik: David Adams, Jackie Ritchie, Wayne Laybourn = Sound: Graeme Coleman

FIFA b4

( Die "Bild im Bild"-Option ist leider unbrauchbar, da die eingeblendete Optik erstens w
\_ verwirrt und zweitens den Blick auf wichtige Spiel-Ereignisse verbaut. /

Schneller als der Wind: Hat
Electronic Arts relativ lange
gebraucht, ihr Schlachtschiff
JFIFA Soccer® auf die 32-
Bitter umzusetzen, erscheint FIFA 64°
schon wenige Tage nach dem Deutsch-
land-Start des Nintendo 64. Im Vergleich
zu Playstation- und Saturn-Versionen of-
fenbaren sich gleich zu Beginn Unter-
schiede. So Fillt das dynamische Intro
komplett weg, ein simples Menti stimmt
auf den Fuball-Abend ein. Aufierdem

.

fehlt der gute Hallen-Modus — anschei-
nend auch ein Tribut an mangelnden
Speicherplatz. Die restlichen Optionen
entsprechen dafiir weitgehend den
Vorbildern: Thr wiihlt zwischen Freund-
schaftsspiel, Liga- und Turnier-Modus.
In dem klassischen Parameter-Menii
entscheidet Thr Euch zwischen Action-,
Arcade- und Simulations-Einstellung
(regelt u.a. Spielgeschwindigkeit und
Midigkeit der Kicker), bestimmt das
Wetter und die Spieldauver. Auierdem

Frechheit! Und spielerisch? Schwact
. Hallen-Modus fehit. Selbst d
k

brauchbaren Surround-Akusti

von ,Perfect Eleven/|SS 684" zu warten
| HAUPTMENU

[ ———
frosmfichartapiel
e ——

Playal

liga Wiederherstenen

Meigterschalt LT

werden Musik, Online-Kommentator (lei-
der nur in englisch) und Soundeftekte
aufeinander abgestimmt sowie Fouls,
Verletzungen und Abseits an- bzw. abge-
schaltet. Es versteht sich von selbst, dafs
Ihr die tiblichen taktischen Variationen
wie Mannschaftsaufstellung und Spiel-
system ebenfalls vor dem Anphff justiert,
Neben den National-Teams stehen 18 bis
64 Vereinsmannschaften aus fiinf
Lindern zur Verfligung.

Neu sind zwar nicht die acht verschiede-
nen Kamera-Perspektiven, aber dafiir die
"Bild im Bild"-Optik, die auch zugunsten
eines Radars ersetzt werden kann. Aller-
dings bringt dieser zusitzliche Blick-
winkel nur Probleme mit sich, da er
immer einen Teil des Bildes und damit
wichtige Ereignisse verdeckt, Wer im
spiel auf den Start-Knopf driickt, darf
nicht nur eine neue Kamera aktivieren,
sondern auch die Mannschaft umstellen
und diverse Statistiken abrufen. Wer hat
wie oft auf's Tor geschossen usw, —

\OPTIONEN

Nalhze 4 Minsien
Sprache
Spielart Akhen

Dewizch

Wetter Iwtall
W fertaw'ssd
Fouls
Auveily

v

: Shawn Taras, Dave Hards, Yggy King. Yuji Nakashima

Im Gegensatz zum Zusatz-Blickwinke! N
(siehe links) flgt sich der Radar harmonisch
in die Spielfeld-Optik ein

N

Die Zeitlupen-Wiederholung ist N
jederzeit abrufbar. Mit den C-Tasten
schaltet Ihr die Blickwinkel durch. //'

business as usual. Attraktive Torschiisse
lassen sich in der Wiederholung analy-
sieren, die Perspektive ist dabei frei
withlbar. Um einen Spielstand zu spei-
chern, mit thr Euch ein Controller-Pak
zulegen, da sich im Modul leider keine
Batterie befindet. An (FIFA 64" diirfen
vier Personen gleichzeitig teilnehmen,
mehr Spieler via zusiitzlichem Multi-
player-Adapter sind nicht erlaubt. mg
Testmuster von Theo Kranz, Tel. 0931/571601

09%
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Technlsch erschreckend
schwaches "FIFA”-Update mit
llebloser Présentation und
gnadenios ruckeinder 3D-Optik.

g

In der traditionellen "FIFA"-MenU-Prasentation sucht lhr Spielmodi aus (leider ohne Hallen-Option), justiert Parameter und
k Mannschaftsaufstellung. Neben Lander-Teams stehen auch Vereinsmannschaften aus funf Nationen zur Verfugung (Bild ganz rechts).

Andere Versionen

—

Auch die 32-Bit-Versionen von "FIFA Soccer” miissen der Weiterentwicklung bei Sportspielen Tribut zollen und werden hiermit aut 77% Spielspall abgewertet.




Entwickler: Cryo, Frankreich

Flugzeuge von "Raven
Project” (futuristische Jets,
Raumgleiter und Mech-
dhnlicher Stahlzweibeiner)
werden als klassische 3D-
Objekte berechnet,

[hr manovriert Eure
Polygon-Kolosse wahlwei-

se aus Ego- oder AuBen-

r ) Release setzt Crvo die
Science-hction-Ballerei
um. Wie die Action-Haudegen von
Novalogic ("Comanche”) verlassen sich
die franzosischen Entwickler auf flotte

Voxel-Routinen. Lediglich die Fahr- und

Uber ein Jahr nach dem PC-

Raven Project” fiir die Playstation

ansicht durch kahlgeschlagene Einsatz-
der’-Gefechten ins Weltall. In FMV-
Sequenzen spinnen Schauspieler in
Render-Kulissen den Science-Fiction-Plot
weiter, die nachfolgenden Aufirige wer-
den aber trotz blumigem Vorgeplinkel
als gradlinige Vernichtungsmissionen
prissentiert: Thr ballert mit Lasersalven
oder zielsuchenden Raketen die
Kampfraumer der auferirdischen

Andere Versionen
Dearzeit ist keine Umsetzung geplant

Wie vicle fran-
zosische
Kollegen haben
sich die Cryo-
Entwickler einen

Schurken vom Himmel oder zer-

blast waltfenstarrende Gelinde-
vehikel. b

Namen als versier-
te Grafikkanstier
Euch hohlkopfige gemacht:
Adventures wie

0/ ’ - -
Oragonlore” [PC.
— 300) oder "Lost
Eden” [PC. COi)
zahlten zu den

Varreitern der

8 T M 5
- Playstation
R 1 8
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Renderwelle. schiit-
terten spielerisch
aber dicht an der
Nullgrenze vorbei.

3D-Ballerei mit willkiirlichen
Gegner-Reaktionen und lauem

Science-fiction-Plot. Technisch
solide, aber kaum motivierend.

SV 300
SUPER PAD
64 PLUS P

Das Super Joypad
mit dem Fliegageiie
IerETirenzt
ist! Mit digitalem
Steuerkreuz, 9 Funktions-
fasten, Mini Analog-Joystick, |

Ll

Daverfeuer u, Zeitlupe ist
jedes Spiel zu gewinnen.
Ausgertstet mit Slot fir die
Memory Card

unverbindl

Preisempienlung DM 59,95 -

MEMORY CARD PLUs |

SV 375 MEMORY b | @ - ?

CARD PLUS

Dieser Memory Card entgeht kein Speicherstand! Bei 1 MB Speicher-
kapazitat, Lade-, Speicher- und Formatierungs-Funktion erreicht die
SV 375 die vierfache Speicherkapazitat einer Standard Speicherkarte.
Kompatibel mit allen N64 Spielen mit Memory Card Option.
unverbind!, Preisempfehiucng DM 59,95

dem Sie sich den Spielekomfort in lhr
Wohnzimmer holen! Mit digitalemn Steuerkreuz,
Analog-Joystick mit Metallschaft, 9 Funktions-
tasten, Dauerfeuer und Zeitlupe werden Sie alle
Stufen durchspielen! Mit Memory Card-Slot

unverbindl, Preisempfehlung DM 99.95

S—.

SV 370 SOUND SERIES

Mit dieser Sound Series mit 40 Watt PMPO,
Lautstarkeregler und Bass Boost System werden Sie 3-D
nicht nur sehen sondern auch héren! Flexibler KlanggenuB
durch wahlweise Batterie- oder Netztbetrieb (Spezial-
Netzteil inklusive)

unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95

SV 364
<4 ARCADE SHARK

Das ultimative Joypad mit

WNTERET

GAME PRODUCTS

Interact of Europe - Jollenbeck GmbH - Far-East-import - Export
Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen

Tel. (0 42 87) 12 51-0 - Fax (0 42 87) 12 51-66

Vertrieb nur {iber den Fachhandel




Die franzo-
sischen
Entwickler von
Adeline haben sich
auf J0-Edelgrafiken
spezialisiert. Auch
das letztjahrige
“Time Commando”
bringt Bouraud-
schattierte Render-

Vorgerendertes 3D:
Trotzdem scrollen die |
Hintergrinde mit Euren
Bewegungen.

optiken auf den Mo-
nitor. Technisch ist
es das aufwen-
digere Produkt.
Wem “Little Big
Adventure” zu lang-
atmig ist. der ris-
kiert einen Blick auf
“Time Commando”.

(

Spieldesign: Didier Chanfray = Programmierung: Olivier Lhermite = Grafik: Yaél Barroz. Jean-Marc Toroella, Etrange Libellule = Sound: Philippe Vachey

Little Big

Durch das FaB rechts unten habt eine
Hohle unter Eurem Haus erreicht. Was ver- |
\_ birgt sich hinter der verschlossenen Tur? |/

Drei Jahre nach seinem ver-
dienten Ruhestand holt

Entwickler Adeline seinen
ungewohnlichen Helden
Twinsen aus dem Altersheim und
schickt ihn ins erste Konsolenabenteuer.
Vier Rassen leben auf Twinsun: Die

Quetsch, zu denen auch Twinsen gehort,

sind durch ihre Skalplocke gezeichnet
und nicht zu verwechseln mit den
Pummeln, ihren schwergewichtigen
Vettern. Die Dickos sind triige Elefanten-
wesen, daftir sehr kriftig. Dagegen wir-
ken die hektischen Haasis mit ihren lan-

/"~ Erwischt: Ein Wachterklon hat Euch
‘ beim Eindringen in Euer Haus ertappt und
deckt Euch mit Streuschlssen ein. .

dventure
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f An dem Soldaten hinter den Sandsécken muBt lhr etliche Male vorbeilaufen.
\ Lafit Euch nicht von seiner Schrotflinte erwischen.

gen Ohren wie Bugs Bunny auf einem
Duracell-Trip. Aus diesen vier Grund-
arten klont der bose Dr. Funfrock seine
eigene Armee von Mischtypen und reifst
mit ihnen die Macht an sich.

Um Funfrock zu besiegen, kimpft, rit-
selt, lduft und schleicht Twinsen in vier
Verhaltensmodi durch die isometrische
Ober- und Unterwelt von Twinsun.
Normalerweise schreitet er gelassen und
untersucht auf Tastendruck Schriinke,
Kisten und Truhen, spricht mit Leuten
und lost Liftplattformen aus. Im sportli-
chen Modus joggt er durch die Gegend
und iberspringt Abgriinde. Riicken ihm
Verfolger auf den Pelz, wird im aggressi-
ven Modus aus dem friedlichen Twinsen
ein faustschlagender Priigelknabe. Um
unerkannt hinter dem Riicken einiger
Wachen vorbeizugelangen,
schleicht Twinsen schliefs-
lich im unauffilligen
Modus auf Zehenspitzen.
Da Thr zu Beginn des
Spiels aus dem Gefingnis
ausbrecht, werdet Thr stin-
dig verfolgt. Um nicht auf-
zufallen, besorgt Thr Euch
ortstypische Kleidung: Im
Gefingnis ist der weifie
Aufseheranzug modern, in
der Stadt macht Thr mit ei-

Trautes Heim, Gltick allein: Wird Eure Ruhe durch auf- |
\_ dringliche Polizisten gestdrt, filichtet Ihr durch den Kamin. )

nem blauen Kittel die bes-
sere Figur, Mit ihm erhaltet

O interessanter

Andere Versionen

da der Adventure-Fan nur wenige

1 Spielf

< wirkt liebevo

"Little Big

Bannert

Robert

Ihr die Fihigkeit, einen magischen Ball
zu schleudern, um die gefihrlichen
Wichterklone aus der Distanz zu erledi-
gen. Thr miiist zum richtigen Zeitpunkt
an der richtigen Stelle zu sein: In der
Taverne hilft man Euch erst weiter,
wenn Thr die Aufseherkluft abgelegt
habt. Gehen Lebensenergie und Mana-
Reserven zu Ende, helfen die in Kisten,
Schrinken und Truhen versteckten
Extras. Einige davon verstaut lhr im
geriiumigen Inventory, um sie an ande-
rer Stelle zu benutzen.

( Den Graben Uberwindet |hr mit einem
‘ gewagten Satz. Tastet Euch vor dem
Absprung vorsichtig an die Kante heran.

LITTLE BIG |
ADVENTURE §—.¢

Isometrisches Action-Adventure
mit putziger Comic-Grafik und
netten Animationen. Durch die
trdge Steuerung sehr langatmig.

Abgesehen vom PC-Original sind keine anderen Versionen erhdltlich.



Entwickier Sculptured Software, USA

Sace
am

Immer feste drauf: Wenn sich

eine Handvoll beleibter Toons unter
dem Korb balgen, wird's eng.  /

Im Vergleich zur Play-
station-Version hat sich

praktisch nichts gedn-
¥ dert: Eine Handvoll Toons bal-
gen sich sich auf dem Basketball-
Court, als Kronung wirkt Superstar
Michael Jordan mit.
le Dunking-Spektakel ist mit einem
halben Dutzend Bonusspielchen
angereichert, dessen Unterhaltungs-

Das humorvol-

wert von “ganz witzig” bis "vollig
daneben” reicht. Wer allerdings die
Looney Tunes um Bugs Bunny in
sein Herz geschlossen hat, wird
sich tiber die drolligen Animationen

Andere Versionen

so freuen, daff er das mittelmifige
Drumherum gerne in Kauf nimmt.
Im Vergleich zu den verschiedenen
"NBA Jam"-Varianten kommt
"Space Jam” spielerisch unter die
Rider — egal, ob 2x2 oder 3x3 Bas-
kethaller mit ihren individuellen
Special-FX auf dem Platz sind.
Lockt Thr sechs Leute samt Multi-
player-Adapter in Euer Spielezim-
mer, dann geraten die teils konfu-
sen Spielzige ins Hintertreften und
summieren sich zu einem gruppen-
dynamischen "Just for Fun"-Erleb-
nis. Ernsthafte Basketball-Freunde
sollten Abstand halten. mg

SPIELSPASS

Michael Jordan im Reich der
Looney Tunes: Actionreiches
Gag-Basketball mit netten
Cartoon-Animationen, aber
spielerischen Defiziten.

=(60% )

Entwickler Silent Software, USA

(" Inselparadies fir Kriegstreiber:
Auf dem Saturn ist
ruckliges Militaristenveranigen.

-

Das Sega-"Return Fire”
kommt spit, ist als
scrollendes und zoo-

¥ mendes Action-Spiel aber noch
immer konkurrenzlos. Um in 200
Fahne aufzu-
sptiren, freizuballern und ins eige-
ne HQ zu karren, wechselt Thr zwi-
schen vier verschiedenen Vehikeln,

Levels die feindliche

die sich in Geschwindigkeit und
Bewafttnung, Panzerung und Radar-
ausstattung unterscheiden.

Neben der Beherrschung der Fahr-
zeuge (der Panzer ballert mit
schwenkbarer Kanone, der Jeep ist

Andere Versionen

"Return Fire" ein

A A 1AL

M A a7

so flink, daf Thr anfangs gegen
jedes Hindernis scheppert), spielt
Taktik eine Rolle: Wie und in wel-
cher Reihenfolge Ihr Panzer, Jeep,
Helikopter und ASV (jeweils drei-
mal vorhanden) einsetzt, ist die
Kernfrage jeder Mission.

Durch die sauber ertiiftelten Stellun-
gen des Feindes, den bombastischen
Klassik-Soundtrack und den Duell-
Modus fillt das "Return Fire"-Manko
kaum auf: Bis in den letzten Level
tauchen keine Feinde auf, die Thr
nicht schon in der ersten Welt aufs
Korn genommen hittet: Viel Action,
wenig Abwechslung. wi

Ruckliges Scrolling und verpi-
xelte Zwischensequenzen unter-
scheiden das spannende Action-
Spiel von seinen 3D0- und

SPIELSPAS_S_"/__(FO_\\
= H E B ‘(\Z.)_/g.

Playstation-Gegenstiicken.

Die Playstation-Fassung wurde in MAN!AC 2/97 mit 60% Spielspall getestet. MNeben der 3D0-Urversion testeten wir auch die Playstation-Umsetzung (81% Spielspafl in

MAN!IAC B8/96}
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NBA IN THE ZONE 2
NHL '97

RESIDENT EVII
SOVIET STRIKE
TEKKEN 2

TOMB RAIDER

SONY PLAYSTATION
2 XTREME /79.00
AIR COMBAT 44.00
AREA 51 89,00
ANORETTI RACING B65.00
BAPHOMETS FLUCH
BEOLAM
BLACK DAWN
COMMANDS&CONOUER
COOL BOARDERS
CRASH BANDICOOT
DESTRUCTION DERBY 2
OISRUPTOR
ORAGONHEART F&S
FIFA SOCCER 97
FORMEL 1
INT. SUPERSTAR SOLC.
LEBALCY OF KAIN
LOST VIKINGS 2

NEUHEITEN
HIGHLIGHTS W \,
SONY
PLAYSTATION
PORSCHE CHALLENGE
DESCENT 2
THE CROW
PSYCHIC FORCES
MECHWARRIOR 2
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SYNDICATE WARS 89.00 5 G4
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Clockwork
Games ezt
sich aus ehemaligen
Mitgliedern des
renommierten engli-
schen Entwicklers
OMA-Oesign zusam-
men, das sich Ende
der BOer-Jahre mit
“Lemmings” und
etlichen Nachfolgern

Deblit von

Clockwork-G
Das witzige

"8D-Lemmings”.

zu Rubhm und Wohl-
stand prograrmimier-
te. Folgerichtig war
"30-Lemmings” der
erste Titel von
Clockwork Games.
Seit 1995 ist es um
die bei Psygnosis
unter Vertrag ste-
henden Uhrwerker
still geworden. mit
"Speedster” melden
sie sich jetzt
zuruck.

Entwickler: Clockwork Games, GB

Die Highway-Auffahrt
erlaubt Euch den Blick auf
tiefergelegene Straenziige.

( Hilfreich: Kurzzeitig eingeblendete
Wegweiser warnen Euch vor Kurven
und Abzweigungen.

Ferntahren statt Fernsehen:

Trotz einstellbarem Zoom-
Level (mit Hilfe der L/R-

Taster) bleibt Thr optisch nur

Zaungast bei den acht WM-Liufen

von "Speedster”. Die dringelnden und

quietschenden Flitzer seht Thr dramatisch
erhoht wie aus einem Helikopter unter
Euch vorbeirauschen, ab und und zu
versperren auch Briicken und Gebiude
das Geschehen.

[hr geht entweder in der "High Perfor-
mance-Klasse mit schnellen Sportwagen
oder im "Heavy Metal™-Haufen mit bulli-
gen Pick-Ups an den Start. Die Regeln
sind gnadenlos: Uberquert Thr nach
spannendem Finish nicht als erster die
Ziellinie, miist Thr aut demselben Kurs
nochmal ‘ran. Da die acht
auf der Startgeraden heu-
lenden Boliden in etwa
dieselben Leistungsdaten
besitzen, konnt Thr aller-
dings nicht einfach mal
kurz aufs Gas steigen und
die Meute iberholen: Nur
durch sorgfiltiges Austah-
ren der Ideallinie macht thr
Meter um Meter zum
Vordermann gut. Befinden
sich zwei Fahrzeuge auf

Beim Uberholen versucht Ihr, Eure

( MNach liegt der Pulk eng beisammen:
Gegner in's Bankett zu schieben!

kompromifloses Gedringel aus, bis
einer der beiden Hitzkopfe in der
Boschung hiingt. Findet Ihr die Steue-
rung zu trige, aktiviert [hr im Options-
meni die "Fast™-Steuerung, die das
Finlenken beschleunigt: Unvermittelte
180°-Kurven verlangen nidmlich ziigige
Schlitter-Manover, um nicht zeitraubend
aus dem Stand beschleunigen zu miis-
sen, Teilt sich die Fahrbahn, wissen
Veteranen, welche Gabel einige Zehntel
schneller zu fahren ist, Abkiirzungen fin-
det Ihr im Zeitfahr-Modus heraus: Ohne
diese Kniffe schafft Thr nicht einmal den
Weg zum nichsten Checkpoint, ge-
schweige denn zur Champagner-Dusche.
Die malerischen Polygon-Kurse fiihren
Fuch zu herbstlichen Naturlandschaften,

Splitscreen-Action: Leider erkennt Ihr im Zweispieler-
Modus eine scharfe Kurve erst in letzter Sekunde.

gleicher Hohe, artet der
Uberholvorgang meist in (

"Speedster” entpuppt sich als leichtverdauliches Autorennen mit Anleihen an die
"Micro Machines", kann dessen Multispieler-Potential aber nicht erreichen. Denn
trotz witziger Drangeleien begegnen sich zwei menschiiche Kontrahenten auf den

recht langen Stecken nur selten. Einzelspieler haben einige Stunden zu tun, sich die

Danach macht
sich Maonotonie breit: Fahrerische Kniffe sind nicht vorgesehen, Ihr
schwebt zu hoch Uber dem Geschehen, um wirklich mitzufiebern. Die

verzwickten Kurs-Layouts einzupragen und 180°Drifts zu erlernen

weitgehend fehlerfreie Grafik fihrt Euch durch malerische Polygan-

Landschaften, leider vermittelt sie selbst im Maximal-Zoom nur ein kdmmer-

liches Geschwindigkeitsgefuhl. Ein netter Zeitvertreib fur jungere Sony-Fans,
der jedoch kein "echtes" 30-Rennspiel ersetzen kann. m//

Andere Versionen

Kiesbett auf der rechten StraBenseite

( Jetzt wird's eng: LaBt Euch nichtins )
abdrangen!

schneebedeckten Uferboschungen, mit-
ten in den heiden "CwG"-Motodrom und
an der Meereskiiste vorbei. Schnappt Lhr
Euch einen Kumpel, dirft Thr Euch auf
vertikal geteiltem Bildschirm duellieren:
Ist der Hausherr zu schnell, nutzt der
zuriickliegende Raser den einstellbaren
"Boost"-Turbolader,

Technisch glinzen die "Speedster”-
Strecken mit fliissigem Scrolling, die
Mittellinien-Texturen allerdings leiden
unter Zick-Zack-Verzerrung. Rekorde
wandern auf die Memory-Karte, analoge
Pads ("NeGceon") und Lenkrider werden

unie '\11”/{ Lr‘]J
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Schmuckes Polygonrennspiel
aus der Vogelperspektive.
Mangelnde Fahr-Finessen
schridnken die Motivation ein.

Neben einer PC-Version sind keine weiteren Umsetzungen geplant.



Entwickler: NMS, USA

Euer Panzer soll eine Luftflotte am R
Landen hindern: Ihr ballert Flughafen-Tower
und Sendeschisseln zu Schlacke,

Moderne Kriegsfithrung im

Spielzeug-Look: Entwickler-
Team NMS ("Tilt"-Flipper)
[t die Panzer rollen und prisentiert
possierliches 3D-Gefihrt im "Return
Fire"-Outfit.

Wie im amerikanischen Vorbild beo-
bachtet Thr schnucklige Mini-Panzer und
Schrumpfsoldaten von schriig oben,
Hiluserblocke, Befestigungsanlagen und
Kriegsmaschinerie wurden aus Poly-
gonen konstruiert und auf einen Bitmap-
Untergrund gepflanzt. Bevor Thr mit
Eurem Matchbox-Tank durch 3D-Mauern
kracht und die gegnerischen Spielzeug-
soldaten mit Splittergranaten durch-
[6chert. schlendert Thr in den virtuellen
Panzer-Hangar: Hier stellt NMS auf spie-
gelglattem Stahluntergrund drei unter-
schiedliche Erungenschaften der digita-

l Der RA-Flughafen wird scharf by
bewacht: Die Helikopter kénnt Ihr nur mit =
\ Splittergranaten aus der Luft holen.

len Panzer-Miniaturisierung vor. Ein
Textkasten im unteren Bildschirmeck
verrit Euch Geschwindigkeit, Panzerung
und Feuerkraft der Modelle.

Nachdem sich Euer Liliput-Legionir in
den 3D-Panzer gezwingt hat und aus
der Options-Garage gerollt ist, studiert
[hr die eingedeutschten Einsatz-Primis-
sen und ballert Euch durch eine von fiinf
Kampagnen: Wer Zugang zur letzten

Puppenstube: Wenn Ihr die A
Hausdacher runterballert, erkennt Ihr
Schlafzimmer, Kiche und Diele.

Unter Wasser wird Eure Anzeigen-
Tafel geflutet: Schlagen die Wellen Uber
\ den Rand, ist Euer Pilot ertrunken.

. S

unter Beweis: Sc
"Mass Destruction”

ste Action-Mischung im 32-Bit-Arsenal

gangliche Interface (und die holprige Technik] v

einer traumhaft einfache euen

m

Ob zur N

dersetzen kann

Andere Versionen

st simpel, schmuck v

Wo "Return Fire" v

tions-Ballast sg
dank makelloser Steuerung
ele Spieler durch das unz
sult

cin

~ Hungriges Vernr(:ht_LJh_gsv-.ferkzexJg: Der O
\ Flammenwerter ist fatal und flachendeckend, }
.-"l

frilt aber jede Menge Brennstoff.

Missions-Serie besitzt, hat gut und gerne
ein Dutzend Einsitze hinter sich, etliche
Highscores gebrochen und kann seinen
Tank im Schlaf durch tiickisches Terrain
manovrieren.

Ohne Hindchen fiir den holprigen Un-
tergrund ist der Panzer-Pilot zwischen
Sanddiinen, Palmen-Hainen und Triim-
merhaufen verloren: Obwohl als 2D-
Fliche angelegt, wurden simtlichen
Gelindeverwerfungen Kollisionsroutinen
spendiert — wer sorglos iiber eine Bo-
dennarbe rollt, kullert schnell in eine
Grube. NMS' Terrain-Abfragen legen
Euer Polygon-Panzerchen auf die Seite
und passen die Geschwindigkeit den
Gelinde-Gegebenheiten an. Eure Ketten
tun sich auf dem Gerdll-Gelinde schwer:
Rollen von allen Seiten Panzer und Jeeps
iiber die Hiigel, justiert Ihr mit Links-
und Rechtstastern schnell den Geschiitz-
turm und schaltet zur glinstigsten Waffe
durch. Bazooka-Schiitzen, Fallschirm-
springer und ihnliche Kamikaze-Kom-
mandos erledigt Thr mit dem Maschinen-
gewehr, Wer Stahltriger und Beton-
Gebiude zertriimmern will, wihlt
panzerbrechende GrofSkaliber — in der
Pixelasche findet Ihr oft Reparatur-Kits
oder Munitionskisten. rb

S P | E L S P A S S

. 1997

Saturn

Z 1 R KA.

Klein, aber fein: Panzer-
Miniaturen donnern mit kon-
kurrenzloser Steuerung durch
detailliertes Einsatz-Terrain.

857%

Eine Playstation-Version ist fiir den Sommer in Vorbereitung

Profilics
"Mass Destruction”-
Vorbild "Return Fire”
erschien 1995 far
das 300: Optisch
und spielerisch dem
BMBG-Titel sehr ahn-
lich. sprach das mili-

1995 fur das 3
3DQ0, 1996 fur die
32-Biter: Das Army-
Werbespiel "Return
Fire" von Profilic.

tante Massaker
allerdings eher alte-
re Semester an.
Steuerung und
Einsatz-Design er-
forderten eine lan-
gere Warmspielpha-
se als "Mass
Destruction”™ und
verlitten ungeduldi-
gen Bemuoatern den
Baller-Spafl.
Pluspunkt: Neben
dem Panzer seid |hr
mit Jeep. ASV
und Hubschrau-
ber durch's
Gelande geddst.
cleverer Vehikel-
Wechsel war fur
einen erfolgreichen
Einsatz Grundvor-
aussetzung.
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Fahrer-
OQuartett:
Warum sich nur vier
"Scorcher”-Piloten
an den Start wagen,
erfahrt Ihr spate-
stens nach einer
lustigen Vierer-
Rangelei auf der
Start- und
Zielgeraden: Oie
sonst flissige Grafik
schaltet zwei Gange
zurtick, und die
Oraht-Balle stupsen
sich In Zeitlupe
gegenseitig von der
Ideallinie. Kaum
habt lhr die Gegner
abgedrangt. kommt
Euer ungewohnli-
ches Gefahrt wieder
auf Touren. Statt
das Technik-Problem
auszumerzen, hat
Scavenger lieber
den Teillnehmer-
stamm rigoras zu-
sammengestaucht:
Waren zehn Fahrer
am Start. wurde die
Grafikroutine voll-
ends Uberfordert!

Entwickler: Scavenger, USA

Scorcher

Aus der Bahn! Mit massivem Nitro-
Einsatz (die grinlichen Waolken) rast Ihr auf
einer der seltenen Geraden voran.

Gebt Euch die Kugel: In

&

diisterer Zukunft, wo Heer-
scharen von Industrieschlo-
ten den Horizont verqualmt und
Gewiisser sich in gelblich schimmernde
Kloaken verwandelt haben, sucht Thr
Euren Nervenkitzel in obskuren Renn-
veranstaltungen. Da Sprit knapp und der
Gebrauchtauto-Markt zusammengebro-
chen ist, steigen die "Formel 17-Erben in
kugelformige Kifige, die mit Nitro-
Boosts Fahrt gewinnen. Veranstaltet wer-
den die Wetthewerbe im Industriegebiet
nebenan: Drohend erheben sich
Hindernis-gespickte Parcours aus Stahl

und Beton tiber der Ruinenlandschaft,
Locher und Schanzen lassen unvorsichti-
ge Raser schnell in's verseuchte Umland
plumpsen. Im Weg stehende Zaun-
Fragmente Gberspringt Thr aus voller

01:39.99
00:20.36
-01:19.63

Raumflug: Mit gezindetem Nitro-
Afterburner steigt Ihr in die Luft.

\  Fragt sich nur, wo Ihr landen werdet...
Magaltt s

Andere Versionen

Schanzen-Wagnis: Setzt Ihr vor dem
Sprung Nitro ein, segelt lhr meist in die L_
Béschung und verliert Zeit. /

Einsitzen auf der niichsten freien Gerade
wieder wett. In Wetthewerben tretet Ihr
gegen drei CPU-Fahrer an (andere
Piloten erlagen wohl ihren Chemiemiill-
Allergien), die gnadenlos
davonziehen, solltet Thr die
Tiicken der Strecke nicht
genau kennen. Besser, Thr
iibt im "Practice”-Modus
auf einem der sechs Kurse
vorab, wo gefihrliche
Stellen auf Euer Kugel-
Mobil lavern. Im "Grand
Prix"-Wetthewerb mit
Checkpoint-Zeitlimit da-
gegen dirft Thr noch nicht
alle Abschnitte anwiihlen:

Wie die Lemminge: Das Fahrer-Quartett qualt sich

durch

die verrosteten Tunnelsysteme

Fahrt, spezielle Farbfelder belohnen
Euch mit zusiitzlichen Nitro-Tropfchen
oder entpuppen sich als verlangsamende
Brems-Areale. Um die triigen Gefihrte zu
steuern, lenkt Thr nicht nur mit dem
Steuerkreuz nach links und rechts: Per
L/R-Taster versucht Thr Euch an drasti-
schen Kurskorrekturen, den daraus

resultierenden Geschwindigkeitsverlust

macht Thr mit einigen gezielten Nitro-

4 Kanal-Au
(und mit Nasenklamn
schmucklose Abv

rolit Ihr d
ser-System

Erst mit dem Plazierungs-
Erfolg sichert Ihr Euch die

Berechtigung flir das niichste "Scorcher”™
Rennen. ¢h

(59y
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Diisteres Rennspiel mit liber-
ladenem Geschicklichkeits-
Anteil. Leider kommt kein
richtiger SpielfluBl auf.

Ubungsrennen: Vier der s

futuristischen Rennstrecker
Ihr sofort anwahlen.

Umsetzungen sind nicht geplant



Job-Sharing: Gerat Megaman in
Bedrangnis, wechselt Ihr schnell zu
\ Roboterkumpan Zero.

Mit der Saturn-Umset-
zung der Super-Ninten-
do-Hiipferei "Megaman
¥ X3" hat sich Capcom zumindest
optisch nicht mit Ruhm bekleckert:
Ein Super-Game-Boy-ihnlicher
Rahmen umfafst den Blechmara-
thon, die ohnehin winzigen Gegner
wirken dadurch noch mickriger.
Ansonsten wurde das Vorbild origi-
nalgetreu umgesetzt: Auf dem Weg
zum Mechbandit Sigma stiirmt Thr
wild um Euch ballernd acht Eis-,
Metall- und Bergwerkstestungen,
die Sigmas Untergebene verbissen
verteidigen. Pro Kopf kassiert Thr
Andere Versionen

Entwickler Capcom, Japan

eine schlagkriftige Extrawalfe, Die
spiirlich verteilten (aber hochst
gefihrlichen) Blechgegner fordemn
Euer Reaktionsvermogen, die
Steuerung greift pixelgenau,
Den kahlen Levels hiitten ein paar
neue Features und FX-Spielereien
gut gestanden. Obendrein sind die
Rockgitarren von CD kein Stiick
ausgefeilter als die Riffs der 16-Bit-
Version. Auch wenn "Megaman X3"
mit durchdachtem Leveldesign und
knallharten Gegnern glinzt, sollten
Importfans eher auf das prunkvol-
lere "Rockman 8" (MANIAC 3/97)
zurlickgreifen. oe

SPIELSPASS

Orginalgetreue Umsetzung der
16-Bit-Hipferei: Hinterhéltige
Gegner und verzwickte Levels
motivieren, veraltete Technik
schockt Polygon-Fetischisten.

Einen ausfihriichen Importtest der Playstation- & Saturn-Versionen findet lhr in MAN!AC 7/96,
den Test zum Super-Nintendo-Vorbild in MAN!AC 5/96

- (74%)

Entwickler Capcom. Japan

( Kinder haben Vortritt: Die N
L gemeine Roboterbiene schickt J—
Ihren Nachwuchs als Vorhut.

Auch Playstation-Hupfer
fiihren Megaman in den

Kampf gegen Sigmas
Mechbande: Wie im Nin-
tendo-Vorbild stampft Thr nicht
nur zu FuR los, sondern lenkt auch
Amphibien-, Raketen- und Trans-
portmechs durch neun distere
Industrielevels, um die fiesen
. Metallunholde aus dem Weg zu
riumen und ihre Extrawaffen abzu-
sahnen. Im Gegensatz zur Saturn-
Version geniefdt Thr die traditionell
duflerst hinterhiltigen Levels im
Vollbild, an den winzigen wie spar-

M oA N AL

jedoch nichts gedindert. Dafiir moti-
vieren Euch die versteckten
Ristungsteile und Energiecontainer
zu ausgiebigen Forschungsreisen,
Geheimkammern mit Extraleben
versorgen Euch zur rechten Zeit mit
Ersatzrobotern. An besonders
schweren Stellen ruft Thr Roboter-
kumpel Zero zu Hilfe, der Euch mit
seinem Laserschwert und Sprung-
stiefeln zur Seite steht. Auch auf
der Playstation wirkt die 16-Bit-
Umsetzung etwas kahl, die Hinter-
grundsounds gleichen dem Vorhild:
Trotz Dolby Surround fehlt es dem
Klang an Fiille. oe

SPIELSPASS

(76%

16 Bit-Umsetzung mit FMV-
Schnipseln: Die Playstation-
Version verwdhnt mit Vollbild,

sam verteilten Gegnern hat sich
Andere Versionen

32-Bit-Fans beméngeln jedoch
die kahle Optik.

Einen ausfiihrlichen Importtest der Playstation- & Saturn-Versionen findet |hr in MAN!AC 7/96,

den Test zum Super-Nintendo-Vorbild in MAN!IAC 5/96.
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Entwickler
Rage Software ist
3e2-Bit-Fans noch
von den grausamen
"Revolution X"-

Umsetzungen und
der verpfuschten
Saturn-Version
eines indizierten 30-
Shooters bekannt.
Erfolge verzeichnete
Rage dagegen mit
"Striker”. einem fa-
mosen FuBball-Epos
fur das Super

Das "Rage"-
Firmenlogo: Nach
einigen Gurken zeigt
der Entwickler auf
_ steigende Tendenz.

Nintendo. For
Codemasters ent-
wickelten die
Englander unter
dem "Sportsware”-
Label eine 32-Bit-
Version des Insel-
sports Rugby
["Jonah Lemu
Rugby™). "Trash-it”™
stellt den ersten
Titel aus der
"Arcadeware”-
Reihe dar.

Entwickler: Rage Software, GB

Monster-Hammern gebt Ihr Statuen

(" Teamwork im Alien-SchioB: Mit den
L und Backsteinmauern Saures.

riRkommando schickt Euren
pummeligen Bauarbeiter {iber

ﬁ\ m Die Jagd nach dem grofiten
' S Hammer: Das "Trash-it"-Ab-

scrollende Miillhalden und morsche
Gemiuer, damit er sich durch redliche

Jump'n’Hammer-Action neue, noch

grierer Werkzeuge verdient. Die Auf-
gaben sind vielfiltig: Thr kraxelt an Stahl-
ketten empor, zwingt Euch unter massi-
ven Abrifshirnen hindurch
und springt auf Wippen,
um an hohergelegene
Backsteine zu gelangen.
Hat Jack zerbrechliche
Gegenstinde wie miefende
Kiithlschrinke und wurm-
stichige Holzbalken vor
sich, greift er instinktiv in
die Tasche, schnappt sich
den jeweils aktiven
Hammer und drischt auf

die Polygon-Haufen ein,

dafd es nur so staubt. Das ["
bringt den unter perma-

Handwerk hat goldenen Boden:
\ Per Rakete reist Jack zu einem Kunden im All.

nentem Zeitdruck stehenden  Street-
worker nicht nur niiher an die Glocke
des Levelendes heran, sondern scheucht
auch punktetrichtige Timmies, kleine
Wusel-Wesen, ans Tageslicht. Umgehend
zaubert Jack seinen ebenfalls immer
griffbereiten Staubsauger aus der
Zollstock-Tasche und saugt Triommer

(" ..nicht nur bei Obi: Im Hammer-Laden
| beaugt Ihr die neuestan Artikel der
N Render-Handwerksmesse. -

zuwenig, den besonnenen Tuftler strel

und Timmies gleichermaf3en ein: Fiir je-
weils 10.000 Tonnen Schutt kassiert Jack
zusitzliche Continues, Timmies tauscht
er im Hammer-Supermarkt gegen fri-
sches Werkzeug, Doch Vorsicht beim
uniiberlegten Klopfen an Hochhidusern:
Bearbeitet Thr das Fundament grofSerer
Gehiude, locken zwar beeindruckende

Schmokern und Glasern verstecken
sich viele der Timmie-Wuslons.

[ Brutalitat im Blicherregal: In den 3

n professio

Andere Versionen

/" Die Tore auf dem Schrottplatz bilden \
den ersten Endgegner: Hammert innerhalb
des Zeitlimits die Bohlen in Stlicke. 5

Kettenreaktionen, fillt dem armen Jack
dabei jedoch ein Ziegel auf die Riibe,
verliert er alle mithsam gesammelten
Timmies.

Auf der isometrischen Oberwelt-Karte
sucht Thr Euch den gewiinschten Bau-
platz aus, spiiter duirft Thr zwecks Punk-
te-Aufbesserung auch in bereits absol-
vierten Levels nochmal in die Hinde
spucken. Wechselt Thr den Gesamt-Ab-
schnitt (jeweils ca. finf Einzeltouren),
speichert Thr auf Karte oder Zettel, Habt
Thr genug vom einsamen Zerstoren, laft
[hr in den Multispieler-Modi per Multitap
Eure Kumpels mit an die Konsole: Bis zu
vier Teams jagen gegen die Uhr nach
der rettenden Glocke, indem sie gekonnt
zusammenarbeiten und den gegneri-
schen Bautrupp mit gezielten Hammer-
schligen auf Zehen und Trampolins sa-
botieren. Aus einer Handvoll Start-Levels
sucht Ihr dabei Eure Lieblings-Arena aus;
entfernen sich die Team-Kameraden,

zoomt die Kamera aus dem Geschehen
nach hinten. ¢b

8 YSTEM

Playstation
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Hibsch prisentiertes Bau-
arbeiter-Knobelspiel mit netten

Gags und Multispieler-Features,
aber untertariflichem SpielspaB.

Eine Saturn-Version erscheint in Kirze



Design Paul Johnson, Mike Bareham & Jon Baddeley
Programmierung Paul Johnson, Andy Clark, Peter Dabbs &

Jon Baddeley

Grafik Mike Bareham, Kevin Green, Kwan Lee ua.
Sound Tom Grimshaw & Claire Brown (FX)

Arthur Cowdrey, Andy Wood vua. (Musik)

Der Récher der Falschparker: "'-l
Mit Eurem Feuerschufl richtet Ihr ein
ziingelndes Flammeninferno an. )/

Nach den Playstation-
Kriegern stampfen nun

auch Saturn-Mechs

durch die 30 isometrischen
Industrickomplexe von "Bedlam”.
Mit Laser, Streuschufd und Granaten
ballert Thr auf mehreren Ebenen
schleimigen Aliens und schief3-
wiitigen Kampfdronen eins vor den
Latz, Radar und Ubersichtskarte
warnen Euch vor dem Feind und
weisen den Weg zum Ausgang,
Laserbarrikaden und zugehorige
Generatoren sorgen flir Ritselein-
lagen, Aufziige befordern Euch auf
hohere Ebenen wie Dicher und
Andere Versionan

Plateaus, die durch Briicken ver-
bunden sind. Im Vergleich zur
Playstation-Version wurde das
grobste Ruckeln beseitigt, an den
kaum animierten Gegnern hat sich
jiedoch nichts geindert. Leider sorgt
auch auf dem Saturn die untiber-
sichtliche Karte fiir einige Riitsel,
die Bewatfnungsoption ist ebenfalls
spérlich ausgefallen. Dafiir heizen
deutsche Bildschirmtexte, rattern-
des Gitarrengeschrubbe und reich-
lich Alien-Nachschub die Baller-
stimmung an. Unerfahrene Mech-
piloten speichern den Spielstand
per Memory Card. oe

Mirage

Unspektakuldre Alienjagd in iso-
metrischen Todeszonen. Kaum
animierte Gegner, die uniiber-
sichtliche Karte und gelegent-

Entwickler Perfect Entertainment, GB
Produzent Colin Fuidge

Programmierung Manjit Ghataora, Chris Waterworht, Jon

Forshaw

Grafik Paul Mitchell, David Swan, Steve Packer

Sound Rob Lord, Jeremy Trantor

FIFA Soccer ‘97

(" Nebendem Freiluft-Modus )

bietet "FIFA" erstmalig ein Hallen-

\_ turnier mit je funf Kickern pro Team )

Mit deutlicher Verspi-
tung trudelt die Saturn-
Umsetzung der Fuls-

liches Ruckeln stdren.

Den Test der Playstation-Version mit ebenfalls 50% Spielspaf findet Ihr in MAN!AC 3/97

¥ ballsimulation ein. Leider
wurde die Zeit nicht genutzt, die
technischen Defizite des Playsta-
tion-Originals auszumerzen. Als
Standbild sehen die Spieler selbst

auf hoher Zoom-Stufe fantastisch
aus, auch die Animationen sind fli-
gran und lebensecht. Doch leider

ruckt das Scrolling und auch der

Ball — je nach Geschmack leidet

darunter der Spielspaf$ ein wenig
oder ziemlich stark. FuSballerisch

Andere Versionen

kann man "FIFA Soccer ‘97" keinen
Vorwurf machen: Ausgekliigelte,
variantenreiche Steuerung, Unmen-
gen von Optionen und Statistiken
und neuerdings auch ein action-
reicher Hallen-Modus. Ambitionier-
te Dribbelkiinstler mit Sinn Rir Tak-
tik und Original-FIFA-Lizenz freuen
sich tiber das 97er-Update. Wer
dagegen ruckfreien Spielfluf und
technische Perfektion 4 la "World-
wide Soccer ‘97" erwartet, sollte
von dem EA-Sports-Kunstwerk die
Finger lassen. Inhaltlich gibt's tibri-
gens keine Unterschiede zur Play-

(77%)

Arts

station-Fassung. mg

SPIELSPASS

Electronic

Spielerisch hervorragende
FuBballsimulation mit neuem
Hallen-Modus. Leider technisch
unausgereift: Scrolling und Ball
ruckeln.

Die Playstation-Version ist seit ldngerem erhdltlich und wird aufgrund der Weiterentwickiung in
diesem Genre auf 77% Spielspall abgewertet

UFO-Games

Ankauf - Verkauf - Tausch

Sony - Sega Saturn - Nintendo 64 - SNES -
Mega Drive - Mega CD - Game Boy -
Game Gear - PC-Spiele usw.

Tel.- u. Fax: 030-859 36 35

Bundesallee 71, 12161 Berlin

GAME SHOP

Paul-Hindemith-Str. 10 37574 Einbeck

Ankauf, Verkauf & Tausch
PC-CDROM, Playstation, Saturn, S-NES,
Mega Drive und Gameboy

Alle Neuheiten fir PSX,
SATURN & PC CDROM

Tel/Fax: 05561 /3094

Media Tec

Media Tec GmbH * Am Rundbogen 13b ¢ 44265 Dortmund
Fon: 0231 / 72 46 490 ¢ Fax: 0231 / 72 46 492

PLAYSTATION SOFTWARE

2 XTREME GAMES
BAPHOMETS FLUCH
COMMAND & CONQUER
CONTRA

COOL BOARDERS
CRUSADER NO REMORSE
DESTRUCTION DERBY 2
EXHUMED

FIFA SOCCER 97
HEXEN

INT. SUPERSTAR SOCCER
JET RIDER

KINGS FIELD

LEGACY OF KAIN
MECHWARRIOR 2
NASCAR RACING 96
NBA IN THE ZONE 2
NBA LIVE 97

NHL FACE OFF 97
PLAYER MANAGER
PORSCHE CHALLENGE
RIOT

SENTIENT

SOVIET STRIKE

STADT D. V. KINDER
SUIKODEN

THE CROW

TOMB RAIDER

TOTAL NBA 97
TUNNEL B1

TWISTED METAL 2
VICTORY BOXING

79.90 DM
85.90 DM
98.90 DM
96.90 DM
88.90 DM
89.90 DM
99.90 DM
83.90 DM
84.90 DM
88.90 DM
88.90 DM
79.90 DM
79.90 DM
84.90 DM
89.90 DM
84.90 DM
93.90 DM
79.90 DM
79.90 DM
85.90 DM
79.90 DM
84.90 DM
93.90 DM
84.90 DM
85.90 DM
88.90 DM
89.90 DM
89.90 DM
79.90 DM
83.90 DM
85.90 DM
85.90 DM

PLAYSTATION HARDWARE
ACTION REPLAY 79.90 DM
HF-ADAPTER 39.90 DM
MAD CAT LENKRAD 149.90 DM
MEMORY CARD 15 SLOTS  39.90 DM
MEMORY CARD 360 SLOTS ~ 89.90 DM
NE G CON 79.90 DM
PAD FARBIG 39.90 DM
PREDATOR GUN 69.90 DM
RGB/LINK KABEL 29.90 DM

NINTENDO 64
NINTENDO 64 US 549.90 DM
NINTENDO 64 DT 399.90 DM
ADAPTER UD/JP/DT 69.90 DM
JOYPAD 69.90 DM
JOYPADVERLANGERUNG 29.90 DM
MEMORY CARD 49.90 DM
PER4MER LENKRAD 139.90 DM
BLAST CORPS JP 159.90 DM
KI GOLD US 179.90 DM
NBA HANGTIME US 169.90 DM
PERFECT STRIKER JP 189,90 DM
SHADOW OF THE EMPIRE US 169.90 DM
TUROK ENGL. PAL 149.90 DM
TUROK US 169.90 DM
WAVERACE US 159.90 DM
WAYNE GRETZK. HOCKEY US159.90 DM

Versandkosten per Post NN 9.90 DM.
Irrfimer & Preiskorrekturen vorbehalten.

MULTINORM PLAYSTATION
MULTINORM UMBAU

359.- DM
69.- DM
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Entwickler: Codemasters, GB
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Micro Machines

Schmale Bricken und Plattformen
provozieren im Mehrspielermodus
wilde Rempeleien.

Q8 Rennstrecken
stehen zur Wahil.
Oabei zahlen jedoch
einige Kurse mehr-
fach. da sie durch
verschiedene
Schwierigkeits- und
Ausbaustufen in

Fiir Multiplayer-Fans gehoren

die rabiaten "Micro Machines”
seit Amiga- und NES-Zeiten

zur Spielelite, murrische Einzel-

kiimpfer konnten der plumpen Grafik

und den lahmen CPU-Gegnern hingegen

Jjedem Turnier
variieren.

’

nichts abgewinnen. Diese Formel trifft

Gleich pack’ ich Dich am Kragen: Die fiese Katapultzange sammelt Ihr als Extra auf.
Fuhrende Raser schleudert Ihr damit auf die hinteren Platze.

auch das 32-Bit-Debiit der digitalen
Schnaufer! zu. Codemasters prisentiert
eine Polygon-Version, in der sich bis zu
acht Spieler von Tischen und Binken
schubsen. Dafiir stopselt Thr gleich zwei
Flinfspieler-Adapter an die Konsole.
Nachdem Thr Euch fiir einen der Zeit-,
Ausscheidungs- oder Duellmodi ent-
schieden habt, wiihlt Thr einen legen-
diren "Micro Machines"-Piloten, z.B.
Rastermann Jethro oder Fettwanst
Walter., Anschliefend fillt der Startschufd
fiir eine Rempelei auf einer der ausge-
flippten Miniatur-Rennbahnen: Im
Klassenzimmer diist Ihr unter lautem
Schwiitzen der Schiiler tiber Binke und
pobelt Eure Kontrahenten von schmalen
Linealbriicken, auf dem Billardtisch
springt Ihr tiber eine Schanze aus Poker-
karten und driingt den Feind in die dro-
henden Randlécher. Im Chemielabor
schlingelt Thr Euch tber ein Perioden-

system und plittet Eure Gegner mit
Flammen-, Mienen- und Hammerextras,
auf dem Frithstiickstisch schleudert Thr
Konkurrenten mit der Katapultschere
hinter Euch und sammelt Anti-Rempel-

Idyllisch: Wahrend sich im Teich die
Waolken spiegeln, surren Libellen um
Seerosen und Schilf,

"Micro Machines V3" Uberzeugt in erster Linie durch seinen genialen Multiplayer-
Muodus: Wenn acht Panzer mit Hammern bewaffnet Uber den Bildschirm rumpeln und
wuste Fliche Eurer Kumpane die Stimmung auf den Siedepunkt bringen, fuhlt Ihr
Euch wie im Mehrspieler-Himmel. Die Rennbahnen fesseln mit beweglichen Platt-
formen, Highspeed-Abschnitten und komplizierten Schiangelkursen, die Steuerung

bleibt stets pixelgenau. Leider verdecken grofBe Objekte wie z.B. die

Prézision. Die Gegner im Solomodus sind schlauer als die Raser der

Sandburg teils die Sicht auf die Bahn, der Kamerafuhrung fehit es an

Vorgangerspiele, nutzen aber nur selten eines der herumliegenden Extras. §
Wahrend Euch Spiegel-, Schatten- und Raucheffekte verwohnen, wurde auf '

Hintergrundmusik im Rennen leider verzichtet. Oliver Ehrle

Detaillierte Streckenkenntnis: \
Micro-Profis hdngen ihre Gegner dank
hinterhaltiger Abkurzungen ab.

Materialschlacht im Chemielabor: Wie
in den Vorgéngern ballert Ihr mit dem
Panzer auf Eure Kontrahenten.

(

Schurzschilde. Eure Panzer, Trucks, F1-
und Rallykisten haben dazugelernt und
hiipfen iiber kleine Hindernisse oder ret-
ten sich im Ruckwirtsgang aus einer
Sackgasse, Obendrein verfligt jeder
Wagen tber eine Hupe,
die bei wiisten Verfol-
gungsjagden zum Einsatz
kommt. Profis entdecken
versteckle Fahrzeuge, die
sich samt Rekorden auf der
Memory Card verewigen
lassen. oe

Anfanger gehen in die Fahrschule.
Dort wird Euch der rabiate Fahrstil via
Joypad-Schema (oben) eingeblaut. )/

80%

N

—

g

Flotte Achtspieler-Rempelei mit
Suchtfaktor: Fiese Rennbahnen,
witzige Extras und putzige Fahr-
zeuge garantieren heiBe Nachte.

Andere Versionen

Vorganger der "Micro Machines” sind fiir Mega Drive, Super Nintendo, NES und CDi erhéltlich, den Test zu "Micro Machines 96" fur das Mega Drive findet Ihr in

MANIAC 11/95 (68% Spielspaf)



Entwickler: Hudson, Japan

MaAT 87

Aus der cin-
fachen Irrgarten-
schlacht schuf Hud-
son nach und nach
einen eigenen Kos-
mos. Nicht nur die
Multi-Player-Wett-
kampfe. bei denen
funf Spieler im
Labyrinth zusam-
mentreffen. werden
mit jahrlichen
Updates um Extras
und Gags aufge-
peppt. Auch der So-
lo-Modus ist in jeder
Neuauflage kom-
plexer. Nur Hudson-
Insider kannen die
durch Jahreszahlen

Die meisten Levels scrollen, um neus
Abschnitte freizugeben,

S hedd . Bedd . bdd ™ | " - 1] 2 - - o i
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gegner die Levels bevolkern, und Thr
versucht, einen Ausgang freizubomben,
gilt es in den vielfiltigen Multi-Player-
Kimpfen, menschliche Konkurrenten
durch gewitzten Bombeneinsatz ins
Game Over zu treiben,

Je nach Spielmodus und Einstellungen
findet Thr neben Flammen und Bomben

( Exklusiv fir den Saturn: Im dezent flackernden Interlace-Modus treffen sich bis zu zehn
Hudson-Helden zu einer gewaltigen Schlacht um Extras und ums Uberleben. Jetzt mBt Ihr nur
noch ein zweites Multi-Tap und alle Joypads der Nachbarschaft zusammentrommeln. J

Fiir "Bomberman”, einen
Knirps, der seinen Helm auch
im Bett nicht abnimmt, ist
die Welt ein riesiger Irrgarten. Seit
1982 durchliuft er ausschlieglich Laby-
rinthe, die alle nach einem bestimmten
Gesetz errichtet wurden: Wihrend die
Eckpfeiler des Labyrinths unverriickbar
jeder Attacke trotzen, lassen sich die da-
zwischenliegenden Winde und Mauern
durch eine davor plazierte Bombe zer-
bréseln — Ihr driickt den Feuerknopf,
[aBt damit eine Sprengladung fallen und
verzieht Euch schleunigst ums nichste
Eck. Die Notsprengung offnet nicht nur
neue Wege, sondern hinterldfit oft auch
ein Extra, das Bomberman flugs auf-
nimmt. Urspriinglich gab es in der Welt
von Bomberman nur zwei unterschied-
liche Extras; eine Flamme, die den
Radius seiner Bombe um genau ein Feld
erweitert, sowie eine Bombe, die es er-
laubt, eine weitere Sprengladung parallel
zur ersten zu ziinden. Die Bomben
explodieren mit gut zwei Sekunden Ver-
zogerung, vernichten jede Mauer und

alle Sprites im Detonationsradius, ziin-
den aber auch angrenzende Spreng-
korper, die Bomberman oder ein
Mitspieler dort hinterlegte. Im Mehr-
Spieler-Modus geniigt oft ein geschickt
plazierter Sprengsatz, um eine bild-
schirmfiillende Explosion auszulosen —
ein flammendes Gitter, das alles Inventar
und Leben mit sich nimmt.

Wihrend in den Ein-Spieler-Modi (im
Saturn-"Bomberman” die "Normal"-
Campaign und der "Master"-Modus)
diverse Monster, Maschinen und End-

“ \erschachtelte Ments: Vor dem Multi-
Player-Match wahlt lhr den Battle-Modus
sowie grafische und spielerische Features, /

[ Neben asiatischen Endgegnern reiten auch Cowboys gegen Euch an: Ziindet die Kanonen!

Dank genialer

Euch gefahrlich) und indivit
"Bomberman’ da

englischen "Micro

wulstliche Multi-Randale prasentier

Trotz aller Design-Einfalle, vielfaltiger

"Bombarman” nur bis zum Eint

Spielidee mit fiesem Nebeneff
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ind Master-Modus

ischer Kulissen und
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7 Uberspringen und

halt der Spafl am Solo-

Winme fForster

auch Handschuhe und Stiefel, mit denen

Ihr bereits gezlindete Bomben aus dem
Weg kicken konnt, eine explosions-

sichere Weste und Speed-Up-Rollschuhe,

Extraleben oder sogar ein Reittier, das
sich freilich nach dem ersten Detona-
tionstreffer wieder verdriickt.

Wo sich die Solo-Missionen zu ge-
waltigen Campaigns mit dezentem
Action-Adventure-Einfluf zusammenfi-

gen, sind die Multiplayer-Treffen wilde

Scharmiitzel bei denen Euer taktisches
Kalkiil meist im Chaos versinkt. wi

e Alternative zu Normal- und Multi-
I Player-Modus; Mit nur einem Leben kampft |
Ihr Euch durch den "Master"-Turm.

e 1S HEHDRAN
& i

0T

Fiir bis zu zehn Spieler: Sein
Sega-Debiit feiert "Bomberman"
mit zig Varianten und konkur-
renzlosem Multi-Player-Modus.

Andera Versionen

Eine Umsetzung fir die Playstation ist nicht geplant, dafiir arbeitet Hudson an einem rundum erneuerten “Bomberman” fiir das Nintendo 64

gekennzeichneten
Updates fur die
Japan-Konsole

In Japan wird "Super
Bomberman 5" ausgelie-
fert, bei uns war der drit-
te Nintendo-Teil die bis-

\_lang letzte PAL-Folge.

PC-Engine und die
funf SNES-Versionen
in allen Details von-
einander unterschei-
den. Ewig angekun-
digt. doch bis heute
vergessen, ist das
"Bomberman”-Deblt
furs Mega Orive,
das als Prototyp
seit 1992 existiert:
Das deutsche
Programmiererteam
Factor S hatte es
aus Fragmenten
der Amiga-
Version zusam-
mengebaut. die
1991 im Auftrag von
Hudson ebenfalls in
Deutschland ent-
wickelt wurde. Es
erschien nie, sodafd
die Saturn-Fassung
zum ersten Sega-
Spiel des Kult-
charakters wurde.
Momentan erwarten
sich die Fans von
der angekundigten
Nintendo-64-Version
neue spielerische
Impulse.



170 wollte die neue Videospieldimension als erster erleben, die raren Importe
wurden an den Meistbietenden verschachert.
180 Supe,

Unsere 13
Grafik zeigt den

Software-AusstoB der

16-Bit-Generation: Wurden die Konsolen nur
von den System-Herstellern Sega und
Nintendo getragen oder legten sich auch
Fremdanbieter tichtig ins Zeug?
Bertcksichtigt haben wir nur Originalkonzepte,
durch die Umsetzungen (von Automat,
Computer oder anderer Konsole) verdoppeln
sich alle Balken in etwa (Ausnahme: Nintendo).

1988 startete das Mega Drive
als erste 16-Bit-Konsole in
Japan durch: Mit futuristischem
Qutfit und goldenem 16-Bit-
Schriftzug ist Segas Gehause-
Design bis ins 32-Bit-Zeitalter
ungeschlagen, sogar ein
Kopfhoreranschlul mit
Lautstarkeregler war integriert.

16-Bit ade: Nach acht Jahren mussen
Super Nintendo und Sega Mega Drive
einer neuen Konsolen-Generation
welchen. Wir verabschieden uns mt
einem Ruckblick.

ie 16-Bit-Ara hat zeitlose Klassiker hervorgebracht: Zwar sind die
§ Verkaufszahlen von Hardware-Pionieren wie dem Atari VCS oder
] Nintendos 8-Bit-NES bis heute ungeschlagen, aber technischer
Fortschritt und Software-Perlen machten die 16-Bit-Ara zur Hochzeit fiir den
Spiele-Freak. Die 2D-Eskapaden japanischer Modul-Giganten wie Konami,
Nintendo oder Capcom sind noch immer wegweisend, sogar erste Vorstofse
ins dreidimensionale Terrain wagten technisch versierte 16-Bit-Entwickler.
Zum offiziellen Deutschlandstart der neuen Wunderkinder veranstalteten
Insider damals den gleichen Trubel wie beim 32-Bit-Release: Jeder Freak

Nach acht Jahren verabschieden wir uns mit
einem weinenden Auge von den liebge-
wonnenen Schmuckstiicken. Auch wenn
uns japanische Meilensteine wie "Legend of
Zelda 3" oder "Super Probotector” heute noch
fesseln — die 16-Bit-Konsole ist von ihrem
Stammplatz am Fernseher in den Schrank aus-
gewichen und wird nur noch in nostalgischen
Augenblicken ans Licht gezerrt, Mit dieser Ausgabe
sagt MANIAC der 16-Bit-Generation Lebewohl. Zum
Abschlufé ziehen wir Restimee: Im folgenden findet
[hr einen chronologischen Riickblick auf die 1996
verblichene Videospiel-Ara,

Nach dem Japan-Debiit des "Sega Mega Drive” im
Jahre 1988 kursieren bald auch in Deutschland Gertichte tiber die erste 16- lous” gilt Bullfrogs Peter
Bit-Konsole der Welt: 64 Farben gleichzeitig, revolutionirer Stereo-Sound so- Molyneux als Pionier flir
R ) W U : FEEEL N e, 2 A, T .- : handliche Strategiespiele:
» Spezial-Chips fiir Scrolling und Sprites versprechen Zocker-Vergniige S P
wie Spezial L_ll’l.ll s fiir 1 ll[}];, und Sy tes ver p[LLhLT‘] Zocker ergniigen in Beide "Populous™
Arcade-Qualitit. Allerdings findet die Traumkonsole bislang nur tiber Import- Episoden sowie
Kanile nach Deutschland: Wer schon vor der BRD-Veroffentlichung japani- "Powermonger” erschie-
s = v s £ 3 nen fur die 16-Bitter.
sche Software-Highlights wie "Super Shinobi” oder Spielhallenumsetzungen a
la "Space Harrier” und "Afterburner” bestaunen mochte, muf bei findigen Insider-Liden 500 Mark
. oder mehr auf den Tisch legen.

Seit seinem Taktik-
Blockbuster "Popu-

Neben den den NES- und Master-System-Spielern interessieren sich bald auch
Heimcomputer-Puristen sich fiir die neue Hardware: Die 2D-Eskapaden des Mega
Drive sind bald in aller Munde, etliche Parallax-Ebenen und ruckfreie Shooter-
Orgien wie Techno Softs "Thunderforce 3" machen auch Amiga-Spiclern den
Mund wiissrig - die Fan-Gemeinde fiebert dem deutschen Mega Drive entgegen.
Wihrend Sega den Master-System-Nachfolger unter dem Titel "Genesis™ bereits in
den USA verkauft, kiimmert sich hier anfangs Virgin in Hamburg um den Sega-
Vertrieb: Im Herbst 1990 schaltet der Distributor und Publisher die ersten
Anzeigen in einschligigen Computerspiel-Magazinen — Konsolenzeitschriften gibt
es noch keine. Videospielinfos zwiingen sich neben Amiga- und ST-News —
seltener sind spezielle Konsolen-Kolumnen im entlegensten Heftwinkel,



Nintendo-Puristen begniigen sich bis Anfang ‘91 mit 8-Bit-Eskapaden, Sega glinzt zwei
Jahre als Pionier und besetzt den jungen 16-Bit-Thron. Allerdings hat der frithzeitige
Vormarsch des fernostlichen Spielhallen-Riesen seinen Preis: Als Nintendo Ende 90

seinen Mega-Drive-Konkurrenten in Japan vorstellt. ist Segas technische Vormacht-

stellung gebrochen. Das japanische Super Famicom ist zwar mit nur 3,5 MHz Takt-
(ber- frequenz nicht so schnell wie das Mega Drive, macht das Geschwindigkeitsdefizit aller-
trumpfte das Mega- dings durch tiberlegene Spezial-Chips, mehr Farben und Sound wett: Wihrend die
Drive durch technischen
Vorsprung und perfekte = : : , g e : 7
Vertriebswege: Nintendos  gleichzeitig auf den Bildschirm zaubern konnen, trumpft Nintendos 16-Bitter mit tiber

16-Bit-Konsole hatte 32.000 Farben auf, von denen 256 gleichzeitig dargestellt werden — damit ist die
Segas Zeitvorteil noch vor

Mega-Drive-Kiinstler aus einer Palette von 512 Farben schopfen und maximal 64 Tone

dem Europa-Release Grafikleistung des Super Nintendo mit dem zu dieser Zeit aufkommenden VGA-Standard
aufgeholt. fiir MS-DOS-PCs vergleichbar. Neben Custom-Chips fiir Scrolling und Sprite-Routinen

verbliifft das 16-Bit-Famicom mit neuartigem 3D-Effekt: Die "Mode 7"-Technik zoomt und rotiert —
i dhnlich wie der Saturn seine "Playfields” — konventionelle Bitmap-Ebenen im Raum. Findige
Programmierer wie die Square-Kinstler oder Miyamotos "F-Zero™-Team plazieren Sprite-Objekte auf
der getricksten 3D-Fliche und setzen neue Grafik-Standards. Auch der von Sony entwickelte Sound-
Chip des Super Nintendo erntet groftes Lob: Konsolen-Spieler genieflen zum ersten Mal saubere Midi-
Samples und klangvolle Synthie-Instrumentation, gegen Enix’ Fantasy-Hymnen und viele andere
Super-NES-Kompositionen wirkt der Mega-Drive-Sound antiquiert. Fazit: Fans und Presse sind zuver-
sichtlich, aut der ECTS 91 in London sattelt auch die Industrie auf die neuen Flaggschiffe um. Im 8-
Bit-Lager kehrt Ruhe ein, die 16-Bit-Ankiindigungslisten — inbesondere fiir das Mega Drive — wetlei-
fern in Sachen Quantitit mit dem Heimcomputer- und PC-Angebot. Auch PC-Spezialisten wie
Electronic Arts feiern ihren Konsolen-Einstand. Accolade griindet mit "Ballistix” ein kurzlebiges
Videospiel-Label, der japanische Entwickler Hudson Soft kommt mit Axel Bialke (heutiger
Chefeinkiiuter von Laguna) nach Hamburg, Im selben Jahr stellt Sega den Mario-Konkurrenten "Sonic
the Hedgehog” vor, der sich innerha iebten Sega-Maskottchen mausert.

y kiirzester Zeit zum allseits be
Besonders in den USA sorgt der Igel-Sprinter tir einen deutlichen Mega-Drive-Aufschwung.

Bis zur Deutschland-Veroffentlichung im Herbst stehen weltweit finf
Millionen Mega Drives fast dreifig Millionen Super Nintendos gegeniiber —
die meisten davon unter japanischen Flimmerkisten. Renommierte Controller-Wahn fiir

; " St . T ' ~ Mec rve
Hersteller wie der "Dragonquest”-Entwickler Enix und die PC-En- Mega Drive und
> . A A S 3 Super NES: AuBer
gine-Profis von Hudson Soft versorgen die junge Hardware mit den Originalen von
azer” und "Super Adventure _ Nintendo und
Sega erschienen
) S ‘ ) etliche Fremdan-
setzungen der legendiren NES-"Final Fantasy™-Episoden bieter-Clones mit
Schnickschnack

e i i s y wie Dauerfeuer
o tendo in Japan einen klaren Vorteil; Neben Sport- oder Zeitlupe.

Abenteuer-Highlights wie "Soulb
Island”, Rollenspiel-Riese Square Soft kiindigt 16-Bit-Fort-

an. Mit der brachialen RPG-Schwemme verzeichnet Nin-

spielen sind Datenkloppereien und possierliche
Schwertschwinger die Favoriten in Fernost,
Wiihrend auch in den Staaten die Umsetzungs- e
sowie Entwicklungslisten fiir Nintendos Jlingsten

wachsen, erscheint in Japan die erste Super-NES-Episode der
erfolgreichen "Wizardry"-Rollenspiele. Entgegen den japanischen -
Nintendo- und Sega-Inhouse-Abenteuern ("Shining in the Darkness”, e 4

"Warriors of the Eternal Sun”™ in den USA: Das effekigeladene Fantasy-Scharmiitzel ist ——

bis heute die einzige Mega-Drive-Exklusiventwicklung mit TSR-Lizenz, der Space-Opera
"Buck Rogers” liegt ein MS-DOS-Original von SSI zugrunde. Wihrend sich japanische
Entwickler mit Shootern, Jump'n'Runs und Abenteuer-Kost auch hierzulande einen Ruf

"Sword of Vermillion”, "Phantasy Star 2") entsteht das Mega-Drive-Rollenspiel *

machen, findet das bahnbrechendste Branchen-Ereignis 1992 in Kanada statt: Electronic Arts
griindet das Label "EA Sports” und damit die erfolgreichste Sportspiel-Serie. Mit Titeln wie "NHL

Hockey” schaffen die Entwickler eine der besten Multiplayer-Serien, "FIFA Fernost-Firmen wie
Soccer” fiir das Mega Drive gilt als das beste Konsolen-Fu$hall und kickt alle i\f-ml'lll ””‘ﬁ;‘"ﬂ dlals |a§;‘a-

e . o YOha nische HQ) haben den
europidischen und japanischen Konkurrenten ins Aus. 16-Bit-Markt etabliert.

Ende 1992 ist es endlich soweit: Nintendo of Europe in GroRostheim bringt die westliche Anbieter wie
Traumkonsole nach Europa. Als gegen Jahresende das Super NES in deutschen ”:t“i’:‘ﬂk”l']':‘?”‘
Liden steht, ist Nintendos Modul-Angebot noch mager, aber spielerische wie springen spéter auf.
technische Qualititen von "Super Mario World” und "F-Zero” ebnen fiir die
kommende Modul-Flut die Deiche, Noch dominieren in der Fachpresse die
Mega-Drive-Tests, aber die Entwicklungs-Euphorie nimmt ihren Lauf: Neben
etlichen Software-Anbietern schlagen sich auch Zubehor-Konstrukteure um Nin-
tendos 16-Bitter — neben ungezihlten Pads und Joyboards erscheint Nintendos

"Super Scope”. AuSer einer mifdigen Shooter-Kollektion und der Dino-Jagd
Yoshi's Safari” gibt's allerdings kaum Software: Das Gamegun-Genre erweist sich
als unrentabel und wird von Nintendo vorerst auf Eis gelegt,

£ FERBION S
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1993

Die Hardware ist gestellt, die Software-Schlacht beginnt. Bei den Fachhindlern
klappen Videospiel-Insidern tiber "Probotector™-Effektorgien und "Street Fighter”-
Kloppereien die Kinnladen herunter. Sega will Nintendos Offensive mit hochwertiger
Software kontern: Titel wie "Shining Force” oder Treasures "Gunstar Heroes”
die betagte Hardware zur Hochform auflaufen, nach den erfolgreichen Micky-Maus-
Jump'n'Runs ("Castle of Hllusion”, "World of Illusion”) werkeln Sega und Disney Soft
an der Umsetzung zum jiingsten Animations-Spektakel; "Aladdin” gilt — aller
Steuerungs-Widrigkeiten zum Trotz — als technischer Meilenstein und ldutet mit kinorei-
fen Sprites eine neue Animations-Generation ein. Der Code-Kiinstler hinter den 2D-
Kulissen: David Perry. Nach den beiden Werbespielen "Global Gladiators” (McDonalds)
und "Cool Spot” (Seven Up) gelingt dem Branchen-Aufsteiger in Zusammenarbeit mit
erfahrenen Disney-Zeichnern der Durchbruch. David Perry zieht von England ins sonnige
Kalifornien, griindet Shiny Entertainment und startet mit "Earthworm Jim” sein ambitionier-
testes Jump'n'Run-Projekt.
Wihrend Sega den flotten Mega-Drive-Prozessor ausreizt und die 2D-Muskeln spielen Lift,
trumpft Nintendo mit der niichsten Hardware-Revolution auf: Der 3D-FX-Chip wird auf die
Modulplatinen gepflanzt und unterstiitzt den trigen Super-NES-Prozessor bei schweifitrei-
benden 3D-Kalkulationen. Das tierische Action-Team um den "Starwing”-Helden Fox
McCloud beweist die Leistungsfihigkeit der Chip-Neuerung, mit schattierten
Polygonen fliegt das Super Nintendo dem Mega Drive davon.
Noch bevor mit dem amerikanischen "3DO Multiplayer”
reine CD-ROM-Konsole erscheint, bringt Sega ein CD-Laufwerk fiir
das Mega Drive: Das "Mega-CD” erscheint 1993 mit zwei Jahren
Verspitung auch im Westen, neben aufgestockter
Rechenleistung geniefien deutsche Videospieler zum
ersten Mal Audio-Soundtracks. Doch trotz Segas gewaltiger

lassen

die erste

_ Werbe-Kampagne und aufwendigen Interactive-Movie-Pro-
duktionen floppt das Geriit: Nicht mal ein Zehntel der Mega-Drive-
Besitzer greifen zum anfangs gnadenlos tiberteuerten Alternativ-
Medium — auler Core Designs "Thunderhawk™-Ballerei nutzt kaum ein Titel
das zusitzliche Prozessoren-Potential.
Wesentlich zugkriftiger ist die losbrechende Blutwelle:
beriichtigtes Priigel-Schlachtfest publiziert, schligt die
"Bundespriifstelle fiir jugendgefihrdende Schriften” zu.
Zu spit: Die Schligerei wird zum Mega-Seller, der
Konsolen-Markt biifdt seine weifie Weste ein.

1994

Kaum hat Midway ein

Klein, niedlich und ver-
kaufstrachtig: Spiel-
bergs "Tiny Toons"-
Figuren turnten durch
zwel 16-Bit-Hupfereien
von Konami.

Die Kombi
Mega Drive, Mega-CD
und 32X (cben) wurde
mit "Sega TV" bewor-
ben. Die US-Sega-
CDs wurden in de sel-
ben Verpackungen wie
Saturn-Titel ausgeliefert,
neben "Fahrenheit” seht
Ihr die CD-Gamegun von
American Laser Games.

"Puggsy”, Sonys "Skyblazer”
PC-Umsetzungen — Titel wie

Psygnosis’
mehr

Mana", der dritten "

RPG "

bunter A4-Komplettlosung aus,
Leider beschrinkt sich die P

auch der Miillberg — neben Low-

Gleichzeitig startet Trip

und Sony auf, wihrend Marktfiihrer Nintendo das "P

Kleiner und gunstiger als das )

Original: Das "Meaga Drive 2"-Gehause erinnert an
den simplen Super-NES-Look, die Hardware wur-
de platzsparend komprimiert. Leider fehit wie bei
der Nintendo-Hardware ein Koptharer-Ausgang.

Das 3DO wirkt schon zum Debiit veraltet und lduft
sich an den sturmgepriiften 16-Bit-Klippen tot.

die Weichen fiir den Konvertierungs-Boom. Mit Software-P
Final Fantasy™-Episode und "Illusion of Gaia” kommt auch im
Westen der tiberfillige Abenteuer-Schub: Bevor Nintendo "Secret of Mana” ins
Deutsche {ibersetzt, will der Marktfiihrer die schwere Abenteuerkost mit dem Kinder-
Mystic Quest” flir Einsteiger attraktiv machen.
che Papphiille zu stopfen, liefert Nintendo das Spiel in einer monstrosen Box samt

ublikationswut der Hersteller
nicht auf Top-Titel: Mit zunehmender Marktbedeutung wiichst
Budget-Produktionen werden
gehaltlose Filmumsetzungen auf den Markt geworten.

Hawkins mit seinem 3DO-Multiplayer:
Die neue Konsole soll dort anschliefien, wo Philips’ CDi ver-
sagte und endlich den umstrittenen Multimedia-Markt erschliefen.
hat man den Zeitpunkt ungtinstig gewihlt: Kaum hat Hawkins sein 3DO aus
der Taufe gehoben, tauchen erste Bilder der neuen 32-Bit-Gerite von Sega
roject Reality”
Heim-Hardware auf Silicon-Graphics-Basis ankiindigt.

Bevor der technische Fortschritt die 16-Bit-Generation tiberrollt, gehen die Top-
Entwickler noch einmal in die Vollen. Wihrend der Markt stetig wichst und die
Software-Hiuser immer hirtere Konkurrenz beklagen. schwappt eine riesige Software-
Flut iiber den Fans zusammen. Neben ferndstlichen Highlights wie Segas "Virtua Racing”
(von einem Spezial-Chip unterstiitzt) oder der dritten Sonic-Episode werfen sich auch
westliche Entwickler ins Modul-Getiimmel: Zu exklusiven Konsolen-Produktionen wie
oder Cores "Son of Chuck”
"Dune 2" kommen mit arger Verspitung, legen aber

gesellen sich immer

erlen wie Squares "Secret of

Anstatt das Modul in die Gbli-

Freilibungen fur
Videospiel-Stuben-
hocker: Segas
"Activator” als
Pad-Alternative
fur Beat'em
Up-Software.

Allerdings

als erste

Lagunas "Spielspal-
Max" burgte fur
Qualitat: Wem ein
Modul mit "Max"
Siegel nicht gefiel,
der tauschte es um. \ \



Kurz vor dem Saturn-Release unternimmt Sega ein waghalsiges Experiment.
Anstatt aus dem Mega-CD-Flop zu lernen, hilt man verzweifelt am Mega
Drive fest und veroffentlicht die niichste 16-Bit-Erweiterung: Das Mega 32X
verspricht 32-Bit-Technologie und rasante 3D-Optiken auf Modul-Basis.
Trotzdem endet das Geriit (ein Abfallprodukt aus der Saturn-Entwicklung)
auf der Hardware-Halde: Der Preis ist mit tiber 300 Mark zu hoch, nach
vereinzelten hcg.l—l][n']n versiegt der versprochene Software-Nachschub.
Die geringe Hardware-Verbreitung und lausige Absatzchancen verlei-

| den den Herstellern sogar die Verdffentlichung bereits fertiggestellter

. Titel wie "BC Racers” und "Soulstar” von Core aus England.
Saturn und Playstation sind in Japan schon ausgeliefert, aber die
Release-Daten fiir den Westen liegen noch Monate in der Zukunft —
also machen sich die Entwickler an die letzte 16-Bit-Generation. Die wenigen
95er-Hits stellen Sega und Nintendo selber: Nachdem man den Fans 1994 mit pompdsen
Artworks den Mund wiissrig machte, bricht dieses Jahr die Render-Revolution los —
allen voran Marios alter Sparrings-Partner "Donkey Kong”. Ent-
wickler Rare unterzieht den ergrauten Urwaldbewohner einer
aufwendigen Verjiingungskur: Nach zeitgemiRem Ganzkorper-
Lifting turnt ein strammer Dschungelkénig im gepflegten Render-
Pelz durchs 32-MBit-Nintendo-Modul.
Von den spirlich gesiten Highlights abgesehen wird mehr
Software-Schrott verbrochen denn je, in letzter Sekunde haben auch
== Medienriesen wie Viacom und Time

Warner ihre Chance fiir den Branchen-
Einstieg gewittert: Derweil die Entwick-
lungsabteilungen der Konzerne mit 32-
Bit-Projekten beschiiftigt sind, wird an

p—

RN ' ! Als Chef von Capcoms
der 16-Bit-Front bereits munter Lizenz- Deutschland-Filiale verlieR Nobuo
Pulver verschossen. Allerdings mangelt Kashiwagi (im Bild mit semerKFr. i

¢ A0 i auf der Computer-Show in Koin)

. es den Me k?]L nm.u]nn an [.|1L|.|11un‘L‘. 1996 die Branche: Capcoms BRD-
Resultat: Die meisten Titel sind unter Filiale muBte schlieBen, gegen die
aller Kritik, der Siegeszug ins neue tbermachtige Blutwelle (oben die
e L ks 'Mortal Kombat"-Verfilmung mit
lerrain endet im Debakel. Unzihlige Robin Shou) hatten Ryu und Kon-
Formate und unausgegorene Konzepte sorten hierzulande keine Chance

stellen den Fan auf eine harte Nerven-
probe, die Spieler torkeln benommen
_ durch den wuchernden Modul-
e Dschungel. Resultat: Der verstorte
- = p oI 0 =
Wer 1994 weder Mega  Kunde wartet ab und liRt den Geldbeutel stecken
Drive noch Mega-CD besal, schiug ORT BT : ]
gléich doppelt zu: Segas "Multi Me- I\u(lu 32-Bit- noc [Il. 16-Bit-Hersteller blicken auf
ga" vereinte beide Gerate ineinem  €in stolzes Jahre zuriick.

kompakten Gehaduse, wurde aber

nur in limitierter Auflage vertrieben.
Der Videospiel-Wald lichtet sich: Sega verabschiedet

sich von der "Sega-TV"-Kampagne — die Entwick-
lung fiir Mega CD sowie 32X wird offiziell einge-
stellt. Gegen Jahresmitte wird auch das 3DO zu
/  Grabe getragen; die erste Spielkonsole, die
f ausschlieilich mit CDs funktionierte. Doch der
/ Anfang ist gemacht, mit Saturn und Playstation
erlebt die CD-ROM den Durchbruch. Die 16-Bitter
werden zu Spottpreisen verschachert,
Nintendo Deutschland startet die noch
aktuelle Werbekampagne zur giinstigen
"Classic-Serie”. Hochkariitige Software-
Nachziigler wie "Tactic’s Ogre”, "Seiken
Densetsu”, "Romancing Saga 3" oder eine neuer

"Dragonquest™Teil bleiben jedoch japanischen Spielern vorbehal-

Die Videospiel-Umsetzung

ten, auch "Super Mario RPG” schafft es zwar in die USA, nicht zu Disneys "Pocahontas”
aber nach Europa. Die Fortsetzung zu Capcoms "Breath of Fire'- erschien 1996 als eines

S atistusipa. Dis Rorsetzng peomg Tl g der letzten Mega-Drive-
Epos (in Deutschland bei Laguna erschienen) bleibt deutschen Module. Oben seht Ihr die
Rollenspielern als letzter 16-Bit-Ausflug im Gedichinis, Das Ende US-Pappschachtel.

‘96 von Nintendo nachgeschobene "Terranigma” ist ein ansprechendes Action-Adventure, stoft
T aber hier kaum noch auf Interesse. Tatsichlich brach das Ende der 16-

Knuddel-Optik und :

Comic-Charaktere: Bit-Generation schneller ein als erwartet: Mit dem dritten "Donkey Kong

Konami setzte den Country” besiegelt Nintendo den Markt, die 16-Bit-Ara ist vorbei. rb
Arcade-Shooter

"Pop'n'Twinbee" 1994
9 fir das Super NES um.




,,Tecimik-
Traumata“

32-Bit-Spiele haben seit jeher
Macken: Wenn Texturen sich
verbiegen, |eidet der Spielspafi.
Daf aber renommierte Software-
Entwickler es selbst nach zwel
Jahren Ubung nicht schaffen,
ansehnliche 30-Konstruktionen
zu erbauen, frustet den Fan:
Statt mit den einfachen C-
Libraries herumzuschustern. wor-
den maschinennahe Routinen
die wahre "dritte” Generation
der 32-Bit-Titel einlauten.
Schreibt uns. ob Ihr mit dem
jetzigen 32-Bit-Technikniveau zu-
frieden seidl

Hitverdachtig

l ch bin begeisterter MAN!AC-Leser
und halte Euch fiir die beste
! ‘deutschsprachige Videospielzeitschrift —
;’ = qnur die Tips und Cheats sind bei Euch

i spirlich gesit. Thr beurteilt jedes Spiel

F 3 objektiv und seid mit Euren News und
_ Berichten meist eine Ausgabe schneller
als andere Zeitschriften. Kurz: Ich lese
Euer Magazin gerne,
Doch als ich gemiitlich durch die
MANIAC 3/97 blitterte, traf mich beim
"Hot 100"-Bericht der Schlag. Als stolzer
Playstation-Besitzer hiitte ich am liebsten
die Zeitschrift in den Reifwolf geworfen
und die Schnipsel an Piranhas verflittert.
Wie konntet Thr nur "Formel 1" verges-
sen, das beste 32-Bit-Rennspiel und ei-
ner der meistverkauften Playstation-Titel,
eines meiner Lieblingsspiele? Ich kann
mich noch an Worte von Euch erinnern
wie "...definitiv das beste Rennspiel in
der 32-Bit-Box...” oder “...tibertrifft die
hochsten Erwartungen...”. Habt Thr es
vergessen oder wolltet Thr Euch einfach
nur Feinde machen? Abgesehen von die-
sem schrecklichen, fast unverzeihlichen
Fehler: Mit den Top 5 bin ich vollkom-
men einverstanden und mit den anderen
Plazierungen eigentlich auch = bis auf
folgendes: Ich weifd zwar, daf$ Spiele-
Beurteilungen hauptsichlich
Geschmackssache sind, aber hiitte "Re-
sident Evil” nicht einen besseren Platz
verdient? Schlielich ist es auch eines
der bestverkauften Playstation-Spiele,
und sogar in den USA ist "Resident Evil®
nach "Super Mario 04" der beliebteste

Titel. Schlichtweg ein Meilenstein, und
bei Euch nur auf Platz 72! Auch die
”Ridgc Racer”-Trilogie auf Platz 18 hat
mich ein bifchen verwundert, aber
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m‘rﬁgls SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH

MAN!AC als Medien-Referenz: Die Videospiel-"Top 5"
aus dem "Wiener” (fihrendes Lifestyle-Magazin in
Osterreich) sind unseren "Hot 100" (MAN!AC 4/97)

entnommen.

nicht so geschockt wie Platz 41 ftr
"Tomb Raider”. Thr konnt doch nicht
ernsthaft behaupten, da§ z.B. "Pac Man”
(ich kenne es vom Mega Drive) Linger
fesselt als dieses geniale Adventure! Ich
méchte betonen, da® ich Titel nicht nur
nach Aktualitit oder nach technischen
Aspekten beurteilte, sondern nach effek-
tivem Spielspafs.

Benjamin Brandtner, Berndorf, Osterreich

‘ ratulation zur Ausgabe 3/97. Fiir
die "MAN!AC Akte” hiittet Thr zu-
mindest eine Nominierung fiir den
Pulitzer-Preis verdient. Der Auswahl der
Spiele kann ich zu 95 Prozent zustim-
men, wurden doch beim Genielen der
Seiten Erinnerungen wach, die bis in die
Kindheit zurtickgehen. Angefangen von
"Donkey Kong” (der erste Kontakt eines
achtjihrigen Knirps mit einem Medium,
welches ihn fortan nicht mehr loslassen
sollte) tiber "Sonic”, "NHL Hockey"
(erste Ferienjobs eines Mega Drive
wegen) bis hin zum absoluten All-Time-
Classic "Tetris”. Diese Top 100 waren
mehr als ein "Familien-Fotoalbum”. Nur
das Fehlen zweier Titel ist fiir mich nicht
nachvollziehbar, Wo war "Super
Formation Soccer” (SNES/PC-Engine),
war es doch lange Zeit das einzig wirk-
lich spielbare Fuball fiir eine Konsole.
Vor allem die absolut fliefende 3D-
Grafik der Nintendo-Version lieR mich
staunen. Zum Thema Spielbarkeit: Ein
"FIFA 97" wiirde bei "Super Soccer”
nicht mal auf der Bank sitzen. Und wie
konntet Thr "Gates of Thunder” verges-
sen? Fiir mich noch heute der beste
Shooter: Der Sound war doch 1992 ein
wahrer "Magic Moment”, und ein spei-
cherbarer Highscore bei einem Action-
Spiel war meines Wissens nach auch ein
Novum, Gerade Andreas Knauf lobte
doch in der "VGC Gamble 7/92" das
Spiel in vollen Ziigen. Habt Thr das
schon vergessen?

Perlen wie jene 100 Titel besitzen den
Reiz, den ich mir von Spielen erhoffe.
Waren das noch Zeiten, als man die
Schule schwiinzte, um endlich den letz-
ten Endgegner bei "Super Shinobi” zu
schlagen. Wenn ich mir heute den Markt
anschaue (inklusive den unglaublichen
Massen an PC-Spielen), vermisse ich
hiufig dieses Etwas, das mich zum
"MAN!AC” werden liefs.

Euch wiinsche ich fiir die Zukunft alles
Gute und sage besten Dank fiir diese
Offenbarung. Artikel wie die "MAN!IAC
Akte” sind’s, die ein Spielemagazin aus

der Masse hervorheben. Ich brauche kei-
ne 32 Seiten Tips. Vielmehr mochte ich
beim Lesen eines Magazin das Gefiihl
haben, daf sich das Team mit seinen
Berichten identifiziert,

Boris von Kirthy, Dauchingen
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An diese [
Stelle ei ; /
Danke- } /
schar [

an alle "Hot ..
Begeisterten: In diesem Mui...

flatterten fast nur Stellungnahmen zur  wir.,

Akte" auf Roberts Schreibtisch — von Plazierungs-
Kritiken bis zu endlosen Favoritenlisten.

An Benjamin Brandtner und alle Klassiker-Kritiker:
Wir haben samtliche Hits auch am Erscheinungsda-
tum und damit an ihrer Bedeutung flr das gesamte
Genre gemessen — nach diesem Kriterium sind
Klassiker wie "Pac Man" ebenso wichtig wie Laras
3D-Abenteuer.

Hamster in Not

“ ier schreibt Fuch ein MANIAC-Fan,
der ein paar Verbesserungsvor-
schlige hat: Bei den Tips konntet Thr
doch auch mal eine Komplettldsung
abdrucken. Wenn man bei einem
Adventure nicht weiterkommt, schon
alles ausprobiert hat und seine schlechte
Laune bei seinem Hamster auslifst, ist
schnelle Hilfe gefragt.
Der Fan meint auerdem, ihr konntet
das schlechteste Spiel des Monats mit
einem besonderen Pridikat auszeichnen.

Tim Ruge, Neumunster

Wir fihlen mit dem Hamster — aber vorerst bleibt er
Deiner Gnade ausgeliefert: "Last Resort"-Guru
Andreas wird Euch weiterhin mit den neusten
Cheats, PaBwortern und Tip-Skurrilititen versor-
gen. Ob wir in Zukunft auch verstarkt Komplettlo-
sungen (z.B. fiir Adventures oder Rollenspigle)
veroffentlichen, wird zur Zeit eifrig diskutiert. Viel-
leicht einigen wir uns auf einen schmucken Player's
Guide pro Ausgabe — wie in dieser MAN!AC unsere
"Turok"-Geheimnisse

Zum Pradikats-Vorschlag: Eine Wertung unter der
40er-Grenze ist flr jeden Titel Strafe genug

N64-Chaos

n ie Geschiftspolitik von Nintendo
ist an Dreistigkeit kaum zu tiber-
bieten. Nach zahlreichen Terminver-
schiebungen und Fehlinformationen
werfen vor allem zwei Vorgiinge einen
Schatten auf den BRD-Start des No4.
I. Eine Firma, die eine halbe Million
Verkaufsprospekte zur Vorbestellung
verteilt, dann aber zum offiziellen
Starttermin nur 25.000 Gerite ausliefert,
ist nicht vertrauenswiirdig.
2. Die Importsperre ist rechtlich viel-
leicht zulissig, doch ist unverstindlich,
warum Nintendo Importe erst nicht
unterbindet, dann aber im Mirz die
Schotten rigoros dicht macht,

Florian Brich, Bensheim

Datenkorrektur: 330.000 Handlerbestellungen ste-
hen gegen 120.000 lieferbare Gerdte (bis April)
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l it jedem Jahr
| wiichst die Industrie
| der Bits und Pixel,
parallel wird auch die CeBit
von mal zu mal brisanter.
1997 trafen lange kochelnde
Technologien aufeinander,
ringen Chip-Hersteller, Telcos
und Fernschsender um einen
Platz in Wohnzimmer und
Biiro. Von Acer bis Zyxel, Ber:
telsmann bis Yamaha — bei un-
serem CeBit-Besuch miissen
wir uns auf die interessante-
sten Produkte aus dem
Bereich der Consumer
Elektronik beschrinken.
"Netz-Computer” (NC)
sind in aller Munde,
doch aul der CeBit
zeigle sich, daR bei
den Hardware-Bau-
ern noch Uneinig-
keit herrscht, was
ein NC technisch
genau ist, wie er funk-
tioniert — und wer sich
tiberhaupt dafiir interes-
siert, Wihrend NC-Vorden-
ker wie der Java-Erfinder
Sun auf geringere Kosten der NC-
Arbeitsplitze verweisen, bewerben
andere Unternehmen die Hard-
ware als narrensichere Abflug-
schneise fiir Couch-Potatoes und
Kinder. In den
Zweiliigigen
"CeBit-News”
mehrmals gezeigt
wurde der Konso-
len-Exot Pippin, er-
dacht von Apple,
gebaut von Ban-
dai, obwohl die
L CD-ROM-hasierte
e PowerPC-Hard-
WAIe voim

URUNFI

Kommt der nachste CeBit
Katalog noch auf (D-ROM oder
gleich auf DVD? Mit 6.800
Ausstellern 1st der digitale
Auf marsch in Hannover die
grosste Messe der Welt.

Hersteller kaum etwas von einem NC hat
(und vom Hersteller schon fast wieder
abgeschriehen ist). Wir berichteten vor
18 Monaten Giber die "Zwischen allen
Stithlen™Hardware. Ebenso wie der Pippin

Buche schliat, tiftelt die Branche Giber
software-Losungen, die in Verbindung
mit MMX-Pentium ruckfreies Film-
abspiclen ermoglichen. Beschreibare
DVD-ROMs sollen noch in diesem Jahr
folgen,

Schneller als DVD etabliert sich eine an-

dere digitale Innovation: Nachdem Casio,
Kodak und Canon den jungen Markt vor

kennt auch das "Webh TV -Konzept Nirhlig testeten, Offnet die CeBit 97

von Philips und Sony kein Java,
ist aber noch etwas konsequenter
auls Internet angepafit bzw. ab-
gespeckt: Ohne Tastatur und
Festplatte geht die un-
scheinbare Konsole via
33.6Kb-Modem ins
Internet und
zaubert WWW-
Sites auf han-
delstibliche
TV-Geriite: Info-Soaps fir die ganze
Familie. Nach den Biiros soll das Inter-
net nun auch die Wohnzimmer crobern.
Im Gegensatz zu Sony und Philips glaubt
Toshiba, da auch vollwertige Computer
als trendgerechtes Spielzeug taugen: Unter
dem schwarz-grauen Gehiuse der "Infi-
nia"-PCs stecken bewihite Komponenten,
in zwei der drei Modelle arbeitet eine
MMX-CPU. Gehiusedesign und stan-
dardmiiBige Virge-3D-Beschleunigung,
LED-Touchpanel und der im Modell
"7201" integrierte TV- und Radio-Tuner
unterscheidet den PC von einem schlich-
ten Biiro-Pentium. Ein 33.6Kb-Modem
und eine Festplatte mit maximal drei
Gigabyte, Boxen und Subwoofer sind
serienmiéig dabei.

DVD-ROMs und MPEG2-Decoder zci-
gen sich seit 96 auf Messen, in dieser Be-
zichung gab’s auf der CeBit kein Com-
ing-Out. Daf sich das Medium in den
nichsten Jahren durchsetzt steht auRer
Frage, denn trotz Spezifikationswirrwarr
hat gegen eine CD-ROM mit bis zu zwan-
zigfachem Speicherplatz keiner etwas
einzuwenden. Da das DVD-ROM (im
Gegensatz zu DVD-Playern) keinen inte-
grierten MPEG2-Video-Decoder besitzt
und dieser mit weiteren 800 Mark zu

) der digitalen Fotografie alle

/ Schleusen. Uber 20 digitale
| Kameras im unteren Preisseg-
ment fanden wir auf unserem
Rundgang. Revolutionir ist
die Fuji DS-300, der
lang gesuchte Mis-
¥ sing-Link zwischem
hilligem Knippsgerit
(600 bis 1500 Mark) und
Profi-Equipment ab 10.000 Mark. Fiir
1000 Mark erhalten Fotografen mit dég
DS-300 cin Geriit, das gehobenen An-
spriichen gentigt. Der Profi stutzt, dem
Laien Eillt ein Qualititsunterschied zum
herkommlichen Foto nicht mehr auf, Dafd
sich die Kamera unter Urlaubsfotografen
und anspruchsvollen Hobbyisten durch-
setzt, ist trotzdem unwahrscheinlich,
denn teure Farb-Laser-Drucker sind das
primiire Ausgabe-Medium. Wer seine
Bilder im digitalen Format belift, also
im DTP-, Multimedia und Online-Bereich
knippst, wird keinen Nachteil an der Fuji
(mit 2/3-Zoll-CCD) finden. Fiir W\WW-
Designer ist das Geriit schon fast zu gut:
Selbst Bilder in niedriger Qualitit (davon
passen 84 in den Speicher) miissen vor
dem Posting heruntergerechnet werden.

Dem Qualtitssprung von der 1000-Mark-
Kamera zur DS-300 kann die HTML-
Gemeinde noch nicht folgen.




Glaubt man der

Legende, erscheint alle
3000 Jahre das Wesen
Chojin auf Erden, um die
Didmonen-, Tier-, und Men-
schenwelt in einer Apo-
kalypse neu zu ordnen.
Die dunkle Seite der Macht repriisentiert der gleichzeitig
geborene Kyo-O, der mit seinen didmonischen Kriften
die Welt zu unterjochen droht. Wir befinden uns in naher
Zukunft bereits nach dem :
Weltuntergang, Chaos und
Anarchie herrschen und
die Krifte beginnen sich
neu zu ordnen. Im Mittel-
punkt der dreieinhalb Stun-
den steht der junge Halb-
dimon Amano, der im Auf-
trag des
Chojin nach dem teufli-
schen Kyo-O sucht. Thm
gegeniiber steht der ehe-
malige Wissenschaftler
Caesar, der mit dem Sohn
des verriickten Nazi-Okkul-
tisten Miinchhausen und

l'il.‘L]}.{Ch(}l'(‘.‘ﬂL'I]

B Asion Cinema Bog
Overfiend 3 ‘ '

Phantom Quest
Corporation 1-4

"Ghostbusters” fir Anime-
Fans: Die htbsche Ayaka
Kisaragi ist Eigentlimerin
der "Phantom Quest
Corporation" und hat sich
zusammen mit ihrem klei-
; nen Bruder der Geisterjagd
verschrieben. Allerlei diisteres Gesindel treibt sich nachts
durch die Straen von Tokyo, Vampire saugen unschul-
digen Jungfrauen das Blut aus dem Korper und von
Dimonen besessene Organhindler gehen ihrer Habgier
auf dem Seziertisch Zusammen mit freien
Mitarbeitern Hexen, Magier und Wahr-
sagerinnen) stellt die PQC den Plagegeistern nach, immer
auf der Flucht vor aufdringlichen Polizisten, pomposen
Magiegeschossen  und
einem gewaltigen Berg
Rechnungen. Der Heldin
zur Seite steht ihr kleiner
Bruder, der mit seinem
Computer Einnahmen und
Ausgaben verwaltet sowie
freischaffende Geisterjiger
anwirbt. Typisch bunte

nach.
(steinalte

Jackie Chan- —
Compilation: ;

Pacific Video prasen-

tiert diesen Monat Bine =

Compilation mit 22

o
der Macht des Kyo-O die Slapstick-Episoden wech- ausgesuchten Jackie =
drei Welten regieren will: seln mit schummrig-blauen Chan-Filmen. die neu
Die Schlacht um das - Magieduellen in Hinter- in den Videotheken y ¥
Universum beginnt. e N P > hofen, auf Tirmen und i erscheint. Kung-Fu- b |
"Overfiend 3" entfihrt "WMHMM'. Diichern; Kulleraugen und E= = Kenner finden darunter =
Euch in ein bizarres Apokalypsen-Universum; Wihrend Rasierklingenhorror gehen Hand in Hand. Die halbstiin- zurm Beisplel "The Hand f
Splatterfans die Mutanten bei ihren Zerstérungsorgien digen Folgen lassen zwar keine verworrenen Story- of Death”. "Die SN0
anfeuern, greifen Zartbesaitete beim Anblick sadistisch- Wendungen zu, die bezaubernde Ayaka mit ihren putzi- Unbesiegbaren der
angehauchter Anime-Erotik zur Papiertite. Der in hol- gen Eigenheiten und ihrer verschmusten bis zickigen Art Shaalin” und die selte- &%
lisch-feurigen Farben leuchtende Horrortrip gehort zur tristet jedoch tiber den einfachen Handlungsverlauf hin- ne Handkanten- ——
Grundausst: |ltum.. jedes Splatterfans, wer durch die weg. Mehr als angedeutete Erotik findet Ihr jedoch nicht Komodie "Meister aller =
' R Anime-Welle vor. Wer einen Klassen'. i
schliipfrigen Dii- leichtbekémm- pre—
monenhorror zu lichen Gruselani- P g
schitzen gelernt me sucht, sollte o P
hat, ist mit der auf jeden Fall e——
ungeschnittenen 'i mal reinschauen, | m—— -_',';':
Fassung auf je- Fans von putzi- | — ()
dlr:n Fall gut be- i Warim bist Wiatas ir e gen Animegirls o
dient. oe qrcilun Zu, oe
Overfiend 3, 220 Minuten auf zwel Kassettan — s atan dike 1k 2an elle /
i s U —a
lapanisch mit \'“"_-”1--”""_|_:""5"‘m”'“__ ab 16 . I1l||f n, japanisch mit deutschen Untartiteln / -
S ACOG, Tel.: 02626/8658 m von Anime Pioneer/ACOG, Tel.: D2E26/8658 4 * o
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!! Nur fiir Handler

SpielegroBhandel
Eltastralle 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Saturn-SNES-INo64

Handleranfragen unter:

Tel.: 07461/79001 + 79002

Fax: 07461/79003

radelink

SONY PLAYSTATION:

SEGA SATURN: SEGA SATURN [Fortsets
ob 99,90 Tomb Roider Sonderang. 59, %0 Samurai Shodown RPG] 2?‘_9(}

Vandalhearts

Wild Arms {US 5.5] 119,90 Dork Savior ab 99,90 Sky Torget [Aprll P 129,90
Ace Combat 2 JP 149,90 Shining the Holy Ark DT 99,90 Terra Diver JP 129,90
Alundra |Climax JP) 149,90 Monx TT US/IB/DT ab 109,90 Terra Phontastica P 129,90
Bushido Blade JP 149,90 Metal Slug JP ab 119,90 Viclory Geal '97 JF 129,50
CASTIEVANIA X JP 149,90 Assault Suit leynos 2 129,90 NINTENDO 64:

Final Fantasy 4 JP 14990 BIOHAZARD 1 {April] 12990 Blustdozer US/JP  ob 179,90
Final Fantasy Tactics JP 149,90 Daytona CCE [Jopan, stark Duvwwshm 63+1 US 179,90
Longroiser Compilation 149,90 verbesserie Version!) 129,90 Marie Kart US 179.90
Rage Racer JP 149,90 DieHord Arcade JP 129,90 Starfox JP (April) 189,90
Ray Storm (Layer 5e.2) 149,90 Elevator Action Returns 129,90 Turck US {uncut!) 189,90
Soul Edge JP (uncut!] 149,90 Longraiser 4 JP (Mai) 129,90 MAGAZINE:

Xevious 3D (Namco) JP 149,90 Militlary Commander 3 129,90 Gamefront DT
Call G {April) US 129,90 Gamefon US

5,80
15,00

LINE EDITION Medienvertrieb

Final Fantasy 7 JP

LINC COITION

JETZT VORBESTELLEN!
Persche Challenge (Sony Play.|
Resident Evil Dash (Saturn)
Sky Target [Saturn, JP)

Starfox &4 (Nintendo 64, JP)

Kompletidsungen/Maovelisten
Final Fantasy 7, Tekken 2

Are the Lad 2, Suikeden,
KOF96, VF2, Soul Edge..
Laserdise USA/JP/HK:

Kostenlose Loser-Liste anfordemn

Irriimer, Preistnderungen und
Druckfehler varbshalten. Wir
habten nicht fir Inkompatibilitat

Postfach 13 23 ¢ 71257 Weil der Stadt
= 07033 / 80237




Auch diesen Monat halten die

Playstation-Besitzer die Kleinan-

zeigen fest im Briff. trotzdem ha-

ben einige Schmankerl ihren Weg

in die Ssecond-Hand-Zane gefun-
den: Game & Watch-Fans werden
sich sofort auf die begehrte

Starfox-Uhr von Nintendo sturzen.

Handheldfans liebaugeln mit einer

umgebauten Turbo Express. Auch

Neo-bBeo-Freunde darfen diesen Monat aus einem

reichhaltigen Angebot wahlen. Nintendo-64-Fans soll-

ten jedoch schnell zugreifen: Auch die MANIACs stellen

der Next-Beneration-Hardware nachl Viel Spafl beim

Schmokern, Euer Ol

SUCHE

NINTENDO

Final Fantasy Legend 1,2 & 3 fir
GB, zu je 140 DM. Tel. 08191/59420
(ab 19:30 Uhr)

Nintendo 64 und Sony Playstation:
(Ver)kaufe & tausche standig Spiele,
Konsolen & Zubehor!

Tel./Fax 034903/31510

Achtung! Suche filr SNES dltere
FuBball- & Hockeyspiele mit DA &
Verpackung. Auch per Nachnahme!
Tel. 039954/31155 (ab 16 Uhr, Jan)

Nintendo 64 (dt) bis 350 DM, Super
Mario64 (dt) bis 80 DM, Pilotwings
(dt) bis 80 DM, Turek (dt) bis 100
DM, sowie alle weiteren Games flirs
NE4! Tel. 040/2543472

Priigelspiel1+2 fiir NES (Pal), sowie
N64-Games (nur us/jp)! Suche
auBerdem N64-Pads!

Tel. 08807/91996 (evtl. AB)

SNES + mindestens 10 Spiele bis
ca. 300 DM! Game Boy + minde-
stens 7 Spiele bis ca. 100 DM
Playstation + mindestens 4 Spiele
bis ca. 350 DM, NES-Spiele bis 10
DM! Tel. 05621/2231

Alles fars Nintendob4, verkaufe
auch Spiele (evtl. Tausch). Habe
auBerdem auch PS & Saturn! Bis
dann, die Nummer gilt fir ldnger:
Tel. 05232/88839

(Ver)kaufe & tausche Spiele fiir
SNES & PS8, Kaufe ganze
Sammlungen, suche fiir SNES: Alle
Final Fantasy-Teile (us/jp/Pal),
Lufia2 (us9, Chrono Trigger (Pal),
Breath of Fire2 (Pal).

Tel, 09401/3299

Master System- & NES-Spiele,
dringend! Bitte nur komplett & in
gutem Zustand! Tel. 07066/910030
{ab 18 Uhr, Michael)

Final Fantasy 3 (us). Biete zum
Tausch Terranigma, Zelda &
Starwing (3 gegen 1!). Bitte ruft an!
Tel. 08807/7756 (15-20 Uhr)

Giinstigpes SNES mit 50/60 Hz-
Umbau. evtl. mit einigen Spielen

Final Fantasy-Spiele (us) fiir SNES
und Game Boy. Zahle 50-100 DM!
Suche auch SNES RGB bis 100 DM
Tel. 07356/4555 (ab 14 Uhr, Heiner)

Priigelspiel fiir SNES sowie 3 flr
fiir Playstation. Biete zum Tausch
NHL'94, Chaos Engine, Flashback,
Samurai Shodown, Tunnel B1 (PS).
Tausche auch mehrere gegen eins!
Get ready und ruft an: Tel
02393/451 (Jens)

Kaufe jedes Game Boy-Spiel fiir 10
DM an! Auch ohne Verpackung &
Anleitung! Pierre Jahn,
Karlsbaderstr, 126, 09465 Sehma.
Tel. 03733/66973 (bis 18 Uhr)

Dringend! Suche Dune 2 (Pal) fir
MD2! Tel. 0251/47427

Master System- & NES-Spiele
dringend! Bitte nur komplett & in
gutem Zustand! Tel. 07066/910030

(ab 18 Uhr, Michael)

Saturn oder Playstation mit 2-3
Spielen. Biete mein 300 mit 10
Spielen (Road Rash, Wing
Commanderd, Slam'n'Jam, Gex
usw.) + 2 Pads zum Tausch, verkau-
fe auch, Tel.09149/381

(ab 14 Unhr, Thorsten)

g Herzog?2 fiir Mega Drive!
g Tel 0371/222316 (ab 17 Uhr)

Neuheiten & Imparte (jp) fir Sony
Playstation und Sega Saturn.
Verkaufe Sony, Nintendo & Sega-
Spiele (z.B. Panzer Dragoon2 30
DM, S. Spirits3 60 DM, Soul Edge
60 DM uva.). Einfach anrufen:

Tel. 0251/212846

PLAYSTATION

Spiele & Konsolen fir Sony
Playstation & Sega Saturn.
Tel. 0171/3694459 (ab 14 Uhr)

Playstation-, N64-, SNES- &
Saturn-Spiele, sowie Zubehor
(Pads, Memory Cards). Verkaute
und tausche auch! Die Tel.-Nummer
konnt Ihr Etch einramen und an die
Wand hangen, gilt fir langer:

Tel. 0641/84130 (14-22 Uhr, Stefan)

Sony PSX mit Spielesammliung, so-
wie Neuheiten + Konsolen fiir alle
Systeme von Sony, Sega &
Nintendo. Tel. 0641/9709787 (oder
970436, Monika)

PSX-Maus mit Sim City2000 oder
A-Train. Zahle oder tausche gegen
Onside Soccer. Verkaufe auch ein-
zeln, 2 Wochen jung tir 70 DM
VHB. Tel. 07293/31579

(ab 13 Uhr, David)

Kaufe alles fiir Sony Playstation und
Mintendo, Suche Konsolen +
Spielesammlungen + Neuheiten
(z.B. Suikoden, Resident Evil2 etc.).
Suche auch Zubehar!

Tel. DB41/970424 (Kirsten)

Phantasy Star2+3 fiir Mega Orive.
suche auch andere RPG's +
Actionadventures fiir MD (dt/us)
Tel, 0341/4212833 (Christian)

Phantasy Star fir Game Gear bis ca
35 DM, sowie Phantasy Star2 fur
MD! Tel. 08807/91996 (evtl. AB)

Tausche fiir Saturn: A-Trilogy,
Blackfire. Suche Sega Rally,
Wipeout, Bug, Panzer Dragoon,
Baku Baku. Suche fir MD:
Vectorman, Ball Z, B. Frenzy,
Mansell u.a. Suche MD & 32X-
Multiplayergames & 6 Button-Pads.
Tel. 06471/39454 (Dennis)

Kaufe & tausche Spiele fiir Saturn
& Playstation, auch Sammlungen
mit Konsole. Suche Ultra 64 & PC-
Spiele. Tel. 04774/991104 (Rainer)

Saturn-Spiele: Story of Thaor,
Exhumed, Virtua Cop, Die Hard
Arcade, Vic. Boxing, Daytana, The
Horde, Dark Savior, Lichtpistole u.a.
Tausche und verkaufe auch PSX.
Tel. 07587/761

"Herzog 2
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EXOTEN

Turbo Duo (Multi) mit kompletter
Spielesammlung, nur in Hannaver
(hole selbst ab).

Tel./Fax 0511/451986 (ab 18 Uhr)

Neo Geo-Module: Baseballstars2,
Riding Hero, Leaguebowling,
Ghostpilots, Crossed Word1-2,
Roboarmy, Football Frenzy, Ninja
Commando, View Point, Super
Sidekicks1-2, W. Heroes Jet, Wind
Jammers, KoF94-95-96!

Tel. 07161/37511 (18-21 Uhr)

Neo Geo-Module: Last Resort,
Spinmasters, Street Hoop, Karnov
Revenge, Aero F.2, KoF'96, Fatal
Fury 3 usw. Suche Neo Geo CD
(Double Speed) + Zubehor + RGB-
Umbau(!!) zu fairem Preis. Suche
Turbo Duo RGB! Tel. 07161/37511
(18-21 Uhr, Call Now!)

Mak-Konsole! Suche ebenfalls drin-
gend Splatterhouse- und Pengo-
Platinenen! Mittags oder abends:
Tel. 07851/2996 (his 23 Uhr, Brane)

MAK-Konsole, Vectrex, Turbo Duo
oder PC-Engine mit CD-Drive, NES
& Master Ssytem-Converter fiir GG!
Immer auller montags, freitags &
samstags: Tel. 05221/55518

{ab 18 Uhr, Mustafa)

OLDIES

Philips G7000/7400-Konsole und
Spielmodule! Suche auBerdem alles
fir MB Vectrex und CBS
Colecovision sowie Atari 2600-
Spielmodule. Verkaufe Saba
Videoplay-Konsole!

Tel. 02156/77827

MAK-Konsale, Vectrex, Turbo Duo
oder PC-Engine mit CD-Drive, NES
& Master System-Converter fiir GG!
Immer aufer montags, freitags &
samstags: Tel. 05221/55518

(ab 18 Uhr, Mustafa)

SONS LIGES

Fanclub des fantastischen Films e.V.
veranstaltet am 7.6.1997 egine
Videospiel-Tauschbirse in Libeck
von 10-16 Uhr im Drdgerforum.
Infos unter; Tel, 04506/694 (Lars)

Final Fantasy 7 (jp) 100 DM,
Bushido Blade 70 DM, Super Street
Fighter 2 Turbo 300 30 DM, Gex
3D0 30 DM, Fighters Megamix 60
DM, Samurai Shodown 3D0 30 DM.
Kaufe Spiele fur Saturn &
Playstation! Tel. 0251/212846
(Sho-Ryu-Ken!)

Neuheiten & Importe (jp) fiir Sony
Playstation und Sega Saturn.
Verkaufe Sony, Nintendo & Sega-
Spiele (z.B. Panzer Dragoon2 30
DM, S. Spirits3 60 DM, Soul Edge
60 DM uva), Einfach anrufen:

Tel. 0251/212846

3D0-Spiele, vor allem Seltenheiten,
auch us & jp Spiele! Zahle faire
Preise! Tel, 02222/1495

(Mo, Mi & Fr)

Fanclub des fantastischen Films e.V.
veranstaltet am 7.6.1997 eine
Videospiel-Tauschbirse in Libeck
von 10-16 Uhr im Dragerforum.
Infos unter: Tel, 04506/694 (Lars)

Tausche & verkaufe fiir Mega
Drive: L. Crusader (dt) & Phantasy
Stard4 (dt). Suche fir SNES
Terranigma (dt). Suche fur Saturn:
Mystaria, Shining Wisdom, Story of
Thor2 u.a. Spiele. Tel.
03831/494203 (ab 18 Uhr)

N64-Besitzer im Raum Trier zum
Zocken + Spiele tauschen! Habe
Saturn-Game Pro Pinball - The Web
gewonnen und verkaufe fiir VHB 60
DM! Habe auch NES und Club
Nintendo-Hefte (3/91-4/92), Tel
0651/32186 (Wolfram)

Suche Nintendo64 & Sony
Playstation mit Spielesammlungen
+ Neuheiten. Suche auch alles
(Konsolen, Neuheiten, Zubehaor etc.)
fir Nintendo! Bitte meldet Euch
unter: Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Tausche fiir Saturn: A-Trilogy.

(FF3, Chrono Trigger etc.).
Tel. 06869/1501 (ab 15 Uhr)

PAL-Version erhaltiich)
war Varreiter der Echt-
. zelt-Strategiespiel-Welle,

= die seit Jahren die PC-
bemeinde in Atem halt. In gna-
denlosen Schlachten fahrt lhr
und Luftabwehr-Kon-
vals in verlustreiche Kampfe

Blackfire. Suche Sega Rally,
Wipeout, Bug, Panzer Dragoon,
Baku - Baku. Suche fir MD:
Vectorman, Ball Z, B. Frenzy
Mansell u.a. Suche MD & 32X-
Multiplayergames & 6 Button-Pads
Tel. 06471/39454 (Dennis)

Kaufe, verkaufe & tausche Spiele &
Konsolen fir alle maoglichen
Systeme. Kaufe & tausche auch
ganze Sammlungen, habe obendrein
auch noch viele PC-Engine-Spiele.

Panzer-

Verkaufe auBerdem noch Vectrex & und versorgt angeschlagene Stofitrupps mit sermi-intelligenten 3D0-Spiele, vor allem Seltenheiten,
Atari7800. Bitte meldet Euch unter: Sanitats-Tanks. Technisch und spielerisch ist die 16-Bit-Perle auch us & jp Spiele! Zahls faire
Tel, 089/1403732 grandios - Strategie-Fans mussen den Kult-Titel haben! Preise! Tel. 02222/1495




VERK AUFE

NINTENDO

Nintendo 64 und Sony Playstation:
(Ver)kaufe & tausche standig Spiele,
Konsolen & Zubehor!

Tel./Fax 034903/31510

Nintendo 64 (neu, dt. Pal) +
Mario64, orginalverpackt fir 600
DM incl. P&Vp., nur per
Nachnahme! AuBerdem Spiele fir
PSX! Tel. 08341/15917 (AB)

Nagelneues Nintendo64 (us) +
Wolfsoft-Booster + us/jp-Umbau +
RGB-Kabel incl, Hifi + Pad + Mario
64 (us) fiir nur 550 DM (NP 870
DM)! Alles originalverpackt, kaum
benutzt & neuwertig mit 5 Monaten
Garantie! Tel. 07191/86630

Shadow of the Empire (us) fir N64
100 DM, Turok 100 DM, Wave
Race64 100 DM & Mario Kart64 110
DM. Sandoe Hochwart, Hohen-
staufenstr, 72, 92637 Weiden,

SNES + Games (Front Mission, Ogre
Battle, F-Zero, 1551+2, Streetracer,
Mario World + Paint, Clayfighter,
Sim City, 2020 Super Baseball,
Topgear2, Beat'em Up Turbo, Super
R-Type, Asterix + RRR) + Mouse +
Pad!! Tel. 02103/53499

SNES + 2 Pads + Super Game Boy +
31 SNES-Games + 8 GB-Spiele fir
500 DM. Tel. 06541/2547

SNES + 3 versch. Pads + Super
Game Boy + Game Saver + 18 Spiele
(z,B. Star Wars3, Stargate,
Streetracer, SoE, Priigelspiel uvm),
teilweise ohne Anleitung per
Nachname fiir VB 650 DM

Tel. 02208/82259

Dschungelbuch fiir SNES, gut erhal-
ten & noch tast neu fiir 65 DM.
Vollstandig mit Orginalverpackung
und Anleitung.

Tel. 06394/993088 (Michael)

SNES + 11 Spiele (z.B. Zelda, |1l of
Time, SW2+3, Wing Commander) +
2 Pads + ARP3 + Scart fir 300 DM.
Tel. 0371/305595 (Frank)

SNES + 6 Spiele (Final Fight3,
DKC1+3, NBA Jam, All Stars & Fifa
International Soccer), alles dt fir
380 DM, Raum Cloppenburg.

Tel. 05957/1244

SNES + 2 Pads + Super Game Boy +
20 Spiele (2.B, Stargate, Super
Mario  World, Donkey Kong
Country1+2 & Ballerspiele) fiir 470
DM. Alles in 1A-Zustand, aber ohne
Verpackung und Anleitung.

Tel. 089/8347593 (aufier Mi, Maxi)

Verkaufe oder tausche Justice
League & Mystic Defender fir
Mega Drive zum Spottpreis von
19.95 DM! Tel. 04751/5283

Verkaufe oder tausche Sega Saturn-
Spiele! AuBerdem Atari Jaguar +
Alien vs Predator + lron Soldier,
Sega Mega Drive + 32X!

Tel. 0251/214965

NES + 4-Spieler-Adapter + 4 Pads +
7 Spiele (z.B. Megaman2+3, Mario-
Tetris-Worldcup auf einem Modul,
Topgun, The Simpsons usw.) zu-
sammen 475 DM, Preis Ver-
handlungssache. Marco Premer,
Meisenweg 16, 35080 Badendbach,

Konkurrenzloses Angebot! Saturn
(ip) 60 Hz + Uni.-Adapter + Maus +
Board + Cyberia + Exhumed + Rally
+ G. War + Rayman + VF2 + Gun
Griffon + Creature Shock + Virtual
Hydlide usw, fur VP 800 DM,
Tel /Fax 09931/71114

SNES-Games: Secret of Evermore
70 DM, usion of Time 55 DM
Zelda 40 DM, Super Mario World 20
DM. Alexander Clesius, Ernst-
Ludwig-Str. 23, 55597 Wallstein.

Cruisin' USA (us) fiir Nintendo64
fiir 80 DM,
Tel. 0209/582000 (ab 17 Uhr)

Ca. 140 MD-, 40 MCD-, 15 Saturn-,
10 32X- & 15 3D0-Spiele zu ver-
kaufen! IR-Pads + Flightstick fir
3D0, MD1 (50/60 Hz), CDX-V1.7 &
ARP1! Suche PSX + Saturn,
MCD1+2, MD1, Multimega &
Nomad! Suche diverse Spiele!!!

Tel./Fax 02421/971596 (bis 22 Uhr)

SNES-Spiele 40-65 DM! M. Warrior
60 DM. Axelay, Lownmower,
Sailermoon 40 DM, S. Game Boy-
Adapter 50 DM, 3D-Shooter 85 DM
E. Worm Jim2 70 DM. Stargate,
Judge Dredd, Zelda + 72 Seitenf. 60
DM. Tel. 07631/13875 (Frank, AB)

7 Saturn-Spiele: Tomb Raider,
Nights incl. 3D-Pad, Story of Thor2
uvm. far je 50-80 DM. Tel.
09141/70764 (Bernd)

Saturn + 2 Pads + 4 Spiele (VF, VC
+ Gun, Sega Rally & Nights + Pad) +
Speichermodul + Lenkrad + MPEG-
Modul + 9 Video CD's fiir 600 DM,
nur GroBraum Miinchen!

Tel. 08158/993101

Saturn Multinorm RGB (Dynatex-
Umbau) + Command & Conquer +
King of Fighters'95 + NBA Jam TE +
The Horde + Clockwork Knight2 +
Darius Gaiden + Hattrick Hero +
Shinobi X + 2 Pads fur 550 DM.

Tel. 02381/880499 (Martin)

Verkaufe & tausche fiir Saturn:
Mystaria, Thunderhawk?2, Baku
Baku, Guardian Heroes, Theme
Park, Action Replay, Joyboard, VF2.
Suche Playstation & Spiele fir
Saturn bzw. PS. Tel. 0461/181915
oder Tel. 04665/646 (Merlin)

Saturn + 2 Pads + Lenkrad + 18
Spiele (wie Tomb Raider, Gun
Griffon, Sega Rally), Preis VB.
Suche auch MSX/MSX2-Spiele! Call:
Tel. 0731/83898 (ab 17 Uhr, Stefan)

Christmas Nights CD fiir Saturn 40
DM. Tel. 0541/589631

Saturn + 2 Pads + VF Remix +
Fifa'96 + Tohshinden Remix + Sega
Rally + Daytona USA + Mystaria +
NBA Jam, alles dt VB 450 DM.

Tel. 05105/4831 (ab 17 Uhr)

Verkaufe und tausche Saturn-Spigle!
Tel. 0171/3694459 (ab 14 Uhr)

Saturn: Virtua Cop 65 DM, Bug 55
DM, Ghen War (us) 40 DM, Virtua
Fighter 30 DM, Virtua Fighter Remix
30 DM, Daytona USA 35 DM, P.
Beach Golf 50 DM, Mystaria 45 DM,
Shinobi 40 DM, Astal {jp) 45 DM,
Virtual Hydelide 35 DM, Parodius
Deluxe (jp) 60 DM.

Tel. 02772/41323

Saturn + 2 Boards + 2 Lenkrader +
Pad + Universaladapter Pro +
Games (S. Rally, F1, Daytona USA,
Bug, Worms, Baseball, Popoitto,
Titan Wars, Race Drivin,
Tohshinden, King of the Spirits +
Demo CD) fir 1000 D!

Tel./Fax 09931/72376

Saturn + 2 Pads + Analogpad +
Action Replay + 4 Demo CDs + 9
Spiele (Nights, Baku Baku, Athlete
Kings, Magic Carpet, VF Remix...)
fir nur 600 DM! Tel. 02981/6879
(ab 14 Uhr, David)

-
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PLAYSTATION &

PS + 2 Pads + RGB-Kabel +
Umbausatz + Lenkrad + Memory
Card + 8 Spiele, nur komplett abzu-
geben fir VB 850 DM.

Tel. 07461/15433 (ab 18 Uhr)

PS-Spiele: NBA Jam Extreme 60
DM. Crash B., I. Motor X,
Pandemonium je 69 DM. Hardcore
4x4, Need f. Speed je 65 DM.
Ballerspiel 80 DM + Predator-Gun
120 DM. PSX 250 DM, Alles zusam- |8
men + 2 Pads + 4 Demos + Wipeout
fiir 1080 DM (alles 2 Monate alt).
Tel. 04406/6682

PSX-Spiele, grofie Auswahl fiir je
40 DM per Nachname (z.B. Formel1,
Warhammer, Space Hulk, Air
Combat, Disruptor, Command &
Conquer usw.). Tel. 0211/674433
(ab 17 Uhr)
Playstation (dt) 1/2 Jahr alt + 2
Pads + Memory Card + 6 Spiele (dt)
fiir 700 DM. Ernste Anfragen:

Tel. 036608/92316

Priigelspiel + Moveliste 80 DM.
Tomb Raider, Baphomets Fluch je
70 DM. Die Hard + Gun 90 DM,
Ballerspiel 70 DM, Defcon5, D, 55
Rapid Reload, Bust a Move2, D- Ga==
Derby je 45 DM! Tel. 09498/1657
{ab 17:30 Uhr, Stefan)

MD-, MCD- & 32X-Spiele fiir 30-65
DM! Sport, Action, Adventure,
Jump'n'Run! Disney, Saleil, Konig
der Lowen, Flink, Vectorman, MM2,
Shang Fu, Spirou, Asterix2 etc.
Verkaufe Multimega kompl. mit 16
Spielen fiir 490 DM.

Tel. 07631/13875 (Frank, AB)

Saturn + 12 Spiele (alles Pal-
Versionen) + 4 Pads + Pistole
(Virtua Cop) + Action Replay zu ver-
kaufen. Meldet Euch bei:
Tel, 02131/669950 (Dirk)

Neuwertiger Saturn + 2 Pads + 14
Topspiele (z.B, SFA2, Tomb Raider
usw.), alles sehr giinstig, Preis nach
Vereinbarung. Dominik Serr,
Hauptstr. 86, 76829 Landau

Sega Mega Drive + 18 Spiele (2.8
Castlevania, Streets of Rage2,
Priigelspiel,  Aladdin, Street
Fighter2) + 5 Pads fiir den sagen-
haften Preis von 350 DM.

Sega Saturn (dt) + RGB-Kabel +
Universaladapter + Tomb Raider +
Sega Rally + Victory Boxing +
Priigelspiel mit Spieleberater. Preis
VB! Tel. 02232/28514

Tel. 037204/2036 (ab 19 Uhr)

in einer der nichsten
MAN!ACs den folgenden
Anzeigentext unter der Rubrik

Sega Master System2 (alles dabei)
+ 7 Spiele (Super Monaco GP,
Columns, Werld Soccer, World Cup
Italia'90, Sonic the Hedgehog,
Speedball, Alex the Kidd) + 2 Pads
fiir 150 DM. Tel, 02365/55535

(ab 19 Uhr, Sven)

Ca. 140 MD-, 40 MCD-, 20 Saturn-,
15 3D0- & 10 32X-Spiele! CDX-
Adapter & Zubehdr! IR-Pads +
Flightstick fiir 3D0! Suche
MCD1&2, MD1, Multimega, Nomad,
N64 (dt) & Saturn (Multinorm).
Tel./Fax 02421/971596 (bis 22 Uhr)

MD + Conv. + Spiele (ca. 30 RPGs).
6 Master RPGs und Jump'n‘'Runs
(z.B. Traysia, Phantasy Star 1-4, Sh
Force, Buck Rogers, Ultimad,
Sonic1-2, Dragons Fury, Alex Kid).
Einfach fragen, tausche auch gegen
SNES, Saturn & PSX!

Tel. 03332/412451 (Frank)

Verkaufe und tausche Saturn-Spiele!
Tel. 0171/3694459 (ab 14 Uhr)

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 DM

Bitte verdffentlichen Sie Finfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH ¢ Kleinanzeigen * Wallbergstr. 10 » 86415 Mering |

S U c H E: .Ninlendu .Sega .Plavslatinn .3[)0

\"/ E RKAUFE: . Nintendo [ seca [ Praystation .3[)0
IINENEEEEEEEEEEEEEEENEENEEEEEEEEEEERERER

andere Kon-

andere Kon-

. Oldies &
solen & Exoten Klassiker

solen & Exoten

Playstation + B Games + 2 Pads +
Memory Card + Madcatz tir 600
DM. Playstation ist schwarz und hat
leichte Gehduseschaden, ansonsten
1A-Zustand! Ruft an:

Tel. 02592/981687

Super glnstiger Umbau fiir
Importspiele! Suche  auch
Tauschpartner fiir PSX-Spiele, habe §
z.B. Rage Racer usw.,

Tel. 02741/8636 (Stefan)

Adidas Power Soccer 40 DM.
Tel, 06421/32307

Playstation + Pad + Negcon-Pad +
Memory Card + Formel1 + Tekken2
+ Command & Conquer + Tomb
Raider + 3 Demo CDs fir 550 DM.
Tel, 07232/71832 (ab 20 Uhr)
Komplettlasungen fir Discworld,
Blazing Dragons & Baphomets Fluch
zu je 10 DM. NBA Jam 30 DM, RR
40 DM, Magic Carpet 50 DM + NN. B
Suche glnstig NES (Pal).
Tel. 04105/76221

. Sonstiges

.Uldies &
Klassiker

. Sonstiges Private Klein-

anzeige:
Maximal 5 Zeilen
mit je 40 Buchstaben

NN EEEEEEEENEEEENEEEEERERENEERERERERDE

inkl. Absender
Postlagaradressen

NS EEEEEEEEEEEEEEEEEENEERERERERDE

nicht maglich!
5.- DM in

IISEEEEEEEEEENENEEEEEEEENENEEENENEREREER

bar oder in
Briefmarken

OO OO OO OO OO OO OO A e

Bei Angeboten:
Ich bestatige, daB ich

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Ort

alle Rechte an den
angebotenen Sachen

Ort

Datum

Unterschrift

besitze.

Bitte beachtet bei allen Kauf- oder Verkaufsanzeigen folgendes: = Kleinanzeigen ohne vollstandige Absenderangabe sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer werden nicht verdffentlicht. » Euer
Auftrag mull komplett ausgefiillt und unterschrieben sein, » Der Verlag verdffentlicht keine Anzeigen, die auf den Handel mit Raubkopien schliefien lassen oder Namen indizierter Software enthalten.



PLAYSTATION

Tausche & verkaufe PSX-Spiele:
z.B. Crash Bandicoot, Wipeout2097,
Fifa Soccer'96, Disruptor, Pro
Pinball - The Web u.a.

Tel. 06182/24047 (Tobias)

PSX-Spiele: Resident Evil (us) 50
DM, Ballerspiel 35 DM, Tekken 35
DM, Starfighter3000 (neu) 60 DM,
Wipeout2097 60 DM, Preise VB.

Tel. 09574/8812

PSX tir FP 300 DM (1 Monat alt!),
Memory Card120 50 DM, NHL'97
60 DM, IS5 Deluxe 70 DM.
Zusammen 430 DM, mit
Antennenkabel 460 DM. Alles ori-
ginalverpackt! Tel. 0172/5191668
(ab 14 Uhr, Diana)

Playstation Multinorm Bootchip fur
Importgames 40 DM!

Tel. 02137/4826 (Reng)

Impact Racing & D fiir je 40 DM,
Batman Forever - The Arcade Game
50 DM. Tomb Raider 60 DM. Alle
deutsch & in gutem Zustand!

Tel, 07391/4788 (ab 18 Uhr, Chris)

Tausche Resident Evil + Hintbook,
Tekken2, Descent, Alone in the
Dark2, Nights (Sat), Fifa'97 & Tobal!
Suche Stirb langsam, Jumping F.2,
Reloaded, Lomax, Supersonic
Racers, Disruptor, Hardcore 4x4 &
ISS! Habe nur Pal!

Tel. 05251/370380 ;

Strategiespiel, Defcon5, Tunnel B1,
Descent, Alien Trilogy, Alone in the
Dark, Sim City, Wing Commander |
fur je 40 DM, Alle zusammen 300 |
DM! Tel. 03338/9682180

(18-20 Uhr) |

PSX + 10 Spiele (z.B. Resident Evil,
Thunderhawk?, Fifa'96, Ridge Racer
Revolution usw.) + 2 Pads + RGB-
Kabel + Umbau fiir 1000 DM! Tel.
09401/51996 (ab 17:30 Uhr, Daniel)

Street Fighter Movie 50 DM, PGA |
Tour'96 50 DM, Crash Bandicoot, |
Pandemonium, Earthworm Jim2 je |
65 DM, Suche Resident Evill I
Tel. 0202/611142 (Miller) ‘

Verkaufe oder tausche PSX-Spiele:
Formell 75 DM, Soviet Strike 70
DM, DD1 35 DM, ESPN1 30 DM,
Wipeout 40 DM. Suche auch Pal-
NG4 bis 400 DM + Spiele jeglicher
Art, alles Pal & nur in Frankfurt!
Markus Henkel, Geisenheimerstr,
21, 60529 Frankfurt.

PS + 2 Pads + Negcon + 2 Memory |
Cars (eine 360 Slots) + RGB-Kabel +
10 Spiele (z.B. Tekken2, Formel1,
Tomb Raider, Alien Trilogy uncut,
Resident Evil) + 2 Demo Cds, alles
1A-Zustand fir 950 DM!

Tel. 05202/72783 (Christian)

Komplettidsungen fiir Discworld,
Tomb Raider, Blazing Dragons,
Resident Evil u.a. gegen 10 DM +
Porto in bar oder Briefmarken vor-
ab, 100% zuverlassig! Andreas
Meyer Kirchweg 62, 23569 Libeck.
Tel. 0451/396250 (ab 19 Uhr)

(Ver)kaufe & tausche Playstation- &
Saturn-Spiele. Habe z.B. Formel?,
Resident Evil, Command & Conquer,
X-Com2 uvm.

Tel. 0171/3694459 (ab 14 Uhr)

PSX: Pandemonium 60 DM, Fifa'97
65 DM, Destruction Derby2 70 DM,
Madcatz-Lenkrad incl. Pedale 110
DM, Gamebuster 70 DM incl. aktuel-
ler Codes!

Tel. 02161/897904 (16-21 Uhr)

Baphomets Fluch, Shellshock,
Blazing Dragons, Wing
Commander3, Mickey's wild

Adventure, RR2 fiir je 40 DM.
Tel. 03931/717883

Tausche Blazing Dragons (dt, wie
neu) gegen Tomb Raider,
Pandemonium, Suikoden, DD2,
Command & Conquer oder Rage
Racer! Tel, 08807/91996 (evtl. AB)

PSX + 2 Pads + Negcon + speciali-
zed Joystick + 3 Memaory Cards + RF
Unit + 39 Spiele (z.B. NBA'97,
Disruptor, Fifa'97, Pandemonium,
Crash Bandicoot, Blam! |
Machinehead, Tunnel B1 u.a.) fiir |
VB 2500 DM oder tausche Spiele
gegen Neo Geo CD-Spiele!

Tel. 02208/5981

Tausche PSX-Games Warhammer,
Fifa'97, Intern- Moto X, Total NBA &
Andretti Racing, alle Pal! Suche
Wipeout2097, Bust a Move2.
Verkaufe 5 Saturn-Games (Euro,
Clockwork, VF Remix, NHL Allstar,
Striker'96) fiir zusammen 65 DM!
Tel. 03562/660564

Verkaufe & tausche PS-Spiele!
Habe 2.B. DD2, Bubble Bobble,
Fifa'd7, Actionspiel, Legacy of Kain,
Star Gladiator, Twisted Metal2, APS,
Disruptor, Soviet Strike usw
Verkaufe di. Zeitschriften!

Tel. 02551/80842 (15-21 Uhr)

PS-Spiele, sehr gut erhalten & |
100% ok: Formel1 50 DM, Alien

Trilogy 50 DM, Priigelspiel 50 DM,

Destruction Derby 40 DM,

Ballerspiel 40 DM, Air Combat 40

DM. Ruft an: |
Tel, 06103/61597 (Sascha)

Playstation + 2 Pads + Games
(Fifa'97, Destruction Derby) + 3
Demos + Kabel, Gerat 1/2 Jahr alt
fir komplett 560 DM! Marcel
Gallerian, Caprivastr. 9, 36341
Zauterbach. Tel. 06641/7405
PSX-Spiele: Fade to Black 60 DM, |
Descent 50 DM, Alien Trilogy engl.
60 DM, Blam! Machinehead 70 DM.
Alles 100% ok & Pal! Alle Spiele + 1
Star Wars-Poster! Meldet Euch
unter: Tel. 06406/2258

(ab 18 Uhr, Christian)

Priigelspiel 65 DM, Andretti Racing
65 DM. Wrestlemania, Shockwave
Assault, Toshinden, Wipeout, Ran
Soccer je Spiel 35 DM! Impact
Racing 40 DM, alles Pal!

Tel. D172/3427406 (ab 19 Uhr)

Tausche Command & Conquer |
gegen Baphomets Fluch, DD2 oder |
verkaufe fir 65 DM + Porto & |
Nachname (19.50 DM). Suche auch |
A-Train! Tel. 02159/5698 |
(ab 15 Uhr, Marco) |

PSX-Pal-Games: Alien Trilogy, |
Tekken, Rayman, Toshinden, |
Destruction Derby & Street Fighter l
Alpha, 100% ok komplett fir nur |
270 DM! Nur per Nachnahme!

Tel. 0228/672177 (Christian) |

8 Meg-Memory Card 60 DM, 7 |
Games fiir je 50 DM (z.B. Tomb |
Raider, F1, Pandemonium, RE, |
Tekken2, Andretti Racing, Theme |
Park) incl. 1 Demo CD. Suche
Memory Drive!

Tel. 0171/2300313 (Tobias)

(Ver)kaufe & tausche Spiele fiir
PSX & Saturn (us, jp & dt). Suche
noch giinstige Engine oder Turbo
Duo. Verkzufe Laserdiscplayer
(Pioneer Pal/NTSC) mit 15 Filmen,
Preis VB oder tausch gegen N64 + |
Spiele oder PS. Tel. 0172/4144018 ]

Playstation + Umbau + RGB-Kabel
+ Linkkabel + Pistole + 8 Spiele
(Actionspiel, Ballerspiel, Total NBA,
Resident Evil...) fiir VB 850 DM! 1
Tel. 0461/52313 (Soren) i

* Pal-Spiele: Tunnel B1, Andretti |
gﬂacing. Blam! Machinehead,
— Philosoma je 40 DM! Warhawk
<4 mit Nintendo Uhr-Spiel
(Starfox) 50 DM, zusammen fur 199
DM. Nur Vorauskasse!
Tel. 0391/2522511 (ab 18 Uhr)

EXOTEN

Amiga CD 32 mit 16 Spielen fiir 250
DM! Tel. 07621/10941

Neo Geo und/oder Spiele: Lasll
Resort, Viewpoint, Samurai
Shodown1+2, KoF'96 und mehr!
Preis nach Absprache!

Tel. 004162/2164379 (ab 18 Uhr,
Schweiz, Martin)

i

Turbo Express jp/us mit Netzteil + [
Games (Gunhed, Power Sports,
Tatsujin, Puzznic, Sol, Blade,
Dragon Sp., Dragon Egg) fir 480
DM. Military Commander 70 DM.
Rayxanber2 50 DM. Darjus2 80 DM.
Dragon Slayer 80 DM,

Tel 0895/7969370 (ab 18 Uhr)

Destruction Derby2 80 DM, Blam!
Machinehead 50 DM, Andretti
Racing 65 DM.

Tel. 0209/582000 (ab 17 Uhr)

Aguanauts Holiday. tausche auch |
gegen Wipeout, Alien Trilogy,
Jumping Flash, Myst 0.a.

Tel. 0043/5574/74008 (Osterreich)

Tomb Raider 65 SFR, Time ‘
Commando 65 SFR, Wipeout2097!!!
Tausche auch gegen DD2, Tekken2
oder Alone in the Dark! Habe auch
noch Game Gear + Game Boy +
Virtualboy!

Tel. 0041/061/9718179 (Schweiz)

Verkaufe & tausche Spiele fiir
Sony Playstation(Pal): WC3, Space
Hulk, Ridge Racer Revolution,
Kileak, Fifa'96, Toshinden2. Tausche
gegen Baphomets Fluch, Disruptar, |
Actionspiel-Trilogy, D, Tunnel B1,
ISSD, Discworld, Bust a Move2,
Sampras Extreme Tennis u.a.

Tel. 68341/600704

Neo Geo (us, 60 Hz, RGB) + 8
Games (AoF1+2, 552, Robo Army,
Last Resort, Alpha M.2, Burning
Fight, Sengoku2) + 2 Boards +
Memary Card + RGB-Kabel fiir 600
om oder tausch gegen
Laserdiscplayer (evtl. Zuzahlung von
mir). Tel. 0231/331779

Neo Geo CD + 2 Pads + RGB-Kabel
+ 5 Spiele {Samurai Shodown
1+2+3, Fatal Fury Real Bout, Super
Sidekicks3) fiir 200 DM.

Tel, 089/425613 (ab 19 Uhr, Michi)

wma Neben den begehrren Game &
: Watch-Klassikern sind sait kurzer
Zelt auch Armbandubr-Versionen
=8 van “Starwing” und “Mario Kart”
s als Prototypen erhaltich. Auf der
umz'irnun"}-l hr [rechts] bhallert [hr
Euch durch den ersten Level der Super-
Nintendo-Vorblldes, weicht umgefallenen
Saulen aus und sprengt den Feind mit
drel Bomben. Die windigen Plastikuhren
sind jedoch eher Sammlerstacke als

Spielspai-Garanten

Jaguar neu 110 DM, Namco
Vol.2+3 jp je 50 DM! Suche Neo
Geo-Module: Wind Jammers, Street
Hoop, HV-Cards jp und Neo Geo
CDZ. Habe noch SNES-Spiele:
DKC1+2, J. Connors, Alien3, Final
Fight Guy. Suche Gussun Oyoyo.
Velimir Talaovic, Robert-Bosch-Weg
27, 63165 Muhlheim.

(Ver)kaufe Neo Geo CD-Spiele!
Tausche PS-Spiele gegen Neo Geo
CD-Spiele! Verkaufe an den
Meistbietenden PSX Multinorm +
Pad + 2 Spiele (Soul Edge & Rage
Racer) + RGB-Kabel + Hifi! Tel.
07131/48680 (ab 17 Uhr)

Samurai Shodown3-Modul fir Neo
Geo 200 DM, sowie diverse CD-Titel
(VB). Bei Kauf biete ich Combo,
Special & Strategie-Guides fir alle
Neo Geo-Beat'em Ups.

Tel. 05121/130056 (23-1 Uhr, Hardy)

US-Hu-Cards: Jackie Chan, Bonk1,
Neutopial, World Court Tennis,
Dragon's Curse je 30 DM (1A-
Zustand) oder Tausch gegen
Playstation-Titel.

Tel. 05021/62691 (Thomas)

Neo Geo CD + 3 Pads + 10 Spiele
(incl, Street Hoop, Wind Jammers,
FF3, Samurai S.3, SS2 uva.) fir ca.
500-600 DM. Alles komplett!

Tel, 0911/792590 (Dino)

OLDIES

Interton VC4000 + 3 org. Spielen. |
VCS2600 mit Holzfurnier + 20
Spiele, 5 orginalverp. Videopac-
spiele & Sony PS + 3 Spielen + 2
Pads fiir 350 DM! Tel. 06431/41288
(10-15 Uhr 0. 21-22 Uhr, Christian)

Atari2600/5200/7800, CBS, Vectrex. |
(Ver)kaufe & tausche Mudule &
Systeme! Listen mit Angeboten an:
Carsten Bonna, Uhlandstr. 18,
44147 Dortmund.

Tel. 0231/881355 (ab 21 Uhr)

Atari2600: Tomcat, Summer Games, I
Minigolf, Streetracer, Skydiver zu-
sammen fur 100 DM! Fir 7800:
Ninjagolf, Matmania, Pole Position2
fir 65 DM! Fiir XE: Joust, Desert
Facon, Star Raiders 65 DM etc.

Tel, 030/6258637 |

SONSTIGES

100 VCS-Spiele (Raritaten, Klassiker
incl. Hardware) 450 DM! A7800 incl.
16 Spiele 230 DM (alles orginal-
verp.)! MS-Spiele, Prigelspiel fur
N64 (us) 80 DM. (Ver)kaufe & tau-
sche Laserdiscs (Pal/NTSC)!

Tel, 0781/1664

Verkaute & tausche SNES + um-
fangr. Zubehor + 15 Spiele (15-50
DM) + Total 3/94-2/97 gegen
Playstation-Spiele (Pal).

Tel. 03574/122528 (Sa-So, Steffen)

Sharp LCD-Projektor XV320P, |
381000 Bildpunkte mit Bilderwand
fiir Montage, Pal/NTSC, Bildbreite
102-350 cm. Tel. 06021/28378




MITMAEH EN! Wenn sich

jeden morgen zwei Waschkirbe Tips-
Post iiber meinen Schreibtisch ausbrei-
ten, bedeutet das meist ein paar Uberstunden.
Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt
seine Tricks (bitte nicht woanders abschreiben) an die
Adresse unten. Bitte beachtet, dafi uns knackige Kurztips
und Passcodes lieber sind als ellenlange Komplettlisungen!
Unsere Adresse lautet:

Cybermedia Verlags GmbH ¢+ MAN!ACL ¢ , Tipsteufel“
Wallbergstr. 10 + 86415 Mering

TUROK

So gehort sich das: Die De-
signer des NG4-Monsterhits
"Turok" haben ihr 3D-Werk
mit reichlich Cheatcodes aus-
staffiert. Die Pafcodes gebt Thr im
Cheat-Screen ein — danach erscheint ein
"Cheat Menu", in dem Thr die Modi
auch einzeln an- und abwiihlen konnt.
Acht Codes haben wir bislang heraus-

e

: : : Wollt Ihr Euren Dinosaurier- Ein besonders Wif;iger Cheat ist
EL‘“'“dt"“ = wer noch mehr kennt, Jager mit allen Waffen ausstatten, der "Pen & Ink"-Modus: Hier
denke bitte an uns... gebt lhr im Cheat-Menii ein: seht |hr nur Wireframes...

Wireframe-Modus (schwarz/weif) CMGTSMMGGTS DLKTDR

L Iy ARSI R
Disco-Musik und tanzende Gegner
SNFFRR
Unendlich viele Leben
Fi R BrH &G H TR R Sl e
Alle Gegner zur Ansicht (Galerie)
THBST
Credits
FRTHMES
Gegner bewegen sich in Zeitlupe
M (ST S IR o i Y
Alle Waffen verfiigbar
CMGTSMMGGT S
Unendlich viel Munition
BLLTSRRFRND

ADDETIONMAEEPT 7 1GD

Spielerei am Rande: Wollt Ihr Wer sich die Credits anschauen
die Gegner dreidimensional rotie- will, ohne vorher durchzuspielen,
ren, vergrofiern und verkleinern? gibt folgendes ein:

THBST FDTHM

b o




MANIAL

WWF
IN YOUR HOUSE

Wer seine volle Energie
zurlickbekommen will, gibt
im Pause-Modus L1, R2, L1,
R2, dann L2 und R1 zusammen
Leuchtet das Bild rot auf, hat's

ein.
geklappt.
I1,R2,11,R2,L2+R1

BLAGK DAWN

m% Neben den Cheats, die wir
r “OS Fuch in der vorletzten
-« MAN!AC verraten haben, hiilt

sich ein Zwei-Spieler-Modus bei
"Black Dawn" versteckt. Um diesen auf-
zurufen, steckt Ihr beide Controller ein
und haltet im Titelbild gleichzeitig R2
und SELECT auf Joypads
gedriickt. Unter den Optionen erscheint
nun die "Two Player Vs."-Option.

R2 + SELECT

DAYTONA USA GGE

Auch bei der "Championship
Circuit Edition" der USA-
Kreuzfahrt konnt Thr einen
Mirror-Modus aufrufen. Dazu haltet
[hr im Streckenauswahl-Bild gleichzeitig
X, Y und Z gedriickt, Sucht Euch einen
Kurs

los.

beiden

aus und laBt die Tasten dann erst

X+Y+1Z

ﬂ Wer die Levels einzeln an-
e ? wihlen  will, gibt im
' e "Start/Option"-Bildschirm die

Joypadkombination A, = » =, 4,
A 4 = » = A cin Erscheint die
neue Option "Cool", withlt Thr diese mit
Button 3 an. Im néchsten Bild erscheint
"Open Levels". Gebt nochmal % ein
und Thr erhaltet die Meldung "All Levels
Open". Verlait das Bild und startet das
Spiel. Wihlt vor Spielbeginn die Option

1

"Continue" und lafit das eingetragene
Pawort stehen. Im folgenden Bild, wo
"Swashbuckling Spot" steht, seht Thr
einen Pfeil nach rechts — driickt # und
Thr schaltet die Levels durch!

A o )= A =) A

STAR GLADIATOR

Auch Capcoms Polygon-Priig-
ler verfiigt tiber einen Grof-
r NS und Kleinkopf-Modus. Um
mit Wasserkopfen anzutreten,
entscheidet Thr Euch fiir einen Kimpfer
und haltet bis Matchbeginn gleichzeitig
#. START, @ und B gedriickt.
Den Kleinkopf-Modus ruft Thr genauso
auf, allerdings haltet Ihr 4, START,
@ und B gedriickt.
Grofkopf-Modus
»+@® + 0
Kleinkopf-Modus
4 +® + 0

KING OF
FIGHTERS '35

Um mit Kusanagi oder
Omega Dural anzutreten,
entscheidet Thr Euch fiir den
"Team Play"-Modus und "Edit
Team" im ndchsten Bild, Im Aus-
wahl-Screen haltet Thr START gedriickt
und betitigt gleichzeitig = und @,
dann # und M, ¢ und ¥ schlieSlich
# und A gleichzeitig. Danach
erscheinen die beiden versteckten
Endgegner,
START +
o +@ )+ H §+% = + A

ﬂ Wo sich der Super-Spieler

Gordy "Mr. Hockey" Howe
S versteckt, haben wir Euch
im letzten Heft verraten. Mittler-
weile liegen uns vier weitere Gag-
Cheats vor, die Thr im "Tonight's Screen”
vor Spielbeginn eingeben muft.
Spieler mit groflen Kopfen
= + PASS + TURBO
Spieler mit kleinen Kopfen
TURBO TURBO =
SHOOT SHOOT =
Torwart mit groflem Kopf
PASS PASS TURBO SHOOT PASS
Grofer Puck
= = @ @ TURBO

—_—

NBA HANG-TIME

- Die Midway-Programmierer
haben ihr Basketball-Tur-
nier geradezu mit Cheats
tiberhiuft. Neben einer Viel-
zahl versteckter Spieler wurden auch
ein paar lustige Gags implementiert.
Die Codes gebt Thr im "Tonight's
Match-Up"-Screen ein.

:
¥
/
¥

Baby-Modus
Schnelles Passen
Goal-Tending
Hyper-Speed
Maximale Kraft
Maximales Tempo
Keine Musik
Keine Fouls
Quick Hands
Stealth Turbo
Unendlich Turbo

Wenn die Teamanwahl verschwindet
und der "Matchup"-Screen erscheint,
konnt Thr folgendes eingeben:

Big Heads - +TURBO + PASS
Huge Heads = & PASS TURBO
Kein Drift = = SHOT TURBO
Rooftop Jam 4 + TURBO TURBO
"Shot Percentage” einschalten

- b = ¢ (auf gem D-Pad)
All-American Ball

#» + SHOOT TURBO PASS

PORSGHE
CHALLENGE

Um die "Interactive Tracks",
in denen sich die Route }
dndert, gleich zu Beginn |
anwihlen zu konnen, haltet Thr |
im Hauptment Start gedriickt und

betitigt ® und . LaRRt _
START-Taste
los

die
wieder und
driickt gleichzeitig
START SE-
FECT.

Um die "Jumpcar"
einzuschalten, :
driickt im Titelbild 8¢
A Bund ®
zusammen und
dann L1, 1.2, R2, Rl g

hintereinander.

und



MANX TT

Um in die Superbike-Anwahl
und den Mirror-Mode zu
gelangen, haltet Thr im Aus-

wahlment die Tasten R, L, X, Y und
Z gedriickt, ehe Thr START betitigt.
Funktioniert der Cheat, hort Thr einen
Schrei.

VIRTUAL ON

Wer die versteckte Kampf-
maschine "Jaguarandi’ steuern
will, hilt die Buttons =, L

und R gedriickt, sobald "Press Start
Button" erscheint, Wihrend Ihr diese
Tasten haltet, START driicken und Ver-
sus- oder Arcade-Modus auswiihlen.

Ganz rechts findet Thr die gesuchte
Kampfmaschine.
® +L+R, START

WAYNE GRETZKY
3D HOGKEY

3 - 7__\‘(-’0!1 Ihr die Credits zusam-
(/. men mit ein paar Program-
mierer-Bildchen betrachten,
driickt Thr im Titelbild 20 Mal
den A-Knopf.

NBA LIVE 97

Kleine Spieler gefillig? Nach
dem Start gebt Ihr im "Game
Setup" die Tastenkombi-
nation L1, %, %, L1, % H R1, %
B Rl @ cin und driickt dann eine
Sekunde gleichzeitig auf =, », A und
WM. Driickt START, damit das Spiel lidt
und haltet dabei L1, R1, », A. % W @
gedriickt, bis das Spiel startet. Habt Thr
alles richtig gemacht, seid Ihr im Code
Menti.
In diesem Meni kontrolliert Thr mit den
Tasten L1 und L2 die Grofle der Spieler,
die Maangaben sind in Inch (maximale
Grofse ist 12 Feet). Um alle Spieler zu
veridndern, benutzt Thr am besten einen
Multitap-Adapter.
Einmal im Code-Menii kontrolliert Thr
mit = und = den Chameleon-Modus,
mit START und SELECT auf dem ersten
Joypad schaltet Thr den Outdoor Court
ein und aus. Um dieses Menii wieder zu
verlassen, haltet Thr A und %8 auf Joy-
pad 1 gedriickt!

TiME LIMIT
9 58"

ﬂ ™ Um den Riickspiegel auszu-
L1

r schalten pausiert Ihr das
s Spiel, haltet A gedriickt und
betitigt L1 oder R1,
Wer die "Mirror Tracks" direkt anwihlen
will, hiillt nach der Anwahl von "Race
Start" L1, R1, SELECT START
gedrtickt, bis das Spiel beginnt.
L1 + R1 + SELECT + START

ﬂ Wer den US-Import besitzt,

sollte die folgenden PaRco-

und

des ausprobieren, die unser
Webmaster Tobias aus dem Inter-
net gesaugt hat...

Level 1
level2 1 0Cc 82
level 3 80D 82
Level 4 [

FIGHTERS
MEGAMIX

Erginzungen zu
Tricks aus der letzten
MAN!AC: Wollt Thr unver-
“wundbar sein, miiRt Thr 500 Runden
absolvieren — dann erscheint "No Dama-
ge" im erweiterten Options-Menii, Dafiir
miifst Thr aber erstmal alle Kurse ("A" bis
") absolvieren.

Wer die Palme aus dem AM2-Logo steu-
ern will, spielt entweder 84 Stunden
lang, geht dann auf Kamachan und
driickt Z, oder spielt alle Kurse mit fiinf
verschiedenen Spielfiguren durch. Nach
1000 Spielen wahlt Thr nochmal Kurs
"I", damit sich Kumachan in die Palme
verwandelt. Hoffentlich ist das kein
Aprilscherz... (wer probiert's aus?)

Wer seine Panzerung im "Normal Mode"
ablegen will, #, 4, », 4, Schlag, Tritt,
Deckung. Dies miifst Thr mehrmals pro-
bieren, da das Timing sehr schwierjg ist.,

unseren

Als Ergdnzung zur letzten
MANIAC liegt uns mittlerwei-
le die komplette Cheat-
Code-Palette vor...

8 Credits

9 Schiffe

Level 2

Level 3

Level 4

Level 5

Level 6

Level 7

Level 8

Level 9 g
Start Criticus
Unverwundbar

Abspann

Im Hauptment drickt Thr I,
{tE ) O = @ o jciz

in das Game-Option-Menti

und "Solo Survivor" anwihlen.

Danach verliert lhr im Ein-Spieler-

Modus keine Leben mehr! Die Paicodes
wie folgt:

Ziggurat
Bucsisfob
Fall N Arch
Fugitive

Rainbow

BLACK DAWN

Auch fiir die Saturn-Fassung
von "Black Dawn" halten wir
ein paar Cheats bereit. Um

“wihrend des Spiels den aktuellen
Level zu uberspringen, haltet Thr dem
Bildschirm, in dem Euch "Press Start”
anblinkt, Zzuerst C gedriickt, dann
betatigt Thr zusitzlich B, dann A, Haltet
die Tasten gedriickt und betitigt & und
spater L (alle” gleichzeitig gedrtickt hal-
ten). LaRt nun die Tasten A, C, L und =
nacheinander los. Habt Thr's richtig
gemacht, hort Thr den Spruch "Black
Hole engaged". Wihrend des Spiels
konnt Thr jetzt den Level iiberspringen,
indem Thr gleichzeitig A, C, & und L
driickt!

v



4_-
Auf der Karte erkennt Ihr Cii;il\SE'- Zum
dritten Level 2-Schllssel. Mit etwas Anlauf
Uberwindet Ihr den Abgrund. gy

LEVEL 1

Erster Level 2-Schliissel: Dieser

© Schliissel liegt direkt vor Euch an der
ersten Lichtung.

§ Zweiter Level 2-Schliissel: Kurz nach

| dem ersten Schliissel seht Ihr links eine
bewachsene Wand. Klettert hinauf, um
den Schliissel zu finden.

Dritter Level 2-Schliissel: Rechts vom
ersten Schltissel fihrt ein Weg zu einer
bewachten Insel. Dort befindet sich auch
der Schltissel.

Erster Level 3-Schliissel: Dieser Schliis-
sel befindet sich siidlich des Teleporters,
der Euch zu dem Irrgarten der griinen
Obelisken fiihrt.

Zweiter Level 3-Schliissel sowie
Chronoscepter-Teil: Direkt inmitten
des Obelisk-Irrgartens findet Ihr diese
beiden Gegenstiande.

Dritter Level 3-Schliissel: Vor dem
letzten Teleporter liegt dieser Schliissel.

LEVEL 2

Erster Level 4-Schliissel: Links des
ersten Dorfes, das Ihr erreicht, befindet
sich ein Teich. Darin ist eine geheime
Hohle, die nicht auf Eurer Karte ver-
zeichnet ist. Haltet Euch links, und thr
findet den Schliissel.

Zweiter Level 4-Schlussel; Diesen

® Schliissel konnt Ihr tiber den Abgrund
hinweg in einer Hohle erkennen. Geht
nach links und lagt Euch bei der Pal-
menkrone nach unten fallen. [hr erreicht
die Hohle, in der der Schliissel liegt.

b Erster Level 5-Schliissel: Geht den
’fad rechts vom Teleporter-Tor entlang.

entdeckt Inr das Chronoscepter-Teil: Ein

Am Ende eines schmalen Pfades B
gezielter Sprung, und es gehort Euch!

TGO DL

Damit der mutigen 3D-Expedition nicht vor dem finalen Gefecht
gegen den Campaigner-Schurken die Luft ausgeht, miifit lhr alle
versteckten Schliissel finden. MANIAC hat sich die Fundstellen
gemerkt und verriat Euch, wo Entwickler Iguana die acht

Chronoscepter-Teile plaziert hat.

Zweites Chronoscepter-Teil: Beim
Tempel, an dem drei Cyborgs herunter-
fallen und zwei Feuer-Statuen stehen,
biegt Thr links ab und erklimmt die be-
wachsene Felswand. Folgtdem Weg, bis
Thr einen Abgrund erreicht. Benutzt die
Karte, um zu einem tiefergelegenen,
schmalen Pfad zu gelangen, der Euch zu
diesem Teil fiihrt.

LEVEL 3

Dritter Level 4-Schliissel: Benutzt den
Teleporter im Inneren des Tempels, der
sich am Ende der zweiten Hiuserreihe
befindet. Danach springt auf den Vor-
sprung an der westlichen Seite und folgt
ihm, um zum Schliissel zu gelangen, der
von einem Pur-Linn bewacht wird.
Zweiter Level 5-8chlussel: In diesem
Level befindet sich eine grofe Treppe,
die mit einem Schalter aktiviert werden
muR. Der Sehalter ist auf der Plattform
links von der Treppe angebracht: Thr er-

3 100 giI7100 Shl

Nur nicht vervés werden: Mit Hiffe der
Karte springt Ihr Euch vorsichtig von Pfeiler
zu Pfeiler bis zu dieser Wand...

reicht thn am schnellsten, wenn ihr die
kleine Palme erklimmt und zum Schalter
hiniiber springt. Geht Ihr die Treppe
nach unten, folgt ein Gang, an dessen
Ende sich der Schliissel befindet.
Drittes Chronoscepter-Teil: Beim
Boss-Tempel klettert Thr an der Wand im
dulersten Nordwesten nach oben.
Dritter Level 5-Schliissel: Vernichtet
die beiden Jeeps und den ,Longhunter*
am Levelende und Thr erhaltet den
Schliissel als Belohnung.

Boss-Taktik: Den beiden Jeeps macht
[hr mit explosiven Schrotpatronen und
Tek-Pfeilen den Garaus, wihrend Ihr
Euch stindig im Kreis dreht und ab und
zu kurze Seitwiirtsschritte macht, um das
schnelle Gefihrt im Visier zu behalten.
Beim folgenden Kampf rennt Ihr stindig
riickwirts mit Blick auf den plasma-

schietenden Longhunter und haltet
moglichst groe Distanz. Den zielsu-
chenden Boomerangs mift Thr mit Seit-
wirtsschritten ausweichen.

Sprung erklimmt. Oben bewacht ein grim-
miger Pur-Linn das Chronoscepter-Teil.  /

L ...die Ihr nach einem gewagten 3

LEVEL 4

Erster Level 6-8chliissel: Uberquert die
erste Briicke und geht nach Stidwesten.
Nach dem Checkpoint erreicht Ihr eine
Siulenwand mit einem Gegner, der
Feuerbille auf Euch witft: Vernichtet ihn
und springt auf die Saule (auf der Karte
pink), um das Tor zu offnen. Bei der
nichsten Gabelung haltet Thr Euch rechts.
Zweiter Level 6-Schliissel: Nach der
Briicke am Levelanfang geht Ihr indie
stidostliche Ecke des offenen Gelindes.
Dort erkennt Thr einen kleinen Vor-
sprung: Folgt dem Pfad.

Erster Level 8-Schliissels Erbefindet
sich links vom Leveleingang. Der einzige
Weg ihn zu erreichen, ist sich ins Wasser
fallen zu lassen und nach Westen zu
schwimmen. Die Unterwasserhthle fahrt
zu einer Reihe von Plartformen. Am
Ende des Weges findet Thr den Schliissel.
Viertes Chronoscepter-Teil: An'der
Gabelung, an der Ihr nach rechts ge-
gangen seid, um den ersten Level 6-
Schitissel zu finden, geht Ihr jetzt nach
links, Der Weg fithrt Euch zu einer
b - e e

-

Nur der Teleporter im Osten befordert
Euch zum vierten Chronoscepter-Teil - alIeJ»

anderen werfen Euch in eine Lava-Grube,
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Lichtung mit acht Teleportern — benutzt
den Ostlichen, um zum vierten Teil zu

LEVEL 5

Fiinftes Chronoscepter-Teil: In den
Katakomben nehmt Ihr die linke Ab-
zweigung vor den beiden Tiren und
biegt an der ersten Kreuzung rechts ab.
Betretet den Raum am Ende der Halle
und iiberquert das Wasser, Zwingt Euch
rechts in das Kanalsystem und nehmt in
der nichsten Halle den linken Kanal.
Dritter Level 6-Schliissel: Nehmt den-
selben Weg wie zuvor, betretet jedoch
nicht das Kanalsystem, sondern geht die
Halle entlang. Nach mehreren Schalter-
ritseln erblickt Thr wieder Tageslicht. In
der Mitte des Pools erklimmt Ihr die qua-
dratische Siule, auf der sich der Schliis-
sel befindet.

Zweiter Level 8-Schliissel: Betretet ei-
ne der zwei Tlren im ersten Raum der
Katakomben. Besiegt den Feuerball-
Dimon und steigt die Stufen hinauf,
Nach dem Holzbohlen-Pfad mit den
schwingenden Haken erreicht Ihr den
bewachten Schliissel.

verborgen — nur ein kleines Loch in der
Wand offenbart den Eingang.

[ Das Kanalsystem bleibt Eurer Karte

Dritter Level 8-Schliissel: In den
Katakomben durchschreitet Thr eine
der beiden Tiiren.. Am Ende des
Ganges hat sich der Abgrund mittler-
weile mit Wasser geftllt. Taucht nach
unten, ein Tunnel fithrt Euch zur
Gottesanbeterin, die den Schliissel
hortet.

Boss-Taktik:s Wie bei allen Endgeg-
nern lauft The am besten riickwiirts,
den Gegner im Visier. Wenn Thr stidn-
dig in Bewegung bleibt, trifft Euch der
grine Schleim nicht. Mit dem Granat-
werfer richtet Thr den groften Scha-

den an.

Dritter Level 7-Schliissel: Findet den
grofen Baum und fahrt mit dem Aufzug
zur Baumkrone, Nach dem ersten Check-
point gabelt sichider Weg dreifach.
Nehmt den 6stlichen Pfad zum Schliissel.

 Mit geschultem Auge erkennt Ihr auf \
I Euch zu

ssel fuhrt.

\ einem weiteren 5

Zweiter Level 7-Schliissel: An der Ga-
belung haltet Ihr Euch diesmal westlich.
Nach einem Save-Point benutzt ihr den
Teleporter und durchquert das Dorf. Thr
erreicht eine Hohle mit einem Save-
Point, an deren Ausgang Ihr siidlich
einen tiefergelegenen Vorsprung aus-
macht. Benutzt diese Plattform, um zu
der siidlichen Hohle zu gelangen, die
Euch zum Schliissel fiihrt.

Erster Level 7-Schliissel: Kehrt zum
Hohlenausgang zuriick und iiberquert
die Hingebriicke. Folgt dem Pfad, um
zum Schltssel zu gelangen.

Sechstes Chronoscepter-Teil: Beim
blauen Teleporter-Tor entdeckt IThr links
einen Felsvorsprung. Springt hinunter,
auf einer nahegelegen Plattform findet
The das Teil.

LEVEL 7

Siebtes Chronoscepter-Teil: Bei den
Lava-Gruben mit den Dino-Gebeinen
entdeckt Thr im Nordwesten einen brau-
nen Tunnel auf der Karte. Springt herun-
ter und tiberquert die Briicke. Nach ei-
nem Hoéhlenkomplex erreicht Thr einen
Lava-Sumpf. In der Nihe der bewegli-
chen Plattformen befindet sich ein Lava-
See, den Ihr gefahrlos hinabtauchen
konnt. Am Grund des Lava-Sees ent-
deckt Ihr eine Passage, die Euch zum
vorletzten Chronoscepter-Teil fiihrt,
Vierter Level 8-Schliissel: Jetzt begebt
Ihr Euch mit Hilfe der beweglichen Platt-
formen nach oben. Dort findet Thr den
Schliissel.

Funfter Level 8-Schliissel: Ein Telepor-
ter bringt Euch zur Alien-Festung. Hinter

( Diese Plattform wurde von ginem
Bodenschalter herabgelassen, Uber den Ihr
gin paar Schritte zuvor gestolpert seid,

dem Checkpoint
entdeckt Ihr einen
Schalter, der eine
Plattform im bereits
absolvierten Teil des
Levels senkt. Die damit
gedffnete Passage fiihrt
Euch zum Schliissel.

LEVEL 8

Boss-Taktik: Thr legt wie-
der den Riickwirtsgang
ein, um Feuerodem und
Laserbeschuf$ des T-Rex
zu entkommen. Muni-
tionsnachschub findet

[hr in einem kleinen
Seitentunnel,

Achtes Chronoscepter-
Teil: Nach dem Sieg tiber
den T-Rex werdet [hr
direkt zu diesem Teil
teleportiert. Nachdem
Ihr alle Chronoscep-
ter-Teile gesammelt
habt, seid Thr geriistet
fiir den finalen End-
kampf gegen den
.Campaigner”.
Boss-Taktik: Immer
in Bewegung bleiben.
Mit drei gezielten
Chrenoscepter-Schiis-
sen dezimiert Ihr die

1Y)

A Wrez=
771/

Die spérliche Chronoscepter-
‘ Munition solitet Ihr Euch lieber flr den
\. Campaigner aufheben.

Energieleiste des Campaig-
ners um 60%. Den ersten
Treffer landet Thr auto-
matisch, wenn Thr sofort
nach dem Teleportie-
ren in die Kampfarena
auf den Campaigner
feuert. Mit Euren (hof-
fentlich aufmunitio-
nierten!) restlichen
Waffen solltet Thr ihn
endgiiltig vernichten!
th/ch



BIG

Die Geriichte iiber 64-Bit-Upgrades und Nach-
folger fiir Playstation & Saturn reiBen nicht ab:

Daf eine Playstation 2 irgendwann erscheint, Die Schnapsvorrite i i
ist sicher, doch trotz eifriger Spekulationen der _L] | L::E' 1 !:rt:ll h: !n 5 MInIIten
sind aurgebrauchnt, ?
ist Weltuntergang

(PR Manager von
Infogrames)

Presse weiB noch keiner wann, geschweige

denn ob mit DVD- oder normalem CD-ROM. | die Bundesliga auf- e TILE

< S 3 : . MLU.L.E. A, "Zu vi "m A

Annlich sieht’s auch bei Sega aus, die angeb- gelost und alle | soo: siedein o Pitinchen hin da Faten fiagen -
lich an einem 64-Upgrade fiir den Saturn ar- wer die Preise Iin die Hihe treiben will und sein

Frauen verschwun- | Crustite hortet, den bestrafen die Piraten.”

beiten. Spekulation bleibt die Meldung, daB

i : len. ,Welche Spiele
die neue Sega-Konsole mit iippigen 16 MByte den SEREIPICC I Vanguard (centuri, 1982) "Horizontal, ver-

RAM ausgestattet ist. Sicher ist nur, daB weder wiirdest Du fiinf | tikal, dlrgn“nl - Scrolling bis in:hUn:mEmnnchn und
B F H
"64X”-Aufsatz (fiir "Virtua Fighter 3") noch e o st

nach P und Zwi in, wie in der Frittenbude,
Saturn-Nachfolger "Black Belt") die englisch-

Minuten vor Welt- wo damals der Automat stand. Zum ersten Mal
fragte mich ein Spiel ‘Continue?’ Yes!™

japanische PowerVR-3D-Technologie verwen- untergang noch

den werden - auf diese Geriichte angespro- einmal auf den | 3. World Baseball Tour (namco, 1990)
5 i i ir- iftc. "Auf den abgedrehtesten Orten mit Prokofievs

chen, erkldrte die Videologic-Geschéfts Bildschicm Holer?: | Patwr und der Wotf* xum Saasball-Tanz - suf

fiihrung, nicht mehr mit Sega zu verhandeln. Schiffdecks und vor Pyramiden spielen Ingo

Und warum?* Zaborowski und ich, was das Mega Drive hergibt.”

b In der nichsten Ausgabe wird MANIAC im Rahmen des
erscheint am 14. Mai

"Nintendo 64 gegen Playstation”-Features einen detaillierten
3lick auf die gegenwiirtige und zukiinftige Software-Situation der beiden Konsolen wer-
fen. Der Newsteil ist wie immer gespickt mit brisanten Spieleneuheiten, darunter ein wei-
teres Sony-Rennspiel mit Hightech-3D-Optik: "Rally Cross” (siche unten). Im Testteil wer-
den u.a. "Doom 64" (links ein "Imp™-Didmon bei seinem Ableben) und "Blastdozer” auf

Herz und Nieren untersucht. An der 32-Bit-Front hat Psygnosis cine Menge neuer Play-

station-Titel in der Entwicklung. Wir versuchen, Euch o4
b1
007 6—.’.-

noch vor der E3 in Atlanta mit brandheifSen Infos zu den Topspielen des 2. 1
versorgen. AuRerdem in Planung: Ein Bericht (iber das fulminante Superhelden-Spektakel

"Fantastic Four”. Probe arbeitet im Auftrag von Acclaim an einem grafisch eindrucksvol-

len, kompromifSlosen “Final Fight"-Verschnitt mit den beriihmten Marvel-Protagonisten in

der Hauptrolle.

LJETIMVIA (D1

1Selbst wenn man zwei exotische "World of Ultima"-Ausfiige nicht mit-
einrechnet, beheimat Richard Garriotts ausufernder Rollenspiel-Kos-
mos die lingste Spieleserie der Welt. Die Folgen 3 bis 5 (1983 - 1988)
wurden 10r das NES umgesetzt, Teil 6 gibt's auch fur das Super
Nintendo (Bild). Wegweisend waren die "Underworld”-Abenteuer, die
die Spielwelt erstmals aus der 3D-Ego-Perspektive zeigten

Worauf stehen
Eure japanischen
Spiele-Kollegen,
und wann

A erscheinen die
Fernost-Hits

in Deutschland?

DIFFY [(copEMASTERS]

Im Gegensatz zum "Ultima"-Zyklus ist die englische "Dizzy"-Serie
hierzulande unbekannt. Die kinderfreundlichen, geschick! inszeniarten
Action-Adventures wurden erst 1987 auf dem Spectrum begonnen,

FﬁFm;n"ta’u 7 :‘;gf“""" dann aber ausnahmslos fiir C 64 und Schneider CPC umgesetzt, Nach
- — 14 Teilen endete der Zyklus 1993 "Fantastic Dizzy" auf dem Mega
a = 1Eaml! Boy Gallery  diverse Drive - Ingos Test ("simpel, aber gut”) findet lhr in MANIAC 12/63,
ol nicht gepiant STREEY FIGHTER (Carcow]
T Packet Monster Rollenspiel Kampfen Ryu & Co. in neun oder gar schon zehn Folgen? Durch den
3 L 'Nintendo nicht gep Update-Wahn der Capcom-Priigel-Designer verloren auch wir die

Ubersicht, Sicher ist, daB nach "Street Fighter" mit "Street Fighter 2"
1891 eine Serie eingeflihrt wurde, die nach "Super SF 2", "SF Alpha"

‘ I:'“; Intelligent Qube Denkspiel

Sony nicht geplant dem digitalisierten "The Movie" jetzt die "Neo Generation” einlautet
=% Dragonknight @ Strategle/RPE und mit dem Anhé&ngel "Ex"” erstmals 3D-Territorium betritt
s ! )B-npruntn nicht geplant DBAISENRYAKL [(SysveEmsoaory])
Die japanische Strategiespielserie mit historischem Hintergrund wurde
h " “ 1 heigiat, . "
theits-“Top 10 5 = EE"ilrEI“’:r Ercll!.lil‘llill:;“t 1985 eingefilhrt, bis dahin hatte Systemsoft nur "ernsthafte” PC-Soft-
lleren wir aus der ect Arts gep ware verkaufl. Die meisten Folgen existieren nur in Japan (auf PC98-

com Tsushin®, mit = L ™ ¥ Computern). Teile der Spielmechanik wurd h konvertiert und in
¥ Eve Burst Er Adventurs putern). Teile der Spielmec wurden auch konvertiert und ins
500.000 Lesern pro 7[- ¥ imagl b o ﬂlch-t“g!pllnt Englische (Bild: "Super Conflict” auf SNES) Gbersetzt. Die jlingste Fol-
das meistverkaufte

ge schuf Sega 1996 mit dem "World Advanced Military Commander”.

" = Puo Denks,
plelemagazin der Welt. .L tgmpliln i EI-I FZORK (InFocomMm/AcTivViSIon]
Die Deutschland- Zihit man die Online-Auskoppelung "Master of Element” dazu, hat
Verdffentlichungen ™™ Crash Bandcoot Jump’'n’Run  auch der steinaite "Zork"-Adventure-Zyklus einen Platz in den Top
= : :

basieren auf den Sony erschienen verdient. Nach reinen Text-Abenteuern 6ffnete sich Activision Anfang
Aussagen der hiesigen = Princess M = Beat em-Up dBeil'dQD?'r-J_a;m;l?fLGrniik u:d schuf o;:t;sfhﬁp_%n:_:?s’e ""zc;;h"'-cns el
Firmenvertretungen. | 3img nicht geplant (Bild), die inhaltlich nur noch wenig mit den it-Vorgéngern gemein

ge sam hatten. In Japan wird "Zork" auch fir die Playstation verkauft
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‘rhe garne compony

CD-ROM INTENDO | ] PIayStanon

m

0221 - 240 88 00

" NINTENDO

SEGA SATURN |-! | PlayStation

MINTEMDE 64 ... ciiiviniviisii 399,= . SANIML i winssimiseimimsminasina@@= PIOVSIGHON P iusririresrinmmnmroren 309
Controllerb4............ovvvvivi. 49,90 POXFTORKBMG - eresesmssanbirs AR S OO
EORKIAGOA. .. cvoviis cvinvinmssnins 199.90 3D-Confrol-Pad........ccccceviiiiienn 89,80 PSX4RIAGE RACET....oiirervirrinrsrsensn 333,
BE-ACABIEE v vvasiinsansasins 49,90 Arcade RACEr......ocivvimivirmineinins 109,90 Controller The Pad-.......covuvivenens 29,95
“Controller Kabel........c.uveirues 24,90 Controller (bunt).......c.covciiiiiinnnnn 49,90
Controller Pak (bunt)............ 49.90 Die Hard Arcade..............99,90  Controller...(SONY).....ccviiiriviins 44,90

BrORSNHEIN . o.ovonssneisssrsmarsarssrinrssns 1O9,90  ANCHOG  FIGHIISHCK. ixiemvesi v cvssarinss 119,90

Int.Super Star Soccer........ 169,90  Mass Destruction...........ceeen. 99,90 Memory Card  (bunt).......ccvv..e....39,90

T A R N 169,90 NHL Powerplay Hockey '96............ 8990 Memory Card (8MEG)...............79,90

o e e 99,90  Sonic 3D Blast.........viiiiinnnnnnn89,90 - Memory Card (12MEG)............. 129,90

NBA Hangtime.................. 159,90 Tomb Raider..........cccviviiinininninnn 89,90 RGB-Scart-Kabel.........oooveevvunns 39,90

Plotwings 64...........ovvvivnnne 129,90 ViftuaCop 2incl. Gun.................. 132,90  HF-Antennenkabel................o.t 39,90

T e e e 149,90 LIREREEI v s e 39,90

e AR S N LR S, 159,90 m . The 'Gun' (PIstole) .. 59,90

Wove RQCEI6A...........ooo... 99.90 MGrChonChse lenkiad (Mad Catz)............. 149,90

s e e o TN, LI~ 5 T T R R LS 89,90

Hint-Books...(MK Tri, Crash B.,Tomb Raider,  4-4-2 FUBDAI............coeeevrivinrnnnnnn 89,90

WerkaOﬁ NGNS @I il sl ok 8 NE BRI o] B R e Sl 89,90

: Magazines.......([EDGE, Playstation(jp.), Batman Forever Arcade..............89.90
No-Limitl"-Umbau Playstation....99,90
Umbausatz "No-LimitPlaystation. 49,90 Playstation(eng.), EGM(uS))........ab 15,00 Broken HeliX........coiivevererernironnnn 109,90

Model-Kits.(2.B.FF VII)...................a0b29,90  Camnage Heart...........ccoivinnrn.89,90
TS e e b Mt a1 ab 5,00 Cifyofthe lost Children................ 99,90
: ! TEKKEN 111 75X63CM...ccovvvivinniennne 30,00 Command&Conquer....................89,90
F] no nZ|erU ng TEKKEN Il "The Famil' DIN AT ....... 25,00 Contra; Legancy of War.............. ,.89,90
Die SpielspaB-Finanzierung Virtua Cop Il 125x40cm............. 25,00 Crow: City of ANgelS.......corvvvirernrenn. 99,90
PlavSfci‘ion mit4 Spielen.....ab 24,00 5 A S S ab 500 Crusader - No Remorse.............. 89,90
...einnfach anrufen B AR R Gb 19;90
/ \Die Netzwerkparty geht weiter!!!\
- - NETWORX -
g Y Ringfreifiirdie 2. Runde!!lAm 6. April vereinen

nnn sich wieder alle Anhdnger der virtuellen
N‘Tw DL Welten in KéIn...Neue Gefechte gegen die un-

: K " | berechenbare HI (human intelligence) suchen
| ) ihre Opfer - such Dir doch auch eins....

Hierist Deine Chance! Verteidige Dichund Deine Ehre AngesichtzuAngesicht
mit bis zu 99 HI's in C&C2, KKND, Diablo, WC2, usw............!ll
Neuerscheinungen, Previews, Q&A mit Entwicklern neuer Softwaretitel,
im Internet surfen und Fun ohne Ende. Fiir mehr Info's einfach anrufen, faxen

\oder emailen (acmetgc@usa.net). . .‘:..)

Infos & Preislisten auch per FaxPolling (Fax holen). Habt Ihr ein Faxgerat mit Pollingfunktion, einfach unsere
Faxnummer wihlen - wenn sich unser Computer meldet, Abruf- und dann Starttaste driicken!

Alle Artikel werden grundsatzlich per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen!
Druckfehler,IrrtimerundPreisdnderungensindvorbehalten.Eswirdkeine HaftungfiirInkompatibilitatibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird
r@arlert oderersetzt. Es gelten unsere AGB.

B e (| e e 89.90
EXGIGOPINEEHT cxvs s vvsvnss s nonwniorinsds 99,90
Fifa Soccer 97... RIS RSO "~ 1
Final Fantasy Vil Up} ................... 169,90
King's Field . s scirinitastle 7 A
Kowloon's GaTe Up] ................... 169,90
LEOCY OF WORM i i s 99.90
IITIE KM, .- s asviiee s nstaitsvinsiashen 89,90
MONSIEE ITRICK. Cuvuivsiossisiissibissiinis 99,90
Namco Museum 1-3........c.... je.89.,90
Nameco Museumn 4-5 (Ip).......... je 129,90
NBA- HONGHIS.. v i vronsrinmsssssstas 89,90
v E el Ty e RS 89,90
NHE POIGe O it S sietins 99,90
Pandemonium.........ccvuienieniinnnn..89,90
Porsche Challenge..................... 79,90
Rebel Assault Il (2 DisC)............... 109,90
RELOCIEBA, ... ovciiiiaimsiimsrviies 89,90
STMLECE  SNOTIOWIN. .«.vs cxiaoniosssivarss 84,90
ST o O M S PRSI - -1~ 3]
SOUl« BIGIR. 11 ovvriirnsssenssssnsssrsnssor MNP
Suikoden... i 099,90
Super Star SOCCQT Deluxe 99,90
Tempest X3... i .....99.90
Time Crises lncl Gun ﬂpj ...189,90
Tomb Raider............. s 29,908
Tmsied Metal Worki Tour ............. 99,90

..weitere Titel auf Anfragelll

L
L
5,

5, the game company

Ziilpicher Str. 17
D -50674 KélIn
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
a.: 11.00-16.00 Uhr

Bei uns im Laden...
* Softwareprasentation
- auf 3 GroRbild-Leinwédnden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays
* Internet-Terminals
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PlayStation

BLOOD OMEN

Geniefle als Vampir das Blut Dx
schwinde als Wolf in das Dunk '

Metzele die Dorfbewohner nieder oder verwandle sie in

faulende Fleischberge mit einem von 22 wahnsinnigen

Zaubersprﬁcl‘uen. Dieses Adventure wird Dich mehr als

100 Stunden kosten, um jene zu vernichten. die Dich ver-

flucht haben. Aber Du wirst Sie kriegen. Jeden einzelnen.

RECG

Ganes
('7 A t..‘-\\k'
Videog‘ames: BO% PlayStat[m‘l Magazin: MAN'AC: 867
Wcr‘tung' 1.7 - Sehr gut

Im Vertrieb von:
BENG
BMG Interactive Web Site: http://www.bmginteractive.de TWTERAC TR
Crystol Dynomics and Blood Omen Legacy of Kain ore trademarks of Crystal Dynamics. € 1996 Crystal Dynamics. All rights reserved. PlayStation and the PlayStation logo are trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc.
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