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_ Street Racer ... hat sich einen
: A Ehrde'nplaiz in der Spietesammlung SUPER PRO
{2194 = Verdient. 12/94
5 - Street Rater geh:drf 2u den besten Modulen des Jahres. 2 i
@ ... die Progtammierer haben es aeschafft, Mario-Kart- Lo ]
A4S > 11/94

= auch ohne DSP-Chip in allen Belangen zu iibertreffen.”
VIDEO GAMES 12/94, :

Eine Weltreise fur 2 Personen und 4 x ein Besuch fiir je 2 Personen bei der s

W H gl S R b Ml it Computer und Videogames-Fernsehsendung Games
A N NN e s g World in Kaln incl. Bahnkarte.

PREBE: » Eine Australienreise : 4 x ein Besuch fiir je 2 Personen bei der Computer und
fir 2 Personen und Z Wochen mit Besuch des Formel 1 Videogames-Fernsehsendung X-Base in Miinchen incl. Bahnkarte.

Rennens in Adelaide, incl. Hotel und Vollpension. 10 x 2w Karten fir das Formel 1 Rennen im Juli ‘95

3 x eine Woche Portugal am Hockenheimring.
fiir 2 Personen mit Besuch des Formel 1 Rennens 50 x ein Super Vierspieler-Adapter von LMP

in Eor, incl. Fug, Hotel und Vollpension. 10 x ein Jahresabo der Zeitschriften Video Games oder Mega Fun.



Ubi Soft

Sponsored by
GAMES
ES (D)

Und <o geht’s: 16 Street Racer Spieler werden ausgelost und im Frilhjahr “95 nach
Frankfurt eingeladen, um an der deutschen Street Racer - Meisterschaft feilzunehmen.
Die drei Besten gewinnen jeweils eine der drei Top-Reisen (siehe links).

Zwei Portugal-Reisen und alle anderen Preise kann jeder Racing-Fan gewinnen, der
den ausgefillten Gewinncoupon einsendet. Einfach ausschneiden, auf eine Postkarte
kleben, ausreichend frankieren und ab die Post an:

LAGUNA Video Games, Stichwort: Street Racer,

Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach.

Einsendeschlu ist der 31. Mérz 1995.

Mitarbeiter von Laguna Video Games und Ubi Soft durfen nicht teilnehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Kreuze den Street Racer
an, der Dir am besten gefillt:

Ich bin fit genug im Street Racer spielen,
um bei der 1. deutschen Street.Racer Meister-
schaft mitzumachen und eine der drei
bombastischen Reisen zu gewinnen!

So fit bin ich noch nicht, will aber einen
der anderen Spitzenpreise gewinnen.

Name,Vorname

StraBe, Hausnummer

Postleitzahl, Ort

Alter, Geschlecht
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A new
star is
born...

Naja
beinahe, es ist nur
unser Martin. 00.7

Die PlayStation
schwenkt auf die
Uberholspur!

RIDGE
RACER |

Sony gibt griines Licht fir

die unglaublich perfekte
Konversion eines der
aufregendsten Spielhallen-
Games.

i

i

¢ Editorial. 6
i = (el % - News 8
Der Saturn ist df'und mit ihm eine atemberaubende . Saturn Competition 12

24

Version von SefjasfTop-Priigelgame aus den
Spielhallen. Du wirst begeistert sein! Wir waren's
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Mit zwei Eimern voller Markstiicke
haben wir den High

Score in Angriff
genommen! In einem
vierseitigen
Spezialbericht stellen
wir Dir drei der
grofBBten Auto-

matenspiele des neuen Jahres vor.

Future Screens 16 32X Competition 28
Game Brain 22 Review 13
Maximale Showtime 26
Firepower 24 Vorschau! 98

Stahlharte \'

METAL
HEAD

Sie sind zah
wie Titan und
ausgeriistet
mit modern-
ster Waffen-
technik. Diese
Metallmonster
miissen
vernichtet

Das umfassendste Magazin der
Nation berichtet Uber alle
wichtigen zukiinftigen Spiele.
Auch fir Deine Konsole!
Playstation
Mega Drive 32X
Mega Drive

SNES

Jaguar

Mega-CD

€p-i S -
Game Gear 39
Automaten 88

-------- FEBRUAR

Ace Driver ............ 90
After Burner..........31
Aggressive

Lords of Kombat ...16
Alien Breed:

Tower Assault ....... 31
BC Racers ............... 31
Biker Mice

from Mars ............. 31
Bonkers ........cccc.... 50
Boogerman............ 31

C2: Judgement Clay ...31
Cannon Fodder 2....31
Circus Mystery

Mickey &
Minnie........c.oeeee. 72
Clockwork

Knight................... 16
Cosmic Carnage .....42
Creature Shock ...... 31
Cyber Sled ............. n
Cyberwar ............... 31
Daffy Duck ............ £yl
DOOM..... o onainsenins 31
Dungeon Master 2.....31
Ecco ll ......cocvuvnennans £y}
Ecstatica................31
Tazmania - Escape

from Mars ...... e N

FIFA International

Jurassic Park Il ...... N
Killer Instinct.........91
Little Big
Adventure.........c.... 3
Lost Eden.............. 86
Metal Head ........... 56
Motocross
Championship........ 59
Mutant Rampage:
Bodyslam............... 31

Newmann Hass
LT T (R |
Panic Bomber ........17
Pinball

Fantasies .....ccoueusns 31

Pinball lllusions .....31
Pinkie...ouummeennenene. 31
Power Rangers ...... 3
Premier

Manager 3 ..............31
Radical Rex............ 3
Red Zone................ 15
Ridge Racer .......... 68
Rise of the Robots ....31
Road Rash Ill......... 54

Rock'n’Roll
Racing ......ccocecinen.31
Samurai

Shodown .............. 52
Scobby Deo! .........80
SeaQuest

DSV ......colieeaissi. 31
Shaq Fu....ccccovneenee 31
Shockwave: Operation
JumpGate............... £
Slayer .....cccmmensnnninn 31
Die Schliimpfe........ 31
Soulstar................. 31
Starblade............... 31
Super Drop Zone....31
Super Parodius...... 16
Super Rugby.......... 16
Syndicate...............
TR coonssissnsninsiass
The Incredible
Machine......ccoveinnen 31

The Lawnmower
Man.....ia iR easiinaas
The Legend

of Thor..................16
The Lost Files of
Sherlock Holmes....31
The Need

for Speed............... 3
Theme Park .......... 82
Virtua

Fighter 2...............88
Virtua

Fighter.................. 62
Virtua Racing ........16
Virtual Hydelide.....16
Virtual Mario......... 16

VR Stalker.............31
Waialae

Country Club .......... N
Wing Commander
Armada .........c.0c.. 31
Wing

Commander lll..........94

MMERZ2:GAMES WORLD - - -



L...EDITORIAL-.-EDITORIAL...EDITORIAL...EDITORIAL...EDITORIAL...EDITORIAL

EDITCRIAL

gen
00.7 mit der Lizenz
zum Spielen

BE as Internet ist das Ende aller Magazine!" Hmm, ob solcher vollmundigen Prophezeiungen
erat unsereins schon mal heftig ins Grilbeln. Aber wir sind ja allem Neuen gegentber
durchaus aufgeschlossen und haben den Blick fest in Richtung Zukunft gerichtet. Also habe
ich mich in den letzten Monaten mal verschirft mit diesem vielgepriesenen ‘Superhighway der
Informationen’ beschaftigt, um herauszufinden, was es mit diesem neuesten Techno-Trend eigentlich auf
sich hat. ‘Net Surfing’, "Cyber Café'...schon diese vielverheiBenden Begriffe deuten an, daf} Internet
einfach SpaB machen muB. War aber nicht!

Im Grunde genommen verhalt es sich doch so: Ganz gleich, welche Dienste des Netzes Du in

Anspruch nimmst, frither oder spater wird's langweilig und Du benutzt es schlieBlich nur noch, um

mysteridse Leute, die sich hinter Namen wie "Knight Rider® oder “Horny Pony" verstecken, mit E-

Mail-Mitteilungen zu versorgen. Mitmenschen, denen Wérter wie Ideen und Initiative italienisch
vorkommen, mag das ja durchaus Freude bereiten. Aber selbst diese ist durch den Beitrag Deines
lustig flackernden Modems zur Telefonrechnung stark triibungsgefahrdet
AuBerdem kannst Du den heiBen Draht zum Internet auch als "Anrufbeant-worter
verwenden, der Nachrichten von anderen ‘Surfies’ sammelt oder an diese austeilt. Aber ein
komplettes PC-System zu kaufen, nur um Nachrichten in alle Welt zu versenden, ist schon ein
teures Vergniigen, oder? Oh, halt, naturlich kannst Du auch Animationen, Software oder
Pornos herunterladen, oder gar Drohbriefe an Prasident Clinton ins WeiBe Haus schicken.
Wie lange Du fiir diese Aktionen brauchst, hangt wesentlich von der Leistungsfahigkeit
Deines Computers und der Geschwindigkeit Deines Modems ab. Und wahrenddessen
tickern die Gebuihrenzahler der Telekom munter weiter.
‘Bozo Filter’, ‘Fido Net', ‘Databurst’, ‘Phreaking’, ‘Infonaut ...was soll dieser ganz
Mist? Sollte uns mit Internet nicht ein fortschrittliches Kommunikations-Netz fir
jedermann beschieden sein? Solange Du aber den ausgefeilten Fachjargon nicht
verstehst (der wohl dazu dient, sterbenslangweilige Funktionen auf coole Weise
auszudrticken), oder Dir die notige Hardware nicht leisten kannst, bleibst Du
auBen vor. Internet ist elitar und hat mit dem einfachen Menschen auf der
StraBe - wie auch ich einer bin - rein gar nichts zu tun.

Wozu also der ganze Rummel? Vielleicht haben wir es hier mit einem der
erfolgreichsten Marketing-Feldztige dieses Jahrzehnts zu tun, der ausschlieBlich
dazu dient, Dir neuen Hi-Tech-Hokuspokus anzudrehen und die Steigfihigkeit
Deiner Telefonrechnung auszuloten. Aber trotzdem bleibt es “der Tod aller

Magazine®, wie man mir versichert. Gut, machen wir die Probe auf's Exempel! Ich

verlier zwar meinen Job, aber die geschonten Regenwalder werden's mir schon

vergelten. Also, wo lese ich am haufigsten? In der Badewanne. Flugs den Rechner

neben die Wanne geschoben und...brrtzl, peng, KurzschluB, keine gute ldee.
Weiter zur nachsten Station, dem Ort der stillen VerauBerungen, dem Klo. Aber

der PC rutscht mir standig von den Knien runter. Okay, nehm’ ich ihn also mit in den

Bus, der mich taglich zur Arbeit bringt. Nach langem Ringen und ungezahlten

Bestechungsversuchen endlich ein Sitzplatz! Aber ich entdecke weder eine Steckdose

noch eine Telefonbuchse fir mein Modem. Prost, Mahlzeit! Ergebnis: Das ‘Netz' mag

ja tiberall sein, aber es ist nicht ortsunabhangig. Wie kann es da die Magazine ersetzen
wollen? Naja, immerhin konnte ich meinem Compi mal zeigen, was ich so den ganzen
Tag mache. Seitdem verstehen wir uns auch wieder besser.

Internet hat mich also nicht vom Hocker gehauen. Verstehe mich nicht falsch, ich will
nicht Gber die Business-Kommunikationsnetze wettern, die seit Jahren erfolgreich von
vielen Buros genutzt werden, mir geht es um die hochgelobte ‘Do it yourself-Version
fur jedermann.

Ich kann Dir also - vermittels dieses doch vergleichsweise primitiven Mediums - erfreut
mitteilen, daB Du wirklich nichts verpaft, wenn Du immer noch ohne den
‘Superhighway auskommen muBt. Im Moment fahrt der namlich geradewegs nach
Nirgendwo. Und die zugehdrige Szene geht mir eh auf den Keks...ES LEBEN DIE
MAGAZINE!!!

Viel SpaB3 beim Lesen
MARTIN (EBOND) WILMER 00.7 .
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gesehen deutlich mehr in
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Laguna Spiele gibt's iiberall: In Kauf-
hausern sowie im Fach- und Versandhandel!




in begrenzten Stiickzahlen. Ihr Debiit hat die Konsole
ohne groBes Tamtam gefeiert, aber wahrscheinlich
handelt es sich hier um ein System, das derlei Rummel
auch nicht nétig hat. Der Neo Geo CD ist voll PAL-
kompatibel und verfiigt tber all die klassischen Beat
‘em Ups in Arcade-Qualitat, wegen derer das
Originalsystem so begehrt war. Aber SNK zeigt ein
Herz fur den Verbraucher! Mit den relativ glinstigen
Produktionskosten der CDs wird der Spaf3 nun endlich
erschwinglich. Games sind jetzt zum selben Preis, wie
die fur Standardkonsolen erhaltlich. Die eingebauten
55Meg-DRAM-Chips des Neo Geo CD sorgen fir eine
extrem kurze Ladezeit, und dann lauft alles so, wie Du
es aus den Spielhallen kennst. Zwar erscheint der Neo
Geo CD zunachst nur in kleinen Stiickzahlen, aber im
Kaufpreis von DM 899,- sind zwei vierknopfige
Joypads, ein Netzteil und ein Game enthalten. Und
mit-demnéachst zu erwartenden Top-Games wie
Samurai Shodown 2 ist diese Anschaffung sicherlich
eine Uberlegung wert. Das Teil hat Klasse!

NK'S NEO GEO CD
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MINDSCAPE
+ SCI =MINDSCAPE

ie kalifornische Softwarefirma Strategic

Simulations Inc.(SS1) gehort jetzt zu
Mindscape. Der erste Titel, der unter Regie
des neuen Besitzers herauskommt, wird
nach Firmenangaben AD&D Dark Sun sein.
SS1 ist bekannt durch seine Kriegsspiele, die

in Europa zunachst von US Gold und dann
von Electronic Arts vertrieben wurden.
Mindscape hofft, durch den Erwerb von
> SSl seine Position auf dem Markt fur
Strategie-, Rollen- und Kriegsspiele starken
zu kénnen. Mindscape selbst wurde

CAPCOM'S
WILY WARS

as lange erwartete

Capcom-Spiel The Wily
Wars gibt es jetzt auch fur den
Mega Drive. Sei aber bitte
nicht enttauscht! Das Spiel
wird namlich nur far den Sega-
Kanal im amerikanischen
Kabelsystem freigegeben.
Dieser Kanal bietet im 24-
Stunden-Service zahlreiche
Videogames an, aus-denen sich
interessierte Spieler ihre
Lieblingstitel, noch nicht
erschienene Spiele oder auch
Tips & Tricks downloaden
konnen.

kurzlich von der Pearson-Gruppe
Ubernommen.

er Virtual Boy von Nintendo soll bald in Japan auf
den Markt kommen. Der Preis soll etwa 300 Mark
betragen, dazu gibt es zu Anfang drei Spiele, darunter ein
o Mario-Spiel. Die USA und Europa sollen erst im September mit dem
Die langerwartete Neo Geo-Konsole ist nun endlich i neuen Gerat beliefert werden. Die Bilder im Virtual Boy sollen aufgrund der
auch offiziell'in Europa erhaltlich. Aber leider nur ngesetzten LED-Technik schwarz und rot sein und stark an die Tage der
Vectorex-Maschinen erinnern. Nintendo ist
eigens wegen dieses neuen Maschinchens von
seinen ehernen Grundsatzen abgewichen und
hat in die amerikanische Entwicklerfirma
Reflections Technology investiert. Die ersten
Muster des Gerdtes, so berichten Fachleute,
sollen allerdings noch ein wenig unbequem
sein. Testpersonen hatten dartber geklagt,
daB das auf dem Kopf getragene Gerat nach
funf Minuten Kopfschmerzen verursacht.
Hoffentlich hat Nintendo diese Probleme
geldst, wenn das Gerat offiziell auf der CES in
Las Vegas vorgestellt wird.

ACCLAIM
WIRD
DIGITAL

ie Firma Acclaim Entertainment

hat einen Minderheitsanteil an
Digital Pictures Inc. erworben. Das
neue Unternehmen produziert CD-
FMV-Spiele, darunter Slam City mit
Scottie Pippen. Acclaim will mit dem
Erwerb des Anteils seine Tatigkeit im
Filmbereich ausweiten.

LEMMINGS IN
BEWEGUNG

p Die Firma Psygnosis hat fir
Samstagmorgens eine
Trickfilmserie mit den Lemmingen

flir das Fernsehen angekindigt.

Die erst im Entwurf befindliche

Serie soll nach Angaben des

amerikanischen Sendernetzes CBS

vom Herbst 1995 an laufen. Ob

b rie auch nach Europa
t, ist noch nicht nt.
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ie Firma Elite will die Produktion von Spielen fiir
den SNES und den Mega Drive aufgeben.

Stattdessen will das Unternehmen nach eigenen
Angaben kiinftig lediglich fir den 3DO, Saturn, die
PlayStation von Sony und den PC Spiele produzieren.

“ {ir die PlayStation von Sony, die zur Zeit in
Japan auf den Markt kommt, wird es

gegen Ende des Jahres etwa 20 Spiele geben -
darunter Ridge Racer, Ultimate Parodius und
Motor Toon GP. Die Spiele sollen auf schwarz
eingefarbten CD’s in den Handel kommen, um
sie auf den ersten Blick von den anderen
Silberscheiben unterscheiden zu kénnen.
Insgesamt haben weltweit 250 Software-
Firmen Lizenen fiir die Produktion von Spielen
fur die PlayStation erworben - ein Zeichen
dafiir, daB in nicht allzu ferner Zukunft eine
Welle neuer Spiele (iber uns hinwegrollen
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wird. Nachdem die PlayStation in Japan
landesweit eingefiihrt wurde und auch
Spezialzeitschriften schon exitieren, wird Sony
das neue Gerat im September auch bei uns
einflhren.

RISE OF THE ROBOTS

ow, endlich durften wir eines der am heiBesten herbeigesehnten Spiele des Marktes in der

Endversion begutachten: Rise of the Robots. Die Vertriebsrechte lagen zunachst bei Time
Warner, aber nach einem Jahr, kurz vor der geplanten Veréffentlichung, wurden diese Rechte an
Acclaim weitergegeben. Acclaim hat wiederum die Markteinfihrung verzégert...bis jetzt. Also, nichts
wie hin in den nichsten Spieleladen und mal kurz anschauen! Ein kompletter Review folgt im

nachsten Heft. Nicht verpassen!
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Die Firma THQ gibt immer mehr Gas,
nachdem sie sich ein neues
Image zugelegt hat. Fiir Nintendo-
Konsolen soll demnichst eine
ganze Reihe neuer Spiele
herauskommen. Dazu gehoren Akira,
The Mask, PGA European Tour , PCA
Tour 3 und Urban Strike fiir das
SNES sowie Shag Fu und Chaos in the
Windy City fiir den Game Boy
und den Game Gear.

Fiir ihre Werbekampagne fir den
Mega Drive 32x hat die Firma Sega
offentlich Priigel bezogen. Der Slogan
"Score Some Speed” wurde
von Anti-Rauschgift-Gruppen als
miBverstindlich interpretiert.

Die Aussage konne auch als
versteckter Aufruf verstanden werden,
Rauschgift zu nehmen, hieB es. Sega-
Produkte seien fiir junge

Leute sehr attraktiv, das Unternehmen
miisse mehr Verantwortung zeigen.

Im vierten Jahr hintereinander ist
Nintendo an der Spitze der
japanischen Firmen, die wegen ihrer
Umsitze, Rendite, Wachstumsrate,
Popularitit und ihres Marktanteils
ausgezeichnet werden. An zweiter Stelle
lag Sony Music Entertainment, an dritter
Fuji. Sega und Panasonic rutschten auf
den 13. und 21. Platz.

Mit ihren Titeln Theme Park und
syndicate will die Firma
Bullfrog jetzt auch alle anderen Formate
erobern. Nachdem diese
Spiele schon fir die Konsolen
umgedichtet worden waren, werden
sie jetzt auch fiir die Mega-CD
vorbereitet. Die Spiele sollen
vom Friihjahr an von Domark in den
Markt geschoben werden.

Das koreanische Unternehmen
Goldstar unterstiitzt Panasonic bei
der Produktion des 3DO-Systems, das
soeben in den USA auf den
Markt gekommen ist. Das Goldstar-
Modell ist vom Innenleben her
identisch mit Panasonics FZ-1, hat aber
eine etwas andere Steuerung mit
sieben Knopfen. Dazu werden drei CD's
geliefert, darunter Shockwave und
Putt Putt. Im Marz soll das Geriat auch
in Deutschland in den Markt eingefiihrt
werden.

Nach der Einfiihrung des Sega
Saturn in Japan hat sich der
Lizenznehmer JVC entschlossen, unter
der Bezeichnung JVC Saturn
eigene Geriate auf den Markt zu
bringen. JVC hatte sich bisher
schon um den Software-Markt
gekiimmert - dies ist das erste
Engagement im Hardwaresektor bei
Computerspielen. Ein Sprecher
des Unternehmens sagte, im
Augenblick gebe es keine konkreten
Plane fiir einen Vertrieb in Europa, je
nach Marktlage konne diese
Entscheidung aber am Ende des Jahres
revidiert werden.
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FILME AUF SAT.]

Hallo Freunde! Es gibt doch tatséchlich noch was anderes auf dieser Welt, als
standig Videogames zu spielen. Hier haben wir Euch eine kleine Auswahl
empfehlenswerter Spielfilme auf SAT.1 zusammengestelit. Also, unbedingt
‘reinschauen! Es lohnt sich...

Staying Alive

SA 14.01.95, 15.10 Uhr
Tony Manero (John Travolta) schlagt sich als Tanzlehrer und Disco-King durch’s
Leben. Sehnsiichtig wartet er auf seine groBe Chance am Broadway. Als er die
erfolgreiche Tanzerin Laura (Finola Hughes) kennenlernt, scheint sein Traum in
greifbare Nahe gertickt...

Superman IV - Die Welt am Abgrund

FR 20.01.95, 20.15 Uhr

Lex Luthor 1aBt nichts unversucht, um seinen Widersacher Superman zu
vernichten. Diesmal hat er einen Doppelganger geklont, der (iber die gleichen
Krafte verfligt wie Superman selbst. Unserem Helden vom Planeten Krypton
steht ein schwerer Kampf bevor.

Gnadenlos

FR 20.01.95, 22.10 Uhr

Ein fesselnder Thriller mit Richard Gere und Kim Basinger in den Hauptrollen.
Polizist Eddie Jilette sucht den Maérder seines Freundes. Es gelingt ihm, die
Gangsterbraut Michel zu verhaften, die mehr weiB, als sie sagen will. Doch
schnell heften sich Verfolger an ihre Fersen. Eine atemberaubende Flucht durch
die Simpfe Louisianas beginnt.

Stock Car Race - Hollenjagd
auf heifBen Pisten

SO 22.01.95, 14.45 Uhr
Erzahlt wird die amiisante Geschichte von Wendell Scott, dem ersten schwarzen
Stock-Car-Fahrer, der die Grand National Championships gewonnen hat. Eine
unterhaltsame und temporeiche Actionkomédie mit einigen tollen Renn-
sequenzen. Eine Glanzrolle fiir den amerikanischen Starkomiker Richard Pryor.

Iindiana Jones und der
Geisterzug des Todes

FR 27.01.95, 20.15 Uhr
Indy und sein Freund Remy kommen im Kriegsjahr 1916 nach Ostafrika, um auf
Seiten der belgischen Truppen gegen die Deutschen zu kampfen. Sie steigen
jedoch in den falschen Zug und landen in der Wiste. Dort schlieBen sie sich
einem exzentrischen Regiment an, daB gegen einen schwerbewaffneten
deutschen "Geisterzug” kampft.

Blaze of Glory - Flammender Ruhm

FR 27.01.95, 22.10 Uhr

Billy the Kid, der legendére Westernheld, ist ein ehrlicher und anstandiger
Burger geworden. Dennoch wird er von allen Seiten gejagt. Selbst Pat Garrett,
sein ehemaliger Freund, hat sich gegen ihn gewandt. Garrett willigt sogar in das
Angebot ein, Billy bei der nachsten Gelegenheit zu téten!

Grease 2

SA 28.01.95, 14.50 Uhr
Rydell High School, 1961. An der Schule haben die T-Birds das Sagen, die auBer
heiBen Ofen und Rock'n’Roll nur noch ihre Freundinnen von den Pink Ladies im
Kopf haben. Umso gréBer ist die Aufregung, als sich ausgerechnet die schone
Anfihrerin der Girls Gang in einen geheimnisvollen Motorradfahrer verliebt,
dessen Fahrkinsten niemand gewachsen ist...

Ein Offizier und Gentleman

FR 03.02.95, 20.15 Uhr
Der arbeitslose Zack Mayo unterwirft sich dem gnadenlosen Drill der US-Armee.
Sein eiserner Berufswunsch: Jetpilot. Wahrend er zum Offizier und Gentleman
heranreift, verliebt er sich in Paula, eine hiibsche Arbeiterin aus der nahe
gelegenen Papierfabrik. Toller Actionfilm mit Debra Winger und Richard Gere.

Fremde Schatten

FR 03.02.95, 22.40 Uhr
Patty und Drake haben sich ein Traumhaus gekauft, mussen aus finanziellen
Grinden aber einen Teil davon vermieten. Ins Erdgeschof3 zieht Carter Hayes
ein. Der etwas seltsame junge Mann entpuppt sich als Psychopath, der seine
Mitbewohner terrorisiert.

Thunderball

SA 11.02.95, 13.25 Uhr

Die Spitzenagenten Napoleon Solo und lllya Kuryakin haben sich langst in

seridsen Berufen zur Ruhe gesetzt. Doch noch einmal treten sie in die Dienste
der Spionageorganisation U.N.C.L.E., die es sich zum Ziel gesetzt hat, die
Gegenspielerorganisation Thrush, die eine Atombombe in ihrer Gewalt hat,
unschadlich zu machen.




SV 337 SN PRONEO Il
W Das ultimative Joypad fiir SNES mit Bildschirm.
W, 30 Programmschritte gespeichert

X M‘W fiir SF 11, Fatal Fury usw.
Jeder Gegner
ist zu schlagen!

nverb. Preisempf. DM 69- 95

Auch fiir
MEGADRIVE
unter Art.-Nr.
SV 443

SV 439 SG PROPAD 2
Superjoypad mit 6 Spielknopfen fiir Megadrive.
Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Motion,

LED-Display. Alle Stufen durchspielen!

unverb. Preisempf. DM 3 g . 95 }

SV 334
SN PROPAD

Inzwischen das
erfolgreichste Pad fiir
SNES und Megadrive
(SV 434).

unverb. Preisempi. DM 34 95

SV 338 Top- Flghter

Die kompromisslose Konsole fiir den
absoltiten Profi mit Programmierung
flir SNES und mit den superrobusten
Spielhallen-Mikroschaltern.

unverb. Preisempf. DM 149 95

SV 336 SN
Top-Konsole fiir SNES
mit ,Digital Action )
Learning System”

o 99.99

unverb. Preisempf.

Ilenbecl

Far East Import-Export
W 27404 Weertzen

/ \:, =1 1| Tel 04287/1251
[ S,

3 M' Fax 04287/607
‘M -

SV 907 Handy Boy » 5.
| Was der Game Boy braucht:

| Lupe, Licht, Stero-Sound,

Joystick, Feuerkndpfe und Gurt.
Alles in Einem.

unverb, Preisempi. DM 69 95

— -\_ 4 Vertrieb nur ber Erhiltlich in allen guten Fachabteilungen

QUALITY JOYSTICK den Fachhandel. der Warenhauser, Versandhauser, Fachmérkte

und Video-Game-Shops wie z. B. bei Karstadt,
Schweiz: Osterreich: Wg?a“ﬁ.”ﬂ'e-g‘:""’ef'-fa"gi””ﬁfke;?a"“- IS:’Vv? 1'9 K!.:E::]dv 4

: it : edia-Markte, Saturn, Pro-Mérkte, Phora,
ABC Import & Export AG  ABC Marketing & Vertrieb 8 grinkmann, PC-Computer, Porst, Interdiscount, Ha(t,PIa?z = éame Bo
Baggastlels48 Letzestrafle 32a Vedes, CPS Heidak Koln. it Batteriefachabdeczung
CH-9475 Sevelen A-6807 Feldkirch SNES und Game Boy si & - : :
y sind geschiitzte fiir ;

Tel. 081/7852960 Tel. 05522/71675 Warenzeichen von Nintendo. Megadrive ist 48 tundan Spiolzeit
Fax 081/7851222 Fax 05522/71674 geschiltztes Warenzeichen von Sega. et pressmpt. o 39 99
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\' Ist er!

’ Nun, ganz so einfach ist es denn auch nicht. Du muflt

/ erst noch ein wenig dafiir tun!

. 1. Zeichne uns ein Bild von der Konsole der
g Zukunft, so wie Du sie Dir vorstellst und
} wie sie Deinen personlichen
! Anforderungen entsprechen wiirde.
2. Beschreibe mit hochstens 12 Worten,

welchen geheimen Auftrag Martin

Wilmer wohl haben konnte (wir

wissen es iibrigens selbst noch nicht).

Schicke Deine gemalte oder

gezeichnete Konsole von morgen (aber

bitte ernsthaft, keinen Blodsinn)

& zusammen mit Deiner Losung zur zweiten Frage an:
Games World, Das Magazin, Postfach 3127,

48581 Gronau.
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COI\ISOLE CHART

DONKEY KONG COUNTRY - SNES

SONIC & KNUCKLES - IMIEGA DRIVE
STREET RACER - SNES

URBAN STRIKE - MIEGA DRIVE

FIFA INTERNATIONAL SOCCER - MD/SNES
SONIC THE HEDGEHOG II - MD/GG

DAS DSCHUNGELBUCH - MD/SNES

SUPER MARIO WORLD - SNES

ALADDIN - MD/SNES/GG

: COOL SPOT - MID/SNES/GG

16/32 BIT
FLOPPY CHARTS

SIM CITY 2000 - PCUAMIGA

DOOM 2 - PC

PREMIER MANAGER 2 - PUAMIGA
FRONTIER: ELITE 2 - PCUAMIGA

FIELDS OF GLORY - PCUAMIGA

THEME PARK - PCUAMIGA

CHAMPIONSHIP MANAGER 93 - PCUAMIGA
INTERNATIONAL SENSI SOCCER - PCAMIGA
CANNON FODDER - PCUAMIGA

TIE FIGHTER - PC

2veNOUMAWNR

M=

CeNOUAEW

—
e

-+ +GAMES WORLD - NUMMER 2 - FEBRUAR 1995--------

- CHARTS - - . CHARTS - - - CHARTS . .

- CH

A

TOP 5 SNES

SUPER MARIO WORLD - NINTENDO
STUNT RACE FX - NINTENDO

FIFA INTERNATIONAL SOCCER - OCEAN
STREET RACER - UBI-50FT
STARWING - NINTENDO

TOP 5 MEGA DRIVE
% SONIC & KNUCKLES - SEGA

2: URBAN STRIKE - EA

3: SONIC THE HEDGEHOG 2 - SEGA

4: SONIC THE HEDGEHOG - SEGA

5: DER KONIG DER LOWEN - VIRGIN

TOP 5 MEGA-CD
REBEL ASSAULT - JVC

2 MIGEY MANIA - SONY IMAGESOFT

: FIFA INTERNATIONAL SOCCER - EA

4: SONIC CD - SEGA

5: SEWER SHARK - SONY IMAGESOFT

npwN

_TOP 5 AMIGA

FRONTIER: ELITE 2 - GAMETEK
:  INTERNATIONAL SENSIBLE SOCCER - SENSIBLE
: SOCCER KID - KRISALIS
: PREMIER MANAGER 2 - GRENILIN GRAPHICS
: CANNON FODDER - VIRGIN

TOP 5 CD32

1: ARCADE POOL - TEAM 17

2: FIELDS OF GLORY - MICROPROSE

3: UFO: ENEMY UNKNOWN - MICROPROSE
4: LITIL DIVIL - GREMLIN GRAPHICS

5: GUARDIAN - ACID SOFTWARE

TOP 5 PC
SIM CITY 2000 - MAXIS

: DOOM 2 - VIRGIN

: TIE FIGHTER - LUCASARTS
COLONIZATION - MICROPROSE

5: FIFA INTERNATIONAL SOCCER - EA

TOP 5 PC CD-ROM
DOOM 2 - VIRGIN
: UNDER A KILLING MOON - US GOLD
: ECSTATICA - PSYGNOSIS
: THEME PARK - EA
TFX - OCEAN

OP 5 GAME BOY
: SUPER MARIO LAND - NINTENDO
: TETRIS 2 - NINTENDO
:  SUPER MARIO LAND 3 - NINTENDO
: DONKEY KONG - NINTENDO
; KIRBY'S PINBALL LAND - NINTENDO

TOP 5 GAME GEAR
1: SONIC THE HEDGEHOG 2 - SEGA

2: SONIC THE HEDGEHOG - SEGA

3: MICKEY MOUSE 2 - SEGA

4: MORTAL KOMBAT Il - ACCLAIM

5: ALADDIN - SEGA

TOP ‘5 CD-i
BURN: CYCLE - PHILIPS
: MAD DOG McCREE - PHILIPS
: CLUEDO - PHILIPS
: PALM SPRINGS OPEN - PHILIPS
: SURF CITY - PHILIPS

—.




Mii dem oraglnal GAME SAVER™
hast Du die Méglichkeit, in Deinem
Spiel an jeder Stelle Deinen Spiel-
stand zwischenzuspeichern.
Nie mehr am Levelanfang anfan-
gen, wenn Du an einer Stelle nicht
weiterkommst. Eine einfache Tas-
tenkombination auf Deinem Joy-
pad und Du beginnst an der zuletzt
gespeicherten Stelle. _
Mit allen bis hierhin gesammelten {
Extras, Punkten, Continues, etc. L
Kein einfaches durchpfuschen mit
Hilfe von Codes fur unendlich Ener-
_.gie, sondern ehrliches Erkampfen
_ schwieriger Stellen im Spiel.
 Vorteil: Mehr SpielspaB!
AuRBerdem kannst Du mit dem ori-
ginal GAME SAVER™ auch amefi-
kanische und japanische Module -
abspielen.
Weiterhin hast Du die Méglichkeit,
die Spielgeschwindigkeit auf 50% : S
abzubremsen. Damit sieht auch
die schwierigste Stelle im Spiel

wf\z anders aus. '
: DM 99_ ’

Ime-Saver.

| fe

S

Versand per NN zzgl. DM 9.90 PuV

spielend bestellen
0221512 10767

R

P > = 9 @

| -\\\\\\%I\?\\\\\\\\\\\\\'\ o i =

-~ ’

i~ Dist bution fiir Deutschland
3 ng 022] - 12 56 76

2 ldeo Game Centrale = Venlo

ATCH-Promotionfeam 0221-123342



SUPER PARODIUS

E KONAMI
onami steht im Ruf, mit die besten und ausgefeiltesten Spiele fiir
das SNES zu produzieren. Fur die Fangemeinde war es daher ein

Schock, als Parodius herauskam, in dem an Stelle furchteinfléBender

Aliens rosa Schweinchen und einféltige ngume die Hauptrolle

spielten. Dennoch T 50T T3 1

wurde das Spiel ein

Erfolg - der Geschmack

erfahrener Spieler muf

ja nicht immer

Aussagekraft fur die

Marktchancen haben.

Konami kommt jetzt

mit einer

Nachfolgeversion,

deren grafische

Gestaltung sich an das

Vorbild anlehnt. Auch

hier kommen wieder

Tintenfische und

fliegende kleine Madchen vor

- und wieder mag sich so

manch einer schockiert fiihlen.

Das Spiel soll auch fur die

Playstation von Sony

herauskommen.

information ...

B KONANMI
B SNES _—
W JETZT (IMPORT)

VIRTUAL MARIO

¥ NINTENDO

N intendo ist eine Firma, die ganz vorne mitmischt, an der Front der
neuen Technologien. Wéhrend Sega den Mega Drive 32X und den

Saturn entwickelt hat, konzentriert sich Nintendo eifrigst auf den Virtual

Reality-Markt. lhr Virtual Boy sorgte flr einiges Aufsehen, als er jlngst auf

einer groBen Messe fiir Computerunterhaltung vorgestellt wurde.

Ausgestattet mit einer 32Bit RISC-CPU bietet das Kopfgerat zwei
LED-Displays, fir jedes Auge eines. Wenn Du hineinschaust, hast
Du den Eindruck, als liefen die Games allesamt in 3D. Die Kopfeinheit
verfugt auch Uber einen Stander, um sie abzulegen, sowie einen
Controller mit zwei Richtungs-Pads und vier Knépfen.

Und weiBt Du was? Als Starthilfe fur das neue Gerat gibt's ein
Mario-Spiel! Der kleine Klempner aus Brooklyn erscheint dreidimensional
auf dem Introbildschirm des Virtual Boy, und ein Plattformer im Stile der
Originale fur das NES und den Game Boy steht schon in den Startléchern.
Dem unbestrittenen Superplattformstar mit seinen vielen Rohren und
ungezahlten Blocken scheint durchaus eine rosige Zukunft in der Welt der
Videospiele beschieden zu sein. Wir kénnen’s kaum noch abwarten.

information -
B NINTENDO

BMVIRTUALBOY
EmNAI

VIRTUA RACING

B TIME WARNER
INTERACTIVE

as beliebte Rennspiel wird

demnachst fur den Sega Saturn
in Japan auf den Markt kommen -
Uberraschenderweise aber nicht
unter den Fittichen von Sega. 2 —
Dieses Mal ist es namlich die Firma Tlme Warner Interactlve die es Anfang
des Jahres freigeben will. Grafik und Sound sind aufgrund der zusatzlichen
Chips des Saturn weit besser als in den Versionen fir den Mega Drive und
32x - Virtua Racing dhnelt in dieser Version also mehr einem Rennspiel flr
die Spielhallenautomaten. Saturn-Besitzer werden aus der Begeisterung
nicht herauskommen, falls sie sich nicht vorher schon Daytona zugelegt
haben. Daytona, bei dem immerhin vier Spieler zugleich an den Start gehen
kénnen, soll ndmlich schon Ostern in den Regalen stehen.

inforrn
W TINME WARNER
B SATURN

IOSTE-RN

TAMA - EIN
ABENTEUERLUSTIGER BALL
GIDDY LABYRINTH

¥ TIME WARNER INTERACTIVE

ieses Spiel ist besonders fremdartig, es vereint namlich Elemente

von Spindizzy mit Anregungen aus diesen Labyrinth-Spielen, die
von schrag oben aus der Vogelperspektive gezeigt werden. Die
ublichen Screenshots sehen noch harmlos aus - in Wirklichkeit macht
das Spiel sehr wahrscheinlich stichtig. Du muBt hier einen Tama, eine
abenteurlustige Kugel, durch zahlreiche Windungen von Labyrinthen
leiten. Das Spiel zeigt einige sehr gut gelungene visuelle Effekte - es
kénnte eine groBe Publlkumsuberraschung werden, wenn es fir den
Sega Saturn auf den Markt g

B TIME WARNER INTERACTIVE
M SATURN
B UNBEKANNT




VIRTUAL HVBE&

¥ SEGA

Fur die ganz
hartgesottenen Spieler
ist Doom zweifellos die
Krénung. Sega schreckt
jedoch nicht davor zurick,
noch einen Schritt weiter zu
gehen. Virtual Hydelide
heiBt das Abenteuergame,
das so verschwenderisch mit
grafischen Effekten
umgeht, daB der
Hintergrund von Magic
Carpet wie eine
Rauhfasertapete aussieht (na ja,
fast jedenfalls). In diesem Spiel, in
dem Du Deinen Helden von schrag
oben siehst, muBt Du Dich durch
sieben Héllen-Ebenen kdmpfen -
durch eine Grill-Hélle, eine Ratten-
Hélle und sogar Hoéllenbereiche,
uber die Dante nicht einmal
zu schreiben gewagt hatte.
Du muBt Deinen Helden
zurlickbringen und kannst
wahrend der Reise Waffen
und alle méglichen
Zauberspriche einsetzen,
um gefahrliche Monster zu
beseitigen. Dies ist
wahrscheinlich das erste
Abenteuer-Spiel fur den
Saturn - wir mussen also
abwarten, wie es sich auf
diesem Gerat macht.

HEBEREKE RACE

B SUNSOFT

ebereke

Popoon ist zum
groBen Vergntgen
der Games World-
Redaktion jetzt auch
bei uns auf dem
Markt, nachdem sich
bisher nur die
Japaner an diesem
bizarren Spiel
erfreuen konnten.
Sunsoft hat es
vermieden, eine
Variante von Mean
Bean Machine
herauszubringen,

B SEGA
B SATURN
SOMMER

stattdessen gibt es

in diesem Spiel alle
Figuren aus dem
Vorgangergame -

acht insgesamt, aus

denen Du nach

Belieben auswdhlen
kannst. Hebereke

Race ist isometrisch
dargestellt und

ahnelt Hanna

Barberas Crazy Race,
einem Spiel, das in

der Games World-

Show gezeigt

wurde. Es gibt hier die
grotesken Figuren, die wir
aus Manga-Videos kennen.
Man solite Hebereke Race im | g SUNSOFT
Auge behalten, selbst wenn = e
es nur halb so gut sein sollte BN S e S
wie Heberekes Popoon. B JANUAR (IMPORT)

information ...

CLOCKWORK KNIGHT

H SEGA

ieses Spiel ist eines der

ersten, die fur den
Saturn von Sega
herauskommen. Mit vollem
Titel heiBt es Clockwork
Knight: Pepperouchau s !
Adventure (auf deutsch etwa: Der Uhrwerk Rlner. das Abenteuer
von Pepperouchau) und es gehért zur Klasse der Plattformer. Der
Spieler iibernimmt hier die Rolle eines galanten Ritters, der mit
einem scharfen Schwert und einem verschmitzten Grinsen bewaffnet
ist. In jedem Level miissen zahlreiche Hindernisse Gberwunden
werden: Busse, Ziegelsteine,
Teddybaren, Wecker.
AuBerdem muBt Du viele
haBliche Gegner
niedermachen. In den
Anfangsleveln gibt es eine
riesige Giraffe, die dazu
neigt, auf dem Ritter
herumzutrampeln oder auch
einen Roboter mit
RiesenfliBen. Die Level
mussen in Mindestzeiten
durchgespielt werden, es
gibt auBerdem viele
Gelegenheiten, Bonusse zu
sammeln.

Visuell ist das Spiel
natirlich hervorragend. Die
neue Saturn-Technik
kommt hier voll zur
Geltung und verspricht ein
Spiel, das fur einen
Plattformer exzellent sein
muB. Wir kénnen es nicht
abwarten, Clockwork
Knight auszuprobieren!

information..

MSEGA
M SATURN

31710

AGGRESSORS OF DARK
KOMBAT

i information «.

B SNK
B NEO GEO CD
fl B FRUHJAHR

Gnade ist nur etwas flr
die Schwachen. Ein
Kampfer muB standig
trainieren, um in Form zu
bleiben und sich dabei
stets vor Augen halten,
daB er eines Tages doch
sterben muB. Nur die
Starksten werden
tberleben, die Schwachen werden begraben. So oder ahnlich driickt sich
das SNK-Pamphlet aus, das mit dem neuesten Neo Geo CD-Titel
ausgeliefert wird, welcher (wie Giberraschend!) wieder mal ein Prigelspiel
sein wird. Diese Schlageroper dirfte mittlerweile bereits in den Spielhallen
eingetroffen sein, aber noch mehr interessiert uns die fur Anfang "95
angekiindigte CD-Version. Das Automatenspiel ist mit seinen 178 MBits
blanker Silikonpower ein absoluter Bringer. Wir sind gespannt,

was das Neo Geo daraus machen wird.

17



PANIC
BONMBER

B UNBEKANNT
iner der Redaktionshits der
Games World-Crew, Mr.

Bomberman und seine Freunde, e

B ARCADE
BNEQGEQ. 1 sz cime .
B FRUHJAHR

rscheint nun endlich auch auf dem Neo

Geo-System - als 52MBit-Granate mit dem Titel Panic Bomber. Jedoch ist

dies nicht, wie zu erwarten wadre,

verriickter Pyromane herumrennst, sondern ein Puzzlespiel in der Art von

ein Labyrinthspiel, in dem Du als

Hebereke's Popoon, Mean Bean Machine oder dem Klassiker Tetris. Du
steuerst die verschiedenfarbigen Spielfiguren und versuchst mit

METAL JACKET

N SONY

strategisch geschickten Explosionen,
Deinen Gegner aus dem Rennen zu
bomben. Eine erfrischende
Abwechslung zwischen den unzahligen
Kampfspielen, die es mittlerweile far
den Neo Geo gibt. Das Spiel durfte im

neuen Jahr in die Spielhallen kommen -

noch vor der Veréffentlichung der Neo
Geo CD-Version.

informationn-

ESONY

oboterspiele erfreuen sich
in jingster Zeit immer
gréBerer Beliebtheit. Gerade kon

den Sega 32X freuen, da kommt auch schon Metal Jacket fiir Sonys

neue PlayStation hereingeschneit.
Rein optisch und bezlglich der

BMPLAYSTATION
B UNBEKANNT

nten wir uns uber Metal Head fur

Handlung sind sich beide Games

auffallend dhnlich. In Metal Jacket stehen Dir acht Metallkampfer zur
Auswahl - jeder mit anderer Bewaffnung und anderen Vorziugen. -
Deine Einsatze fuhren Dich in Walder, Stadte und zu nachtlichen
Uberfallen, die allesamt in schattierten, geftiliten Polygonen gestaltet
sind. In dem Spiel gibt es alle maglichen Perspektiven, von
Luftaufnahmen, wo Du alle Explosionen in ihrer ganzen Pracht
verfolgen kannst, bis hin zu Nahaufnahmen der mechanischen
Fighter, wenn diese in Aktion treten.

SAMURAI SHODOWN 2

N SNK
Das neueste Beat-'em-Up
von SMK heil3t Samurai
Showdown 2 - ein Spiel, das der
CD-Version fiir den Neo Geo
dicht auf den Fersen ist. Das
Game - in Japan hei3t es
Samurai Spirits 2 -
entspricht der klassischen
Vorgabe von SNK.
AuBerdem bringt es
einige Besonderheiten,
die aus ihm wieder
einmal einen heil3en
Beat-'em-Up machen.

information -

B SNK
M NEO GEO CD

B JANUAR

),

AATAdARD
5 w
5 % “ﬁ’?
AR
¢ g

In diesem Spiel gibt es ; ‘
15 Figuren, zu denen il
auch alle diejenigen il i
gehoren, die im e » 1
Originalspiel v T =
vorkommen. Darunter S PSR =

sind ein griinhaariges Madchen namens Cham Cham mit einem Affen
auf dem Arm, harte Jungs wie Gen Jeurou, Sieger, Nicotawe und lji -
ferner Poppy, das Hiindchen. Das Spiel soll im Januar fur die Spielhallen
fertig sein. Die Cartridge-Version umfaBt 202 Mbit - das heiB3t, so ganz
preiswert wird es wohl nicht sein. Glicklicherweise wird die Neo Geo-CD
auf zwei CD’s ausgeliefert. Vielleicht dauert es hier ein wenig langer, bis
die einzelnen Spielelemente geladen sind - dafiir ist es preiswerter.
Samurai Shodown war schon als fantastisches Spiel bekannt - der
Nachfolger diirfte mit Sicherheit nicht schlechter sein.

THE STORY OF THOR

B SEGA

eschreiben 138t sich

dieses Spiel als eine
Mischung aus Streets of Rage
und The Legend of Zelda.
The Story of Thor ist ein
neues Rollenspiel von Sega,
das durchweg einen guten
Eindruck macht. Die 16Bit-
Cart steckt voller animierter
Sequenzen, idyllischer Dorfer
und bedrohlicher Schldsser,
in denen sich die Hauptfigur
nach Herzenslust bewegen
kann. Die Grafiken bergen
einen enormen
Detailreichtum - von den
Ziegelsteinen der
Hauswande bis hin zu
Schmetterlingen und
Hunden, die ihren
alltaglichen Geschaftigkeiten
nachgehen - eine einzige
Augenweide!

Irgendetwas Aufregendes
steht Dir in dieser
Mischung aus Rollenspiel
und Beat ‘em Up immer
bevor. Du kannst Dich mit
allen Charakteren des
Spiels unterhalten, um
Informationen und
Hinweise zu bekommen,
und wenn Du doch einmal
an den Falschen geratst,
steht Dir ein beeindruckendes
Arsenal an Moves zur Verfligung,
um Dich Deiner Haut zu wehren.
Um Dich noch wirkungsvoller zu
verteidigen, kannst Du auch
Waffen aufnehmen.

information ..

W SEGA .
B P"jEG.ﬁ DR* VE
B MARZ



E SCREENS. - - FUT

GALE RAC
= SEGA

3 Bachdem Sega bereits die
Fans von Beat ‘'em Ups und
Plattformern beliefert hat,
erscheint nun auch die erste
Rennsimulation fUr den Saturn,
um das Trio komplett zu
machen. Jeder hatte bis dahin
geglaubt, Segas erster Renntitel
ware eine Konversion ihrer
Spielhallenklassiker Virtua
Racing oder Daytona USA, aber
nein. Die erste Rennsimulation
nennt sich Gale Racer und ist in
den Spielhallen unter dem Titel
Rad Mobile bekannt. Ein wirklich
verrucktes Rennspiel! Das Game
wird aus der Cockpitperspektive
betrachtet - ein Armaturenbrett
versorgt Dich mit den wichtigsten

Daten. Die Levels haben jeweils ein =
groBes Thema und sind in Checkpoints

M SECA

W SATURN

SOMMER

0 00088

information .
B UNBEKANNT
e

TIGE

SUPER
RUGBY

¥ UNBEKANNT
ie fur ihre Tennis-Spiele bekannte
Softwarefirma TBA bringt wieder
einmal eine groBartige Sportsimulation
heraus, allerdings zundchst in Japan:
Super Rugby. In dem Spiel kommen alle
wichtigen Rugby-Mannschaften aus
England, Neuseeland, West-Samoa und
Japan vor. Fachleute berichten, daBl es
den Entwicklern gelungen ist, die Regeln
und auch das Tempo der Rugby-Spiele
einzufangen, ohne dabei in ruckelnde Darstellungen zu verfallen, die
schon so viele Sportsimulationen verdorben haben. Das Spiel soll noch
vor dem Weltcup auch in Europa herauskommen - allerdings wurde
bisher noch keine Vertriebsfirma gefunden. Games World halt Dich
auf dem laufenden!

unterteilt. Da gibt es Nacht-, Schnee-,

Wiisten- oder auch Wald- und Wiesenlevels, in denen Du gegen die anderen
Fahrzeuge antrittst. Versuche, sie aus dem Rennen zu stoBen. Aber habe ein

Auge auf die Polizei!

In dem Game stecken viele nette Ideen. In einigen Levels beginnt es

plétzlich zu regnen, und Du muBt schnellstens den Knopf finden, mit dem
Du den Scheibenwischer anstellst. Und wenn es dann schlieBlich Nacht wird,
kannst Du entweder im Dunkeln fahren, oder Du suchst nach dem Schalter

fur das Fahrlicht.

information «.

: W CAPCOM
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SCar-

B SUNSOFT
Es ist Winter in-New York. Die

alljahrliche Weihnachtsfeier der
Firma Metrotech Chemical steht bevor.
Allerdings breitet sich gegen sechs Uhr
abends ein kleines Feuer aus. Genahrt
von den vielen dort lagernden
Chemikalien greift es schnell auf das
gesamte Gebaude Uber.

Die Feuerwehr trifft ein. Pete ist der
Chef des funfkopfigen Einsatzteams,
Daniel seine rechte Hand, und die
tibrigen heiBen Max, Walter und
Winona. Im Keller des Gebaudes
entdecken sie eine groBe Menge der
Chemikalie MDL, die bei zu starker
Erwarmung mitsamt dem ganzen Haus
in die Luft fliegen wird. Aber das ist
nur das geringste Deiner Probleme,
denn Du weiBt nicht, wieviele Leute
sich noch in der Fabrik aufhalten und
wie lange das Bauwerk den Flammen
standhalten kann. Auch
herabstiirzende Gegensténde und
briichige Decken kénnen Dir gefahrlich
werden. Ein neues, actiongeladenes
und temporeiches Game mit einem
ganz neuen Thema! Ganz heiBe Sache!

X-MEN
B CAPCOM

Dieser Titel ist uns offiziell fur
Januar angekindigt worden.
Capcom hat sich die
Produktionsrechte flr eine der
heiBesten Spielhallenlizenzen seit

langem unter den Nagel gerissen.

In dem Game stecken alle
bekannten Figuren aus dem
Supercomic und der
Zeichentrickserie. X-Men fir die
Spielhalle ist ein Kampfspiel mit
allen zwolf X-Men, darunter

Wolverine, Cyclops, Storm,
Psylocke, Silver Samurai, Iceman,
Colossus und Omega Red. Auch
viele Bosse stehen zur Auswahl:
Magneto, Juggernaut, Spiral,
Sentinel etc. Um die Sache
interessanter zu machen, sind
alle Bosse mit Ausnahme von
Magneto vom Spieler steuerbar.
Auch ein Modus, in dem Du
gegen Dein Spiegelbild antrittst,
fehlt nicht. Das Gameplay besitzt
denselben intuitiven Kampfstil
wie der andere groBe Capcom-
Titel Street Fighter Il. Nicht nur
die Grafiken, sondern auch die

* dem Comicbuch. Dieses Gamg

_Sicherheit im Sturm erobern

information ...

M SUNSOFT
MSNES
B MARZ

Fahigkeiten der einzelnen
Kampfer stammen direkt aus

wird die Spielhallen mit



STARGATE
B ACCLAIM

targate basiert auf dem
SQleichnamigen. mit
reichlich
VorschuBlorbeeren bedachten
Film, der demnéchst in
unseren Kinos anlauft. Als
Colonel Jack O'Neill fiihrt Dich
diese 16MBit-Cart auf eine
intergalaktische Reise. Du leitest die Untersuchungen des Stargates,
das wihrend archaologischer Grabungen in Agypten entdeckt wurde.
Du wirst in eine andere Welt versetzt, muBt das Geheimnis der
Pyramiden erforschen, den bésen Pharao Ra bezwingen und wieder
zur Erde zurckkehren. Der Film Stargate hat satte 70 Millionen
Dollar verschlungen und diirfte ein Kassenschlager werden. Die
Hauptdarsteller Kurt Russell und James Spader tummeln sich vor den
gigantischsten Kulissen seit
z ) Die Zehn Gebote. Natirlich
informatlion - ECEt g
digitalisierten Figuren und
- Hintergriinden eng an den
JRIVE/GA ( FLW Film anlehnen. Mit Stargate
M JANUAR konnte Acclaim ein weiterer
groBer Schlag gelingen.

C Racers ist, zusammen mit Tee-Off!, Cores
nachster groBer Titel flr den Mega Drive
32X, und er sieht gar nicht mal schlecht aus. Du
steuerst Chuck Rock, Gary Gritta und den Rest
der Gang in einer wilden Jagd Gber die
steinzeitlichen Pisten. Dies ist zwar nicht
Bedrock, aber Rad und Verbrennungsmotor sind
bereits erfunden worden - und was fiir
Motoren! Die préhistorischen Kisten g : 3
heizen im Affenzahn Gber das Pflaster! 01:10:50 13 <~.SPEED : B
Héhlenplayboy und Millionar '
Millstone Rockafella hat ein turbulentes
und verriicktes Motorradrennen
organisiert, dessen Gewinner ein
Supermotorrad erhalt. Die Ahnlichkeiten
zum Oberklassiker Super Mario Kart sind
nicht nur beilaufiger Natur, aber gerade
deswegen wird BC Racers sicherlich far
einiges Aufsehen sorgen, wenn es zu
Ostern nachsten Jahres dann endlich
in die Regale kommen sollte. Na, und
einen Mega Drive 32X
wirst Du bis dahin
sicherlich organisieren M MEGA DRIVE
kénnen! M MARZ 1995
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davon - eine neuartige Luftkampfsimulation mit weltbekannten
Flugzeugtypen, allerdings ohne die steile Lernkurve der Standard-
Flugsimulationen. Freue Dich auf eine oberscharfe 3D-Maschine, eine
Gelénde-Generierung in Echtzeit, zahllose Flugeinsatze und
Netzwerkoptionen, mit Hilfe derer ein bis drei Spieler gegen den
Computer oder bis zu 16 Leute in zwei Mannschaften gegeneinander antreten kénnen. Deine Einsatze in den
drei Szenarios fuhren Dich zu Krisenherden unserer heutigen Zeit. Flr zaghafte Gemuter sind spezielle
Trainingsfllige vorgesehen. Das Spiel durfte in Kiirze in den Handel kommen.

Bullfrog Pmductlons, die auch schon

‘nervenzerfetzende Spannung sorgen, als dies der Vorganger
in schon tat. Sollte die Gebéudeardutektur nicht ganz Deinem Geschmack

FIGHTER

WING
® MERIT
STUDIOS

Jedes Jahr, wenn der
Weihnachtsmann vor
der Tur steht,
wiederholt sich dasselbe
Schauspiel: Aus dem tiefen
Unterholz stapft die Creme der
Flugsimulationen ans Tageslicht.
Fighter Wing nennt sich eine

Genresetter wie Theme Park und Magic
Carpet auf dre Beine gnstetlt haben veisprachen, die emzlgamge Mischung von
men@sow

DARK SEED II
B CYBERDREAMS

r beinahe drei Jahren feierte ’ C
Dark Seed sein Pressedebiit erste Spiel endet. Der Alptraum bietet

Journalisten als auch bei den Freaks
héchste Erwartungen. Im letzten Jahr  hinterhaltige Machenschaften der
kam das Spiel nun endlich in den
Handel und wurde mit ; ¢ ra\
Auszeichnungen und Anerkennungen  reichhaltige Palette an [_)lgnalsounds
{berhauft; nicht zuletzt aufgrund der  und Sprachsamples sowie

abgedrehten Beitrage von H. R. Giger,
dem surrealistischen Kunstphdnomen
aus der Schweiz.

Dark Seed Il setzt dort ein, wo das

viele neue Beispiele von Gigers
dusterer Fantasie, noch mehr

und weckte sowohl bei den

Bewohner der Dark World und - dank
modernster Computerhardware - eine

tiberzeugende

q Animationen. Das Game

" befindet sich zur Zeit
noch in einem frihen
Entwicklungsstadium,
aber schon jetzt steht
fest, dal3 es bei seiner
Verdéffentlichung im
nachsten Jahr fur Wirbel
sorgen wird.

information -







M shoot'em-ups
# plattform

& strategie

iar‘cﬁ ames "
M abenteuer —
s ey o

ir‘ollenspiele

Msportsimulation = |

Mbeat'em-ups 5

ir‘ennspiele

brain [brein] n. - Gehirn, das. Innerhalb des
Schidels gelegener Teil des Nervensystems
von Menschen und Wirbeltieren. Zentrum
fiir Sinnesempfindungen und Willkiir-
handlungen, Sitz des BewuBtseins,
Gedachtnisses und aller geistigen und
seelischen Leistungen.

game brain [geim brein] n. - Ein ziemlich
cooles, alleswissendes, zerebrales Games-
Orakel mit einer regelmaBigen

Kolumne im tolisten Spielemagazin der
Welt. Um mit diesem kongenialen
Spieleguru zu kommunizieren schreibe an:
Game Brain, Games World: Das Magazin,
Postfach 3127, 48581 Gronau

WAS IST MIT
RUCKEN?

a_llo Game Brain,
ich habe ungefahr eine Million Fragen,
die ich gerne beantwortet hitte, aber
fiir's erste ware ich schon mit einigen
wenigen davon zufrieden. Was kannst
Du mir iber ein CD-ROM fiir das SNES
und Uber den Virtual Boy erzéhlen, die
naturllch bei n Nintendo sind?
Zweitens, gik ‘es Sim City 2000 und
Civilization fﬁqxﬁ SNES? Gibt es
: far den
SNES-Versuon"

msbesondere ein 1§er§t fur die Mario

SOLL ICH
NOCH
WARTEN.?

M Hallo Game Brain!Vielleicht
kénntest Du ja meinen Brief mal
abdrucken, denn ich will mir eine
neue Konsole kaufen und habe
dazu noch einige Fragen an Dich:

1. Wie wirdest Du folgende
Konsolen von "qut’ bis “schlecht’

e mir einige Informationen
er Virtual Reality gében,
1sbe ndureuber die erhaltlichen
Programme Dabsel-iﬁbressleren
allem die Kosten undw
kaufen kann.

ich von lhnen auch
tionen Uber Martin
ben bekommen, fal £

@s namlich fiir duBerst
unwahrscheinlich.Herzlichi
im voraus. e
Mit fmundllchen GriBen

Pentium - ko
Superscape V
kaufen. Sie hab

von Program r Vi
mit denen Sie ihre eigene
Kunstwelt aufbauen kénnen.

Insgesamt gibt es in dem Paket 20
fertige Virtuelle Welten und

lber 200 Objekte, die Sie dort
plazieren kénnen. Diese

 ich habe gehért, daB es in Mortal

- den Brief schongelesen. Und jetzt

Eintrittskarte in die Virtuelle Welt
kostet Sie rund 12000 DM

Am anderen Ende der Preisskala gibt
es den Virtual-Reality-Helm
von Cybermax - er kostet rund 1500
Mark und bietet mit Hilfe des
dazu gehérenden Programms einen
360-Grad-Runi '
also viel Geld abri
kénnen Sie durche
bemerkenswerte .

I(OMBAT

o Liebes Game Brain,

Kombat Il einen geheimen Todesmove
geben soll, der sich Animality nennt.
Stimmt das? Und wenn ja, wie kann
ich das machen?

Ich bin auBerdem in Police Quest 3
fur Amiga steckengeblieben. Ich bin
bis zum 4. Tag gekommen und habe

kurve ich umher und versuche
herauszufinden, wie es weiterg

in der Redaktion von
Games World sitzen. Und einer dieser
Experten sagte Dir jetzt: Vergil3 das
ganze Gerede Uber Animalities,
Nudalities usw., es sind alles nur
Geruchte.

Mit Deiner Frage zu Police Quest 3
hingegen sprichst Du ein wirklich
existierendes Problem an. Der Brief,
den Du gelesen hast, ist eine




Paint-Software. Wenn es einen
Drucker fir das SNES geben wird,
wie teuer wird er etwa sein? Und
wie gut ist die Mario Paint-
Software wirklich?
B Eike Harmsen, Leer

zu beantworten.

Zunéchst einmal

gibt es zur Zeit keine Plane fur ein
CD-ROM-Laufwerk fir das SNES
(aber man weil ja nie, besonders,
wenn man bem.:ks:chngt, w:e
gunstig die

Produktionskosten fir eine CD
verglichen mit denen einer Cart
sind). Was den Virtual Boy betrifft,

W Okay, Eike, ict
werde versucher
all Deine Fragen

das ist lediglich ein Name, den ein

anderes Magazin erfunden hat, als
eﬂ

robes Phantombild dieses
betiteln muBite. Niemand
bislang, wie das Teil wirklich
ieht. Fest steht nur, daBB
tendo im Frihjahr 95 ein
rtual Reality-System mit 32Bit
uf den Markt bringen wird.
urch den integrierten Bildschirm
wird die Konsole, je nach Art der
Stromversorgung, mehr oder
weniger portabel sein. Daher wohl
auch die Endung 'Boy'.

Sim City gibt es schon seit
einigen Jahren fur das SNES, und
Nintendo hat soeben wi den
Verkaufspreis auf DM99,
gesenkt. Also nichts wie
den néachsten Laden!

The New Breed fur den Mega
Drive ist noch gar nicht
erschienen, und das wird woh!
auch noch eine ganze Weile
dauern. Wenn's dann einmal
soweit ist, wird auch eine SNES-
Version in den Handel kommen.

Ein Drucker fur das SNES? Bist
Du noch ganz bei Trost? So was
gibt es nicht und wird s auch nie
geben. Die Artwork von Mario
Paint kann auf Video gespeichert
werden, und das war’s. Was
Mario Paint betrifft, so handelt es
sich dabei um eine arg
eingeschrankte Malsoftware, die
nur far sehr junge Kids zu
empfehlen ist.

Ich hoffe, ich habe Dich damit
ein wenig schlauer gemacht, Eike!

einteilen: Atari Jaguar, 3DO, Sega
Saturn und Mega Drive 32X?

2. Oder wiirdest Du mir empfehlen,
zu warten, bis der Ultra 64
herauskommt?

3. Was kostet der Jaguar?

4. Gibt es demnéchst von Atari noch
ein anderes Control Pad? Das was sie
jetzt verkaufen, scheint mir ein
biBchen groB geraten zu sein.

5. Nutzen diese Konsolen beim
Spielen den gesamten
Fernsehbildschirm aus, oder gibt es
auch dicke, schwarze Balken?

6. Was fur ein Spiel bekomme ich
zusammen mit dem 3DO, und was
kostet diese Konsole?

B Jens Gundlach, Ratingen

v

J

M Hallo Jens, ich
hoffe, meine
Antworten werden
Dir bei Deiner Suche
nach einer
geeigneten Konsole weiterhelfen
kénnen.

1. Grundsatzlich ist es nicht ganz
fair, zu sagen, die eine Konsole sei
besser als die andere. Jede hat ihre
eigenen VVorzuge, die sie fir die
verschieden-sten Bedtirfnisse der
Spieler geeignet machen. Aber hier
meine ganz personliche Meinung:

Der 3DO steht ohne Zweifel erst am
Anfang seiner Karriere. Viele der
Games, die in den ndchsten Monaten
fir dieses System auf den Markt
kommen werden, sind hervorragend.
Obwohl die Zugriffszeit auf die CD ein
wenig langsam ist, ist er die einzige
wirklich ‘neue’ Konsole, fur die ich im

Moment mein Geld hinblattern wiirde.

Demndchst gibt’s sogar ein neues

Joypad, speziell fur die wachsende Zahl

Vorladung und bevor Du m
durch die Gegend fihrst, mul
Kalibrierungstabelle aus dem
Handschuhfach des Streife

sicherstellen, da3 Du die richtige Zeit
auf dem Ticket eingetragen hast, das
Du Juan am ersten Tag gegeben hast.
Falls nicht, wird das Gericht Deinen Fall
zurtickweisen. Der Rest ist dann Deine

Sache, Frau Hauptkommissarin.

der Beat 'em Ups.Der Jaguar ist zwar
in GroBbritannien Uberaus gut
angekommen,aber in Deutschland ist
die Nachfrage enttduschend. Und mit
einem Spiel wie Alien vs. Predator,
dem Langeweiler des Jahres, wundert
es nicht, daB3 diese Konsole so schlecht
abschneidet. Im Moment besteht
wirklich nicht der geringste Anlal,
sein Geld in dieses System
hineinzustecken. Vielleicht wird uns
der neue Vertrag mit Sega demnachst
ein paar vernunftige Games bescheren
kénnen.

Der Sega Saturn ist noch
Zukunftsmusik - das genaue
Erscheinungsdatum liegt noch nicht
fest, aber wahrscheinlich kommt er
noch 1995 in den Handel. Obwohl das
Gerat als Import bereits erhdltlich ist,
will ich mir kein Urteil erlauben, bevor
ich nicht die offizielle Version gesehen
und getestet habe. Grundsatzlich
méchte ich aber davon abraten, eine
der neuen Konsolen als Importversion
anzuschaffen, denn es kann spéter
zuKompatibilitatsproblemen kommen
und man ist vollstandig von teurer
Importsoftware abhéngig.

Der Mega Drive 32X, schlieBlich,
zéhlt nicht als Konsole im eigentlichen
Sinne, denn er ist ziemlich nutzlos,
wenn Du nicht bereits einen Mega
Drive besitzt, an den Du ihn
anschlieBen kannst. Wenn Du Sega-
Fan bist und nicht eine grundsétzlich
neue Konsole brauchst, dann ist der
32X eine sichere Investition.

Derzeit werden einige tolle Games
fur dieses System entwickelt,wenn
auch die Grafiken nicht ganz so
ergreifend sind, wie die der besseren
3DO-Spiele. Auch verbessert das Gerat
die Leistungsfahigkeit Deines Mega-
CDs, sofern Du einen besitzt, jedoch ist
das Software-Angebot zur Zeit noch
ziemlich mager. Teste das System
unbedingt mal im Laden an, bevor Du
es kaufst!

2. Wenn Du auf den Ultra 64
warten willst, wirst Du viel
Geduldbrauchen, Jens. Nintendos
Superkonsole wird wohl kaum vor
Ende '95 auf den Markt kommen.
Zwar erweckt alles den Anschein, als
hétten wir es hier mit der absoluten
Topkonsole zu tun, aber wenn’s dann
soweit ist, kann der Kaufertrend schon
ldngst wieder eine andere Richtung

eingeschlagen haben. Das ist das
Problem beim Warten auf
Neuerscheinungen.3. Der Jaguar
kostet etwa DM 600,-

4. Nein. Im Augenblick scheint Atari

mit dem derzeitigen Pad vollauf
glucklich und zufrieden zu sein.
Obwohl jeder, den ich kenne, der
Meinung ist, daB es sich dabei um das
dummste, unfahigste und am
schlechtesten designte Pad auf dem
Markt handelt.

5. So lange Du eine PAL-Konsole
benutzt und auch PAL-Software
verwendest diirftest Du von
schwarzen Randern verschont bleiben.
Diese Probleme tauchen fir
gewdhnlich nur bei Spielen aus
Ubersee auf. Aber keine Angst, das
Gameplay wird dadurch in keinster
Weise beeinfluBt.

6. Der Panasonic REAL Multiplayer
kostet DM 999, Dazu gibt's eine Kopie
des futuristischen Ballerspiels Total
Eclipse sowie eine Sample-CD mit der
Du tiber andere Titel informiert wirst.

BEI SONIC
STECKENGE-
BLIEBEN

B Hallo Game Brain,
Ich habe da ein Problem in Teil 2 von
Sonic the Hedgehog 3 - ich schaffe es
némlich nicht bis zum Ende. Immerhin
bin ich schon an einem Tag im Teil 2
in Zone 4 gewesen, so schlecht kann
ich also gar nicht sein. Kannst Du mir
weiterhelfen?
B Lothar Kleine-Lastkamp,
Raesfeld

! weil

namlich

nicht, wo genau Dein
Problem ist, obwohl
ich-vermute, dal3 Du
bei dem FaBB am
Ende des Levels
steckengeblieben
bist - dort bleiben
ndmlich die meisten
Spieler hangen. Du
muBt Anlauf nehmen,

W Nein, kann
ich eigentlich
nicht. Ich

so daB das Ding anféngt zu wackeln.
Sobald es in Bewegung ist, muBBt Du
mit dem D-Pad weiterhelfen, bis es
immer starker wackelt. Das muBt Du
so lange machen, bis Du den
Absprung gefunden hast - Du
kannst dann weiter durchgehen bis
zum Ende des Levels. Es ist also ganz
einfach.

Du hast recht - es ist durchaus
méglich, an einem Tag durch die
Anfangslevel hindurchzukommen; es
ist aber nicht jeder unbedingt
ein Game Brain.

So, das war's dann
wohl fiir diesen
Monat. ich hoffe,
meine Antworten
konnten Euch bei
Euren Problemen
weiterhelfen. lhr
wiBt ja, bei mir
bekommt ihr immer
genau das, was lhr
verdient habt.
Beugt nun
ehrfiirchtig Eure
unwiirdigen Haupter
vor meiner
unglaublichen
Weisheit! Wir sehen
uns dann im
nachsten NMonat
wieder.

Roby Rob
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Hallo Leute, wie fiihI'n wir uns denn heute?!

Dies ist also die allererste Tips-Seite der allerersten
Ausgabe von Games World - Das Magazin. Und
ausgerechnet Du darfst diesen denkwiirdigen Augenblick

miterleben! Ich habe Dir auf diesen .
Seiten die interessantesten Tips
und Tricks zusammengestelit.
Da es aber in den Tagen vor
RedaktionsschiuB3 ziemlich
hektisch bei uns zuging,
haben wir diesmal auch
einige Beitrige zu etwas
dlteren Games dabei. Ab der
nachsten Ausgabe gibt es
dann nur noch das Allerneueste
zu den allerneuesten Spielen.
Wenn es ein brandaktuelles
Magazin gibt, dann
heit es Games
World. Wirklich, Du
wirst schon
sehen! Also
dann, viel Spaf3
und bis zum
nidchsten Monat!

Norman
A ;
¥ Unendlicher Reichtum
Wenn auf dem Titelbildschirm der Starthinweis blinkt, drickst Du
A, B, B, A C A, B und dann Start, um das Spiel zu spielen. Wahrend
des Spielens driickst Du A, um Dein Objektmen( aufzurufen. Scrolle
an der Load- und der Saveoption vorbei, bis Du an eine unsichtbare

Option kommst. Wenn Du diese auswahlst, erhaltst Du unbegrenztes
Geld und unbegrenzte Gesundheit.

JELLY BO

B Verschiedene Cheats

Hier einige tolle Tips fur den schwabbeligen Plattformer:

20 Leben:

STSHT NRTCLW FHSNMGS SHLWTN

Alle Schlésser offen:

MTBCNM MTGWTT PMYWIC TSMFTM
Spezialcheat:

HHMHCP DHTWHW MFMTHT SCHMILM
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SUPER EMPIRE
STRIKES BACK

B Beginne mit der MACHT

Zu Beginn des Games mangelt es Dir
noch merklich an Jedi-Power,

aber wenn Du gleich am Anfang die
MACHT benutzen mochtest, gib

im Titelbildschirm diesen Code ein:
X,B,B,Y,X,A,A X und Start

STUNT RACE FX
B Computergesteuerte Autos
Hier ist ein netter, kleiner Trick, bei
dem Du Dich endlich mal
zuriicklehnen und zuschauen kannst,
wie das SNES beide Fahrzeuge
steuert. Auf dem Spielauswahlbild-
schirm wahlst Du die Battle Trax-
Option und ein Fahrzeug. Starte das
Spiel, aber beriihre jetzt keinen der
Controller! Nach ein‘paar Sekunden
beginnt das SNES, die beiden
nichtgesteuerten Fahrzeuge liber die
Piste zu fahren. Du kannst Dir’s
bequem machen und das Rennen
beobachten!

0°0194
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METROID

M Besiege den Boss von Maridia
Am Ende des

Maridia-

Abschnittes des

Games muBt Du

gegen Dorigon

kampfen. Es

gibt einen schrecklich einfachen
Weg, diesen Wacher

schachmatt zu setzen, vorausgesetzt,
Du besitzt den Grappling

Beam. In dem Raum, in dem Du auf
den Gegner triffst, befinden

sich viele elektrische Teile, die Dich
bei Bertthrung Iahmen.

Nutze sie zu Deinem Vorteil, wenn
Dich Dorigon angreift. SchieBe
Deinen Grappling Beam in eine
dieser Tafeln, wahrend sich der
Kerl an Dir vergreift, und er wird in
Sekundenschnelle getoastet.

ACTION REPLAY CODES 13

B JUNGLE BOOK

7E010B04 - Unbegrenzte Energie
7E010405 - Unbegrenzte Leben

ACTION REPLAY 2

B MORTAL KOMIBAT Il

BOB70CA1 Gib zunachst diesen Code ein, bevor:Du einen der
folgenden eingibst.

7E2EFAA1 - Unbegrenzte Energie flir Spieler 1

7E30A8A1 - Unbegrenzte Energie fur Spieler 2

7E2EEA405 - Spezieller 2-Spieler Combat-Modus

7E022E08 - Unbegrenzte Zeit

83A74480 - Unbegrenzte Finish-Zeit

85E31B00 - Die Kampfer erscheinen als schwarze Schatten




PS...TIPS-.. TIPS...TIPS

CHOOSE YOUR FIGHTERS DlE SE"LERS RE BEL ASSAU LE’

Rl @ | B Cheat-Code ¥ Levelcodes/Sequenz

e Gib im Titelbildschirm PASSIVE ein, und Du tiberspringen/Reparieren Zu Beginn des Spiels, wenn
| Pl kannst jeden beliebigen der 30 Levels das LucasArts-Logo erscheint, gibst Du den folgenden
X Ak 3 anwahlen und spielen. Code ein: Hoch+Feuer, Runter+Feuer, Hoch+Feuer,

Ve | — &6y i - i T : Hoch+Feuer. Ein kleiner Chor singt "LucasArts”, was °
A 2 | B e AR bedeutet, daB der Cheatmodus aktiviert wurde. Nun

O T P - kannst Du mit den folgenden Tasten verschiedene Dinge
i HER T g B SO B Rel i anstellen. '+ auf der numerischen Tastatur wird alle
' e LS iy Deine Schaden léschen und die Gesundheit auf 100
BB : Piss o zuriickbringen. Mit der Esc.-Taste kannst Du zur ndchsten
e e R Ay O Mission oder zur nachsten Szene weiterspringen.

Mit den Tasten 1 bis 9 auf der Tastatur gelangst Du zu

KOMBAT Il Be o z , AL ..f.- 2 den Abschnitten 1 bis 9. Mit den Tasten A bis F auf der

“.‘ | al

U
et |

: Tastatur gelangst Du zu den Abschnitten 10 bis 15.
N Spezielier Kampjinods - Hier sind die Levelcodes fur das Spiel:
i Abschnitt Leicht Normal Schwer

Mit diesem Trick kannst Du dem %

ganzen Spiel noch ein biBchen FSCOARS S AR 4 4 FALCON  BRIGGS ACKBAR
mehr Pep geben. Das Game erhalt . NOAT KAIBURR FORNAX
so eine vollig neue Spieldimension. wom D E R B—&& 1 ZZEM  MYNOCK BESPIN
Halte die L- und R-Knopfe auf :
dem ersten Joypad gedriickt. An H Level Codes . LA = e o AU T
End GREEDO MIMBAN ORGANA

Stelle des tiblichen Titelbildschirms Hier sind die Levelcodes fir Wonderdog, mit
betritt ein vor sich hinmurmelnder denen Du die héheren Levels des Games spielen

Shao Kahn die Biihne. Dann tritt kannst: ;
Kintaro hinzu und beginnt damit,
das Acclaim-Logo zu demolieren. Du =

haltst L und R noch immer fest und M Volle Power-Ups
driickst Start. Es erscheint ein neuer Wenn Du die Tasten W, A und X gleichzeitig driickst (wie beim
Bildschirm, der sehr an das erste MK Wolfenstein 3D-Cheat), erhaltst Du: Alle Waffen mit 200 SchuB
erinnert. Driicke erneut Start, und und 100 Alien Charges, sowie eine volle Gesundheitsanzeige,
Du gelangst zu einem neuen 25 Naherungsminen, die komplette Karte und beide Schltssel
Kampferbildschirm. Mit dieser fur Deinen Level.

Option kannst Du ein vier-gegen-
vier-Turnier mit beliebigen
Teilnehmern zusammenstellen,
Sobald Dein erster Kampfer stirbt
erscheint augenblicklich der nachste.
Und so geht es weiter, bis schlieBlich
alle Deine Kampfer besiegt sind.
Wer zuerst alle vier Kampfer
verloren hat, der hat das Turnier
verloren (iberraschenderweise!).
Wenn Du erneut starten willst,

halte L und R gedriickt und driicke
Start. Wenn Du Select driickst,

B Levelcodes/Sequenz iiberspringen
Gleich zu Beginn des Games, wenn das animierte
LucasArts-Logo erscheint, driickst Du folgende
Knoépfe: Hoch+A, Runter+A, Hoch+A, Hoch+A,
Links+A und schlieBlich Rechts+A. Mit den
folgenden Knopfen kannst Du nun jederzeit
Deinen Weg durch das Game cheaten:
Driicke € und Du springst zur nachsten Mission
oder zur nachsten Szene. Driicke Start, um das
Game zu pausieren und ein Menu aufzurufen, in
dem Du Deine Gesundheit wiederherstellen
kannst. Driicke danach A und Start, um 100%ig
- ' gesund ins Spiel zurlickzukehren.

Hier sind die PaBwéorter fiir das Spiel:
Abschnitt Leicht Normal Schwer

B Power-Ups

Starte das Game wie Ublich. Wenn Du glaubst,
Du kénntest ein wenig Hilfe und ein dickes
Power-Up gebrauchen, pausiere das Game und
driicke 16mal Select. Am unteren Bildschirmrand
erscheint nun ein quadratischer Cursor, der sich
zu Warios Kopf heriberbewegt. Wenn Du jetzt
die Pause wieder ausschaltest, wird Wario mit
einem neuen Kopf bzw. Helm ausgeristet sein.
wahrend Du L, R und Start gedrickt Jedesmal wenn Du diesen Cheat aktivierst,
haltst, bekommst Du eine zufallige erhalt Wario einen anderen Kopf. Die Képfe
Kampferauswahl. 0 50 B0 B B e B B B . erscheinen in folgender

R Reihenfolge: p) BOSSK BOTHAN BORDOK
Wariokopf 3 ENGRET HERGLIC SKYNX
- 4 RALRAA LEENI DEFEL
Bullenhelm, Dusenhelm,
Drachenhelm, Minikopf 5 FRUA THRAWN  JEDGAR
X et e 6 LAFRA  LWYLL MADINE
ikt 7 DERLIN MAZZIC  TARKIN
EINSOHE 8 MOLTOK JULPA MOTHMA
9 MORAG MORRT  GLAYYD
r l 10 TANTISS MUFTAK OTTEGA
Videodlins il - 1 OSWAFL RASKAR  RISHII
=i apl i 12 KLAATU JHOFF  IZRINA
spielst drickst Du Hoch, A |8 T 13 IRENEZ  ITHOR KARRDE
il Biirdrhatst 14 LIANNA UMWAK VONZEL
sie gedriickt. Jetzt driickst ALADDIN 15 PAKKA  ORLOK OSSUS

NORVAL NKLLON MALANI

Du P, um das Spiel zu B PaBworter
pausieren, dann Rechts, A, Level 1: AJGJ
Links, Links, A, Hoch, B Level 2: LAEA
und schlieBlich wieder Level 3: ASNF
P, um die Pause Level 4: DMIA
abzuschalten. Nun kannst Level 5: INSI

b \ Du die FMV-Clips Level 6: NEUA
‘ betrachten. Durch Level 7: AALG
EE—— ; 5 Knopfdruck kannst Du - Level 8: BLTO
entertainmenigh'Q jederzeit zum néachsten Level 9: UIAN
Clip weiterspringen. 3
-

GAME

\
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Versteckte Levels
Macht's denn SpaB, die versteckten Levels in diesem Spiel zu suchen und
sich dabei aus lauter Frust die Haare auszureiBen? Halt inne, Gevatter!
Bevor Du Deinen Kopfputz vollends verlierst, zeigen wir Dir zwei
Geheimraume, in denen Du Dich austoben kannst:

Qil Drum Alley
In diesem Level gibt es zwei Bonusrdume. Der erste befindet sich nahe
am Anfang und ist leicht zu erreichen, den zweiten findest Du in der
Nahe des Level-Endes. Um dorthin zu kommen, wirfst Du ein FaBB gegen
die Wand. Im Innern gibt es einen weiteren Geheimlevel zu entdecken.
Im Bonusraum kannst Du ein FaBB aufnehmen. Trage es nach rechts
hertiber und wirf es gegen die Wand, dann erscheint ein dritter
Geheimraum. Gehe hinein und stopfe Dir die Taschen voll!

Tanked Up Trouble
In diesem Level muBt Du Fasser einsammeln, um Deine Plattform in
Bewegung zu halten. Wenn Du ein FaB verfehlst, ist ‘'Hangen im
Schacht’. Wenn Du allerdings das erste FaB absichtlich auslaBt,
ansonsten aber wie
gewohnt
weitersammelst, fallt
die Plattform
in einen Bonusraum.
Sammle all die
schénen Dinge ein
und gehe
M Extraleben/Extralevel zum Ausgang. Du
Wenn Du diesen Cheat eingibst, erhaltst Du insgesamt neun Leben sowie findest Dich etwa in
die Méglichkeit, einen megaharten Expert Level anzuwahlen. Gehe in den  [eESEaTnlistRTe
Optionsbildschirm und stelle die Optionen wie folgt ein: BMG auf 5, Tanked
Sound FX auf 73. Warte, bis der Titelbildschirm erscheint und driicke dann  [SRSISRECIVIRUIE Ll
Start. Jetzt drtickst Du Hoch, Hoch, Runter, Runter, Links, Rechts, Links, und hast Dir damit
Rechts, B und dann A. Als Bestatigung ertént ein Gong. Wenn Du nun in eine Menge Stref3
den Optionsbildschirm zurtickkehrst, kannst Du neun Leben und einen erspart.
echt harten Expert Level auswahlen.

B MORTAL KOMBAT Il B TOEJAM AND EARL Il
FFB6230078-Unbegrenzte Energie fiir Spielerl FFA9290001 - Unbegrenzt "Funk" far Spieler 1
FFB7130078-Unbegrenzte Energie fur Spieler2 FFA9210001 - Unbegrenzt “Funk"” fiir Spieler 2
FFF4570015 - Unbegrenzte Credits FFA9B00001 - Unbegrenzte "Super Giles"
FFAB960099 - Unbegrenzte Zeit FFA9F00001 - Unbegrenzte “Panics”
00661A5555 - Unbegrenzte Finish-Zeit FFA9270003 - Unbegrenzte Continues

M Level Codes m et
2= [I' . Rll-lawan Level 1: YZONHLWVNBF

PRESS STRERY TO EXXTY

S P Olbohrinseln: CNHLGBR4NBF
oo Olbohrinseln, innen: ZLGBWD3PFZD
Mexiko: 9BWDRGNUJYNM
San Francisco: NDRG3P7VZLT
Alcatraz, innen: H63PNUTASYL
New York: LPMJ7VSXFZR
Las Vegas: GJZVT4A4FKYNM
Casino, innen: BVT4SXYC2LT
Casino, Keller: WR63PMIT4ASYL
Endbildschirm: D3PMJ7SXFZD
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M Levelcodes CD-i D HEMS ,;i-r’ _JUMPES

Einer unserer groBten Fans, Frank SAS R
Kuhne aus Neuss, hat weder

Zeit noch Mihen gescheut, das
komplette Game durchgespielt und
uns die Codes zugeschickt. Hier sind

sie: = ° B

. = 4y Round A v e
Level 10: 4847 Level 15: 5288 B V/I7ARD HEMSATH 4| ?[;‘,( PER COSTALES
Level 20: 6029 Level 25: 4398 CSADS

Level 30: 0152 Level 35: 6685 ARS (E
R

Level 40: 5566 Level 45: 8651
Es stimmt also doch! Du kannst als der legendare Geheimkampfer

Level 50: 2212  Level 55: 3262
Level 60: 0155 Level 65: 6676

Level 70: 6764 NG M Spiele als Akuma Long

= M Leichte Gegner 2 "

KETHER co'l Far diesen Tricgk muBt Du zunachst Akuma Long in den Kampf zlehe_n. %
M Spezielles Save Game sicherstellen, da® einer der CD-i- Und so lockst Du Akuma zum Spielen ans Tagesll‘cht: Stelle zunachst
Und schon wieder ein heiBer Tip Controller eingestopselt ist. SchlieBe sicher, daf die Maschine, mit der Du spielst, so eingestellt ist, daB Speed
vom allwissenden Kevin B. aus das Joypad an der hinteren Buchse 3 gewiahlt werden kann. Zur Auswahl driickst Du einen "harten” Knopf
Mainz! Er erzahlte uns von einer an, schalte ein und lade Caesars (harter Kick/Punch) sobald Ryu angewahlt ist. Hast Du die
nutzlichen Einrichtung zur Palace. Wihle das Schauturnier Geschwindigkeit eingestellt, warte ein paar Sekunden und bewege dann
Levelwahl, die in das Game (Exhibition) und melde zwei Spieler den Marker heriber zu T. Hawk. Warte wieder ein paar Sekunden und
integriert sein soll. Fliege in das an. Verlasse nun das Menti, gehe gehe dann heriber zu Guile, wieder zwei Sekunden, dann Uber Dhalsim
schwarze Loch und durch den zuriick zum Hauptmenii, stecke das zu Cammy, Pause, dann zu Ken, wieder warten und zuriick zu Ryu.
bunten Stern. Dann driickst Duden  joypad von der hinteren in die Warte noch einmal zwei Sekunden und driicke dann gleichzeitig alle drei
Eject-Schalter, um die Disc vordere Buchse und setze ein Punch-Knépfe und den Start-Knopf. An Stelle von Ryus Bild erscheint nun
auszufahren. Jetzt schiebst Du die fraheres Spiel fort. Deine Gegner Akuma er steht ganz zu Deiner Verfigung.
Disc wieder ins Laufwerk und ladtst  \yerden nun brav stillhalten, Allerdings sind Akumas Krafte far den Spielergebrauch etwas reduziert
das gespeicherte Spiel: Du kehrst wahrend Du ihnen einen Satz heiBe worden - er kann nur noch eine Feuerkugel werfen.
jedesmal mit vier Leben zur Ohren nach dem anderen verpaBt. Trotzdem ist Akuma immer noch ein knallharter Kollege!

Tempelauswahl zurtck. Nicht ganz sportlich, aber der Sieg ist
Wirklich praktisch! Dir sicher!

DINO-DU

B Keine Uhr/Unbegrenzte Leben
Zwei tolle Cheats, mit denen Du dem Game ein paar neue Aspekte
abgewinnen kannst! Driicke im PaBwortbildschirm AC, um den
Bildschirm zu leeren. Gib den Code TIME STANDS ein - nach der
Bestatigung erklingt ein Ton. Driicke wieder AC und gib STILL FOREVER
als neuen Code ein. Dricke zur Bestatigung OK, und es ertont ein
Rulpser! Das bedeutet, daB der integrierte Timer des Spiels deaktiviert
wurde. Der zweite Cheat gibt Dir unendliche Leben. Du gehst genauso
vor wie oben, driickst AC, um den PaBwortbildschirm zu leeren und gibst
ONCE DEAD ein; dann OK und wieder AC. Der nachste €ode lautet
TWICE BORN. Bestatige den Code, und Du erfreust Dich'eines
unbegrenzten Lebens, wenn Du das Spiel spielst.

WOLFENSTEJN 3d

Produktionen von Games
B Verschiedene Cheats

World gibts Ende Marz
Hier sind ein paar Codes, mit denen Du Dein Wolfenstein 3D noch ein 7 2 5 =
biBchen mehr genieBen kannst. 1995 in koln/Hiirth.

S d Test - mgg =
A T S et Der Eintritt ins Schilof

Wenn beim Start des Spiels eine Kugel erscheint, dricke die #-Taste.

Levelwahl : : der Spiele ist kostenlos.

Halte im Spielauswahlbildschirm 1, 3, 7 und 9 gedrtickt, und Du kannst in . !

jeden beliebigen Level gelangen. Level 6, Stage 7 ist ein Geheimlevel. / Ruft an unter:

Wenn Du diese beiden Cheats wahrend des Spiels eingibst, kannst Du Dir i

ein tierisch hartes Gameplay einbrocken: / 5 02233-64031

4668: Gottermodus
: Maximale Feuerkraft

nn Du tolle Tips, Tricks, Cheats oder Codes kennst, die
bislang noch nicht veréffentlicht wurden, dann schreibe
uns doch mal! Den scharfsten Tip des Monats belohnen wir mit
einem Videogame (System angeben!). Unsere Adresse lautet:
Games World - Das Magazin, POSTFACH 3127, 48581 Gronau.

HALLO KIDS

Wollit ihr Roby und Norman mit samt den

Al

Videoatoren kennenlernen? Dann kommt als
Zuschauer ins schlof3 der Spiele. Neue

oder schreibt

an das:

Ticket Team

Otto-Hahn Str.4
50354 Hiirth

Norman

27
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’ \\ Nun, ganz so einfach ist es denn auch nicht.
/ Du muBlt erst noch ein wenig dafar tun!

1: Male oder zeichne uns eine neue

Figur, die Sonic bei seinem ersten
Ausflug auf den 32X begleitet!

2: Welches Spiel solite Deiner
Meinung nach fiir die neue
Sega-Maschine auf den Markt
kommen?

A Schicke uns doch bitte Dein
oo *® gemaltes oder gezeichnetes Bild
(aber bitte ernsthaft, keinen
Blodsinn!).an Games Workld,.Das
Spielemagazin, Postfach 3127,

/‘ 48581 Gronau. [—
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WORLD CUP GOLF

Spielen Sie die Golf-Weltmeisterschaft in Puerto Rico sowie
15 weitere Wettbewerbe in einer authentischen Simulation. Mit

durchschnittlich 500 gerenderten Ansichten pro Loch auf dem MS-DOS CD-ROM
komplett mit Video aufgezeichneten Hyatt-Dorado-Beach-
Golfplatz zeigt sich die Golf-WM in extrem realistischer Darstel-
lung. Phantastische Fly-Bys, detaillierte Optionen, Wetterbedin-
gungen, Ubungsmodus und Schlagerwahl sind nur einige
Features der speziell fir CDs entwickelten Golf-Software. Ver-
bessern Sie Ihr Handicap mit dieser einmaligen Simulation!
Ergénzende, weltweit attraktive Golfplatze sind in Vorbereitung.

POWER DORIVE

Die Sonne knallt vom Himmel und taucht den Asphalt vor Ihnen in
gleiBendes Licht. Die erste von insgesamt 64 Rallye-Strecken auf
8 internationalen Schauplatzen liegt vor lhnen, und die Zuschauer
wollen lhren "Power Slide" sehen ... Wenn Sie siegen, kénnen Sie
mit den Preisgeldern Ihr Auto reparieren oder ein neues kaufen.
Sechs verschiedene Fahrzeuge (vom Mini Cooper bis zum Toyota
Celica), drei Klassen, totales Fahrgefuhl mit realistischen Fahr-
zeugeigenschaften, verschiedene Fahrpriifungen bei Wind und
Wetter, Tag und Nacht, schwierigen Off-Road-Strecken, Schotter-
und Sandpisten: Hier wird Ihnen alles abverlangt! 1 - 2 Spieler.

YRRICANES

Wird das Entscheidungsspiel zwischen der karibischen FuBball-
Mannschaft HURRICANES und den "Gorgons" stattfinden? Wenn
die sympathischen Kicker nicht rechtzeitig erscheinen, gewinnt
automatisch der Erzrivale. Filhren Sie die HURRICANES ins MEGA DRIVE
Finale, indem Sie geschickt die Fallen der Gorgons umgehen!

Action in finf Comic-Episoden fiir 1 - 2 Spieler (simultan). GAME GEAR

PesS: Urnm ihr L

| h =1L /=

OEen rmuassen Sie sicen

llerdings schon selbst kumMmmerm ...

-

MEGA DRIVE, GAME GEAR, MEGA-CD are trademarks of SEGA Enterprises Lid. Nintendo®. SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM is a trademark of Nintendo Co.,Ltd. Hurricanes @ 1994 DIC ANIMATION CITY INC. AND SCOTTISH TELEVISION PLC. World Cup Golf ©™1994

Parallel Media Group PLC. © 1994 Arc Developement. Power Drive ©1894 Rage Software Ltd. / © 1994 U.S. Gold Ltd. All rights reserved. Licenced to and published by U.S. Gold Ltd., Birmingham. U.S. Gold is a registered trademarkt of U.S. Gold Ltd.
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WARNUNG

Wenn ein Game in diesem Monat
in den Handel kommt, dann
diirftest Du auch auf den folgen-
den Seiten einen Review dariiber
finden. Kannst Du nichts iiber ein
Game finden, von dem Du weil3t,
daB es veroffentlicht wird, dann
sei vorsichtig. Moglicherweise
haben wir das Game eines Reviews '
nicht fiir wiirdig befunden, oder
aber der Vertrieb hatte zu
geringes Vertrauen in uns, um uns
Dir erzihlen zu lassen,
was wir von dem Spiel

halten. WIR HABEN DICH

GEWARNT!

Das bislang beemdruckendste
isometrische Abenteuerspiel.
steuerst einen kleinen Sprite, der
sich gegen die Aliens von Twin Sun
behaupten muB. Du kannst. die
‘Stimmung’ der Hauptfigur auf vier
verschiedene Arten verandern, um
ihn in wunterschiedlichen Situat-
ionen’ unterschiedlich.- handeln zu
lassen. Ein riesiges Spiel mit
detaillierten Grafiken, in das Du
garantiert mit Wonne eintauchen
wirst.

MARTIN

Dies ist das spaBigste,
bestaussehende und  heraus-
forderndste Game, was mir in
letzter Zeit (ber den Weg gelaufen
ist. Wenn Du mir nicht glaubst,
dann gehe zu Deinem Handler und
iberzeuge Dich selbst! Der Humor,
der in den vier verschiedenen
Bewegunagsstilen steckt, ist brillant -
jemandem mit einem Flugkick die
Ribe einzudellen kommt echt gut.
Sieht hervorragend aus und spielt
sich auch so.

STEFAN

Little Big Adventure stammt
vom selben Team wie Alone in the
Dark. Ich hatte also schon etwas
Besonderes erwartet, jedoch nicht
sowas Atemberaubendes wie
dieses hier. Die Menge der
Animationen, Gesten und
Ausdriicke, die sie in die kleine
Hauptfigur gesteckt haben, ist
einfach beeindruckend. Dazu
kommen viele interessante Wesen
und alle Arten von Puzzles. Fur
mich das PC CD-ROM-Game des
Jahres, PETER

Eines der gelungensten und u

bestprogrammierten Games far
den PC, das ich seit langem
gesehen habe. Das On-Screen-
Display wirkt auf dem Foto
vielleicht eher klein _und
nichtssagend, aber wenn Du das
Ganze erstmal in Bewegung
siehst, wirst Du begeistert sein.
Ein bezauberndes Spiel mit
Charakter und Anspruch. Ein
Spiel, von dem Du nicht mehr
loskommen wirst.
PHILIP

- W After Burner

B Alien Breed:
Tower Assault

| B BCRacers
1 Biker Mice

From Mars
B Boogerman
N Cannon Fodder
B Cannon Fodder 2
B Clayfighter 2
B Cosmic Carnage

. W Creature Shock

B Cyberwar
B Daffy Duck
¥ Doom

- B Dungeon

Master 2

H FIFA International
Soccer

B Hebereke's

Popoon

." ¥ The Incredible

Machine

. Einferno

¥ Jurassic Park 1

¥ The Lawnmower
Man

N Little Big
Adventure

. B Mutant Rampage

Bodyslam

BMSYSTEM: PCCD-ROM

B Newman Haas
Indy Car Racing
B Pinball Fantasies
B Pinball lllusions
¥ Pinkie
B Power Rangers
B Premier Manager 3|
N Radical Rex i
B Red Zone
N Rise of the Hnbo‘ls
¥ Rock ‘N’ Roll
Racing
N Seaquest DSV
¥ Shaq Fu
B Shockwave:
Operation
Jumpgate
B Slayer
B Die Schliimpfe
B Soulstar
B Starblade
B Super Drop Zone |
B Super Punch Out!!
B Syndicate
B The Lost Files of
Sherlock Holmes
#® The Need For
Speed
B Theme Park
B VR Stalker
B Waialae Country
Club
B Wing Commander

e

BPREIS: ca. DM129 MKAP: Y8k 33Mhz

BVERTRIEB: ELECTRONIC ARTS
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BSYSTEM: MEGA DRIVE

-MEGA DRIVE. -
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B SYSTEM: MEGA DRIVE

MSYSTEM: MEGA DRIVE

B SYSTEM: MEGA DRIVE

§ WPREIS: ca.DM129 MKAP: 24 Mbit

MPREIS: ca- DM129 MKAP: 1k Mbit

BPREIS: ca. DM129 MKAP: 1hMbit

BPREIS: ca. DM12T MKAP: 8Mbit

MVERTRIEB: INTERPLAY

..

v ' Ls

5
U oo

B Wenn man nur gentigend Rilpser,
Furze und Popel in ein Spiel steckt,
wird sich auch mit Sicherheit jemand
finden, dem so etwas gefallt.
AuBerdem wird dadurch die
Aufmerk-samkeit des Spielers von
der Tatsache abgelenkt, daf es sich
hierbei doch um ein ziemlich simples
Game handelt. Boogerman hupft
und fliegt durch eine Vielzahl von
Levels, klettert durch Nasenlécher,
plaziert feurige Furze und rotzt was
das Zeug halt. Eine Uberdosis
Toilettenspal! MIVIARTINE

B Alles ziemlich ordinar, aber
vielleicht gerade deshalb so
unterhaltsam. Der Klohumor wird
hier wirklich auf die Spitze getrieben,
aber warum auch nicht? Aha-Effekte
bleiben auBen vor, doch wenn Du
mal ein hochkaratiges Mumpitz-Spiel
suchst, wirst Du mit diesem hier
sicher zufrieden sein. Ein Spiel, um
fursorgliche Eltern auf die Palme zu
bringen, aber hinter den ganzen
Popeln und: Schleimereien verbirgt
sich ein sauber gemachter Platt-
former. HPETER B

W Ich bin froh, daB das ‘Schnupper-
spiel noch nicht erfunden wurde,
denn dann ware dieses hier ein echter
Stinker! Aber dariber-hinaus ist es ein
ganz hervorragendes und spaBiges
Spiel. Okay, die Furze, Ralpser,
Schnoddereien und  sonstigen
Toilettosigkeiten sind extrem stark
vertreten, aber das Game ist wirklich

absolut fesselnd. Die Animation ist

hervorragend, die Soundeffekte
f(]gen sich perfekt in die Handlung
ein..was soll ich sagen? Sofort
ausprobieren! HIPHILIP B

B Mal was Neues! Warum nicht
einen dicken, hallichen Kerl durch
die Gegend laufen lassen, der
andere Leute mit Popeln bewirft
und ihnen ins Gesicht ralpst und
furzt? Ja, warum nicht? Ich werd's
Dir sagen: E5 ist entsetzlich! Die Idee
an sich ist ja schon schlimm genug,
aber das Game selbst ist nur ein
ganz durchschnittlicher Plattformer,
in dem Du Dich mit Hilfe Deiner nur
begrenzt lustigen Kérpergase
durchschlagst. Es gibt bessere
Plattformer. @STEFAN B

. | -

0’0 4000 ‘
BOOGERMAN
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BVERTRIEB: VIRGIN

MVERTRIEB: SEGA

BVERTRIEB: ACTIVISION

A S

CANNON FODDER DAHY DUCKIN HﬂllYWWD RADICAL REX

M Diese Cart ist eine hochwillkom-
mene Abwechslung fir alle Besitzer
eines Mega Drives, die die Nase voll
haben wvon den ungezahlten
Prugelspielen  oder  Plattform-
hiipfereien. Eine perfekte Konversion
des Amiga-Originals mit einer enorm
eingangigen Steuerungsmethode.
Jetzt kénnen auch Konsolenbesitzer
herausfinden, warum sich dieses
Game so lange Zeit an der Spitze der
Verkaufscharts halten konnte. Die
Musik geht echt gut ab. Viel SpaB!
EMARTIN B

B Die kleinen Mannekes von
Sensible Soccer stromen direkt aus
der Dusche und bis an die Zahne
bewaffnet in das nachste, unglaub-
lich gut spielbare Game. VergiB die
tuddeligen Grafiken und laB Dich
in ein Spiel fallen, das so fesselnd
ist, daB Du davon kaum wieder
loskommst. Eine wirklich propere
Konversion vom Amiga zur
Konsole. Explosive Unter-haltung -
aber weniger Blut und Grausam-
keit ware besser gewesen.!
EPETER B

M Einfach briliant! Ob es nun die
Version fir Amiga, fir das SNES oder
fiir den Mega Drive ist, Cannon Fodder
ist immer ein RiesenspaB. Die ver-
schiedenen Versionen sind iibrigens im
wesentlichen identisch. Far Erst-
kontakter magen die kleinen Soldaten
etwas unsympathisch wirken, aber
schon nach wenigen Runden weiB3t Du,
wo's lang geht. Die Steuerung mit dem
Joypad fallt nicht ganz so leicht wie
seinerzeit mit der Maus, aber auch das
ist reine Ubungssache. Ein absolutes
Mu! HPHILIP B

B Mega Drive-Besitzer haben
endlich wieder einen Grund zur
Freude: So viele Menschenleben
hast Du selten auf derart
beeindruckende Weise in einem
Konsolenspiel verschwendet!
Cannon Fodder ist einmalig gut
spielbar und, obwohl Deine kleinen
Méanner arg dezimiert werden, hast
Du doch geniigend in Reserve, die
nur auf Deinen Einsatzbefehl
warten. Klevere Einsatze und ein
tolles Gameplay machen dieses Spiel
zu einem MuB8! ESTEFAN B
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B Okay, Jungs, stellt sie alle nach
drauBen an die StraBe! Nimm eine
Zeichentrickfigur, pflanze sie in einen
Standard-Plattformer und garniere das
Ganze mit reichlich ZuckerguB...Zu
einer Zeit, in der Spiele wie Earthworm
Jim oder Donkey Kong Country den
Ton angeben, sind Spiele nach diesem
alten Erfolgsstrickmuster  wirklich
Schnee von gestern. Einziges Plus der
Cart st der tolle, groBe Sprite. Fir
Charisma, Atmosphare und Action war
deshalb wohl leider kein Platz mehr da.
Gahn. HNIARTIN B

W Dies ist ausgefeilte Plattform-
Action mit meiner Lieblingsfigur
unter allen Warner Brothers-Zeichen-
trickhelden. Und mein animierter
Held wird von dem Game nicht
schlecht behandelt (das Gameplay ist
nicht unbedingt atemberaubend,
aber als Standardgame gar nicht mal
so Ubel). Die Grafiken sind nett, der
Sound ist prima, und abgerundet wird
das  Geschehen durch gute
Spracheffekte. Fir - anspruchsvolle
Gamer mag vielleicht ein wenig der
Tiefgang fehlen. HPETER B

B Die Lizenzspiele mit
Zeichentrickstars fur den Mega
Drive werden wirklich immer
besser. Daffy Duck in Holly-
wood folgt den Spuren des
brillanten Sylvester & Tweetie.
Grofle, farben-prachtige Sprites
lassen die Warner Brothers-
Figur auf dem Bildschirm richtig
glanzen. Das Spiel macht nicht
ganz so viel Spal wie die Sache
mit Sylvester, aber far jlingere
Fans ist es einfach ideal.
EPHILIP B

W Daffy Duck in Hollywood, das mich
ubrigens stark an Taz erinnert hat,
verfagt dber groBe Sprites und sieht
vollkommen wie ein Zeichentrickfilm
aus. Die Handlung: Daffy arbeitet far
Yosemite Sam, um so seine
gestohlenen Auszeichnungen wieder-
zubekommen. Und dazu wandert
Daffy draufgangerisch von Level zu
Level und sammelt Dynamitstangen
ein. Das Game sieht wirklich nicht
schlecht aus, ist aber ansonsten eines
unter vielen. Aber wenn Du auf Daffy
stehst.. HSTEFAN B
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FAZI'I'EQ FAZI'I'@

B ich kann mich einfach nicht dazu
durchringen, dieses Spiel einem
Menschen zu empfehlen, der dlter als
vier Jahre ist. Gemachlich, niedlich
und veraltet von dem Augenblick an,
wo Du die Cart zum ersten Mal in die
Konsole steckst. Das simple
Gameplay und die anspruchslosen
Aufgaben reichen aus, um ein
Kleinkind fir gewisse Zeit bei Laune
zu halten. Sicher aber nicht
denjenigen, der sich nach einem
guten Plattformer umschaut. Tote
Hose! W IVIARTIN N

B Radical Rex ist nett, bunt und
niedlich, aber es wird Dir nur
schwerlich  Begeisterungsstirme
entlocken konnen. Alles sieht sauber
und adrett aus, riecht aprilfrisch und
ist dabei doch so veraltet, daB einem
die Tranen kommen. Was drin
steckt? Nun, das klassische Springen
und Einsammeln von Gegenstanden.
Wird sicher vielen Leuten gefallen.
Nett ist ein Wort, das ich nach
Méglichkeit tunlichst vermeide, aber

es beschreibt genau, was dieses Spiel

ist-nett. MPETER B

M Rex ist ein StraBendino, der mit
dem Skateboard durch die
Gegend heizt. Eine seltsame Figur
far eine Hauptrolle in einem
Plattformer? Stimmt. Die Anima-
tionen des Spiels sind erstklassig,
die vielen Verriicktheiten sorgen
schon fur SpaB und einige der
Levels sind durchaus heraus-
fordernd, aber was dem Game
fehlt, ist dieser gewisse Funke an
Genialitat, der es vom Aufstieg in
die Topklasse abhalt. Schade.
HPHILIP B

M Zu Beginn des Games springst Du auf
ein Skateboard und fahrst einen Abhang
hinunter. Vieles hat mich an Wonderboy
erinnert, abgesehen, natiirlich, von der
Tatsache, -daB Du" diesmal ein
Dinosaurier bist. Es gibt viele Objekte die
Du einsammeln und viele base Dinos, die
Du toten kannst. Doch trotz knallig
bunter Farben und einer {iberzeugenden
Steuerungsmethode erscheint mir alles
ein biBchen zu simpel. Wer sich von
Radical Rex einen wirklich guten
PlattformspaB versprochen hat, wird
enttauscht sein. HSTEFAN B
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m

RED ZONE

B  Ziemlich seltsam, ein Hub-
schrauberspiel aus der Draufsicht. Red
Zone verfiigt uber nette Grafiken und
ist auch sonst ganz gut prasentiert,
gehart jedoch zu der Sorte Games, bei
denen man sich redlich Mihe gibt, sie
zu mogen, aber ohne Erfolg, Das
Problem mit der Perspektive ist, daB
das Game dadurch ziemlich flach
erscheint und einfach keine Atmos-
phare entwickelt. Das feststehende
Fadenkreuz des Hubschraubers macht
die ganze Sache unrealistisch und
unflexibel. Dumpf. M IVIARTIN B

B Red Zone konnte mich nicht im
geringsten begeistern. Auf dem Mega
Drive beginnt das Game mit einem
Intro in Form einer recht eindrucks-
vollen Videosequenz. Leider war's das
auch schon in Sachen Hohepunkte.
Das Spiel gibt einfach nichts her. Die
Action ist schnell und wild, und auch
die Grafiken sind ansprech-end, aber,
und das ist ein groBBes aber, Red Zone
vermag Dich nicht bei Spiellaune zu
halten, geschweige denn zu fesseln.
Nicht wirklich schlecht, aber zu
einseitig und begrenzt. MPETER B

M Jedermanns Reaktion auf Red
Zone war: "Hey, das ist doch Desert
Strike, oder wie oder was?" Nein, ist
es nicht. Ich bevorzuge jedoch dieses
neue Heli-Ballergame von Time
Warner. Die Grafiken sind schick und
haben fast einen 3D-Effekt, wenn Du
(iber Masten und Gebaude hinweg-
chopperst. Es gibt viele Einsatze, an
denen Du Dir die Zahne ausbeiBen
kannst. Du kannst sogar den Hub-
schrauber verlassen und Dich zu FuB
aufmachen, wenn Du mutig genug
bist. Extraklasse! HPHILIP B

B Red Zone glanzt mit einer
hervorragenden Introsequenz, aber nach
diesem tollen ersten Eindruck geht's nur
noch bergab. Okay, fir eine Weile macht
es SpaB, mit einem Hubschrauber
herumzufliegen, und es ist absolut
{iberzeugend, wie die Welt unter Dir
vorbeizieht, aber schon bald wird das
Gameplay ziemlich fade. Etwas
Abwechslung gibt es, wenn Du aussteigst,
um Informationen zu bekommen. Doch
das reicht kaum aus, um dieses
Flugunternehmen unterhaltsam nennen
zukonnen. HSTEFAN B
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MVERTRIEB: INTERPLAY

i B

M Dies ist mein zwanl:ebstes
Rennspiel auf dem SNES (nach
SMK, natirlich) und, obwohl die
Mega Drive-Version nicht ganz so
qut ist, gehért sie noch immer zum
Besten, was Du in diesem Genre fiir
das Sega-System kriegen kannst.
Traumhafte Spielbarkeit, viele
Rennstrecken und viel Drumherum
- eine Empfehlung fiir alle, die die
SNES-Version nicht besitzen. Und
Gberhaupt, ich glaube, ich nehme
die Cart heute abend mal mit nach
Hause. HVIARTIN B

M SchmeiB den Motor an und
mache Dich gefaBt auf ein
Rennspiel im Arcade-Stil, das ein
so unglaubliches Gameplay
besitzt, daB Du einfach nicht
mehr davon wegkommst. Nach
deutlichen Verbesserungen er-
reicht es den Standard der SNES-
Version. Spitzensound, tolle
Spracheffekte und heiBe Action
sorgen fiir ein schweiBtriefendes
Adrenalin-Delirium. Eine hachst
empfehlenswerte Cartridge.
SahnemaBig! MPETER B

M Rock 'n’ Roll und Racing ist schon
eine ungewdhnliche Kombination,
aber in diesem simplen aber spaBigen
Rennspiel paBit beides hervorragend
zueinander. Natdrlich hat das Game
mit ernsthaften Rennsimulationen
wie Virtua Racing und seinen ganzen
Abwandlungen nicht viel gemein.
Stattdessen Action und SpaB in bester
Spielhallenmanier. Besonders scharf
ist das Game im 2-Spieler-Modus. Der
beste Grund, Dein Joypad bis in die
frihen Morgenstunden zu mal-
tratieren. WPHILIP B

M Dies ist weniger eine Simulation,
als vielmehr ein Arcade-Game. Suche
Dir einen Fahrer aus, und schon
steckst Du in der verriicktesten Renn-
Action, die Du Dir vorstellen kannst.
Das Rumfahren an sich macht ja
schon Bock, aber die verschiedenen
Waffen, wie Minen und Raketen,
geben dem Ganzen doch erst die
richtige Wuirze. Ich sag’ nur: Jage sie
alle in die Luft! Kein schlechtes Spiel,
aber, wie bei Biker Mice auf dem
SNES, es ist nichts far eingefleischte
Motorsportfans. ll STEFAN B
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RO ROL RACING DIE SCHLIMPFE

BVERTRIEB: INFOGRANES

a2 __‘-av.,“

W Sie sind wieder da, sie sind wieder
blau und ich bin einfach nicht
(iberrascht. Die kleinen Schiiimpfe
haben weit besseres verdient, als diese
Vorstellung hier. Ich meine, in den 80er
Jahren haben sie die Welt im Sturm
erobert, diesmal kénnen sie schon froh
sein, wenn sie einen leichten
Windhauch auslésen. Dieser miide und
so unendlich 6de Plattformer kommt
zu keiner Zeit auch nur ansatzweise in
Fahrt. Alles ist viel zu vorhersehbar.
Wenn Du's kaufst, dann nur auf eigene
Gefahr. HMAARTIN B

B Dieses tolle Game ist ein
Plattformer mit sympathischen
Figuren und einem echt

harten Gameplay. Einige
Levels sind grafisch einfach
brillant, besonders  der

Schlittenlevel, dessen Grafiken
dem Mode 7 des SNES dhneln
(aber sogar noch besser sind)
und der Bergwerkslevel, der
sogar Donkey Kong Country
zur Ehre gereichen wiarde.
Exzellente Plattformaction.
EPETER B

B Diese kleinen Lummel sind
einfach nicht unterzukriegen. Ein
paar Monate nach Erscheinen ihrer
Abenteuer auf dem SNES haben sie
nun auch den Sprung auf den Mega
Drive geschafft. Das Game ist mit
der  SNES-Version  sozusagen
identisch. Die Programmierer haben
sogar einen Semi-3D-Level einge-
baut (den Schneelevel), der sogar
noch den Mode 7 des SNES
abertrifft. Ein toller PlattformspaB,
das Game gefallt mir!

HPHILIP B

M Fir alle unter unseren Leserinnen
und Lesern, die’s noch nicht wissen
sollten: Die Schlumpfe sind kleine,
blaue Kerlchen, die den ganzen Tag
lang schlumpfen. Nun erhalten auch
die Besitzer eines Mega Drives die
Chance, zu schlumpfen. In der
geballten Ladung Plattformlevels
steuerst Du einen Schlumpf durch
eine gefahrliche Gegend. Besonders
gefallen werden Dir der Berg-

werksund  der  Schlittenlevel.
Keineswegs ein schlechtes Spiel.
BSTEFAN B

FAZI'I'EH FAZI'I'EE]

¥ 16 Mbit B Acclaim
B Wenn Du erstmal ein paar Runden in
Virtua Racing abgedreht hast, gibt es
eigentlich keinen Grund, warum Du als
Mega Drive-Besitzer dieses Game spielen
wolltest. Was  Rennsimulationen
anbetrifft, so ist dieses Game ein Schritt
zuriick. Die Prasentation an sich ist okay,
und es gibt viele, nette Optionen. Aber
wenn's dann  ans  eigentliche
Renngeschehen geht, fallt der SpielspaB
augenblicklich bis in den Keller.
Newmann Haas Indy Car hat keine
Chance, auch nicht, wenn Schumis Name
vorn draufstehen wirde.

70%

FAZIT

wd
POWER RANGERS

B Mega Drive B ca. DM 130,-
B 16 Mbit M Sega

B Aus welchem Grund sollten wir uns
eigentlich dieses Game zumuten?
Diejenigen, denen ‘Mighty Morphing
Power Rangers' gefallt, kaufen sich das
Spiel ohnehin, und diejenigen, welche
die Videogames kennen, werden sich
tunlichst davor hiten. Alles in allem ein
durchschnittliches Beat ‘em Up mit den
tollen TV-Superhelden samt all ihrer
Spezialwaffen in den Hauptrollen.
Wer's mag, soll's kaufen. Empfehlen tun

wir's nicht.
FAZIT 52%

THE
LAWNMOWER
i SRl

# Mega Drive H ca. DM 120,-
¥ 8 Mbit @ Time Warner
Interactive
B The Lawnmower Man auf dem Mega
Drive ist ein buntes Allerlei der Game-Stile.
Ein biBchen Plattformer mit kleinen Sprites,
die herumhipfen und so gar nicht recht
beeindrucken kénnen, ein biichen 3D-
Shoot ‘em Up mit fast schon hypnotischer
Wirkung und ein seltsamer Flugabschnitt,
der wie ein Spectrum-Spiel aus dem Jahre
1984 ausschaut. Das Resultat dieser
Mischung ist ein miides Durcheinander, das
meilenweit hinter dem Film zuriickbleibt.
Eine schwache Vorstellung.

65%

FAZIT
SEAQUEST DSV

M SNES E ca. DM 130,-

N 16 Mbit ¥ T-HQ

B Wer ist bloB auf die Idee gekommen, ein
Spiel zu dieser birnigen, amerikanischen
Fernsehserie zu produzieren? Auf dem
Fernsehbildschirm mag ja noch der Zauber eine
Steven Spielberg seine Wirkung haben, nicht
aber auf dem SNES. Okay, die Grafiken sehen
ausreichend gewdssert aus, und das
Entwicklerteam Sculptured Software hat
wahrscheinlich ~ sein  Bestes  gegeben.
Herausgekommen ist dabei jedoch ein Spiel, das
einfach keinen SpaB machen will. Wenn Dir die
Fernsehserie gefallt, kannst Du dem Spiel
vielleicht was abgewinnen. Fir alle anderen ist
es mehr als nur ein Sprung ins kalte Wasser.

FAZIT 65%
33
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VERTRIEB: SEGA

M Alle sagen, der Mega Drive 32X konne
technisch hochwertige Spiele besser auf
den Bildschirm produzieren. Aber
warum sind diese dann alle so schlecht
gepixelt? Mit dem guten, alten Mega
Drive hatten wir solche Probleme nie.
Der Sage nach ist Afterburner eine
perfekte Konversion des alten
Spielhallenklassikers, aber das Spiel
bringt nichts, was wir nicht schon
millionenfach auf anderen Formaten
oder bei Nachmach-Games wie G-Loc
gesehen hatten. Ein simpler SpaB, aber
nichts Neues. [ IVIARTIN B

B Das ist so verflixt schnell, es ist
einfach unglaublich. Das Streben nach
Spielhallenperfektion ist far
gewdhnlich ein Schierlingsbecher,
aber mit Afterburner hat Sega es
wohl geschafft. Leider ist das
Automatengame selber mittlerweile
fast schon ein Museumsstiick. Ein
herausforderndes Game, das sich
besser spielen 1aBt, als es aussieht.
Spiele es, und Du wirst im Sessel nach
links und rechts schwenken und nach
unten abtauchen, so fesselnd sind die
Bildschirmeffekte. 1 PETER B

B Wenn dies ein Vorgeschmack dessen
ist, was wir in Zunkunft fir den Mega
Drive 32X zu erwarten haben, dann
Dankeschon! Die Arcade-Maschine
war stark, und ich habe seinerzeit mein
gesamtes Taschengeld geopfert, um
das Game durchzuspielen. Diese
Version ist fir meine Begriffe eine
perfekte Umsetzung fur die heimische
Konsole - tempogeladene Baller-action
zum Nulltarift Wie war's denn mit
einer Version von OutRun flir den 32X7?
Das ware dann mal was ganz
besonderes! Il PHILIP B

M ich hatte brennende Ambitionen, zum
Top-Piloten zu avancieren, hdtte mich
Afterburner nicht vor ein paar Jahren in
einem flammenreichen Showdown vom
Himmel geholt. Warum Sega dieses
Game ausgerechnet jetzt veroffentlicht,
gibt Gelegenheit zum Grabeln. Alte
Games fir neue Maschinen halte ich fiir
Blodsinn. Gut, das Tempo stimmt, die
Spielbarkeit entspricht der des Originals,

aber nach einer Weile wird's doch zu

pixelig und verwirrend. Das Game solite
wirklich besser im Hangar stehen bleiben,
B STEFAN B

B VERTRIEB: SEGA

Beat 'em Ups machen, oder? Ich
hatte gehofft, mit der zusatzlichen
Power des 32X wirde alles anders
werden. Falsch! Cosmic Carnage ist
ein langsames, schlecht ansprechen-
des, gepixeltes Rendezvous von nur
acht Kampfern, die alle aussehen, als
seien sie aus Legosteinen gebastelt.
Ich konnte aus dem Stand heraus
Tausende  von Priigelspielen
aufzahlen, die ich lieber spielte. Und
die benétigen keinen teuren
Hardware-Zusatz. | MIAARTIN =

M Das Game, dem das Spezial Feature
dieses Monats gewidmet ist, ist ein
erstklassiges Prigelspiel. Nicht einer
der gréBten Titel, aber einer der
faszinierendsten. Fliissige Bewegungs-
ablaufe und eine ungeahnte Menge an
Blickperspektiven, die fir den
gewohnlichen Mega Drive nicht zu
bewaltigen waren, machen dieses Beat
‘em Up zu einem Game mit
unglaublichem Tiefgang und
verschiedensten Kameraeinstellungen.
Knifflig zu spielen, aber die Miihe lohnt
sich. WPETER B

B Wow! Ein Beat ‘'em Up, bei dem
selbst ich eine gewisse Chance
habe! Ich brauche nur die Figur
Tyr auszuwdhlen, sie einzuk-
leiden, und nichts kann mich
mehr aufhalten. In dem Game
stecken Unmengen an Special
Moves, je nachdem, welche
Ausristung Du verwendest. Der
Nachteil ist, ich kann mir die
ganzen Moves einfach nicht
merken! Ein toller Neuzugang zur
32X-Sammlung ein Spitzenspiell
I PHILIP [

B Iich mag Prigelspiele, die schnell
und wild sind und vor Blut nur so
triefen, wenn Du gerade jemandes
Haupt abgezwackt hast. Cosmic
Carnage gehort eigentlich weniger in
diese Kategorie, es ist eher eine
Bauchlandung. Die Kampfer sehen in
der Nahaufnahme einfach zu gepixelt
aus, und das Gameplay wird durch
einténige Abfolgen von Kicks und
Punches bestimmt. Keine Spur von
actionreichen, schnellen und spaBigen
Prugelrunden,

M VERTRIEB: SEGA

B Erstklassig. Die ideale
Gelegenheit fir jeden Mega Drive-
Besitzer, eines der groBartigsten
Games der letzten Jahre zu spielen.
Vorausgesetzt, man hat einen 32X.
Das Warten hat sich also doch
gelohnt. Doom fiir den MD 32X ist
fast identisch zur PC-Version und
besser steuerbar als die Jaguar-
Version. Dies ist eine Qualitats-Cart,
ein Rickfahrticket in die Holle, mit
der Schrotflinte in der Hand erlebst
Du hier"eine einzigartige Monster-
Baller-Orgie, M MARTIN B

B Was die Unzahl der Versionen von
Doom anbelangt, ist dies hier der
wahre Hammer - wahnsinnig fllssig
und schnell. VergiB3 die Bildschirme in
der GroBe eines Briefschlitzes und
stiirze Dich in die Heimausgabe von
Doom, eine Version, Gber die selbst
Fans mit Pentium PCs feuchte Augen
bekommen wiirden. Wenn Du
Blutdurst zu Deinen ganz personlichen
Tugenden zahist und Du auf
legomaBige Pixelsprites abfahrst, dann
kannst Du mit dieser Konversion nicht
viel falsch machen.  PETER B

B Dies ist das erste der Doom-
Games, die wir in dieser Ausgabe
haben. Das andere ist fur den
64Bit Jaguar, und ich muB sagen,
daB diese 32Bit-Version min-
destens genauso gut aussieht.
Zwar beschrankt der Bildschirm-
rahmen die eigentliche Spiel-
flache, aber das beeintrachtigt
das Gameplay in keinster Weise,
Hier steckt das gesamte Blut und
Gedarm des PC-Originals drin. Ein
MuB fir alle Besitzer eines 32X.
FPHILIP &

B Verglichen mit den anderen
Versionen von Doom, die
unlangst erschienen sind, ist die
Ausgabe fir den 32X die
beeindruckendste. Das Spiel lauft
so unglaublich flissig, die
Grafiken sind denen der PC-
Version ebenbartig - alles ist
groBartig gerendert. Dies ist
sicherlich das beste Game, das Du
far Deinen 32X kaufen kannst,
und es ist ebenso sicher eines der
besten Sega-Games aller Zeiten.
B STEFAN 2

B Und schon wieder ein Titel, der im u

BVERTRIEB: KONANI

Fahrwasser einer erfolgreichen Kinder-
Fernsehserie. veroffentlicht wird. Biker
Mice ist ein lustiges Rennspiel, in: ‘dem
Du eine der Hauptfiguren der W—ﬁow
ob nun gut oder bése, in mehreren
Rundgn tiber einen gefahrlichen Kurs
steugm Mit xjgm Motorrad (iber
Rampen zu springen, auf dem Hinterrad
in die Zielgerade zu preschen und um
die Kurven zu sch%m @n schon
Bock, wirkt aber mal ‘ein wenig
zu ‘cheesy’. SpaBig, aber auf Dauer fehit
der Rerz ] MARTIN I

B Eine weitere, merkwirdige u
Zeichentrickserie feiert frohliche
Ursthd' uf dem SNES, aber dieses
ist._ein Knaller ipr sich.
Uberall triffst Du auf nervige Wer-
beeinlagen des Sponsors Snickers.
Das Rennen selbst macht allerdings
grofen SpaB. Die ﬁpuren haben
verschiedene Fahrzeuge.m;nt denen
sie ber die heiBen Rennstrecken
fegen. Drese Rennparty hat - mir
spaB gemacht, besonders im 2-
Spieler-Modus. Ab geht die Post!
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CANNON FODDER

lmwmmmmumwauf
‘das Konsolenformat sind nur selten
erfnlgtaldl.ld'nbnfmh,feﬂshlmm
‘kdnnen, daB Cannon FOddgt eine
A;malmniaernegeldama‘ham
‘genau so gut , wie die

Verwandten und benotigt dariiberhinaus

kﬂmmmmwgmbudie;
Steuerung des Fadenkreuzes mit dem

' Steuerkreuz erstmal draufhast, wirst Du

feststellen, daB Du ein exzellentes Game

in Handen haltst. Ein biBichen ballern, ein

bﬂdmsumgewmgmzemxge,

SpaB! Im.

B Ein absolutes Top-Spiel! Ich hatte
erheblich Zweifel, ob eine Konversion des
Games auf das SNES uberhaupt Aussicht
auf Erfolg haben kénnte, besonders, da
die Steuerung mit der Maus so perfekt
funktionierte. Nun, die Steuerungs-
optionen wurden leicht verandert, und
schon hebst Du ab - in einer Ballerorgie
allererster Gute! Schade um das
untaugliche PaBwortsystem. Mit diesem
Game konnten Deine langen Nachte
ausgesprochen kurzweilig werden. Das
Spiel ist aber nur fir diejenigen ertraglich,
die den Krieg lieben.  PETER B

LS Bas '__; doch das ‘Mega Dnve-lj

M Jetzt kénnen auch SNES-Besitzer
den SpaB genieflen, ein paar
gegnerische Soldaten zu bear-
beiten, denn die Konversion von
Cannon Fodder ist jetzt auch fir die
Nintendo-Konsole erhaltlich. Ein
RiesenspaB durch und durch, und
mit den 24 Auftragen, die jeder aus
ein bis sechs Phasen bestehen,
durfte Dich das Game fir eine
langere Zeit in Atem halten. Die
Personen sind leicht zu steuern. Ein
hervorragendes Ballerspiel.

-:l{i

b

CLAY FIGHTER 2

B Das Original war eines der
spaBigsten Beat ‘em Ups des letzten
Jahres. Der Nachfolger ist noch
aroBer, schlagkraftiger und besitzt
noch mehr Features. Leider ist
jedoch der Originalitatsfaktor’ des
Vorgangers verlorengegangen. Der
SpaB ist nicht mehr neu, und was
dann noch an Gameplay ubrig-
bleibt, ist kaum der Rede wert. Aber
trotzdem, es ist immer noch ein
unterhaltsames Kampfspiel, das
SpaB macht. Puristen wird's nicht
gefallen. HIVIARTIN B

" Das Originalspiel war eine feine
"Sadle.aberdlshrertragt(ﬁem

‘weiter in Richtung Zukunft und erreicht

denselben Standard, wie die Qualitats-

‘Beat ‘em Ups der vergangenen

.mmmtzage Héhen geschraubt
‘werden und das Gameplay ist deutlich
verbessert worden, Ein starkes Game,
‘das méglicherweise von dem Wirbel,
der iiber andere groBe Titeln

veranstaltet wird, verdrangt wird. Das

ware schade. Bl PETER B

B Kampfspiele kommen, und
Kampfspiele gehen. Aber hier und
da triffst Du auf eines, das Dich
aufmerksam werden laBt.
Clayfighter 2: Judgement Clay ist
solch ein Spiel. Enorm gut animierte
Kampfer, und Hintergrinde, die so
raumlich wirken, daB sie Dir fast
schon entgegenkommen. Das Neue
an dem Spiel nutzt sich allerdings
bald ab, und Gbrig bleibt ein Beat
‘em Up, das zwar SpaB macht, Dich
aber kaum tber Stunden zu fesseln
vermag. HPHILIP B

‘B In dem Nadﬁalger zu dem
berraschend

beliebten  Game
Clayfighter gibt es jetzt einige neue
‘Kampferfiguren. Geblieben ist dagegen
dletolleKld: und Punch-Action und die
hervorragenden Stimmen und Sounds.
SchlieBlich st es aber doch nur eines von
vielen Beat.'em- Ups und auBerdem
kaum in der Lage, MKIl das Wasser zu
reichen. Trotzdem, wenn Dir das erste

Spiel Bock gemacht hat und Du Appetit -
-auf noch mehr Knete bekommen hast,

dann wirst Du mit diesem Nachfolger
s:d‘xermfmdmsem ESTEFANE

Ad
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HEBEREI(E'S POPO0N

v

u.

B Das verriickte Hebereke's Popoon
ist wirklich ein Spiel zum
Schmunzeln und dazu das jlngste in
der langen Reihe der ‘Fallende-
Blocke-Games. Wie Mean Bean
Machine und Pac Attack ist auch
dieses Spiel rasant und fordert
einiges taktisches Geschick. Es ist
extrem fesselnd, aber das Highlight
ist wohl der offensichtliche
japanische Sinn fir Humor. SpaBig,
irre und mit vielen hizarren
Spielfiguren und Soundeffekten.
Eine prima Cart! B MARTIN B

M Echt Ubergeschnappt! Ich hab’s vor
Monaten schon gespielt, aber jetzt
kommt die offizielle deutsche Version
in den Handel. Dies ist die Art von Spiel,
bei der die Japaner so richtig abdrehen.
Ein tolles und verriicktes Puzzlegame
mit vier lustigen Hebereke-Figuren, bei
dem Du vor Aufregung auch schon mal
Hautausschlag kriegen kannst. Die
Designer haben hier eine echt
teuflische Gameplay-Falle inszeniert,
mit_der selbst ein James Bond seine
Schwierigkeiten hatte. Klasse!
HPETER B

W Nachdem jeder hier im Biro
jahrhundertelang Mean Bean
Machine gespielt hat, hatte
Hebereke's Popoon bei uns anfangs
kemen leichten Stand. In Sachen
Gameplay ist es dem MD-Game
'nicht gerade tberlegen, hat aber
dafiir, was die verriickten Ideen
anbelangt, einen deutlichen
Vorsprung. Viele spezielle Kom-
binationen mit tollen Effekten
machen dieses Spiel zu einem
Dauerbrenner fur alle Tage des
Jahres. EPHILIP B

B Hebereke's Popoon hat Mean Bean
Machine herausgefordert, welches
mittlerweile schon zu unserem alitag-
lichen Biroleben gehort. Mit den
verriicktesten Figuren, die ich je gesehen
habe, wird das Game erst so richtig
bizarr, wenn ein 8-Tonnen-Hammer den
Bildschirm hinabsaust und die Popoons
Deines Gegners niederwalzt. Du weiBt,
daf} das drohende Verhangnis jederzeit
auch {ber Dich hereinbrechen kann.
Kein schlechtes Puzzlegame, aber auch
nicht das beste. Und was ist berhaupt
ein Popoon, ha? @ STEFAN B
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- -SNES. . -REVIEUS. . . SNES.- - -R]

SNES ' ca. DM 149,-

16 Mbit ' Ocean

Wenn Shaq doch ein Basketballer ist,
warum spielt er dann die Hauptrolle in
seinem eigenen Prigelspiel? Nein, auch Du
wirst mir diese Frage nicht beantworten
konnen. Der grofie Junge wurde wehl nur
aus Profitgriinden in  dieses Spiel
hineindigitalisiert. Das Ergebnis ist ein
mittelmaBiges Game, das Du kaum ein
zweites Mal anfassen wirst. Die Sprites sind
fur ein Prugelspiel ziemlich klein geraten,
und Originalitat bleibt wahrend des ganzen
Games ein Fremdwort. Deine Kung-Fu-Kicks
kannst Du Dir besser anderswo besorgen.

SNES " ca. DM 149,-

16 Mbit = Psygnosis

Ein  Schritt zur(ck in die
Vergangenheit, in die Spielhallen, und
schon sind wir bei diesem neuen Spiel von
Psygnosis. Es ist eine aufgemotzte
Version von Drop Zone, in der die
schlichten Grafiken in neuer Farben-
pracht erstrahlen. Alle Elemente, die das
Original so fesselnd machten, sind
glticklicherweise erhalten geblieben.
Gleich reihenweise warten die bdsen
Aliens darauf, von Dir weggepustet zu
werden. Hort sich ziemlich simpel an,
doch sind es nicht gerade die Spiele mit
einer simplen aber guten Idee, die Dir auf
lange Sicht den meisten SpaB bringen?

PINBALL
ILLUSIONS

B Amiga 1200 B ca. DM 99,-

M 4 Disketten H 21st Century
M Ein Flipperspiel. Was gibt's da noch zu
erklaren? In Pinball Illusions von 21st
Century gibt es drei brandneue Tische:
Law ‘n’ Justice, Babewatch und Extreme
Sports, mit Tonnen von Bonussen,
animierten Scoreboards, einer ‘Multi-
ball-Option” und Soundeffekten in
Spielhallenqualitat. Auf wirklich Neues
triffst Du hier nicht. Wenn Du die Tische
aus Pinball Dreams und Pinball Fantasies
gespielt und gemocht hast, dann kannst

Du jetzt drei weitere in Deine
Sammlung einreihen.
FAZIT 80%

ALIEN BREED:

TOWER ASSAULT
B Amiga 1200 H ca. DM 80,-

M 3 Disketten B Team 17

B Von dem Moment an, da Du die erste
Disk ladtst, schldagt Dich das Spiel in
seinen Bann. Die Grafiken sind allesamt
wirklich gut gezeichnet und animiert,
und es macht sowieso SpaB, in der
Gegend herumzulaufen und auf alles zu
schieBen, was sich bewegt. Alle wichtigen
Elemente des klassischen Baller-aben-
teuers stecken in diesem Spiél drin. Viele
Feinde und viele Sammelobjekte, wie z.
B. Schlissel, mit denen Du bestimmte
Tore o6ffnest, oder Erste-Hilfe-Kisten, um
Deine Wunden zu verdoktern. Geil!

FAZIT 83%
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BERWAR

M Weniger ein Nachfolger als eine
Aufwarmung des ersten Spiels.
Nicht viel Neues von den Jungs bei
Sensible, aber warum sollte man ein
erfolgreiches Rezept auch andern?
Es ist immer noch das beste, was Du
mit Knarre und Amiga an SpaB
bekommen kannst. Zwar hatten
mich ein paar neue Ideen und
Features wirklich nicht gestort...wie
war's z. B. mit neuen Ladebild-
schirmen? Und wo_bleiben die
Grabsteine? Wenn Dir das Original
gefallen hat... HMARTIN B

B Ich war wenig Oberrascht
festzustellen, daB dieses Game
genauso geistlos und kitschig ist,
wie es der Name verspricht. Das
Millenium-Team hat hier einen
James Pond-Ableger produziert, der
etwa zwei Jahre zu spat dran ist. Ich
frage mich bloB, was sich die Leute
dabei denken, wenn sie ein
derartiges Spiel zusammenschus-
tern. Glauben sie wirklich, jemand
wirde so etwas kaufen? Knallig
bunt und trotzdem unendlich
dumpf. HIVIARTIN B

M Fiur die TrantUtenabteilung der
Computerspieler, der ich als
stolzes Obermutterséhnchen
angehdre, hat Gremlin die jingste
Version ihrer klassischen FuBball-
management-Simulation auf den
Markt gebracht. Mit den neuen
Match-Highlights und einem
tollen Zonen-Feature ist dieses
Game ein MuBB fir uns Deppen,
die wir glauben, eine FuBball-
mannschaft zu Ruhm und Ehre
fuhren zu kénnen.

H MIARTIN B

Hier wird die Geschichte von The
Lawnmower Man in die Tiefen von
Jobes Cyberwelt ausgeweitet - den
Fans des Films wird es endlos gefallen,
aber der Rest von uns wird todlich
gelangweilt das Weite suchen. Viele
fantastische Grafiken und brillante
Animationen machen das Game zu
einem Mini-Kinofilm. Leider ist das
Spiel kaum mehr als eine Zusam-
menstellung von Sub-Games und
Puzzles. Erinnert mich ein wenig an
7th Guest - beeindruckend, aber doch
arg beschrankt.  WIARTIN

-REVIEW

B Ohne die diesmonatige Verof-
fentlichung von Cannon Fodder fiir
Mega Drive und SNES abtun zu
wollen, aber der Amiga hat die
neueste Version dieser heraus-
fordernden Ballerorgie. Zwar eher
ein Update, denn ein neues Game,
aber trotzdem ein Spiel von Format!
Beste Wahl fir Deine Spiele-
sammlung, wenn Du gerne Soldner
verheizt. Seit dieses Game auf dem
Markt ist, gibt es keine
Arbeitslosigkeit mehr unter den
Engeln. Fantastisch. l PETER B

B Unter diesem Titel habe ich mir
nichts halbwegs  Brauchbares
vorgestellt und war dann angenehm
Gberrascht, wie gut dieses Spiel
tatsachlich ist. Okay, alles ist ein
biBchen kitschig und ah...pink, aber
es ist ein exzellenter Amiga-Platt-
former. In der Aufmachung hat er
mich allerdings ein biBchen and die
frihere James Pond-Serie erinnert -
obwohl das ganz und gar nichts
Verwerfliches ist. Schon prasentiert
und produziert leider nicht
GbermaBig fesseind. IPETER B

M Die Premier Manager-Serie ist wieder
da! Und zwar in ihrer wohl bislang
besten Inkarnation. Viele Verbes-
serungen wurden vorgenommen, ohne
die bewshrte und fur gut befundene
Struktur des Games zu beeintrachtigen.
Der ‘kleine Unter-schied' besteht in den
drei Modes, in denen Du das Game
betrachten kannst, einem zusatzlichen
Assistenten, der Dich nach Leibeskraften
unterstitzt, den neuen Kreditaufnah-
meméglichkeiten und den Wettbewer-
ben. Dieses Game ist fir so manche lange
Nacht gut! Bl PETER W

Ja, sieht alles ganz nett aus. Aber
erstmal runter mit der vielver-
sprechenden Verpackung und die
richtige Disk herausgefischt (es gibt
insgesamt vier), und Du findest Dich in
einem grafisch eindrucksvollen Game
im Arcade-Stil wieder, Zwar haben wir
hier eher eine Ansammlung von Mini-
Spielen, aber insgesamt ergibt das doch
ein durchaus spielbares Paket, im
Gegensatz zum Vorganger The
Lawnmower Man. Wenn Du die notige
Hardware besitzt, solltest Du's ruhig
mal antesten. PPETER

B Gerade haben wir das erste Spiel
fur die Konsolen bekommen, da
wird auch schon der Amiga mit der
zweiten Ausgabe gesegnet. Wenn
Du das Musikthema des Originals
schon irre gut fandst, dann solltest
Du Dir mal den Killersong auf
diesem Game anhdren. Das Spiel
selbst verfolgt das bewahrte
Strickmuster und hat ein paar neue
Levels erhalten. Wenn das alles ist,
was Fodder-Fans zum Leben
brauchen, was kann ich da noch
grofB sagen? HPHILIP B

B Pinkie fir den Amiga wartet seit
Monaten auf seine Markteinfihrung
und ist nun endlich fiir Geld zu haben.
Nach all der Warterei war ich allerdings
ein wenig enttauscht. Das Millenium-
Team hat versucht, eine Hauptfigur
und ein Game im Konsolenstil fiir den
Amiga zu entwickeln, und das hat
{iberhaupt nicht funktioniert. Der Disk-
Zugriff ist nervtotend langsam und die
Levels sind eintdnig und Gberladen. Das
Game ist nicht einmal die Disks wert,
auf denen es geliefert wird.
EPHILIP B

W Es kommt wabhrlich nicht oft vor,
daB ich mich hinsetze und mich in
ein FuBballmanagement-Spiel
vertiefe. All diese Bildschirme, auf
denen nichts als Text steht...damit
habe ich eigentlich Gberhaupt nichts
im Sinn. Aber ich habe volles
Verstindnis flir die vielen
FuBballfans, die auf Gremlins
neuestes Game abfahren werden.
Das Spiel ist gut prasentiert und
glanzt mit farbenprachtigen Hilfe-
Icons. Wird Dir bestimmt gefallen...
HPHILIP B

Tolle Verpackung! Das ist das
erste, was ich zu diesem PC-Arcade-
Game anmerken machte. Installiere
das Game und steig ein! Sofort
faszinieren Dich die tollen Grafiken -
viele gerenderte 3D-Sachen und
geschickt animierte Sequenzen mit
einem futuristischen Touch. Aller
Anfang ist schwer, besonders bei
den vielen Sub-Games. Aber schon
bald wird die Action richtig heiB. Ein
Spiel, das ich nicht mehr aus meiner
CD-ROM-Sammlung hergebe.

PHILIP

B Kleine Mannchen mit dem
Maschinengewehr abzuknallen ist
der groBte SpaB, den man haben
kann. Diesen SpaB bekommst Du in
Cannon Fodder 2 Level fOr Level.
Das Game ist sogar noch ‘ne Stufe
hérter als der Vorganger - die
feindlichen Soldaten laufen in
Wellen auf Dich zu und werden
mindestens einen aus Deiner Mann-
schaft umbringen, wenn Du nicht
blitzschnell reagierst. Hervorragend
spielbar. Der Grund meiner
schlaflosen Nachte. HSTEFAN B

M Jetzt weiB ich endlich, warum so
viele Kids brutal und aggressiv
werden, wenn sie etwas so
niedliches und atzend pinkiges wie
dieses Game hier spielen. Ich finde
Pinkie echt zum Kotzen. Er stolziert
herum mit einer ‘Hoppla hier komm
ich’-Grimasse, steigt in sein Auto
und macht die Gegend unsicher.
Alles ist einfach nur irgendwie
pinkig. Als echter Mann, der ich nun
mal bin, kann ich mich mit derlei
Kinderkram nicht abgeben. Tut mir
leid. HSTEFAN B

B ich stehe nicht sonderlich auf
FuBballspiele, und was Management-
Simulationen betrifft, die hasse ich
geradewegs. Wirde es mir SpaB
machen, eine Mannschaft zu managen
und Hunderte von drégen Statistiken
zu durchforsten, wiirde mir dieses
Game moglicherweise gefallen. Aber
worin liegt denn hier bitte der SpaB?
Also, wenn Du nicht gerade scharf auf
Willi Lemkes Job bist oder sonstwie auf
ausgefallene Sachen stehst, solltest Du
Premier Manager 3 auf keinen Fall
anrthren. Bitte! HSTEFAN B

Der Film The Lawnmower Man
(hier: Der Rasenmahermann) lief
vor einer ganzen Weile in den
Kinos und war nicht gerade
erfolgreich. Trotzdem gibt es jetzt
sowas wie ein Spiel dazu. Cyberwar
ist aus vielen verschiedenen Games
zusammengeflickt und fihrt Dich in
vielen unterschiedliche Gebiete.
Viele der Grafiken im Spiel sind sehr
gut gelungen. Ein gut aussehendes
Spiel mit vielen kleinen Spielchen
zum Spielen Ganz und gar nicht
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'PC CD-Rom ' ca. DM 129,-
386 25Mhz  Time Warner
Interactive

In diesem Beat 'em Up triffst Du auf
anstandige Roboter und Cyborgs, statt auf
diese merkwiirdigen japanischen Schauer-
wesen. Nach dem ganzen Rummel, der um
dieses Spiel veranstaltet wurde, hast Du
sicherlich ‘was ganz Besonderes enwartet,
oder? Nun, erwarte, dal Duenttauscht wirst.
Ja, sieht alles ganz wunderbar aus, mit
Grafiken zum Dahinschmelzen, aber das Spiel
selbst ist auf allen Formaten doch ein wenig
durchschnittlich. Das Morphing ist nicht
schlecht.

- PCCD-Rom | ' ca. DM 129,-
4865X ' Electronic Arts

7 Mit Wing Commander Armada dringt das
Weltraum-Shoot "em Up in neue Héhen vor.
Viele neue Einsatze und viele neue Features.
Die  wichtigste Neuerung ist ein
Kampfabschnitt mit geteiltem Bildschirm, wo
Du zusammen mit einem Kollegen durch die
Tiefen des Weltraum jagen kannst und Ihr
Euch gegenseitig abzuschieBen versucht. Mit
WCA wirst Du wohl fir die nachsten paar
Monate ausgebucht sein, so riesig und
fesselnd ist das Game. Die Grafiken bergen
keine aufregenden Uberraschungen, aber
das Gameplay ist solide und gut.

DUNGEON MASTER
il: THE LEGEND OF
SKULLKEEP

B Mega-CD M ca. DM 129,-
H1CDEJVC
M Ein exzellenter Nachfolger des originalen
Dungeon Master. Die Handlung spielt im
Innern und in der naheren Umgebung des
Schlosses Skullkeep, steckt voller gruseliger
Gewdlbe, wverwunschener Dérfer und
merkwirdiger Wesen, die Du triffst und
nach formloser BegriBung mit Deinem
Schwert in Scheibchen schneidest. Leider
fauft alles ein bifichen zu langsam. Eine
falsche Bewegung, und Du mufBt warten,
bis die Daten flir den gesamten Abschnitt
wieder neu geladen sind. Arrrgh.

76%
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Dieses lang erwartete, Silicon-
Graphics-gerenderte Weltraum-
abenteuer ist weniger ein Computer-
game, sondern eher so etwas wie ein |
Minifilm. Das Spiel ist fir den PC in etwa
dasselbe, was Donkey Kong Country fir
das SNES ist. Vor lauter Staunen tber
die tierische Qualitat der Grafiken
kommst Du kaum zum Spielen. Viele
Karten, viel Geballere und viele
blitzschnelle Mausklicks machen dieses
Spiel zum besten Vorwand, endlich ein &
CD-Laufwerk zu kaufen. Ein Monster-
game! IMIARTIN

Was die Grafiken betrifft, so macht das Game
einen fantastischen Eindruck. Es erschafft eine
komplette interaktive Welt, in der Du auf alle
Arten von seftsamen Wesen triffst und sie nach |
Herzenslust verdreschen kannst. Die exzellente
Steuerungsmethode macht das Bewegen der
Hauptfigur zu einem wahren GenuB, und da |
Du zwischen einem mannlichen und einem
weiblichen Helden wahlen kannst, ist das Spiel
auch in sozialpolitischer Hinsicht korrekt.
Allerdings ist mir das Game ein bifichen kurz
geraten. Wahrscheinlich ist einfach zu viel Zeit &
fir die aufwendigen Grafiken draufgegangen.
Ein Sahneteill  IVLARTEN

Trotz gewisser Abziige, die man
bei FIFA International Soccer in der
Abteilung Gameplay machen muB,
|auft es auf dem PC doch erstaunlich
gut und ist sicherlich die bislang
beste Version. Neben den hochw-
ertigen Grafiken ist es in erster Linie [*
die Kommentierung von Tony
Gubba, die dem Titel das
Sahnehaubchen aufsetzt und die
Moglichkeiten der CD so richtig
ausschopft. Es ist dieser kleine Tick,
der die Action erst so richtig
entfesselt. MARTIN

Ich habe unendlich lange auf
die Veroffentlichung von Creature
Shock gewartet und ich kann nun
erfreut verkiinden, daB sich das k
Warten gelohnt hat. Die geren-
derten Grafiken sind umwerfend,
und auch das Gameplay ist nicht
im Sumpf der Langeweile
steckengeblieben, wie das bei PC
CD-ROM-Spielen Ublich ist. Fiese
Monster, schnelle Action und
spannungsgeladene Atmosphare §
bis zum Herzstillstand.

PETER

Ellipsoide. Polygone. He, was soll der
ganze Schmus? Probiere dieses Spiel
einfach aus, und Du wirst begeistert
sein. Zwar weist das Game, entgegen
den Behauptungen von Psygnosis,
durchaus starke Ahnlichkeiten zu Alone
in the Dark auf, aber das ist zunachst J*
einmal nichts Schlechtes. In Sachen
Gameplay ist es vielleicht ein wenig zu
linear geraten, aber das Spielen macht
SpaB. Hochwertige Unterhaltung? Eher
schon verriickt und bizarr. Ooh ja, sagte |
die verprugelte Frau. Ooh ja, sage auch
ich. Ein Topspiel. PETER

Wie die Mega-CD-Version im
Vergleich zum Mega Drive, so ist
auch die PC CD-ROM-Version
beinahe identisch mit der PC- k
Ausgabe, die Verbesserungen
ausgenommen, die das Medium CD
erst ermoglicht hat. Dies betrifft
zunachst einmal einen der Gotter
des FuBballkommentars, Tony
Gubbal Er fagt dem Spiel eine vollig
neue Dimension hinzu und macht es
wirklichkeitsnaher. Das Spiel selbst k&
ist Standard-FIFA-Ware, aber vom
Allerfeinsten! PETER

Beinahe jedes PC CD-ROM-Game, das
ich in letzter Zeit gespielt habe, hat ein
schickes, 3D-gerendertes Intro, das nett
anzuschauen ist, Dir aber dann schnell
zum Hals raushangt. Auch Creature
Shock steht in dieser Tradition, aber die
beeindruckenden Grafiken gehen noch J*
einen Schritt weiter. Es steht eine ganze
Reihe verschiédener Game-Stile’ zur
Auswahl, vom Arcade-Shoot. em Up bis
zum  gruseligen 3D-Labyrinth mit
seinen furchterregenden Monstern. Ich |
war von‘Beginn an hin und weag.

PHILIP

Psygnosis kann stolz sein auf das
neue Produkt Ecstatica. Das Game
dhnelt sehr Alone in the Dark, aber
die  erstklassigen Grafiken &
vermitteln einen realistischeren
Eindruck, als die scharf kon-
trastierenden Infogrames-Spiele. f*
Die Geschichte ist exzellent,
obschon ein wenig gewalttatig,
und das Game verfugt ober
interessante  Spielfiguren und
Szenen. Dieses Spiel saugt Dich auf |
und laBt Dich nicht wieder los.
Wow! PHILIP

Gibt es ein Format, auf dem FIFA
International Soccer noch nicht
vertreten ist? Nun, hier ist also die PC
CD-ROM-Version, und sie macht beim §k
ersten Betrachten und Anspielen
einen Uberzeugenden Eindruck. Alle
Optionen und Statistiken der anderen *
FIFA-Games sind hier enthalten. Dazu
kommen einige schone FMV-
Sequenzen und tolle Soundeffekte
des Publikums. Als eingefleischter
Sofa-FuBball-Enthusiast solltest Du Dir &
dieses Spiel unbedingt mal
reinziehen. PHILIP

SOUL STAR

E Mega-CD M ca. DM 129,-

¥ 1 CD ¥ Core Design

B Dieses Spiel zusammen mit Segas Star
Blade auf eine Seite zu setzen, ist ein echter
Test filr diese so unterschiedlichen Shoot ‘em
Ups. Wahrend das SegaSpiel fur seine
Weltraumszenarien Vektorgrafiken verwen-
det, verfgt dieses heile Game von Core (ber
eindrucksvoll gezeichnete und schattierte
Schiffe und = Aliens, sowie total irre
Hintergriinde, um die Action auszustaffieren.
Auf diese Mega-CD-Spiel kénnen die Jungs
richtig stolz sein. Ein echter Ballerkniller!

FAZIT 82%

Creature Shock ist ein Spiel zum
Hinschauen - die superstarken
Grafiken sind eine Offenbarung. Auch
der Sound ist erstklassig, und das kb
gesamte Spiel ist hervorragend
zusammengesetzt. Es sieht wirklich
toll aus mit den ganzen hineinge- JP
schnittenen Sequenzen, die enorm zur
Atmosphdre beitragen. Wenn Du auf
Weltraumabenteuer mit  vielen
haBlichen  Monstern,  brillanten
Grafiken und (berzeugenden Sounds |
stehst, dann ist Creature Shock far
Dich die erste Wahl. STEFAN

Toll, die kleinen Schweinchen sind
wieder da, zusammen mit all ihren
axtschwingenden Kumpels! Ecstatica
ist fast wie Alone in the Dark, wo die k
Kamerawinkel stiandig  herum-
schwenken. Was das Gameplay
betrifft, so wirst Du mit dem Aben-
teuerelement mehr als zufrieden
sein, aber es ist die wahrhaft
sadistische Natur der Geschichte, die
den ganzen SpaB erst ausmacht...es
sei denn, Du bist ein Weichkeks. Du &
muBt es Dir unbedingt mal ansehen.

STEFAN

Das beste FuBballgame aller
Zeiten gibt's jetzt auch fir den PC.
Wenn Du ein totaler FuBballfreak
bist, wird Dir das Spiel sicher Spa8 |
machen, deshalb hat es mich auch
nicht ganz so doll beeindruckt. Die
bisherigen FIFA-Spiele fir Konsolen JF
haben mir nicht sonderlich gefalien
mit ihren flrchterlichen Passen und
Dribblings. Diese Version hat nichts,
was meine Meinung andern kénnte,
Aber wenn Du die Ausgaben fir MD &
oder SNES kennst, weifit Du, was
Dich hier erwartet. STEFAN

-+ +GAMES WORLD - NUMMER 2 - FEBRUAR 19

FALZIN

PIVA] 92

7.v4]188



D ROM-

. -REVIEUS..

+PCCD-ROM. .

-REVIEUWS. . .

JAGUAR. . .REVIEUWS.

-+ JAGUAR - -

-REVIEUS -

B!

ool

WSYSTEN: PCCD-ROM
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MPREIS:ca.DM129 MKAP: 38k 33Mhz

MPREIS: ca- DM13TMKAP: 32 Mbit

BPREIS: ca-DML39 MKAP: lbMbit

MVERTRIEB: OCEAN

Ein superschickes Weltraum-abenteuer,
das nun schon seit langerer Zeit
Stammgast einer jeden wichtigen
Computermesse zu sein scheint, Das Spiel
steckt nattrlich voll mit beeindruckenden
In-Game-Animationen  und  Story-
Bildschirmen, die, abhangig von Deinem
Verhalten  wahrend des Spiels,
unterschiedlich ausfallen. Ein riesiger Mix
aus Abenteuer und Flugsimulation von
dem Team, das auch schon TFX entwickelt
hat. Das Game ist ein echtes
Qualitatsprodukt. Aber vor dem Kauf
unbedingt antesten!  IVIARTIM

Ein Hochglanzprodukt, das flr so
manches schone Spielchen gut ist.
Mit diesem Spiel fallt es wirklich
schwer, den PC des nachts
abzuschalten. Ein verflixt schnelles
und fllissiges Kampf- und Flug-
abenteuer ohne den Anspruch einer
zwar akkuraten aber 6den Simul-
ation. In diesem Cockpit kannst Du
wirklich Monate verbringen! Mir
hat's SpaB gemacht, trotz aller
Vorbehalte gegentiber der unver-
meidlichen Lernphase. Ein echter
Hammer. PETER

Ocean hat eine Vorliebe fir
Abenteuer epischen AusmaBes. Zu
diesen Games gehért auch Inferno.
Viele animierte Sequenzen bereiten
auf die Action vor und machen Dich
mit allen Figuren des Games bekannt.
Qder sollen sie nur vorfGhren, was fir
tolle Graphics-Workstations sich
Ocean unlangst zugelegt hat? Das
Game selbst ist eine Weltraum-
schlacht, die Du aus dem Cockpit
heraus spielst. Ein scharfes Spiel, das
nicht nur allen Elite- und Star Trek-
Fans gefallen wird. PHILIP

Fir alle, die auf riesengroBe
Abenteuer stehen, ist Inferno das
Game der Wahl. Hier gibt es viele
Einsatze zu bestehen, die Dich fir
eine lange Zeit beschaftigen
werden. Der Sound von Alien Sex
Fiend, die hiermit ihren Einstand in
der Computermusikszene feiern, ist
groBartig, und auch die Grafiken
sind eine Augenweide. Alle
Méchtegern-Weltraumkadetten
sollten sich dieses Spiel sehr genau
anschauen. Ein starkes Stick!

MVERTRIEB: ATARI
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B Doom:siichtig bin |ch sicher nicht.
Es macht mich el rank. Von

2u offensuchtlu: .
N PETER N

MVERTRIEB: 0CEAN

fast ldent:sch
das Spiel imme
nervigen Fumm
mausgesteuerten

wenn sie mit del

echter Konsolent:tel o m L}

B Mit hochst fesselnden Spielen und
kleinen, aber perfekt gezeichneten
Sprites hat Bullfr schon ein

-REVIEUWS...JAGUAR. . .REVIEW
STAR BLADE
Mega-CD I ca. DM 139,-
1CD " Sega

Star Blade gehort eigentlich in die
Kategorie der Spiele, die wir mit einem
richtigen  Vierfach-Review  bedenken
sollten, aber leider hatten wir einfach nicht
genug Platz im Magazin. Ein schon
zusammengesteliter Weltraumfeldzug, der
in etwa mit Star Wars Arcade aul dem
Mega Drive 32X vergleichbar ist. Die vielen
Sprachsamples treiben Dich wahrend des
Spiels vorwirts, und einige beeindruckende
Vektorgrafiken lassen Dein Herz hoher
schlagen. Leider kannst Du die Flugrichtung
des Schiffes nicht steuern, nur das Feuern
Dadurch biBt das Game leicht ein.

FAZIT 82%

SHOCK WAVE:
OPERATION
JUMPGATE

¥ 3DO M ca. DM 70,-

M 1 CD M Electronic Arts

B Urspranglich war vorgesehen, daB diese
"Zusatz -Disk fiir das originale Shock Wave,
zum  Laufen auf das erste Spiel
zuriickgreifen musse. Aber unsere Angste
waren unbegrindet. Dies ist ein
eigenstandiges Spiel mit drei zusatzlichen
Einsatzen zum Hammerpreis. Viel Neues
gibt's nicht, neu sind allenfalls einige Aliens
und ein Handlungsort weit drauBen im All,
also keine Invasion der Erde. Wenn Dir das
erste Spiel SpaB gemacht hat und Du nach
was Ahnlichem suchst, kannst Du mit
Operation Jumpgate nichts falsch machen,

FAZIT 77%

THE INCREDIBLE

MACHINE

M 3DO M ca. DM 119,-

M 1 CD W Sierra On-Line

M Dies ist schon ein seltsames Game:
AuBerlich sieht's ein biBchen hohl aus mit
seinen simplen Grafiken und dem
einférmigen Gameplay. Hast Du aber
erstmal ein paar Ratsel gelost, wird Dich das
Spiel packen. Die Lernkurve ist einfach
optimal - jeder Level fiigt dem Game ein
neues  Element hinzu. Auch die
Hintergrundmusik ist hervorragend. Alle
Musikstile sind vertreten, selbst Country &
Western (wirg). Ein originelles und
faszinierendes Puzzlegame!

FAZIT 79%
THE LOST FILES OF
SHERLOCK
HOLMES

M 3DO M ca. DM 119,-

M 1 CD W Electronic Arts

B An diesem Titel fir den 3DO hat
Electronic Arts nun wirklich nicht lange
herumgebastelt oder nachgebessert.
Vielmehr ist es eine simple Kopie der
Version fur den Mega-CD. Die Handlung ist
ziemlich fesselnd - Geschichten von Morden
und Mysterien - und die Grafiken sind
durchschnittlich gut fund ansprechend
prasentiert. Alles lauft ein wenig langsam
ab, aher das ist bei Rollenspielen dieser Art
nicht unbedingt was Negatives. Wenn Du
ein guter Kumpel von Sherlack Holmes bist
und Games dieses Genres magst, solltest
Du’s ruhig mal ausprobieren.

FAZIT
65%
GAMES WORLD: - -
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Dieser Mega-CD-Titel ist besser
ausgefallen als erwartet. Er wirkt
zwar ein wenig simpel, aber das
Spielen macht Bock. Du steuerst eine
der Figuren aus den Chuck Rock-
Games, die sich zu einem prahis-
torischen Motorradrennen zusam-
menfinden. Die Grafiken lassen
ziemlich zu wiinschen Gbrig, denn
alles wirkt hier extrem gepixelt. Sicher
nicht in derselben Klasse wie Mario
Kart und Street Racer, aber das beste
Renn-Game, das Du far den Mega-CD
kaufen kannst.  IVIARTIN

Als ehemaliger Rollenspiel-Fan
fuhrt mich Slayer zuriick in meine
frihen Tage der Gewodlbe- und
Hohlenforschung. Wenn  solche
Games verninftig aufgezogen
werden, kénnen sie wirklich Riesen-
spaB machen. In dem Game stecken
viele verschiedene Raume und
Monster - eine schone Mischung aus
Erforschen und Metzger-Action.
Anfangs ein biBchen knifflig, wirst Du
Dich doch bald mit Leib und Seele in
den unterirdischen Steinkorridoren
verlieren. Gut. IVIARTIN

Fantastisch! Einer der tollsten
Konsolenrenner aller Zeiten! Acht
atemberaubend gerenderte Fahrzeuge
stehen zur Auswahl, verbliffende
Videosequenzen untermalen die Action,
Statistiken und drei verschiedene Blick-
perspektiven beobachten das Geschehen
auf superrealistischen Kursen. Die satten
Crash-Sounds, wenn Du in andere
Fahrzeuge bretterst, durchdrehende
Reifen, Zeitlupe..alles wirkt so echt! Alle
3DO-Besitzer werden um diesen Titel von
der gesamten spielenden Welt beneidet
werden. IMIARTIN

Zweifelsohne die bislang beste
Version des Spiels. Theme Park auf
dem 3DO ist sicher die Version, mit
der sich Bullfrog vor der ganzen
Welt prasentieren wollte. Das
intuitive Steuerungssystem wird
abgerundet durch exzellente
Sounds und Grafiken - Du kannst
sogar einige der Fahrgeschafte in
Deinem Park benutzen, wenn Du sie
schlieBlich gebaut hast. Fesselnd,
herausfordernd und spafig - dies ist
ein weiterer Top-Titel fur den 3DO.

MARTIN

Das kommt der Sache schon
ziemlich nahe. Hoffentlich sehen wir
in Zukunft mehr von dieser Sorte -
ein Game im Mario Kart-Stil far den
Mega-CD. Man braucht ein
Weilchen, um sich an die Steuerung
zu gewdhnen (besonders in den
Kurven), aber wenn Du's dann
erstmal draufhast, lauft es ganz
prima. Nicht ganz auf dem Standard
von Mario Kart, aber BC Racers
kommt der Sache schon ziemlich
nahe.

PETER

Was die ganzen Doom-Ableger
betrifft, so ist dieser wohl am besten
gelungen. Zwar gibt es keine
exzessiven Metzeleien oder Super-
knarren, aber Du findest hier
Unmengen an interessanten Orten
und Gegnern. Das Gameplay a la
Dungeons & Dragons fiigt sich prima
in das Abenteuer ein und vollendet
ein Game, in das Du Dich hochst-
wahrscheinlich mit Wonne verbeiBen
wirst. Und  ic h persénlich spiele
lieber, als daB ich wild drauflos-
ballere, wiein Doom. PETER

Mit diesem Rennspiel der
Extraklasse ist Electronic Arts wirklich
ein  groBer Wurf gelungen.
SahnemaBig gerenderte Rennwagen
und echt beeindruckende Grafiken
machen dieses Game zu einem
einzigen PS-Spektakel. Das Gameplay
macht voll Bock und vermittelt ein
enorm realitatsnahes Feeling. Nicht
unbedingt eines der hartesten
Games, dafiir aber total fesselnd. Ich
weiB schon jetzt ganz genau, mit
weichem Spiel ich die néchste Nacht
verbringen werde. PETER

Ich habe Theme Park nun auf
nahezu allen Systemen dieser Welt
gespielt und fahle mich mittlerweile
mindestens so kompetent wie Walt
Disney, wenn es darum geht, die
beste Version herauszufinden. Und
das ist sicherlich die Version fir den
3DO mit ihren vielen gerenderten
In-Game-Sequenzen. Schade, daB
einige altbekannte Fehler immer
noch nicht ausgemerzt wurden,
aber immer noch ein-MuB fiir alle
GroBenwahnsinnigen.

PETER

Jippiiiiile! Ein echt cooles
Rennspiel mit prahistorischen
Figuren und ‘ner Menge SpaB. Viele
exzellente Animationssequenzen
fuhren Dich prima in die Handlung
ein. All das wird Dir prasentiert im
Flintstones-Stil,~ mit “in  Stein
gemeiBeltem Text und einigen
wirklich bizarren Héhlenmenschen-
fahrzeugen. Das Game erinnert
zwar sehr an Super Mario Kart auf
dem SNES, aber da BC Racers ja fur
den Mega-CD gedacht ist, geht das
voll in Ordnung.  PHILIP

Als Bestandteil des offiziellen
Advanced Dungeons & Dragons-
Sortiments wird das Game sicherlich
schnell seine Anhanger finden. Die
Grafiken sind toll und erinnern an
Dungeon Master oder Doom. In
diesem Spiel kannst Du jedoch auch
nach oben und nach unten schauen.
Natlrlich stehen auch einige
beeindruckende  Monster  zur
Entsorgung an. Dieses fantasie-
reiche Abenteuer ist ein echtes
Schmankerl fur den 3DO.

PHILIP

Du suchst ein Renn-Game fir den 3D0?
Okay, Du brauchst nicht langer zu suchen -
hier ist das Meisterwerk. Hier wird endlich
mal deutlich, was die Superkonsole alles
leisten kann, Die Grafiken sind nicht mehr
von dieser Welt, und die perfekt
animierten Fahrzeuge drehen, schlingern,
schlittern und kollidieren in geradezu
atember-aubender Weise. Auch die
gegnerischen Fahrzeuge fahren intel-
ligent, hupen héflich und versuchen, Dir
auszuweichen, wenn Du wieder Streit
anfangen willst. Das beste Rennspiel aller
Zeiten! PHILIP

Dies ist bis heute die beste Version
von Theme Park auf allen Systemen.
Bullfrog haben die beliebtesten
Kirmes-Fahrgeschafte genommen
und gerenderte 3D-Sequenzen
geschaffen, in denen Du damit fahrst
- exzellent! Das Spiel ist mit all seinen
Optionen und Statistik-Bildschirmen
grundsatzlich dasselbe, wie auf den
anderen Konsolen. Auf dem 3DO
lduft es allerdings flassiger und
schneller. Ein Spiel, bei dem Du nicht
viel falsch machen kannst. Hol's Dir!

PHILIP

BC Racers gelingt es erstaunlich
gut, ein steinzeitliches Mario Kart
2u imitieren. Verschiedene Fahrer
und viele verschiedene Strecken
werden Deinen Fahrspaf fur eine
ganze Weile aufrecht halten
konnen, Auch ein 2-Spieler-Modus
mit  geteiltem Bildschirm st
moglich. Da die meisten Renn-
games gegen einen menschlichen
Gegner mehr SpaBB machen, kann
diese Option nur Gutes bedeuten.
Das bislang beste Rennspiel auf
dem Mega{D. STEFAN

In Slayer wahlst Du zuerst, mit
welchem Fighter, Magier oder Elfen
Du spielen willst und brichst dann
zu einem gefahrlichen, unterirdi-
schen Abenteuer auf. Die Grafiken
der Héhlen sind ausreichend gut,
und das Game lauft extrem flassig
und flott daher. Aber alle Monster
und Tdren sind flach dargestelit,
schade. Davon mal abgesehen
haben wir hier ein ganz ordent-
liches 3D-Game. Aber da sind
ﬁberhaupt keine Knarren drin!!!

Es war schon immer mein Traum,
bei Frank Williams anzurufen und
mich bei ihm flr die nachste Formel-
1-Weltmeisterschaft vorzustellen.
Da es bis heute nicht geklappt hat,
begniige ich mich eben mit The
Need for Speed und einigen
Papiertaschentlchern, setze mich in
geile Sportwagen und dricke mal so
richtig auf die Tube. The Need for
Speed ist etwas eingeschrankt und
hat zuwenig Rennstrecken. Aber die
Videosequenzen sind Klasse.

STEFAN

Theme Park fur den 3DO hat
einige tolle Features, die es von den
anderen Versionen ~abhebt. Du
kannst tatsichlich selbst auf den
Karussels-fahren und antesten, ob
sie wirklich SpaB machen. Wenn
nicht, reiBt Du sie ab und beginnst
von vorn. Das frustrierende 'Sieh zu,
daf3 sich“die. Kids in. deinem Park
wohlfdhlen’-Syndrom wird Dich
sicher nachtelang an-den Bildschirm
fesseln, um Deine jungen Gaste bei
Laune zu halten.

JJJ_I"\
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Das wohl beste Golfspiel fiir den
3D0. Waialae Country Club reizt die
grafischen Mdglichkeiten des 3DO
bis zum letzten aus. Leider geht das
auf Kosten des Gameplays, aber
Anfanger in dieser Sportart wird das
wenig kimmern. Das Spiel rangiert
zwar nicht in derselben Klasse wie
Microprose Golf und die PGA-Serie,
aber es sieht toll aus. Fir ‘ne kleine
Runde Golf im Wohnzimmer wirst
Du kaum an realistischere Grafiken
kommen kénnen.

MARTIN

Mit Golf-Games verbindet mich eine
duBerst zweifelhafte Liebesbeziehung.
Wenn alle aus dem Biiro raus sind, spiele
ich ein paar flotte Runden mit einem der
vielen Golfspiele, die bei uns rumliegen.
Mir gefalit das besser als der echte Sport
- durchgefroren, durchnaBt, und dann
auch noch kleine Balle suchen gehen
macht bestimmt keinen SpaB. Viel besser
ist dieses Game allerdings auch nicht.
Sieht ja ganz nett aus, hat aber zu viele
Ecken und Kanten und nervige
Ladepausen, um es wirklich spielbar
nennen zu kdnnen. PETER

—
o
Ao

Mit Golf-Games fir Konsolen war
das immer so eine Sache. Bisher
waren die Grafiken nie gut genug,
um ein echtes Feeling fir den Sport
‘riberzubringen, aber damit will der
3DQ jetzt ein fir allemal aufraumen.
Mit fotorealistischen Parcours und
einer einfachen Steuerungsmethode
wird Waialae Country Club zu einem
unvergeBlichen Golferlebnis. In der
Prasentation gibt es fur jedes Loch
eigene Videosequenzen und Erlau-
terungen. Stark!

PHILIP

Golf ist ein Spiel fur reiche Bonzen, die
einfach zuviel Zeit haben. Warum spiele
also ausgerechnet ich dieses Game? Die
Parcours und Spieler sind alle auf der Basis
von Fotografien erstellt worden und
bewegen sich sehr realistisch. Unnatdirlich
ist allerdings die Steuerungsmethode - Du
muBt den Ball wirklich schon im richtigen
Augenblick treffen, wenn der Schlag was
werden soll. Ich bin sicher, der 3DO
kommt auch mit besseren Games zurecht,
als mit diesem hier. Aber Golf-Fans
werden ihren SpaB daran haben.

STEFAN

L\J
&

BVERTRIEB: SEGA
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M Die leidgepruften Besitzer eines u
Game Gears haben nicht gerade die
grofe Auswahl, wenn es.um tolle H
Spiele gehts Mit Ecco 2 soll dieses ¥
schreiende” Mnrechts ‘€in  wenig
ausgeglichen mden. Fir einen so
kleinen Blldschlmﬁs‘t dies schon ein
riesiges, wunderbares, Game. Ecco
schwimmt _durch “Fgefahriiche
Gewasser, intéragiert mit \anderen
Meeresgesehopfen und 16st wahrend
seines Abenteuers eine Vielzahl von
Puzzles. Echte Qualitat und viel SpaB
fur s Geid IMAI‘I'I'IN l

2
A

‘nach diesen saugern
‘mag sie nicht, sie werden<fir viel
nmemmduberhmt. ]

M Das hat mich wirklich beeindruckt!
Nattirlich erinnert alles stark an die
Master System-Version, aber das ist ja
an sich noch nicht schlecht. Ecco
schwimmt in (berzeugender Weise
herum, jagt Thunfischschwarme vor
sich herdésgsm;ﬂgg ‘Aufgaben
und hiitet sich vor Fischnetzen. Die
Ecco-Games bieten ‘eine willkom-
mene Abwechslung Ven diesen
endlosen Baller und Priigelspielen.
i Daumen snach

BVERTRIEB: INFOGRAMES
*0

DIE SCHLMPFE

W Auf den 16Bit-Konsolen ist das N4

‘Splel zu simpel und ereignislos, um
einen Kauf zu rechtfertigen. Und
auf dem Game Gear...nun, da sieht's
auch nicht viel besser aus, aber der
Mangel an aufregenden Ereignissen | |
fallt nicht ganz so auf. Das simple ¢
‘Gameplay und die dicken Sprites
kommen ganz qut auf dem kleinen
‘Bildschirm, aber dem Ganzen fehlt
irgendwie der ziindende Funken.
Ich kénnte mich mit dieser Cart nicht
sonderlich lange aufhalten. Bunt,
~aber hohl. lm [ oepeth

M Ich mag die Schlumpf-Cartoons
nicht_sonderlich,- aber ich muB
zugeben, daB dieses Game meine
Meinung geandert hat. Statt eines
stuBen und niedlichen Plattformers
steckt hier ein wahrés Tier von
einem Game im der Cart.
Exzellente Grafiken mit simplen,
aber lustigen Animationen - wenn §
Du einen Plattformer mit Lang- |
zeitwirkung suchst, dann probiere
diesen ..hierzo Eine  brillante
Konversion.

HPETER B

‘M Die kleinen Kerlchen I:onnen=-
fiir meine Begriffe einfach nichts
falsch machen! Sie sind bunt, nett
und bringen all die Erinnerungen
an meine glickliche Kindheit
‘wieder. Das Game ist ein solider
Standard-Plattformer mit dem
Gblichen Erforschen, Springen
und Power-Ups-Einsacken. Das
‘Gameplay ist echt stark! Ich
konnte dieses Spiel wurklich bis
zum' Abschlumpfen splelen'
‘Wahnsinn!

HPHILIP B

M Die Schlimpfe geben einfach
keine Ruhe. Diesmal treiben sie auf
Flissen hinunter und hiipfen durch
gar finstre Walder, um dem bésen
Gargamel und seiner doofen Katze
eine Lektion zu erteilen. Diesist ein
echt gutes Spiel fiir den Game Gear
und, bei dem derzeitigen Mangel
an verniinftigen Plattformern,
kannst Du nicht viel falsch machen,
wenn Du Die Schiimpfe mal
ausprobierst. Auf geht’s, lasset uns
schlumpfen!

W STEFAN B
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VR STALK 5
¥ 3DO ¥ ca. Dm 119/
¥ 1 CD ® Morphe
Interactive
M Bislang waren Flugsimula
den 3DO noch Mangelwar
erwarteten wir schan
besonderes von diese
so doll ist es aber auc
simple, wenig detail
sowohl fiir die Landsc

Feanll |

ca. DM 99

Philips

¥! Ein Prugelspiel fir den Philips
was kommst als nachstes? Dies ist
Streets of Rage fur den MD, aber
elen schicken Animationen vor,
‘end und nach jedem Level. Die
efallenen Spielfiguren sehen in ihren
wegungen absolut (berzeugend aus,
er dieser hervorragende Eindruck
ht wahrend des Spiels schnell einer
meinen Ernuchterung. Das eigent-
Beat ‘em Up ist bestimmt nicht das
e vom Ei, aber mangels Konkurrenz
(D-i darfte es trotzdem
ne Erfolge feiern konnen.

ca. DM 89,-
Sega

m soll man sich noch Cartoons‘;&ﬁ. i
hen anschauen, wenn [ |

Game mé'cfem exzentrischen
| Und{ﬁlekﬁl{h groBamgl

dem kIemenJ“ chirm
‘riber. Allerdings ind el

etwas verwirrend angelegt und s?rgen s0
mitunter flr Frustrationel 1 . Aber ansonsten
nicht schlecht! ; !

f
PINBALL i
FANTASI

B Game Boy ¥ ca. DM
2 Mblt B Gam tek

Klassikers von 21st Ce
meinem Geschmack. Erge
iiberzeugend gelungen. Scho

darunter auch der bri
Table. Ein schickes
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Wernin Du glaubst, Virtua_
Fighters sei"die ultimative
Versch

_ » stPigt inden
Ring, und er he rchaus
das Zeuy, sich den .
Spitzenplatz zu‘erkimpfén.
' Das Game vefeint die besten
afis Spielen-wie
Shdwdown '

Elemente
at, Street F{f ;
die Hirte u

dery Kamera - verzichgbt
auf allen iibeffliissigen
Ballast. Auf d&hn/ laBt fins
metzeln geheh™
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VERTRIEB : SEGA
SYSTEM : MEGA DRIVE 32X ¢
PREIS : ca. DM119. - -
KAPAZITAT : 32 Mbit
ERHALTLICH : JANUAR
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SPEZIAL

: ie Idee fir dieses Spiel hat = s
RUR DER STA sich der gute, alte Darwin
L _ ausgedacht - "the fittest
WIRD UBERLEBEN... | i

I n einem verzweifelten Versuch, der harten Arbeit in einem gegen den Computer oder gegen

interstellaren Bergbauprojekt zu entfliehen, haben einige Kriminelle | €inen Freund antreten und wahlst

ihr Arrestraumschiff gekapert und damit einen Militarkreuzer einen der Soldaten oder einen der
gerammt. Der Schaden war gewaltig - nur jeweils vier Personen auf Flachtlinge aus. Als Soldat hast
beiden Schiffen tiberlebten die Katastrophe. Das Arrestschiff hat Du die Wahl zwischen zwei

Totalschaden. Energie- und Versorgungssysteme des Raumkreuzers sind verschiedenen Kampfausrs-
zusammengebrochen. Die Fluchtfahrzeuge sind bis auf eines alle tungen, als einer der Straflinge
zerstért. Dieses eine Vehikel bietet nur fur eine Person Platz. Die acht muBt Du Dich eher auf Deine

Uberlebenden aus acht verschiedenen Welten, seien es nun Verbrecher natarlichen Fahigkeiten
oder Soldaten, sind alle scharf darauf, zu entkommen. Aber es gibt nur verlassen.
einen Weg, um festzustellen, wer entkommen darf und wer sterben Dann geht es in den Kampf, BI
muB...Kampfe darum! Dein Leben steht auf dem Spiel. wo Du den Gegner mit allen Dir
zur Verf{}gungl stehenden Special Im Weltraum hért niemand Dein
Moves bearbeiten kannst. Jedoch Schreien und Flehen...In diesem
solltest Du dabei auch im Auge Game wird so viel Blut verschiittet, daB
behalten, wie Deine Gegner ihre man glatt Vegetarier werden konnte.
SpeZ|§|I|taten §nwenden, denn unter Besonders diese vielen lieblichen
Umsténden kénnen Abwehr- Enthauptungsattacken verstrémen ein
techniken genauso viel Schaden ganz besonderes Flair. Nichts fir

anrichten, wie Angriffe. ; Zartbesaitete, aber ansonsten durchaus
Prigelfans wird freuen, daB die e wvert.

Moves iberwiegend nach dem
bewdahrten SFll-Muster ablaufen.
Das sechskndpfige Joypad wird
voll ausgenutzt - Kicks und
Punches in zwei verschiedenen
Harten, dazu noch zwei
unterschiedliche Hohnknopfe, um
Deine Gegner ein biBchen
aufzuziehen. Wenn Du diese
allerdings im UbermaB benutzt,
kann es vorkommen, daB3 Dir der
Spott quer im Halse steckenbleibt,
wahrend Du wie ein Steak von allen
Seiten weichgeklopft wirst.

Die Moves gehéren im
wesentlichen zum heutigen
Pragelspiel-Standard - Springen,
Ducken, Abblocken etc. Nahe
am Gegner kommen dann noch

Wurf-, Driick- und
Klammer-techniken

: ¥ dazu.
nn Du einer der Soldaten (Tyr, Naruto, Cylic und Zena-Lan) bist, kannst Du auswahlen, \,\?ezrl:n Bliridanach-iet

welche Ristung Dein Kampfer tragen soll. So stellst Du Dir Deine eigene Kampfmaschine RAnRRet Dii atich
zusammen und bist nicht so sehr von voreingesteliten Eigenschaften abhangig, wie das in den jederzeit einen
meisten Beat 'em Ups immer noch Standard ist. Abhangig von der Ristung, mit der Du Deinen Spezialmove
Kampfer ausstattest, kann er auf unterschiedliche Paletten mit Spezialtechniken zuriickgreifen - e lohan
andere Kombinationen geben Deinem Kampfer andere Eigenschaften und Techniken. Auf dem im 1—Sgc;iel or-
Bildschirm zur Rustungsauswahl kannst Du mit den Punch-, Kick- und Provokationsknépfen Modis kannst Du ST, & N ﬁm, e
Tine B sed

testen, wie er/sie sich in der ausgewahlten Rilstung bewegt. Hast Du Dich jedoch far einen der Deine gesamte 4

Fluchtlinge vom Knastschiff entschieden, sagt Dir der Bildschirm, daB keine Ristung erhaltlichist. | . crnschlaue N T,

Im 1-Spieler-Modus wéhit der Computer die Ristung Deines Gegenspielers aus. gegen computer- I :
gesteuerte Gegner '
in die Waagschale
werfen. Dabei
bestreitest Du
eine Reihe
zufallig

)\ p
- 't:au!p-"nng'\_!.{_a Fe
'mp‘n; |
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ausgewahlter Kadmpfe, bis Du
schlieBlich als letzter Gbrigbleibst.
Neben den finf verschiedenen
Schwierigkeitsgraden kannst Du
auch ein Zeitlimit einstellen oder
aber bis zum bitteren Ende

& . Cylic ist der Alptraum
eines jeden
Insektenforschers. Diese
Ameisenmutante ist schnell
und beweglich. Seine Starke ist
'\~ “%: | die hohe Anzahl an
"‘ ' w Wurfgeschossen, mit denen er
Dich beharken kann. Seine
Energieattacken sind tédlich und erlauben es
dem Insektenmann, Dich auch noch auf groBBe
Distanz zu zerlegen.

& AJH

1, -
u §

—_—r

weiterpriigeln. Hast Du einen Kampf
gewonnen, wahlt die CPU einen
neuen Gegner fir Dich aus. Wenn
Du verlierst, erscheint ein Continue-
Bildschirm - Du kannst es also
nochmal versuchen. Im 2-Spieler-

-« COSMIC CARNAGE .

B Oben: Waswir dasoebenverpaBt haben-war ein absoluter

Blindmacher-Move.

BMLinks: Najagewinntundweidet sichdaranawieCylicsichin

seineEinzelteile zerlegt.

Modus kannst Du einen Kumpel zum
Zweikampf herausfordern. Der
Gewinner bleibt mit seiner Figur im
Rennen, der Verlierer kann es mit
einem der acht Kampfer erneut
versuchen. Mit einem Handicap-
System kannst Du unfahigen
Mitspielern groBere Chancen
einrdumen.

Zu den Standardoptionen gehdren
wie tblich
veranderbare
Knopf-belegungen
sowie Tests flr
M Rechts: Bitte
nicht mit den
Freundschaftsmo-
ves aus MKII
verwechseln!
Dieser Handschlag
ist ein hdchst
unglinstiges
Vorzeichen.

Musik und Soundeffekte.

In den meisten Games ist jeder
Kampfer als einzelne Grafik
gezeichnet und dann als Ganzes
animiert worden. Auch Cosmic
Carnage macht da keine Ausnahme,
allerdings wurden hier die
Einzelgrafiken aus kleineren Teilen
zusammengesetzt, in denen
bestimmte Korperteile individuell jp

- W i

(ATTACKEN )

Nur bei leichter Riistung:
M Energie-Smasher

W Graviton Crusher

M EnergieschuB

Nur bei schwerer Rilstung:
W Maschinengewehr-Knuckle
B Energiedonner

B Granatenangriff

Bei beiden Ristungen:
W Doppelter Nadelkick
B Nackenwurf

\_ J

Eine Lady mit Feuer! Sie verfiigt Gber eine
ganze Reihe Attacken, bei denen sowohl
ihre ‘flammenden und ihre elektrischen
Fahigkeiten als auch ihre Durchsetzungskraft
voll zur Geltung kommen. Suchst Du nach
ubertriebener kérperlicher Nahe zu Zena-Lan,

kénnte das schockierende Folgen
zeitigen. Geschwindigkeit und
Beweglichkeit sind ihre
Starken, wenn sie wie der Blitz
heranrauscht, Dir eine
Packung verabreicht und im
Nu wieder verschwunden ist.

(ATTACKEN )

Nur bei leichter Ristung:
B Fury Punch

M Blutige Spirale

M Riding Crusher

Nur bei schwerer Riistung:
M Blitz-Kick

W Kniehammer

B Feuerwalze

Bei beiden Riistungen:
M Fliegendes Lasso

\, Vv,
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e B _’
1. Die Kamera zoomt = - = = === T e
heran und wieder zurick,

je nachdem, wie 4 & :

nahe sich die 3
Kontrahenten sind. Aber g "
das ist es doch! Wenn's in r!,:‘,‘,;-‘,‘wf P /1

ein dichtes Handgemenge S 7 e 1z eeemos

tbergeht, wollen wir das - s L SO AT '
auch in Nahaufnahme m YO .
beobachten. Ein tolles - — A J——

2. Startet einer der

Feature! Kampfer einen e g % . W
Spezialangriff, dann A ’ S il \an L]
j 2 zoomt ihn die Kamera N e Ve R \
' ormmrmre - JlE . Lehne Di e o B % 1 mm
ST 1 ofort heran. Lehne Dich T L ¥ W v SR

G HaJR entspannt zuriick und : n e
Aom osmic Carnage bietet einige

beobachte in S § R N R NG T, c :
Nahaufnahme, welche = 5 . verbluffende SCB'Ing-Eﬁekte.
: wie man sie bislang nur in

unsaglichen Brutalitdten ;
Automatenspielen und

Dein Kémpfer dem hochwertigen Arcade-Konversionen
ne de zufligen g s
Gegner gerade zuflg bestaunen konnte. Die

2l
\:&Eﬁtﬁ%ﬁnﬁgm Veranderungen der Gr(’ng der
kalten und erbarmung- Kampfer sind ein wesentlicher
slosen FuBboden, dann Bestandteil des Spiels und werden
zoomt die Kamera IS IS IIII TN I IT D) auf vier verschiedene Arten
wieder pietatsvoll in die — verwendet. Die Grafiken springen
Totale zuriick. Dir férmlich ins Gesicht, legen die
Hande um Deine Kehle und brdllen:
“Schau mich an!" Was uns betrifft,
so ist dies wahrscheinlich das Beste,
was wir bislang auf einer
Heimkonsole gesehen haben.

3. Bei einem entscheidenden Treffer schieBen Waffen
und Ristungsteile des Getroffenen in alle Richtungen
davon, d. h. auch nach vorn oder nach hinten. Wenn Du
also beim Spielen des éfteren mal unwillkirlich den
Kopf einziehst, weil so ein Ding auf Dich zugejagt
kommt und immer groBer wird, dann sei Dir verziehen.

B Oben: Die schlangenartigeNajahdlt das Anknab-
bern der Kndchel firdiebeste laffe gegen Talmac-
BUnten: Zena-Langibt ihr fliegendes Lasso zum
besten. wahrend (ylic schondenndchsten
Faustschlagim Schilde fuhrt.

BMUnten: Zena-Lan. die
scharfe Tussi, hat sich fir
den schweren Brust- und
Armschutz entschieden.
Fur dieBeine bevorzugt sie
jedoch nur leichte Ristung
(Lycra). Dasmacht sich

bes:" ¥ o he‘;t? | horizontalen Linie auf dem

nac Dt mit demunbekleide Kampfplatz bewegen. Das

L8R nandy 30 SoR Ik bedeutet, daB die Hand eines

Fie? Kampfers oder Najas

Schwanzschlag vergroBert
dargestellt werden, so daf es
erscheint, als schliigen sie aus dem
Bildschirm heraus auf Dich zu.

4. Auch die schon erwédhnten
‘Animationsteile’ wie Arme, Beine,
Fauste etc. werden mit Hilfe dieses
Scalings auf dem Bildschirm
besonders hervorgehoben. Dies
wird dadurch erméglicht, daB sich
die Kampfer auf einer einzigen

Ein meisterhafter Erfinder von Waffen und
Kampfanziigen. Seine besten Stiicke benutzt
er naturlich selbst. In voller Rustung kénnte man
diesen hiinenhaften Cyborg schnell mit einem
Panzer verwechseln. Aber mit seinem Gewicht
und seiner schieren Power kann er vernichtende
Ramm-Attacken und Wiirfe bewerkstelligen.
Seine Fallwirfe sind wirklich tédlich - aber das ist
eigentlich jede von
Tyrs Techniken!

([ATTACKEN )

Nur bei leichter Riistung:
B Atom-Hammer

B Hurdensprint

M Brustramme

Nur bei schwerer Riistung:
B Mega Buster Drop

B Mega Cyclone
Wrecker

M Mega Kanone

N aruto, der s . e
selbsternannte = N
Ninja, besitzt Klingen an ATTACKEN
den Ellbogen und ein . o Nur bei leichter Riistung:

langes Schwert, welches M Naruto Slice

ihm besonders groBe B Rotor-Kick
Reichweite verleiht. Er ist B Wirbelwind-Kick
besonders wirkungsvoll Nur bei schwerer Riistung:
bei Mandvern in der Luft M Gedrehter Doppel-Slice
sowie bei Kampf- # Wirbelnder Superkick

sporttechniken. Sein ;" B Zweihdndiger Blast Bei beiden Riistungen:

groBes Arsenal an ; ' Bei beiden Riistungen: B Tornado

Angriffsmoves macht ihn - 4 \ M Dash M Superpeitsche

zu einem Kampfer, dem .}' [ W Fallwurf

man nur ungern ¢ Ay 324\ J \

gegentibersteht. (o7 7 45
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animiert wurden, um mit
anderen Teilen des
Kampferkérpers
zusammenzuspielen. Sega
behauptet, dieses ‘Teilesystem’

humanoide
Gorilla verlaBt sich
im Kampf fast

sorge fir eine unglaublich weiche
Animation, wie man sie bislang von
Konsolengames noch nicht kennt.
Und das ohne Verwendung einer CD-
ROM oder eine ROM-Boards mit

ausschlieBlich auf seine langen,

kraftigen Arme, um dem Gegner schwere
Hammerschlage, knochenbrecherische
Wirgegriffe und vernichtende Wiirfe

zuzufigen. Trotz seiner Reichweite ist Yug

nicht gerade einer der cleversten.

Besonders unbeliebt ist er bei den Damen
wegen seines unzivilisierten Verhaltens

und seines Mundgeruchs. Aber das stort

ihn kaum. Er hat ein 'dickes Fell
46 und braucht keine Ristung.

ATTACKEN

B Gedrehter
Doppelschlag

M Feuergriff

W Galgengriff

B Radpresse

M Rollender Gangbuster

L

(Keiner der Entflohenen tragt Rustung).

BMOben: Talmac schleudert eine
Energiewelle gegenNaja-
MUnten: Deamon- wiewir ihn
ausden Alien-Filmen kennena
bei einer Enthauptung.

BLinks: HiteDichvor solchen
Angriffen! Was dabei
herauskommt? Naruto wird
plriert,und zurtck bleibt ein
hdBlicher roter Fleck.

spielhallen-tauglichen AusmaBen!
Diese austauschbaren
Teilanimationen sorgen fir die
unterschiedlichen Kampfstile der
Raumsoldaten mit ihren
verschiedenen Ristungen
(gewdhnlich bestehend aus
Armschutz, Kérper-/Kopfschutz und
Beinschutz). Die Ristung kann leicht
oder schwer sein und beeinfluBt
damit die Geschwindigkeit und die
Power jedes einzelnen Kampfers.

=+ M=

Aber das wirklich Besondere an
Cosmic Carnage sind die Scaling-
Effekte der Kampfer, die man sonst
nur von Automatengames oder
Super-Arcade-Konversionen wie
Samurai Showdown oder Fatal Fury
Special kennt. Es gibt vier Arten von
Scaling-Effekten, die daflr sorgen,
daB Dir die Grafiken regelrecht ins
Gesicht springen. Zunachst einmal
zoomt sich die Kamera an die Action
heran oder aber zuriick, abhangig
von der Distanz zwischen den
beiden Kampfern, was einen sehr
realistischen Eindruck vermittelt.
Dazu zoomt sie einen Kampfer
heran, sobald dieser einen Special
Move anwendet. Das Spiel wird
dadurch ungemein aufregend.
Drittens, wenn ein Kampfer einen
schweren Treffer hinnehmen muB,
‘fliegen’ Waffen und Ristung aus
dem Bildschirm. Und viertens
fokussiert die Kamera die einzelnen
Animationsteile, wie Arme, Fauste
und Beine.

Was die mégliche Anwesenheit
von versteckten Kampfern betrifft,

BMUnten: Narutohateinige fiese
Attackendrauf.mit denener seine
Gegner fertigmacht. Talmac ist so
schockiert. daf er graue

Haare bekommen hat .

O e eamon ist so gemein wie haBlich, und mit
i - -rJ:‘ - seinen naturlichen Waffen weil3 er
N hervorragend umzugehen. Seine langen Klauen
M N kénnen den Gegner in blutige Schnipselchen
e ~ reifen, und der Skorpionsstachel an seinem
e O Hinterkopf ist weit mehr als nur ein Modegag!

Deamon benutzt keine Ristung, weil er seine
Fingernadgel nicht durch den Armschutz
bekommt.

+ + = GAMES WORLD - NUMMER 2 - FEBRUAR 1995

B Wirbelknuppel
B Hammerpeitsche
B Rollende Klaue




LI_JEH KAVPFBILDSCHIRM

Spieler Eins
..__l Spieler Zwei/CPU

-l Siege - Ein Match besteht aus
maximal drei Kampfen. Wer als
erster zwei Siege verzeichnen kann,

4

gewinnt das Match.

- —l Timer - Fir jeden Kampf gewahrt

= Dir der Computer 99 Sekunden. Wenn So steuerst Du Deinen Kampfer
der Timer ablauft, endet der Kampf, und Mit dem Rich'mngskreuz hewegst Du
der am wenigsten beschadigte Kampfer den Kampfer auf dem Bildschirm und
gewinnt. Sind beide Gegner gleichwertig, steuerst Deine Punches und Kicks.
50 endet der Kampf unentschieden. X Normaler Punch

= Lebensanzeige - Mit jeder noch Y Normaler Kick
kleinen Verletzung verliert der Z Provokation Typ 1
Kampfer auch ein Stuck Lebensenergie. € Provokation Typ 2
Hat einer seine Vitalitat komplett B Harter Kick
eingebft, ist auch der Kampf beendet. A Harter Punch

Verlust der Riistung - Je mehr
MR T e caey g M Unten: Tyrs Gewicht scheint
Teile Deiner Rustung wirst Du verlieren. ihnnicht davon abzuhalten,
SR D TR e R AT cl s ich stdndigdurchdie Gegend
auf den entsetzten Zuschauer zu... zuwerfen.

aber nicht welche das sind... Enthauptung — Todesmoves
Diese 32MBit-Sega-Cart ist fur wurden bei Cosmic Carnage voll
das Frithjahr 1995 angekiindigt und beriicksichtigt. Jetzt kannst Du gentBlich
beweist eindrucksvoll, wie in die entsetzten Gesichter Deiner
leistungsfahig das 32X-System ist. Kontrahenten lacheln, wahrend sie ihre
Als Beat 'em Up wird das Game Kopfe oder auch diverse andere
sicherlich fur einige Furore GliedmaBe verlieren.
sorgen. Hervorr-agende Grafiken, B Unten/rechts: Narutosteckt
stimmungsgeladene Sounds und ein  sein Schwert wegund stirzt
Uberzeugendes Gameplay lassen nur  sichmit seinenFeuerfdusten
' : noch eine letzte Frage offen: ins Gemenge- Schmerzhaft!
halt sich Sega noch duBerst bedeckt, Kannst Du Gberleben?
aber wir sind sicher, daf3 es Wir kdnnen dieses Spiel R P N
zumindest einen geheimen Fiesling  jedenfalls kaum QERNOM ZEWA=LAH
im Game gibt. Obwohl wir hier die noch erwarten.
einzelnen Special Moves aufgelistet
haben, hat doch jeder Kampfer
seine eigene, geheime Palette, die
Du selbst herausfinden mufBt. Und
warum sollten wir die verraten,
bevor das Spiel auf dem Markt
kommt? Immerhin haben wir auf
den Screenshots einige davon im
Bild festgehalten. Wir sagen Dir

BRechts: Als Zena-
LanumihreHandtasche
herumgetanzt ist. hat
Deamonwohl einpaar
bléde Bemerkungen
fallenlassen-. Und
wennZena-Lanerstmal
sauer ist...

N aja ist eine
seltsame
3 f Kampferin - eine
1 gy ¥ | schlangenartige
p') = f: Sirene, ein Bikini-
£ Baby mit Schlangenkopf, zweigeteiltem Schwanz
‘_ " 4 und ein Maul voll mordlustiger ReiBzahne. Halte =
\ Dich nur von ihrem Schwanz entfernt, denn
Rk damit kann sie ganz machtig austeilen. Natiirlich ieser lange und
tragt Naja keine miBmutige Haftling
RuUstung...sie braucht benutzt Rasierklingen,
auch keine! Jeder, der Blitz-Reflexe und kraftige
dumm genug ist, sich ihr ~ Punches, um sein
zu nahern, ist Sekunden Uberleben zu sichern.
spater nicht nur dumm, Niemand weil3, ob er eine
sondern zusatzlich auch Maske tragt, oder ob er
noch kopflos. tatsachlich so aussieht.
Niemand ist bislang nahe
genug an ihn range-
kommen, um es
ATTACKEN herauszufinden. Ein fieser
M Riickenpeitsche Gegner mit einigen
B Schraubensprint hervorragenden
W Schwanzquetscher WaurfgeschoB-Attacken.

B Sturmwand
1 B Sturmwelle
B Drachenramme
M Gale Arrow.

47
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azon entpuppt sich zu einem ;

88, sehr unfreundliches, jede Deiner Bew__

unbedingt zulegen”. 87% POWERPLAY: Besonders empfehlenswert.
“Kyrandia 3 ist momentan die Referenz unter den Grafikadventurest ;

NASCAR Racing
Autos von 680 Pferdestarken rasen,
Stunde und Millimeter von einander
aktuellem Fernsehmaterial basiere
vollkommene Abwechslung, das:

‘fiir Racing Fans ist Nas; Z




Virgin Iniggactive Ente- ment hat eine neue
Genera on GO Unteshaltungls

} onereg
4

- - \:
s O T

Vorname Qebimtadammt St aanas oot Ly

Name

StraBé

PLZ Stadt/Ort

Mein Coﬁpuier ist ein:

PCc 386 O PC 486 O Pentium O

Mit CD Rom Laufwerk - [J Ohne CD Rom Laufwerk O

Nehmen Sie teil an unserer Verlosung und gewinnen Sie eine von 100 CD Rom Demos
(limitierte Autflage mit den Spielen Creature Shock, Nascar Racing, Kyrandia 3).
Senden Sie diesen Coupon ausgefilllt an die folgende Adresse:
Virgin Interactive Entertainment GmbH, An der Alster 37, 20099 Hamburg. Einsendeschluss 31.01.95




Maus oder Donalcl'-
Duck gehort, gelle?
Aber bei Disney ist man
stets mit Feuereifer
dabei, neue Charakte
zu erfinden. Hier nun
also der erste grofle
Auftritt eines spal!lgen
Luchses mit Namen -
Bonkers!

ist nicht gerade einer der ganz
E%roﬂen aus der Ideenschmiede von

alt Disney und ist deshalb wenig
bekannt. Er kann allerdings schon
regelmaBige Auftritte im Kinderprogramm
verbuchen, bei denen er sich als
Polizeiluchs zusammen mit einem gewissen
Detektiov Lucky durch die Welt des
Verbrechens abenteuert und nebenbei fir
den ein oder anderen Lacher sorgt.

In diesem Mega Drive-Game von Sega
hat Lucky seinen Urlaub genommen und
Bonkers allein im Buro zuriickgelassen. Der
kleine Luchs erfahrt von einem
Wetthewerb, bei dem der Polizist des
Jahres gektrt werden soll. Um sich endlich
vor Lucky beweisen zu konnen, beschheBt -
er, daran teilzunehmen. Dazu muf er
lediglich vier Schwerverbrecher hinter
schwedische Gardinen bringen, bevor
sein Bof aus dem Urlaub zurtickkommt.

Jeder Gangster hat sein eigenes Sub-
Game mit den zugehorigen Levels. Harry
the Handbag (Harry die Handtasche) will
wertvolle Schatze aus dem Museum
klauen, und Bonkers muB3 ihn aufhalten,
indem er dessen Gefolgsleute mit
Sahneteilchen bewirft. Um Mr. Big (Herr
Grof) dingfest zu machen bedarf Bonkers
der Hilfe seines Freundes Fall-Apart Rabbit
{Auseinanderfall-Karnickel). Ma Tow Truck -
(Mama Karrenzieher) sorgt mit ihren
verriickten Karren flir Chaos auf den
Strafen, und The Rat (Die Ratte)
besitzt eine Maschine, mit der er die ganze
Stadt verschmutzt. Alle diese Gauner
verstecken sich in den Levels dieses
actiongeladenen Abenteuers. Um sie
unschddlich zu machen, gibt es ein
spezielles Mittel, das Dir vor Beginn des TIS g e = | |
Spiels mitgeteilt wird. Extrapunkte gibt's, : I
wenn Du Dich fur die Bonusrunden i i . ' || Siaasass
qualifizierst. : : ; Sl

D]esegebaﬁteLadungmuermmey. i £ 5 ; = BIndiesemlWarenhaus muf Bonkers alleTeile des
Animationen sieht nach einem Volltreffer -~ .+ : ‘ ; auseinanderfallendenKarnickels finden- Die
flr Bonkers aus. Noch nie hat Verbrechens-% A TeileliegeninverschiedenenKisten und
bekampfungsovieiSpaBgemad“! & d b - Fadsserns manmufl diese nur 6ffnen. Diemit einem

: y FragezeichenversehenenKistenenthalten
besondere Bonusse.

o es gute Menschen gibt, sind auch die

bosen nicht fern, um alles kaputtzumachen,
Und hier sind sie, die Bengels, die Boses
im Schilde fihren.

I



-

u GA| M ES
NAME : BONKERS
VERTREIB : SEGA

PREIS : ca. DM 104~ elner dieser Kollegen wiirde einer Fliege

T : etwas zuleide tun. Sie sind aus tiefster
KAPAZITAT : 8Mbit Uberzeugung gutherzig, und was sie wollen,
EFdlReT L ICH ¢ JANUAR ist Ruhe, Frieden und Gerechtigkeit.

B Oben: Die Pafudrter inden
Konsolespielenwerden immer
abenteuerlicher. Nach jedemeinzelnen
Level taucht der Rattenmann auf und
teilt Dir das neue PaBwort mit.
BUnten: WennDues schaffstymit dem
Hubschrauber mitzuhalten. bekommst Du
einExtra-Leben-

MUnten: Diese
durchgedrehte
Maschine Ubersdt den
Hof mit Mill. Bonkers
kann das nur stoppen-
indemer die Ratte
festsetzt undeine
hohe Mauer baut.

LIFE |

S vyou wiIA AN EXTARA

1, ST

¢

M Oben: Indiesem Museum
kannst DudieDiebe nur
stoppens indemDusiemit
diesen Teilchenbewirfst.

M Rechts: DerLevel mitder
karren-ziehenden Mamawird
als waagerecht zu
scrollende Renn-Simulation
gespielt. Der itiber der Szene
schwebende Hubschr-auber
14Bt fur Deine Sammlung ab
und zueinige Bonusse fallen
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V4 Samurai
Showdown

war bislang
eines der
brillantesten
Spiele fiir den
Neo Geo und fiir
Spielhallen-
Maschinen -
jetzt gibt es
sein Debiit auf
dem Mega Drive.
Hier gibt es
Special-Moves,
Blutspritzer
und grausig
aussehende
Figuren - ein
tolles Kampf-
spiel fiir alle, die
diesen
ekelhaften
Horror lieben!

:

e

MEGADRIV

M Sogar der Bildschirm, auf dem Du
die Spielfiguren aussuchst.
entspricht dem Neo Geo-Vorbild-.

APl L

RELTEA
[

(V7
CALEORD
p2a "

Fu

BUnten: Wenn DudenKampf beginnsta

solltest DudieKndpfe soschnell wie
méglich drickens sonst verlierst Du

Deine Waffe flir einige Zeit.

=
oYy

B Untent: Ukyo ist der schuchterne Nachbar junge von nebenan. er hat
aber einige furchterliche Schldge imRepertoire- Haohmaru hingegen
versucht. seine Gegner mit dem Schwert und seinen langen schwarzen

Haaren nur einzuschiuchtern.

w\ilew < pnsid
! N} "{f

N

ot

Samurai Showdown war
vor zwei Jahren in den
Spielhallen DAS
Kampfspiel. Zugegeben -
es gibt Leute, die Mortal
Kombat und Street
Fighter Il diesen
Lorbeerkranz umhangen
wollen - aber was soll's:
Samurai Showdown hatte
damals schon all das, was
diese beiden Spiele
auszeichnet. Da gab es
wie in Mortal Kombat viel
Blut, da gab es sehr viele
scharfe Waffen und sogar
die Méglichkeit, den
Bildschirm zu zoomen.

Ein Mega Drive hat nun leider nicht die 156 Mbit des NeoGeo
- mit dem Zoomen hat man hier als wenig Gliick. Trotz des
geringen Speichers ist es den Programmierern also gelungen, die
wichtigsten Elemente des Spiels auch in diese Konsolen-Version
zu pressen. Es gibt hier die wichtigsten Moves, es gibt die
heftigen Tritte und Schlage, die beliebig auch zu geheimen
Special Moves kombiniert werden kénnen.

Jede Figur hat in diesem Spiel ihre eigene Waffe - mal ein
Schwert, mal ein Stock, eine Kette oder sogar ein Haustier. Ja,
Samurai Showdown ist das bisher einzige Spiel, in dem Du Dein
SchoBhiindchen Deinem Rivalen in den Nacken setzen kannst.
Hier kann Dir auch ein gezidhmter Adler zu Hilfe kommen, der
dann in einer Flammenbahn vom Himmel herab auf den Gegner
niederstoBt. Es ist wirklich erstaunlich, was man den Haustieren
alles beibringen kénnte, wenn nicht die Bundesprifstelle fur
jugendgefahrdende Schriften ihre Nase in alles hineinstecken
wiurde.

Vielleicht bist Du jetzt neugierig geworden - dieses Spiel kann
far Action-Freunde (und -Freundinnen naturlich auch) eine
ernstzunehmende Alternative zu Mortal Kombat und Street
Fighter werden. Das Spiel soll im Mérz in den Handel kommen
(ob auch in Deutschland, wissen wir noch nicht, in
GroBbritannien ist es sicher). Wenn Du es also nicht schaffst,
Deinen Eltern (oder auch der reichen Tante) einen Neo Geo und
die Samurai-CD dazu abzuschwatzen, dann solltest Du es mal mit
der Mega Drive-Version versuchen. Sie ist sehr gut gelungen, es

NAME : SAMURAL SHODOUN
VERTRIEB : SEGA
SYSTEM : MEGA DRIVE
PREIS : ca. DM 129~
SIZE : 1k Mbit
ERHALTLICH : FEBRUAR

il
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B oben: ZuDeinem Auftrag gehdrt es. von
Feindenbesetzte Gebdude indielLuft zu jagen-
Dubrauchst gar nicht erst nachzuschauen. ob
jemanddadrinist - schmeip einfachmal eine
Granate durchdie Tur- Auf Menschen komnt es ja
nicht an - oder?

BLinks: Die
sensiblen Jungs von [EES
Sensible Software
habendieKonsolen-
Versiondes Spiels
zartfihlendmit
vielenEinzelheiten
vollgepackt. Hier
istz.B. ein
unschuldiges
kleines Schafchen-
das Dumal ebenin
dielLuft jagen
kannst.

Kaumbist Du auf der
Insel. schonkommt so
ein Hubschrauber und
beschmeift Dichmit
Bomben. Abzug - da

nichtuntdtig-

landet ein feindlichg

e ETERISIIEATENIEIREVIENRIESIEIIE

R
Miteinoder
zwei gut
plazierten
Granaten
kannst Duden
Hubschrauber -
Landeplatz
unbrauchbar

machen«

M Nach jedemerfolgreichen
Einsatz hast Du20 neue Soldaten
zumVerheizen. Die brauchst Du
auch- dennder Feindbleibt ja

Dieses umstrittene Spiel von Sensible Software
gibt es jetzt auch in einer Konsolen-version, die
die Atmosphire und die Spannung des Originals
weitgehend beibehilt. In diesem Spiel geht es

allerdings nicht ganz so sensibel zu, wie der

eine Soldaten stehen wie ein Mann
Dhinter Dir, den Feind hast Du im

Visier Deines Maschinengewehrs und
Dein Finger zuckt schon nervés am Abzug -
da landet ein feindlicher Hubschrauber
genau (ber Dir: Aus! Szenen wie diese
machen den Reiz des Kanonenfutter-Spiels
aus.

Alle Fans des Spiels waren zunéchst
zurtckhaltend, als sie erfuhren, daB Virgin
diesen Amiga-Hit auch flr den Mega Drive
herausbringen wollte. Kein Wunder - denn
dieses Spiel 1&Bt sich eigentlich nur mit
einer Maus richtig handhaben. Dennoch:
Die Ubertragung auf die Konsolentechnik
hat geklappt, man kommt auch mit dem
Joypad aus.

Allen Rotéarschen (‘tschuldigung, so
heiBen die Rekruten nun mal bei der
Bundeswehr) sei gesagt, daB dieses Spiel
eine Kriegssimulation ist. Du beginnst hier
mit vier kleinen Einheiten, die sich
allmahlich mit neuen Leuten auffillen. Du
bist mit einem Maschinengewehr
bewaffnet und hast unbegrenzt viel
Munition. Dein Auftrag ist, die mit

Name der Firma verspricht ....

merkwiirdigen Bezeichnungen belegten
Einsatze zu meistern und méglichst viele
Deiner Leute durchzubringen.

Das ist eigentlich ganz einfach - aber
leider gibt es nun mal die Feinde, die das
gerne verhindern machten. Auch sie treten
in Tarnanzigen auf und sie brauchen nur
eine gut gezielte Kugel, Granate oder
Rakete, um Dich auszuschalten. Wenn Du
einen Einsatz hinter Dich gebracht hast,
werden die Uberlebenden Deiner Einheit
beférdert und kénnen auch genauer
treffen (Die Treffsicherheit hat offenbar mit
dem Dienstgrad zu tun... und ich dachte
immer, je héher einer im Dienstgrad
klettert, desto bléder wird er.)

Solange Du Deine Einsatze abschlieBt,
hast Du geniigend Menschenmaterial - wie
es in der menschenverachtenden Sprache
von Generélen und Militarpolitikern heiBt.
Es tauchen dann jedesmal 20 neue Soldaten
auf. Wenn Du sie verheizt hast, ist aber
nicht nur der Friedhof voll, sondern auch
das Spiel zu Ende. Die ersten Einsatze sind
noch ganz einfach, sie bieten dem
Anfanger die Méglichkeit, sich allmahlich

KAPAZITAT : 1k Mbit
ERHALTLICH: FEBRUAR

an die Feinheiten in der Bedienung des
Spiels zu gewdhnen. Allmahlich wird die
Luft dann bleihaltiger: Es tauchen
Hubschrauber auf, Panzer und
Kampfwagen, es schwirren die Kugeln.

Auch das Gelande wird schwieriger, es
gibt Eis, Schnee, Flusse und Moor. Natdrlich
kann man seine Vorrate aus dem Beutegut
auffillen - Du solltest dabei aber vorsichtig
mit Deinen Granaten sein: Ein SchuB zu
dicht und die Vorrate fliegen in die
Wolken.

Fur jeden Kriegsfanatiker ist dieses Spiel
die ideale Vorlage - es erzieht vortrefflich
zu Blauhelm-Eins&tzen im Rahmen der
Bundeswehr. Aber auch Leute, die derartige
Blutriinstigkeiten nicht lieben, sollten sich
dieses Spiel ruhig einmal anschauen - man
bekommt einen guten Eindruck davon, wie
selbstverstandlch Krieg, Mord und Blut in
der aus den USA gespeisten Kultur
mittlerweile geworden sind. Cannon Fodder
ist zu Recht umstritten - Spiele dieser Art
schafft man zwar nicht aus der Welt, man
darf sie aber keineswegs unwidersprochen
hinnehmen.

S w

THAAOA NONNY!
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Mit Road Rashing
bezeichnet man
brutale
Hochgeschwindig-
keitsrennen mit
Motorradern, bei
denen alles

erlaubt ist. Die
Regeln...es gibt

=1 keine Regeln. Hier
zahlt nur das
fahrerische Kéonnen,
die Nervenstarke
und zuverlassige
Maschinen, wenn es
mit 200 Sachen
uber die Piste geht.

dirors

Nach dem beeindruckenden Erfolg von Road den Herrschaften, daB es duBerst ungehdrig ist, aus

Rash auf dem 3DO versucht Electronic Arts mit- anderer Leute MiBgeschick Kapital schlagen zu
der jungsten Ausgabe ihrer wollen! Du bist mal wieder Pleite? Bei Road Rash IlI
High-Power-Motorradsage, Road Rash IIl: World kein Problem, denn es gibt eine prima Denunzier-

Warriors, nun auch den internationalen Durchbruch Option. Du kannst Gegner an die 6rtlichen
zu erzielen. Bei der Produktion fand dieselbe Gesetzeshuter verpfeifen und so mithelfen, einige
qualitativ hochwertige, digitale Videografik- der meistgesuchten StraBenrowdies dingfest
technologie Verwendung, die auch schon beim zu machen. Natdrlich wirst Du dafir angemessen
dlteren CD-Bruder fir Furore sorgte, sowie erstmalig belohnt, andererseits schaffst Du Dir damit aber auch
auch der EA ASIC-Chip. Das nunmehr dritte Spiel in keine Freunde unter den Fahrern...
der Serie durfte fur Rash-Fans das bislang Aber glaube jetzt bloB nicht, daB hier alles nach
realistischste Rennerlebnis werden. Deiner Pfeife tanzt! Die Konkurrenz verfigt jetzt

Diesmal missen die Spieler gegen die schlimmsten Uber individuelle und veranderbare
Rasher aus aller Welt antreten. Es geht mit Vollgas "Aggressionsfaktoren”, und die Polizei heftet sich
Uber deutsche Autebahnen, mit Tritten und nicht mehr an Deine Fersen, damit Du sie einfach
Fausthieben tber kenianische Staubpisten und mit niederknlppelst. Nein, heutzutage werden die
unerbittlicher Harte Uber japanische Highways. Die Rasher erbarmungslos mit Hubschraubern gejagt und
sieben neuen Austragungsorte bedeuten zwar in StraBensperren getrieben, die nur mit einem
veranderte Szenarios, was sich jedoch nicht verandert  gewaltigen Satz (bersprungen werden kénnen. Evil —
hat, sind die Grundregeln des Games - es gibt Knievel a8t griBen.
ndmlich keine. Nur bestechendes Fahrvermégen und Obwohl viele der in der 3DO-Version B otanunduntant Egal ubiihe
gnadenlose Attacken gegen Deine Mitstreiter konnen  perfektionierten Techniken und selbst einige der SR T i e e S
Dir helfen, als erster die Ziellinie zu tiberqueren. animierten Gegenstande auf und neben der StraBe der Sehidései zun Erfot ot nder

Electronic Arts hat daflr gesorgt, da8 Road Rash Il tbernommen wurden, hat man doch bei Road Rash R :
nicht nur die bislang wirklichkeitsnachste Version des 1l gréBte Sorgfalt darauf verwandt, den sagenhaften
Titels ist, sondern auch die gemeinste. Wenn Du 2-Spieler-Modus uneingeschrankt beizubehalten, mit
einen gegnerischen Fahrer von seinem Hobel dem bei geteiltem Bildschirm zwei Fahrer gleichzeitig
gehauen hast, kannst Du ihm seine Maschine klauen,  gegeneinander antreten kénnen. Eine neue Option
wahrend er hilflos auf dem Hosenboden gen erlaubt es gar, gegeneinander um die "Pinks" zu
Seitenstreifen schlittert. Aber es kommt noch besser! wetteifern, genau wie in Grease (fur alle, die den
Wenn Du es bist, den es erwischt hat, brauchst Du Film nicht gesehen haben: “Pinks* sind
nun nicht mehr hilflos zu Deinem Motorrad Fahrzeugbriefe - der Gewinner erhélt also das
zurickhumpeln, wahrend die anderen Motorrad des Verlierers). k
vorbeibrettern, Du kannst jetzt die Konkurrenz a la Road Rash IIl: World Warriors ist ein dicker Brocken

WWEF per Seil von den Motorradern und auf eisenharter Motorrad-Action - High Speed-
den Boden der Tatsachen zerren - erklare StraBenkampfe fir die Konsole.
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BUnten: Der Alptraumeines jeden Rashers ist
eineKollisionmit einemGeisterfahrer- Inder
neuen Versionbist Duallerdings nicht mehr

ganzsohilflos. wenn ' sDichmal erwischt hat-

| &R

PLAYER A

BMoben: Nein. Dubist hiernicht ineinem John
Wayne-Streifengelandet. Aber die
digitalisierten Zuschauer sorgendoch fir
einige Abwechslung auf den verschiedenen
Kursen-

BMEinechter Rasher fdhrt auch
bei widrigstenlWitterungs-
bedingungen. Aber mit
derartigenKunststickchen
kannst DuDir "ne Menge
Probleme verschaffen.

BLinks: Wenn DuGeld
hast. hast Dudie grofie
Auswahl. Dieser

Motorradshop ist ein
Himmelreich fir jeden
Rasher. Leider sind
die0fennicht ganz

BMDer hervorragende geteilte
Bildschirmim2-Spieler-Modus
ist auchbei Road RashIII
beibehalten wordens wdhrend
er flir die 3D0-Version
wegrationalisiert wurde.

'F),RY(R A Y

-FEBRUAR 1995-NUMME

NAME : ROAD RASH III:
WORLD WARRIORS

VERTRIEB: ELECTRONIC ART

SYSTEM : MEGA DRIVE
PREIS : ca. DM129.-
KAPAZITAT : 1k Mbit
ERHALTLICH : MARZ

g

A hichispeed Baver

ash with no speed lirils

oad Rash IIl: World Warriors macht

nicht nur riesig SpaB, es ist auch
ein wahrhaft interkontinentales
Abenteuer. Die Rennen finden in

Landern wie Brasilien, GroBbritannien,
Deutschland, Italien, Kenia, Japan und

Australien statt. Aber viel Zeit, um

Ansichtskarten zu schreiben, wirst Du

kaum haben, wenn Du einen
gefahrlichen Highway entlangjagst,
sich ein Hubschrauber an Dein

Bremslicht heftet und der Gegner Dir

mit einem Bleirohr den
schénen, neuen Helm
verbeult!

' 2-GAMES WORLD - - -
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Und wieder einmal
haben wir hier ein Spiel,
dessen Handlung in
entfernter Zukunft liegt.
Alle grofien Linder . 3
haben sich zwar zu vl \ B s Vos
einem weltweiten / S  jedereinzelnen
Staatenbund - ‘ SihBrEel tRerth
zusammengeschlofsen . bl Rrirdantinain.,
dennoch flackern immer o Bl SRR NGt ige iber
wieder lokale Konflikte ": QLo deiaan e
auf. Und damit sollen ; =

jetzt die Roboter
aufraumen ...

:::::::::::::
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B S
ie Weltfoderation sollte
Deigentiich dem gesamten
Erdball den Frieden bringen.
seit funf Jahren existiert dieser
Staatenbund schon, der dem Basen,
der Kriminalitat und der Gewalt ein
: Ende bereiten wollte. Aber immer
N ] il ; : noch gibt es hier und da blutige
> = - g Konﬂikte: nicht alle Zeitgenossen
[_\ | i | F l—_ ,GCI_, I_\',_E[_/_l_: R kénnen sich daran gewdhnen,

= = : L daB sie friedlich zusammenleben
1.Esherrscht wieder einmal Kriegauf der Erde und i aollan

dieMenschenschaffeneseinfachnicht.der g i3 Als Ordnungshiter lieBen die
Zerstorung einEnde zu ber‘ei*.:en . i \ Behérden zweibeinige Roboter

2. Spezialrobotermit demSpitznamenfetal _Heads entwickeln, die schwer bewaffnet
(Metallképfe) solleneingreifenund furFrieden =" 3 durch die Stadte patrouillieren sollten.
sorgen. Siehabeneindrucksvollellaffen. —— : Schon bald stellte sich heraus, daB sie
£ Dummer?eise verwickelnsiesichin e ] . Erfolg hatten - aber leider waren zu
Burgerkriege! _‘_4 4 viele von ihnen produziert worden.
Und schon geschah es, daB sie sich
selbstandig machten (...Du warest nie
darauf gekommen!) und zu einer
ernsten Bedrohung der Menschheit
wurden. Sie muf3ten also wieder
ausradiert werden.

Deine Aufgabe in diesem Spiel ist es,
diese Roboter aus dem Wege zu
raumen, und zwar in jeder Stadt. Diese
Maschinen kénnen in vielen Formen

NAME : METAL HEAD und Gestalten auftreten - sie kénnen
als bewaffnete Gelandewagen
VERTRIEB : SEGA erscheinen oder als riesige, metallisch
klirrende Ungetiime. Auf dem
SYSTEM  MEGADRIVE 32X Bildschirm siehst Du oben das
7 Radargerdt, auf der rechten Seite ist
PREIS : ca- DM 104, - die Anzeige, aus der Du entnimmst,
SIZE : 24 Mbit wo sich die Roboter aufhalten.
Du kannst die Szene aus vier
ERHALTLICH : MARZ Blickwinkeln betrachten. Es ist nicht

sinnvoll, wahrend des Spiels
umzuschalten, deswegen

solltest Du Dich vorher fir eine
Sichtweise entschieden haben. Der
Statusanzeige entnimmst Du, wieviel
Energie, Zeit und Waffen Du noch hast
- fiir jeden zerstoérten Roboter
bekommst Du Punkte Es geht in
diesem Spiel nattrlich nicht nur darum,
méglichst viele Punkte zu sammeln, sie
haben auch eine praktische
Bedeutung. Je mehr Punkte Du hast,
desto bessere Waffen kannst Du
kaufen: Laser, Kanonen und was das
Herz sonst noch begehrt.

Zu allem UberfluB gibt es auch noch
Bomber, die in manchen Leveln
unvermutet auftauchen. Du kannst sie
leider nicht zerstéren, aber Du muBt
ihren Bomben ausweichen. Jeder
einzelne Einsatz wird von einem
animierten General erlautert, auf der
Statusanzeige werden Dir spater
samtliche Funkspriiche angezeigt, aus
Mit Deinem Joypad kannst Du leicht zwischen den e -k W i denen Du Informationen tiber den

vier Blickwinkeln umschalten. Du kannst den Tl | | E 1R =it Feind entnehmen kannst.
Bildschirm insgesamt sehen, die Kanonen Deines 2 (B B kTl 1oLt Metal Head sieht vielversprechend
Roboters, seine Hinteransicht oder die ganze Szene aus g B (85T aus und scheint die neue Technik des
der Vogelperspektive. Allerdings macht es wenig Sinn, 1 |8 K& M EsED Sega Mega Drive 32x sehr gut
wahrend des Spiels stindig den Blickwinkel zu & = i A e auszunutzen. Wozu also stndhaft
verindern. Die meisten Spieler werden sich nach B w it | teure Konsolen kaufen, wenn es auch
einigem Herumprobieren fiir eine Sichtweise B — . auf diesem preiswerteren Gerat
entscheiden und dann auch dabei bleiben. Nach g : aufregende Spiele gibt?
unserer Erfahrung ist die Vogelperspektive am besten

M Ooben/Unten: Dumufit in
diesem Spiel nicht nur die
Roboter aufsplrenas
sondern Dich auch vor den
plétzlich erscheinenden
Bombern schitzen-

dazu geeignet, prazise mit Lasern und Geschutzen zu:
schieBen. ‘ ¥
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Ihre Nummer hab' ich gleich gespeichert,
als wir uns an jenem verregneten Montag

' - auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern

. - A I hatte sie Geburtstag, ich 'hab es nicht
a U e I a vergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an

. diesem Wochenende in Paris. Samtliche
ZLuguerbindungen sind schon eingegeben.
Ein Lebenszeichen von uns - kein Thema:
flle Adressen unserer Freunde

sind abrufbereit.

Der Z0-4450M Organizer mit
unvergeBlichen 128 KB

und PC-Link von Sharp.

Gleich notieren!

y-' ’
s 4
'--{4/

1 -T'"T-.z :
o . - . DERSHARP 70-4450M; fALL OR NOTHING!
J. S owemTtvirtors _THE ADEAS COMPANY
g P RS D F e marTa e | | ‘
?h ZEok C V B N M 5 t: )

2nd CAPS~ SMBL SPACE INS DEL ENTER

Infoline: 848/2376-2188 - Infofax: 848/2376-2500

Im guten Biirofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Hertie, Brinkmann, Maxi-Papier, Media Markt, Pro-Markt, Saturn und anderen.



NAME : MOTOCROSS
CHAMPIONSHIP

VERTRIEB : SEGA

SYSTEM : MEGA DRIVE 32X

PREIS : ca- DM 130, -

KAPAZITAT : 1Lk Mbit

ERHALTLICH : FEBRUAR

Nachdem sich
die Aufregung
um Virtua
Racing Deluxe
endlich

gelegt hat,
startet mit
Segas
Motocross
Championship
eine neue
Rennsimulatio
n auf dem
32X. Nimm
Platz auf dem
heiBen Hobel,
wir rohren

D‘?: Super-Bike ist eine
ahre Hollenmaschine.

Die 125er ist fur die
Nachwuchsfahrer ohne
Lizenz gedacht, die 250er ist
die Standardmaschine.
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Nummer 1L ist
im Anmarsch!




NAME : VIRTUA FIGHTER

VERTREIB : SEGA

KAPAZITAT : 1. CD

SYSTEM * SATURN

PREIS : ca. DM 120, -

62

ERHALTLICH : JULI
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3ASIS- |
MOVES

jese Moves funktionieren
bei allen acht Kampfern.

M Schnell hoch und Punch

W Punch und Abwehren

M Schnell vor, schnell vor

& Schnell zuriick, schnell zurlick
M Schnell vor, vor gedriickt halten

M Schnell vorfrunter, Kick

MW Blocken, Blocken, Blocken

B Kick, Kick, Kick

or langer Zeit, in der Showa-  wurde zum ultimativen Kampfstil

777777777 g9 o= : Ara, begab es sich, daB das erklart. M Zurick gedruckt haltén
japanische Heer versuchte, Mehr als ein halbes Jahrhundert
den letzten Herrscher der Ching- spater beschlieBt Akira Yuki, mit Die individuellen Moves der
Dynastie, Henry Pu-yi, zu Hilfe dieses Kampfstils das Kampfer findest Du auf den
unterwerfen. Aber die kaiserlichen beruchtigte World Fighting S
/% el &= Truppen konnten mit ihrer Tournament zu gewinnen und damit folgenden SEIten“im
7/ W knallharten Kampfkunst sowohl Hakkyokuken als auch Q'nze?nen aufgefihrt.
i namens Hakkyokuken das drohende  seinen eigenen Fahigkeiten ein -
! Unheil abwehren. Daraufhin Denkmal zu setzen. /
: B beschloB die japanische Armee, sich An diesem Turnier nehmen
: diesen Kampfstil ebenfalls Kampfexperten aus aller Herren
BuWolfistder Star-Wrestler- anzueignen und verfugte bald Gber Lander teil. Der Sieger erhalt den
Besonders gefiurchtet sind die kampfstarksten FuBtruppen Titel des besten Kampfers der Welt. £
seineKicks und UWurfe- der gesamten Welt. Hakkyokuken Aber das Syndikat, welches dieses

A — Turnier unterstitzt, verfolgt auch

B noch ganz andere Ziele...
o AK'RA YUKI Segas aufregende Model-1-
E » - Automaten haben sicherlich fir eine
Herkunft: Japan Menge Aufsehen in den Spielhallen

Akira ist die ein;ige Person, dem der gesorgt. Jetzt ist der Klassiker der

Hakkyokuken-5til anvertraut wurde. Model-1-Serie, Virtua Fighter, auch
Ge“,“ﬁse A*}nltchkelten it Ryu fle Sf.:“ far den Hausgebrauch erhaltlich und
drangen sich geradezu auf. Akira will zwar fur die brandneue Sega-

seine Kampfkraft an den besten
\ Gegnern der Welt messen.

Renkantai
Vor, vor, Kick, Kick

Rimonchocho
Schnell vor, schnell vor, Punch
Mokokohazan

Runter, schnell vor, Punch

Cheeky Leg Trip

1 l\ * n a e
\‘ ¥ ' * Schnell zurtck, Punch

Hoher Kick




iERat e S~ |
B Inder letztenRunde gegen
Akiraversucht Wolf,ihnuie

Kémpfer schldgst, erhdltst Du

gewohnt mit einem Feger zu eine Chances gegen Dural
strecken. Akiraaber lacht nur anzutreten. Der Metallmann hat
und blockt mit dem Armab. wirklichalle Movesdrauf!
Konsole Saturn. Mit diesem Gerat sogar die gute, alte Replay-Funktion

werden die exzellenten Sounds und der Automatenversion, so daf3 Du
die atemberaubenden Grafiken des Deinen Opfern genau zeigen kannst,

Supergames zu einem einzigen wie Du sie soeben zerlegt hast!

Rausch der Sinne. Das Spiel nimmt Aber die beste Neuigkeit von allen

Dich gleich von Beginn an gefangen  ist, daB Virtua Fighter in

und |aBt Dich so bald nicht wieder einigen Paketangeboten quasi als

los. Unglaublich! Gratisbeilage zusammen mit dem
Sega ist Uberzeugt, daf3 man mit Sega Saturn angeboten wird. Eine

Virtua Fighter auf das richtige wenig bekannte Tatsache ist,

Pferd gesetzt hat, denn das Spiel daB Virtua Fighter, obwohl

enthalt alle Besonderheiten des hierzulande recht popular, nicht die

Spielhallenhits und vieles mehr. selben Erfolge feiern konnte wie in

Virtua Fighter fur den Saturn hat Japan. Daher wohl auch der clever

kalkulierte BeschluB, das Game
Unten: Der Australier Jeffrey zusammen mit dem Saturn auf den
hat Grund zum Jubeln - Kage Markt zu bringen, um der
liegt am Boden- hochgepushten PlayStation von

. e

ST W
o =
:.b-nrmﬂ- Igggg

gegen Pai zeigt
Jeffreyseinewahre
Stdrke - mit einem
K-0.-Schlagholteer
sievomHimmel.

o

. q& Herkunft: USA i '\ Herkunft: Australien

\, ¥ Der Billy Idol des Spiels! Mit seinen | | \ M Ein Fischer, dessen Boot von einem
g % Kampfkinsten konnte sich der 1 | \,‘ riesenhaften Hai zerstort wurde. Mit
\ stachelhaarige Bryant von den | | o \ seiner ausgefeilten Pankratium-Technik
\ Verletzungen erholen, die er i | i o . will er Kdmpfe gewinnen, um mit dem |
l \ bei einem mysteriésen Autounfall | F . s Preisgeld den Kahn wieder flott

. | erlitten hatte. Der Ex-Rennfahrer | . machen zu kénnen. i
e | \ n n Mordver nd | .
S \ glaubt an einen Mordversuch und | \ power slam ;

| : | will bei diesem Turnier auch das |

| geheimnisvolle Syndikat unter die ‘? B Ao Pl ’
| Lupe nehmen. Ellbogenhaken
i | Spi“ning Back i . W Schnell vor, schnell vor, Punch, ;
] i ' Punch ]

Knuckle :

i M Schnell zurick, Punch

Ellbogen-Drehkick

I W Schnell vor, Punch, Kick |

Wirbelarm-Attacke

F' m Zurlick halten, Punch, Kick

" Nackengriff

m Schnell vor, schnell vor, Punch

Flip Kick

Superbombe
| 1 Schnell vor/runter, Punch und Kick
und Block ;

' Beinkatapult

' M Schnell runter, Block und Punch

. Schulterhebel

w Schnell runter, Punch

e

i
i
g
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| | Oben Lauistein Kampfem denman ernst nehnen sollte.
besonders. wenn er seinen gewaltigen Power Punch ansetzt. Das
weif jetzt auch Jeffrey!

auswahlen, von denen jederfeine
Reihe Standard-Moves, Special-
Moves und sogar tonnenweise
Geheim-Moves hat, die wir Gbrigens
in einer der nachsten Ausgaben
komplett enthiillen werden. Wenn
man den Worten der Entwickler von
AM2 Glauben schenken darf, dann
verfligt eine Figur wie Sarah Uber
nicht weniger als 22 verschiedene
Angriffstechniken - deutlich mehr als
die drei amtlichen des
Automatenkabinetts.

Diese Special Moves sind mit Hilfe
des Richtungskreuzes und
bestimmter zusatzlicher
Knopfkombinationen abrufbar. Die

Sony endlich den Wind aus den
Segeln zu nehmen. Und das scheint
zu funktionieren. Die Lagerbestande
des Saturn sind in Japan restlos
ausverkauft - alle Gamer sind
einfach verrackt nach dem
sagenhaften Virtua Fighter-Feeling
auf dem Saturn. Auch wir haben es
gespielt und wissen, wovon wir
reden. Es ist einfach unglaublich. In
dem Spiel steckt soviel drin, daB
selbst eingefleischten Arcade-Freaks
die Kinnlade ausrasten wird...und
das nicht nur, weil Du gemutlich zu
Hause ein Freispiel nach dem
anderen genieBBen kannst.

Ein paar Fakten fur die

Uneingeweihten: e —r— Steuerung im allgemeinen

Du kannst einen erfolgt Uber die

von acht standardmaBige 8-Wege-
Kampfern . Richtungssteuerung des

/ Herkunft:
Japan

g oS
s [ Kage-Maru ’;'y
ist der gehenm- / \
\ nlsvolle Ninja in 3

\ diesem Spiel. Mit ’f
‘-‘ seinen Jiu-Jitsu- i
| Techniken will er

| mit dem Syndikat \\

. abrechnen, das é’\
| seine Ninjamama

| entfuhrt und seinen

| Ninjapapi getotet hat.

' Suishageri
I = Schnell hoch/zurtick, Kick

' Koenraku

¥ P
-4 : Schnell zurtck, Punch
Yy

egasumi
Z Zur halten, vor halten, Punch

‘Schattenkick

m Schnell vor, schnell vor, Kick

Rollkick

W Zurick, schnell runter/zurtick, schnell runter,
schnell runter/vor, vor halten, Kick

:
:

/
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b Joypads und entspricht -

schleudert ihn
auf den
Betonboden-

i BlLinks: Als Screenshot wirkt

f esnicht gerade Uberwdltigend,
aber Akiras Sprung-und-Stofi-
Punchisteinechter Killg
B Unten: Vorbeidie Ze1te‘tfg
DuDeinenSpieltriebamInhalt
Deines Portemonnaies
ausrichtenmufitest! Hier
kannst Dualles " fir lau’

| ausprobieren--
A A

Fahm-
WOLF

Ip HORMAL
2 points
HO LIMIT

EASY
On
GANE - OVER

PAL h:
THEME 0% DURAL

2p MNORHMAOL

,,__,,.“,f‘

Herkunft: Hong Kong
. W Sie ist nicht ganz
8. so kraftig wie ihr
Vater, aber
dafir
| schneller. Pai
| Chan ist eine
/ ern stzuneh-
" mende Gegnerin
in diesem
7 Turnier, die es ihrem
! Daddy ubelmmmt daB er fir seine
| personlichen Ziele das Wohlergehen
| der Familie aufs Spiel setzt. Sie wird
| dem arroganten Vater eine Lektion
| erteilen, die er so schnell nicht
wieder vergessen wird.,

Senpuga
| Kick und Block

Ensenhiryu

¥ m Schnell zurtck, Punch

" Renkantenshinkyaku

M Punch, Punch, Punch, Kick
Slam Punch

w Schnell vor, schnell runter, Punch

et =

" Gestreckter Haken

m Zurtick halten, vor halten, Punch




damit der Joystick-Ste.™ .ig bei
der Spiel-hallenversion. Jedoch
verfugt

die Saturnversion zusatzlich noch
Uber vier Optionen, mit denen

Du die Spielsteuerung variieren
kannst. Die erste Variante ist

die Standardoption, wobei
lediglich die Knépfe A, B und C
Verwendung finden. A dient zum
Blocken, B als Punch und C als Kick.
Dann gibt es noch die
Arcadeoption, bei der die Knopfe
ahnlich angereiht sind, wie in der
Automatenversion. Hier ist A der
Blockknopf, Y ist fiir die Punches
und Z fir die Kicks. Die erweiterte
Steuerungsmethode bietet Dir
mehr Moglichkeiten zum Blocken
-als die Standardoption, denn alle
brigen Knopfe reprasentieren je
ein Blockmanéver. Dann gibt's da
noch eine Anfangeroption, wo die
Standardknopfe beibehalten
werden, wahrend die tbrigen in
verschiedenster Kombination zur
Ausfiihrung der vielen Spezial-

2

FIIP
Schnell z
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techniken dienen, tber die jede
Kampferfigur verfligt. Ideal!

Wie es mittlerweile bei
Kampfspielen zum guten Ton
gehort, basiert Virtua Fighter auf
einem System, das mehrere Matches
pro Stage ermdglicht, die vom
Benutzer definiert werden kénnen -
der Beste aus einer, drei, finf oder
sogar sieben Runden kommt weiter.
Wahrend die Arcadeversion je Match
ein Zeitlimit von nur 20 Sekunden
vorgibt, kann der Spieler bei der
Saturnversion die Kampfdauer nach
den eigenen Wiinschen ausrichten
und selbst festlegen. Es ist sogar
moglich, den Timer auf unendlich zu
stellen. Dann endet das Spiel erst,
wenn einer der Kampfer all seine
Energie verloren hat, oder wenn ein
Fighter aus dem Ring gedrangt und
damit disqualifiziert wird.

Wenn Du mit einem Zeitlimit
spielst, muB3t Du Deinen Gegner
windelweich prugeln und ihm so
seine Energie abzapfen, um in die
nachste Runde und zum nachsten

1 Gegner gelangen zu kénnen.

Sollte das Zeitlimit ohne eine

- Kampfentscheidung verstreichen,

SARAH
. BRYANT

Herkunft: USA

Wahrend sie den Rennunfall ihres
Bruders untersuchte, wurde Sarah
entfuhrt und hypnotisiert. Das bése

Syndikat hat sie darauf programmiert,
ihren Bruder zu toten.

Joint Butt
# Schnell vor, Punch, Kick
Doppelter
Musionskick
' W Vor/runter halten, Kick, Kick
Combo Rising

Knee
Punch, Punch, Punch, Punch,

" Kick
Wascheleine

schnell vor, schnell vor, Punch

Hoher Kinnkick

1 Schnell vor, schnell vor, Kick

Kick

urtck/hoch, Kick
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B Oben:
denensichdieKdmpfer zusammensetzen. sorealistisch
aussehen-wieinder Spielhalle. Die Kamerafilihrung trdgt viel
zur spannenden Atmosphédre des Games bei -

gewinnt der Kampfer, der noch die
meiste Energie hat. Bei einem
Unentschieden erhalten beide einen
Punkt und werden somit beide als
Gewinner der Runde gewertet.

Im 1-Spieler-Modus suchst Du Dir
eine der acht Figuren aus und
kampfst gegen diejenige, die der
Computer sich auswahit und steuert.
Wenn Du verlierst, hast Du
unbegrenzte Continues - beim
Saturn gibt's nur Freispiele! Im 1-
Spieler-Modus ist auBerdem noch die
Méoglichkeit gegeben, daB ein
zweiter Spieler jederzeit in den
Kampf mit einsteigen kann. Wie bei
allen guten Fight-Games tblich,
kannst Du natdrlich auch gegen

Indieser Nahaufnahme erkennst Du- dafl die Polygones aus

einen Kampfer antreten, der das
Spiegelbild Deiner Figur ist.

Entweder spielst Du im Arcade-
Modus, im Versus-Modus oder spater
(erscheint nur, wenn Du das Game
komplett durchgespielt hast)
auch im Ranking-Modus, wo Du
Deine Schnelligkeit in einem
Wettstreit unter Beweis stellen
kannst, dessen Ergebnisse auch
abgespeichert werden.

Zudem gibt es noch einen
umfassenden Optionsmodus, in dem
Du den Schwierigkeitsgrad festlegen
kannst, sowie die Anzahl der
gewonnenen Runden, die fur einen
Sieg notig sind. Das Zeitlimit
ist definierbar von 30 Sekunden bis

- WOLF

HAWKFIELD

Herkunft: Kanada

% Ein sonderbarer,

. rothaariger
Holzfaller

1 amerikanisch-

. indianischer
Abstammung, der
sich als Profi-

Wrestler etabliert

: hat. Bei seiner

Barenkraft glaubt man

ihm gerne, daB er noch nie im

' Kampf besiegt wurde.
| Korpe
% Schnell vor, Punch

Axtlasso

% Schnell vor, schnell vor, Punch

Doprelter Armsuplex

=::,;,J{.. & B Schne

rhammer

urtick/runter, Punch und Kick

und Block

‘5‘—3‘

‘Tiefer Aufwirtshaken

Schnell runter/vor, Punch

Powerhaken
Zurlck halten, vor halten, Punch



e —— —

s WORLD SPEZIAL...VIRTUAFIGHTER...SATURN...GAMES WORLD SPEZIAL---VIRTUAFIGHTER.---SATURN 'SP E Z .

unendlich, die Kampfstarke

der Computergegner ist e e
einstellbar, und die Continues | S 99“ R —————
e WOLE

lassen sich ein- bzw. abschalten.
Dann gibt es noch verschiedene
Tests, wie den Sound Test fir
die verschiedenen Gerausche,
den Voice Test fur die
zahlreichen Sprachsamples und
natirlich den Music Test zum
Probehdren der einzelnen
Musiktitel. SchlieBlich gibt

es eine Recording-Option, wo
Du am Ende des Games mit all
- Deinen bisherigen Ruhmestaten
- prahlen kannst. Nattrlich muft
Du, bevor Du das Spiel beenden
kannst, den Bonusmetaller Dural

Iy -
-]
@
(]
[t
(—

;;-_’Sudden Death -Option
~ entschieden.

(a2 2 CHERTTRY T3

“.Ian

STMEL

= SERAN

—)

SUNDEN DEHNTH
v

Das tollste an den
Grafiken ist die Art der
Kamerafiihrung und

@ 0ben: DieseRunde wirdmit der

MLinks: Diebeidensind fur
jeden Spafl zu haben-

besiegen, der Uber samtliche Moves
der anderen Kampfer verflgt.
Wenn Du diesen Herrn bezwingst,

SATLRN.
gelangst Du in den Ranking ; HRTUA 1675
Modus. Aber selbst wenn Du’s nicht STAFS,

schaffst, bekommst Du immerhin die
Hoéhepunkte aus all Deinen
Kampfen in den Credits gezeigt.
Virtua Fighter glanzt mit
detailgetreuen Bewegungsablaufen

=

e

- wie sie sich an die
eI
e 93ss

Action heranzoomt.

===
I ROUND =

und Kampftechniken
atemberaubender 3D-
Technik - ein |
tempogeladener,
superrealistischer
Kampfrausch! Als
ausgefeiltes 3D-
Kampfspiel verfluigt
dieses Game Uber
interessante, neue |
Features, die es sowohl §

e

woLr acem | AKIRA

fir hartgesottene Beat
‘em z
Up-Enthusiasten als auch fir Fans !
des Original-Automatenspiels der Allrounder unter

interessant machen durfte. den VF -Kampfern.
3 Seine Sturmattacke

kann tédlichsein!

B Rechts: Akiraist

:'-.E“{ i
00 oo —

Lo 4

Herkunft: China
W Er galt als einer der gré3ten Bosse der
Welt und halt sich selbst fur einen der
besten Kampfer. Lau Chan kampft mit
dem brutalen Koen Ken-Stil und liebt es, auf
die Brustkorbe gestiirzter Gegner zu
springen, um deren Verdauung anzuregen.

Senpuga
. ¥ Kick und Block
Tenshinhainsho

M Schnell zurick, vor halten, Punch
Renkantenshinkyaku
B Punch, Punch, Punch, Kick

' Springende Faust
® Schnell hoch/vor, Punch

- Kinnhaken
j‘ ¥ Runter/vor halten, Punch
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WARUM
; @ﬂ E
SO LANG
WARTEN?
irtua Fighter ist derzeit nur fir
die lacherlich Uberteuerten
Importkonsolen erhaltlich. Die
offizielle Spielversion und das
europaische Saturnsystem stehen wohl
erst in der zweiten Jahreshalfte '95 zur
Veroffen-tlichung in Deutschland an.
Offiziell erklart Sega Europe dieses
Vorgehen mit den Verkaufsein-bufBen,
die der Mega Drive 32X zu verzeichnen
hatte, wirde der Saturn gleich jetzt in
den Handel gelangen. Obwohl der 32X
{ber weniger Sound- und Grafikchips
verfiigt als der Saturn, ist er doch mit
seinen beiden 32Bit RISC-Prozessoren
eine ebenso leistungsfahige
Spielkonsole. Die beiden Prozessoren
arbeiten mit den Mega Drive
Prozessoren zusammen, um die Spiele
fiir den 32X (zumindest thearetisch)
genauso schnell zu machen wie die
Saturn-Games. Nach unserem Wissen
ist es hachst wahrscheinlich, daB Virtua
Fighter friher oder spater auch fir
den 32X auf den Markt kommen

ird...
qr

/




Nach den Beat-'em-Ups sind
in den letzten Jahren vor
allem die Rennsimulationen
die Favoriten des Publikums
geworden - dank solcher
spie‘e Wie Vil'tl.la RaCing Ill'ld Oben: Auf diesemBildschirmwirddas
Daytona USA. Ridge Racer :‘Lj:;:rr;mizr;?ennstrecke von Kameras
war zwar von Anfang an ‘ '
dabei, hat jetzt aber eine
eigene Rennstrecke
bekommen: die Playstation
von Sony. Steige ein ins
Cockpit und schnalle Dich an!
Jetzt geht es los zur
Hollenfahrt, Games World
gibt Gas!
T =TT Y Beidiesen
- Screenshots hdltst
0 Vozgy i
wir Dir sagen. dafl

das Spiel erst zu 70
Prozent fertigist.

+«~GAMES WORLD - NUMMER 2 + FEBRUAR 1995 " r o
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Oben: Ab zum Start!
Unten: Mitdiesemgelben Auto
rutschst Duauf die Innenkurve-
L LINEE TS e

=395 01/023:,
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CGAMES)

WATCH
DIE

FAKTEN

NAME : RIDGE RACER
VERTRIEB : NAMCO
SYSTEM : PLAYSTATION
PREIS : ca. DM 120.-
KAPAZITAT : 1 CD
ERHALTLICH:?2'35

ie Tachonadel klettert auf
D120, 140, 160 km/h - vorsicht,

eine Kurve! Aufgeregt?
Ruhig Blut, es ist ja nur ein Spiel,
kénnte man meinen. Allerdings ein
verdammt realistisches, so perfekt
wird der Rennablauf auf dem
Bildschirm dargestellt. Die erste
Version von Ridge Racer fir das Spiel
zuhause ist fast so perfekt wie die
Spielhallen-Ausgabe. Die Screenshots
auf dieser Seite wurden
aufgenommen, als das Spiel zu 70

Dlas ist ainer Prozent fertig war, es kann also nur
Optionen - P o noch besser werden.

Bildschirme- auf 1517 =% A Aus der Spielhallen-Version von
denenDuDir ein s : Ridge Racer ist hier fur die
Autoundeine \ Al Playstation ein Spiel entstanden, das
Rennstrecke ¢ St einige Verbesserungen aufweist,

B e che kann st ' aber in den wesentlichen Ziigen

Mptansderdegen = nicht verandert wurde. Du kannst Dir
vor Dirist RS S ? ¥ 5
langsanm- liberhole einen von vier Rennwagen
ihn. solange es auswahlen, jedes Auto tragt auch
nochméglichist- : Y U B eine Werbeaufschrift, so daB es

ST A3 aussieht wie ein echter Rennwagen.
Es gibt in diesem Spiele eine groBe
Zahl unterschiedlicher Rennstrecken -
von einigen einfachen Kurven bis zu
komplizierten Kehren, die selbst
erfahrene Piloten bis
zum AuBersten fordern.

Die ersten Renn-Simulationen, die
es auf dem Spielemarkt gab, wurden
ausschlieBlich aus einem Blickwinkel
gezeigt. Dann brachten Virtua

-GAMES WATCH PRE JLLEA S GE RACES

p— - Racing und Daytona USA als erste
; p die Méglichkeit, wahrend des
Oben: Eswirddunkelunddie Rennens in andere Blickwinkel
langsameren Wagen fallenhinter das umzuschalten. Auch die Spielhallen-
e T'!Lu. SER— Hauptfeld_zuruck. ];mmer dranbl'eiben! Version von Ridge Racer verfiigte
e o Unten: Dicht andicht rasendie nur tber einen Blickwinkel - fir die
Autos.daher. Playstation-Ausgabe gibt es jetzt

aber drei: schrag von hinten, von
oben oder - klassisch - durch die
433 Windschutzscheibe.

Mit der Technik der Playstation
1. Zunachst haben wir hier eine kleine blaue s ;Cc);rrzzgleei:;l)?ges:i?ﬂceéaia:ic?‘nrsv:feie sein
Nummer mit einer enormen Spitzengeschwindigkeit, - Gegenstiick aus cien Spielhallen
aber schlechter dee'nhaftung- 2 ' spielt. Dummerweise wird es noch
2. Dann haben wir hier ein rotes Auto mit allen einige Monate dauern, bis die
maéglichen statistischen Angaben. Playstation auch bei ur‘1$ in
Deutschland eingefuhrt wird - in
Japan ist sie soeben auf den Markt
gekommen. Bis September werden
wir wohl noch warten mussen, falls

57 1.

3. Dieses gelbe Auto ist am schnellsten in der
Beschleunigung 138t sich aber wegen seiner
schlechten Bodenhaftung nicht gut steuern.

4. Der rote und der griine Wagen lassen sich gut

steuern, Bodenhaftung, Spltzengeschwmdlgkelt und
Beschleunigung sind ok. 7 = bis dahin ankurbelt.

= Sony nicht die Produktion
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Unter dem :
Meeresspiegel liegt
cie Zukunft...
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NAME : CYBERSLED
VERTRIEB : NAM
SYSTEM : PLAYSTATION
PREIS : CA. DM 120.-
KAPAZITAT : 1CD
ERHALTLICH : 7 /95

Cybersled kam im September
1993 in die Spielhalien und
wurde sofort zum Hit. In
groBen Polygongrafiken stand
Dir ein bis an die Zahne mit
Feuerwaffen und Raketen
bewaffneter Widersacher
gegeniiber, der darauf aus war,
Dich zu zerstoren. Die
PlayStation ist in Japan bereits
erhiltlich und hat nun eine
eigene Version dieses starken
Combat-Spiels bekommen.
Steige mit
GANMES WORLD
in den Ring
und wir
werden sehen,
wer iiberlebt!

Oben: Hier hast Duihnganz
nahe- Schiefle Deine Raketen
auf ihn aba mach'ihnplatt!

iLinks! Dein
Gegner bekommt
hier voll einen
gegendenkoffer- Du
kannst ihmmit Raketen
oder einer Kanone auf den
Pelz rucken-

Unten: Hier kannst Du das leifle
imAuge des Feindes sehen- Mach'inn
alle!

~oonRerpan
3

der Bundeswehr in einem Panzer gesessen

und Dir nichts sehnlicher gewinscht, als den
gelben Fiesta Deines Opas auf dem Parkplatz
nebenan in die Luft zu ballern? Wenn ja, dann
hatte ich da was far Dich - gegen derlei
Triebhaftigkeiten hat Namco jetzt ein Mittel parat:
Cybersled. Du steuerst ein Cybervehikel durch ein
Gelande voller Waffen und Sdulen, jagst Deine
Gegner und sprengst sie in tausende wunderschén
gezeichnete Bruchstiicke Der Spielhallenautomat
ist ein beeindruckendes Standkabinett mit zwei
Sitzen und hinter den Spielern angeordneten
Stereolautsprechern. Dein Fahrzeug steuerst Du
mit zwei Joysticks. Wenn Du beide Sticks nach vorn
schiebst, geht's vorwarts. Um nach links oder nach
rechts zu fahren, dréickst Du einen Stick vor und
den anderen zurlck. Beide Joysticks verfagen aber
Feuerkndpfe flir Raketen und fur das Maschinen-
gewehr. Selbiges auch auf der PlayStation
auszufiihren, dirfte nicht weiter schwer fallen -
zwei Richtungspads auf jeder Seite des Controllers
und die vier Feuerknopfe machen’s méglich.

In Cybersled kannst Du Dein Kampffahrzeug aus
sechs verschiedenen Typen auswahlen. Einige sind
schneller, dafir aber leichter gepanzert, andere
sind stirker bewaffnet, aber technisch anfalliger.
Jeder Typ hat seine Vor- und Nachteile, und keiner
ist dem anderen insgesamt (berlegen.

Auf der PlayStation kannst Du Cybersled aus
zwei Perspektiven beobachten (die
Automatenversion hat nur eine). Im Cockpitdisplay
wirst Du mit allen wichtigen Informationen und
Daten versorgt, z. B. (ber Deinen augenblicklichen
Beschadigungsgrad, (iber die Zahl Deiner Waffen
und, besonders wichtig, iber den Grad der
Beschadigungen, die Dein Gegner bis dahin
einstecken muBte. Aber wenn Du gegen einen |
zweiten Spieler antrittst, dann dreht Cybersled *©
erstmal so richtig auf! Die wilde Jagd auf den
Gegner und schlieBlich der alles entscheidende
GnadenschuB garantieren eine Menge Joystick-
Fummel-SpaB3 (zwei Spieler kénnen sich
gegenseitig mit Hilfe eines geteilten Bildschirms
bekampfen).

Wenn die PlayStation im September offiziell in
den Handel kommt, sollte auch Dein Cybersled far
eine kleine Spritztour bereitstehen.
Schaffe also schon mal Platz in Papis
Garage...

Hast Du schon mal beim Tag der offenen Tur
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ickey und Minnie treffen
reichlich spat beim Zirkus ein
und stoBen dort auf einen

schlechtgelaunten Goofy. Im Gespréch
mit ihm stellt sich heraus, daB
irgendetwas ganz machtig
schiefgegangen ist. Die Zirkuszelte
stehen, aber die Artisten sind fort. An
ihrer Stelle laufen allerlei schreckliche
Wesen herum. Und das Schlimmste:
Donald und Pluto sind verschwunden!
Was ist zu tun? Die beiden Mause
beschlieBen, das Geheimnis zu

lGften.

Die Disney-Leute kénnen wirklich
stolz auf Capcoms brillante Animation
und die Farbenpracht der Levels in The
Great Circus Mystery sein. Das Game ist
im Grunde genommen eine
Anfangerversion ihres exzellenten
Mickey's Magical Quest. Das Gameplay
ist ahnlich, aber doch neu, die Levels
sind nicht ganz so groB, und die
Gegner sind einfacher auszuschalten.

Das grofBe Plus dieses neuen Games
ist jedoch der simultane 2-Spieler-
Modus. Mickey und Minnie kénnen sich
gemeinsam an die Arbeit begeben und
sich dabei gegenseitig aushelfen. Wie
schon in Magical Quest gibt es hier
verschiedene Anzuge einzusammeln,
die, wenn sie getragen werden, dem
Duo Spezialkrafte verleihen, die
erforderlich sind, um bestimmte Levels
erfolgreich zu beenden. Da gibt es ein
schmuckes Safari-Outfit fiir Sie und fur
Ihn mit Enterhaken, um das Erklimmen
von Felsen zu erleichtern, topmodische
StraBenfegeranziige, in denen man
prima Geister aufsaugen kann, sowie
ausgefallene Westernklamotten
komplett mit Steckenpferd und
Stopselpistole.

Das Abenteuer findet nicht nur im
Zirkus statt - es gibt auch noch einige
andere verwunschene Orte, wo es
Aufgaben zu bestehen gilt. Da ware z.
B. ein Spukhaus mit verwunschenen
Spiegeln Geistern und feuerspeienden
Wichtern, eine vereiste Bergspitze,
auf der die beiden Helden einfach nicht
mehr zu halten sind und schlieBlich der
grofe Showdown mit dem

bosen Baron.
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Y& MINNIE...GAMES WATCHPREVIEW. ..TH

MICKE

CIRC

Das beriihmteste Mauseduo der
Welt spielt die Hauptrolle in
Capcoms jiingstem Disney-
Abenteuer. Die beiden wollten
eigentlich nur einen lustigen
Nachmittag im Zirkus verbringen,
aber, wie Du wohl schon geahnt
hast, miissen sie schlieBlich
wieder ein Ratsel losen.

BMLinks: Indiesemverwun-
schenen Haus gibt eseinige
firchterliche Geister. Dumufit
sicherstellen. daf Mickey die
richtigeKleidung trdgt - dann
putzt er siewegwienichts.

M Rechts: Dumuftin oG
diesenrotierenden Turm

gehen. Die beiden

abenteuerlustigen Mduse

missen hier tausende von

Stufensteigen und tiber

Stacheln springen.

gt A

{ REIN IN DIE
{ KLAMOTTEN!

' ahrend unsere beiden Mause ahnungslos
durch das Spiel hiipfen, treffen sie auf viele
Freunde, die ihre Mithilfe anbieten. Donald, Pluto
‘ und ein paar geisterhafte Figuren besorgen den
beiden Spezialanzige, mit denen sie gegen die
‘ Schergen des Barons bestehen konnen. Hast Du die
Anzuge erstmal eingesammelt, kannst Du sie Dir
‘ jederzeit per Knopfdruck auswahlen. Mickey und
Minnie verschwinden kurz in der Umkleidekabine
und prasentieren sich anschlieBend im neuen Look.

ER STRASSEN-
FEGERANZUG

M Diesen Anzug halt Donald fir
Dich bereit, damit Du im Zirkus
wieder fur geordnete Verhdltnisse
sorgen kannst. Mit der groBen
Saugpumpe schlarfst Du die Gegner
lassig von der Bildflache - am andern
Ende springt sogar noch fiir jeden
eine Miinze heraus! Allerdings
schluckt das Gerat 'ne Menge Strom.
Batterien einsammeln ist angesagt!
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M Oben: Mit Hilfe des Safari-
Anzugs kénnendiese beiden
Bldcke leicht bewegt werden.

M Oben: Wenndiebeiden
schlauen Mduse einen
Level hinter sich
gebracht haben. wird
ihr Weg auf einer Karte
X angezeigt.Bis zudem
B Rechts: Indiesem s~ IS E S . s S unhEimlichen'SchloB.
neuen Mickey-Maus- 28T - : o0 i X - s A : auf demBerge ist esein
Abenteuer gibt es Caon M e sehr langer Wleg-
einige

hartgesottene

Bosse amEnde des

Levels. Hier

versucht Minnie-

diesengrdflichen

Popanz. der auch

nocheinengrtinen

Hut trdgt. zu

ertrédnken.

A e wryel ) BlLinks: Wdhrenddes

e 5o o Spielserscheinen
immer wieder Freunde
vonMickey und Minnie-
Sie verpassenden
beiden abund zueinen
neuen Anzug und geben
ihen Spezialwaffen.
Diese beiden
freundlichen Geister
geben Mickey hier
gerade einen Safari-
Anzug zur Anprobe.
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o X DER WESTERN- o3y NAME : THE GREAT CIRCUS
SAFARI- ¥, ANZUG N MYSTERY STARRING
- e M Die freundlichen Gespenster MICKEY & MINNIE
= : leiber: Dir di 7 it u.J.\_K._ &F‘_‘[Hl....
B In den Dsch I- eihen Dir diesen Anzug, damit Du e
i nS Hg?ﬂerﬁ;\z}ge Dich erfolgreich gegen die VERTRIEB : CAPCOM
¢ ie beid Spukgeister zur Wehr setzen kannst. . =
ll:}?anl;;znrriltedi:;efnn Mit dem Steckenpferd kannst Du SYSTEM = SNES
3nd herumreiten, und die Stépselp!stole ~ ) :
eA:(zliL:gn\:zinu:d sich 3 funktioniert ebenfalls. Auf einigen ’ PREIS : ca- DM 1c0y

: - - y Geistern findest Du Zielscheiben. i ‘. :
| : . A ITAT: Mbit
s cugngline Wen Du i it et D - —
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«GAMES WATCHPREVIEW. . .FXFIGHTER...GAMES WATCHPREVIEUW...FXFIGH

MUnten: EinschnellerKick
gegendie Knabberleistena und
der krokodilige Terak geht auf
die Bretter.

Beat- em-Ups sind zur Zeit groBB im Geschift, jeder
weill das. Und da demnichst Virtua Fighter fiir die
neue Generation der Superkonsolen erscheinen
wird, will GTE dafiir sorgen, daf3 das SNES dem
etwas ebenbiirtiges entgegenzusetzen hat. Wir
filhrten einen Schlagabtausch mit dem provisorisch
betitelten FX Fighters.

BMBei FXFighter dndert sich
stdndigdie Perspektive des
Betrachters.

BMLinks: Fat Boy
ist angeschla-
gen- Der bdse
Wassergeist
Sirenwirdinm
jetzt den Rest
geben-

B Rechts: Venanm
und Ashraf
belauernsich
respektvolla
bevor sie

ihre Show
starten-

-+ ~GAMES WORLD - NUMMER 2 -



B Oben: Einerbitterter
Luftkampf zwischen
beiden Gegnern. Die
Kamerageht auf Distanz-
umdie ganze Action
einzufangen-

M Unten: Dieser Flugkick hat [

gesessen- Venamhat mdchtig
Energie eingebift.

it dem Super Nintendo FX-Chip
Mund einer Uberarbeiteten

Version des 3D-Systems, das
auch schon bei Spielen wie Starwing
Anwendung fand, entsteht derzeit bei

Argonaut in London unter dem
Arbeitstitel FX Fighters ein neues

.. Kampfspiel des amerikanischen

Vertriebs GTE Interactive. In ferner
Zukunft hat die Menschheit die
Raumfahrt so weit entwickelt, da3 sogar
einige Planeten besiedelt werden
kdnnen. AuBerdem steht mittlerweile
endgiltig fest, daB aufler dem
Menschen noch viele weitere
intelligente Lebensformen in unserer
Galaxie existieren. Besonders deutlich
wird dies im Aycul-System, wo jeder
Planet von einer anderen Spezies
beherrscht wird. Aber als die Menschen
erschienen und die interplanetare
Raumfahrt einflhrten, kam es zu
Zwistigkeiten. Um schwerere
Auseinandersetzungen zwischen den
Rassen zu vermeiden wurde ein Kultur-
und Handelsabkommen, Accord,
vereinbart Dieses Abkommen untersagte
u. a. jegliche Wettkampfe zwischen den
Planeten, um alte Rassenkonflikte nicht
wieder entflammen zu lassen.

Naja, da haben's die Planeten eben
heimlich gemacht. Zwar versuchen die
Behérden verzweifelt, diesen
Wettkampf zu unterbinden, aber nichts
konnte die Kdmpfer davon abhalten,

~den ultimativen Krieger unter sich

auszumachen. Finf Jahre nachdem das
Turnier von einer kriminellen
Organisation ins Leben gerufen wurde
bemachtigte sich ein Forscherteam
dieses Sports, dem es gelungen war, mit
einem selbstentwickelten Cyborg,

»Kwondo, den Champion zu stellen. Das

Forscherteam, Cadre genannt, leitet nun
von ihrer Basis auf dem dritten Planeten
des Systems, Archis, den gesamten
Wettkampf. Die Regeln des Turniers
wurden gelockert, und Todestechniken
zéhlten fortan zu den Alltaglichkeiten.
Die Kérper der besiegten Kampfer
beanspruchten die Organisatoren fir
sich. Doch das Geschaft floriert, denn
dem Gewinner winkt die Aussicht, sich
alle wissenschaftlichen Erkenntnisse des
Cadres fiir eigene Zwecke zunutze
machen zu dirfen. Der Wunsch nach
dieser Macht lockt einen ungebrochenen
Kampferstrom nach Anarchis. Jeder will
sich das Recht erkampfen, gegen
Kwondo antreten zu durfen. Du auch...
Das Game selbst enthalt 13 Kampfer,
fur jeden der Planeten einen, obwohl
Dir eigentlich nur 12 zur Auswahl
stehen. Der dreizehnte Kampfer ist

1
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NAME: FXFIGHTER

VERTRIEB: 6TE
INTERACTIVE
MEDIA

| SYSTEM: SNES
PREIS: ca. DM149.-
KAPAZITAT: lbMbit+FX Chip
ERHALTLICH: MARZ

namlich Kwondo, der Boss im Ring. Mit
den standig wechselnden Kamera-
perspektiven, mit denen die Action
verfolgt wird, erinnert die Handlung
stark an Virtua Fighter.

Ein Team von drei Animatoren arbeitet
rund um die Uhr und verarbeitet
Bewegungsablaufe, damit die
Bewegungen der Kampfer so flussig
und realistisch wie mdglich erscheinen.
Obwohl die Arbeiten noch langst nicht
beendet sind, geht man davon aus,
daB jeder Kampfer zwischen 20 und 30
individuelle Special Moves besitzen
wird. AuBerdem wird jeder ber einen
eigenen gerenderten Kampfplatz
verfligen.

Die Kampfer sind ein wilder Haufen
auBerirdischer Wesen, von Magnon,
einem Klotz, der in Lava lebt, bis zu
Terak, dem Eidechsenmann, der wie
ein Krokodil auf Hinterbeinen aussieht.
Aber es gibt auch menschlichere
Erscheinungen wie Jake, ein Ex-
Bodyguard, oder Kiko, eine weibliche
Kampferin. Bei Argonaut weil3 man
derzeit noch nicht sicher, welche
Figuren schlieBlich in der Endversion
erscheinen werden. Auch werden viele
Kampfe noch einmal tiberarbeitet.

FX Fighter besitzt die Gblichen
Priigelspiel-Optionen (Zweikampf,
Turnier etc.). Dartiberhinaus tragen
sich die Entwickler mit dem Gedanken,
einen revolutionar neuen Liga-Modus
zu integrieren, so da mehrere Spieler
in einer Reihe von Kampfen
gegeneinander antreten und unter
sich den wahren Champion ausmachen
koénnen. In nicht allzuweiter Zukunft
werden wir FX Fighters auch auf dem
PC, der Sony PlayStation und dem
Ultra 64 erleben durfen. Wir
sind natiirlich bemtiht, Dich dartber
auf dem laufenden zu halten.

Die SNES-Version durfte etwa
April/Mai 1995 erscheinen - bis dahin
kannst Du Dir anhand unserer Auswahl
an Screenshots schon einmal einen
kleinen Eindruck davon verschaffen,
was Dich erwartet.
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OWN IN CRAZY CHA « «GAMES WATCHPREVIEW. . .KID CLOWN IN

Die schone Prinzessin Honey
vom Planeten Klown wird
vom Gangster Blackjack
entfiihrt, und der Konig wei3
genau, dafB3 nur Kid Klown sie
wieder befreien kann. Kein
leichter Durchmarsch fiir Kid,
denn Blackjack hat unserem
Helden viele Fallen, Bomben
und sonstige Hindernisse in
den Weg gelegt. Dem Clown

! wird das Lachen schon
' vergehen...

7783280

Nachdem sich Kid Klown in seinem Raumschiff auf den Weg

gemacht hat, drickt er statt auf den Laserstrahl auf den Panic-
Knopf; sein Schiff stlirzt unkontrolliert erdwaérts. Du darfst die Suppe,
die er sich eingebrockt hat, ausléffeln und ihn durch sechs harte Levels
fuhren, um schlieBlich die holde Schéne zu erlésen.

Crazy Chase ist, wie der Name schon zart andeutet, eine el
Verfolgungs;agd der etwas anderen Art. Die Action in den sechs Levels
wird Dir in einem Beobachtungswinkel von etwa 45° prasentiert. Am
oberen Bildschirmrand beginnend ladufst Du den Pfad hinab und
versuchst eine brennende Ziindschnur zu Uberholen, wihrend Du Dich
zugleich vor Bomben und Fallen in acht nehmen muBt. Am unteren
Ende des Levels befindet sich eine Briicke, (iber die Du in den nachsten 7 ; @ W Oben: Blackjack hat die
Level gelangst. Aber Blackjack hat nicht nur einen schlechten ; 2 O E B o oo ontfacht! Kid
Charakter, er ist auch gerissen! Auf der Bricke hat er eine Bombe 5 . Yoo 8 B solltealsoschleunigst
deponiert, die in die Luft fliegt, wenn Du sie nicht rechtzeitig von der oA J ; ]

Zundschnur V\_reglsickst. Aber das ist.beil.eibe nicht Dein einziges Vb genug Minzen

Problem! Zusétzlich muBt Du noch je ein Exemplar der vier . s yid | gesammelt-gibt'sein
Spielkartenfarben (Kreuz, Pik, Herz, Karo) einsammeln. Wenn Deine G, e . t-aleben.

Sammlung am Ende des Levels unvolistandig ist, kannst Du den ;
ganzen Salat noch einmal von vorn durchkauen. Die Spielfarbens
findest Du in Ballons, die Gber die Levels verstreut sind. Einige Ballons
enthalten Miinzen und Gesundheits-Bonusse, in anderen wiederum
findest Du Bomben (was natirlich unangenehm ist) oder auch
praparierte Gewichte, die Dir im falschen Augenblick auf den Schadel
fallen.

Wahrend Du den Hugel hinabklabasterst, um die drohende
Explosion auf der Bricke zu stoppen, wirst Du mitunter von
herabrollenden Baumstammen verfolgt oder mit Mauern und Hirden
konfrontiert, die nichts anderes im Sinn haben, als Dein Tempo zu
verlangsamen. An den FuBgéngeriiberwegen im Stadtlevel wird's
besonders brenzlig, denn die Autos brettern hier ricksichtslos
voriber (Kollisionen sind hier nicht nur schmerzhaft, sie kosten
auch wertvolle Zeit). Im Eislevel versuchen Eisblécke, Dich von
Deinem glatten Pfad abzubringen. Ein Pauschen sitzt in diesem
Level kaum drin, denn auf dem vereisten Untergrund kannst Du
kaum anhalten. Also, Augen zu und runterrutschen!

AuBer den sechs Standardlevels mit ihrer zunehmenden
Schwierigkeit gibt es auch noch ein paar Bonusgames - fiir die
Extraportion Milch...dh...SpaB. Auch der alte Klassiker Mole Chase
erhalt hier eine spate Wirdigung, allerdings sind es hier nicht
Maulwdirfe, sondern Blackjacks Kopf, den Du in den Erdboden
hammern darfst. Macht echt Bock! Dann gibt es noch eine Art
Puck-Game, wo Du einen Puck in das Tor des Computers schieBen
muBt, sowie einen Bonussturz (?!), wo Du wahrend des Fallens
Minzen und Zeit-lcons einsammeln kannst.

Im Moment ist Crazy Chase nur als Import erhaltlich, darfte
jedoch Anfang 95 von Nintendo offiziel auf den deutschen Markt

gebracht werden. Bis dahin heiBt es also: Warten! ."“'!“
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Gleich zu Beginn der Rettungsaktion lauft einiges schief:

indie Gdnge kommen - Hast
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| NAME : KID KLOWN IN CRAZY CHASE

VERTRIEB : NINTENDO | | mmm!

I | ier sind einige von Blackjacks
SYSTEM : SNES | Hinterlassenschaften, mit denen
er Dich zur Aufgabe uberreden will:
PREIS : ca. DM129.-
| KAPAZITAT : 8Mbit

ERHALTLICH : FEBRUAR

M Unten: Kid
schlittert
abwdrts. aber
Black jack ist ihm
dicht auf den
Fersen. Beachte die
Zundschnur imEis!

M oben: WennDu's fast schon
geschafft hast. glbt s ein paar

) cooRE 117¢570.0 "
N

> ‘.'f:

<5 N

KLOWNEREIEN!

1. Dieses Game ist in einem der Levels versteckt und kann nur
durch einen Sprung in einen Abgrund, der auf Deinem Weg liegt,
erreicht werden. Sammle die Miinzen ein!

2 DasPudt-GamekemstDuﬂdnrsdmnmihnladeom

= D3 TIME 03
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o GAME ST

WATCH

Da ist er wieder, der kleine, dicke
Wunderroboter, und startet

ein weiteres Ballerabenteuer auf
dem SNES. Ein ernsthafter
FeuerstoBB oder nur der "goldene
Schuf3’? Nur GAMES WORLD wei3 : ; VERTRIEB : C/

die Antwort. - - SYSTEM : SNES
PREIS : ca. DM 129,-
KAPAZITAT : 12 Mbit

ERHALTLICH : OSTERN

3
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as knallharte Wunder der Mechanik aus den
DHéinden des Dr. Light beehrt ein weiteres mal
die Konsolen dieser Welt - in Capcoms
neuem Produkt Mega Man X2. Dieser sehnsiichtig
erwartete Nachfolger des tiberaus erfolgreichen
Mega Man X enthalt zahlreiche Levels, durch die Du
den blauen Roboter geleiten muBt, bevor es
schlieBlich zur entscheidenden Begegnung mit dem
Mochtegern-Weltzerstérer Sigma kommt. Fans der
Serie werden in Mega Man X2 keine groBBen
Uberraschungen erleben, denn viele Eigenschaften
‘ der Vorgangerspiele wurden flir den neuen Titel
= - ibernommen. Die Power-Up-Anzeige, die zu
2 g ~— o | — A e
Dwif ‘ _L_ . o— ; sammelnden Icons, die ‘Klong'- und ‘Ping'-
~ - - h Soundeffekte entsprechen dem Gewohnten. Jedoch
- = Tma B sind die Levels nun deutlich gréBer, bieten mehr
B 0ber: Speziatattackan Power fur Mega Man und enthalten mehr
s versteckte Rdume als je zuvor,
wio digsenblavgn Das Gameplay ist wie gewohnt rasend schnell und
Energiestof erha.l tst Du ausgeflippt, und fur Deinen Helden gibt es eine
HOT DR BOIEH T34 € Ru Menge zu hiipfen und zu springen. Die Gegner und
wahr.‘e"d des Spiels Fallen, die sein Vorwartskommen verhindern sollen,
hasiagsk. sind abwechslungsreich und unerbittlich. Wie
gewohnt kannst Du, nachdem Du einen Levelbof3
besiegt hast, dessen Spezialpower tibernehmen, um
die nachfolgenden Bosewichter und Wachter zu
beeindrucken.
schnell, farbenpréachtig und mit einer satten
Portion Balleraction versehen setzt Mega Man X2
wie erwartet den hohen Standard der Mega Man-
Serie fort und durfte sowohl die Fans des
Originalgames als auch Neueinsteiger begeistern.
Wir kénnen's kaum erwarten, die fertige Cart in die
Finger zu kriegen, die (brigens mit einem
speziellen, neuen Grafikchip ausgestattet ist, um die
Wiedergabe der Bosse und Effekte zu verbessern.
Dies dirfte ein echtes Mega-Game werden.

a

« B

LA
—

=i b Sk Ty “oN

M oben: Yoneinem
Schmetterlings-Bunny
erledigt! Deine
Energieanzeige hat schon
bessere Zeitenerlebt.
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REVIEW...SCOOBY-DOO- .

Hoppla! Scooby Doo
und diese verriickten Kids
bereiten sich nun endlich
fiir ihren groBBen Auftritt auf
dem SNES vor, Sunsoft sei's
gedankt. Das GAMES WORLD-
Team hat sich auf die Suche
nach einem U-Boot-Sandwich
und nach jener sagenum-
wobenen Dose mit Scooby

Snacks gemacht...

v U*U-Iu.v' L ] l

iu‘k' e 4

&Y,
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rgiB das kimmerliche Scrappy,
dies hier ist die wahre
Drohnung. Hinein ins wilde

Abenteuer - mit Scooby, Shaggy und der
Mystery Machine Gang mit Velma,
Freddy und Daphne! Dies ist ein
Plattformer der etwas anderen Art, ein
Plattformer mit mehr Ratselaufgaben als
Du ahnst.

Du steuerst sowohl Scooby als auch
Shaggy. Sie funktionieren zwar nicht
unabhangig voneinander, haben aber
ihren ganz eigenen Charakter - Scooby
schleicht sténdig in der Gegend herum,
und Shaggy schiendert in seinem
bekannten Schlurfgang hin und her.

Die anderen Mitglieder der
Bande konnen nicht

*GAMES WORLD -
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gesteuert werden, aber Du kannst zu
verschiedenen Aspekten der Handlung
ihre Meinung einholen.

Velma, Freddy und Daphne scheinen
zwar planlos (iber den Bildschirm zu
latschen, aber sie haben ganz bestimmte
Aufgaben zu erflllen. Velma ist das Hirn
der Bande , und der Spieler muf sie
aufsuchen, um Objekte als Hinweise auf
eine Spur bestatigen zu lassen. Da Scooby
und Shaggy nur drei Objekte tragen
konnen, wirst Du sie haufig besuchen
massen. Allerdings gibt sie Dir keine Infos,
wie man mit den Gegnern fertig wird,

Freddy ist der Anflihrer. Dieser
charmante, krawattentragende Goldjunge
teilt das Team in Einsatzgruppen auf und
zeigt ihnen die Karten des jeweiligen

-GAMES WATCH PREVIEUW. .

.SCO0BY

FRIGHTOMETER MY

=

SCORE 0000000 !

| W Oben: Die

| Anzahl der Lampe
die Scooby

| trdgt. bestimmt

| die Ausleuchtung
des Raums. Noch

| etwas mehr Licht,
und sie widrden

| denmordlisternen
Vampir

l entdecken- - -

0000000

DOO .,

BUnten: Der herabsttirzende
Kronleuchter war eigentlich fur
die Monster gedacht undnicht
fur unsere beiden Helden!

B Unten/Links: Shaggy und
Scooby werden jdh gestoppt-

O

E 0000000

TN

T Scooby und Shaggy springen hinein ins

" Vergnugen. IndiesemerstenlLevel fihrt jede
| Tdr ineinanderes Gebiet- EineKarte wdre
: jetzthilfreich» aber Freddy hdlt gerade ein

angeregtes Schwdtzchenmit Daphne-

Gebietes. Seine Hilfe brauchst Du auch,
wenn Du den Angreifern, die Schritt flr
Schritt in Incredible Machine-Manier
entstehen, Fallen stellen willst. Daphne ist,
wie schon im Original-Cartoon, nur ein
wandelndes Alibi. Sie ist dazu da, das
Team mit Scooby Snacks zu versorgen und
ihnen ziellos zu folgen, bis sie auf ein
Monster trifft oder in irgendeine Falle
geht.

Alle Mitglieder der Scooby-Gang haben
ihren Auftritt in den Intros zu jedem der
vier episodenhaften Levels. Die Intros
bestehen aus einer kurzen
Animationssequenz, die die Szene fir die
dann folgenden Textdialoge vorbereitet.
Wenn Du die Episode erstmal kennst,
darfst Du das Intro natirlich auch

Gberspringen.

Das Abenteuer beginnt in einem
Spukhaus. Die zweite Episode spielt in
einem gefahrlichen Sumpf, der sich in
einem beliebten Angelgebiet befindet.
Wahrend Scooby und Shaggy sich Gber
delikate Fischgerichte unterhalten,
erscheint ein Sumpfmonster, das vor
schwarzem Schleim nur so trieft. Dann
gibt es noch den verwunschenen
Vergnigungspark, der von einem
Geisterclown heimgesucht wird.
SchlieBlich ist da noch das Piratenschiff,
das um eine mit Schatzen beladene,
versunkene Galeone schippert.

Auf Fallen triffst Du berall. Sei es nun
die Geisterhand, die sich hinterm Vorhang
nach Dir streckt, eine Falltiir oder ein




NAME : SCOOBY-D00
VERTRIEB : SUNSOFT
SYSTEM : SNES

PREIS : ca. DM129.-
KAPAZITAT : 1bMbit
ERHALTLICH: OSTERN 1995

FRESSGIER!

|r'w den beiden Bonusspielen
gibt es Unmengen von Scooby
Snacks. Links siehst Du den Wac-
a-Monster Mole-Attack-Klon,
und unten wird gerade der
Kuahlschrank geplindert.

MUirddas Sandwichzu
hoch. dannverteilt
sichder Belagauf dem
Fufboden.

M Pap auf-daf die
Beilagennicht auf
Scoobys Kopf
fallen!

B Nie hat essovie
Spaf gemacht. ein
Sandwich zu
belegen!

P '15 -

Einechter Vampir oder =Y P¥
nurder alteMr. Wilson

ohne Maske?Es liegtan <~ <

herabstirzender Kronleuchter. Es gibt
viele Monster, die Dir das Leben schwer
machen wollen, aber durch tberlegten
Einsatz Deiner Waffen kannst Du sie
leicht auBer Gefecht setzen. Den Erfolg
Deines Vorgehens kannst Du am
sogenannten ‘Frightometer™ ablesen. In
jeder der Episoden findest Du auch ein
Obermonster, wobei es sich gewohnlich
um einen Gauner handelt, der dieses
jeweilige Ratsel inszeniert hat. Wenn Du
eine Episode erfolgreich beendet hast,
reiBe ihm die Maske vom Gesicht!

Das Spiel enthalt eine Menge
versteckter Bonusraume. Zwei davon,
die in jedem Level erscheinen, sind die
Kachen- und die Wac-a-Monster-
Subgames. In der Kiche kramt Shaggy

Dir. das herauszufinden. g

=

"‘
'

Lebensmittel aus dem Kihlschrank,
wihrend Scooby mit Volldampf versucht,
soviel wie moglich daven zwischen die
beiden Halften eines Sandwichs zu
packen. Das ist gar nicht mal so leicht,
denn einige der Zutaten sind ziemlich
rutschig, und das Sandwich-Tirmchen
verteilt sich auch schon mal ganz gerne
tber den gesamten FuBboden. In Wac-a-
Monster steuerst Du Shaggy, der mit
einem groBen Hammer auf die Monster
einpriigelt, sobald diese ihre Kopfe aus
Tépfen oder anderen Gegenstanden
herausstecken. Aber pa8 auf! Ab und zu
schaut auch Scooby heraus - immerhin ist
er durch einen festen Hut ein wenig
geschitzt.

Scooby Doo macht einen hervor-

. .
\

ragenden Eindruck und lehnt sich eng an
die entsprechende Fernsehserie an. Auch
die Original-Animationen wurden akkurat
ibernommen. Ebenso wurden viele
andere Ideen integriert, wie z. B. die
dunklen Raume, in denen Du nur die
Augen von Scooby und Shaggy siehst. Je
mehr Laternen Du an Scoobys Hals
befestigst, desto weiter reicht der
Lichtschein.

Das Game enthalt eine ganze
Wagenladung der spaBigen Musik aus der
Zeichentrickserie, dazu viele gesamplete
Soundeffekte wie "Scooby Dooby Doo!’,
“Zoiks!" etc. Das Team von Argonaut ist
bemiiht, so viele Originalsamples aus der
Serie wie nur eben méglich in diese 16
MBit-Cart zu packen.
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Du kannst laufen, springen und werfen,
Dich hinter Gegenstanden verstecken,
Dein Inventar auswechseln und wahrend
des Spiels Hilfe anfordern. Wie schon in
der Serie springt Scooby in Shaggys
Arme, und beide rufen im Duett um
Hilfe. Wenn Du dieses allerdings zu
héufig tust, wird Daphne sich mit den
Scooby Snacks machtig Zeit lassen oder
die Gang braucht langer, um
anzukommen. Das Spiel wird zur Zeit
von Argonaut Software (das Team von
Star Wing und Cybernator!) in
GroBbritannien fir Sunsoft entwickelt
und macht bereits einen exzellenten
Eindruck. Mache Dich schon mal auf ein
irres, actiongeladenes

Abenteuer gefaft!




VergiB3 den
Heidepark Soltau,
das Euro-Disney
bei Paris oder gar
Disneyland selbst!
Alle diese
Vergniigungsparks
schrumpfen zur
Bedeutungslosig-
keit, wenn Du Dir
mit dem neuesten
Spiel von Bullfrog
Deinen eigenen
Rummelplatz
schaffst!

M Oben: Das
Geisterhaus
begeistert vor
allemdieKinder.
Wenn Dueinige
davon in Deinem
Park hast. ist ein
Teil derEinnahmen
schon gesichert.

EIN TOLLER

‘kannst Du ndere Bauplitze aussuchen. Dabei
kannst Du mitunter auch die Bodenbeschaffenheit

definieren:
- GRAS

Das ist der normale
Untergrund, jedenfalls fir
England und die meisten
anderen Lander.

* WUSTE

Solltest Du einen
er nugunqﬁpﬁrk in :
A\gygpterw grunden W ollen, \
wirst DU um viel Sand woh
nicht herumkomme n

Ich kenne 2Wa
memnndon dey erh
€inem Verschneiten

Vergniic
Jungs
tummelp g Park
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sieht er Ochte

Euf‘ﬂfdlu‘ 908 39

aus.
=2

++*GAMES WORLD - NUMMER 2 -

Qb&,.z.l----_------..--- Aaaamassam e
-~ - oy AT e - ey o

= By
iy ==

as schon auf dem PC tberaus
Derfolgreiche Spiel Theme Park

wird im Marz fir Konsolen
herauskommen. Es durfte auch beim
SNES und beim Mega Drive wie eine
Bombe einschlagen - es ist namlich im
Inhalt und in der grafischen Darstellung
so gut wie unverandert geblieben. Leider
kann der Mega Drive nicht mit so vielen
Farben wie das SNES aufwarten.

Deine Hauptaufgabe im Spiel ist es,
Deinen eigenen Vergnigungspark
aufzubauen und ihn far das allgemeine
Publikum so attraktiv wie moglich zu
gestalten. Wie im richtigen Leben
gilt auch hier: Die Kunden mussen
zufrieden sein, ihr Geld ausgeben und
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B Oben: Diegrdfieren Attraktionen
kannst Duals Spieler selbst
definieren. Dukannst denVerlauf
dieser Bahn zwar nach Lust und
Laune bestimmen - wenndie Kurven
aber zuengsind. gibtes

Unfélle-
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Dich reicher machen. In die 8Mbits der
SNES-Cartridge (halb so groB wie die
Mega Drive-Version, aber mit demselben
Inhalt) haben die Programmierer zahllose
verriickte Attraktionen und
Vergniigungen eingebaut. Es gibt da
etwa 27 brechreizerregende
Fahrgeschéafte. Bei vieren von ihnen kann
der Spieler die Strecke sogar selbst
definieren: bei der Achterbahn, der
Einschienenbahn, bei den Autos und bei
der Wasserstrecke. Da muBt Du Deine
eigenen StraBen legen, Graben buddeln,
Buden einrichten und dann darauf
warten, daB die Leute von nah und

fern herbeikommen, um diese
Attraktionen auch gebthrend zu
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BLinks: Die
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FABWINKEN!

die Besucher sich c--------.--.\-.u.q-\
nicht soschnell t TEESERRENE ein Vergnigungspark ware
die Schuhe e ’,' ,_' ': T " komplett ohne all die Buden mit
durchlaufen. Gut LR ‘3; Lo e & ihren klebrigen, matschigen und von
fahrenist immer E’/ '.‘ &, < W Mayo triefenden Imbissen. Ungesund
besser als g Sy %% ist es auf jeden Fall, aber wen
schlecht laufen. t §ia '“ ‘l‘I P 4 Y kiimmert's schon? Hier hast Du eine
P P Auswahl:
“,"f""‘.t; PSPt
E——— - b | 128 W <) & 'BURGER
saNLE RS
E ‘i J 1,‘ T <. M Bestehen aus 100
Pt 2 \ Ci‘_“‘_;‘ sty @ Prozent Chemie, plus
Tt 5 Rk > : LA / \ etwas Speck. Wenn
STl > \"-_i W Oben: Sobald DuDich v ga En‘éfs‘;éa;zmdes
- R b Y- einigermafieneingerichtet A
: _,-""-’-. e % s hast. kannst Du aus einer N 4 Fleischklops anderst,
" f“-“““ s, haaiaiaaaa Zand Vielzahl vonL&den und werden die Besucher
o e b e s e Shows das Gewlinschte krank.
S "a'fn,..— s e o A s Srniaca ) heraussuchen. FRI"EN
5 o : e W
CER < E 3 P g y. M Diese oltriefenden
-~ LY » 5, “ ¥ y
o - & 1» 5 \ t e - P (.f A Fettstabchen machen Dir
% BT Y 3 % '\ ’f‘ alleine schon durch den
& SR S L ST S % “« Y £ Geruch den Mund waBrig.
SR e - 43 Q@ ?—l}l—l Wenn Du etwas mehr Salz
T ™ e W g 3 W g A W g A W gy . .,[“

bestaunen.

Die Kunstliche Intelligenz, die das
PC-Spiel aufweist, wurde auch in die
SNES-Version Glbernommen. Wenn
die Gaste sich in ein Karussell oder
eine Achterbahn setzen, kénnen sie
auf verschiedene Weise reagieren:
den einen wird es schlecht, die
anderen sind ganz aufgeregt,
wieder andere werden traurig. Du
kannst sogar erfahren, was die
Besucher im Park denken: Es
erscheinen dann namlich kleine
Blasen Gber ihren Kopfen, in denen
dann das Bild eines Hamburgers,
eines Getranks, des Ausgangs oder
einer Toilette den innigsten Wunsch
beschreiben.

Du muBt in diesem Spiel auch die
richtigen Leute einstellen, die die
Arbeit im Park erledigen. Da missen
zum Beispiel Wachter engagiert
werden, die irgendwelche Ripel in
Schach halten sollen, Schlosser sind
zur Reparatur von Karussells nétig
und Entertainer missen zur
Unterhaltung des Publikums
verpflichtet werden. Zu Deiner
eigenen Unterhaltung kannst Du 22
verschiedene Hintergrundmelodien
wahlen - immer abhangig davon,
welches Fahrgeschéaft gerade in der
Nahe ist. Unser erster Eindruck:
Theme Park fiir das SNES sieht
groBartig aus und scheint eine
Menge SpaB zu versprechen.

hinzugibst, werden die
Besucher durstig und Dein
Cola-Umsatz steigt rapide.

G M Gesalzene Speisen
fordern immer den
'ﬂ Getrankeverkauf! Du
. muBt natirlich daflr
sorgen, dal3 Du dort
"!'u einen Verkaufsstand
oo hast, wo er gebraucht
wird.
W Du kannst beliebig
viel Zucker an Dein
Speiseeis tun - aber
Vorsicht! Man hat
selbst Pferde schon
kotzen sehen ....

83
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MEGA DRIVE o Robotnikd 89,90 Mazin Wars d 49,90 Super Streetfighterjp 109,90 Lethal Enforcers 2 d 99,90
Double Clutch d 39,90 Mega Bomberman d 89,90 Syndicate d 108,90 Marky Mark us 59,90
Action Replay Pro 2 89,90 Double Dragon 3 d 69,90 Mega Turrican d 108,90 Sylvester & Tweety d 119,90 Mickey Mania d 99,90
Game Genie 59,90 Dr. Robotnik d 79,90 Marco’s Magic Soccer 69,90 Talespind 29,90 NBA Jamd 79,90
Dracula 69,90 Mercs d 39,90 Talmit’s Adventure d 39,90 NHL '94d 89,90
MULTI MEGA CD 799,90 Dragond 99,90 Mickey Mania d 119,80 Tazmania 2 d 99,90 Nighttrap d 89,90
6 Button Pad 39,90 Dragon’s Revenge d 69,90 Mr. Nutzd 99,90 Technoclash d 39,90 Paws of Fury d 99,90
6 Button Pad Infrarot Dschungelbuch d 109,90 Mutant League Footballd 39,80 Terminator d 39,90 Powermonger d 99,90
2 Stiick kompl. 89,90 Double Sports d 69,90 Mutant League Hockeyd 49,80 T2 Arcade 49,90 Prince of Persia us 69,90
Infrarot Joypads 69,90 (EA Icehockey & John MaddenFootb) NBA Showdown d 79,90 Tiny Toons d 59,90 Rebel Assaultd 99,80
Street Winner Joystick 119,90 Dunelld 109,90 NHLPA "95d 99,90 Tiny Toons Sports d 109,90 Road Avengerd 49,90
4 Way Play EA 69,90 Dungeon & Dragon d 59,90 Nigel Mansell Indy Car 99,90 Thunderforce 2 d 39,90 Soulstard 109,90
Mega Adapter 39,90 Dynamite Headdy d 108,90 Nigel Masell Racing 99,90 Tokid 49,90 Spiderman d 59,90
Joypad Verlangerungen 19,90 Earthworm Jimd 119,90 Normy’'s Beach Babed 89,90 Truxxtond 39,90 Wolfchild us 79,90
EA Tennis d 99,90 Pagemaster d 109,90 Turrican d 39,90 Wonderdog d 89,90
Addam’s Family d 49,90 Ecco the Dolphin 2d 99,90 Paperboy d 39,90 Turtles T. Fighters d 69,90 Wonderdog | 49,90
Alien 3 d 39,90 European Golf Tour d 89,90 Paperboy 2 39,90 Twin Hawk d 39,90 WWF Rage in Cage d 89,90
Alisia Dragoon d 39,90 Eternal Champions d 79,90 Paws of Fury d 99,90 Two Crude Dudes 39,90
Andre Agassi Tennisd 39,90 Ex Mutants d 49,80 PGA3 99,90 Urban Strike d 99,90 SEGA 32 X
Animaniacs d 109,90 F 1 Race 99,90 Phelios d 49,90 ValisSDj 29,90
Another World d 4990 F117d 58,80 Pitfall d 119,90 Verytex| 29,90 Sega32 X 379,90
Aquatic Games d 39,90 Fantastic Dizzy d 49,90 Powerdrive d 89,90 Virtual Pinball d 99,90 Doom 139,90
Arch Rivals d 39,90 Fantasy Zone d 39,90 Powermonger 49,90 Wani Wani World | 19,90 Starwars 139,90
Arrowflash d 39,90 Fatal Fury d 59,90 Prince of Persia d 49,90 Warpspeed d 49,90 Virtua Racing 139,90
Art Alive d 39,90 FIFA Soccerd 79,90 Probotector d 109,90 Wimbledon Tennis d 69,90
Asterix d 79,90 FIFA ‘95 109,90 Psycho Pinball d 119,90 Wiz'n Liz d s000 SEGA MASTER
Atomic Runner d 39,90 Flinkd 99,90 Puggsy d 49,90 Wolverine d 109,90
Balljacks d 39,90 Flintstones d 79,80 Rambo lll d 49,90 Wonderboy V 39,90 Aerial Assault 39,90
Ballz d 7990 G-Locd 4990 Red Zoned 109,90 World Class Soccer d 39,90 Alien Syndrome 39,90
Barkley Jam 89,90 Galahad d 39,90 Riskey Woods d 49,90 World Class Leaderboard 49,90 Andre Agassi Tennis 39,90
Bart’s Nightmare d 39,90 Galaxy Forcell d 39,80 Robocod d 49,90 WWF Raw d 109,90 Carmen Sandiego 39,90
Baseball 2020 d 4990 Gauntletd 49,90 Robocop vs Terminatord 49,90 WWF Royal Rumble 89,90 Cyber Shinobi 39,90
Batman Returns d 39,90 General Chaos d 49,90 Rocket Knight d 59,90 Xenon2d 39,90 Danan 39,90
Batman Revenge us 39,90 Godsd 49,90 Rock’n Roll Racing d 99,90 Zero the Kamikaze d 109,90 Donald Duck 39,90
Battletoads d 4990 Greendogd 49,90 Sepp Maier Soccerd 39,90 Zero Tolerances d 99,90 Dragon Crystal 39,90
Bill Waish d 59,90 Gynougd 39,90 Shadow of Beastd 39,90 Zero Wings | 29,90 Eswat 39,90
Biohazard d 49,90 Hardball 94 79,90 Shadow of Beast 2 d 49,90 Zero Wings d 39,90 Gainground 39,90
Blades of Vengeance 49,90 Haunting d 29,90 ShaqFud 99,90 Zombies d 5990 G- Lloc 39,90
B.O.Bd 39,90 Havocd 99,90 Shiningforce d 99,90 Zoold 49,90 GP Rider 39,90
Body Count d 89,90 Herzog Zwei d 49,90 Shiningforce 2d 139,90 Great Baseball 39,90
Bonanza Bros. d 49,90 Hydiide d 49,90 Shinobi 3 d sos0 MEGA CD  JoeMontana 39,90
Bubba’'n Stix d 99,90 Hookd 39,90 Skitchind 59,90 Missile Defender 39,90
Bubsy d 59,90 James Bond 007 d 39,90 Smash TV d 29,90 CDX Adapter 79,90 Monaco GP 39,90
Bubsy 2 d 79,90 James Pond 3 d 39,90 Snake Rattle’n Roll d 39,90 Afterburnerd 79,90 New Zealand Story 39,90
Cadash | 39,90 Jewel Master d 39,90 SOLEILd 119,90 Afterburner | 49,90 Outrun Europe 39,90
Captain America 49,90 Jimmy White Snookerd 79,90 Sonic & Knuckle d 119,90 Batman Returnd 59,90 OQutrun 39,90
Captain Planet d 39,90 Jordan vs Bird d 49,90 Sonicd 29,90 Battlecorpse d 109,90 Pitfighter 39,90
Castlevania d 99,90 John Madden 92 d 49,90 Sonic2d 49,90 Beast2d 79,90 Psycho Fox 39,90
Chakan d 29,90 John Madden 95 109,90 Sonic Spinball d 79.90 Bill Walsh us 69,90 Putt & Putter 29,90
Chiki Chiki Boys d 4990 Jurassic Park d 59,90 Space Harrier d 39,90 Chuck Rock d 79,90 Renegade 39,80
Chuck Rock 2 d 79,90 Jurassic Rampage d 99,90 Sparksterd 89,90 Dracula Unleashed d 99,90 Shadow of the Beast 39,80
Combat Cars d 79,90 Kick Offd 59,90 Speedball 2d 39,90 Eamest Evans| 19,90 Thunderblade 39,90
Corporation d 39,90 Kick Off3d 109,90 Spiderman j 29,90 FIFA Soccerd 89,90 Xenon 2 39,90
Cosmic Spacehead d 49,90 Kid Chameleon d 39,90 Splatterhouse 2 d 49,90 Final Fight | 29,90
Crackdown d 39,90 Klaxd 49,90 Steel Empire d 39,90 Flinkd 99,90
Crackdown | 29,90 Kénig der Léwen 109,90 Steel Talons d 4990 Formula Oned 109,90 3 DO
Crudedudes d 39,90 Last Battle d 39.90 Streetfighter2d 99,90 Ground Zero Texas d 79.90
GCrueball d 39,90 Lethal Enforcers 2 d 109,90 Strider | 19,80 Heavy Noval 19,90 Demolition Man 99,90
David Robinson d 30,90 LHX Attack Chopper d 49,90 Striderd 29,90 Hookd 69,90 Incredible Machine 99,90
Daviscup Tennis 49,90 Lotus Turbo Ch. 49 60 Sunset Riders d 59,90 Hook us 59,90 John Madden 59,90
Decap Attack d 39,90 Lotusll 39,80 Supermand 39,90 |Iron Helix us 108,90 Jurassic Park 59,90
Desert Strike d 99,90 Magical Hat | 29,80 Super Shinobid 48,80 Jaguar XJ 220d 59,90 Virtuoso 99,90
DJ Boy d 38,80 Maximun Carnage d 129,90 Super Streetfighterd 129,90 Kriss Kross us 59,90 Wingcommander 59,90
LIEFERBEDINGUNGEN
us = amerikanisehes Spiol, d = doutech odor europaisen (PAL) j@ nach Verfagbarksit, | = japansches Spiel, eu = europaisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen Landessprache.

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl, MWSL, Lieferung, Irrtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht far die Kompatibilitat der Spiele oder Adapter
Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschiossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an
uns missen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 125, Lieferwert senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen fir Perto - und Versandkosten DM 9,80
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SUPER NES cyematora 59,90 NBA Live 119,90 Super Streetfighterd 139,90 Joe Montana Footballd 29,90
Cyberspin us 29,90 NHL '95d 119,90 Super Turrican d 59,90 Klaxd 29,90
Action Replay Pro 2 89,90 D-Force us 29,90 Nigel Masel Indy Card 119,90 Syndicate d 119,90 Land of lllusion d 49,90
Gamemage 69,90 Darius Twin us 29,90 Obitus us 129,90 Tazmania d 59,90 Last Action Hero d 29,90
Game Genie 59,90 Demon Crest us 129,90 On the Balld 49,90 Terminator 2 Arcaded 89,90 Lemmings d 39,90
Gamesaver 59,90 Desert Fighter eu 99,90 Oper. Logic Bomb d 79,90 Timeslip eu 49,90 Marble Madness d 39,80
original deutsche Version Donkey Kong d 139,90 Pacman 2 us 99,90 Top Gear us 39,90 Master of Darkness d 39,90
Double Dragon V d 99,90 Pagemaster d 119,90 Total Carnage eu 49,90 Mickey Mouse 2 d 49,80
50/60 Hz Adapter 39,90 Dr. Franken d 49,90 Paperboy 2 us 29,90 Thunderspirit j 59,90 Mortal Kombat d 49,90
Joypad/Dauerfeuer 39,90 Draculad 59,90 Paperboy 2d 4990 Tom & Jerry us 89,90 Mortal Kombat Il d 79,90
Joypads Infrarot 99,90 Drakkhen us 39,90 Pangd 49,90 Troddlers d 109,90 Olympic Gold d 29,90
5 Spieler Adapter 49,90 Dragond 109,90 Pilotwings us 29,90 Turricand 59,90 Ottifanten 29,90
Joypad Verlangerung 19,90 Dschungelbuch d 109,90 Pink Panther us 49,90 Turtles 59,90 PGA Golfd 49,90
Earthworm Jim d 108,90 Pitfall d 129,90 Untouchables us 99,90 Popils d 29,90
Actraizer 2 d 99,90 EEEK! the Catd 79,90 Pitfighter us 19,90 ValD’lsered 139,90 Powerstrike 2 49,90
Addam’s Family d 49,90 Equinox eu 69,90 Play Action Football us 29,90 Vortexd 119,90 Prince of Persia d 29,90
Addam’s Family us 29,90 ESPN Baseball d 99,90 Pocky & Rocky d 89,90 Waldo Search us 19,90 Psychic World d 29,90
Addam’s Family 2 eu 59,90 F-Zerous 39,90 Pop’n Twinbee d 79,90 Wayne's World eu 49,90 Put & Putterd 29,90
Adventure Islands us 29,90 F1 Pole Position Il d 119,90 Pop'n Twinb. Rainbowd 99,90 Wingcommander Il eu 59,90 Robocop vs Terminatord 48,90
Adventure Islands 2 eu 99,90 Fievel Goes West d 99,90 Prince of Persia d 59,90 Winterolympics eu 69,90 Shinobid 29,90
Adventure Batman&Robin 129,90 First Samurai d 39,90 Push Overd 49,90 Wolfchild us 69,90 Shinobi Il d 39,90
Aladdin us 79,90 Fighter History us 119,90 R-Typelll eu 79,80 Wolfenstein 3D d 99,90 Smash TV 29,90
Alien-3d 49,90 Final Fight us 49,90 Raiden us 4990 Wolverine d 119,90 Super Off Road d 29,90
All American Footballus 49,90 Final Fight2d 119,90 Rampart us 89,90 World Heroes d 129,90 Sonic Chaos d 39,90
Animaniacs d 129,90 Flashback 59,90 Return of the Jedid 118,90 World League Basketball d 69,80 Sonicd 29,90
Arcana us 49,90 Foreman Boxing us 29,90 Rival Turfd 49,90 World League Soccerus 29,90 Space Invaders d 29,90
Art of Fighting eu 79,90 Fun'n Games d 59,90 Rival Turfus 39,90 WWF Raw d 119,90 Spiderman d 39,90
Axelay d 59,90 Ghouls’n Ghosts us 18,90 Rise of the Robots d 99,90 Xardion us 29,90 Starwarsd 49,90
Ballz us 99,90 Godsd 59,90 Roadrunner d 49,90 Y'slllus 99,90 Strider2d 29,90
Barkley Shutup & Jam d129,90 Gooftroop d 79,90 Rocketeer us 19,90 Young Merlin eu 69,90 T2 Judgement Day d 29,90
Bart’s Nightmare us 49,90 Gradius 3 us 29,90 Roger Clemens Football us 29,90 Zelda us 49,90 Talespind 39,90
Baseball Simulator us 29,90 Home Alone us 19,90 Player Manager d 79,90 Zombies d 59,90 Tazmaniad 39,90
Batman Returns d 59,90 Hookd 49,90 RPM Racing us 29,90 Zoold 59,90 Wolfchild d 29,90
Battleship eu 59,90 Hulk d 79,90 Rushing Beat 49,90 Woody Pop d 29,90
Battletank eu 69,90 Hyper Zone us 2000 samuraishowdownus 12000 GANMEGEAR wWwrrawd 79,90
Battletank 2 eu 119,90 Indiana Jones d 119,90 Samurai Showdown d 139,90 Zool d 29,90
Battletoads Doubledragon 89,90 International Tennis d 49,90 Secretof Manad 119,90 Addam’s Family d 29,90 ,
Beauty & the Beastd 99,90 Joe &Mac us 49,80 Secret Missions d 89,90 Aerial Assaultd 29,90 NES
Best of the Best eu 69,90 John Madden "95d 119,90 ShaqFud 99,90 Aleste2d 49,90
Bill Laimber Basketb. us 29,90 Jurassic Park eu 69,90 Simcity d 69,90 Alien Syndrome d 39,90 Bad Dudes 29,90
Blackhawk d 99,90 Kablooey us 29,90 Simcity eu 59,90 Ariel d 39,90 Bart vs the World 29,90
Blues Bros d 39,90 Kendo Rage us 49,90 Slammasters d 119,90 Arliel j 19,90 Castlevania lll 39,90
Bomberman d 49,90 Kick Offd 59,90 Smart Ball us 29,90 Asterix d 49,90 Cosmic Spacehead 29,90
Bomberman 2 d 99,90 Kick Off3d 119,90 Smash Tennis 99,90 AX Battlerd 39,90 Firehawk 29,90
Brawl Bros. d 59,90 King Arthur eu 79,90 Smash TVd 49,90 Bartvs Space Mutantsd 29,90 Gargoyles Quest 29,90
Brett Hull Hockey d 119,90 Konig der Léwen eu 119,90 Space Ace eu 49,90 Bart vs the World d 29,90 Megaman 2 39,90
Bubsy d 79,90 Lagoon us 69,90 Spanky’s Quest us 29,90 Batman’'s Returnd 39,90 MIG 29 29,90
Captain America eu 49,90 Last Action Hero d 59,90 Sparksterd 129,90 Chakand 39,90 Paperboy 29,90
Chaos Engine d 99,90 Legendd 99,90 Spindizzy World d 49,90 Chuck Rock d 39,90 Parodius 39,90
Chessmaster us 29,90 Lemmings us 59,90 Starwars d 99,90 Cool Spotd 39,90 Powerblade 29,90
Chuck Rock us 29,90 Lost Viking d 79,80 Streetfighter Turbo d 99,90 Defender of Oasis d 29,90 Snakes Revenge 39,90
Chuck Rock d 59,90 Lord of the Rings d 109,90 Streetracer d 99,90 Desert Speed Trap d 39,90 Starwars 39,90
Choplifter 11l d 89,90 Magic Boy d 79,90 Strike Gunnerd 39,90 Donald Duck 2d 59,90 Totally Rad 29,90
Clayfighter eu 119,90 Major Title d 59,90 Strike Gunner us 29,90 Double Dragon d 39,90 Ultimate Stuntman 29,90
Claymates d 99,90 Mario Andretti us 129,90 Strikerd . 79,90 Draculad 29,90
Cliffhanger d 49,90 Mariokart us 79,90 Stunt Race FXd 119,90 Factory Panicd 29,90 Preisliste Stand 22.12.1994
Contra us 69,90 Maximum Carnage d 109,90 Super Bowling us 79,90 Fantasy Zone d 29,90
Cool Spotd 4990 Mechwarrior eu 79,90 Sunset Riders d 59,90 Foreman Boxing d 19,90
C.R.J. Baseball d 59,90 Micheal Jordan Chaos 99,90 Super Icehockey d 99,90 Global Gladiators d 49,90
Crash Dummies us 39,90 Mickey Mania d 119,90 Super Kick Off d 69,90 Holyfield Boxing d 39,90
Crash Dummies d 59,90 Micro Machines d 109,80 Super Morph d 89,90 Hook d 29,80
Crazy Sports eu 89,90 NBA Alistars d 69,90 Super Pangd 49,90 James Pond 2 d 29,90

LIEFERBEDINGUNGEN
us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder europaisch (PAL) je nach Verflgbarkeit, | = japansches Spiel, eu = europaisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen Landessprache.
Wir lisfern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung, Irrtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fur die Kompatibilitat der Spiele oder Adapter.
Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an
uns missen ausreichend frankiert sein, Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 125,-- Lieferwert senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen fir Porto - und Versandkosten DM 9,90
Gnadenlos Elektronik Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Miinchen,Fax: 089/488074



Die Tyrannosaurusse
sind wieder auf Kriegspfad.
Sie konnen die harmlosen
Pflanzenfresserdinos einfach nicht i
Ruhe lassen, trampeln ihre
Gemiisegarten platt und knabbern
ihnen bei jeder sich bietenden
Gelegenheit ein ordentliches
Schnitzel aus den Lenden. Wirst Du
den unterdriickten Arten helfen
konnen?

BMLinks: DiesePflanzenfresser sehenetwas bedeppert
aus. Sie sind aber dazu abgerichtets alle Bedlirfnisse der
Menschen zuerfillen-

B Unten: Hier kannst Duein ganzes Geschwader gut
ausgebildeter Pterodactyleneinsetzen-

- A

NAME ¢ LOST EDEN

VERTRIEB : PHILIPS
SYSTEN = CD=%

PREIS : ca. DM 100, -

KAPAZITAT : 1 CD

ERHALTLICH : APRIL

24 s P stV g9 ¥

l ost Eden (Das verlorene Paradies) ist ein

fantasiereiches 3D-Abenteuer, das zu einer Zeit

spielt, in der sprechende Dinosaurier und
Menschen zusammenleben. Dieses Zusammenleben
verlauft allerdings alles andere als harmonisch. Die
tragen und gutmutigen Pflanzenfresser werden von
den Menschen unterdriickt und zum Bau von
Hausern und Stadten herangezogen. Nun plant die
Menschheit einen Feldzug gegen die bosartigen,
hinterhaltigen Fleischfresser, deren Anfiihrer der
schreckliche Tyrannosaurus Rex ist.

Der Spieler steuert einen Homo Sapiens namens
Adam (ach neee..), der nach einer endgultigen
Losung fur die standigen Auseinandersetzungen
zwischen den Spezies des Planeten sucht. Also plant
er den Bau groBer Befestigungsanlagen, um die
furchtbaren Ubergriffe der T. Rex-Armee
abzuwehren. Aber das Wissen darum, wie derart
grofle Anlagen konstruiert und gebaut werden, ist
den Menschen im Laufe der Jahrhunderte abhanden
gekommen. Adams Aufgabe ist es nun, dieses alte
Wissen wieder aufzustébern, die Zitadellen zu bauen




\MES WATCHPREVIEW. ..

MOben: Jeweiter Dukommsta
destohdufiger kannst Du andere
Kreaturen zuDeiner Unter-
stlutzungeinsetzen.

M Unten: Hiersindeinige Dinos
durchgegangen!

BoOben:EinEilboteder Pterodactylenerreicht
Dichmit einerwichtigenNachricht.
H Unten: Dumupt hiereinigeRohstoffe sammeln.

i H i Figuren
zuriickzugreifen (ich e, er trifft dabei auch seine
zukiinftige Frau, die Eva oder so ahnlich heiBen wird).

Cryo, das franzdsische Entwicklungsteam, hat eine
Mischung aus Abenteuer- und Strategiespiel geschaffen,
mit atemberaubend gerenderten, dreidimensionalen
Urwesen und Hintergriinden. Tiefe, dunkle Walder,
schummrige Hohlen und Gewdlbe, Unterwassergrotten
und endlose Steppen gilt es zu erforschen. Uberall triffst
Du auf die verschiedensten Kreaturen, mit denen Du
dann auch reden kannst.

Die CD-i-Version des Games unterscheidet sich vom
Original im PC CD-ROM-Format in vielerlei Hinsicht. Fir
die CD-i-Ausgabe wurde das gesamte Spiel in Digital
Video entwickelt. Dadurch wird das Spiel schneller als
auf dem PC (24 Rahmen pro Sekunde statt 12), aber auch
die Grafiken sind deutlich farbreicher. Auf der
internationalen Erfolgsliste der Mitarbeiter von Cryo
stehen solche Spiele wie KGB und die CD-Version von
Frank Herberts Dune. Du kannst also darauf wetten, daf
diese Version von Lost Eden etwas ganz Besonderes sein
wird.

B Oben: Hier werden Gliter durchdie staubige Ebene transportiert. Dumuft das
Material gegen Banden gieriger Fleischfresser schitzen. VonParadiesundso

.GAMES WATCHPREVIEW---LOSTEDEN...GAMES WATCHPREVIEW. ..

ll BUnten: Geh doch
mal indieluft,
dann kannst Du
besser sehen, was
dieFleisch-
fresser vorhaben!

kann hierwirklichnicht die Rede sein!

MUnten: Hier laufendieP

flanzenfresser ineinemdichten Dschungel herum-.
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Is Street Fighter Il veréffentlicht B Oben siehst Du, was ein
wurde, waren die Spielefreaks Ninja namens Kagemaru kurz
andauf, landab fasziniert von den vor der Einweisung in die

tollen Grafiken und dem groBartigen
Gameplay. U“F’ mit Moftal Kombﬂat kam stadtischen Krankenhauses so
dann auch gleich der nachste Knller illesierebt hat: Dissdctnur
unter's Volk - jeder war verriickt nach eine der vielen tédlichen
den digitalisierten Grafiken und den Konbinationen. disin Vi
Hektolitern an Blut, die aus dem Spiel s
tropften. Fir die groBe Mehrheit der
Spieler waren dies die beiden definitiven
Beat ‘'em Ups. Dann betrat Sega die Biihne.
Mit denselben Grafiken, die sie schon fiir
Virtua Racing entwickelt hatten, brachten
sie Virtua Fighter auf den Markt, ein
Kampfspiel mit fliissigen Polygon-Grafike
War damit die Prigelfront komplett?
Gliicklicherweise nicht. Virtua Fighter
hat gegeniber dem
Vorganger verbesserte Grafiken, da fir
dieses Game ein Model-2-Board
verwendet wird, das auch flr die
Grafiken in so modernen Spielen wie
Daytona USA und Desert Tank
verantwortlich ist. Das Resultat ist ein L
enormer Schritt nach vorn. Im ersten Spiel e 7
gab es ein Team von acht Kampfern, die - 4 ;
zur Auswahl standen. Jede der Figuren 7
hatte ihren eigenen Kampfstil (oder, im 2 _ - ol g % B
Falle von Wolf, die brutale Gewalt eines Als Virtua Fighter im letzten Jahr in die IR T

Wrestlers, der seine Gegner nicht

sonderlich stilvoll in den Boden stampft). sple“‘a“en kaml’ waren dle Fans von

| VR schicktjedochnoch ave eve den auBergewdhnlichen Grafiken und dem [} 5" Jehérter der

I N RING. Uer erste hei - - -

SHin'Di, ein Klekner ;auhaariger NIaf, schnellen, fliissigen Gameplay schlichtweg der ia“'sp"iﬂﬂi'it-vi: !
nten: Sarah schldg

der tiber den Kampfplatz stolpert und auf begeistert_ Jetzt' wo der Nachfolger LicnE

eine kleine Unachtsamkeit seines Gegners

wartet, um seine effektiven Tai Chi-Moves bereits vor der Tiir Steht, sieht es so aus,
anzubringen. Shin Di ist weder UbermaBig H H

schnell noch kraftig, aber er hat einige els o_b der _Enthl.l_slasmus IIOCh elnn‘!_al
geschickte Spezialattacken auf Lager, mit | diamliche Dimensionen annehmen konnte.
denen er dem Gegner ernsthat Schaden — § yprpe wom Games World begaben uns nach

zuftigen kann. Neu dabei ist auch Lion

Rafale. Sein nettes, jungenhaftes AuBeres London in die Regent Street, wo die
sollte Dich nicht tauschen, denn er hat

einige gnadenlos schnelle Faust- und bISIang EII‘lllge Maschme m ganz Eumpa
Kicktechniken drauf. zu bewundern ist.

Neben den neuen Kampfern gibt es
auch einige neue Hintergriinde. Einer
daven ist ein Hinterhof mit hohen
Ziegelmauern drumherum
und vielen Baumen. Dann gibt es noch ein

Intensivstation des

moglich sind

Jeffry ist eigentlich

altes Amphitheater mit einer Treppe, die o nur ein einfacher Ein einfluBreicher da :
von der Arena bis hinauf zum steinernen = Ein‘funger und Fischer, der gern Chinese, der die alte Wolf ist ein Profi-
Bogengang reicht. Der Sound ist gutgebauter Kampfer, Reggae-Musik hort und Kunst des Koenken Wrestler, der_es
ebenfalls aufgepeppt worden, der sowohl schnell als sich nebenbei der studiert. Zur : gewohnt ist, jeden

die Punches und Kicks knallen Dir auch kraftig ist. Akira merkwirdigen Kunst des  Entspannung zwischen  seiner Gegner zu

aus den eingebauten verwendet einen Pankratium widmet. Der  den Kéampfen schreibt unterwerfen. In seiner
Lautsprechern des Kabinetts Kampfstil mit dem Australier interessiert er schon mal das eine Freizeit fahrt er total
buchstablich ins Gesicht. Jeder Namen Hakkyokuken. sich nicht die Bohne fir oder andere auf Karaoke ab, wo er
Kampfer hat zudem noch einen Er kommt aus Japan die Kampfstile seiner chinesische Gedicht - seine Lieblingssongs
cleveren Spruch drauf, mit dem er sein und lehrt Kung Fu. Gegner so zum Zeitvertreib. zum Besten gibt.

’

p
Opfer erniedrigt und lacherlich macht. i g e
o

Wie war's mit ‘ner Runde? In i
wunderbaren 3D-Grafiken kannst Du ,
endlich Deinen Kumpels die Polygone aus
den Rippen priigeln. Bleibt nur die Frage,
wie werden die beiden anderen
Spielhallenhits auf diesen neuen
Mitstreiter reagieren?

88

L
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NAME : VIRTUA FIGHTER 2
VERTRIEB : SEGA
SYSTEM : ARCADE
PREIS : DM2.-/CREDIT
SPEILER : 2
ERHALTLICH : OSTERN

M Oben/rechts: Jacky reagiert
mit demKnie auf Bemerkungens
die Wolf Uber seine Schuester
gemacht hat.

BLinks: Daswirdewirklich
jedenumhauen!

BMLinks: Hinterdir!
Sarah dreht sich
gerade noch
rechtzeitig

herum. um Akiras
Schienbeinmit der
Nase abzufangen-

Jacky verdient seine
Kohle bei Indycar-
Rennen und ist ein
Experte in Bruce Lees

Kampfstil, Jiet Kun Do.

Er liebt es, hart
zu trainieren.

rg. T

% 4'
"
E' F a5

Das ist Jackys kleine
Schwester. Auch sie
ist Expertin im Jiet
Kun Do, und wenn sie
nicht gerade am
College studiert,
riskiert sie Kopf und
Kragen beim
Skydiving.

*geheimnisvclle
schwarze Ninja ist ein Jiu
Jitsu-Fachmann. Er
kann seine Gegner Uber
den gesamten
Kampfplatz schleudern.
Wenn er nicht gerade in
der Gegend herum-
schleicht, erfreut er sich
bei einer Runde Mah-
Jong, zu therapeutischen
Zwecken, versteht sich.

Nk

Pai ist ein
Actionfilmstar und
knackige 18 Lenze alt.
In Pais Freizeit dreht
sich in der Regel alles
ums Tanzen.

4

Als Neuer in der
Runde hat er’s sicher
nicht leicht, aber er
1aBt sich auch nicht
herumstoBen.
Besonders, da er sich
mit seinen Kicks,
Punches, Griffen und
Wirfen vor keinem der
anderen zu verstecken
braucht.

ey e
SR B\
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Der arme, kleine Shun
Di sieht ein biBchen
gebrechlich aus. Aber das
tauscht, denn er
praktiziert das sanfte
aber knallhart
einschlagende Saiken.
Der Alte hat naturlich
Schwierigkeiten mit
hohen Kicks, abe dartber
solltest Du nicht zu laut
lachen, sonst hat sich’'s
schnell ausgelacht.




Willkommen in der
glorreichen Zukunft
des Priigelspiels!
Tritt ein in die
diistere Welt von
Ultratech, der
Firma, die Dir das
Nonplusultra an
Hightech-Maschine
und todlichen
Fighter-Mutanten
vor Augen fiihrt. D
fiirchtest Dich
schon? Nana,
keine Panik. Games
World nimmt Dich
jetzt an die Hand,
und wir ziehen
gemeinsam und
frohen Mutes in den
Kampf gegen die
Monstermaschine
mit dem Namen
Killer Instinct.

uch wenn Du tatsachlich
jedes Beat "em Up unter
er Sonne schon einmal

gespielt hast, es gibt da ein Game,
daB3 Du unbedingt gesehen haben
muBt! Killer Instinct wird von der
Firma Williams vertrieben,
derselben Firma, die Dir auch
schon die Blutorgie Mortal
Kombat Il in die Spielhallen
gestellt hat. Entwickelt wurde das
Game jedoch von Rare, den
Schépfern von Donkey Kong
Country.

Dieselbe Technik, mit der auch
schon Kong zum Leben erweckt
wurde, Rares Motion Capture-
Technik, sorgt auch bei Killer
Instinct fur die beeindruckende
Optik. Ein Schauspieler wird in
einen Spezialanzug gesteckt, der
mit elektronischen Sensoren
bestlickt ist. Bei jeder Bewegung
des Schauspielers werden nun
Daten in die Silicon Graphics
Workstations geftittert, mit Hilfe
derer dann flassige
Bewegungsablaufe rekonstruiert
werden.

Aus elf Spielfiguren kannst Du
Dir eine auswéhlen. Alle treten
in einer Fernsehshow der Zukunft
auf und mussen dort gegen
Ultratechs Militarroboter
kampfen. Gewinnen die Roboter,
macht Ultratech einen Haufen
Geld, aber wenn sie verlieren,

sieht’s schlecht aus fur Ultratech.

Einer der ersten Kampfer ist TJ
Combo, der funf Jahre lang der
unangefochtene Schwergewichts-
weltmeister war...bis ihm der Titel
schlieBlich aberkannt wurde, als
herauskam, daB er kybernetische
Arme hatte. Fulgore ist der Prototyp
eines kybernetischen Soldaten, der
von Ultratech entwickelt wurde.
Sollte er erfolgreich sein, geht er
sofort in die Massenproduktion. Der
nachste Ultratech-Kampfer nennt
sich Glacius. Er wurde gefangen
und gegen seinen Willen zum Kampf
gezwungen. Ultratech will Glacius
sterben sehen und zwar durch die
Hand ihrer eigenen Roboter.

Unter den Gbrigen Kampfern ist
Jago, ein tibetanischer Ménch,
der die Krafte des Tigers beschwort,
und Cinder, ein Gefangener,
an dem Ultratech herumexperi-
mentierte und der schlieBlich zur
lebenden Fackel wurde. Wenn er
gegen Glacius gewinnt, erhalt er
seine Freiheit wieder. Dann ist da
noch die obligatorische
Supergeheimagentin, Orchid, die
ausgesandt wurde, um Belastungs-
material Gber Ultratech zu sammeln.
Riptor und Spinal sind die
Topmodelle aus dem Hause
Ultratech. Riptor ist eine genetische
Kreuzung zwischen Mensch und
Reptil, mit dem scharfen Verstand
eines Menschen und der wilden
Kraft einer Echse. Spinal ist ein
Krieger aus einer langst
vergangenen Epoche, der nur far
den Kampf zum Leben erweckt
wurde.

Zuguterletzt betritt Chief Thunder
die Buhne, um seinen vermiBten
Bruder ausfindig zu machen, sowie
Saberwulf, der sich dadurch von

HMUnten: Orchid hdlt sichmit
einem akrobatischen Drehkick
dengewieften JagovomlLeibe-
Der Junge hat den Dreh raus!

NAME : KILLER INSTINCT
VERTRIEB: WILLIAMS
SYSTEMN : ARCADE

PREIS : DM2.- / CREDIT
SPIELER : 2
ERHALTLICH = JETZT

einem Fluch befreien méchte. Sollte
einer dieser Kampfer wirklich den
Durchbruch schaffen, muB er sich
schlieBlich noch mit Eyedol, dem
neuesten Ultratech-Produkt,
messen.

Killer Instinct ist nicht nur ein
grafisch hervorragendes Beat
‘em Up, es verfugt auch Gber einige
Features, die sich besonders
positiv auf das Gameplay auswirken.
So zum Beispiel die Tatsache, daB3 Du
gleich mit zwei Energieanzeigen in
den Kampf gehst. Ist die erste
erschopft, gehst Du zu Boden und
erhebst Dich wieder, um mit der
zweiten Energieladung
weiterzukdmpfen. Du beginnst mit
der zweiten Anzeige, wahrend Dein
Gegner noch mit der ersten kampft!
Toll ist auch, wenn Du gegen Deinen
Gegner zum ‘Finish™ Gbergehst.
Wenn Du benommen herumtorkelst
und darauf wartest, daB Dir der
Kontrahent den Rest gibt,
driickst Du einen bestimmten Code
und Du erhaltst einen kleinen
EnergiestoB, mit dem Du Dich noch
einmal aufbaumst und Deinen
Gegner mit geballter Kraft
auseinandernimmst.

Und was ist mit Babalities und
Friendships? Ach was, in Killer
Instinct wird der Gegner nach Strich

= und Faden erniedrigt und
verhohnt, daB es nur so eine
Wonne ist.

Es sieht danach aus, als
konnte Killer Instinct ein
echter Killerhit werden, wenn
es irgendwann im nachsten
Jahr auch fur den Ultra 64 auf
den Markt kommt. Im
Augenblick bleibt Dir nichts
anderes Gbrig, als die ganze
Welt zu durchreisen auf der
Suche nach einer Killer Instinct
Arcademaschine.



M Rechts: Wartea
bis der Mannmit der
Flagge fackelt und
das grune
Startlicht
aufleuchtet- Bei
diesen Screenshots
war das Spiel

erst zur Hdlfte

ie Option zum Vierfach- und Achtfach-Link-Up wird
'Ace Driver in den Spielhallen besonders viele Fans
bescheren. Hier kommen Deine AuBenspiegel erst richtig
zur Geltung, denn Du siehst genau, wen Du gerade mit
Deinem Auspuff einraucherst. Wollen hoffen, daB dieses
Feature auch bei Konversionen fiir die Sony PlayStation
oder andere neue Konsolen ibernommen wird.

Du wolitest schon
immer Formel 1-
Pilot werden? Du
glaubst, Du
hittest gute
Chancen, den

212 KLAR

eit so unwahrscheinlich realitatsnahe
STiteI wie Virtua Racing, Daytona USA

und Ridge Racer in den Spielhallen fur
Furore sorgen, boomt der Markt der Renn-
Games ungemein. Namcos Ridge Racer hat
bereits ein Nachfolgespiel gezeitigt, aber das
hélt die japanische Top-Firma nicht davon ab,
mit Ace Driver ein weiteres Spiel
nachzuschieben, in dem Du Dich als
Weltklassefahrer profilieren kannst.

Namco hat sich bemiiht, mit Ace Driver ein
Renn-Game zu entwickeln, das in puncto
Wirklichkeitsnahe in bisher ungeahnte
Dimensionen vorstéBt. Dazu fand das eigene
System 22 Board Verwendung, welches die
groBartigen Polygongrafiken erst so
recht erméglicht. Aber nicht nur die Grafiken
sind von allererster Guite. Dank der
hochwertigen Speaker der Bose Corporation
wirken die Sounds von Ace Driver

ausnahmslos transparent und lebendig. Mit
der sogenannten Near-Field Playback-Technik
wird Dir das satte Motorengerausch der
Fahrzeuge dann Uber relativ kleine
Hochleistungsspeaker direkt in den Kopf
geblasen.

Ace Driver verfugt tber eine Option zum
ZusammenschluB von bis zu acht Spielern fir
die ultimative Racing-Party, bei der es
letztlich nur einen strahlenden Sieger und
sieben zerknirschte Verlierer geben wird. Ein
anderes kleines, aber begriBenswertes
Feature ist, daB Dein Sitz, wahrend Du durch
scharfe Kurven fahrst oder aus dem
langsameren Verkehr seitlich ausscherst, diese
Fahrbewegungen nachvollzieht und Dich nach
links oder nach rechts heriberwirft - geht’s
denn noch realistischer?

Rennspiele mit nur einer Perspektive sind
mittlerweile doch etwas veraltet -

-------- FEBRUAR 1995-NUMMER 2-GAMES WORLD - - -

deutschen

Dann herzlich
illkommen in
der Games World-
Pilotenschule! Wir
zeigen Dir, wie
man Flaggen
ignoriert, wie
man scharfe
Kurven und
hartnackige
Gegner
gleichzeitig
nimmt...

NAME : ACE DRIVER
VERTRIEB : NAMCO
SYSTEM : ARCADE
PREIS : DM2.-/CREDIT
SPIELER : 1-8
ERHALTLICH = JETZT

verschiedene Betrachterwinkel sind angesagt!
Ace Driver 1aBt sich aus zwei
unterschiedlichen Perspektiven betrachten:
aus der normalen Fahrerperspektive und von
einem Standpunkt kurz hinter dem Fahrzeug
aus. Wahrend des Games kannst Du jederzeit
zwischen diesen beiden Kameraeinstellungen
umschalten. Aber ob Du dafur noch Zeit

und Nerven hast, wenn es in hei3en
Zweikampfen um die Flhrungsposition

geht? Erstaunlich, daB das Spiel erst zu etwa
50% fertiggestellt ist! Vergleiche zu Daytona
werden sich bestimmt aufdrangen, aber mit
den vielen neuen Features durfte diesem
Game eine rosige Zukunft beschieden sein.
Und wer weiB? Wenn Du Deine Rennen sicher
nach Hause fahrst, bekommst Du vielleicht
von Frank Williams einen Vertrag far die
nachste Saison. Das heiB3t, wenn Dir
Schumi nicht zuvorkommt.




DER SPIELE-SPEGIALIST

Juliuspromenade 11 97070 Wirzbhurg
Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06

SUPER NINTENDO
Super Game Boy ...
Power Station .......
Action Replay Pro 2 SN
Adventure Island Il ...
Animaniacs ........
Batman & Robin
Blackhawk ..
Brutal: Paws of Fury
Carrier Aces ..
Chaos £ngine
Demolition Man (Feb) .
Dino Dini Soccer ..........
Donkey Kong Country ....
Spieleberater zu Donkey Kong C.
Die Schlimpfe (dt. texte) ...
Double Dragon V .....
Dragon Bruce Lee..
Dschungelbuch .
Earth Worm Jim
F-1 Pole Position 2 .
Fievel der Mauswanderer
Flintstones the movie ..
Ghoul Patrol ......

Indiana Jones .
John Madden *95 ..
Jordan Adventure
Jungle strike ..
Jurassic Park 11 .
chk off3 .

Legend ...
Lemmings 2,
Lord of the Rings ..
Mickey Mania ...
Micro Machines
Mighty Max ....
NBA '95........
NHL'95........
Pagemaster.
pitfall .. :
Punch Out (Feb)
Rise of the Robots
Samurai Shodown ...

Secret of Mana (dt Texte; Spieleberater)
Seaquest ..
Shadow.

Sparkster .
Stargate ..
Star Wars 1 (return of the Jedi)
Street Racer .. st

Super Bomberman 2
Super Drop Zone .
super Pinball......
Super Metroid ...
Syndicate ...
Tetris & Dr Mario ...
Tiny Toons WNW Sport:
True Lies ..
USHRA Monster Truck Wars
Vortex........:
Wolverine ...
WWF Raw (mit Videokassette) ..

MEGA DRIVE
Welcome to the next level!

Mega Drive 32X (Lieferung Portofrei)..........cccccocccccnnccneec.. 389,-
2 x 32 Bit Turbo Lader fiirs Mega Drive

Spiele hierzu:
Doom..

VR-| Racmg Deluxe ..
Star Wars Arc ...

Mega Drive Il ohne Spiel ...
Mega Drive Il "Kénig der Lo
Action Replay 2 Pro.....................
6 Button Controler ...
6 Button Infrarot (2 Pads) ...
6 Button Arcade Power Stick.,
4 Player 2 Sega (auch EA Spiele) ..
RGB Kabel (Bitte angehen MD 2 oder 1)
Aero the Acrobat 2 .
ATP Tennis (Feb)

T

Donkey Kong Country ....129,-  Return of the Jedii..........129,-

In Punkto Schnelligkeit: Absolute spitze!

Wir bieten lhnen den Schnell-Service als Standard. Bei uns
belkkommen Sie lhre Ware als Brief, Schnellpickchen oder
Schnellpaket. So haben unsere Kunden in der Regel die bis
18.30 Uhr bestellte Ware schon am nachsten Morgen. Bei
Bestellung von 3 Artikeln sogar portofrei.

Sie unsere neue Filiale in
D32 Passau. Bahnhofstram

VERSAND

& LADEN




Baby Boom (Jan)
Batman & Robin ..
Bubsy Il ............
Cannon Fodder
Chaos Engine .
Daffy Duck in Hollywood (Jan)
Demolition Man ..
Der Konig der Léwen (Lion ng)
Dragon/Bruce Lee ..
Dschungelbuch
Dune i ..
Dynamlte Head y
Earth Worm Jim .
Ecco the Dolphin 2
F-1'94 .
Fifa SOCCQF 95
Flink ...
Flintstones - the movie

S
wlaa e Sual

er Bomberman 2....109,-

Indycar Racmg

John Madden Football '95
KawasakKi Super Bikes ..
Kick Off 3 ...,
Landstalker...
Lemmings 2 .....
Mega Bomberman (1-4 Spieler
Mega Turrican.........
Micro Machines 2 3
Mickey Mania . 119,-
Mighty Max.. ..89.-
Mr. Nutz.....
NBA Live 95 .
NHL Hockey 95
Nigel Mansell 108,-
Paws of Fury ....109,-
Pete Sampras =

PGA Tour Golf Il
Pitfall <o
Power Rangers.
Probotector . 109,-
Psycho Pinall A114,-
Red Zone . 114,-
Rise of the Robots . £

Road Runner Desert
Rugby World Cup ..
Seaquest DSV ...
Shaq Fu ........ .109,-
Shining Force Il .. 129,-
Silvester & Tweety . 3
Syndicate .....
Soleil dt
Sonic 3 ..... .99,
Sonic Spinball .. .109,-
Sonic & Knuckels 114,-
Sparkster ............ ...89,-
Speedy Gonzales
Stargate (Jan) .....
Streets of Rage 3 ....

5 Super Street Fighter Il
Plittall il SR, } [ syndicate ..
Taz-Mania 2 (Escape from
Theme Park (Anf. 95) ...
Tiny Toons 2 All Stars.
True Lies (Jan) .
Urban Strike... 109,-
USHRA Monster Truck Wars (Jan) 124,-
Wolverine. ;

VR-Racing Deluxe ........ 129,-

amp. W. Class Soccer.
uck Rock .

012830

oyal Rumble

| GA DRIVE

WWEF Raw incl. video
Zero Tolerance ..
Zero the Kamlkaze Sqmreﬂ

Jurassic Park

MEGA €D

Mega CD Il mit CD Spielebuch .. P e e
und 3 Spiele (Tomcat A, Sonic, R. Av)

Mega CD Il (mit Sonic & Road Av) ...
Battlecorps .
B.C. Racer

Dune CD .. ,
Dragon's Lair 997
Ecco the Dolphin 2 . 109,-
g2 FIOK oo 99,-
¥ idy Flashback.. 99,-
sy =) Formula 1 World Champion ... 114,-
¥ i Heart of the Alien (another W. -109,-

Jurassic Park dt. CD....
Lemmings 2 ....
[MD 82 | [inks (Feb) .
Mega Race CD
Daﬁy Duck (Jan} ........... 114,- Mickey Mania
NBA Jam CD ...
Paws of Fury
Power Rangers ..
Powermonger CD .

deutscher Version.
Auf alle Sega-Gerate
und Sega-Spiele
1 Jahr Garantie.

T 4 Rebel Assault .
Taglich Neuheiten sonic CD .
Starblade.

Terminator ..
Thunderhawk .
Tomcat Alley ...

Nur soldnge

Mega Drive 32x.. 389,




il 4 f
Origins Systems,
die Entwickler des
originalen Wing
Commander,
halten ein kleines
Sahnestiickchen
fiir alle 3DO-
Besitzer bereit.
Die jiingste Folge
der Wing
Commander-Serie
kommt auf vier,
ja, VIER CDs
daher und glianzt
mit echten
Hollywood-
Schauspielern in
den Hauptrollen.
Ein beein-
druckendes
Weltraumabenteu

er steht uns
bevor!

einen aussichtslosen Kampf auf
Leben und Tod gegen die
Kilrathi-Aliens. Diese haben so gut
wie jeden Widerstand der
Menschen gebrochen, und das
Schicksal der humanoiden Rasse
liegt jetzt in den Handen eines
einzigen Mannes in seinem
veralteten Raumschiff, der TCS
Victory.

Die Handlung verlauft in
speziellen Filmsequenzen, in denen
der Spieler mit anderen Figuren
kommunizieren und dadurch auch
die Stimmung der umstehenden
Leute beeinflussen kann - je

it mehr als zwei Stunden

Videoaction und der

neuen Polygon-Technik
setzt Wing Commander il die
Geschichte von Colonel
Christopher Blair fort, der in
seinen ungezahlten Einsdtzen
schon 56 manchen der Kilrathi
vom Sternenhimmel geholt hat.

Die Hauptrolle spielt Mark

Hamill, dessen bislang wichtigster
Auftritt die Rolle des Luke
Skywalker in dem weithin
unbekannten Kinofilm Star Wars
y war. Zu Beginn des
Games bestreitet Blair

: e
|88

BMLinks: Der
Himmel ist die
Grenze! Live-
Action
prdsentiert
sichhiergut
gemischtmit
sternendber -
sdtenHinter-
grunden-

S TIGERS'!

[

-+ «GAMES WATCH PR

M Das Gameplay inlWing
Commander Jweicht nicht

Vorgdngern ab - die
grafische Darstellung
ist aberumKlassen
besser.

nachdem ob Du positive oder
negative Antworten auswahlst. Dazu
kommen dann die Flugsequenzen
wie bei den anderen Wing
Commander-Games. Diesmal stehen
Dir jedoch eine Vielzahl
unterschiedlicher Spacefighter zur
Verfliigung, mit denen Du Deine
Einsatze fliegen kannst. Zum Finale
des Spiels muB sich Blair
entscheiden, ob er sich freiwillig zu
einem Kamikazeeinsatz melden soll,
um den Krieg mit den Kilrathi ein
fur allemal zu beenden. Dabei steht
nicht nur Blairs Leben auf dem Spiel,
sondern auch der Fortbestand der

WORLD *NUMMER 2 - FEBRUAR 1995+« =+« « -«

sehr stark vonden beiden

B Links: Eine
Einsatzbesprech-
ung ist angesagt-
Mit Deinem
angeschlagenen
Raumschiff muft
DudieKilrathis
fir immer
ausschalten.

gesamten Menschheit und unseres
Heimatplaneten, der Erde!

Fur die Entwicklung dieses
Meisterwerkes fur den 3DO wurde
eine ganze Reihe groBer Namen der
Szene versammelt. Neben
Entwickler Chris Roberts, dem
geistigen Wegbereiter der gesamten
Wing Commander-Serie waren auch
die Schauspieler Malcolm McDowell
(Clockwork Qrange) und John Rhys-
Davies (Raiders of the Lost Ark)
beteiligt.

Die Sequenzen mit der Live
Action wurden allesamt mit
Methoden verfilmt, wie man sie




}a.—-nr.e Darkat

e aagasr 617

NAME : WING COMMANDER IIL:
DAS HERZ DES TIGERS!

VERTRIEB: ELECTRONIC ARTS
SYSTEM : 3D0
PREIS : ca- DM13%.-
KAPAZITAT: : 4CD's

ERHALTLICH * JANUAR (Import)

' M oben: WennDueinAlien-Raumschiff aufgefafit hast. flimmern

s | einigehilfreiche Informationen iber DeinenBildschirm. Das
erleichtert Dir den Angriff.
MDieseAliens habeneinige - )
sehr eindrucksvolle 1 L ‘l
Raumschiffe inihrem g143 2 7.:_ ja
Fuhrpark. Was fiurein Jammer ' e ‘

daB Dustrikte Anweisung hast-
siealleindielLuft zu jagen!

TarqQacr: Da
Aasgas: 3

Mlievier CD's furdieses Spiel
stellen auch den anspruchs-
vollsten Spieler zufrieden-

zuerst in der 3DO-Version von
Demolition Man bewundern
konnte. Virtuelle Kulissen und
Hintergrinde wurden in 3D mit
Silicon Graphics-Workstations und
hochmoderner Software gerendert.
Die Schauspieler wurden vor blauen
Wanden abgefilmt und mit Hilfe
der neuesten Video
Editiertechnologie in

die Handlung eingeflgt. Das
Resultat ist eine auBerordentliche
Wirklichkeitsnahe, dazu ist diese
Methode viel billiger als die
konventionellen
Verfilmungsmethoden. Trotzdem
hat die Entwicklung des Games
immerhin drei Millionen Dollar
verschlungen!

Wenn Du Wing Commander llI
zum ersten Mal in seiner ganzen
Pracht bewundern darfst, wirst Du
Deinen Augen nicht trauen. Das
ganze Game lauft traumhaft, und
die Filmsequenzen sind so
beeindruckend, daB sie ohne
weiteres aus der Star Wars-Trilogie

entnommen sein konnten. Dieses i
Game zeigt, was der 3DO auf dem rigin Systems wurde im Jahre 1983 von dem Ex-

BMUnten: TrauekeinemKilrathi,

selbst wenner aussiehtswieder

Nachbar von nebenan. Diese Leute BMDukannst Dir aus

wollenndmlichnurdieErde erobern verschiedenenBlickwinkeln

und die Menschheit versklaven. einen sehr guten Eindruck von
: den Aliens verschaffen.

Kasten hat! Mit vier CDs wird das Astronauten Owen Garriott, seinen Soéhnen
Ganze zwar keine billige —— Robert und Richard, einem Freund und dem Software-Autor Charles
Angelegenheit werden, aber ich Bueche gegriindet und wurde bald eine florierende
wuirde ohne zu zégern mein Softwareentwicklungsfirma.
Lichtschwert dagegen Am 25. September 1992 schlossen sie sich mit dem Marktfuhrer im Bereich der
eintauschen. : Unterhaltungssoftware, Electronic Arts, zusammen. Dies war die Geburtsstunde fur einige

der bislang herausragendsten Videogames.
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as ist eigentlich
besonderes an dieser
Spielshow? Warum sind

der bose Robby Rob und sein
gutmitiger Kumpel Norman
Adelhutte so populér? Die Games
World-Redaktion wollte es genau
wissen! An einem bitterkalten
Samstag machen wir uns also frith
auf den Weg nach Hurth bei Kéln
- dorthin, wo die neuen Folgen
von Games World gedreht
werden.

Hirth hat an diesem Tag so gar
nichts vom vorweihnachtlichen
Trubel der Nachbarstadt Koln.
Nach kurzer Starkung in der
Filiale eines amerikanischen Klops-
Imbisses gehen wir zum Studio,
wo Trauben von Zuschauern und
Kandidaten auf EinlaB warten.
Das Studiogeldnde ist riesig und
verschiedene Kleinigkeiten (Hans
Meisers Parkplatz etwa) deuten
darauf hin, daB hier auch andere
Serien und Shows gedreht
werden. An diesem Samstag steht
jedoch nur Games World auf der
Tagesordnung.

Von den Games World-
Offiziellen werden wir freundlich
empfangen - das gehort sich auch
so, denn schlieBlich kommen wir
von der gleichnamigen
Zeitschrift. Nach wenigen

EINE AUDIENZ
BEI MEISTER
ROBY ROB!

Games World beim Herrn
der Spiele: bei Roby Rob!
Der NMeister gewahrte uns
eine Audienz und weihte
uns in seine bisher
geheimen Plane ein.

Minuten werden wir in das Schlof3
des Herrn der Spiele eingelassen. An
den Wanden hangen Spinnweben,
riesige Kerzenleuchter fallen den
Saal mit Licht und Gber allem
schwebt die riesige Leinwand, auf
der in wenigen Minuten die
heiBesten Spiele ablaufen sollen.
Und da sind sie schon: Wie aus
dem Nichts erscheinen Robby Rob

und Norman Adelh(itte, begriiBen
das Publikum und bereiten uns auf
das vor, was in der nachsten
Stunde passieren wird. Da gerade
die 50. Folge gedreht wird, gibt es
einen Grund zum Feiern. Eine
riesige Torte aus Negerkissen (das
ist keine rassistische Bemerkung,
die heiBen nun mal so!) wird
hereingebracht, doch wir mussen

uns erst einmal gedulden. Zuerst
bekommen die ausgeschiedenen
Kandidaten ein Stlick aus der
Riesentorte.

Man spirt es sofort: Robby
und Norman sind knallharte
Profis. Nichts wirkt an ihnen
unecht, jede Geste, jedes Wort
sitzt; sie strahlen Selbst-
bewuBtsein und Gelassenheit
aus. Als die ersten Knilche, wie
Robby die Kandidaten nennt,
hereingelassen werden,
sitzt Norman schon am Platz.
Robby nimmt sich der Spieler an,
versucht sie einzuschiichtern
und flhrt sie an ihre Joypads.
Nach einer flotten Runde Super
Bomberman 2 muB sich der
erste schon verabschieden und
Robby nimmt sich der nachsten
Spieler an.

Einige Runden spater steht
der Sieger fest. Die Stimmung
im Publikum ist fantastisch,
Robby und Norman flachsen
herum und eigentlich sollte
nichts mehr schiefgehen..., doch
da ist ja noch der Videator. Wie
immer muB der Sieger am
SchluB gegen den scheinbar
unbesiegbaren Superspieler
antreten, sonst ist ihm der
Weg aufs Scoreboard versperrt
und damit der Traum vom
Gewinn der Traumreise wie eine
Seifenblase zerplatzt.

Egal, welcher Videator
gewahlt wird, stark sind sie alle.
Zum Glick ist es nicht der
furchtbare Big Bad Boy. Unser
Sieger muB3 gegen den
silbernen, kraftstrotzenden
American Football-Spieler
antreten und stellt leider sehr
schnell fest, daBB auch gegen den
nicht leicht zu gewinnen ist. Der
Knilch verliert. Norman leidet
mit ihm und Robby, der immer
auf seine Videatoren zahlt, freut
sich diebisch. Zum Schluf3
bekommen wir alle noch einen
NegerkuB und lachend, kichernd
und schmunzelnd verabschieden
sich die Zuschauer in Richtung
Ausgang.

Wir werfen noch einen Blick
hinter die Kulissen. Obwohl die
Show eigentlich abgedreht ist,
ist dort die Holle los. Norman
muB namlich noch schnell eine
Szene nachdrehen, die
auBerhalb von Games World
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gezeigt wird, und alle, das
Kamerateam, die Dame mit den
Getranken, das Madchen aus dem
Publikum und die Kabelhilfe
stiirmen in seine Garderobe. Die
anderen Helfer machen sich in der
kleinen Kantine tiber Brote,
Kaffee und Wasser her. Roby ist
unterdessen mitten in einem
Spieletest und sucht bereits die
Games fur die nachste
Aufzeichnung aus. Alles rennt wild
durcheinander, Kommandos
werden gebrillt und wir flhlen
uns wie in einem Ameisenhaufen.
Doch dann haben wir es
geschafft: Wir sitzen dem Herrn
der Spiele personlich gegentber.
Roby Rob hat Zeit far uns und ob
Du es glaubst oder nicht: er ist
nett, keine Spur von Fiesling!
Bereitwillig plaudert er Gber seine
Plane. Zur Zeit schauspielert er
sehr viel - im Laufe des Jahres
etwa wird er in der Serie "Nicht
von schlechten Eltern" an der
Seite von Patrick Bach zu sehen
sein. Er spielt dort den Musiker
Sol, der sich mit Patrick Bach
anfreundet. AuBerdem tritt er im
Film "Himmel und Hélle"
(Arbeitstitel) als Dealer Mario auf.
Auch in der Werbebranche ist der
gute Roby aktiv. Achte in der
nachsten Zeit mal auf den
Werbespot des Revell Painterman.
Ob Dir da etwas auffallt?
Nattrlich bleibt Roby den
Spielen treu. In den nachsten
Monaten geht es munter weiter
mit Games World und viele neue
Knilche werden im Spuk-Schlof3

- GAMES WORLD .. .GAMES

der Spiele das Grauen lernen.
Robys Lieblingsspiel ist Gbrigens
NBA Jam. Kaum zu glauben ...

Mehr erfahren wir leider nicht,
denn plétzlich platzt der
rabiate Regisseur in unser
gemdtliches Gespréach und
beordert Roby vor die Kamera -
die nachste Folge von Games
World steht an. Na gut, Pech
gehabt. Beim nachsten Besuch
werden wir uns Norman
vorknopfen ....

Wir kénnen Dir jedenfalls
dringend empfehlen, nach Hirth
zu kommen und Dir diese
fantastische Show anzusehen. Und
wenn Du meinst, gut genug
spielen zu kénnen - bewirb Dich
doch einfach als Kandidat!

52

i
b3

TICKET TEAM
TEL: 02233-64031

Oder schreibt an das:
-r!;ccket Team
Otto-Hahn Str.4

50354 Hiirth
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Inunserer ndch$ten Ausgage= Viel mehr
Previews. als DuVir vorstL\llen kannst!
AuBerdem bringen wi in aufregendes Interview
mit den Jungs vorj Gapes World (wir schrecken
vor keiner Frage 2urdck!). Und unser rasender
Reporter Martin Wilmer schldgt wieder zu-...

Ab 17. Februar 1995
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- UNGLAUBLICHE MOGLICHKEITEN WIE UNEN
ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER ZUSCHLAGEN,
SPRINGEN, IN JEDEM LEVELSEARTEN, ZEITLUPEN-FUNKTION* UN

MEHR (ALLES JE NACH SPIEL).
@ MEGA CHEAT INPUTSCREEN™ ®

MEGADBWE“"
IJHII SNES™

‘l Ifl1

rLl iy

ER
VIELE‘S

-

JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CHEATS At.ﬂH.IL DIESE NEUE OPTION
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEHERRSCHEN. UNENDLICHES
LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, UNBEGRENZTE ANZAHL
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER SPRIN , U.V.M. DAS
NEUE GHEIY SYSTEM IST EINFACH SUPER 111!

EINGEBAUTE CHEATS *

JETZT ENTHALT ACTION REPLAY EINE GANZE REIHE VON CHEATS, EINFACH
DEN GEWUNSCHTEN CHEAT AUS DER LISTE AUSWAHLEN, TASTE DRUCKEN, FERTIG !

"DEAD CODE' GENERATOR™

“DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, DIE
SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOTALI
PRODUKT BIETET DIE MOGLICHKEIT FUI

ERWEITERTER CHEATFINDER
MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE VON €
DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH ERSCHEINENDEN
SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CHEATS HERAUSZUFINDEN.
SOFORT NEUE CHEATS !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS !l

ZEITLUPEN-FUNKTION ™

MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEW
SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN MEISTEN SPIELEN

EFFEKTIV !! .

UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION ™
MOGLICH, U.S.A. UND

_ ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION MACH
JAPANISCHE SPIELE AUF DEUTSCHEN KONSOLEN ZU SPIEL| TION REPLAY IST JETZT
OGLICHT, “NTSC only"-SPIELE

L]
NTERPRISES LTD.

DO OF AMERICA INC.

Mquzu KOMPLETTE
LE !' KEIN ANDERES

@\

MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER
AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN.

UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM

NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN DEUTSCHEN, U.S.A.
UND JAPAH!SOHEN SPIELE BENUTZEN. BEI KEINEM ANDEREN CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

KEIN UNN FrMIGES WARTEN

C

ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN UNIVERSAL-ADAPTER"

\d

UND EIN UNIVERSELLES CHEAT-SYSTEM.
EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE KAUFEN UND SOFORT SPIELEN 11

|*¢| MASTER SYSTEM™ D

“NINTENDO", "GAMEBOY", “NES" & "SUPER NES" SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON

¢3| GAME GEAR™ D} 79
u "ESTM ﬁg\h 5 -
34| GAME oY DM 59

SCHUTZEN SIE SICH VOR GRAL
ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE
UND "EUROSYSTEMS "-GARANTIESIEGEL

"SEGA", "MASTERSYSTEM, "GAMEGEAR" &"MEGADRIVE SIND EINGETRAGENE WAR

DEUTSCHE VERSION ENTHALT:
DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS,

REGISTRIERKARTE FUR DEN

ACTION REPLAY CLUB
FUR INFORMATIONEN UBER NEUE
CHEATS, TIPS & TRICKS, HOTLINE,

ANGEBOTE LLS . W.

ODER SNES'™ WIRD JETZT INKL
COMPETITION PRO™ 6 BUTTON
GELIEFERT - OHNE AU

¥ Turbo Fire -~ Auto Fire 5k

WENN SIE IHR ACTIO!

EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS FAX (XX31) 8380 32146

BEI DATAFLA

KAUFEN.
SOLANGE DER VORRAT REICHT !!

02822-68545
FAX
02822-68547

WIE MAN BESTELLT

DATAFLASH GmbH
WASSENBERGSTR.34
46446 EMMERICH
GERMANY

VERSANDKOSTEN DM 10,- !
AUSLAND NUR VORKASSE + DM 15,- |




SHAWN RAZOR YOKOZUNA LUNA
MICHAELS RAMON VACHON

1-2-3KID BAM BAM BRET LEX THE DIESEL DOINK OWEN
BIGELOW HART LUGER  UNDERTAKER HART

RO sy, ~

AKTION AUSSERHALB
DES RINGS!

S

ERSTE 4-SPIELER
W SPIEL!

NEU! MEGA MOVES WIE
WHIRLING DERVISH ...

BEFIGIAL ™ ™ ™ ™

E SUPER NINTENDO GAME BOY GAME GEAR” MEGA DRIVE

et © 1994 TitlanSports Inc. All rights reserved. Nintendo®, Super Mintendo Entertainment System™ Game Boy™ and the Official Seals are trademarks of Nintendo Co., ltd. Sega, A((IaimE
v Mega Drive and Game Gear are rademarks of Sega Enterprises, Lid All rights reserved. Acclaim is a division of Acclaim Entertainment, ® & © 1994 Acclaim Entertainment. All |

rights reserved. Screen shots shown are taken from the Super NES™ version of the videogame. Not allwrestlers depicied appear on portable formats
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