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Eine Reportage zur Feier des Ultra 64 sollte es wer-
den, durch ungunstige Terminlage hatte die Konkur-
renz das Thema frOher. Was tun? "Mehr Infos, mehr
Bilder, mehr recherchierter Hintergrund" — so die Paro-
le der Chefredaktion, als Winnie mit Moérder-Jetlag und
Kulturschock aus Tokyo zurUckkehrte, Wir mobilisierten
unsere Spezial-Einsatziruppe fir brisante Themen.
Ex-Cybernaut Kim hatte sich von der schreibenden
Zunft zurUckgezogen. um sich der CD-ROM- und Game-
Boy-Entwicklung zu widmen. Anlaplich der Ultra-64-Vor-
stellung machte er eine Ausnahme: Einem dubiosen Tip
folgend, aufgeschnappt in einem Londoner Taxi, reche-
chierte er das geheimnisvolle "Bulky Drive", das das Ué4
in den Speicher-Olymp heben soll. Nach drei Tagen das
telefonische "OK, ich hab’s.” Ist das Nintendo-Geheimnis
damit gelUftet? Die Richtung weisen wir auf Seite 23,
nachsten Monat dann die ganze Story.
Um der Konsole auf den Chip zu fUhlen, wandten wir
uns an Factor 5 in Kéln, die einzigen Landsleute mit
Ultra-64-Kontakt. Factor-5-Manager Julian Egge-
brecht, als Spielekritiker kein Unbekannter, zerpflick-
te die Hardware und schrieb uns seine "Mario”-Ein-
drucke. Daf wir bei den Bildern zum Traumspiel aus

dem Vollen schdpfen konnten, verdanken wir Christi-

an Meinberger. Der 17jdhrige MME-Mitarbeiter reiste
mit Kamerateam nach Tokyo und hatte auf dem RUck-
flug exzellentes Betacam-Material im Gepdack, aus dem ein Teil unserer "Mario”-Bil-
der stammen. Wer's in Bewegung sehen méchte, schaut Bravo TV.

Animationsprofi Christian Tyrroler sorgte fur die Qualitdt unserer Spiele-
schnappschisse, die Frame fur Frame gegrabt und auf einer SGI
gewandelf wurden. Christian enttarnte auch Links falsche Kleider: Ange-
sichts des spiegelnden Gegners klickte er dreimal mit der Maus und
zauberte die Textur (“Rosengarten”) auf Teekannen und -kringel. Die
Nintendo-Entwicker hatten ihr Demo noch schnell aus SGI-Shareware

zusammengerendert...

Untersucht mit seinem Team die Ultra-64-Hardware und begleitet Mario auf seinem ersten 30D-Ausflug:
Factor 5s Julian Eggebrecht sandte uns seine Artikel via eMail — wie iblich in letzter Minute.

Fardert ZuschuB zur méchtigsten Telefonrechnung Frankfurts: Michael Kim fahndete nach Nintendos
"Bulky Drive" und Obertrug seine Artikel noch ein paar Tage spater.

Plauderte in Tokyo mit Managern von Nintendo & Sony und brachte exklusive Mario-Schnappschisse
nach Minchen: Christian Meinberger berichtet fr Bravo TV und MAN!AC

=
-
L
—
=
L
ot
=

N
A




Disney's "Toy Story” entstand in Zusam-
menarbeit mit Pixar und zeigt atemberau-
bende Non-Stop-Computeranimationen.

Absprung in eine neue Spieledimension:
"Pilotwings” und alle andsren
Ultra-64-Spiele im ausfuhrlichen Preview,

Vier Seiten brandneue Bilder:
Erlebt Mario's wunderschone 3D-Welt aus
einer vollig neuen Perspekiive.

spiele aller Zeiten.
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46 MANIAC testet und vergleicht die beiden
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Shoshinkai-Messe
Neben dem Ultra 64 hatte auf der Nintendo-Show
die letzte Super-NES-Spielegeneration ihren Auftritt.
Talk-Show: Christian Gloe (Virgin)

Schnipsel: News und Infos rund ums Videospiel
Disney’s Toy Story

Disney’s neuer Kinohit bietet Computergrafik pur:
Wir zeigen Euch die Traumoptiken in Film & Spiel.
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Der Schleier ist
geliiftet, MAN!AC
bat Nintendos

erste 64-Bit-
Module probege-
spielt. Unsere
Reportage pridi-
sentiert Euch Havrd-
und Software und
erkldirt Euch die
technischen Finessen
und Features des
Ultra 64.

AKTU]I

Eines der
starksten Verkaufs-
argumente sind die vier Joypadports des Ultra 64.
Damit kommt die Konsole schon in der
Grundausstattung nicht nur mit vier Spielern, sondern
auch mit vier Mernory Cards klar.

eit die ersten Gertich-

~rit von Nin-
lity") an die
ntlichkeit sickerten, diskutiert

geheimnisumwitterten H:
Um fiir die Zukunft des

an, die in
D-Hard-

Tochterfirma
MIPS die wich
Bausteine des




Kiihles Designerstiick statt buntem
Kinderspielzeug: Rechts seht Ihr das Ultra
64 fiir den amerikanischen Markt — man
bevorzugt gediegene Grau- und Blau-Tone.

den tibernommen (Steuerkreuz, seitliche
Taster) und um einen analogen 3D-Stick
und einen Zeigefinger-Trigger ergiinzt. Im
Gegensatz zum digitalen Steuerkreuz (das in

Angesichts der zahlreichen
Bedienungselemente will
Nintendo nur die beiden lin-
ken Buttons (blau und rot)
als Feuerkndpfe verstanden
wissen. Mit ihnen werden
die Standard-Funktionen
Eurer Spielfigur ausgelost.
Nintendo schldgt den Spie-
lern drei verschiedene Joy-
pad-Haltungen vor. Neben
dem normalen Super-Nin-
tendo-Griff (ganz unten:
Steuerkreuz, Feuerknopf
und seitliche Tasten) emp-
fielt Nintendo zwei Joypad-
Haltungen, die sich durch
Einbeziehung des analogen
Controllers an 3D-Spieler
richten. Ganz oben seht Ihr
z.B. die Joypad-Nutzung bei
*Super Mario 64°.

Die vier gelben Kndpfe am
aufieren rechten Rand des Pads
wird Nintendo als Perspektive- und
Kamera-Buttons vermarkten. In
‘Mario’ und "Pilotwings' schaltet
Ihr damit auf die jeweils giinstigste
3D-Ansichi. Zwei Knopfe in der
Kombination (Bild) gedriickt,
ergeben weitere Moglichkeiten.

Bit-Konsolen von Sega und Sony iiberlegen. |

Nintendos Software-
Plinen eine unterge-
ordnete Rolle spielt)
spricht der 3D-Con-
troller nicht acht oder
sechzehn, sondern
jede beliebige Rich-
tung im 360°-Radius
an. Auerdem reagiert
er sensibler: Je stirker
und ausdauernder IThr
den Stick in eine Rich-
tung drickt, desto
schneller spurtet Mario
und desto stirker
beschleunigt das
Raumschiff von Fox
McCloud.

Das Grundgerit selbst
ist tibersichtlich gestal-
tet und nur mit einer
geringen Zahl von
Anschliissen und
Erweiterungsports aus-
gestattet, dank identi-
scher Video-Buchse
durft Ihr Euer Super-
Nintendo-Antennen-
oder RGB-Kabel wei-
terbenutzen. Auffillig

| ist lediglich der Erwei-

| terungsschacht  fiir
zusitzlichen RAM-
Die seitlichen Taster waren  Speicher an  der

eine der besten |deen des
super Nintendo und wurden
von allen anderen Hard-
ware-Herstellern kopiert,
Auch am Ultra 64

werdet [hr die beiden
praktischen Taster finden.

Geriteoberseite,
Zusammen mit einem
angekiindigten
M a 5 s e n =
speichermedium, soll
der DRAM-Nachschub
die Zukunft des Geri-

NINTENDO 64

‘Erscheinungstermin (Japan): April 96

Das Versprechen "Vollig neue Spielerlebnis- -

se!” will Nintendo aber

_Erscheinungstermin (Europa): Herhst 96 (voraussichtlich)

Der "3D-Stick" ist die

nicht durch ChlpPowf:;,
sondern durch ein nevar-

wichtigste Nintendo-

Innovation. Um fiir eine  tiges Joypad einlosen.

~ Preis (Japan): 25.000 Yen (ca. 350 Mark)
Abmessungen: 260 mm x 190 mm
Gewicht: 1,1 kg

Die bewihrten Elemente
des Super NES-Pads wur-

Welle der 3D-Spiele und
Simulationen geriistet

Anschliisse :

zu sein, integrierte Nintendo einen analogen Daumen-

MAN!AG februar Joystick (wie ihn PC-Spieler bereits kennen) in das Joypad. ;

Modulschacht, vier Joypads, Schacht fiir
Speichererweiterung, RGB-Ausgang



TULTRA- 54 TEEHNIH

Mit Vorstellung des
Ultra 64 baben
technische Phrasen
Hocbkonjunktur. Was
steckt binter Nintendos
Kauderwelsch? Ist die
Hardware wirklich all-
mdichtig? MAN!/AC
schaut der Wunderkon-
sole unter die Haube.

Ripach

ach den zurtickliegenden Diskus-
sionen um Ataris Jaguar sei zuerst
die Frage geklirt, ob das Ultra 64
eine echte 64-Bit-Maschine ist —im
Gegensatz zur Konkurrenz macht uns Ninten-
do in dieser Beziehung nichts vor. Als Herz
der Traumkonsole schligt eine waschechte
64-Bit-RISC-CPU, ein MIPS R4300. Getaktet ist
der flinke Chip mit satten 93,7 MHz. Rechne-
risch ergibt sich damit eine dreifache Uber-
legenheit gegentiber der Playstation. Doch da
der R3000 in Sonys Maschine ein 32-Bitter ist
und der R4300 mit seiner 64-Bit-Architektur
auftrumpft, ist das Herz des Ultra 64 bis zu
sechs mal so leistungsfihig wie sein Sony-
Bruder.

Auch der Speicherplaiz ist grofiziigig bemes-
sen: Satte 4,5 Megabyte schnelles Rambus-
DRam sollten fiir CPU und Co-Prozessoren
genug sein. Von Rambus stammt auch die
konkurrenzlos schnelle, interne Kommunika-
tion des Ultra 64, Einziger Bremser ist der 8-
Bit Datenbus zum ROM-Modul - d.h. daf8
Daten, die aus dem ROM nachgeschaufelt
werden, etwas trige sind. Doch selbst an die-
sem Flaschenhals transportiert das Ultra 64
seine Daten iiber hundert Mal so schnell wie
¢in Doublespeed-CD-Laufwerk.

Neben der CPU und den Speicherbausteinen
ist auf der Platine des Ultra 64 nur ein weite-
rer grofer Chip zu erkennen: In dem "Reality
Immersion Engine" genannten 64-Bit-SGI-Inte-
grations-Wunderwerk, das mit 64 MHz getak-
tet ist, schlummern die Grafik- und Sound-
fahigkeiten des U64.

TECHNISCHE DATEN M VERGLEICH

Ultra 64 Saturn Playstation
Allgemeine Angaben:
Herstelller: Nintendo Sega Sany
Erstveroffentlichung: April 96 Oklober 94 November 94
Start-Preis (umgerechnet);. 400 Mark 900 Mark 800 Mark
Deutschiand-Preis: unter 500 Mark 600 Mark 600 Mark
CPU
Typ: IMIPS R4300i Hitachi SH2 (x2) MIPS R3000A
Architektur: 64-Bit-RISC 32-Bit-RISC 32-Bit-RISC
Takttrequenz: 93,75 MHz 28,6 MHz 33,8 MHz
Co-Prozessoren

“Reality Immaersion SH1 (32-Bit, 20 MHz), GPU, DSP

Engine" (64-Bit-RISC, 68EC000 (16-Bit, 11,3

62,5 MHz) MHz), VOP 1 (32-Bit),

VDP 2 (32-Bit), DSP
Speicher
| RAM 4.5 MByte (erweiterbar) 4,5 MByte 3,5 MByte
Back-Up extern 32 KByte extern
Grafik

Aufldsung (min., max.) 256 x 224 640 x 480 320x 224 704 x 480 256 x 240, 640 x 480

Farben 16,8 Millionen bis 16,8 Millionen 32.000/16,8 Millionen
Zubehior & Erweiterungsmaglichkeiten

Link, Vernetzung kA, Ja Ja
Mehr-Spieler-Adapter singebaut Ja Ja

Madem geplant geplant hein

CD-Kompatibilitat

Audio Nein Ja Ja

Digital Video (MPEGT) Nein optional Nein

Photo-CD Nein optional Nein

Der Alpha-Kanal des Ultra 64 erméglicht stufenlose
Transparenzeffekte: Geister in "Super Mario 64"
{griiner Kreis}, transparenter Rauch in "Mario Kart R".

AUFLOSUNG UND FARBEN

Im Gegensatz zu den vielen Auflésungsmodi
der PSX und des Saturns ist das Ultra 64 ein-
fach gestrickt: Von der klassischen Super-NES-
Auflosung (256x224 Pixel) bis zu High-Res in
640x448 Pixeln bietet das U64 alles, was ein
moderner Fernseher darstellen kann. Mit ent-
sprechendem Monitor ist sogar ein Interlace-
freies High-Res Bild moglich. Kann sich das
U64 in Bezug auf die Auflosung gegentiber
den Konkurrenten nicht abheben, geraten Pro-
grammierer angesichts der Farben ins Schwir-
men: Wihrend Segas und Sonys 16,8 Millio-
nen Farben reine Makulatur und in Spielen
kaum zu verwenden sind, lacht das U64 tber
die bislang tiblichen 32.000 Farben der 32-Bit-
ter. Nintendos Maschine ist die erste echte
"True Color"-Konsole und uft somit immer
im 16.8-Millionen-Farben-Modus. Das bedeu-
tet, daf grundsitzlich keine Rasterungen (wie
bei der Playstation) oder andere Tricks cinge-
setzt werden, um mehr Farben zu erzeugen.
Zusiitzlich zur unbeschrinkten 24-Bit Farben-
pracht bescherten die SGI-Tiftler dem Ultra
einen 8-Bit-"Alpha-Channel'. Was das ist? Mit
Hilfe dieser zusitzlichen acht Bit in der Farb-
auflosung kann jedem Pixel auf dem Bild-
schirm eine beliebige Transparenz zugeordnet
werden. Transparenz-Pionier Nintendo (das
SNES beherrschte als erste Konsole Transpa-

MANIAC februar



der Uberflieger

renz-Effekte) tibertrumpft damit die Playstation
die lediglich fnf fest eingestellte Transparenz-
Werte bietet. Segas Saturn ist noch schlechter
dran und speist Euch statt mit echter Transpa-
renz mit Pixel-Tricks ab.

GRAFISCHE MUSHELSPIELE

Wie auch die Playstation ist das U64 eine 3D-
Konsole: Klassische Playfields fiir Parallax-
Ebenen wie beim Saturn oder gar Hardware-
Sprites sucht man vergeblich. Doch durch die
hohe Zeichengeschwindigkeit der Hardware
ist das Ultra 64 auch im 2D-Bereich potenter
als die Playstation. Ob die Performance reicht,
um den funf Playfields eines Saturn Paroli zu
bieten, ist allerdings fraglich.

Gnadenlos im Schatten stehen it die Reality
Immersion Engine die Konkurrenz von Sony
und Sega, wenn es in die dritte Dimension
geht. In Bezug auf reine Polygon-Performance
ist der U64-Vorsprung gegentiber der Playsta-
tion gar nicht mal so grof, jedoch besitzt die
Nintendo-Konsole in den entscheidenden
Bereichen der 3D-Grafikerzeugung Fihigkei-
ten, die es dem Programmierer erlauben, viel
mehr aus der puren Polygon-Masse zu
machen - einige dieser Effekte sind nétig, um
2.B. "Mario 64" in dieser Form zu ermdglichen.
Tri-Linear-Mip-Mapping: Hinter diesem
Wortmonster verbirgt sich das Abdanken der
bertichtigten Riesen-Pixel, die auftauchen,
sobald die Kamera einer Textur oder einem
Bitmap-Objekt zu nahe kommt. Anstelle der
groben Pixeltapete auf Playstation oder Saturn
interpoliert die Nintendo-Hardware automa-
tisch und erzeugt eine kiinstliche Unschiirfe,
sobald eine Bitmap-Ebene nahe heranzoomt.
Load Management & Z-Buffering: Mit die-
sem Feature will Nintendo das beriichtigte
Pop-Up (plotzliches Auftauchen entfernter
Objekte) eliminieren. Besonders geplagte Ver-
treter des Pop-Up-Schluckaufs sind Segas

Kunsthche Unscharfe: Dank Tri- Ilnearem Mip-Map-
pmg 16sen sich néherkommende Objekte (wie dieser
Stahlbalken aus "Starfox”) nicht in einzelne Pixel auf.

MAN!AC februar

"Daytona USA" und Psygnosis’ "Wipeout".
Obwohl uns Nintendo mit "Load Management"
einen Fantasie-Begriff auftischt, ist beim Ultra
64 mit den Pop- und Ploppereien wirklich
Schlug. Das verdanken wir dem Hardware-
integrierten Z-Buffering. Diese Traumfunktion
jedes Playstation-Programmierers sorgt dafiir,
daR die Polygone in der richtigen Reihenfolge
auf den Bildschirm gezeichnet werden — und
daf sie pixelgenau in der Tiefe abgeschnitten
werden. Schluf also mit den typischen Poly-
gon-Flackereien, weil die "Clipping"-Routinen
der Programmierer nicht gut genug waren
oder die CPU mit der mathematischen Losung
des Problems tberfordert ist. Schlu® auch mit
dem Hineinploppen von weit entfernten Poly-
gonen: Pixelgenau flieft die 3D-Landschaft
heran - ein bifchen Nebel dariibergelegt und
schon sieht’'s perfekt aus.

Der 64-Bit-Mario nutzt diese Moglichkeiten:
Beim Kampf mit Bowser z.B. packt der
Klempner ithn am Schwanz und wirbelt den
Koopa-Konig herum. Trotz der extremen Nihe
der Polygone sind keinerlei Flackereien und
Ploppereien zwischen Marios Hand und Bow-
sers Schwanz zu erkennen — auf Maschinen
ohne Z-Buffer undenkbar.

Perspective correct Texture Mapping: Hin-
ter diesem kryptischen Begriff verbirgt sich die
Losung eines Problems, das vor allem die
Playstation plagt: Blickt man in einem Sony-
Spiel aus einem unglinstigen Winkel auf Tex-
turen und bewegt sich dann, verzerren sich
die Flichen. Um diesen Effekt zu minimieren,
miussen 3D-Landschaften auf der Playstation
aus vielen Polygonen bestehen, denn je
groBer ein Polygon, desto stirker die Verzer-
rungen der auf sie projezierten Texturen. Das
Problem liegt darin, da® die Playstation keine
Perspektiven-Korrektur fir die Texturen vor-
nimmt. Beim Saturn fallen die Textur-Verzer-
rungen nicht ganz so stark auf — u.a. deshalb,
weil die Sega-Maschine mit viereckigen und
nicht wie die Playstation mit dreieckigen Poly-
gonen arbeitet. Das Ultra 64 hat mit Texturen
tiberhaupt keine Probleme: Da Texturen per-
spektivisch korrekt auf Polygone gelegt wer-
den, gibt's a) keine storenden Verzerrungen
und b) kommt diese saubere Optik mit viel
weniger Polygonen aus. Mauern, die in "Mario
04" teilweise aus nur einem einzigen Polygon
bestehen, mufsten auf der Playstation mit zehn
bis 15 Polygonen gezeichnet werden, um dhn-
lich realistisch auszusehen.

Gouraud- und Phong-Shading: Unter "Sha-
ding” versteht man die automatische Schattie-
rung von Flichen: Der Programmierer gibt die

/

Farbwerte der jeweiligen Eckpunkte an, die

Hardware erzeugt einen flieBenden Verlauf
{iber das Polygon. Eine gebriuchliche Schattie-
rungstechnik ist das Gouraud-Shading, das auf
der Playstation gerne eingesetzt wird (z.B. in
"Motor Toon Grand Prix"), dem Sega Saturn
aber Probleme beschert und daher selten ver-
wendet wird, Das Ultra 64 bietet nicht nur
Gouraud Shading wie die Sony-Konsole, son-
dern ecine vereinfachte Variante des aufwen-
digeren Phong-Shadings: Im Titelbild von
"Mario 64" erkennt Ihr Lichtreflektionen und
Farbverliufe, die dieses "Pseudo-Phong"-Sha-
ding erzeugt.
Anti-Aliasing: Mit Hilfe dieser Funktion wird
der typische Treppen-Effekt auf Schrigen und
Kanten minimiert: Durch geschicktes Interpo-
lieren werden Unschirfen erzeugt, die eine
hohere Auflésung suggerieren und vor allem
das bertichtigte Flackern bei weit entfernten
Strukturen eliminieren.

WOZU DER LUXUS?

Betrachtet man die Effekte des Ultra-64-Grafik-
Prozessors, fillt auf, da® Nintendo sich nicht
allein auf eine fixe CPU verldRt. Vor allem
durch das Z-Buffering entfillt einer der
schlimmsten CPU-Zeitfresser der 32-Bit-Konso-
len. Defacto also noch einmal ein Performan-
ce-Gewinn — aber wozu? Playstation und
Saturn haben doch offensichtlich geniigend
CPU-Power fiir tolle Spiele, wozu also die
sechsfache Performance?

Die meisten 3D-Spiele auf den 32-Bittern ent-
fiihren Euch zwar in eine Polygon-Welt, eine
echte Interaktion zwischen dem Spieler und
seiner Umgebung findet jedoch nur sehr selten
statt: Bestes Beispiel sind Rennspiele wie
"Wipeout", "Ridge Racer" und "Sega Rally": Im
Endeffekt fahrt man auf einfachem, groten-
teils flachem Untergrund, wihrend die Gebiu-
de oft Kulissen ohne Riickansicht sind — da
die Interaktion mit komplex gebauten 3D-Hin-
tergriinden sehr Rechenzeit-aufwendig ist,
wird auf diese meist verzichtet. Genau soll das
Ultra 64 Spielerlebnisse bieten, die auf den 32-
Bittern unméglich sind. Schon die dreidimen-
sionalen Welten von "Super Mario 64" mit
ihrer volligen Bewegungstreiheit und Interak-
tion mit Gegnern und Freunden, geben uns
einen Vorgeschmack auf die Moglichkeiten,
die eine derartig schnelle und effektgespickte
Maschine eroffnet. Vom Super Nintendo zum
Ultra 64 — Nintendo tbertreibt nicht, wenn sie
behaupten, eine ganze Konsolengeneration
iibersprungen zu haben. je/wi




Super Mario b4

Mario erwartet Euch im 64-Bit-

: o i . row frx01

Zeitalter. Sein 3D-Debiit ist kRein "h ® 02
Aufgufs alter Jump n'Run-Einfiille, W

sondern eine verspielte Revolution. -

% x02

Splash! Mit einem saftigen Platscher
springt Mario in die kuhle See, um sich
den Meeresboden genauer anzusehen.

ormalerweise zeige Ninten-

do keine 50%-Version eines

Spiels, behauptet Oberbof
Yamauchi. Doch bei "Super Mario
64" mache man gerne eine Ausnah-
me, denn der Held und seine Aben-
teuer seien so bekannt, daf jedes Kind
das fertige Spiel erahnen kénnte.
Wer ein "Clockwork Knight"-ihnli-
ches Pseudo-3D-Hiipfspiel be-
fiirchtet, liegt falsch. Seit mehr als
18 Monaten werkelt eine Entwickler-
Armee an Shigeru Miyamotos Vision
vom Videospiel der nichsten Gene-
ration. Schon beim Einschalten der
Vorabversion zeigt sich Nintendos
Liebe zum Detail: Ein Bildschirm-fiil-
lender Mario-Kopf begrifit den Spie-
ler, folgt mit seinen Augen dem Cur-
sor, pennt jedoch weg, sobald Thr

Nach einigen Metern klart das Wasser \
auf und Mario erspaht Holztruhen weit "
unten auf dem sandigen Boden.

—  Schmerzhaftes Bad im Lavameer: Fallt
Mario in dieser Welt von einer Plattform,
verliert er zwar nicht das Leben...

das Joypad unangetastet lafit. Die
Hardwarepower der Konsole zeigt
sich bereits hier an subtilen Licht-
Effekten, fliissigen Bewegungen und
einem weichen, polygon-untypi-
schen Look des Klempners.

Hat man sich losgerissen und Start
gedriickt, befindet man sich in einer
echten 3D-Landschaft, inmitten
eines Schlofparks. Die Kamera
schwebt normalerweise in dezenter

& @11

»

an die Kisten heran.

Im Rausch der Tiefe: Dank des analo-
gen Joysticks entfihrt Ihr Mario auf eine
fantastische Unterwassersafari.

Von einem Fischschwarm neugierig
beaugt, taucht Mario tiefer und

p= . daflir aber ein gutes Stiick seiner
Latzhose und eine
Portion Lebensenergie.

Entfernung hinter Mario, damit man
den Protagonisten punktgenau steu-
ern kann. Wer dies mit dem {ibli-
chen Steuerkreuz versucht, hat
wenig Chancen. Denn mit der tota-
len Beweglichkeit kommt der Ana-
log-Stick ins Spiel: Ohne Anlauf-
schwierigkeiten schlurft, rennt und
flitzt Thr mit Mario durch den Vor-
garten zu Bowsers Schlof — auch

&g~

Doch Vaorsicht: Im Hintergrund zieht
in Hai seine Bahnen!

MAN!AC februar




Horizont flhrt zu den einzelnen Welten

P i
Endkampf gegen den Schildkroten-
konig: Ehe Ihr Euch versent, hat
Bowser den Kampf erdffnet...

sichts der ersten Gegner in der Eis-
welt einen flotten Sprung in Mario-
Manier probieren will,
sieht alt aus: Da zielge-
naues Hopsen in 3D
problematisch ist, setzt
der Klempner die
weiflen Handschuhe
ein, um den Feinden
eins auf die Nase zu
geben. Die Boxereien
wie auch alle anderen
Bewegungen sind abso-
Iut fhissig und cartoon-
»lebensecht* animiert.
Ob Ihr an einer Klippe

Fd

...und Euch mit seinem Feueratem ein-
geheizt. Zum Glick kennt Ihr seine
schwache Stelle...

64-Bit-Muskel: Wirbelt den Obermiesling
an seinem Stummelschwanz durch die
30-Arenal

Marios Geschwindigkeit wird vom
Analog-Stick und dementsprechend
starken Daumendruck bestimmt.

Ist Euch der vorgegebene Winkel der
Kamera zuwider, kein Problem: Mit
den vier gelben Knopfen wird die
Kameraposition vollig frei verin-
dert. Doch in der 50%-Version sorg-
te die etwas unsensible Kamera fiir
Probleme, denn oft muR man selbst
nachjustieren — laut Shigeru Miya-
moto wird daran noch gewerkelt.

Hat man sich mit den Grundfunktio-
nen Marios vertraut gemacht,

Wohin Ihr auch geht: Big Bowser is wat-
ching youl Auch auf diesem Schigbpuz-
zle in der Feuerwelt grinst seine Fratze,

hingt und hochkrabbelt, ob Mario
auf den Boden knallt und sich
berappelt, jede einzelne Bewegungs-
moglichkeit ist so liebevoll und
detailliert gemacht, daf man die

zur Wahl, jede fithrt mittels eines
Special-Effects in eine bestimmte
Region des Spiels. Wer nun ange-

schlendert man zum Schlof. Finf
Tiiren stehen in einer groflen Halle

= Sein neuerrungenes Klettertalent —
erprobt Mario an jedem erdenklichen
Objekt - hier an einem Obstbaum.

Die schlecht gelaunten Gesteinsbrocken
der Felsenwelt versuchen,
Euch in die Tiefe zu stirzen.

Durch dieses Holzpodal tritt Mario ein.
Dahinter findet Ihr einen Empfangs-
raum und weitere Tlren...

&'} A
....die Euch Zutritt in geheimnisvolle
Géange verschaffen. Am Ende jedes
Gangs hangt ein Gemalde.

In der Oberwelt: Das Gebaude am

von "Super Mario 64",

Blickt nicht zu lange in das Kanonenrohr, -
denn die GeschoBe haben es auf Euch abgesehen.

Springt beherzt durch das Bild, und
Ihr werdet in eine neus Welt gesaugt.
Das Gemalde schlagt dabei Wellen!

Mit Marios Gesichi

im Titelbild kdnnt
Ihr berumspielen:
Verziebt seine
Obren, verlingert

seine Nase!




Wahrend der héllisch schnellen Rutschpartie versucht Ihr
maoglichst viele Minzen zu ergattern.

"Zelda, ich komme!" Erfreut lauft Mario
auf das Portrait seiner Angebeteten
zu, die inn hinter demBild erwartet.

starren Formen ande-
rer 3D-Spiele vergifit.
Ebenso knuddelig
animiert wie Mario
kommen auch seine
Gegner und Freunde
daher: Angesichts ei-
ner schnappenden Pflanze, herum-
tapsender Pinguine, grimmiger Gei-
ster und eines monstrosen Bowsers
hat man kaum das Gefihl, im Cyber-
space herumzulaufen.

Mit der Bewegungsfreiheit haben
sich auch Marios Fihigkeiten erwei-
tert. Neben laufen, rennen und hiip-
fen kann er tauchen (inklusive wab-
belndem Luftblasenausstof, Sprit-
zern beim Eintauchen, Schaum- und
Wellenbildung beim Oberflichen-
Paddeln), klettern, rutschen, schie-
ben, aus einer gigantischen Kanone
fliegen, Purzelbiume schlagen, sich

Was mag sich an Bord digses Schiffes
wohl verbergen? Taucht auf und
entert den Kahn!

L Direkt von der Eiswelt und dem Reich der Pinguine (siehe
rechts) fihrt ein Weg in diesen Bonuslevel.

Achtung Steilkurve: Im Rutschlevel steuert sich Mario
fast schon wie ein Rennwagen!

an Winde gedriickt entlangschlei-
chen und vieles mehr.

Uber den Umfang und exakten Wel-
ten-Inhalt 146t sich noch keine Aus-

seinen FuBen offnet.

Doch auf halben Weg verwandelt sich

ihr schénes Antlitz plotzlich in Bowser

gierige Fratze...

...und Mario stlrzt in eine
teuflische Falle, die sich unter

SRR

Holt Euch die hipfenden Miinzen durch
geschicktes Lenken, paBt aber auf,
daf ihr nicht in den Abgrund stiirzt.

sage machen: Wir erklommen die
rutschigen Hiigel einer Eiswelt und
brachten Baby-Pinguine zur herum-
watschelnden Mutter, schwammen
durch den Schlofigraben und zu
einem gesunkenen Schiff, erblickten
ein Bowser-U-Boot, rannten durch
einen hitzeflimmernden Lava-Level
mit herrlichen Feuer-Effekten,
rutschten in einer Rennspiel-Einlage
auf einer Rodelbahn in die Tiefe und
priigelten uns mit halb-transparen-
ten Geistern an einem Brunnen.
Besonders beeindruckend kamen

§ Wracks machen neugierig: Viel-
leicht findet Ihr im Inneren dieses
gesunken Schiffs einen Schatz.

Unter Wasser zeigen sich die Vorteile

des Ultra-64-Pads — Ihr konnt in jede

beliebige Richtung tauchen!




Macho Mario: tatt d Feinden auf
den Kopf zu springen, schwingt Mario
auf dem Ultra 64 die Faust, ...

...um lebendige Bomben (cben) und
freche Geister aus dem Weg zu réu-
men.

zwei groiere Gegner:
Der eine Koopa-
Schiitzling baute sich
morphend vor uns
auf, Koopa-Koénig Bow-
ser spuckte mit feuri-
gem Atem nach Mario,
bis er am Schwanz
gepackt herumgewir-
belt und beherzt in
geschleudert wurde.

Neben all der Grafikpracht (die fast
immer mit 30 Bildern pro Sekunde
aufgebaut wurde), bestach auch der
makellose Sound. Das Spiel strotzt
vor atmosphirischen Soundeffekten
und niedlich-folkloristischen Musi-
ken, Marios Schmerzensschreie,

eine Mine

Die Umwelt hat sich gegen Mario
verschworen: Egal ob Mauersteine
oder tlckische...

Je nach gewahlter Kameraperspektive verfolgt Ihr Marios
Kéampfe aus sicherer Distanz oder aus der Nahe.

...Briicken, die unter Marios Schritt
zusammenbrechen, alle Objekte

Schneegestober in der Eiswelt: Mario
hat sich ein Pinguin-Baby geschnappt,
doch dessen Mam

wenn er mit brennendem Hosenbo-
den iiber die Lava segelt, inklusive,
Von Modul-Limitationen keine Spur.
Auch davon abgesehen ist "Super
Mario 64" ein gutes Argument fiir
Nintendos Modul-Politik, denn zu
keinem Zeitpunkt storen Lade-
und Wartezeiten den Spielfluf.
Gepaart mit dem Gefiihl, eine
echte Welt zu erkunden,
definiert der Titel die Auf-

gehorchen dem bésen Bowser.

Entwickler:
Genre:
Erscheint:

: Die ﬂeischfressee Pflanze ﬂescht
drehend die Zahne, als Mario ihr

. will Ihr Kleines nicht aus den Augen lassen. Was Mario  —
mit demPinguin anstellt ist noch sein Geheimnis.

Gierige Spieler, die nach jeder Minze
greifen, geraten in knifflige Situationen.
Zum Gllck kann Mario klettern,

fassung von 3D-Spielen neu: Prisen-
tieren sich andere 3D-Titel
hauptsichlich mit eingeschrinktem
Bewegungsradius, ist "Super Mario
64" grenzenlos. Schon vor zehn Jah-
ren berichtete Shigeru Miyamoto
anldglich des ersten Mario-Abenteu-
ers, das er von der Erkundung
neuer, unentdeckter Welten triumt
und versucht sie in ein Videospiel zu
pressen — und mit Super Mario 64
kommt der Meister-Designer diesem
Ziel verdammt
nahe. je/wi
Nintendo

Jump'n Run
April 96

Podest betritt.

Auge in Auge mit dem botanischen
Feind. Wie kammt Maric an diesem
Ungetim nur vo‘rbei?

Mario lduft an,

bremslt, springt ab
und schlégt einen

Riickwidirts-Salto —

3D-Animation d la

Nintendo.




Niichterne, aber effektive
Armaturen: Die Cockpit-Perspektive
kann zugeschaltet werden.

tt b

Die dramatischsten Szenen der "Star
Wars”-Trilogie in Echtzeit auf Eurem
Bildschirm —die Schneeschlacht auf
Hotb bat bereits begonnen.

-

Laser frei! Auf Hoth jagen Euch
imperiale Walker mit schweren
Geschiitzen.

Als Kopfgeldjager in Rebellenverkleidung
steuert Ihr auf Hoth einen Schneegleiter.

ber»:%-;i";'. elia7
Im Gegensatz zur Hoth-Sequenz in
"Rebel Assault” gelingen Euch in
hier waghalsige Flugmanéver.

vele Compu!"er— und
Videospieleberstel-
ler LucasArts als
exklusive Entwick-
lungsabteilung —

st das Ultra 64 die Hard-
ware, von der LucasArts-
Designer immer getriumt

die Vermarktung
des Spiels liegt bei

Nintendo. haben? Nach "Star Wars”-
Weitere LucasArts- Jump’'n’Shoots, einem CD-ROM-
spiele fiir das ~  Rebel Assault” und einem inzwi-

schen indizierten Echtzeit-Geballere
geht George Lucas’ Software-Team
aufs Ganze: In "Shadow of the Empi-

Ultra 64 sind
bereits in Vorbe-
reitung.

- Die Schlacr;t um Hoth ist nLir eines
von mehreren verschiedenen
hadow of the Empire”-Szenarios.

re” spielt Thr Hohepunk-
ten der Kino-Serie,
schlagt Schlachten im
Weltraum und auf der o
Planetenoberfliche -
diesmal jedoch nicht als T
Rebell, sondern als Kopf-
geldjager aus dem Boba-Fett-
Clan. Gegen die-
ses Echtzeit-Spek-
takel in 18 Levels
wirken vorange-
gangene”Star
Wars”-Spiele wie
Fingeriibungen
der Programmie-
rer. Wie in frithe-
ren Umsetzungen
werden klassische
Szenen (u.a. auch
das Asteroiden-
feld und der Flug durch den Todes-
graben) in "Shadow of the Empire”
nicht fehlen. Realistischer wurde
der "Krieg der Sterne” laut LucasArts
aber niemals realisiert.

Die Walker-Sequenz auf Hoth ist fer-
tig, an anderen Spielabschnitten

Die Walker sind
funktionstiichtige
3D-Vehikel, durch

deren Beine lhr hin-
durchfliegen kénnt.

wird noch gearbeitet.
War die Schneeschlacht
in "Rebel Assault” noch
vorberechnet und von
' Kompressionsfragmen-
ten verunstaltet, wird
Euer Gleiter-Duell mit den
turmhohen "Gehern” des
Imperiums auf dem Ultra 64 in
Echtzeit berechnet. 360°-Bewegungs-
radius, Partikel-sprithende Explosio-
nen und halsbrecherische Kamera-.
fahrten bestimmen die Handlung
die Euch quer durchs Universum
fiihrt. Auch zu Fuf werdet Ihr einige
Kampfabschnitte durchleben miis-
sen. Dabei begegnet Ihr imperialen
Soldaten, die im Gegensatz zum indi-
zierten PC-Spiel nicht als Bitmap-
Schurken, sondern als fiillige Poly-
gon-Sturmtruppen auf Euch zukom-
men. Ihre Bewegungen wurden
durch Motion-Capture mensch-
lichen Schauspielern abgenommen.

Entwickler: LucasAris

A
S
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Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geraten

T Weapon Lord us/dt  128,- Warhammer dt 89,95  Virtua Cop+Gun jp 169,-
m Wild Guns dt  109,- Waterworld dt 99,95  Virtua Cop+Gun dt 149.-
Rdapter us/jp/dt 19,- CDX-Adapter dt 69, WWF Raw dt  79.- Worms dt 89,95  Pistole in 99,-
Batman forever dt 93,- Earthworm Jim dt 99.- \WWF Wrestling Arcadedt  119,- WIWNF Arcade dt 99,95  Virtua Fighter Remix dt 64,-
Clay Fighter dt 89, Lunar Il us 118,  Waterworld dt 119,  Wing Commander (19.1)dt 99,95
Donald Duck in Maui M.dt 109,- Silpeed dt 69,- Zelda Il dt 93,- K-Com dt 89,95  \Virtua Hang On ip  129,-
Dune I dt  108,- Shining Force dt  99,- K-Men dt 89,95  \Virtua Hydlite dt 99,-
Deep Space Nine dt  108,- Thunderhawk dt 99,- Vfirtua open (tennis) dt 99,-
FIFA'96 dt LEENY  Tomcat Alley dt 99,- Sony+Demao CD it 569, Virtua Racing dt 99,-
Judge Dredd dt 99,- Paws of Fury dt 59,- RGB-Kabel dt  49,- Saturn+1 Pad dt  629,- Virtua Snooker dt 108,
Justice Leaugue dt 94,- azx Link Kabel dt 59,- lideoCD-Karte (MPEG) dt 324, - World Series Basehall dt 99,-
Kinig der Lowen dt 99,- Mouse dt 59,- Action Replay dt 99,- Wing Arms us/jp  129,-
Light Crusader it 119,- 32X Rufsatz 188,- Joypad dt 59,- Adapter us/jp/dt 59,- H-Men jp 129-
Markos Magic Foothll dt 79,90  NBA Jam T.E. dt a9,- Memory Card dt 43,- Antennenkabel 59,-

Mega Bomberman dt  99,- WWF Raw dt 98- A-Train dt 99,95 Backup Memory dt  99,- mm iz
Micro Machines’36  dt 99,- Stellar Assault dt 89,-# Ad&D Forgotten Realmsdt 99,95  Lenkrad dt  129,- Art of fighting us 129,
Marsupilami dt  118,- Virtua Fighter it  119,- Aftermath dt 99,95  Control Pad dt 39,- Rero Fighters 11 us 128-
NBA Jam T.E. dt 93,- Motorcross dt 79,-% Alien Trilogy (Jan/Feh) dt 8495 Demo CD in 59,- Fatal Fury I us 128.-
Paws of Fury dt 79,90  Super Space Harrier Ildt 18,-# Rir Combat dt 89,95  Adu. Military Com. ip  159,- Balany Fight us 128,-
Phantasy Star IV [THBE[TEE Corpse Killer (D) dt 79,  Assault Rigs dt 89,95  Alien Trilogy (Jan/Feb) dt 99,
Pete Sampras’36 dt  109,- Supreme Warrior (CD) dt 18,- Casper dt 99,95  Aftermath dt 109, Pulstar us  128,-
NHL'36 dt  99- _ Cyheria dt 99,95 Bug dt 99,- Super Sidekicks 11l us  129,-
PGA Tour Golf'36 dt 99,90 N LN ENUD Destruction Derby dt 94,95  Blackfire dt 99,- Street Hoop us 128,-
Primal Rage dt  119,- Action Replay Il dt  89- Descent dt 99,95 Casper dt 99,- Samurai Showdown Il us  128,-
Rise of the Robots  dt 79,90  Asterix und Dbelix dt  129,- Disc World dt 89,95 Castlevania b us 139,- Samurai Showdown Illus  129,-
Seaguest DSV dt  108,- Batman Forever dt 19,- Extereme Sports dt 83,95 Clockwork Knight 1 dt 89,- Savage Reign us  129,-
Shadowrun us 89,90  Captain Comando dt LR I FIFA Soccer’36 dt LEELE  Clockwork Knight 11 dt 93,- Top Hunter us 129,-
Story of Thor dt  128,- Cut Thrat Island dt 99,95  Goal Storm dt 93,95 Congo dt  109,- World Heros Perfect us 129,-
Soleil it 118,- Donald in Maui M. dt  129,- Hehereke popoitto dt 89,95 Corpse Killer us 129,- Viewpoint us 128,-
Sonic vs. Knuckles  dt 99,- Donkey Kong Country lldt 124,95 EERITTRETTCIN dt 89,95 Cyberia dt 99,- =
Schliimpfe it 109,- Demolition Man dt  119,- Jack is Back dt 89,95 Cyber Speedway it 99,-
Stargate dt 79, Dschungelbuch dt 99,- Jumping Flash dt 89,85  Darius Gaiden jn 139,- Alien vs. Predator dt 89,-*
Spirou dt  108,- Earthworm Jim I dt  119,- Krazy lvan dt 89,95  Dark Stalker jp 139,- Bubsy dt 69,-*
Turtles dt 79,90  FIFA96 dt 119, Lone Soldier dt 89,95 QiCERET dt  109,- Club Drive dt 59,-*
Turtles Tournament  dt 719,80  Foreman for real dt  119,- Loaded dt 89,95  Daytona USA dt  129,- Crescent Galany dt 69,-*
True Lies dt 99,- Int, Superstar Soccer lldt 129,- Lemmings 30 dt 89,95  Digital Pinhall dt 99,- Dino Dudes dt 69,-*
Theme Park dt 109, Hulk dt 69,95 Lost Vikings 2 dt 99,95 The Duell jp  129,- Flashhack dt  119,-
The Punisher dt  119,- Heberekes Popoitto dt 109,95 NBA Jam T.E. dt LUK FIFA Soccer'96 dt 99,- Flip Out dt  129,-
Urban Strike dt  89.- Jungle Strike dt 109, NFL Quaterback’d6  dt 89,95 F-1 Formula One uwsfjp  139.- Iron Soldier dt 89,-*
\ectorman dt 98,- Joe & Mac Il dt  129,- Nova Storm dt 89,95 BGalactic Attack us 139, Kasumi Nunja dt 89,-*
Warlock dt 79,90  Kirbys Ghost Trap dt 109,85 Motor Toon GP dt 89,95  Victory Boxing dt 99,- Pitfall dt  119,-
Wolverine dt 69,- Killer Instinct us/dt  149,- Panzer General dt 89,95 Mr. Bones [Adv.] us 139,- Pinball Fantasies dt  129,-
WIWNF Raw dt 19,- Kawasaki Superbikes dt 129,- Parodius deluxe dt 89,95  Mystery Mansion dt  129- Raiden dt B9,-#
WWF Wrestl. Arcade dt 118,- Mario Paint dt 69,- PGA Tour Golf'96 dt 8995  NFL Quaterback’'96  dt 89,- Sensihle Soccer dt  129,-
Mechwarrior dt  79- Philosoma dt 89,95 NBA Jam T.E. dt 99,- Syndicate dt 89,-%
a Mechwarrior 3050 dt 119,- Power Surf Tennis dt 89,95 NBA Baskethall dt 99,- Val d'Isere dt 79,-#
Megaman X 2 dt 109~  Primal Rage dt 89,85  NHLAI Star Hockey dt 109, s
Megaman 7 it 109,- Street Racer dt 83,95  Off World Interceptor us 99,-
US-Adapter dt/us/jp 39.- Mickey & Minnie dt  109,- Raiden dt 719,95  Panzer Dragon dt a9,-
Brain Lord us 128,- NBA Live'36 dt 109,95 Rapid Reload dt 89,95 Parodius dt 89,-
Breath of Fire us 149, NHL 96 dt  109,- Rayman dt 83,95  Primal Rage dt 89,-
Breath of Fire 11 us 148,- Phantom 2040 dt 89,- Revolution X dt 89,95 Pebble Beach Galf dt 89,-
Chrone Trigger us  149,- Pinocchio dt  128,- Ridge Racer dt 99,95 Rayman dt 89,-
Final Fantasy Il us 149,- Prehistorik Man dt  109,- Ridge Racer I usfjp 139,95 QL] TIOE] it 89,-
Final Fantasy 11l us  149,- Power Ranger I dt  119,- Road Rash dt 89,95 Romance IV us 139,
Illusion of Time dt  119,- Pop’n Twinbee 1l dt 9995  Rock’N’Roll Racing Il dt 99,95 Revolution X dt 89,-
Lufia Il (L.AL) us  149,- Primal Rage dt  129,- Shock Wave dt 83,95 Riglord Saga us 138,-
Rohotrek us  139,- Revolution K dt 119, ShellShock dt 79,95 [ECLE usfjp 139,
Romance IV us  159,- Sim City dt  99,- Sim City 2000 dt 99,95  Shinohi X dt 99,-
Secret of E. (dez/jan) dt 108,95 T EHI VA1) us 139,- Street Racer dt 89,95  Street Fighter Movie dt 99,-
Secret of Evermore us  149,- Star Trek: Deep Sp.Ninedt 129,- Starblade Alpha dt 89,95  Shining Wisdom (LW} us 129,-
Secret of the stars us  129,- Star Trek: Next Gen. dt 109,- Tekken dt 99,95  Sim City 2000 us  129,-
Shadowrun dt  129,- Super Bomberman Ill dt 119,- Theme Park dt 89,95  Slayer dt 93,-
The Tth Saga Il (LML) ws 149,- Super Mario Kart t 69,- hunderhawk 11 dt (LR EW Street Racer dt 89,-
f Super Mario World Il dt 104,95 R CRTTE] dt 89,95  Sui-Ke-Enbu i 99,-
The Mask dt 129, Toshinden dt 89,95 Theme Park
Final Fantasy IlI us 59,- Tetris 11 dt  109,- Twisted Metal dt 89,95
Breath of Fire us 59,- Theme Park dt  119,- Virtual Shocker dt 89,95
Killer Instinct us 49,- Tim in Tibet dt  129,- Viewpoint dt 89,95 Thunderstorm + Spiel :
Chrono Trigger us  49- llrha_n Strike dt 119, WipEout dt 99,95 Rnad_htaster in  129,- (it Vierpackung und Anleitung) nt
Utopia dt  129,- Warhawk dt 89,95 Toshinden us/jp  129,- : \orrat reicht!

Handler sind wilkommen i

Fax.: 04521 10 25

Sega Mastep System & Spi
: 3 piele auf Anfrage! e
Spiele auf Anfrage!  US-Nes Spiele auf?&ﬂf cpy

rage! o
Andere Systeme auf Anfrage! :

Mo-Fr 12.00-20-00 Uhr

Sa 12.00 - 18.00 Uhr

04521-4873 oder 71497

A.B. Games e Meinsdorfer Weg 30 ® 23701 Eutin ® Nur Versand
Ab 300.- DM portofrei ® Druckfehler, Preisénderungen und Irrtdmer vorbehalten e Keine Haftung fiir Kompatibilitat




urchs Geliinde!

ammelte sich 1992, wm ¢inem
trendgerechten Hobby zu fronen.
Auf frisierten Gokarts jagten sie
“nach Rundenrekorden oder rempel-
~ ten sich in einer Scooter-Arena. Der
- Zwei-Spieler-Modus via Split-Screen
war die Hauptattrakti-
on an "Mario Kart". Um
der 3D-Optik Beine zu
machen, spendierte
Nintendo nach "Pilot-
wings" einen zweiten
DSP-Chip. Das Ultra 64

ario, Zelda und Luigi, Don-
key, Bowser und Toad, die

ganze Nintendo-Sippe wer™"

hat solche Hardware-Hilfsmittel

nicht nétig — CPU und Coprozessor

sind auf 5D-Wirbe1eien§péﬂqli%ieﬂ
So peppt Niantendo die "Mario Kart'-

Neuauflage durch einen Vier-Spieler-
Splitscreen auf; ein Feature, das es

bislang selten bei einem Konsolen-
Rennspiel gab. Gleichzeitig verweist
Nintendo mit der Spairaserei auf die
Design-Vorteile des Ultra 64: Vier
Joypad-Buchsen stehen dem Konso-
len-Besitzer in der Grundausstattung

auf £
dern ein

zur Verfiigung; bringen die Kumpels
ihre eigenen Controller mit, kann's
sofort losgehen. Auch dem analogen
Stick kommt bei "Mario Kart" eine
besondere Bedeutung zu: Mit dem
3D-Controller 1ait sich das Fahrver-
halten der Gokart sensibler kontrol-
lieren als mit einem herkémmlichen
Steuerkreuz. e
Die ersten Demos von "Mario Kart"
zeigen zwar nur eine spartanische
Streckengrafik, die kaum Playsta-
tion-Niveau etreicht, dafiir aber
einen flacker- und ruckfreien Vier-
bpleier Mbd‘us Tunnelfahrten, Ne-
der vertikale Zwei-
) waren in die Vor-
ehaut, iiber die Extras
und spielerischen Gags von "Mario
Kart R" ist noch nichts bekannt.
Auch an der Optik soll sich laut Nin-
‘tendo eine Menge iindern. Unsere
. Bilder stammen aus dem
' Video-Demo der
Shoshinkai-Messe.

‘Entwickler: Nintends

‘Genre:. Rennspiel

: !
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Der Fuchs kebrt zuriick: Statt
der Super-Nintendo-Fortsetzung
bat Nintendo eine 64-Bit-Raum-
schlacbht gezimmert.

.

Uber der Atmophare des Planeten
vernichtet Ihr die Patrouillen-
Raumschiffe der Invasoren.

it "Starfox" betrat Nintendo
1992 technisches Neuland:
Statt Mode-7 und Sprites zur
, 3D-Darstellung heranzuziehen (wie
.~ in "F-Zero", "Pilotwings" und "Super
Mario Kart"), setzte der Marktfiihrer
auf Polygone. Das Know-How der
englischen Entwickler Argonaut half
Nintendo, das Weltraumabenteuer in
Echtzeit auf den Bildschirm zu
holen. Den versprochenen zweiten
. Teil mit Zwei-Spieler-Modus blieb

fiir das Ultra 64.

In der Hitze des Gefechts fallt Euer
Videofunk aus - statt dessen
weiBes Rauschen auf allen Kanalen.

o

Ende eines Roboter: Wahrend Fox neuen Zie-
len entgegenfliegt, vergliiht links ein Gegner.

Bildéchirmgroﬂe Feinde in
Fox 64": Der Weltraumfuchs zieht
unter der drohenden Kanone...

uns Nintendo schuldig,
raschten die Japaner an
shinkai-Show mit einem "Starfox"

Massive Gebaude,
massive Absturz-
gefahr: Nur geiibte
Piloten Gberleben
im Betondschungel.

"Star

Als tierischer Weltramnheld besteigt
Ihr Buren Jagdraumer,
horden und Schlachtkreuzer einer
unheimlichen Macht aus der Galaxie

um Roboter-

zu blasen. Die spar-
tanische Optik des
16-Bit-Spiels ist da-
bei den High-End-
Animationen des
Ultra 64 gewichen:
Die Weltraum-
festungen sind mas-
siv und realistisch
schattiert, die Geg-
ner bildschirmfiil-
lend und mies
gelaunt. Mit seinen
unterschiedlichen
Spielperspektiven

Auf diesem Bild sehr schon zu sehen Die Vleifali
von Explosionen und Effekten in "Starfox 64”7,

Jez San, FX-Chip-
Erfinder und tech-

nischer Maestro

.,.dés Me;chs vorbei und deckt
dessen Stahlhaupt mit

Plasma-Schiissen ein. . x
binter “Starwing”,

bat mit der 64-Bii-
Version nichis
mehr zu tun. Die
Ultra-64-Prdisenta-
tion besuchie Jex
als Zaungast, neue

Nintendo-Projekte

sind zur Zeil nicht

geplant.

Erst in Ietzter Sekunde, die Brust
des Riesen ist zum Greifen nah,
schwenkt Fox liber die Schulter ab.

ist Starfox eine konsequente Fortset-
zung; eine 64-Bit-Variante, die in
jeder Beziehung aufpoliert wurde,
sich spielerisch aber kaum vom
Vorginger BN CELIGTE
unterscheiden JLLIGE Action

wird. Erscheint:  Ende 96

= R

Dark Side of Moon: Licht- und
Schattenspielereien begleiten Euch
auf der Reise durch die Galaxien.

Kopf rumert Neben den Von- m’(en-Ansmhten
konnt Ihr Euch auch direkt ins Cockpit schalten.



R

Mit dem Drachen (und fanf weiteren Vehikeln)
segelt Ihr Giber ein griines Ferienparadies.

Die US-Firma
Paradigm pro-
grammierte nicht
nur "Pilotwings
64", sondern liefer-
te auch Tools zu
anderen Ultra-64-

| Spielen. Im Bild ibr || Betonwald: Als erste Flugsimulation enthz
| "Egghead’- "Pilotwings” eine massive GroBstadtkulisse.

Skisimulator.

Ein bewdbrtes Spielkonzept, simula-
tionstaugliche Hardware und ame-
rikanisches Ingenieur-Know-How
verbinden sich zum 3D-Hdobenflug.

uch die pazifistische Flie-

gerei "Pilotwings", auf dem
Super NES das erste Spiel mit DSP-
Chip, darf ins 64-Bit-Zeitalter: Der
Simula-
tions-
spezia-

e S W=

uf diesen Bildern seht Ihr die vielfalti-
gen Partikel-Effekte von "Buggy Boo-
gie”: Staub, Rauch und transparente...

Musikvideo—(ieschﬁft . L
haben die kalifornischen Angel Studios

... Explosionen venwandeln die Vehikel
Schilacht in ein 3D-Feuerwerk — viel mehr
gab’s vom Spiel noch nicht zu sehen.

Der Raketenrucksack ist (wie Gleit-
und Segelschirm) ein alter bekann-
ter aus dem 16-Bit-"Pilotwings".

list Paradigm hat
das Remake in
Amerika fir Nin-
tendo inszeniert,
eine Heimvariante
prominenter VR-
Animationen, die es
auf internationalen
Grafikmessen zu
bewundern gab.

Durch vorgegebene Aufgaben und
Geschicklichkeitskurse dhnelt Pilot-
wings eher dem Besuch in einer
Comic-Flugschule als einem her-
kémmlichen

g oo 2avaz

3D-Spiel mit
Bosewichten,
Endgegnern
und Extrawaf-
fen. Da auf

..t FirSega renderten

sie Vorspinne

("Ecco 27), jetzt

benutzen sie dhn-

liche 3D-Technolo-

gie erstmals fir

[ NP A eine Echtzeit-

Schlacht. Bei der Entwicklung von "Buggy

mower Man”, "Kiss the Frog”) alle  Boogie” hat ihnen Shigeru Miyamoto per-
i sonlich iiber die Schulter geschaut: In die-

schiedlichen Waffensystemen ausgertistet werden

RN Z64

Vom Gleitschirm zum Raumschiff - §88
leider durft Ihr mit diesem Shuttle
voraussichtlich nicht abheben.

i @ [T z—_r,‘.y

Zuschauen, entspannen, eingreifen:
Statt Dauerfeuer und Alien-Attacke
erwarten Euch friedliche Segelstunden.

diese Elemente verzichtet wird,
bleibt der 64-Bit-Hardware maxima-
le Rechenzeit fiir die Darstellung der
Landschaft. Das Fluggefiihl (durch
die prizise Steuerung mit analogem
3D-Controller unterstiitzt) steht im
Vordergrund, die RISC-Hardware
sorgt fiir die giinstigen Rahmenbe- J

71\

Die. vier Richtungstasten werden
bei "Pilotwings" exzessiv genutzt:
Wahrend des Fluges kreist...

1

Todlicher Laubfrosch: Euer Buggy kann mit unter-
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AL ; Abbruch wi
Fly west: Mit der "Pilotwings™-Entwicklung wur- T8 - : Dollar-Bat
den die Angel Studios in den USA beauftragt. . i i 3 : }

A mf i

dingungen, klare Fernsicht und gute
Wetterlage. Statt Pilotwings mit
Raumschiffen und Kampfdrachen
aufzumotzen, zauberten die Pro-
grammierer eine unberiihrte
Kiisten- und Canyonwelt auf den sl il
Monitor. Thr schwebt iiber ein Hoch- >
plateau, vorbei an den steinernen u nter den vorgestellten

Ratselhafte E:
ne

Kopfen der US-Prisidenten, iiber- Ultra-64-Spielen hat Rare
fliegt Klippen und blickt schwin-
delnd in die Tiefe - ganz unten
erkennt Ihr das helle Gelb eines enzlosen Zerstorungsorgie steué_jr_t
Sandstrandes. "Pilotwings" ist nicht Ihr Abbruchfahrzeuge unter-
der originellste Ultra-64-Titel, schiedlicher Grofenord- S
aber der grafisch iiberzeu- nung, um bebautes Land  Welche Feinde und Gefahren sich
gendste. Mit massiven - 8 dem Erdboden gleich-  Eurer rabiaten Riumungsmission in
Hochhaus-Skylines und : zumachen. Lebewesen  den Weg stellen (oder ob's darum
meilenweitem Panorama- el & | kommen dabei nicht geht, moéglichst viel, moglichst
blick erreicht die 3D-Grafik e | zu Schaden, wohl aber  schnell zu zerstoren) weifd aufder-
Workstation-Niveau. e T Farmhiuser, Steinmau-  halb Nintendo noch niemand.
" ern, Getreidesilos und  Sicher ist, da} im Spiel statt Punkten
ganze Bahnhofe. Der Be-  saftige Primien vergeben wer-
griff "Abbruchfahrzeug” ist weit  den, die Thr umgehend in effek-
gefaft: Ihr lenkt nicht nur bullige tiveres Enwickier
Schaufelbagger, sondern auch un-  Equipment
verwiistliche Mechs, wie das abgebil-  investiert.
dete Sondermodell
"Crusher”. Jedes
Nehikel ist von unter- 4
schiedlicher Wider- '
tandsfihigkeit und
eweglichkeit und
eshalb nur fiir
estimmte Einsitze V1§

Entwickler: Paradigm
Genre: Flugsimulation
Erscheint:  April 96

Rare

=3 i pE
... Euer Blick in alle Richtungen.
Gleichzeitig gedriickte Buttons
ergeben weitere Sichtwinkel.

ser 64-Bit-Variante von "Assault Rigs” steuert
thr einen Buggy, der mit vielfiltigen Waffen-
systemen hochgeriistet wird. Das Fahrverhal- |
ten des bulligen Gefihrts und die Bewegung
der jeweils installierten Kanone fordern
nicht nur von Euch das Letzte, auch die Ultra-
64-Hardware wird durch die Animation des
Ungetiims, durch Explosionen und bizarre
Lichteffekte gefordert. Der Spielhintergrund B MEARARES .
liegt wie beianderen Ultra-64-Spielen noch Entwickler: Angel Studios ! | I

im dunkeln, Standard-Features, wie eine frei wihlbare Sicht-  Genre:  Action R rAL S T R
perspektive werden jedoch mit Sicherheit eingebaut. ~ Erscheint:  nicht bekannt ol A

Mit der Tentakel-Kanone fegt""!hr einen
Gegner vom Schirm. Rechts unten:
Euer Buggy auf einem Lastenaufzug.

Auch in "Buggy Boogie” wahit Ihr aus
unterschiedlichen 3D-Ansichten. Hier
die Cockpit-Perspektive.




u dem Eurem Spurt durch die verwinkelte
neuen Bergfestung des Filmbosewichts
James- Kkommen Euch Polygon-Soldner mit
Bond-Film hat Handfeuerwaffen und Sturmgewehr
i sich Nintendo in die Quere. Dabei haben sie nicht
...des Antiagenten '06".. Mit dessen sofort die Lizenz  mit dem scharfen Blick, den Refle-
uniformierten Schergen macht James geschnappt und  xen und dem ausdauernden Trigger-
edgliolan . an Landsleute Finger von 007 gerechnet. Seine
des Super-Agen-  Lizenz zum Toten nutzt der Agent
ten ﬁtreng vertraulich weiterge-  auf dem Ultra 64 kalt
reicht. Rare, durch Millioneninvesti-  Ob sich im "Golden
tionen dem Nintendo-Imperium ein-  James Bonds langbeinige Fr:
verleibt, beschlo8 die actionreich-  nen (& Gegnerinnen) blicken
sten Szenen aus dem Kinoepos in  konnten wir leider
eine 3D-Kulisse zu verlegen. Was  nicht mehr re- ‘
MAN!AC von "Golden E Eye” bislang  cherchieren. :
zu sehen bekam, war nicht viel,
erinnert aber an eine Mischung aus  Genre: Action
Lone Soldier” und "Virtua C op’ Bei

Die bislang gezeigten Spielszenen von "Gol-
den Eye" fuhren Euch in die Bergfestung... '

Kampf im Treppengeriist. Im Vergleich
zum ahnlichen "Virtua Cop” ist James
Bonds Bewegungsradius groBer.

e

dodl Har

ie Auerirdischen kommen

mit immer ungewohnliche-

ren Wiinschen zu uns auf
die Erde: In "Body Harvester” besu-
chen sie uns, um als Bauern die
Ernte einzufahren. Ihr bevorzugtes
Nahrungsmittel ist der Mensch.
Die Hintergrundgeschichte zu "Body
Harvester” ist noch nicht gedruckt,
doch der makabere Name laft auf
die oben geschilderten, finsteren
Absichten der Aliens schliefen. Das
gnadenlos zoomende Action-Spiel ist
der Beitrag der "Lemmings”-Erfinder
DMA zur Ultra-64-Palette. Nach

Panischer Ver-'such h, das g
zu retten: In der Mitte des Bildes spur-
tet der Held zu seinem Helikopter,

Im trilben Morgen starten die mechanischen Emtemaschinen
ihren Angriff aufs Rollfeld. Ihr konnt gerade noch abheben... %

. a\y Artillery: Mit der richtigen
Bewaffnung zahit Ihr den AuBerirdi-

ihrem Nintendo-Einstieg mit "Uni-
rally” bzw. "Uniracers” sind David
Jones und seine Mannen neben Rare

die einzigen Europier mit 64-Bit-
Lizenz.
Wie in einem klassischen Invasions-

schen lhre blutigen Erntefeldziige heim.

S 5 o film seid Ihr der
g - : . letzte Rebell des
-' Menschenge-
' schlechts. Als
schmalbriistiger
Vektormann flieht
Thr vor den Ernte-
maschinen der Aliens. Erst wenn Ihr ein Vehikel
findet, konnt Thr effektiv zuriick-
schlagen. Thr fahrt in Kanonenboa
ten und Bulldo-
zern, und ruckt

Blick tber die Stahlschulter einer
Alien-Kampfmaschine. Das hilflose
Mannchen seid Ihr!

= ( : - . Entwickler: DMA, GB
L Wahrend die Aliens diese friedliche Alm Gberren- L LR, = 1 Genre: Action
nen, versucht Ihr Euer Fluchtauto zu erreichen. e ' = Erscheint: Sommer 96

MAN!AC februar




g voN |o MANNERN Tueme Park. Fik Hones Spiec-

STECKEN SICH GERNE FIEOCER UND ToTALE ANSTE(KUNG.

ETWAS AN.

BORSCH, STENGEL @ PARTNER

i Arger und i

vorbehalfen, Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Wettarverkaufer el

Wenn schon anstecken, dann mit Strategie. Theme Park:
Planen, bauen, kalkulieren, und in 23 Vergniigungsparks hort
alles auf Dein Kommando. Theme Park macht megomBig | |
SpaB, hat aber Folgen: 45 ° Fieber und die totale Sucht! Zitat 4 — Az > Distributed by
Nintendo Fun Vision 7/95: ,Wer kreativ ist, wird viele |

Ndchte vor dem Bildschirm verbringen.” Und Total 7/95

meint: ,Viele Optionen, detaillierte Graphik, qute Steverung, rw@/—" Py
ot S 1 KONAMI®

viel SpaB fir ein so Kleines Modul. Note 1-." . EENN PAL VERSION ummm
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dachten sich die Designer
der Nintendo-treuen Soft-
.. ware-Firma Hal und nahmen den
* kugelrunden Kinderstar mit ins 64-
Bit-Zeitalter., : Virtual Kirby dank 64-B
Seinem unkomplizierten Naturell s Sioer e ) D
_ entsprechend folgt das rosa Marsh- atine” g0 n der lotetin MANIAC,
" mellow-Monster in "Kirby Bowl”
einem simplen Spielprinzip:  durch surrcale Kulissen steuert [hr
Wihrend einer rasanten Abfahrt  Kirby uber Hindernisse, durch Tore
und an Wegmarkierungen vorbei.
Meist kugelt Ihr in rasender
Geschwindigkeit
iitber den hiige-
ligen Schachfeld  ders durch die flissige Animation
untergrund, in  der 3D-Kulisse lebt. Spiclerisch hat
bestimmten  Hal keinen Fehler gemacht, Kirby
Spielabschnitten  steuert sich intuitiv und wird vor
schnallt  sich  allem jingere Spicler unterhalten.
Kirby aber auch  Wieviel Abwechslung uns Kirbys
ein Snowboard  Traumabfahrt beschert, gl

K irby darf nicht sterben! Das

unter das Ballon-  verraten wir Euch <. &
gesdB. Waghalsi-  im Fruhjahr., P
' \ ge Spriinge und haarstriubende Aus- | Entwickler! Hal, Japan
Osterinselképfe dirfen in keinem japanischen Comicepiel fehlen,  BEEEREST V11 RRITOA Lol i s LA a 811 811 Tol s B L Genre:  Geschicklichkeit
Hier ist Kirby gerade der Kollision mit einer 3D-Visage entkommen. Geschicklichkeitsspiel, das beson- Erscheint: Sommer 96

Hadhe SPtED i pa—

Bk

LR

001 1 2/

saturn-Fans
ZOOMe
do holt d

fliche, auf der die Boote realistische
Bugwellen und Schaumkronen hin- -
_terlassen. Das feuchte Duell ist fiis £ - 5‘% AN
das Ultra 64 das, was "F-Zero” fiir : e ] \
Super NES war: Ein Beweis, daR Nin- : : N :
tendos Hardware mit 3D besser zu- ] : !
it "Waverace” mochte Grof-  rechtkommt als die
meister Miyamoto Playsta- Konkurrenz. Massig
tion-Rasereien a la "Wipe  Texturen, Transpa-
Out” & "Cyberspeed” Paroli bieten. renz-, Licht- und
ein Kanalrennen aus unterschied- Schatteneffekte sau-
ichen Blickwinkeln enthilt eine men den Weg zum
Menge Innovationen wie Siegertreppchen.
z.B. die Simulation Dafiir, daf "Wave-
einer Wasserober- race” spielerisch
Entwickler: Nintendo nicht absauft, biirgt
S 2 A LD Mr. Miyamoto mit
g k2 Erscheint:  Sommer 96 seinem Namen.

L LN




Die meisten Titel der
"Dream Team”-Lizenz-
nebmer existieren bis-
ber nur als Animati-
onsbruchstiicke und
Konzepte —Vorschau
auf geplante Ultra-64-
Spiele.

oftware ist der Kern Nin-

tendos Firmenphilosophie,

die Hardware nur ein Mittel
zum Zweck. Doch das Spieleangebot
der Shoshinkai lief nicht auf ein
marktreifes Spielsystem schliefen.
Sowohl "Mario” und "Kirby”, als
auch die spielbaren Versio-
nen, die Rare und
LucasArts im Gepick

S

,
4

LLI

W
Y

Modul, sondern ab Ende 1¢
ausgeliefert. (Bild: "Final Fan

der Welt. Wo hingegen das verspro-
chene "Killer Instinct” steckt und
wo "Cruis'n USA", weif kein Mensch
auBerhalb Nintendo. Vielleicht spart
sich Nintendo diese Titel als Knaller
fiir den USA-Release.
Die 3rd-Parties konnten auf der
Shoshinkai nicht mal ein
Video zeigen. Dabei ist
die Zahl der Herstel-

Massenspeicher
fiir Nintendo

Als sekunddrer Massenspeicher dient Nintendo ein magne-

ler mit Ultra-64-
Llzenz in den
letzten Mona-
ten gewach-
sen. Nachdem
Nintendo PC-
Versionen
von Ultra-64-
Spielen dul-
det, sprangen
neben den CD-
ROM-Riesen Sierra

trugen, brauchen
noch Monate bis
zum  letzten
Test. Quantitit
ist nicht das
Problem,
denn mehr
verheifungs-
volle Titel hat-
ten auch Sony
und Sega vor
ihrem 32-Bit-Start
nicht zu bieten. Die

tisches Medium, mit dreifacher Ubertragungsrate gines CD-
ROMs und deutlich niedrigeren Zugritiszeiten. Mit dem "Advan-
ced superthin layer and high outpul media" erfand Fuji das opti-
male Speichermedium: Schnell, robust und in der Herstellung
giinstig. Ein Teil des Speicherpiatzes (zirka 100 MByle) wird
beschreibbar sein, andere Areale kinnen vom Ultra 64 nur
gelesen werden. Da gangige Memory Cards oft mil einem
Rollenspieistand schon gefiillt sind, kommt dem Spie-
ler das Speichern auf Nintendos Disks (mit
eigenem Dalenfarmat) deutlich

Frage ist nur, welches
Spiel iiberhaupt bis Ende Marz
fertig sein wird; ganz abgesehen
davon, daf® weder ein Beat'em Up,
noch ein Rollen- oder Tourenwa-
genrennspiel zu sehen war. Auf der
anderen Seite gliickte auch der
Super-Nintendo-Start mit nur drei
Spielen ("Mario", "Pilotwings" und
"F-Zero"), sechs Monate spiter gab's
18 Titel, von denen man knapp ein
Drittel als Schrott abhaken konnte.
Anfinglicher Spielemangel konnte
den 16-Bitter nicht stoppen.

DaR kein Rollenspiel existiert
begriindet Nintendo mit Speicher-
mangel. Auf neuem magnetischen
Massenspeicher (siche Kasten) sol-
len Ende 1996 "Final

Fantasy", "Dragon o

Quest" und "Zelda" -~ Pen
erscheinen, 64-Bit- ;
Versionen der bekann-
testen Fantasy-Spiele ¢

s

MAN!AC februar

giinstiger. mk

und Spectrum Holo-
byte auch EA und Time
Warner ins Dreamteam-Boot.
Erstere Firmen gelten (durch ihre
Tochter Dynamix und Microprose)
als Flugsimulationsspezialisten,

ULTRA 64: IN-HOUSE-
UND 3RD-PARTY-SPIELE 1336

Genre

Titel Hersteller

Williams

Red Baron
Robotech

Turok
Wayne Gretzky Hockey

am’”-Mi

letztgenannte US-Hersteller verspre-
chen Sportspektakel mit VIP-Lizenz.
Virgin will drei Titel fiir das Ultra 64
vermarkten, BMG kauft vier Spiele
vom Dreamteam-Mitglied DMA; drei
davon sollen bis Ende 1995 ausgelie-
fert werden. Im Superstref stecken
auch Rare, die gleichteitig an "Gol-
den Eyve", "Blastdozer”
und "Killer Instinct"
wurschteln: Ist Ninten-
dos Prigler deshab in

Verzug geraten? Lucas-

Arts und Acclaim wer-

den nach "Shadow of

the Empire" und

"Turok" schleunigst

weitere Spiele ent-

wickeln.

Auch die Japano-Fir-
~men (Konami, Namco)
haben nun
endlich die

1 Nicht auf Modul:
Die Rollenspiele und
Action-Adventures

“Dragon Quest”™. "Final % -
Fantasy” und "Legend 64' Blt‘[ nt-
of Zelda" werden auf w 1 C h l un g
spezieller Nintendo-
Disketie ausgeliefert aun fg nom-
(Speicherkapazitat:

men. wi

rund 100 MByte).




5.N. POWER STATION
ACTION REPLAY PRO 3
90 MINUITES P

\STERIX.& OF D

_I!EVO[UTION

FIFA Soccer '96 (MD,SN,PSX,SA,32X)

BEAVIS & BUTT-HEAD .............

BIG SKY TROOPER ......
BOOGERMAN .....

CASPER ...........
CIRCUIT USA ..........

CUT THROAT | A LY
BMALD 1N M2 AA A R o le

F.T_RIG HU ALY

EARTH WORM JIM II ...............

PRIMAL RAGE

5PIDEI!MAN VENOM .

SPOT GOES TO Hou.vwood': 114.-

STAR GATE .

TIM IN TIBET .......
TOTAL FOOTBALL ..
TURBO TOONS .

S AYEIE GRETZKY

WEAPON LORD .

WORLD MASTERS GOLF

WOI!MS .....
vl E AL Dr A
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MECHWARRIOR 3050 ..
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Secret of Evermore (SNES)

PR i b Tl BRI s B0iE6.

T
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Virtua Fighter 2 (Saturn)

Mega Drive

MEGA DRIVE SONIC PACK

(inklusiv 3Spiele) ....coveernennerenns 239.-
MEGA DRIVE SIX PACK ...........
4 PLAYER ADAPTER [SEGAf EA] 59 -

6-BUTTON CONTROLLER ........ 39.-
ACTION REPLAY PRO 2 ........... 89.-
ADDAMS FAMILY VAL ............ 109.-
ALIEN SOLDIER ........ SR
BATMAN FOREVER ... o P
BEAVIS & BUTT-HEAD ... B £

BUGS BUNNY 109

FOREMAN FOR REAL BOXING IO‘? 5

F.T. BIG HURT BASEBALL ........ 114.-

JUDGE DREDD .........c.. G L

GARFIELD ... ........... 109.-
L [}

JOHN MADDEN 95 .
JOHN MADDEN 96 .
JUSTICE LEAGUE ...

“Worms (SN, sn, PS)




NHL HOCKEY 96 .... . 109.-

PAC PANIC ............ . 69.-
PGA TOUR GOLF 96 .......000100 109.-
INTASYSTAR IV ]
POWER RANG eI

AHONTAS e .
PRIMAL RAGE . - 119.-
REVOLUTION X .

T o

ROAD IlUNNEIE7

SPARKSTER
STAR TREK - D. SP. NINE
STORY OF THOR ......coccrurunneens

STRIKER .............

STREET RACER ... 7

SUPER SIDMARK e IM =
ME PARK

TOTAL FOOTBALL _........0ovvenes 119,

[OR MAN .

VR-TROOPERS  sorerrseesrrer 109.-

WATERWORLD .. 109.-

WORMS ...... .. 109,-

WEAPON LORD ......... o 114,-
EWRESTLEMANIA ARG, 1

ZOOP 54.-

Sega Saturn

SEGA SATURN GRUNDGERAT 599.-

(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl.

Scartkabel, Con!rolpud Buﬂerle]

MEMORY CARD 2 99_,-
KART

\“DEOF".ME AUF ANFMGE

PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM ... 59.-

JOYPAD (SEGA) ....ccovvrvrerarernn 44.-
LENKRAD ............ el b i
VIRTUA STICK  ............ R R
ACTION REPLAY SAT. ... 99.-
ANTENNENKABEL MIT BII.DFILTER 59.-
AFTERMATH (DEZ) ......co0oeurueene 99.-
ALIEN TRILOGY (DEZ) 99.-
BUG 99.-
CASPER ,usnssssssssssasassssssasssssins 99.-

DCKWORK | lemm !
CONGO (FEB) ........ .. 109.-
CYBERIA .. .
CYBER SPEEDWAY

[ONA "" S cima RN

DESCENT 2] 4 e,
DIGITAL PINBALL ... .
ENDORFUN (FEB)
FORMULA ONE

A SOCCER 96 - .
HIGH OCTANE .............cc0revnee
JONNY BAZOKATOONE

MYST (KPL, DEUTSCH] ...oomeemnes. 99.-
STARIA - R ORE JANI T
MYSTERY mnsaﬁolﬁ #nzuwscn; 1 ;; :

NBA JAM TOURN.

Angebot des Monats

e Nan Wiy W

a Man ars

Super Nmfendc{

Knights of the Round

Super B.C. Kid

Batman Forever 49~

Playstation & Saturn:

Street Fighter Movie 79,-
Nur solange Vorrat reicht.

29
49,-

49 -
59,

i [Plufsiuiionl

NBA ACTION BASKETBALL ..... 99,-
NFL QUARTER. CLUB 96 ........ 89.-
NHL ALL ST ' (SEGA)_94.-
PANZA DRAGOON 99.-
PANZER GENERAL ...... e 89.-
PARODIUS - DELUXE ............. 89.-
PEBBLE BEACH GOIF ............. 89,
PRIMAL RAGE .. .. 89.-
PMAN g
REVOLUTION X ..... 89.-

ROBOTICA . 99.-
CRALLY | .
SIM CITY 201 H 99,
SHELL SHOCK (JAN.) .......c0een. 104.-
SHINOBI X .....c.cocvnnrennns s P
SPOT GOES TO HOLLYW. ........ 109.-
STREET RACER .......ccocpeerussinrans 89.-
THE DUEL - G. AXE (MARZ) .... 109,-
THEME PARK ...........ccoenvenenne 89.-

A FIGHTER 2 [JAN]
VIRTUA FIGHTER REMIX .........
VIRTUA HYDLIDE
VIRTUA RACING

UACSNOOKER

VIRTUA SOCCER
VR BASEBALL .......
WATERWORLD
WING ARMS ...........
WORLD CUP GOLF ..

WORLD SERIES BASEBALL 94,-
WORMS ... 94.-
XMEN 99.-
-
Playstation
SONY PLAYSTATION .............. 579,-
ACTION REPLAY V2 ............... 69.-
ANTENNENKABEL ... . 49.-
LINK KABEL .. . 49.-
MOUSE ...... . 59.-
ton CONTR -
CONTROLLER .............. SO
MEMORY CARD s 49,
LD FOI wmum W
AFTERMATH . - 99-
AIR COMBAT ... 89.-
..,».a"'“._; - .
ALONE IN THEDARK 2 .......... 109,-
ASSAULT RIGS . A B
CHAOS CONTROL {JAN) . 89,
CYBERSPEED ... 89.-
LONE SOLDIER ..... 89.-
DEFCON 5 (FEB| ... 89,
DESCENT .......cceunnes e T
DESTRUCTION DERBY .............

HEBEREKE POPOITTO .
HI OCTANE .
J. MADDEN 96 {FEB} :
JONNY BAZOOKATOONE ...
MINGS 3D :
NBA JAM TOURN.
NOVASTORM ...
PANZEI! GENERAL ....
IUS - DE
PGA TOUR GOLF 96 ......covvinans
PHILOSOMA .........
PRIMAL RAGE ...
RAIDEN ...........
RAVEN PROJECT

Super Bomberman 3 (SNES)

R

¥V,

)

REVOI.UTlON X sy T
RIDGE RACER . weees . 9=
ROAD RASH ............... v 8%
_ROCK'N ROLL NG Il ..oueeee 99.-
L SHOCK 1
SHOCKWAVE .......ccccovinainninnee 89.-
SLAYER 89.-
SPOT GOES TO HOLLYW. ....... 99.-
STARBLADE ALPHA ......... . 89.-
STREETRACER . 2 99

W
|70 D 99

TOP GUN ..
TOSHINDEN .
TOTAL ECLIPSE TURBO ............ 94,-
TRUE PINBALL
TWISTED METAL ...

VIEWPOINT ............. e
VIRTUAL SNOOKER . . 99
WARHAMMER Fon. 85

WING COMMANDER I {FEB.} = 99.‘

WORLD CUP i HY
WRESTLEM A ARC.ceen
XCOM 89.-
3DO
GOLDSTAR- INKL FIFA SOCCER 649.-
EYBERIA L T 109.-
DESCENT ..... i
FOES OF All .. .
LOST VIKINGS 2 o7 99.
HOCKE) D m —
PANZERGENE‘ﬁﬁ vive TUR-
PGA TOUR GOLF 96 [DEZ:I i PP

PRIMAL RAGE ..... . 99.-
SYNDICATE DT. . 99.-
THEMEPARK DT. . 109.-
G COMMAI \
Jaguar
SUAR CRUNDGERAT . ccceae.
CONTROLLER ........cconnerrrrsire
ALIEN VS PREDATOR .
ATTACK OF THE M. PENG! NS 109.-
I ICART (DEZ )
DACTYL JOUST (DEZ) ............. 109.-
DEFENDER 2000 (DEZ) ........... 109.-
FIGHT FOR LIFE ............ cene 1195
FUP OUT .......ovooerereeee 89.-
IRON SOLDIER Il (DEZ) .......... 109.-
PHASE ZERO [DEZ). ousvessss 109.
AL FANTAS
RAYMAN . 119.-
SUPERCROSS 3D (DEZ) ... 109
Jaguar CD
CD ROM PLAYER
incl BLUE LIGHTNING ............. 299.-
VIDGRID & SPIELBARE DEMO
BATTLEMORPH CD (DEZ) ......... 109.-
HIGHLANDER | CD (DEZ) ....... 109.-
PRIMAL RAGE .upssssussssssen. 89
REORS REQUIE!
SOULSTARCD ~oosrerrrr 109.-

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verlaBt noch am
gleichen Tag unser Haus (bei Paketen bis 16.30
Uhr) und ist in der Regel schon am ndchsten
Morgen bei Ihnen. Bei Bestellung von drei
Arfikeln sogar portofrei. Sie kénnen auch unser
kostenloses Preislisten-Magazin mit frankiertem
(3 DM), adressiertem Riickumschlag anfordern.

Bei Bestellungen liegt dieses natiirlich bei.
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Bet!or sich

Christian Gloe
(Jabrgang '63) der
Spieleindusirie
zugewandt bal,
genofs er eine
zweigleisige Ausbil-
dung, die ibn auf
das "richtige" Leben
vorbereiten sollle.
Er schlofg sowobl
eine Lebre zum
Industriekaufmann
als auch sein Studi-
um der Betriebs-
wirtschaft erfolg-
reich ab. Bereits
wiébrend der Aus-
bildung arbeitete er
als Trainee, spdéter
im Bereich Sales &
Marketing fiir den
Parfiim-Anbieter
L'Oreal 1990 zog
Christian Gloe nach
Miinchen, um beim
Videospielbersteller
Acclaim seinen
Dienst als Sales &
Marketing-Manager
anzutreten. Drei
Jabre spiiter ver-
liefs er Bayern 'gen
Hamburg, um die
deutsche Niederlas-
sung von Virgin
Interactive Enter-
tainment aufzubau-
en. Wenige Monaie
spiiter siartete er
mit Avalon eine
mdichlige Vertriebs-
organisation.

Noch vor einem guten Jahr hat sich

Virgin liebevoll um den Videospiele-
markt gekiimmert. Hochkardtige Eigenent-
wicklungen und Produkte von befreundeten
Anbietern ergahen eine qualitativ und quan-
titativ machtige Angebotspalette. Seit Mitte
95 gibt’s kaum noch 16-Bit-Neuheiten, auch
mit 32-Bit-Spielen haltet Ihr Euch zuriick.
Plant Virgin den Ausstieg aus dem Konso-
len-Markt?
Gloe: Zundchst ist Virgin kein Kind des
Videospiele-Booms, sondern ein Entwickler
mit vielfdltigen Produkten. Virgin hat die
Goldgriberphase des 16-Bit-Marktes
Anfang der 90er verpaBt und sich erst rela-
tiv spét den Konsolen gewidmet, dann aber
mit der ndtigen Power. Heutzutage ist das
unternehmerische Risiko im Cartridge-
Markt sehr schwer zu kalkulieren. Man ver-
kauft weniger Spiele fiir Super Nintendo und
Mega Drive, kampft mit Billigangeboten und
preiswerteren 32-Bit- und PC-Spielen. Lei-
der wurden die Produktionskosten fir
Module seit dem Verkaufsboom vor fiinf
Jahren nicht entscheidend gesenkt, sodaB
man auch heute noch 100 bis 150 Mark fir
ein 16-Bit-Modul verlangen muB. Sega und
Nintendo haben keine Rahmenbedingungen
geschaffen, dafl Fremdanbieter die immer
noch zahlreich vorhandenen 16-Bit-Spieler
mit serids kalkulierten Produkten versorgen
kdénnen.
Im 32-Bit-Bereich sieht's anders aus: Virgin
ist stark an den CD-Konsolen interessiert
und wird 1996 alleine flir Playstation und
Saturn um die 30 Spiele verdffentlichen.

Schon zu horen, aber sind das mitun-

ter auch aufwendige Exklusiv-Produk-
tionen oder "nur® Umsetzungen von Euren
PC-Titeln?
Gloe: Es wird eine Mischung sein. Natiirlich
mochten wir unsere erfolgreichen PC-Spiele
auch fiir Konsolen adaptieren. Warum soll-
ten wir beispielsweise einen weltweiten
Kniiller wie "Command & Conquer"' den
Videospielern vorenthalten? Auf der anderen
Seite arbeiten wir an ganz neuen Titeln, die
speziell auf die Hardware von Playstation
und Saturn zugeschnitten sind. Die meisten
Spiele kommen fiir beide 32-Bitter, jedoch
sind auch Sega- oder Sony-only CDs in
Planung.

Dann rechnet Ihr wohl damit, daB

Playstation und Saturn so erfolgreich
sein werden, daB wieder ein Massenmarkt a
la Super NES entsteht?
Gloe: Nicht ganz. Im Vergleich zu den
installierten PCs mit CD-ROM-Laufwerk

sehen beide 32-Bitter alt aus und werden
auch in Zukunft nicht dessen Marktbedeu-
tung haben. 3D0 und Atari Jaguar spielen in
diesem Zusammenhang absolut keine Rolle.
Vielleicht schafft ja Nintendos Ultra 64 den
Sprung vom Freak-Produkt zum absoluten
Mainstream-Spielzeug.

Wie werdet Ihr denn die Ultra-64-Pre-

miere im Aril in Japan begleiten?
Gloe: Wir arbeiten momentan an drei Spie-
len und werden weitere Entwickler dranset-
zen, sobald unsere Ressourcen dies zulas-
sen. Aufgrund der restriktiven Politik von
Nintendo sind dies keine Umsetzungen
bekannter Videospiele, sondern Exklusiv-
Titel, die frihestens ein Jahr nach Verdffent-
lichung filr andere Konsolen erscheinen
dirfen. Allerdings hat Nintendo nichts
dagegen, dabB eine PC-Version mehr oder
weniger parallel auf den Markt kommt.

Ich hoffe, dies sind nicht alles nur

Jump'n'Runs...
Gloe: Keinesfalls. Sowohl unsere Ultra-64-
als auch die 32-Bit-Spiele decken mehrere
Genres ab. Wir werden ebenso traditionelle
Spielinhalte wie auch anspruchsvolle Kon-
zepte im Sinn von Strategie- und Rollen-
spielen realisieren. Die Zielgruppe hat sich
schon gedndert und wird sich auch in
Zukunft nicht auf die 6 bis 12jéhrigen Kids
reduzieren lassen.
Entsprechend dndert sich die Bedeutung
von Lizenzen. Mir liegt daran, das Geld lie-
ber in die Entwickiung zu stecken und nicht
zu 60 Prozent flir den Kauf eines Namens zu
verwenden. Ausnahmen bestatigen natiirlich
die Regel, nur wird sich die Art der Lizenz
andern. So haben wir beispielsweise die
Rechte an "Bladerunner” und denken daran,
nicht nur ein PC-Spiel, sondern auch ein
passendes Videospiel zu gestalten. Das
QualitatsbewuBtsein allgemein steigt und
eine Lizenz macht nur dann Sinn, wenn
auch das Produkt in Ordnung ist.

Du bist nicht nur Geschaftsfiihrer von

Virgin, sondern auch Chef von Ava-

name

: CHRISTIAN GLOE

lon, einem bundesweit agierenden Spiele-
vertrieb. Wie hingt diese Firma mit Virgin
zusammen?
Gloe: Avalon gehdrt zu 100 Prozent Virgin,
wobei Virgin Deutschland und Avalon eigen-
standige GmbHs sind und bei der Virgin-
Holding in England eingegliedert sind. Ava-
lon ist ein Mittler zwischen Handel und
Industrie, der alles aus einer Hand offeriert.
Dabei bieten wir nicht nur Virgin-Titel an,
sondern vertreiben auch die Produkte vieler
anderer Firmen. Beispielsweise haben wir
das komplette Sega- und Philips-Media-Pro-
gramm in Angebot, auch Spiele von Hud-
son, JVC und die PC-Palette von Sony Inter-
active werden von Avalon vertreten. Dazu
arbeiten aktuell rund 50 Personen bei Ava-
lon, und die Zah! steigt stindig.

Bleibt Avalon ein reinrassiger Spiele-

vertrieb oder sucht Ihr Euch weitere
Betatigungsfelder?
Gloe: Grundsétzlich liegt die Prioritat auf
Software, wenngleich wir auch ausgesuchte
Hardware vertreiben. Software ist nicht allei-
ne als Spiele fiir Konsolen und PCs definiert,
Edutainment nimmt eine wichtige Rolle ein,
vielleicht starten wir demnédchst sogar mit
Filmen. Gesprdche laufen u.a. mit Buena
Vista und Fox.

Jede Menge Spiele, ein expandieren-

der Vertrieb, fehlt nur noch eine deut-
sche Entwicklungsabteilung. Man munkelt,
daB auch in diese Richtung gedacht wird.
Gloe: Korrekt, Virgin wird demnachst
groBere Biiros in Hamburg beziehen und
dann auch Platz fiir Programmierer, Grafiker
und Musiker haben. Meines Erachtens ist
Deutschland nicht nur ein extrem wichtiger
Markt im Bereich interaktiver Unterhaltung,
sondern bietet auch enormes kreatives
Potential. Wir wollen in Deutschland Spiele
entwickeln, speziell fiir Deutschland und
auch internationale GroBprojekte — von
Playstation und Saturn bis zu PC und Ultra
64. Acht bis zehn Leute werden's wohl fir
den Anfang sein.

MAN!AC februar
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Du bist stark. Du bist mufig. Du bist schnell. Du bist Lone Soldier. [N
PlayStation
Als mdchtiger Cyborg kampfst Du gegen das Base. Und weil Du e

qut bist, wirst Du gewinnen. Auch wenn es hart ist:
Im ,Dschungel” hast Du es mit einem miesen Terminatoren-Regime
zu tun. Im,Canyon” muBt Du tiickische Schluchten Gberwinden.
,Middle Eastern City” verschligt Dich in eine gefihrliche Stadt

im Nohen Osten. Und in ,, Alien Situation”

KONAMI»

begegnest Du weiteren AuBerirdischen. Der reinste Dauer-Thrill
AR ke R —— T KONAMI (Deutschland) GmbH,
in 32-bit-3D. Macht siichtig! o e WG 4 AT vt il Bl Postfach 560180, 60406 Frankfurt
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ie Famicom Spa-
ce World, Messe
des japanischen
Spielzeugfach-
handels Shoshinkai, stand im
Zeichen des Nintendo 064
(groRer Bericht ab Seite 6),
war in Hinsicht auf die Soft-
ware-Quantitit aber ein
Super-Nintendo-Ereignis.
Uber 100 neue Spiele fir den
16-Bitter hatten die zum
Grofteil japanischen Third-
Party-Lizenznehmer nach
Tokyo gekarrt. Fiir deutsche
Nintendo-Fans ohne Fernost-
Neigung war das meiste
uninteressant. Wie zum Ende
des NES-Ara vor knapp finf
Jahren konzentrieren sich
Hersteller wie Konami, Nam-
co und Imagineer zunehmend
auf lokale Software; d.h. Spie-
le, die den spezifischen Geschmack des
japanischen Publikums ansprechen.
Noch beliebter als die Umsetzungen
japanischer Glicks- und Brettspiele (elf
neue Titel), exotischer Sportarten (drei
Fishing-Spiele, funf Derby- und Pferde-
zucht-Simulationen) und Baseball (u.a.
von Konami und Namco) sind Rollen-
spiele. In Tokyo rangen gleich mehrere

Supew Nin’reﬂdo—Spiele:

i T Deutschliand-tauglich:
Deutsc h i oty d Action-Spiele, Jump'n'Runs,
Tau g lic I'\

Mainstream-Sportarten...
bedingt fiir den deutschen
oder Japnﬁ v
on I ‘}/ 3

Spiele, die wir in
Deutschland niemals
erleben werden:
Go-Simulation von BPS,
Gliickspiel-Simulation
von Sammy, Damen-
Wrestling von KSS.

;
]

Markt geeignet: Rollen-
und Strategiespiele, Wirtschafts-
simulationen

Nur fiir Japan: Mahjong- und

Go-Simulationen, Grafik-
adventures, Derby, Fischen,
Manga-Lizenzen, folkloristische
Inhalte/ Charaktere.

GroRprojekte um die Auf-
merksamkeit der Besu-
cher: Neben Squares
"Mario RPG" und Namcos
48-MBit-Kolof8 "T'ales of Phantasia" wur-
de das langerwartete "Dragonquest 6"
gezeigl, die aktuellste Manifestation der
lange Zeit erfolgreichsten Rollenspielse-
rie Japans. Erfreulich fiir
MANIACs: Laut Nintendo wird das 32-
MBit-Epos eingedeutscht nichstes Jahr

Super-NES-Spiele via Satellit: In Japan ist
'Satellaview” seit einem Jahr auf Sendung.

Ein Fes fiir Rollen- und Sltag:apleler Auch die '
Fantasy-Kniiller "Bahamut Lagoon" und "Fire
Emblem 2" deba.merten auf der Famicom World 95.

far das Super Nintendo
Weitere Fantasy-Highlights (dLe Voraus-
sichtlich nicht zu uns kommen): Squares
"Bahamut Lagoon", "Far Side of Eden"
(die erste Nintendo-Version des popu-
liren PC-Engine-Rollenspiel von Hud-
son), "Ys 5" und Banprestos "Onin", die

Hohe Prioritat genieBt fiir den Marktfiihrer de
"Satellaview"-Adapter fiir das Super Nintendo, de
in Japan erfolgreich gestartet ist und iiber den wir i
der nachsten MAN!AC berichten. Obwohl sich Nin-
tendo zum Thema Telekommunikation noch aus
schweigt, vermuten wir, dafl Fenseh- und Telefon
netze auch beim Software-Vertrieb des Nintendo 64
eine Rolle spielen werden. Sohald nichl nur das
Grundgerat, sondern auch das angekiindigte magne
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Einen Tag vor den japani-
schen Kids besuchten die

Mitte November trafen sich die Shoshinkai-Handler zur "Famicom Space
World 95": Das Messeviertel ist eine Autostunde von Tokyo City entfernt.

Spiele-Insider die Messe.
Spitzenprogrammierer wie
David Perry, Jez San und
Shigeru Miyamoto (Bild)
stellten sich zur Ultra-64-
Diskussion.

Fernostliche Komik: Konami prasentierte fir
das Super Nintendo ein neues "Parodius”
sowie "Mystical Ninja 4", jedoch noch
keine Ultra-64-Projekte.

Umsetzung eines gleichnamigen Game-
Boy-Zyklus. Mit "Fire Emblem 2" wird
der Strategie-Profi versorgt: Gegen die-
ses Fantasy-Sequel mit seinen lichevoll
ausgearbeiteten Charakteren und fanta-
stischen Szenarios haben
Schlachtensimulationen weltweit nichts
zu melden.

GAME BOY Den

andere

neuen "Kirby" yon Hal, spendierte dafiic
aber dem Viftual Boy mit "Wario Land"
ein bekommliches Jumpn'Run mit aus-
: gekligelten 3D-Effekten. Hitte der
I 2 virt) Bru Marktfihrer Mario und Wario gleich
‘l " len, zum Hardware-Start des Virtual Boy
“ausgeliefert, wiire es der 3D-Konsole
-._-wgl’ﬂ".'njchr ganz so schlecht ergangen.
“Momentan wird das Grundgerit in
Japan fiir gut 100, manche Spiele fiir
rund 20 Mark verschachert, von einer
Europa-Veroffentlichung der VR-Konso-
le spricht momentan nicmand. Eine
endgiiltige Entscheidung ist jedoch
noch nicht gefallen.
In Bezug auf die 64-Bit-Entwicklung
zeigte sich Nintendo gegeniiber den
inlindischer Spieleproduzenten streng:
Konami, Capcom und andere Top-Fir-
men haben noch kein Entwicklungs-
system erhalten und trafen sich erst

Handheld-

und Low-End-

Der machtigste
Mann der Spiele-
branche: Ninten-

do-Prasident

Yamauchi ent-

schuldigte sich
beim Handel fiir

das Fehlen von 64-
Bit-Rollenspielen.

itsprechend kiim-
merlich war das
‘Neuheiten-Angebot
fiir den Bestseller,
Nintendo selbst
zeigte nur "Pocket
Monster" und einen

tische Speichermedium in Japan ausgeliefert sind,
steht dem Download von 64-Bit-Soflware technisch
nichts mehr im Weg. Bis zur Jahrtausendwende
werden Japaner ihren virtuellen Mario via Satellit
oder Telefonleitung empfangen. Die lefzte Konse-

quenz wére der Software-Direkivertrieb an japani-
sche Kunden: Speditionen und Grossisten, Vertriehe
und Handler werden ausgehebelt, am Spiel verdie-
nen lediglich Nintendo und Third-Party-Entwickler.

Damit's bei Vier-Spieler-Duellen keine Verwirrung gibt
(& weil's schick aussieht): U64-Pads in allen Farben.

Shoshinkai-Neuheiten:

Titel pro Syf;{ezm

Supev
Nintendo

kurz vor Weihnachten zu
weiterfiihrenden  Ge-
sprichen mit dem Markt-
fihrer. Abgesehen von
den Hardlinern unter
den Nintendo-Lizenzneh-
mern (Square, Enix und
Hal) haben die japani-
schen Hersteller zu
exzessiv mit dem Klas-
M senfeind (Sega, Sony
und 3DO) geflirtet —

kurz vor dem Start des
Ultra 64 verlidft sich Nintendo lieber auf
seine treuesten Entwickler, wi

Neben "Wario Land" wurden fiir den Virtual Boy Action-, Tak-
tik- und Geschicklichkeitsspiele vorgestelit: Links "Nikochon
Battle" (alias "Midi Maze"), rechts ein 3D-Puzzle von T&E.

Die wichtigsten n-Verd ‘emﬂﬁchuw en

Titel Hersteller ! Genre

Japan-Release J

Bahamut Lagoon Squarg Rollenspiel Februar 96
Dragonquest 6 Enix Rollenspiel erschienen
Far Side of Eden Zero Hudson Rollenspisl erschienen
Fire Emblem 2 Nintendo Strategie Mirz 96

Front Mission 2 Square Strategie/Action Februar 96
Kirby Super-Deluxe Hal Action Februar 96
Legends of Phantasia Square Rollenspiel Februar 96
Super Mario RPG Nintendo 'Rollenspiel Marz 96

Mystical Ninja 4 Konami Action-Adventure erschienan
Mega Man X3 Capcom Jump'n'Rfm erschienen
Parodius 3 Kanami “Action erschienen
Ys5 Falcom Rollenspiel “erschienen



Sega Show

a

tierten Sega und ihre Third-
Party-Anbieter auf einer eige-
nen Veranstaltung die Neu-

inen Tag vor der Sho-
shinkai-Messe prisen-

jahrspalette. In einem Ver-
gntigungspark in Toyko zeig-
te Sega die Automaten "Man
TT" (Hydraulik-Motorradren-
nen), das Fantasy-Beat'em-
Up "Fighting Vipers" und die
3D-Action-Schlacht "Virtua
On". Erste Animationen aus
"Panzer Dragoon 2" liefen auf
einer Leinwand. Auffallendster Unterschied zum Vorginger sind Levels,

die Drache und Reiter spurtend (und nicht mehr fliegend) durchqueren.
Neben PC-Umsetzungen ("Chaos Control", "Creature Shock" und "Sim
Tower") fanden wir auch Saturn-exklusive Titel: Bei Atlus raste der
"Ridge Racer"-Konkurrent "King of Spirits", bei Altron wurden putzige

Viele Saturn-Neuheiten,  Kampfroboter zusammengesetzt und in virtu-
doch kaum Sensationen:

Sega-Show in Tokyo.

eller "Robopit"-Arena aufeinandergehetzt. Sei-
ner Fertigstellung nihert sich das Action-
Jump'nRun "Keios Flying Squadron”, das SF-
"Landstalker” "Dark Saviour”, "Street Fighter Zero” sowie Treasures
magiegespickte Sechs-Spieler-Massenpriigelet "Guardian Heroes". wi

Remake-Lawine

ie Reportage tber die Wiederauflagen
klassischer Videospiele (MANIAC 1/95)

hat nicht ausgereicht, um alle Remakes abzufan-
gen. Wihrend in Deutschland die "Digital Arca-
de" fiir PC Windows mit sechs authentischen
Umsetzungen bekannter Williams-Automaten
erschien, freuen sich japanische Spieler iber
eine dhnliche Namco-Sammlung. die vom Bill-
Gates-Joint-Venture Softbank vermarktet wird.
Auch Videospieler schwelgen in Erinnerungen:
"Mr. Do!" ist fir das Super Nintendo ebenso aus-
geliefert wie eine Trilogie alter Automaten- und
NES-Spiele von Hudson. Auf dem Saturn spurtet
der Jump'n'Gritbel-Opa "Lode Runner" durch
100 Levels. Die mo-

Auf allen Systemen: Neu- s <
dernisierte Neuaufla-

auflagen klassischer Auto-

e mit Zwei-Spieler-
maten und Videospiele. gE:T0IL LRI

Modus kommt jetzt
in Japan in den Handel, 16-Bit-Freaks freuen
sich wiederum lber "Pengo” flir das Mega
Drive. Auch die Arcade-Besucher erwartet ein
Nostalgiepaket: Als "Namco Classics" liefert der
"Pac-Man"-Erfinder eine Platine mit "Galaga",
"Nevious" und "Mappy” aus, die auch verbesser-
te Versionen der Klassiker enthilt (inshesondere
das Update von "Galaga”

1sorﬁétrisches Action-Adventure
von Climax: "Dark Saviour”.

e

Segas neuer Renner: Vorerst
gibt's "Man TT" nur als Automat.

e
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Zoomende Arena-Action im
Sega-Automaten "Virtua On",

spielt sich brillant. "Xevious”
und "Mappy” befinden sich
zusammen mit dem "Galaga™-

Super NES...

fur den PC

W Rorakes auf allen Syste-li
men: "Mr. Do!" fiir das

...Williams "Sinistar"

{auf "Digital Arcade")...

von Patra....

...das angeklndigte
Saturn-"Lode Runner"

...und Namcos
- "Dragon Buster" auf der

zweiten "Museum"-CD.

Nachfolger "Gaplus”, "Dragonbuster”, "Cutie Q" und
"Grobda™ auch auf der zweiten (von insgesamt funf)
"Museum”-CDs fir die Playstation. Fiir das Neo Geo
steht ein neues "Mr. Do!" in den Startlochern. i
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NFL Quarter-

back Clab '96

Der Mini-Superbowl: Grafisch
schlicht (leider mit Verwisch-
effekt) und auf sieben Spieler pro
Team abgespeckt, geht's um die
Football-Krone. Der Handheld-
QB-Club ist spiele-
risch durchdacht
und ein prima Pau-
senfiller fiir unter-
wegs - auch dank
des Ligamodus.

Hersteller
Acclaim
Spieler

System
Game Bo
Wertung
kW

Zoop
Gegeniiber den 16-Bit-Versionen
wurden die farbigen Spielsteine
durch schwarz-weif-gemusterte
Symbole ausgetauscht. Erfreu-
licherweise kdnnt thr sie prima
unterscheiden, sodaf die Spiel-
barkeit nicht leidet.
"Zoop" ist ein pep-
piges Denkspiel -
flir unterwegs bes-
ser geelgnet als fiir
zu Hause.

Hersteller

Spieler

Syslem

Werlung

Waterworld

Amphibienmensch Costner pad-
delt durch versunkene Stddte
und reduziert den Fischbestand;
Unbescholtene Forellen und Hal-
fische erledigt thr mit der
SchuBwaffe, Seesterne und Her-
zen erfrischen den
Mariner, Ein trivia-
les Ausweichspiel-
chen mit belang-
loser Technik und
miesem Design.

Hersteller

Ocean

Spieler

System
Werlung

~—feanf-

o .
Bomberman
Entgegen zwiespaltigen 16-Bit-

Versionen ein Game-Boy-gerech-
tes Spiel: Ihr sprengt im "Story"-
Mode Monster in die Luft und
verfolgt niedliche Intros, richtig
rabiat wird's erst im genialen
Vier-Spleler-
Modus. Technisch
eine rundum
gelungene Umset-
zung mit Bomber-
man-Bonus: Pflicht-

Hersteller

Spieler

System
Werlung
Wk k

Earthworm }im
Derwell Jim die 16-Bitter zum
zweiten Mal heimsucht, hiipft
und ballert [hr Euch durch sechs

abwechslungsreiche Handheld- |

Abschnitte, Mit den vielfdltigen
Aktionsmdglichkeiten sind die
zwei Knopfe dber-
fordert, lange Le-
vels und fehlende
PaBwdrter eignen
sich kaum fiir den
Strafeneinsatz.

Harstellar

Playmates

Spieler

System

Werlung




Fita Soccer 96

Hlusion of Time

Killer Instinct

Mario World 2

NHL Hodkey 96
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Super NES-

Sonderangebote

d

59.00
65.00
69.00
40.00
59.00

e
Mario All Star Clos.

Mario Kart Classic
Maus

Rise of the Robots

Stargate
Street Racer

Syndicate

_Gumeboy-
Sonderangehote
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Shadow War of Succ.

Fifa Soccer 96
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Mega-CD-
Sonderangebote

quan-luh

Fito Soccer 96
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Virfua Fighter

Hi Octane (DA)
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John Madden 9
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Mega Drive-
Sonderangebote

-

= = =S S T

Beavis and Butthead

e

PGA Tour Golf 96

2
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Footh.

gic Foot Primal Rage
Mego Man Wily Wars L
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Ladenverkauf, KEIN Versand,

Preise variieren

Munich Software Center

Theresienstr. 152 80333 Miinchen
Tel. 089/52 27 87
Grillparzersir. 42, 81675 Miinchen
Tel 089/47021 22
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H Mega Drive-Zubehor
5 it 65.00
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(3N 1 0 = & 8,
sr. 18, A-5020 Salzburg, Tel. 0662/626 026
080686 Minchen, Tel. 039/546 0 300

: mw&& Versandkosten per UPS auf Anfrage. Lierferung ins
Preisiinderungen
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Mr. Potato Head ist ein
zynisches Kreiselmannchen, das
schnell die Geduld verliert, wenn etwas
schiefgeht oder ein Korperteil abhanden
kommt. Damit ist er oft Zielscheibe
von Woody's Spotteleien.

Gemeinsam schufen Walt Disney
und der Animations-Spezialist
Pixar den ersten Kinofilm, der
vollstindig mit Computern

berechnet wurde.

enn die Menschen weg-
schauen, erwacht das Spiel-
zeug zum Leben. Dann geht
der Arger los: In "Toy Story"
rivalisieren die Cowboy-Puppe Woody
und der neumodische Space-Ranger
Buzz um die Fithrungsrolle in Andys
Kinderzimmer
Woody ist bereits lange das Lieblings-
spielzeug des sechsjihrigen Andy, Der
Stoff-Cowboy wird vom restlichen Spiel-
zeug-Fuhrpark Andy's bewundert und
respektiert — er ist der Anfiihrer, der
Ruhe und Ordnung schafft im bunt
zusammengewtirfeltem Haufen. Doch
seine grofste Angst, eines Tages von

Hamm st ein rosarotes
Sparschwein, das alles besser weif3,
Oft steckt er seinen Riissel in die Ange-
legenheiten anderer Spielzeuge, die ihn
eigentlich nichts angehen.

modernem Spielzeug ersetzt zu werden,
scheint sich an Andys achtem Geburts-
tag zu bestitigen. Um herauszufinden,
ob Andy neue Spielsachen bekommen

hat, sendet Woody eine Armee griiner

Plastiksoldaten auf Erkun-
dungsmission. Die Hiobs-
Botschaft vom Feldwebel:
Buzz Lightyear, die cool-

ste Weltraum-Action-

Nach der Ankunft von Super-
hero Buzz Lightyear furchtet
Woody um seine Flihrungsrolle

Porzellanlampe, die Woody's Leben

erleuchtet. thre Eltern, Mo und

Flo Peep und ihre Schwester Jo sind

etwas beunruhigt Uber ihre rohe Art,
Schafe zu behandeln.

Figur, die jemals vom FlieRband lief,
treibt sich auf Andys Gabentisch herum
- inklusive Sprach-Sampler, Laserkanone
und ausfahrbaren Fliigeln. Ein Traum
fiir kleine Jungs wie Andy. doch ein
Alptraum fiir Woody. Zu allem Uberflu8
bildet sich Buzz ein, daf§ er als Be-

Ein Zweikampf soll entscheiden, wer
der Herr im Kinderzimmer ist — Woody's
Gelachter wird ihm bald vergehen,

MAN!AC februar




Rex ist ein 25 cm

s groBer Plastik-Dinosauri-

| er, der das warmste Herz
aller Spielsachen hat —

Neurotisch, sensibel und
unzufrieden mit seiner

Rolle, die man von einem

T-Rex erwartet,

Slinky Dog: Eine der alte-
sten Spielsachen in Andy's Kinder-
zimmer. Seine Freundschaft zu
Woady reicht weit zuriick, doch die §
Ankunft von Buzz stellt diese Har-
monie auf eine harte Probe.

(WOODY

Ein alter Stoff-Cowhoy
mit Lasso - zieht man da-
ran, plappert er seltsame
Sachen wie "Jemand hat
das Wasserloch vergiftet"
oder "Greif nach den Ster-
nen". Woody, im Original
gesprochen von Tom Hanks
("Philadelphia”, "Forrest

Gump"), ist eine sarkasti- g‘rt .

“4 sche Persiinlichkeit. AuBer-
lich betrachiet wirkt er sehr
entspannt, er ist durch nichts

aus der Ruhe zu bringen: Er

—

WARNING

A

~ Metallkrabbe mit Puppenkopf: In Sid's Kinder-
zimmer wimmelt es von derangiertem Spielzeug,

raum-Beschiitzer-Einheit". Ein Sprachchip verleiht ihm
einen Wortschatz, mit dem er sogar einen Professor in

/] Grund und Boden labern kénnte. Buzz, gesprochen von Tim

| Allen (US-Komidienstar, "Santa Clause"), vereint alle coo-
len Spielsachen, die man jemals besitzen kann: Eine Kreu-
zung zwischen G. |. Joe und Star Wars. Als Held aus der
neuen Welt, dem Weltraum, ist er das ideale Gegenstiick zu
Cowhoy Woody von der alten Erde. Ein passender Namen fiir
den galaktischen Helden war dank Mondwanderer Buzz Aldrin
schnell gefunden. Buzz wird von 34.864 Linien und 189 Texturen
beschrieben und von zehn eigenen Lichtquellen beleuchtet. Neben
450 zusidtzlichen Texturen, die fiir Kratzer und Schmutz
verwendet wurden, erwecken ihn 700 Ani-

] Mations-Kontrollen zum

Leben.

Durch dick und dinn: Am
Ende des Films sind Woody und
Buzz Lightyear dicke Freunde

Fensterbank in
die Aufenwelt.
Damit hat Woody
die restliche Spiel-
zeuggemeinschaft
gegen sich, und Woody

Werbung im Kinderzimmer: Auf
dem Blicherregal erkennt Ihr die Titel
einiger Pixar-Animationen

to Head. Rex
und Bo Peep
beliebt macht.

: 5 ; bleibt nichts anderes tibrig, als sich in
sieht sich als "Mr. Nice Guy". Doch hinter der Fassade plagen ihn Selbstzweifel: £ 8 415 5

Wer ist mein Rivale und was muB ich tun, um der Beste zu bleiben? Als einer der
Hauptcharaktere des Films mull Woody jede denkbare Emotionsregung

die reale Welt zu stlirzen und Buzz

zurtickzuholen. Nach einem Ausflug im

Doch Fast-Food-Laden "Pizza Planet" ver-

wie ein echter Schauspieler darstellen - so hesteht Woody aus
\ insgesami 712 Animations-Kontrollen, 212 steuern
sein Gesicht, davon allein 58 seinen
Mund. AuBerdem besteht er aus
52.865 Linien und 26
Texturen.

schit-
zer der Galaxis
ausgesandt wurde, um
die Welt vom bosen Imperator
Zurg zu retten. Doch bevor er seine
Mission fortsetzen kann, muf er sein
Raumschiff (den Pappkarton, in dem er
verkauft wurde) reparieren.

Von nun an hat Andy nur noch Augen
fiir Buzz, der sich auch gleich bei
Woody's Kumpeln Slinky Dog, Mr. Pota-

gibt sich nicht damit
zufrieden, die Nummer zwei in
Andy's Welt zu sein: Mit einem fernge-
steuerten Auto bugsiert er Buzz von der

MNachdem Woaody Buzz aus dem

Woody
schligt es die Rivalen in das distere
Kinderzimmer von Andys Nachbarjun-
gen Sid: Das sadistische Biirschchen
zerlegt Spielzeuge und bastelt aus den
Einzelteilen "mutierte” Kreaturen.

Um den Fingen Sids und dessen Hund
Scud zu entkommen, vereinen die bei-
den Fliichtigen ihre Krifte: Cowboy
und Weltraumtyp erkennen, daf sie
nur durch gegenseitiges Vertrauen und
Respekt eine Uberlebenschance haben.
Schlieflich begreift Buzz bei einem
Werbespot fur eine Buzz Lightyear-
Puppe, daf er nicht ein Space-Ranger

Fenster geworfen hat, ist die Aufregung

MAN!AC februar

unter den Spielsachen groB.



TECH SPECS
voN Toy Stoy
@ 110.064 Frames,
1.561 Einstellungen,
@ Allein die
Beschreibung aller
Modelle belegt 270
Megabyte

® Jedes Einzelbild
(Auflésung: 1536 x
922 Pixel) bendtigt
Siinf Megabyte

® Der fertige Film
belegt ein Terabyte
(1000 GByte)

@ Die Berechnung
eines einzigen Frames
dauerte zwischen 45
Minuten und 20
Stunden

@ 7110 S5un SPARC-
stations rechneten
800.000 Stunden

@® Pro Wochke
wurden drei Minuten
Film fertiggestelll

® Fiir die 400 Model-
le wurden 2000 Textu-
ren gezeichnet und
gescannt

@® In neun Monaten
wurde das Programm
zur Berechnung

von Andy's Haar ge-
schrieben

® I'n einer Szene
bestrablen 32 Lichi-
guellen die 3D-

Kulissse

Ein Blick durchs Fernglas
enthulit die Machenschaften des
sadistischen Nachbarjungen Sid

ist und lernt mit Woody's Hilfe den
wahren Wert eines Spielzeugs schitzen.
Als Scud Buzz nach draufien ver-
schleppt, kann Woody die mutierten
Spielsachen iiberreden, ihm bei einer
Befreiungsaktion zu helfen. Nach ge-
gliickter Heimkehr sind die einstigen
Rivalen zu dicken Freunden geworden.

Vier Jahre wurde an "Toy Story" gear-
beitet, Fiir Pixar-Mastermind John Lasse-
ter und seine Animationstruppe, die
auch aus Computer-Laien bestand, stell-
te der Film eine immense Herausforde-
rungen dar: Insgesamt 77 Minuten wur-
den von Computern berechnet, wih-
rend in "Jurassic Park" nur sechs, in
"Casper" 40 Minuten CGI's (computer
generated imagery = von Computern
erzeugte Bilder) verwendet wurden.
Neue Animationssoftware mufite pro-
grammiert und verfeinert wer-
den., um den technischen

Anforderungen des Films

gerecht zu werden. Nachdem

alle Modelle als Drahtgitter

vorlagen und deren Position

fiir jedes Frame feststand, wur-
den die Einzelbilder gerendert:
Der Computer berechnet mit Hilfe

Renderdebut in
"Aladdin™: Der Teppich
ist Disneys erster Com-

Woody ist fassungslos: Empor-
kommling Buzz zieht die Aufmerk-
samkeit der Spielsachen auf sich.

sogenannter "Shader’™-Programme die
Farbe fiir jedes Pixel. Ein Shader
beschreibt, wie Licht von der jeweiligen
Oberfliche reflektiert wird, Gleichzeitig
wird dabei die Farbe der zugehorigen

DIGITAL DISNEY \

Progressive Disney-Kiinstler waren immer auf der

Suche nach neuen Animationsformen jenseits tradi-

tionellen, zweidimensionalen Zeichentrickfilmen: Den
Anfang machte “Tron" (82) , der 17 Minuten Computer-Animationen enthalt.
In Tim Burton's Stop-Motion-Experiment "Nighimare Before Christmas" (94)
kamen Computer bei der Animation der Gesichisziige zum Einsatz. Bei ihren

Die reale Welt: Im Auto entwischt
Andy Woody und Buzz, der mit seiner
Rakete versucht, ihn einzuholen.

Woody's Kameraden blicken ihm
besorgt hinterher, als er sich auf
die Suche nach Buzz macht.

Textur mit einbezogen. Der Aufwand
hat sich gelohnt: In Amerika steht "Toy
Story" seit Wochen an der Spitze der
Kino-Charts, selbst der neue Bond-Strei-
fen "Goldeneye” konnte den Film nicht
vom Thron feuern. Deutsche Disney-
und Grafik-Freaks miissen sich noch
gedulden:
Kinostart ist
der 14, Mirz
1996. th

Ein Programm
macht sich bereit fur
das berihmte Lichtren-
nen in "Tron”

puter-Charakter

abendfiillenden Zeichentrickfilmen setzte Disney anfangs Computer zur Unter-

P IXﬁ R ﬁ NIM ﬁ TIONSSTUDIOS stiitzung weniger Szenen ein: “Cap und Capper”

{81, Autos der Witwe und des Jdgers), "Taran
Pixar wurde im Jahre 1979 als Computergrafik-Abteilung von Lucasfilm gegriindet. George  und der Zauberkessel" (85, Ruderboot, Lichtef-
Lucas rekrutierte Dr. Ed Catmull, um neue Software fiir die Filmindustrie zu entwickeln. Dr.  fekte), "Basil” (86, Uhrwerk von Big Ben), "Ariel-
Catmull's Team, unter ihnen John Lasseter, produzierten die Computer-Sequenzen fiir Filme  le" (89, Prinzen-Schiff, Kutsche), "Bernhard und
wie "Star Trek 11", "Die Riickkehr der Jedi-Ritter" und "Sherlock Holmes und das Geheimnis Bianca 2" (90, gerenderter Globus, Wilderer-
des verborgenen Tempels”. 1986 kaufte Apple-Griinder Steven Jobs die Lucas-Abteilung und  fahrzeug), "Der Konig der Lowen” (94, Gnuher-
machte die Pixar Studios zu einer eigenstandigen Firma. de, Kameraschwenks). In den folgenden Filmen
Bis heute gewann Pixar zwdlf Oscars fiir ihre Pionierarbeiten im Bereich Computer-Grafik und Film, wurden erstmals komplette Szenen mit Compu-
darunter 1989 einen Academy-Award fiir den besten Animations-Kurzfilm "Tin Toy". Fiir zwei Fernseh-  tern animiert: Die Ballszene und der Speisesaal
spots erlangte Pixar den "Golden Glio®, den "Werbe-Oscar”. Nicht nur unter Computerfreaks hekannt sind die Animationen "Luxor ! von "Die Schine
Jr.", die eine lebende Lampe mit einem Ball zeigt und das traumende Einrad aus "Red’s Dream”.

John Lasseter,
Vize-Prasident der
Entwicklungsabteilung
bei Pixar

und das Biest"
& (91), das Lowen-
3@ monument (Ein-
gang zur Unter-
welt), der Lavasee

im Konigder und der fliegende

Lowen" wurden Gnu- Teppich bei "Aladdin”
Animationen vom Com- (92).
puter vervielfaltigt

und Werbung verkauft Pixar ihre professionellen Animations-Pakete. Das Erfolgreichste ist "RenderMan”, mit dem Filmstudios spekia-
kuldre Effekte wie die Wasserkreatur von "The Abyss", den T-1000 aus "Terminator 2" oder die Dinosaurier von “Jurasic Park" schufen.

! Pixar's Zusammenarbeit mit dem Disney-Konzern reicht bis ins Jahr 1987 zuriick, als die beiden Firmen das sogenannte "CAPS" (Com-
puter Animated Production System) zur Produktion von Computeranimationen entwickelten. Auch CAPS gewann 1992 einen

: Oscar. 1991 schlossen Disney und Pixar einen Vertrag fiir drei Filme - "Toy Slory" ist

I das erste Projekt dieser kreativen Partner-

Eﬁl schaft.
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Bevor Andy zurtickkehrt, katapul-

tiert Ihr die herumstreunenden Spielsa-

chen mit einem Luftballon in eine Kiste.

% Ir SES Zimmer hilft Euch -Skate_t;o”?ﬂ
ard-Bob bei der Flucht vor Kater Scud

Zusammenarbeit
mit Disney Interactive
und Pixar entwickelte
Psygnosis die Mega Drive-
Umsetzung von "Toy
Story”. Fiir das Liverpooler
Softwarehaus programmierte Traveller’s
Tales das nach "Leander” (Amiga, 91)
und "Mickey Mania” (Mega Drive, 94)
dritte Jump'n'Run: In der Rolle des Cow-
boys Woody spielt Thr die Geschichte
des Films in 15 Szenen nach. Das Aben-
teuer beginnt in Andy’s Kinderzimmer:

In der Seitenansicht mandvriert Thr

Woody zwischen Regalen und Spielsa-
chen hindurch und benutzt Tennis-
oder Plastikbille als Sprungbret zu
Tisch, Stuhl oder Kommode., Herum-
schwirrende Flugzeuge und Hubschrau-

In einer Jahrmarkt-Greifmaschine

schleppt |hr hilflose Spielzeug-Aliens
aus einem 3D-Labyrinth

MAN!AC februar

ber setzt Thr mit einem Peitschenhieh
fir kurze Zeit auer Gefecht, danach
trachten sie wieder nach Euren fiinf
Lebenspunkten. Diese stockt Thr mit
spirlich verteilten Sternchen auf,

In der ersten Szene befreit Ihr Eure Pla-
stik-Armee aus einem Eimer und schickt
sie auf Erkundungsmission. Vor Andy’s
Rickkehr verstaut Thr dann die restli-
chen Spielsachen in eine Schachtel oder
cinfach unters Bett, Spiter flicht Thr auf
dem Saurier-Riicken von Rex vor wild-
gewordenen Loks und ferngelenkten
Autos, Ab und zu wechselt "Toy Story”
die konventionelle Seitenperspektive: In
der vierten Szene steuert Ihr in der
Draufsicht ein Auto durch einen "Micro
Machines”-ihnlichen Schreibtischpar-
cours, um Euren Konkurrenten Buzz

Daytona: |hr surrt Buzz mit einem
Modellauto hinterher — Die Batterie wird
mit Power-Zellen aufgeladen

3 y
Auf der Suche nach Buzz:
In einigen Abschnitten findet Ihr
Riicksetzstangen. Lauft vorbei, und
die Flagge wird gehiBt.

Bevor Euch die unachtsamen Kids im "Pizza Planet”
platten, schitipft Ihr unter einen Pappbecher.

Lightyear hinter einen
Kleiderschrank zZu
schubsen. Auerdem
gibt's neben einer Fahrt
mit dem Spielzeugauto
aus der Ego-Perspektive
einen flissig scrollenden
3D-Level: Thr sammelt
dreidugige Aliens ein,
das viel zu kurze Zeitli-
mit zwingt Euch zum
Kartenzeichnen.,
"Toy Story” verlit sich
auf die eindrucksvollen
Animationen der Figu-
ren, deren Modelle aus
dem Film dbernommen
wurden. Weder Pawort noch Batterie
ermoglichen Euch den Wiedereinstieg —
fehlende Continues lassen sich noch
verschmerzen, doch da Eure Lebens-
punkte nach Absolvierung eines Levels
nicht aufgefillt werden, schwinden
Eure spiirlichen finf Leben dank unfai-
rer Stellen im Nu. Nur wer sich verbis-
sen durch das Spiel kimpft und alle

Abschnitte auswendig lernt. ist vor

einem frithzeitigen Game Over sicher. th

Muster von Dyvnatex, Dortmund. Tel . 0231/556140

Frustrierendes Jump'n'Run mit
filmreifen Animationen, Schunkel-
Musik, aber lascher Hintergrundgrafik.

: Eurem ferngelenkten Auto
geht schnell der Saft aus — lhr sam-
meit Batterien, die Buzz nach einem

Rempler fallenlant.

Y

I m "Story

Mode” wird zwi-
schen den Levels
mil Bildern aus
dem Film und
Rurzen Texten

die Geschichte

Jortgefiibrt. Im

Optionsmenii
schaltet Ihr
diese Funktion
miit der beriihm-
ten Lampe aus
dem Pixar-
Kurzfilm

"Luxo Jr.” ab.




Ob:rub! “Toh-
shinden” zu den
Vorzeigespielen

der drgsten Kon-
kBurrenz zdblt,
war sich Sega
nicht zu schade,
den Priigel-Hit
mit einem geren-
derten Intro zu
versehen. Die
Qualiltdil ist
zwdar nicht son-
derlich atembe-
raubend, dafiir
kldrt der Film
tiber die Her-
kunfi der einzel-
nen Protlago-

nisten auf.

< 1IELREEEE
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Grafisches Zugestandnis: Ellis’ durchsich-
tiges Kleid wurde getrickst, der Transpa-
renzmodus des Saturn bleibt ungenutzt.

Tohshinden §

Damit hab' ich nicht
gerechnet:  Obwohl
Sega selbst mit "Virtua
Fighter 2" (Test in der letz-
te MAN!AC) das mit
Abstand beste Polygon-
Duell bereithilt, lizensierten
die Japaner jenen Konkurrenz-Priigler,
der mafigeblich zum erfolgreichen Play-
station-Start beitrug. Allerdings ist
"Tohshinden S§" auch nicht fiir die "VF
2"-Kundschaft gedacht: Statt der ausge-
bufften Priigelrecken mit dem gewissen
taktischen Feeling setzen sich hier halb-
wiichsige Anime-Fans ans Joypad, die

den schnellen Schlagabtausch in einer
Fantasy-Welt suchen. Mit Kniippeln,
Sensen und Langschwertern bewaffnet
poltern die Polygon-Figuren auf ein

dreidimensionales, rotierendes Spielfeld.
Im Gegensatz zu allen anderen Poly-
gon-Priglern kimpft thr tatsdchlich in
drei Dimensionen: Mit den seitlichen

Alle Spieffiguren bedienen sich
in der Waffenkammer, bevor sie
auf's Spielfeld stiirmen.

Mit solehen Turnibungen kann Kayin
den abgebriihten Sho (mit Freddy-
Krueger-Kralle) nicht beeindrucken.

Wen Ihr Oberekel Sho in die Knie gezwungen habt, erwartet Euch der

Sensenmann Cupido. Wo halt sich dieser Obermiesling auf der Playstation-CD versteckt?

%_'um 1::;3.. =

Ein langer Weg liegt vor Euch, eine entsprechende Belohnu

I’I_.AY_ERI SELECT
0 -

o

ng winkt:

Wer Gaia, Sho und Cupido besiegt, darf danach auf die beiden bekannten
Obermotze zugreifen (ganz rechts) — sogar noch nach dem Ausschalten der Konsole.

Joypad-Tasten setzt Fuer Akteur zu
einer Rolle in den Hinter- oder Vorder-
grund an. So konnt Thr dem Gegner
blitzschnell in den Ricken fallen oder
einem todlichen Schlag entgehen.

Grafisch machte Sega einige, nicht ganz
verstindliche Zugestindnisse: Die Auf-
losung ist gegeniiber dem Playstation-
Original — und auch gegeniiber "Virtua
Fighter 2" — deutlich 'runtergegangen,
einige Hintergriinde sind ihrer Details
beraubt. So bleiben die Bildschirme in
Kayins-Stage leer — weit und breit keine
Leinwand-Projektion des aktuellen
Kampfgeschehens. Vorspann (Durch-
schnitt), Story-Mode (japanisch), ver-
steckter Grofkopfmodus (witzig) und
ein gewiefter Endgegner (bei dem der
Transparenz-Modus doch noch zum

A
Exklusiv fir die Saturmn-Version
entwickelte Sega den Story-Modus -
bislang aber nur auf japanisch.

Einsatz kommt) kénnen nicht ganz tiber
die vergroberte Auflosung hinwegtro-
sten. Trotzdem: "Tohshinden §" spielt
sich blendend, wobei die Computergeg-
ner geistig etwas beschrinkter scheinen
als ihre Playstation-Kollegen. AuBerdem
erscheint mir die Joypad-Abfrage nicht
ganz so direkt wie bei der Playstation-
Version. ak

Testmuster von Dynatex, Dortmund, 0231/556140

Grafisch eindeutig schlechter als die
Playstation-Variante, aber
spielerisch fast gleichwertig.

MAN!AC februar
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= Dle melslen Schtachlfeider erstrecken sich Uber mehrere Etagen —
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je nachdem

wo |hr kampft, veréndert sich der Hintergrund.

X-Men

Ein Jahr ist's her, da
legte der neuste Cap-
com-Automat "X-Men -
Children of the Atom"
weite Teile der MAN!AC-
Redaktion lahm. Wieviel
Arbeitsstunden wird uns nun
die Saturn-Umsetzung des Superhelden-
Beat'em-Ups kosten? Alle zehn "X-Men'-
Akteure kennen wir aus Comics von
Marvel: Neben Ober-X-Man Wolverine
sind Celossus und Cyclops mit dabei,
genauso wie die attraktive Psylocke und
die dunkelhidutige Storm. Wer seinen
Gegner mit scharfer Klinge aufschlitzen
will, wihlt den Silver Samurai, Iceman
ist fiir seine frostigen Tricks bekannt,
Raketen, Laser und andere Vernich-
tungswatfen hat Sentinel, ein meterho-
her Superroboter, im Gepiick.
Nachdem sich die X-Men unter-
einander ordentlich verprigelt
haben, wird der Sieger vom End-
gegner-Gespann in einer Welt-
raumfestung Avalon erwartet: Neben
dem unsterblichen Juggernaut nimmt
Euch dort Magneto, Herrscher tber die
Gravitation, in die Mangel. Zwecks
Chancengleichheit verfiigen alle Spielfi-
guren {iber ein reichhaltiges Repertoire
an Special-Moves, die Ihr nicht nur in
Kombos integrieren, son-
dern auch variieren

Jo 8fter Ihr auf den Boden einer Etage
knallt, desto zerbrechlicher wird der
" Untergrund ..

MAN!AC februar

| Total- Destruction: Mit der richtigen Kom-
— bination und geflllter Power-Leiste voll- —
flihren die X-Men vernichtende Extras.

|
|
|
|

und lenken kénnt - so kann Cyclops in
verschiedene Richtungen lasern. Aufer-
dem steigt nach jedem Move eine spezi-
elle Energieleiste am Bildschirm-
rand — nach einer X-Power-
Attacke hat sich schon so man-
cher Widersacher verabschiedet.
Keiner der X-Men bleibt dabei am -4
Boden: Poltert Ihr lang genug iiber
den Untergrund, brechen Teile des
Levels weg und die Kontrahenten
fallen ein Stockwerk nach unten.
Natiirlich kénnt Thr auch unter-
% wegs mit Specials, Kombos und
$¥ 'normalen” Attacken losschlagen.
Dank fihiger Hardware und Pro-
grammiergeschick gleicht die Saturn-CD
dem "X-Men"-Automaten. Jedes Grafik-
Fitzelchen findet Thr in den aufwendi-
gen Backgrounds wieder, weder
einzelne  Spiel-

... bis |hr eine Etage nach
unten fallt. Dort wird der Kampf mit
unverminderter Harte weitergeflhrt,

Wolverine, der bekannteste X Men,
ist einer der effektivsten Charaktere.

: Rl | R | . . .
Frauen-Power: Storm gibt selbst den ! |
starken Mannem eins auf die Mtze.

Spmltrguren angetreten: Zehn &
X-Charaktere stehen zur Wahl. Drei =
Turbo-Stufen sind ebenfalls eingebaut.

modi noch Optionen (Auto-Defense,
Turbo-Stufen) fehlen. Die Sprites sind
vorziiglich animiert und kommen trotz
gigantischer Explosionen und bild-
schirmgroBer Waffen nicht ins
___ Stottern — mehr kann man von
.(,( einem 2D-Priigler nicht erwarten,
#r Die Figuren steuern sich gut, die
leicht von der Hand
und lassen sich zu effektiven Kombos

Extras gehen

verwurschteln. Im Turbo-Modus werden
die "X-Men" etwas zu hektisch - aufier-
dem agieren einige Computergegner
dezent unfair. Erfrischend anders, aber
nicht so gut wie "Street Fighter 2", ak

Testmuster von Dynatex, Dortmund, 0231536140

Identische Umsetzung des eindrucksvollen
Automaten-Kloppers. Spieltiefe dank
aufladbarer Specials und vieler Kombos.

: Der Film-Ein-

satz der X-Men-
Truppe, iiber

den wir bereits
3/95

berichtet haben,

in MANIAC

wurde bis auf
weiteres ver-
schoben. Obwobl
Regisseur Rich-
ard Donner
("Superman"),
Interesse an der
Story bekundet
batte, ist bislang
noch keine Klap-
pe gefallen. Ob's
an Marvels
iiberzogenen
Lizenzgeld-Vor-
stellungen oder
an feblenden
Akteuren liegt,
konnten wir lei-
der nicht her-

ausfinden.




A:{f den drei
Strecken beizt
IThr nicht nur
stupide im
Kreis: Die
StrafSen von
"High Velocity”™
verwirren Euch
mil Sackgassen
(unten), nutzen

Eurze Strecken

Siir Verkebr in

beide Richtun-
gen und lassen
Euch auch mal
die Wabl zwi-
schen zwei ver-
schiedenen

Umleitungen.

Split nach MaB: Vor jedem

Gleich hab’ ich Dich: Mit Voligas bergab packt
Euch der Geschwindigkeitsrausch.

High Velocity

Das 3D-Rennen wird
zum Jump'n'Run der 32-
;?* Bitter: In "High Velocity"
duelliert Thr Euch im
Gegensatz zu den Kolle-
gen nur mit einem Gegner
auf dem Polygon-Asphalt. Leistet Euch
ein Kumpel Gesellschaft, dist Thr per
Split-Screen zu zweit an einer Konsole.
Dafiir miBt Thr jedoch einen Gang
zuriickschalten — das Rennen spielt sich
etwa 20% langsamer, Bevor Thr jedoch
zum Gefecht antretet, bastelt Thr Euch
einen passenden Flitzer zusammen: Zu
Beginn wiihlt Thr zwischen sechs Karos-
serien und lackiert anschliefend Euren
Wagen. Wer mit den vorgegebenen Lei-
stungen seiner Kiste nicht zufrieden ist,
frisiert im Tuning-Menii seinen Flitzer
zum rasenden FuBginger-Killer auf.
Nun geht's ab auf eine von drei Pisten,
tiber die Ihr jeweils in zwei Richtungen
heizen konnt. Die Steuerung ist simpel

Vor dem Rennen wahit Ihr einen von &
§ sechs Flitzern und die Lackfarbe, Raser =
frisieren ihren Renner zusatzlich auf.

Dueli mit einem Kumpel! entscheidet Ihr

Euch flr horizontale oder vertikale Bildschirmaufteilung.

Mit der Replay-Funktion studiert Ihr das
letzte Rennen und wahit dabei aus
sieben Perspektiven.

gehalten: Die Zeigefingertasten sind
nicht belegt, geschleudert wird mit einer
Vollbremsung und anschlieRendem
Bleitufs. Praktisch auch die optionale
Automatikschaltung: Auf kurvigen Pis-
sen schaltet Thr manuell und fahrt die
Ginge voll aus, auf geraden Passagen
erledigt das Automatikgetriche das Listi-
ge Gekuppel. Die holprigen Kiesab-
schnitte und steilen Berg- und Tal-Pisse
mit Blick auf die Skyline einer Grog-
stadt versetzen Euch in einen feurigen
Geschwindigkeitsrausch, jedes fiese
Manover des Gegners wird zur personli-
chen Beleidigung, die unter allen
Umstinden gerdcht werden muf.
Wihrend Euch die Strecken mit
Huckeln, Sackgassen, Steil- und 90-
Grad-Kurven geschickt in die Irre leiten,
hapert’s hingegen an der Kollisionsab-
frage: Rempelt Thr gegen die Bande.
erhascht Thr oft einen kurzen Blick "hin-
ter die Kulisse". Dafiir wurden Berge,
Kurven und Tunnel so geschickt einge-
setzt, dag der klobige Bauklotzeffekt
von "Daytona USA" nicht auftritt, Im
Hintergrund guietschen grelle Metal-
Gitarren (ohne Gesang), die gnadenlose
Gefechte fordern. oe

Erhaltich bel Dynatex, Dortrmund. Tel. 0231/656140

UNBEKANNT

Sauber designtes 3D-Rennen mit fliissiger
Grafik und Drang zum Rasen. Im Zwei-
Spieler-Modus wird’s leider langsam.

Folge 12 unserer Serie
"Spielkonzepte, die wir
schon immer auf 32-Bit-
Konsolen sehen wollten":
Die Saturn-Adaption des
abgenudelten Denkspiels aus
dem Jahr 1989 koénnte nicht liebloser
gestaltet sein. (Einfallsloses) Titelbild,
(schwer lesbares) Menil, (licherliches)
Spielfeld: Bei "Tetris" ging das Super-
simpel-Prinzip auf, "Breakthru!" macht
cine Beinahe-Bruchlandung. Mit einem
Cursor klickt Thr zusammenhingende
Klotzchen einer Farbe an, die dann ver-
schwinden. Die restlichen Steine pur-
zeln nach unten bzw. zur Seite, und so
leert Thr mit der Zeit das gesamte Spiel-
feld. Ab und zu schneien Extras und
Zusatz-Quadrate auf Eure Mauer, die
jedoch kaum zur Unterhaltung beitra-
gen. Dabei spielt es selten eine Rolle,
ob Ihr einfach wild herumklickt oder
gezielt die Fall-Algorithmen berechnet,
Fiir 30 Mark wiir "Breakthru!” ganz nett,
als 32-Bit-Vollpreisspiel ist’s ein boser
Scherz, mg

i
i
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Wenn zwei oder mehr Quadrate einer

Farbe zusammenhéangen,
konnt 1hr sie einfach wegklicken.

Von wegen "Durchbruch™:
Driges Denkspiel mit minimalistischer
Optik und Zwei-Spieler-Modus.

MAN!AC februar
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Wm‘ das Auto-

malten-Original
spielen machte,
kdmpft nicht im
"Special Mode”,
sondern wdiblt
den "Arcade’-
Modus. Optik
und Steuerung
sind identisch,
dafiir feblen
Specials und
Soundeffekte.
Die Spracheaus-
gabe im "Special
Mode”" ist klarer,
Musilk und
Effekte sind bes-

ser abgemischi.

> Noch hélt sich der Obermotz zurlick.
Habt Ihr das erste Duell geschafft, legt
er seine Kutte ab (grofes Bild rechts).

Dark Legends

Mit "Dark Legends”,
der US-Version des
japanischen "Outlaws of
the lost Dynasty”
beschreitet  Data
historische Pfade: Vertriumte
Landschaften und Fernost-Themen ver-

East

setzen Euch ins alte China, wo elf Ban-
diten-Krieger in traditionellem Outfit um
die Priigelkrone kiimplen. Entgegen den
ublichen Comic-Kluften wurden Bein-
kleider und Schmuck nach geschichtli-
chem Vorbild geschneidert. Nachteil der
schicken Historien-Mode: Die Animation
der aufwendigen Schneiderei fillt
schwer, selbst die wendigsten Charakte-
re segeln trige durch die Lufl. Fir die
Hintergriinde kombinierte Data East
Zeichnungen mit Digi-Bauten, entgegen
den schaurigen "Pretty Fighter X"-Colla-
gen wirkt die Data-East-Optik stilvoll.
Leider ist die chinesische Landschafts-
idvlle statisch, der traditionelle Zeilen-
scroller fehlt genauso wie animierte
Hintergrundelemente. Eure Chinesen
turnen vor einer Aquarell-Tapete.
Erfreulich gut gelungen sind dagegen
Schlag-Repertoire und Spielbarkeit: Die

% Vorne, unten, schrag unten: Euer Chine- ~
se springt mit brennendem Schwert in
die Luft und fackelt Gegner ab.

“Street Fighter™-Specials gehen leicht
von der Hand. Manéver wie Dragon
Punch oder Feuerball fiihren Eure
Kimpfer mit der Wafte aus. Eine siiide
Banditin maltiditiert Thre Widersacher
mit flotten Sibel-Mandvern, ein vier-
schrotiger Speerkimpter spieit Euch
auf und schleudert sein Opfer durch die
Luft. Der muskelbepackte Oberheld
schleudert Flammensiulen und holt
seine Kontrahenten mit brennendem
Schwert aus der Luft. Die leichten
Mandver lassen sich mit konventionel-

Statische Hintergrundoptiken driicken
die Atmosphare: Kein Lifichen regt
sich, nicht mal der Bach ist animiert.

len Attacken kombinieren, zusammen
mit dem eindrucksvollen Schlagpotenti-
al und der ausgereiften Steverung der
Figuren bieten die Specials ausreichend
Moglichkeiten fiir intelligente Taktik.
"Dark Legends” ist ein hervorragend
spielbarer SNK-Verschnitt mit durch-
schnittlicher Technik, der durch seine
ungewohnliche Szenerie willkommene
Abwechslung vom japanophilen Priigel-
Einerlei bietet: Kein Muf, fiir Priigel-
Fans eine lohnende Investition. »b

Muster von Dynatex, Dortmund, Tel: 02315560140

Priigeltotem

Die meisten Kimpfer verlassen sich
auf ihre Schlagkraft und ihre Magie, ;
auch Dimonen und Elementargeister
stiirzen sich in den Kampf: Ein grei-
ser Kung-Fu-Meister wird von seinem
monstrosen Dimonenwichter vertei-
digt, ein drahtiger Pirat attackiert mit
Elementarzauberei. Der fliissige
Wichter pariert Schlige, verpriige
Euren Helden und friert Euch ein
Der Elementarmagier rast als Wassema-
siule durch die Luft und zerschmet-
tert Eure Eissdule.

MAN!AC februar
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. Nichts ruckelt, nichts flackert:

Technisch gaben sich die
Taito-Entwickler keine BléBe.

Darius Gaiden

Wie schon bei "Layer
Section/Galactic Attack”

das eigentliche Spiel und
gibt sich mit einem unspek-
takuldren 30-Sekunden-Vor-
spann zufrieden. Im anschliefenden
Options-Menti konnt Thr den grundsitz-
lich heftigen Schwierigkeitsgrad feinju-
stieren und Euch die abgedrehten
Musikstiicke anhéren: Die Palette reicht
von japanischem Vokal-Singsang bis zu
kultverdichtigen  "Raumpatrouille
Orion"-Themen. Die Soundeffekte klin-
gen dagegen cher schiichtern.
Entsprechend der "Darius"-Tradition
durchfliegt Ihr sichen von insgesamt 27
Spielstufen, deren Abfolge Thr ei-
genhindig festlegt. Nicht alle Levels bie-
ten grundverschiedene Gegner und
Hintergrundoptiken, manche Abschnitte
sind superkurz, andere entsprechen
dem Ballerspiel-Normmafi, Euer Raum-
schiff ldgt sich traditionell mit Schutz-
schild, Raketen und Laser in mehreren
Ausbaustufen aufristen. Dabei sammelt
Ihr alle Extras, ohne taktisch denken zu
miissen: Waffenwechsel ist nicht vorge-
sehen. Jedoch konnt Thr die meisten
Mittelgegner durch gezielten Beschufd
einer Glaskuppel zur guten Seite der
Macht bekehren. Gelingt dies, wendet
der Bosewicht und ballert an Eurer Seite
auf die ehemaligen Kumpane. bis er
erschopft explodiert. Die Endgegner
sind allesamt dem Fischreich entliehen,
huschen teils bildschirmfillend durch
die Szenerie und sind erschreckend
widerborstig. Die 2D-Gebilde tiberra-
schen mit dem einen oder anderen Spe-
cial-FX (Rotation, Verwandlung, etc.)
und fihren damit die dezenten Grafik-
Spielereien im Verlauf einzelner Levels
fort. Dort dreht sich ein schrottreifes
Zylinder-Raumschiff um die eigene

MAN!AC februar
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konzentrierte sich Taito auf

@t“‘- ka». f

Coole Smartbombe; Zuerst zieht ein
schwarzes Loch alle Gegner und
Schilsse an {unten), ehe eine Giganto-
Explosion inszeniert wird.

Achse und verformen sich Hintergriinde
zu surrealistischen Farbkreationen.
"Darius Gaiden" ist die effekigeladenste
Episode der Action-Serie, hilt aber tra-
ditionelle Tugenden hoch. Die Gralik ist
aufwendig bis spektakulir, das Level-
Design zwar an modernen Baller-Leit-
linien orientiert (1001 Gegner auf vier
Quadratzentimeter), aber doch ausge-
reift und auf jede Angriffswelle zurecht-
geschnitten, Shoot'em-Up-Freunde ge-
nieten die erstaunlich abwechslungsrei-
chen Levels sowie den ausgezeichneten
Zwei-Spieler-Modus. mg

Erhéltlich bei Dynatex, Dortmund. Tel. 0231/556140

Traditioneller Horizontal-Scroller mit
vereinzelten Special-FX, gutem Level-
Design und satten 27 Spielstufen.

Ex-Pop-Stemchen Deborah Harry
("Blondie”) spielt in dem Interactive
Thriller ein gemeines Luder.

Doable Switch

Digital Pictures kommt
anscheinend nicht um-
hin, ihre Frithwerke fir
aktuelle CD-Konsolen zu
adaptieren. Der Interac-
tive Movie "Double Switch"
wurde ohne spielerische Korrekturen
vom Mega-CD-Original auf den Saturn
ibertragen, lediglich dic Full-Motion-
Video-Qualitit hat sich verbessert: Aller-
dings ist sie fir Saturn-Verhilinisse
erschreckend pixelig.

Auf dem Bildschirm verfolgl Thr einen
Action-Krimi, der sich in einer Handvoll
Riumlichkeiten abspielt, die Thr indivi-
duell anwithlt. Gewonnen hat derjenige,
der zur rechten Zeit im richtigen Zim-
mer weilt und dort simple Joypad-Kom-
mandos ausfihrt., Heutzutage mutet
diese Minimal-Interaktion noch witzlo-
ser an als sie schon beim zwei Jahre
alten Original war (MAN!AC 3/94),
Gegenliber dem Vorginger "Nighttrap"
ist die Steuerung verkompliziert worden
ohne dadurch die EinfluBmoglichkeiten
auf die Geschichte zu

U m gegen die
Schurken zu
besteben, solltet
Ihr nicht nur
der Geschichie
Jolgen, sondern
einige Feinde
durch geschick-
tes Fallenstellen
entsorgen. Dazu
miifst Ihr im
passenden Mo-
meni gezielle
Joypad-Kom-
mandos iiber-
miitteln, und
schon sebt Ibr
die Feinde aus
dem Fenster flie-
gen oder durch
eine Falltiire

plumpsen.

erhohen. Lediglich die
Schauspieler (u.a. Debo-
rah Harry und Corey
Haim) lohnen ein
schiichternes Anspielen,
technisch und spiele-
risch hat das Spiel wenig

zu bieten. mg
Erhaltlich bet Dynatex, |
Dortmund. Tel, 0231/556140

Interactive Movie mit pixeligem Full
Motion Video, minimaler Interaktion,
aber durchaus bekannten Schauspielern.

2 FAN

-

. Hier seht den GrundriB eines Raumes,
auf dem Ihr auch die verschiedenen
Bésewicht-Fallen erkennen konnt.
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Namco Museum

Dﬂs Museum

betretet Ibr
durch das
Foyer, in dem

Euch eine Robo-

| ter-Empfangs-
dame weiler-

hilft. Danach

geratet Ihr in

einen Rawm mit
Ausgdingen fiir

Jedes Spiel (Bild

Mitte ) oder eine

Bar, in der Ihr

SFX und Musi-

Jukebox abrufi
(Bild unten).

ken aus der

32-Bit-Videospielern ist

: Namco als  "Ridge

;‘ | Racer™-Erfinder bekannt,
S | DaR der japanische Her-
\= ‘7 steller schon vor 15 Jah-
“\, ren wegweisende Spiele pro-
grammierte, beweist die erste
"Namco Museum”-CD: Statt Klassiker
wie "Pole Position”, "Pac-Man” und
"Galaga” mit neuer Optik und 90er-

Jahre-Extras aufzupeppen, wurden die

Spiele pixelgenau emuliert. Zu jedem
der sieben Oldies wird Euch sogar die
Belegung der Dip-Schalter angezeigt,
sodafd Thr typische Automateneinstellun-
gen (Anzahl der Leben, Extra-Intervall
ete.) selbst verindern konnt.

Wenn lhr die CD einlegt und anschaltet,
stromt die Namco-Sippe in einem frisch
gerenderter 3D-Film dem
Museum entgegen. Da-
nach betretet lhr das
Gebiude: Neben einer
Empfangshalle und Auf-
enthaltsriumen locken

die Ausstellungs-Siile mit
nostalgischen Exponaten. Beim Durch-
schlendern findet Thr Automatenplati-
nen, alte Namco-Prospekte und die
Titelbilder der japanischen Namco-
Hauszeitschrift. Zu jedem der sieben
Spiele hat Namco einen Dia-Projektor

"Pole Position”, von Namco entwickelt, von Atari in den USA und Europa vermarktet, ist der 24

e

Vorlaufer aller modernen Formel-1-Bennspiele. Am besten spielt Ihr mit dem "Neccontroller.

Zu jedem Spiel findet Ihr im Museum eine Diashow mit allen Animationsphasen: Hier

eine Serie von funf (der insgesamt sieben) Explosions-Frames von "Pole Position”,

aufgestellt, der die Animationsphasen
aller Helden und Gegner-Sprites vor
Fuch ablaufen ldgt, Uber eine Jukebox
lauscht Thr Sound-FX und Spiele-Jingles.
Das Hauptinteresse des Museumsbesu-
chers gilt den Spielen. Namco hat drei
wegweisende Klassiker ("Pac-Man”,
"Pole Position” und "Galaga”) um vier
weniger bekannte Titel erginzt: "Bosco-
nian” ist ein in alle Richtungen scrollen-
der Weltraumkampf mit Zwei-Wege-
Laser und Sprachausgabe, "Rally X" ein
Pac-Man-Vorliufer, dem auch gleich das
Update beigelegt wurde. "Toy Pop” ist
der jiingste Titel (Jhg. 1986): Eine Zwei-
Spieler-Kinderzimmerschlacht mit Bon-
bon-Grafik und Tiftelelementen.

"Namco Museum Vol. 17 (weitere Teile
sollen folgen) ist ein virtuelles Museum,
das die meisten Multimedia-Produkte
fir den PC blaf aussehen Lifit. Ledig-
lich die Ladepausen erschweren den
virtuellen Rundgang. Selbst wenn lhr
das Gebiude bis auf den letzten Schau-
kasten erforscht habt, werden Euch die

authentischen Umsetzungen linger-
fristig fesseln. Aufgrund der ungebro-
chenen Spielbarkeit sind "Galaga” und
"Pac-Man™” nicht nur fiir Nostalgiker
interessant. i

Erhltlich bei Dynatex, Dortmund, Tel. 0231/556140

Verspielt: Sieben 1:1-Umsetzungen klassi-
scher Automaten in phantasievoller Umge-
bung. Allein "Galaga” rechifertigt den Kauf.

mitsamt einer Neuauflage ("New Rally X"), die Action-Tuftelei "Toy Pop” (v.l.n.r}. Die besten Spiele der CD sind "Galaga” und "Pole Position” (grofies Bild).
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Nix Multi-Player: Auch im Doppel dirfen
nur zwei menschliche Spieler antreten,

]
V-Tennis
/ Warum
japanischen Tennis-Pro-

\ [ | grammierern niemand,
Ay %

- da® sich Polygone fiir

:\ hf diese Sportart nicht eig-

\/ nen? "V-Tennis" ist zwar deut-

lich besser als "Powerserve Tennis",

verrit den

doch im direkten Vergleich zur Sprite-
orientierten 10-Bit-Elite kommt es nur
ins Achtelfinale: 16 Tennis-Cracks bal-
gen sich in sechs malerisch gelegenen
Arenen, nehmen an einem Turnier teil
und betrachten das eigene Spiel aus gut
zehn Kameraperspektiven — dennoch
landet man schlieBlich bei der traditio-
nellen TV-Ubertragungs-Sichiweise, Wer
will, kann eigene Spieler zusammenstel-
len (Vorsicht, japanische Meniis!) und
sie auf Memory Card verewigen.

Die Polygon-Athleten beherrschen die
iiblichen Schliige. hechten elegant nach
dem Filzball und werden von strengen
Statistiken zensiert. Alles in allem cin
solides bis gutes Tennisspektakel, das
Polygon-technisch nicht besonders auf-
wendig ist. nig

Muster von Traumbabrik, Berlin, Tel: 030/6915310

Spielbares, jedoch uninspiriertes Polygon-
Tennis mit allen bekannten Features.
Unversténdlich: kein Multi-Player-Modus.

MAN!AC februar

1 Vorsicht, Falle: Die beiden illustren Endgegner des vierten Abschnitts ziehen B
Euch mit tlckischen Strudeln ins nasse Grab,

In the Hant

/ Dafs die Playstation-
Hardware nicht nur fir

s

o | 3D-Spektakel geschaffen
., - ist, beweist der scrollende
\ f Tiefsee-Shooter "In the

' \/ Hunt". Die Umsetzung des
(letzten) Irem-Automaten hiilt Euch mit
keinem langwierigen Vorspann auf:
Euer Missionsziel wird in zwei Sitzen
umrissen, Thr schlieft die Luken Eures
U-Boots und geht auf Feindfahrt. Euer
Kampfschiff feuert in drei Richtungen:
Torpedos bohren sich in Mini-U-Boote,
Geschiitze am Meeresboden deckt Thr
mit Minen ein. Widersteht ein Kampf-
schiff Eurem Beschufs, versenkt Thr es
mit nach oben rauschenden Granaten.
Eure Waffensysteme lassen sich durch
Power-Ups umriisten: Dem Standard-
Torpedo weichen Explosivgeschosse
oder rotierende Superraketen, nach
Ergattern des "A"-Symbols entschweben
Ballon-Bomben Euren Geschiitzrohren,
Parallax-Scrolling gibt's zwar nur im
dritten Level, dafiir begeistern Euch
detailverliebte, teils etwas pixelige Hin-

L

71 %

Altmodischer Baller-Tumult im Tiefsee-
Ambiente mit detailfreudiger Grafik,
frischen ldeen, aber zidher Steuerung.

tergrundgrafiken und Spezialeffekte: Am
Nordpol dimpeln Wracks am Meeres-
boden, im Kanal regnen Fassadentriim-
mer auf Euch nieder und zerbersten in
tausend Stiicke. Neben dem originalen
Spielhallen-Sound und -Modus gibt's die
Playstation-Variante: Aufpolierte Audio-
Tracks und ein zusiitzliches Schild-Extra
verleiten Euch trotz konventioneller 2D-
Technik zu ausgedehnten Tauchfahrten.
Grostes Manko bleibt die naturgemi
trige Steuerung, die Euch nicht immer
eine Chance zum Ausweichen ligt. Die
Memory Card speichert seltsamerweise
nur Eure Punkte, was jedoch ver-
schmerzbar ist: Die Unterwasserwelten
sind nicht besonders lang, dafiir iber-
lebt Euer Schiff die Jungfernfahrt im
Hard-Modus nur kurz. th

Erhaltlich bei Dynatex, Dortmund. Tel. 0231/556140

%y ] E &

1% Ihr gebt der versunkenen Stadt den Rest: Die Brilcken-

A uf Tauch-

Sabrt babt Ibr

gegen die bom-

benden Flugzeu-

ge und Helikop-

ter keine Chan-
ce. Um sie rom

Himmel zu

holen, steigt Ihr

Rurz an die
Oberfliche
empor und feu-
ert mil Laser-
geschiilzen und
zielsuchenden

Rakeien.

Ao

pfeiler zerbersten unter Eurem Torpedo-Hagel

Nach der vertikalen Verfolgungsjagd duréh eine

Schiucht erschiagt lhr den Steinriesen mit Felsblocken
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Z uriick in die
Zukunft: Baller-
Jfans der ersten

Stunde ent-
decken in "Ren-
dering Ranger”

Uberbleibsel
bistoriscber
Bildscbirm-

schlachten: Im
High-Score-Zei-
chensatz findet
Ibr Totenkdpfe

und Kristalle
des Orginal-
"Turrican”, auf-
steigende Bonus-

Punkte (unten)

sind nur noch
Oldie-Sammlern

bekanni.

i -

Das wird Dich lehren

. enen MANIAC zu bedrohen! E -
Mit vier Super-Waffen richtet Ihr die Aliens zugrunde.

Sauber gerendert, Ranger: Bildschirm-
flllende Raumschiffe und Walker
drehen sich nahezu ruckirel in 30.

Rendering
Ranger

Freunde der Baller-
kunst, hort die frohe
Botschaft: Ein Meister des
W,@f Shoot'em-Ups ist in unsere
Gemeinde zurtickgekehrt,

um den Glauben an die

Horizontalscroller zu erneuern. Manfred
Trenz, Schopfer der C-64-Klassiker
"Katakis", "R-Type" und "Turrican", it
(nach drei Jahren Programmierarbeit)
Euren Bildschirm beben: "Rendering
Ranger" bleibt streng auf kompromifs-
loser Action-Schiene und fihrt Euch auf
die verseuchte Oberfliche Eures be-
setzten Heimatplaneten. Mit Streuschug,
Laser, Reflektor-Waffe und Plasma-Wel-
len sdubert Thr zu Fuf die vor Aliens
wimmelnden Gassen einer Ruinenstadt.
Mit Wauaffen-Extras riistet Ihr jede
Wumme einzeln auf — nach dem Exitus
geht nur die aktuelle Knarre floten.
Obendrein sorgen vier unterschiedliche
Smart-Bombs fiir FX-Power. Thr weicht
ziingelnden Flammen aus Bombenkra-
tern aus und fliichtet vor abschmieren-
den Mode-7-Jigern, die eine weite Fur-
che in die Plattformwelt reiffen. Knat-
ternde Geschiitze treiben Euch in die
Enge, Flugmechs greifen im Sturzflug
an. Im Militir-Hauptquarter angekom-

Streuschuf in alle Winkel: Mit den Zeigefingertasten
dirigiert Ihr Eure Projektile in neun Richtungen.

Im Feuersturm zischen

Blitze durch den Raum.

Geschwader auf sechs Uhr! Mit "B”
dreht Ihr Euer Raumschiff und ballert
hinterriicks einfallende Abfangjéger ab.

men, schnappt Ihr Euch einen funk-
tionstiichtigen Jiger und erhebt Euch in
die rasenden Autoscroll-Levels des
Weltraums. Dort empfingt Euch ein
tosendes Blitzgewitter, Ihr geratet in ein
verzwicktes Meteroitenfeld und zerstort
cinen gewaltigen Raumkreuzer (zuletzt
gesehen in "R-Type"). Die gerenderten
Endgegner fillen den Bildschirm beina-
he aus und machen das Levelfinale zum
FX-Trauma, blitzschnelle Parallax-Ebe-
nen sausen im Hintergrund an Euch
vorbei, Zum grofen Showdown landet
Thr auf dem Alien-Planeten und infil-
triert (jetzt wieder zu Ful) das Nest der
Hollenbrut.

In "Rendering Ranger" brennt ein FX-
Feuerwerk ab, das selbst das "Super
Turrican 2"-Inferno in den Schatten
stellt: Zeitweise sind so viele Gegner
und Schiisse gleichzeitig auf dem Bild-
schirm, da lhr den Parallax-Hinter-

grund nicht mehr sehen konnt. Euer
Super Nintendo wird ausgereitzt — ohne

i
»
W
o

Satte Explosionen lassen
den Bildschirm beben.

Zu Fuf ist der Streuschul3 die
praktischste Waffe: Kleine Geschutze
sind meist schwer zu treffen.

60-Hz-Umbau schaltet Eure deutsche
Konsole gleich drei Ginge zuriick,
Steuerung und Kollissionsabfrage sind
vorbildlich, nur ein paar neue Ideen
hitten nicht geschadet: Ballerfans ken-
nen alle Angriffstaktiken und Feindfor-
mationen schon aus ilteren Spielen.
Wiihrend die krachenden Digi-Sounds
hervorragend auf das Kampfgeschehen
abgestimmt sind, trommelt das Marsch-
musik-Orchester im Hintergrund etwas
uninspiriert vor sich hin. Obendrein ist
der Schwierigkeitsgrad zu hoch: Ohne
ausgebaute Extrawaffe habt Ihr ab Level
3 keine Chance mehr, Die Konsequenz:
[hr notiert fleifiig PaBwérter und wech-
selt vor jedem Crash schnell zu einer
lahmen Waffe. oe

Erhéltlich bei Dynatex, Dortmund, Tel. 0231/556140

Tobendes FX-Inferno zu Fuff und per Raum-
schiff mit vorbildlicher Technik: Nur neue
Einfélle kinnt Ihr nicht entdecken.
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1. U JIl J Ja 10 J9 O Jg JJ £«
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

Fax: 02 51 /52 79 71
An- / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 ¢ 48151 Minster

MEGA DRIVE:

AAH! REAL MONSTERS 69.95
AERO THE ACROBAT 2 59.95
ALADDIN 59,95
ALIEN SOLDIER 79.95
ASTERIX - Power of Gods  89.95
ATP TENNIS 89.95
BATMAN & ROBIN 89.95
BATMAN FOREVER 79.95
BIG HURT BASEBALL B9.95
BONKERS 59.95
BOOGERMAN 9.95
EUBELE & SQUEAK 49.95
COMIX ZONE 89,95
CUTTHROAT ISLAND 109,95

DAFFY DUCK in Hellywood 79,95

DAS DSCHUNGELBUCH 69,95
DEMOLITION MAN 78,95
DESERT STRIKE 59,95
DIE SCHLUMPFE £9.95
Donald Duck Mauwi Mallard 109,95
DUNE 2 109,95
DYMNAMITE HEADY 49,95
EARTH WORM JiM 69.95
ECCO THE DOLPHIN 2 69,95

F1 Warld Championship Ed. 59,95

FEVER PITCH - M. Basler 89,95
FIFA SOCCER '96 89,95
GARFIELD 89,95
122Y'S OLYMPIC QUEST B985
JOHN MADDEN 96 B9,95
JUDGE DREDRD 79.95
JURASSIC PARK 2 59,95
LIGHT CRUSADER 118,95
MARSUPILAMI 99,95

MC Donalds Treasure Land 59,95
MEGA MAN WILLY WARS  69.95

MICRO MACHINES "96 89,95

MNBA ACTION '95 89,83
MNBA LIVE 85 89,95
NFL QUATERBACK 96 89.95
NHL HOCKEY '96 88,95
PAGEMASTER 58.95
PETE SAMPRAS TENMIS 58.95
PETE SAMPRAS 96 £9.95
PGA TOUR GOLF 96 B9.95
PHANTASY STAR IV <A= 108.95
PHANTOCM 2040 6995

FPIRATES OF DARK WATER 43,95
POWER RANGERS MOVIE 99,95
PREMIER MANAGER 89,95

PSYCHO PINBALL <A> 59,95

REVOLUTION X 109.95
RISTAR 59,95
RUGBY WORLD CUP '95 59,95
SAMURAI SHODOWN 89,95
SENSIBLE SOCCCER 59.95
SEPERATION ANXIETY 109.95
SHADOWRUN <US> 68.85
SHINING FORCE 2 BS.85
SLAM MASTERS 59,85
SOLEIL 109,95

Sonic 1 & 2 & Dr.Rabotnik's £9.95

SCNIC 3 89,95
SOMIC & KNUCKLES 69.95
SONIC SPINBALL 59.95
SPARKSTER 449.95
SPEEDY GOMZALES 89,95
STARGATE 49,95
STCORY OF THOR 118,85
STREET RACER <Az 79.95
STRIKER 79.95
SUBTERANIA 49,95
SUPER SKIDMARKS 89,95

SUPER STREETFIGHTER 2 109.95

SYNDICATE 49,95
THEME PARK 99,95
TOTAL FOOTBALL 79.95
URBAN STRIKE 59,95
VECTORMAN 89,95
VIRTUA RACING 119,95
WATERWORLD 109,95

W. GRETZKY ICEHOCKEY 89,95
WEAPONLORD 109,95
WRESTLEMANIA ARCADE 99,95
WWF RAW 59.95
X-MEN 2 89,95

SONDERANGEBOTE !
MEGA DRIVE:

3 SPORT-GAMES:
Super Monaco GP & Wimbladon

Tennis & Ultimate Soccer 89,95
ADV. OF MIGHTY MAX 34,85
AERQ THE ACROBAT 39.95
ARCH RIVALS 29.85
ASTERIX 49,95
BALLZ 3D 29,95
BATMAN RETURNS 39,95
Eloodshoot / Battle Frenzy 49,95
BRUTAL - Paws of Fury 39,95
BUBSY THE BCBCAT 2 39,95
BUCK ROGERS 48,85
CASTLEVANIA 49,95
CHAKAN 39,95
CLAYFIGHTER 49,95
COOL 5POT 49,95
CORPORATICN 29.85
Cosmic Space. & Fantastic D, 39,85
DAVIS CUP TENNIS 39.95
DECAP ATTACK <A= 39,85
DIND DINI'S SOCCER 39,95
DR. ROBOTNIK 39.95
E.A.Hockaey & J, Madden 48.95
ETERMAL CHAMPIONS 39.95

Héandleranfragen erwiinscht !l! -
Druckfehler, Preisdnderungen & lrrtimer vorbehalten 11! *

EX-MUTANTS <A> 39.95
FLINK 49,95
GENERATION LOST 39.95
GODs 39.95
GRANDSLAM TENNIS 39,95
GUNSTAR HEROES 49.95
HURRICANES 39,95
HYPERDUNK 30.95
INCREDIBLE HULK 39.95
INTERMNATIONAL RUGBY 39.95
JACK MNICKLAUS GOLF 38.85
JAMES POND 3 28.85
JMADDEN FOOTBALL '24 29,95
JMADDEN FOOTBALL '95 49,95
JURASSIC PARK 408,95
JUSTICE LEAGUE 59.95
KICK OFF 3 39.95
LEMMINGS 2 39.95
MARKOD'S MAGIC Football 39,95
MEGA-LO-MANIA 30,95
MEGA SWIV 39,85
MEGA TURRICAN 49,85
MICKEY MANIA 49,95
MS. PACMAN 49,95
MUTAMNT LEAGUE Football 49,95
NBA JAM TOURNAMENT 63,95
NFL QUATERBACK 49,95
NHL HOCKEY '95 49,85
NORMYS BEACH BABES 29,95
QTTIFANTS 39,95
PAC-MANIA 49 85
PHELIOS 39,85
POWERMONGER 29,95
PRINCE OF PERSIA 49,95
PUGGSY 29,95
R.B.l. Basebal 39,95
RASENMAHERMANN 39,95
RED ZONE 49,95
RISE OF THE ROBCTS 39,95
RIVID 39,85
ROCKET KNIGHT ADV, 39,85
SIMPSONS Bart Mightmare 23,85
SIMPSONS Krusty S.Fun H. 29,85
SIMPSONS Virtual Bart 49,95
SKITCHIN 29,95
SONIC 1 29,95
SONIC 2 49,95
STRIDER 29,95
SUPER FANTASY ZONE 32,95
SUPER KICK OFF 39,85
SUPERMAN 39,95
SWORD OF Vermillion <A> 29,95
SYLVESTER & TWEETY 49,95
TALMIT'S ADVENTURE 29,95

T. Mutant Hero TURTLES
TERMINATOR

SATURN HARDWARE:

SATURN 618,95
& PLAYER ADAPTER 69,95
ACTION REPLAY 89.95
ADAPTER S5%.85
Antennenkabel mit Bildfilter 54,85
ARCADE RACER 109.95
BACK UP MEMORY 99.95
COMNVERTER 69,95
JOYPAD SATURN 49,95
VIRTUA STICK 79,95

SATURN GAMES:

BREAK THRU <j= 109:95
BUG 99.95
CASPER 118,85

Clockwerk Knight 1 & 2 e 85,95

CYBER SPEEDWAY 889,95
CYBERIA 119.85
D'S DINNER <j= 109.95
DAYTONA U.S.A 119,95
DIGITAL PINBALL £9,95
F1 Live information <j> 119.95
FIRE PRO GAIDEN <= 109,95

GALACTIC ATTACK 119,95

GALAXY FIGHT <= 119,95
GHEN WAR <US= 119,95
HANG ON GP 95 <j= 129,95
KING OF SPIRITS <j= 119,95
LAYER SECTION <j> 119,95
MYST 89,95
MYSTERY MANSION 119,95
NBA JAM TOURNAMENT 89,95
NHL ALL STAR HOCKEY 99,95
PANZER DRAGOON 1098.95
PEBELE BEACH GOLF 89.95

QUANTUM GATE <j»
RACE DRIVIN <j=
RAYMAN

ROBOTICA
SHANGHAI <US>
SHINDBI X

SLAM DUNK <j> 11
STEAMGEAR MASH <j>

O D i

STREETFIGHTER - MOVIE 79
THEME PARK 108,
TRUE PINBALL 89.85
VIGTORY GOAL 109,95
VIRTUA COP & GUN 139,95
VIRTUA FIGHTER 89,95

VIRTUA FIGHTER 2 109,95

VIRTUA FIGHTER REMEX 69.95
VIBTUA VOLLEYBALL <= 119.95

FREAKS SHOP

SONDERANGEBOTE 1!
SUPER NINTENDO

AAH! REAL MONSTERS 58,95
ACTRAISER 2 59,85
ADDAMS FAMILY 49,95
AERQ THE ACROBAT 2 59,95

Battletoads in Battlernaniacs49,95

Battletoads Vs. Double D, 49.95
BLACKHAWK <A> 49,95
BLACKHAWK 50,95
BRAIMNIES 39,95
BRAWL BROTHERS 49,95
CAPTAIN COMMANDO 58,85
Champ. World Class Soccer 34,95
CLAYFIGHTER <Ax 43,95
CLAYMATES 49,95
COOL SPOT 59,95
CYBERNATOR 39,95
DARIUS TWIN A= 38,95

4995
DR. FRAMKEN 49,85
DRAGON - Bruce Lee Story 49,95
DECHUNGELBUCH 59,95
EARTH Defense Force <A> 49,95
EARTHWORM JIM 69,95
EEK! THE CAT 39.95
EQUINGX 49.95
F-ZERC 4995

FIEVEL - Der Mauswanderer 59.95
FIFA SOCCER
FIFA SOCCER ohne Verp.

FLASHBACHK

Ghaoul Patrol <Zombie 2> 39,95
HAGAMNE 59.95
HUMANS 49,95
HURRICANES 49.95
HYPER ZONE <A> 49.95
INCR. CRASH DUMMIES 49.95
INCREDIBLE HULK 39.95
INDIANA JONES ADV, 49.95

J. NICKLAUS GOLF <A> 49,95

JELLY BOY <A= 58.95
JUSTICE LEAGUE 59.85
KING ARTHUR'S Waorld <A> 59.95
KING OF MONSTERS 49,95
LAST ACTION HERQC <A= 39.95
LEGEND 39.95
LEMMINGS 2 49.95
LOST VIKINGS <A> 59.85

MAGIC BOY <A>
MAGIC SWORD <A=
MARIO 1S MISSING <A
MARKOS MAGIC FOOTBALL 5%.95
MEGA MAN X

SUPER NINTENDO:

ACME ANIMATION B9,95
ADDAMS Family Values <= 69,95
ANIMANIACS 89,95

Asterix & Obelix 119,95

BATMAN FOREVER B3.95
BIG SKY TRDOPER 108,95
BIKER MICE FROM MARS  &9,85

BIOMETAL <A 79,95
BOOGERMAN 109,95
CASTLEVANIA - VAMPIRE 99,95
CHRONO TRIGGER Us 139.95
Chrene Trigger Hintbook 38,95
CIRCUIT USA 99,95

DAZE BEFORE X-MAS
Death & Return of Suparman
DEMOLITION MAN

DEMONS CREST 59,95
DIRT RACER FX 2:95
Donald Duck - Maui Maliard 119,95

Donkey Kong Country 119,85
Donkey Kong

Country 2 119,95
EARTHWORM JIM 2 99,95
FIFA SOCCER 96 109,95
FINAL FANTASY 2 Us5129,95

FINAL FANTASY 3 Us 139.9
F.F.3 Spislberater <> 3
FOREMAN FOR REAL 108.9!

HEBEREKE'S POPOON  §9.95
HUNGRY DINOSAURS 89.95
ILLUSION OF TIME 99,95

int. Superstar Soccer Deluxe 119,95

ITCHY & SCRATCHY 59,95
IZZ2¥'S OLYMPIC QUEST  89.95
JOE & MAC 3 79.95
JOHN MADDEN "96 109,95

JUDGE DREDD

JUNGLE STRIKE

Kid Clown In Crazy Chase
KILLER INSTINCT 129,
KIREY 5 DREAM COURSE 83,
KIREY' S GHOST TRAP
KOMNIG DER LOWEN <A=
LORD OF THE RING

L MATTHALS SOCCER
M. BASLER SOCCER <A>
MASK

MECHWARRICOR 3050
MEGA MAN 7T

MEGA MAN X 2
MICHAEL JORDAN CHAOQS 59,95
Mickey & Minmi Circus M. 99,95
MICRO MACHINES 2 99,95

79,95

VIRTUAL HYDLIDE 899,95 MICKEY MANIA 49,95 - IE M Q
TERMINATOR 2 = Day VA BASEBALL 10585 MIGRO MACHINES 3.95 NBA R e
TINY TOONS : WATERWORLD B9.95  MA NUTZ 49.95 NUL HOGKEY ‘58 109,95
Tiny Toons -Acme All Stars 49,95 \WoORLD SERIES BASEBALL 89,95 NHL HOGKEY ‘85 <A- 59,95 o
TOE JAM & EARL 2 4335 WORMS BE.95  OPERATION STARFISH 4985  paC IN TIME 59,95
TOUGHMAN CONTEST 49.95  \winF RAW B9.95  pAG-ATTACK 49.95 EE
X-MEN <j> 12995  PAGEMASTER 49,95 129,95
:v'P.F!LDCg L :gga PHANTOM 2040 59,95 109,95
wiven oo a90s MMMEDETXCTTMMNN 7cRSE ECHEF <A 3995 FOGKY & HOCKY 2 69,95
WIZ'IN LIZ 29,95 FILIIVINGS 3995
\WORLD GUP [TALA 90 29.95 ADAPTER US/PAL LG PINBALL FANTASIES EEE  POWER RANGERS 29,35
WRESTLE WAR 30,05 <2 GAMESINI 49,95  PITFALL 59.95 POWER RANGERS 2 119,95
VB! BEAR 2ggs 5 GAMESIN 1 79,85 PLOK 49,95  PRERISTORIK MAN 99,95
e E AR RS Taes  ANIMALS 4995  PLOK <A 38.95 PRIMAL RAGE 99.95
SOMBILE " a9 ANOTHER WORLD 2 6995 POPN TWIN BEE 49.95  PUZZLE BOBBLE 119,95
700L 39'95 BATMAN RETURNS 9,85 F'O.'.-‘.-EH DRIVE 4095 CEEEGGEDES 109,95
: BATTLE FRENZY 49,95 PRINCE OF PERSIA <A>  48.95 ROBOTREK <US> £9,95
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278 BTN PAD 22995 5ok 29,95  SUPER ICE HOCKEY 995  THEME PARK 89,85
o p tmetoyada  TREE  SamuaRiiin0 3885  SUPER MARIO KART 6405 TIMIITIET o
: 5as KEIOFLYING SQUADRONE 79,95 SUPER MARIC ALL STARS 64,95 99.95
JOYPAD VERLANGERUNG 12,95 LINKS ~ 69,95 5. MARIC ALL STARS <A> 4995 TINY TOON - Wacky Sports  79.95
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S-NES ZUBEHOR:

5-MES Konsaole & Fifa Soccer
& Super Maric All Stars

2 INFAROT-PADS

5 SPIELER ADAPTER

6 BUTTON PAD

ADAPTER LS / PAL
ACTION REPLAY 3
FIGHTER PAD {Ascii)
FIGHTER STICK <Ascii>
FREEWHEEL "Lenk-Pad"
JOYBOARD "Sidewinder
JOYPAD VERLANGERUMNG
SCART / RGE KABEL

5. Advantage Stick <Ascii=
SV 336 Joystick

5V 337 Pad

SV 338 Topfighter

GAME BOY:

26

GAME BOY & TETRIS ~ 99,85
GAME BOY <farbig> je 89,95
ACTION REPLAY 48,95

ASTERIX & OBELIX
CLIFFHANGER
DONKEY KONG LAND
DRACULA
DUCKTALES 2

FIF& SOCCER
KILLER INSTINCT
LEMMINGS 2

MEGA MAN |V
MICKEY MOUSE V
MICRC MACHINES
MS PACMAN

NEA JAM T.E
SCHLUMPFE, DIE
SEMNSIBLE SOCCER
STAR TREK <A>
STREETFIGHTER 2
SWORD OF HOPE <A>
WARIOLAND

ZELDA <A>

PLAY STATION

ACTION REPLAY VOL..2
ASCII PAD

ASCII STICK
CONTROLLER

EURC AV SCART KABEL
HF ADAPTER

JOYPAD VERLANGERUNG
LINK KABEL

MEMORY CARD
MOUSE

MULTI TAP

neGeon

11th HOUR

3 DECATHLON

AGILE WARRIOR

AIR COMBAT

Battle Arena Toshinden 89,95
CHAOS CONTROL 89,95
CYBERSLED 89,95
DESTRUGCTICN DERBY 99,95
DIGITAL PINBALL B8,95
DISK WORLD B9.95
FIFA 26 B985
GOAL STORM 99,95
HEBEREKE POFOITTO 79,95
HI OCTANE 29,95
INT. CHAMP. SOCCER 89.95
JUMPING FLASH 89,95
JUPITER STRIKE 89,95
KILLEAK THE BLOOD 89,95
KRAZY VAN 499.95
LEMMINGS 3D 89,95
LOADED 89.95
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NBA JAM TOURNAMENT 79.95
NOVASTORM B9.95
PARCDIUS §9.95
PGA TOUR GOLF 89,95
PHILOSOMA 89.95
PRIMAL RAGE £9.95
PRO WRESTLING jap, 119,95
RAIDEN PROJECT £9.95
RAPID RELOAD 79,95
RAYMAN 89,95
REVOLUTION X 79,95
RIDGE RACER 99,85
SHELL SHOCK 53,95
SHOCKWAVE ASSAULT 89,95
STARBLADE ALPHA 82,95

STREETFIGHTER - MOVIE 79,95

STRIKER 96 89,95
TEKKEMN 109,95
THEME PARK 89,95
THUNDERHAWK 2 89,85
TOTAL ECLIPSE TURBO 89,95
TWISTED METAL 89,095
WAR HAWK 8995
WIPE QUT 95,95
WORMS £9.95
WWF - ARCADE GAME #9.95
X-COM UFO DEFENSE 89.95

verschidene Titel ab 24 95
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S chlamm von
gestern: Die
Rally-Welt-
meisterschafi
kommt unter die
Rdider, da mit
Toyota einer der
Hauptakteure
von der Piste
geflogen ist. Als
Toyota wegen
unzuldssigem
Tuning von
einem Rennen
disqualifiziert
wurde, verab-
schiedetle sich
der Automobil-
Konzern fiir
unbestimmie
Zeit vom Rally-

Geschidifi.

Entwickler: AM3, Japan = Programmierung: Byuchi Hattori, Osamu Hori, Kouichi Toya, = Grafik: Minoru
Matsuura, Shiro Kinemura, Saori Wada, Yasuhiro Watanabe = Sound: Naomi Yamamoto, Tadahiko Inoue

Sega Rally
Championship

o B qaerm

Daytona™-Fahrer und
"Ridge Racer™-Spieler bret-
tern mit 300 Sachen Gber
den Pacours, Rally-Teilneh-
mer driicken gelindebedingt
weniger hart aut die Tube.
Anstatt mit Bleifu® Giber Asphaltkurse zu
heizen, braust Thr in Segas jlingster
Automatenumsetzung Gber Stock und
Stein: Schlammstrecken und Kies for-
dern fahrerisches Feingefiihl, in den
Kurven jagt eine Rutschpartie die niich-
ste. Egal ob Serengeti-Kurs, Waldausflug
oder Gebirgsrennen; Ihr miist Euch alle
paar hundert Meter aul neues Gelinde

In der Werkstatt

Wer sein Auto den pers
lichen: Voslieben.anp

w,il[, ‘bastelf ans finf Kompo-
ngfifen ein Wunschniodell
Z@STmmen und spéiclert
unter “Car Setti

vier eigene Autos:

Weite Kurven nehmt Ihr ohne Bremsmanover: lhr zieht mit Bleifu am :
Gegner vorbei, im nahen Tunnel sind Uberholmandver zu heikel.

einstellen. Auf schlam-
migem Untergrund

rutscht Ihr mit einer Voll-
bremsung durch die Kurve oder schaltet
einen Gang runter, beim Asphalt-Ren-
nen nutzt Lhr die Hochstbeschleunigung
und schliegt mit den Gegnern auf,
Bevor Thr Euch an die Meisterschaft
wagt, macht Ihr Euch unter "Time Trial”
mit der Steuerung vertraut: Neulinge
steigen in den gemiitlichen Toyota Celi-
ca, fortgeschrittene Rennfahrer fetzen
mit dem schnelleren  Lancia Delta
durch die Pampa. Wer tiichtig tiben
will, fihrt unter "Free Run” Endloskurse

Ihr'mit "Blow off Valve” (3) die Zindkerzen ausmuscht’nund
das Motorengeriusch verdndert, wirken sich Reifenhiirte
(2) und Federung (5) auf diec Kurvenlage aus: Fiir Schlamm-

kurse empfehlen wir harte Reifen und weiche Federung.
Eine empfindliche Ubersetzung (4) erleichtert Schleuder-
manover, Profis legen sich mit manueller Gangschaltung
(1) in die Kurve.

YA Mit Voligas dy

g1 X

1.2/;; nsicht pfrmanen} gegensrr’r od;r
- I\?I%?_ enkrad rumreiBt, knafit alle
€I gegen den Streckenrand

s rch den T,
Wird's besonders eng 5

links dréngt Euch gn

nnel: Zu zweit

der Gegenspigler
die Tunnelwand.

ab, Profis wollen ihre Bestzeiten aul-
moltzen und drehen nur drei Runden.
Wer es genau wissen will, begutachtet
im Replay-Modus seine Fehler und akti-
viert unter Optionen den "Ghost Mode™
Ihr fahrt Euer letztes Time-Trial-Rennen
nach und tretet gegen einen Geister-
wagen an. Wie in "Super Mario Kart”
fiihrt der transparente Flitzer Euren letz-
ten Kurs ab, Nur wer sich selbst tiber-
holt, stellt einen neuen Rekord auf,

Habt Ihr Euch an das neue Fahrgefihl
gewohnt, bastelt Thr unter "Car Settings”
Fuer Wunschmobil zusammen: Thr ori-
entiert Komponenten wie Steuerung
und Reifenhiirte an Eurem Fahrstil oder
konstruiert fiir jede Strecke unterschied-
Im nebenstehenden
Kasten verrit Konstrukteur Bannert Tips

liche Modelle.

fir angehende Rally-Ingenieure. Seinen
Eigenbau fihrt der Auto-Bastler nur
unter "Time Trial”,

im Arcade-Modus

Nach einem Rekord tragt Ihr
bis zu drei Initialen ein: Die Polygon-
Buchstaben rotieren um Euer Auto.

MAN!AC februar



Robert donnert mit dem Toyota durch
den Wald, Tobias (unten) probiert mit
dem Delta die Ego-Ansicht aus.

miifst Thr Euch auf die beiden Standard-
Modelle verlassen. Fiir Kurseinfiihrung
und rasantes Rumgeschlingere empfiehlt
sich ein Automatik-Modell, mit der
Gangschaltung verfeinert Thr Eure Kur-
venlage und stellt neue Bestzeiten auf;
Eine geschickte Schaltung legt Furen
Wagen sanft in die Kurve, scharfe
Bremsmandver treiben die Tacho-Nadel
in den Keller und provozieren halsbre-

cherische Schlitterpartien. Bevor Ihr mit
Lancia oder Toyota ber die Schlamm-
Pacours’ rutscht, entscheidet Thr Euch

1

B Realistische Lichtverhaltnisse: Im Tunnel
wird die Farbpalette abgedunkelt,
draufien herrscht sitel Sonneschein.

MAN!AC februar

SCHLAMMSCHLACHT e Trotz vereinzelter Polygonfehler und Flackereinla-
gen uberzeugt die Rally-Optik: Die Geldndetexturen sind detailliert und
plastisch, feine Farbschattierungen lassen die die grobe “Daytona”-
Aufldsung vergessen. Der Wagen wirkt mit realistischem Gelande-
gang mehr wie ein Modellauto als ein Polygonkonstrukt, sogar an
Kurvenlage der Rader und zwei Insassen wurde gedacht. Die Kritik
am "Daytona”-Gejaule hat sich Sega zur Herzen genommen, als
Musik unterhalten Euch aufwendig arrangierte Rockstiicke. Die
Steuerung setzt mit Slide-Orgien und genialer Kurvenlage neue
Mafistabe, der Zwei-Spieler-Modus ist fiir gesellige Abende ein spie-
lerisches Meisterstiick: Detailtreue und Geschwindigkeit leiden kaum
unter dem Splitscreen. Kein anderes 32-Bit-Rennspiel verwdhnt mit so
vielen Optionen und ausgereiftem Design: Zugreifen!

Robert frohlockt: Kaurm sind wir
durchgestartet, fimmert bei Tobias
"You Lose” Uber den Bildschirm.

flir Championship- oder Practice-Ren-
nen. Unter "Practice” fahrt Thr auf belie-
biger Strecke gegen einen Kontrahen-
ten, der "Championship™Modus lidt zur
stressigen Weltmeisterschaft: Erreicht Thr
im ersten Rennen eine gute Plazierung,
belegt Ihr auf dem niichsten Kurs eine
bessere Startposition. Erst in den Bergen
dringelt Ihr Euch bis zum ersten Platz
vor, Wollen die Freunde mitrasen, wiihlt
Ihr den Zweispielermodus: Thr diist mit
einem Kumpel iiber einen horizontal
geteilten Wunschkurs, b

v

Stolper-Kurs: Wer in der Wiiste zu
schnell fahrt, hoppelt Uber den Pacours.
Rechts seht |hr die Replay-Variante.

Andere Versionen

B TOTAL TIME

"80

B 122797
k10,3980

E Neben der StraBe lauern Eure Fans: Die
Zuschauerfamilien riicken mit Kind und

Kegel an, sogar Waldi ist mit dabei.

Sega strikes back: Hochmotivierendes
Rally-Gerase mit toller Steuerung, ein-
drucksvoller Optik und Zwei-Spieler-Bonus.

Rally-Feeling: Euer Beifahrer warnt
mit Sprachausgabe und Symbolen
vor der nachsten Kurve.

Euren Fahrstil unter die Lupe: Hiar
segelt Euer Lancia Uber einen Hiigel.

B Nach "Time Trial" nehmt Ihr mit "Replay” 55

Derzeit ist keine Umsetzung geplant.

Z wr Standard-
auswabl
gehdren drei
Kurse und zwei
Wagenmodelle.
Plaziert Ihr
Euch im
"Champion-
ship”-Rennen als
erster, tiber-
rascht Euch ein
vierter Kurs: Auf
der "Lakeside”-
Strecke brausi
Ibr an einem
idyllischen See
vorbei. Nur Mei-
sterfabrer Rom-
men auf den
ersten Plalz,
anschliefSend
wird das Auto-
mobil-Angebot
um ein neues
Modell erivei-
teri; Der Lancia

Stralos ist noch

Slotter als die

Delta-Version,
Profis kitzeln
mit dem Rally-
Geschofs das
Letzte aus den

Kursen raus.




Sp:'elr das
"Galactic Dan-
cing" von
"Galaga" durch
und Ibr erbaltet
die acht
bekannten

Zusatzschlitten.

Produzent: Shigeru Yokoyama = Design: Takuya lwasaki = Programmierung: Takashi Fukawa =
Grafik: Kenji Saitoh = Sound: Shinji Hosoe, Ayako Saso, Nobuyoshi Sano

Ridge Racer
Revolation

am Fenster steht und auf

Wenn Andreas einen
' ganzen Vormittag lang
g :
s

den Posthboten wartet,
kann das nur zweierlei
hedeuten:

\is/
: Entweder er
wartet auf neue Felgen fiir sei-
nen Wagen, oder ein neuer "Ridge
Racer" naht. Nachdem Robert sich
stundenlang mit "Sega Rally" im Spiele-
zimmer cinschlofs, tat's ihm der Kollege
gleich: Mit "Ridge Racer Revolution”
und hastig zusammengeklaubter Not-
verpllegung verschwindet Andreas
flugs in der Wohnung und heizt den
Projektor an.
Mit neuen Spielfeatures hat Namco
zwar gespart, diese aber mit Bedacht
ausgewihlt: Zuerst fille Euch der Rick-
spiegel ins Auge, den Automatenkenner
hereits aus "Ridge Racer 2" kennen.
Wufstet IThr beim ersten Teil nie, wer
hinter Euch zum Uberholen ansetzt,

konnt Thr jetzt genau verfolgen, von wo

Feintuning: Lenkt Ihr in eine
Kurve ein, bewegen sich die
Vorderréder.

Wer die Vorwérts-Strecken durchspielt,
wahit danach unter zwel bis vier
Geschwindigkeits-Stufen aus.

sich der Gegner nihert — wer den
ankommenden Wagen abdringt, wird
genauso wenig bestraft wie gewisse
Formel=1-Didmonen. Um Euren Blick
ofters auf den Riickspiegel zu lenken,
gibt's cine warnende Kommentatoren-
stimme und wesentlich aufdringlichere
Gegnerautos: Wer bei "Ridge Racer"
einen Wagen hinter sich liefS und ver-
nlinftig weiterfuhr, bekam den Kontra-
henten erst wieder beim Uberrunden zu
Gesicht — in "Ridge Racer Revolution”

Sonnenuntergang Uber Monamco:
Wie beim Vorganger rast Ihr zu ver-
schiedenen Tageszeiten Uber die Kurse.

Grafik-Crash: Hier fihlen sich
zwel gegnerische Fahrer besonders
voneinander angezogen.

Achtung, Schleichwerbung: Neben
Neoccon, "Tekken® und "Pac-Man" wird
auch Namcos "Xevious" bedacht.

tauchen vermeintlich abgehiingte Fahr-
zeuge plotzlich wieder hinter Euch auf,
Modifiziert wurde auch das Fahrverhal-
ten Eurer vier Rennautos (schiefst Thr
alle "Galaga"-Raumer ab, stehen zwolf
Renner bereit): Wer durch eine Kurve
schlittern will. muR wesentlich behutsa-
mer steuern als beim ersten "Ridge
Racer". Nur Cracks bestehen auf ihre
Powerslides — bis sie merken, daff man
(meist) anders viel schneller durch die
Kurve kommt!

Alles Kleinigkeiten? Fiir den Kenner
nicht — der Durchschnitts-Fahrer freut

PUSHTTON!

- b

-

Killer Application: Neben dem
schwarzen Lamborghini fahrt
auch ein weier McLaren F1 mit.

In der langsten Ausbaustufe fahrt
lhr gut vier Minuten, bis das Rennen
(drei Runden) beendet ist.

sich tiber eine neue Strecke mit insge-
samt zwel Ausbaustufen, der Rick-
wiirts-Option (wenn Thr durchgespielt
habt) und insgesamt 18 Geschwindig-
keits-Stufen (die Autos fahren schneller,
die Strecken sind schwerer zu mei-
stern). Thr heizt durch Tunnels, am
strand vorbei und Uber abgesperrte
Highways. Eine Serpentinenstrafe fihrt
Euch mit Top-Speed den Berg hinauf
und noch schneller wieder hinunter, Thr
durchfahrt hollische Engstellen und ver-
liert bei einigen Passagen den Boden
unter den Ridern. Wem die Jagd auf
die Bestzeit (nach mehreren Wochen)
zu langweilig wird, rekrutiert einen

MAN!AC februar




L .
Schon wieder nix: Nur wenn Ihr den

weiBen MclLaren hinter Euch haltet,
durft Ihr ihn spater einmal lenken.

Achtung, fertig, los: Das nette Japano-
Médel verrat nur dem Sieger ihre
Nummer, 2

Die Miniatur-Version der
Golden-Gate-Bridge bekommit

REC lhr zweimal unter die Rader.

TOTaL

o

2 Idyllisches Klstenpanorama mit
radikalen Steilkurven. Wer

schafft's ohne zu schlittern?

das Highlight der neuen Strecke —
Schwindelgeflhl inklusive.

Freund als Sparringspartner. Einen Split-
Screen-Modus wie bei "Sega Rally" gibi
es zwar nicht, statt dessen ma#ét Thr
zwei Playstations miteinander vernet-
zen. Neben der neuen Strecke kinnt

Abgedreht: Wenn Euch der
gegnerische Fahrer nicht freiwillig vor-
beilaBt, rempelt ihn von der Strecke!

TOP SPEED = Auf den ersten Blick wenig Neues: Ein paar Optionen hier
ein Rickspiegel da und ein weifer McLaren im Vorbeifahren. Doch wer
sich tiefer in den Schalensitz versenkt, weiBl den Nachfolger zu schét-
zen. Die Steuerung ist realistischer: Wo Ihr beim Original durch die
Kurve schlittern konntet und danach noch schneller fuhrt als
davor, habt Ihr beim Nachfolger alle Hande zu tun, die Karre auf
Kurs zu halten. Der Riickspiegel ist technisch aufwendig, taktisch
schlau und treibt Euch den SchweiB auf die Stirn, wenn sich zorni- |
ge Konkurrenten hinter Euch zusammenhballen. Am besten gefallt '
mir die neue Strecke: Wesentlich langer, fahrerisch anspruchsvoller
und spannender — wird's Euch zu einfach, erhdht Ihr die Geschwindig-
@ keit. Das neue "Ridge Racer” ist zwar keine Revolution, macht aber lan-
ger und vor allem noch mehr Spal als der ohnehin brillante Vorganger,

|35 Wer den aufgemotzten Testarossa Uber die Strandpromenade lenkt, =TI
hat keinen Blick mehr fir Strandschonheiten, Surfer und Segelflieger.

Andere Versionen

Die Ruckwarts-Variante der Kurse
streBt Euch mithaarstraubenden
Kurvenkombinaticnen

Die Pac-Man-Schikane
packen nur GasfuB-Akrobaten
und Profi-Slider.

Ihr dann sogar auf dem alten "Ridge
Racer"-Kurs herumfahren! Damit PS-
Neulinge eine Chance gegeniiber
Berufs-Racern behalten, fihrt der
zurlickliegende Wagen schneller als
sein Vordermann — doch dank Riick-
spiegel wird Euch der Fiihrende nicht
s0 schnell vorbeilassen.

Auch diesmal sind zwei versteckte Boli-
den mit dabei: Der schwarze Lamborg-
hini und ein weifser McLaren F1. ak

Testmuster von Dynatex, Dortmund, Tel. 0231536140
e dewtsche Version erscheint leider erst im Miirz,

Furiose Forisetzung des Bestsellers.
Dank kilometerianger Strecke und
realistischer Steuerung noch fesselnder.

Den Vorgéanger “Ridge Racer' haben wir in Ausgabe 10/95 mit 86% Spielspall bewertet.

MAN!AC februar

A. lle Fabrzeuge
unterscheiden
sich in vier Kri-
terien voneinan-
der: Maximales
Tempo und hobe
Beschleunigung
geben meist mil
midfsigem Grip
und stérrischer
Steuerung ein-
her —und umge-

kehrit.
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"Ridge Racer Revolution" und
"Sega Rally" im Vergleich:

Hochgeschwindigkeits-

pacours oder Offroad-Kurse?

Sliden will gelernt sein: Wer nicht —
rechtzeitig gegensteuert,
kreiselt Uber den Kurs,

Wir schliisseln unsere
Wertungen auf.

Von auBen: "Sega Rally"

risenstimmung in der Re-
daktion: Machen

Segas

Rally-Raser oder Namcos

Racer das Rennen? Nach
hitziger Debatte entscheidet die Jury fiir
"Sega Rally", "Ridge Racer Revolution"
liegt mit 88 Prozent knapp hinter dem
Saturn-Hit: Ein knappes Ergebnis. Trotz
dieser Wertung startet Andreas lieber
mit dem schwarzen Lamborghini durch,
Sein Motto (sitzt mit Sonnenbrille vor
dem Projektor): "Lieber mit 300 tber
eine Bodenwelle als mit 140 durch den
Sandkasten." Wie der Vorginger setzt

PRO UND CONTRA

Sega Rally Ridge Racer Revolution

Strecken 4 1; im Linkmodus 2
Kursverlangerungen  nein 2

Autos 3 14

Musik 6 Rocksticke 11 Rave-Tracks
Zwei-Spieler-Modus  Split-Screen Link-Modus

Features

Ghost Car, Replay

einstellbare Tageszeit,
Rickspiegel, Replay

sich aus dieser Perspektive
besser als "Ridge Racer".

Zwei Spiele, ein Tunnel: Bei "Ridge Racer Revolution" wirken die kurzen Strecken

durch das Lichtermeer realistischer als bei Segas Rally-Weltmeisterschaft.

Von innen; Der ultimative
Geschwindigkeitsrausch
fiir "Revolution"-Piloten.

"Ridge Racer Revolution" auf Geschwin-
digkeitsrausch, flotte Techno-Rhythmen

und erbarmungslos schnelle Grafik trei-
ben den Adrenalinspiegel in die Hohe.
Unter 14 unterschiedlichen Autos findet

Time Trial 3 Runden, Free-Run 3 Runden, Free-Run
Auto-Eigenbau ja nein
Réder drehen sich ja ja

Perspektiven

Ego, eine von auBen

Ego, eine von aullen

Zusatz-Controller

Namco-Neocon

TECHNIK

Hichstgeschwindigkeil ca. 240 km/h

Sega-Lenkrad

238 km/h

von 0 auf 100

1,52 Sekunden

2,15 Sekunden

von 0 auf 200

4,71 Sekunden

5,01 Sekunden

Bremsweq (100 auf 0) 2,28 Sekunden

3,12 Sekunden

GaGs aM RANDE

Wer "Ridge Racer" oder "Sega Rally” zum ersten Mal
in die Konsole legt, achtet nur auf den Gesamt-
eindruck. Namco-Fahrer fegen mit 300 Sachen
durch die Karpaten, “Sega Rally"-Neulinge konzen-

trieren sich auf die Steuerung: Dem gehetzten e

Rennfahrer bleibt kaum Zeit, die aufwendige Hinter-
grundoptik zu beobachten, viele Details fallen nur
Eurem Beifahrer ins Auge. Aufmerksame Zuschauer

bemerken am Streckenrand Gags wie Reklametafeln oder Segelboote, aufféllige Hintergrundelemente wie
Hubschrauber oder Flugzeuge fliegen dem Fahrer durchs Blickfeld. Mit witzigen Details wie giner Schwebe-
bahn, Basthitten oder einem Luftschiff bietet "Ridge Racer' mehr Gags als der Sega-Konkurrent: Rally-Teil-
nehmer entdecken in der Wiiste Zebras und Elefan-

Weniger Drumherum beim Sega-
Kankurrenten: Elefanten und Zebra.

jeder sein Traummobil, leider miRt Thr

Euch wieder mit einem Kurs zufrieden-
geben. Morgenrote, schicke Texturen
und viele Gags hinterlassen einen star-

ken Eindruck, dem eleganten "Ridge
Racer"-Reiz konnen sich auch Sega-Fah-
rer kaum entzichen. Trotzdem tiber-
zeugt Segas Titel mit Optionsvielfalt,
pomposer Grafik und einer traumhaften
Steuerung. Wer einen Renntitel mit spie-
lerischem Tiefgang sucht, ist bei "Sega
Rally" genau richtig: Thr schlingert
wochenlang tiber vier unterschiedliche
Strecken, freut Euch iiber die innovative
Bastel-Option und perfektioniert Euren
Fahrstil im Wettstreit mit einem transpa-
raneten Geisterauto. Habt Thr Euch an
Grafik und Optionen sattgespielt, bleibt
noch immer der Zwei-Spieler-Modus:
Fiir den umstindlichen "Revolution"-Link
miBt [hr zwei Playstations haben. Der
"Sega Rally"-Splitscreen verursacht weni-

B

: * - i T
Gags am laufenden Meter: Flugzeug,
Schwebebahn, Luftschiff und Plakat.

Sound schaffen die ideale Urlaubsszenerie.

ger Aufwand und fihrt sich genau-

so gut wie der Ein-Spieler-Modus.
Nur ein Prozent Wertungsdifferenz
macht die Entscheidung nicht leichter,
ein Kaufargument fiir die Hardware sind
beide Spiele. rb/ak

MAN!AC februar

ten, besonders gute Fahrer holen im "Practice’-
Mode einen Helikopter ein. Sega setzt auf Options-
vielfalt und Spieldesign, psychologisch hat "Ridge
Racer” die Nase vorn: Palmenstrand und Techno-
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SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

APP

PlayStation

= O66131/23 O<4 O=

SUPER NES DT: SEGA SATURN: NEO-GEO:
EARTHWORM JIM 2 139~ LAYER SECTION JP 129, KABUKI KLASH 129,-
DONKEY KONG 2 149~ WORLD ADV. M. COM. JP 189, CROSSED SWORDS 2 129~
SECRET OF EVERMORE DT 129 - THE DUEL JP 139,- PULSTAR 129-
WEAPONLORD 129,- WING ARMS JP 139 - SAMURAI SHODOWN 3 LV.
CIVILISATION 149,- TWIN BEE JP 139,- TITEL AB 49—
BREATH OF FIRE 2 LV. RAYMAN US 139,-
LUFIA 2 LV. SOLAR ECLIPSE US LV. PLAYSTATION PAL:
SEVENTH SAGA 2 LV. U.V.M. ESPN EXTREME 99 ~
STARBLADE ALPHA 99—
MEGA DRIVE/32X: SATURN: WARHAWK 99 -
VECTORMAN 129 - HIGH VELOCITY 129 - VIEWPOINT 119~
PHANTASY STAR 4 PAL 139,- F1 LIVE INFORMATION 139~ FIFA 96 119,-
DEEP SPACE NINE 139- GP 95 139 - HIGH OCTANE 119,-
VIRTUA FIGHTER 32X 139~ TOSHINDEN S 129,-
KOLIBRI 129~ X-MEN 139~ PLAYSTATION US/JAP:
GALAXY FIGHT 139 - TWISTED METAL 139~
3DO SEGA RALLY 129~ LOADED L.V
KILLING TIME 129 VIRTUA COP 169, LONE SOLDIER V.
POET 139~ VIRTUA RACING 139~ RIDGE RACER REVOLUTION |V,
STARFIGHTER 2000 139,- VIRTUA FIGHTER 2 139, TOSHINDEN 2 LV,
SHOCKWAVE 2 129,- U.VM. U.V.M,
% ZAPP GOES INTERNET: HTTP://www.uni-mainz.de/ “skars
-== BEST GAMES IN TOWN ---

A. THIELEN * ROCHUSSTR. 11 * 55116 MAINZ
TEL: 06131/23 04 92 « FAX: 06131/23 04 93

Preisdnderungen, Iritum und Druckfehler vorbehalten, Wir haften zwar nicht fir Kompatibilitdt der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme

aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch, m

i{
P

oﬂ[[en‘épie[e

i SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN: SUPER NINTENDO: COOLE HARDWARE:
ventur&g tTa te le loaded OT 99,90 Darius Goiden JP 129,90 Yoshies lsland DT 119,90 Playstation ab 589,00
Fode To Black US 129,90 Dragon Force IP 129,90 Breath of Fire 2 US 129,90 Sega Saturn ab 589,90
Viewpoint US 129,90 Feda JP 129,90 Donkey Kong C. 2 129,90 Univ.-Adapter Saturn 59,90

Wing Comm. 3 U5 129,90 Guardian Herces JP 122,20 Final Fantasy 2 US 129,90 Soturn Pad (Crig. Jap.) Call
Carnoge Heart JP 139,20 Gunbird JP 129,90 7th Sags 2 US 139,90
Ridge Rocer 2P 139,90 In the Hunt JP 129,20 Final Fartasy 3US 139,90
Stahlfeder JP 139,90 Landskalker 2 JP 129,90 Lufia 2 US 139,90

Toshinden 2 IP 139,90 Lunar Silver Star JP 129,920 Chrone Trigger US 149,90 "z"

Magazine ob DM 3,90 |

Hintksich

NEUHEITEN & RARITATEN/
GEBRAUCHT-ANKAUF
LOSUNGSBUCHER
MUSIK CD’S

Taglich ab 18 Uhr ¢
Versand-Telefon :

Two Tenkaku JP 139,90 Sega Rally US 129,20 Final Fight 3 JP 142,90
Alane i1, Dark 2 JP 149,90 Toshinden JP 129,20 Front Mission 1 JF 149,90 XeMien, 7ik Sega um.|
Air Land Battle JP 149,90 X-Men JP 129,90 Tales of Phontosia 159,90

Horned Cwl+Gun JF14%,90 Yiruo Fighter 2 U5 129,90 Drogon Guest 6 JP coll Irrtimer, Freistinderungen und
Kileak Blood 2 P 149,90 Gotha 2 JP 139,90 Front Mission 2 call  Prockfehler vorbehalten. Wir
Resident Evil JP 149,90 Virtua Cop+Gun 149,90 Moric RPG call haften nicht fir Inkomgatibilitgt
Strestfight. Alpha JP 149,90 Legend of Thor JP call Ogre Battle 2 JP call
Costlevanio [Dracula ¥) coll Ponzer Drogoon 2 P coll Remancing Saga 3 call

LINE EDITION Medienvertrieb
Postfach 13 23 - 71257 Weil der Stadt
T 07033 / 80237 - Fax 07033 / 2008

s>Handloranfragen erwinscht<<

W




Produzent: John Smedley, Robert Baumsteiger = Programmierung: Craig Broadbooks, Paul Willman, Toem
Braski, Joe Wilkerson = Grafik: David Fenderson, John Scharman, Allyn Welty, Andy Jaros, Kevin Toft,
Andrew Dennis = Sound: Rex Baca, Joe Hight, Angi Carson

HL Face Off :

B ei unseren

Test-Sessions
bat sich gezeigt,
dafs die Diago-
nal-Perspektive
die beste Uber-
sicht bietet und
dennoch sehr
dynamisch
wirkl. Bei der
optisch interes-
santen Zoom-
Einstellung sebt
Thr zu oft pixeli-
ge Spieler; die
Kamerapositio-
nen an der Seite
(horizontales
Scrolling) und
hinter dem Tor
(vertikales
Scrolling ) sind
dagegen
problemlos

amwendbar.

.'-il__r;-‘;;;i"CT-‘:-'F»-J:'I.l' A

R

Start frei flir die Sony-
e eigene Sportschau: "NHL

P Face Off" und die ande-
Rl ren American-Sports-Titel
\ ied nehmen den Kampf gegen

\/ EA Sports auf. Entgegen dem
aktuellen Polygon-Trend bedient sich
die Eishockey-Simulation herkémm-
licher Sprites bei der Spieler-Darstel-
lung, verzichtet aber nicht auf ein stu-
fenlos zoomendes und rotierendes 3D-
Stadion, das aus vier Perspektiven zu
schen ist. Diese kénnen wihrend des
spiels via Select-Taste jederzeit durchge-
schaltet werden,

Kaum liegt die CD in der Playstation,
folgt wenig spiiter das Hauptmeni.
Sony hilt sich nicht lange mit Live-
Video und anderen Sekundir-Features
auf, sondern kommt gleich auf den
Punkt. Das zentrale Meni erinnert frap-
pant an die sachliche Prisentation der
EA-Sports-Titel und lidt Euch zu
Freundschaftsspielen, einer kompletten
Saison und den Play-Offs ein. Der Multi-
Player-Adapter wird leider nicht unter-
stiitzt, maximal zwei Spieler kiimpfen in
cinem Team oder gegeneinander, In
diversen Untermenis stellt Thr alle
denkbaren Parameter ein, studiert aus-
fiihrliche Statistiken und analysiert die
Player-Cards der NHL-Teams — immer
mit der Information im Mittelpunkt,
ohne listigen Grafik-Firlefanz.

Auf dem Eis ist dann Schlud mit der
Zurtickhaltung: Blaue und rote Kreise
kennzeichnen die jeweils horigen Spie-
ler, flottes Kombinationsspiel, Schlag-
schiisse, Direkt-Abnahmen, Cross- und
Bodychecks prigen das Geschehen.
Entsprechend Euren Wiinschen kénnt

o
-’

L |

s

__ Ubersicht statt Optik: Rechts oben seht

Ihr dieselbe Szene aus der
hervorragenden Diagonal-Perspektive.

DETROIT AT
Piay Mode:
ome Team:

NEW JERSEY
1 Game Original R
NEW JERSEY
DETROIT

- Ho

Das Hauptmenti ist niichtern prasentiert
— und kommt EA-Spaorts-Veteranen
ziemlich vertraut vor...

[hr Spicler tauschen, eigene Angriffs-
und Verteidigungslinien bilden sowie
neue Kufen-Cracks erstellen. Wer eines
Gretzky's tiberdriissig ist. bastelt sich
einfach den "Bumm-Bumm-Knauf" und
stellt sein Team entsprechend um. Drei
Schwierigkeitsgrade werden individuel-
len Joypad-Talenten gerecht, ein jeder-

Rechts oben kdnnt |hr ablesen,
wer gerade den Puck flhrt
und bestimmt so Eure Taktik.

Andere Versionen

Die Steuerung ist exzellent, bietet alle
wesentlichen Optionen ohne mit
Knopfbelegungs-Overkill zu verwirren.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

NEW JERSEY

Claude Lemieux
Owerail E T 8
Swating [__I0TH
Spoes ___THTE]
Shot Powsr __50TT]
Shooting Accorgey [ TTUREE]
Passlog AdliIty [ 0LTE}
Pock Mandiing [TTIETD
Endorsece [N
Aggressivensas [ TE0 3
Checkieg C__TETT]
Weight 318

Jeder Spieler wird auf zwei Seiten
mit ausfihrlichen Statistiken der
letzten NHL-Saison gewdrdigt.

zeil zuschaltbares "Instant Replay" wie-
derholt sehenswerte Aktionen ein ums
andere Mal., mg

Muster von Dynatex, Dortmund, Tel: 023175561440

Schirkelloses Action-Eishockey mit hohem
Tempo, spannenden Goalie-Szenen und
schmucker 3D-Grafik auf Sprite-Basis.

MAN!AC februar



§& GROBI'S GAMESHOP 99

205522/73477

' WWF Wrestl. Arcade 129,-  Shock Wave dt. 99~  Thunderhawk dt. 109,-
super N ,nrendo Pad dt. 29,-  Street Racer dt. 109~  Victory Goal dt. 99~
Ascii Pad dt. 39~  Striker 96 dt. 99,-  Virtua Fighter dt. 129,-
A.R.P. 3 dt. 99~  Tohshinden dt. 99,~  Virtua Fighter 2 139,-
Asterix & Obelixdt 129~ Fire Adapter 49~  Tohshinden 2 jp 139~  Virtua Racing dt. 109,-
Batman Forever dt. 119~ powerstation dt. 189,-  Tekken dt. 109~ Pad dt. 59,
Breath of Fire 2 us 149~ 5 spieler Adapter 49,-  Theme Park dt. 99~  Stick dt. 99~
Bomberman 3 119~ RGB Kabel dt. 29~  Twisted Metal dt. 99,-  Adapter Uni. 89,-
Casper Dez. 129~ Super Game Boy dt. 99,  Viewpoint dt. 99,-  Lenkrad dt. 119,-
Castlevania Vampire dt 139,- Wing Comma. 3 109,-
Demolition Man 119,- [} Wipe Out dt. 109 -
Donkey Kong C. 2us 149~ P,ﬂys 'u" o n W\R"F Arcade dt. 109,- Ne o ¢ Ge o CD
Donkey Kong C. 2dt 139~ Memory Card dt. 49 -
Earthworm Jim 2dt. 129~  Grundgerdt dt. 579~  Pad dt. 59, - _
FIFA Soccer 96 109~  GrundgerétusRGB 699~  Mouse dt. 59~  Orundgerdt inkl. Spiel 579,
Hagane dt. 119,-  Air Combat dt. 99~  Ascii Pad dit: 69 - Aero F!ghters 2 109,-
Inter. Star Soccer 2 129,-  Alone inthe Dark 2dt 99~  Antennenkabel dt. 49 - Aero Flg.]hte.rs 3 129~
Justice League df. 129~  Casper dt. Dez. 109~  Link Kabel d. 49~ At ofFighting 2 107,-
Killer Instinct us. 149,-  Descent dt. 109~  RGB Kabel dt. 59 3 Count Bout 129,-
Mario World 2 dt. 119~ Destruction Derby dt. 109~  Neocon dt. Dez. 99 — F‘f‘“‘l Fur)./ 3 139,-
Mega Man X2 dt. 119~  Discworld dt. 99~  Ascii Stick dt. ]09’_ K!“Q of Fighters '94 129, -
Mega Man 7 dt. 119~  Extreme Sports dt. 99,- r King of Fighters '95 ~ 129,-
NBA Jam Tourdt. 129~  FIFA Soccer dt. 99,- Last Resort 99,-
NBA Live 96 109~  Gexus 129,- seg a s aturn Mutation Nation 129,-
NHL 96 109~  Lemmings 3D dt. 99,- NAM 1975 99,~
Primal Rage dt. 139,-  Lone Soldier dt. 99,-  Grundgerdt dt. 649,- Puzzle Bobble 19~
Pac Man 2 dt. 119~  Loaded dt. 109,-  Grundgerdt us RGB  699,- Pulstar 129~
Pinocchio dt. 129~  Novastorm dt. 99~  Bugdt. 109,-  Robo Army 129~
Secret of Evermore dt. 119~  NBA Jam T.E. dt. 99~ FIFA Soccer 96 dt. 99,~  Samurai Shodown 107,
Secret of Evermore us  149,-  Primal Rage dt. 109~ Gexus 129, Samurai Sh?down 2 139-
Shadowrun d. 129~  Panzer General dt. 99,-  Hydlide dt. 109~  Super Sidekicks 3 129,-
Stargate dt. 126~  Parodius Deluxe dt. 99~  Mystdt. 99~  Sengoku 2 129,
Samurai Shodown dt. 129~ PGA Tour Golf 96 dt. 99~  NBA Jam T.E. dt. 109~  Savage Reign 139,-
Syndicate dt. 99~  Raiden dt. 99~  Panzer Dragoon dt. 109,- T‘?P Hurfter 109,-
Striker dt. 69,- Rayman dt. 99~  Pebble Beach Golf dt. 99,-  Viewpoint 129~
Shootout Soccer dt. 119,-  Ridge Racer 2 149~  Primal Rage dt. 99,-
Super Turrican 2dt. 119~  Road Rash dt. 99~  Parodius Deluxe dt. 99,- d
Super Dropzone dt. 119~  Rock'n'Roll Racing 2 dt 109~  Rayman dt. 109,- Jug"ar " 399’ 2
Theme Park dt. 129~  Rapid Reload dt. 99,-  Shinobi dt. 109~ mit 3 Spielen
Wario Woods df. 89~  Ridge Racer dt. 109,-  Sega Rally us. 139,-
Wild Guns dt. 129~  Street Fighter Alpha jp 139,-  Street Fighter Alpha jp 139~  Ladenpreise kénnen abweichen.
Weapon Lord us 149~  Street Fighter Movie dt. 99,-  Theme Park dt. 99 -

Wir halten, was andere versprechen:

Nintendo 64 lieferbar in der 17. KW jp.

Versandtasche 7 DM * Vorkasse 6 DM ¢ Nachnahme 9 DM # Ab 250 DM Versandkosten frei

@§ Aegidienstrafle 28 ¢ 37520 Osterode am Harz ® Fax: 05522/75825
C ’"C Viele weitere Artikel auf Lager

Wir haften nicht fiir Inkompatibilitét.




Entwickler: JVC, USA

D ie Boxsimu-

lation ist iibey- - __”‘_-
sichtlich aufge-
baut und fiibri

Euch sicher

Nach dem japanophilen
Import "Boxer's Road"
tinzeln jetzt offizielle PAL-
Boxer durch den virtuellen
s Ring. JVC sicherte sich die

Rechte an einem vier Jahre
alten Boxspiel von Electronic Arts ("4D

durch die einzel-
nen Meniis. Dort
konnt Ibr grund-
legende Parame-

ter zum Spiel

3 Sports Boxing") und zimmerte daraus
(R — "Victory Boxing". Wie schwerlich zu
sowie individu-  {ihersehen, basiert die Sportsimulation
elle Boxer- auf fortschrittlicher Polygon-Technik
Ertichgungen meli :m?lsl sich :1"icht um gefillige Sprite-
Animationen kiimmern. Boxarena und
Athleten rotieren und zoomen unbe-
schwert, eine freie Wahl des Sichtwin-
kels ist jedoch nicht erlaubt: Euer Saturn
wechselt je nach Kampfsituation die

regeln. Spiter
wiirdigt die ort-
liche Tageszei-
P e Kameraposition, ein Knopfdruck Eurer-
Ring-Aktivitdten.  gseirs indert dafiir die grundsitzliche
Perspektive,
Bevor Ihr die Fiuste schwingt, wird erst
mal der Boxer konfiguriert, Gewichts-
klasse, Hautfarbe, Gesichtsform, Statur
und Geschlecht stehen zur Disposition.
Anschlieend verteilt Thr Bonuspunkte
auf die Kategorien Ausdauer, Schlag-
kraft und Beweglichkeit. Auerdem ver-
rit Euch ein Trainer nach gewonnenen
Kimpfen im Turnier-Modus Spezial-
schlige und Serienattacken, die mit
typischen Beat'em-Up-Kommandos aus-
gefiihrt werden. Doch selbst ohne Spe-

32-BIT-PUNCH = Alle Achtung

nufuhrung
Konkurrent

2 auch Axel Sc

Ihr alle &
leicht ha

Andere Versionen

[ - "u

i Jederzeit im Blickfeld: Die unteren drei Farbbalken geben individuell
lber die Verfassung der beiden Kéampfer Auskunft.

zum ersten M

Victory Boxing

2:1B

CAMODZ

B

P —

cial-Moves hat Fuer Vir-

M Nach dem Beinahe-Knockout rappelt
sich das standfeste Madel wieder auf
und bietet dem Burschen Faroli.

tual-Rocky eine Menge
drauf: Er tinzelt durch
den Ring. prescht nach zweimaligen
Joypad-Antippen vor und zuriick,
weicht pfeilschnell zur Seite, beherrscht
Gerade, Aufwirtshaken,
schwinger und mehrere Deckungs-Vari-

Magen-

anten, Sobald Ihr in der Box-Rangliste
aufsteigt, stehen neue Computer-Gegner
bereit. Insgesamt schlummern auf der
"Victory Boxing"-CD rund 30 méinnliche
und auch weibliche Kampfgefihrten.

Im Ring solltet Ihr Eure aggressiven
Gellste auf den Gegner konzentrieren
und den Schiedsrichter nicht erziirnen.
Wer beispielsweise einem daniederlie-
genden Boxer zu nahe kommt, kann
mit Punktabzug bestraft werden. Auch
der Boxstil entscheidet tiber Sieg und
Niederlage: So werten die Ringrichter
saubere, gezielte Treffer hoher als blin-
des Draufloskloppen mit gelegentlichen
Hits. Zwischen zwei Runden konnt Thr
an Hand einer Statistik verfolgen, wie es
um Euch steht, Withrend des Kampfes
seht Thr zwar nicht die gesamten Werte,
jedoch geben drei zarte Farbbalken
tiber Eure Konstitution Auskunft: Thr lest
Allgemeinzustand der Fighter ab, analy-
siert die verbliebene Kraft und den KO-
Faktor. Je weiter diese entscheidende

il nach Nintendos "Super

vor den N 0

ld prim

ommen der 3
alten kann

gder

pmatischen
erundet

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant,

Gleichberechtigung im Ring:
Bei "Victory Boxing"” treten Frauen
selbstbewuBt gegen Ménner an.

Anzeige abnimmt, desto niher riickt ein
deprimierender Niederschlag.

Um sich fir einen Turnier-Kampf vorzu-
bereiten, bietet sich ein Sparring an.
Hier konnt [hr wahlweise mit gleichgu-
ten, schlechteren oder besseren Boxern
trainieren. Erzielte Siege wirken sich
jedoch nicht auf die Fertigkeiten Fures
personlichen Muskelprotzes aus. mg

Schlagkréttiges Polygon-Boxen mit
ansehnlicher Grafik, 30 Gegnern und guter
Steuerung. Manner & Frauen schlagen zu.

MAN!AC februar
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SATURN OHNE SPIEL . .uinnionenennn 639.90
- ACTION REPLAY . ....... i 89.90
ALONE IN THE DARK ..... Sl SRR 109.90
BLACK FIREUS .uli.ovd oliigg ... .. 119.90
BUGDT ..oiivibeiviibiitge. . ... 89.90
CLOCKWORK KNIGHT 2 DT ........... 99.90
PAYTONA USA DT . ..o M. .. 109.90
DIGITAL PINBALLDT . .ovvneninnunann 89.90
F1 FORMULAONEJAP ....vinnnn.. 129.90
BXEJAREL | Lo e s 99.90
HIOCTANE B S o . o v cv v vninnvae 119.90
KinG OF Boxmﬁ T Iu L ———— 119.90
MYSTBE . .. e e e eecncinns 99.90
NBA |am Tcuanmsm EDITION ...... .94.90
NHLALLSTARS  .hiiiunrnnennannnn 109.90
PANZER DRAGOON DT  ............. 109.90
PARODIUS DT 4 tiviiile e« o v v vneennans 99.90
RAYMAN US suiiili. .o, vvvuisvns .109.90
ROBOTICADT .. ... 89.90
SHELLSHOCK ........ ..119.,90
SHINING WISDOM JAP .. .........44 139.90
SHINOBIDT/JAP . ......ouun.. 89.90 [ 69.90
SIMECITY 2000 .. ook 119.90
SpoT GOES To HOLLYwWOOD . ..... +..109.90
STEAM GEAR MASH JAP ...ovvvvnn.. 99.90
BUPERHANG ONE .o o viaiiin s 129.90
THEMEPARK DT ... iveiniinrnnnnn 89.90
THUMBERHAWK 2 oo s s s 119.90
TOHSHINDEN JAP ... .ovuus o 109.90
VIRTUA COP INKL. GUN ....... e 159.90
VIRTUA FIGHTER DT .. ivvvnnnnrnrnnn 67.90
VIRTUA FIGHTER REMIX DT «..v....... 62.90
VIRTUA FIGHTER 2 JAP o oo vueee v e vns 109.90
VIRTUA VOLLEYBALL JAP . .ivvenvunnnn 99.90
VIRTUARACING & vvvvvnrenrennennn 109.90
WING ARMS JAP +oivvrinniennrnnnnn 99.90
PHANTASTIC PINBALL JAP .. .......... 99.90
MICTORY GRAE DT s cvsenvensrannes 69.90
g e RO R 49,90
VIRTUASTICK oiiss i voes ivann s 89.90
LENKRAD =050 v v i R 119.90
RGB-KABEE . . jiiia . . . ... . 29.90
CONVERTER FUR imma‘rsmns ceaeel 59,90

6-BUTTON-PAD .ivnivvvnnninnnns = ..49.90

PLAYSTATION .. . ... .. .. .00t 589.90
PLAYSTATION JAP + SPIEL +

RGB+UMBAU ........00vuuuuvi ...899.00
CONVERTER FUR IMPORTSPIELE . ... ... 79.90
ACECOMBAT JAP +DT .. vvvvrinnnnnn 99.90
ARC THELAD JAP  ugp o « v st o aaimn me o 99.90
ASSAULTRIGGS US . .............. 119.90
BOXERSROAD JAP . ..vvvvvninunnnnn. 79.90
DARKSTALKERS JAP .\ v iinearnnnnsns 139.90
DESTRUCTION DERBY DT .. u.u.. L 99.90
DRAGON BALLZ jAP ...... T 89.90
BBCWORLD BT ..., . cpaeitbigm, |, | 99.90
EERETOR JAP . iini e daisiale e dloE L 89.90
EXTREME GAMES US ..ovvvivnennnns 99.90
GUNNERS HEAVEN JAP ... ..ovvvnnns 79.90
GHNDAM AR e 79.90
FALCATA (STRATEGIESPIEL) JAP ....... 79.90
JUMPING FLASH JAP+ DT ............ 79.90
KILEAK THEBLOOD DT . . ..o 89.90
LOADED US ...... G 109.90
METAL JACKET JAP . cviviiinennnnns ¢
NBAJAM T.E. DT .8 ot ovv s sl
NOVASTORM:z v o s o o0 vio o v e v wisiolaie

KRAZY IVANUS .............. i
PHILOSOMA JAP . ....

RiDGE RACER DT/jAP . ..99.90 /
TelwENDY .. ... .........[000E
TOHSHINDENDT . iu.revnnnennnnn..
RAIDEN PROJECT JAP

RAYMAN DT | L o . v o vnnnsvannnas
SHEEESHOCK DI ... ... cuvaiinnnd
SHOCKWAVE DT ......vvevnnnnnnnnn
STARBLADE ALPHA DT ..... il 99.90
STREET FIGHTER MOVIE DT ..., .... +..99.90
TOTAL ECLIPSE DT ..o, cimiling .« « . .89.90
ZERO DEVIDE ........0euneaiii. ..129.90
MEMORY CARD ... .ovvvivmnnranaa 49.00
WINNING ELEVEN JAP ... vviiivnnnnnn 79.90
ZERIBEIST & oo oo avnviifions s i sins biaie 79.90
yC 1 TE R . . S, 119.90
o1 23 21U e, . - —— 94.90
JoYPAD ........ RS  Livn onien s 54.00
NAMCO JOYPAD viiiuiveennernnanas 139.90

JOYBOARD ........ R 1 79790. :

300

Panasonic FZ-10 P.M.+ 2 SPIELE ... .679.90_ :

FLIGHSTICK PRO 055 v v v va

BLADEFORCE Sigiiisiv s v oo vovoss s siniis
CREATURESHOCK .........0...0 ]
DuaL ADAPTER FUR 2 SNES-Paps ., ...
ALONE INTHEDARK 2 ........... ... i |

CAPTAIN QUASAR ......0 00 0eesuenn. 99.90
CHOPPER ASSAULT ...... e et 99.90
CRASH'N BURN . .....iuninnerunnns 89.90
| L S U R . = 109.90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER ......... 89.90

FLying NIGHTMARES

SLAM'N JAM . ........ ;

i R e PR

KILLING IN TIME .. i

PRIMAL RAGE . ..ol e euuna, .
WinG COMMANDER 3 ............... 94,90
FLASHBACK ..i... o BHE . c.uiouaay 89.90
NEED FOR SPEED ..... S 89.90
MHE "96. . cvins sl s comamsaas 99.90
PANZER GENEBAL. /i mite v e s 89.90
POTED 5vopaiattiaie o ¢ oo s iniidmo i i 99.90
ROAD RASHM L. ... ....c.ovuvininnn 89.90
SPACEHULK +.fiverinnnnnnninrnnnnn 94,90
SYNDIEREE . e e 59.90
TRIP DL (TETRIS) L.ovvevnninnnnnnnn +.89.90
THEME PARK (KOMPL. DT) ........0s .99,90
Jacuar CD-ROM .......... g, L 299.90
FIGHTFORLIVE ........... . . 119.90
PowerRBRIVE ...........0 ....... 119.90
THEMEPARK ............000.. 131129.90
SENSIBLE SOCCER ........u: s . o 109.90
SUPERBURNOUT ........invinnn. 119.90
ULTRAVORTEX ....ivvvumnronianas 129.90

RAYMAN

SRR e e B e 119.90

ACTION REPLAY PRO MARK 3 ......... 89.90
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 2 119.90
BOMBERMAN3DT ..oh.ivi......... 109.90
DONKEY KONG COUNTRY 2BT ....... 129.90
EARTHWORM JIM2 .. ..ihunnnnnn... 129.90
FIFg96 ., . ... 000 8 e, 99.90
MEGAMANX2DT .....ovvvuernnn. 129.90
SUPERTURRICAN 2DT .............. 99.90
FRONT MISSION JAP LIMITIERT ...... 149.90
KAWASAKI SUPERBIKES DT ......... 129.90
KILLERINSTINCT 0y, . ....... . o .139.90
BHLGG Tt e oo s 25799.90
NBALIMEDG ....o00 ... ouomiiiid 99.90
PRIMALRAGE DT ........... 0000w 109.90
INDIANA JONES DT .......... s v 9,908
JUSTICELEAGUE ......ccvvivinennnas 89.90
ASTERIX & OBELIXDT ...vvvuuinnn, 129.90
MEGAMANZDT ...ovvvrinenionn. 119.90
THEME PARE ........... 00, ... 109.90
UNIRALLY DY & vvvvvveenies e L ...89.90
- HIREANSTRIEE ........c00000000% .109.90
~ WEAPONLORDUS ........couvnn.. 129.90
WRESTLEMANIA DT . ..... .. 119.90

YOSHIISLAND DT . .vvihiennnnnrnn.. 109.90

ROBOTREK .vivuuovvimibonsaneson 89.90 .
BiG SKy TROOPER USSR S0y, . .. ..., 129.90.
BRAINLORD ... ..ol Bl ..., 89.90
BREATHOFFIREUS ............... 129.90
BREATH OF FIRE HINTBOOK .......... 49.90
F BREATHOFFIRE2 [0 00 o ccviviecnns 139.90
LORD OF DARKNESS . vvovuvnvnnnn. . 89.90
DRAGONMIEW ... &1 s ovvinn s 89.90
EARTHBOUND ... . L. ..iuiiennns 129.90
EYE OF THE BEHOLDER . ............. 89.90
FinaL FANTASY llUs .. ......0onnn. 129.90
FINAL FANTASY Il US . ......00o0uus 139.90
FINAL FANTASY I HINTBOOK ...,..0. .. 49.90
OGREBATTLEUS ...........0un el
SECRET OF THE STARS ;
KING ARTHUR 4. vvvnvnnnnnn.
LUFIA Gl eeve v rensee s R | e

CROMANCEIVUS ..................

FTHSAGAZ ...t
SECRET OF EVERM. US/DT
WIZARDRY IV oot viinnnnns 69.90
CRONO TRIGGERUS ......... ;
CRONE TRIGGER HINTBOOK . . .. ..
ILLusion OF TIMEDT ..............
AcTION REPLAY PROMARK 3 ......... 79.90
SECHS-BUTTON-PAD .. ............: 29.90
COMIX ZONE DT _wacmiais s« 252 aie = o s iliis 99.90
DUNE 2 il e ve s o vin s .57.90
FIFASOCCER 95 .......cvviviiiibnes 57.90
FIFA SOCCER GBS, i vvvuiiasiis e il 89.90
J.-LEAGUESOCCER 2 ............... 79.90
LiIGHT CRUSADER MIT DT.TEXTEN ..... 114.90
MEGAMANZ DT ................. 109.90
MIcRO MACHINES 96 ............... 99.90
NBALIVE 96 .................0... 89.90
g Lo O - - .:57.90
NHL96DT .......ovvvnnnns .....89,90
NHL ALLSTARS ................ +.119.90
NFL MADDEN"95 ... .. g i i 57.90
PHANTASY STARIVUS .. ...ovivn... 149.90
PETE SAMPRAS 96 ...... i N 99.90
SHADOWRUN .. ....covivrnnrennnas 89.90
SPORY OFTHOR ........cccvvvnass 119.90
FHEME PABK .....iih . vcsveinnanns 94.90
L NECTORMAMEDT - ..ol inavianiavass 99.90
 WAYNE GRETZKY HOCKEY ........... 99.90

WEAPC_I?_&_LGRD US sl s ineens 109.90

+ THUNDERHAWK . ..329.90

BACKUP RAM i, i iiviinnnns 79.90
CDX PRO .. 5o B i visaiiact 69.90
EARTHWORM JIMDT ........covvunn. 89.90
ECCO2 DT vommliiii s e v cwnvwv s 89.90
ETERNAL CHAMPIONS DT ... ... .00 89.90
FATAL FURY SPECIALDT ............. 89.90
LUNAR ETERNALBLUE .............. 99.90
LUNAR HINTBOOK ............c0unus 44.90
SAMURAI SHODOWN DT ............. 89.90
SNATCHER DT 2. \uvvvnnrnnnnnsnssns 89.90
SHINING FORCEDT ............... ..89.90
SPACE ADVENTURE DT ........... 299.90
ROAD RASH . opmmins. . . i 8990
THEME PARK: Lo .. .. ol ioisss 89.90
THUNDERHAWK .. ........ AR 59.90
TOMCAT ALLEY .......... PRI . g ..59.90
DUMNGEON EXPLORER DT ,....555000n. 99.90
! RUNDGERAT DT . vvvvnnrnnnnnn 289.90
 CHATIY DTE o v v v paiaisn v v oviosonss 99.90
- GOLF MAGAZINE: 36 GREAT HoLes ....79.90
METALHEAD ........ 11 R
MoTocrOSS CHAMPIONSHIP . . .
PINOCHIODT ........ivv... -
VIRTUA RACING DELUXE .............
NBAJAM DT 0o vfli oo venrannenrean
BTELLAR ASSAULT: . . . v ivvvesenssod
A T-MEK........ R araits o v'o o0 v 00 @ 4
VIRTUA FIGHTERDT . ... .. oie e

WWFRaw_ .....

; MOTHERBASE.
SUPER SIDEKICKS R 119.90
SAVAGE REIGN ¢avuvvrvurnnans ....119.90
PANIC BOMBERMAN ........ i, . 11990
GALAXY FIGHT . ........... . 119.90
King OF FIGHTERS 95 ............ 129.90
MR BEEE. .. e w 129.90
FATALFURY 3 ... ...cvvovnevmernne 119.90
WoORLD HEROES PERFECT ......0.us .119.90

PULSTAR .................. 40.119.90

Sonderangebote Zeitschriften

Legend Of The M. Ninja (SN,DT) . .49, Super Famicom Fan jap

FIFA Soccer (SN,DT) L Saturn Fan § jap 25, :

Stargate (SN,DT) .60, PSX ch |c:p : ; L Jmﬁﬁc vumeren
Street Racer (SN) : . Ed ¢ men

Syndicate (SN/MD)

FON: 0711 616485 ODER 613758




M it rotieren-

den Icons akti-
viert Ibr alle
Schiffsfunktio-
nen: Ihr Rommnin-
niziert per Vi-
deo mil Maschi-
nenrvaum und
Krankenstation,
nelmt eine
Oberflichenana-
lyse des Einsaiz-
planeten vor,
studiert Missi-
onsgebiet und
-ziele oder
installiert neue

Waffensysteme.

Entwickiung: EA Studios, USA = Produzent: Lucy Bradshaw = Design: Laurent Benes, Erik Holden = Program-
mierung: Laurent Benes, Scott Eklund = Grafik: Chris Crowell, Bill Eral = Sound: Mark Farly, David O'Neal

Shockwave 2

# Rettungsaktion auf "Sarconia’; Geschiitztirme verteidigen einen Gebaudekomplex, in dem

Uberlebende der "Omaha” gefangen sind — unter ihnen auch alte Bekannte (rechts).

Zwanzig Jahre sind seit
der Operation "Jumpga-
te” vergangen. Aul cinem
verlassenen Planeten wird
ein Artefakt entdeckt, das

Reisen im Hyperraum mit
Hilfe des Jumpgates erméglicht. Piraten-
jdger Avery Flynn folgt einem unbe-
kannten Schiff durch das Tor, als es sich
mit dem Artefakt davonmacht. Jetzt
tbernechmt Thr die Rolle Flynn's:
Gestrandet in einem unbekannten Son-
nensystem, sucht thr nach dem geheim-
nisvollen Apparat. An Bord Eures
Raumkreuzers "Cortez” bestimmt Ihr
den nichsten Einsatzplaneten und fliegt
em Gefihrt zur Ober-

mit dem passenc
fliche: Bei Befreiungsaktionen oder
Erkundungsfahrien verteidigt Thr die

ORIENTIERUNGS-SCHOCK = In
grzeugen :
Masken und spektaku

22 Schauspieler

als Geduldsprobe: Ihr
sichtskarte orientierung
Euch nach stundenlan
geba

Wahrend ein Rettungspanzer Gefange-
ne birgt, haltet lhr mit einem Geschiitz-
turm die Stellung und gebt Feuerschutz,

Andere Versionen

minutenlar
Statisten

"Star Tre

1ten

Landezone mit einem Geschiitzturm
und gebt Eurem Team im Kettenfahr-
zeug Feuerschutz, Bei groferen Kampa-
gnen kommt entweder ein Antigrav-
Mobil, das auch rickwirts schweben
kann, oder ein Kampfjet zum Einsatz,
Im Gegensatz zu den beiden Vorgiin-
gern fliegt Thr nicht stur einen vorgege-
benen Kurs ab, sondern erledigt in
einer quadratischen Planetenzone Mis-
sionen, die Euch Euer Funker von der
Cortez Gbermittelt: Thr fliegt in einer 3D-
Landschaft Bodensensoren nach cinem
bestimmten Muster ab, um Energiefel-
der auszuschalten und zerbroselt dann
das ungeschiitzte Alien-Hauptquartier
mit Laserkanone, Plasmageschiitz oder
Lenkraketen. Hilfreiche Tips und nihere
Missionsheschreibungen siduselt Euch

Uher

Habt thr

Welche Spritze nehmen wir denn?
Nach dem Crash flickt Euch der
Schiffscloktor wigder zusammean.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

Mit dem Hovercraft zerballert Ihr

Energiestationen, um &in
elektrisches Kraftfeld abzuschalten.

|y b :

Major Alaina Ste\."\fart (Marcia Pizzo)
bei einer Video-Ubertragung kurz

bevor die Aliens die "Omaha” kapem

wieder die weibliche Computerstimme
von "LLC.E” ins Cockpit. Nach jedem
Einsatz wird auwtomatisch gespeichert,
pinktlich im letzten Auftrag jedes Son-
nensystems findet lhr einen Code fir
den nichsten von insgesamt sechs
Hyperraumspringen. fh

Muster ven Dvnatex, Dormund: Tel. 0231556140

il

ek
il

BEYOND THE GATE

70 %

Fortsetzung mit Tiicken: Flotte 3D-Action
mit iiberhdhtem Schwierigkeitsgrad und
konzeptionsloser Missionsgestaltung.

MAN!AC februar



Entwickler: Arc Developement, GB

World

Masters Golf

Beim

Abschlag seht Ihr die normale Stand

bild-Optik, danach wird

der animierte 3D-Flug (kleines Bild rechts oben) eingeblendet,

Als  Konkurrenz zum
diesjihrigen "PGA Tour
. =1 Goll", das als 96er-Fassung

@ von THQ fiir das Super Nin-
s “ tendo erscheint, prisentiert
Virgin eine ungewdhnliche
Golfsimulation: Steuerung (Doppelklick)
und Spielmodi (lediglich Turnier und
Matchplay) sind Standard, dafir tber-
rascht die Grafik. Zunichst seht Thr den
Kurs aus der traditionellen 3D-Sicht,
nach dem Schlag wird jedoch ein Voll-
bild-3D-Flug eingeblendet, AuBerdem
erscheint anschlieend eine detaillierte
Ubersichtskarte, auf der Fuer Schlag
nochmals nachgezeichnet wird (kleines
Bild rechts oben). Diese Karte konnt Thr
jederzeit aufrufen, damit anschaulich
Entfernungen messen und sie sogar
rotieren. Dieser Grafik-Overflow er-
streckt sich auf satte vier 18-Loch-Kurse,
die thr frei anwihlen konnt. mg

- VIRGIN

76 %

Technisch faszinierendes Edel-Golf mit vier
Kursen, aber weniger Optionen als "PGA
Tour". Gut spielbar & optisch iiberzeugend.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

Die zoomende und rotie-
rende Ubersichtskarte

ERFRISCHEND ANDERS e Hinter
der schlichten Prdsentation ver-
birgt sich eine technisch innovative
und dadurch auch spielerisch reiz-
volle Golfsimulation. Zwar kann
‘World Masters Golf" nicht mit der
Feature-Vielfalt und jahrelangen
Tuning-Feinarbeit von EA Sports'
‘PGA Tour" konkurrieren, dennoch
spiele ich privat lieber das Virgin-
Produkt, Ich habe vier anschau-
liche Kurse zur Wahl, komme mit
der bewihrten Doppelklick-Steue-
rung gut zurecht und labe mich an
den technischen Special-FX: Der
3D-Ballflug auf dem Super Ninten-
do ist spielerisch Uberflissig, aber
nett anzusehen. Aufierdem gefalit
mir die zoomende und rotierende
Ubersichtskarte sehr gut, da sie
auch inhaltlich niitzlich ist. In die-
ser Hinsicht bietet "World Masters
Golf" mehr Optionen als die aktuelle
Playstation-"PGA Tour", Lediglich
die Darstellung des Griins ist mir
trotz Zoom-Feature nicht deutlich
genug. Wer auf Golf steht, sollte
sich diese effektverliebte Neuheit
ansehen — selbst als Ergdnzung
zum etwas seridseren "PGA Tour
Golf* macht der Kauf Sinn

Produzent: Darren Anderson = Design: Richard Walker, Rob Hill » Pragrammierung: Richard
Walker = Grafik: Rob Hill » Sound: Jo Myers (FX), Mike Ash, Louis Micastro (beida Musik)

Total

Footbadll

i o

g s

Entgegen dem Uberzeugende Spieiét-itel lakt Domarks FuBball

viele Optionen und vor allem neue ldeen vermissen

Gleich zur Sache: Das
Spiclfeld wird von schrig
oben gezeigt und scrollt
etwas flotter als bei "FIFA
96", Die Steuerung nutzt die
drei Feuerknopfe weidlich
aus: Ein Button dient zum Schiefien,
einer zum Passen und einer darf Special
Moves aktivieren. Je nachdem, ob sich
Euer Spieler gerade in der Defensive,
im Mittelfeld oder im Angriff befindet,
wird eine andere Aktion ausgelést. In
der Abwehr sorgl Knopf C beispielswei-
se fiir einen Befreiungsschlag,

Die Turnierpalette beschrinkt sich auf
Liga, Pokal und WM-Modus. Liebhaber
realistischer Spielernamen oder tiel-
schitrfender Statistiken kommen zu
kurz. Einzige strategische Nuance ist die
Wahl der Teamformation. Spielerwech-
sel fallen ebenso flach wie das Spei-
chern von Zwischenstinden. b/

Biederer MittelmaB-FuBball, ebenso spiel-
wie austauschbar. Langst nicht so glanzend
wie mancher Konkurrenz-Titel.

Team Formation

Die zoomende und rofie-
rende Ubersichtskarte

DER NACHSTE BITTE # Die Zeit
zwischen "FIFA 96" und der Mega-

Drive-Version von "International
Superstar Soccer" Ist nicht gerade
ideal, um mittelprichtige Fuliba

Module zu verdffentlichen. lch
finde "Total Football” ja ganz nett

und durchaus spialbar, aber wer

soll das Ding noch ka ? Auch
enthusiastische Fufb s st
irgendwann an die natirlic
Grenzen ihres Dispokredits

splelt sich "Total Foothall” e
flotter als das tiefgrind
"FIFA”, aber auch in der T
Liga gibt's einen direkten Konk
renten: Als n Arcade-Kick
ich "Fever Pitch Soccer” in ange-
nehmer Erinnerung
Ware "Total Football" das einzige
FuBball auf der Welt, wiirde ich es
vermutlich heiraten. Aber gegen die
reichliche Konkurrenz kommt diese
graue Maus nicht an. Prasentation
und Spielmodi sind eher bieder,
lediglich Nationalmannschaften
stehen zur Wahl und nur zv
menschliche Spieler dirfen gleic
zeitig ran. Weder bei Steue
Grafik oder Styling gibt's H
gendes zu registrieren

Andere Versionen

Eine Super-Nintendo-Umsetzung ist fir Marz angekindigt.



Entwickiung: Black Ops, USA = Produzent: Robb Alvey = Programmierung: John Botti, Will Botti, David Sosna

= Gratik: Alan Lasky, Shannon Studstill, Clay Dale, Chip Pedersen = Sound: Keith Arem, Tommy Tallarico

Eure gefahrlichsten Feinde sind die
Dusenjager, die Euch mit zielsuchenden
Raketen zum Aussteigen zwingen.

"Agile  Warrior™  und

/ Fiir Virgin entwickelte
o Newcomer Black Ops
M__;f

Eiu opulentes
Intro gibt’s zwwar
nicht, auf eine
32-Bit-gerechie
Einsatzbe-
sprechung mit
ordentlicher
Videoqualitdit
brauchen "Agile
Warrior™-Piloten
trotzdem nicht

zu verzichten.

~schrieb das Skript fir die
Zwischensequenzen  der
militanten  Action-Flicgerei:
Nach dem Ende des kalten Krieges mot-
tet die US Air Force ihr Kontingent an
F-111 Kampfthombern e¢in. Doch das

e

\ i/

Aufflammen neuer Krisenherde zwi-
schen machthungrigen Nationen zwingt
die Amerikaner, eine neue Geheimwaf-
fe zu entwickeln: Den F-111X, Codena-
me “Agile Warrior”, Auf einer Weltkarte
pickt Thr Euch anfangs aus drei Kon-
fliktzonen (Stidamerika. Alaska und
Indien) das Finsatzgebiet heraus, dann
gehts zum Briefing: In einer FMV-

FRAGILER FLIEGER = "Agile

nd mit eingr klei

ﬁicrrior

R =

Die gegnerischen Flugzeuge und Hub-
schrauber verwandeln sich beim Vor-
beifiug nicht in haBliche Pixelhaufen

Sequenz informient Euch Colonel Pickert
iiher die primiiren Ziele, danach nehmi
Thr im Cockpit Platz. Am unteren Bild-
schirmrand zeigl ein Mini-Icon Eure
aktuelle Waffe, daneben geben Energie-
balken Auskunft tber Spritvorrat,
Geschwindigkeit und Schiiden an der
Auienhtille. Neben Kompaf. Hohen-
messer und Radarsystem hilft vor allem
eine zuschaltbare Ubersichtskarte des
Missionsareals bei der Orientierung:
Blinkende Punkte verraten Euch den
Standort der Radarstationen, Drogen-
quartiere oder nuklearen Waffenfabri-
ken. Diese stationiiren Ziele sind ein
leichtes Ziel fur Euer Bord-MG, dafiir
attackieren Euch unermidlich Falcons,
MIGs und Helikopter, Gefahr vom

nen Exp

1 Treibstoff-Depot aufs Korn,

iten und H

etentrefferr

om Himmel pus

Ibschraub

rz var dem Heimflug extrem frustrierend

Habt Ihr den Schitzenpanzer in einer eindrucksvollen Explosion vom

Ballert Ihr auf hilffose Fallschirm-
Piloten, hinterlassen sie ein fettes Waf-
fenpaket oder eine Extra-Rustung.

Bildschirm gefegt, erscheint Uber dem Wrack ein rotierendes Power-Up.

Andere Versionen
Umsetzungen sind keine geplant.

Wahrend Ihr auf der eingeblendeten
Karte Euer nachstes Einsatzziel aus-
macht, braust Euer Jet ungerihrt weiter.

Boden droht Euch von Raketenwerfern,
Kampfpanzern und Infanterie. Zermalm-
te Einheiten hinterlassen schwebende
Power-Ups, die Eure Waffensysteme mit
Splitter- und Napalmbomben erweitern
oder Treibstoff und Panzerung erncu-
ern. Im Zwei-Spieler-Modus tibernimmt
Euer Mitspieler den Schiitzenposten,
withrend Ihr Euch auf die Steuerung
Eurer F-111X konzentriert. th

Muster von Dynatex, Dortmund, Tel: 0231556140

80 %

67 %
(0]

Gnadenloser Action-Flug mit rut':'keliger

Grafik und motivierendem Soundtrack -

Flieger-Greenhorns nehmen Abstand.

MAN!AC februar



Druckfehier, irrtimer, Preisanderung
~‘werden nicht angenommen.

n F.3 4
K‘ 4

BEISDIEI"l . SOI"IVP aystation

+ 2tes Joypad DM 57

+ Memory Card
+ Tekken monatlich
bei 24 Monaten

Beispiel 2: ' Saturn

DM 42 .-

monatlich
bei 24 Monaten

+ 2tes Joypad
+ Virtua Fighter
+ Sega Rally

ARJAY-FINANZIERUNG |

Effektiver Jahreszins: 13.9%

Laufzeit 12 oder 24 Monate. Es kénnen Gr

gerate und/oder Software fir alle Systeme finanziert werden.
Mindestbestellwert: DM 500.-
Fordern Sie noch heute lhre Finanzierungsunteriagen an - Unverbindli

PLAYSTATION

Joypad (ASCII) dt
Joyboard (ASCII) dt
Link-Kabel
RGB-Scart-Kabel
Memory Card dt

Maus

Air Combat dt

Agile Warrior F111X dt
Alonein the Dark dt
Assault Rigs dt
Cybersled dt
Destruction Derby dt
Eleventh Hour dt
Extreme Games dt
FIFA-Soccer 96 dt
Goalstorm dt
Gundam jp

Hebereke "s Popoitto dt

3D0
Goidstar 3D0dt50Hz
FZ_'i dt PAL 50Hz o

_ Blade Forceus
_Bust AMoveus
- Gex us

- Myst us _

- Panzer General us

NEO GEOCD

NEO GEO CD 50Hz oder 60Hz

inkl. HF- oder RGB-Kabel, zwe

Joypads, Netzteil  je 459.
Umbau 50/60Hz . B9
Umbau Sprache 69

Jovpad . B9
Joybo_ard - 119,
RGB'«Sc'art—Kabel_ - -39
Aerofightersil 139,
Kabuki Kiash . . 139,
King of Fighters 95 okl
Mo - 43q{
Panic Bomberman . 129,

Pulstar 119,
GU NSTEGE ANGEBOT E AUF LAG

. MEGA DRIVE
Donald Maui Mailard dt
RGB-Kabel 39.
Umbau50/60Hz 39
Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht £{
ftausch wegen nicht gefallen ist generell a

1*59

' cnrono Trugger us

f oK Couttopln

| Umbausatz SO/GOHz 3
| RGBKabeldt/us/jp
) | Action Replay Pro lil dt
i Adapter {jpfus Spleie)

1 oruridgerat us

Krazylvan dt
Lo

| NBA-Jam Tournament dt
. Novastormdt

| Panzer General dt

. Parodius dt

. PGA Tour Golf "96 dt

| Philosoma dt

Primal Rage dt

. Raiden Project dt

' Rapid Reload dt

. Raymandt

| Ridge Racer dt

| RoadRash dt

- Shockwave Assault dt
. Starblade Alpha dt
. Tekkendt

. Theme Park dt

. Twisted Metal dt

. Viewpoint us

SUPER NES
- Breathof Firellus:

Earth Worm Jimildt
FinalFantasy llus 1
Killer Instinct PAL
MegaManXlidt
MegaMan7dt
NHL-Hockey 96dt =~
Secret of Evermore dt
Superstarsoccer i dt
Tetrislidt

Theme Park dt

Timim Tibet dt
Weapon Lord PAL .
WWF Arcade Games ﬂt

Powerstation .
Powerstation inkl
50/60Hz- 5chattung
Umbau 50/60Hz_ L
garantie -

' VIRTUA BOY

= nur solange Vorrat ralch

atibilitatsprobleme der einzelnen Syste
lossen. Defelcte Ware wird nach unser

ndf

foder kamsvemlonen UnFrece 5mdun
Ermesgsen von uns repariert oder ersetzt.

Warhawk dt

Wipe Out

Wrestiemania Arcade dt
HAMPORTE-AUF LAGE

SATURN
Grundgerat dt 50Hz
Joypad dt
Joyboard dt
Lenkrad dt
Maus dt
MPEG-Modul dt
Photo CD System
Action Replay Pro
Adapter fur Import CD’'s
Umbau dt/us/jp
Clockwork Knight Il dt
Cyber Speedway dt
Digital Pinball dt
FIFA-Soccer "96 dt
Mystery Mansion dt
Myst dt
NBA-JAM Tournament dt
Panzer Dragoon dt
Parodius - DeLuxe dt
Rayman dt
Robotica dt
Sim City 2000 dt
Street Racer dt
Theme Park dt
Thunderhawk Il dt
Toshinden S jp
Virtua Fighter dt
Wing Arms dt
AUCH IMPORTE AUF LAGER!

UNSER LADENLOKAL

Ladenpreise kbnnen abwetch

'- Versandadresse
ARJAY GAMES
Ebertplatz 2 - 50668 K6in|
Montag - Freitag 10:30-18:30
Fon: 0221-12 10 67 /68 /69' -

Fax 0221 12 56 76 i

Wir versenden alle Spiet
der Sicherheitsbox per NN
DM 9.90 Versandkosten. Al
nem Bestellwert von DM ?
senden wir versandkosten
Besteiiungm bis 17:00 wer:
noch am selben Tag
schickt. (Lagerware)
Annahmeverwmgerern
von uns gelieferten Waren
rechnen wir die uns ents
denen Lieferkosten mit DM
Unser Recht auf Erfillung
Kaufvertrages b!e:bt hier
unberuhrt. '
Ha ndleranffagen erwunsch
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Hung Huynh = Grafik: Bary Hutchinson, Nathalie Jean-

B/ Comic-Reporter Tim sucht
= ¢ in Nepal nach seinem ver-
¥ schollenen Freund Tschang:
== Nach einem Flugzeugabsturz
im Himalaja wurde der

junge Chinese vom Schneemen-
schen verschleppt. Mit Seebiir Haddock
und dem kauzigen Erfinder Bienlein
startet Tim die hiipflastige Rettungsakti-
on. Hintergrundoptik und Figuren ori-
entierten die Grafiker an Herges Comic-
Vorlage, das Jump'n'Run-Design erin-
nert an franzosische Comic-Umsetzun-
gen aus Ataris-ST-Zeiten, Tim duckt
sich, Gberspringt Hindernisse oder
weicht in den Bildschirm-Vordergrund
aus. Jeder Level wurde einer Comic-

Einzz’ge-r Lichi-
blick fiir Herge-
Fans: Standbild-

Sequenzen

zeigen liberar-

Szene nachempfunden, selbst unwichti-
ge Nebenfiguren wurden der Vorlage
entnommen: Ihr spiclt einen Traum um

beitete Comic-
Szenen und
erziiblen Vorla-
gen-getreu die
Geschichte von
"Tim und
Struppi”-Band 9:

"Tim in Tibel.”

Hier sebt Ibr .

In Katmandu sucht Ihr nach Reiseflhrer
Tharkey: Wer Hindernisse nicht Uber-
springt, weicht in den Vordergrund aus.

eine Szene aus
dem Comic,
darunier das

Videospiel- Zocker ligher verdrangen:

Gegenstiick.

das flache

Spielvertauf wilrzen. Grafik und Sound

-her Animation

i —
Ch witider ZU M |
I Msécnnee Meine Beine aten |
| |cr| "T wegh. Rundneruemn war der |
1
\ Bodcn it trornmern Jbzrsl --

wird starr und lieblos prasentiert

TRIVIAL = Kaum hat sich das Videospiel als ernstzunehmendes Massen-
medium etabliert, erinnert uns Infogrames an e
"Tim in Tibet” beginnt als vermeintlich
intelligentes Jump'n’Run mit Ratseleinlagen, entpuppt sich aber

bald als gehaltloses Such-und-Ausweich-§
Heimcomputer-Tradition. Simple Such-Ratsel sollen Euch (ber
Spieldesign wegtauschen, eine briichige Jump'n'Run-
Fassade mit tbler Kaollisionsabfrage machte den aithackenen
sind nebensadchlich, statt

Tim in Tibet" reint sich in die Serie unspek-
arer Comic-Umsetzungen ein, die Herge-gerechte Hintergrundoptik

Produzent: Bruno Bonnell = Design: Xavier Schon = Programmierung: Frédéric Jay, Alexandre Bacquart,
Bart, Céline Billon = Sound: Fabrice Bouillon

Tim in Tibet

Passanten im Vordergrund geben Tim
Infos, doch Einflul auf das Spiel-
geschehen hat der Small-Talk selten,

Tims c¢rste Begegnung mit Tschang
nach, im Hotel weicht Thr auf der Suche
nach Kapitin Haddock Gepiickstiicken
und Hotelpersonal aus. Eine
schnupfte Putzfrau hetzt Euch mit dem
Staubsauger, verzogene Pekinesen und
Kellner schlagen Euch Tiren ins
Gesicht. Kaum hat Tim vom Flugzeug-
absturz erfahren, plagt ithn eine Vision:
Freund Tschang stapft halb erfroren

Ver-

s Haotelgaste leben gefahrlich: Seid lhr
der Putzfrau entkommen, watscheln
Pekinesen aus den Zimmern.

sine Ara, die serifise

pielchen in antiker

Kraxelei im Himalaja: Tim und Haddock suchen mit dem Pickel nach zuverlassigem
Halt, anschlieBend seilt Ihr Euch an und pendelt zum néchsten Felsvarsprung.

Derzeit sind keine weiteren Umsetzungen geplant.

Rollentausch: Im Comic ist Haddock &
den Abhang runtergestolpert, im Spiel
Ubermimmt Tim die Tolpeirolle.

durch einen Schneesturm. Der verzwei-
felte Tim deutet den Traum als Uberle-
benszeichen und reist mit Haddock
nach Nepal. Hat Euer Team in der
Hauptstadt Katmandu den Reiseftihrer
Tharkey aufgestobert, kraxelt Thr tiber
die frostigen Himalaja-Gipfel. Beim
Erklimmen der Felswiinde ist Timing
gefragt: Thr schlagt den Pickel ins
Gestein und pendelt mit dem Seil von
Vorsprung zu Vorsprung. Bevor Thr
Tschang befreit, erforscht Tim Hohlen-
systeme und ein Lama-Kloster,

Wer nicht rechtzeitig reagiert, wird von
einer Putze iiberrollt, Trigern angerem-
pelt oder stiirzt in eine Felsspalte: Ist
das Status-Pergament am oberen Bild-
schirmrand aufgerollt, wird ¢in Leben
abgezogen. Ricksetzpunkte gibt’s eben-
sowenig wie Continues: Ihr werdet an
den Levelanfang versetzt, vier Leben
spiter seht Ihr auf dem "Game Over'-
Bild ein Flugzeugwrack im Himalaja. »b

Verunstaitetes Comic-Jump'n’Run frei nach
Herge: Reporter Tim sucht in Tibet nach
einem verschollenen Freund.

MAN!AC februar



Produzenten: David Luehmann, Scott Herrington = Design: Tom Tanaka = Programmierung:
Andy Astor = Grafik: Nick Bruty, Steve Crow, Mark Lorenzen = Sound: Tommy Tallarico

Earthworm Jim 2

Die Super NES-
Umsetzung von

T "Earthworm Jim 2"
- .
\;‘}f 151

spielerisch
identisch Zur

Mega-Drive-Fas-
sung: Thr  hiipft  und
schiefdt Euch durch traditionelle
durch

Seitenscroller, schwebt

Darmtrakt und Zirkuszelt, absol-
viert auf einer Raketendise einen
isometrischen Ballerlevel und lie-
fert Euch im Finale ¢in Wettren-

Den bissigen Kéter deckt Ihr
mit einer Ladung Schrott zu

nen mit Psv-Crow. Den Grafiken
wurden erwartungsgemils mehr
Farben und Animationen spen-
diert, die Musik dréhnt knackiger

Entwickler: Mirage Technologies, UK = Musik: Brian May

Rise of the Robots

aus den Boxen. Der Spielspafs

reicht leider nicht ganz an die
PLAYMATES ;ahgrdrc‘lhltr:' blalpsnck—O‘pnl&
- heran: Einige Levels geizen

mit  abwechslungsreichem
Design und nerven gelegent-
lich mit unfairer Gegnerplazie-
rung, das langweilige Sprung-
tuch-Intermezzo wird Euch
dreimal aufgetischt, und die
miihsam eingesammelten Pafs-
Aufpolierte Prasentation, gleiches Spiel: worter gehen beim Ausschal-
Uberdrehtes Action-Gehiipfe mit schrillen
Animationen und kleinen Design-Patzern.

ten verloren — Fans durchge-
knallter Hiipf-Action kommen
dennoch auf Thre Kosten. th

Den ausfiihrlichen Test der Mega Drive-Fassung findet [hr in Ausgabe 12/95 (Spielspal
76%). Umsetzungen fir Saturn und Playstation erscheinen 1336

Kaum zu glau-
ben: Die Program-
der CDi-
Umsetzung von
"Rise of the Robots”
haben es geschafft,
die schreckliche 3DO-Version mit
schlampiger Programmierung und
verwirrender Steuerung zu unter-

mierer

bieten. Um einen harten Schlag
auszufiihren, mite Thr nun den
Feuerknopf gedriickt halten und
wirten, bis sich eine Energieleiste

| PHILIPS

Duelischidger mit verpatzter Steuerung,
schlampiger Kollissionsabfrage und

dumpfen Gegnern. Fiir Priigel-Masochisten.

EVBORE
B
B

opidono S ODuREDR

CRAUSHER
HAG

e 3 BHRE

o

In der Ecke haben die lahmen
Blechkriicken keine Chance

aufgeladen hat. Da Thr aber nicht
jeden Schlag schon zehn Sekun-
den vorher plant, teilt thr im
Kampf nur zarte Klapser aus.
Obendrein habt Thr keine Feuer-
taste fiir Tritte — wer in den
Gegner reinstiefeln will, kom-
biniert Feuerknopt mit Steuer-
kreuz-Aktionen. An der Tech-
nik hat sich nichts gedndert:
Die
auerordentlich schlampig,
die  Gegner
Zufallstechnik auf Euch ein.
Dazu kommen die ellenlangen
Ladezeiten

Kollissionsabfrage ist

priigeln  via

zwischen den
Wer's trotzdem
anspielen mochte, benotigt

ein MPEG-Modul, oe

Kimpfen.

“Rise of the Robots” erschien fiir das 2D0 (Test in MANIAC 6/95), Super Nintendo und Mega

Drive (beide Tests in MANIAC 2/95).

00 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe DM 69,95*

Auch ohne Display und Synchron-
feuer unter der Art.-Nr. SV 1102

DM 49,95*

SV 462
ECLIPSE STICK

Top-Konsole fiir Sega
Saturn.100% kompatibel
mit zusétzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitiupe.

DM 79,95*

SV 460 SUPER PAD
Standard-Pad fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem

Dauerfeuer DM 39,95*

SV 461
ECLIPSE PAD

Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.

Synchronfeuer, sowie Zeitlupe

Auch fiir MEGADRIVE unte

fir SNES unter Art.-Nr. SV 339

n - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07

27404 ]
Vertrieh nur iiber den Fachhandel

; Sepa Saturn und Meaa Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega

| *unverbindliche Preisempfehlung

SNES ist ein geschiitztes Warenzeichen von Nintendo
Sony Playstation ist ein geschiitztes Warenzeichen von Sony

100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- ung

49,95

Art.-Nr. SV 439
DM 39,95

DM 39,95

Schweiz: ABC Import & Export AG
Baggastiel 48 - CH-8475 Sevelen
Tel. 081/7852960 - Fax 081/7851222

Osterreich: ABG Marketing & Vertrieb
Letzestrabe 32a - A-6807 Feldkirch
Tel. 05522/1675 - Fax 05522/71674
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Entwicklung: Team 17, GB = Produzent: Martyn Brown = Design: Andy Davidson = Programmie-

rung: Dieter Opman, Garry Symons = Grafik: Rico Holmes, Simon Butler = Sound: Bjorn Lynne

Mit dem Bungeeseil stlrzt sich der
Wurm vom Eisberg — den freien Fall
hatte er nicht schmerzfrei Uberstanden...

SPI1

Vm' den Duel-
len unterbalten
Euch kurze Ren-
der-Episoden:
Die tolpatschi-
gen Protagoni-
sten lreten auf
Minen, kéimpfen
mit Ladebem-\
mung und ver-
schiitzen sich
beim Teleportie-
ren : Der Wurm
beim freien Fall

mit explosivem

Team 17 ist Amiga-
P Veteranen seit dem tech-

-2 | nisch iberzeugenden
- "Full Contact Karate” ¢in
M/ Begritf. Es folgten Actionti-

\/ tel fir Amiga und PC ("Body
Blows", "Alien Breed”
und "Super Stardust”).
Nach ihrem letzten Pro-
jekt "Alien Breed 3D" set-
zen die Jungs ihren ersten
32-Bit-Koder "Worms™ aus,
der auch Mega Drive-Anhiinger
zum Anbeifen lockt.
Uber "Worms”
hingt cin gemeinsames
Motto: Vernichte alle Geg-
ner! Um bei den Moralapo-
steln von der BPS nicht
unnotig Aufsehen zu erregen,
griff Team 17 in die unterste
Knuddel-Schublade: Statt Menschen
bekriegen sich zwolf Pixel kleine, nied-
lich piepsende Wirmer. Intro- und
Zwischensequenzen zeigen die Winzlin-
ge zwar in beachtlichem Zoom-Faktor,

den

auf dem Schlachtfeld sind sie wieder
auf handliches Lemmings-Format ge-

Ein Saturn-Foto belegt: Grafische
Abweichungen zur PS-Version werdst
Ihr auch mit einer Lupe nicht finden

Auf dem Mega Drive fehlen Zielsuchra-
keten, Seile sowie Minen, die auf
32-Bittern oft spielentscheidend sind.

Andere Versionen

=
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Besonders beliebt bei der Ausrottung kleiner Horden ist der Luftangriff

(Airstrike) — eines der Opfer segelt gerade Richtung Alien-Wurm "Predator”.

schrumpft. Bis zu vier menschliche Mit-
spieler geben jeweils vier Wurmsolda-
ten klangvolle Namen, um im spiteren
Weichtier-Schlamassel  nicht
Uberblick zu verlieren. Thr legt das
Energieniveau in 25er-Schritten zwi-
schen 25 und 500 fest, anschlieRend
generiert die Konsole den Kriegsschau-
platz nach einem zehnstelligen Zufalls-
code. Diesen konnt Ihr auch selbst ein-
geben, um damit eigene Levels auszu-
wiirfeln. So entsteht (etwa nach dem
Namen Eures Lieblingswurms) eine

den

zwei mal drei Bildschirme groe, mehr
oder weniger hiigelige Eis-, Feuer- oder
Felslandschaft, Die Wirmer werden je
nach Menteinstellung per Zufall oder in
Teamgruppen plaziert, dann beginnt
das vom O4'er-Klassiker “Artillerie
Duell” inspirierte Gefecht: Pro Runde
watschelt oder hipft jedes Team mit
einem Kimpfer in eine glnstige

Reduziertes Instrumentarium, keine
Speicheroption und umstandliche
Steuerung fiihren zum Punktabzug.

Eine PC-Version ist bereits erhdltlich, Umsetzungen tiir Super Nintendo und Game Boy erscheinen im ersten

Quartal '96.

Angriffsposition, dann pickt Thr Fuch
aus einer lconleiste eine strategisch
sinnvolle Waffe heraus. legt per Ziel-
kreuz die Schufrichtung fest und vari-
iert die Distanz durch unterschiedlich
langes Driicken der Feuertaste. Mit der
Bazooka reifdt Thr kleine Locher in Fels-
vorspriinge und stiirzt so Gegner in
cinen todlichen Lavasee, Ein direkter
Treffer verursacht his zu 50 Schadens-
punkte, die Druckwelle schleudert
Opfer jenseits der Landschaftsgrenzen —
Missing In Action, Wurm gilt als ver-
schollen. Fiir solche Aktionen eignen
sich auch die Nahkampfattacken "Dra-
gon Ball”, "Fire Punch”™ ("Street Fighter”
Lkt griitken) oder ein kleiner Schubser
Richtung Mine, Abgrund oder Tiefsee.
Bei der Fischfuttersuchrakete mift Thr
Euch nicht auf Euer Augenmaf verlas-
sen, auch ein Luftangriff mit acht Bom-
ben verfehlt selten sein Ziel, Handels-

Ab drei Spielern genial: Taktik-Gerangel
mit hohem Suchifaktor, wehrhaften Wiir-
mern und vielseitigem Waffenarsenal.

MAN!AC februar
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Wurm-Girl Estelle bedugt vergniigt einen Kampfgefahrten, wie er mit

Bazooka den ungtlinstig postierten Delinguenten von einer Klippe sprengt

tibliche Feuerwaffen wie Schrotflinte
oder Uzi fehlen ebensowenig wie
flichendeckende Granaten oder Cluster-
Bomben, die Thr auf gegnerische Wurm-
ansammlungen schleudert. Den grofiten
Wumms hat Dynamit, das ihr jedoch
dirckt beim Sprengopfer plazieren
mii3t. Dann bleiben Euch genau noch
fiinf Sekunden, um aus der Gefahrenzo-
ne zu hopsen. Da die Kleinen weder
sehr hoch springen noch weit fallen,
ohne sich zu verletzen, erklimmen sie
Vorspriinge mit dem Ninja-Seil oder las-
sen sich mit gewagtem Bungee-Sprung
von einer Klippe fallen. Hilft auch das
nicht weiter, buddelt Thr Euch einen
Weg horizontal mit dem Flammenwerfer
oder vertikal nach unten, ausweglosen
Situationen entflieht Thr mittels Telepor-
ter. Einschwebende Kisten bestiicken
Euer Waffenarsenal: Bananenbombe,
Minikanone oder explodierende Schafe
dezimieren ganze Wurmteams — der
Gegner gibt sich gleich geschlagen oder
opfert seinen letzten Streiter in einer
Kamikaze-Explosion. th

| Grafisch und spielerisch identisch zur Play
station-Version - lediglich langere Ladezei-
ten bremsen Euren Vernichtungsdrang.

MAN!AC februar

A

Die Munitionskisten
sackt |hr am besten mit
einem Teleport ein

WINZ-WARS = "Worms" verlaft
sich nicht auf Polygonorgien, prot-
zige FMV-Videos und Techno-
Sound. Die kleine Softwareschmie-
de Team 17 macht den Majors vor,
wie man trotz simpler Grafik und
sparsamen Sound, dafiir aber mit
durchdachtem Design ein fesseln-
des und unterhaltsames Spiel ent-
wickelt. Doch "Worms" ist eindeu-
tig fiir Multiplayer-Duelle konzi-
piert: Wéahrend die Motivation im
Alleingang gegen Computerwiirmer
kaum jemanden an die Angel lockt,
sichert sich das Fischfutter-Meni
ab drei Mitessern einen Dauerplatz
auf meiner Speisekarte. Es drohen
ausgedehnte Suchtgelage; Derweil
ich die restlichen Gegenspieler
bekriegen, schmiede ich Pldne zur
kollektiven Ausrottung der gesam-
ten Konkurrenz und amiisiere mich
iber deren Fehlschiisse und Wut-
ausbriiche. Siegessichere Feldher-
ren tappen beim Anmarsch auf
unscheinbare Minen, die oft zu
explosiven Kettenreaktionen fithren
- Ich reibe mir schadenfroh die
Hande, ziicke geniiBlich die Schrot-
flinte und blase den wimmernden
Wicht vom Bildschirm.

Entwickler: Sunrise Games, UK = Produzent: Darryl Still & Alistair Bodin = Design: Wayne
Smithson, Paul Hoggart & Dan Cartwrigth = Programmierung; Wayne Smithson, Paul
Hoggart & Mark Robinson = Grafik: Andrew Hanson = Sound: Cogent Productions

Attack of the
Matant Pengains

i

Tod den Eindringlingen: Kommen zuviele AuBerirdische zur Waage
durch, ist es um Euch und die Welt geschehen.

Die Sébel-Falle zer.schni'b-
belt Pinguine im Akkord

CLUB DER TOTEN WICHTER e Die
Alien-Pinguine habe ich nach
kurzer Eingewdhnungsphase in
mein Herz geschlossen; AuBerirdi-
sche mit "Lemmings”-1Q in den
Tod zu schicken, macht schlicht-
weg SpaB. Die witzigen Schleuder-
und Hexel-Fallen gara
denfreude, jeder Ley
Fuch mit neuen Ele;

halt Euch so bei Laune. Leider wir
i greichen Spielstufen die
as unubersichtlich: Eine
rsichtskarte & la "Lem-
hitte dieses Problem

mings"
behoben. Obendrein miiBt Ihr Euch

begniigen — nur die
Zwischensequenzen wi
fidelen Hintergrundmelodie
sehen. Dafiir entscha I
volle Knuddelgr
5til; Die Pinguin-Mans
taumeln und sterben in schw
vollen Animationen. Das Scrolling
ist weich und flott, nur bei Explo
sionen ruckelt's gelegentlich.
Angesichts Ataris b ener
eht fest: Jaguar-
an den "Mutant

varoel

Fans kom
Penguins™ nic

Andere Versionen

Atarianer, rettet die Welt!
Eure auerirdischen Feinde
haben sich als Elvis- und
Honolulu-Pinguine verkleidet
und watscheln in 20 Levels stur
auf die Oko-Waage zu — Uberla-
sten die Aliens die Waage, haben die
Fieslinge die Eis-, Wiisten- oder Dschun-
gelwelt durch pure Ubermacht erobert,
Als wandelnder Birnen-Detektiv oder
kugelrunder Bratpfannenschwinger tretet

Ihr den Eindringlingen entgegen: Thr

spannt Fallen auf, lenkt die seltsamen
Eroberer per Wegweiser ins Verderben
und zieht ithnen mit der Pfanne eins
tiber. Obendrein helfen Euch Dynamit-
stangen und Flammenwerfer bei der Ver-
nichtung. auBerdem kimpfen gute Pin-
guine an Eurer Seite gegen die Fieslinge.
Habt Thr eine Welt von Auerirdischen
befreit, sammelt Ihr in einer Bonusrunde
Gegengewichte flir Fure Waage. oe

JAGUAR

Knuddliges Anti-"Lemmings” aus der
Vogelperspektive: Die Alien-Pinguine wer-
den nicht gefiihrt, sondern abgemetzelt!

Keine weiteren Umsetzungen geplant.
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Mi! “Sim

City” gelang dem
Spieleveteranen
und KI-Experten
Will Wright 1988
der grofse Wurf.
Die Stéiidtebau-
simulation einte
die PC-Well im
Planungsrausch
und fiibrte zu
einer Welle pazi-
Sistischer Strate-
giespiele mil
augenzwinkern-
dem Edutain-
ment-Touch.
Doch nur "Sim
Earth” (1990)
und "Sim City
2000" (1991)
sind echte Sims
von Will Wright.
"Sim Life”
(1982) und "Sim
Farm” (1983)
stammen von
US-Kollegen,
“Sim Tower” ist
die Umsetzung
einer japani-
schen Hoch-
baussimulation,
das neue "Sim
Isle” ein Werk
minderbegabier
englischer Pro-

grammierer.,

Original-Design und Saturn-Umsetzung: Maxis, USA = Design: Fred Haslam, Will Wright = Grafik: Jenny
Martin, Suzie Green u.a.

Sim City 2000

A= ) g Il
i

Eine Metropole des 21. Jahrtausends: Die Burger fordern Bildungsstat

ten, doch lhr kénnt

kein freies Fleckchen entdecken. AuBerdem ist Euer Jahresbudget bereits aufgebraucht.

autes Land so
weit das Auge reicht, ein

Unbe

paar tausend Dollar in der

Tasche und den Kopf voll
%ﬁm cen. Es kann los
“gehen, die Stadt meiner Wiin-
sche soll auf dieser isometrischen
Karte stiehen,

visiondrer Ic

Zwel Tage spiiter ist mein Utopia ein
stinkender Moloch, in dessen Kern
gerade cine Chemiefabrik explodiert.
Dart, wo das Gebéude stand, klafft nun
cine verbrannte Licke, der lirmende
Berufsverkehr brandet ungertihrt vorbei.
Macht nix, der frische Bauplatz kommt
mir sehr gelegen. Hier soll mein neues
Polizeiprisidium (und gleich daneben
ein protziger Flughafen) entstehen,

_{ Komplex: Die zahllosen Parameter von
"Sim City 2000" verschlingen das
gesamte Save-RAM Eures Satum.

NEUE HEIMAT = Simulationsfreu
Bauplatz betreten — mit all seine
fiir Wochen. Tro
tionen findet mar

z elektronischer Berate
ch anfangs nur mah

kung zurick: Es ist unmd
warten unerschipfliche Maoglic

re

sich im eigenen Stromnetz, Das

Andere Versionen

e nehmen sich Urlaub, bevor sie den
n Facetten unterhalt "Sim City 2000
Statistiken und Help-Funk-
sam zurecht: Die 2000er-
Version ist komplizierter und nicht so ben
Vorganger. Spater schiagt die Simulation n
V2L
ceiten auf Bauherren jedes Matu-

: Idealisten versuchen sich an einem Oko-Paradies mit Salar-
kraft und ganz ohne Autos, Praktiker legen die StraBen im Lot, zer-
streute Zeitgenossen verlieren den U-Bahnanschiufi und ve

lich, das Spie

SIE

einer Grofstadt ist akustisch
rliebt simuliert

achse
spride, optisch aber pixelfein und detailve

"Sim City 2000” macht Euch zum Biir-
germeister und Stidteplaner. Entegen
dem futuristischen Namen darft Thr
nicht nur in der Zukunft. sondern auch
zur Jahrhundertwende oder in den SOer
Jahren loslegen.

In jedem Fall blickt Thr zu Beginn auf
unbertihrte Hiigel, Flisse und Wiilder.
Sucht Euch Flachland mit Stiswasseran-
bindung (oder lait Planierraupe und
Schaufelbagger rollen) und bestimmt,
welches Gebiet zu Wohnland wird, wo
die Buro- und Einkaufsstraien und wo
Industrieviertel stehen. Anfangs geniigt
ein kleines Wasserkraftwerk, asphaltier-

te Strafsen, ein Gemischiwarenladen
und eine Fabrik zum Geldverdienen.
Schon stréomen Eure ersten Birger
heran und beginnen auf den abgesteck-
ten Arealen zu bauen. Mit der Stadt
wachsen die Bediirfnisse der Steuerzah-
ler, Ihr miist sorgfiltig planen und kal-
kulieren. Hilt das Verkehrsnetz dem
Zustrom stand oder wird's Zeit fiir
Metro, U-Bahn und eine Umgehungs-

strase? Investiert [hr in umweltschonen-
de Solarenergic oder baut Thr ein Kern-
kraftwerk, kaltschniiuzig an der Okobe-
wegung vorbei? [hr verwaltet die Etats

rfreundlich wie der
pr Suchtwir-
innen”, dafur

o

heddern

Den klassischen Vorganger "Sim City” gibt’s fir das Super Nintendo, die 2000er-Version {(auf Mac und PC
seit zwei Jahren erhaltlich) soll demndchst auch fiir die Playstation erscheinen.

Hier die Stadt im kleineren Mafstab.
Klickt Ihr ein Icon der Leiste (links) an,
wird ein weiteres MenU ausgefahren.

Im Untergrund der Millionenstadt
herrscht eln heilloses Gewirr aus
Wasserleitungen und U-Bahnen.

fiir Feuerwehr und Polizei, Bildung-
und Gesundheitswesen, wiihlt via Icon-
Menis aus Dutzenden von Gebidudety-
pen und Besteuerungsmodellen,
Withrend Ihr plant, tihren Eure Blrger
¢in Eigenleben, fahren zur Arbeit, ver-
brauchen Strom und Wasser, Zu sehen
bekommt Thr sie nur als Autos, in Form
wachsenden Gebiduden oder als prote-
stierende Meute auf dem Titelbild
Furer Sim-Tageszeitung. wi

Die beste Wirtschaitssimulation der Konso-
lenwell: Errichtet eine Metropole nach Eurem §
Ideal & den Wiinschen digitaler Einwohner.

MAN!AC februar



Produzenten Randy Breen, Orlando Guzman, Mike Lopez = Design: R, Breen = Programmierung: David
Stokes, Joe Burfoot, Tim Learmont = Grafik: Neil Strudwick, Margaret Foley = Sound: Don Veca

Road Rash

Die erste Motorrad-  en und Tips zur Strecke auf oder pobelt
Raserei [Ur die Playsta-  gromiulige Konkurrenten an. Plaziert
p

tion ist eine getreue  lhr Euch auf allen fiinf Kursen (Innen-

;‘"‘ / Umsetzung der 3DO-Fas-  stadt, Kiiste & Co.) unter den ersten drei
N/ sung von 1994, In einem  Fahrern, brettert Thr durch die gleichen
: FMV-Intro zeigen Euch die  Szenarien, dafiir sind Strecken und

Stuntfahrer, wie man Polizeiwa-  Preisgelder ordentlich aufgestockt. Mit

gen austrickst und Windschutzscheiben  dem nétigen Kleingeld steigt Thr von

zerbroselt. Auf das kommende Geklop-  der lahmen 250er auf schnelle, aber Vor dem

pe eingestimmt, wihlt Thr im "Big  schwerfillige 1000er-Boliden mit Nitro- —— ;

3 . . . ) s . o Umstieg auf
Game”-Modus eine von acht Schliger-  Nachbrenner um. Wer einfach nur

\ari ; ] s : : die neue Kiste
Karikaturen samt fahrbarem Untersatz,  drauflosrasen méchte, entscheidet sich s Kinie
In der Bar schnappt Ihr Priigel-Strategi-  ftr den "Trash™-Modus, th bewundert Ihr

in einer FMV-

Sequenz die

Brutalo-Rennspiel mit viel FMV-Drumher- gerenderten
um - flotte Grafik und Kniippel-Sound las- Super-Bikes von
sen iiber die trage Steuerung hinwegsehen.

allen Seiten.

Bad Boy Axle bugsiert die Konkurrenz mit
seiner Kette aus dem Motorradsattel

Andere Versionen =
Die 300-Fassung wurde in MANIAC 9/95 mil 81%, die Version fiir Mega-CD in MANIAC 7/95 mit 69%. "Road Rash 3" fir Mega Drive in MANIAC 3/95 mit 73%
Spielspafi bewertet. Eine Umsetzung fiir den PC ist in Arbeit

sﬂ'!l' gw SONY PLAYSTATION REAL 3 DO Versand Bestellannahm
1 PA 00| [PLAYSTATION DT GOLDSTAR PAL MIT SPIEL :
oo ptisas' | K08 k] AV R e =l |horo dnband) on| 0541-66016
TOSTUS SUANDL T SR MG | PAKIER CENERAL. gg . Post-Nachnahme : 6,00DM
OF MAN ¢ ING COMMANDER 3 : CREATUR OCK 9.9 :
EARTHWORM JiM #0000| ALIEN TRILOGY & ; : o ALONE IN THE DARK 2 5 5 Porto (Ausland : :15,00DM =
EE?F?AKEY .KQHG gg,% él}g_g\D R);E\_SH 2510 il\;*l:D‘ligA'lE OfHnungszeiten
FATAL FURY SPECIAL 40,00 70,00 \riEwpol INT 89.90] [BLADE FORCE y i Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr
UMD VIEL MEHE e i PWARHAMMER 99,90 UND WIEL MEHE : S B Sa 10.00 bis 14.00 Uhr
REAL 3 DO KW Vi Bl SEGA SATURN SNK NEO GEO CD VERKAUF ’ : ; ? Wir kaufen lhre Spiele an !
300 AL LT SPIEL T arsaoas9 ol [SATURN GHNE SPIEL _ sascel INEG BES CD L s 399,00 La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr Bt rifers. Sin .o, hevor: Sie-une: lHire
ROAD RASH 70,00 55,00 DES_CE?;T 96 90 KABUKI CLASH i ; 133‘83 Sonsti "‘ Information . Spiele zuschicken, Alle Spielversionen werden
2‘&(‘3:‘?% ﬂm\_umwﬂ 3g,g gg{g ?gﬁg_;amgm 9:,93 -g%?"sLsE%irggasL.;- 12990 |Komplette Preisliste gegen 1,- DM in von der Metropolis GmbH nur nach vorheriger
Fifa SOCCER™ 20100 5500 | |PRIMAL RAGE o90| |Putsiag - A . 13990| |Briefmarken anfordern. Alle Angebote| | Absprache an-gekauft. Danach die Spiele
:’é;ﬁ: f&m&ggﬁ 3 gg,gg gg,gg ;.;F;o‘sa?g&;k ) g,.;g E}E)EDKIOCKS " 1%;__;3 gelten nur solange der Vorrat reicht. einfach an uns schicken. Name, Anschrift und
REBEL ASSAULT 30,00 65,00 | |THUNDERHAWK 2 109.90] [BASEBALL STARS 1 7990| [Versand Preise & Ladenpreise kénnen| MLACACCTIL T DT ET PO
UND VIEL MEHR 0 ¢ s G| ISHELL SHOCK G L 99.90]  |SENGOKU 1 G TR0 Bes ungen SOMNY PLAYSTATION 57590 DM
MEGA DRIVE ANKAUE VERKAUE B SUIPER NINTEND VERNAUF SONSTIGES e : : = SEGA SATURN 549,90 DM
EEI?A'?DSBNE 28000 o R P 55&& SUPERBOWL 3 (1) IP"M' ﬂa:soufu ?u\il;nt:‘?;ﬁagk&mnm GEBR 249,00] Sie kinnen bei uns telefonisch oder schrifilich OMNEO GEO CD 399,90 DM
: : 500" 45,00 MO 3 (us ©oa29mnl  HIAGU, ; : 5 llen. is bi v
NBA LIVE 95 30,00 60,00 | EARTHWORM Jim 2 o (oo 11950 [JAGUAR CONTROL PAD GEBR. b’f:: ] SM."'{“T"’“’ :,'";; :Ulrl s":“.' und et 3 e 89990 DM
ROCKET KNIGHT ADY 10,00 3000 | MECHWARRIOR 3050 £129.90|  [32X AUFSATZ GEBR. GROMGUENIE JpI0 0 Glnen Yerbosie eI on. NE]] ] ; GEF
b.;r;ga'féiiﬁl[—xks i gg,gg :gr% g|_|_.|(1¢'r|,?°|\;‘ﬁ 2 'l'g gg ;‘I'Ei?ﬁ*scgﬂz g;l; fqiggl_ Vor Llu'unfng rufen wir Sie an. Wir Liefern in
ECCO THE DOLPHIN 20,00 45,00 A;}OELAND 2 11690 NEG GEO IGEBR KONSOLE der Regel innerhalb von 1 bis 2 Toge per Post-
UND WIEL MEHR S e Sivians CRET: OF EVERMORE 119,90 |ACTION REPLAY 3 SNES Nachnahme.

Vorbehalt: Unser Angebot ist freibleibend. Liefermoglichkeit, Irum sowie Zwischenverkauf mdssen wir uns vorbehalten. Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von uns gelieferten Waren
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.-DM. Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberthrt  Eigentumsvorbehalt: Die gelieferte Ware bleibt bis zur vollstandigen
Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH. Teilleferungen: Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben, so behalten wir uns vor, wahlweise Komplett oder Teillieferungen durchzufihren. Reklamationen
umtausch ist nur bei Faischlieferung maglich. Bel Rucksendungen mul eine Kopie der Rechnung beigelegt werden. Beschiadigungen auf dem Transportweq sind umgehend bei der Poststelle zu reklamieren zusammen
mit der orginalen Versandpackung. Gewahrlestung: Fur alle neuen Produkte gibt es eine Gewahrleistung gemall den Angaben des jeweiligen Herstellers. "Bel Importprodukten und gebrauchter Ware gewdahrleistet die
Metropalis GmbH keine Garantie.  Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern zu konnen,  Urmtausch wegen
nicht gefallen ist ausgeschlossen




A uch die

Oviginal-Fas-
sung von "View-
point" auf dem
Neo-Geo mujfste
obne Zuei-Spie-
ler-gleichzeitig-
Modus auskom-
men. Zwar war
auf den
Verpackungs-
Jotos zu erken-
nen, dafS zwvei
Gleiter gleich-
zeitig durch die
Render-Land-
schaft flogen —
doch weder das
seltene Modul,
noch die neue
Neo-Geo-CD ent-
bielten einen
Team-Modus.
Lediglich die
Japanische
Automatenplati-
ne lddt zwvei
Spieler zur Bal-

ler-Session ein.

Entwickler: Visual Concepts » Programmierung: Paul Robinson, Ben Walshaw = Grafik: Fred Wong =
Sound: Mark Chosak, Yvo Zoer = Produzent (Electronic Arts): Mike Rubinelli = Original-Konzept: Sammy, J

iewpoint

Vor gut vierhundert
Jahren haben sich die
Erdlinge mit dem Volk
i / vom Planeten Ralfredacc

&7

gy

angelegt, Generationen
spiter will die erstarkte
Aliens-Sippe zuriickschlagen
und die Menschheit ausléschen, Mit
einem gigantischen Sternenschiff nithern
sich die Ralfredaccs dem blauen Plane-
ten — nur ein wagemutiger Pilot im
wendigen Byupo-Gleiter kann die
aggressiven Eindringlinge stoppen.
Die Originalfassung von Sammys "View-
point" erschien vor drei Jahren fiir SNKs
Edelkonsole Neo-Geo, Damals hatte
noch niemand etwas von gerenderter
Grafik gehort, mit seinen auf 3D-
getrimmten Sprites war "Viewpoint”
eine Revolution. Heute ist Rendering
Alltag, trotzdem nimmt das "Zaxxon"-
dhnliche Diagonal-Geballere eine Son-
derstellung ein: Neben simtlichen Geg-
nern wurden auch Hindernisse und
Untergriinde gerendert — gratisch ist der
Shooter noch immer ein Unikum. Wie
beim Original kassiert Thr auf Furem
Flug durch die plastische "Zaxxon"-
Landschaft Sidekicks, Lenk-. Feuer- und

Lost die Feuerwand aus,
sobald sich der erste Endgegner
zurlickbewegt!

;!

Die klassische "Viewpaint"-Optik:
Diese Techno-Egel-Familie kriecht
Euch vor die Nase, ...

b N, P

= Drei Superwaffen flinrt Ihr zu Beginn mit
Euch. Danach durft Ihr nur an wenigen
Stellen eine neue aufsammeln.

Shock-Wave-Raketen. Aufierdem liegen
Schutzschilder und Extraleben aul den
Stahlboden. Doch bevor Thr die begehr-
ten Items einsammeln konnt, mist Thr
Dutzende Krabbeltiere, Raumschiffe
und Techno-Libellen abballern — und
auerdem wartet in jedem der sechs

Panzer abballern, durch die Tore
flitzen und dabei nicht vom 'Ruckling”
aus der Ruhe bringen lassen.

Levels ein aufgebrachter biomechani-
scher Riesengegner. der Euch gnadenlos
unter Beschufs nimmt,

Testmuster von Dynatex, Dormund, Tel, 0231536140

Laut EA wurden fast alle Maschinen
und Monster auf SGI-Workstations
gerendert.

g a'."' = -

aint" fordert Opfer
2N, beim Test
15 ASCII-Board
aum entfernt
wig auf
und Gegner um die
r die geniale

uch EA keine

VIEWPOINT

X FOR DPTIONS

§§ : R e :
... bevor Inr den dritten Endgegner,
eine riesige Mutanten-Biene,

aufs Korn nehmt.

Render-Shooter mit Techno-Sound und
krassem Schwierigkeitsgrad. Grafisch ent-
tduschend und mit dem Joypad unspielbar.

el

Andere Versionen

Die Import-Version des Mega-Drive-"Viewpoint' haben wir in MAN!AC 2/95 mit 54% Spielspall bewertet.

MAN!AC februar



Projekt-Manager: Dave Hawkins = Programmierung: Andy Morton, Tom Drummond = Grafik:
Johnny Wood « Sound: Chris Thorne

6/

Entwickler: Nu FX = Produzent: Pat Quinn (Nu FX), Sam Nelson, Keith Orr = Program-
mierung: Ed Hellesen, Joseph Guagenti = Grafik: Lisa Clarizio, Scott Nychay, John Cortecera,
Tammy Daniel-Biske u.a. = Sound: Marc Farly, Rob Hubbard, Tony Berkeley, David Whittaker

Pac-Panic

Mister Pac-Man
schnappt
knobelfreudigen
CDi-Besitzern: Auf
dem Super Ninten-

nach

do noch als "Pac-
Attack" verdttentliche, hort dassel-
be Spiel plotzlich auf den Namen
"Pac-Panic". In einen traditionellen

"Tetris"-Zylinder fallen dreiglied-
rige Spielsteine, die aus Mauer-
hblocken, Geistern und Pac-Mans
bestehen. Thr miifit die Elemente
durch Links/Rechts-Kommandos

T T T T T Vo= T L]
Sobald ein Pac-Man auftaucht,

farben sich die Geister blau.

und geschickte Rotationen so sta-
peln, dafs horizontale Reihen
komplett mit Mauersteinen gefiillt
und die Geister strategisch giinstig

PGA Touar 96

Die unendliche
Geschichte: EA
Sports lidt bereits
zum fiinften Mega-

y Drive-Golf und wird
nicht mide, das aus-
gereifte Spielkonzept mit immer
neuen Feinheiten anzureichern.
Diesmal hat man sich dem Schlag-
vorgang und
bewithrte Doppelklick-Prinzip
durch den Triple-Klick ersetzt, Die
Ballkontrolle ist jetzt dank dem
"Waggle” noch feiner und sollte

gewidmet das

Der zentrale Schwung-Kreis ist
eines der neuen 96er-Features

bei Golf-Profis grofe Zustimmung
erfahren. Prisentation und Grafik
wirken professionell, serits und
liebevoll — auf Grafik-Gags a la

angeordnet sind. Taucht nim-
lich Pac-Man auf, firben sich
die Gespenster blau, und die
Grinsekugel huscht zihneflet-
schend zwischen den Mauer-
Elementen herum, bis es nicht
mehr weitergeht. Thr wiihlt aus
dem Normal- und Puzzle-
Modus sowie einer Zwei-Spie-
ler-Variante. Spielerisch ist
"Pac-Panic" ein harmloser,

S_ym.!]ath!sltlzhe Geschlcklrchkeﬂsgrubglel aber netter Zeitvertreib, der
im "Tetris"-Format: Pac-Man und seine

Lieblingsgespenster stapeln hoch. Reaktions- und Tiiftel-Elemen-

te geschickt kombiniert. mg

Die Super-Nintendo-Fassung hort auf den Namen "Pac-Attack” und wurde in MANIAC 6/94
mit 65% Spielspal getestet.

"World Masters Golf” wurde
jedoch verzichtet, Dafiir sieht
das Standbild-3D eindrucks-

? ELECTRONI

voller als je zuvor aus und
vermittelt ein hautnahes Live-
Gefiihl. Im Gegenzug hat man
die acht Kurse der letztjihri-
gen Version ("PGA Tour Golf
3") auf drei 18-Loch-Parcours
gestutzt. PGA-Freaks freuen
sich tiber die wenigen, wenn
Routinierte Serien-Fortsetzung mit
schmuckem Grafik-Update, aber wenigen

interessanten neuen Features.

auch sinnvollen Updates, der
Rest vergniigt sich mit einem
der Vorgiinger. mg

Andere Versionan
Die Playstation-Fassung wurde in MANIAC 1/96 mit B0% Spielspal getestet, Eine Supar-
Nintendo-Umsetzung erscheint iiber THQ in diesen Tagen.

Playstation ¢ Gameverleih

Tel. 030 42137 67 An- &

Fax 030 421 37 68

Auszuge aus unserer Preisliste

gen erwiunscht

.
L

Supernes I —saum— s

Breath of Fire 2 us 139 | Black Fire US 119 | Chaos Control Dt 95

Bomberman 3 1] 109 | FIFA Soccer Dt 949 | FIFA Soccer 96 m 99

Chrono Trigger US 144 | F I Live Information dp 129 | Lone Soldier Dt 25

Final Fight 3 LS 139 | Golden Axe of Duell Ip 129 | Loaded us 119

Front Mission 2 Jp o aAnfc | Hang On GPP 93 Ip 129 | NHL Hockey 96 Dt 99 | Creature Shock Dt 99 | Jaguar mit Spiel GV 199
FIFA Socear'96 D 109 | Layer Section Ip 129 | PGA Tour Golf 96 Dt 99 | Captain Quazar 1S at Alien vs Predator GV 99
Killer Instinct DYV 129 | Minnesata Pool Billard US 109 | Primal Rage Dt 99 | Deadalus Encounter Us 139 Ultra Vortex PY 129
Mechwarrior 2 ™ 109 | Military Commander Jp 155 | Panzer General Dt 91| D IS 129 Jaguar CDmM. 4 CD's ab 299
NHL Hockey 96 Dt 109 | NBA JAM TE Dt 99 | Ridge Racer Revolution Jp 129 | DeathKeep us 19 Braindead 13 CD us 109
NBA Live 96 Dt 109 | NHL Hockey 96 Ol 99 | Road Rash Dt 99 | Dragon Lore us 119 Formula 1 Racing CD Uus 109
Super Turrican 2 Dt 99 | Primal Rage Dt 99 | Shell Shock Dt 89 | 4 Spiele Paket s 99 Highlander CD us 109
Secret of Evermore Dt 119 | Panzer General Dt 99 | Striker D Y9 | Killing Time m™m 109

Secret of Mana 2 US 139 | Sim City 2000 US 119 | Toshinden 2 Jpa, A | NHL hnckeyac; Us 1w PC-CD ROM
Super Mario RPG Jp  aAne | SEGA Ralley US 129 | Tekken Dt 105 | Need for Speed GV 79 alle 96er EA Sporttitel je Dt q9
Theme Park Dt 109 | Theme Park Dt 99 | Theme Park ot 99 | Poed us 109 Blcifuss i Dt 19
E_}rh:m Strike Dt 119 | Thunderhawk [1 Dt 99 | Twisted Metal Dt 99 | Primal Rage us 119 F1 Pole Position m 89
Uberraschungsspicl Dt 139 | Toshinden Jpo 129 | Thunderhawk 2 Dt 9% | Space Hulk us 109 F1 Grand Prix 2 Dt )
Waterworld (b} 109 | Viewpaint Dt 99 | Viewpoint Dt 99 | Slayer2 us 120 Tek War - us 39
Weapon Lord Dt 129 | Wing Arms Us 1% | Wing Commander 3 US 119 | Brain Dead 13 Us 1 Stonckeep-Dt erst im Jan, us 99
WWF Wrestlemania Dt 119 | Action Replay m. Backup n 9 | Zoop Dt 99 | Waterworld us 19 TFX Eurofigh Iér ™ 89
Gebrauchtspiele schon ab 19 | Infrarot Controler - 2Zmal Us 109 | RGB Kabel 39 | Vicle Gebrauchtspiele a. Anfr, ab 59 Warcraft 2 Dt 89
Action Replay 3 Dt 99 | gebr, Saturn Geriite ab 579 | Universal Umbau-alles spielt 39 | 3 DO-Konsole ab 499 Dt 80

Besucht unsere Ldden in Berlin: Prenzlauer Berg Hans-Otto-Sir. 28 ¢ Marzahn Marzahner Promenade 47
Wir haben ca. 800 Gebrauchtspiele am Lager. Bitte telefonisch erfragen. Versandkosten 8 DM + 3 DM Zahlkarte. Ab 300 DM Versandkostenfrei.

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet
(Lagerware). Fiir nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach
telefonischer Absprache. Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28.

Ladenpreise konnen abweichen!
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Entwicklung & Design: Ternpest, GB = Produzent: Gary Bracey = Grafik: Russ Daff, Geoff Wilson & Karl
Riley = Programmierung: Bill Pullan, Pete Featherstone & Alan Latham = Musik: Paul Simmons

Lone Soldier

Erledigt den Alien-Soldner aus der
Distanz: Hipfen die Gegner auf Tuch-
fuhlung, sind sle schwer zu treffen.

Wér seine
kostbaren Pan-
zerfiduste nicht

an die Mittelgeg-
ner verpulvern
will, dem vervidit
MAN!IAC einen
Trick: Stebt
Euch ein Panzer
im Weg, rennt im
Zick-Zack-Kurs
aufibn zu und
stellt Euch unter
seine Kanone
(unten). Nun
kann er Euch
nicht mebr
treffen, und Ibr
erledigt das
Schlacbhtschiff

mit der Uzi.

Wihrend die Konsolen-

\ i / welt ricksichtslos aufl
J menschliche Spielfiguren

Nt

- feuert, miissen sich deut-

i
\ 7 schen Spieler mit Aliens
‘ und Robotern abhgeben: Wie
schon im Fall von "Probotector” wurden
auch in "Lone Soldier” alle mensch-
lichen Protagonisten gegen abstrakte

Figuren ausgetauscht. Diesmal haben es

Jovpad-Soldner mit den "Varinians” zu
tun, die unsere Erde zur Uran-Plantage
umfunktionieren wollen,

Fiir ein Cyborg-Geballer ist die Perspek-
tive ungewohnlich: [hr blickt Eurem
Blechsoldaten tiber die Schulter, die 3D-
Levels wurden aus texturiiberzogenen
Polygonen zusammengesetzt. Euer Krie-
ger iRt sich in acht Richtungen drehen,
die digitale Kampera schwenkt jedoch
nicht mit. Mit Eurem Kampfroboter

BACK TO THE ROOTS e Schon in den 80ern wa
Soldnerspiele: "Lone Soldier” hat sich seit dem C-64-"Stallone” kaum
weiterentwickelt. Nur die Polygonwelt ist neu. Ihr pirscht die gr
linigen Levels entlang und maht die anstirmenden Feinde veracht-
Die Gegner sind sauber animiert, Grafikblitzer wie in
Ridge Racer" gibt es nicht. Leider IRt sich Euer Roboter im Nah-
kampf nur ungenau steuern: Da der Kerl in Steuerkreuzrichtung
marschiert, ballert Ihr an schriig stehenden Feinden vorbei. Wer
die Aliens jedoch von weitem ins Visier nimmt, hat keine Proble-
me. Wahrend die Feinde wie Roboter aussehen, schreien sie doch
wie Menschen: Die Digi-Sounds runden die rabiate Schlacht ab. Auf
Dauer kann "Lone Soldier” nicht motivieren, als gelegentliche Schlacht
zum Abreagieren ist das Geballer momentan unibertroffen.

lich nie

NI D LIEVILL

Nachdem lhr eine Welt gesaubert habt,
durft Ihr auf Memory-Card Euren
Spielstand speichern.

] : e R o >
Wy PSS WPA RO
SN WUV A I

: Vs

BIGY -

Andere Versionen

M Knatternde MGé im Flammenmeer: Mit der UZ-i durchlécherﬁ Ihr Benzinfasser,

H T

fur Hitten, Baume, Panzer und TUrme nehmit |hr die Panzerfaust zur Hand.

schreitet Thr durch den Dschungel,
einen Canyon, die Hinterhofe einer
Stadt und den Alien-Stiitzpunkt, Jede
der vier Welten teilt sich in zehn Levels,
die Ihr der Reihe nach von Alien-Solda-
ten, speerwerfenden Humanoiden und
Kampfhunden sidubert. Feige Gegner
verschanzen sich im Bunker oder sitzen
hinter dem Steverpult eines Panzers
oder Hubschraubers. Auf Fliissen diisen
Schnellboote mit MGs an Euch vorbei,
Landungstruppen legen mit Amphibien-

ich ein Fan stupider

ad-

In der Stadt weicht Ihr den Garben der
Geschltze aus, im Canyon balanciert lhr
auf einem Baumstamm Uber die Schlucht.

F= Gl sl

Derzeit sind keine weiteren Umsetzungen geplant.

fahrzeugen an und stirmen den Strand.
Glicklicherweise seid auch Thr gut
gertstet: Eure Uzi muf$ nicht nachgela-
den werden, Panzerfiuste, MG’s, Flam-
menwerfer und Handgranaten findet Thr
am Wegrand. Auf Eure Vorgesetzten
konnt Lhr Euch verlassen: Ein Versor-
gungsflugzeug wirft Kisten mit Extra-
leben und Bonusenergie ab,

Wer Erbarmen zeigt, bekommt den
Abspann nie zu Gesicht: Lait Thr zuvie-
le Aliens am Leben, miifdt Ihr den aktu-
cllen Level wiederholen. oe

Geschmeidige 3D-Sdldner ballern sich
durch einfallslose und geradlinige Levels.
Fiir den kieinen Choleriker...

MAN!AC februar




Entwickler: Sega, Japan = Produzent: Jerry Markota = Design: Kazuyoshi Tsugawa, Akinori Nishiyama =
Prugrammisrunn Yoshiaki Endo, Daisuke Yamamoto, Masatoshi Shibata, Makoto Funabashi

Phclntusy Star 4

Die "Phantasy Star"-Hel-
den riisten zum letzten
Gefecht. Oberfiesling Dark
Force hat die alte Well zer-
: legt, auch in der Gegenwart
sorgen seine Schergen flr Trubel: Der
Schwarzmagier Zio unterjocht Euren

Heimatplaneten, eine Storung im inter-
planetaren Kontroll-Satelliten produziert
bizarre Monsterhorden. Eure maximal
finfkopfige Heldentruppe tippelt aus
klassischer Vogelperspektive iiber eine

|'-. ’

Landkarte, in Stidten und Dungeons
zeigt ein vergroferter MafRstab mehr
Details. Die unsichtbaren Monstertrupps
kreuzen wie in den Vorgingern zufillig
Euren Weg, der Kampfbildschirm zeigt
wie der zweite Teil Monster und Hel-
den: Eure
geziickter Waffe auf die Gegner zu oder
werfen den Monstern Zauberspriiche an
die Matschbirne. Gewitzte Helden kom-
binieren ihre Spriiche zu brachialen
Technique-Kombos. b

Charaktere sturmen mit

EmkaufsbummeI lhr ristet

Euch zum Kampf (rechts).

Andere Versionen

design ist dem

dist Ihr

Letzte 16-Bit-Episode der “Phanlasy Star”-
Reihe: Trotz englischer Texte fiir deutsche
Sega-Rollenspieler erste Wahl.

FURIDSES FINALE » Die detailarme Oberwelt ist
im Vergleich zu "Phantasy Star 3" enttéduschend,
dafir fesseln effektgespickte Gefechte und gine
geniale Geschichte. Der Oskar fir das beste Charakter-
Titel sicher, das riesige Spielareal beschaftigt Euch fiir
Wochen: Kaum habt Ihr die jiingste Inkarnation von Darkforce erledigt,
zum nachsten Planeten. Fans der Sega-Reihe sind wunschlos
glucklich: Ausgewogene Présentation, liebevolle
on machen den vierten Teil zum wirdigen Finale.

s Design und viel Innovati-

M entis und

Charakterstatus
werden als Fen-
ster eingeblen-
del und mit Cha-

rakterportrails

verziert, wichti-
ge Szenen ver-
wdabnen Euch
mil stimmmungs-

vollen Standbild-

Sequenzen.

!

Den ausfihrlichen Import-Test findet thr in MAMN!AC 4/95. Die Episoden 2 und 3 erschienen fiir das Mega Drive. das Original-"FPhantasy Star” gibt's nur fir das

Master System.

Ladenlokal
45131

Essen
Riuttenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Sony Playstation dt.
Pad
Padverldngerung
Joy Board
Memorycard
Mouse

Link-Kabel
RGB-Kabel

Air Combat dt
Resident Evil dt
Krazy lvan dt.
Panzer General dt.
Destruction Derby dt.
Discworld dt.

Lone Soldier dt.
Theme Park dt.
Loaded dt.

Ridge Racer dft.

599,--

59,90

24,90
119,90
49,90
59,90
49,90
49,90
89,90
99,90
99,90
89,90
99.90
89,90
99.90
99,90
99,90
99,90

Rayman dt.
Raiden dt.
Thunderhawk 2 dt.
Primal Rage dt.
X-Men dt.

Striker 96 dt.
WWF Wrestlem. dt.
Shell Shock dt.
Lemmings 3D dt.
Tohshinden dt.
Tekken dt.
Wipeout dt.
X-COM dt.

PGA Tour Golf dt.
Parodius Del. dt.
Goal Storm dt.
FIFA 96 dt.
Warhawk dt.

Der absolute Wahnsinn

sofort lieferbar ! - in Farbe !

Die aktuellen Ausgaben von Sony Magazine und Saturn Magazine
inkl. Dema CD. Jeden Monat neu ! (engl. Ausgaben)

SONY MAGAZINE inkl. DEMO CD nur 24,90 DM

SATURN MAGAZINE inkl. DEMO CD nur 24,90 DM
Weitere Infos bitte telefonisch erfragen.
Héndleranfragen hierzu unter Fax-Nr. 0201/ 777236

Goldstar 3DO dt.
11th Hour
Creature Shock
Cyberia
Dragonlore
Descent

FIFA Soccer
Flying Nightmare
Gex

Killing Time
NHL 96

PGA 96
Panzergeneral
Syndicate
Spacehulk

Slam 'n Jam

W. Commander 3
Absolute Zero
Bladeforce

6 Button Pad

Saturn dt. auf Lager
Adapter fiur US /JP 59,90
Action Replay 89,90
Pad 39,90
Digital Pinball dt. 99,90
Bug dt. 109,90
V.Fighter 2 dt. vorb.
Sega Rally vorb.
Panzerdragoon dt.
Thunderhawk 2

Myst dt.

Mystery Mansion

Sega Ralley dt.

Virtual Racing dt.

Shinobi dt.

Rayman dt.

NHL All Stars dt.

FIFA 96 dt.

Victory Boxing dt.

Theme Park dt.

Irrtiirmer, Preisénderungen vorbehalten

Lodenpreise kénnen gbweichen.
Héndleranfragen erwiinscht (Fax 0201 / 777225)

10,90 DM.

0201 /777235

Action Replay 3 dt.
Asterix u. Obelix dt.
Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us.
7th Saga 2 us.
Chrono Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.
Demolition Man dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.
Feverpitch Soccer dt.
Hagane dt.

lllusion of Time dt.
Jungle Strike dt.
Killer Instinct Pal / us. 139,90
King Arthur us.

Lufia 2 us.

Natiirlich fiihren wir auch weiterhin Spiele fiir:

Ladenlokal
40211

Dusseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211 /1649409

89,90
129,90
79,90
139,90
vorb.
vorb.
139,90
99,90
139,90
119,90
139,90
139,90
149,90
109,90
109,90
109,90
99,90

Adapter US-5piele 39,90
Battletech us. vorb.
Bomberman 3 dt. 119,90
NHL 96 dt 109,90
Megaman x2 dt. 119,90
Marioworld 2 dt. 109,90
NBA Jam t.e. dt. 79,90
NBA Live 96

Fifa Soccer 96
Shadowrun dt.
Supers. Soc. 2 dt.
Secret Everm. dt.
Turrican 2 Pal
Theme Park dt.
Uni Ralley dt.
Weapon Lord
Pimalrage dt.
Cool Spot 2 us.

6 Spieler Adapter
Umbau 60Hz

59, 90
99,90

129,90
vorb.

- SEGA MEGA DRIVE
- SEGA CD u. 32X

- NEO GEO CD

- JAGUAR u. CD

- PC CD-ROM
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ist das zweile
ADED-Rollen-
spiel fiir das
3DO: Auf dem
PC gliinzte Her-
steller SSI mit
bochkardtigen
Fantasy-Werken
wie der
"Dragonlance’-
oder "Forgotten
Realms”-Serie,
die "Eye of the
Beholder™-Reibe
selzile seinerzeil
neue 3D-
Mapsidibe.

SST war bis zum
letzten Jabr das
einzige Sofl-
warebhaus mit
offizieller
ADED-Lizenz;
die Pen&Paper-
Vorlage pro-
duziert der ame-
rikanische

Spieleriese TSR.

Produzent: Jan Lindner = Design: Ron Bolinger, Scott Hazel « Programmierung: Glen Merriman, Bob
Pendleton = Grafik: Sara Farr, Cecile Rader, Kim La Cava, Daniel Bourbonnais = Sound: Joan Crixell

Deathkee

Wihrend sich japanische
Rollenspieldesigner tiber
ausgekliigelte Fantasy-Wel-
ten das Hirn zermartern,
verldfit sich SST mit dem
"Slayer”-Nachfolger "Deathkeep” auf alt-
backenes 3D-Gemetzel. Die magere
Hintergrundgeschichte erzihlt von der
Auferstehung eines fiesen Nekroman-
ten: Kaum ist der Totenbeschworer aus
seinem Grab im hohen Norden gekrab-
belt, bezieht er eine diistere Zitadelle
und vertreibt das ansiissige Zwergen-
volk. Auf Weisung eines magischen
Amuletts reist [hr in den Norden und
erkundet das monstertiberlaufene 3D-
Gewdlbe, Die Charakterwahl entschei-
det tiber den Ausgang des Kreuzzugs
und bestimmt Eure Fihigkeiten: Der
kraftstrotzende Zwerg schligt sich axt-
schwingend durchs Verlies, die Elfen
schmeiffen den Monstern Zauber-
spriiche wie den "Fireball” oder "Magic
Missile” um die Ohren.
Entgegen den zufillig generierten "Slay-
er’-Dungeons wurden die "Death

Keep”-Verliese von Designern konstru-
iert und diesmal hat das Monster-

Freikarte zum nachsten Level oder
Todesfalle? Am anderen Ende wartet ein
Teleporter mit dem gleichen Symbaol.

Rastpléatze erkennt Ihr an kunstvollen
Bodenomamenten: Ihr sortiert
Ausrlistung und kuriert Eure Wunden,

Andere Versionen

KNOCHENTROCKEN » In "Slayer” amiisierte das Monsterschlachten
noch: Trotz dicker Staubschicht motivierte die 3D-Hatz, Helden-Trim-
men und Zufallsgenerator verliehen den VerlieBen einen nostalgi-
schen Charme. Im Nachfolger wollte man dem Metzelprinzip Spiel-
tiefe verleihen. Meine Diagnose: Versuch gescheitert, Spielreiz ver-
schwunden, Zum Spiel mit Hintergrund fehit das abwechslungrei-
che Design: Rétsel gibt's genauso wenig wie Gesprichspartner,

die miide Story geht Im Monsterschlachten unter. Fiir ein Rollen-
spiel ist der Titel zu hohl, durch die Action-Prifung rasselt "Death-
keep" wegen mieser Kontrollen und chaotischem Monster-Gerangel.
Zeitgerechtes Automapping fehlt genauso wie eine allgegenwartige
Speicherfunktion: Komfort wird kleingeschrieben. Die einzigen Bonus-
punkte sind flotte Grafik und schummriges Fantasy-Flair in AD&D-Tradition,

S BN RS

. A_—

Den mickrigen Goblin kennt Ihr schon aus "Slayer”: Die Monsteroptik wurden kaum

T P P [N

L% 8 &

tiberarbeitet, daflr sind die Texturen detaillierter und Euer Laufschritt fllissiger.

schlachten auch ein Ziel: Thr miit drei
magische Steine aufstdbern und den
Nekromanten erledigen, Wie im Vor-
ginger latscht Euer Held durch mit Tex-
turen verputzte Echtzeit-Korridore, ver-

einzelte Riume wurden mit 2D-Mobiliar

eingerichtet. Acht Monstersprites zeigen
jede Kreatur aus unterschiedlichen

[ T P \ i : T
Ihr schiittert Uber Glatteis: Trifft Euch ein
Monster, setzt Euer Charakter zur
schmerzhaften Rutschpartie an,

Restimee: Wer einen Lavel hinter sich
|aft, studiert auf dem folgenden
Bildschirm seine Metzel-Quoten.

Der Vorganger "Slayer” fir das 3D0 wurde in MAN'AG 9/95 mit 71% Spielspafil getestet.

"Deathkeep”-Umsetzungen sind derzeit keine geplant,

Blickwinkeln, "Slayer"-Veteranen ken-
nen viele Gegner bereits aus dem Vor-
ginger, Wieder kloppen Eure Widersa-
cher in Echtzeit drauflos, entgegen RPG-
iblichen Rundenpriigeleien sind die
"Deathkeep”-Gefechte actionorientiert:
Euer Charakter kramt eine Waffe aus
dem Ausriistungsmeni oder entscheidet
sich fir einen Zauberspruch, attackiert
wird per Knoptdruck. Bis Thr zum niich-
sten Schlag ausholen diirft, wird die
Waffe mit einem Raster markiert. b

| MINDSCAPE

Miider "Slayer”-Nachfolger ohne Zufalls-
Dungeons: MaBig spannende Monsterhatz
durch kahle 3D-Geméuer.

MAN!AC februar




Produzent: Brain Schorr & Dan Llewellyn =
Design: Jeff Brown & Bill Anderson = Pro-
grammierung: Colin Lewis & Doug Wedel =
Grafik: Gerilyn Wilhelm, u.a. = Sound: Orca
Games

lzzy's

Das Sega-Gehiipfe spielt
sich deutlich flotter als
auf dem Super Nintendo: Das
grobste Ruckeln wurde beseitigt,
lzzy reagiert auf Eure Kommandos
ohne Verzogerung. Am einfallslo-
sen Level-Design haben die Ent-
wickler jedoch nichts gedndert. e

U.S. GOLD

Die Super-Nintendo-Version bawerteten wir
in MANIAC 1/86 mit 60% Spielspafi.

Entwickler: Sculptured Software

NBA Jam

T

Als letze Fassung trudelt
"NBA Jam" [lr den Saturn ein,
spielerisch, optisch und akustisch
ist's mit der Playstation-Umsetzung

identisch. Es bleibt das beste
Action-Basketball, nutzt jedoch die

32-Bit-Power keinesfalls aus. nig

Andere Versionan
Test der Playstation-Fassung in Ausgabe
11/95 (87% Spielspai).

Entwickler: Hookstone

.d Die Nintendo-Fassung

\/ von "Zoop” unterscheidet
sich erwartungsgemifs nicht von
der Mega-Drive-Adaption. Der
Sound klingt etwas voluminéser,
Grafik und Spielablauf sind iden-
tisch, Gute Geschicklichkeitsgri-
belei, preiswert & spannend. mg

VIACOM
70 me

Test der Mega-Drive-Fassung in MANIAC
12/95 (64%). 32-Bit-Umsetzungen folgen,

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

Entwickler: Warp. San-Ei-Shoba, J

Trip'd

Nach einem Jahr Import-
7@ Dasein erscheint "Trip’d”
offiziell: Der "Tetris/Columns”-
Verschnitt spielt sich ordentlich,
it maximal zwei Personen an
den Zylinder und bietet solide
Computergegner. Wer hat noch
nicht, wer will noch mal? mg

PANASONIC

0521/6A4234

M. C. Ciane 9521764234

SUPER NINTENDO: Roborek US 79,95 Light Crusader (dh. Texte] DV 119,95 SEGA SATURN: Battle Arena Toshinden
Addams Family Values DV 79,95 Romance o.t, 3 Kingd. IVUS 139,95 Madden 96 DV 99,95  Seqn Saturn Konsole * Dpv 41995 Casper
Aero the Acrobat 2 DY 5995 Secrefof Evermore DV 119,95 Mario Basler Feverpitch DV 109,95 pygi DV 10995 Cyber Sled
Air cml% US 99,95 Secretof Evermore US 119,95 Marsupilami DV 9995 ClockworkKnight2 DV Destruction Derby
Asterix & Obelix PV 11995 Secret of the Stars US 119,95 Mega Man— Wily Wars DV 119,95 Digital Pinball DV Discworld
Bass Master Classic US 119,95 Smash Tennis DV 4995 Micro ines DV 8995 Fifgu Soccer 96 DV El’l‘:":"s":cewg?
Batman Forever PV 119,95 Soccer Kid DV 49,95 Micro Machines 96 DV 109,95 Hi-Oclone DV e ?:?r.h
Big Sky Trooper PV 119,95  Soccer Shootout DV 119,95 NBA Live 96 DV 99,95 Mansion of Hidden Souls DV e e Rl
Blackhawk PY 59,95 Soulblazer (dt. Texte) DV 119,95 NHL96 DV 9995 Nyst v Kileak the Blood
Brainlord 95 Sports llust. Footb. &Bsh. US 89,95 Pac Panic DV 6995 N blbﬁﬂ Swth&lffev DV el
Breath of Fire 95 Star Trek - Deep Space  US 109,95 Pele Sampras Tennis 96 DV 109,95 Febble Beac Modden 96
aptain ¢ Super Mario 2: Yoshi's Is, DV Phantasy Star IV DV 129,95 Rayman NBA Jom TE.
109,95 : Py b DY 79,95 <. Re NFL Quarterback Club
5 Super Bomberman2 DV 95 Shallshoc ovastorm

lhr PC- und Videospiele-Spezialist * Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35
Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) ® Porto + Verpackung + Nachnahmegebithr = DM 12,~
Ab DM 300~ versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen,




le roter

Farbe baben die
Automatendesi-
gner auch dies-
mal nicht
gespart. Doch
genan wie bei
den beiden Vor-
gdngern, miifi
Ihr bei den
Heimversionen
auf Modul und
CD auf den
exzessiven Rol-
Genufs verzich-
ten. Es sei denn,
Ibyr kennt den
entsprechenden
Cheat, mit dem
Ibr die rote
Farbe zuriick-
bringt. Bei der
Automatenfas-
sung ldfst sich
die "Brutalitéit"
tibrigens in drei

Stufen re-

gulieren!

Entwickler: SNK, J = Produzent: E. Kawasaki

Samarai
Shodown 3

s sehen ordentlich aus und bewegen sich flieBend, doch
im Hintergrund geht im Gegensatz zum Vorganger gar nix mehr ab.

Schon, daR die SNK-
Designer immer wieder
neue Spielideen haben:
, Kurz vor dem Weih-

Repertoire von Schligen und Tritten
zuriick, sie wirbeln sogar mit schar-
fen Messern und Schwertern herum —
einzigartig. Ein besonders gewitzter
Charakter, Shizumaru Hisame, hat
seinen todlichen Regenschirm dabet,
wihrend Galford und Nakoruru auf
ihre Haustiere vertrauen — auch dies
haben wir nie zuvor gesehen.

Im Ernst: Die neuen Spielfeatures des

nachtsfest liefsen sich weder
"Fatal Fury 0" noch "King of
Fighters 2001" in der Spielhalle
blicken — dafiir ging der neueste
"Samurai Shodown"-Automat in die
Produktion.

Jeweils zwei der zwolf selektierbaren

Spielfiguren stehen sich auf einem
Fantasy-Schauplatz gegeniiber und
missen sich eins auf die Nase hauen
— endlich mal was Neues! Dabei grei-
fen die beiden nicht nur auf ein

dritten Teils erschopfen sich in einer
Handvoll frischer Kimpfer und der
Maoglichkeit, sich vor Kampftbeginn
zwischen zwei Stilen zu entscheiden.

Je nachdem, ob Ihr offensiv oder

defensiv priigeln wollt, dndern sich

JETZT REICHT'S = "Hat noch jemand Lust, die Backgrounds zu zeich-
. "N6, 1aB uns ein paar Nebeleffekte einbauen, dann kinnen wir's
uns sparen!" — das haben die Grafiker wohl gedacht, als sie mit den
Sprites des neusten "Samurai'-Teils fertig waren. Die Hintergriinde
haben an Tigfe kung verloren, teilweise nur vierfarbig und
durchweg langweilig. Nur seiten bewegen sich ein paar gdhnende
Ménnlein durchs Bild, die sich gleich wieder aus dem Staub
ma 1 ba

lich nix vermurksen: Die Steuerung ist "Street Fighter'-logisch und
kann diesmal sogar modifiziert werden, dafiir fehlt Sympathietrdger
Gen An, der mit seiner Stahlkralle so schin schlitzen konnte. Alles in
allem ein enttal nder Nachfolger, der sich nicht ganz so perfekt spielt
und deutlich schlechter aussieht als Teil 2.

- oo

Rimnerei, das Méadel rechts,
kann eine Eispfiitze auf den Boden
zaubern, an der Ihr festfriert.

< Sobald sich der zweite Energiebalken
volisténdig aufgeladen hat, kénnt Ihr
eine Super-Attacke ausfihren.

"Samurai Shodown 2" fiir das Neo-Geo haben wir in MAN'AC 2/95 mit 88% Spielspall hewertet.
Eine "Samurai Shodown -Umsetzung fir den Saturn ist ebenfalls geplant.

Grafisch total enttduschende Fortsetzung
des Vorzeige-Priiglers. Auch spielerisch
schlechier als der zweite Teil.

die Special-Moves, von denen minde-
stens vier zur Verfigung stehen.
Ansonsten wie gehabt: Im Eifer des
Gefechts verliert Thr Eure Waffe, lest
eine Malzeit vom Boden auf oder
ladet Eure Energie zur Super-Kombo
auf, ak

Dhe Automatenversion erhielten wir von NOVA, Hamburg

Mit Amakusa (rechts im Bild)
ist der Endgegner des letzten
Samurai-Wettbewerbs anwéhlbar

K0

POSH STERT

Muskelprotz Gaira Caffein
trefft Ihr vor seinem
gemutlichen Tempel.

MAN!AC fehruar
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Playstation MegaDrive

Entwickler: Black Pear| Software, USA = Produzent: Steve Ryno » Programmierung: Matthew C, Harmon =
Design: Dan Burke, Steve Burke, Todd Tomlinson, Matthew C. Harmon, Shaun Tsai Eric Elliot & Luke
Anderson = Grafik: Steve Burke, Shaun Tsai, Allan Ditzig, Eric Elliot u.a. = Sound: Phil Crescenzo

The Mask

Jedem Kinohit sein
Videospiel: Besessen von
~f Loki, dem nordischen Gott

des Bosen, hiipft Thr durch
“ o Millhalden, Sparkassen,
Knastginge und Abwasser-
kanile. Jeder Level ist aus Riumen
zusammengesetzt, die durch Fahrstiihle,
Locher im Boden, Luftschichte und
Tiiren miteinander verbunden sind. Auf
dem Weg zum Ausgang trachten Euch
miese Schliger, Messerstecher und
sogar der wahnsinnige Wecker aus dem

Derzeit sind keine weiteren Versionen geplant.

w Jetzt blof nicht den Kopf verlieren: Die alte Vermieterin Lo
Mrs. Peenman ziickt ihre Schrotflinte.

Film nach der Energie. Doch mit Euren
Leinwand-erprobten Handschuh-, Wir-
bel- und Holzhammer-Attacken kniip-
pelt Thr die Fieslinge in den Boden. Am
Ende jedes Levels stellt sich eine pol-
ternde Hollenmaschine, eine schiefs-
wiitige Oma oder der Verbrecherfiirst
Dorian selbst zum Duell. Hat Euch einer
der Grobiane ordentlich die Visage
poliert, maft Ihr nicht unbedingt am
Levelanfang beginnen: In jeder Welt ist
ein gelber Hut versteckt, der Euch als
niitzlicher Ricksetzpunkt dient. oe

F ans des

gleichnamigen
Films werden
sich freuen: Die
schonsten Frat-

zen der Maske

haben die Ent-
wickler in das

Spiel iibernom-

Sauber programmiertes Labyrinth-

Jump’n’Run mit Ulk-Grafik, jedoch
eintdnigem Spieldesign.

men.

WIEDERHOLUNGSFEHLER » Die Maske hat
mich iberrascht: Dem Filmhelden wurde ein witzi-
ges Jump'n'Run mit sauberer Kollisionsabfrage, fai-
ren Gegnern und pixelgenauer Steuerung auf den Leib
geschneidert, Das flissige Scrolling kennt kein Ruckeln, die Extras sind
geschickt verteilt. Die Hintergrundmusik dudelt stupide vor sich hin, geht
Euch aber gliicklicherweise nicht auf die Nerven. Nur an Abwechslung
mangelt es: Nach den ersten zwei Levels kennt Ihr alle Elemente und spult
je nach Situation das passende Programm ab.

SuperNiMendo Saturn 3D0 Jaguar PC-CDROM

___DEUTSCH _§ DEUTSCH Ml DEUTSCH B DEUTSCH N - DEUTSCH -l ‘DEUTSCH F  DEUTSCH

3D Lemmings 699 OS  Ajian Soldier 648 65 Do.Kg.Country2 998 OS Bug! 899 OS AloneitDark 858 OS  Aircars 888 OS Air Power av 738 0%
Ace Combat 69908 (actiytn Gen. 209 g NtS.Soccer Del. 998 0S Daytona USA  ggg s Blade Force 918 0S 698 05 Ascendancy v 7oa ¢g
Dem.Derby  7990S Comiczone  grggq Killerlnstinct 99908 Digital Pinball 73305 FIFASoccer 94808  Bubsy 2 698 (g Patlelsle3dv  ggg og
Discworld 79905 FIFA Soccer 96 gog og S1aWing 2 nb. FifaSoccer9%  np Hell 69805 CD Batfemorph 83805 Cyconie w1808
Krazy lvan 699 0S  NHL Hockey 96 08 Og SuMaland2  9980S Mother Base 899 S Lost Eden nb, CDDemMan  8980S crcader NR dv ggg g:
Philosoma 699 0S pitfa g09 Og Vampires Kiss 1098 08 Myst 899 05 Magic Carpet nb. CD Highlander 888 OS Empire ll av 798 08
Ridge Racer 699 (_)S Sonic 8 Knuk. 848 &S FIFA Soccer 96 nb.  NHL Hockey 96 nb. N.f.Speed 898 OS  Chequered Flag 798 OS FadetoBlackdv 74905
StreetFighter 79805 Theme park  ggg jg NHLHockey96  nb. NHLAHockey — np, NHL Hky 96 nb. ClubDrRacing 598 OS Mechwarrior2da 745 4g
Tekken 899 OS  Earthwim? np, EathwormJim2  nb. PanzerDragoon 899 oS PB.Golf Links 798 OS  Dragon 898 Og Needfor Speeddv gog o5
Toshinden 698 OS \/gctorman np, Cool Spot2 nb. Peb. Beach Golf g2g 55 PGA Golf 96 nb. Hammerhead 998 OS gii‘t’:ak;irﬁ gvdv 699 08
Twited Motal 699 0 oy ey Theme Park 89905 Robotica nb. PowKingdom 668 0S Hoover Stike 87808 g Tromvipedia av s o
Viewpoint 799 0S J % ‘é" d ‘d' *3’73 08 [ EMPORT nb, Road Rash 918 OS  Iron Soldier 888 0S US Navy FGolddv 749 0g
War Hawk 699 0S Pﬁ;}%‘;}g;&g& 49808 DraculaXav 87808 Streeffighter g3 05 Theme Park 958 OS  KasumiNinja 998 OS Voligas dv 799 08
iwi% © OE“‘ 798 08 Soleil dy 898 OS Mega Man 7 av 1018 05 Theme Park nb. Viruoso 699 05 Rayman 1098 08 Werlords 2 Del av 45 0

SIS B shining Force 2 8980S NHL Hockey 96 1078 Og  Virtua Cop nb. W.Comm.3  9580S SpaceWars 888 OS Madic Camet2dv ggg o5
PGA Goff 96 av, 99905 Storyof Thordv 104808 o foiecay  np ViuaCupTennis b, Starfighter nb. StarReiders 104805 el 58, 6880
Pw Sf. Tennis av 898 OS Weapon Lord av 999 0s  VituaFighter 899 05 Foes of Al - Eiﬁiﬁﬂ Syndicate 79808 Uima7Col.da  oeg o
Rayman av 96805 Nintendo Ultra 64 [ 775 [ Pyerp gy Victory Goal - 828 0s & B Theme Park 898 OS gystem Shok dv 268,05

Shock Wave av 868 S Lieferbar ab

Alcahest av n.b. = ”

Watemoﬂd av nb. Dezember 11! ; - & Blade Forceav 999 CS  Ultra Vortex 1148 OS 7
XCO 999 05 Chron-Triggor v 1368 0% LY YISTTAMER Grocture Shock avs38 O3 WhaMen cant, 1068 05 BlerSer2 ov 759 0
NEU (PLAYSTATION)  [liersioha 3 Bug lav 878 OS Deadalus Enc. av1148 OS Catbox nb. GrandPrix2dv 796 05
Viewpomt Magic Carpet i i« NBAJam T E.av 868 OS Flying Nightm. av 898 0S CDROM&BIL. 2798 05 lendsoflore2dv.  nb.
ing Arthur av 1049 0S R 968 05 Kili A Conticl Bad 358 g Lucas Aris Aron, 70808
Themepark Dark Stalkers Robo Trek av 965 g hayman av Kiling Time av 999 08 a 08 (uake av 848 05
FIFA Soccer 96 ;“‘arg?mmev:{ Sec.Evermore dv 998 OS ::;?br:?_l av - g;: gg ::,"1)’5‘ aVG g;g 8: Jaguar Unit 2798 0S Repef Assaut2av  nb.
m{nf }for:magger. 1] R);;dm:;zh ars Secr. o.t.Stars av 1048 OS Sim City 23%0 av 948 OS Rzgi'enrﬂ ;r;ca;rv 578 S Vil'fllﬂl Boy gfx?;pd:v EE
ok Loaded ;‘:2;5 e EE BlackFireay 998 0S Space Hukav 078 05 NABRLLULu * L4 Bl Vi 2o nb.
b i i s Wing Com. 4 dv nb.
Shellshock DEscent Secretof Mana 2 np, \iruaF. Remix jp 838 0S Space Aceav 999 OS \Virtual Boy & Mario Cybermeige dv b,

Thundemawk II
VERSAND
Tel.: 0512 /36144

WoASSE S / 6020 ARy
FAX: 0512 /361442 %‘fme o

nh . Preis bei Druckhgung nicht bekannt / av,us.... amerikanische Version / dv ... demhe Version / do... deuls:ha Anlellurlg

Virtual Hydlide  gog 03 D" 1058 OS TA. Football 698 OS
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VituaFighter 2 nb. Syndicateav 898 Os Tennis av 2999 08
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5.00
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Entwickler: Gray Matter, USA =Produzenten: Chris Gray, David Bright (Gray Matter), Roland Kippenhan
{EA) = Design: David Bright = Programmierung: David Bright, Misho Katulic = Grafik: David Duncan, Yi
Zhao, Bryce Cochrane = Sound: Marc Kerr

Foes of Al

Aus der Ego-Perspektive habt Ihr den
Gegner voll im Visier: Auf dem Bild
landet Ihr gerade einen Nasentreffer,

$ & 4
S ‘k A
Der griine Balken gibt Gber die e

Mit einem satten Linksausleger schickt lhr Euren Kontrahenten zu Boden: verbliebene Power des jewsiligen
Ein paar Schweil-Spritzer bezeugen die Treffgenauigkeit Eurer Attacke. Boxers Auskunft

Untw: sebt

Ibr zebn der 17

Eintrittskarten

zu legenddiren : i 7 ;
8 Ungewdohnlich:  Ent-

gegen der aktuellen
Electronic-Arts-Philoso-

simultaner  Steuerkreuz-Bewegung
unterschiedliche Aktionen. Wer aus der
Ego-Perspektive boxt, kann sogar sei-
nen korperlichen Zustand optisch ver-
folgen: Nach einem harten Treffer seht
Ihr den Gegner plotzlich verschwom-
men oder habt aufgrund ciner Kopfver-

Ali-Kdmpfen, die

Ibr auf Eurem
phie, ein Spiel fiir die mei-
sten relevanten Konsolen
zu adaptieren. wurde
MAY 1 klﬂl nsgg' "Foes of Ali" exklusiv fiirs 3DO ent-

3DO nachspielen

kdnnt.

e e | wickelt. Dabei ist die Konkurrenz an - i letzung einen rotgefirbten Bildschirm

GH““ALB | Boxsimulationen gar nicht so gro8, und | B s sage ud schreibe ®  vor Euch. Via Knopfdruck kommt [hr in

S S RE A die Zugkraft eines Muhammad Ali kann 21 Kameraperspektiven konnt Ihr diverse Unterments, in denen Thr aller-
sonst niemand bieten. Dieser Tatsache cenRignchermciion:

lei Parameter (vom "Blut'-Faktor bis zur

AiiUSMZIER‘ bewuft, richtet EA Sports den Focus Ringrichter- und Runden-Anzahl) ein-

: gezielt aufl den grofiien Boxer aller Zei-  sche Boxkidmpfe, die Thr als Ali oder  stellen diirft, mg
W31 73 PGt = . ten: Thr konnt nicht nur als Ali im Ring  sein Herausforderer erlebt. Dabei wer-
' i agieren, sondern werdet auch mit der  den die Boxer vorgestellt und ein Digi-
Geschichte des Megastars vertraut. Kommentator verrit Euch Details iiber
Drei Spielmodi stehen zur Wahl: Im  den damaligen Kampfverlauf. Auer-
Turnier-Modus setzt Thr das Teilnehmer-  dem durft Thr im "Exhibition"-Modus die

feld eigenhindig aus zehn beriihmten  zehn Boxer beliebig gegeneinander
Boxern zusammen, die entsprechend  antreten lassen.

O Wy n iy dem Real-Vorbild taktisch, kimpferisch ~ Den Boxring kénnt Ihr wihrend des
{ * "’ oder provokant fighten. Der Meniipunkt — Kampfes aus 21 Blickwinkeln betrach-

1 "Career" steht far 17 ten. die drei Feuerknopfe entfa-
| . ; ; : :
3 'F"' LISTIJN% . __ - s

authenti- chen je nach cormassun « 1985 saxy marves. |
‘ == MURAMMAD AL
HENRY COOPER

FOES-ALI

ALy RIGHTS
'mlﬂk ENGLAND MAY 71 19688

TORONTO CAWADA  ALAKCH 7% 1085|

* ALI * A {=m \
O Die drei Spielmodi im Uberblick: "Tournament” mit zehn verschiedenen Kémpfern,
* GHUVRLO * "Exhibition” mit einem Kampf nach Wahl und "Career” mit 17 authentischen Ali-Fights.

7 17 nons

LlSTON ;ﬁ FEHLURTEILE » .. g;.ah'é:, in Ietfier Zeit zu Hauf im Bux;p_urt. Auch die ' ELECTRONIC ABTS.
VERSUS ;}5: Designer von "Foes of Ali* wuBten nicht immer die Prioritdten richtig
G ALY 5 zu setzen. Das Drumherum und die geschichtiiche Aufarbeitung des
e 7h 1804 - . 3 e

Fhanomens Ali gelang hervorragend, auch die intelligenten Spiel-
modi sprechen fir die Kreativitat der Entwickler. Bis hin zu den
vielen und nutzlichen Optionen, die stefs angenehm prasentiert

werden, trifft "Foes of Ali" ins Schwarze. Leider hat man beim
PIL]UIlHIf hen Spiel. insbesondere bei der Boxer-Animation etwas
geschlampt. Als Standbild sieht das Ganze eindrucksvoll aus, in der
Bewegung fehlen |vdU' h ein paar Einzelbilder — und dies kommt vor
allem bei den Schlagen nicht so toll riiber. Die Steuerung an sich ist
durchdacht und facettenreich, doch spiegelt sich die Masse an Joypad-
Kommandos selten im Kampfverlauf wieder.

Historisch korrekie Boxsimulation rund um
Ali: Grafisch & spielerisch nicht ganz so
liebevoll wie das profunde Drumherum.

/Y FOSTER ¥

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

MAN!AC februar




Entwickler: Bandai, USA

Power Rangers

The Movie

Marvel-Helden

regieren die

~——
i

des
/ Priigel-Genres? Das
> konnen die Power
Rangers nicht auf

i‘E

sich sitzen lassen: Mit einem von
sechs Fightern ruckelt Thr durch

sieben  spielerisch  eintonige
Allein oder zu zweit ver-
mobelt Thr auf zwei Ebenen die

anstiirmenden Gegner mit drei

Levels.

Scrollender Priigel-Trash: Vor faden
Hintergriinden vermabelt Ihr die
Gegner mit drei Schldgen.

—qumﬂﬂ

Trommelfeuer im Heizungskeller: 2

Achtet bei der Kanone auf die
Stacheln am Boden.

verschiedenen Schligen und zwei
Special-Moves, flr die Thr jedoch

extra Ranger-Energie aufsam-
meln mist. Die Gegner schla-
gen ungern zurlick, sondern
klauen Eure Energie durch
blofe Berithrung. In "Power
Rangers” gibt's nicht viel zu
sehen: Die Hintergriinde sind
lieblos hingeklatscht, gelegent-
lich fillt als Gag mal ein Bild
von der Wand. 1
dien

Die Filmmelo-
Schlag-
klingen
wenigstens die Digi-Kanpf-
geriiusche realistisch.

dudeln
abtausch,

zum
dafiir

o¢

Far das Mega Drive ist eine Variation des Prigel-Scrollers erhaltlich.

Kostenlose
Preisliste
anfordern

Hurégry Dinosaurs

Int.Supserstar Soccer

|f.\1-5,§:cqé‘ﬂaluxe
5t

Hiller Instinct
Kubys Ghost Trag
g5 2 -

dt

at

- dat

& dab

; \ dt

95.- dt

. dt

A at

NHL Hockey 96 ] dt

. PGA Tour Golt 95 g 1t
Finocchio ] ne Sp dt

" Power Ran ar 2 . Universal Adaptor - it
) F‘I@hiSItDIik an dt 8395  Verlangerung Joypad dt

Ei
Fita Soccer 98
Galaga & Galaxian

neisg-=gad=g-4-1-1-7

GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139 80686 Miinchen

Finball Defuxe.
Pinoechio-

Star Trek Gene
Streatfightar 2
im in Tibet

Action Hr-.‘ple\t(e
Game Boy Clear \hpw

Danald Duck Maui Ma,

39.85 Kim 2 |
£89.85 EXO Squaﬂ dt
29.85 - Fifa Socoer 96 ot
2985  Garfield dt
24.95  |ndiana Jones Gr.Ad. at
22.95  J.Madden Foctball 56 ot
2385 Light Crusader dt
285 Lathar Matthaus dl
189.95  Marsupilami dt
29.55  NBA Lve 96 dt
.85 NHL Hockey 96 dt

PGA Tour Golf 96 dt
Phantasy Star 4 dt

-Fh!ﬂlaln 2040 l‘.ilf

Ladenverkau Haberlstr. 26, 80337 Miinchen

Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing

(Preise konnen variieren)

Andere Versionen

Yogi Bear

089/580 60 55
Fax: 089/56 64 35

Entwickler: Bandai, USA

Power angers
The Mo\m

[\la.L fiir Sega-
Fans haben die
Entwickler
Spie

ein

neues Ver-
[hr steuert

von

murkst:
einen sechs
Rangers (die sich nur durch ihre
Farbe unterscheiden) durch sechs -
Levels und verfligt tiber ein stauli-

ches Repertoire an Tritten, Schli-

ger \\mfm und Specials.
FAV huh gefr

Doch

eut, zum Ausgleich

Priigel-Scroller mit eintdnigem Level-
Design und lascher Grafik. Die stattliche
Schlagvielfait kann das Modul nicht retten.

KB die Wand, gnadige Frau:
Die hinterlistigen Weiber versuchen
Euch von hinten festzuhalten.

haben die Programmierer diesmal
an Gegnern gespart: Thr mischt in

einem Level immer wieder die
gleichen Schleimmonster auf

oder beschiiftigt Euch in einer

Welt ausschliefdlich mit einem
Die
sind kahl und eintonig, die
Digi-Handkanten klingen krat-
zig. Nur wenn die

Gegner. Hintergrinde

Program-
mierer alle positiven Aspekte
der beiden Versionen zu
einem Spiel zusammengefafst
hiitten, wiren 16-Bit-

Power-Rangers ertriglich ge-

die

worden. oe

Fir das Super Nintendo ist eine Variation des Prigel-Scrollers erhiltlich,

Ballz & Snialal Adapisr

Beavis and Butthead 3095 AMﬂDliaby‘!iSelum
Hurricanes. 4895 el
Incredibie Helk 20.95 aacckue R,
John Ms%ds&a's 3005 il Hgmmy n
Jurassic Pal 3995 _
Dofants fas 3%':5"63‘%%5‘@5
an 65
fise of the Robots: 49.95 ﬁ?&“;&d: ;al;‘g';"
Wintar Olympics gggg \.I'mua Smum i

- Cybarspeed
Destruction Darby
Discworid (kp. dt.)
ESPN Extreme Games
Fifa Soccer 96
Heberake's Popaitto
HiCctane (DA)

Caytona USA T ¥ >,
Digital Pinball -;:ﬁ n'gﬂ-u.sh
_Fifa Soccer 96 dt Y oy tean
& :: Lemmings 807

NEA Jam Tournament

Starblade Alpha
Street Racer
. Striker 96

sacdgancogaspasaesange

v.rm% m“xgg”‘“’" =
Mindaecing Warhammer Fantasy B.

EHOR

Warhawk
ipe ot
Wﬁ?’-ﬁmade :

gt 4332 o

gt 11985 amion Replay 1 PSX
gt B8 Amennenkabel PSX
di 78 i

d 3 uro -Scart Kabal

dt 3 ';\adSUH y PSX
di \:er gerun Joypad
dt - Link-Kabel gS

o Maus Scny PSX
Memory Card Sany PSX

NeGoon Joypad
RGB-Scan Kabel Sany

sdgancacaan

: P

- ‘Primal Rage

. Hebal Assault
Return Fira (DA)

. Sezame Street Numib,
Shadow War of Suet:
Space Hulk

" Syndicate (DA)
% W&SCOmmandwﬂ

Goldstar 3-Do+Spiel
Goldstar Joypad

ge@@ncccanagaaanoaasasagacy

Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden

nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.

Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.



Entwickier: Any Channel, USA = Produ &D

Eure Kopfbewegungen wurden reali-
stisch nachempfunden: Klettert lhr eine
Leiter hoch, blickt ihr an die Decke.

Panik in der Schiffskanti-
ne: Aliens greifen Euer
Raumschiff an und entern
die Briicke - Eure Kamera-

WW’W—PHUI('M

den werden niedergestreckt,
Sinden auf dem

die Eindringlinge iiberneh-
men den Raumkreuzer. Doch in der
Kombise ist nur Platz fur einen Helden:
Thr schnappt Euch die Bratpfanne von
der Wand und macht Euch auf, das
Schiff zurtickzuerobern.

In moderner 3D-Perspektive stiirmt [hr
mit Pfanne, Hackmesser, Bohrer oder
Impulswaffe die diisteren Heizungs-

"Any Channel”-
Server
(htip://www.any
channel.com)
nicht nur die
Portraits der
Programmierer, ey oo -
schichte, Maschinenriume und Kajiiten

Eures Raumfrachters. Zieht Thr Eure Sie-
benmeilenstiefel an, sprintet Euer Held
gleich doppelt schnell. Mit "A” springt

sondern auch
die Enistebungs-

geschichte von X )
Ihr auf hoher gelegene Plattformen,

"Po'ed" und den - -
ved"und dem  o.;s ganze Stockwerke hoch, benutzt

Entwicklerteam.
Dort erfabrt Thr

auch, dajs die

der Ali u verschlinge

teste 3D-Gr

"Any Channel™-

Griindungsmil-

AUSGEKOCHT = "Po'ed" ist das rabiateste Schlachtfest, das unser 300
ie in den CD-Schacht bekam: Mit dem Fleis 1655
heulende Hollenbrut nieder, um anschlieBend ¢

eurem R 1a

Dafiir hat die Alien-Int

gn: Brian Yen & Russ Pflughaupt » Programmierung:

Brian Yen, Russ Pflughaupt, Nate Huang & lrene Pan = Grafik: Jeff Fohl, Kenta Williams, Justin Willow, Jane
Summerhauser & Brian Yen = Sound: Kenta Williams = Titelmusik: Gitarren-Guru Jim Savitsky

Po ed

Dr. Lekter wirde sich freuen:
Zur Erfrischung labt lhr Euch an den
Eingeweiden der Aliens.

Thr Aufziige, Leitern oder gar einen
Raketenanzug. Mit den Zeigefingerta-
sten weicht Thr drohenden Geschossen
aus, per Tastenkombination fthrt Euer
Held sogar einen Salto mit 180°-Dre-
hung aus. Abscheuliche Kopffiiftler und
Laser-Hexen ballern aus allen Rohren,
um Euch anschliefend gentidlich zu
verspeisen. Was die kénnen, beherrscht
Thr auch: Um Eure Energie aufzufri-

glieder Brian gelitten: Die Viecher steuern stur {iber ihre Plattformen und ballern
plump auf Euch nn Ihrins Blickfeld ist die
Yen, Irene Pan Sprung-Funktion nicht ausge Eine hohere Eber
mit Anlauf erklimmen. Trifft Euch im Sprung
und Pbil Lam meilenweit weggeschleudert. Das klare Dig ;
die Idee zu zel-Freaks, auf Musik muBt [hr jedoch im Spiel verzicht

"Po ‘ed” in dem
Restaurant
Hobies in Cyper-
tino, CA, batlen.
Ist ein traumati-
sches Erlebnis
mit einem rabia-
ten Koch etwa
der Ursprung
der "Po'ed'-

Story?

Stirb, widerliche Kreatur! Wahrend die Aliens mit Laserkanonen auf Euch ballern, werft 1hr

mit Fleischermessern um Euch und teilt Backpfeifen mit der Bratpfanne aus.

Andere Versionen

Keine weiteren LUmsetzungen geplant.

three more months in-the fridge on
the ride home, Two weesks of work
for six mornths oSf pay
always the 'ladt to know what -the
hell is-going onv -I-néver would’ve
taken this if I Knew it was going to
be a bug hunt. I hats bug hunts.

Wahrend Euch die Zwischenseguenzen
mit trockenem Text langweilen, verwirrt
Euch die Landkarte mit Vekior-Chaos,

schen, beist Thr herzhaft in einen frisch-
geschlachteten Alien-Kadaver. Aufler-
dem helfen Euch versteckte Energie-,
Munitions- und Treibstoff-Extras. Habt
Ihr den Level-Ausgang in Form eines
Teleporters erreicht, geht™s ab in den
nichsten von 25 Komplexen. Seid Thr
im Schlachtgewerbe noch ungeiibt,
bewahrt Euch die Speicher-Option vor
Frustattacken. Auf die eingebaute Batte-
rie diirft Thr jederzeit zurlickgreifen.
Noch mehr Spafs macht das Gemetzel
mit dem analogen 3DO-Joystick. oe

Blutrotes Alien-Gemeizel in 3D mit flotter
Grafik, doofen, aber geschickt plazierten
Aliens und kleinem Steuerungs-Manko.

MAN!AC februar



Entwickler: Core, GB = Design und Programmierung: Marc Avory = Gratik: Roberto Girillo =
Musik: Martin lveson

Thander- T
hawk 2

ip-us dt ip-us dt
e Grundgerat 699,00:::559,00 Grundgerat 699,00 599,00
Philosoma Virtual Cop + Gun 139,90

Rayman us Virtual Fighter Il (jp) 129,920

Tekken Sega Ralley (US) 129,90

Ace Combat ,, Virtua Racing (US) 109,90

Boxers Road Bug (US) 69,90

Twinbee delux Galactic Attack

Tho Shin Den Il Layer Section) 99,90
In the Hunt 9990
Primal Rage 99,90
Street Fighter Zero 99,90 99,90
XMen 9990
RR-Revolution 129,90
Wipe Out 109,90
lemmings 3D 129,90
Warhawk 139,90
Destruction Derby | 99,90
Revolution X 99,90
Assault Rings 109,90
; i 5 [+ Viewpoint 109,90
Ihr nehmt einen feindlichen Hubschrauber ins Visier: Wenn beide Theme Park 109,90
Quadrate rot aufleuchten, fliegen die Raketen automatisch ins Ziel. Fifa Soccer & S-NES
Panzer General ;i o Woeld 11 dr. 99,90
Shell Shock by, 139,90
/ Wie auf dem Mega-CD Thuricar Howk N““‘*} 19,90
trudelt Euer Helikopter
W durch dreidimensionale Loadet
i Einsatzgebiete. Entgegen Alien Trilogie
\ Vi le Y. Fei e Defcon 5
A den 2D-Feinden des

\/ ersten Teils wurden Panzer
und Hubschrauber aus Polygonen kon-
struiert und mit Texturen verkleidet. Vor
der Startfreigabe bestiickt Thr Euren

Chopper mit begrenzten Vorriten an . — VERSAND

10p] or m 8 en 2 S und LADEN
wirmesuchenden Projektilen, Raketen A”.ET p EWS
oder Bomben und belegt das Joypad JAGUAR SEGA SATURN OPN :
mit den gewiinschten Funktionen. Ist Merory Track Caid 79~ o e Hunt 1259, + grobies Rahmenprogramen fir

He ,5"_ S o Missile Command 3D 119~ Toshinden "S" 129,— Super Nintendo

Euch bei der Zieljustierung das Cockpit- Ruiner Pinball 119 Vittua'Cop 149~ ega Drive
gestinge im Weg, blendet Ihr die Pilo- SUPER NINTENDO SONY PLAYSTATION Game Boy
tenkanzel aus oder wechselt in die Dinkey Kisig 3134 X Com UFO 89 Sogy Pla siLahon
AuRenperspektive. Wer sidmtliche o ire 2 130 Fifa Soccer 89.- ega saturn

o I. P ' . - Breath of Fire B, Warhawk 89 Juguar + Jaguur CD Rom
Primirziele zerstort und die Missions- | — e e =
vorgaben erfiillt oder das Finsatzareal Video €D Card Magazine
verldt, erhilt ein PaBwort. Nach fonSega samy aas, Game Fan, Edge, EGM,

B ¢ ’ o o POLYGON-DONNER = Angespannte Video CDs im Al"‘lg&b(’.‘)f US-Konsolenhefte

gescheiterten Auftriigen wird ein Reser- Stimmung in der
ve-Hubschrauber gestrichen. »b ches "Thunderha
aus? Fir die Sony-Front gibt's
keine Zweifel, Saturn-Robert wetzt

Redaktion: Wel- Y Versand per NN zzgl. 8,- DM (Sicherheitsbox] = ab 300,- DM frei vk
" sieht hesser Inhaber F. Pister » Bad Séckingen

Gesamtprogramm
anfordern, bitte

2 (0 77 6” 5 97 42 » Fax 5 70 14 System angeben:

schon die Machete, Doch bis auf Offnungszeiten: Mo.-Fr. 11.00-19.00 Schaffhauserstr. 55
den weniger verpixelten Playsta- 34,10.00-14.00 79713 Bad Séckingen

tion-Vorspann sind beide Versio-
nen identisch. Wie der Saturn-Pilot
diist der Sony-Flieger (ber eine
detaillierte 30I,gon andschaft mit
e|'1d|urkqwni'nl 3D-Gegnern. Der
verspatete Grafikaufbau einiger
hlsmasslut beeintrachtigt weder
Fluggefiihl noch Spielbarkeit, nur
Grafikfetischisten beschweren sich,
Aufwendige Rock-Songs und ab-
wechslungsreiche Einsatzareale

entschadigen fir das kleine techni- - B g Shoot'em Up
sche Manko. Wer einen intelligen- 5
re Platinen schon ab 20,-

ten Action-Hammer mit Langzeit-
motivation sucht, kommt um
‘Thunderhawk™ nicht herum: Zahl-
reiche Kampagnen mit pfiffigen
Untermissionen beschaftigen Euch
fir Wochen. Der Action-Purist sei
gewarnt: Fur eine ausgelassene
Ballerei ist die Steuerung zu simu-
lationslastig. Wer nicht aufpalit, hat
schnell die Orientierung verloren.

Donnervogel auf Playstation-Kurs: Intelli-
gente Hubschrauber-Action in 3D, identisch
zur parallel entwickelten Saturn-Version.

Andere Versionen
"Thunderhawk 27 fiir den Saturn wurde in MAN!AC 1/396 mit 80% Spielspail getestet, Den
‘“Yorganger gibt’s exklusiv firs Mega-CD,




2Fabrer
mufsten fiir
ziinftige Zwei-
Spieler-Rennen
ein "Hi Octane”-
Update kaufen,
beim Konsolen-
Sled gehdrt die
Duell-Opption zur
Grundausstat-
tung: Beide Spie-
ler steigen ins
selbe Gleitermo-
dell , entschei-
den sich fiir eine
beliebige Strecke
und brausen
iiber geteiltem
Bildschirm um
die Wette.
Streckenaufbau
und Gleiter sind
unertréiglich
langsam, spiite-
stens nach dem
zweiten Weltl-
streil laft Thyr
den Zwei-

Spieler-Modus

links liegen.

Produzent: Sean Cooper = Programmierung: Sean Cooper, Mark Huntely = Grafik: Mike Man, Paul
MclLaughlin, Darran Thomas = Design: Barry Meade, Alex Trowers

Hi Octane

= Nur filr Profis: Aus der Egop'ers'pekti\fe
- fahrt sich der Gleiter flotter, dafir fallt
die Orientierung schwer.

Mit der orientalischen
, Ballerei "Magic Carpet”
[ landete Bullfrog einen
* PC-Hit. Bevor die teuren
Teppich-Tools ungenutzt

im Archiv verstau-
buddeln die
Englinder die 3D-Engi-
ne zwecks Recycling
wieder aus: Im Zuge der
aktuellen Rennspiel-Welle
entscheidet man sich fir

ben,

eine martialische Science-fic-
tion-Raserei. Wie der "Wipe Out"-Kolle-
ge zwiingt sich der "Hi Octane”-Fahrer
in den obligatorischen Gleiter, insge-
samt stehen sechs Antigrav-Vehikel mit
futuristischem Design zur Auswahl:
Greise Flitzer-Veteranen halten sich an
den benzinsparenden Mini, heifsbliitige

SCHROTT-PARCOURS # Die "Magic Carpet"-Routinen verwirren den
Rennfahrer mit deplazierten 360-Grad-Schlenkern. Anstatt nach einer
scharfen Kurve in die falsche Richtung zu brausen, schlingert Euer
Antigrav-Mobil selbst bei harmlosen Bremsmandvern. Wer gegen
eine Wand mandvriert, macht Bekanntschaft mit den schludrigen
3D-Routinen: Die Neuorientierung im Polygon-Chaos ist Gliicks-
sache. Mit schicken Metall-Texturen sehen die Playstation-Gleiter
eine Spur besser aus als die nackten Saturn-Polygone, dafir
schleicht der Sony-Sled nur halb so schnell. Bei massiver Konkur-
renz kommt das Schnecken-Rennen fast zum Stillstand. Spielbarkeit
und Prasentation sind mangelhaft, das intelligente Streckendesign
rettet nur knapp vor dem Spielspafi-Aus. Leider enthielten unsere Vorab-

Aus der Standardansicht habt Ihr den
besten Uberblick, auBerdem bemerkt
lhr aufschlieBende Feinde frliher.

Neuzuginge reizt der stromlinienformi-
ge Raketengleiter. Vorsichtige Teilneh-
mer wihlen das Allround-Modell "Brot-
dose”, GroRfamilien starten mit dem
geriumigen Wohnmobil. Wer sich zum
ersten Mal in den Gleiter schwingt, ver-
zichtet auf die stressige Meisterschalft.
Anfinger wiihlen unter "Einzelrennen”
einen von neun unterschiedlichen Kur-
sen oder duellieren sich in der "Death
Match”-Arena: Auf der geradlinigen
Strecke gibts weder Start noch Ziel, stau
Sekunden werden Eure Abschiisse
gezihlt, Habt Thr einen Kontrahenten
mit Maschinengewehr oder Lenkraketen
ins Cyber-Nirvana gesprengt, liflt das
Gleiter-Wrack aufgesammelte Extras
zuriick: Thr stockt Euer Extrawaffen-
Arsenal mit Minigun und Granaten auf
oder sammelt Kanister. Gehen Euch

Versionen noch keine Musik, sodaf wir auf Sound-Wertungen verzichten,

cqejrhy #

Bonustunnel: Wer die Raketenextras (die roten Wrfel rechts) aufsammeln will,
riskiert eine Kollision mit den Stahlpfeilern und chaotische Wendemanover.

Andere Versionen

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

Die zwaeite Alternativ-Perspektive fahrt
sich &hnlich wie die Standard-Wahl.
Ausweichmandver sind fast unmdglich.

trotz Extrasegen Sprit oder Munition
aus, nehmt Ihr die Abzweigung zur
nichsten Tankstelle. Wer nicht rechtzei-
tig fiir Nachschub sorgt, wird von einer
Reparaturdrone aufgelesen und verliert
kostbare Zeit. Ist Euer Flitzer voll
bestiickt, ballert IThr wieder aus vollen
Rohren: Ihr jagt die Gegner {ber rut-
schige Gletscher, steile Abschusrampen
und verwinkelte Tunnels. b

Polygon-Brei: Langweilige Gleiter-Raserei |
mit enttduschender Technik. Einziger
Lichtblick: Durchdachter Streckenaufbau,

PLAYSTATION |

0 MARK

"Wipe Out”-Raserei mit schlechter Technik
und schwammiger Steuerung: Intelligentes
Strecken-Design entschadigt geringfiigig.

MAN!AC februar



Entwickler: Lucas Arts, USA = Praduzent: Wayne Cline = Design: Hal Barwood = Programmierung: Tony
Hsieh, Jeff Hall, Mark Nadeau = Gratik: Justin Chin, Tom Payne, Patrick Sirk = Sound: Greg Turner

Big Sky Trooper

Alarm im Weltall: Eine
Armada von Schleimbol-
zen besetzt simtliche Pla-
neten der Big Sky-Galaxis,
Ihr meldet Euch flugs bei
den Sternentruppen, um der
grilnen Invasion entgegenzutreten, An
Bord Eures Raumkreuzers "Dire Wolf”

Lavagestirn und sidubert Orbit und
Obertliche von den Schleimschnecken.

Befreit Thr Geheimagenten oder repa-

riert mysteridse Realititsmaschinen,
gibt's eine Beforderung, nach der Aufrii-
stung Eures Raumanzugs wendet Thr
Euch neuen Aufgaben zu. Um die Gala-
xis fir immer vom Schleim zu befreien,
besiegt Ihr den ekligen Schneckenboss
auf seinem Flaggschiff und errichtet auf
41 der 111 Planeten Fast-Food-Restau-
rants: Die Schwabbelmonster hassen
Cheesburger und fettige Pommes! th

L ucas Arts islt
verrit Euch Computer-Hund Fido das
nichste Missionsziel, Den Einsatzplane-
ten erreicht Ihr jedoch nicht per Hyper-
raumsprung, sondern [hr hangelt Euch
mittels "Transportrelais™ von Eis- zu

auf dem PC-Sek-
tor bekannt fiir
geniale Grafik-

Abenteuer

—

("Maniac Mansi-
on”, "Monkey
ittiliiag
lggum_mnm

Island”) und fet-
zige 3D-Schlach-

Unendliche Weiten und frostiose Welten:

Erschreckend langweiliges Action-Adventure

ten ("Rebel
mit Knuddel-Ambiente und Dudel-Sound.

Assault”, "Tie-

Fighter”), Kon-
| What about this Br

GALAKTISCHER GAHNER « Die Verpackung ver-
spricht eine "unendliche Anzahl von seltsamen
Kreaturen” — auf den Planeten trefft [hr jedoch nur

grine Schnecken, die Eure Motivation im Schleim
ersticken, Die abwechslungsreichen Missionsziele rechtfertigen nur einen

kurzen Ausflug ins Weltall, doch die langwierigen und umstandlichen Rai-
sen zu weit entfernten Gestirnen, ziher Spielablauf, ewiges Schwabbel-
Platten und ereignislose Planetenwanderungen versetzen Fuch in Schlaf-
laune — die trostlose Musikberieselung besorgt den Rest.

soleros schiitzen

die "Star Wars"-

Trilogie und das
ritsellastige
In den Géngen der Raumstation tauscht ein Handler Ballerspiel
Euer Neanschild gegen einen Elekiroschliissel
Umsetzungen sind keine geplant.
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Produzent: Jeff Troutman = Design: Jeff Troutman, Brian Babendererde, Jarod Pranno & Paul Hellier = Program-
mierung: Paul Hellier & Patrick Costello (SN); Joe Hellesen, Roman Scharnberg, Dave Roberts, Joe Chang u.a.

(MD) = Grafik: Brian Babendererde, Jarod Pranno & Charles Oines = Sound: Burke Treischmann & Matt Scott

Phantom 2040

Am Seil bleibt Ihr heil: Hangt Euch an
den Vorsprung und ballert dem gewal-
tigen Roboter seinen Greifarm ab.

Dt’e Ziwi-

S['IJ(‘?IS(’([IF(’?JZ(‘H

Das Phantom geht mit
der Zeit: Wihrend der

- ; Bastei-Held in  seinen
sind auf dem Taschenbuch-Abenteuern

Mega Drive die Bewohner des Dschun-

deutlich aufwen- gels rettet, um seinen Feier-
' ¥ abend in einer muffigen
Totenschidelhthle zu
verbringen, besinnt er sich
im Jahr 2040 auf den techni-
Fortschritt.
Phantom-Cave
cinem stillgelegten Bahnhof

diger: Wiibrend
die Nintendo-
Version Euch

die Geschichte schen Seinen
; hat er in
nur in Stich-

punkten erzdbll,  jufgeschlagen und bis zum Rand mit
Hi-Tech vollgestoptt. Dort beginnt Euer

Abenteuer: Die finsteren Schergen des

trumpfi die

Sega-Variante ) ) ) . %
Maximum Inc.”-Syndicats fithren Ubles
N Anbmiroman im Schilde. Um hinter die dubiosen
Machenschaften der Mieslinge zu kom-
men, klickt Ihr im Cave auf die Uber-
sichtskarte. Von hier aus gelangt Thr in

und Text auf.

Plausch im Phantom-Cave: Sprecht |hr
ginen Kollegen an, wird zum Kammuni-
kations-Bildschirm umgeblendet.

Luftbrilicke Anno 2040:
In schwindelerregender Hohe hipft
Phantom von Gleiter zu Gleiter,

die elf Industriezonen, Hifen und
Todesdistrikte, die Thr fast alle von
Anfang an betreten kdnnt. Um der
Handlung zu folgen, klickt Thr Euch
jedoch immer zur akruellen Lokalitit
[hr beginnt in der Universitit, wo die
erste Extrawaffe auf Euch wartet. Thr
steuert das Phantom aus der Seitenper-
spektive durch Plattform-Labyrinthe und
aktiviert per Knopfdruck Laser, Bume-
rang oder eine andere von elf Waffen,

Um das Raumschiff zu besiegen, ballert
lhr abwechselnd von der oberen und
unteren Plattform auf den Widersacher.

die Thr im Laufe des Abenteuers sam-
melt. Mit Eurem Magnetseil schwingt
Thr Buch an Decken und Rohren ent-
lang, Verbandskisten heilen Eure Wun-
den, und Munitionskisten fiillen Eure
Waffenenergie auf. Habt Thr alle Kugeln
verballert, vermobelt Thr die Feinde mit
Handkantenwirbeln und harten Kicks.
Aus allen Richtungen stampfen per
Zufall grimmige Roboter und Soldaten
auf Euch zu, die Euch nach ihrem Able-
ben Bonus-Energie vererben. Schalter
offnen Euch die Tir zu versteckten
Extraleben und Waffen, brichige Stege
fordern Euer Sprung-Timing. Am Ende
jedes Abschnitts wartet ein gigantischer
Wichter, den Thr mit Dauerfeuer und
Ausweichmanovern in die Knie zwingt.
Habt Ihr ein Kapitel der Story bewiltigt,
speichert Ihr via Pafwort Euren Spiel-

stand. oe

PHANTOM 08/15 o In der Flut von Superhelden-Hiipfereien behauptet
sich das Phantom durch seine Adventure-Elemente und der geschickt
inszenierten Story. Ihr entdeckt geheime Gange und Bonusraume
die Euch zwar keine Punkte, zumindest aber Energie bringen, die
Ihr beim Durchforsten einbuft. Leider sind einige Kreuzfeuer-Stel-
len und Fallen auch ven Joypad-Hexern nicht ohne Energieverlust

zu meistern. Wahrend die plumpen Gegner per Zufall den Bild-
schirm betreten (& Euch ziemlich auf die Nerven gehen), verfolgen
die Endgegner findige wie faire Taktiken. Die Mega-Drive-Version
verwdhnt Euch mit mehr Special-FX als der Nintendo-Kollege, beide
Versionen kommen jedoch ab vier Gegnern samt Schissen ins
Ruckeln, Die gintonigen Hintergrundmelodien dudeln vor sich hin,
stiren aber nicht weiter. Phantom-Fans wagen ein Probespiel

<
-
b 4

Mihsames Speichern: Das Palwort
gualt Euch mit 48 Zeichen,

Flinkes Superhelden-Jump’n’Shoot mit
Adventure-Einfliissen, vsauherer Steuerung
und herben Ruckeleinlagen.

Die Mega-Drive-Version bietet mehr
Special-FX, ist jedoch spielerisch & inhalt-
lich mit der Nintendo-Version indentisch.

Im Dschungel begegnet Ihr nur selten einem Feind. Daftr stellt lhr
Euer Timing-Talent bei ausgiebigen Kletterpartien unter Beweis.

"Phantom 2040" wird fir den Game Gear umgesetzl.
MAN!AC februar



Entwickler: Fednet, USA = Produzent: Rich Shane = Programmierung: Tim Parry & Andrew
Hutchings = Grafik: Mark Potente, Dave Colledge & TOD = Musik: John Avery =
Sound: John Avery & Rhubarb Productions

&=l ( ‘\.. - ‘\ .l... ‘\r " Mega-Hits zu k'
q r I Q MeGQA i{l‘ e Gmon Superpreisen
Super Nintendo Super Nintendo Game Boy Sony
Action Replay Pro 89, Operation Logic B. us 29,90 Asterix u, Obelix 59,90 Battle Ar.Toshinden 52—
Adapter IS/ PAL 39,90 Pac-Attack 79,90 Baiman Forever 56,90 Cuthroat Island 92—
B e e : e e e S e e e Controller Pad Sup.P. 39,90 Pac Man 2 79,90 BC Kid 2 56,90| Destruction Derby 95,..
Sprint Pad - Page Master 79.9M Crash Dummies 39,90 Dscworld 84,90
fransparent 34,90 Pinocchio 129, Donkey Kong Land 60,90 Extreme Games 84,90
6-Player Adupter - Porky Pig's HLH. 119 Dr. Mario d. A, 49,90 Fifa Soccer 96 59,90
umschalthar 52,90 Power Drive 59,90 Farth Worm JHim 5990 Firestorm: Thunderh. 54,90
Asterix 99,4 Secret of Evermore Fl-Race 4 Player 3990 Galactic  Attack 54,90
Big Sky Trooper 109, + Spiclberater 106,90 Golf Classic 57.90 Goal Storm 85,90
Batman Forever 119, Shootout Soccer 109, Judge Dredd 56,90 Hi Octane 59.90
Beauty and the Beast 99,45im City d A, 49 904 Jungle Strike 59,908 1. Madden Foothall 89,90
Chessmaster 64,90 Skyblazer 49,9 Kirbys Dreamland 2 660, MK Jupiter Strike 54,90
Clayflghter 49,90 Stargate 129, Mario Land 3 59,90 Jumping Flash 82
Demalition Man 114, Star Treck -Deep SNIn 119 Mega Man 4 55,90 Kileak The Rlood 85—
Donkey Kong 2 132,90 Star Treck TN.G. 109, Mickey Mouse V 59,90 Krazy Ivan BE,90
Dr. Franken 49,90 Super BC Kid 114, NHL-Hockey 95 62,90 Lemmings 3D 85,
Dschungelbuch 99~ Super Bomberman 2 9%, Pac in Time 4990 NBA-Jam Tournm, 88,90
Earth Worm Jim I1 119, 4Super Bomberman } 114, Page Master 49,90 NHL Hockey %6 89,90
Fifa Soccer 96 109, Super Ghols'n Ghosts 49,90 PGA-Europ. Tour 62,90 Novastorm 84,90
Foreman R.A. Boxing 119, Super Hockey 49,90 Pinball Dreams 49,90 Parodius de Lux 85,90
Hagane 114,-4Super Mario Allstars 69,90 Pinocchio 59,90 PGA-Tour Golf 96 89,90
Harleys HAdvent. us 39,90 Super Mario Kart Cla. 69,99 Stargate 39,90 Power Serve 89,90
Hurricans 49,94 Super Mario Paint Cla, 69,90 Streefighter 2 59,90 Primal Rage 85,90
IHusions of Time 109, Super Mario World 2 106,%N Super Probotector 2 59,904 Raiden Proj. 85,
Intern.Superst. Soccer 124, Super Punch Out 109, Tetris 39,90 Raymann 85,90
J. Madden Football 109, Super Turrican 2 129, Tetris 2 59,901 Ridge Racer 92—
Jordan Adventure 109, Tetris 2 1046, 9N True Lies 56,94 Road Rash 89,90
Judge Dredd 129, Theme Park 119, Wario Blast 59,901 Shell Shock 74,50
Jungle Strike 109, Uniralley 109, WWF-Raw 44,901 Shockwave Assault 89,90
Jurassic Park 11 99, 4 Warto' s Woods 89,4 Yogi Bear 59,904 Street Fighter T.M. 88,90
Zum Auftanken fliegt Ibr tber bewohntes Gebiet: In unscheinbaren Kid Clown LCr.Chase  109,{ Warlock 109, Zelda 59,90 Striker 96 96,50
2z + Hh f e - King of Dragons 94,90 Waterworlds 109, Thekken 102,
Hausern verstecken sich Energie-Container und Munitionskisten. o Tk phisis irniun i) 3 e ok
Lost Vikings 79,90 World Masters Golf 104, on y Total NBA 95—
Madden "95 109, {WWF-Raw 79,94 Action Replay 56,90 True Pinball 8990
ADO-Piloten, legt die Marios's Time M/C 79,90 WWF-Wrestlemania  119,—| Controller 54, Viewpoint 89,90
i 3 Mechwarrior J050 106,-4 Y ogi Bar 49,904 Euro-Scart-Kabel T2, War Hawk 85—
Gurte an und stellt das Megaman X2 1194 HF-Adapter 44, Wing Commander 111 100,90
L3 . = . Megaman 7 109, Mouse 54, Wipe out 95—
Rauchen ein: Als Neuling Megarobot Golf us 29,90 Game Boy Memory Card 44, Worms 89,90
hCi L}(_‘[' “[:Udnt‘[ SPEiCL‘ l..‘Ol-Cc" Micro Machine 79,90 Action Replay Fro 59, nelicon B9 WWF - Wrestle Manla 59,90
Mighty M. Power R, 119~ Alien 3 39,90 Spez. ASCII Pad 62,9 X-Com (LUFO) 82,50
schwingt Thr Euch in das NBA-LIVE 9 109, Game Light Plus 19.90{ Spez. ASCII Stick 108,
ST (I @ . e NHL %6 109, GB-Basis- Set u. Tetris 114,900 Alr Combat 85, SMCD ab 49,90  SMD ab 29.90
Cockpit eines Star Fighters Aus vier verschiedenen Operation Logic Bomb 39,90 Spiclberater 142 je 25| Assault Riggs 84,90 SMS ab 19,—  $GG ab 19,90
stellt Eure uberlegen- Perspektiven verfolgt Ihr "
it 3 (L:]mil. “:?I i Exie LU“}L;IK Tl} ‘L‘LI ;1 pEuren Jége? = MEGA TRADE ¢mbi  Wersand & Gameshop
1wt n OU Missionen unter bewels, lhr :
g N ler Satellit Ekkehardstr. 16a 7T8S224 Singen
S o S s — - Rt 1y
steuert Turen Jager aus der Satelliten Tel: O7731/66634 Fax: O7731/64521

Perspektive, AuSen-, Seiten- oder Cock- & Versand per Nachnahme DM 10, ab DM 300,-- frei! Gesamtliste anfordern
pit-Ansicht und ballert mit Laser und
"Fire and Forget”-Raketen auf Bunker,
Geschiitze, Abfangjiger und Satelliten-
anlagen. Habt lhr ein Ziel zerstort,
erscheint ein Container mit Extra-Waf-
fen oder Bonusenergie, den Thr mit

blofem Durchfliegen cinsammell, Euer

Flugzeug gleitet von allein vorwiirts, NEU - Telefon 208 556] 2 = NEU
soll's etwas schneller gehen, schaltet Thr K[qu_orge\,; R?{X@PUTBREGAKBGUN.[%E‘ od!‘ Ouibr?clk 5053522}?9,925;132
den Nachbrenner zu. Mit der eingebau- n- und Verkauf von Gebrauchfspielen unter: 0
ten Karte findet Thr Euch jederzeit im _BTX' Flyln_g AI ris#, Demnachst auch im In{ernﬂ
Gelinde zurecht 1 iberpriift die Sony PlayStation: SEGA Saturn:
pRANTE Slectit UG Ubcopetd i Grundgerat dt 579,-DM  Grundgert dit 599,- DM
bevorstehenden Missionsziele. Habt [hi | TP mit Spiel nach Wahl| 669,- DM Grundgerét jp + us 699,- DM
alle Feinde eingeidschert, diist Thr & rm|fu:-Fluyf-wulwtlﬁm} 'H,'I_”,_ 00 Grundgerét us + jp 699,- DM mit einem Spiel 799,- DM
zurtick zum Mutterschiff: Trefft Thr nicht  ger sich auf die wichtigen Funktio- gggﬁgbﬁ‘:h ahl 738': Bm g;‘t‘i‘fm;l'ﬁ‘:apter gg Bm
den Landeschacht, waren alle Mithen  nen konzentriert: Alle Feuerknopfe SoftwareDt: e y '
i g . . Software Dt:
vergebens. oe sind nur ginmal b It 4 Viewpoint 99,- DM ' Fita Soccer 96 99,- DM
‘ schirmanzeigen simpel geh Extreme Sports 89,- DM Thunderhawk 2 99 - DM
So konnt Ihr Eu fs Bal- Konami Goalstorm 89,-DM  Mysteria 99.- DM
lern und Mandvrieren konzentrie- Fita Soccer 96 89,- DM SEGA Rally 99,- DM
ren. Die Missionen sind fair und .[:Fai':zer General 109- DM Virtua Fighter 2 99,- DM
steigern angenehm langsam den ekken 99,-DM  virtua Cop, incl. Gun 139,- DM
i : e X-Com 99,- DM Softw | t:
Schwierigkeitsgrad, die detailreiche Disc World. kompl. dt 89 - DM oftware import:
wie flotte Grafik 138t mich Polygon Krazy Wi P 99.- DM Adv Military Commander 159,- DM
nieten wie "Flying Nightmares" Warhawk 8o -DM X-Men, jp 129,- DM
schnell vergessen. Dank der Twisted Metal 89 - DM Satumn Demo CD 49,- DM
groBziigig v rtellten Extras kgnnt Total NBA 89|- DM Virtua Fighter 2 us 129,- DM
R B o e i - : SEGA Rally us 119,- DM
hr Euch jederzeit in sicher - NBA in the Zone 99,- DM Virtua Cop indl. Gunus 145, DM
te zuriickziehen und auftanken Loaded 99,- DM Dafius Ga'::den ¥ 119 - DM
auch Anfinger haben in hoheren Lone Soldier dt + engl. 99,- DM i P 4
. e Total NBA 99,- DM Gun.Birdjp 119,- DM
| Mis en eine Chance. Nur zwe Alien Tri 9; DM Hatrick Hero 95 JD 119,- DM .
STUDIO 3D0 Tatsachen kritisiere ich an "Sta So#warlo?y gt 99,- Night Warriors jp 129.- DM
Fighter": Euer Flieger verdndert bei Namco I\ﬁu?e%rr'; Vol.2  139- DM In the Hunt jp ) 119,- DM
jedem Treffer seine Flugbahn, so Ridge Racer 2 ’ 139 - DM Street Fighter Zero jp 129,- DM
daB Ihr im Kugelhagel kaum noch Project Overkill us 119.-DM SNES Software:
zielen kiinnt — in der Stadt ode: Homed Owl jp, incl. Gun 169.- DM Donkey Kong 2, dt. 129,- DM
beim Anflug auf das Mutterschiff Loaded us 119,- DM Secret of Evermore dt  129,- DM
70 y kann Euch schon ein kleiner Krat- Toh Shin Den 2 jp 149,- DM SEGA Nomad 399,- DM
(7 281 Leben kosten. AuBerdem Two Tentaku jp ) 149,- DM .
g A Lo : machen die '\,"\,f||!r._'geg|'lﬂ|' den Hnmnf COmbatNatlon p ) 149,‘ DM JEth aUCh eine g{Oﬂe_ Al.lswal_ﬂ an
Action-betonter Flugsimulator mit fixer wie - Wilich: I verainksiton Street Fighter Zerojp ~ 149,- DM  PC-Software zu giinstigen Preisen!
bunter Grafik, einfacher Steuerung und Gebirge Gberfliegt Ihr Feinde mehr- NHL Face Off us 119,- DM

Kigiaen Aeiizers dm Design. mals, ohine sie zu entdecken. Achtung neue Telefon-Nr. beachten!!!

Andere Versionen
Derzeit sind keine weiteren Umsetzungen geplant.




ht: In den 15 Missionen fliegt |hr unter pechschwarzem Himmel,

Produzent: Lucy Bradshaw = Design: Philippe Tarbouriech « Programmierung: Jim Rogers,
Chuck Sommerville = Grafik: Neil Strudwick, Erik Holden, Don Woo = Sound: Marc Farly

zerbriselt Alien-Panzer und weicht dem Feuer der Geschitztlrme aus

_ Ewige Nacl
Wihrend 3DO-Piloten
o zum dritten Mal im futu-
B | ristischen Flieger "F177"
- Platz nehmen, erscheint
\ ? fiir die Playstation die

Urfassung inklusive Missi-
onsdisk "Operation Jumpgate”. Vor
Jahrtausenden verbuddelten Aliens Fier
aut der Erde — jetzt kommen sie zurtick,
um den Nachwuchs auszubriiten. Die
dreibeinigen Roboter, Panzer und Flie-
ger zerstoren dabei alles, was ihnen in
die Quere kommt. Mit Laser und Lenk-
raketen bewaffnet, fliegt Thr zehn 3D-
Missionen, in denen Thr meist unzihlige
Aliens zerballert. Gelegentlich verteidigt
Ihr Flugzeugtriger oder helft Eurem
Teamkollegen aus der Patsche. Habt lhr
die Erde von den Biestern befreit, ver-
treibt Thr bei "Jumpgate” eine neue
Plage aus dem Sonnensystem. th

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel.: 0231/556140

Knallharte 3D-Action: Technisch perfekte
' FMV-Sequenzen, ansonsten lieblose Umset-
zung der stimmungsvollen 3D0-Fassung.

Andere Versionen

ndige ‘
nernde Non-Stop-Action -
rf

ttauscht:
. ideos flimmern
Iber die Mattscheibe, und

ermalig en

bedrohlichen Alien

ch beim Anflug ent-

wurden  zum

g die
iser- und che

1d

schen trotz

scheppern auf
die Explosionen
Sound nicht n

hr seitlich an
2 amt geht so
phare verloren. Daf die
Cockpit-Anzeigen Etat-Kirzungen
zum Opfer tielen, 1dBt sich noch

Ins

aarum Ihr bei allen
Einsatzen unter einem einténigen
1st, ist mir unver-

Nachthimme

ich — im Qriginal so
inke oder Wolkenhimmel fiir
r Abwechslung

Das 300-"Shockwave” wurde in MAN!AC 9/95 mit 75 % Spielspal bewertet. Weitere

Umsetzungen sind nicht geplant.

Entwicklung: Cryo, F = Produzent: Emmanuel Forsans = Programmierung: Fabien Fessard,
Jean Meyrignac = Grafik: Michel Rho, Oliver Venet = Sound: David de Gruttola

Ti

Deutschland 1944: Euer Zeitsoldat entert wagemutig Nazi-Panzer —

S S "

der Turm ist jedoch kugelsicher, feuert von rechis auf die Ketten.

Wihrend Extrem-Griit-
scher Van Damme an
"The Quest” werkelt, ver-
wursteln die franzosischen
Entwickler Crvo den Scien-
ce-Fiction-Reilser "Time-
cop” zu einem Beat'em-Up. Der Erfin-

der des Zeitreisens, Kleindast, forden
Euch zu einem Duell. In der Rolle des
Timecops Walker prigelt Ihr Euch in
fiinf Zeitzonen mit den Schergen des
Professors. In der Gegenwart Anno
2005 kdmpft Thr Euch an Sicherheitsleu-
ten vorbei zur Zeitmaschine. Thr beamt
Euch ins Jahr 1945, um in den Tiefen
des Ozeans auf Tintenfisch-Jagd zu
gehen und an der Wall Street der 20er
Jahre auf Gangster zu ballern. Bevor Thr
2117 in L. A. Kleindast gegentibertretet,
schiitzt Thr in Dortmund Diamanten und
Kunstschiitze vor dem Zugriff der Nuazis
und des Professors, 1h

Ein Fall fiir Timecops: Schlampige Digi-
Optik und willkiirliches Spieldesign
gehoren in die Steinzeit der Modul-Ara.

Umsetzungen sind keine geplant.

VAN DAMME-DILEMMA « Man
nefime einen h 2gs erfolgrei-
chen Film, digitalisierte Schauspie-
ler und Kulissen und verquirle das
Ganze mit Programmc fertig
ist d 1 Film "Time-
cop” blieb das 1in einer Zeit-
falle hdangen: D
und ohne Ric
nerschar beschrankt sich auf zv
Varianten pro Abschnitt. Den T
tenfischen des Unterwasser-Lev

kar Ihr kaum ausweic
wenigstens gibt’s genug Powe
Ups, Eine Fabrik saubert [hr vor
Wachsoldaten, nur um nach
Sturz durch drei Sto 0
die komplett erneverte Mannschaft
anzutreten. Unfair sind auch die

=3

nem

erschiedenen Abschnitten recycel
werden: Bevor Ihr sie ausmacht
ballern sie Euch schon ni

mdaglichkeit gibt, ers :
Continues mager, dafdr ist das
Spiel nicht sehr umfangreich:
Geiibte Priigler zocken
in einer Stunde durch, doch selbst
Van-Damme-Fans lassen die Finger
von diesem lieblosen Machwerk,

Nen z\

Timecop




Entwickler: Software Creation, LISA

Seperation @inxiety

Um die Carnage-
Familiec zu erledigen,

starten Spiderman und
#.% Erzfeind Venom einen
gemeinsamen Priigel-
Einsatz. Im Zweispiclermo-
dus sind die Marvel-Helden als
Team unterwegs, der Einspieler-
modus  zeigt Spiderman oder
Venom im Alleingang. Spielprinzip
und Steuerung reihen den Titel in

die Serie unspektakulirer "Final
Fight"-Kopien ein; Thr latscht durch

"Final Fight”-Priigler mit den Marvel-Spin-
nen als Hauptdarsteller: Nett prasentierte

Comic-Umsetzung mit drigen Leveln.

Die bosen Buben haben sich
im Dschungel verkrimeit.,

horizontal scrollende Simpel-Level
und verpriigelt bose Jungs. siamtli-
che Schlige und Griffe werden mit
der selben Taste ausgefiihrt. Aufser
tihlichem Rumgepriigel beherr-
schen beide Spinnen klebrige
Spezialmandaver: Thr fesselt die
mit
schwingt Euch iiber Hiuser-

Feinde Spinngewebe,
schluchten und krabbelt die
Winde hoch, Eine solide Mar-
vel-Klopperei mit schicker
Optik und fetzigen Popp-
Stiicken: Steuerung und Geg-
ner sind fair, das Schlag-Reper-

toire ordentlich. Leider man-
gelts den Leveln an Abwechs-

lung. b

AuBier der Mega-Drive-Version (nebenstehender Test) sind keine Umsetzungen geplant.

Entwickler: Software Creation, USA

Kampfgefihrten
wider Willen: Spi-
derman und Spin-
nenschurke Venom
nehmen mit vereinten
Priigel-Mandvern die fiesen Carna-
ge-Symbionten auseinander. Thr
fiir Euren
Wunschhelden oder verkloppt die

entscheidet  Euch
schurken als Team: Spiderman
und Venom verpriigeln Straien-
gangs und fiese Cvborg-Truppen,
neben konventionellen Schlag-

MaBiger Horizontal-Priigler mit Superhel-
den-Besetzung: Spiderman und Erzschurke

Venom schlagen sich als Team durch.

Andere Versionen

Bitte hinten anstellen: Venom
greift sich eine Prigel-Braut.

attacken greifen Eure Helden auf
Mandver wie Spinnennetz oder
Spinngewebe zurtick: Ihr spinnt
die Schurken ein oder kraxell
Hiuserfronten empor. Opti-
sche und akustische Prisenta-
tion sind deutlich schwiicher
als in der Super-NES-Version:
Die Farbpalette wurde dra-
stisch reduziert, vom batlasti-
gen Soundtrack erkennt Thr
nur die Melodie wieder.
Steuerung und Schlagabtausch
sind triger als bei den Ninten-
do-Kollegen, der Schwierig-
keitsgrad wurde angezogen:
Ein Durchschnittspriigler ohne
Langzeitmotivation, 1h

AuBer der Super-NES-Version (nebenstehender Test) sind keine Umsetzungen geplant
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Entwickler: Time Warner, USA

Virtaa
Racing

L

In d|e Grand an Saison star‘tet lhr mlt Iangsarﬁsﬂ Gokarts (um die 90
Sachen), spater durft Ihr auch mit Formel-1-Autos an den Start.

Je spiiter der Abend, desto
tiberraschender die Giste:
Nachdem mit "Daytona USA"
und "Sega Rally" die moder-
« nen Rennspiele fiir den Saturn
bereits erhiiltlich sind, schleicht
sich die Umsetzung eines Beinahe-
Oldies auf den CD-Teller. Um das
nackte" Polvgon-Rennen attraktiver zu
gestalten, bietet die 32-Bit-Fassung zehn
statt urspringlich drei Strecken, LRt
Gokarts, Sport- und Tourenwagen
sowie Formel-Flitzer an den Start. Thr
spielt entweder die Original-Arcade-Ver-
sion (mit den drei bekannten Pisten),
trainiert auf den verschiedenen Kursen
oder fahrt im Grand-Prix-Modus eine
Saison gegen 15 andere Teams. Je nach
Erfolg riistet Thr Euer Fahrzeug auf und
wechselt vielleicht spiter zu einem
noch besseren Team. Ein Zwei-Spieler-

GOLF- KLASSE Es gehdirt schon
Mut dazu, ar |qu sic h der optisch
und Nrac

Modus mit geteiltem Bildschirm ist mit renz ein
von der Partie. nicht wese
H'l Ing-Fe

g fur den Saturn zu
t Hu-n Die angenehme
‘-\Iwrkr‘mll’l 1t sollten sich "Sega
Rally" und “Ridge Racer" hinter die
Polygone schreiben, doch grafisch
tun sich Welten zwischen den Titeln
auf "-Ji|'u’1 Racing” fiihrt iberzeu-
gend vor A |J|| n, wig rasant sich
Hcr=|!_=.|1|-; B haben. Noch
Aren wir fur
g-Adap-

verof

en

kh..l.u.lf_'- Ar

':I[IH S0IC

tion durch Sibirien ¢ ndert
i Neg zum Kiihl-

. Von der Optik

spielt sich "Virtua

ardentlich, auch wenn die
Steuerung das neumodische
Schliddern vermissen 1d0t und das
Fahrgefiihl schlechter ist als bei den

Mega-DOrive- und 32X-Varianten
Sogar vor F'“' -Fehlern bleibt
man nicht verschont, was bei der
{ Bemilhte, aber nicht ganz fehlerfreie Adapt Ve eI -sistatsiung sane

schin drgert. Die Musik klingt soli-
de, die jammer
bringen jede Hil

© on des Rennspiel-Oldies. Grafisch schwach,
dafiir zehn Strecken und neue Spiel-Modi.

Box in Verlegenheit

Andere Versionen

Die Umsetzungen fir Mega Drive und 32X sind technisch exzellent und entsprechen dem
Arcade-Original. Weitere Adaptionen sind nicht geplant.

Entwickler: Sculptured Software, USA

Dirt Trax FX

Leider gibts keine Vollbild-Optik: Zugunsten der Geschwindigkeit
wurde das Spielgeschehen auf einen Bildschirmausschnitt reduziert.

Ohne den FX-Chip tut
sich die angestaubte 16-
:‘* Bit-Hardware schwer mit
d 3D-Routinen, komplexe
= Polygon-Konstrukte schafft
Euer Super Nintendo nur mit
dem Spezialchip. Simtliche Hindernis-
Kurse in "Dirt Trax FX” wurden aus
Polygonen zusammengebastelt, Euer

Motorradfahrer geniefit 300 Grad Bewe-
gungsfreiheit, Sogar fir die acht Biker-
Fratzen hat man Polygon-Anatomie
gewdhlt, nur die Motorriider wurden als
2D-Sprites abgelegt.
oder mit einem Kumpel (geteilter Bild-

TIhr braust alleine
schirm) dber finf unterschiedliche
Rally-Kurse, neben der tiblichen Mei-
sterschaft fahrt Thr Einzelrennen und
Trainings-Runden. Im
duelliert sich Euer

"Tag"-Modus R
LEITREISE = N:

L~u||| Rally'

Fahrer mit ¢inem
anderen Biker, nach dem Rennen wird

Ine 1ich mich
n FX-Kurse in die
klar; In der

Texturen und

Fuer Erfolg via Pawort festgehalten. rb

Biker locken d
nicht, 16-Bi
Blick: Grafika

Welt mes-
1'\ 1.-I|

unt
rung ist
HI rimZ

nd s

Ziert u
~-'|'||J||"

Zwiespaltiger Rennspal aus der FX-
Familie: Optisch iiberdurchschnittlich,
troiz guier Steuerung spielerisch trége.

Derzeit ist keine Umsetzung geplant



Produzent: Andy Trapani = Design: Eric Lindstrom, Noah Hughes = Programmierung: Bob
Smith = Grafik: Terry Falls, Simon Knights, Steve Suhy = Sound: Burke Trieschmann

Mit aufgemotzter Technik
und neuen  Features

erscheint "Solar Eclipse”. die
Fortsetzung  des  3DO-
# Frithwerks "Total Eclipse”.
Wie im Vorginger diist Euer
Polygon-Jiger durch dreidimensionale
Schluchten, zerballert Alien-Geschwader
und weicht Hindernissen aus. IThr

grung erfolgt gemaB unseren-Geschaitsh

manovriert zwischen Lichtschranken
hindurch, jagt Geschiitztirme in die Luft

oder rast durch riesige Hohlensysteme.

Convertor

Action Replay

Gunbird j

Hi Octane d — ; 3

In the Ht PLEXUS GMBH
Toshi ; o 6 *8 59

Entgegen dem ersten Teil sind die
unterirdischen Tunnel keine eigenstin-
digen Spielabschnitte: Thr rast stufenlos
von der Planetenoberfliche in die
schummrigen Grotten. Dafiir entfallen

die Stahltunnel. das optische Design
entspricht dem Planeten. Ebenfalls neu
sind die Cockpit-Ansicht und eine Spei-

SATURN Sony Playstat. d 599.- Neo Geo CD Rom *

Sony Playstat.e  699.- Aerofighters 3
MPEG Meodul d RGB - Kabel e/d/j 49.- Kabuki Cla
Darius Gaiden | Extreme Sports d Puistar
FIFA Soccer © FIFA Soccer 96 d
Sega Rally o Hi Octane d SNK/ATAR!
Thunderh: Loaded d
Virtua Ct
Virtua

ohl exklusi

FINSTER = Oln

) R A i II')'H: S 3y - i
cherfunktion fiir bestandene Level, b turn und Playstation entwickelt,

Muster von Dynatex, Dortmund, Tel: 0231556140

a als der

Gebirgen, Schla
Asteroidenfeldern wird nic
ob Ego-Perspek
1-Ansicht, das Piloten
rd schnell fad. Wie in "Total
" rast Ihr permanent an den-

guar CD Rom «
Memory Trac!
Highlande
Missile

Panasonic FZ10 e 599
Killing Time e

selben Texturen vorbei, intelligente Peﬂecl Gereral S8 | FIFA SPCCE—.‘.I' 96 d
o SEC O 2 Poede nd b BN 0 BT =P |Int.S..S.Soce
Gegnerfermationen und Levelde- Space H ; : Killer Insti

ign wurden in ein schwarzes Loch Strile Agile Warrior e Lfiisan

gesaugt. Feinde und Berge sind In the Hunt j 2
fantasielos zu demotivierenden Namcot Compil j

Riesen-Leveln zusammengeschu- 3”0 NHL Face Off e SNE
stert, die monstrésen Obermotze i — PGA Tour Golf d Diddy’s King Q.d
trudeln genauso planios iber die Im Januar vorraus.: Ridge Racer R NHL Hockey ©
Planetenoberfliche wie ihre Vasal- BC Racers e i Striker.d Secret o.F

len. Die traditionelle AuBen-Per- Captain Quazar Bl : Yoshi's

spektive fordert dem Piloten mit PGA Tour G V g

schwammigem Fluggefiihl und Primajl R

unsauberer Kollisionsabfrage das f_“?"' ;

Letzte ab, spielbar ist die 3D-Route ' - 3 UPS: 10.- DM +

nur aus der Cockpit-Perspektive ‘ Auslan
T 7

Beeindruckend sind die fast pixel- 0891 76051 51

freien FMV-Intros und gin orche-

strale

Enttduschendes Sequel zu Crystal Dyna-
mics’ 3D0-Ballerei: Lieblose Prasentation
und miese Spielbarkeit. Finger weg!

Andere Versionen
"Total Eclipse"” fir das 3D0O wurde in MAN!AC 10/95 mit 71%, eine Playstation-Version in Copyright by Wolfgang Walden Design 1995
MANIAC 12/95 mit 64% getestet. "Solar Eclipse” erscheint auBerdem fiir die Playstation. = = = -




Mega 128

dhrend Thr den Lesern
stindig Gerlichte {ibers
Nintendo 64 vorlegt, habt
Ihr die wahre Innovation
vollig Gbersehen: das MEGA 128!
Durch gliickliche Umstinde und
eine zuverldssige Quelle kann ich
Euch geheime Bilder zukommen
lassen, damit Thr als Erste die
Revolution auf dem Videospiele-
markt prisentiert: Das Mega 128™
verfiigt tiber zwei Modulschichte
(oberstes Bild, 1), so daf8 auch
umfangreiche Spiele ohne listiges
Wechseln durchgezockt werden
kénnen. Die Bedienelemente (2)
sind tbersichtlich an der Seite der
Konsole angebracht. Der Multi-
Game-Adapter fir Importmodule
(3) garantiert internationalen
Spielespaf! Das Mega-
Control-Pad sieht nicht nur
super aus, es liegt dank Spit-
zendesign auch prima in der
Hand, Besonders praktisch ist der im
Griff integrierte Feuerknopf ("Alles

im Griff", 1) und der Dreh-

regler fiir stufenloses Dauer-
feuer (2). Ein Blick ins Gehiu-
se offenbart ein High-Tech
Kraftwerk: Durch den mathe-
matischen Co-Prozessor ("Hard-
ware—Power, 1) kommt das
Mega 128™ auch bei rauschen-
den Polygon-Orgien nicht ins
Schwitzen. Der Van-Gogh-Chip-
satz (2) ist fir realistische Grafiken
in verschwenderischer Farben-
pracht zustindig. Spielstinde
werden beim Mega 128™ mit
dem eigens fur diese Konsole
entwickelten Data-Block (1)
und dem Memory Pen (2)
gespeichert, die jedoch nicht

im Lieferumfang inbegriffen

sind. Gziinther Hengsberg, Euskirchen

3D-Rakete

n Ausgabe 1/96 habt Ihr
geschrieben, da "Virtua
Fighter 2" der Konkur-
renz grafisch tGberlegen

Alles im Grift

REDAKTION MAN!AC

86415 MERING

ist. Diese Grafik wurde mit 85%
belohnt. "Toh Shin Den” auf der Play-
station ist fiir mich ein Konkurrent. Die-
ser 3D-Priigler bekam die Grafikwer-
tung 82%. Da Ihr aber die Playstation in
Furem Next-Generation-Report in
Sachen 3D besser einstuft, frage ich
mich, wo diese bessere Grafik honoriert
ist. Habt Ihr Euren NG-Report umge-
worfen und seht den Saturn jetzt als
bessere 3D-Konsole?

R. Granegger, Rofibach

Du vergleichst hier die Grafik-Wertungen von zwei ver-
schiedenen Systemen. Unsere Prozentwertungen orien-
tieren sich aber an den technischen Fahigkeiten der
jeweiligen Hardware. Trotzdem kénnen findige Entwickler
aus dem Saturn in Sachen 30 einiges herauskitzeln, da
sie die Chips der Sega-Konsole direkt ansprechen,
wahrend Playstation-Coder die Sony-Bibliotheken benut-
zen sollen. Nur bei einigen Toptiteln wie "Wipeout” wur-
den diese Bibliotheken umgangen, um das Optimum aus
der Playstation herauszuholen

Konsolen-(rush

ch glaube nicht, daf nur
zwei bis drei gro8e Firmen
(Sony, Sega, Nintendo)
den Kampf der Giganten
tberleben werden. Die zahlreichen
Konkurrenten (Atari, Philips, SNK) wer-
den zwar eine untergeordnete Rolle
spielen, aber dennoch tberleben und
fiir ihre Hardware weiterhin Spiele pro-
duzieren. Der Nachteil dieser Marktauf-
teilung ist die geringe Zahl von Nutzem
fiir das jeweilige System. Dadurch wer-
den die Preise fiir Spiele hoher ausfal-
len als zu den Zeiten, wo sich Sega und
Nintendo ihre Geschifte untereinander
aufteilten. Die neue Generation kann
ein Schritt in Richtung Zukunft sein,
aber auch das Ende wie seinerzeit das
des Atari VCS 2600 und dessen Konkur-
renz bedeuten, Wenn der Markt noch
uniibersichtlicher wird, konnte sich der
verunsicherte Freak bald im PC-Lager
wiederfinden. Hier sind die Einstiegsko-
sten zwar sehr hoch, jedoch wird das
System auch langfristig tiberleben, Beim
Kauf einer Konsole sollte man sein Ver-
trauen einer Firma schenken, die schon
lange im Geschift ist und somit iiber
ausreichend Erfahrung verfiigt. Die

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
* WALLBERGSTR. 10

nachziehenden Multis werden bald ihr
Engagement aufgeben, wenn kein Profit
lockt. Aus diesem Grunde sollte man
sich flir die absolute Elite entscheiden:
Sega oder Nintendo, oder beide!

Lars Yarnschalleck, Schaningen

Auch wir sehen die Gefahr, die der PC dank grofier Ver-
breitung und neuer 3D-Hardware fiir Konsolen darstellt -
im Zweifelsfall zieht bei Vati der Vorwand "mit der Kiste
kann man aber auch arbeiten”. Neben Sega und Ninten-
do solltest Du aber nicht die Marketing-Power von Sony
vergessen: Sogar Nicht-Spielern ist die Playstation dank
aggressiver Marketing-Kampagne eher ein Begriff als der
Saturn,

lukunftsvmon

Eine kleine Zukunftsper-
spektive von einem Moch-
tegern-Nostradamus gefil-
MEREESS  ig ? Hier bitte...

19)6 Sony hat die Playstation mit
groflem Erfolg abgesetzt. In Europa und
den USA hat sie sich neben dem PC als
fihrende Spielemaschine etabliert. Der
Saturn lduft nicht so gut, nach anfing-
lichem Erfolg verstauben die Grund-
gerite in den Ladenregalen. Hitte Sega
doch nur den Preis giinstiger gehalten.
Vom 3DO und Jaguar hort man nicht
mehr viel seit der Next-Generation-Ex-
plosion im Herbst 95. Nintendo hat Pro-
bleme mit SGI, die zu einer weiteren
Ultra-64-Verzogerung fithren. Tausende
Nintendo-Freaks sind enttiuscht.

1997: Sega gerit immer mehr ins
Abseits und entschliefit sich endlich,
den Saturn—Preis auf 380 Mark herunter-
zudriicken. Auferdem wird mit drei-
jahriger Verspitung ein eingedeutschtes
Saturn-"Lunar” angekiindigt. Nintendo
iRt die Bombe platzen, das Ultra 64
wird definitiv gegen Ende des Jahres
weltweit erscheinen und mit dem
Action-Adventure-Knaller "Virtua Zelda,
Links great Escape” fir 299 Mark ver-
kauft.

1998: Der Nintendo-World-Crash ist
gegliickt, bis Mitte des Jahres sind welt-
weit iber 30 Millionen Einheiten ver-
kauft. Auch die Saturn-Misere ist vorii-
ber, die Hardwareverbreitung ist rasant
gestiegen. Von Technosoft erscheint
tbrigens "Thunder Force 5" fiir den
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NINTENDO

Gebrauchte SNES-Spiele. Schriftl. Angebate
an: Silke Warnest, Ludwig-Auerbachstr. 10,
77718 Gengenbach. Porto zahle ich.

Sammler, lafit die Korken knallen! MANIAC
erdffnel feierlich die vielfach geforderte
Kleinanzeigenrukrik. Statt Euch ein paar
graue Seiten vor die Nase zu klatschen, fin-
det Ibr in jeder Ausgabe persénliche Tips
und Infos zu angebotenen und gesuchlen
Spielen und Konsolen.

An alle Ultra 64-Besitzer! Bin bedauerns-
werter Nintendo-Fan ohne Gelder. Bitte um
selbstgemachtes Video von Metroid 3D oder
anderer Software. Schicke Tape zuriick! Tel.
08251/4397

Schneewittchen, Tom & Jerry, Asterix &
Obelix, DKC (alles dt) fiir SNES. Tel.
0211/9242212 (Anke Tolzer)

Billige Shoot'em Up (insh. Gleylancer),
Jump n’Runs, Jump n"Shoots fiir SNES,
MD & PS. Biete div. Spiele (u.a. Stunt Race
FX, E.C. Soccer). Benjamin Herzog, Hasel-
weg 5, 25524 Qelixdaorf

SMES + Netzteil + Pad (auch defekt) bis 50
DM. Tel. 05401/31666 (ab 17 Uhr)

Monster Max flir Game Boy. Kaufe ader Tau-
sche gegen SNES-Spiel! Tel. 07805/5932

Soundtrack CD von Killer Instinct & Final
Fantasy 3. Suche Secret of Evermore. Zahle
gut! Tel. 05222/83380

Saturn Spiele, z.B. Bug, Shinobi X & Pebble
Beach Golf, Nur dt. Versionen! Verk. Amiga
500-Games. z.B. Dawn Patrol, Erben der
Erde uvm. Preise VHS. Tel 02307/73884

Saturn-Konsole und neue PSX-Spiele. Tau-
sche auch gegen PSX + 8 Spiele + 2 Pads +
Memary Card + RGB-Kabel. Tel. 0291/1798

Saturn Games, auch Importe, vorwiegend
Rennspiele, zahle bis 50 DM,
Tel. 08642/60124 (bis 15 Uhr, Stefan)

Sega Saturn fiir hdchstens 300-350 DM. Er
sollte gut erhalten sein. Tausche auch gegen
SNES + 2 Pads + Mario Paint und 150 DM.
Dennis Neitzel,

Hasselerstr. 24c, 40822 Mettmann

Alle Star Trek-Spiele fiir MD/SNES. Habe
E.H. Boxing, Castlevania, Probotector, Eswat
(MD). Vortex, Super Soccer, Rayal Rumble
(SNES). Suche auch Spiele fiir MS+NES. Tel.
02582/5844 (ab 16 Uhr, Ronny)

PLAYSTATION

Crazy Ivan, Aliens, Thunderhawk 2, Rayman,
Shell Shock, WC3, Tekken, Toshinden, View-
point, Magic Carpet & Theme Park. Tausche
auch. Tel. 04962/5675 (Jirgen Scheffler)

y Achtung, Splatterfreaks: Anzeigen mit indi-
zierten Spielen (oder verstiimmelten Abkiirzungen) drucken
wir nicht. Fiir jede Anzeige berechnen wir einen Unkostenbei-
trag von 5.- DM, den Ibr bar oder in Briefmarken beilegt
(keine Schecks!). Viel Spafs!

(Ver)kaufe & Tausche PSX-Spiele & Ani-
mes. Yerk. auferdem S. Sidekicks 3 fir NG-
CD. Tel. 0221/738979

Ridge Racer jp. bis 40 DM, Linkkabel &
Namco-Pad. Suche glinstiges 3D0-Gerét bis
300 DM. Markus Zall, Hallemannstr, 2,
90762 Fiirth

Kileak, Lemmings 3D, u.a. Biete bis zu 35
DM. Verk. auch altere MD & SNES-Spiele.
Tel. 0991/9514 (16-19 Uhr, Roland)

Zuverldssige Tauschpartner (gern auch
zeitweilig) fir Sony PS. Auch (Ver)kauf. J.
Kohler, Zetkinstr, 11, 04779 Wermsdorf.

Tel, 03436452457 (ab 18 Uhr)

Giinstige PSX-Spiele, z.B. Ridge Racer, D.
Derby, Toshinden, WWF, usw. Verk. MD1 +
6 Spiele fiir 700 DM. Angebote an Richard
Scheungrab, Moosweg 2, 85235 Oberumbach

Tausche & Kaufe Spiele fiir PSX. Habe Wipe
Out, Rayman, Tekken. Suche u.a. D. Derby,
Discworld. Alles anbieten! Tel. 05121/38647

Pal-Playstation fiir 300-350 DM
Tel. 08142/16425

EXOTE;I /

Tausche MD2 gegen Turbo Express und
suche PC Engine-Games.
Tel. 02361/81674

Neuer Club in Thiiringen sucht Gonner und
Sponsoren, damit er seinen Bestand an PC
und CD-Roms erweitern kann. PC-Entertain-
ment, Zeulenroda eV, Pfarrwinkel Nr. 3,

Tel. 036628/82311

Giinstige Neo Geo Module, z.B. Pulstar,
Windjammers, 552 oder Basketball. Bitte
keine utopischen Preise! Suche auBerdem
Tips & Tricks und Neo Geo-Clubzeitschrif-
ten. Tel. 06482/1310

PC-Engine-Spiele: Gain Ground, Terra Cre-
sta, u.a.; dt. Anleitung zu Fire Emblem + LR2
- Verkaufe stindig Cards: Devil Crush, 1943
usw., Super Grafx & drei 16-Bit Cards 400
DM FP, sowie div. 300 & PS-Spiele. Lars
Muerup, Harriesstr. 12, 24114 Kial

Tausche Spiele fiir PSX, Saturn, SNES, PC
CD-Rom. Verk. fiir MCD Lunar 2 & Paopful
Mail. Suche & Tausche Animes (auch Spiele
gegen Orginale). Van Freise, Ehst 1, 25881
Tating, Tel. 04862/17337

ALLES was billig ist! Auch &lteres, z.B. SNES,
MO, GB, NES, Jag, GG & PSX-Spiele. Kann
immer zahien: Tel. 0821/792586 (ab 16 Uhr)

Spiele fiir Lynx, PC-Engine und Turbo Duo.
Tel, 0881/49193 (ab 18:00 Uhr)

Startropics, Castlevania 2, Megaman 4 & 6
und standig jap. und am, NES-Spiele. wie
Dragon Quest oder Final Fantasy, Tel.
0251/794935

Monitor mit Scart zum AnschluB von PS &
Saturn. Spiele fir PS & Saturn (Destr.
Derby, Bug!, Theme Park. Tekken). Suche
auBerdem alle moglichen Animes.

Tel 02246/5735 (17-20 Uhr)

Artworks & Sammelartikel von Computer-
& Konsolenspielen, sowie Anime. Rainer
Kiefel, Bernsteinstr, 8, 31275 Lehrte

Oldie-Konsolen + Zub., auch Tausch, habe
Saba Videoplay-SF, Phillips 7000, Interton
4000, Universum TVMS + Kanone uvm,
Suche Saturn Games. Nur im Raum Osn-
abriick! Tel. 0541/386369 Sa/So. Alex

Komplettldsung zu Cadaver, zahle 15 DM.
Ralf Niedzwietz, Siedlung 20, 01561 Kalkreuth

Suche den Amiga-0ldie Firepower (bitte
nur Orginal!) Wer hat die Gem'Z-Demo fir
den Amiga? AuBerdem Interesse rund um
das Neo Geo (Module, Tips & Tricks, Club-
zeitschriften). Tel. 06482/1310

Atari Lynx-Spiele aller Art. Angebote an H.
Backstober, Wilh.-Raabe-Str. 5, 65479
Raunheim. Tel. 06142/22842, Fax 998022

__SONSTIGES |

Jetzt kostenlos Mitglied werden im Next
Generation-Club. Info & Anmeldeformular
gegen 1 DM Rickporto bei Mischa Hilde-
brand, Emil-Noldestr. 13, 59192 Bergkamen.
Tel. 02307/61532 (ab 18 Uhr)

Earthworm Jim Actionfigur - Zahle jeden
Preis und kdnnte mir auch ein Tauschge-
schift vorstellen. Tel. 06648/8182 Fax 8728
(Gerrit)

Kaufe & Tausche SNES, MD, MCD, Jaguar.
3D0, PSX, Saturn, Neo Geo CD-Sammlungen
mit bis zu 30 Spielen; einfach alles anbieten.
Tausche Sammlungen kreuz und quer, zahle
sehr qut, Tel. 0172/8588721 (ab 16 Uhr)

Tauschpartner fiir PSX, SNES, MD, 32X,
GB, GG, jp. NES & Mangas. Suche 300,
MCD, Jaguar, CDI, Saturn, Tel. 02625/6659

(Roland)

Mangas ab 18 Jahren in Englisch. Chezzi
Salvatore. Am Brduberg 14, 85410 Haag an
der Amper

PSX-Neuheiten, bezahle gut (bis 80 DM nur
mit Hille und Anleitung). Tel. 0351/2510645
(15-18 Uhr, Enrico)

Theme Park (Pal) & Novastorm (Pal). Torsten
Schrdbler, Buxtehudestr. 2, 18311 Ribnitz

(Ver)kaufe & Tausche Software fiir di.
Playstation! Habe Toshinden, D. Derby,
Rayman, R. Racer, NBA Jam TE. Suche: K.
Ivan, Warhawk, Viewpoint, Tekken usw. Tel.
04963/990143 (ah 19 Uhr, Bernd)

Tausche 3D0-FZ10 (incl. 10 Games, 1 Pad,
TV Videospiel-Converter) gegen Playstation
(mit mindestens 5 Spielen, 1 Pad, Memory
Card). Lasse mit mir handeln.

Tel. 06202/29380 (Erik Maslow)

Spiele aller Art zu giinstigen Preisen, z.B.
Movastorm und alle Neuerscheinungen.
Schreibt mir mal: Jiirgen Feger, Tannenstr. 2,
77716 Haslach

Kaufe/tausche/verkaufe Sony PS + Saturn-
Spiele. Habe Ridge Racer 2, Fifa Soccer,
usw. Eventuell auch Gerdte! Anrufen lohnt
sich bestimmt; Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr)

Kontakt zu 3D0-Besitzern im Ruhrgebiet
zwecks Briefkontakt & evtl. Spieletausch!
Marco Lohschelder, Gneisenaustr. 38,
45472 Milheim/Ruhr

60 SNES-Spiele, z.B. Jungle Strike, Lord of
Rings, Choplifter, Paws of Fury, Lufia, lllusion
of Time. Tel. 04529/624 (ab 18 Uhr, Sdnke)

SNES incl. 50/60 Hz-Umbau + 20 Spiele +
viel Zub. Technisch & optisch ok. fir mind.
1300 DM. H. Kithn, Cranachstr. 47,

79618 Rheinfelden. Tel. 07623/799951

SNES + Turrican2 + Stunt Race FX + SMW
+ Mario Allstars + 3 Pads + AV-Kabel fiir
300 DM. Tel. D345/7820138

Street Racer & Clayfighter 2 fir je 60 DM,
zusammen 100 DM. Stefan Hartmann, Park-
str. 13, 85435 Erding

SNES + 8 Spiele (NBA Live 95, Jungle Stri-
ke, DKC, usw.) + 2 Pads + 5GB fiir 300 Sfr.
André Erismann, Blotzheimerstr. 42, 4055
Basel, Schweiz. Tel. 3810275

Earthworm Jim 60 DM VB. Michael Schwarz,
Rangenbergstr. 20, 72766 Reutlingen

SNES + 2Pads + Mario Kart, S. Metroid,
Earthworm Jim, Lemmings 2, Stunt Race
FX, Starwing & F-Zero fiir VB 400 DM. Auch
einzeln! Tel. 0228/467254 (ab 19 Uhr, Sven)

SNES-Spiele dt: King A. World, SF2 Turbo,
NBA Jam, Mario Allstars fiir je 40 DM. US-
Spiele: Blackhawk & Slammasters fiir je 50
DM. Tel. 0711/8893118 (Mo-Fr 14-21 Uhr,
Mirko oder Florian)

SNES mit 9 Spielen, 6 Wochen alt, fiir 400
DM. Hans Hermann, Tramienerweg 26,
74321 Bietigheim-Bissingen

SNES-Spiele: S. Turrican 2 80 DM, Ear-
thworm Jim us 70 DM, 8SF2 us 70 DM,
Mystical Ninja 35 OM. Tel. 07031/673774
(Michael}

S. Turrican us, Sparkster, S. Tennis, Turtles
je 45 DM. R-Type 3, SGB je 60 DM. S.
Metroid, Secret of Mana je 70 DM. S. Turri-
can 2 + Turrican CD mit Unterschrift v, Chris
Hilsbeck auf beiden Teilen fiir 190 DM VB.
Alles 100% Ok mit Verpackung + Anleitung.
David Baer, Flach-Fengler Str. 146, 50388
Wesseling

SNES: Starfleet Academy {us) incl. Adapter
& P+P 60 DM. Jag: Bruce Lee incl. P+P 60
DM. 0. Born, Limbergerstr, 16a, 43080 Os-
nabriick. Tel. 0541/803501

Game Boy: Metroid 2 u.a. - Andreas Gras-
ser, Rudhartstr. 54, 80999 Miinchen

Playstation-Konsole. Tel. 06155/78524
(Dennis)

3D0 mit Need for Speed & Road Rash.

Angebote an Stefan, Tel. 08642/60124

SNES + 8 Spiele und Game Boy + 9 Spiele

zusammen fiir 400 DM, Tel. 08531/41352

Fifa 96 (nagelneu) 80 DM, Hunt for the Red
Oktober us 20 DM, ISS 60 DM.

Suche Saturn-Spiele (auch Import). Tel.
05692/2909 (Diana Schmitt)

MAN!AC februar
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Mega Drive mit 7 Spielen (z.B, 5F2) VB 280
DM oder tausche gegen PSX oder Saturn
ohne Spiel. Tel. 0221/841879 (nach Armin
fragen) Dringend!

Theme Park (MD, 80 DM), Stellar Assault
(32X, 70 DM) oder tausche beide gegen
Cosmic Carnage. Tel. 07328/6960 (Stefan)

Saturn + Daytona + Panzer Dragoon zusam-
men 650 DM. Tel./Fax 0221/3318126

MD + 2 Pads + Arcade Powerstick + 10
Spiele: Fifa 95, NHL 95, PGA Eurotour,
Daviscup, NBA Jam, World of Illusion,
Sonic, Mega Games zus. fir 300 DM. Tel.
07056/1556

MCD2 + 7 CD's (EWJ, Thunderhawk, Bat-
man, Sonic, Soulstar, Slipheed, Road Aven-
ger) fiir 450 DM. Zugabe: 50 VS-Magazine +
MS2 + 8 Spiele. Auch Tausch gegen SNES-
Spiele. Frank Krilger, Paditzer Str. 56, 04600
Altenburg

Verkaufe & tausche Daytona USA. Suche
7.B. X-Man, Rise 2, Primal Rage, Toshinden
fir Saturn (Pal, jp oder us). Tel. 04243/1480
(Sven)

MD2 + CD + 10 Module + 10 CD-Spiele
VHB 900 DM. Tel. 0511/697671

30 MD-Spiele, alle 100% Ok, zus. mit AR2
+ 3-Button-Pad + 6-Button-Pad + Arcade
Power Stick2 + MD fiir 1000 DM VB. Tel.
06063/655

32X neu (Gewinn) fiir 60 DM.
Tel. 02131/277395 (Christian)

MD2, MCD2, 32X, CDX-Adapter, 14 aktuelle
Games, Scart-Kabel, 2 Sega 6-Button-Infra-
rotpads. Alles in Orginalverpackung, 1A-
Zustand. NP 2300 DM; FP 800 DM. Tel.
0261/62947

MD2 + 32X + 15 MD-Spiele + 2 32X-Spiele
+ Action Replay 2 + Master System Conver-
fer + Scart Kabel + 6-B-Pad. Alles in Top-
Zustand, nur zusammen fiir 800 DM. Tel.
03671/530200 {ab 18 Uhr)

MD-Spiele: King o.t. Monsters, Terminator,
Global G., 5. Wrestlemania, Zombies, Zool
fiir je 30 DM. Rocket Knight & Shinaobi je 40
DM. Dune2 & Theme Park je 50 DM. Tel.
02981/6879

MD2 + 2 Pads + 3 Spiele (SMGP2, James
Pond & Lemmings) fir 200 DM, Tel,
0731/262288 (14-18 Uhr)

MD + MCD + 2 Pads + 25 MD-Spiele + 7
CD-Sp. (z.B. Microcosm, Sewershark, F1-

Saturn Spiele: Victory Goal (jp), Digital Pin-
ball (jp) & stindig neue Spiele - einfach
nachfragen. Playstation-Games: Rayman
(dt) & Warhawk (dt) giinstig! Suche Saturn-
Games: Hang On, Thunderhawk 2.

Tel. 07161/40951

PLAYSTATION

Engl. PSX-Magazin incl. Demo-CD (Pal).
Aktuelle Ausgabe ab sofort beim Next Gene-
ration-Club erhdltlich, Mischa Hildebrand,
Emil-Noldestr. 13, 53192 Bergkamen. Tel.
02307/61532 (ab 18 Uhr)

Rayman (Pal) & Toshinden (Pal) je ca. 65
DM, kaum gebraucht. Christian Heiml,
Gabelsbergerstr. 1a, 84529 Tittmoning. Tel.
08683/1822 (nach 17 Uhr)

Kileak the Blood, Novastorm & Lemmings
3D fiir je 50 DM. Torsten Heine, Rodheimer-
str. 92, 35398 Giessen. Tel. 0641/67551

2 Monate alte Sony PS (dt) + Memory Card
+ Ridge Racer + NBA Jam + Toshinden. VB
770 DM (NP 980 DM). Tel. 07191/58682

Kileak the Blood fiir 50 DM und The Raiden
Projekt fiir 60 DM.
Tel. 0711/6409347 (ab 18 Uhr)

Wipe Out (Pal) & BA Toshinden (Pal).
Torsten Schrébler, Buxtehudestr. 2,
18311 Ribnitz

Ridge Racer, NBA Jam TE, WWF Wrestle-
mania u.v.a. Preis VHS, Verkauf per NN.
Tel. 03933/803610 (16-21 Uhr, Torsten)

Verkaufe & Tausche Spiele fiir PSX (dt,, z.B.
Air Combat, WC3 usw. Habe X-Com, Ray-
man, D.D., Lemmings, Discworld usw.),
SNES (Yoshis Island, Tetris...) & GB (Mystic
Quest v.a.). Tel. 04202/1465 (C.U. Erichsen)

Tausche PSX mit Multi-Umbau & 2 Spielen
gegen Saturn. Frank Becker, Roseggerstr.
23, 12059 Berlin

z

Die Oldie-Konsole "Vectrex” niit
ihrem eingebauten Vectorbildschirm bhaben wir Euch in MANIAC 10/95
vorgestellt. Um die Monochrom-Grafik einzufdrben, lag jedem Modul ein

{Verjkaufe & Tausche PSX & Saturn-Spie-
le. Habe Fifa 96, Loaded, V-Cop, Sega Rally,
Aliens, NHL 96, Aftermath, Rayman, Resi-
dent Evil, VF2 usw. Suche Wipe Out, Derby,
RRR2 usw. Ruf an! Tel. 06271/5873 (Cilber)

Wipe Out (65 DM), Ridge Racer (65 DM).
Beide Spiele Pal-Versionen, evtl. Tausch.
Tel. 02407/7512

3D0-50 Hz-Pal Panasonic incl. Demo-CD,
Space Hulk, WC3, 2 Pads VS 500 DM + Ver-
sand. Volker Seitz, Bad-Bergzabernerstr, 36,
92224 Amberg. Tel. 09621/62307

Neo Geo CD incl. S52, KoF 94, FF, LSP &
SS1. Tel. 02831/6185

Tausche PSX-Spiele aller Art.
Tel. 07152/25542

Atari Jaguar, incl, Euroscart-Kabel, AvP,
Zool 2, Iron Soldier, Dragon, Tempest 2000,
Cybermorph u.a., Pal, nur kompl. fir 600
DM. Tel. 040/4916784

Fifa Soccer, Samurai S., Total E., Rebel A.,
SWC. Fiir SNES: Judge Dredd, Micky & Min-
nie. Tausche auch, Tel. 030/6253839

Neo Geo CD mit 2 Spielen (Samurai Sho-
down & Kong of Fighters 94) und 2 Pads fiir
300 DM. Guter Zustand! Tel. 02931/80036

3D0 + WC3 + SWC + Road Rash + Space
Hulk + Slam Jam + Shock Wave + Fifa +
Rebel Assault + Flashback + Way of the War-
rior + Jurassic Park + Crash'n’Burn + Samp-
ler GD + Pad fiir 800 DM. Miroslaw Kozieb-
ski, Ferrenbergstr. 16, 51063 Koln

3D0 FZ1, us, RGB-Umbau, Multi-Adapter
fiir SNES-Pads mit 9 Games. Preis VB,
Tel. 0871/79877 (ab 20 Uhr)

Hell 35 DM, Burning Soldier 30 DM, Micro-
cosm 35 DM. Tel. 08233/31907 oder
08233/740115 (Tobias)

Goldstar 3D0, erst 2 Manate alt, fiir 370
DM. Christof Konig, Mainger Landstrafie
735, 65934 Nied

Komplettes Vectrex und Intellivision,
sowie Phillips G7000 incl. Kassetten. Auch
VCS 2600-Module, 2.T. mit Verpackung +

Anleitung, viele echte Klassiker! Tel.
09406/559 (Christian)

Atari STE - Lise meine Sammlung auf! 50
Klassiker von Amberstar bis Xenon - Kommt
her, Raum Niirnberg, Tel, 09101/2133 (nach
Konrad fragen)

VCS & Coleco Vision-Spiele giinstig.

Suche ginstiges Neo Geo (CD oder Modul)
und Master System 1 + dazugehorige Spiele.
Marco Loukino, Nimvodstr. 13,

82256 Firstenfeldbruck

CBS Coleco Vision, incl. 3 Spiele.
Tel. 0B431/3553

__SONSTIGES |

Spiele fiir 3D0, Saturn, PC Engine, PS,
Jaguar+CD und Neo Geo. Tausche auch.
AuBerdem tausche & verkaufe Ich Laserdi-
scs & Comics (habe alle Akiras, Appleseed
142, u.a.) Tel. 089/89689218

Verkaufe & Tausche: SNES, MD, MCD,
Saturn, PSX, 3D0, Neo Geo CD, Jaguar-Zbh,
Spiele oder ganze Sammlungen, suche stin-
dig neuere Titel - Postweg 100% serids. Tel
0711/5490703 (ab 17 Uhr, Mr. Serids)

Ein MAN!AC lichtet seine Sammlung: Von
Sega bis Automat, PC-Engine bis Videospiel-
Soundtracks, auch Neo Geo-Module! Liste
anfordern: Tel. 08233/740112 oder Email an
ManiacAndy@aol.com

Amiga 500, 1MB, Farbmonitor 10848,
Maus, 2 Sticks und Spiele fiir 400 DM.
Denis Burggraf, Mittweg 10, 79189 Bad Kro-
zingen. Tel. 07633/14040

"Overlay” bei (oben). Diese Plastikfolie wird vor den Bildschirm
geklemmt und gaukell Euch so ein farbiges Spielfeld vor. Hat Euer

11 Mega-Drive-Spiele zu verkaufen: Preis

—
5 zwischen 30.- und 50.- DM.

Beyand the Limit...) + Zub. + Oup. Auch ein-

zeln, anrufen & nachfragen; Preise VHS. Geschiiflspariner die Overlays verschlampi, ist das Spiel oder die Konsole nur Tel.: 09421/40498
Suche Flugsim.-Spiele fiir MD + MCD. Tel. balb soviel wert: Einzelne Overlays findet Ibr kaum, fiir das eingebaute Spiel Daniel Landstorfer, Aussere Passauer Str,
02421/770061 (bis 23 Uhr) "Mine Storm” so gut wie tiberbaupt nicht. 167, 94315 Straubing
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VIDEO-CLIPS

HurrICANE

M it "Hurrican Live 2032" verdffentlicht “OVA Films™ einen
Vorgeschmack auf die deutsch synchronisierte "Bubble
Gum Crisis™Serie: Auf dem 40 Minuten-Tape findet Ihr sechs

auf den Japano-Rock der Anime-Band "Priss and the Repli-
cants” steht und 20 Mark locker aus der Hand gibt, sollte die
Kassette anspielen. Kennt |hr die klassische Serie nicht, war §

Soundtracks der erfolgreichen Serle von passenden Baller-
und Romantik-Schnip-
seln uwnd Band-Auf- tet lieber bis zum offiziellen-Devtschland-Release und

nahmen begleitet. Wer schnappt€uch eine Probe-Kassette. Dem Sound-Tape lie:

PATLABOR 2

Nach dem spannenden Virus-Thriller "Patla-
bor™ (MAN!AC 9/95) starten die Kampfmechs
zur zweiten Attacke. Die Fortsetzung "Patla-
bor 2" wurde 1993 in Japan zum Anime des
Jahres erklirt, wir diirfen die europdische
Fassung erst jetzt, zwei Jahre spiter feiern.

Nach dem grofien Sturm des ersten Teils steht
Japan kurz vor dem Zusammenbruch. Mit
Scheinbombardements verwirtt eine mysterio-
se Terror-Clique das Militir, Giftgasalarm im
Herzen von Tokyvo schiichtert die Bevolke-
rung ein, Patlabor-Pilotin Nagumo riickt der
Gangster-Organisation jedoch auf den Schutz-
schild. Dabei stellt sich ihr ehemaliger Lehrer
und Liebhaber Tsuge als Fiihrer der anarchi-
stischen Vereinigung heraus — ein taktisches
Genie, das sein Hauptquartier auf einer Insel
nahe Tokyo aufgeschlagen hat. Nach der Zer-
storung aller Labor-Einheiten der Armee
bleibt Japan eine letzte Chance: Ein alter

GroBangelegte Terroristen-Attacke:
Kampfhubschrauber und Diisenjéger
zerstoren die Patlabor-Einheiten im
streng bewachten Silo.

Zulieferungstunnel, der direkt ins Inselhaupt-
quartier der Bosewichte fihrt, jedoch am
Ausgang schwer bewacht wird. Da die Fest-
ung gut bewacht und luxurits bewaffnet ist,
schnappt sich Nagumo ihren Patlabor und
bereitet sich auf den finalen Kampf gegen
ihren einstigen Meister vor,

Wie schon im ersten Teil machen Spannung
und die tiefgriindige Thematik den Flair von

Provoziert ein Bomber den dritten Welt-
krieg oder handelt s sich um einen Scherz
der Terraristen? In wenigen Sekunden
haben die Abfangjdger Sichtkontakt. ..

"Patlabor 2" aus. Im Gegensatz zum Vorgin-
ger wird weniger Baller-Action geboten, dafiir
verfangt lhr Euch in einem Handlungspuzzle,
das sich im Laufe der mitreiRenden 108 Minu-
ten zu einem durchdachten Cyber-Thriller
zusammensetzt. FX-Fans werden ebenfalls
bedient: Leuchtender Nebel und glitzernde
Schneeflocken funkeln auf Eurem Fernseh-
schirm. e

Manga/ACOG,
108 Minuten,
englisch,

ohne Altersbe-
schrinkung,

Der diistere Kampf-Cyborg ent-
puppt sich nach hartem Kampf
als ehemaliger Partner von
Angel.

ANIME-SERIE

ANGEL CoP

“op-Freaks und Fans des
ersten Teils (Test in MANIAC 8/95)
konnen aufatmen: Endlich sind die
restlichen fiinf Teile der spannen-
den Serie erschienen. Wahrend deut-
sche Fans pro Episode um die 30 Mark
hinblittern, kommen die Nippon-Fans
schlechter weg: In Japan erschien "Angel
Cop” in einer streng limitierten Auflage
und ist pro Tape umgerechnet ca. 200
Mark wert — der weite Weg nach Europa
hat auch seine Vorteile.

MAN!AC februar



gen Ubrigens drej Anime-
Postkarten for exzessive -

Sammler bei. oe

MEDIEN

Angels
; Leitspruch:
"I'am Angel, but |
can also be a bitch -
when | want to!".

Nachdem Angel den Obermotz der Ter-
rororganisation "Red May” ausgeschaltet
hat und ihr Partner Raiden unter geheim-
nisvollen Umstinden verschwand, stellt
sich gleich ein ganzer Haufen neuer Geg-
ner: Diistere Gestalten mit psychischen
Gewalten rotten die iibriggebliebenen
Terroristen aus. Obendrein erscheint ein
schwer gepanzerter Cyborg auf der Bild-
fliche, der prompt mit den Psycho-
Jégern eine Schligerei anzettelt. Wihrend
sich Jiger und Cyborg schlieRlich als
Freunde entpuppen, zeigt sich eine neue
Gefahr: Die Psycho-Jiger haben die
michtige Lucifer mitgebracht, die nach
dem Ableben aller Terroristen Amok
liuft. Eher nebenbei entdeckt Angel auch
noch das geheime "H-File”-Projekt, die
Verbindung zwischen Terror und korrup-
ten Machten in der Regierung.
“Angel Cop” setzt auf pure Action: Verfol-
gungsjagden aus der Raser-Perspektive
und Ballereien in schnellen Schnitten
dominieren die Handlung. Nachdem
jedoch das Geheimnis um die Terroristen
und Lucifer in den ersten vier Teilen | e die letzten © “’"‘;;f’::g':‘:‘;:::
geliftet wird, wirken die letzten zwei In den Kampf mit der Terroristenvereinigung "Red zwei Teile. ahb 18 Jahren.
May” mischt sich die Jagerin "Lucifer” ein, die mit
MAN!AC februar ihren psychischen Kraften sogar Hauser eindschert.

Teile etwas aufgesetzt: Eigentlich dreht
sich die Story dann nur noch um die fina-
le Auseinandersetzung. Action-Fans sind
mit "Angel Cop” gut beraten, Freunde
komplexer Storys schen-

ken sich Manga/ACOG,




Im Netz der MANIAC

" ifrige Websurfer haben uns lingst auf-
Lem | gesplrt: Seit Dezember letzten Jahres
besetzen die MAN!ACs im Internet, und zwar
auf dem Entertainment-Server von netville,
einen virtuellen Vorposten. "M@NIAC" richtet
sich an ungeduldige Video- und Computer-
spielefans, die News, Geriichte und Test-
ergebnisse nicht erwarten konnen.

Was Thr bis zum 31. Dezember unter der
Adresse http://www.netville.de im WWW fan-
det, war ein Beta-Posting, das Surfern die
Chance fiir Kritik und Feedback geben sollte.
Ab Januar versorgen wir Euch wochentlich
mit einer Dosis "M@N!AC". Dabei werden wir
jedoch nicht alle Inhalte in diesem Turnus
wechseln: Die rechercheaufwendigen Fea-
tures bleiben bis zu vier Wochen im Netz
(und wandern dann in unser Archiv), die
Interviews mindestens vierzehn Tage.
Wiachentlich ausgewechselt werden Tests und
News, das "Fleisch" der Weekly M@N!AC,
sowie Links und Euer Mailiac-Feedback.

Datd sich unser Online-Service im Laufl der
Monate dndern wird und vom Rumpfmagazin
zum umfassenden I[nformations-Anbieter der
Video- und Computerspielszene wachsen
wird, hiingt auch von Eurem Feedback ab.
Tobias erwartet die Norgeleien und Tips der
Cybernauten, um (in Absprache mit dem rest-
lichen MAN!AC-Team) konstruktive Anregun-
gen umzusetzen.,

Was findet Ihr wo?

Die wichtigsten M@N!AC-Rubriken sind in
unsere ersten Webseiten bereits eingebaut,
Ein exklusives "Feature" eroffnet jede Online-
Ausgabe, cin Bericht aus den USA, Japan und
Europa, eine Hintergrundreportage oder
Marktanalyse.

Unser erster Aufmacherartikel,
der bis Ende
1995 gepostet
war, berichtete
aus Tokyo von
der Shoshinkai-Messe. Auch von den ECTS-
Messen in London, der CES in Las Vegas, der
E3-Show in Chicago, der Imagina in Monte
Carlo und allen anderen wichtigen Videospiel-
, Medien- und Entertainment-Ausstellungen
werden M@NIAC-Cybernauten berichten. Spi-
testens einen Tag nach Torschluf® der Veran-
staltung findet [hr eine Zusammenfassung der
Ereignisse, Insider-Aussagen und erste Bilder.

Das Interview ist ebenfalls ein regelmiRiger
Bestandteil der M@N!AC. Kirzer und prig-
nanter als in der gedruckten MANIAC, stellt
Euch das Interview in monatlichem Zyklus

el

i

U\\\ HERLIE

Shoshinkal-Messe
in Tokyo, Teil |
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Die Startausgabe der M@N!AC war das erste deutsche
Medium mit Nintendo-64-Berichterstattung (oben)
Mittlerweile befinden sich Tests und Artikel vem
1.12.1995 im Archiv — seit Anfang Januar erfahrt unser
Online-Spielemagazin ein regelmabBiges Update.

einen bekannten
Kreativen  der
Spieleszene vor,
"Wipe Out"-Sc ht)piLr Andy Yelland war der
erste Coder, der sich unseren Fragen stellte.
Unter Tests findet lhr die brisantesten Neuer-
scheinungen der Woche, von MANIAC-Redak-
teuren kurz besprochen und kritisiert. Ein bis
funf Sterne verraten Euch, ob es sich beim
jeweiligen Spiel um Software-Schrott oder
einen Uberflieger handelt. Die 1
ellen CD-ROM-Spielen werden in Zusammen-
arbeit mit Fachredakteuren der Zeitschrift PC
Player erarbeitet. Altere Tests wandern auto-
matisch ins Archiv,

News (kurze Meldungen aus der internationa-
len Konsolen- und Computerszene), Out Now
(ein Uberblick iiber Neuerscheinungen im
deutschen Fach- und Importhandel), Links zu
ausgewihlten Servern und das Mailiac-Forum
runden unsere Angebotspalet-
te ab. Das oben angesproche-
ne Archiv befindet sich noch
“under construction”. Momen-
tan sind wir noch am Griibeln,
ob wir ein gewaltiges "Tips &
Cheats™-Depot, eine Artikel-
Sammlung oder gar Winnies
"Alle Spiele dieser Welt"-
Datenbank (momentan 7900
Eintragungen von 1972 bis
1996) in unser Archiv stellen
Verratet uns Eure Wiinsche!
Nach dem Posting der Start-
ausgabe liefen Kritik und
Anregung nicht lange auf sich

‘ests zu aktu-

netville media

stai¥award

Ihr findet "M@N!AC weekly” auf dem
netville-Server unter Medien (http.//
www.netville.de/media/magazin/
maniac/). Neben Videospielen werden
auf netville auch Film und Musik
austiihrlich behandelt.
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D Ulira 4, das in Japan als Nintendo
vermarktel wird, war der Siar der “Famicom Space
‘World 25° Mur dar Marktfuhrer ssibst zeigte die
langurwastetn &4-Fat- Techmk,

INTERVIEW
Andy Yelland {Paygooss) Gber die PC-Usesetzung
“Wipecut® und Zukumés des Konsolenmarkts

MNEWS - Dar Maniac Natrchtentcker
Electronic Aris im Mé4-Dreamseam -
Natszapa kooperiert mit Ninterda

Out Now
Fetesse-Durchbdiek Was gibl's Meges
im dem dewtechen Videospisl- Geschaften 7

REVIEWS

Tests dor Weche Virtus Fightos 2 [SAT), Loated
(P%), Pincecko (SM), Krazy Tean (PS) und Febel
Agsault 11 (PC-CD-ROM)

Links
Yoo MANAC empfohlen: Links mu
lohnerewerten Seten des S

ARCHIVES
Tests und Hardwareiedormationenan -
Under Corstruction |

MAIL!AC
Dias Leser- und Thakussions-
forum der MANIAC Orline

warten, Neben Lob und vernichtenden Nor-
geleien der lieben Kollegen (ersteres von
Heini L., letztere von Michael Kim), meldeten
sich bertichtigte Online-Plaudertaschen wie
F. Schober mit kritischem Kommentar zu
Wort. Das Echo
war (iberwiegend
positiv: "Es
spricht fir Euch,
dafs Thr Euch im Cyberspace als deutsche,
journalistische Gamemag-Spitze versucht. Fiir

mich als regelmiBigen Leser des Stammhefts
und fleifSigen Onliner eine interessante Kom-
bination!” schrieb uns ein Cybernaut und riet
zur Einfithrung einer "Screenshot/Artwork-
Ecke” und einem Artikel tiber die "(Un-)Serio-
sitiit deutscher Versandhiindler”. Ein anderer
fatte sich noch kirzer: "Geiler Server! Thr

seid mit Abstand das genialste Mag der
Szene!”

. Auch die kritischen Mails haben wir
natiirlich gelesen.
Auf einen Abdruck
wollen wir an dieser
Stelle jedoch ver-
zichten — kein Platz
meht!, wi

1etvi“e media maJaline

MAN!AC februar




‘v GEBT EUCH DEN
AHNSINN
JEDEN MONAT

m lar lohnt sich fiir MANIAC der Weg zum Kiosk am
Ende der Welt, Falls Ihr aber keine Lust habt, Eure
Konsole fiir ein paar Minuten alleine zu lassen, tragen
wir Euch die MANIAC auch hinterher. Wenn Thr uns den
Coupon (oder eine Kopie) ausgefiillt zurtickschickt und
brav die Rechnung bezahlt, erhaltet Thr jedes Heft friiher
als die Konkurrenz, blickt schneller durch und seid infor-
miert, noch bevor die anderen etwas gecheckt haben. Im
Vergleich zum Einzelverkaufspreis am Kiosk spart Thr
sogar noch Geld! Euer MANIAC-Abo liuft mindestens
ein Jahr (12 Ausgaben) und verlingert sich dann automa-
tisch um ein weiteres Jahr. Nattrlich kénnt Thr das Abo
zum Ablauf eines Jahres kiindigen, indem Ihr uns recht-
zeitig (vier Wochen vor Ablauf) Bescheid gebr,

Euer Abo bestellt Thr bei: Cybermedia Verlags GmbH
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Splelltonsul atler Ze:ien
unendlich vielen Spielen
gem erdenklichen Zubehar.

.A. ngesichts des
wellweiten Evfol-
ges gab es im
Lauf der Zeit
alles nur erdenk-
liche Zubebor.
Vom Joyboard,
iiber eine Lichi-
pistole und
Konamis Laser-
scope-Helm, bis
zur ominosen
Strickmaschine,
einem ferngesteu-
erten Roboter
und dem Power
Glove reichte die

Palelie.

DER LONGSELLER

NES

er hitte das gedacht: 1984
veroffentlicht der ehema-
lige Spielkartenhersteller
und Game & Watch-Erfin-
der Nintendo eine Konsole, die die
Branche fast zehn Jahre dominieren
sollte. Als der Videospielmarkt in Euro-
pa total am Ende war, eroberte das
Famicom (Family Computer) die Her-
zen von Millionen japanischer Kids. Mit
Spielen wie "Donkey Kong", "Mario
Bros.”, "Clu Clu Land” und "Excite
Bike”, dem ersten Mivamoto-Videospiel,
startete Nintendo eine Erfolgsstory, die
unwiederholbar scheint.

In Fernost tberrollte das Famicom die
Konkurrenz gleich zum Start: Das
Master System spielte dort nie eine
wichtige Rolle, dhnliches wiederholte
sich zwei Jahre spiter in den USA. Den
absoluten Durchbruch landete das Nin-
tendo Entertainment System — wie das
Famicom auferhalb Japans betitelt
wurde — mit "Super Mario Bros.". Welt-
weit wurden von dem 256-KBit-Modul
40 Millionen Stiick verkauft. Spiter setzt
Nintendo die hauseigenen Bestseller mit
der "Zelda"-Serie und weiteren Mario-
Episoden fort. Der Erfolg des NES

beruhte jedoch nicht nur auf Nintendo-
Kompetenz, auch die tiberragende
Unterstiitzung durch Fremdanbieter
zeigte Wirkung. Kaum ein Arcade-Hit,
keine Sportart und kein Spielgenre blieb
dem NES vorenthalten, Den grofiten
Verdienst hatte Konami, die sich in den
spiten achtziger Jahren den Ruf als
bestes Software-Haus der Welt zurecht-
programmierten. Nicht nur die Spielau-
tomaten, vor allem die technisch und
spielerisch vortrefflich inszenierten NES-
Module begriindeten diese lange Zeit
unangefochtene Position: Die "Gradius'-
Serie, drei "Castlevania'-Episoden, eine
Handvoll Sportspiele und Lizenztitel wie
"Goonies" und "Tiny Toons" zihlen zu
den absoluten Klassikern.
Amerikanische und europiische Ent-
wickler gingen in dem spielstarken
Konzert japanischer Anbieter lange Zeit
unter. Erst 1986 starteten US-Firmen mi
NES-Spielen, jedoch war die Qualitiit
insgesamt bescheiden. Spiter kamen
Hunderte von Spielen aus Ubersee, bis
auf wenige Ausnahmen blieb die Spiel-
spafiflagge auf Halbmast. Acclaim war
tbrigens schon damals sehr aktiv und
durfte als erste amerikanische Firma in
Eigenregie Cartridges fertigen — alle
anderen Anbieter mufiten die Module
bei Nintendo kaufen. Europa reagierte
wie tblich mit jahrelanger Verspidtung
und erwachte erst dann, als die Hoch-
phase des NES lingst vorbei war. Eine
kleine englische Firma war allerdings
flotter und verkaufte ithre NES-Spiele an
japanische Software-Companys: Rare,
heute zu 25 Prozent in Nintendo-Besitz
und weltweit geachtetes Software-Haus,
zeichnete u.a. fiir "R.C. Pro-Am",
"Wizards & Warriors” und "Solar Jet-
man” verantwortlich. Schon komisch,
daR sich damals keiner so recht fiir die
cleveren Insulaner interessierte.

Dafl Europa hintenan war, ist nicht nur
den Europiern anzukreiden, auch die
zogerliche Veroffentlichungspolitik von
Nintendo zeigte Wirkung. Das Master

RSN ETEEIEmEEEe

"Mighty Bomb Jack”: Brillantes Hipf-
spiel, das |eider nie nach Europa kam.

"Exctte Bike" war das erste Spiel des
Mario-Erfinders Shigeru Miyamoto

Das "alte" NES im Super Set;
Konscle mit Multi-Player-Adapter und
einemn Drei-Spiele-Modul.

System war jahrelang fithrend, die
Dominanz des NES auch spiter nie so
klar wie in Japan und den USA. Kein
Wunder, kam doch das NES erst 1987 in
Deutschland auf den Markt, litt jahre-
lang unter akutem Spiele-Mangel und
wurde erst mit der Griindung von Nin-
tendo of Europe in Groffostheim 1990
verniinftig vermarktet.

Super Mario Die Kronung des Jump'n'Run-

Bros. 3 Genres und eines der innovativsten
Spiele aller Zeiten,

Legend of  Der Urvater des Action-Adventure

Zelda verzaubert mit schlichter Grafik,
aber brillanten Rétseln & toller Story.

Gradius 2  Das beste Shoot'em-Up der 8-Bit-

(nur Import) Generation: Technisch & spielerisch
hochkardtige Weltraum-Action,

Probotector Beide Episoden garantieren

1&2 spannende, innovative und abwechs-
lungsreiche Zwei-Spieler-Action.

Castle- Krénender Abschlufs der NES-

vania 3 Grusel-Trilogie: Spielerisch interes-

santer als Teil 4 auf dem Super NES.

Heute erscheinen immer noch verein-
zelt NES-Spiele, jedoch hat die 8-Bit-
Generation ausgedient — zumindest in
den Geschiften, zu Hause bleibt das
NES noch lange aktiv. Die einzigartige
Spielepalette ist immer gut fiir eine
Uberraschung, manche Klassiker leben
in 16-, 32- und 64-Bit-Fortsetzungen
weiter und bleiben uns immer als zeitlo-
se Spielspaf-Kniiller in Erinnerung. mg

"Defenders of Dynatron Crty" beende-
te die NES-Aktivitaten von LucasArts
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VERDIENEN, WENN WIR EUREN CHEAT ZUM
.TIP DES MONATS* WAHLEN.

WER MITMACHEN WILL, SCHICKT UNS SEINE TRICKS
(BITTE NICHT WOANDERS ABSCHREIBEN) 2USAMMEN MIT
SEINER BANKVERBINDUNG. WER ETWAS ZEICHNEN MOCHTE,
BENUTZT DAFUR BITTE NUR WEISSES PAPIER. BITTE BEACHTET,
DASS UNS KNACKIGE KURZTIPS & PASSCODES LIEBER SIND ALS
ROMANSTARKE KOMPLETTLOSUNGEN! UNSERE ADRESSE LAUTET:
CYBERMEDIA VERLAGS GMBH - MAN!AC - ,,TIPS & TRICKS“
WALLBERGSTR. 10 - 86415 MERING

BATTLEARENA
TOSHINDEN

Nachdem wir Cupido, den
Oberendgegner von "Toshin-
(=5 /den" in der Saturn-Version
"\ gefunden hatten, haben wir den
gleichen Trick auf der Playstation aus-
probiert. Um gegen ihn zu spielen, diirft
Ihr kein Matchverlieren! Am einfachsten
ist das mit der Spielfigur Duke, der
dank seines Schwertes aus sicherer Ent-
fernung trifft.

Am Ende des zweiten Levels
E, ! \; fahrt Thr mit einem Fahrstuhl
4/ zum Labor des Mad Doctor.
 Wenn der Lift anhil, steigt Thr
kurz aus, geht aber sofort wieder
zuriick. Der Aufzug fihrt ein Stock-
werk weiter nach oben und entlift
Euch in einen Gang voller Extras.
Nach einiger Zeit stoft Thr auf Euer
Ebenbild, das Euch erschreckt anstarrt.
Diese Abkiirzung bringt Euch direkt in
den dritten Level!

f

Entscheidet Euch fiir Duke und stichelt
den Gegner mit Eurem Schwert.

Verliert Ihr keines der Matches,
erscheint Cupido als letzter Gegner.

Wenn der Fahrstuhl stehenbleibt, steigt

lhr fallt in einen dunklen Gang und
lhr kurz aus und fahrt dann ganz hinauf

kénnt Extras zusammenklauben.

MAN!AC februar



5 / World of Games in Heidel-
 Jaii berg war so freundlich, uns ein
{ : paar Codes zum .-'\(‘[.i(J['I—SI]){;‘!{[H—
v kel "Warhawk" durchzufaxen.
Unterstiitzt wurden die Videospiel-Fach-
leute dabei von Tanja Brinkmeier aus
Biinde, die uns in threm Brief mit "Auch
Midchen spielen Videospiele" begriifste,

Abspann

Weapon Upgrade
Unverwundbarkeit
Unendlich Waffen

9999 Flush Bombs

Kali Mode

Preview Movie

Level 4

GEX

Wer das Abenteuer des Mini-

Sauriers nicht ohne Cheat mei-
stert, reifit sich unendlich viele
Bleben unter die Krallen. Geht in
den Pause-Modus, haltet Knopf R
gedriickt und gebt die Kombination 4,
C.w, w» B A C, = 4 Acin Hals
geklappt, zeigt die Lebensanzeige "99",

START . R+¢C® 2 pACa A

ETAS FEEWE TNELY

PLR % T HET WMINS
AR = i HET wWANS
PLE 1 IMVULNERAEILETY
PLE Z INVUILNERAEILITY
FREEPLAY

ZILENT TURED MODE

[n der letzten MAN!AC haben
- wir mega-komplizierte Cheats

" zu "Primal Rage" vertffentlicht,
\/ fiir diese Nummer haben wir einen

besonders einfachen ausgegraben. Um in

das geheime Option-Ment ("Cheal

Menu") zu gelangen, driickt Ihr die fol-

genden Tasten im Hauptmentl:
LLLRRLLRRRLR

MEGHWABHII]H

"Mechwarrior 3050"

Wer bei
mit unendlich viel Munition an

A den Start gehen méchte, gibt als
\/ Pawort M1IROG3 ein. Danach
konnt Ihr nach Lust und Laune alles
zerdeppern, was
kommit.

Euch in die Quere

X-MEN

Gerade erst auf ¢
schen) Markt gekommen,
schon hilt Saturn-Spezialist Veli-
" mir Tatlovic aus Mihlheim einen
patenten Cheat bereit. Auf seinem Fax
hat er uns erklirt, wie Thr Akuma, den
Obermotz von "Super Street Fighter 2
Turbo" anwihlt. Hierzu geht Thr im
Charakter-Auswahl-Screen fiir
Sekunde auf das Konterfei von Spiral
und schickt den Cursor dann schnell
nach rechts auf Silver
Psylocke, Colossus, Iceman, Colossus,
Cyclops, Wolverine, Omega Red und
wieder auf den Silver Samurai. Wartet
dort eine weitere Sekunde und driickt
Z, A und C gleichzeitig. Habt Thr das
richtige Timing raus, erscheint Akuma.

den (japani-

eine

Samurai,

EARTHWORM JIM
SPECIAL EDITION

Immer wieder zu beobach- !
ten: Wenn die Fortsetzung

eines erfolgreichen Spiels

erscheint, erfreuen sich auch die
Vorgiinger wieder groferer Beliebtheit.
Flir alle Regenwurm-Fans deshalb die
Level-Codes zum Mega-CD-Abenteuer,

Asteroid One
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KING ARTHUR

‘ q N7 Wenn Ihr Enix' Abenteuerspiel
--,.\ frithzeitig beenden wollt, reist
”t.-af mit Arthur und seinen Football-

/ Freunden in das finfte Jahrhun-
dert und wieder zurtick. Dann geht Thr
in den Pawort-Bildschirm und wiihlt
an allen fiinf Stellen das Midel aus.
Driickt START und schon genieRt Thr
den Untergang von Morganas Reich
samt eindrucksvollem Feuerwerk.

DESTRUCTION
DERBY

,’. \ / Verbesserungswiirdig ist unser
§ . Cheat aus der letzten MAN!AC,
}, & "Wer das Auto unzerstorbar
h-’. y machen wollte, kam mit dem
PaBwort "DAMAGE" leider nicht sehr
weit. Doch Tobias Herbst und Stefan
Peters haben herausgefunden, wie's
richtig funktioniert;
"IDAMAGE!"

BATMAN
FOREVER

- Maximilian Miick aus Ocken-
.-,___\ heim war der erste Leser, der

o/ uns verraten hat, wie Ihr beim
\/ “jlingsten Batman-Abenteuer die
Level anwiihlt und geheime Waffen kas-
siert. Dafiir driickt Thr im Option-Menti
die folgende Kombination:

= 44ABY
Die ergatterten Spezialwaffen funktio-
nieren wie folgt:
Bat Cutts: p = X
Homing Batarang: » # % Y
Rocket Boots: B § X
Holographic Decoy: ®» & § § A+ B

DIGITAL PINBALL

Ebenfalls von Maximilian
Miick aus Ockerheim kommen
drei brandheife Cheats zum vor-
bildlichen Saturn-Flipper, den wir
Euch in MANIAC 10/95 vorstellten.
Abspann: Im Titelbild C, B, A, A, B, C,
Y, Z, X, ® = START driicken.

Neuer Flipper: Im Titelbild X, Y, Z. X,
Y, Z C, B, A » =& START driicken.
Soundcheck: Im Titelbild X, X, Y, Y, Z,
Z,A A B, B, C, C, START eingeben.

o

i
'-.fi‘

Uwe Schurmann aus Duisburg
% 7 hat uns ein paar Codes zum

\-:j Playstation-Abenteuer  von
vy "Rayman" geschickt. Wenn Ihr
eines der ersten drei eingebt, startet Ihr
mit allen Leben, die anderen drei solltet
Thr mal selbst ausprobieren.
FIN7ZWG62HM
72CPPWONIM
TPCRZWOWIM
?GNOF3QBHYV
B?WSPI6T9Z
BOWOZ!IQT9Z

Wem es zu schwierig ist, "Uni-
;_ L \,_’ rally" komplett durchzuspielen,

7 aber trotzdem den Abspann
\7 “sehen will, der hilt im Titelbild
(sobald die ersten Optionen erschei-
nen) ®, L, R gedriickt und gibt dann B
ein. Das Titelbild miigte auf der Stelle
verschwinden, das Abspannbildchen

erscheint.

» +L+R,B

SEGA RALLY

Um in den Mirror-Mode (spie-
/ gelverkehrte Strecken)
gelangen, haltet Thr im "Champi-
\/" onship’-Modus Knopf Y gedriickt
und geht in die Fahrzeugauswahl, Wer
den Hyper-Car mit extrem guter Kur-
venlage sucht, hilt in der Auto-Auswahl
den X-Knopf gedriickt.

VIRTUA COP

Wenn Thr die Levels in der Rei-
B/ henfolge "Beginner", "Medium"
s/ und "Expert” durchspielt, trefft Thr
auf Joe Fang. Nach dem Abspann
wird der Auswahlbildschirm um einige
Punkte ergidnzt (z.B. "Ranking Mode"),
aufserdem konnt Thr im Options-Menti
auf "Free Play" stellen oder unter "Exit"
den "Mirror Mode" oder "Book Keep"
anwihlen, :

ZU

RIDGE RAGER
REVOLUTION

Daf die Namco-Designer im
; ’ neuen "Ridge Racer" wieder
" haufenweise Cheats versteckt
"\, haben, hat sich schon herumge-
sprochen. Genau wie beim Vorginger
konnt Thr in der Auto- und Streckenaus-
wahl per Tastendruck die Rotationsge-
schwindigkeit und den Winkel verin-
dern, im Titelbild bewegt und ver-
groBert Ihr bei gedriickten L- und R-
Tasten das Spotlight.

]

£
~i "‘

OPTIONS

D19935 1994 1995 NAMCD LT
A * IGHT RES e

“IHTUA FIGHTER 2

Erst als wir Segas Marketing-
BOR Torsten Oppermann mit
/ stundenlangem "Sega Rally"-Ent-

zug ohne Bewihrung bedrohten,
verriet er uns drei Geheimcodes zum
neuen Polygonpriigler. Die Kombinatio-
nen gebt Ihr jeweils im Player-Select-
Screen ein. ;

Dural: = = » 4 A

Gold Dural: =« = § A »

Silber Dural: = = § A »
Auch Andreas Gottung aus Schutterwald
hat sich lingere Zeit mit der Saturn-CD
beschitftigt und ein erweitertes Options-
Ment gefunden, in dem Ihr Stage Sel-
ecl, Stage Size, Replay Time und Slow
Mode cinstellen konnt. Hierzu spielt Thr
das Spiel komplett durch und driickt im
Options-Men( zweimal R. -

MAZER

3W Volle Power und Doppel-
Sl Turbo? Gebt A, C, C, A, B, B
; ein, sobald der Name der kom-
?menden Stage auf dem Bild-
schirm erscheint.

Um in das Option-Menii zu gelangen,
haltet Thr wihrend des Full-Motion-
Intros die Tasten L und C auf dem
ersten Pad gedrtickt.
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JEDE MENGE SPIELE-TESTS

as neue Jahr geht so weiter wie das alte geendet
hat — mit Dutzenden von Spieleneuheiten. 16-Bitter,
Playstation & Saturn diusen durchs Weltall ("Gun-
bird”), treiben auffallig viel Sport ("NBA: In the Zone”) und
lassen Fduste schwingen ("Street Fighter (X", "Tohshinden 27).

VORSCHAU

ore Design rustet zum
3D-Gefecht: Nach
"Thunderhawk 2" rol-
len gerenderte Panzer in
die Redaktion. Wir bewerten
Simon Phipps’ martialische
Endzeitvision "Shell Shock”.

«

eben einem Messereport von der
CES in Las Vegas lest |hr Martin’s
Reisebericht vom Besuch der ame-

. rikanischen Westwood Studios, die ein
_ == paar hochinteressante Spiele fur die 32-
B = Bjt-Konsolen in der Mache haben.

IROLLENSPIEL TOTAL

ie Rollenspielwelle schwappf
nach Deutschland: Neben den
3D-Helden aus Segas "Mystaria”

unterzieht sich v.a. "Breath of Fire 2" dem
MOUTH

MAN!AC-Test. Roberts RPG-
Schwerpunkt zeigt die neue- ) )

= Das Hoch im Norden? Wéhrend der Ham-

sten Fernost-Hammer und | pyrger cpi-Abteilung der Geldhahn zuge-

fuhrt Euch ins Genre ein. dreht wird, reorganisieren die Kollegen von
Sega ihren Laden. Zumindest ein Teil der

Mannschaft zieht nach Aschaffenburg in
die Biiros des Sega-Vertriebes Avalon. Der
Hamburger MVL-Verlag schlofB zeitgleich
die Redaktionen "Game Pro” und “Electro-
nic Entertainment”. Wahrend sich die
Mannschaft um zwei verbleibende Maga-
zine kiimmert, wechselt "Total"-Chefredak-
teur H.-J. Amann ein paar Hauser weiter zu
BMG Interactive. Dort trifft er zwar nicht
mehr auf Sven Meyer (hat die Company
verlassen), dafiir auf einen weiteren
Neuen, den Ex-Powerplayer Sonke Steffen.
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Der SEGA SATURN ist die ultimative Highend-Entertainment-Maschine unserer Zeit. Und nur fiir den SEGA SATURN gibt

es die aktuellen Spielhallenkniiller wie SEGA Rally, Virtua Fighter 2 oder Virtua Cop 1:1 um-
gesetzt. Alle kommen auf ihre Kosten. Action-Freaks wie Grusel-Fans, Fantasy-Liebhaber
wie Comic-Siichtige, Rdtsel-Freunde genauso wie Sportskanonen. Die jahrzehntelange
Arcade-Erfahrung von SEGA macht sich deutlich bemerkbar. 30 Original SEGA-Titel bis zum
Jahreswechsel und iiber 150 weitere Games, die 1996 erscheinen, sorgen dafiir, dalR der SpaR

kein Ende nimmt.

S EGA

GAME 1S NEVER
Uver.



International Superstar Soccer Deluxe
iIst so bombenscharf, da wirst Du kaum
zum Essen kommen.

rademark of Konami Co., Ltd. © 1995 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechfigtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkoufen jeglicher Art strengstens verbofen,
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KONAMIVideospiele gibt es i Super Nirferido Enfertalnirment-System, Gameboy, Sega Satur, Segn‘qwgkﬂmgl.ﬁeg_u Mgy (
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Nitendo, SNES, -Nf&}ﬂm_ﬁm\t e Nintondo Piodicer s on ofher ks dsi

0l¢, Ol¢, Olé ! Bombenstimmung mit International | e : Prsenfirt von:
Superstor Soccer Deluxe. Maniac 11/95: ... das beste | | —y gy ',:"l' "a”
FuBball, das man in digitaler Form erleben kann...das | L s a i
Videospiel des Jahres.” Wertung: 90 %. TOTAL! 11/95: X, TATER

.. Wahnsinn, was KONAMI uns mit diesem Programm

beschert!” Note: 1. Videogames 11/95: ,Das neue,

beste SNES-Fufiball aller Zeiten heifit wieder ISS..."
Wertung: 90%. Gamepro 12/95: ... ohne Ubertreibung
kann man von einer perfekten FuBballsimulation
sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95: ... der noch- [
mal gesteigerte Realifttsgrad wird Begeisterungsstirme ~ § N et I KONAM! (Deutschlond) GmbH,

("

hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung... ey Postfach 560180, 60406 Fronkfurt
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