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Skelbimai ir ....

AmZiaus pabaiga ir trecio tikstantmecio
iSvakarés. Naujos technologijos, civilizuotai
visuomenei biidingas susvetiméjimas, nusi-
kaltimai ir baimé pries neZinomybe, visuotinis
pamisimas, nesugebéjimas paaiskinti naujy
problemy. Zmonija pereina i kitq egzistencijos
etapq, vyksta socialiné ir fiziné transformacija ir
tai varo Zmonijq is proto. Norint sugraZinti viskq
i savas vézes, pradedama ieskoti kaltininky ten
kur jy néra. Ziauresni nei bet kada nusikaltimai
vercia susimqstyti i$ kur jie kyla. Pradedama
lyginti praeitis ir dabartis. Atsiranda paprasta
sgsaja: “Seniau technologijos nebuvo ir nusi-
kaltimy nebuvo, o dabar...” Kaltinamas kino
pasaulis dél géréjimosi krauju bei prievarta,
kompiuteriai, nes jy paskirtis aiski net bobutei is
misko — vaikuciy tvirkinimas. Kitokios siai
“velnio masinai” paskirties néranda. Visiems ne-
Zinantiems pranesu — kompiuteris naujas darbo
irankis. O ir kocelu ne tik teslg minko...:) Jau
PATVIRTINTA, kad suaugusiam Zmogui
prievarta, jeigu ji yra fantazijos iSmoné, nedaro
jokios neigiamos jtakos. Preivarta per TV ar
kompiuterio monitoriuje yra psichologinés
iskrovos priemoné. Suauges supranta, jog tai tik
vaizdiniai, sugrupuoti tam tikra tvarka.

Vaikas viskq priima kaip realybe ir jo pasaulio
suvokimas formuojasi is regimosios aplinkos.
Tam butent ir naudojami Zenkliukai TV ekrano
kampe bei ant CD. Nesunku atspéti, kq reiskia
zymeklis “S”. Taip pat nesunku uZdrausti
paaugliui Ziaréti taip markiruotq TV filmg
ar laidg.

Miisy Zurnalas taip pat yra kaltinamas
smurto propaganda, taciau ar verta

KIBERZONA lyginti su PLAYBOY ar
AKISTATA? Kiekvienas tévas ar mama galéty
pasiklausti savo atZalos, kuo biitent jj ar jq traukia
toks leidinys.

Cyber Dragon :)

Kompiuteriniai
zaidimai,

encikloped
uzsienio ke
ir kitos
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Parodos E3 Expo naujienos

Praeito numerio naujienose raSeme, kad lauktumet
i§ Sios garsiausios pasaulyje

Siurprizy

parodos zaidimy indz_rxwzés_n;ce

Laukusiems atpildas jau ¢ia pat - skaitykit zemiau!

“Acclaim” smulkiai apibiidino
priesininkus, kuriuos sutiksite
antroje zaidimo TUROK dalyje.
Labai daug jy sutikome ir pirmoje
dalyje. Be to Sie herojai nuo Siol
turés dar pora papildomy ranky ir
galés skraidyti. Toliau Workers ir
Drones. Su savimi jie neSioja kelis
galingus kulkosvaidzius . Be to,
sutiksite anksc¢iau nematytus
Hulks — gigantiSkus monstrus su
siaubinga Saunamaja galia, bet vos
vos pajudancius. Gunners bégios
su dideliais kulkosvaidziais, o Di-
morphadons panasés | gana piktus
skraidancius sutveérimus. Taipogi
buvo paminéti:

Fireborn — Didelis karys-
humanoidas, turintis didziulius
stiprius iltis.

Endtrail — Turintis galingg
uodega dinozauras, kurios pagalba
jums trumpins gyvybeés stulpeli.
Prireikus dar pasitelks 10 cm nagus.

Rap-

tors — Stryksintys ir labai pikti
dinozaurai.

Juggernaut — AukStas Sar-
vuotas karys, turintis galinga
Saudomaji arsenala.

Ram — labai slidus keturkojis,
sugebantis pasauti net labai pa-
tyrusi kari.

Mites — svetima vabzdziy
rusis, iSdygstanti Salia jisy, kai to
maziausiai tikites.

Po tiek laukimo mety “Look-

ing Glass Studios” pagaliau
pareiské apie 90-ujy pradzios hito
System Shock pratgsima. Nuo-
tykinis  zaidimas SYSTEM
SHOCK 2 i§ zaidéjo akiy rutuliosis
visiSkai trima¢iame pasaulyje kur
yra daug RPG elementy. Tiki-
masi, kad zaidimas taps vertingu
tesiniu su visy 3D akseleratoriy
palaikymu ir pritrenkianciai
atitinkanéiu tikrove pasauliu.
Priesai taps protingi kaip dievai.
Kol kas isleidimo data dar
nenumatyta.
Taip pat kompanija ruo-
Siasi isleisti FLIGHT UNLIM-
ITED tesinj. Zadama begalé
naujy efekty ir pritrenkiantis
grafinis variklis.

Po MIGHT AND MA-
GIC VI isleidimo Jon Van
Canegham ir jo nepamainoma
komanda nuo$irdziai tesia
darbus su HEROS OF
MIGHT AND MAGIC IIIL
Pelnes dideli populiaruma ir
itraukiantis lyg narkotikai Sis
phantasy tipo zaidimas gsli
pasirodyti jau Siy mety
ziema. Kaip ir visuose
tesininiuose, taip ir ¢ia —
viskas kur kas graziau.
Grafika taip ir liks dvimate,
kovosite paeiliui. Veiks-
mas prasides ten, kur

baigiasi MIGHT AND MAGIC VL
Dabar jiis zaisite kaip konkretus
herojus. I8 viso turéty biti 8 piliu
tipai. ISliks sena heroju RPG gali-
mybiy sistema, net bus papildyta
naujomis galimybeés iSsimoks-
linimui. Magijos sistema bus visai
perdirbta. Galima bus mokytis
magijos mokyklose ir taip kelti savo
lygi. Visus herojus galéesite
apginkluoti magiskais artefaktais,
dabar tai taps kur kas paprasciau:
vieni batai, vienas kardas. viena
pora apyrankiuy ir t.t. Sis zaidimas
gali tapti paciu populiariausiu Siais
metais. O gal ir kitais...

Turbiit jau daugelis jusu
girdéjo apie zaidima BALDUR'S
GATE, kuris vis dar kuriamas.
Vyrauja nuomoné, kad BAL-
DUR’S GATE OJ i sukelti revo-
liucija RPG pasaulyje. I's._Ar jau
zinome, BALDUR'S GATE bus
iSleistas 5 CD pavidalu. kurimose
sutilps visi zaidimo ekranai. S
surenderintu ekranu bus ap:
10 000, visi 16 bitu spalvu. Be to.
siuzetas nelinijinis ir suskirstyias 1
7 dalls Zaldlme b~o'_1; vietn.

e e

atliktos lab'n krupx«.l:u ir Lu‘-
biskai. Kiekvienas magiSkas burias
sudaro nepakartojamus efektus.
Interfeisas ypac patogus. Galite
savo komanda sustatyti jums
patogia tvarka. Be to, komandos
galés biiti labai ivairios. Jas. kas
Dungeons&Dragons.
zaidima kaip karys ir pmn kc4ly
galésite tapti | maga. Gamintoga

zada kas 3-4 ménesius leisti predes
zaidimui BALDUR'S GATE ==
jis ilgai nenusibos ir smdarys
konkurencija Ultimos serpes
zaidimams.

“Lucas Arts __-is;'—:: TLEG

Zaidima INDIANA JONES N5



THE INFERNAL MACHINE.
1947 metai. FaSistai sutriuskinti.
Saltojo karo pradzia. Soviety
zvalgy tarnybos kreipia ypatingg
démesi i Babilono bokstg. Tai
negaléjo nesudominti FTB. Jie
paskiria tyrimui garsy archeologg
ir nuotykiy ieSkotoja daktara Indi-
ana Jones. Taigi, jusy uzduotis -
rasti ta Babilono boksta. Zaidimo
ypatumai — vaizdas nuo trecio
asmens, daug ginkly, tame tarpe
baziika, automatas ir zinoma gi jusy
nepakei¢iamas botagas. Zadama
daugybé prieSy — gyvatés,
komunisty samdiniai, visokie
sutvérimai ir t.t. Zaidimas palaikys
Direct 3D akseleravima.

Kaip jis manote, kg gautume
sujunge zaidimus GAUNTLET IR
ALIEN SYNDROME? O jei dar
ir efektus palaikyty 3D akse-
leratoriai... Kazkas panasaus j EX-
PANDABLE. Jei esate milzinisky
sprogimu ir Saudymy gerbé¢jas, Ex-
pandable — visa ko jums truksta.
Tais laikais, kai daugelio zaidimy
Stkis “Uzmusk artimg”, malonu
stebéti zaidimo gimima, kuriame
viskas priklauso nuo suderinty
komandos veiksmy. Stebétinos
kokybés apSvietimas realiam laike,
didelis ginkly pasirinkimas, greitas
zaidimo procesas — visa tai iSskiria
EXPANDABLE.

DIABLO 2 pristatymas
prasidéjo nuo video intarpo. In-
tarpas atrode toks natuiralus, kad
atrode, jog filmuoti realiis objektai.
Kaip Zinoma, “Blizzard” sudaré dvi
skirtingos gamintojy grupés. Viena
grupé buvo atsakinga uz zaidimo
grafika, kita — uZz vaizdo intarpus.
Zitirint intarpa mes suZinome
siuzeto linija, jungiancia DIABLO
ir DIABLO 2. Miims jau zinomas
bosas DIABLO naudojo jisy kiing
norédamas privilioti | savo puse
galingaji kari. Vos tik tai jvykdo, jis
pamirsta jus. Sj karta jums teks vél
surasti savo priesg ir Sjkart, uzbaigti
jo vieSpatavimg. Taciau jums kelia
pastos trys “herojai” i§ pirmos
dalies. Nenezitrint to, kad kol kas
zaidimo pagaminta dar tik apie 30
procenty, jis vis tiek atrodo
pritrenkianciai. Parodos metu
galima buvo pazaisti uz vieng i
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naujy personazy — amazone. Sis
personazas, pakeites lankininke,
turi jau kelis pranasumus: gali
Saudyti ugninémis ir ledinémis
strélemis, o taip pat turi poison trail
burtas (deja prezentacijos metu,
del neiskiy priezasciy Sis burtas
neveike). IS esmes, herojai nelabai
skiriasi nuo matyty pirmoje dalyje
— jie to pacio dydzio ir sudaryti i§
tokio pat animaciniy freimy kiekio.
Dabar herojaus mirtis palydima
animacijos, kuri gana jvairiapusé ir
priklauso net nuo to, | kurig puse
buvo pasisukes herojus mirties
metu. Taciau labiausiai dziugina
naujiena, herojus galés bégioti.
Spusteléjus pele bet kuriame
ekrano taSke ir kartu laikant
mygtuka CTRL, herojus atnégs j
ta vieta. Kas gi del multiplayer
zaidimo ir specifikacijy (zaidéjy
kieki, fown killing galimybé ir
pan.), tai iki galo kuréjai dar
neapsisprende. Bet, svarbiausia,
gamintojai pareiske, kad padarys
viska jmanoma, kad Zaisti biity |
idomu. Jie zada daug démesio skirti
“nesaziningo” zaidimo problemos
sprendimui.

Lara sugrizta!

Kompanija “Eidos” anonsavo
TOMB RAIDER III. Kaip ir
ankstesnes serijas, $§ig gamins
“Core Design”. Trecioje dalyje
pagrindinés herojés kelias
prasidés Londono gatvése, tesis
pro Indijos dykumas iki Ramiojo
Vandenyno. “Eidos” pareiSkimu,
zaidime bus daug naujy zaidimo
elementy, techniniy ir grafiniy
naujoviy. TOMB RAIDER 3
zaidime bus naudojamas visai
naujas grafinis varikliukas.
Paciame zaidime sutiksime
daug pakeitimy: gamtiniai ir
spec. efektai, pagerintas priesy
intelektas ir plius prie viso to,
zaidziantysis galés pasirinkti lygiy
peréjimo seka. Zaidimas turi
pasirodyti jau $iy mety Ziema.
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zaidimy pasaulio naujienos

Jei tikésime gandais,
kino kompanija FOX gal-
voja, ar jiems nevertéty
sukurti filmo QUAKE
motyvais!!! Taciau viena i§
kompanijos studijy, kuri,
kaip kalbama, dirba prie
QUAKE: The Movie pro-
jekto, néra labai toli pa-
sistiméjusi $ia linkme.
Dar sakoma, neva jie
laukia treciosios QUAKE
dalies, idant galéty pa-
sisemti daugiau medZia-
gos apmastymams. Tai
iSties jdomu: juk visi Zino,
kad i§ QUAKE I ar
QUAKE Il vargais negal-
ais gal dar biity jimanoma
sukurpti $ioki tokj siu-
zeta, bet i QUAKE
ARENA?! Sunku ijsi-
vaizduoti...

,DMA Design” dir-
ba prie projekto, kurio ko-
dinis pavadinimas — AT-
TACK. Tai turéti buti
nauja lemingy karta, anot
autoriy, — “iSlepinty
chuligany gauja juros pe-
riodo parke”. Zaidimas
pasirodys 1999 metu
pavasari.

.Empire Interacti-
ve(R)” ir ., Interactive
Simuliations” pranesé
apie $iy mety rugseji pa-
sirodysiantj auja strategi-
jos ir ¢jimy Zzaidima
101:THE 101ST AIR-

BORNE IN NOR-
MADY. Zaidimas mus
nukels | 1944 mety

birzelio 6 diena, kai Nor-
mandijoje nusileido 101-
oji divizija. Si data labiau
zinoma D-Day pavadin-
imu. Kelios kompanijos
jau band¢ kurti Zzaidimus
pagal tikrus faktus, taciau
iki $iol taip ir nesu-
laukéme kokio nors pa-
doresnio istorinio strate-
gijos zaidimo. Taigi ne-
kantriai laukiame 101:

THE 101ST AIRBOR-
NE IN NORMADY: jo
autoriai giriasi, kad cia
bus net 42 pagal nuotrau-
kas sukurti Zemélapiai, 9
kampanijos, o kiekvienoje
i§ ju po 28 skirtingas
uzduotis.

3DO patvirtino gan-
dus, jog kuriama antroji
ARMY MEN dalis. Dau-
giau nieko nepavyko i$-
pesti.

Pasibaigé septyneriy
mety sutartis tarp ,,Revo-
liution Software” ir fir-
mos leidéjos ,,Virgin In-
teracive”. TEMPTRESS,
BENEATH A STEEL
SKY ir kity populiariy
zaidimy autoriai, Siuo
metu plusantys prie savo
naujo projekto BLACK-
OUT, dabar ie$ko naujo
leidéjo. Tikésimes, ras ne
prastesnj uz ,Virgin”,
nes gaila buty prarasti
tokiag kompanija.

,Nival Entertai-
ment” jau pasira$é sutartj
su ,,1C” dél antrosios
ALODU dalies isleidimo.
Darbinis jos pavadinimas
— ALLODY: POVELI-
TEL DUS. Bus naudoja-
ma ta pati technologijos
bazé, todél labai sutrum-
pés zaidimo gamybos lai-
kas. Be baejo, bus atsi-
zvelgta | zaideju pageida-
vimus, patobulinta dauge-
lis dlyky ir iStaisyta klaidy.

Daugiausia vil€iy
teikiantis periferinis
jrenginys — ,,Microsoft
Sidewinder Freestyle
Pro”.

Geriausi zaidimai:
mety — HALF LIFE (Si-

erra/Valve)
veiksmo — HALF
LIFE (Sierra/Valve)

nuotykiy — GRIM

FANDANGO (Lu- jai neatmeta galimybes
casArts) tam panaudoti STONE-

real-time strategi- KEEP II varikliuka bei
jos—HOMEWORLD kai kuriuos §io zaidimo
(Sierra/Relic) dalykus, taciau tvirtai

¢jimy strategijos pazada: ¢jimai kovos
— ALPHA CENTAU- metu isliks.
RI (EA/Firaxis)

karo imitatorius — Birzelio 11 diena
FIGHTER LEGENDS ParyZziuje jvyko kasmetin-
(Jane’s) is “Trade Awards”. Beje,

imitatorius — kompanijoms ,,Video-
RAILROAD TY- Logic” ir ,NEC” buvo
COON II (Gatherin of jteikti apdovanojimai uz
Developers/Pop Top) geriausia 1998 mety tech-

Ryty kovos meny — nologija, kuri yra nau-
TEK-KEN III (Namco)

autolenk-

tyniy — NEED
FOR SPEED III
(EA)
sporto  —
JOHN MADDEN i
FOOTBALL 99 &=
(EA)
RPG — BAL-
DUR'S GATE (In-
terplay/Bioware)
on-line (tik In-
ternete) — EVER-
QUEST (Sony/
989 Studios)
galvosukiy,
loginis — SEN-
TINEL RE-
TURNS
(Psygnosis/
Hookstone)

,Crystal Dy-
namics” anonsavo i
GEX:ENTERTHE |
GECKO PC platfor-
mai. Anksciau skirtas
tik

Nintendo 64,
dabar zaidimas
pritaikytas 3Dfx .
Jis pasirodys rug-
S€ji.

LIterplay”
ketina visiskai
pakeisti
izometrinj toli-
mosios FALL-
OUT IIl vaizda
j trimatj. Kiire-

3D Power VR Spw bor- 5
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LucasArts

P166, 32 Mb RAM, Windows 95+3D akceleratorius

Buvo galima tikétis, kad ko-
mpanija “LucasArts” sukurs real-
time strategini zaidima, paremta
zvaigzdiy kary motyvais, taciau, kad
tai jvyks taip greit, tikriausiai ne-
laukeé niekas. Ar pasiseks kompani-
jai nustatyti naujus kokybés standar-
tus §ioje pramogy srityje ar atsitiks
taip, kaip atsitiko su REBELLION?

Spreskite patys, nes zaidimas
kuriamas visiems zinomos temos
pagrindu, be to viskas jvilkta i stul-
binancig vektoring grafika, 3D
akceleratoriy iSnaudojimas bei
daugybé kareiveliy rusiy. Taciau
apie viska iS eilés. Zvaigziy Kary
visata tokia didelée, jog dirvos au-
toriy fantazijai visada lieka. Todel
FORCE COMMANDER bus tick
visy zinomi ir mégstami A2-D2,
snow speederiai, X-Wingai, TIE
FIGHTER bei visiskai naujos ir
nematytos roboty rasys. I§ viso
laukiama vir§ 100 unikaliy karin-
iy vienety rusiy, o tai savaime
suteikia Siek tiek optimizmo.

Kita zaidimo naujove yra 3D
grafika — viskas, pradedant nuo
koviniy vienety, pastaty iki vietovés

- modeliavimo yra trijy iSmatavimy.
‘ Vasaslandﬁaftas pﬂnas duobm, ;gn- '

pamatysime véliau, nes
daznai tokie pazadai neiSsip-
ildo. Kita vertas nebuvau
pric¢iupes “LucasArts” melu-
ojanta:).

Mausiai vyks keliose
planetose ir kiekviena iS juy
turés savo iSskitines savybes
ir traikumus. Kovojant Re-
belijos bazinéje planetoje —
Tatooine, tikriausiai bus
sunku pajudeti per sniego
pusnis ir pan. Visuose pasau-
liuose sutiksite personazus is
originaliy Zvaigdziy Kary
trilogijos filmy, kurie dauge-
liui pazystami dar nuo
vaikystes. “LucasArts” ruos-
ia begale siurprizy, kurie
tikriems STARWARS seri-
jos fanams bus didziulis
atradimas. Autoriai tikisi
sukurti visiSkai nauja,
nejprasta ir labai realistiSka
zaidima, kurio grafika sukels
revoliucija. Kagi pazitirésim
pamatysim.

imo ypatybeés:

- VisiSkai trimatis pasaulis
.Dauglaunel 00 puikiai
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Lands of Lore Il

Westwood

P133, 16 Mb RAM, Windows 95+3D akceleratorius

Gledstouno magija visuomet traukeé keliauninkus.
Amziams bégant drakanoidai, nykS$tukai, elfai, Zmoneés
ir tukstaciai kity butybiy ieskojo savo kelio | magijos ir
stebukly karalyste. Netgi amzinieji senovés Dievai, seny-
senoveéje, iSsirinko Gledstoung savo nemirtingosioms
ceremonijoms.

Sviesa ir Tamsa visada puikiai atliko savo vaidmenis
dramatiskoje gério ir blogio kovoje. Kova tarp burtininky
ir raganiy, Tamsos Armijos ir Gledstouno kariy, o taip
pat ISoriniy jégy isikiSimas, paverté Gledstoung gério
ir blogio kovos arena.

Kai pirma kartag pasinéréme j Gledstouno magijos
pasauli, piktoji ragana Skotija,

Tamsos Armijos pasiuntiné, buvo nunuodijusi kil-
nyji karaliy Ric¢arda. Antroje dalyje susitikome su Skoti-
jos sinumi, kuris stengési iStaisyti savo motinos klaida ir
surasti savaji “as”. Niekas daugiau jau nebeaplanko
Gledstouno, mekas neiSeina nei jeina | miestg ir tiktai
iSrinktiei gali grozétis magijos didybe.

Gledstouno valdovas Draraklas, paskutinysis i se-
noves Dievy giminés, paliko §j mirtingyjy pasaulj ir pak-
ilo j Dievy olimpo aukstybes. Chaosas ir tamsa nukreipe
savo astrius nagus i $ig gyvybeés oaze. Netikétas ziauriy ir
klastingy monstry antpuolis atémé jusy siela, jiisy téva
ir broljeir tu likai vienas vienintelis sosto jpédinis, SeSio-
likmetis Kopperis — pusiau drakoidas, pusiau Zmogus.
Tau lemta viska suprasti paciam...

Tavo deéde, karalius Ricardas, iSvyko i tolima ke-
liong, o né vienas i§ Gledstouno gyventojy tau nepadés,
nes tu juk pusiau drakoidas. Tiktai galinga magija padés
tau iSsaugoti pusiausvyrg Siame pasaulyje. Tu privalai
sustabdyti blogi, grazinti sau savo siela ir Gladstouno

karfing, taiau laiko liko mazai — turi skubéti, nes ne-
trukus tamsa uzklos $ia zeme savo

skraiste ir ji pavirs blogio ir§tva.
- Demonstracinis kompanijos
[ Westwocd Imukas trecia karta kviecia |

- mus pasmert: ;LANDS OF LORE pa-

vienoje i§ mokykly turés jtakos zaidimo siuzeto vystymuisi.
Be mokslo jus galite pasirinkti savo pagrindines savybes,
kurioms bus skiriamas didziausias démesys. Galésite ple-
toti jums patikusias savybes ar jgidzius pasinaudodami
atlieknciais nuo herojaus sukiirimo taSkais. Bus galima
keliauti 6 pasauliuose, i pagalba pasitelkiant draugus,
kuriuos sutiksite savo nelengvame kelyje. Kiekvienas is
ju turés savo ypatingy ir nepasikartojan¢iy savybuiu.
Girdéjau gandus, jog $iais draugais galés tapti net jusu
kaimynai ar pazystami, nes Zaisti bus galima per “Inter-
neta” ar lokalinj tinkla. Pagrindiné jusu uzduotis yra
paslaptingy ir magiSky kristaly surinkimas ir ju iSstudi-
javimas. Pagal legendas Sie kristalai gali sugriauti ilgus
amzius trukusia Tamsos vieSpatyste.

Idomus sprendimas yra padalinti daiktu krepsi i tam
tikrus skyrius. Pavyzdziui magijos skyriuje galésite laikyti
uzkeikimus, o ginkly skyriuje — istisa kalaviju kolekcija.

Pagal Sias naujoves ir Westwood uzmojus galima
spresti, jog LANDS OF LORE III sukels tikrai dideli
atgarsj zaidimy pasaulyje. Ta¢iau tai jvyks tik tuo atveju
jei ji pasirodys laiku ir atitiks grafiniems reikalavimams,
kurie dabar yra keliami Zaidimams.

Zaidimo ypatybés:

Naujas 3D varikliukas

3D akceleratoriaus panaudojimas
Neijprasta zaidimo aplinka

Klastinga ir nenuspéjama siuzetine linija
Puiki muzika

Galimybé susikurti savo personaza

ISleidimo data: Siy metu rugséjo 17 diena
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LUGIFER

Eslipse Entertainment/Eclipse Entertainment

P133/16/Win’95+D3D Hardware

Nauja tamsos dievybé atéjo |
Zmoniy pasaulj, nesuskai¢iuojami
jos Salininkai su pasibjaurétiny
monstry ordomis uztvinde kadaise
nuostabig Zzeme. Miestai nusluoti,
zmones aukojami, o vienas kitas is-
likgs uzsimirSo savo beprotybeje. Jie
glaud21a51 pusiau sugriauty gyven-
vieCiy rusiuose, tikedamiesi is-
gyventi dar vieng naktj, sulaukti dar
vienos ausros. Kai saulé nusileidzia
ir tamsa apgaubia zemeg, Simtai, tuk-
stanciai padary i§ paciy siaubin-
giausiy koSmary islenda i$ savo
ir§tvy ieSkoti naujo gyvo kiino — jy
alkis nenumalSinamas. O sustabdy-
ti visa tai pajégtuy tik tikras didvyris,
kurio vaidmuo jums ir skiriamas.

Prie$ pradedami zaisti iSsiren-
kate personazo tipa: barbarg, nyks-
tuka, samdinj, valkirija, archimaga,
druida, elfg ar plesika. Nuo jo
priklausys, kokiy naujy savybiy
igysite. Beje, visy tipy charakteristi-
kos skirtingos, ir tai tiesiogiai jta-
koja zaidimo eigg. Taip pat jums
leidziama pasirinkti lytj — Sis pa-
sirinkimas netureés jokios jtakos
tolesniems jvykiams, nuo jo priklau-
sys tik tai, kiek jus zaisdami patir-
site malonumo.

Herojaus kuiryba baigta. Dabar
jus nukeliami j mistini miesta. Kla-
jodami vingiuotomis jo gatvikémis
sutiksite keistoka vyruka, o $is ne-
truks su didziausiu malonumu
pasiysti jus j netoliese esantj pozemj
— kaip dovanéle ten tiinantiems is-

alkumems monstrams. Dabar Jautxk ‘

: pabmsq ar pabaisos

P '135 tok'

mtultyvm valdymu.

iSmoksite vis geriau valdyti magija
ir karda. Ir su kiekvienu Zingsniu
teks susitikti su vis plktesnemls
klaikesnémis pabaisomis, sauganc1-
omis taip jisy mégstamus zérincius
brangakmenius bei karaliSkas
brangenybes.

Visiems herojams kurti buvo
naudojama MOTION CAPTURE
technologija, jie nejtikétinai detali-
zuoti. Be to, jeigu pakeisite herojaus
ginklus arba Sarvus, jo iSvaizda taip
pat labai pakis. Zaidimo pasaulis
kiekvienasyk kuriamas i$ naujo,
panasiai kaip tai vyko DIABLO: visi
miestai, miskai ir pozemiai bus vis
kitokie — tai neleis jsidéméti, kur
tino pabaisos ir guli brangenybeés.
Dar viena idomybé: bus galima
nukirsti bet kuria prieso galting —
kaip, beje, ir jusy... Kiekvienas
personazas sudarytas i§ daugiau nei
1000 poligonuy, itin puiki 16 bity
zaidimo grafika. Pasak autoriy, bus
tokiy efekty kaip perregimumas, tri-
maciai Seseliai ir kintantis apsvieti-
mas. Aplinka galésite stebéti i$ Sono
arba herojaus akimis. Planuojama
galimybé zaisti per lokalinj tinkla
ir “Interneta” (iki 8 zmoniy).

Sprendziant i§ pateikty paveik-
sleliy, zaidimas iSties turety bati
puikus, o populiarumo jam pelnys
DIABLO koncepcija, perkelta j tri-
matj pasaulj su ganétinai patoglu ir

atum ,
i 'nmatls nemketmal de-
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(darhinis pavadinimas)
TED/Gremlin

PP166/32/WIN’95+3D akseleratorius.

“Gremlin” visada garséjo neordinariniais zaidimy
projektais, pavyzdziui, LITTLE DEVIL, jau seniai tapes arkadinio
zanro klasika, arba NORMALITY, kurio autoriai visus nustebino
taip netiketai, naujoviskai pateike jau gerokai nuvalkioto nuotykiy
zanro zaidima. Ir $tai tokia gerbiama kompanija imasi RPG,
taciau ir Sis darbas — labai nejprastas, siurrealistiSkas.

Po ilgos kelionés griztate i gimtaji kaima pas savo mielaji
dédulg, bet jis ne itin dél to apsidziaugia, o ir kiti kaimo gyventojai
nenuteikia optimistiskai. Niekam ne paslaptis, kad Zmogus —
tai ydy rinkinys. Taigi jei giminaitis nepatenkintas, jis netrunkate
ji pralinksminti skambanciy auksiniy monety kapseliu. Tai pelnys
jums ne tik dédulés palankuma, bet ir magijos ziniy galybe plius
magijos knyga, i$ kurios galésite semtis naujy uzkeikimu. Kai
iSmoksite magijos pagrindy, dédé jusu nebedomins, be to, dabar '
galésite lengvai jo atsikratyti. Jusy tikslas — nauji uzkeikimai,
suteiksiantys jums galios, o ju ieskoti padés kaimo gyventojai.

Mainais uz jvykdytas uzduotis, taip pat ir maiselius su
niekingu metalu jus gaunate pri¢jima prie nauju, stipresniu ir
didesnés griaunamosios galios turinciy uzkeikimu. Taciau jus
turite viena, svarbesni, tiksla— nuversti mokytoju mokytoja. pati
pajégiausia maga, ir pac¢iam tapti pusdieviu, pasaulio valdytoju.
Ar jums pavyks to pasiekti — ne taip ir svarbu, svarbiausia —
labai labai stengtis.

Tikroviska zaidimo pasaului sukurti autoriai iSsirinko ir
Siek tiek pakeite¢ TRUE3 3D varikliuka, anks¢iau naudota sporto
imitaciniuose zaidimuose. Tiks ir visi zinomi 3D greitintuvai su
juose esanciais efektais. Personazy kiirimui buvo panaudota MO-
TION CAPTURE technologija ir skeletiné animacija, todel
burtininkai, herojai, koviniai drakonai ir tamsos legionu raiteliai
skeletai atrodys nejtikétinai gyvybingi ir tikroviski. Jie gales
pritiipti, bégioti ir svaidytis uzkeikimais, be to, visa tai lydes realts
Sviesos ir kiti atitinkami efektai.

Autoriai teigia, kad ekrane galés buti apie 50 personazu, kai *
daznis — 30 kadry per sekunde. Priesy intelektas aukstas: skeletai
jungsis j burius, o drakonai uzpuldinés i§ pasaly. O kiekvienas
zaidimo objektas, taip pat ir teritorija, gales buti deformuotas ar
sugriautas.

Kiréjai zada, kad zaidima ileis jau iki $iy mety Kalédy,
taciau greiciausiai jis pasirodys tik 1999-yjy pavasarj.

Zaidimo ypatumai:

* visiskas trimatis poligoninis pasaulis; ,

* labai greitas grafinis branduolys su 3D akseleratoriumi:

* itin nejprastas siuzetas;

* galybé netikéty, idomiy uzduociy;

- *Kkiekvienas monstras turi savita charakteri ir laikosi savo garbes



MYTH 2

(Sungie

P133/16/WIN'95+3D akseleratorius.

Po ganétinai sekmingo praktiSkai naujos
krypties Zaidimo MYTH (i§ esmés tai — tam tikras
triuk§mingas RPG, WARGAME ir esamojo laiko
taktikos bei strategijos derinys) pirmosios dalies
pasirodymo kompanija “Bungie” émesi kurti jo
tesini.

Kompanija buty pasielgusi neprotingai, jei
nebutu atsizvelgusi | ankstesnes klaidas ir Zaidéju
pageidavimus, pareikStus dél pirmosios MYTH
dalies. Tad mokéje tik vaikScioti lankininkai bei
kariai ir tuo labai erzindave Zaidéjus, nuo Siol
laksto it antilopés. Pageréjo visy junity animacija
— jie gali atlikti daugiau judesiy, dél to pasidare
kur kas plastiSkesni ir atrodo tikroviskiau. Du
nauji junitai — Stygianas Knightsas ir Dwarvenas
Pathfindersas — visus pakeréjo neijtikétina jéga
ir sugebéjimu tapti nematomais — o tai lemis
naujus taktinius éjimus.

Zaidimo kraStovaizdis taip pat tapo
nkrowskesms ¢ia gausu 1s pumo zvﬂgsmo sunkiai

smal: pﬂtl be1 keletas turehq patrankoms ltalsyu



JIuterviu su ANACHRONOX

Zaidimo kisrejais

Ar Jums nekilo kokiy nors
problemy naudojantis Q2 va-
rikliuku?

Taip, mums teko sukurti
keleta skripty, kad patobulintume
misles ir kovy sistemas.

Kokia muzika skambés sia-
me Zaidime?

Muzika tai vienas i$
nuostabiausiu ANACHRONOX
dalyky. Planuojame muzikai
sukurti interaktyvig sistema.
Taigi kai kurie heroju arba
aplinkos skleidZiami garsai, taip
pat ju intensyvumas priklausys
nuo paciy veikeéjy ir sutinkamy
kelyje klit¢iy, — pavyzdziui,
keleto kariy Suksniai bus
garsesni nei vieno kareivélio, o
iS toli atsklides garsas, kaip ir
dera, bus silpnesnis nei tas, kurio
Saltinis Cia pat.

Man susidaré toks jspudis,
kad esate visiskai po , Eidos"”
padu. Kokie jusy tarpusavio
santykiai?

Vyrukai i§ ,Eidos" visada
laukiami. Mums nekyla jokiy
gincy del Zaidimo koncepcijos
— turime visiSka laisve dirbti.
,Eidos" labai palaiko ir padeda
mums kuriant ANACHRONOX.
Ir misy santykiai puikis.

Truputj papasakokite apie
Zaidimo koncepcija. Ar bus viena
griezZta siuZetiné linija, ar
Zaidimas galés rutuliotis jvairiai?

Skirtingai nuo to paties FI-
NAL FANTASY, misy Zzaidimas
bus kur kas interaktyvesnis.
Tarkim, miestai nebus vien tik
susitikimy ir pasiplepéjimuy
vietelés. SiuZetiné linija nebus
grieZtai vientisa — nepamirskit,

turés ir teigiamuy, ir neigiamuy
savybiu.

O ar bus moteriskosios
giminés personazy ir ar jy
galimybés, kaip silpnesnés lyties
atstoviy, skirsis nuo veikéjy
vyry?

ANOCHRONOX, — galima
sakyti, mergai€iuy Zaidimas. Cia
bus ganétinai stipri mergina,
vardu Steleto. Na, o jeigu rimtai,
kiekvienas personazas bus
savitas. O pati lytis — ne daugiau
kaip graZi iSorineé pakuoté.

Kiek uzZtruks normalus
Zaidéjas (t.y. toks, kuriam is ausy
neteka ektoplazma), kol jveiks
Sj Zaidima?

Nuo 50 iki 70 valandu, taciau
musy pagrindinis programuotojas
teigia, jog 77,44 valandas.




Gerai, o sakykite, ar
ANACHRONOX nebus padalytas
i du skirtingus pasaulius:
miestuose tik kuo ramiausiai
kalbamés, o uzZ jy riby — vien
tik esame puolami monstry?

ANACHRONOX pasaulis
labiau panésés i CHRONO TRI-
GER: ¢ia bus su siuZetu susijusiy
kovy, o ne ,nematomu pikseliu,
iSSokanciu i$ niekur ir atakuo-
janciy jus".

Kiek i§ viso bus veikéju ir
kelis galésime valdyti vienu
metu?

1§ viso — 7, o vienu metu
valdyti — 3.

Kazkodél Jus su DZonu
patrauké japoniska egzotika. Ar
savo Zaidima kuriate japonis-
kuoju animacijos stiliumi,
vadinamuoju anime?

Zaidimo pagrindas bus japo-
niSkas RPG, bet ne anime. Misu
tikslas — sukurti placiam Zaide-
ju ratui skirta Zaidima, kad per-
sonazu emocijos bei troskimai ba-
tu TIKROVISKL

apie vaizdo intarpus?
Taip, ju bus, ir labai rySkiy.

Tacmub]ie taip pndennu prie siu-

Ka galétuméte papasakoti

statiskos kaip FF/CHRONO?

Taip, baigdami zaidima at-
skleisite paslaptis, taciau pradéje
ji i$ naujo, susidursite su visiSkai
naujomis. O del kovu, tai galiu
pasakyti, jog ¢ia bus kur kas
daugiau veiksmuy laisvés nei FI-
NAL FANTASY.

Gal ketinate sukurti savo
varikliukg?
Tai VISADA jmanoma.

Kaip vertinate métymasi tortais?

Aha, mes megstam (rieti-
néle! Beje, NETHACK Zaidime
tortus galite naudoti kaip ginklus
— jie kuriam laikui apakina
prieSa. Yra ir komanda ,wipe"
— nusivalyti veida. Jeigu klaus-
dami turéjot omeny, ar ketiname
tokig galimybe suteikti ir musy
herojams, atsakau kategoriskai
,ne". Galbtit miniZaidimuose ir
galima taip iSsidirbinéti, bet ¢ia
— RPG, o ne QUAKE!

FINAL FANTASY itin jau-
dino uz sirdies griebianti meilés
istorija, o ar sulauksime ko nors
panasaus ANACHRONOX?

Zaidime bus BE GALO stipri
emociné linija — tai viskas, ka
galiu Siuo metu pasakyti.

A.r tobulws:te zaldmzq pagal

Sklinda gandai,
STORM anagrama.
pasakysite Juas?

Zinoma, ji turi dvi reik§mes:
,TOM is Ron" ir ,ROM is Not".

Kiek poligony sukisite j ne-
kaltas vaiky galveles?
Apie 60 tukstanciu.

Ar Zaidime bus koks nors
slaptas kodas, kad galétume
pamatyti Stileto apsinuoginusia?

Hm... taip... Bet teks i§ misy
uz 500 Zaliy nusipirkti papildoma
irengini — kad ja nusipieStumete.

Ar pokalbiai su veikéjais turés
jtakos tolimesnei jvykiy raidai?

Viskas priklausys nuo to,
kas ir su kuo kalbasi. Zaidime
bus ir tokiy, kuriuos uzkabine ga-
lésite gerokai nusvilti, ir tai ne-
pagerins jisu sveikatos.

Ka galétuméte papasakoti
apie ANACHRONOX visata? Jei
Ji tikra, ar galiu tapti jos impe-
ratoriumi?

ANACHRONOX — tikra
visata, apgyventa galybés rasiy
ir tipu. Daugeliu atveju ji pasi-
reik§ ganétinai keistai. Zaidéjas
i§ skirtingy tasky bus skirtingai
vertinamas. O dél imperatoriaus

]us jau esate élos i
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Visiems AD&D Forgotten
Realms Zaidimuy fanams laukimas
pagaliau greitai baigsis.

BALDUR's GATE graZina
mus | jau pazistamas Salis, kurias
peréjome Pools of Darkness, Eye
of the Beholder ir kituose Forgot-
ten Realms jaudinan¢iuose nuo-
tykiuose.

Istorija yra neilga, grafika —
iSskirtine, ir i§ esmes viskas labai
patobulinta.

Nuotykiai vyksta Forgotten
Realms vakary pakrantéje vadi-
namoje Karo. Cia vyksta daug
neramumy ir karas gali kilti bet
kuriuo metu. Nesantaika kyla tarp
Balbur's Gate — miesto Karo Pakrantes Siaurinéje da-
lyje, ir Amn — miesto, kuris yra pietuose.

Visur labai triiksta geleZies.
AStréjant Siai problemai, karas
neisvengiamas.

Zaidimo gamintojas Ray
Muzyka paklaustas apie BAL-
DUR's GATE skirtumus nuo anks-
tesniy Forgotten Realm nuotykiu,
atsake, "a$ manau, tai tikrovisku-
mas, kuris daro §j Zaidimg labai
idomiu. Mes noréjome sukurti §i
Zaidima kiek galima artimesnj tik-
rovei. Norime, kad Zmoneés tikrai
jaustusi lyg pakyléti 100 péduy vir$
Zemes, ir i§ auksStai Ziuréty i savo
Zaidimo personaza.”

Yra daug budy uzbaigti Zai-
dima. Be to, pagrindine uzduoti
sudaro daug mazesniy uzduociy
ir mininuotykiu.

Norédamas sekmingai baigti Zaidima Zaidejas tures
pereiti sklrtmgus etapus.

Taciau &ia yra daug mazy nuotykiu, kurie leis Kiek-
vienam 7Zaidéjui igyti ivairios patirties. MaZesnés
uzduotys gali biti nesudétingos kaip ir standartinis dun-
geon hack.

Muzyka pateike ne-
santaikos pavyzdi tarp
triju Zveju ir
Sventikes: "jus
galite pasirink-
ti padeti Zve-
jams, kurie ne-
patenkinti del
sventikés se-
kiojimo, arba

~ patiketi jos pa-

- sakojimu ir pa-

kos Zaidimo eiga.

Didelis démesys skirtas vi-
siems BALDUR's GATE per-
sonazams.

Nesvarbu, kad Zaidima pra-
deésite tik su vienu personazu. Vi-
sada galésite prie savo grupes
prijungti naujus narius.

Pana$iai kaip ir tikroveje,
vieni Zmoneés sutaria geriau nei
kiti. Personazai bendraus tar-
pusavy ir priklausys vieni nuo
kity. Galésite vaikScioti per
lygumas ar miskus. Staiga vie-
nas i§ dviejuy varZovo kerétoju
padarys naturalig pastabg kitam,
i kurig tas atsakys.

Kovu metu galite rinktis dirbtiniu intelektu kon-
troliuoti kelis Zaidimus ar visus. Galite naudoti bet kurj,
jums patinkantj braiZa. Stropiis Zaidéjai jei nores, galés
kurti savo braiza. BraiZas apsprendZia jiisu veikéjy elg-
si jvairiose situacijose.

Pavyzdziui, paladinas nie-
kada nepaliks savo drauguy kovos
ikarstyje, net jei bus suZeistas.

Labai rySki BALDUR'S
GATE savybé yra Zaidimo erd-
vé. Baldur's Gate miesto planas,
uzima net 20 peduy ilgio ir 8 pédu
plocio siena.

Kardo Pakrantés Zemeélapis
apima daugiau nei 3,500 640x480
ekranuy. Ji sudaro 10,000 Zai-
dimo ekranu, visi puikiy 16-bit
spalvy.
Cia labai daug démesio ski-
riama mazoms detalems.

Judant herojams keisis tiek
kelias, tiek Sviesa ir SeSéliai.

Zaidéju ir pabaisu judéji-
mas visais atZvilgiais tikrovis-
kas, ypac kovoje.

Kiti elementai, kaip ivairiu oro salygu ir dlenos ar
nakties efektai padeda Zaidéjui isitraukti | zaidima.
Muzika nuostabi ir tikrai padeda puikiai atskleis-
ti nuotaika.

Specialis efektai taip pat la-
bai papildo Zaidima.

Siy elementu nebiida

,vo daugumoje ankstesniy
Forgotten Realms zaidimu. Stai
apie tai kaip tik ir kalbéjo Muzy-
ka.

Ir 3tai rezultatas. BAIDUR'S
GATE atnaujina didZiuju Zai-
dimu serijos ivaizdi.

Specialiis efektai, ir muzika
pilnai irtaukia bet kuri Zaidéja.
Be to, pats Zaidimas €ia geresnis
nei bet kada.

Trumpin tanant RPG ger-




1.Frogbot

Frogbot naujausia versija kol kas
yra 0.11, ir tai yra vienas i$ tuy
nedaugelio QUAKE boty, kurie dar yra
nebaigti kurti ir bus tesiami. Boto
autorius turejo tikslg padaryti frogboto
taktika, judéjimg, taikluma ir
komandinj Zaidimg labai panaSy i
Zmoniuy, ir galima sakyti, kad tai jam
pavyko. Frogboto DI lygis yra tikrai
labai aukstas, netgi, sakyc¢iau, pats
auksciausias i§ visu QUAKE botu.
Frogbotas labai retai kada istringa tarp
laipty, iSkySuliy ir kity sudétingesniu
objektuy. Yra galimybé parinkti, ar botas
daugiau naudos Shafta (Lightning
gun), ar Rocket launcherj. Taip pat yra
galimybé paciam sukurti boto varda,
nurodyti jo Zaidimo lygi (nuo 0 iki 200),
nurodyti boto spalvas. Be to, naujoje
versijoje yra netgi Quakeworld'o
imitatorius. Jokie kiti botai neturi tokiy
galimybiu. Atrodytu, kad frogbotas
neturi silpnuju savybiu? Pasirodo, kad
turi. Sis botas palaiko tik DM4 ir DM6
Zemeélapius, o tai reiskia, kad su juo
galima Zaisti tik Siuose Zemeélapiuose.
OptimistiSkai nuteikia tai, kad
Frogboto autorius nesiruoSia mesti
pradéto darbo, jo pilnai neuzbaiges.
Planuojama padaryti CTF bei kity
deathmach'iniy Zemélapiy palaikyma
(DM2, DM3 ir DEATH32a), autorius
ruoSiasi taisyti vis dar pasitaikancias
DI klaidas. Mano nuomone, frogbotas
yra tikrai vertas geriausio QUAKE boto
vardo. Tuo labiau, kad sulig kiekviena
nauja Sio boto versija Zaidimas pries
bota vis labiau primena zZaidima prie$
Zmones.

QUAKE zona

Kas yra QUAKE botas?

Tai kompiuterio kontroliuojami Zaidéjai. DaZniausiai jie turi gerai uZprogramuota
DI (dirbtinj intelektq), dél kurio botu Zaidimo lygis yra labai panasus i Zmoniu, o
kartais net ir geresnis (taiklumo atZvilgiu). Prastesniems arba vidutinio lygio
Zaidéjams geras botas su neblogu DI gali biti tikrai labai stiprus prieSininkas — né
nemanykit, kad jei pavyko lengvai nugaléti monstra, pavyks nugaléti ir bota. Taciau
geresniems QUAKE Zaidéjams botai néra stipras priesininkai. Bet kadangi ne
kiekvienas turi gera rySj su “Internete” esanciais QUAKE serveriais, botai yra turbiat
vienintelis budas praktikuotis Zaisti QUAKE deathmach'a prie kompiuterio, kuris gali
nebuti prijungtas prie “Interneto”. Yra vienas dalykas, kurj reikty visada prisiminti:
jeigu nugaléjai bota, kad ir dideliu fragy skirtumu, tai dar nereiSkia, kad nebijodamas
gali eiti per serverius ir Saukti visus | dvikova tikédamasis nepralosti. Nors ir labai
geras buty boto DI, jo taktika galima gan greitai iSmokti, o véliau $ias pamokas
panaudoti prie$ patj bota. Zmogus beveik niekada nesinaudoja ta pacia taktika. Tac¢iau
botai yra tikrai geras QUAKEC programavimo kalbos kiirinys, ir, mano manymu, be
abejo galéty laiméti “geriausios QUAKE modifikacijos” rinkimus.

Geriausiy QUAKE botuy penketas

2.0micron

Omicron botas taip pat laikomas
vienu i§ geriausj DI turin¢iy boty. Nors
jis ir néra toks gudrus ir jdomus
prieSininkas kaip frogbotas, Omicronas
turi savo privalumu: jis palaiko visus
be iSimties Quake Zemeélapius, netgi
ir naujai sukurtus. Be to, Omicronas
palaiko ir vieng i$ jdomesniu Quake
modifikaciju — Rocket Arena, kur
tikrai jdomu ir ganétinai sunku Zaisti
pries Omicrona. Dar vienas dalykas,
kuri i$ visy botuy turi tik Omicronas —
sugebéjimas “rocketjumpinti”. Siuo
biidu Omicronas gali pasiekti sunkiau
prieinamas vietas Zymiai grei¢iau negu
kiti botai, todél yra ganétinai
universalus prieSininkas. Taciau
dvikovoje arba komandiniame Zaidime
Omicronas néra labai stiprus. Pries
Omicrong labiau tikty Zaisti paprasta
deathmaca arba Rocketareng, kur jis
yra padoresnis varzovas.

3.CtfBot+

Labai jdomus ir neblogas botas.
CTFBOT + yra sukurtas butent Zaisti
CTF (Capture the flag) modifikacija.
Jo pirmosios versijos tikrai buvo nekaip
padarytos, su daugybe klaidy, todél
Zaisti buvo nelabai jdomu. Auksciausio
lygio (skill 3) botai Saudé nerealiai
taikliai ir nesugebédavo atnesti
prieSininky véliavos | savo baze.
Praéjus beveik metams po 1.4 versijos
iSleidimo, iséjo CTFBOT + versija 2.0.
kurioje iStaisyta vir$ trisdesimt senos
versiojs klaidy. Netrukus pasirodé ir
versija 2.1, kurioje yra ir nauju boto
galimybiy: dabar botai kuriy
komandoje néra Zmoniy, puola ir ginasi
ne po vieng, o grupémis. Tokia boty

taktika yra ganetinai jdomi, ir dabar
jau néra taip lengva apginti savo
veliava. Be to, boto autorius ruosiasi
testi klaidy taisyma ir DI gerinima,
kuris dabar yra truputélj geresnis nei
Reaperboto. Taigi ateityje turéty
pasirodyti dar viena (ar kelios)
CTFBOT + versijos su geresniu DL

4.Quakebot

Quakebotas yra paremtas
Reaperboto QUAKEC kodu. Taciau jis
daug kuo skiriasi nuo Reaperboto:
visos didelés Reaperboto klaidos
iStaisytos, yra ir naujuy dalyku: botai
su skirtingais vardais, skirtingy spalvu,
yra naujy garsu. Nors Quakeboto DI
yra geresnis uz Reaperboto, Sis botas
vistiek atsilieka nuo Frogboto ir
Omicrono savo judéjimu ir taktika.

3.Reaperbot

Jau klasikiniu tapes botas,
turintis puseéting DI ir gerg taikluma.
Reaperbotas buvo ilgiausiai
naudojamas botas, kol 1997 gruodi
buvo i§leistas Omicron botas. Dabar
Reaperbotas yra galutinai pasenes ir
su galybe neiStaisyty klaidy. Kol
nebuvo kity geresniy boty, §is buvo
neblogas. Tac¢iau dabar kai yra daug
kity, turinc¢iy Zymiai geresnj DI,
pana$ig | zmogaus taktikg, tikrai
neapsimoka atsisiusti Reaperboto,
nebent norite pasigéréti klasika :P

Yra ir daugiau QUAKE boty,
taciau jie tikrai yra nieko verti. Tac¢iau
jeigu norite pasizitreti, ¢ia yra
puslapis, kuriame galima parsisiysti
nemazai seny boty.

Wrecker
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QUAKE zona

QUAKE 2 Capture The Flag

Komunikavimas

Komunikavimo reikSmes nej-
manoma pervertinti. Komanda ne-
gali buti efektyvi nekomunikuoda-
ma, kai vienas zaidéjas nezino, kq
daro Kiti. Pirmiausia: klausykite kas
sakoma. Nebtkite tas, kuris igno-
ruoja, kq jam sako komandos drau-
gai. Jeigu komandos narys sako,
kad bazeé uzimta — atkreipkite deé-
mesj. Grizkite | baze ir padekite ja
atsiimti. Na, o jeigu butent jus
tempiate veliava, tada bus pats lai-
kas kur nors gerai pasislépti.

Paprastai zaidime nebuna lai-
ko raSyti. Siq problema galima iS
dalies iSspresti galvojant frazes iS
anksto ir priskiriant jas skirtingiems

klaviSams. Tam verta pasiruosti is
anksto ir gerai apgalvoti. QUAKE?2
galima sakyti tik tai, ka iSgirs tik
jasu komandos nariai. Paprasciau-
sias komunikavimas bity pasakyti
“ON ATTACK" ir “ON DEFENCE"
— savo komandos nariams pasa-
kysite, kg ruoSiates daryti. Kon-
soléje surinkite komandq bind DEL
“say_team ON ATTACK". Spaus-
dami klavisg “DEL" pasakysite
minéta fraze. Atkreipkite demes;,
kad tam jas galite naudoti bet kokj
klavis§qg — pasirinkite, kad biutu
patogu. Rekomenduojama prane-
Sineti angly kalba, nes greiciausiai
teks Zaisti su uzsienieciais.

Tai paprasCiausias pavyzdys.
Isivaizduokite kitg atveji — bég-
dami pamatote tech'a. Jus turite ki-
tq, taciau norite butent to, kuris guli
priesais. JUs negalite tureti dvie-ju
tech'uy — privalote iSmesti tg, kurj
turite. Taigi konsoleje turétumeéte
surinkti komanda “DROP TECH".
Be to, jums derétu pasakyti koman-
dai kur yra tech'as, kad ji galéty
paimtir kiti (kad neatitekty priesui).

(tesinys, pradZia KIBERZONOJE Nr4/98)

Turite surinkti atitinkama tekstg ir
dar pasakyti kur esate. Ka gi, abiem ap-
raSytiems veiksmams sugaiSite labai
daug laiko, o galblit per ta laika
jus kas nors dar ir nudeés. Ka daryti?
Pasirodo, tai galima padaryti labai
paprastai — vienu klaviSo paspau-
dimu. Konsoléje surinkite komanda
bind KP_INS “say_team tech at %l;
drop tech” (naudokite "0" klavisq
klaviattros desinéje). Tai tik vienas
pavyzdys, bet §iuos principus galite
taikyti ir kitur.

Klanai daug laiko praleidZia gal-
vodami ir aptardami savo veiksmus
galimose situacijose. Norédami bent
Siek tiek jsivaizduoti, kaip rimtai yra
7aidziamas CTF, pateiksiu lietu-
visko CTF klano Saint Quad
Church, kuriam pats pri-
klausau, vieng puolimo
taktika.

Susizaidimo pavyzdys
puolime

Nepatyrusiu koman-
du Zaidéjai dazniau puo-
la pavieniui (tai labai efek-
tinga jei gynyba yra pras-
ta), taciau jeigu prieSo gy-nyba yra
geriau suorganizuota, toks budas
tampa neefektyvus. Jeigu gynyba
yra labai gera, greiciausiai visos
pastangos baigsis nesekme.

Sékmes Sansus galima padidin-
ti puolant keliems Zaidéjams kartu.
Taciau tai pasakyti yra lengviau nei pa-
daryti. Kaip suderinti puolima? Zi-
noma, galima lukteléti komandos
draugo ir ibégti i baze vienu metu.
Bet ka kas darys? Ir i§ kur Zinoti, ar
verta ko nors laukti, ar ne? Kiek-
vieng laukimo akimirka gynéjai
stiprés ir krausis amunicijag, ir jasy
uzduotis bus sunkesné. O galbit jus
laukianti pastebés prieso gynéjas ir
puls. Puolima galima derinti kei-
¢iantis informacija. Tai yra sude-
tinga, ir net klanams daZnai tai
tampa problema. Todeél galima
naudoti 4 daliu komunikavima:

1. zaidéjas sako kada bus pasi-
renges (ir pro kur puls)

2. Kiti zaidéjai sako, ar jie bus
pasirenge ar ne. Jeigu taip — tada
pirmasis zaidéjas laukia. Jeigu ne,
jis gali spresti ar palaukti dar truputi,

arba puls vienas nurodytu laiku,
tikedamasis kad prie jo kas nors
prisijungs.

3. Praéjus nustatytam laikui,
visi kiti zaideéjai pasako, kad yra pasi-
ruoSe. Tai uztikrins suderinta ataka.

4. Vienas zaidéjas dtartuoja.

Atkreipkite démesj, kad | tai,
kad galite nematyti vienas kito aky-
se, taCiau pagal laika suderinsite
ataka. Jeigu atakuojama bus iS§
skirtingu pusiy, tai bus didele
problema gynéjams — jie nesugebes
sukoncentruoti ugnies. Taip pat,
vienas Zaidéjas pasako, kad ¢iups ve-
liava, ir tai labai supaprastina uz-
duoti. Laiko tartis néra, tad pirmas
pasakes ir bandys ¢iupti veliava.
Jeigu kitas zaidéjas jauciasi labali
tvirtai, yra apsirapines Sarvais ir
ypac tech-up'u, jis gali pasakyti ir
antras, kad bus véliavneSiu. Pasku-
tinio pasakiusiojo Zodis galioja. Kiti
komandos nariai labai gerai Zinos
kq daryti (o gyneéjai nezinos, kuris is
ju bandys pasiekti veliava). Busimas
véliavneSys paprastai | baze ibega
paskutinis, neSaudo (arba Saudo
nesustodamas), béga tiesiai paimti
véliava (galbGt naudodamasis
kabliu), ir lekia atgal. Jo uZzduotis
paprasta — jis turi ziureti kelio.

:."_ Scratchy

=




Tomb Rid

Tibetan Foothills

Stai jiis jau paZistamuose Tibeto
kalnuose. NuSaukite jus pasitinkantj
ereli. Eikite | kaire ir leiskités Slaitu
Zemyn. PerSoke sniego laving, sau-
godamiesi kitos, békite tiesiai link nisuy.
Liskite uolon. Perbége aukStuma, Soki-
te i ledine siena ir suskaldykite ja savo
dailiu kunu. Truputi paslyde atsira-
dusiu Slaitu, Sokite j deSinéje esancia
nedidele aikstele. Eikite tuneliu — ten
taip pat bus | ka paSaudyti: skraidys
keletas ereliy. Pribége bedugneés kras-
ta, kabindamiesi uz uoly, atsargiai leis-
kités Zemyn — taip pasieksite kita aiks-
tele, nuo kurios pateksite ant uolos.
Eidami uolomis iSilgai deSinés sienos,
prieisite {lizima, vedantj prie uzdarytuy
groty. Veltui kankinsités, stengdamiesi
jas atidaryti, tad verCiau grizkite prie
i8siSakojimo, kurj praéjote. Nusileiskite
i skyle grindyse ir perplaukite poze-
minj eZeriuka. Jei jdémiai skaitét ir ne-
Ziopsojot, turétumete atsidurti prie be-
dugneés. PaSokite iSilgai deSines sienos
ir atsirasite siauroje aikSteléje — nuo
jos tikrai sugebésite perSokti anks¢iau
mineta bedugne. Salia vandens telkinio
rasite kazkieno pamestg vaistinéle.

Dabar esate prie sniego apnestos
trobelés. Matote naujutélaitj sniega-
eigi? SusipaZine su vietine sargyba,
apeikite grotas uolose i§ desinés ir pa-
siimkit Sidabrini drakong (pirmoji pa-
slaptis). Puiku, jei numanote, kaip val-
dyti sniegaeigi. O ar jums kas nors sa-
ke, kad paspaudus akseleratoriaus
mygtuka, kuris Tibete nuo seno Zymi-
mas hieroglifu "ALT", labai padidéja
sniegaeigio greitis ir Suolis? Jei ne —
patariu iSmokti §j manevra. Séskite ant
sniegaeigio ir dumkite j kairjji urva.
Nety€ia numuskite pasitaikiusj sar-
gybinj ir iSvaZiuokite i placia atvirag
aikStele. Judeékit kairén iSilgai sienos,
kur pamatysite terasa su didele deze.
Nuo artimiausios rampos perSokite j
praéjimg sienoje ir pasitikite Saviais
tris jaguarus. Atitraukite déZes, ir at-
sivers pravaziavimas. Vél Sokite ant
sniegaeigio, iSsirinkite pacia ilgiausiaq
rampg ir perSokite nuo jos ant pra-
vaziavimo. Pasieke bedugne, su snie-
gaeigiu Sokite deSinén pusen palei kai-
riajg sieng. PrivaZiave iSsiSakojima, su-
kit deSinén, kur aklavietéje rasit grana-
tu atsargy. Iveike laiptine, truktelkit
rankeng, kurios paskirtis — atidaryti
duris deSiniajame iSsiSakojime. Grizkit
prie sniegaeigio (ir i$ kur ¢ia tiek sar-
gybiniy atsirado?!) ir vaziuokit prie
atsidariusiy dury. Prie§ bedugne,
kuri baigiasi rampa, sustokit. Nu-
Sokit nuo sniegaeigio ir uZsikarkit
ant deSiniosios aikStelés — ¢ia ra-
miai ilsisi Nefrito drakonas (antroji
paslaptis). Aidint Saviams dar

Zaidimy praéjimai

viena peraugusiuy kaciy porele atpra-
tinot listi prie nepazistamuju. Su snie-
gaeigiu perSoke bedugne, dumkit pro
griiivanc€ia sniego lavina. Grizkit prie
rampos, lipkit nuo sniegaeigio. PaSoke
isikibkit j sienag arciausiai lavinos ir
nusileiskit Zemyn. Urve pasiimkite rakta
ir per skyle grindyse békit prie ledinés
sienos. Likvidave sargybinj, prieikit
prie dury, kurias atidarys jungiklis
kairéj. Uzsikarkit uolomis pas iStikimaji
sniegaeigj.

Vaziuokit urvu tolyn, paskui sukit
desinén. Pakeliui su raktu nuleiskit til-
ta. Per tilta lékdami laikykités kairés
— taip perSoksit laving. Gritvantis
sniegas jlauzZé eZero ledqa — dabar
dugne rasit trobelés rakta. Susitare su
prieSu ant visureigio daugiau nebe-
susitikti, grizkit prie namelio. Atrakinkit
trobelés duris, susirinkite ten esantj
inventoriy ir spustelkit jungikli desi-
niajame kampe. Atsidarys slaptos du-
rys uolose uz namelio. Iki pasiutimo
privede prieSus, paretinkit jos gretas
ir eikite tuneliu iki bedugnés. Pasoke
uzsikabinkit uz kairiojo nuolydZio ir
perlipkit kiton pusén. Atsidursit
nedidutéje aikSteléje, kur jus uZpuls
motorizuota sargyba. Nusileide Zemyn
turit galimybe i$ arciau susipaZinti su
Auksiniu drakonu (tre€ioji paslaptis).
Sokteléje kairén, issisuksit nuo
griaties. Vel seskit ant troféjinio
sniegaeigio ir nusileiskit | tamsy urva.
Stipriau trukteléjus akmeninj bloka,
atsivers praéjimas — ten ir vaZiuokit
(tik pakeliui vis teks paSaudyti
priesus).

Barkhang Mo-
nastery
Prie vie-
nuolyno pa-
teksit | arsy
muaS§i
t aI'D
Rple-
f siky ir
Viie-

er 2

nuoliy. Luktelkit, kol abi pusés gerokai
susilpnés, ir visus pribaikit. Susirinkit
troféjus. PrieSais pagrindinj iéjima
esanciais laiptais uzkopkit i aikstele,
kurig saugos pora ereliy. PavaiSine
juos Svinu, perSokit ant deSniosios
aikStelés, nuo jos — ant auk3c¢iau
esancios kairiosios. Eikite $laitu, kol
atsidursit prieSais vienuolyno langa.
Paleiskit i ji keleta seriju (kartu nukep-
kit ir porg ereliu). Kabodami ant rankuy
karnizu nusigaukite iki lango, per kurj
ir pateksit | vienuolyna.

Paeikit koridorium (pereisit kam-
barj su statinémis ir nedidelémis gro-
tuotomis durimis) ir uzkopkit laiptais,
vedanciais | pagrindine sale. Uzlipkit
ant aikStelés ir negaiSdami ¢iupkit ten
gulintj rakta. Paskui nusileiskit j mazZytj
kambariuka ir pasisaugokit griaties.
Tunelyje rasite pakelj Sviecianciy
Soviniy. Juos imdami pasisaugokit ir
suskubkit iSsisukti nuo staiga
pradéjusio riedeti akmens. Koridoriaus
gale bus Sachta — leiskités ja Zemyn.
Surade medine deéze, istumkit ja i
praéjimo vidy. Grizkite prie klastinguju
Svytin¢iy patrony ir iSsiSakojime
pasukite kairén. Sokit link tolimesnés
vandens telkinio sienos — privalote
nepakliiti i srove vidury telkinio — ir
palei ja plaukit tolyn. Sokit i tunelj.
ISsikapanoje i§ vandens atsargiai eikit
koridoriumi, kur varstosi durys. Laiptai
jus iSves | niuria sale, i§ kurios,
pasiunte | anag pasauli sargybinius,
pateksit i kambari su Zemomis lubomis.
Kairiajame kampe pamatysit
postamentg, nuo kurio paimkit Pirmaji
Maldininko Rata. Sokinédami per jisy
kojas laizancias liepsnas, grizkit i
nitriaja sale. Atitrauke déZes
pamatysit iS¢jima. Toliau — laiptais i
vir§y, pro centrine sale, kol prieisit
duris. Vos jZengus vidun vél teks
susikauti su iStisa sargybos kuopa.
Eikit koridoriumi iSilgai deSinés sienos.
Perbékite biblioteka, sukit | praéjima,
persokuokite per aSmenis (saugokit
batus — kity nerasit!) ir eikit | kairijj
kambarj. Pasiimkite rakts. Dabar grizkit
i kambari su statinémis ir atidarykit
grotuotas duris. Ten rasite dar vieng
rakta. Eikite i sale, kurioje ridinéjasi
ratai. PriSoke prie dury, ant kuriy
nupiestos akys, atrakinkite jas rastu
raktu. Laiptiné iSves ant vienuolyno
stogo, bet kelig pastos ne itin draugiska
amZinoji sargybos ugnis — tiesiog iStisa
jos siena. Ja uZgesinsit spusteléje
jungiklj deSinéj. Skuoskit koridoriumi
ir pateikite prieSams staigmeng —
ijunkite kolonoje itaisyta jungikli. Sokit
i atsidariusj liuka, sudauZzykit stikla ir
paimkit du Gemstones. DeSiniajame
kampe spusteléje jungiklj pakilsit atgal
ant stogo. Istacius vieng i§ Gemstones
i rakto skyle prieSais auksinj rata, Sis
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atsitrauks gilyn. Iveike nauja
klittj — ikyruolj sargybinj — jeikit i
prasiskyrima ir atitraukit déZe. Rasit
Antraji Maldininko Ratg. Toliau teskit
centrinio kambario, papuosto Budos
statula, tyrinéjima. Ranka laikydamiesi
deSiniosios sienos prieisit vos matomq
laiptine. Uzlipe virSun, isibégeékit ir
Sokit Budai ant ranky. Paskui uzlipkit
ant kitos rankos, tada — ant galvos, o
nuo jos — ant deSiniosios rankos. Kai
tik jstatysit antrqg Gemstone i nisa,
pozemyje po statula atsivers liukas.
Nepamir§kite pasiimti Auksinio
drakono (pirmoji paslaptis), laukiancio
jusu niSoje uZ statulos. Nusileide eikit
tuneliu kairén nuo statulos. DeSinéje
bus kambarys su statinémis ir déZemis,
uz kuriy yra visokio naudingo Slamsto,
saugomo vienuolio. Papilde atsargas,
bekite toliau koridoriumi ir pasukit
kairén link vandens telkinio, — Zinoma,
jei sugebesit prasibrauti pro sargyba.
Tolimajame kairiajame kampe
paskandintas Sidabrinis drakonas
(antroji paslaptis). Nerkit, pasiimkit
drakoniukag, iSlipkit i§ vandens ir bekit
prie pozemio, esanc¢io po statula
centrinéje saléje. Vingiuotas kambarys
nuves prie jungiklio, kuri paspaudus
atsivers durys kairéje.

Bloku uztvenkite upeli, kad
nusausintumeét didiji baseina. Sokit ant
jo dugno ir atitraukit dézZe, esancia prie
prieSingos sienos. Pasiimkit Treciaji
Maldininko Rata. UZkopkit laiptais,
pereikit sale perimetru ir iSeisit i
koridoriy, vedantj i pagrindine
vienuolyno sale. Perbékit ja link
kambario, kuriame svyruos spygliuoti
sviediniai. ISlauke tinkamos akimirkos
(kai uZges ugnis), Sokit duobén po
sviediniais. Uzlipkit prieSingu Slaitu,
iSsisukit nuo vazinéjancio rato ir
pagriebkit gulintj rakta. Koridoriuje
kairéje bus dar vienas praéjimas, po
kurj ramiai ridinésis didziulis ratas.
Trumpam vis stabteledami prabékit
pro ji. UZ dvieju automatiSkai
uzsiverianc¢iy dury rasit Nefrito
drakong (trecioji paslaptis). Grize
salén rasit paskutini raktg. Dabar vel
galite grizti prie iSsausinto baseino.
Ristele nubékite | pagrindine sale ir
pamatysit, jog raktas puikiai tinka
skylei deSinéje statulos rankoje.

Nusileiskit pro atsidariusi liuka
iT békite kanjonu, pakeliui
pamazZindami vietos sargybiniu
populiacija. Netrukus pasieksite
nuoSaléje stovintj namuka. Nuo uolos
uzSokit ant Zemos sienos, lipkit ant
stogo, tada pasikabinkite ant ranky ir
nusileiskite skyléen. Pagriebkit Ketvirtg
Maldininko Rata ir spragtelkit jungiklj,
kuris atidarys duris. Grizkit i pagrindini
pastata. Kambaryje su statinemis ir
dezémis, kuriame susirinkot jvairaus
turto, Zemyn veda tamsus koridorius.
Jame kiek toléliau perSokite duobe, o
kai prieisite prie lango, jums uz nugaros
i8dygs sargybiniy biurys. ISeities néra
— teks Sokti Zemyn pas vienuolius.
Sargybiniai iSkart juos uZpuls.
Lukteréje, kol prieSu gerokai sumazés
(zinoma, ne be jlisy pagalbos), laiptais

zaidimuy praéjimai

pakilkit bokstan. Ten ant déZés, visai
po pat stogu, gulés Penktasis
Maldininko Ratas.

Pagrindinéje vienuolyno saléje,
nedideliame kambarélyje, esanc¢iame
kairéje nuo statulos, buvo sumontuoti
itvirtinimai Maldininkuy Ratams.
Sustac¢ius Ratus i atitinkamas skyles,
sienoje atsidarys didZiulés metalinés
durys. Uzbeékit ant rampos, atsargiai
prieikit prie altoriaus ir, atidare
desinéje maZas dureles, istatykit i skyle
anksc¢iau poZeminiame urve rasta
artefaktg Seraph.

Catacombs of the Talion

Békite prie prarajos. Isikibe
rankomis kairiojo karnizo, nusigaukit
iki nedidelés aiksStelés. Susirinke
SviecCiancius patronus ir Sidabrini
drakona (pirmoji paslaptis), nulipkit
laiptais Zemyn. Padare nepataisoma
nuostoli mokslui (uZmu$e sniego
Zmogu), nusileiskit Zemyn. Trukteléjus
jungiklj Salia grotu, kazkur aukS3tai
atsidarys durys. Grizkit prie laiptinés
ir uzkopkit virSun. Slysteléje Slaitu ir
padare galinga atbulinj salto, perskrisit
kiton prarajos pusén. Nusileide zemiau
pro atidarytas duris, Zingsniuokite i
urvg su baseinu. Tolimajame
deSiniajame kampe bus praéjimas,
vedantis Zemyn. Nusileiskit, Siek tiek
pamedZziokit leopardus ir bekit prie
laiptinés, kuria pateksit i pagrindinj
urva.

UzZ3okit ant nuolydZio, kurio
virSuje susikaupes nemazas kiekis
sniego, ir tokiu biidu sukelkit sniego
gritatj. Tada suskubkit atSokti atgal ant
i8sikiSimo, kad grittis nenusitemptu ir
jusu. Buty gaila... Nuo S$laito perSokit
ant uolos ir, perbége smengancias
grindis, pateksite j laiptine. Dabar —
virSun, Suoliukas atgal — ir pateksit
ant iSkysulio. Dar vienas Suoliukas —
ir jas jau prie jungiklio, atverianc¢io
duris vir§ Kaukeés (Mask). Kai tik
paimsit Kauke, vanduo iStekés i$
baseino pro prasiverusj dugne liuka.
Atsidarys kelias tunelin. PerSokit
spyglius ir nusigaukit iki varty — juos
atversit su Kauke. Pabandéte kopti
Slaitu, ir staiga prasidéjo sniego
grittis? Ne béda — iSsigelbésit uzsoke
ant kaireje stiiksancios uolos. Pro duris,
kurias atidarys antroji Kauke, bekit
prie laiptines. Pakile ant aiksStelés, ant
kurios voliojosi pora granatu, grizkit
ant Slaito ir Sokit | praejimg sienoje.
Salia ledo sukaustyto eZeriuko ramiai
sau Salo leoparduy kvartetas. Likvidave
§iuos grobuonis, pasukit deSinén link
arkos. UzZsikore uolomis iki tamsios
idubos, Sokit i vandenj pasiimti
antrosios Kaukeés. Dabar jau galite
grizti atidaryti dury. [Zenge pro jas,
eikit palei kairigja sieng ir spustelkit
groteles atveriantj mygtuka. Pasirodo,
per ta laikg, kol jusu nebuvo, ¢ion
priguzéjo sniego Zmoniy — ir tuoj pat
iSkart net keturi papildé jusy aukuy
sarasa. Perstumkit déZe i§ kampo po
grotomis ir jeikite j urva, kurj ka tik
taip akylai saugojo sniegZmogiai. Ten
esantis jungiklis, jei truktelsit ji

stipriau, atvers duris uoloje. Iveike
sargybiniy antpladi, eikit pro duris iki
kabancio tilto. Suoliukas kairén — ir
vél séekmingai iSvengét sniego lavinos.
Pereikit visg tiltg ir isibégéje Sokit ant
kopeéciu, o nuo ju uzZsiropskit ant
ledyno virsinés. Baseinas apacioje
atrodo visai nepavojingas — galima
niurktelt vandenin. Bet, pasirodo,
ilgoms maudynéms dabar ne laikas —
verciau kuo greiciau lipkit lauk,
sprukit nuo nezinia kaip i Siuos krastus
patekusiu barakudy. Nuo uolétos
aikstelés Sokite ant kopeéciuy ir uzkopkit
virSun. Pasieke virSine, Sokite atgal
ant aikStelés. Pora Zingsniy deSinén,
dvigubas Suolis — ir dar vienas Nefrito
drakonas (antroji paslaptis) pradingsta
jisu bedugnéj kupring;.

Nusileide Zemyn, plaukit j
gretimg urva ir iSlipkit ant akmeninio
bloko, esancio Salia dury. Isibégéje
kabinkités | kopeécias ir lipkit virSun.
Pasieke virStne, Sokit atgal. Atsidare
ant tiltelio, atidZiai apsidairykit — ¢ia
turi buti rankena, placiai atversianti
duris apacioje. UZ ty dury yra salé,
kurioje, be jmitusiy leopardy, dar bus
rankena nuo pagrindinio olos urvo (ten,
kur jgrigvo sniego lavina) duruy.
PoZemyje, drauge su keliais
leopardais, rasite rankeng. Susirinkus
amunicijq ir vaistinéle, eikit laukan ir
kilkit $laitu prie atsivérusiy dury.
Nenusileide pozemin, perSokit duobe,
tada uzkoplit virSun ir pradekit Sokineti
bei diukti — reikia labai pasistengti,
kad dvi sniego sangriudos imty garmeti
Zemyn. Jei patys sugebésit iSsisukti
nuo griaciy, atsivers iSvalytas
praéjimas. Paspaukit
mygtuka, ir atsidarysi
kairiosios durys.
Atsargiai
praeikit pro
spyglius prie
deSines
sienos ir uz-
Sokite ant
jos. Siek
tae Kk
auks-
Cian,
ant
kar-
nizo
gulés
Auksinis
drakonas (trecioji
paslaptis). Grizkit,
iSbékit i§ kambario
su spygliais, nusileiskit
ant rampos kairéje, o
nuo jos Sokit ant sniego
sankaupy. Paskui kuo
greiciau lekit atgal i
kambari su
spygliais. Sniego
grittis uZgriuvo j
g1 imnidis
imonuoty
jungiklij, tad
pro atsiverusias
duris leiskités
prie kopeciu.
Sékmes!
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TYCOON 2

Interviu su ,,Pop Top Software” kompanijos prezidentu

Naujiena, kad bus isleistas
RT2, visus apstulbino tarsi
griaustinis is giedro dangaus.

Siaip jau misy kuriamas
zZaidimas dar visai neseniai
vadinosi IRON HORSE. O RT2
pavadinima jis gavo tik tada,
kai mes jsigijome jo licencija.
Ji kurti pradéjome kurpti 1997-
uju sausi, ir RT2 licencijos
mums tikrai labai reikéjo — mat
IRON HORSE s tiesu kiiréme
kaip RT tesini.

Taip pat staigmena buvo
Zinia, jog RT tesinj kuria ,,Pop
Top”, o ne ,,Microprose”.

IS tiesy mes neturime nieko
bendra su ,,Microprose" — mus
sieja tik RT Zaidimo pavadi-
nimas. Pakako vieno telefono
skambucdio, ir ,Microprose"
sutiko mums ji parduoti.

Ar Zaidimas greitai bus
baigtas?

Tiesa sakant, darbo dar
daug. Mes jau sugaiSome
pusantry mety, ir alfa versijos
baigtis nebe uZ kalnu. Pagrin-
dinis darbas baigtas. Tac¢iau dar
teks pakrapstineti DI, be to, ir
multiplayer réZimas kol kas ne
kazin koks. Mes norime tobulo
zaidimo, neketiname iSleisti
pusfabrikati.

Jus teigiate, jog RT2 — tai
tesinys. Gal papasakotuméte
daugiau, kuo jis panasus j savo
pirmtaka.

Taip, i$ tiesu naujasis Zai-
dimas bus tarsi pirmojo RT
brolis ir, mano manymu, net
geresnis uz ji. Jo grafika nepa-
prastai puiki, sakyciau, jog RT2
bus gal net pats ispudingiausias
bei graZiausias iS visy strategijos
zaidimu. Jis greitai “uzkabina",
o jo dirbtinis intelektas taip pat
nenusileis , vyresniajam broliui”,
be to, pridésime ir multiplayer
rezima.

Kiek Zmoniy galés Zaisti
RT2 per ,Interneta"” vienu
metu?

Mazdaug 32.

3221

Taip, nors gali bati, kad §j
skaic¢iy sumazinsim iki 16.

Zinote, ir 16 Zaidéjy yra
net tuzinu daugiau, nei as
maniau.

Tai ijmanoma del paties
zaidimo kirimo principo.
Zaisdami kokj nors veiksmo
zZaidima, jUis net trumpam
negalite atsipalaiduoti, privalote
visglaik biti jtempe déemesi,
nuolat siysti naujus nurodymus.
RT2 nereikés be perstojo
isakineti, kad herojus atlikty net
ir pati maziausia judesiuka, —
paprasciausiai liepsite,
pavyzdZziui, traukiniui nukakti
i§ Bostono | Filadelfija ar
veikéjams nutiesti kelio atkarpg
nuo tasko A iki taSko B. Tokios
operacijos uzims viso labo 20
baity. Dar vienas labai svarbus
dalykas: jeigu ka nors padaréte
sekunde anksciau ar veliau, nei
deréjo, nesibaiminkite: tai jokiu
bidu ne pasaulio, tai yra
zaidimo, pabaiga, kaip buna
zaidziant, pavyzdziui, QUAKE.

Papasakokite apie multi-
player rezima.

Jis bus real-time. RT buvo
vienas i§ pirmuyju real-time
strategijos Zaidimuy - iSties
puikus. Misiski RT2 kuriame
laikydamiesi geriausiu Sio Zanro
tradicijy. Jis tarsi sudarytas i$
dviejuy daliu: darbine, operacine,
dalis leidzia tiesti kelius, valdyti
traukinius, — Zodziu, kurti
imperijg. Ji maZzai skiriasi nuo
originalo. Tad Zaidéjas i3 vienos
pusés maziau valdo procesus,
o i$ kitos — daugiau. Be jokios
abejones, galimybé automa-
tizuoti kai kuriuos veiksmus
zaidimg daro tobulesni. O

Zaidéjui, kuris nori operacinés
Zaidimo kontrolés, mes siulome
keleta nauju dalykuy, kuriuy
nebuvo RT: tai geleZinkelio
verslo finansy tvarkymas,
galimybé birZoje priversti
konkurentus bankrutuoti,
visiSkai pasinerti i finansinius
reikalus.

Gal tartuméte keleta
ZodZiy apie zaidimo grafika.

Mes naudojame musy
paciu varikliuka. ISvysite
kokybiska 3D krastovaizdziy bei
2D sukurty medziy, traukiniy,
pastaty derinj. Taip pat bus Sesis
kartus didinantis mastelis, o
paskutinysis jo lygis leis regeéti
iSkart visg pasaulij. Keic¢iant
grafikos lygi keisis ir objektu
detalizacija.

Ar keisis paciy gelezinkeliy
kuarimo procesas?

Sis procesas bus visiSkai
drag&drop. Meniu iSsirinksite
tiesiamo geleZinkelio tipa
(vienbegis, dvibegis, elektrinis),
nurodysite pradinj ir galinj
taskus. O tada jau progama pati
nustatys optimaluy marsruta ,
pateiks darby samata.

O kaip Juas pats jauciatés,
taip netikétai tapes sitokio
garsaus ZzZaidimo [esinio
autoriumi?

Sidas Mejeris — tai tarsi
mano stabas. Ypa¢ man patiko
jo trilogija CIVILIZATIONS, PI-
RATES ir RAILROAD TYCOON.
Manau, musiSkis Zaidimas
vertas vadintis RT2. Be abejo,
§is pavadinimas ir mums padés
iSgarseti. Tai, kad gavome jo
licencijg, leido mums iSvengti
daugybés problemu. Pavyzdziui,
kol jos neturéjome, stengémes,
kad Zaidime nebuty nieko, kas
priminty RT, ir dél to teko i8vis
atsisakyti arba pakeisti kuriuos
ne kuriuos savo sumanymus.
Dabar dél to jau nebereikia
sukti sau galvos.







Turbit daugeliui i$ jasy nei
Zaidimo, nei kuréjy kompanijos
pavadinimas nieko jdomaus
nesako, tac¢iau nereikeétuy skubéti
ir greitai numesti Zaidima | Salj
:). Tie kas §j Zaidima Zaidé tokj
poelgi paprasciausiai palaikyty
kvailu, nes tikri arcade tipo
zaidimy gerbeéjai niekada taip
nepasielgtu.

Ar jums ka nors sako tokie
pavadinimai kaip BLOOD, UN-
REAL ar TOTAL ANNHI-
LATION? Turbdt jau dabar vi-
siems issisklaidé abejonés ir
tapo aisku, kodel ODDWORLD
: ABE'S ODDYSSE Zaidimas yra
vertas jusu démesio. Abéjaus
odiséjq kiré geriausi iS geriau-
siy, suklrusiu vienus pelnin-
giausiy bei populiariausiy Zai-
dimy per visa personaliniy kom-
piuteriu gyvavimo istorija, ku-
réju. Taip pat negalima pamirsti,
kad §i kompanija kuria Zaidimus
ivairiausiems kompiuteriams.

O dabar Siek tiek placiau
apie pati zaidimg, jo pagrin-
dines mintis, bei jvertinimus.

ODDWORLD ABE'S
ODDYSSE idéja labai paprasta
: Abéjus — kaip ir daugelis kitu
yra fabriko darbuotojas, taciau
jam pavesta ypatinga uzduotis
. iSgelbéti 99 savo kolegas ir
save patj iS prazitingojo fabriko.

Pirmuosiuose Zaidimo
epizoduose viskas atrodo tiesiog

Zaidimy aprasymai

pasakiskai paprasta, bet... niekas
niekada nepagalvoty, kad jau
paciame pirmgjame lange,
atsiradus Abejui, yra slaptas
kambarys, kuriame rasti raktg i
antraji kambarj. Be to, tokioje
nejprastoje vietoje — uZ sta-
tinés. Per visa Zaidimg tokiy
nereikalingy statiniy metosi
Simtai.

Pacia Zaidimo idéja galima
bity pavadinti net banalia,
tac¢iau viska kom-
pensuoja jos igy-
vendinimas.

Norintys Zaisti
ODDWORLD turety
pasitelkti sau i pa-
galba visg kantrybe:
ir sumanuma. Tiesiog
puiku, jei esate labai
smalsus ir uZsispyres. Sios
charakterio savybés labai
patiks Abejui ;). Ivairiausi slapti
kambariai, netiketi jvykiai ir
nervine jtampa lydés jus
zZaidimo metu. Turbit Siomis
savybémis ir galima paaiSkinti
Zaidimo pavadinima — Keistas
pasaulis.

Meégstate ziuréti filmukus
ar intarpus? Prasau! Jeigu norite
perzitréti visus Sio Zaidimo
filmukus, pagrindiniame meniu
paspauskite “Shift" ir aukstyn,
kairén, deSinén, kairén, deSinén,
kairén, deSinén, Zemyn.

Meégstate neZaides perbegti

ODDWORLD:
ABE’S ODDYSSE.

4T games

Pentium 120 Mhz ar greitesnis procesorius,
16 Mb operatyviné atmintis, 4 greicio CD-ROM,
SVGA 640x480 tasky rezoliucija, 16 bit spalvu, Win-
dows 95 arba DOS operaciné sistema, garso korta

i kita lygi? Ir tai imanomal!
Pagrindiniame meniu pa-
spauskite “Shift" ir Zemyn,
deSinén, kairén, deSinén,
kairén, desinén, kairén, aukstyn.
Galésite pereiti | bet kurj norimag
lygi.

“+" — puiki grafika, geri garso
efektai, humoro elementai, ne-
reikia dideliy PC resursu.

#—" — negalima jsirasyti bet
kurioje vietoje.
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X-COM Alliance

Wlicroprose

Kompanija “"Microprose" Siuo metu kuria X-
COM zaidimy serijos tesini. Taciau tie, kas tikisi
vél gryzti prie gerai Zinomo Zaidimo, kur vaikStoma
paeiliui gal kiek ir nusivils. “Microprose" mégins
Sioje serijoje igyvendinti dar viena Zanro rasi.

X-COM naudos Zaidimo UNREAL variklj
(pasirinktas geriausias Siy mety E3 parodos veiks-
mo zaidimo, kur vaizdas matomas iS Zaidéjo akiuy,
3D variklis). Zaidimo veiksmas vyks gana greitai
po X-COM TERROR FROM THE DEEP ar pries
pat X-COM INTERCEPTOR (taigi, daug metu
prie§ APOCALYPSE). Zaidéjas atliks ¢ia kareivio,
vedancio tyrimuy grupe i Cydonia. Grupei teks
istirti pirma X-COM'o pergale musyje
su ateiviais. Pakeliui jusy kosmi-

nis laivas jsiurbiamas | juodajg
skyle ir patenka tiesiai j masSio
tarp keliy ateiviuy rasiy jkarsti.
Biidamas vienas i$ geriausiy lai-
vo Kkareiviy, jus tirsite ateiviy lai-
vus, vel ieSkodami ir tirdami rastus
artefaktus, vesite maZas kareiviu
grupeles i ateiviy bazes, tirsite kelio
atgal galimybe. Galimybé vadovauti
kitiems kareiviams Zaidime ALLI-

ANCE suteikia Siokj tokj strategijos
atspalvi rySkiame 3D action fone. Ar Sios
naujos krypties jdiegimas | X-COM se-
rijg fanu bus sutiktas su dZiaugsmu, dar
pazitresim. X-COM ALLIANCE numatoma
iSleisti 1999 mety pirma pusmeti.

J0 min.

“TAUPA”

PANZER

UnilIED GENERAL

http://www.omnitel.net

- INTERNET paslaugos 39-iuose Lietuvos miestuose;
- didziausia paslauguy jvairové;
- daugiau nei 9200 informaciniu WWW tinklapiu.
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VIRTUALI REALYBE

KOMPIUTERINIAI ZAIDIMAI

Vilnius, Baltupiai, Ateities g. 15, Naktinis klubas "MEN'S FACTORY"

-
"Riteris'- kompiuteris visai $eimai

A

OKTO PILIGRIMO KOMPIUTERIAI Tel.: (22) 235118,
T.Sevéenkos 19-221, Vilnius 236 093, 634 732;

Al
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3D vaizdo plokste kickvienam

.V;nzdo‘plc‘)k%iq ir ypac
trimatés grafikos (3D) spar-
tintuvy (akceleratoriu) ga-
myba — Siais laikais bene
labiausiai besivystanti kom-
piuterijos sritis. Grafiniail
procesoriai-savo sudetin-
gumu 'ir tranzistoriy skai-
ciumi baigia  pasivyti “Pen-
tium" procesorius, vos ne
kas savaite rinkoje pasirodo
vis-naujl, vis gretesni, wis
daugiau milijony trikampiu,
daugiau kadry per sekunde
nupaiSantys grafikos spar-
tuoliai, praranda savo po-

zicijas buve lyderiai, vietoj

ateina naujos, iki Sios ne-
girdétos firmos. Jei prie§
trejeta metu dziaugesi kiek-
vienas, kurio. kompiuteris tu-
réjo grafine korta su:istiso
megabaito talpos atmintine
(RAM), tai dabartinis stan-

dartas — bent 4 MB, o Zai-
~dejy svajone (deja, kartais

unkiai tepa51ek1ama) tampa
Voodoor2! su 12 MBRAM.

Klta vertus dauge iki Siol
nejvertina geros grafinés
plokstes privalumy ir tik
pakeite sena bevarde S3 |
ne kg daugiau tekainuojanti
modernesnj videoadapterj
nuStemba kad va ir spalvos

mlrga ir ak po keliy:
valandu darbo (ar Zaidimo)
nebepavargsta Monitorius

— tai labiausiai msy svei-
kata paveikti galinti kom-
piuterio dalis, o monitoriy
valdo biitent vaizdo plokste,
tad geriau gal turéti létesnj

pagal kifene

CD-ROM irenginj, ‘negu
aSarojancias.akis ir storus
akiniylesius?,.

Tarp daugybeés grafiniy
ploksciy ir 3D. spartintuvy
lengva-ir pasimesti: 3Dfx;
ATI, "Matrox", "Diamond
Monster!!, "Apocalypse"...
Ka- pasirinkti¢ [ kokj Vi-
deoadapterj geriausia inves-
tuotipinigus, ypac jei ju nera
per daug?, Vienas iS ge-
nausiy atsakymu —ATI;

Gana jauna, bet sparcCiai
besivystanti Kanados kor-
poracija "ATI Technologies
Inc'! (http://www.atitech.ca)
— vaizdo plok3c¢iy PCbel
"Macintosh" tipo. kom-
piuteriams gamybos lydere
Ciuo- metu apie treédalis
pasaulyje parduodamq 3D
spartintuvy yra pagaminti
Sioje firmoje arba bent jau
turi ATI grafinj procesoriu.
Itm geras kainos ir kokybés

: is léme tai; jog ATI
Cija VartOJa VlSl didieji
io asmemmu kom-
u gamlntgjal IBM,
", "Compaq", “Dell",
Gateway”, “Hewlett Pac-
kard", AST bei kiti:

ATI gamina . virs .20
skirtingy modelig-ir mo-
difikaciju grafiniy plokStes
nuo paprasc1au51o 51mtq
keliolika lit
“Video Boost" \

Wonder Pro" §% beveik 1 000 T
Visuy ar beveik visy ju galima
be problemu nusipirkti ir
Lietuvoje, tad trumpai

D ‘Charger! — vaizdi

_— jau-su trimatio

MB modeliai ir su PCI

apzvelkime ATI produkcijos
palete.

i1
Video Boost" — pati

papras€iausia-i§ ATI gami-
namuy, bet gana-greita, pa-
togi ir“ergonomiska video-
korta su "mach64" grafiniu
procesoriumi kasdieniniam
darbui DOS, "Windows" ar
kitoje terpeje. Jos tvarkykle
(driver) leidZia ne tik keisti
horizontalios skleistinés daz-

nj bei ‘sinchronizacijos
51gnalq poliariskuma, bet ir
tatyti kiekvienam adap-
terio darbo rezimui tokius
parametrus kaip vaizdo
ekrane dydj bei vietq (pos-
linkius ~aukStyn-/ Zemyn /
kairén / ‘deSinén), spalvy
gamos-korektira (Spalviy
dedamyjy - raudonos,
BHONTHe melynbsl f=
intensyvuma)- ir visq eile
parametry, susijusiy su.
ekrano skirlamaJa geba iy
virtualaus ekrano dydZziu bei .
jo pOSllIlklalS Tokiais pat'
privalumais pasizymi ir vis
kity ATI vaizdo: ploks&i
tvarkykles, 3D akeeleravim
"Video Boost" neturi.

plokste su “3D Rage Il
grafmlu procesoriumi, tz

spartinimo funkcqomls
tesnis nei “Vldeo Bo
skaitmeninis' — analbgm,
eitiklis (RAMDAC), iga o~
i 1280x1024

tasku raiske
kadry skleistin

ir su




a]egumq nepa ca
i smolaﬂ(mm 3D

i “3D Charger”

lera'cijos greitj, o intégruotas
230 MHz dazZnie skalt-

leyldzx‘a pasiektis 1600x120
tasky raiSka, esant 85 H
kadru

“XPERT!" serijos/ akse-
leyatorigy. ~_tai 1st1es
neblogas pasumklmas ir

graflkos

bus ; tobuhnaml Sioms
plokstéms skirti “OpenGL"
. ‘draiveriai, leidZiantys Zaisti
tokius 3D Zaidimus kaip

* @I Quake" ar "Hexen II",
"o "Software DVD" pro-
.graminé iranga igalina
~atkoduoti MPEG-2  (DVD

- Video) signalg. 3D greiciu
| "XPERT" atsilieka ‘(kai kur
- — ir gerokai) nuo "3Dfx
Voodoo 2", bet Kaina tiesiog

: ]ungtlml “XPERT 98" yra
0pt1ma11a1 pntalkyta darbui
su naujaja  “Microsoft"
operacine sistema “Win-
dows = 98" ir jgalina
panaudoti visas Sios terpés
galimybes kaip antai keliuy

XLt o gér’okai\” 400 lity!
X bERT@Work" - tai
- 1" Pro ;Turbo" grafiniu .pro-
.arba. 8 MB talpos SGRAM

tipo atmintine, kuri jgalina
" pasiekti keliais procentais

skleistinei. ATI.

~yvideoiSéjimu pn]unglmuig._

_ prie \televizeriaus ar vaizdo

"XPERT@Play! —

h: “XPERT XL" sw4 MB.

~kadrus ar iStisus siuzetus, ir -

su 8 :MBV atmmtles ir AGP- |- vartoti televizoriy kompiu-

monitoriy v.

technolog_

ploksté su tuo pa¢iu ‘Rage

cesoriumi.bei-spartesne 4

didesnj nei “XPERT XL" 3D
akceleracijos greiti.

ii
X.PERT@Play" e
XRERT@Work™ . su

magnetofono: Galima Zaisti
dideliame TV ekrane ar
iradyti | vaizdajuoste’savos.
gamybos animacini filmuka.. |

Prie bet kurio is a"ukéc‘:iati
mlnetq video-adapieriu —
nuo “Video Boost" iki
galima
prijungti ATI te levizijos
tiunerj.

Ir galy gale "All-In-Won-
der Pro” i iSti
daiktas multimedia fana-
tikams (ir ne tik jiems). Tai

E ZaldlIIlUS, ir zmret1
televm]os (PAL B/G) laidas
kompiuterio ekrane, ir
jraSineti pavienius vaizdo

terinio vaizdo rodymui, ir
dalyvauti v1deokonferen-
cijose “Internete
MPEG filmukus, o tu
pakankamai greltq kompiu-
teri — net ir redaguoti
videomedZiaga bei ziareti

PCI arba, AGR/ jungtimi.

Taigi, skirtingy modeliy ir
ju varianty yra-iSies ne-
mazai, bet kazka iSsirinkti
gali kiekvienas.

J ei esate abseliutus Zai-
dimy fanatikas (ir ypac jei
turite pakankamai pinigo),
taisbe ''3Dfx Voodoo" kaZin
ar_apsieisite. Tokiu atveju
galima pasitlyti ATT “XPERT
XL" *“3D Charger" ar bent

jau "Video Boost" Kkaip

pagrindine grafine plokste.

Jei esate Zaidejas, bet
turite taupyti — ciupkit
“XPERT XL" arba “XPERT
s ir ! “Fl Grand Prix",

e ir "TombiRat®
der",ir aiugeliui Kity 3D
"geimu'.

neveiks, bet tokiu»‘ néra labai
daug. Be to, juk kruva pi-

Jel zad: temy

rimtesniais graflmals darbais
— imkite “XPERT@Play";
“XPERT@Work" arba
"XPERT 98": ju pakaks net
ir=21 coho monitoriui- “pa-

Serti", o su 8 MB video-

atmintles 3D aceleracija

veiks esant ir maksimaliai

1600x1200 tasky raiskai.

J au:i§sirinkofe?, Sveikinu.

Ne veltui ATI — tai vaizdc; -
ploksté kiekvienam pagal T

kiSene.

Be]e, apie ATI “In-temete”
platiau galite pasiskaityti ir
lietuviskai: http://www.la-
bas.com/products/ati/.

- daugiau-
: I gaminys.
T “All— In- ‘Wonder Pro" buna
| su 4 arba 8 MB SGRAM ir

‘Caila tik, kad

uzsiimti

i T . Al A




Atsisédau prie kompiuterio tvirtai nusprendes
Siandien parasyti laisky apzvalga, taciau kaip ir vakar
bei uzvakar man yra baisu. Kodél? Todél, kad suprantu,
Jog j visus laiskus atsakyti neijmanoma - nelikty vietos
zaidimams. Gaila, taciau taip yra: laiskus skaitome
visus, bet atsakysiu tik j keletg...:(

Keletas pasitilymy-pageidavimy Jums:

Buty labai gerai, jeigu neklaustuméte tokiy
klausimy kaip: “Kokj Zaidima man galétumete pasitlyti,
kur ramiai galéciau papietauti restorane, po to nueiti
pasiziureti krepsinio varzyby, o kai grySiu namo, kad
manes laukty grazi panelé.." Kaip galima atsakyti i
tokius klausimus?

Jeigu jmanoma laiSkg raSykit viename lape, o
pavyzdziui Zaidimuy gudrybes, arba klausimus taip, kad
jie bty atskirti. OK?

Dar vienas praSymas, kuris labai palengvinty masu
darbg ir galetume uZsiimti kitais darbais, yra susijes su
konkursais. Atsakymus raSykite ir konkursuy juosteles
klijuokite ant atvirlaiSkiy, o raSydami laiska pridekite
prierasg, kokiai rubrikai rasote.

1...skaitau KZ ir zZiariu “Kompiuterinius
stebuklus"”, taciau laida galéty biti ne titruojama, o
lgarsinta ir galéty ilgiau parodyti Zaidimy
pavadinimus. Noréciau, kad jis man parasytuméte
0627 dienos “Cybernet” naujy zaidimy pavadinimus...

2. Ka reiskia - SPS, PC?

A.Sakalauskas

1. Turiu tave nuvilti - laida “Cybernet" yra TV3
nuosavybe ir visus klausimus susijusius su laida tvarko
Sios televizijos vadovybé. O, jei nespéjai uzsirasyti nauju
zaidimy pavadinimy - visos naujausios zinios yra masy
zurnale. :)

2. Tai yra sutrumpinti kompiuteriy pavadinimai.
SPS arba PSX - Sony Playstation, PC arba PK -
personalinis kompiuteris, N64 - Nintento 64.

1.Ar yra Zaidimas Half Life? 2.AS nusipirkau Tomb
Raider 2, bet Zaidime nebuvo ginkly, ar ginklai buna
IS pat pradziy? 3.Ar zaidimas Grand Theft Auto yra ir
Sony Playstation?

1.Half Life dar néra, bet jei gamintojai
pasistengs - bus rugséjo ménesj. Aplamai vasara yra
atostoguy metas ne tik jums, todel ir Zaidimuy
gamintojams. Rudénj, prasidéjus naujiems mokslo
metams prasidés Zaidimy antpludis. Kaupkit pinigéelius
)
2.Yra i$ pat pradziy, gal tik ju nejjungei? :) 3.

Noréciau padékoti uz man skirtag garbe - mano
darba (komiksa - CB pastaba.) pripaZinot geriausiu
ir isspauzdinot. Zinot tai buvo kazkas tokio...

Ramunas Erlickis

Suprantu, kad kiti darbai antrg karta prizo
nelaimés, laciau negaléjau nesiisti.

Zinom, Ramiinai, Zinom...:) Buvo daug geru
komiksuy, bet geriausias buvo bitent tavo. Visiems, kurie
nepasitiki savo jégomis - Raminas atsiunté ...ir laiméjo.
Paprasta, ar ne? Taigi sitiskit (sitisk ir tu Ramtnai) visi
kas ka moka, nesvarbu, jei nelaimésit - daug svarbiau,
kad jis STENGIATES laiméti ir nenuleidziat ranku.
Misuy akyse visi laimi!

...noréciau paklausti, kodél nerasote apie Sega
Mega Drive, nes as pals turiu ja.
Giedrius is Panevézio

Mes norétume rasyti apie VISKA, kas susije su
kompiuteriais ir Zaidimais, ta¢iau vis tas ribotas puslapiy
skaicius pakiSa koja. Jeigu turéetume bent 100 puslapiu...

AS esu didelis Jisy gerbéjas. Zaidimy aprasymai
puikis. Taciau kodél tiek daug vietos skiriate PC
zZaidimams, nes Lietuvoje ne tiek jau mazai Sony
Plasytation ir Sega Saturn savininky. Gal galétuméte
palyginti Zaidimy kompiuteriy Sony Playstation, Sega
Saturn ir Nintendo 64 technines galimybes ir
pranasumus vienoje lenteléje.

Apie PC Zaidimus daugiau rasome todél, kad ju
rinka yra didZiausia. Be to patys stambiausi projektai
yra kuriami PC, o ne konsoléms. Bet ar nepastebéjote,
kad pastaruoju metu Zaidimai yra perkeliami nuo vienos
platformos ant kitos? Todél kai skaitote PC Zaidimo
apraSyma - galvokit, kad po ménesio jis bus ir kuriai
nors konsolei. Lyginti pac¢iy konsoliy tarpusavyje
nesinori, nes tai bty tas pats kaip paklausti: "Ar BMW
yra geresni uz Audi?". Ar nekilty mustynés? :)

1.Kuo galite padéti su siais Zaidimais: X-COM:
TERROR FROM THE DEEP, WING COMMANDER,
KYRANDYA ir tt.

2.Turiu PC-386 66 Mhz, 8Mb RAM, nespalvotas.

1.Ech...negalim, nes neZinom kokios problemos
(neveikia, norint formatuoja kietaji diska, iSmeta
pranesimus, jog per daug atminties ar dar kas?) tave
kamuoja.

2.Ju yra labai daug. Patarimas bty tik toks: veiks
beveik visi, kurie telpa i 5,5 colio minkstaji diskelj.




Parduodu “Sinclair" kompiuterj,
kaina — 55 Lt (su viena kasete
pajungimo j televizoriy ir magneto-
fona laidais)
Jogundas, Klaipéda
e-mail ausrine@hgf.ku.lt
tel. 8-26-297207
Parduodu
PC CD: LAST BRONX, IF 22 —
persian gulf. Vieno CD kaina — 20
J i
tel.(8-26)216134 Donatas
Parduodu
PC CD NBA LIVE 98 — 20 Lt.
Galiu keisti i COMMANDOS: Be-
hind Enemy Lines
(primokesiu).
tel.(8-26)215876
Martinas
Parduodu PC CD:
1. "LUCSUJE IGRI DLIA IBM PC
DISK # 20"
(DAYTONA USA,
NHL Hockey'97,
Shattered Steel,
Daggerfall ir kt.)
2. "LUCSIJE IGRI DLIA IBM PC
DISK # 21"
(FIFA 97,
Heroes of M&M 11,
Screamer 2,
Tomb Raider ir kt.)
3."LUCSUJE IGRI DLIA IBM PC
DISK # 23"
(C&C:Red Alert,
Duke Nukem 3D,
Nascar Racing 2 ir kt.)
4."LUCSUE IGRI DLIA IBM PC
DISK # 26"
(Blood 3D,
Commance 3,
Redneck Rampage,
Pandemonium ir kt.)
5."SAMIJE LUCSIJE ARKADNIJE
IGRI DISK # 2: 2D"
(Crusader: No Regret,
Lost Vikings 2,
GEX,
Worms ir kt.)
Vieno CD kaina 18 Lt.
e-mail: edmis@takas.lt
Parduodu PC sistemini bloka (486
DX4\100, 32RAM, 1GB Hdd, SB-
Pro, Best Data 28.8 Modemas, 2x

CD-ROM, Fdd, 1MB Vaizdo
ploksté (Trident)).

Kas norety galéciau pasitlyti firma,
kurioje pigiai galima nusipirkti
reikalingos jrangos.

Parduodu CD su Zaidimais:

1. C&C Red Alert 2-CD (35-40 LT)
2. C&C Red Alert The Aftermath
(priedas, 25LT)

3. WarCraft2 Full CD (30 LT)

4. Tomb Raider 1-2 (30 LT)

Arba keis¢iau kurj nors j pvz. Dun-
geon Keeper, Theme Hospital,
Ultim@te Race Pro, Jagged Aliance,
G-Police.

Kas pirks ar keis 2 ir daugiau CD,
duosiu Your Office kompakta

Skambinti darbo dienomis
tel. 8-238 55365,
Arba raSyti:
e-Mail s.dovydas@is.lt
Pigiai parduodu
IBM CD su programomis ir Zaidi-
mais.
Galiu jrasyti | CD. Del kainos susi-
tarsime.
tel. (27) 25-43-30
Nerijus (Kaunas)
Parduodu PC CD
LUCSIJE IGRI DLIA IBM PC DISK
1,5,21,25,24,26,27
NEED FOR SPEED 1 ir II CD,
ENEMY NATIONS CD
STARCRAFT CD,
taip pat rinkiniuose
DARK REIGN,
WORMS 11,
AGE OF EMPIRE,
QUAKE I,
STARCRAFT ir daug kitu...
Vieno CD kaina nuo 20 iki 25 Lt.
tel. (27) 23-74-74
Zygis (Kaunas)
Parduodu Sony PlayStation CD:
TOMB RAIDER,
TOMB RAIDER 2,
RESIDENT EVIL,
NEED; FOR'SPEED?1; 2,73,
TEST DRIVE4,
WARCRAFT2,
V RALLY ir daug kitu
Kaina — 20 Lt.
RESIDENT EVIL2 (2CD),

x sl Joivmmi*

COMMAND&CONQUER (2CD),
C&C RED ALERT (2CD)
Kaina — 40 Lt.
tel.(827) 727992
Gediminas
Pirk¢iau arba keisciau i kitus CD,
PC-CD THEME HOSPITAL.
tel. (27) 722136
Kviesti Justa
Parduodu arba keiciu: strateginiy
ir loginiy Zaidimy rinkinj,
WORMS 2(rus.versija),
CYBERIA 2(angl.versija,2CD).
Keisc¢iau i: THEME HOSPITAL
(angl.versija),
ENCARTA 98.
gimatis@julius.ktl.mii.lt
Pirkciau arba keisciau j kita ko-
mpaktq (susitarsim) LBA1 (LITTLE
BIG ADVENTURE 1).
tel. (27)767697.
Ignas
Pirkciau PC CD:
TOMB RAIDER
Trakai, tel. 55222
e-Mail:julius.butkus@is.lt
Parduodu
386SX 33 MHz 8 MB RAM 14
SVGA 256 monitorius

2xCD-Rom.
tel. (8 27) 73-06-44
Andrius
Parduodu:
1. PCEP:

a) AGE OF EMPIRES (Rusiska ver-
sija; dél kainos susitarsime)

b) WORMS 2 (Rusiska versija; dél
kainos susitarsime)

c) SEVEN KINGDOMS (RusiSka
versija; del kainos susitarsime)

d) ARMY MEN (strateginis karo
zaidimas; dél kainos susitarsime)
e) PC ZONE 62 rinkinys (POWER-
BOAT RACING, NBA LIVE 98, F1
97,...; dél kainos susitarsime)

f)PC ZONE 58 rinkinys (AGE OF
EMPIRES, OVERBOA RD, TOMB
RAIDER2, GTA, 7 KINGDOMS,
INCOMING, BROKEN SWORD,..;
del kainos susitarsime).

2."Ringo" praneSimu gavikli (ga-
rantija, dvi priesagélés; del kainos
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susitarsime).
Kreiptis: zakas@altavista.net
Pirkciau 1;2;3;4;5 ir 6 KIBERZONOS
numerius.( po 1.50 Lt).
tel. (8-22)474486
Augustinas
Parduodu PC CD su zaidimu
BLADE RUNNER.
Kaina 80 Lt.
tel. (8-22) 474486
Augustinas
Parduodu SEGA MEGA DRIVE ir
3 disketes (SONIC, SONIC 2,
MICKEY & DONALD IN ILLUSION
WORLD).
Skambinti po 20 valandos
tel. 8-22 448730
Dél kainos susitarsime.
Linas
Parduodu procesoriu 486.
Siauliai
Aido 9-17
Marius Barys
tel. (8 21) 550909
Parduodu kompiuterj Sony PlaySta-
tion,(2 atminties kortelés, du
dZioistikai, garantija iki 1998.12.21
10 CD+1 demo CD. Kaina 800 Lt).
tel. (827) 205172
e-mail minde__j@yahoo.com
Pirkciau PC-CD su Zaidimu
RED ALERT:CUONTERSTRIKE
arba RED ALERT: THE AFTER-
MATH.
Paprasto RED ALERT nesiulyti.
tel. 8-294-32440
e-mail: gint@mailcity.com.
Ramunas
Parduodu: PC CD
BLOODZ2: Plasma Pack — 20Lt,
HEXEN2 — 15Lt,
SOFTIMAGE 3D and LIBRARIES
—il5]lie
ISTORIJA MIRA — 20Lt,

B 5 5lce |Oivmoni*

ENCARTA WORD ATLAS 1998
edition — 20Lt,
ENCIKLOPEDIJA PC — 20Lt,
VIZUALNOJE PROGRAMIRO-
VANIJE — 20Lt,
Rusuy-angly kalbu Zodynas 1000000
zodziy — 15Lt,
ANGLISKI NA DOSUGE (angly
kalbos mokymosi programa) —
115) [
INSTALER—20Lt,
Muzikos CD:
SCOOTER (age of love),
PRODIGY (singles colection),
VIVA DANCE 1CD (rinkinys).
PENTIUM-90,16Mb CD-ROM,
sounblaster, 14" monitor — 2000Lt.
Sounblaster OPTI931 — 80Lt
CD-ROM x8 — 100Lt
Renaldas Cypas
Klaipéeda
tel.8 289 62858,
8 26 276986, 252230
renaldas@voras.lt
kietas@takas.It
Parduodu
PEEDEALLEOUT — 25t ir
originaly FIFA 97 — 120 Lt
rolerr@yahoo.com
Parduodu PC CD:
SCREAMER 2 (13 Lt)
DIE BY THE SWORD (24 Lt)
TOMB RIDER 1,2 (13 Lt)
FULL THROTTLE (15 LT )
NIGHTMARE CREATURES (24 Lt)
ULTIM@TE RACE PRO (20 Lt)
NBA LIVE 98 (19 Lt)
REIGN OF TERROR (18 Lt)
UNREAL (24 Lt).
Galima dereétis.
Galeciau keisti | EXTREME AS-
SAULT; INTERSTATE'76; ULTI-
M@TE RACE PRO; HEAVY GEAR
ir i kitus naujesnius game'us.

e-mail: saule@tdd.lt
tel. (22) 700290; 700591
Saulius

Parduodu:
Kompiuteri Pentium 233 (RAM 32
Mb, Hdd 2.1 Mb, Svga 1 Mb,
14" monitorius, garso korta)
Kaina: 2399Lt;
Siauliai: 8-21-441576
mob: 8-287-16052

................................................

Parduodu CD Personaliniam ko-
mpiuteriui (Zaidimy ir programini-
ai)
Kaina 20 — 25 Lt.
tel. (8 21) 451079
Saulius
Noriu parduoti PC CD zZaidimus
QUAKE 2, POSTAL, NBA LIVE 98.
Visi po 25 1t.
Arturas
tel: 27 739315
Pagal uzsakymus parduodame PC
CD;
Kaina 25 Lt.
Su pristatymu 30 Lt.
Ringo: 8 279 34148 operatorei
padiktuokite: varda, telefong ir
norimg CD.
mob: 8 287 98235
Parduodu CD arba keiciu i:
EXTREME ASSAULT,
INTERSTATE'76,
FORSAKEN,
AGE OF EMPIRE,
UPRISING,
DARK VENGEANCE,
G-POLICE.
Uz EXTREME ASSAULT bei uz
G-POLICE duociau 2 CD.
AS turiu:
TOMB RAIDER 2,
SCREAMER RALLY 3,
F-22 RAPTOR,
NBA LIVE 98,
FLIGHT SIMULATOR 98
X-WING VS. TIE FIGHTER BAL-
ANCE OF POWER
Vieno cd kaina 21 lt.
e-mail: zpabarsk@takas.It

OUAKE Il turnyras
Lietuvoje

(atkelta is 48psl.)

és buvo tesiamos




Tikrieji vaidmeny
zqidimai

arba narkotikae, kuriec nekenkis...

oo Onuaidi Suviai ir tik Sesto
jutimo déka Maksui pavyksta
iSsisukti, ir tik viena kulka, kaip
skustuvu perréZia jam Sona.
Kunas dirba grei¢iau uz prota
— Stai bent laikinai pavojus
negresia — nelaimingasis guli
uz Siuksliy kravos. Tarpais kai
vyrukai kei€ia savo pistoletuose
apkabas Maksas sugeba Zvilg-
teréti ju pusén. Ir ka jis mato
— dar pora tokiy pat tempia iS
katerio kazkokj apgailétinai
atrodantj zmogiuksti, kuris
jtartinai panaSus i valkatg. Pora
trumpu serijy ir Maksas
pamirsta kq maté: “Turéciau sa-
vo pistola mes dar pasigaly-
nétume...". Sukdamas galva kaip
iSneSus apysveikj Kkailj jis
iSgirsta...

Suklysi manydamas, jog ta
iStrauka, kurig ka tik perskaitei
buvo perspausdinta iS kokio
néra, nes tai — TIKSLIAI
atpasakota vaidmeny Zaidimo
(RPG) situacija, kuria girdi,
jsivaizduoja ir beveik uZuodZia
zaidéjas. O tiksliau keli Zaidéjai
ir Zaidimo vedantysis — geim-
masteris. Ne, neklausk kiek
tokiam Zaidimui reikia darbinés
atminties, arba koks procesorius
sugebeétu ji sutramdyti — tai ne

kompiuterinis Zaidimas. Siam

tereikia keliu popieriaus lapu,

pieStuko, SeSiu kauliuky ir...
viskas — tu pasiruoSes pasinerti
i stebuklinga virtualios realybés
pasaulj. Tiesa, dar reikétu
perskaityti jo taisykles, bet tai
ne svarbiausia. UZtenka tru-
pucio fantazijos ir gali sukurti
savo svajoniy pasaulj, kuriame
apribojimai yra draudZiami
taisyklémis. Ar niekada ne-
svajojai atsidurti QUAKE, taciau
tokiame realiame, kad justum
baime kai lemiamu momentu
uZsikerta tavo blasteris? Arba
pabeégioti po majuy Sventyklas,
kartu su

Lara Croft? O gal tiesiog
norétum iSbandyti XVI amZiaus
Paryziaus intrigy skonj...Visa tai
tau leidZia pajusti, ZaidZiami prie
stalo vaidmenuy Zaidimai.

Egzistuoja begalé ZaidZia-mu
prie stalo RPG, tafiau man
arCiausiai prie Sirdies yra Steve
Jackson sukurta GURPS (Ge-
neric Universal Role-Playing
Viskas
prasideda nuo veikéjo su-
darymo. Jei Zaidei FALLOUT
(nemanau, kad atsirasty tokiuy,

System) sistema.

kurie nezaidé :), tikrai suprasi
ka a$ turiu omenyje. Zaidimo

kiek
pradidniy taSku — character

veantysis nustato
points — tures kiekvienas
Zaidéjas. Yra pagrindines
keturios charakteristikos: Jéga,

Vkrumas, Protas, Sveikata.
Nusprendi, koks bus tavo
herojusf silpnas fiziSkai, bet
sugebantis skai¢iavimo ma-
Sinélés pagalba jsilauZti | Seimo
duomenu baze, o gal didelis
kaip Wir2ality ir agresyvus kaip
Cyber Dragon, ta¢iau nerangus
kaip dramblys. Veéliau yra
iSrenkami tavo prigimtiniai
sugebéjimai — advantages. Ju
yra begalés, pavyzdZiui: naktinis
matymas, geresnis nei vidutinis
regéjimas, dvigubas lankstumas,
netgi sékmé yra prigimtiné
savybé :). Zinoma visa tai kainuja
brangius taskus, ta¢iau néra
zmoniy vien tik teigiamuy, todél
iSsirenkamos ir blogos pri-
gimtinés savybés — disadvan-
tages (vienarankis, alkoholikas,
iSkrypélis, berserkas, chamas,
per daug savim pasitikintis,
uzsispyres ir t.t.). Taciau blogy
savybiu skaicius yra ribojamas,
nes uz jas gaunami papildomi
taskai, t.y. jei renkantis gera
savybe
tai renkantis bloga — didéja.

taskay kiekis mazéja,

Sekantis etapas yra sugebéjimy



pasirinkimas (skills). Tai bene
daugiausia laiko uzZimanti
herojaus sudarymo dalis, nes
pasirinkus sugebéjima (pvz.:
Saudyma automatiniu Sautuvu)
reikia nuspresti kiek tasku jam
skirsi ir pagal tuos keturis
pagrindinius sugebéjimus bus
nustatomas tavo sugebéjimo
dydis. Zinoma nieko nesuratot.
Tuoj paaiSkinsiu. Kiekvienas
sugebéjimas priskiriamas tam
tikram pagridiam sugebéjimui
ir turi nustatyta sunkumo lygi:
Lengvas, VidutiniS8kas, Sunkus
ir Labai sunkus (sunkumo lygis
priklauso nuo to, ar sunku tq
sugebéjiq iSmokti). Saudymas
automatiniu Sautuvu vyra
priskiriamas Vikrumui ir yra
Lengvas sugebéjimas. Pagal tam
tikrg lentele apskaiciuojama,
kad skyres 8 taskus, kai tavo
lygus 14,
Saudymo sugebéjimas bus 16.

vikrumas tavo
Tuoj paaikinsiu. Sioje sistemoje
vidutiniS8kas Zmogus yra toks:
Jéga 10, Vikrumas 10 ir t.t.
Todél jei esi skyres dayg tasky
Vikrumui sugebeési taikliau
Saudyti.

VSiems sugebéjimams
neuzteks taskuy, taciau
nenusimink, jei noréjai, kad
tavo herojus mokétu jodinéti
arkliu. Yra

defaultas — kiekvienas Zmogus

vadinamasis

sugeba kazka daryti, nors
niekad to nebandé. Bet kuris i$
musy gali pabandyti valdyti
léektuva, taciau nebttinai visi
uzsimus. Tai priklauso nuo tavo
keturiy charakteristiky, todél jei
esi genijus — tavo Protas 20,
léktuva suvaldysi, taciau jei esi
pasirinkes, jog esi Bailys —
neadés joks protas.

K itas etapas yra smulk-mena.
Kiekvienas Zaidéjas gauna
kazkiek pinigu, daz-niausiai

tiek, kad toje epochoje bity
vidutinio luomo atstovu. Zinoma
jei kurdamas heroju skirsi
atitinkama kiekj tasku, gali tapti
labai turtingu. Uz gautus

yra
perkamas automobilis arba

pinigus daZniausiai

arklys (o gal ir kosminis laivas)

— tai priklauso nuo to, kokioje
epochoje Zaisite. Dar nuperkami
drabuZiai, ginklai ir kiti batini
herojui daktai ir galite pradéti
Zaisti.

Nuo tavo tolimesniy veiksmuy
ir priklausys, kokiu keliu toliau
vystysis Zaidimo veiksmas, nes
Sioje sistemoje tavo veikéjas
gali bati net... arklys. Skirtingai
nuo kom-piuteriniy RPG, kur tu
neturi jtakos (arba beveik neturi)
herojaus budo savybéms, Cia
tavo charakteris ir diktuos
salygas.
plikagalvis urlaganas, kuriam

Sakykim tu —
gyvenimas téra nemalonumu
ieSkojimas — taip bus ir
Zaidime, visdélto kaip bebituy
gaila, tokie ilgai negyvena.
Profesionalai, ZaidZiantys ne
vienerius metus, kuria herojus,
kurie buty visiSka sudariusiojo
prieSingybé.

S akykim a$ esu Dennis Rod-
man (toks krepSininkas i§ Chi-
cago Bulls ekipos :), taciau
mano herojus vienaakis,
liliputas vienuolis, be to bijantis

moteruy...

Isivaizduok, kiek pastangy
reikia norint visiSkai jsijausti j
tokj vaimenj. Girdéjau vieno
pilieCio herojus buvo KkiSeninis
Suniukas...

Tiek trumpai apie GURPS
RPG, taciau jei susidoméjai
raSyk mums ir apie tai
paraSysime dar. SkeptiSkam
skaitytojui: geriausias filmas yra
Pulp Fiction,
moteriSké — mano busima

Sauniausia

zmona (Sharon Stone prieS ja
— ragana), o jdomiausias
Zaidimas — GURPS role-
playingas.

MAX
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PagalbOs

Sim Copter

Zaidimo metu kartu paspauskite
CTRL-ALT-X ir surinkite:

I'm the CEO of McDonnell Douglas
(jeisite { angara, paspauskite 1-9.
Turésite visus sraigtasparnius).
Gas does grow on trees (nemo-
kamos dujos).

Warp me to carrer: XX (XX —
lygis, i kurj norite pereiti).
Shields up (sraigtasparnio nemir-
tingumas)

superpowermultiply (paspauskite
SHIFT, galite labai greitai judéti)
I love my helicopter (perkelia jus i
sraigtasparni, nesvarbu kur tuo
metu busite)

Been there, done that (baigti lygi)
The map, please (parodyti Zeme-

lapi)
Road Rush

Norédami suaktyvinti kody rezima
zaidimo metu jrasykite XYZZY. Po
to galite naudoti Siuos kodus:

YES, OCCIFER arba BRIBE —
susidoroti su policininkais
SPOON! — nitro

THWACK! — gauti grandine
KTHUNK! — gauti lazda
PLUGH — atjungti kodus

TestDrive 4

Norédami suaktyvinti kodus visu
pirma eikite | Save Game ekrang.
ISsirinkite 10 langelj ir jraSykite
koda. Beje, nepamirskite paspausti
Enter! )

Kodai:

NOAICARS — Zaidime per tinklg
lenktynininky Al panaikinimas
STICKIER — atjungti 3D susidu-
rimus

AARDVARK — atjungti bet kokius

susidarimus

ITSLATE — atjungti specialiuosius
efektus (tik 3Dfx versijai)
CREDITZ — informacija apie
autorius

SRACLLA — visi automobiliai
LEVELLLA — visos trasos
SPAZZY — testas

BANDW — juodai baltas rezimas
MIKTROUT — dideli automobiliai
MPALMER — mazi automobiliai

GONZON — greitas judéjimo
rezimas
GONZOFF — greito judéjimo

rezimo atjungimas

BIRDVIEW — naujas vaizdas
NITROXXX — judejimo aksele-
ratorius

BOBCRED — papildomi kreditai
COLOUR — juodai balto vaizdo
pakeitimas spalvotu

Sie kodai taip pat veikia taciau néra
jokio rezultato. Galbit jie skirti tik
zaidimui per tinkla.

ASTIDERC
DSTIDERC
MASTER

TSTIDERC

Time Commando

Jei naudosite Siuos kodus, Zaidimas
taps kur kas lengvesnis.

VONLUX — pilna sveikata.
DOLTEB — 4 baterijos.
OTORELL — ginkly uZtaisymas.
IFODRE — Saudmenys.
VENRUF — papildomas laikas.
HUIBON — ginkly ir Saudmeny
komplektas.

TIXOBO — praleisti lygi.
DIXOBO — ankstesnis lygis.
SPEED — 7?27

SOUND — 2?7

War Wind 2

Sie kodai labai palengvins jums

arny b Q

Zaidimg. Norédami juos suaktyvinti,
Zaidimo metu paspauskite ENTER
ir jrasykite koda. Vél paspauskite
ENTER ir problemos iSsprestos :)
Igolden boy — 5000 resursy ir
1000 butanium'o.

!i am the bishop of battle — laimeé-
ti misija.

lon a mission from gawd — greita
statyba.

the great pumpkin —
kampanija.

Ithe sun also rises
lapis.

1. Sunkumo lygio pasirinkimo
ekrane paspauskite TAB ir CTRL
tuo paciu metu
2. Zaidéjo pasirinkimo ekrane
jraSykite: robisagod

Turite iSgirsti garsa.
3. Zaidimo metu jrasykite Siuos
kodus:

laimeti

— visas Zeme-

BEAGLE — nematomumas
GIVEBLOOD — 2?7

RESCUE — iSgelbéti visus jkaitus
GETMEOUT — pereiti i kitg lygi
INFRARED — parodyti paslaptis
KICKASS — ginkluoté
GEEWHIZ — pazitreéti Zaidimo
pabaiga

Zaidimo metu spauskite F1 ir su-
rinkite Siuos kodus:
mukor — dievo rezimas

gsave — greitas iSsaugojimas
pause — pauze Zaidimo metu
frame — fotografavimas

golrg — pasidarote tikrai dideli
btiny — sumaZéjate

mecam — vaizdas iS Zaidéjo akiy
gocam — statiSka kamera
spcam — prieSininko kamera
bamff — pereinate i paskutinj lygi
gamma — gamos pakeitimas
sepuku — saviZzudybe



Liatdnos mintys

Paskutiniu metu vis daz-
niau strateginiai Zaidimai pra-
deda asocijuojasi su C&C,
WARCRAFT ir CIVILIZACIJA.
Atrodo kad kitus strateginiu
Zaidimy Zanrus gamintojai pri-
mirSo. Nesustabdomai kepami
vienas | kitg panaSis Siy Zai-
dimy klonai. Atvirai kalbant, jau
pradeda igrysti tokiuy Zanry
karaliavimas strateginiy Zaidimuy
rinkoje. Tik retsykiais kur nors
suziba kokia nors nauja origi-
nalimintis. PraktiSkai Sioje sfe-
roje jsivyravo stagnacija. Bet
kaip tikram Sio Zanro fanatikui,
man vis neidblésta viltis pama-
tyti nauju, visiSkai originaliy
zaidimy. O kol kas tenka Zaisti
tai, ka turime po ranka. Ir daznai
ne geriausios kokybeés.

Prie§ kelis meénesius, man
1 rankas pateko naujas Sierros
gaminys Outpost 2. Na nelabai
ji galima pavadinti nauju, bet

Outpost

man jis buvo atradimas. Ji ga-
lima apibtudinti keliais ZodZiais
— C&C klonas. Zinoma, turintis
Sio to originalaus, bet tikrai ne
Sedevras. Kaip daZniausiai biina,
Zaidimas gavosi neiSbaigtas. Net
labai. Labiausiai nuvilia tipiSka
C&C klony yda — Zzaidéjo
laisvé apribota iki minimumo.
Taciau tai btdinga ne tik Siam
Zanrui. PanaSiy problemu gali-
ma sutikti beveik visuose Zaidi-
muose. Norint pasiekti perga-
linga tiksla reikig padaryti viska
vos ne pagal instrukcijas. Duo-
tas tikslas, parodytas kelias ir
pirmyn. Bet juk kartais norime
tos nepasiekiamos laisves.
Kurdama §j Zaidima "Sierra"
pabandé paeksperimentuoti ir
iSéjo nekas. Kaip jis manote,
koks biity C&C, jeigu iSimtume
misius? Jums Si mintis nesu-
prantama? Man taip pat i$ pra-
dziy buvo sunku suvokti. Bet
as$ tvirtai sukandau dantis ir i$
paskutiniujuy nutariau pereiti vi-
sg Zaidima. Ir, o dieve, man buvo
uz tai atlyginta! Nors
vykdydamas paskutines misijas
atsiSaudziau i valias.

Kodél vis délto reikéty
pazaisti OUTPOST?
Zinote i Si klausima yra

zaidimy aprasSymai

labai sunku atsakyti, nes mano
manymu nelabai verta ji Zaisti.
Beje, Siais sunkiais laikais nela-
bai ir yra i§ ko rinktis. IS bédos
ir ¢ia galima surasti Sio to gero.
Labiausiai man patiko, tai kad
specialiai Siam Zaidimui
kompanija "Sierra” pasamde
profesionaly rasytoja, kuris pa-
rasé visai nebloga romana. Taigi
jei gerai mokate anglu kalba,
tikrai parekomenduociau ji per-
skaityti. Galbit perskaityti Sig
knyga vertéty net labiau nei
paZzaisti Zaidima:). Taigi iSkyla
visai logiSkas klausimas: ar ver-
ta Zaisti Zaidima tik del gero
romano? Na ¢ia jau jums spresti.

O gal geriau soliter'j pazaisti?

Peréjes visa OUTPOST a$
irgi uzdaviau sau toki klausima.
Zaidimas yra be galo nesuba-
lansuotas: pirmos misijos buvo
nejtikétinai lengvos, net juo-
kingai lengvos. O tik veéliau

bach... Na jausmas panasus, lyg
jus nuoga bity iSmete prieS tan-
ky armada. Daug neigudusiy
Zaidéju pasidavée mano akyse,
nejveike $io isbandymo. Zinoma,
ne visiems uZtenka kantrybes
ta pacia misija kartoti kelis
kartus. Siaubingas isittis ima,
kai iki tikslo lieka tik rankg
iStiesti, o ¢ia staiga iSsiverzZia
vulkanas ir visg jusu baze nu-
§luoja lava. Taigi norint pereiti
visa Zaidima, teks | pagalba
pasitelkti kantrybe ir nemaZai
paprakaituoti. [veikus sunkiaja
misijg vel prasideda lengvos. Ir
§is cikliSkumas iSlieka iki pat
pabaigos. Ir Siaip Zaidime apstu
nesusipratimy. PrieSininku pa-
jegos pasirodo kaip kokie vai-
duokliai, neZinia i$ kur ir neais-
ku kur keliauja. Kaip sakiau,
i§ visy misiju patiko tiktai kelios
paskutinés. Jose prieSai eina
tuntais. Tada ir pajunti tikraji
kovos azartg. Tenka kovoti del
kiekvieno monitoriaus cen-
timetro :).

Zaidima galima suskirstyti
i dvi dali: ekspedicijos ir baziy
kirimas. Ekspedicinés misijos
vykdomas turint ribotg tankuy ar
kity koviniu maSiny kieki,
norint kazka parsivezti, pavyz-
dZiui pagrobti mokslininkg i$
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konkurenty bazes ar dar kazka
panaSaus. Na jos paprastai buna
juokingai lengvos, dar nebuvo
tokios ekspedicinés misijos, ku-
ria man buty teke antra kartg
kartoti, o 3tai baziuy kurimo
misijos visiSkai kas kita. Pa-
prastai kelios tokioms misijoms
tenka viena ekspedicine. Jdomu
kam reikeéjo kurti tas lengvasias
misijas, kurias ir mazi vaikai ne-
sunkiai jveiktu? Kartais tai at-
rodo be galo keis-
tai. Dar labai ne-
patiko, kad vi-
sg zaidima su-
kasi tie patys
keli filmukai.
Nejaugi "Sierra"
pagailéjo pini-
gu bent jau
§iam maZam
Zaidéju dziaug-
smui? O ir val-

Zaidimy aprasymai

dymas yra gana sude-
tingas ir pirma karta
prisédus prie Zaidimo
yra tikrai nelengva
susiorientuoti. Yra
daug savotiSku funk-
ciju, kuriy nerasi jo-
kiame kitame Zaidime.

Na o kas Cia naujo?
Na kaip bet ku-
riame naujame klone
¢ia galima rasti Sio to
naujo. Zaidime turite
rapintis savo gyven-
tojais, statyti gimdymo
namus, gyvenamuo-
sius kompleksus, ligo-
nines, universitetus, poilsio
kompleksus. Cia tikrai yra labai
daug nauju pastaty. Nepagailéjo
“Sierra" ir technikos jvairoves,
daugeliui susisukty galva. Bet
gaila kad daZnai neéra kur ju
panaudoti, arba ju naudojimas
neefektyvus, t.y. ir be ju lengvai
isgyvensite. Taciau vis tiek
kartai man patikdavo pastumdyti

ekskavatorius ir
traktorius i8
vieno galo j Kki-
ta. IS karto iSky-
la prisiminimai
apie smélio de-
7éje praleista vai-
kyste, bezaidZiant
masinelemis.

Kariné technika
yra labai paprasta: yra
keturios rasys tanky
(vaziuokliy): sunkieji,
lengvieji ir t.t., kurie
gali turéti ta pacia
ginkluote. Taigi turite
keturias lengvuju

tanky rasiu, keturias vidutiniy
tanky rasiy ir t.t., tai yra Zaidimo
kiiréjai labiau ripinosi jvairiu
traktoriy kirimu, nei ginkly. O
ir Siaip Zaidime daugiau tenka
kovoti su gamtos stichijomis, nei
su prieSais. Matyt, Zaidimo
karéjams labai ripéjo globa-
linés nelaimés, nei paprasta
7Zemiska kasdienybe :).

Gana originali idéja Zaidi-
me — dienos ir nakties kaita.
Nors ir tai ¢ia nelabai reika-
linga. Tai netrukdo, bet ir nepa-
deda. Paprasciausiai kartais
nematai viso Zemélapio ir tiek.

Zaidimo tikslas

Tikslas yra visai paprastas:
kuo greifiau rekonstruoti
kosmine stoti ir i8nesti kudaSiy
i§ Sios planetos. Pasiekti ji tikrai
nebus lengva. Kosminé stotis
susideda i§ daugelio kompo-
nenty, kuriuos jums teks isleisti
i kosmine erdve. O ¢ia dar kita
konkuruojanti kolonija stengiasi
ta pati padaryti. O visiems
resursy kosmineés stoties statybai
neuzteks, taigi uzverda kruvina
kova, nes abu prieSininkai ne-
turi ko prarasti. Likes planetoje
pasmerktas zati. PrisipaZinsiu
atvirai, paskutinéje misijoje vos
spéjau i kosmosg iSvesti pasku-
tine stoties dalj. PrieSy armada,
jau Zygiavo mano teritorija,
§luodama visus mano pastatus,
o prie§ juos neturéjau jau ko
pasiusti. Ten tikrai buvo pralieta
daug kraujo. Gamyklos ne-
speédavo statyti tanku.

Taigi kokios iSvados?

Mano manymu “Sierra"
stipriai paskubéjo ji iSleisdama.
O gal visai padarée klaida ji
isleisdama. Jau labai daug
spragu Zaidime. Gal jis buvo
daromas, kaip sakoma aklai?
Bosas pasakeé: reikia tokio
7aidimo ir per pora ménesiy
programuotojai ji iSkepé? Zi-
noma Zzaidimas i$éjo aukstesnio,
nei vidutinio lygio, bet ar yra
kas blogiau, nei zaidimas, kuris
tikrai galéjo biuti geras, bet
tokiu netapo? Kol kas "“Sierrai”
iki 8io Zanro lyderiy pakanka-
mai toli.



Zmogus suprato, jog ji supanti
erdve beribé — ta mintis pribloske
ir sugniugzdeé jo ego. Taciau nauju
jégu suteikeé suvokimas, jog tokioje
erdvéje turi egzistuoti kitos pro-
tingos gyvybés formos. Praside-
jusios paieSkos uZsitesé ilgus Simt-
mecius. Tiriant begalinius laiko ir
erdvés horizontus atrodeé, kad mes
vieni.

Buvo pradéta manyti, kad taip
ir yra, nes pasibaigus gamtiniams
resursams zmones pradéjo koloni-
zuoti kitas planetas, ten nerasdami
jokiuy svetimuy rasiu peédsakuy.
Palaipsniui tyrimai buvo apleisti ir
niekas nieko nebesitikéjo rasti...

Taciau atsitiko taip, kad JIE
rado mus.

Tyla buvo drastiskai nutraukta
— kelis krastinius Imperijos postus
sunaikino neZemiska jéga. Tirti §j
isibrovima buvo pasiustas elitinis
"Colonial Defense Force" padalinys
— Marine Jump Corps, pramintas
"Drednauts". Tai labai aukstos kva-
lifikacijos kariai, apriipinti naujau-
sia ir galingiausia ginkluote bei
technika. Ju apsauginiai kovos kos-
tiumai prikimsti Zudymo inagiu,
kad desantininkas atrodo kaip
vaikStantis tankas. Sudétinga tak-
tinio mokymo programa daro
"drednautus"” universaliais kariais.

Skraidantys tankai

Jei i$ karto pradedi Zaisti kam-
panija (patarciau taip ir padaryti),
pirmiausia reikia iSsirinkti savo lytj,
nors zaidziant jokiy skirtumy ne-
bus. Juddas Kilgoras taip pat efek-
tyvus kovoje, kaip ir serZante Jett
Becker (dar vienas taskas feminisciy
naudai). Po lengvos pirmos misijos
esi perkeliamas i treniruociy sto-
vykla, kur iSmoksi naudotis gink-
lais, dZetpaku bei srogmenimis. Tai
neblogas "Microsoft" sprendimas,
nes pradedamas Zaisti daZnai nekrei-
pi démesio | jokias treniruotes, o
veliau neatlaiko nervai, nes Zaidi-
mas pasirodo per sunkus. Treni-
ruotés prasideda nuo paprasto pasi-
skraidymo dZetpaku (kas tai per
daiktas, tikriausiai nereikia niekam
aiskinti). Patarimas — nesijausk per
daug dideliu profesionalu, nes pra-
desi skubéti ir nepabaigsi misijos.
DzZetpako nelaikyk pastoviai jjung-
to, nes greitai iSsieikvos baterijy
energija ir reikés laukti, kol jos vel
pasikraus. O laiko vis mazés ir
mazés. OUTWARS néra vien
Saudyk-gaudyk Zaidimas — jame
yra ir taktiniy elementy. Prie§

zaidimy aprasSymai

OUTWARS

pradédamas misijg nepatingék per-
skaityti ir iSklausyti to, ka tau turi
pasakyti misijos koordinatorius.
Visas misijos uzduotis turi vykdyti
tiksliai ir laiku, o jei uzdelsi — liksi
be galvos nuo ateivio blasterio, arba
ja nutrauks virSininkas. Taip pat
neverta bandyti iSnaikinti visy atei-
viu, nes nespési atlikti pagrindiniy
uzduociy ir gryZes vél gausi pylos.
Misijg visada gali pabandyti jvyk-
dyti i§ naujo, nors taip elgiasi tik
neprityre geltonsnapiai, o tikri
veteranai viskg suplanuoja pries ei-
dami | musj.

Purvinas reikalas

Beveik visada norédamas apzioti
per didelj kasnj, juo uZspringsti.

Taip atsitiko ir “SingleTrack
Studios" vyrukams — noréjo paga-
kilmés ferjerverkas. Negalima saky-
ti, kad jie nepatyre, nes viska prizit-
réjo dedes i§ "Microsoft". Prie-
kaiSty nusipelno beveik viskas: gra-
fika, garsai, varikliukas, netgi
nesugebeéjo sukurti zmonisky vaiz-
do intarpy. Pradésime nuo grafikos
— ji tiesiog bjauri: daZnai nejma-
noma susigaudyti, nes objektai de-
formuoti, o taskai tiesiog nenor-
malaus dydzio. Pasaulis vektorinis,
taciau tekstiros yra labai prastos
kokybés — tiesiog
blogai parinkta spalvy
paleté.

Dangus daZnai
yra vientisas, tai yra
naktj — tik juodas, dieng
— meélynas. Baisu.

Gal 3D akceleratorius
Siek tiek pagyvinty dangu?
Pasirodo, i§ tiesy, tik nesu-
prantu kam jo reikia, nes ir be
akceleratoriaus Zaidimas juda nor-
maliai :(. Sprogimai, $tviai atrodo
labai nekaip. Ypac¢ prastai sukurti
ateiviai — kai matai pikseliy raizga-
lyne ir nebesupranti ar tai vora-

gyvis ar dramblys, tai labai blogai.

Ateiviai, i§leisdami paskutini kva-
pa, sprogsta. NeaiSku kodél, nes
Siaip pana$us j gyvas bitybes, o
ne i robotus. Ciuptuvai, galvos ir
uodegos, kuriy daugiau, nei atei-
vis jy turéjo bidamas gyvas, suby-
ra labai neefektingai. Dar gyvi
ateivio biciuliai elgiasi lyg niekur
nieko ir toliau pliekia i tave. Bepro-
Ciai, a§ jums pasakysiu. Juk nuo
mano rakety jie iStyksta, kaip supu-
ve obuliai, ta¢iau didvyriSkai kovo-
ja iki galo. Garsas irgi prastas ir
nejmantrus. Negaliu daug apie

garsus kalbeti, nes ju beveik néra:
sprogimai, Sviai ir begancio "dred-
nauto" koju Slepséjimas. Vienintelis
dalykas, dél ko verta Siek tiek
pazaisti OUTWARS, yra muzika.
Tai Chucko E. Myerso i Big Idea
Inc. nuopelnas ir manau §j vardg dar
pamatysime ne vieno Zaidimo
kiréjuy saraSuose. Muzika skamba
Siek tiek jtartinai, nes daznai panasu
i STAR WARS, kitur ritmas
primena MOTO RACER, taciau tai
netrukdo. Dél muzikos misijos metu
jauti adrenalino antpladj ir gali jsi-
jausti | Zaidima, o jg iSjungus zaidi-
mas neteikia jokio malonumo ir
tampa tiesiog nuobodus.

Pabaigai

Nerekomenduociau OUT-
WARS Zaisti tiems kas meégsta gal-
voti, arba valandy valandas pralei-
dzZia Zaisdami QUAKE. Jis nesuba-
Insuotas nei vieniems, nei kitiems,
todel tiesiog greitai pradeda nervinti.

Ganeétinai auksti techniniai
reikalavimai:

Pentium 166 su 16 Mb RAM.

Bendras jvertinimas — 7.

Grafika — 7
Garsas — 5
Valdymas — 7
Muzika — 9




Pries§ kelis metus , Elec-
tronic Arts" iSleido JAV juru
laivyno specialiojo padalinio
SEAL imitatoriu SEAL
TEAM. Nepaisant to, kad
Zaidimas buvo labai sude-
tingas ir sunkokai valdomas,
jis vis tiek pripazintas vienu
IS geriausiy Sios rusies Zai-
dimuy. O Stai neseniai firma ,,Zom-
bie Interactive"” iSleido specialiuju
daliniy imitatoriy SPEC OPS:
RANGERS LEAD THE WAY, kuris
tikrai sumusé visus senuko "SEAL
TEAM" populiarumo rekordus.
Lietuvaiciams, kuriy kiSenése
daznai Svilpauja véjai, ko gero,
labiausiai rupi — kompiuterio rei-
kalavimai naujajam Zaidimui. Turiu
Siek tiek nulitdinti, nes SPEC OPS
apetitas nemenkas: be 3Dfx Voodoo
ar Voodoo Rush akceleratoriaus,
kai rezoliucija 640x480, jo grafikos
nepajegs atkurti net Pentium 266.
Zaisti low-res rézimu nepatariu,
kadangi taSkai tokie dideli, jog
kartais neimanoma atskirti prieso
nuo medZzio. Netgi su akcelerato-
riumi reikia bent Pentium 166, ta-
Ciau zaidimo grafika, turiu pripa-
Zinti, vercia i§ koto. Se$éliai, itin
tikrovisSki sprogimai, o ka jau

kalbeti apie kareivius, kuriy jude-
siai buvo kuriami naudojant jau pri-
valoma motion capture techno-
logija! Zitri | savo kareivuko veida
ir gali atskirti, kuo jis iStepliotas —
baty tepalu ar pajuodes nuo damu.
Cia tai bent, ar ne?

Garsas taip pat nenusileidZia
vaizdui, net, manyciau, tikrovis-
kumu jj pralenkia — mat jrasyti ko-
kiame nors treniruo€iy poligone.
Visi prieSai kalba tos Salies, kurioje
tuo metu vyksta veiksmas, kalba.
Jéga ar ne? :)

“Sédédamas Iléktuve atlieku
iprastinj smogiko ritualq: specialiu
piestuku savo kunq iSmarginu
juodais ir zaliais dryziais. Greitai
mes dviese atsidursime kaZkokioje
Dievo uZmirstoje Salyje, dZiung-
lése, kur viskas aplinkui kels mir-
tinq grésme, kur niekuo negali pasi-
tiketi — tik savo ginklu ir part-

neriu. Tavo bario draugas,
tavo biciulis matys tai, ko
tu nematai, zudys tuos, ku-
riy nenudesi tu. Tik kartu,
pridengdami vienas kito nu-
garas, galime jvykdyti uz-
duotj ir likti gyvi. Pazvelgiu
jam | akis ir nurimstu, nes
jose néra baimés. Mes — geriausi
i§ geriausiy, iSmokyti atlikti tai,
kas mums [sakyta, ir atlikti tai
gerai. Nes mes — elitinis JAV
kariniy pajégy dalinys."
(Is eilinio Maxwello Locko
dienorascio)

Zaidima sudaro penkios misi-
jos jvairiausiose pasaulio dalyse, o
kiekviena misija suskirstyta j tris
etapus (tik Siaurés Koréjos misijoje
bus keturi etapai). Kiekviename
misijos etape tu turi jvykdyti kokig




nors uzduotj ir tai atlikti su dvieju
reindZeriy pagalba. Beje, girdéjau,
nepatenkinty balsu: atseit, Zaidime
uzduotis vykdo tik tiedu reindZeriai.
Taciau tokie nepatenkintieji greitai
nuraminami, nes kur gi matyta, kad
slaptoms taktinéms misijoms vyk-
dyti buty siunciama visa armija?
SPEC OPS — tai veiksmo imita-
torius, kurj kuriant dalyvavo tikri
JAV specialiyju pajégu smogikai.
Visai kaip tikrovéje, tavo veiksmy
laisvé ribojama, taciau — reikéty
padékoti ,Zombie Interactive" —

ji yra ribojama tiktai laiko limitu. -

Sunkiausia yra pirmoji misija,
nes dar nespéjus suvokti, kas vyksta,
pamatai, jog teliko septynios minu-
tés. Aplinkinis miskas knibzdeéte
knibzda rusu kareiviy, kurie visi tai-
kosi j tave. Sunku susivokti, nes net
nezinai, i kurig puse bégti. Nepa-
deda né GPS (Globaliné Paly-
dovinio RysSio Sistema) — tai vei-
kiau skaitmeninis kompasas, nes ro-
do tik kryptj, kur yra tavo uzduo-
ties tikslas. Jeigu tave labai smarkiai
apSaudé, gali pasinaudoti aplink i$-
metytomis vaistinélémis — be Sito
Siame Zaidime neapsieisi, tad ne-
nusimink, kad bégiojimas dZiung-
lése kenkia sveikatai. NuSovus ka-
reivj reikia kuo greiciau jj apziaréti,
nes paskui lavonas paprasciausiai
dings. Turbtt rusiskos kirmeélés éda
greiciau uz kitas?!

Zaidimo valdymas labai pa-
prastas, taciau reikia laiko, kad isi-
mintum visus klavi$us. Zaidime yra
keturios pagrindinés komandos,
kuriomis ir yra valdomas kompiu-
terinis komandosas (pereiti nuo vie-
no kareivio prie kito pakanka spus-
telti Tab klaviSa). Kompiuterio
kontroliuojama komandosas ginasi
puikiai. Taciau kai reiki atlikti kitus
veiksmus, jis elgiasi kaip pries-
istoriné beZdZioné su puse smegenu.
PrieSininky DI (dirbtinis intelektas)
taip pat néra tobulas, nors retsykiais
prieSai ir nustebindavo gan logis-
kais sprendimais. O kartais jie tai-
kosi | tavo heroju, nors Sis slepiasi

kitoje namo pu-
séje! Net
juo-
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kas suima. Bet, kita vertus, zinokite,
jog varikliuke yra klaida, deél kurios
ginkly vamzdziai gali praljsti kiau-
rai per gan solidZius objektus. Jei
taip nutinka, savo draugelio pa-
prasai pasirapinti prieSininku: atsar-
giai, saugantis, kad jo nepastebéty,
priselinti prie amZinai nieko nenu-
tuokiancio prieSo kareivio ir ji “iSkepti".

Reindzeriai turi tokj hobi:
megsta ridentis nuo kalvy ir uz-
simusinéti be jokios aiSkios prie-
zZasties. Kai tavo reindzeris turi ga-
limybe Sauti j prieSininks, jis plie-
kia j ji tol, kol pakloja, ta¢iau jeigu
tuo metu Salia atsiranda dar vienas
prieSininkas, ka gi — uZ tave bus
pasimelsta. Dar blogiau, jei prieSas
guli — tada jo beveik nejmanoma
pasSauti, net i$ labai arti. Biina, jog
iSeikvoji visag apkaba, o prieSo
kareivis vis tiek sveikas kaip ri-
dikas. Dar pasitaiko, kad kareivis
susprogsta nuo savo paties i$Sautos
i§ karabino granatos. Taciau visus
Siuos nesklandumus galima iStaisyti
parsisiuntus atitinkamuy patch'y,
nors man gerai buvo ir be ju.

PrieS misijq turi nustatyti, ko-
kiu ginkly bei daikty reikes kiek-
vienam reindZeriui. Deja, misijos ap-
raSymas daznai klaidina, ir tik ma-
Sio lauke supranti, jog pasirinkimas
buvo neteisingas. Artimoms kovoms
reikia rinktis medzioklinj "Sot-
gang", o kai vienoje vietoje susis-
piete daug prieSininky — tik M60
iSgelbés tavo ir tavo ginklo brolio
uZpakalius. Patys ginklai labai ge-
rai sumodeliuoti. Pradedant nuo
M4-tos garsiojo M 16 versijos, SSG
snaiperio karabino ir baigiant
pistoletu-kulkosvaidZziu G11. Tavo
arsenale yra beveik viskas, kg turi
JAV ginkluotosios pajégos. Deja
tavo prieSininkai taip pat neprastai
ginkluoti, todél i§ pradZiy Sauk, o
tik paskui klausk. Galiu pasakyti,
kad a$ turéjau meégstamiausia savo
ginkla, taciau i$ tiesy visi ginklai
verti pagyrimo. AS daZnai Zaisdavau
su abiem reindZeriais, bet niekad
abiems neparinkdavau tokiy paciu
ginkly. O pasirinkes snaiperio
karabing patyriau né viename
kitame Zaidime nepatirty
ispuadZiu. Arba ijsivaiz-
duokit, kaip atrodo
musio laukas, po P
lo,_ k:al burys /"
prieSo karei-
viu pakliuvo
po mano M60 serija!

Be ginkly dar yra daugybe
kity Zaisliuky: sprogmenu,
kuriais gali sugriauti visokia
prieSo instaliacija, granaty

-
-

(skeveldriniu bei duminéms uzdan-
goms kurti), miny ir jvairiy daik-
¢iuky mirtiniems spastams spesti,
naktinio matymo akiniy, per ku-
riuos vaizdas SviecCia tokia miela
Zalsva spalva. Taciau optiniai jren-
giniai vis délto patys idomiausi. Pa-
prasti Zitronai, kuriy priartinimo
koeficientas yra nedidelis, optiniai
taikikliai, su kuriais ypa¢ malonu
pasiusti Svino gabalg tarp akiuy
kokiam nors nieko nenutuo-
kian¢iam ziopliui. DidZiausias
malonumas pradedant vykdyti
nauja uzduotj yra noras suZzinoti
kokiu turi nauju hi-tech taikikliu.
Taip, naktinio matymo snaiperinis
taikiklis — be galo puikus, bet jis
— niekis, palygint su tuo, kurj gausi
Afganistano misijoje! Taciau vis
délto nesi padéties Seimininkas, nes
kad ir koks kietas butum, ¢ia — ne
gimtasis Teksasas. Ir nieko néra
baisiau uZ tgq akimirka, kai iSgirsti
minoms budingg garsa — klangt, o
po to ekrane uZsidega uZraSas:
“Mission failed"!

Mazai yra firmuy, kurios galéty
pasigirti sukirusios specialiyju
padaliniy imitatorius, nes tai labai
sudétingas darbas. Paprasciau kepti
strateginius Zaidimus — tokius kaip
WARCRAFT, — todél kiekvienas
i$ jusy turéty pazaisti §i puiky imi-
tatoriu. Galutinis mano jvertinimas
bity astuoni balai.

Kodél? Ogi todél, kad verty
desSimties apskritai néra (idealiy ne-
biina), o devynetuko Sis Zaidimas
nevertas del keliy klaidy bei
velniskai dideliy sisteminiy reika-
lavimy. Zmonés $neka, kad ne uZ
kalny ir SPEC OPS II, kuriame
nebebus klaidy ir bus dar daugiau
naujoviu!

Max
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OCA: Touring Car
| Championship

Codemasters

1998m pradZioje Brity
kompanija "Codemasters”
iSleido Zaidimg TOCA: TOU-
RING CAR CHAMPION-
SHIP. Nors §i firma jau buvo
Zinoma ir anks¢iau — ji sukaré
MICRO MACHINES, taciau Sis
Zaidimas jai atne$e dar didesne
sekme. TOCA buvo pripaZintas
vienu i§ geriausiy tarp masinu
simuliatoriy.

Zaidimas daugiau skirtas
3D aksleratoriams taciau jam
tinka ir paprastos vaizdo kortos.
Zinoma, gaila, bet grafika be 3D
akseleratoriaus yra kur kas pras-
tesné. Zaidéjai turintys 3Dfx

akseleratoriy tikrai nebus nuvilti.

[sijunge Zaidimg ir pamate
meniy tikrai nepasakysite "tai
bent grafika"”, ta¢iau, manau,
daugelis iStars “jéga", kai pateks
i maSinuy pasirinkimo meniu
(nuomoné buvo tokia!) Ten iSvysite
visas oficialias 1997 mety sezono
Ziediniu lenktyniy masinas: Honda
Accord, Audi A4, Vauxhall Vectra,

Volvo S40, Ford Mondeo, Nissan
Primera, Peugeot 406, Renault La-
guna! [Ssirinke vieng i$ Siu masiny
galésite lenktyniauti “vieno rato
lenktynese" (single race), taip pat
“yvaziuoti laikui" (timetrial). Zinoma
Cempionata (championship), bei
7aidima per tinkla (linkup game),
galima Zaisti per modema, vietinj tinkla,
bei per “Internetq". Galésite rinktis i3
devyniy trasy, tiesa i$ pradziu turesite
jveikti (uzimti prizine vieta) pirmasias
dvi. Tik tada galétuméte vaZiuoti
tolimesnése(?), o tai, patikékite, nebus
lengva! Be to, prie$ vaZiuodami galésite
susireguliuoti driving options: lietus,
giedra, sniegas, ar audra, taciau a$ to
nepatarciau daryti, nes kiekviena trasa
turi savo jau nustatyta (default) ora,

taip pat galima keisti trasos raty skaiciy
bei sunkumo lygi. Beje, gana geras
dalykelis yra tas, kad prie vieno
kompiuterio gali Zaisti net keturi Zaidéjai.
Tai yra iSties nuostabu.

Na, Zaidimo meniu grafika gal ir
nebuvo nuostabi, tatiau pereikime pagaliau
prie Zaidimo veiksmo. Kas maté ULTI-
M@TE RACE PRO ir pasaké "“jergutéliau”,
manau, ¢ia taip pat pasakys ta pati. Grafika

yra puiki: pritaikytos visos naujovés —
$viesy atspindziai, maSiny detalés, lietaus
sniego atspindZiai, masiny lempy atspindZiai
lyjant ir sningant ir t.t. Sis 7aidimas man labiau
patiko nei ULTIM@TE RACE PRO, nes galima
lamdyti ma$inomis. Stai dabar visi
CARMAGEDDON gerbéjai manys: na, Cia
tikrai zaidimas mums. Gal ne visai taip, taciau
TOCA tikrai yra unikalus zaidimas — kas gali
bati tikriau kai maSina atsitrenkia j kitg ir

g

nukrenta kapotas, sulinksta durys, iSdazta
lempos ar stiklai?

Patikékite — tai tikrai linksma! Kaip
minéjau yra visos masinos realios, kurios
vaZiuoja yra VISISKAI nevienodai — labai
skiriasi akseleracija, slydimas ir kt.

Stai, jlis startuojate. Yra 15 priesi-
ninky. Jie visi pakankamai gudrus net pa-
sirinkus pati lengviausia (easy) sunkumo
lygi. Lenktynés vyksta kol jus laimite arba
pralaimite, t.y. néra checkpoint'y ir laiko.
Zinoma, §is zaidimas kaip ir visi kiti tikrai
nera tobulas. Tikrai rasite trikumuy: masiny
valdymas yra ganétinai paprastas, bet
kartais... Biina, kad lekiant 180Km/h greiciu
padarote menka manevra ir masSina ima
suktis ratu, o po to dar ir apsivercia. Tai
labai nervina jei pirmaujate. Yra dar keli
trikumai, pavyzdziui lekiant sningant ar
lyjant skiriasi tik grafika — i3 po raty kyla
vandens purslai, o kertant posuki maSina
elgiasi taip lyg bty giedras oras — t.y. jos
per daug nemeto i Salis ir ji neslysta kaip
tikrovéje. Sis Zaidimas tikrai turi savo
vaziavimo stiliy, todél prie jo teks priprasti.
Siaip lenktynés vyksta labai paprastai:
vaZiuojant single race rezimu jums teks
jveikti vieng ratq ir uzimti batinai prizine
vieta jeigu norite gauti teise vaZiuoti
sudétingesnémis trasomis. Championship
rezimu teks vaziuoti visas trasas taip pat
skinant laurus" (arba ne:)). Vaziuojant trasa
galima stebéti i$ 4 matymo tasky — truputi
pakilus vir§ masinos, i§ aukStai Ziarint i
masinag, nuo kapoto, bei i§ masinos vidaus.
Stai ¢ia zaidimo kiiréjai taip pat pasistengé
— padare “virtualy vairuotoja" (t.y. jeigu
Ziarite i§ maSinos vidaus — matote kaip
juda vairuotojas — jo rankos sukioja vaira
ir t.t. — tai tikrai palieka didelj jspudi).

Baigdamas noriu pasakyti: jei jums
patinka lenktynés ir azartas tuoj pat
nusipirkite §i puiku Zaidima, nors jis turi
kelis trikumus, patikeékite, jie tikrai
nesugadina bendro jspudZio.

ISVADOS:

Privalumai: gera grafika, Zaidimas per
tinkla bei splitscreen, oficialios 1997 m.
masinos, masSiny deformacija, skirtingos oro
salygos.

Trikkumai: kartais masina elgiasi labai
netikrovidkai, reikalauja gero PC su 3D
akseleratoriumi.

Minimalus reikalavimai su 3D
akseleratoriumi:
Pentium 133, 16RAM, 4xCD-ROM,
30Mb HDD
Minimalis reikalavimai be
3D akseleratoriaus:
Pentium 166, ir video korta palaikanti
Zemas rezoliucijas (320x240)

DEMON




Labai tolimoje ateityje, kurioje
tamsta kazkokiu bidu nusizengete
istatymams, vykdant nuosprendj
kosminis kaliniy pervezimo laivas
"Vortex Rikers" gabeno jus i kator-
ga. Skrisdamas pro planetq, kuri tu-
ri labai stipry gravitacini lauka,
laivas neissilaike, buvo pritrauktas
ir suduZo joje. Jus atsipeikéjate
leisgyvis (su 12% gyvybes), be jokio
ginklo, dideleje planetoje, kurioje
jusu niekas nei su orkestru, nei be
jo nelaukia... Tiesa, pamirSau —
Sioje planetoje gyvena dvi rases: ka-
ringoji Skaarj ir ju pavergtoji Nahli.
Pirmieji — ateiviai, kurie cia jsiki-
ré, ju kosminiams laivams (taip pat
kaip ir taviSkiui) suduZus Sioje
planetoje. Nahli — vietiniai gyven-
tojai. Skaarj'ai iSnaudoja Nahli'us,
norédami sukaupti reikalingy me-
dziagy, kad galetu pasistatyti kos-
minj laiva ir iStrakti i$ prakeiktosios
planetos. O-o0-0, kaip jus noretume-
te, kad jiems jau seniai buty pavyke
iskeliauti...

Zaidimas buvo kuriamas dau-
giau nei dvejus metus, taigi nenuos-
tabu, kad jame yra daug nauju tech-
niniy sprendimy. Kol kas jam tinka
tik 3Dfx ir PowerVR 3D aksele-
ratoriai, bet ateityje numatomi ir
OpenGL bei Direct3D API. Taigi
kitokiu 3D akseleratoriy savinin-
kams kol kas tenka Zaisti "progra-
miniu” rezimu, kuris, beje, irgi ne-
blogai atrodo. [vairas efektai —
spalvotas apSvietimas, leSiy at-
spindZziai ir kt. — iS tiesy labai
pagrazina vaizda. Deja, kad galé-
tumeét normaliai Zaisti, jums reikes
mazy maziausiai 166MMX proce-
soriaus, 64 MB RAM ir panaSiai, o
dar geriau bty Pen-
tium II arba AMD K6-
2. Mano asmenine re-
komendacija: itin
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pageidautinas Voodoo 2, nes su
pirmos kartos Voodoo vaizdas labai
strigo (esu girdejes, jog UNREAL
Zaidziant su pirmos kartos 3Dfx
Voodoo akseleratoriumi kyla
problemuy, nors 3Dfx, atrodo, jau
baigia parengti projekta, kaip jas
iSspresti), o ZaidZiant su PowerVR
PCX2 vis tiek nebuvo jmanoma
pasiekti 30 kadry per sekunde
greicio (sukosi ~25 fps).

Zaidimas pateikiamas su visais
reikiamais priedais: suteikiama
galimybé Zaisti tinkle, "Internete”,
pries botus, taip pat yra lygiy re-
daktorius, (deja, mano versijoje jo
nebuvo). Zaisti tinkle galima tik su
TCP/IP protokolu, kuri, beje, ne
taip lengva sukonfigtruoti. Bet jei
pabandysite Zaisti “Internete”, jokiy
sunkumy nekils. Botai gana auksto
lygio, netgi, sakyc€iau, geriausi ma-
no matyti po to, kai mégavausi Zais-
damas paskutine QUAKE II ERA-
SER versija. ISties ganétinai gudriis,
bjaurybes.

Svarbiausias UNREAL esantis
dalykas — tai singleplayer reZimas.
Cia vaikinai Sauniai padirbéjo. I8
peties. Zaidimo atmosfera tikrai uz-
deganti, 3D pasaulis — fantastiskas,
o prieSy ir draugy dirbtinis inte-
lektas — pats auksciausias i§ mano
Zaisty Zaidimu. Saudyti visko, kas
paklitiva, negalima, nes galite patai-
kyti ir | draugiSkuosius Nahli, kurie
kuo galédami stengiasi padeti (pvz,,
parodo, kur yra sléptuviy). UN-
REAL — toli grazu ne linijinis Zai-
dimas. Vadinasi, negali tiesiog ne-
sigilindamas perbégti visko is eilés —
bitina suprasti, kas vyksta, ir klau-
syti transliatoriaus patarimu. Beje,

daugeliui tai kelia sunkumu, nes
reikia puikiai iSmanyti angly kalba.
Ginklai naujoviski, labai jdomds,
inventorius — fantastiskas (na, kad
ir zibintuvelis, kuris labai praverc¢ia
narSant tamsoje). Yra net specialus
deathmatch kambarys, kuriame visi
bégioje tamsoje su prozektoriais :).
Zod7iu, §io 7aidimo single player
reZimas iSties neturi sau lygiu.

Rasyti apie UNREAL galima be
galo daug, taciau is tikruju viska
suprasite ir deramai §j Zaidima jver-
tinsite tik paZaide. AS primygtinai
patariu jj nusipirkti.

Na, o jeigu norite dar daugiau
suzinoti apie UNREAL, apsilankykite
Siame “Interneto” puslapyje:
hiip://www.unrealnation.com.

Visada Jisy — Hothead jr.




TE 1N LEPE TR
PROARA  PANEIATY...

@Q//y(n/a; f%{fﬂé s




L

i

Stai ir dar vienas susitikimas
su nuostabiaisiais zZaisliukais,
pagamintais warcraft kirejo "Bliz-
zard", vieno i$ lyderio Siame Zanre.
Kiek jdomu mes dar pamatysime
craft'y? Nemanau, kad mazai. Dabar
jiems aukso amzius. ‘Taigi, ka §i
kartg parodé neprilygstamoji "Bliz-

zard"? Sedevrg ar eilini,

L niekuo neissiskiriantj
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‘ ﬁ STARCRAFT,
galétume pavadinti
4 ", WARCRAFT jau-

oo nesniuoju - broliu.
Jokiy revoliuciniy nau-
joviucia nerasite, bet Zaidimas tikrai
aukstesnio lygio. AS net sitlyc¢iau
pervadinti jj | WARCRAFT?2 deluxe
— "po tikstanc¢io mety”. O Siaip
gavosi kazkas panasaus | C&C —
Red alert. Tikrai visiems Sio Zanro
gerbéjams ir Siaip prijauciantiems
siulyc¢iau pazaisti STARCRAFT,
ypac jeigu megstate daug kraujo ir
sprogimu, ju tikrai ¢ia netriiksta.
Zaidimas gavosi isbaigtas ir net
labai norint prie jo sunku yra
prisikabinti. Pagaliau "Blizzard"
Siame zZaidime sutvarke siuzetq ir
tikrai jdomu peréjus misija, pasi-
ziureti, o dél ko tiek daug
Zmoniy Zuvo.

Zaidime yra trys tautos: Zmo-
nés, grobuonys ir Saltieji ateiviai.
Skirtingai nuo WARCRAF, Siame
Zaidime negalima Zaisti tik uz pasi-
rinkta tauta.-Primygtinai sitloma i§
pradziy pereiti visas misijas su Zmo-
nemis, paskui su grobuonimis ir tik
tada su ateiviais. Nes jeigu jius per-
éjote su Zemieciais, tai dar nereiskia,
kad peréjote visa Zaidima. Zaidimas
vystosi toliau. Ir Zaidimas uz kiek-
viena sekancia nacija, tai lyg ivykiu
pratesimas. Na bet jeigu jis tikrai
labai stipriai uZsinorésite pradéti
Zaisti uz kita tauta, L.y. nuo Zaidimo
vidurio, Siek tiek pasispyriojes
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STARCRAFT tai leis. Matyt kuréjai
vadovavosi $Sig auksine taisykle:
viskas zaidéjo malonumui. Ne bet
kam uZzteks kantrybés pereiti viskas
misijas. Kiekviena i$ tauty turi savo
ypatumu ZaidZiant, kuriu neturi
jokia kita.

Saziningai prisipaZinsiu, kad
peréjus visas lenteles su Zmonémis
kantrybés Zaisti su kitais tikrai
nelabai uZteko, taip juk visg gy-
venimg galima praZaisti.

STARCRAF ko gero buvo
kuriamas norint sukurti gerg tinklinj
Zaidima. Ir kiréjai tikrai to pasiekeé.
Yra specialus serveris “Internete”,
kur §j puiky Zaidima galima suZaisti
pried kitus priedininkus. Zinoma,
Zaisti per vietinj tinklg ir per
modema. ZaidZiant per tinkla, labai
issiplecia zaidimo galimybés.

Tikrai vertéty pabandyti
suzaisti §j Zaidima "Internetg”.

Nepatingéjo §j karta “Bliz-
zard" ir sukuré jvairiausiy pride-
tiniy misijy . Kaip jums patinka
pavyzdziui keturiy Zaidéjuy ir
koviniy masinu lenktynés? Taip,
paieskojus galima surasti tikrai
nuostabiy perliuky. O labai norint
galima susikurti savo atskiras
misijas ar net visg zaidima. tuo
tikslu specialiai yra | Zaidimg idétas
misiju redaktorius. Redaktorius
suteikia nuostabig galimybe patiems
kurti misijas, su ypatingais tikslais
ir herojais. Herojai, tai dar viena i3
maloniai nuteikian¢iuy naujoviy
Zaidime. Kur kas idomiau, Zaidimo
kai veikejai, gali kovoti petis | petj
su jusu kariais tikrame kovos
lauke.

Nuo paprasty kariu Jie
skiriasi tuo, kad biuna Zymiai
stipresni.

Tautos

Taigi, kaip sakiau yra trys
tautos, kurias salyginai vadinsiu
Zmoneémis, grobuonimis ir ateiviais.

Trumpai paméginsiu apibi-
dinti ypatumus Zaidimo uZ
kiekvieng tauta ir Zaidimo jais,

siuzeto vingius.

ApraSydamas Zmones nemi-
nésiu originaliu pavadinimy, nes
Zaidziant su jais ir taip viskas aisku,
ne taip, kaip su pavyzdziui su gro-
buonimis. Na, tai netudéiaZo-
dziaukime, o pradékime:

Zmonés (Terrans)

Zmonés éia ko gero patys
universaliausi. Taciau jie yra ir
patys silpniausi. Ju kareiviai neturi
jokiu ypatingu priedu, ne taip kaip
oponentai. Labai jdomiai padaryti
Zmoniy pastatai. Jie gali skraidyti.
Jeigu staiga jus sugalvojote ikurti
savo baze kitoje vietoje, papras-
¢iausiai paspaudziate mygtuka ant
pastato ir nuskraidinate ji ten kur
reikia. Labai patogus dalykas. Ypa¢
kai kovos frontas labai nutolsta nuo
jusu bazeés arba kai pasibaigia
resursai, esantys prie jusu dabar-
tinés vietos. Gaila, kad ne visi
pastatai skraido, nors i§ esmes kaip
gi atrodytu, kai staiga visa jusu
bazé pakyla | ora ir kaip kokie
garniai iSskrenda i pietus. Gan
didelis triikumas ZaidZiant uz Zmo-
nes tai, kad jie neturi geru gynybiniu
boksteliy. Tiktai priesléktuvine
gynyba. Prie visu Zmoniu
pastatu galima statyti
priestatus, kurie kuo
nors pagerina jusy
gaminamus karius

ar tankus.
Siaip yra dar
| %, vienas pastatais,
* kurio atitikmens
% - neturi kitos tau-
tos. Tai bunkeriai,
i kuriuos galima
ikisti keturis ka-
rius. Bunkeris tikrai gera apsauga
pries didelj biiri priesuy, nes priesas
niekuo negali pakenkti jusu
kariams Saudantiems i$ ten, kol
nesunaiking jusu bunkerio. O
kartais tos kelios iSlostos minutés,
padeda laiku atvesti pastiprinima ir
prieSas nespéja pridaryti rimty

nemalonumu jusu bazei.
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Kariuy rasiy yra pakankamai
daug: paprasti kariai su rankiniais
kulkosvaidZiais, yra su ugnia-
svaidziais, kariai vaiduokliai, kurie
turi jvairiy mistiniy galiy. Jie gali:
tapti nematomais, sukaustyti prieSa
savo psionine galia ar net valdyti jasy
atomines raketas. IS sunkiosios
technikos yra keli egzemplioriai:
Sarvuotos masinos ir tankai. Sar-
vuotos masinos yra patys greiciausi
kariniai vienetai. Jie gali minuoti

vietove "protingomis" minomis. Tai

labai pravercia ginantis nuo priesuy.
Tankus galima naudoti, kaip tankus
ir kaip artilerija. Kai tankai yra
naudojami kaip artilerija, ju Saudymo
galia ir nuotolis labai iSsiple¢ia. Tada
jie tampa prieSams tikrai labai
pavojingais. Jei tankai naugojami
kaip artilerija, jie negali judéti ir
apsiginti nuo arti esan¢iy priesuy, taigi
jiems reikalingas péstininky
pridengimas. Aviacijos rasiy tai pat
yra nemaZzai. Yra paprasti naikin-
tuvai, krovininiai léktuvai, skrai-
dancios mokslinés stotis ir sunkieji
kreiseriai. Kam reikalingi naikintuvai
ir krovininiai léktuvai nemanau, kad
verta aisSkinti. Tik galima prideti, kad
naikintuvai gali tapti nematomais
prieSams ir taip pridaryti tikrai
nemazai jiems nemalonumu. Tiesa ju
nematomumas iSnyksta, jeigu pri-
artéjate prie prieSo zenitiniy pabukly
ir tada jusy laktinams gali pasidaryti
tikrai karSta. Mokslinés stotis gali
biiti naudojamos, kaip lokatorius, nes
padeda pamatyti visus nemato-
muosius. Bet tai nepagrindiné jos
funkcija. Ji gali uzdéti energetinj
skyda, bet kuriam pasirinktam ka-
riui, tankui ar léktuvui, o ir Siaip turi
visokiy nemaloniy siurprizy jusu
priesui. Sunkieji kreiseriai yra tikrai
galingas ginklas, galima sakyti
skraidanti tvirtove. Bet jie turi keletg
labai dideliu minusu: yra labai leti
ir nejudrus, brangiai kainuoja pa-
statyti ir yra ganétinai ilgai gami-
nami. Bet Siaip viena kita tikrai
nepakenkty turéti. Labai jdomi
Zaidimo istorija, kai Zaidi uZ Zmones.
Viskas prasideda nuo to, kad mazZa
provincialy miestelj uZpuola gro-
buonis. Zmonés panikoje 3aukiasi

MENU

Imperijos pajégu pagalbos, bet ji
jtartinai véluoja. Negalédami sulaukti
pagalbos, vietinis kariy garnizonas
pasiaukodamas bando iSgelbéti
gyventojus. Negalédami atsilaikyti
prie§ grobuoniy spaudimg, Zmonés
i§ ten pasitraukia. Va €ia ir prasideda
pats idomumas. Jie sugeba iSsi-

"aiSkinti, kad grobuonis, ne Siaip sau

atklydo i$ kosminiy tolybiy, jie yra
‘naujas’ Imperijos ginklas, isvestas
laboratorijose ir iSbandytas ant
paprastu Zmogeliu galvy: SuZinoja
tai iSlike gyvi to miesto gynéjai,
prisijungia prie sukiléliy. Na Zinoma,
Siek tiek paprakaitavus jie Imperija
iStasko i smulkius gabaliukus, bet ¢ia
pasirodo dar ne pabaiga. Jusy
sajungininkai visa Zaidima, gerieji
sukiléliai, prisikase prie valdZios
lovio, staiga pavirsta dar blogesniais,
nei buvusioji Imperijos valdZia, na ¢ia
jums tada tenka kovoti su savo
buvusiais sajungininkais, galima
sakyti ginklo brolidis. Taip visa
istorija atrodyty sutrumpintame
variante, o jeigu norite visg suZinoti,
patys zaiskite :). Na va atrodo tiek
apie tuos Zmones.

Grobuonys (Zergs)

Taip, tai tikrai ganétinai
§lykstas padarai, Siek tiek pri-
menantis dinozaurus arba roplius.
Zaidimas jais turi keleta esminiy
skirtumy nuo Zaidimo kitomis
tautomis. Skirtingai nuo Zmoniu, ju
pastatai gali buti statomi tiktai
pelkéje, o pelke pleciama spe-
cialiaisiais pastatais. Visi juy pastatai
yra gyvi. PavyzdZiui, jeigu Zmoniu
pastata stato robotai, tai grobuoniy
pastatas, tai mutaves tarnybinis
gyviinas. ZaidZiant uZ juos, valgyti
tikrai nerekomenduoc¢iau. Nes
silpnesniu nervy Zmogui ir bloga gali
pasidaryti. Kai ju pastatas statomas,
vaizdas toks, lyg kas buty iSvertes
dar karStus vidurius vidury jasy
monitoriaus ir.iki pilnos laimes tik
kvapo i$ ten betriksta :).

Visi ju kariai ir Siaip tvariniai
iSsirita i kiauSiniy. Taigi vienu metu
jus galite daug ju pasigaminti. Bet
isivaizduokite, kaip tai yra daroma:
centre stovi jasy pagrindinée irStva,
aplink kurig slankioje trys lervos, jus
irStvai nurodote pagaminti trys
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paukscius. Tada tos lervos staiga |

pavirsta i gleivétus kiauSinius i$ kuriy
po keleto akimirkuy ir iSsirita tie
pauksciai. PradZioje man tikrai buvo
gana sunku priprasti prie tokiuy

« vaizduy, nors ir nesu i$ silpnuju.

Pagrindinis grobuoniy kariu
skirtumas nuo kity tautu kariy, tai
kad jie gali tiesiogine to ZodZio

prasme prasmegti kiaurai Zeme, t.y.
jsirausti i Zeme ir tapti nematomais
prieSams. Grobuonys daZnai priesus
iveikia sako kiekiu, o ne jéga. Ka
vargSai Zmones gali padaryti, kai
prie§ maza, bet gerai ginkluota ju
birj iSSoka kelios deSimtys maZuy, bet
piktu driezu? Tada prasideda tikra
meésmalé, i$ kurios ne visada pavyksta
sveikam iStrukti.

Kadangi grobuoniy pastatai
gyvi organizmai, tai laikui einant jie
atsistatinéja (regeneruoja) paZeistas
vietas. Tas pats ir su gyvinais. Siek
tiek laiko praéjus, paZeistos vietos
pagyja. Taigi jei norite juos pribaigti,
tai reikia daryti suduodant jiems
mirting smugi, po kurio jie tikrai
negaléty atsigauti. i

Kariy rasiy pakankamai daug.
Patys paprasciausi yra drieZzai
(zerglings), kurie tiktai dantimis ir
nagais drasko prieSus. Geresni kariai
yra Saudantys drieZai (hydralisk).
Skraidantis drieZai (mutalisk) véliau
gali mutuoti i stipresnius, bet
létesnius sargus (guardian). Zaidimas
su grobuonimis yra tikrai savotiskas,
reikalaujantis savitos taktikos. IS
elitiniy kariy, jie turi valdove
(Queen), kuri gali: uzkrésti Zmoniy
komandini centrag ir taip ji
kontroliuoti, uzmesti voratinklj ant
savo prieSu, taip suvarzydama ju
judesius, uzkresti prieSa liga, nuo
kurios jis po truputi silpsta ir
galiausiai mirSta, paleisti mirtinus
nuodus, kurie veikig tiek pastatus,
tiek karius ir nors nuodai negali
uZzmusti, bet atima labai daug
energijos. Labai galingi kariai yra
milzinai (ultralisk), vietoj ranku
turintis didelius kardus, kuriais
Svaistosi j kaire ir deSine. Yra dar ir
keisti driezai (defilers), kurie tai pat
turi daug ir savotiSku kovos budu.
Vienas i$§ ypatingesniy jo bruozuy yra
tai, kad jis gali pasisemti sau
energijos i$§ saviSkio, taip ji
nuzudydamas. Grobuonis turi
labai gerq tiek oring, tiek paprastg
gynyba. Taigi kaip kartojau jie yra
tikrai pavojingi prieSai, gaila tiktai,
kad kartais jie neiSnaudoja visu savo
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galimybiy, kai juos valdo kom-
piuteris.

Kaip jau supratote is aprasymo
apie Zmones, grobuonis lygtai buvo
sukurti Zmoniuy. Taigi jie juos sukare,
jie juos ir sunaikino. Na, bet kaip
visada, kazkas lieka. O kartais tas
kazkas labai nori susigrazinti pra-
rasta galig ir jtakg. Taigi jus prade-
date Zaisti uz grobuonis, ju karjeros
saulelydyje. Bet tai dar nereiskia, kad
jiems galas. Tikrai ne. Sékmingai jasu
padedami jie susigraZins prarastg
Slove. Galbit §j kartg ne kovodami
su savo kuréjais, bet pabandydami
sekme kovoje pries Protoss'us ? Na
bet pirma reikia nusigauti j kokia
ramesne planetg ir atsigauti po
skaudaus pralaiméjimo.

Na o paskui jau didieji zygiai
atsivers pries jus. Gal net pavyks
uzkariauti gimtajg Protoss'u planetq?

Ateiviai (Protoss) -

Na ir pagaliau paskutiné tauta,
kaip a$ juos pakrikstijau — ateiviai.
Pagal visus duomenys ju civilizacija
yra pati seniausia galaktikoje, taigi
ir iSsivystymo lygis auks$ciausias.
Visi ju pastatai ir kariai turi
energetini lauka, sauganti juos nuo
prieSu Suviu. O ir daZnai vienas
paprastas ju karys vertas daugelio
priedu. Siaip viena minusa jie tikrai
turi. Ju pastatai nedirba be taip
vadinamos elektrinés. Ir tereikia ja
sugriauti, kad padaryti Zymia Zala
prieSui. Ateiviu robotas vienu metu
gali statyti daug pastatu. Tai tikrai
kartais labai patogu, gaila, kad
dideliems norams ne visada uZtenka
resursu ;).

Paprasti kariai yra dvieju rasiu
— pestininkai (zealot), vietoj rankos
turintis didelj peilj, taigi gali atakuoti
tiktai iS arti ir dideli keturkojai
padargi (dragoon), Saudantis
protonine patranka.

Protoss'ai (at'eiviai) irgi turi
ypatinguy kariy. Vienas i§
ypatingesniu yra kirminas-tankas
(Reaver).

~ jvarys

zaidimy aprasymai

Isskirtiné jo savybeé yra tai, kad
Sovinius jis turi pals pasigaminti,
taigi jie néra neriboti ir jeigu staiga
pasibaigia jisuy resursai lai ir $iy
tanky pabuklai staiga nutyla, o
kartais tai gali atsitikti tikrai ne laiku.
Yra pas Protos'us ir burtininkas
(High Templar), kuris gali sukurti
kario hologramg ir taip atrodo i$
keleto kariu, pas jus staiga atsiranda
visas burys, prieSui tai daznai gali
biti didelis netikétumas ir jis pradeda
Saudyti | jusy kariy hologramas, o ne
I tikruosius karius. Taigi patys
suprantate, kaip tai muSyje ar
zvalgyboje tai gali praversti. Bet tai
dar ne viskas Ka jis gali.

Ant prieSu galvy jis gali paleisti
viskq naikinanti psionini lietu, tikrai
efektyvy ginkla. Keli burtininkai gali
susijungti j vieng tikrai labai galingqg
kari, turinti labai stipry energetini
lauka. i

Kaip ir visos tautos jie turi
paprasty naikintuvy ir transporteriuy,
bet Zinoma turi ir ypatingesnés
aviacines technikos. Vienas tokiy yra

~ lektuvnesis (Carrier). Jame telpa apie

astuoni mazi naikintuvai, kurie jyms
isakius, gali negailestingai uzpulti
prieSg ar jo pastatus. Juos gamina

- pats léktuvnesis, taigi sunaikinus
- prieSui keleta jusy naikintuveéliy, jas

greitai galite juos atsistatyti.
Protingai naudojant, Sis ginklas tikrai
baime jisuy prieSui.
Svarbiausia yra saugoti patj
léktuvnes$j, nes jis yra lengvai
paZeidZiamas. Zinoma Protosai turi
ir nematomu Zvalgybininku, kurie
gali buti naudojami ir kaip
lokatoriai. Tai pat turi léktuva, galinti
teleportuoti jisu karius i jums
norima vietg, galinti sustabdyti
prieSus energetine siena ir na Siaip
prikimsta visokiu kitokiu gudrybiu.
Taigi, kaip matote Protoss'ai tikrai
nera i§ kelmo spirti.

IS ypatingesniu pastatu, kuriuos
vertéty pamyneéti, jie turi energetiniu
lauku atstatymo generatoriu, kuris
gali jusu kariams po kovos padéti

“atsistatyti energetini lauka. Siaip visu

kitu pastatu funkcijos labai panasios,
kaip ir kitu tautu.

Zaisti u7 juos jis pradedate irgi
ne geriausiu jiems momentu. Gimtoji
planeta po nesekmingos karinés
kampanijos okupuota grobuoniu.
Vidiniai nesutarimai centriniame
Stabe, grobuoniu grésme, visg tai jums
teks spresti ZaidZiant su jais.

Specialus efektai

Sio Zaidimo grafika yra tikrai
auksto lygio, na kaip ir viskas kitkas
;). Kraujas, sprogimaiir Zaidimo

aplinka atrodo labai realiai. Visi
Zaidimo veikéjai labai primena
animaciniy filmuky veikéjus, o ir
vietoves lyg i§ kokio nors Siuo-
laikinio fantastinio animacinio filmo.
lygio jr
neturetu jusu nuvilti. Tikrai nepra-

Garsai tai pat yra auksto

Sausite Zaisdami §j Zaidimg. Nemazai
naujov.iu( idiegtu Siame zaidime,
kurfos maloniai nuteikia bezaidziant.
Gerai sukonstruotas valdymas ir net
naujokui néra labai sunku susi-
orientuoti.

Na ir pamastymai pabaigai

Nors kaip sakiau ypatingai
revoliucingy naujoviy Zaidime néra,
bet tai jo vertés tikrai nesumazina.
Tiesa, sitly€iau jums geriau Zaisti CD

“versija, kuri turi daugiau garsuy ir

vizualiniy intarpu. Zaidimas vertas
tiktai puikaus ‘jvertinimo, nes
programuotojai §j kartg padirbéjo i§
peties.

Idomu, ka toliau pasitalys "Bliz-
zard", nes Sis Zanras jau atsirémeé j
savo galimybiy ribas ir norint toliau
testi ji, reikia galvoti kazka
revoliucingai naujo arba papras-
¢iausiai laikinai ji palikti, kaip
i§sisémusi. Zinoma galima pradeti

eksperimentuoti apjungiant keletg
Zanry i vieng, bet nemanau, kad $iuo
atveju tai buty sprendimas. Taigi kol
kas lauksime nauju siurprizu i$ Sio
zanry pagrindiniy lyderiu: "Virgin"
ir "Blizzard". Nors i lyderiy gretas
jau braunasi nenugalimasis “Micro-
soft” su savo zaidimu AGE OF EM-
PIRE 2. Artimiausioje ateityje mes
turétume isvysti Ziauriq triju giganty
kova real time strategijos ringe. Gal
pasaulis pamatys naujy Sedevry, o gal
viskas bus palaidota griuvésiuose :) ?
Bet kuriuo atveju kazkas bus.

Earl
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Pradziai

Industrine muzika FORSAKEN mane pribloskeé
— todél nuo jos ir pradedu. Tokia muzika skamba
ir klubuose. Ji jsiurbia i savo tékme, uZsimerkes,
su dujokauke ant galvos, bandai parodyti visu
savo Sokiy judesiy virtuoziSkuma. Ir tokioje
nirvanoje be sustojimo kokias...4 h. Po to trumpa
pauze (reklaminé?:). Ech, ir turédavom gi
energijos...

Taigi apie ka a$ ¢ia? Apie adrenaling, tiksliau
apie adrenalino siurbli — FORSAKEN. BeZaidZiant
§i zaidima, mane uzlieja vél ta energija, paima
drebulys, kuris privercia kartais net krapteléti.
Zaidimuose muzika ir garsai uzZima toli ne
paskutine vieta (na, bet ne tik pagal ja vertinu
Zaidimus). Jei jas graudziai linkciojot galva
skaitydami mano prisiminimus auksciau, tas
Zaidimas jums ir tik jums, nes muzika FORSAKENE
valdo". Net specialiai pasidariau .mp3 failus i$
muzikiniy faily ir kiekviena mielg poilsio minute
uZsimauk$linu ausines ir "uzkuriu" ta pragaro
masing, kuri privercia atitolti nuo kasdienybes
ko$maru. O jei ne - vis tiek ne prosal bus iSbandyti,
gal ir jums patiks. Jei paklausit kodeél, as jums
atsakau - skaitykit.

Taip... Forsakeno laukta jau ne vieng ménesi.
Pazvelgus i iSankstinius Zaidimo vaizdus, jis mano
démesio neatkreipé. Pagalvojau - va, arkada ala
3D shooteris DESCENT - skraidyk, gaudyk ir
Saudyk. Zinoma, kadaise DESCENT'as buvo labai
populiarus. Taciau visada stebédavausi, kodél tik
keli leidéjai ryZosi gaminti panaSius projektus ar
pratesti ji. Argi $is Zanras turi kaZkokiy minusu?
Be DESCENT'o ir FORSAKEN'o blyksniy Siame
Zanre tvyro tamsa. ISleisdami FORSAKEN, "Ac-
claim Entertainment” mums pagimdé vertg DE-
SCENT jpédinj.

Didziausias privalumas

[Sankstinéje reklamoje leidéjai labiausiai
pabrézé Zaidimo grafika. Tuo jis ir pasizymi. Jis
graziai atrodo ir be akseleravimo, bet kad
pastebétum visus Zaidimo grafinius spec. efektus,
zinoma, reikia turéeti 3D akseleratoriy, minimum -
su Voodoo Graphics Cipsetu. Taip pat jame jau
palaikomas ir naujasis Voodoo2 akseleravimas.
Zaidime geriausiai iki Sio laiko panaudotas
Direct3D akseleravimas. Net Siek tiek paZaidus, |
akis iSkart krenta jvairios stulbinancios
smulkmenos — spalvota Sviesu gausa, Suviai
skriedami link taikinio atitinkamai visur atsispindi,
nupiesti prieSai atrodo kokybiskai, skrendant

palieka po saves iSmetamuy dujy uodega, “suzeisti”
pradeda riikti, degti. Pats irgi pastebéjau savo
motociklo dimu kamuolius, kai paZeistas jjungiau
atbuline pavara. Ypa¢ graziai atrodo sprogimai.
Labiausiai jsiminé efektas, kai panéres vandenyje
ir pasukes motocikla pazvelgiau j pavirSiy ir matesi,
kaip krenta laSai ir nuo ju raibuliuoja vandens
pavirsius.

Zaidimo idéja

FORSAKEN vyra, be abejo, grynas 3D shooteris
ir be jokiu kity Zanry elementy. Skraidai, Saudai
sujudéjusius, ieskai Sio bei to, kad patekti i kitg
iSéjimo puse. Gan greitai nusibostantis, bet
pradedanciam ar azartiSkam geimieriui tai buty
optimalus pasirinkimas, nes ne visi geimeriai sedi
tik ant DIABLO, QUAKE'o ar M&MVI. Kai kuriems
reikia ir adrenalino prisipumpuoti, kad pajusti kaip
gyvai trenkia tavo kojos grindis...ir galva (ta tai
galima orq patrankyti, kaip kad Byvis&Co).

Toli nenukrypstant, FORSAKEN vystosi 22-
ame amZiuje. Zemé susinaikino pati save,
beruosdama super galinga ginybos programa.
Kazkam ziauriai suklydus, eksperimentas
nepasiseké, dar ir su Ziauriom pasekmeém. Zemé
buvo dalis Terran sistemos, kuri priklausé Aukstuju
Imperijos Senatoriy jurisdikcijai. Tie senatoriai ir
susirinko viska, kas dar buvo vertingo Zeméje,
palikdami robotus saugoti visq likusj Slamsta. Tavo
pagrindiné uZduotis ir bus naikinti tuos robotus,
sugraibyti laimikij ir iSsisukineti, kad koks kitas
samdinys neuzvesty mirtino taikiklio tavo pusén.
Pradedant visa tai pildyti, pasirenki vieng iS 16
motocikly, su kuriuo ir praleisit visa likusj laika
Zaidime. Kiekvienas baikeris turi unikaly balsa ir
koridoriais skraido skirtingai. Vienas tureés stiprig
apsauga, taciau bus Ziauriai létas, kai kitas dums
koridoriais sulindusiom nuo perkrovos akim, kol
jo nesustabdys mirtina prieSo artilerijos serija.
Kiekvienas motociklas turi dar ir kompiuterj, kuris
pranesinéja apie jasy grobj vienu i§ SeSiy balsu.

Ginkly arsenalas

Ginklai FORSAKEN'e kai kuo unikalus.
Kiekvieno ginklo galingumas priklauso nuo
surinkty “power pod". Daugiausia galit surinkti
tris vienam ginklui. Suss ginklas greitai Saudo
kriavas smulkiy rakety¢iy jasu prieSo pusén. Trojax
— uZtaisomas ginklas, kurio galingumas didéja,
kol laikai Saudymo mygtuka (didéjant galingumui




proporcingai mazéja amunicija :). Dar turi gaimybe
rasti graZiai atrodantj ugniasvaidj Pyrolite.
Transpulse ginklo Stviai atSoksta nuo sienos, kas
gali buti naudinga ruosiant siurprizus multiplayer
rezime. Beam Laser iSleidZia du Savius, reikalauja
didelio taiklumo, ta¢iau suZeidZia mirtinai. Prie
antriniy ginkly priklauso Scatter raketos, kurios
nuginkluoja jisu varzZova (jis tiesiog pameta
ginklus). Multi-Fire Rocket Launcher Saudo tonas
smulkiy rakety. Solaris raketos pacios susiranda
joms parodyta taikinj. O Gravgon ginklo iSSauta
raketa susidirimo taSke sukuria vakuumag,
susiurbia prieSa i savo gravitacini laukaq ir laiko ji
ten. Tuo tarpu lengvai galite ji apSaudyti ir
sunaikinti. The Titan - pats galingiausias ginklas
Zaidime ir jei busi neatsargus, neretai ir tave
sunaikins. Dar yra trys miny tipai, kurios padés
atsikratyti priesy, uzsédusiy jasy uodega bei nitro
boost, kuris padés greitai pasiSalinti iS nemaloniy
situacijuy.

Kas liko?

Zaidimo sudétingumas vidutinis. Nors lygiai
yra — lengvas, vidutinis ir sunkus, taciau ir tas
lengvas daugumai néra jau toks lengvas. Kiek
jau skundesi, kad negali praeiti ant lengviausio
sudétingumo, prasé kodu... PrieSams DI duotas
nedidelis. Jie labiau pasikliauna dideliu biriu ir
galingais ginklais, Seeker raketomis. Zinoma, kai
sutiksit kokij specialy samdini, teks nemazai
pasigalynéti su juo, kol iSsiaiSkinsit, kas ¢ia bosas.
descentininkams nebus ten nieko nejmanomo.
Multiplayer reZimas palaikomas per IPX, TCP/IP,
modemo ar kabeliuka. Taip pat galima paZaisti ir
Mplayer. [domu paZaisti Capture the Flag ar Bounty
Hunt multiplayer Zaidima, kur turit iSlaikyti kuo
ilgiau aukso gabala, ar nukauti priesa, turintj ji.

Taigi, jei tau patiko DESCENT'as, tu turbut
nustojai skaityti ir jau pakeliui prie CD lentynu.
Nebijok — nepasigailési. “Acclaim” Siuo metu dar
ruoSiasi iSleisti lygiy redaktoriy, kas dar labiau
iStemps Zaidimo populiarumo styga.

Sisteminiai reikalavimai: Windows 95, Pentium
133 (166 be 3D akseleratoriaus), 16MB RAM, 4X
CD-ROM, DirectSound palaikoma garso korta.

Kodai

BUBBLES — Leidzia jvesti kodus
THEFULLMONTY — [Jjungia lygiu
pasirinkimg, pasinaudojant meniu
IAMZEUS — Nemirtingumas

THIE — Akiy obuoliai :)

TITSOOT — Jei turit priéjimag prie
specialaus motociklo, jjungia teksturas
suaugusiems.
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Internetas

..Ch IRC...

Zmonéms yra Zi-
noma daug buduy, ku-
riais galima tarpusavy
bendrauti: telefonas,
laiskais, “Internetas".
Bendrauti per “Inter-
neta" taip pat keliais
budais.

Dabar as placiau
papasakosiu apie ben-
dravimg per “Inter-
neta"”, kuris vadina-
mas IRC (angly k. In-
ternet real chat). IS
savo ir savo draugu
patirties sakau —
IRC yra liga. Tai lyg
kokie narkotikai. Pa-
meégines kartelj, nori
dar ir dar. Kai ku-
riems IRC jau tapo
gyvenimo dalimi.
Meégstantiems bend-
rauti tai tikrai Saunus
uzsiemimas. Be to, tok-
iu budu labai patogu
gauti reikiama infor-
macija.

IS “Interneto” ga-
lima parsisiysti pa-
prasciausig programa
vadinama “mIRC".
Uzleide Sig programa
galésite prisijungti
prie tam tikry serve-
riy, jeiti i tam tikrus
kanalus ir bendrauti
su savo bendraam-
Ziais, bendraminciais
ir pan. Amziaus vidur-
kis IRC apie 17-19m.
Taciau galima sutikti
ir jaunesniy ir vyres-
niy Zzmoniy. Prie lietu-
visky serveriy taip pat
jungiasi ir uzsienio li-
etuviai, ir ne tik lietu-
viai.

Visame pasaulyje
yra labai daug IRC

serveriu. Prisijungus
prie lietuvisko server-
io galima jeiti i tam
tikrus kanalus, pvz.:
#sostiné, #setup,
#baras, #gamezone
ir pan. Yra kanaly pa-
vadinty Lietuvos mi-
esty pavadinimais. Tai
#kaunas, #vilnius,
# klaipeda. Siuose
kanaluose daZniausiai
renkasi Zmonés gyve-
nantys tuose miestuo-
se. Taip pat yra kana-
las skirtas sunkiosios
muzikos gerbéjams
# metal. Beje, nese-
niai atsirado ir #ki-
berzona.

Man pavyzdZiui
labiausiai patinka
#setup ir #baras
kanalai. Cia susirenka
nemazai linksmu
lankytoju. Vos jéje ir
parase “labas”, visada
sulauksite draugisko
atsakymo. Zinoma,
galima sulaukti ir pik-
to...:) Mégstantys hu-
morg gali ateiti i
kanala # jumoras. Ten
galima iSgirsti linksmuy
istorijy ar anekdotu.

Visi kanaluy lan-
kytojai turi sugalvoti
sau slapyvardj (nick
name). AiSku tai ne-
butina. Galima nau-
doti ir savo ar Siaip
kokj iSgalvota varda.

Po tam tikro lai-
ko kiti jsimins jusu
slapyvardi. Jus prisi-
mins, ir jau antra kar-
ta susitike kurj nors
asmenj galésite Sne-
keti su juo vos ne
kaip su draugu ar

geru pazistamu.

Pastebéjau, kad
daznas IRC lankytojas
nori isigyti savo ka-
nalg ir jj iSpopuliarin-
ti kviesdamas Kkuo
daugiau Zmoniy.

Vos iéje i kanala
pamatysite kiek jame
yra zmoniuy, ir kas jie
tokie. Be to, galésite
matyti kas ateina |
kanalg ir Kkas iS jo iSe-
ina. Kiti, esantys ka-
nale, matys kaip jus
jeinate ar iSeinate.
Atéje i kanalg galite
snekéti arba tiesiai j
kanalg (tada jusu pa-
sisakymus matys visi
tuo metu esantys ka-
nale), arba kalbétis su
atitinkamu asmeniu in-
dividualiai. Vienu
metu galima buti ke-
liuose kanaluose ir in-
dividualiai kalbéti su
keliais pasnekovais.

IRC kalba labai
skiriasi nuo mums
jprastos Snekamosios
kalbos. Cia labai po-
puliarus jvairiy Zodziu,
bei raidziy junginiy
trupminimai. IRC néra
jokiu gramatikos tai-
sykliy. Pvz.: “labas"
atitinka “la", “haj",
“hi"; raidziy junginj
“ks" — “x"; raide "u"
galima rasSyti kaip
“00". Beje, IRC kalboje
galima pastebéti labai
daug keiksmazodziy.
Ir kalbos inspekcija
cia bejégé. Jei kas
nors uz kiekvieng
keiksmazodji imtuy
bent menkute baudele
— per savaite tikrai

taptu labai turtingu
Zmogumi. Labai daZnai
pasitaiko jvairiy sim-
boliy junginiu, kurie
atitinka kurig nors
imogaus nuotaika.

Pvz.: ":)" — linksma,
“(* — liudna, "“:/" -
susimastes, “:*" —

bucinys, “:@" — sti-
prus bucinys. Yra pri-
galvota labai daug

IS savo ir sa-
vo draugy pa-
tirties sakau —
IRC yra liga. Tai

lyg kokie narko-
tikai. Pamegines
kartelj, nori dar
ir dar.

jvairiy Zenkly. Kalbé-
ti IRC labai paprasta:
parasSote sakinj ir
spaudziate “Enter”.
Tada jau galésite buti
tikri, kad ta sakinj
perskaitys tie, ku-
riems jis buvo skirtas.

Apie ka kalba
IRC lankytojai? Na
dazniausiai visi Cia
meégina susipazinti vi-
eni su kitais. Jaunimas
kalba apie savo hobi,
vaikinai — apie pan-
eles, o panelés apie
vaikinus. Vaikinai
kviet¢ia merginas i
pasimatymus.

Labai dazna tema
— muzika. Kaip ir tik-




roveje, taip ir IRC kyla
gincy dél muzikos ar
ko nors Kkito.

Daug kas cia kas
kalba apie jvairiausius
zaidimus, jy slapta-
Zodzius. Kai kurie ies-
ko partneriy su Kkuri-
ais galéty Zaisti Zai-
dimus per “Internetq”
arba per tinkla.

Tuo metu kai
vyko abituros egza-
minai, buvo uZpludusi
norinciy suzZinoti eg-
zaminy klausimus ir
atsakymus jaunuoliy
banga.

Pati liudniausia
tema cia ko gero yra
TELEKOMAS. Visi la-
bai piktinasi, kad ten-
ka daug mokéti uz te-
lefong. Na ¢ia prana-
Sesni tie, kurie prie
“Interneto” jungiasi
radijo rySiu, ar per tin-
kla. Jiems mokesciai
uz telefong néra aktu-
ali tema.

padaryti —
mIRC programa is
savo kompiuterio

Stai dar vienas
jdomus momentas IRC
pasaulyje — IRC ves-
tuves. Keli susitare
Zmonés susirenka j
tam tikrg kanalg. Ten
ateina jaunikis, nuo-
taka, pirsliai, pabro-
liai, pamergés, sve-
¢iai. Visiems susi-
rinkus prasideda ves-
tuviy ceremonijos im-
itacija. Jaunieji prisie-
kia buti vienas kitam
iStikimi. Kunigas pa-
skelbia pora vyru ir
Zmona. Véliau pasisa-
ko pabroliai ir pa-

jeigu esate pri-
prate prie IRC, ta-
Ciau norite jj palikti,
vienintelis budas tai
iStrinti

mergés. Visa cere-
monija trunka apie va-
landq. Taigi ir Lietu-
voje vyras gali tureti
dvi Zzmonas. O nepil-
nameciai norintys sus-
ituokti, neprivalo
klausti tévy leidimo.
Zinoma, tai néra tik-
ros vestuvés, tai néra
isipareigojimas. IRC
vestuvés keliamos dau-
giau i§ smalsumo ar
neturéjimo ka veikti.
IRC sutraukia vis
daugiau ir daugiau
“Interneto"” vartotoju.
Atsiranda labai daug
naujoky. Jie praso ki-
ty, kad padety iSsiais-
kiti mIRC programa.
Bet kuris asmuo me-
nesj pabuves IRC ap-
sipranta ir daug ko
iSmoksta, jsigyja nau-
ju draugy ir, Zinoma,
priesu :).
Naudojantis
mIRC programa galé-
site siuntinéti vieni
e kitiems jvairiau-
sius failus, pro-
gramas. Faily
siuntimas mIRC
programa labai
patogus, nes nu-
trukus “Interne-
to" rysiui veliau
vel prisijunge,
galesite pa-
spausti RESUME
ir toliau siysti tq
patj faila.
Kelis kartus per
metus rengiami di-
dZiuliai IRC vartotojuy
susitikimai, vadinami
“meetingais”. Sie
renginiai sulaukia la-
bai daug démesio. Jy
metu koncertuoja
jvairios muzikos gru-
pés, vyksta diskote-
kos, vienu ZodzZiu —
jaunimas linksminasi.
Paskutinio tokio ren-
ginio metu buvo su-
sirinke apie tukstantij
Zmoniy. Man dar
neteko dalyvauti to-
kiame rengenyje, bet

iS draugo pasakojimy
supratau, kad tai tik-
rai Saunus renginys.
IRC "meetinguose”
jus su visais galite
rasti bendrg kalbg. Pa-
prascCiausiai prieinate
prie Zmogaus ir pa-
klausiate kokiuose
kanaluose jis buna, ar
seniai ateina j IRC. La-
bai lengva susipazinti.

Galite su visais
pasneketi, kaip su se-
niai pazjstamais, drau-
ge isgerti alaus ir pa-
silinksminti.

Labai didelé kon-
kurencija vyksta tarp
kanaly savininky.
Kiekvienas i$ jy nori,
kad jo kanale biity
kuo daugiau Zmoniy ir,
kad visi jie daug kal-
bety. Vadinamieji
kanaly administrato-
riai prigalvoja jvai-
riausiy gudrybiy, kad
priversty Zmoguy
uzsukti j savo kanala.
Pvz.: kanalo # baras
sgvininkas visus kvie-
té balsuotj uz geri-
ausig Lietuvoje aly.
Kanaly sgvininky da-
lia labai sunki :).
Norédami jgyti lanky-
tojyu pasitikéjima
kanaly sgvininkai turi
spéti su visais kalbé-
ti. Be to kanalo Se-
imininkas turi kuo
daugiau Kkalbéti j
kanalg, kad kitiems
tas atrodyty esgs “gy-
vas" ir jie pasilikty.
IRC labai daug vai-
kiny ir truksta mer-
giny. Todél atvilioje j
kanalg daugiau mer-
ginuy, galésite susi-
laukti dar daugiau
vaikinuy. Kanaly Sei-
mininkai turi savo
"desiniasias rankas',
kurie tvarko tokius
reikalus. Taigi juy
“darbas" palengvéja.

Anksciau daz-
niausiai j IRC visi su-
sirinkdavo vélai

Internetas

vakare, nes jie galé-
davo jungtis prie “In-
terneto” i§ namuy.
Taciau jvedus mokes-
¢ius uz telefona, lan-
kytoju sumazéjo, o ir
tie kurie liko ateina
rec¢iau. Dabar gyveni-
mas verda diena. As-
menys, dirbantys fir-
mose, ir galintys prisi-
jungti prie “Interne-
to"”, darbo metu jun-
giasi prie serveriy ir
ateina j IRC. Mokin-
iai tik dienos metu
gali jungtis prie “In-
terneto”. Todél tokiu
metu IRC buna dau-
giau Zmoniy. Vakarais
labai daZnai galima
sutikti uzsienio lietu-
viy ir su jais paben-
drauti.

Dazniausiai IRC
lankytojai yra is di-
dziyjy Lietuvos mies-
ty. Taciau pasitaiko ir
iS maZesniy miesteliy
Silutés, Birzy, Gargi-
duy. Kai kurie tiesiog
stebisi, kad tokiuose
miesteliuose taip pat
jmanoma prisijungti
prie “Interneto”.

Jei jums ne-
patinka lietuviski
serveriai, jus galite
jungtis prie uzsienio.
Tuose kanaluose su
kitais teks kalbéti ang-
liskai. Zinoma, ir lan-
kytoju ir kanaly ten
kur kas daugiau.

Patariu visiems
iSméginti tokj ben-
dravimo buda. Manau,
kad daugeliui iS jusy
tai labai patiks. Turiu
pasakyti, kad jeigu
esate priprate prie
IRC, taciau norite jj
palikti, vienintelis bu-
das tai padaryti —
iStrinti mIRC pro-
gramg is savo kompiu-
terio. Patikékite.

A.L.
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Visiskai neseniai kompanija “3D Realms"
paskelbé atsisakiusi QUAKE/QUAKE?2 varikliuko
kurdama zaidimg DUKE NUMEN FOREVER ir
nusprendusi jam panaudoti UNREAL varikliuka.

Cia siiilome jums interviu su vienu i§ DUKE NUKEN

FOREVER kiréju George'u Brussardu, parengta

OGR Zaidimy serverio.

OGR: Kokiy naujoviy
atsiras zaidime, jei QUAKE 2
varikliuka pakeisite UNREAL?

George'as Brussardas
(G.B.): Iskart noriu pabéZzti, kad
mes jokiu bidu nenorétume
pradéti "varikliukuy karo". O
kalbant apie naujoves, galiu
pasakyti, kad mes pa-
prasCiausiai pamateme, jog su
UNREAL varikliuku labai
puikiai sekasi kurti atvirus
plotus. Zinoma, tai galima daryti
ir su QUAKE varikliuku, taciau
tuomet vis délto tekty §j tq riboti.
Prie§ nuspresdami, kokij
varikliuka pasirinkti, ivertinome
visus "uz" ir "pries". Suprantu,
kad kurie ne kurie gali ir
nesutikti su mumis. Taciau mes
esame tikri, kad galésime
sukurti visais atzvilgiais puiku
Zaidima su UNREAL varikliuku
— jis yra tinkamesnis musy
uZzmanymams jigyvendinti.
QUAKE varikliukas skirtas kiek
kitokiems dalykams, jis iSties
gerai atlieka savo uzduotis ir
su juo taip pat bus iSleista daug
nuostabiy zZaidimu: SIN, HALF
LIFE, DAIKATANA. O mes
tiesiog pasirinkome Kkita kelig.

OGR: Ar peréjimas nuo
QUAKE prie UNREAL varik-
liuko nebuvo itin brangus?

G.B.: Nenoriu pasakoti
smulkiau, galiu tik pasakyti, jog
mes, be abejo, praradome Siek
tiek piniguy. Bet misy pasi-
rinkimag lémé daugelis faktoriy,
ir a$ tikiuosi, jog jis vis delto
yra leisingas. Mes viska

nuodugniai apsvarstéme: kokij
Zaidima norime sukurti, koks
dabar yra kiirimo etapas, kokiu
turésime i8laiduy ir t.t. — ir tik
tada galutinai nusprendéme. AS
labai dziaugiuosi, kad dirbu
kompanijoje, kuri gali taip
radikaliai viskq keisti tada, kai
tai iSties butina. Manau, kad
mes kaip tik deél to ir esame
stipras, kad sugebame islikti
nepriklausomi ir laisvi.

OGR: Kaip manote, ar
sklandziai bus pereita prie
naujojo varikliuko?

G.B.: Manau, kad darbai
vyks sklandziai. Viskas, kg jau
esame sukire — teksturos,
modeliai ir net kai kurie
Zemeélapiai, — artimiausiomis
savaitémis bus perkelta ant
UNREAL varikliuko. Beje, mes
jau turime apie 3000 jam
pritaikytu tekstiry. UNREAL
programavimo kalba labai
lanksti, taigi tikimes, kad musu
programistai netruks viska
iSsiaiSkinti, ir darbai greitai stos
i savo vézes. Nenustebsiu, jei
netrukus mes vel pasieksime tg
pat karimo stadija, kokia buvo
prie$ 6—8 savaites.

OGR: Ar Jis esale tikras,
kad pavyks jveikti daugybe
problemy, susijusiy su
daugkartiniu Zaidimu?

D.B.: Taip. "Epic" kaip tik
jas ir sprendZia, ir manau, jie
puikiai supranta, kaip tai svarbu.
Daugkartinis rezimas — tai
puikiausias budas pasiekti, kad

Zaidimas ilgai iSlikty pagaulus
ir jdomus. AS pats esu jsitikines,
jog §i problema — "Epic"
uzdavinys nr. 1.

OGR: Ar yra kokiy nors
QUAKE2 varikliuko
elementy, su kuriais UNREAL
varikliukas nepajégus susi-
doroti? Ar teko ko nors
atsisakyti ar ka nors keisti
pereinant prie naujo varikliuko?

G.B.: Pereidami prie naujo
varikliuko mes nieko nepra-ra-
dome (Zinoma, iSskyrus Siek tiek
laiko ir pinigy). Vienintelé
“juodoji skylé" — tai Zaidimas
per "Interneta". Bet esame
visikai tikri, kad "Epic" arti-
miausiu metu ras iSeiti. Jeigu
jiems vis délto nepavyks,
meginsime tai padaryti patys.
Jei kalbésime apie renderinga,
turiu pasakyti, kad UNREAL
atlieka viska, ko mums reikia,
o, be to, dar lieka dar daug
vietos plétoti veiksmus. Trumpai
sakant, nepraradome nieko,
nebent truputj laiko.

OGR: Kokia gi buvo
pagrindiné priezastis, dél kurios
nuspresta pereiti prie naujo
varikliuko? Kokios UNREAL
varikliuko savybés Jus patrauké
labiausiai?

G.B.: Esmé buvo ta, kad
reikéjo arba labai smarkiai keisti
QUAKE?2 varikliuka, arba
sumazinti darbuy apimtj. Sis
sprendimas buvo svarbus mums
(turiu omeny musu komanda ir
misy kompanija), taciau tai
tikrai neturéty turéti jtakos
kitiems zZaidimams — SIN,
HALF LIFE arba DAIKATANA,
— kuriy kurimas dar tik
planuojamas.
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I dalis. LeChucko prakeikimas.
Pakliuves | LeChucko laiva,
sutikau savo seng pazystama — Waly,
kuris buvo prisijunges prie LeChucko
gaujos. Vargselis Walis net susigraudino.
Palikau ji ramybegje, taciau pasiémiau jo
plastikoi kabli. Nuo sienos nusikabinau
dalbg (ramrod) ir sujungiau su Walio
kabliu. Piratai jau jresi link forto, todel
pasinaudojau tuo, kad Walis uzimtas,
kad juos visus paskandinc¢iau. Pa-
bandziau isljsti pro patrankos liuka, bet
netilpau ir sugebé¢jau iSsitraukti skeleto
ranka su kardu. Pamaniau, jog nukirtus,
patranka laikancia, virve buty galima
susprogdinti duris. Atsidiiriau triume
pilname brangenybiy. Paémiau tik
variokus (bag of wooden nickles), nes
man daug nereikia ir zieda su didziuliu
deimantu. Ziedu i$pjoviau iliumi-
natoriy ir vidun pasipylé vanduo...

IT dalis. Prakeikimas stipreja.

Palikau Elaine ir paciupes gabala
gintaro (glowing amber) nuslitikinau |
pelke. Suduzusiame laive nusipirkau
kramtomosios gumos, nes tiek teturéjau
pinigy. Apziiiréjes léles i§ vienos jy
iStraukiau adata. Nor¢jau iSeiti, taciau
sudomino krokodilo liezuvis — ji
patraukiau ir pasirodé Voo-
doo burtininké. “Idomu”:
pagalvojau. Su ragana
$nekéjau gan ilgai ir ji galy
gale pasaké, kad reikia
keliauti | Kraujo sala (Blood
Island). ISéjes pamaciau, jog
kazkokie kvailiai i$siplukdo
mano nuotaka... Nuéjau |
kaimg. Norédamas prasi-
blaSkyti uzéjau | teatra.
Drabuzinéje pa¢miau pirs-
tines (gloves), nuo kostiumo
susirinkau utéles (danruff),

Zaidimy praéjimai

O MENREY !

iSbandziau magiSka lazdele (magic
wand) ir i§ skrybélés pasirodé knyga,
kurias taip pat paémiau. Uzlipau ant
scenos ir pakalbéjes su aktoriumi
suzinojau, kad jo agentas zino, kaip
nusigauti iki Blood Island. NezZinodamas
ka daryti uzsukau i kirpykla, kurioje
dirbo seni piratai. Prisiminiau, ka buvo
sakiusi Voodoo kerétoja: “Tau reikia
trijy dalyky: Zemelapio, jgulos ir laivo™.
Pamaniau, jog Sie jiiry vilkai noréty prie
mangs prisijungti.

Uzklausiau raudonskvernio, ta-
¢iau tas noréjo dvikovos. “Jei jau taip
nori bus tau dvikova”: pamaniau sau ir
senu paprociu trinkteléjau jam pirstine
per veida. Reikéjo iSsirinkti ginkla,
taciau a$ Zinojau, kad tas piratas Saudo
geriau uz mane, todeél uzdariau dezes ir
pasirinkau bandza. Dvikova buvo labai
itempta ir galy gale, nors grojau taip pat
kaip tas piratas, supratau, kad jo
nenurungsiu ir paémes pistoleta Soviau
i jo bandza. Sis buvo suzavétas mano
nieksingumu ir sutiko biti jgulos nariu.
Vel gryzau | kirpykla. Paémiau ant
grindy guléjusj saldainj. Pakalbéjes su
kapitonu Rottinghamu supratau, jog tas
pasipiites SlykStyné nenori biiti mano
jgulos nariu. Iskréciau jam poksta: i
Sukas, kuriomis naudojosi Haggisas,

bl

kirpdamas kapitona prileidau utéliy.
Haggisas sustauges: “Kapitone jus
uzpuolé plauky demonai”, panaikino
Sevelilirg. Prisedau ant keédes ir
rankenéle (handle) paémiau akmeni, po
to keliau kede tol kol i§ luby iSlupau
zirkles. Salia “limonado” kiosko
zirklémis iSkirpau krimus (under-
growth). Kai tik i§lindau i§ krimy mane
prarijo gyvaté. Naudodamasis proga,
pastarosios viduriuose prisirinkau
jvairiausiy daikty. IS sirupo ir geles
sumaiSiau mikstiira, kuri adéjo man
iSsilaisvinti, bet pakliuvau j kita béda.
Baliong pririSau prie akmens ir palikau
kyboti. Nuo dygliuoto kriimo nulupau
spygli.

Po to nuskyniau bambuko uglj.
Papuciau | baliong ir tas pakibo tiesiai
vir§ lianos. I bambuko ir spyglio
pasidariau Saudykle, kuria ir
susprogdinau baliona. Grizes | miesta
uzejau j barg. Pastimiau ne$neky pirata,
taciau jis pasirodé mires. “Visko btina™:
pamaniau.

(bus daugiau)
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Dabar pakalbésime apie Quake 2 turnyrg, vykusj naktiniame klube
“Men's Factory’. Turnyras vyko dvi dienas nuo birzelio 12 ki 20
dienos. Quakininkus apsilde DJ sAga ir grupé BIPLAN. Priminsiu,
kad &i grupé po Quake 2 turnyro Lietuvos profesionalus iSaude,

kalp triugius ( ko ir reikéjo tikeétis) Taigi viskas prasidéjo taip.

rkéms). Paaiskéjo,
kad turnyre dalyvaus
49 zmonés ir be gai-
les¢io taskysis ma-
kaules dél pirmy trijy
viety. Po pirmojo turo
isgyveno tik 21 zmo-
gus. Visi buvo zali
ir apake, kai pasku-
tine sekunde, vyks-
tant Siaudelio grai-
bymui dar atrankoje
nuskendo OXIO. Nuken-
téjusieji (atlyginti
moralinés zalos nie-
kas neprase) po gauty
sunkiy traumy pasi-
trauke is zaurios ko-
1998 m. birze-lio vos. 20 dieng sker-
19 dieng 18.30 min.
pradeéjo rinktis
kandidatai preten-
duojantys i Lietuvos
valstybés Quake 2
pro-fesionalus ( ir
taip aisku, kad tik
prezi-dentas galéety
lygin-tis su tokia
garbe), kai kas
atsinese savo
ziurkes, klaviatiras
ir netgi padus (ziu-
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zaidimy aprasymai

REDLINE RACER

Trys... ijjungi pirma pavarg...
du... apsukos raudonoj zonoj...
vienas... nuo jtampos spengia ausyse...
STARTAS! Tavo plieninis Zvéris
sustaugia i§ inirS§io ir Sauna pir-
myn — ne, broly¢iai, ¢ia vaziuoja
Pasiutes Maksas ir niekas nesugebes
jo su-stabdyti. Galingas Kawasaki
moto-ras sukasi kaip paséles tarytum
jame lindéty tukstantis velniy. Po
pirmojo rato priesininkai atsilieka,
tac¢iau atsikvépti negalima —
priesakyje dar du jtempti, sugebantis
sukelti milzini$kas adrenalino audras
organizme, ratai. Nieko nebelieka,
kaip tik prisispausti prie motociklo
ir skristi skristi skristi...

Kai kompanija “Delphine Soft-
ware” i§leisto MOTO RACER, tikri
motocikly gerbéjai neturéjo kur pa-
$élti, taciau pasirodes “Criterion
Studios” iSleistas REDLINE RA-
CER nepatenkino visy likes¢iy. Jei
neatsibodo — skaityk toliau.

Visy pirma REDLINE RA-
CER koncentruotas | asfalto ar-
dyma, o MOTO RACER galima bu-
vo pasirinkti ir krosa. vairove retas
reiSkinys, todél pagirtinas. Prade-
damas zaidima turi galimybe¢ pasi-
rinkti tik tris motociklus ir tris lenk-
tyninkus (pliusas: arba vyrg arba mo-
teri) bei sunkumo lygi. Grafika tikrai
austame lygyje, taciau tik tada kai
zaidziama su 3D akseleratoriumi.

Stebina zaidéjo iSbaigtumas —
ji sudaro net 3000 trikampiy. Zai-
dimas suteikia nemaza pasirinkimo
laisve — 16 veikéjy bei 14 superbaik
klasés motocikly, taciau tik tada kai
galutinai jvaldysi aukciausig sun-
kumo lygj. Taip atsitiko, tikriausiai,
todél, kad karéjai patingéjo arba
nepagalvojo pajvairinti zaidimo. Ka-
dangi zaidimas gana greitai
nusibosta, nes motociklas labai sta-
tiskas (j posukius) “panasiai kaip ant
bégiy”, todél buvo sugalvota pa-
slépti didzia dalj zaidimo. Valdymas
néra tobulas, nes MOTO RACER
motociklu i$vystes dideli greiti be-
veik niekada neiSvengsi susidirimo
su supancia aplinka, o REDLINE

motociklas stabdo taip tarsi
turéty buty traukinys —
jokio stabdziy blokavimo.
Nors iSviso yra 10 trasy ir 2
pasléptos, man labai greitai
nusibodo pirmauti. Jau
pirmose trijose trasose,
kuriomis galima vaziuoti
vos pradéjus Zaidima.
MOTO RACER buvo daug
jdomesnis ir skiriasi tuo,
kad jame trasy maziau,
taciau jos jvairesnés ir bent
tris kartus ilgesnés.

REDLINE RACER
gali dziaugtis nebent tuo
kad yra naujas, taciau
berasydamas $i stripsnj vél
uzsimaniau pazaisti MO-
TO RACER, kuriame net
be 3D akceleratoriaus gra-
fika ir jos iSbaigimas yra
nepalyginamai austesnio
lygio.

Tiesa dar vienam
bendradarbiui (Demonui,
tik nesakykit, kad i§ manes
isgirdot :), labai nepatiko
vaizdo rodymo padéciy
pasirinkimas. AS visada
7aidziu, kai kamera rodo
i$ nugaros, taciau paban-
dziau — tikrai nekas. Tie,
kas visdélto nusprendeét
pirkti pamatys patys, o
kam nesinori net girdéti
apie REDLINE RACER
ir nereikia.

Paskutinis zodis: ma-
no manymu MOTO RA-
CER vis dar valdo ir val-
dys... nebent naujas “Mic-
rosofto “ MOTOCROSS
MADNESS bus jdomes-
nis, nors patirtis rodo, jog
“Microsoft” net programy
be klaidy nedaro, ka jau
kalbét apie zaidimy
kokybe...:]

Max
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