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Hier gelten ndamlich etwas andere Gesetze als in deinem netten, gepflegten Vorstadt-
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EDITORIAL

DITORIAL

Die N-ZONE des Jahres!

LELDA, MARIO, STARFOX & (O.

ausfiihrlich vorgestelt!

HITS AM LAUFENDEN BAND

Diese N-ZONE diirfte die bislang interessanteste Ausgabe des Jahres sein. Diese Einschitzung mag
zwar libermiitig klingen, doch wer uns kennt, weif8, dass wir nur in berechtigten Ausnahmefallen zu
solchen Superlativen greifen. Und in diesem Fall ist es wahrlich angebracht. Warum? Dazu gentigt
ein Vergleich der aktuellen Most-Wanted-Charts unserer Leser mit dem Inhalt des vorliegenden Hef-
tes. Wir behandeln nicht etwa nur ein oder zwei absolute Mega-Highlights, sondern bieten gleich zu
den vier von unseren Lesern meistgewtinschten Spielen ausfiihrliche Berichte. So konnten wir im
Headquarter von Nintendo das von vielen als ,Celda” verschmihte GameCube-Debiit von Link
antesten, auflerdem hatten wir auch noch die Gelegenheit, den von vielen aufgrund seines Erwach-
senen-Looks mehr als ebenbiirtig eingeschatzten Zelda-Rivalen Starfox Adventures ausfiihrlich zu
zocken. Super Mario Sunshine, die Nummer 2 der Most-Wanted-Charts, unterziehen wir im Import-
Teil einem ausfiihrlichen Sechsseiten-Test und zu Resident Evil prasentieren wir rechtzeitig zum PAL-
Start im September sowohl einen griindlichen Test als auch eine umfangreiche Komplettlosung.
Nebenbei befinden sich mit Aggressive Inline, F1 2002, Beach Spikers oder F-Zero noch eine ganze Rei-
he weiterer namhafter Titel im N-ZONE-Aufgebot.

UNVERHOFFT KOMMT OFT!

Mitte Juli kiindigte Nintendo vollig unerwartet neben bekannten Titel wie Super Mario Sunshine
(4. Oktober) oder Eternal Darkness (Ende Oktober) mit Disney’s Magical Mirror starring Mickey Mouse
und Doshin the Giant zwei weitere Spiele fiir das Ende des dritten Quartals an. Zusammen mit 3rd-
Party-Kniillern wie Turok Evolution, Need for Speed: Hot Pursuit, Tony Hawk's Pro Skater 4 oder Die
Hard: Vendetta diirfte uns somit ein heifler Spieleherbst erwarten. Viel Spaf bei der Lektiire!

Euer Hans Ippisch
REDAKTIONSDIREKTOR

PROMIS AN BORD In diesem
Monat erhielten die N-ZONE-
Mitarbeiter prominente Verstir-
kung. Wahrend Jill und Chris
als Bodyguards ihren Dienst
verrichteten und Mario Angrei-
fer wegspiilte, lud uns Starfox
zu aufregenden Abenteuern auf
dem Dinosaurier-Planeten ein.

Erste Reihe, von links nach rechis:
Mario (Nintendo)

Jill Valentine (Capcom)

Fabian Sluga (Redaktion)
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60 Import-News Nachdem wir bisher nur kurz Gelegenheit hatten, den potenziellen
Superhit anzuspielen, haben wir uns im Rahmen des Open Day bei
Nintendo of Europe viel Zeit genommen, um dem Sternenfuchs ordent-
lich auf den Zahn zu fiihlen. Dabei zeigte sich die Klasse des Action-
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RIO SUNSHINE

Endlich ist es da! Die japanische Version
des neuesten Klempner-Auftritts wurde mit
groBer Spannung erwartet. Mario kann auch
in seinem GC-Dehiit voll iiberzeugen und
setzt die Serie erfolgreicher Abenteuer ein-
drucksvoll fort. Wir huldigen dem Titel mit
einem 6-Seiten-Test.

-
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Unverhofft kommt oft! Gerade wenn man denkt, dass Tony Hawk fest
auf seinem Trendsport-Thron sitzt, kommen ein paar rotzfreche Inline-
Skater daher und zeigen, was sie alles draufhaben. Lest in unserem
Test, warum dieser Titel von Acclaim als neue Genre-Referenz gefeiert
wird.

Lange mussten Nintendo-Fans
auf den Genuss des offiziellen
F1-Spiels warten. Hat sich
das Warten gelohnt oder han-
delt es sich womaglich um
eine lieblose Konvertierung im
Schnellverfahren? Wir hahen
uns hinter das Steuer der F1-
Boliden geklemmt und geben
euch einen ausfiihrlichen
Fahrbericht.
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GC/GBA

Mario bringt die Redakteure
zum Strahlen.

2. EINE MILLION IN EUROPA!
11 Wochen nach Verkaufsstart
wurden bereits 1 Million
GameCubes ausgeliefert.

3. EUROPA SCHNURLOS

Der Wave Bird Controller
erscheint am 22. November.
4. BLUTDURST

Blood Omen 2 erscheint auch
auf dem GameCube.

5. KOPIE BESSER ALS
ORIGINAL

Aggressive Inline weist Tony
Hawk's Pro Skater 3in die
Schranken.

FLOPS

1. SAMUS HAT VERSPATUNG
Metroid Prime kommt in Europa
erst Anfang 2003.

2. RINGLOS

Der Herr der Ringe: Die 2 Tiirme
erscheint nicht fiir GameCube.
3. WO IST NINTENDO?
Nintendo weder auf der ECTS
noch auf der Games Convention.
4, VERALTETE STRECKEN

Das Streckendesign von F1
2002 ist nicht aktuell.

5. VERKORKSTE STEUERUNG
CAPCOM vs. SNK 2 leidet unter
einer durchwachsenen Con-
troller-Belegunag.

1. SUPER MARIO SUNSHINE

True Crime:

Streets of L.A.

SSILLULDY Attein gegen die Mafial |

In den Straffen von L.A.
herrscht Angst und Schrecken.
Die chinesische und die rus-
sische Mafia wollen die Stadt
unter sich aufteilen. Doch Un-
dercover-Agent Nick Kang hat
was dagegen! In mehr als 20
Missionen (mit {iber 100 Auf-

MARTIALS ARTS Ist mal keine
Wumme zur Hand, werden
die Ganoven mit ferndstlicher
Kampfkunst erledigt.

tragen) macht der knallharte
Typ mit den Schurken kurzen
Prozess. Das Ausheben von
Drogennestern gehért dabei
ebenso dazu wie gefihrliche
Verfolgungsjagden inklusive
Schiefiereien auf den belebten
Strafsen der US-Metropole. Von

DRIVE-BY-SHOOTING Mit dem
Handy telefonieren ist am
Steuer verbeten, wildes Rum-
ballern alierdingseggin Probiem.

059

dieser wurden {iibrigens 400
Quadratmeilen exakt im Spiel
umgesetzt. Je nachdem, wie
die Aktionen des Gesetzeshii-
ters verlaufen, verandert sich
die komplexe Hintergrundge-
schichte des Spiels. Die blei-
haltigen Auseinandersetzun-
gen mit der Unterwelt werden
in bester Hongkong-Film-Ma-
nier prasentiert. Ahnlichkeiten
mit GTA 3, das leider nicht
auf dem GameCube erschei-
nen wird, sind untibersehbar.
Bleibt zu hoffen, dass der Titel
auch in Sachen Qualitit mit-
halten kann. (jq)

Hersteller: Activision

Internet: www.activision.de

Termin: 2003

IM VISIER In der Lagerhalle
warten einige Uberraschun-

gen auf Nick Kang.




GC/GBA

STA(:HELKOPF Nach Gebrauch der St:hrotﬂinte wird der
roten Riibe das Grinsen schon vergehen. (links)
MONSTROSE MASSEN Bei so vielen Gegnern ist der Einsatz

Doom || (GBA-Version)

v 2R (38 Der Nachfolger bringt dle Holle auf Erdenl

1994 sorgte die PC-Version
des beriihmt-beriichtigten Ego-
Shooters auf dem PC fiir Furo-
re. Gut acht Jahre spéter bringt
Activision die Faszination des
Genre-Urgesteins auf den
GBA-Bildschirm. In der Rolle
eines Elitesoldaten macht ihr
den ekligen Ddmonen auf dem
Planeten Phobos den Garaus.
Das wird auch Zeit, schlief3-
lich haben die iiblen Monster
schon einen Grofdteil der dort
angesiedelten Menschheit auf

dem Gewissen. Um in den 32
Levels mit Kreaturen wie flie-
genden Totenkdpfen, untoten
Marinesoldaten oder Feuer
spuckenden Riesenméulern
fertig zu werden, greift der
Einzelkdmpfer auf Schrotflin-
te, Plasmagewehr, Raketen-
werfer und Pistole zurtick
oder bringt den Mutanten mit
der Kettensdge Benehmen bei.
Mithilfe des Linkkabels sind
auch spannende Deathmat-
ches mit zwei oder vier Spie-

des Raketenwerfers ratsam. (rechis)

lern moglich. Wer lieber im
Team durch die von Damonen
tiberlaufenen, unwirtlichen
Areale des Planeten patrouil-
liert, kann im Kooperations-
modus die Wummen sprechen
lassen. Die tiberarbeitete En-
gine soll auf dem GBA fiir
abwechslungsreiche Texturen
und coole Effekte wie Wasser-
spiegelungen sorgen. (jq)
Hersteller: Activision

Internet: www.activision.de

Termin: Ende 2002

Wreckless: The Yakuza Missions

!

;“S ANy I88 Ein Fest fiir Schrottplaizbesitzer! |

Bei diesem Spiel klemmt ihr

euch entweder als Mitglied
der Yakuza oder in der Rolle
eines Polizisten hinter das
Steuer der verschiedensten
Vehikel, um in tiber 40 Mis-
sionen mit atemberaubender
Geschwindigkeit durch die
Straffen von Hongkong zu
brettern. Zu den Aufgaben
zahlen unter anderem ein

Uberfall auf einen Geldtrans-
port, die Rettung eines als
Geisel genommenen Captains
oder die Verfolgung eines
Fluchtwagens. Zu den auf-
regenden Einzelspielermis-
sionen gesellen sich diverse
Spielmodi fiir mehrere Raser.
Technisch glanzte die Xbox-
Version mit grandiosen Scha-
densmodellen, fliissigen 60

helzt mit den unterschiedlichsten
Fahrzeugen durch Hongkong.

Bildern pro Sekunde und
tollen Replay-Moglichkeiten.
Die Spieltiefe konnte nicht
ganz mit der beeindrucken-
den Prasentation mithalten,
ein Mehrspielermodus war in
dieser Version noch nicht
integriert. (jq)

Hersteller: Activision

Internet: www.activision.de

Termin: Ende 2002

SCHROTT Bei den zahlirei-
chen spektakuldren Unfal-
len reibt sich jeder Werk-
statt-Besitzer die Hénde.




GC/GBA

3SX Tricky

Version rasen auch auf dem GBA.

Coole Charaktere, abgefahrene Stre-
cken und viele versteckte Goodies: Das
ist SSX Tricky auf dem GameCube.
Nun diisen die Pistenprofis von Elec-
tronic Arts auch auf dem GBA die ver-
schneiten Héange hinab. Dabei sind
natiirlich alle Fahrer und Strecken
auch auf der tragbaren Version vorhan-
den. Die Pisten sind tibrigens in 3D

EISKALT Alle abgadrehten Charaktere der GameCube-

NACHTFLUG Alle Strecken wurden
komplett in 3D gestaltet. B
7
modelliert und auch auf das volle i
Trickrepertoire ihrer GC-Kollegen kon- |
nen die Snowboardfahrer zuriickgrei- i
fen. Wir sind schon jetzt gespannt, wie 4
die Steuerung auf dem Game Boy \
Advance umgesetzt wurde. (jq) ‘
Hersteller: Electronic Arts \

Internet: www.ea.de
Termin: Ende 2002

ENDLICH DA: Mit einer ziemlich
deftigen Verspatung kommt nun
doch noch der Knobel-SpaB
Eggo Mania von Kemco fiir den
Game Boy Advance in Europa
heraus. Das Spiel konnte sei-
nerzeit in der N-ZONE 02/02
eine Wertung von 85 % und den
begehrten N-ZONE-Hit abstau-
ben. Am Spielprinzip des witzi-
gen Puzzle-Vergniigens hat sich
nichts geandert. Den Test der
GameCube-Version findet ihr

in dieser Ausgabe.

IHRE BEWERBUNG, BITTE: Das
N-ZONE-Team sucht schnellst-
moglich Verstarkung! Wenn du
tber 18 Jahre alt bist, eine flot-
te Schreibe besitzt und dich im
Bereich Videospiele auskennst
wie in deiner Westentasche,
dann schick uns doch deine
Bewerbungsunterlagen und
zwei Probeartikel an: N-ZONE,
Bewerbung, z. Hd. Jens
Quentin, Dr.-Mack-StraBe 77,
90762 Fiirth

EIN WEITERER KLASSIKER:
Auf ihrer Webseite kiindigten
die Entwickler von Playmore
das Spiel Metal Slug Survival
Missions fir den Game Boy
Advance an. Nahere Details
sind allerdings bislang ebenso
wenig bekannt wie ein mog-
licher Verdffentlichungstermin.

Virtual Racer Jaques
Villeneuve's Racing Vision 5

HENNSPIEI. Die Zukunft des Autorennsports?

Ist dies vielleicht der Grund, warum der ehe-
mals so rasante Kanadier im F1-Zirkus inzwi-
schen nur noch die zweite Geige spielt? Seit zwei
Jahren ist Jacques Villeneuve in die Entwicklung
des etwas anderen Rennspiels eingebunden. Ins-
gesamt stehen euch sechs Flitzer zur Verfiigung,
allerdings starten alle Piloten mit dem gleichen
Fahrzeugtyp, so dass die Rennen nur durch das
fahrerische Kénnen entschieden werden. Fiir ein
Rennspiel aufiergewdhnliche Features wie ein
Autopilot sollen dafiir sorgen, dass sowohl
Anfénger als auch Pistenprofis einen schnellen
Einstieg finden. Mit den futuristischen Boliden
kann man auf elf realistischen Kursen in Me-

SPEED Mit 190 km/h
durch die Innenstadt?
Fiir Jacques Villeneuve
kein Problem?

tropolen wie Paris, London, Osaka
oder Montreal um die Poleposition
heizen. Die so genannte Revenge
Engine soll dabei fiir ein einzig-
artiges Rennerlebnis sorgen. Der
geplante Mehrspieler-Internet-Mo-
dus bietet neben spannenden Rennen
mit mehreren Rasern die Moglichkeit, den
Namenspaten hochstpersonlich in Foren zu
begegnen und ihn zu Online-Rennen heraus-
zufordern. (jq)

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.jvracingvision.com

Termin: 26. September




'Shox
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Wer schon immer ver-
zweifelt nach einer ge-
lungenen Mischung aus
8 Daytona USA und Burnout
gesucht hat, sollte sich un-
¥ bedingt Shox von Electronic
Arts vormerken. Bei dem
tiberdrehten Rallye-Spiel diirft
ihr mit 24 verschiedenen Au-
tomarken an den Start gehen,
darunter Audi, BMW, Ford,

Citroen und Toyota. Neue
Karossen konnen ebenfalls

= freigespielt werden. Die

: hochgeziichteten Rennwa-
gen kampfen in der ark-
tischen Tundra, dem asia-
tischen Dschungel oder
einer unwirtlichen Wiiste

um den ersten Platz. Getib-

P -

-

RENNSPIEL !Iallye-llennen mit Schockeﬁekten!

te Fahrer konnen zeitweise in
der so genannten Shox-Zone
rasen. In dieser Art ,, Auge des
Sturms” erhoht sich die Ge-
schwindigkeit eures Boliden.
Die bei einem Sieg eingefah-
renen Punkte konnen in bes-
sere Fahrzeugeigenschaften in-
vestiert werden. Highlight des
Spiels: Bei einem Duell gegen
einen Konkurrenten geht es
um den Wagen. Gewinnt man,
erhdlt man seinen fahrbaren
Untersatz. Ein Vierspielermo-
dus wird ebenso wie ein auf-
wendiges Wiederholungs-Fea-
ture bei Shox enthalten sein. (jq)
Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.ea.de

Termin: Ende 2002

Rasante Gewinne!

Wer nicht nur auf dem GBA, sondern auch in freier Natur durch den
Staub rasen will, sollte unbedingt bei unserem Gewinnspiel mitma-
chen. Neben dem Hauptpreis, einem coolen, ferngesteuerten Auto
(Peugeot 206 WRC), spendiert Infogrames schmucke Regenjacken und

Baseball-Kappen im coolen V-Rally 3-Look.

werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel gebt ihr euer Einverstandnis zur Verdffentlichung eures Namens im Gewinnfalle.

1.Preis:

von Kyosho

1x Regenjacke

1x ferngesteuertes Auto
Peugeot 206 WRC

2.-5. Preis:

6.-9. Preis
1x Baseball-Kappe

Micro Machines

Seit 1991 gurken die kleinen
Miniatur-Rennwagen aus dem
Hause Infogrames nun schon
tiber die Bildschirme. Im No-
vember starten die Minis nun
auch auf dem GameCube
durch. GBA-Besitzer miissen
sich dagegen noch bis Mirz
2003 gedulden. Am simplen
und spafligen Spielprinzip hat
sich nattirlich nichts gedndert.
In Autos, LKWs, Booten oder
Motorrddern rast ihr iiber einen
Billardtisch, durch den Vorgar-
ten, das Badezimmer oder tiber
einen Friihstiickstisch. Bei der
Neuauflage wurde besonderes
Augenmerk auf die
Fahrercharaktere
gelegt. Sie unter-
scheiden sich

EXPEDITION INS TIER-
REICH Selbst der
Frosch kann sich-dér-
Faszination des Ren-
nens nicht entziehen.

vor allem durch unterschied-
liche Fahrstile. Hat man die
geschrumpfte Konkurrenz hin-
ter sich gelassen, winken wit-
zige Bonusvehikel. Hohepunkt
des Spiels bildet nattirlich auch
in der GameCube-Umsetzung
der Vierspielermodus, bei dem
man seine Gegenspieler mit fie-
sen Extras oder einem rabiaten
Rempler von der Strecke befor-
dern kann. Gjq)

Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de

Termin: November/Mérz 2003 (GBA)

Um an unserem Gewinnspiel teilzunehmen,
beantwortet ihr einfach folgende Frage:

Wie viele Strecken gibt
es bei V-Rally 3?
Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, schreibt uns eine Postkarte mit dem Losungswort an Computec Media AG, Redaktion N-ZONE, Kennwort: V-Rally 3,

Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 18.09.2002. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mit-
arbeiter von Infogrames und der Computec Media AG sowie deren Angehdrige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahit

GC/GBA




STARFOX ADVENTURES

Adventures

Rare entwickelt einen potenziellen Zelda-Killer
und schickt Fox McCloud in sein erstes Action-Adventure.

tarfox Adventures
'schiebt sich im-
_ ___mer weiter nach
oben und liegt mittlerweile
auf Platz vier unserer Most-

Wanted-Charts. Fiir uns ist das
Grund genug, euch endlich ei-
ne ausfiihrliche Vorschau auf
Rares erstes GameCube-Spiel
zu prasentieren.

DER HINTERGRUND

Acht Jahre nach der helden-
haften Rettung des Lylat-Sys-
tems durch Fox McCloud gibt
es erneut Stunk im Universum.

Der Dinosaurier-Planet steht
unter der diktatorischen Re-
gentschaft von General Scales.
Der Schurke arbeitet hart dar-
an, den Planeten zu unterjo-
chen und zu zerstoren, was
Auswirkungen auf das kom-
plette Lylat-System haben
konnte. So sammelt General
Pepper seine bewdhrte Mann-
schaft, bestehend aus Fox
McCloud, Peppy, Slippy und
dem Roboter Rob, um den Pla-
neten und seine Bewohner zu
retten. Das eingespielte Team
muss dabei auf einen Helden
der friheren Abenteuer ver-
zichten: Falco Lombardi ist
unauffindbar und treibt sich
irgendwo in den Weiten des
Alls rum. Doch bevor unsere
Helden mit ihrem Raumschiff
Great Fox den Dinosaurier-Pla-
neten erreichen, geschehen
dort folgenschwere Dinge. So
tibernimmt  der  Spieler
zundchst die Kontrolle tiber
das mystische, weibliche
Wesen Krystal. Krystal hat

Draw 5 )

HEISS Fox springt wie !
e

Zelda-Held Link an }
einem Abgrund : i
automatisch. - k




einen Notruf empfangen und
macht sich nun zusammen mit
ihrem Flugsaurier zu einer Ret-
tungsmission auf. Als sie sich
dem Ursprung des Signals
nahert, trifft sie auf ein grofies
Luftschiff. Es gehort General
Scales. Uberrascht von dem
plotzlichen Auftauchen des
Schiffs, verliert sie ihren magi-
schen Zauberstab. In einem
dramatischen Kampf ist es nun
die Aufgabe des Spielers, die
Kanonen des Schiffes sowie
dessen Antriebsrotoren auszu-
schalten. Gut, dass euer Dino
Feuer spucken kann. Kurze
Zeit spater ist die Heroine
am Ursprungsort des SOS-Sig-
nals gelandet und trifft auf lau-
ter sterbende Dinos. Nattirlich
steckt General Scales hinter der
Erkrankung der Urzeitrepti-
lien. Wie ihr von den Dinosau-
riern erfahrt, konnen sie nur
mithilfe von mystischen Artef-
akten, so genannten Spirits,
gerettet werden, die ihr ein-
sammeln miisst.

LYLAT WARS
MEETS ZELDA

Unterdessen erreicht die Great
Fox samt General Pepper, Fox
und Co. an Bord den Dinosau-
rierplaneten. Fox ldsst sich
nicht lange bitten. Er schwingt
sich prompt in seinen Arwing
und diist gen Planetenoberfla-
che. Ab jetzt ibernimmt der
Spieler die Kontrolle iiber das
Kampfraumschiff und manov-
riert es a la Starwing und Lylat
Wars durch ein gefdhrliches
Asteroidenfeld. Eure Aufgabe
ist es, goldene Ringe einzusam-
meln, um den Planetenschild
zu deaktivieren sowie den um-
herschwirrenden Feinden mit
euren Lasern einzuheizen. Gra-
fisch kommen die Weltraum-
szenen zwar lange nicht an Star
Wars Rogue Squadron: Rogue

Ly ZELDA? Bei
@ dieser Optik
NCOrODR muss sich
W oo

Link ganz
ig)  warm an-

&)

Leader II heran, dafiir sorgen
sie fiir ordentlich Spielspaf3.
Neben dem Flug mit dem
Arwing nehmt ihr in einer Sze-
ne auf der Planetenoberflache
auf einem Snowbike Platz.
Diese abwechslungsreichen
Actioneinlagen lockern das
Spiel auf und machen méchtig
Laune. Einmal auf dem Plane-
ten gelandet, erinnert das
Spielprinzip sehr an Zelda. So
steuert ihr euren Charakter
durch die fantasievolle Dino-
saurierwelt, 16st einige Rétsel
und kdampft gegen Feinde. Be-
schwert sich Fox nach seiner
Landung noch bei General
Pepper, warum er denn kei-
ne Schusswaffe mitnehmen
diirfte, so findet ihr beim
Durchstreifen der Gegend
nach kurzer Zeit bereits einen
magischen Zauberstab, der —
welch Zufall — ganz so aus-
sieht, als wire er vom Himmel
gefallen. Diesen Zauberstab
konnt ihr nun als Schlag- oder
Schusswaffe einsetzen. Auf
Knopfdruck schaltet ihr in
einen Zielmodus, dhnlich dem
in Zelda — Ocarina of Time. Hier
behaltet ihr den anvisierten
Gegner immer im Blick und
kénnt geschickt ausweichen.
Habt ihr ein Problem, funkt
ihr mit einem Druck auf die
Starttaste General Pepper,
Slippy und Peppy an. Jeder
von ihnen ist fiir ein anderes
Fachgebiet zustandig und gibt
euch mehr oder weniger niitz-
liche Hinweise. Wie flir ein
Action-Adventure tiblich, fin-
det ihr auch bei Starfox Adven-
tures zahlreiche Gegenstande,
die automatisch im Inventar
abgelegt werden. Mittels des
C-Sticks konnt ihr dann wie-
der auf die Gegenstande zu-
riickgreifen. Gehen Fox niitz-
liche Gegenstdnde aus, kann
er auch in einen der auf dem

\~
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INFO STARWING/LYLAT WARS

Die bisherigen Aben-
teuer des Fox McCloud

Starfox Adventures ist nicht der erste Teil, in dem
Fox McCloud eine Hauptrolle spielt. Bereits in zwei
anderen Spielen war der findige Fuchs ein Garant
fiir SpielspaB par excellence.

" Rare entwickelt mit Starfox Adventures ein fantasievolles Action-

Adventure, doch die bisherigen Spiele aus dem Starfox-Universum
sind knallharte Weltraum-Shooter. 1992 schockte der findige Welt-
raumfuchs die Videospielewelt mit seinem Auftritt auf dem SNES,
in dem er zusammen mit seinen Kollegen Slippy, Peppy und Falco
gegen den bdsen Andross kdmpfie. Dank des FX-Chips zauberten
die Entwickler fiir damalige Verhaltnisse sensationelle 3D-Action
auf den Bildschirm. In Japan und den USA hieB der Titel Starfox,
aufgrund von Lizenzproblemen musste der Titel hierzulande aber
in Starwing umbenannt werden. Mit dem N64-Nachfolger fuhrte
Nintendo 1997 das Rumble Pak ein, welches von der Konkurrenz
anschlieBend aufgegriffen wurde. In Europa hieB der Titel aufgrund
der immer noch andauernden Lizenzproblematik Lylat Wars. Doch
im Grunde war der N64-Teil kein Nachfolger, sondern eher ein Re-
make, denn das Spiel bot dieselbe Geschichte wie der erste Teil.
Zurzeit arbeitet Namco zusammen mit Nintendo an einem klassi-
schen Shoot-'em-Up-Nachfolger fir den GameCube, der in Europa
aber wohl nicht vor Herbst 2003 erscheinen wird.
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Nintendo war Starwing
ein Meilenstein.

ES WAR EINMAL Der N64-Teil DIE ZUKUNFT Von der GameCube-
staubte in der N-ZONE 9/97 Version existiert bislang ledig-
gute 84 Prozent ab. lich ein simples Werbeposter.
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FAST WIE
FRUHER
Fox rdaumt
auch im

, Weltall auf.

STARFOX ADVENTURES




FEUER!! Lichtef"
fekte scheinen zu

einer der grofien
Stérke des Game-
Cube zu gehdren.

NER HELFER Der kieine’
_ el

Planeten verteilten Shops ge-
hen und sich neu eindecken.
Gut abgeschaut haben sich die
Entwickler auch die Steue-
rung des Spielcharakters.
Genau wie in Zelda springt
euer Held an einer Kante
automatisch. Auch auf Leitern
und Héange braucht ihr nur
zugehen und schon klettert
Fox selbststandig hoch. Im
weiteren Verlauf des Spiels
stoit ihr auf Prince Tricky,
einen  sprechenden  Tri-
ceratops, den ihr von den
Schergen General Scales be-
freit und der euch von nun
an hilfreich zur Seite steht.
Und so macht es einfach Spaf3,
den Dinosaurierplaneten zu
erkunden.

-

bl
]

-

A A
LA R LE R Y

£ B
I a - i'!'_-. _‘:.
AR ¢t
4 g - h?
i%

GELD HER Der miirrische
Shophesitzer verkauft euch
allerlei Sachen.

B T e e
AT el Enties
Bestseller-Marchen.” |2
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ES IST NICHT ALLES
GOLD ...

Doch Starfox Adventures tiber-
zeugt nicht nur spielerischer,
sondern auch in technischer
Hinsicht. Obwohl der Titel
urspriinglich fiir das N64
geplant war, zaubert Starfox
Adventures einige der schons-
ten Grafiken auf euren Fern-
seher, welche der GameCube
bisher hervorgebracht hat. Das
Fell von Fox, Krystal und eini-
gen anderen Charaktern, die
gigantischen Lichteffekte samt
Tag-und-Nacht-Wechsel sowie
die butterweichen Animatio-
nen der Protagonisten sehen
einfach umwerfend aus. Aber
auch die Wassereffekte geho-
ren zum Besten, was man bis-

FANTA-
STISCH Die
Gesichis-

By

1

UNENDLICHEW |
GESCHICHTE Dieses

Wesen erinnert an |
den Steinbeilef’ ai’d

animatio- T
nen_sind. - “

‘miisst ihr zu Bﬂgll‘lll des
s Spiels einem Luftschiff
£ den Garaus machen,o % '

her in einem Konsolen-Ad-
venture gesehen hat. Der Preis
dieser wunderschonen Optik
ist ein gelegentlich auftre-
tendes Ruckeln. Auch einige
Schatten wirken verzerrt und
konnen noch nicht iiber-
zeugen. Allerdings gehen wir
davon aus, dass diese grafi-
schen Mingel in der fertigen
Version behoben sein werden.
Im Gegensatz zur Grafik hin-
terlief der Sound einen zwie-
spaltigen Eindruck. So be-
geisterte vor allem die ex-
zellente englische Sprachaus-
gabe in der von uns angespiel-
ten Vorab-Version. Jeder Char-
akter verfiigt tiber eine charak-
teristische Stimme. Manche
haben einen Akzent und ande-

re lispeln. Krystal spricht sogar
in einer ganz eigenen Sprache,
die zum Verstandnis untertitelt
wird. Die Musik kann jedoch
nicht durchweg punkten.
Wihrend einige Stiicke sehr
ansprechend klangen, erinner-
ten andere Titel an vergangene
N64-Tage. Wenn Rare noch ein
wenig am Spiel feilt und die
Geschichte so spannend wie in
den ersten anspielbaren Levels
bleibt, dann erwartet uns ein
tolles Action-Adventure, wel-
ches in die Spielspaf3-Regionen

von Zelda vordringen kénnte.

FABIAN SLUGA

@ VORSCHAU

STARFOX ADVENTURES
Action-Adventure

L

Memory Card
Nicht bekannt
Deutsch

Internet: www.nintendo.com

Hersteller | Termin
Nintendo | 22, November

,Fox McClouds erster GameCube-Auf-
tritt wird fiir richtig viel Wirbel im
Action-Adventure-Genre sergen.”
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Trotz umstrittener Cel-Shading-Grafik kbnnen Zelda-
Fans die Veroffentlichung der Action-Adventure-
Serie auf dem GameCube kaum erwarten.
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VORSCHAU

T ie zuvor war
J ein Zelda-Titel so
| -+ M |umstritten und
wurde gleichzeitig so herbei-
gesehnt. Den Grund wird mitt-
lerweile jeder Zelda-Fan ken-
nen: Nintendo wihlte fiir die
GameCube-Version keinen re-
alistischen Look, sondern die
Cel-Shading-Technik, die dem
Spiel einen comicartigen Look
verpasst. Davon einmal abge-
sehen, spielt sich das neueste
Zelda-Abenteuer fast genauso
wie die N64-Teile. Immer noch
steuert ihr den Hauptcharakter
Link iiber eine Oberwelt sowie
durch zahlreiche Dungeons.
Erneut kimpft ihr gegen di-
verse Fantasiewesen. Und wie
gewohnt gibt es Aufgaben, in
denen es darum geht, Blocke
zu verschieben und Fackeln
anzuziinden - zumindest in der

von uns angespielten Vorab-
Version. Allerdings darf man
davon ausgehen, dass sich in
der fertigen Version einige fri-
sche Variationen dieser Ritsel
finden werden. Wer die N64-
Vorganger gespielt hat, wird
auch mit der GameCube-Steue-
rung keine Probleme haben.
Mit Z kann Link sich umschau-
en und mit L Gegner anvisie-
ren. Ein Pfeil iiber dem Feind
zeigt an, auf welchen fiesen
Gesellen ihr da gerade zielt. Ein
erneuter Druck auf L lasst euch
bei mehreren anwesenden
Gegnern zum nachsten Feind
wechseln. Auf X und Y legt ihr,
wie auf die C-Tasten des N64-
Controllers, wichtige Gegen-
stinde wie Enterhaken und
Teleskop, damit ihr sie sofort
aktivieren konnt. Mit R konnt
ihr gegnerische Angriffe parie-

ren sowie Blocke verschieben.
Mit A wird gekampft, wahrend
B als Multifunktionstaste
(Tiiren offnen, Gegenstinde
aufheben, zusatzliche Attacke)
dient. Leider kommt es hier oft
vor, dass man eine Person
anspricht, obwohl man gerade
eine andere Aktion ausfithren
wollte. Allzu tragisch ist das
aber nicht.

WAS IST NEU?

Anders als in den bisherigen
Abenteuern muss Link dieses
Mal nicht Zelda retten, sondern
seine Schwester Arill. Doch
davon ahnt am Morgen dieses
folgenschweren Tages noch
niemand etwas. Es ist Links
Geburtstag und den mochte die
Familie gebiihrend feiern. Jetzt
tibernimmt der Spieler die
Kontrolle iiber Link. So streift

ihr durch
das Dorf,
sprecht mit
allen moglichen
Leuten und

trefft
schliefflich auf eure Schwester.

Arill schenkt Link ein Tele-
skop. Beim Ausprobieren ent-
deckt er einen Vogel, der ein
Maidchen in den Klauen trigt
und von einem Piratenschiff
beschossen wird. Der Vogel
lasst das Madchen in einen
Wald fallen. Kaum ist Link dem
Middchen zu Hilfe geheilt,
schnappt sich der Vogel Arill
und entfiihrt sie. Das fremde
Madchen gehort zu dem Pira-
tenschiff und bietet Link an,
gemeinsam die Verfolgung des
Vogels aufzunehmen. So errei-
chen sie eine schwer bewachte
Insel. Nun ist es die Aufgabe
des Spielers, Link in diese




Festung zu fithren und Arill zu
finden. Um nicht entdeckt zu
werden, konnt ihr euch in Fas-
sern verstecken. Unterstiitzung
erhaltet ihr dieses Mal nicht
von einer Fee, sondern von dem
fremden Maiadchen, das Link
noch einen besonderen Stein
geschenkt hat. Durch diesen
Stein kann das Madchen zu
unserem Geburtstagskind spre-
chen und alles sehen, was Link
gerade tut. Neu ist, dass ihr die
Waffen von besiegten Gegner

aufheben konnt. So miisst
ihr nicht die ganze Zeit mit
eurem mickrigen kleinen
Schwert durch die Gegend
laufen, sondern konnt bei-
spielsweise auch auf den
Sibel des Wachmanns
zuriickgreifen. Besiegt ihr
einen Gegner, erscheint
ein blinkender
Gegenstand,
der die Far-
be wechselt.
Je nach Farbe
erhaltet ihr
Ener-gie, Rubine
oder auch gar nichts.
Gut gefallen hat uns die
neue Fihigkeit Links, sich
an Seilen festzuhalten, die von
der Decke hdangen, und sich so
tiber Abgriinde zu schwingen.
Sehr beeindruckend war auch
ein Bosskampf gegen eine riesi-
ge, Feuer spuckende Krabbe,
die in einem Lavabad sitzt.
Mittels des Enterhakens konnt
ihr euch an der Decke festhal-
ten und hin und her schwin-
gen. Dies fiihrt dazu, dass die
Decke auf die Krabbe stiirzt
und ihr sie weiter bearbeiten
konnt. Trotz revolutiondrer
Grafik bleibt das klassische
Zelda-Feeling erhalten und
man kann sicher sein, dass
Links Abenteuer auch auf dem
GameCube ein Hit werden!
TR FABIAN SLUGA

) VORSCHAU
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.Neue Grafik, bewahrtes Gameplay —
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STANDARD Welch Uberra-
schung, auch der Bume-
rang hat es in die Game-
Cube-Fassung geschafft.
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hr habt die Nase

voll von edel-

miitigen Strahle-
mannern in Videospielen?
Dann bietet euch Eidos eine
vollig neue Erfahrung, denn in
Blood Omen 2 iibernehmt ihr
die Rolle eines absoluten
Finsterlings und zeigt den
Michten des Guten, wo der
Hammer hangt. Im Spiel
schliipftihr in die bleiche Haut
von Kain, einem finsteren
Vampirfiirsten, der aus einem
200 Jahre langen Schlaf er-
wacht ist, um grausame Rache
an seinen Peinigern zu nehmen
und das Land Nosgoth erneut
mit Angst und Schrecken zu
tiberziehen.

FIT FOR FUN

Zum Gliick hat der geschwach-
te Spitzzahn wihrend seines
Schlafes nicht alle Fahigkeiten
eingebiifit, so dass meterhohe
Spriinge fiir den finsteren
Recken ebenso wenig ein Pro-
blem darstellen wie verheeren-
de Zauberspriiche oder morde-
rische Fatality-Moves. Um sei-
ne Mission zu erfiillen, muss
Kain aber nicht nur seinen
enormen Blutdurst stillen, son-
dern sich auch sechs dunkle
Gaben zu Eigen machen, die
ihm dabei helfen, seine Feinde
zu vernichten. Das Abenteuer
beginnt in der Hauptstadt
Meridian. Hier macht ihr euch
mit den grundlegenden Kon-
trollen des aus der Verfol-
ger-Perspektive dargestellten
Abenteuers vertraut und sam-
melt erste Erfahrung als Nach-
wuchs-Vampir. Obwohl Kain
weitaus stirker und wider-
standsfahiger als ein Mensch
ist, empfiehlt es sich am An-
fang, eher vorsichtig aus dem
Dunkel heraus zu agieren. So
ist es dem Blutsauger zum Bei-
spiel moglich, sich als Nebel-

schwade getarnt an seine Opfer
heranzuschleichen und sie von
hinten heimtiickisch zu ermor-
den. Sollte der Anschlag miss-
lingen, kommt die durchdachte
Kampf-Steuerung zum Einsatz.
Ahnlich wie bei Zelda hat Kain
die Moglichkeit, Feinde per
Knopfdruck anzuvisieren ih-
nen mit Klauen, Zihnen und
diversen Waffen. Liegt der
Feind geschlagen am Boden,
tritt der garstige Vampir ihm
noch mal kraftig in die Seite
und saugt dann per Knopf-
druck das Blut aus den Adern
seines Opfers. Dies ist nicht
nur lebensnotwendig, sondern
hilft auch dabei, den Haupt-
charakter weiterzuentwickeln.
Thr seht also, dass Blood Omen
kein Spiel fiir Gurkenziichter
und Milchtrinker ist. Neben
einem starken Schwertarm be-
notigt der moderne Konsolen-
vampir aber auch jede Menge
Hirnschmalz, denn die zahl-
reichen Ritsel sind nicht von
schlechten Eltern

GUTES OMEN?

Technisch orientiert sich Blood
Omen 2 an den bereits erhalt-
lichen Xbox- und PS2-Versio-
nen. Die stimmungsvolle Gra-
fik wird komplett in Echtzeit
berechnet und bietet solide
Optik, ohne den GameCube
allerdings zu tiberfordern. Al-
le diisteren Locations bieten
abwechslungsreiche Texturen
und zahlreiche Lichteffekte,
die fiir gruselige Stimmung
sorgen. Kain und seine Wider-
sacher sind gut animiert und
zeigen besonders bei den zahl-
reichen Kampfen lebensechte
Bewegungen. Zusatzlich wur-
den bei den Special Moves die
aus dem Kinofilm Matrix be-
kannten Bullet-Time-Effekte
eingebaut. Neben der herrlich
diisteren Geschichte konnten

die bereits erhiltlichen Versio-
nen auch durch eine hervorra-
gende Lokalisierung Punkte
sammeln. Eidos hat weder
Kosten noch Miihen gescheut
und die Synchronstimmen von
Pamela Anderson, Nicolas
Cage sowie Robert Wagner
engagiert, wodurch ein fast
schon filmreifes Spielerlebnis
entsteht. Ob sich die Game-
Cube-Version inhaltlich von
den bereits erhdltlichen unter-
scheidet, ist noch unklar. Klar
ist allerdings, dass der Titel
aufgrund der drastischen Ge-
waltdarstellung nicht in Kin-
derhinde gehort.

H. E./JENS QUENTIN

0D OMEN 2

5 Nicht bekgqnt _

Internet: www.eidos.com
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CRASH BANDICOOT

ABWECHS-
LUNGSREICH
Neben Hop-
sereien habt
ihr die Mig-
lichkeit, Fahr-
zeuge zu be-
nutzen.

PROF. RHINO
Besonders die
spannenden
Verfolgungs-
jagden haben
es wirklich

in sich.

BRENZLIG In
besonders
schwierigem
Geldnde konnt
ihr mit eurem
Raketenrucksack
herumdiisen.

Crash Bandicoot:
Der Zorn des Cortex

Die gefrdBige Beutelratte bereitet
ihren ersten GameCube-Auftritt vor,

T “lit Bosewichtern
' M ist es wie mit Un-
| kraut — egal wie
oft man es beseitigt, es kommt
immer neues nach. Doktor
Neo Cortex, seines Zeichens
Quadratschdadel und ausge-
wiesener Erzfeind von Crash
Bandicoot, bildet hierbei kei-
ne Ausnahme. Nachdem er
immer wieder von der ge-
frafigen Beutelratte in seine
Schranken gewiesen wurde,
hat er sich einen besonders
hinterhdltigen Plan ausge-

dacht: Mithilfe von vier magi-
schen Masken will er die Welt-
herrschaft an sich reiffen. Da-
mit ihm der apfelvertilgende
Wirbelwind nicht in die Quere
kommt, hat Cortex einen bo-
sen Roboter namens Crunch
erschaffen, der Crash und sei-
ne durchgeknallte Bande ver-
nichten soll.

ABWECHSLUNGS-
REICH

Glucklicherweise bekommt die
Beutelratte Wind von der Sa-

che und macht sich mit zu-
sammen mit Schwester Coco
auf die Socken, um Cortex an
der Ausfithrung seines fiesen
Plans zu hindern. Zu diesem
Zweck bereist euer Held den
gesamten Globus und muss in
tiber 30 Levels zeigen, aus wel-
chem Holz er geschnitzt ist.
Ihr fetzt mit eurem haarigen
Wirbelwind durch abwechs-
lungsreiche 3D-Levels, legt
Feinde mit eurem patentierten
Wirbelangriff flach, mampft
herumliegende Apfel und jagt
den mystischen Masken hin-
terher. In einigen Levels konnt
ihr zudem die Kontrolle iiber
Crashs niedliche Schwester
Coco iibernehmen. Im Gegen-
satz zu Spielen wie Super Ma-

rio Sunshine sind die Areale
nicht frei begehbar, sondern
folgen einem festgelegten
Pfad. Egal ob ihr in Afrika,
auf der Vulkan Insel oder in
eisigen Schneegebieten unter-
wegs seid, eure Feinde warten
nur darauf, det Beutelratte das
Fell tiber die Ohren zu ziehen.
Eure Aufgabe ist es, in jedem
Level einen magischen Kristall
zu erobern, mit dem ihr Zu-
gang zu neuen Arealen er-
haltet. Zum Glick hat Crash
neben seinem Wirbelangriff
und einer eindeutig von einem
gewissen Klempner inspirier-
ten Bauchklatsch-Attacke im
weiteren Verlauf des Spiels
noch die Moglichkeit, seine
Gegner mit der gefiirchte-



Aptel-Bazooka vom Bild-
irm zu blasen. Neben den
normalen Levels bietet euch
Crash Bandicoot auch die
Maéglichkeit, mit einem Jagd-
flugzeug oder an Bord® ei-
nes Roboters in den Kampf
zu ziehen. Halsbrecherische
Flugmanover gehoren hierbei
ebenso zu eurem Job wie auf-
reibende Fahrten auf einer gi-
gantischen Murmelbahn. Die-
se Levels bieten mit witziger
Flug- und Balleraction eine
willkommene Abwechslung
vom Jump&Run-Alltag. Habt
ihr einen Spielabschnitt ge-
saubert, erwartet euch ein
furchterregender Endgegner,
der nur mit einer groffen Por-
tion Controller-Geschick und

der richtigen Strategie zu be-
siegen ist

TECHNISCH VIEL-
VERSPRECHEND
Grafisch macht das Spiel schon
jetzt einen sehr guten Eindruck.
Die abwechslungsreich gestalte-
ten Landschaften sollen in der
fertigen Version mit satten 60
Bildern iiber den Bildschirm
laufen und strotzen schon jetzt
vor kleinen grafischen Spiele-
reien. Schone Transparenzef-
fekte und Spiegelungen sowie
dichtes Schneegestober und
Wirbelstiirme zeigen deutlich,
dass die Entwickler die Game-
Cube—Hardware im anf haben

animiert und sich auch nicht fir
den einen oder anderen Kalauer
zu schade. Besonders der spitz-
nasige Held sorgt mit abge-
drehten Slapstick-Einlagen fiir
zwerchfellerschiitternde Lach-
anfille. Zusiatzlich haben sich
die Programmierer vorgenom-
men bei der GameCube-Varian-
te eines der grofiten Mankos der
gleichnamigen PS2-Version zu
beseitigen: die extrem langen
Ladezeiten. Laut Informationen
von Vivendi Universal wird das
Beutelratten-Abenteuer tiber
eine GBA-Linkfunktion verfii-
gen. Genaueres ist leider noch
nicht bekannt, wir werden wch
aber tiber alle Entwicklur
auf dem Laufenden halten
H.E./FABIAN 8]

: groBem Umfang”

CRASH BANDICOOT

Genre:

Jump & Run
Spieler: 1
Speichern: Memory Card
Umfang: 30 Levels
Sprache: Deutsch

Internet: www.crashbandicoot.com

Hersteller Termin

Vivendi Universal September

.Umfangreiches Hiipf-Spekiakel
mit quirligem Hauptdarsteller und

CRASH BANDICOOT




SMUGGLER'S RUN:

VORSCHAU

WARZONES

muggler's Run

‘staubige
;?_}..k@nnt ihr auf dem
GameCube ZolIner drgern.

|s ist dunkel in der wilden Steppe Osteuropas.
E Irgendwo im fahlen Licht des Mondscheins ste-
 he ich mit meinem Gelindefahrzeug und warte
auf das Zeichen meiner Auftraggeber. Dann kommt es! Brau-
send tobt ein Frachtflugzeug iiber meinen Kopf hinweg und
wirft unweit von mir seine Ladung ab. Jetzt kommt es auf
Sekunden an. Blitzschnell trete ich das Gaspedal durch und
versuche, meine Ware aufzulesen, bevor die russischen Grenz-
truppen auf mich aufmerksam werden. Doch es ist schon zu
spat. Kaum habe ich das heifle Gut eingeladen, kommt
auch schon die Patrouille in Gefolgschaft von drei
gepanzerten Spahwagen iiber den nichsten Hii-
gel geschossen. Jetzt heifit es erst recht Gas
geben. Und blof nicht erwischen lassen!

KRIMINELLE
LAUFBAHN

In Smuggler’s Run: Warzones tiber-
nehmt ihr die Rolle eines Fahrers
in einem weltweit agierenden
Schmugglerring. Jedes noch so
heife Gut und jede noch so il-
legale Ladung wird von euch
befordert — solange die Bezah-
lung stimmt. Im Gameplay be-
deutet dies, dass ihr von eurem
Startpunkt zum vereinbarten
Treffpunkt biigelt, dort durch
einfaches Driiberfahren die
Schmuggelware einsackt und
dann tiber Stock und Stein zum
Abgabepunkt prescht. All diese
Aktionen finden in einem Grenz-
gebiet statt, welches noch nie von
einer Verkehrsplanungskommis-
sion in Augenschein genommen
wurde. Straflen, Briicken, Ver-
kehrszeichen oder Ahnliches

sucht ihr hier vergeblich. Dem-
entsprechend fallt auch die Wahl
eurer Fahrzeuge aus. Nur was
gelandegangig, tarnfarben und
schneller als die Grenzwachen
ist, kommt in eure Garage. Be-
sonders Letzteres ist flir den
Erfolg der Missionen wichtig.
Denn der Zoll und das Militar
sehen eure Warenumverteilung
gar nicht gerne und hetzen euch
alles auf den Hals, was zwischen
zwei und vier Radern hat oder
vielleicht sogar mit Ketten bereift
ist. Die Devise lautet also, sich
nicht erwischen zu lassen. Denn
ansonsten kann es passieren,
dass euer Vehikel gezielt von der
Grenzwacht auseinander genom-
men wird und ihr euch im Knast
wiederfindet. So weit braucht es
aber nicht zu kommen. Fiir er-
folgreich erledigte Aufgaben be-
kommt ihr namlich nicht nur

IARAZHEN

-
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Geld, sondern auch neue Autos,
die euch das Schmugglerleben
erheblich vereinfachen.

DAS BESTE SMUGGLER'S
RUN ALLER ZEITEN?

Fiir die GameCube-Fassung ha-
ben die Entwickler die besten
Levels aus den PlayStation-2-
Spielen Smuggler's Run und
Smuggler's Run 2 genommen
und zu einer neuen Mischung
zusammengestellt. Technisch
muss sich die GameCube-Fas-
sung definitiv nicht hinter den
Originalen verstecken. Ganz im
Gegenteil! Das Spiel protzt mit
einer Weitsicht, wie man sie nur
selten findet. Daneben tummeln
sich iiber ein Dutzend feind-
licher Fahrzeuge und auch eure
Verbiindeten preschen intelli-
gent durch das Unterholz. Da-
neben gibt es exklusiv fiir den
GameCube einen Vierspieler-
Modus, der mit vielen verschie-
denen Spielvarianten daher-
kommt. Fiir die Programmie-

VERSCHROTTUNGSAKTION
Die Gelindewagen des CIA
sind dabel, euren Transpor-
ter auseinander zu nehmen.
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Games verantwortlich, die auch
schon mit Grand Theft Auto 3 auf
der PlayStation 2 ihre kriminel-
len Fantasien auslebten.
JEAN-REINER JUNG

o VORSCHAU

S smuccLERSRUN |

Rennspiel
Memory Card
Ca. 50 Missionen
Englisch
Internet: www.take2.de
Hersteller Termin
Take 2 30. August
V1Vl N. A

»Das Beste aus Smuggler's Run 1 & 2.
Grafisch beeindruckendes und spielerisch
solides Schmuggler-Abenteuer.”
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KEINE RUCKSICHT Da hat es e
wohl schon wieder einen '
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eurer Verfolger zerlegt.

AUSGEBAUTE STRASSEN
Das Grenzland der Ameri-
kaner protzt mit logischer

Verkehrsfithrung.

~

4

21



: HOT PURSUIT 2

NEED FOR SPEED

Need for Speed:

Hot Pur

suit 2

Zum ersten Mal in der Geschichte der bekannten Rennspielserie ver-
offentlicht EA einen Need-for-Speed-Teil auf einer Nintendo-Konsole.

|angsam aber si-

' L cher diirfen sich
A auch Rennspiel-
Fans iiber den GameCube freu-
en. Mit Wave Race, Burnout,
Extreme-G3 und F1 2002 gibt
es bislang gleich vier gute
Rennspiele, die um eure Gunst
buhlen. Mit Need for Speed:
Hot Pursuit 2 kommt

ein weiteres

hin-

zu. Seit mehreren Jahren sorgt
die Rennspielserie bereits auf
PC und PlayStation fiir Furore.
Der neueste Teil steht ganz
in der Tradition der rasanten
Vorganger und wird fiir PS2,
Xbox, PC und natiirlich den
GameCube erscheinen. Die
GameCube-Fassung wird, ge-
nau wie die Xbox-Version,
von EA Seattle entwickelt. Die
PS2-Fassung stammt von Black
Box. Aus diesem Grund wer-
\ q den sich die Versionen

in kleineren De-
tails wie
der

ST
GNADENLOS Die Polizei kennt kein Efba
und jagt euch sogar mit dem Hubschrau

Anzahl der verfligbaren Autos
und Strecken sowie der Spiel-
modi unterscheiden.

GROSSE AUSWAHL

Wie in den Vorgangern diirft
ihr euch hinter das Lenkrad
der sportlichsten Luxuskaros-
sen — von Ferrari tiber Porsche
bis zu Lamborghini — klemmen
und mit ihnen tber die un-
terschiedlichsten Pisten heizen.
Dank eines detaillierten Scha-
densmodells macht sich je-
der unfreiwillige Crash direkt
am Auto bemerkbar. Antreten
diirft ihr unter anderem im
Hot-Pursuit-Modus, in einem
Meisterschafts-Modus und im
Sei-ein-Cop-Modus. Im Hot-
Pursuit-Modus wird schnell
klar, worum es bei Need for
Speed eigentlich geht. Denn
hier miisst ihr so schnell
wie moglich ans Ziel kom-
men, die Konkurrenz hin-
ter euch lassen, dem
Gegenverkehr ausweichen
und euch nicht von der

Polizei erwischen lassen. Die
ist euch meist dicht auf den
Fersen und setzt, wenn ihr
nicht freiwillig anhaltet, rabiate
Methoden ein. So versuchen
die Ménner in Uniform euch
riicksichtslos von der StraSe zu
rempeln oder riicken euch,
wenn gar nichts mehr hilft, mit
einem bewaffneten Hub-
schrauber zu Leibe. Da ihr den
Polizeifunk abhort, seid ihr
immer auf dem Laufenden,
was die Ordnungshiiter gerade
planen. Der Meisterschafts-
Modus unterscheidet sich nicht
allzu sehr vom Hot-Pursuit-
Modus — aufler, dass ihr hier
Punkte sammeln miisst und
einige manuelle Einstellungen
vornehmen konnt. Im Sei-ein-
Cop-Modus steht ihr, wie der
Name schon andeutet, aufsei-
ten der Polizei und miisst Ver-
kehrsrowdys zur Strecke brin-
gen. Zu diesem Zweck habt ihr
die Moglichkeit, per Funk Stra-
Bensperren oder den Hub-
schrauber anzufordern.

IRUnde
RekgRY
ARIUE




SPEKTAKULARE

PRASENTATION

Sehr viel Miihe geben sich die
Entwickler nicht nur mit den
Spielmodi, sondern auch mit
den Strecken. Die meist riesen-
groflien Pisten bieten jeweils
zahlreiche Abkiirzungen und
eindrucksvolle Details. = So
dirft ihr auf manchen Stre-
cken grafisch toll inszenierte
Waldbriande und Buschfeuer
bewundern. Hiibsch und niitz-
lich zugleich ist der fiir einige
Spielsituationen eingesetzte,
aus dem Film Matrix bekannte,
Zeitlupen-Effekt. Beispielswei-
se friert das Spiel auf Knopf-
druck kurz ein und die Kamera
macht einen kompletten Turn
um euer Fahrzeug, damit ihr
erkennen konnt, was hinter
euch vorgeht. Ebenfalls im Ma-
trix-Effekt, aber ohne Drehung,
zeigt euch die Kamera den
weiteren Streckenverlauf samt
Gegenverkehr. All dies soll mit
flissigen 60 Bildern in der
Sekunde iiber den Bildschirm

Ly

bk w4 M'___:,: , A% " Rekprdol . bey

die Strecken.

NUTZLICH Jede
Strecke bietet circa
fiinf Abkiirzungen.

laufen. Wir sind gespannt,
ob die Entwickler ihre hoch-
gesteckten Ziele erreichen. Mit
Need for Speed: Hot Pursuit 2 hat
Electronic Arts auf jeden Fall
ein vielversprechendes Pro-
dukt am Start. _

FABIAN SLUGA

) VORSCHAU

I NFS: HOT PURSUIT 2

Rennspiel
Spieler:
Speichern: Memory Card

20+ Strecken

Internet: www.electronicarts.de

Hersteller Termin
Electronic Arts ' Ende Oktober

SEHR GUT

Hot Pursuit 2 macht der NFS-Serie
alle Ehre und bietet rasante Renn-
spielaction vom Feinsten."
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BATMAN

UNFAIR Bei dieser Uber-
zahl fiattert Batman vor
Angst das Cape.

e ———— ey
J

VORSCHAU

Kampft mit dem
Flattermann
gegen das Ver-
 brechen.

~ee | ber den Dachern

von Gotham

L ~ |City braut sich
Un- heil zusammen. Strafien-
gangs haben die Herrschaft
tiber die Straflen der Stadt
tibernommen und regie-
ren ihr Territorium mit

eiserner Faust. Mord,

Raub und Uberfille geho-
ren flir die Bilirger mitt-
lerweile zum tdg- lichen
Leben. Als schlieflilich der

Polizeichef Gordon entfiihrt
wird, tritt ein alter Bekannter
auf den Plan. Batman, seines
Zeichens Latexliebhaber und
Superheld der allerersten
Stunde, entstaubt sein Fleder-
mauskostiim, giirtet seine
Lenden mit dem universell
einsetzbaren Bat-Belt und
begibt sich auf die Suche nach
seinem verschwundenen
Freund. Schon nach kurzer
Zeit stellt sich heraus, dass
Batmans Erzfeinde sich gegen
ihn verschworen haben. Da
selbst der grofite Superheld
eine solche Aufgabe nicht al-
leine bewadltigen kann, habt
ihr ab November die Mog-

lichkeit, mit dem dunklen Rit-
ter in die Schlacht zu ziehen.

DER BESSERE
BATMAN?

Nachdem Batman Beyond auf
dem N64 und Batman Ven-
geance fiir GameCube nicht
wirklich iiberzeugen konnten,
haben sich die Produzenten
von Kemco fiir ihr neues Flat-
termann-Abenteuer einiges
vorgenommen. In enger Zu-
sammenarbeit mit dem DC-
Verlag, Batman-Autor Scott
Peterson und Kenji Tenada,
der bereits an Final Fantasy I
und II mitgearbeitet hat, wird
versucht, das diistere Flair der
ComicGeschichten in die Vide-
ospiel-Umsetzung zu trans-
portieren. Spielerisch lasst sich
Batman am ehesten als eine
Mischung aus Final Fight und
Metal Gear Solid bezeichnen.
Ahnlich wie Solid Snakes
Abenteuer wird auch Batman
aus einer isometrischen Per-
spektive gespielt. Wahrend
die {ibergrofe Fledermaus
illustre Orte wie Gothams
Kanalisation, die Bat- Hohle,

Batman:

Dark Tomorrow

den Hafen und das finstere
Arham Asylum besucht, stel-
len sich ihm selbstverstandlich
zahlreiche Feinde in den Weg.
Aber Batman hat seine Haus-
aufgaben gemacht und riickt
seinen Widersachen mit Hand-
kantenschldgen und Trittkom-
binationen zu Leibe, auf die
selbst Street Fighter-Recken
neidisch waren. Kleinere Rat-
sel und versteckte Fallen sor-
gen dafiir, dass Batman nicht
zu einer eintdonigen Priigelei
verkommt. Um besonders
hartnickigen Feinden Respekt
einzuflofen, verfiigt Bruce
Waynes Alter Ego iiber zahl-
reiche Spezialwerkzeuge wie
die Bat-Klaue, den Baterang
und die unverzichtba-ren Bat-
Handschellen. Diese Gadgets
sind auch dringend notwen-
dig, denn im Verlauf des Spiels
bekommt es der maskierte
Rédcher mit so ziemlich jedem
Schurken aus dem DC-Univer-
sum zu tun. Two Face, der
Riddler, Poison Ivy, Black
Mask und viele andere warten
auf eine Gelegenheit, den dun-
klen Ritter zu vernichten.



BAT-VERSTECK Neben harter
Priigel-Action kommt es bei
Batman auch auf geschicktes
Tarnen und Verstecken an.

TECHNISCH SAUBER

Technisch zeigt sich der flat-
ternde Mauserich auf dem
GameCube alles andere als
lichtscheu. Die Areale sind
detailliert dargestellt und mit
abwechslungsreichen Textu-
ren uberzogen. Gelungene
Echtzeit-Lichteffekte sorgen
flir eine schummrige Stim-
mung, die euch mitten in die
dusteren Gassen Gothams hi-
neinversetzt. Der Held und
seine zahlreichen Kontrahen-
ten sind sauber animiert und
zeigen besonders bei den
Kdampfen, was in ihnen steckt.
Partikel-Effekte und kleine
Details wie Batmans im Wind
flatterndes Cape verstarken
das Comic-Flair des Spiels.
Wenn es Kemco gelingen soll-
te, die in unserer Version
noch etwas seltsame Steue-
rung in den Griff zu bekom-
men, erwartet Fledermaus-
Fans ein heifSer Herbst.

H.E. / JEAN-REINER JUNG

BATMAN: DARK TOMORROW

| |
Geburt eines Helden

Hier erfahrt ihr alles iiber die Entstehung und die
Hintergriinde des Mitternachts-Detektivs.

Die Figur des Mitternachtsdetektivs wurde vom damals 22-jahrigen
Bob Kane erfunden. Seinen ersten Auftritt hatte der dunkle Ritter in
Detective Comics No. 27, das im Mai 1939 vom DC-Verlag auf den
amerikanischen Markt gebracht wurde. Als Hauptinspirationsquelle fur
den Helden ohne Superkréfte nennt Kane eine Zeichnung von Leonardo
da Vinci, auf der ein Mann mit zwei an den Arm montierten Fliigeln zu
fliegen versucht, einen Stummfilm namens The Bat Whisperer aus dem
Jahre 1930 und den maskierten Helden Zorro. Aber nicht nur Batman,
sondern auch einige seiner Erzfeinde haben ihre Vorbilder in Filmen und
Biichern. Der Pinguin basiert auf dem Maskottchen einer nicht mehr
erhaltlichen Zigarettenmarke, Two Face ist eine Weiterentwicklung

von Dr. Jekyll und Mr. Hyde. Bob Kane starb am 3. November 1998.
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Resident Evil
nur 55,60 €

L 4 = Freeloader Action Replay

FREE Allejap und US-Games  Spiele alle Import-
'%adEH_m”w versionen und dazi

Gamecube zocken! auch noch die
h I gelisten Cheats!
nur 26,70 € nur 38,20 €

Genre: Action VERSTECKTER HELD Batman hofft

Spieler: i nicht enI‘_;ﬁctt vm&_n I MM, Bestell-Hotline: a3 DUEE AT
Speichern:  Memory Card AR ) e yO¥ HIDECU
Umfang: Nicht bekannt oa I S| | A e '"“n 3 E“;B?ESJME

Sprache: Nicht bekannt
Internet: Nicht bekannt

Hersteller | Termin
Kemco _ November
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Vielversprechender Titel mit senr 2
guter Optik, dem es noch an etwas \ e R PEHOVETORTPEED
technischem Feintuning fehlt* — A S U

Super Mario Sunshine Worms Blast '
nur 53,60 € nur 57,20 €




F-ZERO

I-Zero

Mit vereinten Krdften bringen
Nintendo und Sega den Future-
Racer auf den GameCube!

= |rinnert ihr euch
E ‘noch daran, wie
- damals F-Zero als
Launchtitel auf dem Super Nin-
tendo herauskam? Der Mode-7-
Grafikchip lief seine Muskeln
spielen und zauberte futuristi-
sche Rennstrecken auf den Bild-
schirm, welche mit einem Affen-
zahn unter eurem Gleiter hin-
wegzischten. Jetzt ist es an der
Zeit, dass der Urvater der Future-
Racer in neuem Gewand auf dem
GameCube erscheint. Heutzutage
wird er es jedoch schwer haben,
denn die Konkurrenz ist mit
Titeln wie Wipeout oder Extreme-G
nicht von schlechten Eltern. Doch
bei Nintendo hat man bereits vor-
gesorgt und fiir dieses wichtige
Spiel Unterstiitzung ins Haus
geholt. Vor einiger Zeit war dies
sicherlich noch undenkbar, aber
das neue F-Zero entsteht in
Zusammenarbeit von Ninten-
do und Segas Entwicklerteam
Amusement Vision, die sich
bereits mit Virtua Striker 3 Ver.
2002 und Super Monkey Ball erste
Sporen auf dem GameCube ver-
dient haben.

COOLE KISTEN

., Auf den ersten Blick erkennt

man, dass das Design der Super-
Gleiter seit dem ersten F-Zero
nicht verandert wurde. Auch im
neuesten Teil brettert ihr mit

comichaften Vehikeln durch die
Zukunft. Wahrend des Rennens
miisst ihr euch gegen 27 Kon-
trahenten behaupten, die sich
gleichzeitig auf der Strecke tum-
meln. Wie schon im pompésen
N64-Vorgianger warten die Pisten
wieder mit Loopings, Spiralen
und versteckten Verzweigungen
auf. Die Grafik sieht bis jetzt zwar
noch etwas steril aus, so wie wir
aber die Macher von Amusement
Vision kennen, gehen wir davon
aus, dass hier bis zur fertigen
Version noch viele kleine Details
eingearbeitet werden. s
. JEAN-REINER JUNG

() VORSCHAU

R
Genre: Rennspiel
Spieler: Nicht bekannt
Speichern Memory Card
Umfang Nicht bekannt
Sprache Englisch
Internet: www.nintendo.co.jp
Hersteller ~ Termin

Sehr ehrgeiziges Raser-Projekt
von Nintendo und Sega. Die ersten
Screens machen Appetit auf mehr“

GEGNERFLUT Ganze
28 Gleiter befinden
sich gleichzeitig auf
der Strecke.
BEKANNTES DESIGN!
Das Fahrzeug-Design
wurde im Stil der
Vorgénger gehalten,

b Pl

S

FERNSICHT Fiir eine
realistischere Fern-
sicht werden die
entfernten Objekte



D
~~3w
®

Y -

|

( ¢ - - g ,’-:_,’__.’ -". 5 ’: ‘;. : i . ¥ - .
\ k - -,' : 4"@:“.- - ' R B £ : y
~N Wonkey Race Z) Monkey Targe

S

nrocraves | Y SEGA



S
™~

ALLE FRHRER, ALLE RENNEN, DIE GANZE SPANNUNG DER SAISON

By

USDIGM UN WERUET WIHaGUE JSD0RUN URIERIS usibuming, uap w gu
2L INGSUIIUTNG PROM S0 BINULGA Vi J00 INDoId SaN8ZiiD SU mleﬁ

5

N
f.‘M\._ E

v.. Ak,

;
ii gg Pun uaBunziag.iaan Jeile uigauosus) iusuoidiieys) PUOM SU0 BIMUOS i, DU | 4. ', | BINWIOY, *,BUQ BINULIG,

f ....‘..-.H ..«ﬂ .

P SUY MO UG 15) 1, SLHOJS ¥ 1zpsog ._&q!.e_ aE.

asimsfunysizoq uex ey puis S0007-X0X GID PUN XOX YOSOIDIM OPUGIUIN LOA SRR AU |5 SQNOSWEE) OPUBILIN DU IuSwuEPeS Jeindwo) Auog LoA Ul [uas

JOEYEGOA BludaL oY uc_n—._d.u:kr_uﬂmﬂgwo
v




Ausgabe 07/2002

Ausgabe 07/2002

T

.-I




SONIC ADVANCE 2

Sonic Advance ¢

Der Igel kehrt auf den GBA zuriick! Segas
Hausmaskottchen hat bei Nintendo

wohl eine neue Heimat gefunden.

' W T |ach Sonic Advance
j | \ | und Sonic Ad-
' \venture 2 Battle
scheint es dem Turboigel ja
richtig auf den Nintendo-Kon-
solen zu gefallen. Ermutigt
durch respektable Verkaufs-
zahlen der beiden Spiele sind
bereits zwei neue Titel um
Segas Haus-und-Hof-Maskott-
chen angekiindigt. Neben Sonic
Adventure 1 und einer Sonic-
Compilation fiir den Game-
Cube werkelt man zurzeit flei-
Big an Sonic Advance 2 fiir den
Game Boy Advance. Auf der
World Hobby Fair in Japan, die
Anfang Juli stattfand, zeigte
Sega bereits einen ersten spiel-
baren Level und einige Bild-
schirmfotos. Vom ersten Ein-
druck her hat sich kaum etwas
am bewdhrten Spielprinzip um
Sonic und seine drei Freunde
Tails, Amy und Knuckles ge-
tan. Nach wie vor besteht eure
Aufgabe darin, die Levels zu
durchflitzen, zwischendurch
die Roboter-Schergen des fins-
teren Dr. Robotnik zu erledigen
und am Ende den wahn-
sinnigen Wissenschaftler sel-
ber auszuschalten. Wihrend so
mancher iiber mangelnde In-
novation meckern mag, atmen
Sonic-Puristen entspannt auf.
Ist es doch in erster Linie der
Geschwindigkeitsrausch, der
die Spiele um den schnellsten
Igel der Welt auszeichnet; und
warum sollte man ein bewéhr-
tes Konzept @ndern? Technisch

o~ 016 ] :
O JIOTSZ0,

wird Sonic Advance 2 den Er-
wartungen voll und ganz ge-
recht. Bereits der erste Level
zeigt, dass die Entwickler vom
Sonic-Team den Game Boy Ad-
vance inzwischen noch besser
ausreizen konnen und Sonic
mit noch mehr Speed durch die
bunten Comic-Welten brausen
lassen. Obwohl es noch nicht
bestdtigt wurde, gehen wir
ibrigens davon aus, dass sich
das Modul mit dem etwa
zeitgleich erscheinenden Sonic
Adventure 1 fir den GameCube
verlinken lasst und damit
die Zucht der kleinen Chao-
Kreaturen in die zweite Runde
geht.

JEAN-REINER JUNG

{’e VORSCHAU
4 SONIC ADVANCE 2

Genre: Jump & Run
Spieler: 1-4

Link-Modus:  Nicht bekannt
Speichern: Nicht bekannt
Umfang: Nicht bekannt
Sprache: Nicht bekannt
Internet: www. somcteam com
Hersteller ' Termin
Sega  Nichtbekannt

,Noch schneller! Noch groBer! Noch
besser! Sonic legt im zweiten Teil noch
einen Zahn zu."

Tails jagt auch wieder mit irrer
Geschwindigkeit durch die Levels.

BUNTE BILDER Die
Levels geben sich
wie im Vorgéinger

wieder sehr bunt

und abgefahren.




Driver

lohnt sich!
Zumindest bei Driver 2 auf

s gibt wohl keinen

E Actionfilm oder
Krimi, in dem

nicht mindestens eine aufregen-
de Verfolgungsjagd die Zuschau-
er mitfiebern ldasst. Da hetzen
Strafverfolgungsbehérden und
Gangster im Feierabendverkehr
durch enge Gassen oder {iber
den Highway. Am Ende klicken
meist die Handschellen und jede
Menge schrottreife Autos sind
zu beklagen. Wer die Nase da-
von voll hat, dass die Verbrecher
stets den Kiirzeren ziehen, kann
auf dem GBA nun bald selbst an
seiner Laufbahn als vermeint-
licher Gangster feilen. Bei Driver
2 geht es ndamlich darum, als
Undercover-Cop in einer Mafia-

BEDROHUNG
Mit den Cut-
Sequenzen

wird die Story
vorangetrieben.

5141 17,15

BLECHSCHADEN Das ausgefeilte Scha
zweifellos eines der Highlights im Spiel.

dei Game Boy Advanc

= -‘ []amage

densmodell ist

dhnlichen Organisation die Kar-
riereleiter hinaufzuklettern. An-
fangs wird mit kleinen Auf-
tragen getestet, ob ihr als Fahrer
fahig seid. Habt ihr z. B. ein
geklautes Auto ptinktlich zum
Umlackieren gebracht, werdet
ihr mit grofleren Auftrigen wie
einem Job als Fluchtfahrer be-
lohnt. Auch das Bespitzeln ver-
feindeter Gangsterbosse gehort
zum Job. Bei den Fahrten durch
die belebten Grofistadte solltet
ihr stets vor der Polizei auf der
Hut sein, verursacht ihr einen
Unfall oder lasst euch auf fri-
scher Tat ertappen, habt ihr bald
einen Haufen Bullen am Hals.
Die wieder loszuwerden, ist auf

den dicht befahrenen Strafien

kein Zuckerschlecken. Kommt
es zu einem Crash, sind spekta-
kuldre Kollisionen die Folge, bei
denen euer Wagen dank eines
realistischen Schadensmodells
zerbeult wird. Ist eure Karre
schrottreif, schnappt ihr euch
einen anderen fahrbaren Unter-
satz. Neben einem Mehrspieler-
modus fiir bis zu vier Spieler
sorgen Spielmodi wie Cops n’
Robbers oder Checkpoint fiir auf-
regende Verfolgungsjagden und
reichlich Blechschaden. Um die

Raserei moglichst authentisch zu
gestalten, wird nicht mit Effekten
wie qualmenden Reifen, brennen-
den Motoren und realistischen
Schattenwiirfen gegeizt. R

JENS QUENTIN

é VORSCHAU

Genre:

« DRIVER 2

Action
Spieler: 1-4
Link-Modus: Ja
Speichern: - Batterie
Umfang: 4 Spielmodi
Sprache: Deutsch

Internet: www.infogrames.de

Hersteller
Infogrames

Termin
26.09.

,0b die Undercover-Aktion auch auf
dem GBA erfolgreich verlauft, wird sich
zeigen.”

/| COOL BEIM POOL Beim Billard

STRASSENVERKEHRSORDNUNG Wer sich an die Ver-
kehrsregeln hilt, fillt bei der Polente weniger auf.

kann man Geld Minbezalg!-

VERFOLGUNG Um an dem Fahrzeug dran-
zubleiben, wird aufs Gas gedriickt.




SPIELE-LEXIKON

spie.tLEXIKON

Auf einen Blick: Die
besten Spiele, die
aktuellen Termine und
die wichtigsten Projekte
fir den GameCube
und den Game Boy
Advance.

GAMECU

BE .
BEREITS ERHALTLICH!

Auf den kommenden Seiten erhaltet
ihr einen Uberblick iiber bereits er-
héltliche Spiele fiir den GameCube.
Wir haben die Spiele dabei nach
Genres geordnet.

ACTION

itel Hersteller  Wertung
Batman Vengeance Ubi Soft 81%
Disney’s Tarzan Freeride Ubi Soft 73%
James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer Electronic Arts ~ 83%
Spider-Man: The Movie Activision 83%
Star Wars: Rogue Squadron Il LucasArts 90%
Universal Studios Theme Park Kemco 71%
Aktuelle Empfehlung:
Star Wars: Rogue Squadron Il LucasArts 90%
BEAT 'EM UP

itel Hersteller  Wertung
Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%

Aktuelle Empfehlung:

Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%
ACTION-ADVENTURE

itel Hersteller  Wertung
Luigi's Mansion Nintendo 87%
Aktuelle Empfehlung:
Luigi's Mansion Nintendo 87%
ROLLENSPIELE

itel Hersteller  Wertung
Lost Kingdoms Activision 85%
Aktuelle Empfehiung:
Lost Kingdoms Activision 85%

GAMECUBE

1080° WHITE STORM

Wann der weiBe Sturm genau auch tiber Europa hinweg-
rauscht, ist weiterhin unbekannt.

IN DER ENTWICKLUNG
Ihr wollt brandneue Bilder und Infos zu den wichtigsten GameCube-
Projekten? Auf den folgenden Seiten bieten wir euch eine Ubersicht.

AGGRESSIVE INLINE

- e aa
-_— =

Ob das Spiel wirklich mit Tony Hawk mithalten kann? In
dieser Ausgabe erfahrt ihr es!

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Acclaim

Termin: 2003
Trendsport

BATMAN: DARK TOMORROW

Wir haben uns in die Bat-Hohle begeben und alle Neuig-
keiten zum Flattermann zusammengetragen.

Termin: Ende August
Trendsport

BLOODRAYNE

Eine rattenscharfe Agentin und derbe Splatterszenen
machen diesen Titel fiir dltere Spieler interessant.

Hersteller: Kemco

Hersteller; Vivendi Universal

November
Action-Adventure

DAVE MIRRA BMX XXX

Wer mit den Bikern und deren derben Tricks nichts anfangen
kann, kann sich immer noch die Strip-Shows anschauen.

Termin: November
Action-Adventure

DER ANSCHLAG

Wer auf knallharte Terroristenbekampfung steht, sollte
sich diesen Titel auf jeden Fall vormerken.

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Ubi Soft

November
Genre: Trendsport

Termin; 31. Oktober




DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI 'I'i:llleE\

o

Game over! Entgegen ersten, anders lautenden Auskiinften
kommt der Tite!l nun leider doch nicht fiir den GameCube!

ETERNAL DARKNESS

Die Import-Version aus den USA hat uns wabhrlich das Fiirch-
ten gelehrt, nun freuen wir uns auf die PAL-Umsetzung.

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Nintendo

Termin: Gestrichen
Action

In der nachsten Ausgabe stellen wir euch den abgedreh-
ten Titel aus dem Hause EA naher vor.

Termin; 1. November
Genre: Action-Adventure

Schade, schade. Vor Ende November werden wir wohl
kaum in den Genuss der spaBigen Mini-Games kommen.

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Nintendo

Termin:

<

THW"' .
- __Best Score

Candybar Omiuander

]

Seltsam! Statt im sonnigen August schwingt sich Mat
Hoffman nun erst im kalten November auf das Rad.

Termin: 29. November
Geschicklichkeit

Stinknormalér Ego-Shooter oder ein spielerisches
Meisterwerk der Superlative? Man wird sehen,

Hersteller: Activision )

Hersteller: Nintendo

Termin: November
Trendsport

MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE

—LCRANE—

Test your might! Im Dezember erfahren wir, was die alten
und neuen Recken wirklich draufhaben.

Termin: Dezember
Genre: Ego-Shooter

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2
S st o our Mg ;ﬁ!‘-v'ﬁr"‘ o

Sl W, R

B 3

Heizen, bis die Bullen kommen! Dieses Motto gilt ab 18.
Oktober auch auf dem GameCube.

Hersteller: Midway

Hersteller: Electronic Arts

Dezember
Beat ‘em Up

Termin: 18. Oktober
Rennspiel

STRATEGIE

itel Hersteller Wertung
Pikmin Nintendo 88%
Aktuelle Empfehlung:

Pikmin Nintendo 88%

Hersteller Wertung
ElectronicArts  82%

Konami 72%
Midway 69%
Virtua Striker 3 Sega 67%

Aktuelle Empfehlung:

FIFA FuBball WM 2002 ElectronicArts  82%

RENNSPIELE

itel Hersteller Wertung
18 Wheeler American Pro Trucker  Acclaim 72%
Burnout Acclaim 85%
Cel Damage Electronic Arts ~ 65%
Crazy Taxi Acclaim 85%
Driven Ubi Soft 69%
Extreme-G3 Acclaim 81%
F1 2002 ElectronicArts  77%
Jeremy McGrath Supercross World Acclaim 40%
Spy Hunter Midway 69%

The Simpsons Road Rage ElectronicArts  70%

Wave Race: Blue Storm Nintendo 87%
Aktuelle Empfehlung:
Wave Race: Blue Storm Nintendo 87%
AMERICAN SPORTS
itel _Hersteller _Wertung|
NBA Courtside 2002 Nintendo 82%
NHL Hitz 2002 Midway 81%
Aktuelle Empfehlung:
NBA Courtside 2002 Nintendo 82%
TRENDSPORT
Hersteller ~ Wertung
THQ 83%
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Acclaim 78%
SSX Tricky Electronic Arts  84%
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 88%
Aktuelle Empfehlung:
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 88%
SPORT (SONSTIGES)
itel Hersteller  Wertung
ESPN Int. Winter Sports Konami 4%
Aktuelle Empfehlung:
ESPN Int. Winter Sports Konami 74%
JUMP & RUN
Sonic Adventure 2 Battle Sega 81%
Disney’s Donal Duck Quack Attack Ubi Soft 70%
Aktuelle Empfehiung:
Sonic Adventure 2 Battle Sega 81%
GESCHICKLICHKEIT
litel ____Hersteller _Wertung|
Super Monkey Ball Sega 81%
ZooCube Acclaim 66%
Aktuelle Empfehlung:
Super Monkey Ball Sega 81%
WRESTLING
fitel ____________Hersteller _Wertung|
Legends of Wrestling Acclaim 56%

Aktuelle Empfehlung:
Legends of Wrestling Acclaim 56%

SPIELE-LEXIKON




SPIELE-LEXIKON

GAMECUBE

WAS KOMMT WANN?

An dieser Stelle informieren wir euch
iiber die in den nachsten Monaten
anstehenden GC-Verdffentlichungen
fiir Europa. Da sich jedoch auch nach
dem Redaktionsschiluss noch kurz-
fristige Verschiebungen und Ande-
rungen ergeben konnen, handelt es
sich um voraussichtliche Termine
ohne Garantie oder Gewahr.

AUGUST

itel Hersteller Termin
Smuggler's Run: Warzones Take 2 30. August
Top Gun: Combat Zones Virgin Interactive  August
SEPTEMBER
Beach Spikers Infogrames 26. September
Capcom vs. SNK 2 EO Electronic At 13. Sept.

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex  Vivendi Universal September
Disney’s Magical Mirror Starring Mickey Mouse Nintendo  13. September

Doshin the Giant Nintendo  20. September
Eggo Mania Kemco September
Freekstyle Electronic Arts  13. Sept.
Gauntlet Dark Legacy Konami September
Gravity Games BMX Midway September
Hidden Invasion Swing! September
Kelly Slater’s Pro Surfer Activision September
Largo Winch Ubi Soft  26. September
MX Superfly THQ Ende September
Pro Tennis WTA Tour Konami September
Resident Evil Electronic Arts 13, Sept.
Soul Fighter Swing! September
Star Wars: The Clone Wars Electronic Arts  27. Sept.
The Flintstones: Viva Rock Vegas Swing! September
The Last Ninja Studio 3 September
TimeSplitters 2 Eidos September
Turok Evolution Acclaim 6. September

Uttimate Fighting Championship Throwdown  Ubi Soft 19, September
Virtual Racer: Jacques Villeneuve's R.V.  Ubi Soft  26. September

Worms Blast Ubi Soft 5. September
OKTOBER

itel Hersteller Termin
Barbie Time Traveller Vivendi Universal Oktober
Der Anschlag Ubi Soft 31. Oktober
Madden NFL 2003 Electronic Arts 4. Oktober
Monster Force Vivendi Universal Oktober
Need for Speed: Hot Pursuit 2 Electronic Arts 18. Okiober
NHL Hitz 2003 Konami Oktober
Race of Champions Activision Oktober
Rally Championship Sales Curve Oktober
Rocket Power Beach Bandits THO Oktober
Rocky Rage Oktober
Shox Vivendi Universal Ende Okt.

Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers  Vivendi Universal Oktober

Super Mario Sunshine Nintendo 4. Oktober
Taz Wanted Infogrames 4. Oktober
Tetris Worlds THQ Mitte Oktober
VIP Ubi Soft 24, Oktober
WWE Wrestlemania X8 THQ Ende Oktober

X-Men: Next Dimension Activision Oktober

NOVEMBER

Batman: Dark Tomorrow Kemco ‘November
Big Air Freestyle infogrames 14. November
Black & Bruised Vivendi Universal November
BloodRayne Vivendi Universal November
Bomberman Generations Vivendi Universal November
Butt Ugly Martians: Zoom or Doom Vivendi Universal November
Confiict: Desert Storm Sales Curve  November
Dave Mirra BMX XXX Activision November
Disney's Donald Duck Phantomias Ubi Soft 7. November
Disney Sports Skateboarding Konami November
Disney Sports Soccer Konami ‘November
Dragon’s Lair 3D THQ Mitte November
Eternal Darkness Nintendo 1. November
Evolution Worlds Ubi Soft  28. November
FIFA 2003 Electronic Arts 8. Nov.
Futurama Sales Curve  November

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

Au weia! Statt im November hiipft der knuffige Charakter
ohne GliedmaBen erst Anfang 2003 los!

RESIDENT EVIL
L

Zombiejager aufgepasst! In dieser Ausgabe prasentieren
wir euch den Test zum heiss ersehnten Schocker.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Electronic Arts

Termin: 1. Quartal 2003
Action-Adventure

RESIDENT EVIL ZERO

In der ndchsten Ausgabe prasentieren wir euch den Sur-
vivalhorror in aller Ausfiihrlichkeit.

Termin: 13. September
Action-Adventure

Die Raser haben sich leider nur in den Vorschau-Teil der
N-ZONE 09/02 geschmuggelt!

Hersteller: Capcom

Hersteller: Take 2

Termin: 2003
Action-Adventure

SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY

Endlich ist es so weit! Der kleine Drachen spuckt auch
auf dem GameCube Feuer.

Termin: 30. August

Angenehme Uberraschung! Die Klon-Kriege starten nun
bereits Ende September auch in Europa.

Hersteller: Vivendi Universal

Hersteller; Electronic Arts

Termin; November
Action-Adventure

STARFOX ADVENTURES

Bei einem Besuch bei Nintendo hatten wir die Gelegen-
heit, den Titel ausfiihrlich anzuspielen.

Termin: 27. September

STIRB LANGSAM: VENDETTA

a. F‘.‘l lef 1‘ ‘

Achtung Namensanderung! Der Action-Titel tragt nun den
Titel der deutschen Filme.

LEECTTLEEERELLS

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Vivendi Universal

22, November
Action-Adventure

Termin: November




SUPER MARIO SUNSHINE TIMESPLITTERS 2

Auf satten sechs Seiten stellen wir euch die japanische

In der ndchsten Ausgabe kénnen wir euch hoffentlich den

Version des Krachers in dieser Ausgabe vor.

Test zum Spiel prasentieren.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Eidos

Termin: 4. Oktober
Action-Adventure

TONY HAWK’S PRO SKATER 4

ES Noseblunisly

Die Redaktion ist schon gespannt, welche Tricks Tony und

Konsorten dieses Mal auf Lager haben,

Termin:
Genre: Ego-Shooter

TOXIC GRIND
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Bis Anfang 2003 haben die Entwickler noch genug Zeit,
um an der GameCube-Version zu feilen.

Hersteller: Activision

Hersteller: THQ

Termin: November
Trendsport

TUROK EVOLUTION

(/]
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Ob der Titel wirklich noch Anfang September erscheint?
So langsam kommen uns Zweifel.

Termin: 1. Quartal 2003
Trendsport

Wer auf witzige Charaktere, fieses Leveldesign und jede
Menge SpaB steht, sollte sich den Titel vormerken.

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Acclaim

Termin: 6. September
Action

(o
Y

Der dicke Unhold wird den GameCube piinktlich zu Niko-
laus unsicher machen.

Termin: November
Action-Adventure

Wir haben uns diesen Titel noch mal ausfiihrlich bei Nintendo
angeschaut und einige interessante Neuigkeiten entdeckt.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

Termin: 6. Dezember
Action-Adventure

Termin: 2003
Action-Adventure

Godzilla Infogrames 7. November
Harry Potter u. d. Kammer d. Schreckens  Electronic Arts  15. Nov.
Hot Wheels: Velocity X THQ Ende November
Jimmy Neutron der mutige Erfinder THQ Mitte November
Legends of Wrestling 2 Acclaim November
Mario Party 4 Nintendo  29. November
Minority Report Activision November
Pro Rally 2002 Ubi Soft  26. November
Rolling Rage November
Rugrats Royal Ranso THQ P
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken  THQ Ende November
Spyro: Enter the Dragonly Vivendi Universal November
Starfox Adventures Nintendo  22. November
Super Bust-a-Move 2 Ubi Soft November
Tom Clancy's Ghost Recon UbiSoft  21. November
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision November
Twin Cafiber Rage November
Vexx Acclaim November
DEZEMBER

itel Hersteller Termin
Animaniacs: The Great Edgar Hunt Swing! Dezember
Defender Midway Dezember
Galleon Virgin Interactive Dezember
Garfield Cryo Dezember
Gremlins Light & Shadow Dezember
Halloween Swing! Dezember
Metroid Prime Nintendo Dezember
Mortal Kombat: Deadly Alliance Midway Dezember
Street Hoops Activision Dezember
Wario World Nintendo 6. Dezember
2003
1080° White Storm . Nintendo 2003
Animal Crossing Nintendo 2003
ATV Quad Power Racing 2 Acclaim Januar
Battle Bots THQ 2003
Burnout 2 Acclaim 1. Quartal
Crounching Tiger, Hidden Dragon Ubi Soft 2003
Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme Electronic Arts 2003
Die Monster AG: Scream Arena THQ Mitte Februar
Dragon’s Lair 3D THO 2003
Finding Nemo THQ 2003
Gladius . Nintendo 2003
Jane's Attack Squadron . THQ 1. Quartal
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft 1. Quartal
Starsky & Hutch Vivendi Universal 2003
Tom Clancy’s Rainbow Six: Raven Shield  Ubi Soft 1. Quartal
Top Angler THQ 1. Quartal
Toxic Grind THQ 1. Quartal
X Ubi Soft 1. Quartal
Zelda Nintendo 2003

SPIELE-LEXIKON




SPIELE-LEXIKON

GAME BOY ADVANCE

REFERENZ-TITEL
Die absoluten Top-Titel aus den
einzelnen Genres findet ihr hier.

enre/Titel Hersteller  Wertung
ACTION
Castlevania: Circle of the Moon Konami 86%
ADVENTURE
Broken Sword: Baphomets Fluch  Ubi Soft 80%
ACTION-ADVENTURE
Lady Sia TDK 85%
JUMP & RUN
Super Mario World Nintendo 92%
RENNSPIELE
Mario Kart; Super Circuit Nintendo 91%
BEAT 'EM UP
Super Street Fighter Il Turbo Revival Ubi Soft 85%
GESCHICKLICHKEIT
Denki Blocks Ubi Soft 85%
ROLLENSPIELE
Breath of Fire Il Nintendo 86%
EGO-SHOOTER
Doom (GBA) Activision 88%
FUSSBALL
Alex Zickler Total Soccer 2002 Ubi Soft 83%
TRENDSPORT
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90%
SPORT (SONSTIGE)
FILA Decathlon THQ 85%
WRESTLING
WWF Road to Wrestlemania THQ 70%
STRATEGIE
Advance Wars Nintendo 88%
SIMULATION
Creatures Swing! 81%
MUSIC & ENTERTAINMENT
Pocket Music Ubi Soft 70%
GAME BOY ADV A CE
WAS KOMMT WANN?
AUGUST

itel Hersteller Termin
Agaressive Inline Acclaim Ende August
Car Battler Joe Ubi Soft 8. August
Der Pinky und der Brain Swing 30. August
Disneys Dschungelbuch Ubi Soft 22. August
Disneys Peter Pan Ubi Soft 1. August
Duke Nukem Advance Take 2 30. August
Go Go Beckham Rage August
Mat Hoffman's Pro BMX 2 Activision August
Medabots AX: Metabee Ubi Soft 1. August
Medabots AX: Rokusho Uhi Soft 1. August
Manster Force Vivendi Universal  August
Stuart Little 2 Activision 16. August
Tiger Woods PGA Tour 2002 Ubi Soft 15, August
VIP Ubi Soft 22. August
SEPTEMBER

itel Hersteller Termin
Animaniacs: Full Fat Swing! September
ATV Acclaim September
Barbie Groove Games Vivendi Universal September
Black Belt Challenge THQ 20.September
BONX Ubi Soft 5. September
Breath of Fire 2 Ubi Soft 5. September
Castlevania: Harmony of Dissonance  Konami September
Colin McRae Rally 2.0 UbiSoft  26. September
Crazy Chase Kemco September
Der Anschiag Ubi Soft 19, September

Dexter’s Laboratory Chess Challenge Ubi Soft  19. September
Disney's Magical Quest Nintendo Ende September

Driver 2 Infogrames 26. September
Eggo Mania Kemco September
Formula One Ubi Soft  26. September
Invaders THQ 20. September
Kelly Slater's Pro Surfer Activision September
Kid Clown: Crazy Chase Kemco September
Mega Man Zero Electronic Arts 20, Sept.
Monster Jam Maximum Destruction Ubi Soft  26. September
Popeye Cryo September
Puyo Pop Infogrames 12. September
Sabrina UbiSoft ~ 12. September
Scooby-Doo! THQ Mitte September
Super Ghouls & Ghosts Electronic Arts  20. Sept.
Turok Evolution Acclaim 6. September
Wizardry Summoner Ubi Soft ~ 19. September
Worms World Party Ubi Soft ~ 26. September

GAME BOY ADVANCE

IN DER ENTWICKLUNG

An dieser Stelle findet ihr die neues-
ten Infos und Bilder zu den sieben
vielversprechendsten GBA-Projekten.

Wir sind gespannt. was auf dem GBA vom Flair des har-
. ten Ego-Shooters (ibrig bleiben wird.

Hersteller _ Ubi Soft

Termin 3 Dktober

Ob dar Titel vom Schmengkeltsgrad genauso hammer-
- hart ist wie die Vorganger?

. Hersteller: Electronic Arts

Termin: i 20 September

Ma! wieder gine echte Perle nach dem Motto g Damals
waren Jump & Huns noch genial!*

. Hersteller: Nmtendo _
: Termm_ _ Dezember OIS
(Gemre:  Jump&Rwn

Se!bst Knnblauchhasser fiebem bereits der eumpalschan '
. Version entgegen. |
| Herstelle.  Konami

CTermin: September TAVEEERS

© Bis zur Verdffentlichung des GBA-Metroid konnt ihr die

GC -Version ausgiebig spielen.
: Hersteller Nmtsndo

Termin: Nlcht_bekannt R

Ob es eine Linkmdglichkeit zwischen der GBA- und der
- GC- Umsetzung geben wird?

Hersteller Actmsmn

Termln 2 November _

Wann ihr auch in Europa zu viert durch die riesigen Fantasie-

Iandschaftan streifen dirft, ist leider nach wie vor unbekannt. |

Hersteller e Nmtendo
Terrnln Nlcht bekannt i3
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* Gibt's fir 2,50 € bei Karstadt, Kaufhof, McPaper, Miller, Weltbild Plus, im Schreibwaren- & Buchhandel & bei www. bol. de
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CHARTS

CHART....«

M h I verka u 's-(ha rts Quelle:
Platz/Vormonat Wertung __Monat
ac t m It atz/Vormon mﬂ -

2
Wir wollen von euch wissen, welche Nintendo-Spiele ihr im Augenblick am liebsten spielt _ Pikmin GC 88% 2
und welche Games ihr euch am sehnsiichtigsten wiinscht. Schickt uns dazu einfach eine E- James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer GC 83% 2
Postkarte oder den Zeugnis-Coupon, auf dem ihr eure zwei personlichen Top-5-Tabellen N3 Spider-Man: The Movie GC 83% 2
notiert. Vergesst bitte nicht, hinter dem Spielenamen in Klammern jeweils das System 5, B Luigi's Mansion Gc 87% 2
(GC, GBA, GBC) mit anzugeben. Bei den Most-Wanted-Spielen sollte es sich um Titel I_ Star Wars Rogue Squadron | GC 90% 2
handeln, die noch nicht in Deutschland erhéltlich sind. Sonic Adventure 2 Battle ac 81% 9
NZEINE. COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Charts, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth ENTET] F12002 GC 80% 1
Der Rechtsweg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COMPUTEC oder Nintendo diirfen an der E- FIFA FuBball WM 2002 GC 82% 2
Verlosung nicht tellnehmen, Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost! m Lost Kingdoms GC 83% 1
PLATZ 1 (GC): PLATZ 1 (GB/GBA):
Dragon Bali Z “adiy
Leser-Charts
Platz/Vormonat System  Wertung  Monat Xl " ' FaT 1% e
KM 1 Super Smash Bros. Melee GC 85% 3 -
EAN9N Pikmin GC 88% 2
EM 2 Sstar Wars Rogue Squadron Il GC 90% 3
ER3R  Luigi's Mansion GC 87% 3
E®'4 Zelda: Ocarina of Time N64 97% 43
M1 Wave Race: Blue Storm GC 87% 3 ;
Bloody Roar: Primal Fury GC 82% 2 jEiccolo
EMT3 Mario Kart 64 N64 89% 26 den Feind
EN6" Tony Hawk's Pro Skater 3 GC 88% 3 .
KM=} Spider-Man: The Movie GC 83% 1 ZU besiegen,
[E 14" Burnout GC 85% 3 Platz/Vormonat System  Wertung  Monat
EEANBN  James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer ~ GC 83% 2 KM 2 Dragon Ball Z: Legendére Superkimpfer GB 58% 2
Golden Sun GBA 85% 5 AN Super Mario World GBA 92% 4
EEME  Dark Summit GC 83% 1 EN 4 Golden Sun GBA 85% 5
EEATA FIFA FuBball WM 2002 GC 82% 2 EMSN  Pokémon Crystal Edition GB 94% 10
y Mario Kart: Super Circuit GBA 91% 10
Platz/Vormonat a e System Hersteller Monat
EM 1 Zelda GC  Nintendo 13
20  Super Mario Sunshine GC  Nintendo 7
EXET) Resident Evil Zero GC Capcom 1
ENSY  Metroid Prime GC Nintendo 7
EM 7 Eternal Darkness: Sanity's Requiem  GC  Nintendo 5
N  Sstarfox Adventures GC Nintendo 10
Turok Evolution GC Acclaim 4
EMET] Stirb Langsam Vendetta GC Vivendi Universal 1
EM9"  Mario Party 4 GC  Nintendo 2
K108 Burnout 2 GC Acclaim 2

PLATZ 1: Zelda

6% Wahrend die Zombies aus dem ersten
A4 GC-Resident Evil schon wieder aus den
Charts wankten, hat nun Resident Evil
Zero einen tollen Einstand auf dem 3.
Platz gefeiert. Einziger Wiedereinsteiger
ist in diesem Monat Turok Evolution, das
mal wieder in den Charts auftaucht.

In diesem Monat gelang es keinem anderen Titel, eure Lieblinge von Super Smash
Bros. Melee von der Chartspitze zu vertreiben. Einen gewaltigen Satz nach vom
machen die kunterbunten Kameraden aus Pikmin. Zelda: Ocarina of Time ist der
N64-Titel, der auch diesen Monat auf Platz 1 in eurer Gunst steht.

T n
Quelle: N-ZONE-Zeugnis-Auswertung Quelle: N-ZONE-Zeugnis-Auswertung




DIE REDAKTION

Wer steckt hinter der N-ZONE? Hier stellen wir euch das NZ-Team kurz vor!

HANS
IPPISCH

32, REDAKTIONSDIREKTOR

Angesichts seines Familienzuwachses und des
anstehenden Urlaubs hat Hans bereits wichtige
Vorkehrungen getroffen, damit die ganze Fami-
lie entspannt mit dem Auto reisen kann.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

JENS
QUENTIN

42, LEITENDER REDAKTEUR

Freut sich Liber seinen 3. Platz beim Pro Evolu-
tion Soccer-Media-Cup. Erster wurde Christian
Bigge von der PC ACTION. Die Ehre der PS2-

Magazine rettete Wolfgang von der PLAYZONE.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

Stapft in letzter Zeit stets gut gelaunt mit

einemLiedchen auf den Lippen durch die
Verlagsflure. Kénnte das mit seinem bevor-
stehenden Urlaub zusammenhéngen?
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Super Mario Sunshing Residet

Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Turok Evolution Castlevania: Harmany of Dissonance

Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss?

Versucht Hans, bei Super Mario Sunshine Nervt Jens die Spiel-Hotline von Acclaim, um an Vergniigt er sich des Ofteren mit Verlagskol-
alle Sterne zu sammeln. die Nummer von Chrissy zu kommen. legen im heimeligen Niirnberger Irish Pub.

X

P
Alter unbekannt., VOLONTAR

Wir wollen DICH fiir die N-ZONE! Wenn du
SpaB am Spielen und Schreiben hast, schick
uns deine aussagekraftigen Bewerbungs-
unterlagen mit Probeartikeln. Viel Gliick!
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Unbekannt

Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Unbekannt

Nach Redaktionsschluss?

%

- ‘. FABIAN
% SLUGA

22, VOLONTAR

Hat sich bei einem abstrusen Versand einen fal-
schen Oberlippenbart, eine schwarze Periicke
und eine knallrote Latzhose bestellt. Seine Liebe

zu Super Marip Sunshine treibt seltsame Bliiten.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Super Ghouls'n Ghosts

Nach Redaktionsschluss?

Argert er sich {iber die laufend anfallenden
Reparaturen an seiner Rostlaube.

YVES .
NAWROTH

18, REDAKTIONSASSISTENTR

Schaut den Redaktionskollegen immer 6fter
gebannt (iber die Schulter, sobald die Test-
version eines potenziellen GameCube-Kra-

chers in den Blirordumen eingetrudelt ist.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Resident Evil

Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Stuart Little 2

Nach Redaktionsschluss?

Freut sich Yves auf die neue Bundesliga-
saison mit dem 1. FC Niirnberg.

% ALEXANDRA
- BOHM
27, SENIOR DESIGNER

Ist neulich stolz wie Oskar durch die Biiro-
rdume geschritten und hat jedem erzéhit,
dass ein Arzt nun endlich das Geschlecht
ihres geliebten Graupapageis ermittelt hat.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

oo

" CHRISTIAN

" HARNOTH

31, SENIOR DESIGNER

ist der schon wieder im Urlaub! Hoffentlich
gibt's wenigstens ‘ne Karte aus Barcelona.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Aggressive Inline

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Nach Redaktionsschluss?

S
KROMAT

28, JUNIOR DESIGNER

Sehr seltsam! Nachdem Lars in der letzten Aus-
gabe einen Aufruf gestartet hat, um endlich in
Fanpost weiblicher Groupies zu versinken, kam

lediglich eine Karte aus dem nahen Altenheim.

Momentanes GC-Lieblingsspiel
Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Scooby-Doo

Nach Redaklionsschluss?

Testet Lars derzeit die Qualitét der Pro-
dukte aus bayrischen Brauereien.

R

M Spiele miteiner WM Spiele mit diesem I Bei einem Test mit diesem Symbol han- |l Aufgepasst! Dieses
Wertung von 85 % Symbol erhielten von  delt es sich um einen Titel aus Japan oder Symbol zeigt an, dass
oder mehr erhalten  der USK eine ,Ab 18“-  den USA, der noch nicht in Deutschland wir Uberraschende Sto-
das Hit-Pradikat. Kennzeichnung. erhaltlich ist. rywendungen verraten.

SPIEL

DES MONATS

Super Mario Sunshine

Kaum ein ande ket wurde bel uns in letz-
ter Zeit mit mel innung erwartet als die
Sendung, in der das japanische Super Mario
Sunshine steckte, Sofort versammelte sich das
gesamte Team um den Bildschirm, um das
neue Meisterwerk zu begutachten. Auch aut
dem GameCube enttauscht Mario nicht. Warum
das Spiel in jede Sammlung gehort, konnt ihr in

unserem Riesentest nachlesen :;I"

ALLE TESTS
IM UBERBLICK

¢ GAMECUBE
.

@ Aggressive Inline ...........cc............ 44
EQQO MANIA ..vveooeeeoereecees e 52
T8, 4 o S e 48
LG 40
IMPORT-TESTS

ﬁBeach SOONE ..o B8
Capcom V8. SNK 2 ..vevvvveersesre 71
Disney Sports SOCCEr.........oovvmririinerns 70
& Super Mario Sunshine ................ 62

Boutlder DESREX ......cccciineniviinmimin 56
ﬁ Castlevania: Harmony of Dissonance..53
Kid Clown: Crazy Chase ...............c...... 58
BO0ODY-DI00 ., i i e i 58
St Lt 2. o e i 58
Tiger Woods PGA Tour 2002 .............. 58
|t B e iyl B LS 57
IMPORT-TEST

Super Ghouls'n GhostS.........c.ceresreennn 72

DIE REDAKTION




ERSTE HILFE
—

RESIDENT EVIL

che Rebecca U
Chambersist ' . °~ -
nitaterin und : W
' 2 ") - Ay . =
‘ersorgt Chris' |, " S5 T AP 3
Wunden. " - %0 = .a.ﬁﬁ-f'! S W,

MEHEG,_SHHI"L Dieses Monster nn unseren Hel-
den mit wer enijs Jenseits schicken, -

40

+— | er Horror steckt

D 'anfangs immer
I _#= lim Detail. Auf
der Biihne der internationalen
Pharmakonzerne ist Umbrella
Inc. eine ganz grofie Nummer.
IThr Engagement reicht von der
simplen Fuf8pilzsalbe iiber Gen-
technologie bis hin zur Her-
stellung biologischer Waffen.
Neben ihrem Hauptsitz, der sich
irgendwo in Europa befindet,
hat die Firma weltweit Zweig-
niederlassungen und man mun-
kelt sogar von einem geheimen
Forschungslabor in der Antark-

Manchmal kom-
men sie wieder!
Resident Evil
feiert auf dem
GameCube

eine glorreiche
Riickkehr und
definiert den
Begriff Survival-
Horror neu.

tis. Auch in dem verschlafenen
amerikanischen Kaff Raccoon
City hat sich Umbrella niederge-
lassen und durch saftige Spen-
den die Wirtschaft ausgebaut.
Arbeitsplatze, Gesundheitsre-
formen und spontane Dankes-
demonstrationen der Bevolke-
rung waren die Folge. Alles
schien wunderbar. Bis im Juli
1998 plotzlich diese mysterio-
sen Todesfille im angrenzenden
Forstgebiet passierten. Verstiim-
melte Leichen, abgenagte Fiifie
und Opfer mit fatalen Bisswun-
den sind plotzlich taglich in

der Lokalpresse zu sehen und
es dauert nicht lange, bis der
Biirgermeister unter Zugzwang
steht. Als Folge schickt man ei-
ne Spezialeinheit der ortlichen
Polizei namens S.T.A.R.S. (Spe-
cial Tactics and Rescue Squad)
raus, um die Mordfille zu unter-
suchen. Doch als die eine Halfte
des Teams plotzlich verschwin-
det und die andere Hilfte im
Wald von einer Horde grauen-
voller Ungetiime angefallen
wird, ist die Situation plotzlich
richtig haarig. Nur drei Kampen
iiberleben diesen Zwischenfall

sident

und fliichten in ein altes Herren-
haus. Doch hier fangt der Horror
erst richtig an.

DAS HAUS DES

SCHRECKENS

Jetzt geht es ums nackte Uberle-
ben. In der Rolle des abgebriih-
ten Recken Chris Redfield oder
als charmante Jill Valentine liegt
es nun an euch, die Nacht im
Horrorhaus zu iiberleben und
die Verbindung zwischen der
Umbrella Inc. und den Todesfil-
len zu losen. Was anfangs viel-
leicht noch wie eine halbwegs
sichere Unterkunft erscheint,
verwandelt sich recht bald in
einen Albtraum allererster Giite.
Das Anwesen ist namlich von
Zombies, Killerhunden und
noch schrecklicherem Ungetier
bevilkert, dem der Sinn nur
danach steht, euch als Nacht-
speise zu vernaschen. Doch Mit-
glieder einer geiibten Spezial-
einheit wissen sich zur Wehr zu
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INFO KONVERTIERUNGSCHECK

Umfang: Neue Areale, neue Rétsel, neue Gegner, viel fliissiger spielbar
Performance: Grafisch liegen Welten zwischen diesen beiden Versionen.

Beurteilung der Umsetzung von PlayStation auf GameCube

SUPER

Es ist eigentlich tierisch unfair, diese beiden Versionen miteinander zu vergleichen. SchlieBlich war Resi-
dent Evilim Jahre 1996 noch ein Titel der ersten Generation fiir Sonys CD-Schleuder und auch die Neu-
auflage unter dem Namen Resident Evil - Director's Cut aus dem Jahre 1997 hatte nur marginal ver-
besserte Grafiken und immer noch einen sehr hohen Frustfaktor. Auf dem GameCube hat man fast alle
Macken der Originalversion ausgebiigelt. Wer aber dennoch meckern méchte, kann dies tun, indem er
die leicht umstandliche Steuerung anfiihrt und sich dariiber ausldsst, dass sich in all den Jahren kaum

etwas am Spielprinzip der Serie getan hat.

PLAYSTATION

. Lt
PLAYSTATION Im Jahre 1996 war die
Grafik gar nicht mal so schlecht.

setzen. Anfangs geht ihr zwar
nur mit einem Messer oder
einer kleinen 9-mm-Pistole
gegen die untote Brut vor, aber
im Laufe des Spieles finden
sich durchaus schlagkriftigere
Waffen. Sollte euch dennoch
mal eine dieser schrecklichen
Gestalten erwischen, so konnt
ihr eure Wunden mit selbst
mitgebrachtem Heilspray ver-
sorgen oder diverse Krauter
zusammenmischen, die fast
tiberall in der Umgebung
wachsen. Vollig neu in der
Resident Evil-Serie sind Nah-
kampfwaffen, die nun einge-
setzt werden konnen, wenn

e

GAMECUBE

GAMECUBE Dieselbe Stelle auf dem
Nintendo GameCube.

] -}

euch eine Kreatur des Bosen
mit ihren eiskalten Krallen
gepackt hat. Sollte dies passie-
ren, setzt Jill ladylike einen
Elektroschocker ein und Chris
benutzt als rabiater Kampfer
ganz dreist eine Handgranate.
Dies ist jedoch nicht der einzi-
‘ge Unterschied zwischen den
beiden Charakteren. Insgesamt
ist Chris viel harter im Nehmen
und kann so manchen Treffer
mehr einkassieren als die zarte
Jill. Daftir kann die selbstbe-
wusste Dame mehr Gegenstan-
de aufsammeln und hat damit
mehr Spielraum in der Item-
verwaltung. Zudem beherrscht

HASSQUSITZ! |

im Halsband.

e

-

DIE FLIEGE KEHRT
ZURUCK! Je weiter ihr
ins Spiel vordringt,
desto unheimifcher -
werden die Gegner. '

sie auch noch die Kunst des
Schlosserknackens, was dafir
sorgt, dass ihr Losungsweg ein
wenig einfacher ist als der von
Chris. Thr solltet euch anfangs
also genau tiberlegen, wen ihr
auf dem Streifzug durch das
Anwesen begleiten wollt.

DER SCHAUER DES
SCHRECKENS

Der Kampf ist jedoch nur die
halbe Miete bei Resident Ewvil.
Ein Grofteil der Spannung die-
ses Spieles entsteht durch den
hohen Adventure-Anteil. Um
hinter das Geheimnis des al-
ten Unwesens und seiner ge-

\ 114

heimen Raume zu kommen,
gehort auch eine gehorige Por-
tion Gehirnschmalz dazu. Nur
wer sich jeden Hinweis sorg-
faltigst durchliest und jeder
Spur nachgeht, kann wichtige
Geheimgédnge oOffnen oder in
den Besitz von Informationen
gelangen, die Licht in das Rat-
sel um Umbrella und die Krea-
turen bringen konnen. Aufler-
dem ist es recht wichtig, dass
ihr bei eurer Hausdurchsu-
chung strategisch vorgeht. Da
ihr nur eine begrenzte An-
zahl an Utensilien mitnehmen
konnt, sollte man sich bei
jedem Gegenstand genau tiber-

, — . - . E
KERZENSCHEIN Noch
fiihit sich unsere
Heroine im Anwesen
halbwegs sicher.

Einer dieser | NICHTS WIE WEG!

beiden Hunde | Diese neue Zombie-

trédgt einen | artist genauso
wichtigen | schnell wie ihr und
Gegenstand | dffnet sogar Tiiren.

M
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legen, ob man ihn einpackt.
Besonders kritisch wird es
meistens, wenn man neben
der tiberlebenswichtigen Waffe
und Munition noch Feuerzeug
und Kerosin einsteckt, um die
Untoten auch wirklich zu ver-
nichten, und dann plotzlich
keinen Platz mehr fiir Gegen-
stinde hat, die fiir das Losen
eines Ratsels wichtig sind.

EINE NEUE HERAUS-
FORDERUNG

Resident Evil erschien ja bereits
im Jahre 1996 als First-Genera-
tion-Titel fiir die PlayStation.
Im Grofien und Ganzen ist das
Spiel auch immer noch genau
dasselbe, daftir wurde das
Gameplay an die Gegenwart
angepasst (sieche Konvertie-
rungscheck). Viele neue Ritsel,
neue, gruselige Locations und
extrem widerliche Feinde hau-
chen dieser Version neues Le-
ben ein. Besonders die Grafik
ist auf dem GameCube tber
jede Kritik erhaben. Obwohl es
sich nur um feste Bildschirme
handelt, durch die euer Pro-
tagonist wandelt, sind die
Animationen und Lichteffekte

INFO PAL-UMSETZUNG

MEIN FAZIT SEHR GUT

L =

Jean-Reiner

Jung

macht den Hype mit.

Ich hatte ehrlich nicht mehr damit
gerechnet, dass sich Resident Evil

den Survival-Horror-Thron zuriickholen
wird. Denn nach Silent Hill (PSone) und
Alone in the Dark IV (PS2, Dreamcast)
wirkten die Teile des Schockers doch
recht aitbacken. Mit der Neuauflage
des ersten Teiles wendet sich das Blatt.
Noch nie war Gruseln so schon. Das
Argument vieler Kritiker, dass es genau
dasselbe Spiel wie 1996 ist, muss ich
abschmettern. Capcom spielt mit dem
Wissen der Veteranen. Wo vorher eine
Trittleiter verschoben werden musste,
fehit diese jetzt plotzlich und die kleine
Kommode dient als Klettergeriist. Ich
liebe dieses Spiel!

MEIN FAZIT

erste Sahne. Euer Schatten
andert sich stets in Relation
zur Lichtquelle und feine
Details wie umherschwirrende
Insekten oder im Wind we-
hende Grashalme lassen das
Geftihl aufkommen,
waschechten Horrorfilm zu
sehen. Der Soundtrack wan-
delt sich je nach Situation und
spielt an sicheren Speicher-
punkten beruhigende Musik,
wahrend er in der Hitze des
Zombiegefechtes mysterios-
packend aufspielt. Capcom
hat es anscheinend auch ein-
geplant, dass Kenner der Serie
sich mit dem Remake erneut
in das Haus des Schreckens
begeben. So manche bekannte
Situation aus der PlayStation-
Version wird angedeutet — nur
um dann ins genaue Gegenteil
umzuschlagen. Mehr mochten
wir hier aber nicht verraten.
Wer das Original kennt, wird
es kopfnickend bemerken und
wer sich als Resident Evil-Neu-
einsteiger bezeichnen kann,
hat auch so genug mit den
ausgefeilten Horrorelementen
zu tun.

einen

JEAN-REINER JUNG

£ ‘;'

verweigert den Hype.

Naturhch sieht das Spiel nun auf dem
GameCube um Langen besser aus als
1996 und natiirlich ist es nicht haar-
genau dasselbe Spiel. Das ist aller-
dings verdammt noch mal auch das
Mindeste, was man nach sechs Jahren
erwarten kann! Besonders vor dem
Hintergrund der vollmundigen Ankiindi-
gungen im Vorfeld wirkt die ,revolutio-
nare* Frischzellenkur auf mich eher
wie ein oberflachlich aufgetragenes
Make-up. Ob bei sinnfreien Anderun-
gen einiger Rétsel mit dem Wissen der
Veteranen gespielt wird oder es sich
einfach nur um plumpen Anderungs-
Aktionismus handelt, liegt daher im
Auge des Betrachters. Eine sinnvolle
Uberarbeitung der altbackenen Steue-
rung hétte mich jedenfalls mehr iiber-
zeugt als ein paar alibihaft integrierte
neue Areale und Monster. Gabe es
keinen Vorganger, wére dieses Spiel
zweifelsohne ein Superhit. So bleibt

es allerdings ,nur” ein geschontes
Remake ohne wirklich neue Ideen.

RESIDENT EVIL

Genre:

Action-Adventure
Spieler: 1
Speichern: Memory Card, 8 Blocke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: Ca. 7 Stunden Spielzeit
Sprache: Dt. Texte, engl. Sprache
Internet: www.electronicarts.de
Hersteller Termin
Electronic Arts  13. September
Preis USK-Freigabe
Ca. € 67, - Ab 18 Jahren
Besonderheiten:
Keine

GRAFIK | SOUND
90'3? 83 v/n
n /

+Endlich bekommt der
Klassiker die Prasentation,
die er verdient. Dies ist die

bisher beste Umsetzung.*

Restdent Bvi!

Leider erreichte uns bis zum Redaktionsschluss keine fertige PAL-Version von Resident Evil. Und auch mehrere Kontaktver-
suche zum Hersteller Electronic Arts brachten nur zutage, dass die deutsche Version englische Sprachausgabe, deutsche
Bildschirmtexte und eine USK-Freigabe ab 18 Jahren haben wird. Ob das Spiel nun geschnitten sein wird oder einen 60-Hz-

Modus besitzt, konnte man uns noch nicht mitteilen. In Anbetracht der Tatsache, dass die PAL-Anpassungen von Capcom-
Titeln in letzter Zeit sehr gut waren (z. B. Maximo filr die PlayStation 2), haben wir uns dazu entschlossen, als Grundlage fiir
diesen Test die US-Version nehmen. Soliten dennoch groBere Anderungen in der finalen Version auftauchen, behalten wir
uns vor, die Wertung nachtréaglich noch nach oben oder unten zu korrigieren. Wie es auch immer ausgehen mag: In der
nachsten Ausgabe werfen wir noch mal einen sehr kritischen Blick auf die lokalisierte Fassung.

* Der Test basiert auf der inhaltsgleichen US-Import-Version.
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'y Essen
Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 / 77 72 25
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Aggresive Inline
deutsch
59,95

RESIDENT EVIL
PAluncut

lﬁsung:bw'b engl 25,00
weltere RESIDENT GAMES

Evolution

engl.uncut 59,95
deutsch 57,95
Losungsbuch deutsch

O B TIMESPLITTERS 2
11 ';J’I”%@ PAL uncut
BN 59,95

#
.
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007BondAgentKreuzf. 59,95
BABARIAN dt. 59,9
Capcom vs SNK2 EO dt.59,9
F1-2002 dt. 59,9
FREEKSTYLE dt. 59,95
WORMS Blast dt. 57,9
DisneysMagicalMirror 57,95
PIKMIN Sonderpreis dt.49,95
Smugglers Run dt. 57,95
SPIDERMAN dt. 59,9
Super Smash Bros. dt. 49,95
Lost Kingdoms dft. 59,95
Top Gun dt. 59,95
ACTION REPLAY 6C 44,95
GAMEBOY ADVANCE

Hintergrundbeleuchtung
nur 69,95 inkl. Einbau

GBA inkl. Hintergrundbel. 159,00
Tac.OgreBattle/Dragon Ball Z/MedalHono

Pinball / Duke NukemAdv./ u.v.m
weitereGC,6BA,N64 Spiele u.Zubehir lief.

BESTELL-HOTLINE

0201-777235

WWW.GAMESTOREWORLD.DE

Versandkosten: 3,972zgl.1,53NN-Gebiih
blmpnfu Itﬁnnm ‘abweichen.

Preisinderung, Irrtimer vorbehalten.




AGGRESSIVE INLINE

TEST

Agg res ve

Wer dachte, das Trendsportgenre
p Natte nur noch schale Aufgisse zu bieten,
“wird mit diesem Titel eines Besseren belehrt!

nzwischen gibt es mehr peinliche weiteren Trendsport-Titel ge-
Kopien von Tony Hawk's Pro Ska- nervt die Augen zu verdrehen.

\3
A

- ter, als der Namensgeber wdh- Ab und zu ragt aber gliickli-
© rend seiner Karriere Knochenbriiche davonge- cherweise doch noch ein ech-
.~ tragen hat. So ist man leicht versucht, bei jedem tes Highlight aus dem grauen,




M VPN ¢ u{

SORIE

tristen Trendsport-Brei heraus.
Genauso ein Highlight ist
Aggressive Inline. Was sich in
den diversen Vorabversionen
auf den Messen ankiindigte,
hat sich nun bewahrheitet: Die-
ses Spiel ist der Hammer!

UNENDLICHE
WEITEN

Inzwischen hat jede Trend-
sportart in den USA eigene
Profis, die mit der ehemaligen
Freizeitbeschiftigung ihr Geld
verdienen, und so bietet auch
Aggressive Inline die Créeme de
la Créme der Inline-Skater auf.
Was Tony Hawk fiirs Skate-
boarding oder Dave Mirra fiir
den BMX-Sport ist, ist Chris
Edwards unter den Rollschuh-
fahrern. Aufler dem Veteranen
stehen euch acht weitere Sze-
negrofien wie Jaren Grob oder
Shane Yost zur Verfiigung. Wer
der holden Weiblichkeit eine
Chance geben will, kann unter
anderem mit der aparten
Chrissy durch die Gegend
flitzen. Die ist zwar kein Profi,
hat aber andere Qualitaten, die
dem geneigten Betrachter

Auch auf

ist ein Manual
mdglich.

schnell ins Auge stechen. Dabei
sollte man jedoch aufpassen,
dass man aufgrund des knap-
pen Oberteils und des kurzen
Minirdckchens die gestellten
Aufgaben nicht aus den Augen
verliert. Im Karrieremodus
warten namlich bis zu 60 Ziele
pro Level auf die Blader! Die
meisten der Aufgaben erhalten
die Raser erst wihrend des
Spiels bei einem Plausch mit
einem der zahlreichen Passan-
ten. Da miissen Highscores
geknackt, in schwindelerregen-
der Hohe liegende Passagen
per Grind abgefahren oder ein
cooler Trick fiir den Fotografen
performt werden. Bemerkens-
wert ist gerade im Vergleich zu
Tony Hawk’s Pro Skater die
Interaktivitit der neun riesi-
gen Areale. Besonders durch
geschickte Grinds werden Er-
eignisse ausgelost, die Teile
eines Levels komplett umge-
stalten und wiederum neue
Bereiche offenbaren. Solch eine
Dynamik und Lebendigkeit
der Umgebungen ist bislang
unerreicht und macht einen
groBen Reiz des Spiels aus.

195 -\ \ f\*“‘
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INFO DIE ENTWICKLER

Trendsport-Veteranen

Das Entwicklerstudio Z-AXIS wurde 1994 von David Luntz gegriindet und
hat seinen Sitz im sonnigen Kalifornien. Das Trendsport-Genre ist fiir die
umtriebigen Entwickler kein Neuland. Vor dem Inline-Skates-Hit Aggres-
sive Inline tiftelte die Crew unter anderem an Dave Mirra Freestyle BMX
und Dave Mirra Freestyle BMX 2. Zurzeit arbeiten die Entwickler mit
Hochdruck an Dave Mirra BMX XXX, das im November erscheinen wird.
Auch auf Skateboards haben sich die Mannen von Z-AXIS schon probiert.
Der Titel Trasher Skate and Destroy fiir die PlayStation war Anfang 2000
als direkte Konkurrenz zu Tony Hawk's Pro Skateboarding gedacht, konn-
te aber mit einer Wertung von 72 % in unserem Schwestermagazin
PLAYZONE nicht ganz mit dem damaligen Genreprimus mithalten.

Y
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STATUE
Wenn ihr
iiber die
Fliigel
grindet,
erwacht
dle Statue

i.! Leben
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INFO KONVERTIERUNGSCHECK

Umfang:

Identisch zur PlayStation-2-Version

Performance: Farbenfrohere und ruckelfreiere Darstellung. Texturen weniger kantig.

Beurteilung der Umsetzung von PlayStation 2 auf GBA

Im Vergleich der beiden Versionen féllt vor allem die verschiedene Qualitat der Texturen auf. Auf der
PlayStation 2 wirken die Texturen kantiger und auch die Farben sind auf dem GameCube kréftiger.

PlayStation 2

PS2 An'den Mauern auf der linken
Seite kann man den beriichtigten
Treppcheneffekt erkennen.

GAMECUBE Auf dem GameCube wir-
ken die Texturen weicher und nicht

ganz so kantig.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Jens
Quentin
ist in Chrissy verknallt.

Da kommen doch tatsédchlich ein
paar rotzfreche Blader und stiirzen
Konig Tony vom sicher geglaubten
Thron! Aggressive Inline hat sich die
besten Features von Tony Hawk’s
Pro Skater 3 gemopst und sie mit
einigen wenigen, aber genialen Ein-
fallen veredelt. Zu der vorbildlichen
Spielbarkeit gehort unter anderem
der Aspekt, dass sich der Titel ins-
gesamt etwas einfacher spielt und
somit nicht jeder kleine Patzer mit
einem Sturz bestraft wird. Die Idee
mit der Poweranzeige statt einer
nervigen Uhr ist ebenfalls gelungen.
Dazu kommen die beeindruckende
Technik mit ruckelfreier, rasanter
Darstellung und die monstrésen
Levels, die es wirklich in sich haben.
Wer iiber den fehlenden Skater-Edi-
tor motzt, sollte bis zum néchsten
Jahr warten. Beim Nachfolger (der
s0 sicher sein diirfte wie das Amen
in der Kirche) wird es den sicherlich
geben. Skates anschnallen und ab in
den néchsten Videospieleladen, die-
ses Game ist ein Pflichtkauf!

AGGRESSIVE INLINE

Acclaim

Die Rolischuhfahrer von Acclaim dominieren
durch geniales Leveldesign, ein fehlerfreies
Gameplay und eine tolle Prasentation.

W)

Aufgrund diverser Ruckeleinlagen reicht das
Original nicht ganz an die grandiose Kopie he-
ran, Mal sehen, was der 4. Teil bringt.

SSX Tricky m }

Electronic Arts

Eine nicht optimale Steuerung und die schwa-
chere grafische Prasentation sorgen dafilr,
dass der Titel nicht ganz mithalten kann.

Tony Hawk'’s Pro Skater 3

Activision

Standig gibt es etwas Neues
zu entdecken. So zum Beispiel
auch die Power-ups, mit denen
die Skater nach und nach ihre
Fahigkeiten aufmotzen kon-
nen. Man braucht die Areale
nicht nach Zeit zu durch-
hetzen. Durch coole Tricks,
Grinds, Manuals und Combos
wird eine Anzeige aufgeladen.
Erst wenn die Leiste nicht
mehr gefiillt ist, heifst es: Game
over! Eine gute Idee, die nur
einen Beleg fiir das grandiose
Gameplay des Titels darstellt.

GRANDIOS

Dem Spiel merkt man bis auf
die innovativen Neuerungen
die Nédhe zu Tony Hawk’s Pro
Skater deutlich an. Zusatzlich
zu den tiblichen Aktionen wie
dem Grind, einem Plant oder
einer furiosen Flugeinlage mit
Trickcombo kénnt ihr mit dem
Y-Knopf bestimmte Aktionen
wie das Schwingen an einer
Stange ausfiihren oder euch an
ein Fahrzeug hangen, um kraf-
tesparend den Level zu er-
kunden. Schon nach wenigen
Minuten geht die gut umge-
setzte Steuerung in Fleisch und
Blut iiber. Das durchdachte
Spielprinzip mit einigen feinen
Neuerungen wird eigentlich
nur noch vom genialen Level-
design tibertroffen. Gegen die
interaktiven Riesenlevels von
Aggressive Inline wirken die
Areale von Tony Hawk's Pro
Skater 3 fast schon altbacken.
Sei es am Hafen mit vielen
Piers, Lagerhallen und Ozean-
riesen, einem Museum mit
gewaltigen Dinoskeletten oder
einem Rummelplatz mit Rie-
senrad, Schiffschaukel und
Achterbahn: Die Levels strot-

'ﬁ

90,00,

zen vor Charme, Detailreich-
tum und Witz und laden damit
immer wieder zu einer Erkun-
dungstour ein. Trotz der vielen
grafischen Schmankerln rasen
die Athleten zu jeder Zeit fliis-
sig und schnell durch die Area-
le. Bei den Profis wurde eben-
falls nicht mit liebevollen
Details gespart. So flattern
Hemden und Minirocke im
Fahrtwind und die Animatio-
nen der abgedrehten Typen
sind ein wahrer Augen-
schmaus. Sollte der Karriere-
modus tatsdchlich mal lang-
weilig werden, sorgen zahlrei-
che witzige Mehrspielermodi
und die Moglichkeit, eigene
Parks zu entwerfen, fur Ab-
wechslung. Wie es sich fir
einen Trendsporttitel gehort,
heizen Bands wie P.O.D., The
Ataris oder Black Sheep mit
rauen Beats und Rap die Stim-
mung akustisch an. ey

JENS QUENTIN

wj,

PO '{‘1( ek Challenae
compete

6 TEST

W AGGRESSIVE INLINE

Genre: Trendsport
Spieler: 1-2
Speichern: Memory Card, 3+ Blocke
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 5 Spielmodi
Sprache: Deutsch
Internet: www.acclaim.de
Hersteller Termin
Acclaim | Ende August
Preis . USK~Freigabe
€ 59,95 Ab 12 Jahren
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK SOUND SPASS 89 ;:--'_

v Wind im miefigen Trend-
2| sport-Einerfei!”
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NIX MITTELFINGER
Michael Schumacher

| zieht eines seiner
VARIABEL Ihr kinnt AbreiBlvisiere runter.

einstellen, ob die Autos M SCHUMACHER

VILL
EN!U von Motorplatzern FERRARI

/ werden.
i

Zum ersten Mal
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HEIDFELD
SAUBER

- |ahrend sich ein-
_ W gefleischte Schu-
| ¥ Imacher-Fans
tiber den flinften Weltmeister-
titel und die-Rekordjagd von
Michael Schumacher freuen,
gehen andere zum Weinen in
den Keller. Wozu tiberhaupt
noch Formel 1 schauen, wenn
am Ende doch immer Schumi
gewinnt? Wie gut, dass es da
noch F1 2002 fir den Game-
Cube gibt, mit dem Formel-1-
Fans selber tiber den Ausgang
ihrer eigenen Weltmeister-
schaft bestimmen koénnen.

START-
AUFSTELLUNG

Zu Beginn des Spiels sind eure
Auswahlmdoglichkeiten noch
arg eingeschrankt. Um weitere
Spielmodi wie Grand Prix,
Meisterschaft, eigene Meister-
schaft und Team Duell freizu-
spielen, miisst ihr erst die Fahr-
priiffungen meistern. Hier lernt
ihr, wie man eine Kurve an-
fahrt, wann man bremst, wie
sich der Wagen im Regen ver-
hélt und wie man einen Boxen-
stopp macht. Kommt ihr von
der Strecke ab, gilt die Fahr-
priiffung als gescheitert. Eine
Prozentauskunft am Ende der
Priifung gibt an, ob ihr erfolg-
reich wart oder ob ihr es noch
einmal probieren miisst. Hier
konnt ihr auch verschiedene
Medaillen gewinnen. Wer di-
rekt in eine Weltmeisterschaft
durchstarten mochte, schaut
aber in die Rohre. Die Fahr-
prifungen gehoren zum
Pflichtprogramm. Habt ihr es
geschafft, konnt ihr auch an
den restlichen Spielmodi teil-
nehmen. Im Meisterschafts-
modus absolviert ihr die Ren-
nen in der vorgegebenen Rei-
henfolge. Seid ihr damit nicht
zufrieden, stellt ihr euch ein-
fach eine eigene Meisterschaft
zusammen. Im Team-Duell
miisst ihr euch regelméRig vor
eurem Teamkollegen platzie-
ren. Sobald ihr auf der virtuel-

w ISSINGS

J’I Lag3ans
& o

RUTSCHIG Heidfeld
dreht sich bei regen-
nasser Strecke von

der Piste.

len Piste seid, wahlt ihr eine
von vier Ansichten. So konnt
ihr euch fiir eine Perspektive
direkt iiber dem Asphalt, eine
auf Hohe der Augen des Pilo-
ten, eine oben auf dem Fahr-
zeug oder fiir eine Ansicht hin-
ter eurem Auto entscheiden.
Das Gefiihl far die rasante
Geschwindigkeit der Formel-1-
Boliden kommt dabei gut
ritber. Positiv fallt auch die
Intelligenz der gegnerischen
Fahrer auf, die nicht stur auf
ihrer Linie beharren. Neben der
KI gefillt auch der Mehrspie-
lermodus, bei dem ihr im
Zweispielermodus sogar gegen
das komplette Fahrerfeld
antreten diirft. Im Vierspieler-
modus hat die Rechenpower
fiir das restliche Fahrerfeld
aber nicht mehr gereicht. Wer
mehr als vier Freunde zur
Hand hat, kann sich im Zeit-
fahren mit 21 weiteren Kum-
pels um den Sieg balgen.

TECHNISCHE
MANGEL

Der Weisheit letzter Schluss ist
F1 2002 aber nicht. Das Spiel
basiert, genau wie die Xbox-
Fassung, auf F1 2001 fiar die
PlayStation 2. Deshalb bietet
das Spiel dank aktueller Lizenz
zwar samtliche Fahrer und
Teams der aktuellen Saison,
aber unverstandlicherweise
nur den alten Hockenheimring
sowie den alten Niirburgring.
Doch EA hat nicht nur die
Lizenz vernachldssigt, sondern
auch die technische Seite. So
werden Spieler schmerzlich
einen 60-Hertz-Modus ver-
missen sowie iiber die relativ
schwache Optik mosern. Trotz
der maéchtigen GameCube-
Hardware lauft F1 2002 nicht
fliissig und kommt bei hohem
Verkehrsaufkommen heftig ins
Ruckeln. Des Weiteren wirkt
die Grafik relativ grobkornig.
Hinzu kommt, dass ihr euch
per Z-Knopf nur eine Wieder-
holung von den letzten paar

INFO MICHAEL SCHUMACHER

F1 2002

Mann der
Rekorde

Durch den vorzeitigen
Gewinn der fiinften Welt-
meisterschaft diirfte
Michael Schumacher in
Zukunft als lebende Legende bezeichnet werden.
Der Kerpener zeigt jedoch keine Miidigkeitser-
scheinungen und fasst bereits jetzt seinen sechs-
ten WM-Titel ins Auge. Wir zeigen euch seine For-
mel-1-Rekorde. Stand: vor M. Schumachers Sieg
in Hockenheim.

o
&N
el
(-

WM-Titel:

Schumacher, Fangio (je 5), Prost (4)

WM-Punkte:

Schumacher (897 Pkt.), Prost (798,5 Pkt.), Senna (614 Pkt.)
WM-Punkte in einer Saison:

Schumacher (2001: 123 Pkt.), Mansell (1992)/Schumacher (2000) je 108 Pkt.
GroBter WM-Vorsprung:

Schumacher (2001: 58 Pkt.), Mansell (1992: 52 Pkt.), Villeneuve (1997: 39 Pkt.)
Schnellster Weltmeister:

Schumacher (2002) nach 11 von 17 Rennen (64,71 %), Mansell (1992)
nach 11 von 16 Rennen (68,75 %), Clark (1963/65) nach 7 von 10 Ren-
nen (70 %)

GP-Siege:

Schumacher (61), Prost (51), Senna (41)

GP-Siege in einer Saison:

Schumacher (1995, 2000, 2001)/Mansell (1992) je 9

GP-Siege in Serie:

Ascari (9), Schumacher (6), Brabham/Clark/Mansell je 5
Podiumsplatze:

Schumacher (108), Prost (106)

Pole-Positions:

Senna (65), Schumacher (46), Clark/Prost (je 33)

Pole-Positions in einer Saison;

Mansell (14), Senna/Prost (je 13), Hakkinen/Schumacher (je 11)
Schnellste Rennrunden:

Schumacher (47), Prost (41), Mansell (30)

Fiihrungskilometer:

Schumacher (14.845), Senna (13.585), Prost (12.616)

GP-Starts:

1. Patrese (256) 2. Berger (210) ... 12. Schumacher (172)

GP ohne Ausfall:

Lauda (1975/76)/Schumacher (2001/02) je 17

‘PErre
POS 4/4 GANG 1
RUNDE 1/4 KM/H 140
1:39.9

|
i
Yronen " ) 49

POS 3/4 GANG A4 POS 2/4

RUNOE 174 KM 127 RUNDE 2/4 KM/H 260
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UNSCHLAGBAR Schumi auf Rang 20?
Das gab’s in dieser Saison bislang nicht.

Sekunden und nicht vom gan-
zen Rennen anschauen konnt.
Auch der Sound macht nur
eine geringfiigig bessere Figur.
Die Motorengerausche klingen
nicht schlecht, jedoch wire auf
dem GameCube eine deutlich
bessere Qualitat moglich. Wah-
rend der Rennen werdet ihr
vom Boxenfunk auf dem Lau-
fenden gehalten. Leider ist die-
ser nicht allzu abwechslungs-
reich und auch nicht immer auf
der Hohe der Zeit. Hinzu
kommt, dass das Spiel lediglich
Stereo-Sound bietet. Auf einer
modernen Konsole sollte jedes
Spiel tiber Surround-Sound

verfiigen. Sehr negativ fallen
auch die extrem langen Lade-
zeiten auf. So miisst ihr vor
und nach jedem Rennen bis zu

F

HEIDFELD
SAUBER

DUMM GELAUFEN Auf Wunsch konnt ihr ein
detailliertes Schadensmodell einschalten.

30 Sekunden warten. Die kom-
plette Rennspielkonkurrenz
von Wave Race: Blue Storm uber
Burnout bis hin zu Extreme-G 3
verfiigt tiber geringere Lade-
zeiten und sieht auch noch bes-
ser aus!

STEUERPROBLEME

Ein weiterer Kritikpunkt ist die
Steuerung. Es ist zwar erfreu-
lich, dass EA die Moglichkeit
von der PS2 tibernommen hat,
mit dem rechten Analogstick
stufenlos Gas zu geben. Warum
es allerdings kein Setup gibt,
bei dem die Analogfdahigkeit
von L und R genutzt wurde, ist
unverstandlich. Komplett un-
niitz ist die Moglichkeit, sich
vor einem Rennen zwischen
einer ,normalen” und einer ,,si-

“WETTERKAPRIOLEN Die
Regenrennén sehen am
besten aus. Vor dem Ren-
nen wahit ihg die Reifen.

4

mulationsartigen” Steuerung
zu entscheiden. Entscheidet ihr
euch namlich fiir ,,Simulation”,
habt ihr keine Chance, ein Ren-
nen zu gewinnen. Die Steue-
rung ist nicht realistisch sen-
sibel, sondern unspielbar emp-
findlich. Leider diirfen ein-
gefleischte Formel-1-Fans aber
nur an ihrem Auto herum-
schrauben, wenn sie als Steue-
rung ,Simulation” wahlen.
Aber jetzt genug gemeckert!
Trotz all der Kritik ist F1 2002
immer noch ein gutes Renn-
spiel. Héatte EA an der techni-
schen Umsetzung gearbeitet,
hatte aus dem Spiel durchaus
ein Hit werden koénnen. For-
mel-1-Fans werden aber alle-
mal auf ihre Kosten kommen.

FABIAN SLUGA

P F12002

Genre; Rennspiel

Spieler: 1-4

Speichern: Memory Card, 5 Blocke
Schwierigkeit: Einstellbar

Umfang: 17 Strecken

Sprache: Deutsch

Internet: www.electronicarts.de
Hersteller Termin

Electronic Arts Erhaltlich

Preis USK- Frelgabe

Ca. € 60,- - Ohne Beschrankung
Besonderheiten:

Keine

il

185 16 31 TT

s -Solide Formel-1-Simu-

o lation, die leider mit star-
ken technischen Defiziten
zu kampfen hat.*

INFO KONVERTIERUNGSCHECK

Umfang: Identisch zur PS2-Version
Performance: Lauft schlechterlmcke_tt

Umsetzung von Play-
Station 2 auf GameCube

Die GameCube-Version von F1 2002 ist inhalt-
lich identisch mit F7 2007 auf der PlayStation 2.
Grafisch ist die GameCube-Fassung dezent
schwacher. Sehr nervig sind aber vor allem die
langen Ladezeiten bis zu 30 Sekunden. Die
PS2-Version ladt merkwirdigerweise schneller!

GUT

Fabian
Sluga
ist enttauscht.

Da wartet man jahrelang, bis EA
endlich ein Formel-1-Spiel auf einer
Nintendo-Konsole vertffentlicht, und
dann erhalt man eine schlampige
Umsetzung. Das Problem: Inhaltlich
ist F1 2002 ein tolles Rennspiel,
doch die technischen Schwachen
kosten das Spiel jede Menge Punk-
te. Formel-1-Fans konnen dennoch
bedenkenlos zugreifen.

Wave Race: Blue Storm
Nintendo

Wer weniger auf harte StraBenduelle steht,
kann auf Wave Race zuriickgreifen. Die Racing-
Referenz auf dem GC bietet konsoleniibergrei-

fend die realistischste Wasserdarstellung.

Burnout .
Acclaim s

Wem F1 2002 zu realistisch ist, der kann sich
auch bei Burnout heie Asphaltduelle in diver-
sen Stéadten liefern. Der derzeit beste StraBen-
F1 2002

Racer filr den GameCube.

Electronic Arts m
Das einzige Formel-1-Spiel auf dem Game-
Cube (iberzeugt spielerisch, technisch ist F1

mazmmeuwnarbemﬂausdwsmﬁ
macht's trotzdem.
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MEGALON ANGUIRUS GIGAN GHIDORAH
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ANGIRUS, DESTOROYAH, GIGAN, GODZILLA, HEDORAH, KING GHIDORAH. MECHAGODZILLA, MECHA-KING GHIDORAH. MEGALON, MOTHERA, ORGA, RODAN, AND THE CHARACTER DESIGNS
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EGGO MANIA

Was haben Eier
Bomben und
Tetris gemein-

sam? Fragt
lieber nicht und
spielt eine
Runde Eggo
Mania.

1. AM ZIEL Der rechte Spieler hat den
Ballon erreicht und somit gewonnen.

2. HEKTISCH Es ist nicht immer leicht,
eine passende Stelle zu finden.

3. ENTSCHEIDUNGSFREIHEIT lhr diirft
frei wihlen, welches der Symbole
ihr euch schnappen wollt.

|

‘\l

allochen, liebe Tiif-
telfreunde! Nach
dem recht enttiu-
schenden ZooCube versucht nun
Kemco sein Gliick im Geschick-
lichkeitssektor und lasst die Eier-
parade Eggo Mania auf euch los.
Vom Ansatz her habt ihr es hier
mit einer logischen Weiterent-
wicklung des Alltime-Klassikers
Tetris zu tun. Statt die herabfallen-
den Klotzchen zu steuern, habt
ihr die Kontrolle tiber einen klei-
nen Eierkopf, der sich in einem
Behalter befindet und die herab-
fallenden Bausteine einsammelt.
Die miisst ihr nun strategisch
geschickt ablegen, damit sich der
Behalter weiter mit Steinen fullt
und ihr den oberen Rand erreicht.
Das Problem dabei ist nun, dass
ihr die Steine gleichmdfig ver-
teilen miisst. Ansonsten kann es
namlich passieren, dass euer
Steinchenbauwerk ins Wanken
gerat und der ganze Klumpatsch
in sich zusammenfillt. Um die
Sache noch interessanter zu
machen, gibt es noch einen stetig
ansteigenden Wasserspiegel, der
von unten nachriickt, und fiese
Feinde, die nur darauf aus sind,
euch die eingesammelten Klotze
zu klauen oder von der Steinchen-
kante zu schubsen. Als wenn das
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noch nicht genug wire, kann euch
euer Gegenspieler auch noch mit
fiesen Extras eins auswischen.
Neben Bomben, die mehrere Rei-
hen eurer Klétzchen einfach so

wegsprengen, gibt es auch noch
Blitze, die euch verfolgen. Neben
dem sehr spafigen Standard-
Modus, in dem es nur um das
schnelle Bauen von Steinchen-
reihen geht, konnt ihr euch auch
in einem sehr hektischen Bom-

MEIN FAZIT

Jean-Reiner
Jung
mag den Eiertanz.

Anfangs habe ich mich noch gefragt,
wie man sich diese komplizierten
Mandver iiberhaupt merken soll.
Nachdem ich mich aber einige Zeit
mit den lustigen Eierwesen beschéf-
tigt hatte, war der SpaB umso gré-
Ber. Hat man namlich erst mal die
Steuerung gerafft, flutschen die
Steinchen nur so in den Behalter.
Wenn ihr wirklich mal ein neues
Tlftelspielprinzip kennen lernen
wollt und ein wenig Zeit fiir die
Eingewohnung habt, dann seid ihr
bei Eggo Mania genau richtig.

ben-Modus messen. Hier fallen
keine Steinchen mehr vom Him-
mel, sondern nur noch Bomben,
die ihr gegen euren Kontrahenten
werfen miisst, um seine Mauer so
schnell wie moglich zu zerstoren.

JEAN-REINER JUNG

I EcGo MANIA

Genre: Geschicklichkeit
Spieler: 1-2

Speichern: Memory Card, 2 Blocke
Schwierigkeit: Variabel

Umfang: . 10 Gegner

Sprache:-ﬁ Deutsch
Internet: www.kemco-games.com

Hersteller | Termin
Kemco o September
Preis | USK-Freigabe

€4995
Besonderheiten:
Keine

Ohne Beschrankung
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| & 2D | Tetris mal andersrum.
' Das lustige Steinchen-Sor-
tieren macht Laune und ist
| wirklich mal was anderes.”
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Castlevani
Die diistere a s eva n Ia

Harmony of Dissonance

Action-Adventure-
Serie kehrt auf
den GBA zuriick
und toppt den
Vorgdnger.

schlagen haben.

GameCube freuen, Gibt es da Plane?

BIG BOSS Castlevania- typlsch miisst ihr euch
mit diversen Zwischengegnern herumschlagen.

‘y— |in Mitglied der
E Belmont-Familie
- _list verschwunden
und Dracula ist zuriick. Also
kramt Juste Belmont seine Peit-
sche hervor, um dem Spuk ein
Ende zu bereiten. In Draculas
Schloss durchstreift ihr alte Glo-

N-ZONE: Alle Nintendo-Fans wiirden sich mit Sicherheit iiber einen Castlevania-Teil fiir den

IGA: Dazu méchte ich momentan nichts sagen. Wenn wir die Verbindung zwischen GameCube
und Game Boy Advance nutzen kdnnen, dann ist das sehr interessant. Und wenn es so weit ist,
werden wir auch mit passenden Castlevania-Planen aufwarten.

N-ZONE: Wird es ein weiteres Castlevania auf dem GBA geben?
IGA: Fir diejenigen, die 2D-Spiele lieben, ist der GBA die beste Hardware. Gerade in letzter Zeit
scheinen jedoch 3D-Spiele 2D-Spiele zu verdrangen. Aber wenn sich viele Leute fiir eine Fort-

setzung von 2D-Spielen und Castlevania aussprechen, dann werden wir weitersehen.

N-ZONE: Vielen Dank fiir das Interview!

ckenttirme sowie unterirdische
Friedhofe und kdampft gegen Fle-
dermduse, Zombies und andere
Kreaturen. Gut, dass ihr nicht
nur auf eure Peitsche, sondern
u. a. auch auf Axte und Messer
zuriickgreifen konnt. Des Weite-
ren stehen euch diverse hilfreiche

WER IST HARRY POTTER? Mit zahireichen méchtigen Zauber-
spriichen heizt ihr den Schergen Draculas ordentlich ein.

Auf den Spuren von Castlevania

Castlevania - Harmony of Dissonance ist eines der Highlights fiir den Game Boy
Advance. Klar, dass einem da ein paar Fragen auf der Zunge liegen. Wir hatten die
Gelegenheit, ein Interview mit einem der Entwickler zu fiihren.

N-ZONE: Kannst du uns die Hauptunterschiede zwischen dem ersten GBA- Castlevania und Harmony of Dissonance nennen?
IGA: Die Hauptunterschiede liegen in der Helligkeit der Grafik sowie in der Steuerung. AuBerdem gibt es ein neues Zaubersystem. Im
Gegensatz zum ersten GBA-Castlevania ist die Peitsche in Harmony of Dissonance vielseitiger. Der Spieler kann sie frei bewegen.

N-ZONE: Ein Teil der Programmierer hat bereits an Castlevania - Symphony of the Night mitgearbeitet, welches unter Spie-
lern als eines der besten Castlevanias iiberhaupt gilt. Hat der PlayStation-Titel das GBA-Spiel beeinflusst?

IGA: Ich denke, dass SotN das neue GBA- Castlevania nicht nur beeinflusst hat. Vielmehr ist HoD
eine Weiterentwicklung des PlayStation-Titels. Wenn auch der GBA-Titel gut angenommen wird,
maochten wir Castlevania in Zukunft in die Richtung weiterentwickeln, die wir mit Sot\ einge-

ERFAHREN Kouji lga ist
34 Jahre alt und seit zwolf
Jahren bei Konami.

Zauber zur Verfligung. Fiir jeden
Schergen, den ihr besiegt, erhaltet
ihr Erfahrungspunkte, mit denen
ihr euren Helden weiterentwi-
ckeln konnt. Zusatzlich wirken
sich Riistungen und Waffen auf
verschiedene Werte eures Charak-
ters aus. Die Grafik lduft fliissig,
sieht gut aus und geizt nicht mit
Effekten. Die Musik reicht qua-
litativ nicht immer an die Kom-
positionen des GBA-Vorgingers
heran, erreicht im Spielverlauf
aber echte Ohrwurmqualitdten.
FABIAN SLUGA

MEIN FAZIT SEHR GUT

Fabian
Sluga |
mag Weihwasser.

Castlevania: Harmony of Dissonance
ist ohne Zweifel eines der besten
Castlevania-Abenteuer, die es gibt.
Nicht nur spielerisch macht der Titel
einiges her, auch Grafik und Sound
konnen (iberzeugen. Wer einen GBA
sein Eigen nennt, sollte sich dieses
Spiel nicht entgehen lassen.

4 TEST
CASTLEVANIA - HOD

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Link-Modus:  Nein

Speichern: Batterie
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: Riesig

Sprache: Englisch
Internet: www.konami-europe.de
Hersteller Termin

Konami 20. September
Preis USK-Freigabe
ca. € 50,- - Ab 6 Jahren *
Besonderheiten:

Keine
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,HoD ist ein spieleri-
| scher Hochgenuss
| und ein Muss fiir jeden
¥ GBA-Besitzer."

CASTLEVANIA




., P i o b el S o H-CERN TS .

)y €200 @ oo e




n.

~

g des Hier und Jetzt zu betrac

schreib

ukunft nicht als Fort

Z

). Jahrhunderts, die uns gelehrt haben,

2(

n visionaren Produktdesignern des 2

e

1 ander

all de

O

Thilo Oerke,

b7
@
>

r Beltzig, Verner Panton, [

D

Wir verneigen uns vor Gi




BOULDER DASH EX

TEST

Lang, lang ist's
her. Nach einer
ast zwanzig-
jahrigen Pause
kehrt Boulder
Dash zuriick.

mmﬁ

" g Ol

Boulder Dash EX

ines der absolu-
ten Kultspiele der

E Heimcomputer-

Ara kehrt auf den GBA zuriick.
Kemco hat nicht nur das grafisch
sehr arme Original auf das Modul
gepackt, sondern auch eine zeit-
gemédfle Version mit Story-
Modus. Thr wiihlt euch durch
lockeres Erdreich und sammelt

¢ score ®

0017140

G JeElRL D
£ 15 120

A e e

m%%&%%mwmvmb

NEUE VERSION Wir fragen uns auch, warum der Held Hasenohren hat.

Edelsteine ein. Die Schwierigkeit
liegt jedoch in fetten Felsen, die
gerne mal runterfallen und Ket-
tenreaktionen auslosen. Der klas-
sische Griibelspafl begeistert auch
heute noch.

JEAN-REINER JUNG

MEIN FAZIT SEHR GUT

B

w W Jean-Reiner
e % @l Jung
.“L schwelgt in Erinnerungen!

Ich mdchte gar nicht dartiber nach-
denken, wie viel Zeit ich damals vor
meinem C64 verbracht und Boulder
Dash gespielt habe. Umso schéner ist
es, dass man bei Kemco keine stupide
1:1-Umsetzung fur den GBA gemacht,
sondem gleich einen technisch aufge-
bohrten Modus auf das Modul gepackt
hat. Jeder, der sich auch nur anna-
hernd fiir Videospielgeschichte inte-
ressiert oder auf gute Spielprinzipe
abféahrt, braucht dieses Modul.

‘ TEST
BOULDER DASH EX

Genre: Geschicklichkeit
Spieler: 1-4

Link-Modus:  Ja (4 Module)
Speichern: Batterie
Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 7 Welten
Sprache: Deutsch

Internet: www.kemco-games.com
Hersteller Termin

Kemco - September
Preis USK-Freigabe
Ca. € 50,- Ohne Beschrinkung
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK SOUND

= 85%

,Der tolle Denkspiel-
Klassiker kehrt als

2 Original und in Gberar-

B beiteter Form zuriick!”

CAME BOY e

GAME BOYMMCE

STAR. WARS

FPISODEUTYANG

RIFFDERKLONKRIETGER

f’-gﬂf

GAME BOY ADVANCE
GAME BOY ADVANCE §

GAME BOY ADVANCE

GAME BOY ADVANCE




UMWERFEND Pamela hat
wieder einen Muskelprotz ordent-
lich flachgelegt.

- —_— ..

BLONDINEN-POWER Wer so viele
Feinde ausschaltet, darf auch mal
eine Runde posen.

Wie viel Silikon passt auf ein einzelnes Game-Boy-
Advance-Modul? VIP zeigt es uns im Extremtest mit
Pamela Anderson.

4=~ |inmal kurz nicht
T E—‘ aufgepasst und
L == Ischon wurde der
Hardware-Experte einer grofien
Elektronik-Firma wihrend sei-
ner Mittagspause gekidnappt.
Statt zur Polizei zu gehen und
alles seinen gewohnten Gang
gehen zu lassen, engagiert die
Firmenleitung die VIP-Perso-
nenschiitzer und hofft darauf,
dass Valerie Irons (alias Pamela
Anderson) und ihre Gefiahrten
das Hightech-Ass wieder ein-
sammeln. Jetzt steuert ihr das
Silikon-Wunder abwechselnd
mit ihren Kameraden durch
acht Levels und nehmt die Ent-
fiihrer und ihre Spiefigesellen
unter Beschuss. Jeder der sechs
Charaktere hat eine individuelle
Waffe und bedarf einer anderen
Spielweise. Insgesamt wird aber
wenig Neues im Actiongenre

RAUMGLEITER

geboten und so manche unfaire
Stelle ldsst Frust aufkommen.

JEAN-REINER JUNG

MEIN FAZIT

| 3

w W Jean-Reiner
e Ml Juno |
- " sucht den Nackt-Cheat.

Beim ersten Anspielen von VIP war
ich sehr iberrascht und wurde des
Ofteren an meinen Action-All-Time-
Klassiker Probotector erinnert. Nach
zwei weiteren Levels und einigen
Wutausbriichen war allerdings klar,
dass das Blondinen-Actionspiel nicht
mit der Legende mithalten kann. Zu
viele unausgegorene Passagen und
das zufallige Auftauchen der Feinde
schwachen den SpielspaB. Da hilft
auch die Pixel-Pamela nicht viel.

Genre: Action
Spieler: 1
Link-Modus:  Nein
Speichern: Passwort
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 8 Levels
Sprache: Deutsch
Internet: www.ubisoft.de
Hersteller Termin

Ubi Soft - Erhaltlich
Preis - USK-Freigabe
Ca. € 50,- - Ohne Beschrankung
Besonderheiten:

Keine

SOUND | SPASS
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3% VI@R . solide Actionkost,
8 an manchen Stellen
WY recht hektisch und
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DIVERSE

Kid Clown:
Crazy Chase

Ihr steht auf puren Klamauk?
Dann diirft ihr jetzt den
dummen August spielen.

O h Grauseschreck! Auf

einer Zirkuswelt hat ein
Weltraumpirat Prinzessin Honey
entfithrt. Kid Clown, der einzige
Held des albernen Planeten, eilt
zur Rettung und muss nun unter
Zeitdruck durch die Levels sprin-
ten. Die Wege sind mit allerlei
Hindernissen wie Sahnetorten,
Bananenschalen und Punching-
balls gepflastert, die nur darauf
warten, ihn zu treffen und ihm
eine lustige Animation zu ent-
locken. Wer tiber Tortenschlach-
ten lachen kann, mag vielleicht
auch dieses Spiel.

Scooby-Doo

Vier Abgesandte sozialer Rand-
gruppen und eine Riesentole
gehen auf Gespensterjagd.

msﬁw cooby-Doo ist als Realver-
| filmung in den Kinos
und da lasst auch das GBA-Spiel
nicht auf sich warten. Vier riesige
Areale miissen von spukigen
Gestalten befreit werden. Hierzu
marschiert ihr tiber das Gelande,
quatscht Leute an und 16st kleine
Ratsel. Nebenher weicht ihr noch
Geistern aus und versucht euch
an Minispielchen. Technisch ist
der neueste Scooby-Doo-Teil um
Langen trister als jeder Vorgin-
ger. Anscheinend hat das Spiel
die Polygonumsetzung nicht
ohne Schrammen iiberstanden.

JEAN-REINER JUNG

GEISTERSTUNDE Der fette Schioss-

Stuart Little 2

Ach wie siiB! Der kleine Mduserich
ist wieder da! Geht mit Stuart
Little auf Entdeckungstour.

Tiger Woods

PGA Tour 2002

Golfen ist nur was fiir Rentner und
Zahndrzte? Von wegen! Jetzt gibt
es Golf auch fiir den GBA.

IGER WOODS

" T T Ind schon wieder eine

’_| Filmumsetzung in un-
serem GBA-Testteil. Diesmal hat
es die Fortsetzung von Stuart
Little erwischt. Laufend und
springend geht es durch zehn
Levels, die alle in der kleinen
Mause-Welt angesiedelt sind. Da
Stuart allerdings absolut wehrlos
ist, bleibt euch nur die Moglich-
keit, den Gegnern auszuweichen.
Alle paar Spielstufen diirft ihr ein
Spielzeug-Vehikel lenken. Wer
will, kann auch zwei GBAs
miteinander verlinken und im
Auto um die Wette fahren.

JEAN-REINER JUNG

SPRICH MIT MIR! An jeder Ecke

JEAN-REINER IL NG

FI.UGZEUG Das Spielzeugflugzeug

A Is einer von zwolf

prominenten Golfern
durtt ihr euch tiber vier Plat-
ze schlagen. Ein Schlagbalken
muss dabei im richtigen Mo-
ment gestoppt werden und je
nachdem, wie gut ihr wart, fallt
der Ball mehr oder weniger na-
he ans Loch. Aufgelockert wird
das Ganze durch verschiedene
Wetterbedingungen und einen
Vierspielermodus, der jedoch
nur abwechselnd an einem GBA
funktioniert. Golf-Interessierte
diirfen sich das Modul gerne
mal ndher ansehen.

JEAN-REINER JUNG

. TIGER HOB!S{

St uis
L2t
’ 77
(R o
A1 St
A% b .oy

REIN DAMIT! Das Putten erfordert
geist ist euch auf den Fersen, diirft ihr Leute befragen. fliegt durch den schinen Garten. viel Geschick und gutes AugenmaB.
( TEST ( TEST ( 45 TEST ( TEST
KID CLOWN: CRAZY CHASE SCO0BY-D0OO Z STUART LITTLE 2 TIGER WOODS PGA TOUR

Genre: Jump & Run Genre: Action Adventure Genre: Jump & Run Genre: Golf

Spieler: 1 Spieler: 1 Spieler: 1-2 Spieler: 1-4

Link-Modus:  Nein Link-Modus:  Nein Link-Modus:  Ja (2 Module) Link-Modus:  Nein

Speichern: Batterie Speichern: Batterie Speichern: Passwort Speichern: Batterie

Schwierigkeit: Mittel Schwierigkeit: Leicht Schwierigkeit: Mittel Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 16 Levels Umfang: 4 Areale Umfang: 10 Levels Umfang: 1 Golfplatz

Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Englisch Sprache: Deutsch

Internet: www.kemco-games.com Internet: www.thq.de Internet: www.activision.de Internet: www.ubisoft.de

Hersteller Termin Hersteller Termin Hersteller Termin Hersteller Termin

Kemco - September THQ Erhdltlich Activision Erhéltlich Ubi Soft 26, September

Preis USK-Freigabe Preis USK-Freigabe Preis ~ USK-Freigabe Preis USK-Freigabe

Ca. € 50,~ Ohne Beschrankung Ca. € 50, Ab 6 Jahren Ca. € 50,- Ohne Beschréankung Ca. € 50, Ohne Beschrankung

GRAHK | SOUND | SPASS 68 A

tuellen Anspruch einer
Tortenschlacht*

4 Adventure um einen
_ Alt-Hippie und seinen
Bk %eq gefraBigen Koter.”

GRAFIK

| W '..,. B |, Absolut gewalt-
| BB freies Jump & Run
. \ -
) o um Stuart Littles Zwei-

SOUND

GRAFIK | SOUND | SPASS 7 6 A7
§

‘Wv ..‘{ »Gut gemachte

£ Golf-Simulation mit
schicker Grafik fiir
unterwegs.
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IMPORT

mporTNEWS

AKTUELLES "AUS JAPAN

Warren
Harrod
berichtet.

Nintendo auf der World Hobby
Fair 2002

Auf der World-Hobby-Fair-Messe
werden nicht nur Videospiele ge-
zeigt, sondern auch jede Menge
Spielzeug und Merchandise um
Manga- und Anime-Helden. Nor-
malerweise halt sich Nintendo an
die hauseigene Nintendo Space
World Show, um seine neueste
Software zu prasentieren. Aber in
diesem Jahr verzichtete man auf
die Space World und zeigte die
Produkte auf einer Reihe kleine-
rer Veranstaltungen im Rahmen
der World Hobby Fair. Ein GroBteil
davon wurde natiirlich von Super
Mario Sunshine in Beschlag ge-
nommen. Nicht nur, dass man an
vielen Monitoren selbst Hand an
das Spiel legen konnte, es wur-
den auch einige Shows geboten,
die von einem Mario-Darsteller
moderiert wurden. Bei den wei-
teren Produkten konzentrierte
sich Nintendo auf Super Mario
Advance 3, Legend of Starfi und
Costum Robo FX. Letzteres
konnte mit der N64-Version in
Japan einen beachtlichen Erfolg
feiern, so dass die Leute in
extrem langen Schlangen
anstanden, um dieses Spiel
anzuspielen.

INFO VERKAUFSCHARTS

® Japan

1. Super Mario Sunshine GC
2. Custom Robo FX GBA
3. Shaman King 2 GBA
4. Crash Bandicoot Advance GBA
5. Hikaru Go 2 GC
E=UsA

1. Eternal Darkness GC
2. Backyard Baseball GBA
3. Star Wars Episode 2 GBA
4. Super Smash Bros. Melee GC
5. Resident Evil GC

Skies of Arcadia

i LI Neue Informationen iiber Segas innovatives Rollenspiel |

l%)‘ a ist man doch echt
- froh, einen GameCube
zu besitzen. Sega bringt sein
hauseigenes, innovati-
ves Rollenspiel Skies of
Arcadia nicht mehr fiir
die PlayStation 2
» heraus. An der
GameCube-Version

) wird aber immer noch
Y@ML, fleifig herumgewerkelt
%% und man hat beschlossen,

' Q das Spiel wegen einiger

YR ¢ " Anderungen in Skies of

] Arcadia Legend (in Japan:
Eternal Arcadia Legend) umzu-

-r‘k benennen. Besonders interes-

PARTYPOWER Vyse und seine Gefahrtinnen genieBen
einen Sonnenuntergang.

-

Besonderheit von Skies of Acardia.

sant diirfte ein neuer spielba-
rer Charakter sein, der auf den
Namen Piastol hort. Die schnu-
ckelige Amazone macht nicht
nur in den Kampfen durch ih-
re Sichel auf sich aufmerksam,
sondern sorgt auch in der
Heldengruppe fiir Stimmung,
indem sie kraftig an dem Pira-
tenhelden Vyse herumbaggert.
Ein genauer Termin steht noch
nicht fest. Das Spiel soll aber in
Japan noch im Laufe dieses Jah-
res erscheinen. (jrj)

Hersteller: Sega

Internet: www.sega.co.jp

Termin: Ende 2002

PIASTOL Die nette Amazone Piastol ist neu in der iiber-
arbeiteten GameCube-Version.

LUFTSCHLACHT Die strategischen Luftkdmpfe sind eine  FLIEGENDES SCHIFF Auf Arcadia segeln Boote durch die
Luft und dienen als wichtigstes Forthewegungsmittel.
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IMPORT

® Japan
QL [T Der Rollenspiel-Hammer wird iibersetzt. EH‘WE”L:M, enor:
: = Real powerful Pro Baseball 9 ...........ccc....... 18. Juli
Disney Sports: Soccer 18. Juli
Beach Spikers 19, Juli
! N ) ! ; ! ) Mutsu 19, Juli
Bei Kulleraugen-Fans besitzt sion interessiert war, hat jetzt e e
. f ¥ . - D Magical Park .......... . August
die Lunar-Reihe einen sehr Ubi Soft zugeschlagen und EE%zrsMngga'ssrranue Riirror ‘Aot

. T . . -~ e . vy S Versus

guten .Rur und Jean hadlt sie wird das Spiel in den USA he- Erscheint demnicst:

sogar fiir die beste Rollenspiel- rausbringen. Ein kleines Pro- o i s -

Phantasy Star Online Episode | & Il ..12. September

serie aller Zeiten. Fiir den blem ist nur, dass Working Disney Spors: Skatebarding .19, September

5 _ . i i i Eega MDC\.E( Sl 2L 2? %p{amga‘

: 3 - : . = s : = e gl L ember
Game Boy Advance ist die Designs samtliche Rechte an g'gg?ﬁ‘"jg“"“ﬁ? s f ek
Handheld-Version Lunar: Le- dem Namen Lunar in den Staa- Tha Dot 3005 S iobar

i e ¥ Dokapon DX ......... ..Dktober
gend schon vor einiger Zeit in  ten besitzt und das Modul Eternal Darkness ... - Oktaber
§ . ; F g . ; Batman: Dark Tomorrow 3. Quartal
Japan erschienen und jetzt ste- unter Ubi Soft vielleicht um- ?ﬁ”ﬂe”mguﬁg- ;j;§ﬂgnm“;i

. A . . & el ¢
hen die Chancen sehr gut, dass  getauft werden muss. Da ein 1080: Wit Storm. och richt bekannt
1 N ] . i “ l E " l l ?rnéﬁal Crossing ... uchhni:m %nm
das bEne in verstandliches Eng Europa-Release nicht geplant Freaky Fiyees ... ~Noch nicht bekannt
lisch tibersetzt wird. Da der bis-  ist, sollten Lunar-Fans schon Hersteller: Ubi Soft Eﬁﬁgﬁ“ﬂs_; _,__;;':EM:,T}EE%MM@”EE

. - v . . " (= me.... nic n

herige US-Publisher Working mal den Kontakt zu einem Im-  Internet: www.gamearts.co.jp i Wors Bouri it . _Nooh ict bokann

: P 4 . o " ) B i i oY L T joch nicht bekann

Designs nicht an der GBA-Ver-  port-Héndler ausbauen. (jrj) Termin: Nicht bekannt )

Zuietzt erschienen:

Black Matrix Zefo.............. e 19, Julf

Final Fire Pro Wrestling . 19. Juli

Hamster Paradise ........ 19, Juli

per Ghouls'n Gobling 19, Jull

Tnu Flower Shop Story . 19, Juli

Bubble Bobbie Oid & New - 25, Juli

Disney Sports: Amerll:an Footbal 25. Juli

Disney Sports: Skateboardmg 25, Juli

Beetle Professor ........ 26, Jull

Custom Robo FX... 26. Jull

Shaman King . w20 JUR

= Space Invader EX . 2. August

Eﬁ.l:ﬁil:l:l Neue Bilder von Konamis Action-Klassiker g,une:gaﬂggm_?ﬁme" e

" ——— Greatest Nine .. 8. August

Let's create a Pro-Base 8. August

%clgﬁ&hﬂ(mrpe ﬁr’t“ag"’al Dues' i e

: ; . . ) . y ies: Cute Kitten ............ .9, Augu
Hierzulande kennt man die Handheld-Ausflug dieser Serie. for fiir das Sega Mega Drive zu ROCKMAN & FOME ... 10. August
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SUPER MARIO SUNSHINE
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' anze sechs Jahre mussten
‘ G japanische Videospieler
auf- ein neues Mario-
Abenteuer warten. 1996 wurde der
bisher letzte Teil der Mario-Serie im
Land der aufgehenden Sonne verof-
fentlicht. Am 19. Juli dieses Jahres hatte
die Wartezeit endlich ein Ende und
Marios neuestes Abenteuer erschien
fiir den GameCube. Doch kann Super
Mario Sunshine an die geniale Qualitat
der fritheren Abenteuer ankniipfen?

MARIO, WIE ER p
LEIBT UND LEBT ¢ -

Regelmifiige N-ZONE-Leser

wissen es bereits: Super Mario ):-
Sunshine orientiert sich sehr ¢ |
stark am Nintendo-64-Vorgan-
ger Super Mario 64 und ist eine [
Mischung aus Action-Adventure
und Jump & Run. So steuert ihr Mario

Lange mussten die Fans
warten. Wir unterzogen
Marios allerneuestes
Jump&Run-Abenteuer einem
ausfihrlichen Check und sagen euch,
0b sich die Wartezeit gelohnt hat.

| o o ) det ist. Der Spieler steuert den
b’;f/ pummeligen Klempner durch

auch dieses Mal wieder durch aufwen-
dige 3D-Welten und miisst durch
das Losen diverser Aufgaben
Sterne sammeln. Was
Super Mario Sunshine
vom Vorgéanger ab-
hebt, ist vor allem
die neue Wasser-
kanone, die Mario auf
dem Riicken trdgt. Diese
Wasserkanone nutzt Mario, um
die Gegend von Farbe zu sdubern,
mit der ein Unbekannter den Hand-
lungsort des Abenteuers, eine idyl-
¢ lische Insel, verschmutzt hat.
“" Das Spiel beginnt, kurz nach-
dem Mario auf der Insel gelan-

ein Dorf. Durch im Dorf verteilte
Portale reist Mario nun in die
unterschiedlichen Regionen der Insel.




Zu Beginn des Spiels konnt
ihr allerdings erst ein
Portal nutzen. Habt
ihr gentigend Sterne
gesammelt, 6ffnet sich
die ndchste Pforte. In
jedem Abschnitt gibt
es acht Aufgaben zu
erledigen, so genannte
Storys. So miisst ihr beispiels-

te Miinzen sammeln, Wett-

stimmten Gegnern den Gar- A
aus machen. Fiir jede gelste ) f
Aufgabe erhaltet ihr einen
Stern. Zu Beginn jeder Story
gibt euch eine kurze Videose-
quenz in Spielgrafik einen
Hinweis darauf, wo ihr den nachsten
Stern finden konnt. Zuséatzlich zu den
acht Storys pro Level bietet das
Spiel weitere Sterne, die ihr
aber erst nach griind-
lichem Durchforsten
der Levels finden
werdet. Bertihrt ihr
einen Gegner oder
fallt aus einer zu gro-
fen Hohe auf den Boden,
verliert Mario Energie. Dank he-
rumliegender gelber Miinzen kéonnt
ihr diese aber auch rasch wieder
auffrischen. Sammelt ihr gar 50 gel-
be Miinzen, erhaltet ihr ein Extra-
leben. Und solltet ihr 100 Miinzen
zusammenbekommen, erwartet euch
eine kleine Uberraschung. Ab und
an werdet ihr allerdings auch auf
blaue Miinzen treffen. Habt ihr zehn
dieser Miinzen in eurem Besitz,

unshine

weise wie in Super Mario 64 acht ro- ;

rennen gewinnen oder be- 4

konnt ihr sie gegen einen Stern ein-
tauschen.

TOLLE STEUERUNG
Mario steuert sich so gut wie eh und
je. Samtliche Kontrollen wurden per-
fekt an den GameCube-Controller
angepasst. So lenkt ihr Mario mit
dem Analogstick, wahrend ihr mit A
springen konnt. Neben dem normalen
Sprung beherrscht Mario die aus
Super Mario 64 bekannten
’ o Wand-, Salto- und Drei-
spriinge sowie den neu hin-
High-Jump. Mit dem Wand-
sprung konnt ihr, wie der
Name schon sagt, von Wand
zu Wand hiipfen. Beim Drei-
sprung hiipft Mario zweimal normal,
beim dritten Mal deutlich héher. Um
den Spinning-High-Jump zu nutzen,
miisst ihr den Analogstick zunéchst
im Kreis drehen und dann A driicken.
So kann Mario auch besonders hoch
gelegene Vorspriinge erreichen. Mit Y
konnt ihr euch die Gegend néher
anschauen und mit dem C-Stick dreht
und zoomt ihr die Kamera. Ist die
Sicht auf Mario einmal versperrt,
konnt ihr immer noch die Silhouette
des Klempners erkennen. Das ist eine
gute Idee, die euch aber nur begrenzt
niitzt, da ihr hinter einem Objekt
nichts von der Umgebung erkennen
konnt. Driickt ihr den R-Knopf, bleibt
Mario stehen und aktiviert die Was-
serkanone. Wenn ihr den Knopf nicht
ganz durchdriickt, kann Mario so-
gar gleichzeitig laufen und schieSen.
Habt ihr die Gegend gereinigt, werdet

° \ zugekommenen Spinning-

SUPER MARIO SUNSHINE

IMPORT-TEST




Wer ist Marios
Gegenspieler? Cigs

SchlieBt man Super Mario Bros. 2 einmal aus,
musste Nintendos Kilempner in jedem Mario-Spiel
die Prinzessin retten. Und in jedem dieser Aben-
teuer hatte Bowser seine Finger im Spiel. Doch wie
ist das im neuesten Teil? Wer sich die Spannung
nicht nehmen lassen machte, sollte den folgenden
Absatz lieber iiberspringen.

SUPER MARIO SUNSHINE
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RAFFINIERT Ist Mario ver-
deckt, seht ihr immerhin
noch seine Silhouette.

ihr des Ofteren auf Inselein-
wohner oder ganze Palmen
stofen, die unter einer dicken
Farbschicht begraben wur-
den. Sogar komplette Land-
striche schiefien aus dem Bo-
den, sobald ihr sie von cler
Farbe befreit habt.

Doch ihr konnt mit €
Marios Wasserspritze
nicht nur schiefien. °°

Auf Knopfdruck nutzt
ihr die Wasserkanone
auch als Jetpack. Damit
kann Mario tiber kurze
Distanzen fliegen, was euch
ein zielgenaues Springen er-
heblich vereinfacht. In ei-
nigen Levels miisst ihr je-
doch auf eure Wasserkanone
verzichten. Diese Abschnit-
te zdhlen zu den schwierigs-
ten Passagen im Spiel, da ihr
hier exakt von Plattform zu
Plattform springen und samt-
liche Sprungvarianten ein-
setzen miisst. Ein Fehltritt
bedeutet den Verlust eines
Lebens. Allerdings ist das
nicht allzu tragisch, da man
selbst nach einem Game-over
samtliche Sterne behalt und
wieder in den Level ein-
steigen kann, in dem man
~gestorben” ist.

WACHABLOSUNG ?
Die Grafik von Super Mario
Sunshine war im Vorfeld um-
stritten, denn die ersten ver-
offentlichten Screenshots hin-
terliefen nicht den besten
Eindruck. Doch wie das ferti-
ge Spiel zeigt, werden
stehende Bilder
< der Optik von Marios
neuestem Abenteu-
er kaum gerecht. So
f/punktet Super Mario
Sunshine vor allem mit
den tollen Wassereffek-
ten und der sensationellen
Weitsicht. Nicht selten steht
man einfach nur am virtuel-
len Strand und beobachtet die
Sonne und wie sich die Wel-
len bewegen. Viele liebevolle
Details wie Fuflspuren in
Sand und Farbe, Kondens-
streifen von Flugzeugen am
Himmel, umherfliegende Mo-
wen sowie tolle Animationen
von Freund und Feind las-
sen die Grafik sehr lebendig
wirken. Allerdings gibt es
auch Grund zum Meckern. So
lauft die Grafik-Engine ledig-
lich mit 30 Bildern in der
Sekunde und nicht, wie von
Nintendo versprochen, mit
60 Bildern. Ganz selten gibt
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WIEDERSEHEN
Schon, dass Yoshi

dabei ist. Leider wird

er nicht konsequent

genug genutzt.
HOSRr v 02

)

es sogar mal einen kleinen
Ruckler, der aber keine Aus-
wirkungen auf die hervor-
ragende Spielbarkeit des Ti-
tels hat. Negativ fdllt auch
— vor allem aus einer nahen
Perspektive — die eine oder
andere billige Textur auf. Da
ist man von Star Wars Rogue
Leader: Rogue Squadron Il und
Eternal Darkness schon deut-
lich Besseres gewohnt.

paar bekannte Lie- ‘
der, wie den Mario ‘L 4
Bros.-Titelsong, 3

ansonsten aber vor /}
allem viele neue =«
Karibik-Themen, die
gut zum Inselschau-
platz passen. Aller-
dings ist es sehr beeindruk-
kend, wie die Musik das Spiel
unterstiitzt. Wie schon bei
bekannten N64-Jump&Runs,
etwa Super Mario 64 und Ban-
jo-Tooie, ist die Musik kom-
plett interaktiv. Das bedeutet,
je nachdem, wo ihr euch im
Level befindet und welche
Gegner sich gerade in eurer

PR
£

VARIABEL Ihr kinnt mit der
Wasserkanone nicht nur
schieBBen (1), sondern sie
auch zum Jetpack umfunktio-
nieren (2). Des Weiteren kinnt
ihr mit ihr durchs Wasser hei-
zen (3) oder euch auf hohe
Gebdude katapultieren (4).

Nahe aufhalten, andert sich
die Musik. So haben bei-
spielsweise eure Widersacher

TECHNIK VOM sowie Yoshi eigene Melodien,
FEINSTEN an denen ihr sie sofort
Die Musik von Super Mario erkennt. Eines muss aber
Sunshine bietet ein §  gesagt werden: Die Melo-

dien passen zwar
& gut zum Spiel -
konn-ten allerdings

- r . .
i : nicht nach jeder-
o o l/ manns Geschmack

sein. Prasentiert wird
der Sound tibrigens in
feinstem Dolby Pro
Logic II. Besitzer von moder-
nen Heimkinoanlagen kom-
men also voll auf ihre Kosten.
Doch als Spieler freut man
sich nicht nur tiber solch tech-
nische Schmankerln, sondern
auch tiber die Ladezeiten.
Behauptete Nintendo 1996
noch, dass man Super Mario
64 in dieser Form aufgrund

'SUPER MARIO SUNSHINE

hLa

2 - ~ b 1 “"4?'({,&‘ b ONAE « 4% T
v ' q e, TRATRSAE
03 Fom, .n-'"" 3 - ;ét L8 ‘-.' - a N L -
‘I'”,lif. » !-‘-.'.0"!-__-:‘. :“"_';;',;'. P - \

-;"—‘-
’

.,'h,ﬂb“.a-  *
i

SR, ) R

———

B

IMPORT-TEST

S S—OYIV it XS A

Ty

|é'§l‘ﬂb



IMPORT-

66 |ESH

I°> "™ SUPER_MARIO SUNSHINE

INFO VERKAUFSZAHLEN AUS JAPAN

Megahit oder
Ladenhiiter?

. Fast jedes Spiel mit Mario als Haupt-

darsteller wurde zum Klassiker.

. Demzufolge sind die Erwartun-
gen an ein neues Mario-Spiel
natiirlich sehr hoch. Da der
GameCube in Japan noch ein

wenig vor sich hinkrankelt,

hofft Nintendo auf einen Ver-
kaufsschub durch Super Mario

Sunshine. Wir prasentieren euch die

ersten Verkaufszahlen aus dem Land

der aufgehenden Sonne.

Vor dem 19. Juli, dem Tag an dem Super Mario
Sunshine erschien, diimpelte der GameCube
meist bei knapp 10.000 verkauften Einheiten
pro Woche vor sich hin. Von der Xbox verkauften
sich im Durchschnitt knappe 5.000 Einheiten pro
Woche, wahrend von der PlayStation 2 meist (iber 50.000 Einheiten
wochentlich tUber die Ladentheken wanderten. Schlecht steht Nintendo
dennoch nicht da, da pro Woche circa 30.000 Game Boy Advance ver-
kauft werden. Mit Super Mario Sunshine hofft Nintendo den GameCube-
Absatz jedoch deutlich anzukurbeln. Die Chancen stehen auch gar nicht
schlecht, war Marios neuestes Abenteuer doch regelmaBig ganz weit
oben in den Most-Wanted-Charts platziert. Hinzu kommt, dass Mario in
Japan einen Kultstatus genieBt. Dessen ist sich natiirlich auch die Kon-
kurrenz bewusst. Aus diesem Grund verdffentlichte Sony einen Tag vor
dem Verkaufsstart von Super Mario Sunshine eine limitierte PlayStation
2 sowie zahlreiche Neuerscheinungen. Die ersten Verkaufszahlen beleg-
ten, dass Sony knapp 100.000 PlayStation 2 absetzen konnte, wahrend
circa 30.000 GameCube Uber die Ladentheken wanderten. In der zwei-
ten Woche sackten die PS2- und GC-Verkaufe allerdings wieder etwas
ab. Allerdings hat Super Mario Sunshine bis zum 28.07. die Software-
Charts angefthrt und sich gut 400.000 Mal verkauft. Man darf also auf
die weitere Entwicklung in Japan sehr gespannt sein.

X7130)
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‘HERAUSFORDERUNG Die
ansdnsten brillante Steue-
rung ist unter Wasser

gewdhnungsbediirftig.

der schnellen Zugriffszeit nur
auf einem Modul realisieren
konnte, ist die Technik im

Jahr 2002 nattirlich wesent-

lich fortschrittlicher. Denn
obgleich Super Mario Sunshine
einen dhnlichen
Levelaufbau wie der N64-
Vorgédnger bietet, kommt
die GameCube-Version trotz
optischen  Speichertragers
komplett ohne Ladezeiten
aus. Dieser Umstand ist gar
nicht hoch genug vinzu-‘
schitzen  und
tragt viel zum
Spielfluss o

b(.‘i. :

SCHWACH-

STELLEN
Obwohl Super Ma- £
rio Sunshine in vielen Punk-

ten das typische Nintendo-
Qualitats-Niveau erreicht, ist
das Spiel nicht perfekt. Einer
der Hauptkritikpunkte ist
definitiv die Kamera. Hat
man Mario in den meisten
Spielsituationen noch gut im
Blick und somit perfekt unter
Kontrolle, gibt es andererseits
auch einige kritische Situa-
tionen, die fiir Frustanfille
sorgen. Da die Kamera tiber
keine eigene Intelligenz ver-
fligt, ist es die Aufgabe des
Spielers, die Ka-

f | mera nachzujus-

“* tieren. Speziell in
den Geschicklich-
keitsabschnitten, in
denen es auf exak-

tes Springen an-
kommt, hat man aber
meist gar nicht die
Zeit dazu. Des Weiteren bleibt

NETTER GRAFIKEF- 8
FEKT In der Hitze
flimmert die Optik.
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die Kamera gelegentlich an
Winden hédngen oder ver-
sucht, den Weg des Spielers
vorauszuahnen, so dass man
die Kamera nie richtig posi-
tionieren kann. In Kombina-
tion mit den teilweise sehr
anspruchsvollen Geschick-
lichkeitspassagen kann das
Spielvergniigen so gelegent-
lich in Frust tibergehen. Den-
noch ist man meist motiviert,
es weiter zu probieren. Hat
man den Abschnitt dann
doch geschafft, kann man
sich umso zufriedener zu-
riicklehnen. Negativ fallt
aber weiterhin Folgendes auf:
So fantasievoll die einzelnen
Levels auch gestaltet wur-
den, die Aufgaben in den
einzelnen Levelabschnitten
wiederholen sich haufig. Da
ist man aus Super Mario 64

schon mehr Abwechslung
gewohnt. Auch Yoshi kommt
in Super Mario Sunshine keine
grofie Bedeutung zu. Der
kleine Drache darf lediglich
in einigen Aufgaben sein
Konnen demonstrieren.

MISSION ERFULLT

Trotzdem kann Super Mario
Sunshine in vielen Bereichen
die hoch gesteckten Erwartun-
gen erfiillen. Getibte Spieler
werden nach etwa 30 Spiel-
stunden und etwas mehr als 60
Sternen den Abspann sehen.
Wer jedoch alle 120 Sterne
erspielen mochte, ist noch
wesentlich langer beschaftigt.
Schliefilich sind die einzelnen
Level auch deutlich groer als
im N64-Vorginger. Ungeduldi-
ge Spieler sollten jedoch erst
einmal Probe spielen. Denn

S e
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1 ER DEN WOLKEN Da
‘sich der Vogel dreht
‘und wendet, ist es

gar nicht so einfach,
sich festzuhalten.

_ ABSOLUT UNTERHE

N WMario steigt in eine A
terbahn und kimpft gegen
einen Zwischenhoss.

NT Mario kann
Feinde auch besie-
gen, in dem er auf sie
draufspringt.

wiahrend man viele Sterne rela-
tiv flott gesammelt hat, neh-
men andere Aufgaben viele
Spielstunden und zahlreiche
virtuelle Leben in Anspruch.
Aber an einer Tatsache gibt es
einfach nichts zu riitteln: Super
Mario Sunshine macht ver-
dammt viel Spaf!

FABIAN SLUGA
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.} SUPER MARIO SUNSHINE
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1
Speichern: Memory Card, 7 Blocke
Schwierigkeit: Schwer
Umfang: 8 Inselregionen
Internet: www.supermariosunshine.com
Sprache Storfaktor Sprache
Jap.Texte Gering
Hersteller Europa-Termin
Nintendo 4. Oktober
Besonderheiten:

Keine
SAMTWER)

GRAFIK | SOUND

lmc‘. 9 1
+Mario wird den hohen
Erwartungen gerecht und
beschert uns ein echtes

MEIN FAZIT SUPER

Fabian
Sluga
ist gespalten.

Als alter Mario-Fan war ich ziemlich
auf die GC-Version gespannt — und
irgendwie bin ich enttduscht sowie
begeistert gleichermaBen. Die Was-
serkanone als neues Spielelement
funktioniert wunderbar. Die Idee, dass
man Marios Silhouette sieht, ist super.
Auch die Wassereffekte und die Steu-
erung sind tadellos. Jedoch hatte ich
mir in manchen Spielsituationen
etwas mehr Abwechslung gewiinscht.
So muss man im Prinzip in jedem
Inselabschnitt meist ahnliche Aufga-
ben losen. Tolle Ideen wie Marios Ritt
auf der Achterbahn oder dass man
Yoshi einsetzen muss, um bestimmte
Sterne zu finden, gibt es leider zu
selften. Eine in friiheren Mario-Aben-
teuern traditionelle Eiswelt findet sich
aufgrund der Inselthematik auch nicht
wieder. Nichtsdestotrotz ist Mario
Sunshine ein klasse Spiel, in dem es
wieder haufenweise Geheimnisse zu
entdecken gibt. Trotz des etwas hihe-
ren Schwierigkeitsgrades gegentiber
Super Mario 64 ist es ein Muss fiir
jede GC-Sammlung. Wer bisher aller-
dings nichts mit Mario anfangen
konnte, wird auch mit dem neuesten
Teil nicht gliicklich werden.

SUPER MARIO SUNSHINE
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BEACH SPIKERS

»

S VOLLEY Ein

SERVE AND

kraftvoller
Service ist
schon fast die

Gut gebaute Frauen in engen

Bikinis und groBe Balle. Gibt
es was Schoneres als Beachvolleyball?

Ty~ |0se Zungen be-
B haupten, Méanner
St wiirden sich Da-
menvolleyball nur deshalb
anschauen, um sich an den

y wohlgeformten Sportlerin-
nen in ihren knappen Out-
fits zu ergotzen. Dabei soll-
ten doch die spektakula-
ren Ballwechsel im Mittel-
punkt stehen. Beach Spi-

e i e —

kers von Sega bietet das Beste
von beiden. Bei der Auswahl
eines von insgesamt 16 Da-
menduos sollte man sich nicht
nur vom Aussehen der durch-
trainierten Amazonen blenden
lassen. Wahrend die Chinesin-
nen beispielsweise defensiv
sehr stark sind und bis zum
Umfallen kampfen, hapert es
bei den aparten Franzodsinnen

11w

an der Verteidigung. Dafiir
haben die Damen aus Frank-
reich knallharte Schmetterbille
im Repertoire. Ausgeglichen
und solide zeigt sich das deut-
sche Team, wihrend die Super-
stars aus Brasilien oder den
USA in nahezu allen Belangen
der Konkurrenz iiberlegen
sind. Ahnlich wie bei Virtua
Tennis verbindet Beach Spikers
eine simple Steuerung mit
anfangs ungeahnter Spieltiefe.
So habt ihr bald mit der A-, B-
Taste und dem Analogstick alle
Feinheiten des Spiels heraus.
Die packenden Ballwechsel
bieten fiese Stoppballe, butter-
weiche Lobs, knallharte
Schmetterbdlle auf die Linie
und Punkte per Block. Was
anfangs wie ein pures Arcade-
Spielchen filir zwischendurch
anmutet, entpuppt sich als
Sportspiel, bei dem man nur
mit der richtigen Taktik das
gegnerische Team bezwingt.
Die World Tour sorgt datftir, das
auch Einzelspielern lingerfri-
stig Motivation geboten wird.
In diesem Modus bastelt ihr
euer eigenes Damenduo. Entge-
gen dem Arcade-Modus steuert
man hier allerdings immer nur
eine Spielerin, die andere Ama-
zone agiert komplett selbststan-
dig. Durch die Teilnahme an
diversen Turnieren sammelt

Turok™ and Acclaim™ & ? Acclaim Entertainment.

> NINTENDDO VERTRIEB DURCH ACCLAIM I nment GMBH,
eucht Bl uncnen.
GAMECLUIBE. | /o e A



BECKER-HECHT Die feurige
Spanierin erreicht den
Schmetterball durch ei-
I C ‘ nen beherzten Sprung.
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4 hat Sand in der Hose.

SEHR GUT
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Wahrend anfangs nur die heien
Kurven der Sportlerinnen locken,
uberzeugt Beach Spikers auch lang-
fristig durch eine geniale Mischung
aus einfachem Gameplay und uber-
zeugender Spieltiefe. Gerade im
Vierspielermodus entwickeln sich
unglaublich spannende Matches mit
allem, was Beach-Volleyball aus-
macht. Da wird geschmettert, ge-
blockt und nach dem Ball gehechtet,
dass es eine wahre Freude ist. Wer
Virtua Tennis mag, sollte den Da-
men von Beach Spikers keinen
Korb geben.

LA IS AN BEACH SPIKERS FO

SCHOKOLA-
DENSEITE
Die Volley-
ball-Spiele-
rin zeigen

L

1|’~ ORI RAUMKOM- 3 IMPORT-TEST
g N "l MANDO Hof-
syl fentiich kann ' 5 4 P BEACH SPIKERS
besten Seite. gy .
die Bombe ' i | Genre: Sportspiel
| noch auf die \ Spieler; 1-4
andere Seite : Speichern: Memory Card, 3+ Bldcke
beford N Schwierigkeit: 4 Spielstufen
: werd . Umfang: 6 Spielmodi
Internet: www.sega-am2.co.jp/beachspikers
Sprache Storfaktor Sprache
Japanisch ~ Mittel
Hersteller Europa-Termin
Infogrames  12. September
Besonderheiten:
Keine
man Punkte, mit denen die pausen besteht die Moglichkeit, man das spannende Geschehen
anfangs recht bescheidenen die Leistungen der Newcome- am Strand stets bestens iiber-

Fahigkeiten der Mitspielerin
verbessert werden kénnen. Ver-
semmelt die CPU-Schonheit zu
Beginn der Karriere noch leichte
Schmetterbdlle und verpatzt
diverse Annahmen, agiert sie
spater immer besser. In Match-

rin durch aufmunternde Worte
oder eine gesalzene Standpauke
zu beeinflussen. Die Grafik
punktet durch wunderschone
Animationen, nette Details wie
aufspritzenden Sand und eine
dynamische Kamera, bei der

schauen kann. Nette Dreingabe
sind drei Minispielchen, bei
denen die anmutigen Strand-
schonheiten unter anderem
mit einer Bombe anstatt einem
Ball spielen.

JENS QUENTIN

SEPTEMBER 2002

GRAFIK

SOUND

.Knackige Médels, pa-
ckende Ballwechsel und
genialer Mehrspielermodus.
Ein Hit nicht nur fiir Machos!”

IMPORT JAPAN
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Konami bringt
Fun-FuBball
mit den Disney-
Charakteren auf
den GameCube.

DISNEY SPORTS SOCCER

4 |achdem Donald,
. N Micky, Minnie,
| |Goofy und Co.
bereits seit Jahren Millionen Fans
in aller Welt mit ihren Comic-
Abenteuern begeistern, will
sich die illustre Disney-
Riege nun auch im Sport-
Sektor einen Namen
machen. Den Anfang der
Disney-Sports-Serie, die
ein Skateboard- und ein Foot-
ball-Spiel beinhaltet, macht Dis-
ney Sports Soccer. Die Teams, bei
denen oben genannte Charaktere
gegen den Ball treten, unterschei-
den sich in den Bereichen Kraft,
Schnelligkeit und Technik. Wih-
rend Micky und sein Team in
allen Bereichen ausgeglichen
sind, hat Kater Karlo zwar viel
Power, dafiir poltert er schwer-

Disney Sports

Soccer

fallig tiber den Platz. Donald
rennt mit seinem unwidersteh-
lichen Watschelgang allen davon,
dafiir ist er kein begnadeter Tech-
niker. Im Dream Cup greift ihr

mit einer von acht Mann-
schaften nach dem Pokal.
Beim Challenge Cup geht
es darum, nacheinander
moglichst viele Teams zu
bezwingen. Unter dem
Mentipunkt Collection besteht
unter anderem die Moglichkeit,
die GameCube-Version mit der
GBA-Umsetzung zu verbinden.
Aufgrund der japanischen Zei-
chen blieben uns weitere De-
tails leider verborgen. Nach dem
Anpfiff prasentiert sich der
actionreiche Kick als eine Art

Soccer Slam fur Warmduscher.
Zwar konnen Gnof}-‘ und Konsor-

ten auch austeilen, die (selten
geahndeten) Regelwidrigkeiten
beschranken sich allerdings auf
eher harmlose und somit kindge-
rechte Schubser oder Grétschen.
Ansonsten haben die Kicker lei-
der nur die Grundausstattung
eines Fufsballers verpasst bekom-
men. Die Spielziige beschranken
sich auf Pédsse, Flanken und
Schiisse, wobei das Spielgesche-
hen weder vor Spieltiefe noch
vor Rasanz strotzt. Aufgelockert
werden die Matches durch
Manover wie einen mit netten
Effekten prasentierten Spezial-
schuss. Grafisch zeigt sich der
Titel solide, die Animationen der
Disney-Charaktere sind liebevoll,
ohne einen dabei jedoch vom
Hocker zu reifSen.

JENS QUENTIN

MEIN FAZIT 0K

ASE

Die Grundidee von Disney Sports
Soccer ist zwar nicht schiecht,
jedoch hat man alle Elemente des
Spiels in anderen Titeln schon ein-
mal besser umgesetzt gesehen. Die
behabigen Spielziige werden schnell
eintonig und auch die technische
Seite ist nicht mehr als durch-
schnittlich. Was bleibt, ist vor allem
ein Spiel fiir junge Disney-Fans,
denen es nicht so sehr auf einen
spielstarken FuBballtitel, sondern auf
einen unkomplizierten Fun-Kick mit
ihren Lieblingen ankommt.

@ IMPORT-TEST

.l DISNEY SPORTS SOCCER
Genre: “FuBball
Spieler: 1-4
Speichern: Memory Card, 3+ Blocke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 3 Spielmodi
Internet: www.konami.de
Sprache Storfaktor Sprache
Engl./Japanisch Mittel
Hersteller Europa-Termin
Konami November
Besonderheiten:
Keine

SOUND ")PAQ‘W
667 | 690

,In allen Belangen durch-
schnittlicher Fun-Kick filr
junge Sportsfreunde und

ausgesprochene Disney-Fans*

GRAFIK

1%

DANCE! Jede Mannschaft hat ihre
ganz eigene Art, Tore zu feiern.



Flash Kick Ilat\ﬂdeosplal-
geschichte geschrieben und
ist immer noch effektiv.

Capcom vs. SNK 2

Der Kampf der Bitmap-Titanen geht nun auf

dem GameCube weiter.

lit Capcom wvs.

‘ M SNK 2 erscheint
oo jetzt das erste
Bitmap-Beat-"em-Up fiir Nin-
tendos GameCube. Im Gegen-
satz zu 3D-Keilereien wie Bloo-
dy Roar handelt es sich bei
Capcoms neuester Veroffent-
lichung um eine reine 2D-
Priigelei. Die Hintergrund-
geschichte ist hierbei vollig
nebensachlich, denn im Kern
geht es darum, vor knallbun-
ten Hintergriinden eure Kon-
trahenten niederzukampfen.
Bei der Figurenauswahl wur-
de diesmal nicht gekleckert,
sondern geklotzt. Samtliche
Kampfer aus alten SNK-
und Capcom-Priigelspielen
sind vertreten. Abhiangig vom
Spielmodus wihlt ihr bis zu
drei Kampfer, entscheidet euch
flir eure bevorzugte Spielweise
(Groove) und tretet in den
Ring. Gekampft wird so lange,
bis jeder Kdmpfer eines Teams
k. 0. gegangen ist. Grafisch bie-
tet der Titel gewohnte Bitmap-
Kost. Detaillierte Hintergriin-
de, gut animierte Kadmpfer
und zahlreiche kleine Spezial-

Effekte reizen den GameCube
zwar nicht aus, sorgen aber
fiir angenehmes Old-School-
Flair. Spielerisch wird eben-
falls kaum Neues geboten.
Mithilfe der unzdhligen Spe-
zial-Attacken schleudert ihr
eurem virtuellen Gegner Feu-
erbdlle um die Ohren oder
beharkt ihn mit Hurricane-
Kicks. Trotz der gelungenen
Grafik und der Unzahl an
Kéampfern hat Capcom vs. SNK
2 einen entscheidenden Nach-
teil: die merkwiirdige Steue-
rung. Mit dem Analog-Stick
bewegt ihr die Figur, die ein-
zelnen Schldage und Tritte wer-
den iliber die Buttons ausge-
l6st. Aber anstatt die Special
Moves durch Kombinationen
von Stickbewegung und Knop-
fen auszufiihren, miisst ihr den
C-Stick einsetzen. Je nachdem,
in welche Richtung ihr den
gelben Stick driickt, werden
unterschiedliche Angriffe aus-
gelost. Hierdurch wird das
Spiel so simpel, dass es vollig
genugt, stindig den gelben
Stick in eine Richtung zu
driicken, um zu gewinnen.

Nattirlich lasst sich auch ei-
ne klassische Digitalsteuerung
einstellen, was wir aber auf-
grund der seltsamen Knopf-
belegung niemandem wirklich
empfehlen konnen. Wer aller-
dings die Finger vom C-Stick
lassen kann, erhalt einen Bit-

MEIN FAZIT 0K

Schade, hier wurde eine echte
Chance vergeben, einen klassischen ,
2D-Priigler auf dem GameCube auf-
leben zu lassen. In Sachen Grafik
und Umfang gibt's nichts zu motzen,
allerdings lasst die Steuerung sehr
zu wiinschen (ibrig. Durch die Mdg-
lichkeit, mit dem C-Stick Spezialat-
tacken auszufiihren, geht dem Titel
viel an Spieltiefe und Motivation ver-
loren. Selten war es namlich so ein-
fach, die Priigelknaben der Serie ins
Reich der Traume zu schicken. Wer
mit diesem Gameplay-Manko leben
kann, solite mal Probe priigeln.

8 HfLLIONMHE FTEHTIHS

AUS DIE MAUS Die
Special Moves
sind sehr gut in
Szene gesetzt,

map-Priigler, der durch seine
unzdhligen Charaktere fiir ho-
he Dauermotivation und Ab-
wechslung sorgt.

HLE./JENS QUENTIN

_'O‘ IMPORT-TEST
L cAPCOM VS. SNK 2

> |
Genre: 1-2
Spieler: Beat ‘em Up
Speichern: Memory Card, 3 Blocke
Schwierigkeit: Leicht
Umfang: 3 Spielmodi
Internet: www.capcom.com
Sprache Storfaktor Sprache
Japanisch Mittel
Hersteller Europa-Termin
Capcom Nicht bekannt
Besonderheiten:
Inklusive Memory Card

SOUND SPh“\q
69% | 621

| ,Umfangreicher Bitmap-
. Priigler mit zweckmaBiger
Grafik, aber verhunzter

Steuerung®

GRAFIK

IMPORT-TEST




SUPER GHOULS’N GHOSTS

IMPORT-TEST

Super Ghouls’n Ghosts

Kamplft als Ritter mit einer Vor-
liebe fiir Herzchen-Unterwdsche
gegen die Machte des Bosen.

‘ . itter Arthur hat’s
i R—‘nicht leicht. Im-
=owt Bl P =00 mer wenn sich
der Charmebolzen der holden
Weiblichkeit nahern will, kommt
etwas dazwischen. So auch die-
ses Mal: Kaum ist seine angebe-
tete Prinzessin zu einem Mitter-
nachts-Date auf den Burgzinnen
erschienen, wird sie auch schon
von einem schleimigen Ghoul
entfiihrt. Selbstverstandlich lasst
sich Arthur dies nicht gefallen
und macht sich sofort auf die
Socken, um den Finsterlingen zu
zeigen, wer die (Unter-)Hosen
anhat. Leider gestaltet sich das
Vorhaben wesentlich schwieriger
als erwartet, denn Zombiehor-
den, Gargoyles und Hollenhunde
warten nur darauf, Arthur zu ver-
nichten. Das in der klassischen
2D-Ansicht ablaufende Spiel
beginnt auf einem verfallenen
Friedhof, fithrt euch tiber ein
Geisterschiff, durch unwegsame
Gletscherlandschaften und Burg-
ruinen direkt ins Herz der Phan-
tomzone, wo sich Sardius, der
Imperator des Bosen, mit Arthurs
kleiner Freundin vergniigen will.
Neben der Moglichkeit, Feinden
mit einem beherzten Doppel-

MEIN FAZIT

e

b W Jean-Reiner
E‘ Jung

::’k spukt herum.

Mit Super Ghouls'n Ghosts hat ein
weiterer Klassiker seinen Weg auf
Nintendos GBA gefunden. Die per-
fekte Umsetzung bietet alles,
wonach der Jump&Run-Fan sich
sehnt, und hat auch nach elf Jahren
nichts von ihrem Charme verloren.
Leider haben es die Programmierer
von Capcom versaumt, den ham-
merharten Schwierigkeitsgrad ein
wenig auszubiigeln, weswegen Rit-
ter Arthur und Co. ein N-ZONE-Hit
leider verwehrt bleibt.

sprung auszuweichen, besitzt der
Ritter ohne Furcht und Tadel ein
Schwert, das als Wurfwaffe ein-
gesetzt werden kann. Andere
Waffen, wie Dolche, Axte und
I-ackeln oder gar magische Riis-
tungen, befinden sich in spora-

disch auftauchenden Schatzkis-
ten. Technisch hat das Remake
des 1991 erschienenen SNES-Kra-
chers einiges zu bieten. Lustige
Animationen, stimmungsvoll de-
signte Levels und ein paar nette
Mode-7-Effekte lassen zusammen
mit dem guten Sound echte Gru-
selatmosphire aufkommen. Lei-
der krankt auch die Neuauflage
am Capcom-typischen Schwierig-
keitsgrad. Unfaire Stellen verwan-
deln die Hiipfspiel-Lust schnell
in eine frustige Angelegenheit.
Neben der normalen Version
befindet sich auch ein Arrange-
Mode auf dem Modul, an dem
sich aber wirklich nur hartge-
sottene Profis versuchen sollten.

H.E./JTEAN-REINER JUNG

IMPORT-TEST

SUPER GHOULS’N GHOSTS
Genre: Action
Spieler: 1
Link-Modus:  Nein
Speichern: Batterie
Schwierigkeit: Schwer
Umfang: 8 Level
Internet: www.capcom.com
Sprache Storfaktor Sprache
Japanisch Gering '
Hersteller Europa-Termin
Capcom 20. September
Besonderheiten:
Keine

| GRAFIK | SOUND | SPASS 1 ﬁ /

,Gelungenes Remake
des Klassikers mit hohem
Schwierigkeitsgrad, der
ey Schnell fur Frust sorgt®
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{'SCHATZKISTEN
Der'Zombie trigt
ein netfes Extra
wifiir euch rum.

A
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GEISTE{SGI'&FF Der Kia-
bautBrmani{ hélt euch
I ‘In seinem Bann.
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Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab
Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne
Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung
(z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-ZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

www.n-zone.de

Speic
dir einen

Top Abo-Pramie! Neue N-ZONE-
Abonnenten erhalten als Dankeschdn
eine GameCube Memory Card gratis.

| ine Memory Card
‘ E ist flir das ent-
L spannte Spielen
auf dem GameCube unerléss-
lich! Als echte GameCube-Fans
konnt ihr mit ihr zu jeder Zeit
wieder zum Ausgangspunkt
des Spiels zuriickkehren, Spiel-
stande abspeichern oder Spiele
abbrechen, ohne wieder von
vorne anfangen zu miissen.
Auflerdem ermdoglicht euch
eine MemoryCard, die person-
lichen Bestleistungen und
Traumzeiten zu sichern und

dann — wenn ihr wollt — ,,in der
Hosentasche” zu Freunden mit-
zunehmen und dort weiterzu-
spielen.

GRATIS-ABOPRAMIE

Diese superpraktische Hard-
ware-Ergdnzung fiir euren
GameCube gibt’s jetzt als kosten-
loses Dankeschon, wenn ihr ein
N-Zone-Abo abschliefit. Thr
erhaltet dann N-Zone zum ver-
glinstigten Abopreis piinktlich
und praktisch per Post nach
Haus — Gebiihr zahlt der Verlag.

Coupon ausfillen, auf elne Postkarte kleben und ab damit an: N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdort.

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leanharder Str. 10, A-5081 Anif. Alle Abo-Angabota finden Sie auch im Internet unter: www.n-zone.de

ﬂ] JA, ich méchte das N-ZONE-Abo

€ 38 60/Jahr (= € 3,05/Ausg.); Ausland € 49,80/Jahr; Osterreich € 41,60/Jahr}

Das Heft geht an (Bitte in Druckbuchstaben ausfilien):

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

MEMORY CARD

ABO-ANGEBOT

INFO MEMORY CARD

Unverzichtbar!

Die InterAct 4Mbit Memory Card .
bietet 4 Mbit Speicherplatz (ent-

spricht 59 Seiten). Natirlich kon-
nen alte Spielstande geloscht und
neue abgespeichert werden. Fiir

echte GameCube-Fans ist Spielen
ohne Memory Card unvorstellbar.

.

Bitte senden Sie mir folgende kostenlose Pramie:
Die GameCube Memory Card (Art.-Nr. 2067)

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Vertrauensgarantie:
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne

Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief,
E-Mail) an N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen)

Rechnungsadresse:

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Malil (Fiir weitere Informationen)

Das Abo gilt fir mindestens ein Jahr und verlangert sich automatisch um ein welteres
Jahr, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt
wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur
filr N-ZONE.

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Bitte :B nk: lic
zwei Ausgaben kostenlos!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

:I Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:
Konto-Nr.
BLZ

|:l Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

PNPRO1

COMPUTEC MEDIA AG, Dr-Mack-Strafie 77, 90762 Furth; Vorstandsvorsitzender: Christian Geltenpoth



HARDWARE

SEHR GUT Dieser Control-
ler ist fast so gut wie das
Nintendo-Original.

| "'ﬁ igBen hat es geschafft und sackt hier-

47 | mit den ersten Hitstern fiir den Con-
tmllvr eines Drittherstellers ein. Den haben sich
die BigBen-Leute aber auch redlich verdient.
Der Analog Controller erfiillt namlich genau
die Voraussetzung, die wir in Ausgabe 05/2002

HARDWARE

aufgestellt haben: Er ist genau-
so gut wie das Original-Pad
von Nintendo und Leute mit
groferen Hénden finden ihn
vielleicht sogar noch einen
Tick besser. Der Analog-Stick
wurde tlibrigens vom Vorgan-
ger-Modell (Test in Ausgabe
05/2002) tbernommen und
steuert sich haargenau so.
Meckern konnte man nur iiber
die leicht wackelige Verarbei-
tung der Knopfe und das zu
kurze Kabel. Solltet ihr auf der
Suche nach einem sehr guten
Zweitcontroller sein, dann ist
der BigBen Analog Controller
die erste Wahl. (jrj)

ANALOG CONTROLLER

Hersteller: BigBen

Typ: Controller
Termin: Erhéltlich
Preis: Ca. € 25,

Extras: Dauerfeuer, Zeitlupe

I_'.!_g§_|_g_|n' SEHR g_Ul

Verarbeitung: SEHR GUT
Handhabung: SEHR GUT

Brooklyn Booster 5000 o

SR Kieines Update bei der Lenkrad- Heferenz

Dieses Lenkrad hatten wir ja
in unserem groffen Hardware-
Special in der letzten Ausgabe

vorgestellt und jetzt mel-
det es sich erneut zum
Test an. In der aktuell
tiberarbeiteten Version
haben die Jungs von
Brooklyn namlich noch
eine Programmierfdhig-

BROOKLYN BOOSTER 5000
Hersteller:

Brooklyn . . .
Tvo: Lnkra‘:! keit eingebaut. Damit
yp.. z — konnt ihr die Tasten
Termin: Erhaitlich & .
- frei belegen und so
Preis: Ca. € 60,

manche hanebii-
chene Steuerung
an den Booster 5000

Extras: Tasten frei belegbar

Design:  GUT
Verarbeitung: GUT dra
Handhabung: SEHRGUT

anpassen. Ansonsten
ist aber alles beim Alten
geblieben. Von allen Lenk-
radern hat das Brooklyn-Rad
nach wie vor das beste Hand- .
ling und sorgt besonders bei FREIE TASTENWAHL
Burnout fiir netten RaserspaR. Jetzt konnt ihr die Kndpfe
(jrj) frei belegen.




JB BIGBEN RGB-KABEL

Hersteller: BigBen
Typ: RGB-Kabel
Termin: Erhaltlich
Preis: Ca. €8,

Extras: Cinch-Ausgénge fiir Audio und
Video

Bildscharfe: OK

Verarbeitung: GUT

Farbtiefe:

- SEHR GUT

BlgBen RGB-Kab

RGB L (:1:]188 Ein grundsolides RGB-Kabel

[C‘E

Damit wire das halbe Dutzend an funktionie-
renden RGB-Kabeln komplett! Die Strippe von
BigBen ist iiberraschenderweise nicht nur die
gunstigste auf dem Markt, sondern kann auch
mit den Features der Mitbewerber absolut mit-
halten und bietet genauso wie die Konkurrenz
separate Audio- und Videoausgdnge., Leider hapert
es bei diesem Kabel ein wenig an der Farbtiefe und
der WeiSwert ist zu hoch. Allerdings ist die Bild-
qualitat immer noch besser als die des Ori-

GUNSTIG Das
BigBen-Kabel

1.019

ginalkabels von Nintendo. (jrj)

gibt es schon
fiir 8 Euro.

Speicherblocke IS
und ein Haken 22T

SCHWACHES
BILD Wann
kommt end-

TH Screen

BigBens Mega Memory 16X hat
mit ihren 1.019 Speicherblocken
fiir einiges Aufsehen gesorgt.
Allerdings erreichten uns nach

lich ein
anstdndiger

§’: ZFARIK{34' M Nichts Neues an der Flatscreen-Front!

dem Test in der letzten Ausgabe
sehr viele Beschwerden, dass

Flatscreen
raus? Es ist irgendwie zum
Haareraufen. Mit dem TFT
Screen von Logic 3 haben
wir mittlerweile den dritten
Flatscreen im Test und es ist
immer noch kein annehmbares
Bild zu erkennen. Das grofite
Problem liegt dabei im Weifs-
wert. Der Hoth-Level von Rogue
Leader oder die Pisten von Dark
Summit sind bei solchen tiber-
strahlenden WeiSwerten so gut wie
unspielbar. Wer aber dennoch sein Geld
fiir einen Flatscreen ausgeben mochte, kann
wegen der akzeptablen Tonqualitdt diesen
Monitor in die engere Wahl ziehen. (jrj)

sich die Karte tiberhitzt und
Daten verloren gehen. Das ist

TFT SCREEN sehr merkwdrdig, denn unser
Hersteller: Logic 3 Testmuster ar_be.ttet perfekt. Eine
Nachfrage bei BigBen brachte
Typ: Flatscreen 4 5 :
. — des Ratsels Losung: Ein Produk-
Termin: Erhaltlich ) h .
Preis: Ca. € 150 tionsfehler in einer bestimmten
oo . = Serie sorgt fiir die Uberhitzung
Extras: Keine

und den Datenverlust. Inzwi-
schen hat der Hersteller auch
reagiert, samtliche Karten vom
Markt genommen und durch
e neue ersetzt. Wer dennoch eine
fehlerhafte abbekommen hat,
kann diese nattirlich umtau-
schen. (jrj)

Bildqualitat:  SCHWACH

Tonqualitat:  OK

Micro(ON Pad

CONTROLLER Llehllng, ich habe den Ctmiroller geschrumpﬂ' '

oV

Nein, nicht so voreilig. Wir sich ndmlich die kleinere Vari-
testen hier nicht zum dritten ante namens MicroCON in
Mal den Cubicon-Controller unserem Testlabor eingefunden.
von MadCatz. Dieses Mal hat Das Teil hat in etwa nur die
halben Ausmafle seines grofien

Bruders und liegt trotzdem sehr

MICROCON PAD gut in der Hand. Wer zu seiner

Hersteller: MadCatz kleinen Konsole das passende
Typ: Controller Pad sucht, sollte diesen Control-
Termin: Oktober ler mal anspielen. (jrj)

Preis: Ca. € 25,-

Extras: Makros, kleinere Ausgabe des
Cubicon-Pads

Design: SUPER

Verarbeitung: SEHRGUT
Handhabung: GUT

MINI-ME Das Micro-
CON-Pad sieht aus wie
der Cubicon-Controller.

INFO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR

Artikel Hersteller Preis N-ZONE-Wertung
Controller:
GameCube Controller Nintendo Ca. € 40,- Super
Analog Controller BigBen Ca. € 25,- Sehr Gut
Pro Pad Brooklyn Ca. € 25,- Sehr gut
Cube Controller (mit Cover-Schalen) 4Gamers Ca. € 25,- Sehr gut
Cubicon Pad MadCatz Ca. € 25,- Sehr Gut
Lenkréader
Booster 5000 Brooklyn Ca. € 60,- Sehr gut
Challenge 2 Racing Wheel  Thrustmaster Ca. € 35,- Sehr Gut
GTZ 500 Saitek Ca. € 35,- Gut
Cube Racing Wheel Speed Link Ca. € 80,- Gut
Pro Racer Gamester Ca. € 40,- 0K
RGB-Kabel :
RGB-Kabel Wolfsoft ca. € 86,- Super
RGB-Kabel mit Booster Wolfsoft ca. € 25,- Sehr gut
RGB-Kabel Brooklyn ca. € 10,- Sehr gut
RGB-Kabel Saitek ca. € 12,- Sehr gut
RGB-Kabel BigBen ca. € 8,- Gut
RGB-Kabel Nintendo ca. € 30,- Gut

Artikel Hersteller Bldcke Preis

Memory Cards:

Mega Memory 16X Big Ben 1.019 Blécke Ca. € 40,-
Memory Card 16 MB Hama 251 Blocke Ca. € 30,-
8 MB Memory Card Flame 123 Blocke Ca. € 30,-

HARDWARE




LESERBRIEFE

lhr habt Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schnappt euch
einen Stift und
schreibt uns! Wir
freuen uns iiber
jeden Briel, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu be-
antworten! Bitte
legt keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider
nicht moglich, eure
Briefe personlich
zu beantworten!
Schreibt einfach an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion N-ZONE
Dr.-Mack-StraBe 77

90762 Fiirth

E-Mail: nzone @ computec.de

Gewalttatig

Hallo N-ZONE,

ich bin ein groBer Zelda-Fan und mdch-
te deshalb auch meine Meinung zum
neuen Look abgeben. Ich finde es
schlicht und einfach sehr schade, was
aus Link geworden ist. Mit dem hohen
Alter von 41 Jahren und allen Zelda-
Spielen und der dazugehdrenden Hard-
ware habe ich mir den GameCube nur
gekauft, weil ich glaubte, jetzt kommt
das Super-Zelda-Spiel. Zelda - Ocarina
of Time (N64) war doch sooo schon.
Tja, man wird es leider nicht andern.
Ich glaube fast, dass das Spiel Starfox
Adventures sonst wohl keine Chance
hétte. Ich bin schon enttduscht iiber
diese Entwicklung. Nun noch zum The-
ma ,,Gewaltspiele“. Bei den Bildern
von Castlevania und Resident Evil muss
ich schon tief durchatmen. So etwas
kommt mir nicht ins Haus. Vor allem
jetzt nicht mehr, wo ich vor sieben Mo-
naten unsere Tochter zur Welt gebracht
habe. Sie soll mit den ja so00 zucker-
siiBen Spielen wie Banjo-Kazooie auf-
wachsen. Nun sind ja zum Gliick die
Geschmécker verschieden. Jeder soll
spielen, was ihm gefallt, solange da-
raus keine Gewalt hervorgeht. Spiel

ist Spiel und nicht die Realitat!

Mit freundlichen GriiBen

Gisela Wirth (Spiele-Mama und ich steh dazu)

Sehr geehrtes N-ZONE-Team,

zundchst erst einmal ein dickes Lob

fiir euren gelungenen Relaunch der N-
ZONE, sie ist endlich erwachsen gewor-
den. Nun zu meinen Fragen: Konntet ihr
bitte bei Ego-Shootern wie Turok Evolu-
tion oder TimeSplitters 2 explizit darauf
hinweisen, wenn die deutsche Version
extrem entscharft wurde, also z. B. re-
lative harmlose Blutflecken, wie sie es
bei einem gewissen indizierten Bond-
Shooter gibt, einfach weggelassen wer-
den. Ich bin zwar kein Fan vom Ab-
schieBen diverser Kdrperteile, aber
Blutflecken miissen einfach sein. Denn
ist es nicht total unrealistisch, wenn
man einen Gegner mit einer Schrotflinte
aus zwei Metern Entfernung iiber den
Haufen schieBt und er zumindest op-
tisch keinen einzigen Kratzer hat?!
Andre Hohn

N-ZONE: Das Thema Gewalt in Videospie-
len ist zurzeit aktueller denn je. Nach dem
Amoklauf von Erfurt steht die Computer-
und Videospiele-Szene unter besonderer
Beobachtung und Verantwortung. Wir den-
ken zwar auch, dass man Computer- und
Videospiele nicht allein zum Siindenbock
machen kann - dafiir spielen einfach auch
andere viel entscheidendere Faktoren wie
die Erziehung und das soziale Umfeld eine
Rolle -, dennoch stehen auch wir (iber-
méBiger Gewalt in Videospielen kritisch
gegentiber. Spiele wir Perfect Dark oder
007 - Agent im Kreuzfeuer zeigen, wie
man auch ohne tbertriebene Gewaltdar-
stellung viel Spielspal erzeugen kann.
Falls es aber Unterschiede zwischen der
NTSC-Fassung und der PAL-Version gibt,
weisen wir natiirlich darauf hin. Ubrigens,
auch die Japaner haben mit der Zensur zu

kampfen. Ahnlich wie beim neuen Jugend-

schutzgesetz in Deutschland soll es in
Japan eine Alterseinstufung fiir Spiele
geben. Somit wiirde es fiir Spiele wie Bio-
hazard Zero (hier zu Lande wird der Titel
Resident Evil Zero heiBen) den finanziellen
Ruin bedeuten, eine Einstufung ab 18 Jah-
ren zu bekommen. Die Biohazard-Serie
wird namlich laut Studien zum groBten
Teil von Jugendlichen gekauft.

Toelam&Earl

Hi ihr genialen Menschen, die hinter
N-ZONE stecken!

Ich lasse mal das mit der Lobrederei,
sonst hebt ihr noch ab und werdet auch
noch eitel! So, and now, wie sollte es
auch sein, ein paar Hot Questions:

1. Warum macht Sega gerade fiir die
Xbox ein ToeJam&Earl-Spiel und nicht
auch fiir den GameCube? Warum will
man uns mit diesem Vorbehalt strafen?
Oder wisst ihr mehr, ob Sega auch auf
den GameCube die beiden Aliens zum
dritten Mal tanzen lasst? (Give me
Five!)

2. Was macht eigentlich David Perry?
Ich habe gehdrt, dass Shiny aufgekauft
wurde, er aber trotzdem noch der Prési
sein soll! Ich hoffe, er tiiftelt mal wieder
an einem guten Konsolenkracher!

3. Zum neuen Nintendo-Présidenten:
Klasse statt Masse okay, aber wenn ich
fiir ein Klassespiel ein halbes Jahr war-

Leserbriele

Eure Meinung ist gefragt!

ten muss, wechsle ich doch lieber auf
eine Konsole, wo ich eine groBe Aus-
wahl habe. Sorry! Ich hoffe, er meinte
das nicht so ernst, ich will kein zweites
N64-Waterloo erleben!

4. Habe ich schon gesagt, dass der
GameCube echt geil aussieht? Ich
finde ihn klasse!

5. Wann kommt Sonic Adventure Teil 1?
Auf dieses Schmankerl freue ich mich
besonders! Wird auch Shenmue auf
dem GameCube erscheinen?

6. Na pfuhh, bei Zelda bin ich skep-
tisch! Aber wahrscheinlich muss man
das Spiel spielen, um es zu genieBen
und verstehen zu konnen!!

7. Resident Evil wird doch wie geplant
erscheinen? Da ich aus Osterreich bin,
hoffe ich, dass bei uns Resident Evil
nicht verstiimmelt wird, um es markt-
tauglich zu machen! Das ist sowieso
lacherlich, aber ganz ohne blutende
Zombies macht das Game nur den hal-
ben SpaB! (PS: Ich spiele gerne Baller-
spiele, bin aber weder geisteskrank
noch verdorben, ich finde die Ein-
stellung mancher (aller?) Politiker
schlichtweg zum <zensiert> (Anm.

d. Red.: Dieses Wort konnten wir un-
maglich stehen lassen ;-) ))

8. Hey Leute, das war’s von meiner Sei-
te, ich wiinsche noch THE BEST FOR
THE REST und bleibt weiter locker!

PS: Ach ja, welche Konsole ist besser?
Die Xbox oder die PS2 oder doch der
GameCube oder doch der Game Boy
Advance? War nur ‘ne SpaBfrage, aber
diese Fragen magt ihr doch besonders?
Druckt ihr meine Mail ab? Ich wiirde
mich dariiber freuen und einen Monat
lang nicht mehr ausgehen!

Ossi ZIbl

N-ZONE: 7. Denjenigen, die ToeJam&Earl
nicht kennen, sei kurz auf die Spriinge
geholfen. Von ToeJam&Earl gab es zwei
zZiemlich abgedrehte Spiele fiir Segas
Mega Drive. Im zweiten Teil mussten die
beiden Hip-Hop-Aliens ToeJam und Earl
ihren Heimatplaneten Funkotron von Erd-
menschen befreien, die sich im Fracht-
raum ihres Schiffes versteckt hatten. Und
die Menschen verhalten sich wie typische
Touristen auf Sightseeing-Tour. ToeJam
und Earl finden das jedoch alles andere als
lustig. Fiir die Xbox ist ein neuer Teil ange-
kiindigt. Ob GameCube-Besitzer in den



Genuss von ToeJamé&Earl 3 kommen
werden, steht in den Sternen, ist aber
sehr unwahrscheinlich.

2. Ja ja, der gute alte David Perry. Nach
Spielen wie Earthworm Jim, MDK und
Messiah ist es ruhig geworden um den
Présidenten von Shiny Entertainment. Der
Grund diirfte in der Ubernahme von Shiny
Entertainment durch Infogrames Anfang
des Jahres liegen. Trotz der Ubernahme
ist Perry immer noch Prasident von Shiny
und werkelt zurzeit an den Matrix-Games
fiir samtiiche Next-Generation-Konsolen
sowie den PC.

3. Um den GameCube muss man wirklich
nicht firchten. Nahezu jeder namhafte
Third-Party-Hersteller produziert auch
Spiele fir den GameCube. Und wenn
dann ab und zu noch ein Nintendo-Spiel
von einem Kaliber eines Mario hinzu-
kommt, was kénnte es Besseres fiir
einen Videospieler geben?

4. Bis auf Jean-Reiner mogen wir alle
das Design des GameCube. Allerdings ist
er auch schwer zufrieden zu stellen und
findet lediglich das Design von Segas
letzter Konsole sowie einigen anderen

steht allerdings, dass Ende dieses Jahres
die Sonic Mega Collection fiir den Game-
Cube in Japan verdffentlich wird, welche
einige der guten alten 2D-Sonic-Aben-
teuer beinhaltet. Auch zu Shenmue gibt
es bislang keine Plane fiir eine Nintendo-
Konsole.

6. Ja, Zelda ist immer noch ein ganz hei-
Bes Thema. Fast jeder Leserbrief, den
wir erhalten, beinhaltet ein Wortchen

zu Links neuestem Abenteuer fiir den
GameCube. Wie wir aber durch persénli-
ches Anspielen wissen: Zelda ist trotz
Cel-Shading-Grafik so gut wie eh und je!
7. Welche Anderungen es in Resident Evil
gegeniiber der US-Fassung geben wird,
konnte uns EA auch kurz vor Redaktions-
schluss nicht mitteilen. In der nachsten
Ausgabe erhaltet ihr hierzu ausfiihrliche
Informationen. Ob tberméBige Gewalt in
Videospielen notwendig ist und ob sich
so0 mancher Politiker die Sache zu ein-
fach macht, dazu haben wir bereits in
einem anderen Leserbrief Stellung be-
zogen.

PS: Toller Name, 0ssi ;-) Und viel SpaB
beim Zuhausehocken. Hoffentlich wirst

Stinksauer

Hallo N-ZONE,
ich muss meinem Arger einfach mal
Luft machen. Warum berichtet die N-
ZONE nicht iiber samtliche News? Bei-
spielsweise habe ich im Internet gele-
sen, dass fiir den GameCube ein Final
Fantasy-Abenteuer angekiindigt
wurde. AuBerdem soll Starfox
Adventures eine Spielzeit von
80 Stunden bieten sowie auf
zwei Game Discs ausgelie-
fert werden. Des Weiteren
halten sich schon seit
Monaten Geriichte,

dass Rare nicht mehr exklusiv fiir Nin-
tendo entwickelt. Verfolgt ihr die News-
Meldungen nicht oder warum muss ich
das alles aus dem Internet erfahren?
Tim Schmitz

N-ZONE: Selbstverstandlich beobachten
wir die Videospieleszene und auch samtii-

GERUCHT ODER
WAHRHEIT Starfox
Adventures bietet 80

Stunden SpielspaB
und zwei Discs?

vergangenen Konsolen gelungen.
5. Dazu ist noch nichts bekannt. Fest

du wenigstens regelméBig mit Lebens-
mitteln versorgt. :-)

Die wichtigsten Fragen zum GameCube

Da wir gerade zum Thema GameCube immer wieder die gleichen Zuschriften erhalten, wollen wir in unserem
GameCube-FAQ auf die meistgesteliten Fragen eingehen. So habt ihr alles Wissenswerte auf einen Blick!

Frage: Warum legt ihr dem Heft keine Demo-Discs wie in der PLAYZONE bei?
Antwort: Da der GameCube nicht wie die PS2 tber die Fahigkeit verfiigt, DVDs
abzuspielen, kdnnen wir leider keine DVD-Videos anbieten. Leider kbnnen wir
dem Heft auch keine Game Discs beilegen, wie sie der GameCube verwendet.
Durch das spezielle Format der Discs wurde der Preis des Heftes in unerschwing-
liche Regionen steigen.

Frage: Ich warte schon ewig auf das Action-Replay samt Freeloader, mit
dem man auch Importspiele auf dem PAL-GameCube spielen kann. Wisst
ihr etwas Neues? '
Antwort: Nach unserem letzten Informationsstand soll das Action-Replay mit und
ohne Freeloader Ende August angeboten werden. Mit dem Freeloader soll es
angeblich méglich sein, Import-Spiele auf dem PAL-GameCube zu spielen. Gibt
es keine weiteren Terminverschiebungen, solitet ihr in der nachsten Ausgabe
bereits einen Test finden.

Frage: Ist der Unterschied zwischen dem Kabel, das dem GameCube bei-
gelegt ist, und einem RGB-Kabel groB? Und brauche ich ein RGB-Kabel,

um den 60-Hertz-Modus zu nutzen?

Antwort: Um den 60-Hertz-Modus eines Spiels zu nutzen, muss man zu Beginn
des Spiels lediglich den B-Knopf gedriickt halten. Es ist dabei egal, ob ihr ein
RGB-Kabel nutzt oder das dem GameCube beigelegte Cinch-Kabel. Fiir eine gute
Bildqualitat ist ein RGB-Kabel aber unerldsslich, denn bei einigen Spielen wie bei-
spielsweise Resident Evil leidet deutlich der SpielspaB, da man mit dem dem
GameCube beigelegten Cinch-Kabel a_yfgrund der dunklen Umgebung nicht alle
Details erkennt.

Frage: Wie bekomme ich den besten Sound aus meinem GameCube?
Antwort: Leider besitzt der GameCube keinen digitalen Soundausgang und unter-
stiitzt somit weder Dolby Digital noch DTS. Viele zukiinftige Spiele wie Super
Mario Sunshine oder Eternal Darkness werden jedoch Dolby Pro Logic Il unter-

stiitzen, welches den bestmaglichen Sound aus eurem GameCube zaubert. Habt ihr
euren GameCube (iber das der Konsole beiliegende Cinch-Kabel angeschlossen,
steckt ihr die rote und die weiBe Strippe einfach in euren Verstérker oder Receiver.
Nutzt ihr dagegen ein RGB-Kabel, konnt ihr den Ton entweder von separaten Au-
dioausgangen am Kabel abzwacken oder miisst den Umweg tiber den Kopfhorer-
ausgang eures Fernsehers gehen. Wer keine Dolby-Digital-Anlage sein Eigen nennt,
kann den GameCube so auch an seine normale Stereo-Anlage anschlieBen.

Frage: Wann erscheinen der kabellose Wave-Bird-Controller sowie die groBe
Memory Card von Nintendo in Europa?

Antwort: Die Memory Card 251 wird kurz nach Resident Evilam 22. September
erhaltlich sein. Der Wave-Bird-Controller erscheint am selben Tag wie Starfox
Adventures, am 22. November.

Frage: Wird es ein Mario Kart-Spiel fiir den GameCube geben?

Antwort: Nintendo kiindigte bereits vor einiger Zeit Mario Kart fir den GC an. Auf
der diesjahrigen E3 hat man aber nichts von dem Titel gesehen. Wir tippen auf
einen Release Ende 2003.

Frage: Wann erscheint ein Dragon Ball-Spiel fiir den GameCube?
Antwort: Bisher ist kein Dragon Ball-Spiel fiir den GC angekiindigt.

Frage: Gibt es eine Moglichkeit, den GameCube an einen PC-Monitor anzu-
schlieBen?

Antwort: In Europa gibt es bisher keine Moglichkeit, ein GameCube-Bild auf den
PC-Monitor bringen. Um die bessere Bildqualitat von VGA nutzen zu konnen,
miisste der europdische GameCube Progressive Scan unterstiitzen. Leider sind
dazu nur NTSC-GameCubes in der Lage. Es gibt einige Kabel, die ein S-Video-
Signal in ein VGA-Signal umwandeln. Einen Vorteil in der Bildqualitat erhalt man
dadurch allerdings nicht, und auBerdem unterstiitzt der PAL-GameCube kein
S-Video-Signal.

LESERBRIEFE
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INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

Forums-Gefliister

Neben unserer beliebten Leserbrief-Ecke bietet
euch auch das N-ZONE-Forum die Maglichkeit
der freien MeinungsduBerung. Dort konnt ihr
euch informieren, mit anderen Usern diskutieren
und eure Ansichten mitteilen. Unter der Adresse
www.n-zone.de meldet ihr euch schnell und
kostenlos an und schon diirft ihr loslegen! Der
interessanteste Beitrag erscheint hier im monat-
lichen Forums-Gefliister.

Forumsbeitrag des Monats von User ,,Lebkuchen*
zum Thema F1 2002:

Ich habe mir am 26.7. spontan F1 2002 gekauft, weil die Kritiken ja nicht
so schlecht waren. Aber das war wohl ein kleiner Trugschluss! Also; Bevor
ihr denselben Fehler macht, hier eine kleine Warnung. Die Grafik des
Spiels is unter aller Kanone! Ich bin der Meinung, dass man aus dem
Cube weitaus mehr rausholen kann! Als ich das Spiel dann das erste Mal
gestartet habe, auch noch das: Den groBten Teil der Spielmodi muss man
erst mal freischalten! Das hat mich dann fiinf Stunden gekostet. Als ich
dann endlich alles frei hatte und meine Nerven schon ziemlich blank
lagen, da wollte ich mich endlich mit meinen Kumpels im Mehrspieler-
modus vergntigen. Das war ja dann auch zuerst ganz lustig (bis auf die
nebenbei erwahnten Ruckler im Vierspielermodus). Doch als wir dann
richtig loslegen wollten, ist uns aufgefallen, dass man im Multiplayer fast
gar nichts einstellen kann. Das find ich eine ganz schione Sauerei von EA.

Deissler: Warum wird die F7 World Grand Prix-Serie eigentlich nicht fort-
gesetzt?

HBD4ever: Bis auf einen Punkt stimme ich dir zu: Die Sache mit dem
Freispielen tragt viel zur Langzeitmotivation bei, finde ich. Nichts ist
schlimmer, als ein Rennspiel zu starten und sofort alle Autos, alle Stre-
cken und alle Modi zur Verfligung zu haben. Bei GT 3 machen die Fahr-
priifungen und das langsame Freispielen der Rennen und das Geldsam-
meln incl. Kaufen neuer Autos einen GroBteil der bombastischen Moti-
vation aus. AuBerdem habe ich eine ,Meckererganzung* zu F1 2002,
die allerdings fiir alle Versionen gilt: Es ist eine bodenlose Frechheit,
dass nur der alte Hockenheimkurs enthalten ist!

N-Zone: Auch wir finden es sehr schade, dass EA sich nicht ein bisschen
mehr Miihe mit den Umsetzungen gibt. Und warum F1 2002 trotz aktuel-
ler Lizenz nur den alten Niirburgring sowie den alten Hockenheimring
bietet, ist unverstandlich. Trotzdem solite man auch mal die Kirche im
Dorf lassen. F1 2002 st immer noch ein unterhaltsames Spiel. Und da
EAs Formel-1-Serie bislang nur auf PlayStation sowie PC spielbar war,
soliten wir uns auch {iber die Umsetzung fiir den GameCube freuen.

SEET Member wontion

Commumity)  Foren | GameCube

che Informationen, die durchs Internet
kursieren. Allerdings handelt es sich bei
den von dir angesprochenen Infos um
unbestétigte Gertichte. Weder Square
noch Nintendo haben ein Final-Fantasy-
Abenteuer fiir den GameCube angekiin-
digt. Sicher ist allerdings, dass es ein
Final-Fantasy-Spiel fiir den GBA geben
wird. Und dass Rare fiir andere Konsolen
entwickelt, ist unwahrscheinlich, da Nin-
tendo einen groBen Anteil an Rare hélt.
Starfox Adventures auf zwei Game Discs
und 80 Stunden Spielzeit? Moglich —
genauso gut konnte es aber auch blanker
Unsinn sein. Wir wollen euch keine Infor-
mationen aus dieser brodelnden Gertich-
tekiiche présentieren, sondern Fakten.

Fernsehen auf
dem GBA?

Hallo N-ZONE-Team!

Zuerst einmal ein groBes Lob an eure
neue Zeitschrift. Vor allen Dingen an
dich, liebe Ali, das Design ist fast so
schon wie du! ;-) Aber SpaB beiseite.

Da ich ein groBer Fan von tragbaren,
elektronischen Geraten (Discman, Digi-
talkamera und natiirlich dem GBA!) bin,
ware es schon toll, ein ,Aliround“-Gert
zu besitzen. Deshalb wiirde ich euch
gerne fragen, ob es neue Infos, Preise
oder Termine von dem TV-Boy von Kem-
co oder von dem MP3-Player von Song-
pro gibt und ob schon so etwas wie
eine ,,Digicam“ Advance oder Ahnliches
geplant ist. Wenn ihr dazu etwas schrei-
ben konntet, wére ich euch sehr, sehr
dankbar!

Christoph Geier

N-ZONE: Vielen Dank, Christoph! Bei dei-
nem Kompliment lief Ali rot an und wollte
sich den halben Tag nicht mehr vor den
Kollegen zeigen. Allerdings brauchst du
nicht zu befiirchten, dass eine Sonderein-
heit der Polizei pldtzlich deine Wohnung
stirmt und dich in Gewahrsam nimmt —
die neue N-ZONE wurde ja trotzdem noch
rechtzeitig fertig ;-) Zu deinen Fragen: Nin-
tendo beabsichtigt sicher nicht, den GBA
als , Allround*-Gerat einzusetzen. Primar
soll mit ihm noch gespielt werden :-) Aller-

Nintendo vermisst

Liebes N-ZONE-Team,

eure Zeitschrift ist wirklich extrem geil
und hat sich im Laufe der Jahre enorm
verbessert. Jetzt aber zu meiner
schlimmen Frage: Ich habe mich ein
wenig iiber die Games Convention in
Leipzig informiert und mir auch die
Liste aller Teilnehmer durchgelesen.
Bin ich krank, gestort oder warum um
Himmels willen ist Nintendo nicht
dabei? Oder kommt Nintendo doch und
ist nur nicht aufgelistet? Das wire uns
Nintendo nach der abgesagten Space-
world wirklich schuldig.

Nico

N-ZONE: Du hast dich nicht verlesen. Nin-
tendo ist weder auf der Games Convention
in Leipzig noch auf der ECTS in London ver-
treten. Auch auf Nachfrage konnte uns Nin-
tendo keinen Grund ftir die Abstinenz nen-
nen. Als Ausgleich plant Nintendo, dhnlich
wie in Japan Demo-Discs in Kaufhdusern
anzubieten, bei denen Spieler zukinftige
GameCube-Highlights anspielen kdnnen.

N-ZONE sucht
Verstirkung

Hi N-ZONE-Redaktion!

Mit einem Schmunzeln habe ich in der
letzten N-ZONE-Ausgabe eure vorletz-
te Seite zum Traumberuf Videospiele-
redakteur gelesen. Welche Vorraus-
setzungen muss man mitbringen um
Redakteur zu werden?

Markus Schieicher

N-ZONE: Gut, dass du fragst, denn zurzeit
suchen wir wieder Verstarkung. Wer sich
von unserer vorletzten Seite in der letzten
Ausgabe nicht abgeschreckt fiihit und
immer noch Redakteur werden mochte,
dem erklaren wir hier den gewdhnlichen
Werdegang. Zunédchst einmal solltet ihr
einen Schulabschluss vorweisen und

im Idealfall eine abgeschlossene Berufs-
ausbildung haben. Eine unterhaltsame
Schreibe, sichere Kenntnisse in der deut-
schen Rechtschreibung und ein moglichst
liickenloses und umfangreiches Wissen
im Bereich Videospiele gehdren zur

—_— B «Themeniion dings sind tatsachlich diverse Zusatzgerdte ~ Grundvoraussetzung. Wer (iber diese Vo-
fur Nintendos Handheld angekiindigt wor- rausetzungen verfiigt und schon immer
e b i den. So stellte Nintendo auf der E3 das sein Hobby zum Beruf machen wollte, der
Rang = »Game-Eye*“ vor. Das ,Game-Eye* soll sollte sich schnellstens bewerben unter:
S aled bewor i e eiber e g o s e g ahnlich funktionieren wie die Kamera fiir N-ZONE
die grafik des splels is unter aller Sowas st nab ich ja schon lange nich mahr

gesehen, jedenfalis bin lch der meinung dase man aus dem cube auch jeizt schon weltaus mehr
rausholen kann! dann, als ich das splel das erste mal gestartel hab such noch das: den groBten teil
der modi des spiels muss man erstmal fretschalten und das hat mich dann erstmal wieder 5 stunden
gekostet aber ais ich dann endlich alles fral hatte unu meaine nerven schon Zemiich blank lagen da
wollte ich mich dann endiich mit das war ja dann
auch erst ganz lustig (bis auf die nebenbei urwdhnhn ruckler im 4-spieler- mndus] doch als wir dann
tichtig loslegen woitten ist uns IM&H dass man i rnulhmwr fast gar nichts einstetien kann
ausser die rund .. 388 bleibt alles dem
einzeinen vorbehatten! das find lch ilrm ganz schone nuw von EA. so, nachdem ich mich nun
ausgelassen hab gehis mir besser! was sagtihr so dazy?

den alten Game Boy. Allerdings dlirfte die
Qualitat eher bescheiden sein und das
,Game-Eye“ nur als nettes Gimmick Ver-
wendung finden. Der TV-Boy wurde zwar
bereits von Kemco hinter verschlossenen
Tiiren vorgestellt, aber mittlerweile leider
gecancelt. Fiir den MP3-Player gibt es lei-

Bewerbung
Z. Hd. Jens Quentin
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

Geld allein macht nicht gilckich, aber ich heul lleber in nerm Benz als in der Straflanoahn

— Verschiedenes

Rang: = t 8 FIFA warte fa anstandiga Statistiken ] ]
3107022112 oder s anaprachende Sisonfheunsi Dus Sl an s, und s O aueh it £ 3005 ot von v der noch keinen Termin und man darf _
s (A M eSS s s v e e SV o i it e gespannt sein, ob er es (iberhaupt in die Zuerst einmal ein dickes Lob an euch:

Blunden gedauert, und d!u Cirafik lmmumuﬂ dmnt veraltet (hey, ich bin schon mit Formula One Grand

Bk s Gaoll as s abar such aur sl s b

TOLLER BEITRAG In unserem Forum konnt ihr euch mit anderen
N-ZONE-Lesern und der Redaktion austauschen.

Handlerregale schaffen oder aber in die Eure Zeitung ist echt KLASSE! Macht
ewigen Jagdgrinde nie erschienener Hard-  weiter so! Aber nun zu meinen Fragen.
ware eingehen wird. Da ich ein sehr groBer RPG- und




Action-Adventure-Fan bin, freue ich
mich sehr iiber die neuen E3-Titel.

1. Aber kurz eine Frage zu dem etwas
alteren Spiel Tactics Ogre fiir den GBA.
Was ist damit passiert und wird es
noch eine PAL-Version geben?

2. Wann wird Phantasy Star Online Epi-
sode 1 & 2in Deutschland erscheinen?
3. Worum geht es in dem Spiel Phanta-
sy Star Collection fiir den GBA? Ist es
eine Umsetzung des GCN-Spiels oder
ein eigenes Spiel?

4. Das neue Zelda fiir den GBA soll das
Multiplayer-Spiel Four Swords enthal-
ten. Kann man dieses auch alleine
durchspielen?

Leo

N-ZONE: 1. So alt ist Tactics Ogre: The
Knight of Lodis noch gar nicht. Anfang Mai
erschien der Titel in den USA. Leider gibt
es derzeit keine Pldne, die Strategieperle
in Europa zu verdffentlichen.

2. Urspriinglich fiir September geplant,
steht momentan leider kein endgiltiger
Termin fest. Dies liegt allerdings zu einem
groBen Teil auch an Nintendo, die ihre
Online-Pléne fiir Europa immer noch nicht
prasentiert hat. Aus diesem Grund konnte
Publisher Infogrames auch noch keine
Informationen uber mogliche Bundles mit
Modem oder Tastatur bekannt geben.

3. Die Phantasy Star Collection besteht aus
den drei ersten Phantasy-Star-Teilen. An
den ersten Teil werden sich Master-
System-Besitzer bestimmt noch erinnern,
wéhrend Phantasy Star 2 und 3 nur fiir
das Mega Drive erhaltlich waren. Jean
Reiner vermisst allerdings schmerzlich
den seiner Meinung nach besten Teil der
Serie: Phantasy Star 4.

4. 0b man das Multiplayer-Zelda alleine
durchspielen kann, ist noch nicht bekannt.

Geriichtekiiche

Hallo, alle zusammen. Ich bin ein
N-ZONE Leser seit der ersten
Ausgabe und jetzt hab ich

mir gedacht, ich sollte
\ euch auch mal
"-‘;. _ schreiben. Ich bin
‘ \ nach wie vor
' begeistert ...

(Anmerkung der Red.: Wegen iiberma-
Biger Schleimerei wurde der folgende
Absatz gestrichen. ;-) ). Also weiter so.
Ich hatte da ein paar Fragen:

1. Wisst ihr zufallig schon, ob Perfect
Dark Zero fix fiir den Game Cube
erscheint? Wenn ja, wann?

2. Ist an den Geriichten was dran, dass
Zelda - Ocarina of Time auf dem Game-
Cube in einer verbesserten Version
kommen wird? Oder wird zumindest
ein Zelda-Game in einer ansténdigen
3D-Grafik kommen? Ich bin zwar ein
Riesen-Zelda-Fan, aber der Cel-Sha-
ding-Look ist nicht so meins.

3. Wird ein Light-Gun-Shooter a la
House of the Dead 2 oder so was in
der Art kommen?

Ich hoffe, ihr kdnnt mir diese Fragen
beantworten.

Mit freundlichen GriiBen

Andi

N-ZONE: 1. Perfect Dark Zero wurde zwar
noch nicht offiziell von Nintendo und Rare
angekundigt. Allerdings kann man ganz
fest davon ausgehen, dass der Titel kom-
men wird. Wann, ist allerdings die groB3e
Frage. Unser Tipp: Ende 2003, Anfang
2004.

2. Auch hier handelt es sich nur um ein
Gerticht. Da Nintendo sich das Geschaft
mit dem Cel-Shading-Zelda fiir den Game-
Cube ganz sicher nicht vermasseln mach-
te, erscheint eine aufgebohrte Ocarina-of-
Time-Version zurzeit sehr unwahrschein-
lich.

3. Wahrend die PlayStation 2 mit Light-
Gun-Shootern tiberflutet wird, ist bisher
noch nichts fiir den GameCube angektin-
digt. Allerdings sind wir uns sehr sicher,
0ass es in Zukunft auch hier etwas zu
vermelden gibt.

PERFECT DARK

Joanna wird
ganz sicher
auch den
GameCube
unsicher
machen.

INFO UMFRAGE-ERGEBNIS

Billige Umsetzungen?
Nein, danke!

Im letzten Leserzeugnis hattet ihr die Moglichkeit,
eure Meinung zum Thema Konvertierungen fiir den
GameCube kundzutun. Dabei wiinschen sich viele

Leser mehr exklusive Nintendo-Titel. Des Weiteren
soll es Konvertierungen nur dann geben, wenn sie
gut gemacht sind.

Ich wiinsche mir mehr Konvertierungen

Die Konvertierungsflut
schadet dem GameCube

Konvertierungen
nur, wenn sie gut
gemacht sind

Ich wiinsche mir
mehr Nintendo-
Exklusiv-Titel

Beckmesserei des Monats

Ab sofort prasentieren wir euch hier unsere
Rubrik ,,Fehlerteufel®. In Zukunft werden die
Redakteure hier dffentlich an den Pranger
gestelit, damit die Fehler der vergangenen
Ausgabe auch ja nie wieder passieren!

Fabian hatte wohl etwas zu viel Eternal Darkness gespielt und
war nah am Abgrund des Wahnsinns. Wie anders ist es zu erklaren,
dass Der Anschlag sowoh! im September als auch im Oktober erseheint
(S. 23)? Der korrekte Termin ist der 31. Oktober.

Platz 2: Jean-Reiners Sicht wurde durch die zahlreichen Kabel der
Geréte aus unserem Hardware-Special offenbar behindert. Nur so ist
es maoglich, dass er den Wave Bird als Infrarot-Controller bezeichnet
hat (S. 13). Natlrlich arbeitet der Wave Bird mit Funktechnik.

Platz 3: Auf der verflixten Seite 13 hatte sich prompt noch ein Fehler
eingeschlichen. Denn wer sich das Saitek-GTZ-500-Lenkrad zulegen
wollte, konnte auf den ersten Blick nicht erkennen, dass es von Saitek
war. Erst ein Blick in die Marktiibersicht offenbarte: Es handelt sich um
ein Lenkrad von Saitek.

LESERBRIEFE




KLEINANZEIGEN

uenANZEIGEN

VERKAUFE NINTENDO 64
N64 + 12 Spiele + Zubeh., z. B.
Miss. Imposs., 2x Star Wars, For-
saken, Lylat Wars, Knife Edge

u. v. m. Titel erfragen! VB 220,- €.
Tel.: 089-6019603

N64 + 2 Controller + 9 Spiele (Ver-
packung & Anleitung) + Expansion
Pak + Memory Card, alles fiir 250,- €,
Liste anfragen! Tel.: 0561-819912
N64 + Pok. Stadium 2 + Mario 64
+ Transfer Pak, alles bald 1 Jahr
alt. PSone + 3 Spiele GBA = Mario
Kart + Pok. TCG. + Spielebe.

Tel.: 0151-11629968, Karin

N64 + Exp. Pak + Memory Card

+ 1 Transfer Pak + 2 Controller

+ 1 Rumble Pak , 8 Top-Spiele,

z. B. Zelda 1+2, Pokémon St.,

VB 300,- €. Tel.: 0551-93548

N64 + 2 Controller + 9 Spiele,
Z.B. Zelda 1 und 2, Smash Bros.
+ Zubehor + Spieleberater fiir
220,- €.Tel.: 0160-93101069,
mit Anleitung und Verpackung
Verkaufe N64 mit 3 Controllern +
2 Top-Spiele, z. B. Zelda MM,
Pokémon St. 2, DK 64 u. v. m. Preis
Zus. 250,- € VB, auch Einzelver-
kauf, zwischen 15,- und 30,- €.
Tel.: 0175-3721069, Katja
Verkaufe: N64 + 2 Controller +
Mem. Card + Exp. Pak + 14 Spiele,
z. B. 007 — Die Welt ist nicht ge-
nug, Mario Party, Smash Brothers,
Preis: VB. Tel.: 05341-265294
Verkaufe N64 mit 4 Controllern,
Rumble Pak, Expansion Pak,

1 Controller Pak und Zubehor fiir
165,- € und bis zu 13 Spiele. Han-
dy: Tel.: 0160-98270912, Preis VB

N64 + Exp. Pak + Rumble Pak +
Mem. Card + 10 Spiele + GBA +

1 Spiel (Mario Kart) + Tasche +
GB + 35 P. + GBC + 45 P. (Pokeé-
mon G.B.S.R.) + i-Link 250,- bis
300,- €. Tel.: 46791927

Verkaufe: Perfect Dark, Zelda
Majora’s Mask und Turok 3 fiir zus.
50,- € (nicht einzeln, alle inkl. Anl.
und Verp.). Tel.: 02151-367368
oder 0179-1271116, n. 17 Uhr

SUCHE NINTENDO 64

Suche ein Original-Mew. Keine
Cheats oder Sonderbonbon(s).
AuBerdem GBC- und N64-Games.
Tel.: 02252-952352, Johannes

VERKAUFE GAMECUBE
Verkaufe 2 gruselstarke Spiele:
Luigi’s Mansion (GC) mit Castle-
vania (GBA) zusammen fiir 40,- €.
AuBerdem: Spider-Man (GC) mit
Controller, zusammen 40,- €. Prei-
se sind VB. Tel.: 069-769604
Verkaufe James Bond 007 Agent
im Kreuzfeuer 50,- €, Spider-Man
50,- €, 18 Wheeler 25,- €.

Tel.: 0173-8728366, auBerdem
N64 + Zubehor fir 200,- €.

SUCHE GAMECUBE

Suche: Burnout, Crazy Taxi, Bloody
Roar: Primal Fury, Top Gun: Combat
Zones und bitte billig! Tel.: 0171-
1079602, bitte als SMS

TAUSCHE GAMECUBE

Tausche Wave Race Blue Storm
gegen Burnout, FIFA WM oder
Spider-Man. Tel.: 08666-6275

VERKAUFE

SUPER NINTENDO

Verkaufe Super Nintendo + 2 Spie-
le + 2 Controller + Modul fiir

Game-Boy-Spiele fiir nur 45,- €.
Tel.: 0160-98688502

SUCHE SUPER NINTENDO

Suche fiir SNES Speedy Gonzales,
Mr. Tuff, Game Genie, fur NES ADV.
Quest, Cosmic Space Head, Faria,
tausche auch 3 zu 1. Tel.: 0160-
1418816, ab 18 bis 21 Uhr

VERKAUFE

GAME BOY ADVANCE
Verkaufe: Game Boy Advance,
Netzteil, Wario Land 4, Castlevania,
Tony Hawk 2 und 3, Mario Kart,
Street Fighter 2, alles zus. 200,- €.
Tel.: 06324-982423

GBA Dodge Ball zu verkaufen!

20,- € VHB. SMS an Tel.: 0174-
1436487, Jessica

Achtung GBA-Fans: Breath of Fire
nur 25,- €, GBC: Zelda Oracle of
Ages nur 15,- € (alles inkl. Verp.
und Garantie). Tel.: 0178-7143328

SUCHE

GAME BOY ADVANCE

Suche gunstigen GBA + Super
Mario 2, wirde gerne tauschen:
gegen GBC, GBC-Spiele, SNES-
Spiele und N64-Spiele. Tel.: 07254-
60934, erreichbar ab 14 Uhr

SUCHE GAME BOY

Suche gunstig Game Boy und
Spiele. Tel.: 0831-79483

VERKAUFE GAME BOY
Game-Boy-Color-Zubehdr: Tasche,
Link-Kabel, Akkus mit Ladegerat,
Licht + Lupe und Steckdosen-
adapter fur ca. 30,- € per Tel.:
02597-6624 oder 02597-8087

Verkaufe: Dragon Warrior 3 40,- €
oder tausche Dragon Warrior 3
gegen Dragon Warrior Monster 1
oder 2. Tel.: 03765-31718

VERKAUFE SONSTIGES

Verkaufe: Sega Saturn mit 5 Pads
+ 1 Gun + 2 Memory Cards + 32
Saturn-Games, nur komplett fiir
199 Euro. Tel.: 09343- 509520

Ich verkaufe meinen Dreamcast
mit 12 Spielen, einer Memory Card
und einem guten Lenkrad fiir nur
250,- €. Tel.: 0731-8001159
Verkaufe PS2 + 2 Pads + Memory
Card + 5 Spiele (z. B.GTA 3) + 2
Demos + DVD-Zubehor, Preis VB.
Tel.: 03933-806058, ab 14 Uhr,
fragt nach Hagen

Verkaufe Dreamcast mit 6 Games,
Z. B. Sonic Adventure, Shenmue,
NBA 2K u. a. Preis VB. Tel.: 02272-
5010, fragt nach Patrick. PS: Alles
guter Zustand

SUCHE SONSTIGES

Fan sucht Videospiele & Spielekon-
solen aller Nintendo-, Sony- und
Sega-Systeme sowie Xbox — gerne
auch komplette Sammlungen,
CALL: Michael 0710-5856780
Suche deutsche Pokemon-Karten
Nr. 26 Sichlor, Nr. 22 Dunkles Dra-
goran, Nr. 28 Dunkles Magneton,
Neo 1, Neo 2, Neo 3, Sammelkar-
ten. Tel.: 0172-1506447, Rainer

CLUBS

Cube-Club! Der Club fiir Nintendo-
Fans! Kostenlos! Infos/Anmeldung
schriftl. anfordern bei: Christoph
Kuggler, Grtiner Weg 60, 53842
Troisdorf-Spich

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN

. Bitte veriffentlichen Sie in der nichsten erreichbaren Ausgabe von N-ZONE den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

i [_] Suche GameCube [_] Verkaufe GameCube [_] Tausche GameCube
i [_] Suche Nintendo 64 [_] Verkaufe Nintendo 64 [_] Tausche Nintendo 64 Name

] Suche Super Nintendo [_] Verkaufe Super Nintendo [_] Tausche Super Nintendo
' ] Suche Game Boy Advance  [_] Verkaufe Game Boy Advance | Tausche Game Boy Advance
i [_] Suche Game Boy [_] Verkaufe Game Boy '] Tausche Game Boy Anschrift
| [_] Suche Sonstiges [_] Verkaufe Sonstiges [_] Tausche Sonstiges

[_] Clubs

Datum

Postlageradressen nicht méglich! Bei Angeboten: Ich bestétige, dass ich alle Rechte an den
angebotenen Sachen besitze. € 3,- liegen [_] in bar / [_] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

I
I
I
I
|
I
|
I
I
I
:
i Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender.
:
I
I
I
I
I
I
|
I
|
1

Unterschrift

Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende
Adresse: COMPUTEC MEDIA, N-ZONE, Kennwort: Kleinanzeigen,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

[ | Angaben und Adressen werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.

* Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder Boot-Chips angeboten werden

Anzeigen mit entsprachendem Inhalt werden nicht verdtfentlicht =
| * Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indizigrte Spiele mit verdndertem Namen erwéhnt werden
* Der Verlag dbernimmi keine Verantwortung fir aus Kisinanzeigen folgende Rechtsgeschafte
* Jede private Kieinanzeige kostet 3 Euro. Dieser Betrag muss in bar oder als Scheck belgelegt werden
| Briefmarken konnen laider nicht akzeptiert werden
* Gewerbliche Kieinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht gestattet.

* Es werden nur Kleinanzeigen verdffentlicht, in denen die Adresse und Telefannummer sinwandfrei zu lesen ist

] Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden



Totale Kontrolle!

Wer jetzt einen neuen N-ZONE-Abonnenten wirbt,
bekommt als kostenloses Dankeschon den

Firestorm Powershock Controller von Thrustmaster fiir
den GameCube - fiir echte Fans unverzichtbar!

POWERSHOCK CONTROLLER

' thr  wollt  Super
‘ I Smash Bros. Melee
L -* Igerne mal zu viert
spielen, habt bislang aber nur drei
Controller? Alles kein Problem.
Mit dem Firestorm Powershock
Controller von Thrustmaster seid
ihr fiir Mehrspielerduelle bestens
geriistet. Neben den normalen
Tasten, die ihr von dem Game-
Cube-Controller schon kennt, gibt
euch dieser Controller die Mog-
lichkeit, mit einer Turbotaste fiir
Dauerfeuer zu sorgen. Damit seht
ihr bei packenden Feuergefechten
z. B. bei Star Wars: Rogue Leader
Rogue Squadron II garantiert immer
gut aus.

ABO-ANGEBOT

Diesen Firestorm-Powershock-Controller
gibt es bei Abschluss eines
neuen Abonnements.

N..ZONE |M ABO Coupon ausfillen, auf eine Postkarte Kieben und ab dait an: N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf.

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St, Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Allie Abo-Angebote finden Sie auch im Intemet unter; www.n-zone.de
deine Vorteile:

JA, ich mdchte das N-ZONE-Abo Bitte senden Sie mir folgende kostenlose Pramie:
- Alle Spieleneuheiten aus Deutschland, (€ 36,60/Jahr (= € 3,05/Ausq.); Ausland € 49,80/Jahr.; Osterreich € 41,60/Jahr)

i hock Controll (Art.-Nr. 2
Japan st den (S i GameCube wd Firestorm Powershock Controller schwarz (- 2071)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung

Game Boy Advance unabhangig und geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)s UBRIGENS: Sie konnen sich auch von Persanen, die N-Zone selbst nicht abonniert
kompetenl gelestel haben, als Abonnent werben lassen!
' Name, Vorname

- Vier starke Sdmmelkanen, ein Riesen- Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Doppelposter und ausfiihrliche Tipps und StraBe, Haus-Nr. Vertrauensgarantie:

Tricks in jeder Ausgabe Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne

Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief,
_ _ PLZ, Wohnort E-Mail) an N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stackelsdorf oder

- Lieferung per Post und frei Haus und nur, computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

solange der Vorrat reicht - die Versand- Telefon-Nummer/E-Mail (Fir weitere Informationen)

kosten tibernimmt der Verlag. Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusétzlich

Die Pramie geht an folgende Adresse:

zwel Ausgaben kostenlos!
Name, Vorname Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
StraRe. Haus-Nr. D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:
PLZ, Wohnort
Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Konto-N
Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne _ _ onto-r.
Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung Telefon-Nummer/E-Mail (Fir weitere Informationen)
(z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-ZONE, Computec BLZ
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder Aus rechtlichen Griinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend. Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens einJahr und veridngert sich automatisch um ein weite-

res Jahr, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. ("] Gegen Rechinung (Prémientieferzeit 6-8 Wochen)
wWww.n-zone.de Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir N-Zone. COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-StraRe 77, 90762 Fiirth; Vorstandsvorsitzendar: Christian Galtenpoth
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CHEATS & CODES

FABIAN

SLUGA

22, Volontar

Langsam, aber
sicher trudeln
iImmer mehr
Cheats an
Land. Im wit-
zigsten Cheat
des Monats
tauscht ihr bei
Crazy Taxi
euer Auto
gegen ein
Fahrrad.

N wmer e

WO B R 10 T S = W
i (]

Oricke Links/Rechts, um 2u wihlen. Bestige deine entscheidung mit dem A-Knog!

A NEW DAY Aktiviert ihr den Cheat fiir den neuen Tag,
andern sich diverse Positionen.

Crazy Taxi ist mit Sicherheit einer der kurzwei-
ligsten Titel fiir den GameCube. Wem das Taxi-
Spektakel mittlerweile zu langweilig ist, der
kann auf unsere Cheats zurtickgreifen, die etwas
Abwechslung in das Leben eines Taxifahrers
bringen. Damit die Cheats funktionieren, miisst
ihr im Hauptmenti das Original-Spiel wihlen.

Fahrrad statt Taxi:

Um euer Taxi gegen ein Fahrrad zu tauschen,
miisst ihr im Charakterauswahl-Bildschirm drei-
mal hintereinander gleichzeitig L. und R drii-
cken. Schon startet ihr auf einem schicken Bike.

Ein-neuer-Tag-Modus:
Wer die Ziele der Fahrgaste sowie die Positionen
der Taxikunden mittlerweile auswendig kennt,
sollte wiahrend des Charakterauswahl-Bild-
schirms einmal R driicken und bei der Fahrer-
wahl R gedriickt halten.

Pfeile deaktivieren:

Habt ihr keine Lust mehr auf Fahrhilfen? Dann
deaktiviert doch einfach mal die Pfeile, die euch
zum ndchsten Ziel geleiten. Hierzu miisst ihr vor
der Charakterauswahl R und Start gedriickt hal-
ten.

Zielmarkierung deaktivieren:

[hr braucht keine Markierung, die anzeigt, wo
eure Fahrgdste aussteigen wollen? Okay, dann
solltet ihr vor der Charakterauswahl L und Start
gedriickt halten.

Experten-Modus:

[hr seid der beste Taxifahrer der Welt? Dann ver-
sucht euch doch mal im Experten-Modus. Um
diesen zu aktivieren, miisst ihr vor der Charak-
terauswahl L, R und Start gedriickt halten.
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CHEATCODE Splelt als Mlx Master Mike.

> |

SSX Tricky ist erst kiirzlich hierzulande erschie
der Wunschliste vieler Trendsport-Fans. Wer sichidas Snowboard-
Spektakel bereits zugelegt hat, aber nicht iiber,die Motivation ver-

gemacht, startet ihr als Mix Master Mike ins Rennen. Viel Spaf3

beim Ausprobieren!

CHAMALEON
Habt ihr den
Cheat eingege-
ben, miisst ihr
Mac als spiel-

SIMSALABIM
Kaum startet
das Rennen,
steht plitzlich
Mix Master
Mike auf dem
Brett.
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N-ZONE

Wave Race: Blue Storm

T Lu2.0 Macht waghalsige Stunts im Dolphin Park.

Wellenreiter diirfen sich freuen! Nachdem wir
euch in Ausgabe 06 einen Ritt auf dem Delfin
spendieren konnten, prasentieren wir euch in
dieser Ausgabe neue Passworter. Um die Pass-
worter eingeben zu konnen, miisst ihr zunachst
in das Options-Menti wechseln. Hier driickt ihr
X, Z und Start und schon erscheint ein neuer

PASSWORD

PaSSWONd Recognized
stunt mode normai
(save Feature Disaniea)

Menitipunkt. Hier konnt ihr die folgenden Pass-
worter eingeben.

Dolphin Park Stunt Track:
KTUPWNPD

Lost Temple Lagoon, Time Trial, Hard:
LQ3TRKTE

PASSWORD

ben. -

K

INFO CHEATREGISTER

Hier findet ihr hier
eine Ubersicht iiber
die Cheats & Codes
der letzten Ausgaben.
GameCube:

Batman: Vengeance 03, 05/2002
Cel Damage 05/2002
Dave Mirra Freestyle BMX 2 05/2002
Extreme-G 3 02, 03/2002
Gauntlet: Dark Legacy 06/2002
Jeremy McGrath's Supercross World 08/2002
Legends of Wrestling 08/2002
Luigi's Mansion 11/2001
Madden NFL 2002 07/2002
NBA 2K2 06/2002
NBA Courtside 2002 07/2002
NBA Jam 2002 07/2002
NBA Street 06/2002
NHL Hitz 2002 05/2002
Pikmin 07/2002
Sega Soccer Slam 06/2002
Spider-Man: The Movie 07/2002
Star Wars Roque Squadron Il 01, 05, 07, 08/2002
Super Smash Bros. Melee 02, 06/2002
The Simpsons: Road Rage 02, 05/2002
Tony Hawk's Pro Skater 3 01, 05/2002
Wave Race: Blue Storm 01, 06/2002
Game Boy Advance:

Alienators . 03/2002
Army Men Advance 08/2001
Atlantis 03/2002
Batman Vengeance 02/2002
Britney's Dance Beat 07/2002
Dark Arena 04, 07/2002
Die Monster AG 04/2002
Donald Duck Adv@nce 03/2002
Doom 01/2002
Driven 04/2002
E.T. Der AuBerirdische 04/2002
Ecks vs. Sever 03/2002
Fire Pro Wrestling 12/2001
F-14 Tomcat 08/2002
Golden Sun 04/2002
Gradius Advance 01/2002
GT Advance Championship Racing 08/2001
GT Advance 2: Rally Racing 08/2002
Ice Age 05/2002
Inspector Gadget: Advance Mission 02/2002
Iridion 3D « 09/2001
Lady Sia 12/2001
Men in Black: The Series 11/2001
NBA Jam 2002 07/2002
Pac Man Collection 01/2002
Pitfall: The Mayan Adventure 10/2001
Planet der Affen 03/2002
Rayman Advance 09/2001

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 09/2001
Scooby Doo und die Cyber-Jagd 04/2002
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder 03/2002

Sonic Advance
Space Invaders

04/2002
05/2002

Spider-Man; Mysterio’s Menace 12/2001

Spyro: Season of Ice
Star Wars Episode |l
Star Wars: Jedi Power Battle

03/2002
08/2002
03/2002

Tom und Jerry: Der magische Ring 08/2002

Tony Hawk's Pro Skater 2

08/2001




CHEATS & CODES

Disney's Peter Pan:
Neue Abenteuer im Nimmerland

QEIEETIE]Y virekter Zugrift aut alle Levels |

Hook ist zuriick und hat so ganz nebenbei mal Peter Pans Feen-
Freundin Glockchen entfithrt. Wer nun keine Lust hat, sich durch
samtliche Level zu schlagen, der kann einfach auf unsere Pass-
worter zurtickgreifen.

Dschungel: RGCKYD
Wald: CNCGKG
Strand: PGCMMD

Shiff: ZGWYCR

ENTER PASSWORD

ZAUBERHAFT lhr wollt
mal in den Wald? Kein
Problem!

Extreme-G3

[TIN(R 03 Extreme Runde fiir den Science-Fiction-Raser

t

Eines der schwersten Rennspiele fiir den GameCube ist DIE HERAUSFORDERUNG
Extreme-G3. Wer sich jedoch davon nicht abschrecken Den Cheat miisst ihr im
lasst, kann eine wirklich gigantische Herausforderung Hautpmenii eingeben (1).
annehmen: The Extreme Lap Challenge. Hierzu miisst Eine Nachricht bestitigt
ihr einfach im Hauptmenti folgende Tastenkombination die korrekte Eingabe (2).
eingeben: L, R, L, R, L, R, Z, L + R. Habt ihr alles richtig Das ist kein Grafikfehler!
gemacht, erscheint eine Nachricht. Viel Gliick noch! Die extreme Runde ist so

schnell, dass die Umge- ST Cheat
bung verwischt! (3). Extramrunds

\_\_




Passwort eingeben

s cIolF [e]H
ER00D0G
QRLs [TV I

Ice Age

4 PASSWORTER schallet |hr dle Kunstgalerie frell

[hr kommt bei Ice Age nicht weiter oder wollt einfach
noch mal etwas Witziges mit dem Spiel erleben? Kein
Problem, wir haben zwei neue Passworter fiir euch.

er
ie

Freie Levelwahl: NTTTTT Passwirter

Kunstgalerie: MFKRPH oy N LFRu o eingeben.
. . KREATIV Mit unserem Passwort

ARMUT Leider habe 5 i einen Blick jn die

die Entwickler nur ‘= . 8 des Spiels warfen.

sehr wenige Bilder ' i %

auf dem Modul

gespeichert.

The Scorpion King - Schwert des Osiris

QORZXETT Ll zugrift auf alle Levels

The Scorpion King bot auf der Leinwand Popcorn-Kino vom Feinsten. Auch auf dem Game Boy Advance macht der Kénig der Skorpio-
ne eine gute Figur. Mit unserem Cheat konnt ihr direkt auf samtliche Levels zugreifen. Dazu wihlt ihr i im Hauptmenti , weiter”. Jetzt
gebt ihr folgende Kombination ein: 4, 4, =, 1, =, 1, =, 4, {, Start. Viel Spaf dabei!

MAGISCH Zundchst miisst ihr im
Passwort-Bildschirm den richtigen
Code eingeben (1). Nun kdnnt ihr
euch fiir einen Level entscheiden
(2). Und schon hat das Freispielen
ein Ende (3).

Super Smash Bros. Melee

LS A Neue Trophae fiir das Multiplayer-Game schiechthin |

[hr braucht neue Trophéen fiir Super Smash Bros. Melee? Kein Problem. Thr miisst einfach nur einen
Pikmin-Speicherstand auf eurer Memory-Card haben und schon erhaltet ihr die Captain-Olimar-Tro-
phée. Gertichten zufolge soll das auch mit Super Mario Sunshine funktionieren. Wir probierten dies
anhand der japanischen Version aus — leider ohne Erfolg.

Trophies

Captam Olnmar

Caupinin Olims
.iillll}ll'lltllltl”

Du hast die

| Captain Olimar=Trophéde erhalten!

oilo

iffos wiodor-

y Atmosphiiro

rkt sittin out
l.ll'mnr Da dio Zoit drangt,
nimmt or d Hilto dor hior
hohelmatoten Plkmin In
Annpruch

RAFFINIERT Besorgt euch einen Pikmin-Speicher- SCHMUCKSTUCK So sieht das gute Stiick also aus. Die
stand und schon gehdrt die Olimar-Trophée euch. Entwickler steckten bei SSBM viel Liebe ins Detail.

CHEATS & CODES




LIRS0 RESIDENT EVIL |

Resident

Damit ihr nicht allzu oft als . Zombie-
Festmahl” endet, haben wir eine
bissfeste Komplettlosung
erarbeitet, die den Untoten den
Appetit vergehen lassen diirfte.

Allgemeine Spieltipps:

- Spitzt die Ohren, wenn ihr den Raum betretet. Bleibt
stehen und achtet auf Gerausche. Bei Stohn- oder
Schlurfgerduschen konnt ihr sicher sein, dass sich ein
Monster im Raum befindet.

- Orientiert euch an der Musik. Sollten Zombies in
eurer Nahe sein, wird die Musik immer hektisch. Bei
ruhiger oder gar keiner Musik herrscht keine
Gefahr.

- Um sicherzugehen, ob sich neben euch noch
jemand im Raum befindet, konnt ihr mithil-
fe der R-Taste checken, ob die Autoaim-
Funktion etwas erfasst.

- Je naher ihr an einem Gegner seid,

desto mehr Schaden verursachen ' ¥

eure Waffen. ‘ J

- Solltet ihr nur leichte Feuerwaffen Q -' .
besitzen (z. B. Handgun), erledigt ihr( ‘ L' U :
die Gegner besser aus sicherer Distanz.

- Mit der Schrotflinte konnt ihr die Zombies mit Iy
einem einzigen Kopftreffer erledigen.

.




- Chris kann sogar mit der Handgun
einen todlichen Kopftreffer anbringen.
Dafiir gibt es allerdings kein Patent-
rezept, man braucht einfach nur etwas
Gliick.
- Manchmal bleiben die Zombies an
einem Hindernis hdngen. In einem
solchen Fall konnt ihr die verfaulten
Scheusale bequem mit dem Kampf-
messer erledigen und Munition sparen.
- Achtet auf die Spiegel. Gerade in
engen Korridoren verraten sie des
Ofteren, was sich hinter der nichsten
Ecke verbirgt.
- Auf den Treppen konnen euch die
Monster nicht greifen und dement-
Y sprechend auch nicht beifien. Sie

..'K,-' wehren sich allerdings mit
i & % &

«d R Schwallen von atzendem Erbro-
u'i' .; chenem. Diesen kann man
leichter ausweichen als den

todbringenden Griffen.

" i
VERSTECKT in dem
Steinkrug findet ihr

die erste Levelkarte.

Die Entsorgung der Zombie-Leichen

Ein getoteter Gegner kann nach einiger

Zeit wieder erwachen. Um dies zu ver-

hindern, gibt es zwei Moglichkeiten:

- Semmelt den Scheusalen mit einem
gezielten Schuss die Riibe ab.

- Verbrennt ihre Kadaver. Dazu beno-
tigt ihr ein Feuerzeug und Kerosin.
In der Losung wird dies nicht extra
erwahnt. Wenn Zombieleichen anfal-

len, miisst ihr sie daher auf jeden Fall

entsorgen

Die Zombies stehen vor verschlossenen
Tiiren?

Nein, leider nicht. Geschlossene
Tiiren sind fiir die nicht auf den Kopf
gefallenen Moderbacken kein Hin-
dernis. Sie verfolgen euch maximal
durch zwei Riume. Dies konnt ihr
euch zunutze machen und die ange-
gammelten Horden an Orte locken,
an denen ihr euch nur selten aufhal-
ten miisst. Auf diese Weise konnt ihr
wertvolle Munition sparen.

Walkthrough

Da das Abenteuer mit Chris Redfield
ein wenig schwieriger ist, bezieht sich
die Losung auf diesen Charakter. Im
Text werden nur die wichtigsten
Objekte erwidhnt. Wann ihr speichert,
bleibt euch iiberlassen.

1. Das Herrenhaus

Das Abenteuer beginnt in der Ein-
gangshalle. Begebt euch in den

Speisesaal. Geht durch die Tiir neben
der Feuerstelle. In Kenneths Korridor
lauft ihr nach links, fliichtet vor dem
Zombie und rennt zuriick in die Ein-
gangshalle. Schnappt euch die Pistole
und betretet die Kunstgalerie.

Erkundungstour |

Verschiebt die Kommode vor die Sta-
tue, steigt darauf und holt euch die
Levelkarte des ersten Stocks. Holt euch
den Dolch hinter dem Durchgang mit
den Gardinen. Durchsucht nun den
Toten in Kenneths Korridor. Geht wei-
ter in den Kriahenraum. Greift euch alle
Gegenstinde, geht die Treppe hoch
und benutzt die Tiir am Ende. Der
Durchgang mit dem Spiegel fiihrt euch
in den Speerkorridor, an dessen Ende
ein goldener Pfeil und ein weiteres
Pistolenmagazin auf euch warten.
Begebt euch nun auf den Balkon iiber
dem Speisesaal. Schiebt die Statue vor
die Liicke im Gelinder und stoft sie
hinab. Kehrt zuriick in die Eingangs-
halle, steigt die Treppen hinunter und
geht durch die bemalte Tiir in der
Nordwand.

Der Friedhof

Schleicht die Stufen hinab und elimi-
niert den modrigen Gefihrten im Gar-
ten. Stellt euch vor das Grabmal, auf
dem ein Engel mit einem Bogen einge-
meiflelt ist. Untersucht den goldenen
Pfeil und entfernt die Spitze. Benutzt
sie, steigt hinab und stehlt das Buch.
Auf der Riickseite des Buches findet
ihr den Schwertschliissel. Begebt euch
nun in die Kunstgalerie.

Der kleine Unterschied ...

Inventarsplatze:

Exklusive Verteidigungswaffen:
Exklusive Feuerwaffen:
Spezielle Gegenstande:

CHRIS JILL

Acht Sechs

Taser Granaten
Granatenwerfer Flammenwerfer
Dietrich Feuerzeug

(O AN Sad YT RESIDENT EVIL
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Ab in den Vorratsraum
Lauft durch den Eckkorridor. Ver-

schwindet durch die Nordtiir. Rennt
durch den Winkelkorridor und benutzt
die Doppeltiir am Ende des Ganges.
Im griinen Korridor nehmt ihr die
Treppe zu eurer Rechten. Da ihr hier
noch oft vorbeikommen werdet, sau-
bert ihr besser die Gegend von samt-
lichem damonischen Gesocks. Betretet
den Vorratsraum. Hier seid ihr vollig
Nehmt euch den alten Schliis-
sel und den Benzinbehalter. Fiillt den
Behdlter mit Kerosin und lest die
Nachricht auf dem Boden. Hinterlegt
alles bis auf Pistole, Munition und
Schwertschliissel in der Item-Box und
verlasst den Raum.

sicher.

Die zweite Levelkarte

Steigt die Treppe nach oben und benutzt
die Tir im Stiddwesten. Auf der Kommo-
de liegt eine Holztafel. Steckt sie ein und
lauft nun ins Arbeitszimmer, lest die
Notiz, packt die Hundepfeife ein und
schmokert im Botanikbuch. Betretet den
Kaminraum und entziindet den Kamin.
Nun benutzt ihr die Holztafel, steckt die
zweite Levelkarte ein und begebt euch
zuriick in den Vorratsraum.

Erkundungstour Il

Verstaut alle Gegenstdande bis auf die
Pistole, die Munition und den Schwert-
schliissel in der Item-Box und verlasst
den Raum. Geht jetzt in das Badezim-
mer. Zieht den Badewannenstopsel,

CRIMSON HEADS
ist die gefahr-
lichste aller
Zombie-Arten.

BII.IJEH ERIE

gm-m. " [ TELESKOPZIMMER [
== = -I' V .

schnappt euch den alten Schliissel und
verlasst den Ort. Eilt in den Hinterhof,
packt die Chemikalien ein und begebt
euch in die Eingangshalle. Entriegelt die
nordostliche Tir im zweiten Stock und
betretet danach den Balkon tiber dem
Speisesaal. Offnet die Tiir nahe der
Westwand und geht in das zweite Trep-
penhaus. Direkt unterhalb der Treppe
befindet sich die Serumkammer.

Der zweite Herrenhausschliissel

Platziert alle Gegenstande bis auf die
Pistole, die Munition, den Schwert-
schliissel, Hundepfeife und den alten
Schliissel in der Item-Box. Nun geht ihr
auf den Westbalkon, entriegelt die Tiir
auf der anderen Seite und benutzt die

FINALER SCHUSS
Kiimmert euch
um am Boden
liegende Gegner.




Hundepfeife. Totet die zwei heranpre-
schenden Klaffer. Das Hundehalsband
verwandelt sich nach zwei Untersu-
chungen in eine Schliissel-Imitation.
Saust in den Ritterraum und tauscht den
Ristungsschliissel gegen die Schliissel-

Imitation aus. Verlasst den Ort auf dem-

selben Weg, den ihr gekommen seid.

Die kaputte Schrotflinte

Betretet den Bedienstetenraum, schlen-
dert zum Schreibtisch und lest das
Bediensteten-Tagebuch. Holt den alten
Schliissel aus dem Schrank und geht in
Kenneths Korridor. Begebt euch nach
Osten und entriegelt die nédchste Tiir.
Lauft am Fahrstuhl vorbei und die Trep-
pen hinab. Nachdem ihr die Ttir aufge-
schlossen habt, konnt ihr euch des
Schliissels entledigen und die Kiiche
betreten. Nehmt den alten Schliissel aus
dem Regal, geht zuriick in den Speise-
saal und nehmt den blauen Edelstein
auf. Macht euch auf den Weg zum Tiger-
schrein. Hier konnt ihr den blauen Edel-
stein in die Tigerstatue einsetzen. Begebt
euch nun in den Abstellraum, sammelt
alle Gegenstdande ein und geht in den
Serumraum.

Richards Rettung

Packt im Serumraum alles bis auf die
Pistole, die Munition und den Riistungs-
schliissel in die Item-Box und lauft
Forests Balkon entlang. Am Ende des
Balkons erhaltet ihr iiberraschend
Besuch vom wieder auferstandenen
Forest. Macht ihn fertig und kehrt in
die Eingangshalle zuriick. Betretet nun
Richards Raum. Um den vergifteten
Richard zu retten, miisst ihr auf dem
schnellsten Weg in den Serumraum und
das Gegengift holen. Dann nichts wie
zuriick zu Richard. Nachdem das Ge-
gengift verabreicht wurde, flieht das
angeschlagene Trio in den Serumraum.

Die Mondschein-Sonate

Hinterlasst alles bis auf die Pistole, die
Munition und den Riistungsschliissel in
der Item-Box und geht in das kleine
Esszimmer. Ziindet die Kerzen an. Hin-
ter dem Schrank befindet sich ein gehei-
mer Raum, in dem ihr ein Notenheft
findet. Begebt euch nun in die Piano
Bar. Schiebt das Regal in der hinteren
Ecke beiseite und holt euch die fehlen-
den Notenblatter. Wenn ihr die fehlen-
den Notenbladtter mit dem Notenheft
kombiniert, erhaltet ihr das gesamte
Musikwerk. Benutzt das Gesamtwerk
vor dem Klavier und schon haut Chris
in die Tasten. Da er des Instruments
eher weniger machtig ist, versucht sich
Rebecca an dem Werk. Lasst sie iiben
und begebt euch in den Serumraum.

Die erste Todesmaske

Packt alles bis auf die Pistole, die Muni-
tion, den Riistungsschliissel, den alten
Schlissel und die kaputte Schrotflinte

in die Item-Box und lauft in den Wohn-
raum. Tauscht die Schrotflinte gegen
die kaputte Schrotflinte aus und ver-
lasst den Raum. Betretet die Bilderga-
lerie. Auf der Tiirseite driickt ihr den
Schalter unter dem ersten Bild. Auf
Lisas Seite aktiviert ihr das erste und
zweite Bild. Nun benutzt ihr den
Mechanismus unter Lisas Portrat und
schreitet durch die Geheimtiir. Auf dem
Boden liegt die erste Todesmaske. Off-
net die Stahltiir und kehrt zuriick in
den Serumraum.

Die zweite Todesmaske

Hinterlegt alles bis auf die Schrotflinte,
die Munition und die Chemikalien in
der Item-Box. Huscht ins Gewéachshaus,
schiittet die Chemikalien in das Wasser
und benutzt die rote Pumpe. Nachdem
ihr die zweite Todesmaske eingesteckt
habt, geht ihr zu einer Item-Box. Nehmt
den Riistungsschliissel ins Inventar auf.

Das Uhrenritsel

Begebt euch in den Speisesaal und
greift euch das Holzschild {iber dem
Kamin. Nun geht ihr in die Piano Bar zu
Rebecca und ersetzt das goldene Schild
hinter der Geheimtiir durch das Holz-
schild. Lest Trevors Tagebuch und setzt
das goldene Schild in die Liicke iiber
dem Kamin im Speisesaal ein. Stellt die
Zeiger der Standuhr so ein, dass sie
Punkt sechs schldagt. Hinter der Uhr
wird ein Geheimfach frei, in dem ihr
den Schildschliissel findet.

Die dritte Todesmaske

Spurtet nun zum Rétselraum. Bewegt
die Ritter wie auf der Abbildung und
driickt dann den Schalter in der Mitte
des Raumes. Das Kastchen in der Mau-
eréffnung lasst sich im Inventar folgen-
dermafien 6ffnen: Dreht das Kastchen

so, dass die Oberseite zu euch gerichtet
ist. Driickt nun auf die Seite, die nach
unten gerichtet ist, und dann auf
die Seite, die nach oben gerichtet ist.
Nehmt die dritte Todesmaske, geht in
den Vorratsraum und richtet euer
Inventar wie folgt ein: Schrotflinte,
Munition, Riistungsschliissel.

Wappnet euch gegen das Bise

Holt den alten Schliissel aus dem
Schlafgemach und betretet den Bio-
raum. Nehmt den Fischhaken aus der
Sammlung und kombiniert ihn mit
der Koderbiene aus dem Insekten-
schaukasten. Greift euch nun die Bie-
nenspezies aus der Kédersammlung
und ersetzt sie durch die eben gefertigte
Kombination. Setzt nun die Bienenspe-
zies in den Insektenschaukasten ein
und betitigt den Mechanismus unter-
halb des Kastens. Steckt das Windwap-
pen ein und eilt in den Vorratsraum.

Die vierte Todesmaske

Riistet euch mit der Schrotflinte, Muni-
tion, Schildschliissel und zwei Heilmix-
turen aus und rennt in den Schlangen-
raum. Um an die vierte Todesmaske zu
gelangen, miisst ihr der Riesenschlange
ausweichen, die Maske im hinteren Teil
des Schlangenraumes aufnehmen und
den Raum schnellstméglich hinter euch
lassen.

Der Kampf in der Gruft

Zuriick im Vorratsraum, lasst ihr alles
bis auf die Schrotflinte, die Munition
und die vier Todesmasken in der [tem-
Box zuriick. Geht in das Grabmal und
platziert die Masken auf den entspre-
chenden Sockeln. Nachdem ihr den
Zombie erledigt habt, driickt auf die
Vorrichtung im Sarg und steckt das
Stein&Metall-Objekt ein.

RATSELHAFT Schiebt die Sta-

tuen der Reihe nach an die
Wand und driickt den Schal-
ter in der Mitte des Raumes.
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GESCHNAPPT Wer
sich zu langsam
fortbewegt, wird
zur leichten Beute.

2. Die Parkanlage

Der Holzschuppen

Am Ende des diisteren Pfades setzt ihr
das Stein&Metall-Objekt in die Vorrich-
tung ein und betretet den Gerdteschup-
pen. Nehmt alle Gegenstande auf und
geht die Treppen hinab. In der Parkanla-
ge fixiert ihr den roten Wetterhahn in
Richtung Westen und den blauen nach
Norden. Geht durch die Doppeltiir am
Ende des Pfades und lauft so lange ge-
radeaus, bis ihr zum Holzschuppen
kommt. Hier findet ihr die Levelkarte
der Parkanlage und eine Kurbel. Geht
zur Itembox im ersten Stock und richtet
das Inventar wie folgt ein: Schrotflinte,
Munition, Kurbel und Windwappen.
Geht zurtick zum Kamin.

ZWEITES TREPPENHAUS

SPEERKORRIDOR

BONUSRAUM

(Kann erst beim zweiten 4
Durchgang betreten werden.)

Die Magnum

Verlasst den Holzschuppen und rennt
den Weg zuriick, den ihr gekommen
seid. Nach der ersten Doppeleisentiir
nehmt ihr den nach Stiden abzweigen-
den Pfad und kommt zu zwei Grabstei-
nen. Platziert das Windwappen in der
Mulde vom rechten Grabstein. Nehmt
euch die drei Wappen und untersucht sie
im Inventar. Aktiviert alle drei Wappen
im Inventar und setzt sie in den linken
Grabstein ein. Greift euch den Magnum-
Revolver, flitzt zum Gerateschuppen
und benutzt die Doppeltir.

Der Swimmingpool
Lauft so lange eurer Nase nach, bis ihr
zu einem Schwimmbecken kommt.

Begebt euch vor den Mechanismus auf

GRUSELIG
Kenneths
letzte Auf-
zeichnungen
verbreiten

~echte Ginse-
hautatmo-
sphare.

der linken Seite und benutzt die Kur-
bel. Lauft durch den Pool und benutzt
den Aufzug am Ende des Pfades. Off-
net die Tiir links vom Wasserfall und
rennt durch den Korridor, bis ihr zu
einer Tur kommt.

3. Die Residenz

Angriff der Riesenspinnen

Im Abstellraum packt ihr alles bis auf
die Pistole und die Munition in die
[tem-Box. Begebt euch nun in den Frei-
zeitbereich, stoppt die Spinnenplage
und ziindet alle drei O]]ampen an. In
der Ndahe der Bar konnt ihr ein rotes
Buch einsammeln. Merkt euch die
Zahlen und Farben der Billardkugeln
und verschwindet.

O
@) O aulyg

-
!

SREXpIOTing

-
B
[

JAGD- ~
ZIMMER e

R

SSZIMMER

(LEINES .

-



Die Morderbienen

Schiebt die Kiste vor der Tiir zum Frei-
zeitbereich tiber das Loch im Boden vor
der grofien Kiste. Steigt iiber alle drei
Kisten und geht durch die dahinter lie-
gende Tiir. Bevor ihr Raum 002 betretet,
solltet ihr die Residenzkarte einsacken,
die direkt um die Ecke an die Wand
gepinnt ist. Im Raum 002 findet ihr
einen Forschungsbericht. Holt euch den
Schliissel 001 aus dem Badezimmer und
verschwindet in Raum 001. Nehmt die
Objekte vom Tisch und lest die Notiz-
blatter durch. Im Badezimmer lasst ihr
das Wasser aus der Wanne, packt den
Kontrollraumschliissel und zieht euch
in den Abstellraum zurtick.

Attacke der Zombie-Haie

Lasst alles aufSer der Schrotflinte, der
Munition, einer grofien Heilmixtur
und dem Kontrollraumschliissel in der
Item-Box und lauft zu Raum 002. Ver-
schiebt den linken Schrank nach hin-
ten und den anderen nach rechts und
klettert die Treppe hinab in den Aqua-
Korridor. Werft die Kisten nacheinan-
der ins Wasser, so dass sie eine Briicke
bilden. Uber die Briicke gelangt ihr
in den oberen Aqua-Ring. Spurtet den
Gang hinab und eilt durch die nédchste
Doppeltiir. Im Kontrollraum steigt ihr
die Leiter hinab und holt euch die
Karte des Aqua-Rings.

Das Rétsel im Kontrollraum

Driickt den Schalter an der Stidwand.
Jetzt betdtigt ihr den Schutzschild in
der Westwand. Geht in die Kammer
hinter der Leiter und aktiviert die
Olleitung Nummer 1. Nun bedient ihr
erneut die Vorrichtung an der Siid-
wand, um danach mit dem Schalter
in der Ostwand das Wasser aus dem
Aqua-Ring zu lassen. Jetzt kénnt ihr
das Schott am Nordende des Raumes
zum Taucher-Raum o6ffnen. Geht durch
die nordostliche Tiir. Im unteren Aqua-
Ring lauft ihr den Gang entlang und
klettert auf die Plattform hinter
dem riesigen Zombie-Hai. Schiebt den
Stromkasten ins Wasser und betatigt
den Trafo auf der linken Seite. Jetzt
nehmt ihr den Galerie-Schliissel an
euch, lauft zum Taucher-Raum und
benutzt die Doppeltiir in der Ndhe des
Schotts. Steckt die Magnumpatronen
ein und klettert in den Aqua-Koridor
hinauf. Betretet die Galerie.

Das Ende des Bienenstocks

Rennt zum Flur in der Nordwand.
Nehmt das Spray und saust zuriick in
den Bienenkorridor. Geht zum nord-
lichen Ende und pfeffert das Insekten-
spray durch das Loch in der Wand.
Nachdem der Bienenstock vernichtet
ist, konnt ihr in der Galerie den 003-
Schliissel an euch nehmen. Entriegelt
Raum 003 und kehrt zuriick in den
Vorratsraum.

Die Pflanze 42

Hinterlegt alles aufler der Schrotflinte,
der Munition, dem roten Buch und
einem Erste-Hilfe-Spray in der Item-
Box und betretet Raum 003. Untersucht
die Biicherregale und lest den Labor-
bericht. Steckt das rote Buch in die ent-
standene Liicke. In Buchstaben ausge-
driickt, stehen die Biicher jetzt in dieser
Reihenfolge:

D-F-G-A-E-B-C

Ordnet sie alphabetisch und der Schrank
riickt beiseite. Hinter der Geheimtiir
erwartet euch die Pflanze 42. Nachdem
ihr das Gemtise mit gezielten Schiissen
ins Herz um die Ecke gebracht habt, geht
zur Feuerstelle und schnappt euch den
Helmschliissel. Begebt euch nun auf
dem schnellsten Weg zuriick in den
Gerateschuppen. Sammelt die Utensilien
ein, geht durch den diisteren Pfad und
betretet das Herrenhaus.

Riickkehr ins Herrenhaus

Trevors Gruft

Begebt euch in den Statuenraum. Hier
miisst ihr die Statue durch die Passage
an die andere Wand schieben. Lauft nun
zuriick, um die Wand herum und beta-
tigt den Hebel in der Ndhe der anderen
Statue. Flitzt nun zu der verschobenen
Statue und riickt sie nach links, bis sie in
die Vorrichtung einrastet. Verlasst den
Statuenraum durch das Loch im Boden
hinter der Geheimtiir. Hebt das Buch
Nummer 1 vom Boden auf, lest Trevors
Tagebuch und betdtigt den Mecha-
nismus an Trevors Grab. Steigt die Leiter
hinab in Trevors Gruft. Rennt durch den
Gang und biegt an der Abzweigung
rechts ab. Hier findet ihr eine Karte der
Gruft. Nehmt nun die linke Abzweigung
und geht durch die Tiir. Eilt zum nord-
westlichen Ende des Ganges und akti-
viert den Fahrstuhl. Nun betretet ihr die
Kiiche durch die noch nicht benutzte
Tir. Steigt in den Aufzug im hinteren

Teil der Kiiche und fahrt in den zweiten
Stock. Im Fackelkorridor geht ihr direkt
in die Rumpelkammer. Steckt die Bat-
terie ein und rettet euch in den Serum-
raum.

Die erste Mo-Diskette

Lasst alles bis auf die Schrottflinte, die
Munition und den Helmschliissel in
der Item-Box zurtick. Im Juwelenraum
schiebt ihr je eine Kiste vor die ausge-
stopften Tierkopfe. Rennt nun am Vogel
vorbei und schnappt euch das Juwel
aus dem Stierkopf, bevor euch der Vogel
mit seinen Blicken folgen kann. Nun
macht ihr das Gleiche mit dem Hirsch-
kopf und nehmt das andere Juwel an
euch. Hastet zum Tigerschrein und setzt
das gelbe Juwel in die Mulde ein. Nehmt
die erste Mo-Diskette und kehrt in den
Serumraum zurtick.

Der zweite Kampf mit der Riesenschlange
Nehmt die Schrotflinte, die Munition,
den Helmschliissel und ein Erste-Hilfe-
Spray und spurtet in die Biicherei. Hier
erwartet euch ein heftiger Kampf mit
der Riesenschlange. Nachdem ihr die
Schlange getotet habt, nehmt ihr das
Buch Nummer 2 und saust zurtick in
den Serumraum.

Die Rétselschatulle

Hinterlegt alle Gegenstdande bis auf die
Pistole, die Munition, das rote Juwel und
den Helmschlissel in der Item-Box,
begebt euch in das Teleskopzimmer und
lest die Notiz auf dem Regal. Geht durch
die Tiir in der Ostwand. Im Spiegelzim-
mer findet ihr eine Schatulle, die ihr im
Inventar mit dem roten Juwel kombinie-
ren miuisst. Lost das Puzzle wie auf der
Abbildung. Untersucht die Brosche und
ihr erhaltet den Emblemschliissel.

Rebeccas Rettung
Schlagt euch zum griinen Korridor

" durch, 6ffnet die Emblemtiir und entle-

SICHER VERSTAUT
In den zahireichen
Item-Boxen kinnt
ihr euer Inventar
neu organisieren.
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digt euch des Schliissels. Thr seid jetzt im
Spencerraum. Rennt in das Arbeitszim-
mer im zweiten Stock und rettet Rebecca
vor dem Monster. Kehrt zurtick in den
Spencerraum und macht das Licht auf
dem Schreibtisch an. Schnappt euch
das Metall-Objekt von der Kommode
und lauft zum Vorratsraum. Verstaut
alles aufler der Schrotflinte, der Muni-
tion, der Kurbel, der Batterie und einem
Erste-Hilfe-Spray in der Item-Box.

Erkundungstour Wl

Begebt euch nun zum Wasserfall in der
Parkanlage. Im stidlichen Bereich miisst
ihr die Batterie einsetzen. Fahrt nach
oben und geht zum Schwimmbecken.
Aktiviert den Mechanismus neben dem
Pool mit der Kurbel und fahrt mit dem
Aufzug wieder nach unten. Lauft durch

die Felsoffnung, vor der einst der Was-
serfall war, und steigt die Leiter hinab.

5. Der Stollen

Enricos Tod

Im Eingangsbereich findet ihr um die
Ecke eine Item-Box. Riuistet euch mit
Schrotflinte und Munition aus und
benutzt die Tiir in der Nahe der Leiter.
Verlasst den Felsengang durch die Tiir
im Nordosten. In der Mitte des Trans-
portraums seht ihr einen defekten Auf-
zug. Geht nach Westen und aktiviert
den Kontrollmechanismus. Steckt den
Schaft ein und benutzt die Tir im
Stiden. Untersucht Enricos Leiche und
nehmt die Hexagon-Kurbel an euch.
Kehrt nun zuriick zur Item-Box im Ein-
gangsbereich.

KNIFFLIG
Puzzle-
Fans kom-
men bei der
Ratselscha-
tulle voll
auf ihre
Kosten.

TEUFLISCH Von oben sieht das
Herrenhaus richtig gemiitlich
aus. Die ldylle tauscht gewaltig.
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Der Kampf mit der Morderspinne

Lasst alles aufler der Magnum, der
Munition, der Hexagonkurbel und ei-
nem Heilmittel in der Item-Box. Steckt
die Hexagon-Kurbel in das Loch in der
Wand und geht durch die Tir hinter
dem Tunnel. Im Steinschlag-Gang findet
ihr auf der rechten Seite einen Flammen-
werfer. Geht zu dem Felsbrocken und
fliichtet zur Tir zurtick. Lauft nun durch
das Einschlagsloch in der Wand und
betretet das Spinnengewdlbe. Totet alle
Spinnen und greift das Uberlebens-
messer. Schneidet die Spinnweben von
der Tir im Stiden und verlasst diesen
unfreundlichen Ort.

Das Schieberétsel
Holt euch die Stollenkarte im Osten des
kleinen Ganges, hangt den Flammen-




werfer an die Vorrichtung und verlasst den Raum
durch die Tiir im Westen. Im Durchgangs-Stollen
miisst ihr die Hexagon-Kurbel dreimal benutzen,
um eine Geheimtiir freizulegen. Fliichtet durch
die Tiir und begebt euch in das Knobelzimmer.
Schiebt die Statue wie auf der Abbildung vor die
braune Stelle in der Ostwand und benutzt zwei-
mal die Hexagonkurbel an der Vorrichtung in
der Wand gegentiber. Lasst nun die Statue zwei-
mal auf dem Kreis in der Mitte des Raumes rotie-
ren, bevor ihr sie in die Vertiefung in der Siid-
wand stofit. Nehmt den Zylinder und kehrt zur
[tem-Box im Eingangsbereich zuriick. Kombi-
" niert den Zylinder und den Schaft und dreht den
Zylinder im Inventar so, dass folgende Gravur zu
lesen ist: 1V, II, I1I, 1. Riistet euch mit der Schrot-
flinte, der Munition und dem Zylinderschaft aus
und begebt euch in den Transportraum.

Der kaputte Flammenwerfer

Platziert den Zylinderschaft an der Stelle, wo ihr
den Schaft enthommen habt, und driickt die
Knopfe entsprechend der Gravur auf dem Zylin-
derschaft. Fahrt nun mit dem Aufzug nach unten
in den Miillraum. Geht durch die Tiir im Nord-
westen. Im Spuk-Labyrinth saust ihr zu der Tiir
im Osten und betretet den Lastenaufzugsraum.
Nachdem ihr die Kiste in den Aufzug verfrachtet
habt, miisst ihr den Aufzug aktivieren. Klettert
nun auf den Stapel in der Nidhe und steckt alle
Gegenstande ein, die ihr dort oben findet. Steigt
jetzt die Leiter hinab und riickt die Kiste in die
Miillpresse. Aktiviert die Presse, steigt in sie hi-
nein und nehmt den kaputten Flammenwerfer
auf. Begebt euch nach oben und verstaut alle
Gegenstande aufier der Schrotflinte, der Muni-
tion, dem kaputten Flammenwerfer und dem
Metall-Objekt in der Item-Box.

Lisas Verméchtnis

Lauft zuriick in das Spuk-Labyrinth und biegt bei
der ersten Kreuzung nach links ab. Nach ein paar
Schritten findet ihr einen Schalter, den ihr betiti-

gen miusst. Flitzt nun in den Nordwesten des
Labyrinths und hdngt den kaputten Flammen-
werfer zwischen die Haken. Die Tiir fiihrt euch
in Lisas Reliquienraum. Rennt durch den geflute-
ten Tunnel am Ende des Zimmers und betretet
Lisas Gemach. Auf dem Tisch zu eurer Linken
findet ihr eine weitere Schatulle. Offnet sie, lest
die Notiz und kombiniert den Steinring und das
Metall-Objekt zu einem Stein&Metall-Objekt.
Klettert die Leiter empor und steigt anschlieend
die Leiter im Westen nach oben. Im Holzschup-
pen hinterlegt ihr alles aufSer der Schrotflinte, der
Munition, dem, Stein&Metall-Objekt und einem
Erste-Hilfe-Spray in der Item-Box.

Lisas Ende

Geht in den diisteren Pfad und entfernt das
Stein&Metall-Objekt aus seiner Verankerung.
Begebt euch auf dem schnellsten Weg in die Ein-
gangshalle. Geht eine der beiden nordlichen
Treppen hinab, setzt die beiden Stein&Metall-
Objekte in die Mulden vor der Doppeltiir ein
und betretet das grofle Treppenhaus. Geht zur
[tembox und hinterlegt alles bis auf die Schrot-
flinte, die Munition, das Erste-Hilfe-Spray, das
Buch Nummer 1 und das Buch Nummer 2. Geht
die Treppen hinab und lauft so lange geradeaus,
bis ihr auf eine Leiter stoft. Klettert nach unten.
Werft die vier angeketteten Felsen in die Tiefe,
untersucht Jessicas Grab und benutzt den Aufzug
hinter dem Altar. Geht zum runden Pool und
untersucht die beiden Biicher im Inventar. Thr
erhaltet eine Adler- und eine Wolfsmiinze. Setzt
die Miinzen in die entsprechende Mulde in den
Statuen ein und benutzt die Treppen im Pool. Am
Ende der Treppe wartet ein Aufzug, der euch
noch weiter in die Tiefe fiihrt.

Das Geheimlabor

Das Rétsel im Rintgenraum
Geht durch den Eingangsbereich und benutzt die
Leiter in der Nédhe der Notfalltiir. Im Vorraum

DENKSPORT
Die vielen
anspruchs-
vollen Rit-
sel fordern
euer Denk-
vermdgen.
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findet ihr eine Item-Box. Riistet euch mit
der Schrotflinte, der Munition und dem
Benzinbehilter aus und 6ffnet die Dop-
peltiir. Ganz im Westen des oberen La-
bortreppenhauses findet ihr die zwei-
te Mo-Diskette. Geht die Treppen nach
unten und benutzt die Doppeltiir. Ver-
lasst den Viereckskorridor durch die Ttir
im Nordwesten. Im Verbindungskorri-
dor nehmt ihr die Ttir direkt neben euch
und betretet den Rontgenraum. Durch
den Brief auf dem linken Schreibtisch
erfahrt ihr das Password (Ada) und den
Login (John). Nehmt die beiden Ront-
genbilder, die ihr im Raum findet, und
hdngt sie zu den anderen an die Licht-
wand. Nun driickt ihr den Schalter an
der Ostwand, um die Lichtwand zu ak-
tivieren. Bringt die Rontgenbilder in
dieselbe Reihenfolge wie auf der Ab-
bildung. Die ersten Buchstaben der
leuchtenden Organe ergeben zusammen
das zweite Password (Cell). Geht zurtick
in den Viereckskorridor und benutzt
die Ttir im Nordosten.

RESIDENT EVIL
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Kleiner Rundgang
Im Untersuchungsraum eilt ihr zum
Operationstisch und sammelt die Mag-

EINGELOGGT Mithilfe der
richtigen Passwirter
konnt ihr den Computer
benutzen und wichtige
Tiiren entriegein.

ALEX BECHET

— ED FISHER
CLARE DAVID
— .,

numpatronen auf. Setzt euch an den
Computer und tippt ,John” als Login
und ,Ada” als Password ein. Driickt
auf den B2-Knopf. Wenn der Computer
nach einem weiteren Password fragt,
gebt ,Cell” ein. Jetzt betdtigt ihr den
B3-Knopf. Saust zuriick in den Ver-
bindungsraum und offnet die Tir in
der Nordwand. Im Nitroraum nehmt ihr
die Magnumpatronen vom Schrinkchen
und steckt den Filter ein. Lest das Fax im
Hinterraum und schiebt eine Mo-Disket-
te in den GameCube. Begebt euch nun
zuriick in den Vorraum. Hinterlegt alles
bis auf die Schrotflinte, die Munition,
den Filter und die Mo-Diskette in der
Item-Box und benutzt die Ttir im Nord-
westen des Labortreppenhauses.

Die zweite Mo-Diskette

Im Filmraum steckt ihr die Mo-Disket-
te, die Schrotmunition und die Labor-
karte ein. Lest das Protokoll und schiebt
den Filter in den Projektor. Am Ende
der Diashow erscheint eine Nummer,
die ihr in das Gerit an der Ostwand ein-
geben miisst. Geht durch die entstan-
dene Offnung und seht euch Kenneths
Film an. Nehmt den Laborschliissel und
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"% LOGIN: JOHN
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1. PASSWORT: ADA
2. PASSWORT: CELL

-
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DURCHLEUCHTET Das
Rétsel im Rontgen-
raum gehort zu den
schwierigsten Auf-

gahen des Spiels.

kehrt in den Viereckskorridor zurtick.
Schliefdt beide Tliren im Stidosten auf,
entledigt euch des Schliissels und
benutzt die Doppeltiir. Schiebt das
Regal vor euch bis an die hintere
Wand. Benutzt nun einen der Liiftungs-
schéchte in der Ostwand. Im Autopsie-
raum rennt ihr den Sims entlang zum
Schacht in der Nordwand. Steckt die
Mo-Diskette in den GameCube, schiebt
das Regal zur Seite und verlasst den
Raum durch die Doppeltiir.

Die dritte Mo-Diskette

Benutzt die Tiir in der stiddstlichen
Ecke der Viereckskorridors, rennt
durch den Zugangskorridor und be-
nutzt den Ausgang im Siiden. Nehmt
den Treibstofftank am Ende des
Maschinenraums und verschwindet
durch dieselbe Tiir, durch die ihr
gekommen seid. Begebt euch in den
Nitroraum und fiillt den Treibstofftank
auf. Lauft nun langsam zuriick in
den Maschinenraum und setzt den
Treibstofftank in die Vorrichtung ein.
Benutzt die Tiir im Siidosten. Legt die
Mo-Diskette in den GameCube ein und
benutzt die Tiir in der Sidwand. Hier
miisst ihr das Terminal finden und den
Strom fiir den Aufzug einschalten.
Nach getaner Arbeit begebt ihr euch
in den Zugangskorridor und 6ffnet die
ndchste Tir im Osten. Sammelt alle
Gegenstiande ein und verstaut alles bis
auf die Magnum, die Munition und
zwei Heilmixturen in der Item-Box.

Der erste Endkampf

Lauft im Zugangskorridor nach Nor-
den und aktiviert den Aufzug am Ende
des Ganges. Fahrt nach unten, lauft
durch den Korridor und betretet das
Todeslabor. Nach dem Kampf mit
Tyrant musst ihr den Schalter in der
nordostlichen Ecke aktivieren. Lest die
Notiz, die Wesker in der Hand halt,
weckt Rebecca und rennt gemeinsam
zuriick zum Aufzug. Hastet in den Ver-
bindungskorridor und 6ffnet die Dop-
peltiir am Ende, indem ihr alle drei
Hebel umlegt. Rettet Jill aus ihrer Zelle
und flitzt zuriick in den Vorraum.
Nehmt alle grofSkalibrigen Waffen
samt Munition und eine Heilmixtur an
euch. Lasst auf jeden Fall einen Inven-
tarsplatz frei und klettert die Leiter
empor.

Das grande Finale

Benutzt die Notfalltiir im Eingangsbe-
reich. Rennt den Notausgang entlang
und sammelt die Munition auf. Setzt
die Sicherung in den Kasten neben
dem Aufzug ein. Fahrt nach oben,
sammelt die Leuchtraketen ein und
benutzt sie. Nehmt Tyrant so lange
unter Beschuss, bis Brad einen Rake-
tenwerfer abschmeifit. Zielt genau und
gebt Tyrant den Rest. Gliickwunsch,
ihr habt das Spiel gewonnen!



1. Wie alt bist du? _ Jahre
2. Welche Systeme besitzt du? Welche Konsole willst du kaufen?
Woriiber soll N-ZONE berichten?

Habe ich  Will ich kaufen Berichte erwiinscht

GameCube

Game Boy Advance
Nintendo 64

Game Boy Color
PlayStation 2

Xbox

PlayStation

PC

DVD-Player

Handy

oooooooooo
Cooo000000o
coo00000oc

3. Welche Schulnote bekommt das aktuelle Heft?
(1 = sehr gut, 6 = ungeniigend)

Text: Schulnote:
Layout: Schulnote:
Titelseite: Schulnote:
Gesamtnote: Schulnote:

4, Welche Spiele willst du dir demnéchst kaufen?
GameCube: Game Boy Advance:

5. Folgende Rubriken interessieren mich:

] News ] Reportagen
(] Angespielt 1 Tests
I Tipps [_] Zubehor

6. Uber welche Themen méchtest du auBerdem gerne informiert
werden?

[ Kinofilme [_] DVD-Filme
(] Handys [_J Anime/Manga
(J Internet [J Andere __

7. Was ist deine Meinung zu unserem Konvertierungscheck?
Uberflissig |
Niitzlich )
Genial L]

8. Wie ist allgemein deine Meinung zum Thema Film-Umsetzungen?
Film-Umsetzungen sind immer cool!

Umsetzungen nur, wenn sie auch spielerisch gut sind.
Die meisten Firmen wollen nur Kohle mit dem

Namen des Films machen.

Film-Umsetzungen haben mich noch nie {iberzeugt.
Wenn mir der Film gefallt, kaufe ich auch das Spiel.

000 0o

9. Welche Eigenschaften treffen auf N-ZONE zu?
Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig C
Kritisch
Informativ
Aktuell
Ubersichtlich
Ist das Geld wert
Optisch ansprechend

Cooooo0
coococo
ooooooo

10. Seit wann liest du die N-ZONE?
(aktuelle Ausgabe = 09/2002)
Ausgabe: /
11. Ich kaufe die N-ZONE ...
vrs AL Mal pro Jahr,

12. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder,
Optik)? Hattest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon?

Schulnote Mehr Genausoviel Weniger

Komplettldsung: Resident Evil
Kolumne: Neulich in der Redaktion

News s (s | -
Angespielt: Starfox Adventures a 0 Q
Angespielt: Zelda 4 0 a
Angespielt: Blood Omen 2 N a D
Angespielt: Crash Bandicoot SRR Ia | a Q
Angespielt: Batman: Dark Tomorrow __ [ Q d
Angespielt: F-Zero LIS J Q
Test: Resident Evil o, N Q O
Test: Aggressive Inline L N |
Test: Super Mario Sunshine S 0 Q
Test: Beach Spikers 2l E S 0 Q
Test: F1 2002 LS J g
Hardware YRl d O
Leserbriefe » PG E a i
Cheats & Codes (] O a

Q J Q

J J Q

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméBig:

14. Was hat dir allgemein an N-ZONE gefallen?

15, Was hat dir an N-ZONE weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Nintendo-Spiele gefallen dir im
Augenblick am besten? Du musst sie bereits mehrmals gespielt
haben!

1.

2.

3

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhalt-
lichen Nintendo-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befin-
den, wiinschst du dir am meisten?

1is

2

3.

Name, Vorname

Telefonnummer

StraBe

Wohnort ___

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
folgende Adresse:

Computec Media » N-ZIINE » Kennwort: Zeugnis 09
Dr.-Mack-StraBBe 77 = 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz geméB getrennt voneinander archiviert.

10ne LEUGNIS

Ihr bestimmt,
wie das Heft
aussehen soll,
und deshalb
geben wir euch
an dieser Stelle
die Chance, uns
jeden Monat
ein Zeugnis
auszustellen!

5 Nintendo-Spiele
zu gewinnen!

Unter allen Einsendern
werden monatlich fiinf
Spiele verlost. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

ZEUGNIS
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NEULICH

REDAKTION

Lu Besuch bei Nintendo

Ende Juli lud Nintendo die Presse zum ausfiihrlichen Anspielen der

E3-Versionen nach GroBostheim ein. Wie berichten euch, wie es war!

T - » laum die Auto-

K ‘bahn verlassen,
- |verfranzt man
sich als Redakteur ohne Orientie-
rungssinn in dem ach so grofien
Groflostheim erst einmal und
fahrt trotz volumintsem Logo
zundchst am Nintendo-Hauptge-
baude vorbei. Nach drei Ortsum-
rundungen und einigen nicht
druckreifen Fliichen erreicht man
schliellich doch den Nintendo-
Parkplatz und betritt die Ein-
gangshalle. Der Arger verfliegt
jedoch schnell, als einem die zwei
netten Empfangsdamen ins Auge
springen. Bei so einem Anblick
nimmt man auch gerne eine wei-
tere Wartezeit in Kauf, bis endlich
Nintendo-Pressesprecher Harald
Ebert auftaucht und einen in den
Vorfiihrungsraum geleitet. Von
Zelda bis zu Starfox Adventures
— zahlreiche Spiele warten auf
die Journalistenmeute. Als guter
Gastgeber ist Nintendo um das
leibliche Wohl seiner Besucher

besorgt und drangt auf ein Mit-
tagessen. Offenbar traut man
aber der eigenen Kantine nicht
und bestellt lieber beim ortsna-
hen Pizzaservice. Nachdem man
seinen Bauch gefiillt hat, kann es
weitergehen. Da man auch an
Metroid Prime Hand anlegen
mdochte, schldgt man einen bereits
wartenden Kollegen heimlich
nieder und erzdhlt dem gerade
spielenden Pressevertreter, dass
er doch unbedingt den Megahit
Disney’s Magical Mirror Starring
Mickey Mouse antesten muss. Der
Tag vergeht wie im Flug, bis man
am Abend gebeten wird, doch
bitte das Gebdude zu verlassen.
Widerwillig legt man den Con-
troller aus der Hand und schlen-
dert Richtung Ausgang. Leider
sind auch die beiden Madels vom
Vormittag schon in den Feier-
abend gegangen. Unsere Ein-
driicke von Starfox Adventures
und Zelda findet ihr in dieser
Ausgabe. Viel Spafl beim Lesen!

FULL HOUSE Die Kolége
waren kaum von den
Bildschirmen loszueisen.

— - -

Damals in der Redaktion

Das stand vor fiinf Jahren in der N-ZONE.

|ie N-ZONE 9/97

D hatte unter dem

. ___'Sommerloch und
der Softwareflaute des N64 zu lei-
den. Gerade einmal zwei Spiele
zierten den Testbereich des Hefts.
Jedoch war mit Lylat Wars, dem
bisher letzten Abenteuer von Fox
McCloud, ein echtes Highlight

dabei. Um die maue Teststrecke
zu tiberbriicken, fiillten der lei-
tende Redakteur Hans Ippisch
sowie sein Kollege Oliver Preif-
ner einige Seiten mit einem Hard-
ware-Special. Angespielt wurde
unter anderem F1 Pole Position,
fiir das Hans Ippisch von Ubi Soft
eingeladen wurde, das Qualify-

ing des Grofien Preises von
Deutschland in Hockenheim zu
besuchen. Im News-Bereich des
damaligen Heftes wurde zum
Bedauern vieler Leser verkiindet,
dass es kein Tomb Raider-Aben-
teuer fiir das N64 geben wird. Ein
Zustand, der sich auch auf dem
GameCube nicht andern wird.

Y dmpled DAAW SIumSumceresee  sgeg o

DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME

F1 POLE POSITION
TOP GEAR RALLY

Ertiach Meuws e tum G4 Mok e
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VORSCHAU

VORSCHAU

N-ZONE 10/02 Av 15.09.2002 am Kiosk!

INFO WAS WIRD GESPIELT BEI ...

Yves Nawroth

Yves Nawroth (18)
ist der neue Re-
daktionsassistent
der N-ZONE.

Was spielst du im Augenblick?
Star Wars Rogue Leader: Rogue Squadron Il und
Burnout.

Was gefallt dir an diesen Spielen?

An Star Wars besonders die tolle Atmosphére, als ob
man mitten im Sternenkrieg dabei ist. Bei Burnout das
Gefuihl, dass ich wirklich durch den StraBenverkehr
donnern kann, ohne Angst haben zu miissen, den
Fuhrerschein zu verlieren.

Welche drei Nintendo-Spiele sind deine Alltime-
Favourites und warum?

Mario Kart 64: Zu viert kommt Riesenfreude auf.
Donkey Kong 64: Die Abenteuer der Affenbande locken
einen immer wieder vor das gute, alte N64.

Perfect Dark. Abgefahrenes Leveldesign und knifflige
Missionen fesseln wochenlang.

Was geféllt dir am GameCube am besten?

Dass er so klein und handlich ist. Dadurch kann man
ihn schnell und unkompliziert zu Freunden mitnehmen
und einen coolen Spielabend veranstalten.

Welche GameCube-Neuauflage wiinschst du dir am
meisten?

Perfect Dark Zero, weil der Vorganger mich am
langsten an das Nintendo 64 gefesselt hat. Mario

Kart wegen der genialen Multiplayer-Atmosphére

und der lustigen Charaktere.

Mit welchen Video- oder Automaten-Games begann
deine Leidenschaft fiir Videospiele?
Mit Rennspielen wie Ridge Racer und Pole Position.

Welches Spielgenre bevorzugst du generell und
warum?

Rennspiele und Actionspiele sind meine Favoriten.

Welches Multiplayer-Game favorisierst du generell
und warum?

Super Smash Brothers Melee: Da kann man Pikachu
nach Strich und Faden vermdbeln.

Was mochtest du unseren Lesern mitteilen?
GenieBt eure Jugend so lange wie mdglich!

Super Mario Sunshine

Nachdem wir in dieser
Ausgabe die japanische
Version begutachtet
haben, nehmen wir in
der nachsten N-ZONE
die deutsche PAL-
Version ausfiihrlich
unter die Testlupe. Ob
die lustigen Abenteuer
des Super-Klempners in
der europaischen
Umsetzung genauso
genial sind, verrraten
wir euch im Rahmen
unseres Riesentests in
der N-ZONE 10/02.

Turok Evolution

Nachdem es in jiingerer
Vergangenheit etwas
ruhiger um den kompro-
misslosen Dinojager
wurde, konnen wir euch
in der ndchsten N-ZONE
endlich den Test zum
Action-Kracher prasen-
tieren, Ob David Dienst-
bier den Mund bei sei-
nen Vorankundigungen
zu voll genommen hat
oder ob der neueste Teil

o 78
das Genre wirklich revo- TRt Ry

lutioniert, erfahrt ihr in O assssiizaneon i
der Ausgabe 10/02.
Weitere Themen in i -
ANGESPIELT: | ¢ | DER ANSCHLAG
ANGESPIELT: | 5¢ | RACE OF CHAMPIONS
IM TEST: | ¢ | TIMESPLITTERS 2
IM TEST:| 54 | STIRB LANGSAM VENDETTA §
IM TEST: | & | STAR WARS: THE CLONE WARS
IM TEST:| % | FREEKSTYLE
IM TEST: | 4 | DOSHIN THE GIANT

Die Vorschau erfolgt ohne Gewdhr. Die Themen kénnen sich aufgrund von Terminverschiebungen leider dndern.




ideenhaus muc

LEXIKOnM

/2002 €699

EIN SONDERHEFT vOon Sl « &7

ZONE|

UNABHANGIGE XBOX-MAGAZIN :

r.-

Jetzt im Handel: X-ZONE.

Alles, was Sie iiber die Xbox wissen miissen.
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