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Liefhebbers van de strips van 
en Obelix zullen het verhaal van As- 
terix, Power of the Gods wel kennen. 
Power of the Gods is namelijk geba
seerd op het album ‘Asterix en het 
ijzeren schild’. Een spannende zoek
tocht waarin het in dit geval helemaal 
niet zo zeker is of Asterix en Obelix 
de strijd tegen de Romeinen over
leven.

In Demon’s Crest neemt koning Fire
brand het op tegen geesten, vampie- 
ren en bloeddorstige demonen. Hij 
moet de zes magische stenen vero
veren om heerser te worden over het 
demonenrijk. Een prachtig spel dat 
volgens Bjorn eindelijk iets toevoegt 
aan het platform-genre.

^ 3 D SHOOT'1
Onze eigen Doom-specialist Ben 
sloot zich een week op met Herectic, 
Descent, Dark Forces en Operation 

Body Count. Vier spellen met duide
lijke ‘Doom trekjes’ maar spannend 
genoeg om je achter het beeld
scherm gekluisterd te houden.

r n weet dat de Eeuwig Leven redac
tie elke maand de beste tip of truc 
uitzoekt en dat de winnaar een spel 
naar keuze krijgt. In de wedstrijd van 
deze maand zoeken we een tip die 
wel werkt maar volkomen zinloos is. 
Confused? Lees snel de uitleg op pa
gina 22.
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De film True Lies zit vol met ‘ 
snoeiharde aktie, kilo’s spie
ren, vliegtuigen, ontvoeringen en 

explosief geweld. De SNES-versie 

van Schwarzenegger’s avontuur 
stelt in dat opzicht niet teleur. Kern
bommen, Harriers, Uzi’s, granaten 
en sneeuwscooters leveren een 
huiveringwekkende strijd op... en 
zelfs op het toilet word je geen rusf 
gegund.

Dacht Bjorn dat ie vorig jaar ^  ♦  - 
genoeg tips had gegeven om 
voorgoed een einde te maken aan 
alle Reploids. Niet dus. In Mega- 
man X 2 doen de Reploids ‘t alle
maal nog eens dunnetjes over... en 
Bjorn ook.

NBA JAIVI

Haal je hi-top sneakers maar weer 
uit de kast want het is weer zover. 
NBA Jam, het succesvolste sport
spel aller tijden, is in nieuwe 
schoentjes gestoken en Michael 
doet je haarfijn uit de doeken of je 
je zuurverdiende centjes aan deze 
upgrade moet besteden.

ré  ^
Story of Thor is een RPG-spel V  ^  
in de stijl van Legend of 
Zeida en Hussions of Gaia. Het ver
schil is alleen dat deze twee SNES- 
games verbleken bij de aktie die je 
in dit spel wordt voorgeschoteld. 
Thomas kan nu al niet wachten op 
een vervolg.

A
Een must voor iedereen die nog 
nooit heeft kennisgemaakt met 
eerdere Fatal Fury uitvoeringen. 
Alle karakters hebben een eigen 
vechtstijl en minimaal vijf special 
moves. Dat kom je tegenwoordig 
zelden tegen bij beat’m ups. 
Kortom, een smakelijk vechtspel.
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Demons’s Crest 
True ̂ ies 
Megaman X2 
Warlock
NBA Jam Tourn.Edit. 
NFL Quarterback Club 
Fatal Fury Special 

i^^obófop vs Terminator
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Astfrix, Power Of The Gods 14 
Stai^ate ' 7Z
NBA Action ‘95
Story Of Thor

In dit spel wordt in grote lijnen het 
verhaal gevolgd uit de films Termi
nator 1 en 2. Robocop moet er 
voor zorgen dat de centrale com
puter van Skynet wordt ontman
teld. Gelukkig is hij gewaarschuwd 
dat de Terminators er alles aan zul
len doen om dit te voorkomen. En 
een gewaarschuwde robot telt min
stens voor vier.
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Fatal (Game Gear) 
Rfsiar ,(Game Gear) 
Game [Boy Galley 
Space Invaders
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EEUWIG
Elke maand ontvangen we hon
derden brieven over de diverse 

special moves in Mortal Kombat 2. 
De Eeuwig Leven redactie heeft 
alle moed bij elkaar geraapt en zo
veel moves bekeken, vergeleken 

en uitgeprobeerd dat de blaren op 
hun duimen stonden. Het resul
taat: zeven pagina’s barstensvol 
Mortal Kombat 2 moves voor 
Game Boy, Game Gear,
Snes en MegaDrive.
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Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail? 
Schrijf ons:
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De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 

Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de hrieven onderschrijft 

Anonieme brieven worden niet geplaatst

Ik zit op ‘t moment in een zenuw
crisis! Mijn famiiie is versiaafd.
Ik ben verslaafd aan computers 
(natuurlijk) en aan Power Unlimi
ted (vinden jullie zeker niet 
erg?). Mijn oma is verslaafd aan 
Telekids, mijn moeder is ver
slaafd aan mijn vader en aan kle
ren kopen. Mijn zusje is ver
slaafd aan jongens. Mijn vader is 
verslaafd aan H.P.-films (harde 
porno), maar aan niemand ver
klappen hoor. Hoe krijg ik ze van 
hun verslaving af?
Niels Theunis, Bergeijk.

■  Verslaafd aan Telekids, Power 
Unlimited, kleren kopen, PU en 
vieze films? Ach, dat is nog altijd 
beter dan verslaafd aan roken, 
sterke drank of, nog erger, Marco 
Borsato. Hoe je  ze er vanaf helpt? 
Emigreren naar Amerika! De re
dactie zoekt trouwens nog een 
correspondent in de States...

s tu k e h d U m
Mijn klacht gaat over het febru
arinummer van Power Unlimited. 
Ik ben abonnee dus ik was blij 
verrast toen ik het nummer bin
nenkreeg met de Street Fighter- 
stickers. Tot mijn stomme verba
zing, zag ik een week later Power 
Unlimited in plastic verpakt in de 
kiosk met een heus stickeral- 
bum erbij. Ik vind dat dit het erg
ste is wat jullie kunnen doen, 
want jullie benadelen de abon
nees. Wij krijgen alleen een paar 
van die lullige plaatjes. Ik hoop 
dat jullie deze fout weer snel zul
len herstellen.

■  Het spijt ons dat het Street Figh- 
ter-stickeralbum niet in de hele op
lage kon worden meeverpakt. Dit 
album (en de stickers) is geen ini
tiatief van de redactie, maar van 
een extern bureau dat het album 
en de plaatjes ook los in de kios
ken verkoopt kVe hebben wel ge
vraagd om het album ook aan de 
abonnees te sturen, maar dat 
bleek een te dure operatie.

In het begin creëerde iemand bij 
Sega de MegaDrive. Hij deed dat 
in zeven dagen en zeven nach
ten, of zoiets.Toen kraste hij een 
paar regels op een stuk steen en 
smeet dit op een berg. Op een 
gegeven moment kwam er een 
sukkel langs die de steen vond. 
Een van de regels zei: ‘Vele an
dere bedrijven zullen gelijkende 
machines op de markt brengen. 
Je mag die niet accepteren, want 
dat zijn foute consoles en dit is 
de beste.’ Hij kreeg het plan om 
een test van vertrouwen in te 
voeren, door een onwaarschijn
lijk gekleurd zoogdier in de strijd 
te brengen.
De sukkel en die vrouw uit die 
auto van Outrun waren genood
zaakt om naar het plaatsje Beth

lehem te vluchten vanwege een 
volkstelling.Tegelijkertijd waren 
er drie leden van het publiek uit 
George Foreman’s KO Boxing 
op weg naar huis, toen plotse
ling de sprookjesachtige godin 
uit Shining Force verscheen en 
vertelde dat de Sega-Messias 
was geboren en dat ze hem zou
den herkennen aan zijn grappige 
kleur. Terwijl de drie verder rond
dwaalden op zoek naar hun 
Messias, volgden The Lost Vi
kings (in hun vrije tijd studeer
den ze astronomie en ze waren 
behoorlijk wijs) een bewegende 
ster. De ster leidde hen naar een 
stal waar ze het koppel uit Out
run ontmoetten. Daar was zo
juist Sonic de Messias geboren. 
Hij werd met kado’s overladen 
en iedereen was gelukkig, be
halve de later geboren Messias 
van Nintendo, want die werd ge
kruisigd.
Jeffrey Weller, Diemen.

■  Waar kennen wij dit verhaal ook 
al weer van?

'füulA df (1)
Ik ben het totaal niet eens met 
de recensie van Final Fantasy III 
uit de PU van februari. Hoe kan 
Laura FF III in godsnaam een 5,6 
geven? Volgens mij kan zij hele
maal geen RPG’s spelen. In alle 
buitenlandse bladen krijgt FF III 
het hoogst denkbare cijfer. Ik
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Laurens Bankhuysen, 
Hardenberg ( x V 'T  f C N (v \ö 2 r  \ c o é i

heb het spel zelf uitgespeeld, 
dus ik weet waar ik het over heb. 
Dus hier komt mijn lijst met cij
fers die FF lil wel verdient: 
Graphics: 9.7 
Geluid: 9.8 
Originaliteit: 8.0 
Speelbaarheid: 9.5
Rein Huys, Rotterdam.

Laura, heb jij ooit wel eens Final 
Fantasy gespeeld? Die spellen 
zijn razend populair in Japan en 
de States. Hier in Europa komen 
ze nauwelijks uit, maar laatst za
gen we de beste uit de FF-serie 
en die zit jij meteen zwart te ma
ken. Jij hebt echt geen benul van 
RPG, hè? Een 5.6!!! Doe effe 
normaal. Aan de plaatjes te zien 
heb je vijf minuten gespeeld en 
dat was het. Het spel zit goed in 
elkaar en de graphics zijn de 
beste die ik ooit heb gezien. De 
muziek is verkrijgbaar op CD en 
daar zijn er in Japan al miljoe
nen van verkocht. Jouw beoor
deling was een steek in mijn 
hart.
Marco van WIjck, Terneuzen.

JslU M f

Ik weet wel waarom Final Fan
tasy III zo populair is bij de Ja
panners. Ik wil niet discrimine
ren hoor, maar die Japanners 
zijn te dom om een verschil te 
maken tussen een goed of 
slecht spel. De goede games 
vinden ze slecht en de slechte 
goed. Ik kan er niks aan doen, 
maar zo is het toch. 
tndra van Osenbruggen, Zaandam.

■  Japanners zijn niet dom en 
Laura trouwens ook niet want Ja
panners hebben Sushi uitgevon
den en Laura werkt niet voor niets 
voor Power Unlimited.



Ik ben nogal depressief gewor
den van jullie testteamlid Adam. 
Twee blaadjes geleden vereerde 
hij Sega met een bezoek om op 
de 32X te spelen en om te kijken 
of het de moeite waard is om 
zo’n ding aan te schaffen. Hij 
speelde Doom.Virtua Racing 
Deluxe en Starwars Arcade. Bij 
de laatste van deze drie schreef 
hij: ‘Je krijgt het gevoel de ar- 
cade-kast in huis te hebben ge
haaid (bij de 40 procent versie 
al).’ Hebbe, hebbe, hebbe was 
zijn conclusie toen. Nu, twee 
biaadjes later, krijgt hij precies 
dezeifde speilen onder zijn neus, 
helemaal af, en zijn conclusie 
nu: De 32X sucks. Kijk, dat je de 
consument eeriijke informatie 
moet verschaffen begrijp ik, 
maar zo’n plotselinge omslag is 
niet echt gezond te noemen.
S. Elshout, Sas van Gent.

■  Je hebt gelijk. Adam was 
na zijn Sega-bezoek be
hoorlijk onder de indruk 
van de 32X, want vooral 
de snelheid van deze 
MegaDrive uitbrei
ding is spectaculair.
De eerste kennis
making met het ap
paraat en de pre- 
view-versies van de 
drie spellen pakte dus 
gunstig uit. Maar snel
heid alleen is niet goed ge
noeg. Op het moment dat hij de 
definitieve versies onder ogen 
kreeg, keek hij (zoals iedere redac
teur zou doen) natuurlijk nog eens 
extra kritisch naar de extra toege
voegde waarde van een 32X-spel. 
En die viel bij Stanwars Arcade be
hoorlijk tegen. Op dit moment kun
nen we de conclusie trekken dat 
de 32X een prima uitbreiding is 
voor de MegaDrive als je de origi
nelen nog nooit hebt gezien of 
wanneer je veel waarde hecht aan 
razendsnelle gameplay. Gelukkig 
verschijnen er nu ook nieuwe, spe
ciaal voor de 32X geschreven 

•,speltitels (zie Metal Head in de vo
rige PU bijvoorbeeld). Dus hou de 
komende Power Uniimiteds goed 
in de gaten.



Kees is de liefste. Hij heeft zo’n 
schattig koppie, hoewel Brad 
Pitt eigenlijk knapper is.
Kristel Braam, Warmer,

Ik weet niet of ik jullie nou moet 
slaan of schoppen om de benoe
ming ‘Eikel van het Jaar’. Eerlijk 
gezegd ben ik op een zieke, pa
rallelle, twisted way toch een 
beetje vereerd. In het begin wist 
ik er niets van, totdat mensen op 
straat zomaar ‘eikeltje’ naar mij 
begonnen te roepen. Maar ge
noeg over mijn nominatie. Ik wil 
iets ergs vertellen, waar ik mij 
zeer voor schaam. Ik....ik ben per 
ongeluk abonnee geworden van 
Power Unlimited. Zo, dat lucht 
op. Op een dinsdagavond, terwijl 
ik naar Ren & Stimpy keek, ging 
de telefoon. Zo’n vijf minuten la
ter komt m’n pa de kamer bin

nenlopen en zegt: ‘Er hangt ie
mand van de PU aan de tele
foon.’ Ik ging naar de telefoon en 
zei ‘hallo’. In mijn gedachten 
wilde ik iets zeggen als ‘wat mot 
je?’ of ‘ga weg!’ Maar opeens 
hoorde ik een zwoele vrouwe
lijke stem die zei: ‘Hallo, ik ben 
van de Power Unlimited.’ Het 
enige dat ik kon zeggen was: 
‘Duh, brabbel, blub, brabbel, 
duh.’ Na een poosje kwam ik er 
achter dat ik abonnee was ge
worden. Mijn vraag is: Who is the 
woman behind the voice?
Mortal Marcel, Groningen.

Hoèef
Een vriend van mij kocht kort 
geleden ‘The Mortal Kombat II 
Official Players Guide’ in Enge
land. Dit boek is maar liefst 152 
pagina’s dik en ik vraag mij af of- 
ie ook in Nederland te koop is? 
Dimitri Demets, Brugge, België.

■  leder fatsoenlijk boek heeft een 
ISBN-nummer. Vraag dat nummer 
even aan die vriend van je, want 
daarmee kun je  het boek in iedere 
goede boekenzaak bestellen. Je 
betaalt dan waarschijnlijk een paar 
piek, sorry Frankskes, meer maar 

daarna weetje wel alles 
over MKII. Kun je niet 

wachten? Lees dan 
Eeuwig Leven 
van deze maand. 

Geen 152 maar wel 
zeven pagina’s met tips 
en trucs voor de vier 

console-systemen.

Via deze brief wil ik even een 
paar puntjes van kritiek kwijt 
met betrekking tot het PlaySta- 
tion-artikel in de PU van januari. 
Volgens jullie moet de prijs van 
de PlayStation rond de vijftien
honderd gulden komen te lig
gen. Als dat waar zou zijn, kun
nen jullie dan een verklaring 
geven waarom de PlayStation 
via de import maar 1199 kost? 
Naar mijn eigen informatie wil 
Sony Europa de prijs zo vast
stellen dat het apparaat kan con
curreren met de Sega Saturn, 
Panasonic’s 3DO en Philips’ CD- 
i. Mijn tweede punt van kritiek 
gaat over de onjuiste afkorting 
voor de geheugenspecificaties. 
Zoals iedereen weet, wordt een 
megabyte aangeduid met Mb en 
een megabit met Mbit. Jullie arti
kel geeft dan aan dat de PlaySta
tion over 16 Megabyte RAM zou 
beschikken, terwijl dit naar mijn 
informatie 16 Megabit, oftewel 2 
Megabyte is. Ik vind dat jullie te 
negatief zijn over de PlayStation 
en dat jullie Sony een beetje de 
tijd moeten geven om duidelijk
heid rond deze zaak te schep
pen.
Dennis van der Linden, Delft.

Na langefiji^ weer een briefje 
van mij, dit keer over Donkey 
Kong Country. Dit spel is natuur
lijk prachtig in de graphics ge
stoken en de gameplay is heer
lijk. Maar het is toch weer een 
van de zoveelste, door jullie 
enigszins gehate platformspelle-

tjes? Originaliteit een 9, terwijl 
jullie in de andere nummers plat- 
formspellen gemiddeld rond de 
7,5 geven? Ik vraag mij af 
waarom dit spel dan een 9 
krijgt? In het februarinummer 
bespraken jullie het spel X-kali- 
ber 2097. Ik citeer: ‘Hoewel X-ka- 
liber’s graphics aardig zijn en ik 
platformspellen wel aardig vind, 
is dit toch een fantasieloos ge
val. Dat leveltje afwerken om 
naar een eindbaas te komen, 
komt ondertussen m’n keel uit, 
vooral als er geen schijntje origi
naliteit aan te pas komt.’ Nu 
vraag ik mij af: Wat is bij jullie 
originaliteit? Want DKC is eigen
lijk hetzelfde als Mario World, 
toch?
Jeremy Airack, Lelystad.

■  Wij haten platformspelletjes niet, 
maar we zijn wel verzot op origina
liteit. En Donkey Kong Country is 
een van de mooiste en origineelste 
platformgames die wij ooit hebben 
gezien. Bovendien denken de le
zers van Power Unlimited er net zo 
over; DKC werd niet voor niets ge
kozen tot het beste spel aller tij
den!

ze^t doei
■  De redactie van Power Unli
mited blijkt een heuse kweek
vijver voor jong journalistiek ta
lent. Eerder vertrok Pene 
Jansen uit het testteam om 
zich vooral op de ontwikkelin
gen rond CD-i toe te leggen 
en kort geleden nam de redac
tie tijdens een emotionele ver
gadering afscheid van Adam. 

ï| Adam, een gewaardeerd lid uit 
I PU’s testteam, verruilt de 

mooiste baan van Nederland 
en omstreken voor de functie 
van eindredacteur bij het 
techno-trends magazine Wave. 
Met pijn in ons hart zien wij 
Adam vertrekken; de Ren & 
Stimpy reviews zullen nooit 

I  meer hetzelfde zijn... Het ga je  
’ goed Adam! Het laatste woord 
f  is letterlijk aan Adam zelf; zie 
['! zijn afscheidsspeech in de 
I  column van deze maand.

p o s n u s  9 19 4 , 19 9 6  CC ANSTERBAN
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NIaaazweren, stress
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Grote voorjaarsschoon
maak? Voor David is ie
dere freelance schoon- 

maakklus een groot feest. 
Als een witte tornado raast 

hij langs ‘lost clusters’, 
vergeten ‘temporary files’ 

en dreigende virussen. Met een virtuele 
pot groene zeep boent hij net zo lang 

; tot alle PC-bytes weer stralend blinken. 
‘Thuis hoef ik noo/f schoon te maken”, 
lacht hij dan, “want thuis doet mijn Mac 

! al het werk.”
SPEL VAN DE MAAND:
Geen, want David is te druk met boe
nen voor derden.

1.

Bjorn heeft een pesthe- 
kel aan schoonmaken, 
maar voor één karwei
tje is hij nog wel te por
ren; afvvassen. Dat wil 

f  zeggen, tot een maand 
of drie geleden, 
want Bjorn heeft 

zijn tweede tv ultge- 
leend aan Thomas en drie keer raden 

I waar die tv In huize Bruinsma stond! 
i Juist, In de keuken. ‘Lekker soppen bij 
Goede tijden, slechte tijden...’
SPEL VAN DE MAAND:
Megaman-X 2 (SNES)

Wat moet Thomas met 
de tv van Bjorn terwijl 
de grote voorjaars- 

1 schoonmaak voor de 
deur staat? “Inspiratie 
opdoen”, meent hij. 

“Als Bjorn kan af
wassen tijdens 

het kijken van tv 
(of was het nou andersom?) dan lukt 

"  het mij misschien ook.” Gelukkig gaat 
het hier om een portable tv, want Tho
mas sleept het apparaat nu het hele 
huis door tijdens het strijken, ramen ze
men, stofzuigen, etcetera. Of zou hij, 
net als Bjorn, gewoon stiekem ver- 

p  slaafd aan soaps (zeepjes!) zijn? 
SPELVAN DE MAAND:
Story Of Thor (MegaDrive)

Het zal geen verras
sing zijn dat Kees 
nogal rigoureus te 
werk gaat tijdens de 

Grote Jaarlijkse Ninja 
Clean Up. Low Kicks 

voor rondslinge
rende lectuur. High

Kicks voor de spinnewebben, een s p e -^ ^ ‘ 
ciale Clean’m up-fatality voor de was 
en Friendships voor het onderhoud van - 
de Begonia’s en Kaapse Viooltjes op 
het balkon.
SPELVAN DE MAAND:
Fatal Fury Special (SNES)

BEN
Of-ie nou wil of niet, Ben . 
bindt iedere dag de strijd  ̂
aan met Suske, Mickey, |  
Tommy en Spook. Lieve |  
beesten hoor, maar Ben ‘ 
is als de dood voor hun '  

f e  haren. Allergiefje, - 
weetje. Dus klopt, 

zuigt en veegt Ben ie- 
dere dag de hele woning. Geen wonder - 
dat hij pas in de nachtelijke uurtjes aan 
de games voor Power Unlimited toe
komt.
SPELVAN DE MAAND:
Heretic (PC)

KWARTIER
De mannen van het 
hoofdkwartier werken 
achter de schermen. 
Bijna niemand weet hoe 
ze eruit zien en dat is 
maar goed ook. De 
spookredactie van Power 
Unlimited bestaat uit:

Terwijl Ben de katten op- -
I.A zuigt, de schone was

buiten hangt en de 
badkamer onderhan
den neemt, hoeft 
Laura zich alleen nog 

maar te bekom
meren om de 

staat van het beeld
scherm. Een beetje Glassex op z’n tijd 
doet wonderen, de rest is slechts een 
kwestie van delegeren: “Vergeet je de 
boodschappen voor vanavond niet, 
poeple? Speel Ik nog wel even een 
rondje Heretic.” We zijn benieuwd hoe 
lang Ben deze martelingen nog vol
houdt.
SPELVAN DE MAAND:
Mortal Kombat 2 (alle systemen)

Quasi nonchalant 
maakt Michael een 
serie grote proppen 
van zijn oude kran

ten, zet de prullenbak 
op de tv en oefent ver

volgens zijn schot- 
percentage met flit

sende slamdunks en 
welgemikte driepunters. “Als je NBA 
Jam test, moet je je helemaal in het 
spel kunnen inleven.” En zo ligt zijn 
schotpercentage op honderd procent 
en z’n schoonmaakpercentage op nul. 
SPELVAN DE MAAND:
NBA Jam TE. (SNES)

Stond Ed’s winter in het 
teken van de poepluiers, 
zijn voorjaar staat in het 
teken van puinruimen en 
poepluiers. Ed heeft een 
niet nader te noemen, 
zwart klussende kennis 
een middagje mee naar 
de Gamma genomen en 
prompt kwamen beide 
heren terug met wilde 

,  - plannen voor een uitbouw 
1 0  van zijn huis. Het zal dus 

■ wel een grote zomer- 
schoonmaak worden. En 
baby Martine? Ach die 
poept ondertussen ge
woon lekker door. 
SPELVAN DE MAAND: 
Breakthru (de letterlijke 
versie)

: Net het hele huis aan 
kant, kan hij weer op- 

; nieuw beginnen. Na een 
: avondje stappen bleek er 
! te zijn ingebroken. Bij 
thuiskomst trof hij een gi
gantische puinhoop en tot 
overmaat van ramp was 

‘ zijn SNES pleite. Dus 
schoonmaken? Nee, 
eerst beveiligen! Edwin 
heeft nu booby-traps ge
zet, 220 V op de deur 
aangesloten en een grote 
bereklem achter zijn tv 
gelegd. De volgende in
breker kan rekenen op 
een dodelijke voorjaars
schoonmaak.
SPELVAN DE MAAND: 
Kom maar diefjes, poele, 

^  poele, poele.
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In de Power Top-10 vind je drie lijstjes; eentje voor Nintendo (SNES ■ 
en Game Boy), Sega (MegaDrive, 32X en Game Gear) en PC (disket-
tes en CD-ROM). De posities van de ^ m e s  heb-, ,  
ben altijd betrekking op de verkoopcijfers; de - 
nummer 1 in de Nintendo-lijst is dus het best ver-' 
kochte Nintendo-spei van die bepaaide periode.
De getallen tussen haakjes slaan op de positie in

de vorige Power Unlimited. Omdat we voor het maken van Power Un
limited ongeveer een maand nodig hebben, geven we je dus de sco- - 

res van de vorige maand. Met andere woorden, deze maart-PU 
verschijnt in maart, dus voigen hier de  ̂
lijstjes van februari. En aan de scores te 
zien, zijn het rustige tijden in spelspe- 
iend Nederland.

1 ■i/'.'-
•H '

I '  T'  - 1. (1) The Lion King (MegaDrive)
<f /  l  »*• I
Z. (-1 Mickey Mania (MegaDrive) 

PI The Lion King (Game Gear)
/  / / .»  o

1. (1) Donkey Kong Country (SNES)
Z. 19} KiÉy s Dreamland (Game Boy) 

Donkey Kong (Game Boy) I 
4. (Z) The Lion King (SNES) 

Mickey Mania (SNES)
6. PI Super Marioiand (Game Boy}j 

7. Smurfen (Game Boy) I 
{-} Jungle Book (Game Boy) ^ 

9. (4) Warioland (Game Boy)
■ ------ Dnu)

--Q u W

4. (4) Super Street Fighter 2 
(MegaDrive)

9. (Z) Mortal Komhat II (MegaDrive) 
6. (-1 Earthworm Jim (MegaDrive) 

7. (9) Sonic Triple Trouble (Game Gear)
^  /  I  r __«JUMI

6. (-) Ecco (MegaDrive)
9. (-) Nigel Mansell FI (MegaDrive) 
16.(161 Virtue Racing Deluxe (32X)

16. P) W®*̂ *̂*"

1. Under A Killing Moon
Z. King's Quest VII 

9. (41 Myst
4. Wing Commander 3
9. (9) US Navy Fighters 

6. fó ; The 7th Guest (DEM) 
7. (6j Falcon Gold 

6. I') Nascar Racing 
9. Aces Of The Deep

1 6 . ( - ) V m Y \ n ^

De Power top van Power Unlimited in samenwerking met COMIPUTERCOLLECTIEF VROOM & DREESMANN

k i ; ' J , » / - i



Nog maar net beko
men van de glorieuze 
4-0 van NAC versus 
Utrecht, ontvangt Wil
lem Swinkels (NAC- 
fan in hart en nieren) 
alweer de vol
gende verras
sing. De 16-ja- 
rige Willem uit |  
Breda is na
melijk de ge
lukkige win
naar van de 
MegaDrive 
met 32X die 
onder de in
zenders van 
de PU-en- 
quête werd

verloot. Wij wensen 
Willem veel spelple- 
zier en wedden dat 
Utrecht volgend sei
zoen landskampioen 
wordt?

Zijn gamesland.
Nintendo en Sony delen elkaar de ene na de annere plaagstoot uit maar niemand 

kan of wil vertellen wanneer de bitmonsters nu echt naar Europa komen.

.iasme Racer ,5 een
versie van ^en Racer SF
redactie u aWe tr n
at Stunt Race za\ er nog
e.Voordat het z vjWen

«der aar̂  de We'ne v o o ^  ^e

De journalisten zien door de 
bomen het bos niet meer.
Eind vorige maand ver
meldde een Brits blad nog 
dat Ultra 64 vooruit is ge
schoven naar het voorjaar 
van 1996, terwijl een Frans 
tijdschrift melding maakte van 
een mogelijke introductie in 
juli van dit jaar. Niks is onmo
gelijk, maar één ding is zeker; 
Nintendo houdt haar deuren 
goed gesloten, want over de 
exacte Ultra 64-specificaties 
tast iedereen nog in het duis
ter. Sony gaat ondertussen 
rustig door met het uitbren
gen van nieuwe titels in Ja
pan en gokt nu op een Euro

I

pese release in september. 
Op de European Computer 
Trade Show die eind maart 
weer in Londen wordt gehou
den, zal Sony haar strategie 
voor de komende maanden 
uit de doeken doen en boven
dien toont men dan de 
PlayStation uitgebreid aan 
de pers.

NERIUNE
De verkoopcijfers in Japan to
nen Sega voorlopig nog als 
winnaar. Eind december wa
ren er volgens het Britse blad 
Edge ongeveer 500.000 Sa- 
turns verkocht, terwijl Sony 
het ‘slechts’ met 300.000 
PlayStations moest doen.
Van de Grote Drie is Sega 
veruit het actiefst met het los
laten van nieuws. Vorige 
maand toonde Power Unlimi
ted als eerste gamesmaga
zine ter wereld de foto’s van 
de zwarte Saturn en zijn 
randapparatuur. Deze maand 
tonen we je een foto van de 
Neptune, de MegaDrive met 
ingebouwde 32X-capacitei- 
ten. De Neptune staat ge
pland voor november, maar 
als het aan Sega Nederland 
ligt, zien we ‘m zelfs een 
maand eerder. Over de

exacte releasedatum van de 
Saturn in Nederland doet 
men nog altijd erg geheimzin
nig, maar ‘reken maar dat we 
er eerder bij zijn dan Sony', 
galmt het zelfverzekerd door 
het Sega kantoor in Huizen.

Bij gebrek aan echt flitsende 
primeurs staat het voorjaar 
daarom maar in het teken 
van een aantal akties in de 
zijlijn. Zo heeft Sega net een 
hapklare Sonic Happy Meal- 
aktie met MacDonalds achter 
de kiezen en ligt vanaf 20 
maart de Sonic Dance Power 
2 CD in de winkels. Deze 
tweede Sonic-schijf bevat 18 
techno dance tracks met on
der andere een exclusieve 
Sonic megamix van The 
Rednex. Nintendo concen
treert zich vooral op ‘The 
Latest Collection Cf Nin
tendo’, een aktie waarbij het 
vooral draait om de verkoop 
van de nieuwe reeks ge
kleurde Game Boy’s. In deze 
Power Unlimited geven we 
zelfs twee van deze modi
euze Game Boy’s weg. Maar 
je moet er wel wat voor doen 
(zie de PU-wedstrijd op pa
gina 22)!



Over de 300 speler hadden we al een tijdje 
weinig meer vernomen, totdat er plotseling 
een 300 Blaster op ons bureau lag. Het is 
een insteekkaart voor de PC die het moge
lijk maakt om 300 CD's af te spelen op een 
gewone PC CD-ROM speler. Dat klonk goed, 
temeer omdat er twee 300 CD's met games 

bij werden geleverd, één 300 CD met 
reclame voor andere CD's, en een 'gewone' 
CD-ROM met daarop een paar professionele 

tekenprogramma s van de firma Aldus.

Het zat ons mee, want 
we konden voldoen 
aan de systeemeisen 
voor de 3DO Blaster. 
Die is namelijk alleen 
geschikt voor een PC 
als daar een interne 
Creative Labs CD-563 
double speed CD- 
ROM speler in zit. Voor 
andere typen of mer
ken CD-ROM spelers 
is de 3DO Blaster niet 
geschikt, en zelfs een 
Creative Labs CD-563 
externe CD-ROM spe
ler kan niet in combina
tie met de Blaster ge
bruikt worden.
Het lijkt niet zo verstan
dig van de fabrikant om 
een dure insteekkaart 
te maken die maar bij 
één bepaald type CD- 
speler gebruikt kan 
worden. Je moet maar 
net zo’n machine heb
ben. Maar toevallig is 
de CD-563 onderdeel 
van het veelverkochte 
standaard Soundblas- 
ter multi-media up
grade pakket, dus de 
kans is redelijk groot 
dat je een computer

hebt waar de 3DO 
Blaster inpast.

VEN EN

Nadat we een van 
onze spel PC’s hadden 
geopend, werd alles 
plotseling een stuk 
minder eenvoudig. De 
3DO-kaart moet ver
bonden worden met 
een CD-ROM inter- 
face-kaart, een VGA- 
kaart en een geluids
kaart. Die zaten wel in 
de PC, maar niet op de 
goede plaats; de ka
bels in de PC waren te 
kort voor een verbin
ding met de Blaster. 
Kan 3DO natuurlijk ook 
niets aan doen. Kaar
ten losgeschroefd, eruit 
gewrikt en weer terug
gezet en ja.

het leek erop dat we 
een en ander met el
kaar konden gaan ver
binden. Met de handlei
ding in de aanslag 
maakten we allerlei 
kabeltjes los en weer 
vast. We konden over
gaan tot installatie van 
het 3DO installatiepro
gramma.

Halverwege gaf het 
programma de vol
gende boodschap: 
‘Script must call Set- 
RestartDir before cal

b l a s t e r

ling CopyFilesinüst.’ 
Daaronder stond dat 
we de technische 
dienst van Creative 
Labs moesten bellen 
voor hulp. Een prima 
idee aangezien nie
mand wist wat de ge
heimzinnige bood
schap betekende. Een 
telefoontje met Enge
land (Nederlandse 
nummers stonden niet 
in de Trouble Shooting 
Guide vermeld) bracht 
geen uitsluitsel. Zij wis
ten daar niet wat de 
boodschap betekende 
en ook niet waarom het 
installatieprogramma 
er halverwege mee op
hield. Een alternatief 
hadden ze wel: Win
dows opnieuw installe
ren en het nog maar 
eens aankijken. Onge
rust keken we elkaar 
aan: Windows opnieuw 
installeren?

Vele uren later deed de 
3DO Blaster het zo
waar, en zelfs de rest 
van de aanwezige soft
ware leek nog steeds 
te werken. Toen werd 
alles weer eenvoudig. 
Afgezien van mogelijke 
installatieperikelen is 
de 3DO Blaster verder 
een zeer goed produkt. 
Het is waar: je kunt er 
inderdaad 3DO CD’s 
mee afspelen op een 
‘gewone’ CD-ROM 
speler. Dankzij de 32- 
bits RISC chip en an
dere grafische proces- 
soren op de kaart gaat 
alles razendsnel, alsof 
de speler spontaan 
een vierdubbele snel
heid heeft gekregen.
De games die je er bij 
krijgt geleverd (het 
Gridders adventure en 
de Shockwave vlieg-

schieter), maken dui
delijk waar de 3DO 
techniek toe in staat is. 
Het ziet er allemaal 
akelig goed uit en zelfs 
de 3DO gamepad ligt 
lekker in de hand en 
reageert uitstekend op 
het indrukken van de 
knoppen. Kortom een 
prima produkt dat echt 
wel de moeite waard is 
om aan te schaffen (als 
je een adresje kent 
waar een ruime sorte
ring 3DO CD’s te koop 
is). Alleen jammer dat 
de grabber niet In staat 
bleek de mooie 3DO 
gamebeelden te greb
ben. Anders hadden 
we je vast en zeker 
een paar mooie plaat
jes laten zien op deze 
pagina.
BEN en DAVID 
Meer info: Walop 
Electronics, Rotterdam, 
010-4623478.





De Totale Voetbalgekte voor de SNES
26 nationale elftallen. Ongelooflijk realistisch. Het spel dat nieuwe normen stelt.

Je vraagt je af " wat heeft dit spel wat andere spellen niet hebben?" We vertellen het je:
Prachtige sprites met gedigitaliseerde spelers en bewegingen. Dat betekent: Echte voetballers, geen kleine 
onduidelijke poppetjes. Je herkent ze tot in de details. Het uiterlijk van de spelers is ongelooflijk realistisch. 
Alle bewegingen zijn mogelijk; spectaculaire duikvluchten om de bal toch nog te kunnen koppen, slidings, 

een-tweetjes, harde tackles, corners met effect enzovoort. De opties zijn er allemaal: Wereldkampioen
schap, Penalty-schieten, training. Scenario-modus, herhaling in slow-motion, buitenspelval kortom: 

noem het maar op.Bijzonder goede besturing voor alle bewegingen.
Kies je taktiek voor elke linie van het elftal. Je zit er echt 

middenin als je het publiek tekeer hoort gaan en het 
opzwepende kommentaar van de reporter hoort.

Alsof je midden in het stadion zit.

Nog niet overtuigd? Kijk maar wat de vakpers ervan zegt:
POWER UNLIMITED 2/95:

„Een kanjer van een spel, echt een juweeltje."
SUPER PRO 12/94:

„Vergeet elk ander voetbalspel. Konami heeft de absolute Voetbal-kicker".
MEGA FUN 2/95:

„technisch briljant...Net zo perfect speelbaar als het eruit ziet... onwaarschijnlijk 
realistisch en één van de beste sport-spellen allertijden.... Als je zelfvan voetbal houdt, 

kom je hier niet omheen". Een waardering van 90%.
GAME PRO en TOTAAL 2/95:

„Zonder twijfel het beste voetbalspel dat er te krijgen is -bovendien ook nog vol met gags".
Redaktie VIDEO GAMES 3/95:

„International Super Soccer houdt mij urenlang aan het scherm gebonden .... technisch en 
wat speelplezier betreft briljant... voor mij zonder twijfel 

het beste SNES voetbalspel dat ooit is uitgebracht".

bart smit
KONAMI-videogames: Adventure - Action - Fun - behendigheid - Sport alles voor Nintendo en Sega. Voor informatie/documentatie vraag Uw dealer of direkt bij: 

KONAMI (Deutschland) GmbH, Amsterdam Branch, Stadhouderskade 14 E, 1054 ES, Amsterdam telefoon 020-6077125, fax 020-6077203
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo.

KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. 01994 KONAMI.



In ‘Asterix en het ijze
ren schild’ zijn de troe- 

^ p e n  van Julius Caesar 
naarstig op zoek naar 
het schild van Vercin- 
getorix. Deze held der 

Galliërs wierp 
zijn wapens

^  " " M  de
voeten van 

de Keizer na
dat deze 

hem in

■  schrikkelijke 
veldslag bij Alesia 
de beslissende 

nederlaag had toe-

'f-iW
gebracht.
De wapens, inclusief 

: het schild, bleven 
: lange tijd liggen omdat 

lip, niemand ze durfde aan 
„ t e  raken.Tot op een 
^ g e g e v e n  moment een 
5  legionair van Caesar’s 
^  troepen de verleiding 

niet meer kon weer
staan en het schild 
meenam. Maar al snel 

, verloor hij het enorme 
gevaarte bij een spel
letje kaart aan een col
lega die het op zijn 
beurt weer kwijtraakte 
aan een dronken cen
turion. Deze verkocht 
het schild weer aan 
een wijnhandelaar 
voor wat kruiken god
delijke Gallische wijn. 
De wijnhandelaar be
sefte maar al te goed

en besloot het schild in ^,, het schild hebben. Hij 
bescherming te geven ' ' j wilde laten zien dat 
aan een Gallisch stam- I niets en niemand op
hoofd die terugkeerde gewassen zou zijn te- 

_  naar zijn dorp. Dit was j ' ^ e n  de macht en 
O n iem and  minder dan E jjk i'^cht van de Romein

het brok ijzer inmiddels 
op het spoor en dit 

'^was spekkie voor het 
I bekkie. Het schild was 

-^ n u  eindelijk van hen. 
Maar voor hoe lang?

-Abraracourcix!

TT

Niemand wist dat 
Abraracourcix het 
schild van Vercingeto- 
rix in zijn bezit had, 
zelfs zijn dorpsgenoten 
niet. Het was notabene 
dit beruchte schild 
waar het stamhoofd,

J  tot grote ergernis van | 
■  zijn dragers, zich altijd | 
l o p  liet vervoeren. Heel 
iGallië, inclusief de Ro- 
Imeinen, dacht dat het 
I schild was verdwenen.

^  nen: hij zou zich door V 
Gallië laten ronddra
gen op het symbool 
van het verzet. Maar 
waar was dat ver
domde schild nou ge
bleven?
Jaren was het schild, 
zonder dat de Romei
nen het wisten, in het 
bezit van de ons zo 
bekende Gallische hel- 

i den. Tot op een zekere 
I dag Abraracourcix in 
' een dronken bui het 
[schild op een onbe- 
Iwaakte plek liet liggen. 
1 De Romeinen waren

In Asterix, Power Of 
The Gods krijgen Aste
rix en Obelix de op
dracht om tegen elke 
prijs het waardevolle 
schild weer terug te 
veroveren op de Ro
meinen. Nog voordat 

; Asterix en Obelix op 
[zoek gaan naar het 
schild, moeten zij eerst 
nog even gaan rond
neuzen in hun eigen 

I dorp. Daar ligt namelijk | 
j een magisch zwaard 
verborgen. Dit is één



I E W

Asterix. Power Of The Gods 
is op zich een aardig spel dat 
gekenmerkt wordt door de 
nodige flauwekul en melig-

T « c « c . T 5 e
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f . - , ; fUSOeCT TMAT CACSAO -oOL. MAS TMC 'stJicc-o AvO nCAws Ta use ; t aca :/»st ue ! ^v<.v ; */a o v t  ; t . . .

beroemd hehhen gemaakt 
Verdere vergelijkingen zijn 
echter niet van toepassing. 
De albums blijven een be
grip. daar kan geen tekenfilm 
of videospel tegenop. En voor 
iedereen die Asterix en Obe- 
lix een warm hart toedraagt 
pas op met dit spel want het 
kost tijd om over de schok 
heen te komen als je Asterix

Asterix en Obelix 
blijven leuk

Idéfix ook
de muren van een Romeins

Kwetsbaarheid

i  j'S'’.. T’ ■
0 :^ .

Speelbaarheid sucks

iV  'J
Prijs:/149,-Bfr. ca. 2680 

Fabrikant: Core Design 
Distributeur: Sega 
Tel: 02152-86200

T-i o^oos0cm

van de vele items die 
U '  verzameld moeten 
r  worden, willen zij ver- 
I  der kunnen reizen.
I l ' '  Naast het zwaard dat 

ergens achterin het 
^  dorp boven de bomen 
S  zweeft, moet bij Kos-

Ptunrix een lading rotte 
vis worden gehaald. 
Goed, Asterix en Obe
lix en niet te vergeten 
hun trouwe metgezel 
Idéfix, gaan op pad om 
de Romeinse kampen 
onveilig te maken. Ze 
beginnen bij het kamp 
Aquarium. Obelix geeft 
te kennen dat hij dit 
kamp in zijn eentje wel 
aankan. Voor de deur 
staan drie legionairs 
die met een goed ge- 

j  gooide kist van het 
scherm worden ge

veegd. Ergens bovenin 
de eerste wachttoren 

I staat een boogschutter 
[ en met een flinke up- 

percut wordt zijn kaak
volledig verbouwd. 
Achterin het kamp ligt 
het derde item: een 

K ' Romeins harnas.
In Barbaorum gaat het 

' er niet minder geweld
dadig aan toe. Hier is 
het Asterix die verhaal 
gaat halen. In dit kamp 
ligt ook ergens ach
terin een Romeins 
schild dat opgehaald 
moet worden. Hierna 
moeten de bossen die 

js  rondom het dorpje ge- 
^  legen zijn, worden uit

gekamd. In deze bos
sen kan met behulp 
van een katapult het 
kamp Laudanum in de

fik geschoten worden 
zodat het duo ook hier 
huis kan houden.

i ! dit duo bekend als on- 
■ : oven/vinnelijk en al 

even zolang is dat de 
! reden waarom ik ze zo 
I g  bewonder. Maar door 

het spelen van dit spel
, Ik realiseer me opeens _  is er abrupt een einde 
; dat ik deze recensie, of s  gekomen aan mijn
hoe het ook mag he
ten, eigenlijk met grote 
tegenzin zit te schrij
ven. Net zoals ik het 
spel met een wrange 
bijsmaak heb ge- ^  
speeld. Ik vind het na^« 
melijk afbreuk doen 
aan het imago van As-

blinde vertrouwen in 
de kleine en de grote 

M  krachtpatse

' I T T

ü ö
terix, Obelix en Idéfix 
dat zij levens kunnen 
verliezen. Het feit dat 

I ze zelfs dood zouden 
kunnen gaan... Wat is 
dat nu voor een bull
shit!
Al jaren en jaren staat

Oké, ik heb inmiddels 
besloten dat ik de er- 

I veringen die ik heb op- 
[ gedaan bij het spelen 
Ivan Asterix, Power Of 
j lh e  Gods ver achter 
I me zal laten. Alleen op 
! deze manier zullen de 
I illusies, die ik ten aan-

zien van Asterix en 
, Obelix in mijn jeugd 
heb opgebouwd, be
waard blijven. Die illu- 

I  sies zijn me heel wat 
I  waard. Want wat is de 

— beste plek om een a\- 
“  bum van Asterix te le

zen? Precies, op de 
WC. En ik 
wil rustig 
op die WC 
kunnen zitten en 
niet telkens hoe
ven terug te 
denken 
aan die 
keer dat 
ik een spelletje 
speelde waarin mijn

!
 helden gewone ster
velingen waren.

Lang leve Panoramix 
en zijn ketel vol met to- 

S verdranki

I- ^
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l  A i wereld die bestond uit twee landen die in * * ^

vrede leefden: het lanrFder mensen en dat van de demonen. Totdat zes maoische stenen in het 
land van de demonen belandden. De demoon Phalanx wist na een lange strijd alle 
stenen te bemachtigen on verstopte ze op verschillende plaatsen zodat 

niemand ze zou kunnen vinderiTotdat Firebrand ontwaakt...

F ire tend  worstelt zich 
la rw aam  naar de top 
va^ de videogamehel- 
den. Hij speelde al de 
hoofdrol in Gargoyle's 

ji'Quest en had ooit een 
bijrolletje in Super 
Ghouls 'N Ghosts 
maar in zijn nieuwste 
hit Demon's Crest, 
leeft hij zich pas hele
maal uit!
Hij moet het opnemen 
tegen geesten, vam- 
pieren en bloeddor
stige superdemonen. 
Hij moet de zes magi
sche stenen, met 
daarop de ‘crests’ van 
vuur, aarde, lucht, wa
ter, tijd en hemel, be
machtigen en heerser 
worden van het demo
nenrijk. Voordat dit lukt, 
staat hem nog heel 
wat te wachten!

in de Ground Gar
goyle. Deze demoon 
heeft speciale krachten 
waarmee je stenen ob
stakels kunt wegbeu
ken en het vuur dat hij 
spuugt, is sterker dan 
dat van Firebrand. Het 
nadeel is weer dat je in 
deze vorm niet kuiat 
vliegen. Je zult dan 
ook merken dat je 
vaak schakelt tussen 
de steeds groter groei
ende keuze aan ver
schijningsvorm^ van 
Firebrand. i

jes mee kunt nemen). 
Vellums (waar je tover
spreuken op kurrt

V *  1

Demon's Crest bestaat 
uit zes levels en het 
gaat er natuurlijk om 
dat je alle geheime 
gangen vindt, alle po- 
wer-ups bemachtigt, 
en alle eindbazen ver
slaat. Dit kan alleen als 
je alle ‘crests’ in han
den krijgt.
In het eerste level bij
voorbeeld krijg je de 
Ground Crest als je 
eindbaas Arma ver
slaat. Met deze 
Ground Crest kun je 
FirebrandJi<eranderen -

Tussen de levels tloor 
vlieg je in prachtig 3D 
ver boven het aardop
pervlakte. Je kunt zo 
vaak als je wilt terug
gaan naar een level en 
dat Is maar goed ook 
want soms kun je bij
voorbeeld pas na het 
bemachtigen van een 
speciale kracht in level 
3 naar een geheime 
plek in level 1 gaan. En 
geheime plekken zijn 
er genoeg!
Een paar tips die ik 
nog wil geven: stoot al
les wat los en vast zit 
met je kop tot gruzele
menten. Vaak kun je 
geld, power-ups of ge
heime deuren achter 
ramen, beelden of o b -V  
stakels aantreffen. Je -• 
hebt meer kans om asrö 
geld te vinden ala'je de | 
Crown Crest h e ^  ver- ’  
overd (stage IV )!^ ^ i/^ = «  
b®®'"j iÜ e s ie s ' i  . A  

. iM a J i j ^ v e r d r a r #

schrijven) en 
Crests te pakken. Offer 
desnoods een leven 
op, want er zijn ontel
bare continues en wat 
je eenmaal hebt be
machtigd mag je altijd 
houden!

c  o  «  o o

f  ^  M
¥

: 2  V

Pas op voor deze snelle jongen.

'  ' ■ *
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Origineel voor een 
platformspel

Mystiek en zwarte 
humor

Moeilijk!

Prijs: /  159,-Bfr.ca.2860 
Fabrikant CapCom 

Distributeur Ludi Games 
Tel: 0032-27352363

Na de overwinning levert dit een extra leven op.

Deze enorme draak is makkelijk te verslaan: Maar is hij dan dood? Pas dezelfde techniek
spring ais hij vuur wii spugen en schiet op toe en verdien een extra ieven!
z’n hoofd.

Firebrand venruit een pracbt 
rui in zijn nieuwste bit De- 
mnn's Crest Eindelijk een 
platfnrmspel dat iets tne- 
vnegt aan bet genre. De mo
gelijkheid om verscbillende 
vormen aan te nemen, geeft 
bet spel een extra dimensie. 
De graphics zijn mooi en er 
zijn aardig wat geheime le
vels. Demons Crest is geen 
makkelijk spel dus ik denk 
datje er een aardig tijdje 
zoet mee bent

_ . .  . . j  Ga naast het beeld staan en geef een
Ga hier naar beneden om een flesje te vinden. kopstoot- bonus!

_ _

Blijf vliegen bij eindbaas Arma. Schiet als je Je wint niet: Arma siaat op de vlucht. Maar hij 
P  kunt en iaat je vailen. laat wel de Crest of Earth achter.
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qhoot’m ups heeft elk spe
weleenpaarbijzondere^ 
moaeliikheden die de an 
S  niet hebben; compu- 
termedespelers, booby-

traps en een
vlamrnenwerper in Opera
tion B odycount,eensto^

De meeste van deze spe
len hebben daarnaast de

spelers te spelen wa een
modem, netwerk d  zelfs

VR-helm or -bril.

Al met ai is Operation Body- 
count een niet bijster origi
nele variant op Vi/olfenstein 
30. Je kunt niet veel meer 
doen dan in het nazi-kasteel: 
schieten, power-ups verza
melen en zoeken naar uit
gangen. Bodycount is niet 
beter, maar zeker ook niet 
slechter dan Wolfenstein. Oe 
moeite waard als je er lekker 
op los wilt schieten in een 
niet al te ingewikkeld ge
bouw.

BEN

De firma Capstone heeft op basis vai de beroemde Wolfenstein 3D-engine van ld Software een 
variant gemaakt met terroriitel in p b ts  van nazi's en het hoofdkantoor van de Verenigde Naties in 
plaats van een nazi-kasteel. Maakt niet uit het is nog steeds de bedoeling datje er op los schiet

^ f l ' ï l U I D

Met behulp van een 
keur aan zware wa

pens is het de 
WÊÊW bedoeling om 
h T b  de leiding van 
| | | M  de Verenigde I Naties te bewrij- 

*  den uit de han
den van een 
stelletje terro-

I risten. Deze 
knapen zijn in 
groten getalen 

_ _  aanwezig op 
de veertig eta- 

, ges die het VN- 
! gebouw telt. 

H V  Op de onder- 
l i l j l  ste etages zijn 

echter enorme 
_ _ _  ratten de

delijk goed gevuld ma
chinegeweer. Vanaf le
vel 5 kun je een AK-47 
bemachtigen, en vanaf 
level 13 ligt er een 
fraaie vlammenwerper 
op je te wachten. Nog 
hoger in het gebouw 
kun je je uitleven met 
een forse granaatwer
per, waartegen nie
mand een weerwoord 
heeft.

.Veertig levels

Q  Modem-en netwerkspel

Weinig verschil met 
Wolfenstein

Beetje makkelijk

enige 
doelen 
die je 
voor je 
vizier 
krijgt. 
Gek ge
noeg zijn 
die
meestal 
dodelij
ker dan 
de ge
middelde 
terrorist.

Na gebruik van de 
vlammenwerper moet 
je wel snel wegwezen 
want al te grote hitte 
gaat ten koste van je 
gezondheid. Kijk ook 
uit voor boobytraps; 
onder sommige lijken, 
op de trappen en in de 
meeste liften liggen 
mijnen die afgaan 
zodra je er op stapt. 
Drie van deze verbor-

Prijs:/ 89,95 Bfr. ca. 1620 
Systeemeisen: 386-25,2 Mb 

RAM, 6 Mb schijfruimte. 
Single speed CD-ROM speler. 
Geluidskaart en joystick of 

muis aanbevolen. 
Fabrikant Capstone 

Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-311241

AlVIIWIO STERKER

Operation Bo
dycount is niet 
al te moeilijk. 
Je begint zelfs 
al meteen met 
twee wapens: 
een shotgun 

met onein
dige ammo, 
en een re

is het met alle wapens 
nog te moeilijk om alle 
tegenstand uit te scha
kelen, dan nog niet ge
treurd. Je gaat name
lijk niet alleen het 
gebouw binnen. Vier 
bewapende collega’s 
volgen je zonder mor
ren door het hele ge
bouw. Niet dat deze 
collega’s echt goed

9

?Ei£iO..'h .

gen verrassingen en je 
kunt weer vooraan het 
level beginnen. Dat is 
de reden dat je op 
zoek moet gaan naar 
verborgen uitgangen 
om een stukje hogerop 
te komen.

CiSSi3

kunnen schieten; hun 
nut zit hem vooral in de 
body-armor die ze dra
gen en de energie die 
ze hebben. Als een f  ' 
collega door een terro
rist wordt neergehaald.

kun jij zijn armor aan
trekken en als je tijde
lijk van lichaam verruilt 
met een collega, dan 
neem je automatisch 
zijn energie over. Raar 
maar waar.
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Laat er geen misverstand over bestaan: Heretic is op de eerste plaats een schaamteloze kopie van 

Doom. Desondanks zijn er genoeg verschillen om de aankoop te rechtvaardigen.

RAIWIBO IN

IP I W IP H I C S

I p ^ ^ E L U I D  
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Fraaie wapens en 
demonen

Niet echt origineel

Een beetje te makkelijk

Heretic is Engels voor 
ketter, iemand die af
wijkt van de officiële 
kerkelijke leer. In Here
tic is het niet helemaal 
duidelijk wie de ketters 
zijn: de demonen die in 
groten getalen de 3D- 
wereld bevolken, of de 
speler die al het kwaad 
met behulp van een 
keur aan magische 
wapens mag uitroeien. 
Deze wapens mogen 

' er trouwens we
zen. Je krijgt onder 
meer de beschik
king over een grote 
stok om de demo
nen plat te stam
pen, povrergloves 
waaruit magische 
elektriciteit komt, 
een standaard ma
gische gun, een 

k kruisboog en de 
Gauntlet of the Ne
cromancer, een 
eh... ding om

blauwe krachtstralen 
mee af te vuren. De 
volledige versie van 
Heretic bevat boven
dien een Dragon Claw 
en een Hellstaff. Lijkt 
me wel duidelijk wat 
dat ongeveer voor wa
pens zijn.

de kippen kakelen dat 
het een lust is en ze lo
pen je overal achterna, 
in de veronderstelling 
dat jij hun moeder 
bent. Dacht je dat je 
dat niet was: tik cocka- 
doodledoo om aan dat 
misverstand een einde 
te maken.

Naast al die mooie wa
pens kun je een aantal 
extra's oppakken als 
energieflesjes, grana
ten en tijdbommen. Je 
kunt zelfs The Wings of 
Wrath krijgen: vleugels 
waarmee je tijdelijk 
kunt vliegen om zo
doende de demonen 
met luchtaanvallen een 
paar koppen kleiner te 
maken.
Het meest opvallende 
extra wapen is het 
Morph Ovum: hiermee 
kun je de tegenstan
ders tijdelijk in kippen 
veranderen. Dit is bij

zonder grappig,

Prijs: Shareware ƒ 35,- 
Bfr. ca. 630 

Full version ƒ 169,- 
6fr.ca.3040

Systeemeisen: 486 PC, 4 Mb 
RAM, 6-15 Mb schijfruimte, 

VGA. Geluidskaart en 
gamepad aanbevolen.

Fabrikant Raven Software 
Leverancier 

Computer Collectief 
Tel: 020-6223573

Een spel naar m'n hart die 
mensen van Raven Software 
weten wat een gamer op z'n 
tijd wil: schieten, slaan en 
schieten. Hoewel het concept 
natuurlijk overbekend is, 
denk ik dat Heretic je op de
zelfde manier kan verbazen 
zoals Doom dat vroeger 
deed. Echt de moeite waard, 
misschien alleen een beetje 
te makkelijk.

BEN

\ f  A

Cockadr'oodledoo.

De Heretic-wereld be
staat net als de Doom- 
wereld uit allerlei bi
zarre gebouwen met 
tal van geheime deu
ren, trappen, liften en 
transporters. Ook de 
bediening is identiek 
aan het origineel: pijl
tjestoetsen om te be
wegen en control om 
te schieten. Waarop je 
mag schieten? Onder 
meer Gargoyles (vlie
gende draakjes. Go
lems (neven van de 
Doom-imps), Undead 
Warriors (die bijlen 
naar je toe smijten). 

Disciples (monni

ken van de V
duivel) en Iron 
Liches:
enorme grijn- ï 
zende doodshoof
den die allerlei vuur 
ballen kunnen  ̂
afschieten en zelfs 
wervel- 'M  
win- . ^  
den i  I
kun- T
nen uitademen ^  
waardoor je 
ongewild alle 
ho5<en van hun 
gebied te zien krijgt. 
Meer tegenstanders 
krijg je niet in de sha- 
reware-versie dte,net 
als bij Doom, een
derde van het hele 
spel bevat en twee
derde van alle soorten 
wapens en tegenstan
ders. Koop je de offi
ciële versie, dan krijg 
je vier extra soorten vij
anden waaronder tove
naars die vliegen op 
draken en Sabreclaws, 
wezens die je in stuk
ken hakken als je even 

niet oplet.

OP DEZE
PAGINA'S VIND JE 
VIER ZOGENAAMDE 
SDSHOOT'MUP 
SPELiEN. DOOM- 
SPEOAUSTBEN 
SLOOT ZICH EEN 
WEEKJE AF VAN DE 
BUiïEhJWERELD EN 
BEKEEK ACHTEREEN
VOLGENS OPERA
TION BODY COUNT 
HERECnC, DESCENT 
EN DARK FORCES.

Het lijkt de hoogste tijd dat 
een slimme spellenontwer- 

per al mogelijkheden die 
we in de hier besproken 3D 
Shoot’m ups tegenkomen, 
combineert in één nieuw 
spel. Mogelijk gaat dit ge
beuren in Quake, het pro
ject waar de makers van 
Doom nu mee bezig zijn. 
Veel details zijn er echter 
nog niet over Quake be
kend, en journalisten zijn 

zelfs gevraagd om de men
sen van ld Software niet 

lastig te vallen met vragen, 
onder het motto dat ze zo 
meer tijd kunnen besteden
aan het maken van Quake. 

“  tF! zeq-

Gelukkig heet ik de Dood.
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heid die in Descent mngelijk 
is. is wel even wennen, maar
na een tijdje wil je niet an
ders. Er wordt wel gezegd dat 
Descent doet voor Doom wat 
Doom deed voor Wolfenstein 
3D. Dat zal nog moeten blij
ken. maar het is wel zo dat 
andere 3D-shoot'm ups na 
het spelen van Descent wel 
eh. zo plat lijken.

BEN

De meest bijzondere 3D shosl^ m  het i im e ii is  ongetwijfeld Descent Dat komt vooral door de absolute 
bewegingsvrijheid die dit s p i je  biedt V o Ü t iÜteiuit, links, rechts, omhoog, omlaag, het is allemaal een

kwKtie én ie  juiste toets indru|k|n.

VRU ALS

In Descent ben je een 
piloot die gijzelaars 
moet bevrijden uit de 
klauwen van opstan
dige robots. Om herha
ling van zo’n gijzel-

drama te voorkomén, 
moet je bovendien de 
kernreactoren van de ̂  
vijand vernieligenl 1  
Geen bijster originele f  
spelopdracht ckjs) 
maar dat ben je snel 
vergeten wanneer je 
afdaalt in de uitge-

breide tunnelstelsels 
die het jachtterrein vor
men.
De programmeurs van 
Parallax Software heb
ben het namelijk voor 
elkaar gekregen om de 
speler volledige bewe
gingsvrijheid te geven. 
Je kunt werkelijk alle 
kanten uitvliegen, en 
dat is wel nodig ook 
want uitgangen kun
nen overal verborgen 
zitten: gewoon in de 
muren, maar ook in het 
plafond of in de vloer. 
Het is zelfs een beetje 
onzinnig om hier nog 
van vloeren en muren 
te spreken, want met 
hetzelfde gemak doe 
je een heel level on
dersteboven hangend.

Volledige bewegings
vrijheid

Ingewikkeld gangen
stelsel

Lastige bediening

Misselijkmakend

Prijs:/129,-Bfr. ca. 2320 
Systeemeisen: 386-33,4 Mb 
BAM, dos 5.O., geluidskaart 

en zeer goede joystick 
aanbevolen.

Fabrikant Parallax Software 
Distributeur: PMR 
Tel: 023-424716

Al deze mogelijkheden 
vereisen wel enige 
handigheid met een 
toetsenbord; behalve 
toetsen om vooruit, 
achteruit, links en 
rechts te gaan, zul je 
toetsen moeten selec
teren om voorover en 
achterover te hellen, 
toetsen om zijwaarts te 
hellen en nog een paar 
toetsen om je wapens 
mee af te vuren.
Vooral in het begin kan 
het behoorlijk lastig 
zijn om je weg door het 
labyrint te vinden: je 
weet soms gewoon 
niet meer wat onder en 
boven is. Niet voor ga
mers met een zwakke 
maag dus.

Zoals het een goede 
3D-shooter betaamt 
kun je de eerste zeven 
levels als shareware 
gratis uitproberen. 
Koop je het spel dan 
krijg je 30 levels, alle 
wapens, alle meer- 
speler opties en de 
mogelijkheid om tij
dens een level te sa
ven (kan bij de share- 
ware-versie alleen 
tussen de levels door).

V O V  Wl-L MOVC. M U L T M I

you MtÖh. CC«̂ T■̂ «.KT̂ »tV O&.XCTKC* fcOWT V04f*
M.I. JMPtCrtb KiE.h T U t CObCL

cfeOM FuhruLh. i.ur tt succC ro ttc&cuc. qhv
SL«.vivoi .̂ tiC«rtcOv t<otors as Aossieue. aao
C.ACU o»<& oc ruesi oexcrr.>&s is ruc, most jHAoorMtr, 
u**v txX) n^v uAve ro c»cs}0« tuk mhsioa bv

Weer twee gijzelaars gered.

Hoewel Descent wat 
bewegingsmogelijkhe
den betreft bijzonder 
origineel is, zijn er nog 
wel wat minpuntjes 
aan het spel. Vooral de 
kleuren vónd ik vaak 
een bee tjl ongelukkig 
gekozen;/e weet soms 
gewoon niet wat je 
ziet. Ook vond ik na 
een poosje spelen dat 
er wel wat meer afwis
seling had mogen zit
ten in de soorten robo- 
tegenstanders. 
Datzelfde geldt voor de 
wapens, die allemaal 
min of meer hetzelfde 
doen. Meer verschil
lende mogelijkheden 
hadden het spel zeer 
waarschijnlijk nog een 
stuk aantrekkelijker ge
maakt.

Opzürobosukket, ik wilmuit.

M  Daar gaat m’n energie.
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LucasArts, maker van kwaliteitsgames als TIE-Fighter en Rebel Assault heeft een eigen '3D-engine' 
ontwikkelt Het resultaat heet de 'Jedi Engine', en is de inspanningen en investeringen meer dan waard, 

zo blijkt uit het eerste produkt dat op oeze engine is gebaseerd.

VAN DE

In eerste instantie lijkt 
Dark Forces een vrij 
nauwkeurige kopie van 
de moeder aller 3D 
shoot’m ups, Doom. 
Ook nu krijg je de be
schikking over een uit
gebreid wapenarse
naal, en ook nu is het

l E ^ e i i u i o

de bedoeling om je 
weg door de gebou
wen te vinden en ge
heime deuren te ope
nen. Zelfs de 
di^ributiemethode lijkt 
te zijn overgenomen 
van Apogee, Epic en 
ld, namelijk een deeltje 
gratis halen, en voor 
de rest betalen, al 
noemt LucasArts het 
eerste level van Dark 
Forces nadrukkelijk 
een (speelbare) demo 
in plaats van een sha- 
reware-versie.

Kyle Katarn is een 
vechtjas die door de 
Rebellen is ingehuurd 
om voor de zoveelste 
keer de snode plannen 
van het Empire te verij
delen. Kyle moet 14 
werelden afreizen en 
afschieten om de kei
zerlijke produktie van 
‘Dark Troopers’, een 
soort superstormtroo- 
pers, te verhinderen. 
Tot zover weinig 
nieuws. Dat wordt an

ders wanneer Kyle op 
zijn missie behalve 
vertrouwde wapens 
zoals blasters en mor
tieren ook allerlei gra
naten en mijnen vindt. 
Met de granaten is het 
mogelijk om op be
paalde plaatsen gaten 
in de muren te blazen. 
Scheelt weer een hoop 
gezoek naar een ge
heime ingang.

P ^ T gTn a i i t e i t

Het meest vernieu
wende van de Jedi- 
engine zit ‘m echter 
niet in de wapens, 
maar in de bewegings
mogelijkheden. Met de 
Jedi-engine is het mo
gelijk om omhoog en

omlaag te ^
kijken en te 
schieten en «i
op muurtjes 
en over af
gronden te I
springen. Zo z i t i  
er meteen in het 
eerste level een 
ruimte waarin je alleen 
maar
kunt , j f  
komen 1
door
dwars door 
een raam heen 
te springen; 
een bijzondere 
ervaring, al was het 
maar omdat je de eer
ste paar keer waar
schijnlijk met je hoofd 
tegen de bovenlig
gende muur knalt.

S Omhoog en omlaag I 
kijken in 3D '

1 Springen en granaten 
gooien in 3D

J 8 Mb RAM vereist

. Geen meer-speier 
I  mogelijkheid

Prijs:/ 79,95 Bfr. ca. 1440 
Systeemeisen: 386 DX-33, 
8 Mb RAM, dos 5.0, double 

speed CD-ROM speler. 
Geluidskaart en joystick 

aanbevolen. 
Fabrikant LucasArts 
DistributeurHomesoft 

Tel: 023-311241

IDO ■■ ■

Hoezo laf?

Doom rip-off of niet? De 
nieuwe mogelijkheden die de 
Jedi-engine biedt zijn inte
ressant genoeg om die vraag 
onbelangrijk te maken. Lu
casArts heeft er weer een 
succesnummer bij, en gamers 
overal hebben er weer een 
tof spel bij, en dat is natuur-

I
wie er het eerste bij was.

BEN

IMO ' '"- ■ .

Gotcha!

Heb je een Internet
account en een programma 

dat het Word Wide Web 
toegankelijk maakt, kijk dan 
eens in het Games Domain 

op http://wcl- 
rs/bham.ac.uk/- 
GamesDomain/.

Naast allerlei interessante 
games-info kun je hier alle 
besproken shareware een
voudig downloaden. Heb je 
een ftp-programma, ftp dan 

naar ftp.netcom.com of 
naar ftp.cdrom.com en kijk 

in de directory pc/dos/- 
nf Dc/dos/demos.

http://wcl-rs/bham.ac.uk/-GamesDomain/
http://wcl-rs/bham.ac.uk/-GamesDomain/
http://wcl-rs/bham.ac.uk/-GamesDomain/
ftp://ftp.netcom.com
ftp://ftp.cdrom.com
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spel naar 
keuze waard, als 
die tip tenminste 
door ons tot Tip van 
de Maand wordt gekozen 
in de Eeuwig Leven-ru- 
briek. Meestal zijn dit tips die 
de spelers op wat voor manier 
dan ook een stukje verder helpen 
in een snel, of opties activeren 
die zonoer die tip voor de

EN
Ooit kregen we voor de rubriek Eeuwig 
Leven een tip waarmee je een bepaald 
spel meteen aan het begin al had gewon
nen. Na het beginscherm kreeg je dan 
meteen de aftiteling te zien, voorafgegaan 
door de mededeling dat je het spel had 
gewonnen. Een andere keer liet een aan- 

k tal lezers weten hoe je bij Wolfenstein 
^  3D de kleur van het randje om het 

^  spelscherm heen kon veranderen, 
en regelmatig horen we van le- 
 ̂ zers hoe je geluidstesten voor 

allerlei console-spellen kunt 
^  activeren.

De overeenkomst van 
dit soort tips: het zijn 

k allemaal echte tips 
r  in de zin dat je er 

bijvoorbeeld een be
paalde code voor moet 

invoeren, maar aan het 
resultaat heb je als speler 

helemaal niets. Bovenge
noemde inzendingen brachten 

ons op het idee om daar nu eens 
een leuke wedstrijd van te maken.

WU WILLEN

Heb jij ook een tip waar niemand wat mee 
opschiet, stuur die dan naar ons op. We 
zijn geïnteresseerd in bijvoorbeeld 
een code om de kleur van het 
petje van Mario te veranderen, 
een tactiek waarmee je me
teen bij het begin van Mor
tal Kombat 2 werkelijk alle 
vechters hebt verslagen, 
of bijvoorbeeld een ma
nier om een van de hel- 
lebazen uit Doom een 
paar gezellige rode 
sokjes te laten dragen.
Alles kan, alles mag, 
zolang het maar een 
echte tip is: je moet er 
iets voor doen dat niet 
tot de standaard spel- 
opties behoort, en op 
de een of andere ma
nier moet er een dui
delijk resultaat zijn, dat 
in dit geval dus volko
men zinloos moet zijn.

r r

Om de inzendingen gaan we om te begin
nen hard lachen, vervolgens gaan we be
kijken wat echt de meest nutteloze tip is 
die erbij zit. De twee beste inzendingen 
worden beloond met een Game Boy in 
‘swatch-look’ (kleur naar keuze) en ver
der hebben we nog tien ‘ouderwetse’ 
Game Boy’s als troostprijs.
Stuur je tip in de vorm van een brief of flop 
of videoband of wat dan ook naar:

POWER UNLIMITED 
POSTBUS 9805 
1006 AM AMSTERDAM

Zorg ervoor dat je inzen
ding uiterlijk 20 april bij 
ons in de brievenbus 
ligt, en schrijf op de 
envelop ‘Nutteloze 
Tip’, dan is onze 
brievensorteerder 
ook weer tevreden.
Veel succes ermee, 
en zij die van onzin 
houden groeten jullie.



HET NIEUWSTE VERZAMELALBUM V A N  PANINI OVER SE G A 'S

Klein, blauw en 

razendsnel bindt bij 

de strijd aan met Butnik. Het

'coolste' album dat je ooit

hebt gezien bevat 180 aktie-

piaatjes, een geweldige 
poster met 24  zilveren 

glitterstickers en nog 'ns

24  plastic stickers.

F . a N I l C I

Een album kost
ƒ 1z95.
een zakje met
zes plaatjes
kost ƒ 0f60

OFFIC

i f '  A

DE TIJDSCHRIFTENHANDEL



Arme Rules!!! Zijn film True Lies zit vol met snoeiharde 
aktie, kilo s spieren, vliegtuigen, ontvoeringen en 

I heleboel explosiegeweld. Zoveel airtie 
zouden we nou graag in een computerspel

zien. Kan True Lies als spel onze hoouge- 
spannen verwachtingen waarmaken/

De good guy is Harry 
Tasker. Zijn vrouw en 
dochter houden wel 
van hem maar vinden 
hem toch een beetje 
een sukkel. Hij is dan 
ook maar een simpele 
computernerd. Niet 
dus! Alleen zijn beste 
vriend en collega Al
bert ‘Gib’ Gibson kent 
het echte verhaal: 
Harry is een topagent 
van Omega Sector, 
een geheime over
heidsorganisatie met 
als taak om elke terro
ristische aanslag op de 
democratie te verijde
len.

N
Harry krijgt het 
gevecht van zijn 
leven wanneer 
de Crimson Ji
had, een terroris
tische sekte die

I
 wordt geleid door 
de genadeloze 
Abu Aziz, nucleaire 
kernkoppen steelt van 

f t  een voormalige Sovjet- 
basis en dreigt die te 
gebruiken tegen Ame
rikaanse steden! Dat 
laten Harry en Gib na
tuurlijk niet op zich zit
ten. Zonder aarzelen 
pakt Harry z’n pistool 
(met oneindige voor
raad kogels) en stapt

Bingo! Nu maken dat ik wegkom.

' level 1 binnen. Abu 
Aziz moet sterven en 
Harry heeft een kogel 
met zijn naam erop!

In Genève ligt het kas
teel waar Abu zijn 
hoofdkantoor heeft ge-

1  vestigd. Harry moet 
™ daar tijdens een feest 

binnendringen en een 
modem aansluiten op 
de computer waar Abu 
geheime informatie 
heeft opgeslagen. Zo 
kan Omega Sector 
meer te weten komen 
over de ligging van de 
kernkoppen.
Mijn eerste reactie. Ha! 
Mensen! Schieten!
Niet doen dus. Ten eer
ste is het spel dan me
teen afgelopen want je 
mag geen burgers 
neerschieten (na drie 
dode burgers ga je met 
pensioen) en ten 
tweede doen de slech
teriken niets zolang jij

T l
niet met je pistool gaat I f  
zwaaien. Je bent na
melijk under-cover en n  
de bewakers weten B
niet dat je helemaal K
niet bent uitgenodigd ™ 
voor het feest! Gewoon 
rustig op zoek gaan 
naar de kaartsleutel 
die de deur naar de 

§ computerkamer open
maakt. Ga overigens 
aan het begin van dit 

« level meteen naar be- 
^  neden om een Uzi met 
| |  100 kogels te bemach- 

■ tigen! Deze heb je no
dig als je eenmaal het 
modem hebt aangeslo
ten want dan barst het 
geweld los! Maken dat 
je wegkomt dus!

. met spikebanden. Ik 
j denk dat je die moet 
I neerschieten maar dit 
level is ook erg makke
lijk uit te spelen door 
gewoon al koprollend 
van de berg af te sprin
gen. Ik ben in ieder ge
val geen enkele keer 

I geraakt toen ik deze 
techniek toepaste.

Bene
den 
staat 
Gib te 
wachten 
en die 
rijdt je in 
één keer 
door naar 
level 3. 
Level 3 
speelt 
zich af in 
een win
kelcentrum 
waar vol

gens de inlichtingen 
Abu Aziz verstopt zit.

4

r
Wintersporten Wijft ge’

.4

Wegkomen is een 
groot woord. Buiten 
sneeuwt het en je 
wordt belaagd door 
bad guys op 
sneeuwscooters, 
ski’s en motoren

‘vaerHjk.

Het winkelcentrumlevel 
is lang niet makkelijk. 
Het is belangrijk om 
hier alle hoeken en ga
ten af te zoeken. Als 
het goed is, moet je vijf 
magazijnen van 50 ko
gels vinden voor het 
machinegeweer, het 
machinegeweer zelf, 
het hagelgeweer, 100 
patronen voor het ha
gelgeweer en twee (!) 
extra levens.
Heb je alle slechteri
ken opgeruimd dan 
moet je teruggaan 
naar de toiletten. De 
toiletten bevinden zich 
achter de enige deur in 
dit level. Ga de deur 
niet in voordat je de 
volgende alinea hebt 
gelezen!

SIERS IN 
DE WC
Als je eenmaal bij de 
toiletten bent aangeko
men, kom je bij het



laatste (en moeilijkste)
: gedeelte van dit level. 

Voordat je de deur bin
nengaat, moet je er
voor zorgen dat je het 
hagelgeweer én het 
machinegeweer bezit. 
Voor het machinege
weer moet je 

. minstens 200 ko- 
S gels hebben en 
I voor het hagelge- 
■V weer nog een stuk 
p  of twintig. Heb je 
•0 ze? Oké, ga naar 
^  binnen. Binnen zie 

je twee mannen 
voor de pisbak 
staan. Knal ze over
hoop met het machi
negeweer en loop 
naar het andere deel 
van de toiletten. Hier 
komen telkens drie 
mannen uit de vier 
WC’s. Schiet de man- 

I nen neer met het ma
chinegeweer en als ze 
allemaal omver gebla
zen zijn, schakel snel 
om naar het hagelge- 
weer en knal een WC- 

y  deur aan gruzelemen- 
' ten. Schakel dan snel 

om naar machinege
weer en maak de vol
gende golf bad guys 
onschadelijk. Ga zo 
door tot alle WC-deu- 
ren weggeblazen zijn. 
Volla - leveltje ge
klaard!

Na dit allemaal over
leefd te hebben (geloof 
me, hier doe je wel

een kleine middag 
over) staat er nog heel 
wat te wachten. Level 
vier speelt zich af in 
een tuin met een gi
gantisch doolhof. Terro
risten verschuilen zich 

^  achter de bomen.
Een Hot Dog verkoper, 
een kind en een zwer
ver kunnen Harry hel
pen bij het vinden van 
verborgen doorgangen 
en sleutels om hekken 
te openen. Nog een 
tip: terroristen zijn 
makkelijk onder bomen 
uit te schieten (hoewel 
er in de handleiding 
staat dat dit niet kan). 
Na de tuin kom je bij

de metro. Dit is gevaar
lijk terrein! Pas op dat 
je niet door de metro 
tot Arnie-filet wordt ge
degradeerd! Kom je 
hier veilig doorheen, 
dan beland je bij een 
scheepswerf. Hier 
moet je zorgen dat de 
Crimson Jihad niet de 
wapens krijgt die ze 
daar wilden ophalen. 
Na een wereldreis via 
China naar het Midden 
Oosten kom je in 
Miami. Hier mag je ein
delijk de Harrier uitpro
beren (ja ja, dat vlieg
tuig uit de film). Je kunt

er heerlijk raketten 
mee afvuren wat 
nog meer geweld 
en aktie veroor
zaakt. Leuk dus. 
De pret wordt het 
grootst als je na 
een kantoor- 
feestje Aziz op 
het dak verslaat. 
Hij heeft wel je 
vliegtuigje afge
pakt dus je zult 
het hier met gra
naten moeten 
doen. Ook die le
veren overigens 
leuke explosies 
op!

Meestal vallen filmtitels vies 
tegen als ze op spelcassette 
uitkomen.True Lies is anders. 
Er is duidelijk moeite gedaan
om er een interessant spel 
van te maken. De speelbaar
heid is goed en het sterft van 
de lastige vijanden. Leuke 
bijkomstigheid is het grote 
scala aan wapens dat Harry 
kan gebruiken. De graphics 
zijn jammer genoeg een 
beetje eind jaren tachtig, 
hoewel er wel leuke stukjes 
uit de echte film in zitten.

Veel levels

Amie Rules

Matige graphics



Nascar Racing is 
geen spel voor 

wanes. Dus als ie niet 
^gewassen oent tegen ne G-force van 

fm  F-16 die een looping maakt dan kun 
je beter in de bolderkar van je kleine 

broertje gaan zitten 
en bem vragen of bij je 

vooruit wil trekken.

N

heb je dan het meest 
I sensationele uitzicht bij 
! crashes.

i  Het dashboard geeft 
I  de volgende functies 

weer: snelheid, benzi- 
nemeter, oliedruk, wa- 

jterdruk, versnellingen,
' toerenteller, olietempe- 
ratuur en een achter
uitkijkspiegel. Als je 
soms dacht dat deze 
metertjes er alleen 
maar voor de sier za- 

[ | | t e n ,  dan hang je in no- 
time achter de sleep- 
wagen.

TikKie gehad

De bolides die in Nas
car Racing meedingen 
naar het goud, zijn 
stuk voor stuk state-of- 

' the-art racemonsters, 
die jezelf moet fine-tu- 

[nen om er een opti
male prestatie uit te 
halen. Je kunt de races 
vanuit drie verschil
lende viewpoints rij
den: in arcade-view (je 
‘hangt’ vlak boven je 
wagen), tele-photo ar
cade-view (spreekt 
voor zich) of gewoon 
met het dashboard

voor je neus. Ik vind 
het persoonlijk het lek
kerste om in arcade- 
mode te rijden, omdat 
je zo het beste over
zicht houdt. Bovendien

Onder het garage- 
menu kun je de afstel
ling van de wagen opti
maliseren. De 

I belangrijkste hebben 
' betrekking op de weg- 
ligging. Het gaat hier 
om de banden, de op
hanging en de spoi
lers. Je kunt kiezen uit 

Goodyear

°®Ps, dat gaat hard.

banden en 
Hoosier. De laat
ste zijn sneller en 
dus goed te ge
bruiken bij kwalifi
caties, tenwijl je 
voor de echte 
race beter Good- 
years kunt gebrui
ken, omdat die 
langer meegaan. 
Omdat je bij race
tracks vaak naar 
één kant moet 
sturen (linksom), 
zullen je banden 
aan die kant het 
meest te verduren 
krijgen. Je kunt in 
de ophanging 
correcties aan
brengen om de 
slijtage van je 
banden te ver
minderen en 
met de spoilers 
je wegligging te 
verbeteren.
Een belang
rijke instelling 
is je gear-ra

tio, het be
reik dat ge
haald kan worden 
binnen elke versnel
ling. Hoe langer de ra
tio, hoe hoger de top- 

»snelheid, maar hoe 
langzamer je accelera
tie. Het hangt van het 

circuit af, 
hoe je

Nascar Racing is een van de 
eerste race-spelen op de PC, 
waar ik echt warm voor kan 
lopen. Het spel ondersteunt 
de meeste geluidskaarten op 
een manier dat het net lijkt 
alsof je in de pits staat 
Schakelen wordt hegeleid 
met een gehuil dat gewoon 
ziekelijk is. Sturen en tegen
sturen gaat zeer soepel en je 
kunt ook tegen het verkeer in 
rijden, een optie waarmee je 
je stuurmanskunst kan fijn- 
slijpen. Lekker spel en zo 
hoort het ook.

P W F W a l it e i

Geluid

Stuurbekrachtiging

Achteruitkijkspiegel

Prijs: /  109,-Bfr.ca.19B0 
Systeemeisen: Minimaal 

386DX, 4Mb intern. Joystick, 
15 Mb schijfruimte. 
Fabrikant: Papyrus 

Leverancier: 
Computer Collectief 
Tel: 020-6223573

deze ratio moet instel- 
I len: bij veel bochten 
doe je je voordeel met 
een snelle acceleratie.

' Normaal gesproken 
kun je, als je de bolide

(juist hebt afgesteld,
I gewoon gas op de 
I plank houden. Met 
enige behendigheid 
druk je bij het passe
ren je tegenstanders 
van de weg. Dat is dé 
manier om ervoor te 
zorgen dat je het ere
metaal haalt, zonder 
dat je je zorgen hoeft 

I te maken om achterlig
gers die ‘aankloppen’.
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Oe zwaar bewapende Lemming look-a- 
a likes zijn weer terug om iedereen te doden 

en alle gebouwen te vernietigen die zij op 
* het scherm tegenkomen. Veel hebben de 

mini-soldaatjes echter niet bijgeleerd na 
hun succesvolle introductie op de PC.

m m

Mooie
" ’« s 'ce e o m o p te b /a ze n :

danks komt er een do-

Voor elke missie-fase 
krijg je twee tot vier 
soldaatjes toegewe

zen. De catch 
' trj.-'--'- zit hem erin 

dat je maar 
' i V 'n  mannetje 

. *  tegelijk kunt 
' •- besturen. De 

'• ■ ;  rest zorgt voor 
zichzelf en dat 

. ƒ doen ze over 
'v' .' het algemeen 

behoorlijk goed, 
.V;. behalve dan dat 

de onbestuurde 
soldaatjes ook 
bommen en gra
naten gebruiken 

, wanneer dat helemaal 
I niet nodig is.

Geef je alle wa- 
H y  pens aan één sol- 
a y  daatje, dan ben je 
^  alles kwijt als die 
f  het loodje legt en 

J  kun je de missie we- 
I  gens een gebrek aan 
I explosieven soms 
f niet afmaken. Verdeel 
je de wapens over alle 
mannetjes, dan loop je 
de kans dat ze alles 
opmaken voordat je de 
gebouwen waar het 
om gaat kunt bereiken. 
Per keer zul je moeten 
bekijken hoe je de

een nauwkeurige kopie 
van deel 1. De enige 
belangrijke veranderin
gen zijn de werelden 
waarin de strijd wordt 
uitgevochten. Deze 
keer krijg je in totaal 72 
fases, in de Middeleeu
wen, het Chicago van 

1 1930, het Midden-Oos- 
ten, een ruimteschip 
en Planeet X, waar de 
aliens wonen die ver- 

‘ antwoordelijk zijn voor 
i de ‘time warps’ die je 
van hot naar her doen 
verplaatsen.

Na het installeren van 
de twee Fodderflop- 
pies weigerde de ge
luidskaart overigens 

; de strijd van geluid te 
'voorzien. Dit bleek 
, geen bug in de soft

ware te zijn, maar een 
fout in de handleiding. 
In plaats van het ge
hate install-commando 
te geven om de boel 
op de harde schijf te 
krijgen, moetje de 
floppies kopiëren naar 
een zelfgemaakte dl 
rectory. Pas daarna 
moet je het install- 
commando geven om 
een Soundblaster- 
compatible geluids 
kaart te selecteren 
Nog zo’n slordig
heidje is de opmer 
king in de handlei
ding dat je het spel 
start door cf2 in te 
tikken. Niet dus; je 
start het spel met 
cannon.exe. Alle
maal details, 
maar je moet het 
wel even weten.

lalhadiserfei-
rfidan om ook hot

Kopie van deel 1

Eigenlijk is Cannon 
Fodder een shoot’m up 
van het simpelste 
soort: schuin van bo
ven kijk je neer op sol
daatjes waarmee je ie- I 
dereen moet doden en 
alles opblazen met een 
uitgebreid assortiment 
aan wapens en ver
voermiddelen. Deson-

sis tactiek bij kijken om manschapjes en wa
de opdrachten met pentjes het beste kunt 
succes uit te kunnen *  verdelen, 
voeren. Dat komt
vooral doordat je ge- CANNON
bouwen alleen kunt ^  COP'Y' 
vernietigen met de p  Dit alles zal de ken- 
zwaardere wapens, ners van Cannon Fod-
waarvan er niet zoveel der 1 niet bepaald 
zijn. Het is de kunst om nieuw in de oren klin- 
deze wapens zo slim ken. Deel 2 is dan ook 
mogelijk over de be- _
schikbare manschap- r  i
pen te verdelen. j

Beide delen lijken gewoon te r ,
I  veel op elkaar om zo'n aan- J koop te rechtvaardigen. Is het 

allemaal nieuw voor je, en 
J  heb je wat met digitale mas- 
^  samoorden, dan kun je met « \

I  dit schietspel heel wat uur- 
I tjes vullen. DCW

m
ï..

.'"itllll

I Prijs:/99,-Bfr.ca. 1800 
! Systeemeisen: 386 OX- 
! 33.4MbRAM,2Mbschijf- 
I ruimte, 1 Mb videogeheugen,
I muis. Soundblaster compatible 
; geluidskaart aanbevolen, 
i Fabrikant: Sensible Software 
; Leverancier 
I Computercollectief

1 i_ _ Tel: 020-6223573



X- 
HU
Hoe de Slechte Re- 
ploids mijn dodelijke 
tips hebben overleefd, 
wordt in de handleiding 
niet verklapt. Maar tij
dens het spel worden 
een hoop andere din- 

I gen duidelijk. Zo moet 
Ije  behalve alle eindba'
I zen verslaan ook de 
onderdelen van col- 
lega-robot Zero terug
vinden. Zero is tijdens 
een speedbike-aanval 
in stukken geblazen en 
alle stukken zijn verza
meld door de slechteri
ken. Ze worden be
waard door de 
duivelse X-Hunters!

KNAUJEN
Eenmaal binnengeko
men in de verlaten fa- 

I briek vliegen de kogels 
Ije  al gelijk om de oren.
I Na een paar vijande

lijke robots tot puin te 
I hebben verwerkt, kom 
Ije, net als in Mega 
IM an X (1), bij een rela- 
I tief makkelijk te over- 
I winnen superrobot. Dit 
I kreng is wel honderd 
I meter lang maar dat 
I schrikt ons natuurlijk 
I niet af. Hoe groter de 

robot, des te spectacu

Ik moet jullie iets bekennen. In het aprilnummer van vorig jaar oaf 
ik op maar liefst drie pagina's alle tips om oe Slecnte 

Reploids van Mega Man X naar Reploid Heil te stu- 
•  ren. Niet dus. In een verlaten

 ̂ fabriek zijn weer Slechte Reploids jgesig- 
'  /  naleerd. Mgn excuses dus. Maar zie het van

^  de positieve kant! Speciaal om de fout die ik 
 ̂  ̂ toen heb gemaakt recht te zetten, is er een

compleet nieuwe Mega Man X op de markt!

lairder hij uit elkaar 
knalt, toch? Voor het 
geval dat je er zelf niet 
achter bent gekomen, 
laat ik zien waar je 
moet staan om veilig te | 
zijn. Biijf daar gewoon 
lekker staan en laad je 
superknaller op. Komt 
de bullebak in de 
buurt, bezorg hem dan 
flinke hoofdpijn. Na 
een stootje of zes, ze
ven legt hij het loodje.

Het eerste level heeft 
als einddoel het ver
slaan van de Wire 
Sponge maar zover 
zijn we nog niet. Eerst 
moet dat einde nog 
gehaald worden.
Het level speelt zich af 
in een weerstation. 
Hier wordt het weer 
‘gemaakt’. Dat kan las
tig zijn want voordat je 
het weet heb je wind 
tegen en spring je niet 
zo ver als je had ver
wacht. Voor het gemak

verklap ik je meteen 
hoe je het beste door 
dit eerste level heen 
kunt wandelen.

Het eerste dat je te
genkomt zijn mechani
sche kikkers. Het opla
den van het kanon 
heeft hier geen zin, 
dus schiet de kikker 
gewoon een stuk of vijf 
keer in zijn bek en hij 
spat uit elkaar. Na een 
stukje gelopen te heb
ben, kom je bij de 
weerbollen. Dit zijn de 
apparaten waarmee 
het weer wordt be
paald. Behalve dat ze 
leuk tot scherven te 
schieten zijn, hebben 

I ze nu nog geen func- 
I tie. Later wel, als je de 
I Wire Power-Up hebt

dan kun je de weerbol
len met de Wire schie
ten zodat een lekker 
zonnetje opsteekt. Dit 
maakt het springen 
makkelijker.
Na een tijdje wandelen 
krijg je hele lastige sta
ven die van boven 
naar beneden en terug 
bewegen. Het lijkt de 
bedoeling om naar de 
andere kant te komen 
via die staven maar dat 
is erg moeilijk omdat je 
wind tegen hebt. Doe 
dat dan ook nieti Ga 
op de eerste staaf 
staan en dash-jump 
naar links als de staaf 
helemaal bovenaan is. 
Je komt dan tegen een 
muur aan. Klim om
hoog totdat je in een 
inham komt waar een 
kikker zit. Schiet hem 
in stukjes en dash- 
jump naar rechts naar 
de andere muur. Klim 
weer omhoog en ga 
bovenop dit gebouw 
staan. Loop naar 
rechts. Onder je zie je 
een extra leven. Pak 

deze

nog niet maar spring 
over het gat naar 
rechts om de Energy 
Tank op te halen. Ga 
dan pas terug om het 
extra leven te bemach
tigen. Spring daarna 
via de platforms hele
maal naar rechts om 
het grote gebouw bin
nen te gaan. Je ziet nu 
liften naar boven gaan. 
Als je onder de lift 
springt, kom je via een 
gat in de rechtermuur 
bij de eerste deur van 
de X-Hunter die een 
onderdeel van Zero 
heeft. Daar kun je nu 
nog niet in. Ga naar 
boven net zolang tot je 
bij eindbaas Wire 
Sponge komt. Het ver
slaan van dit beest is 
niet zo moeilijk. Ontwijk | 
de mechanische plan
ten en spring tegen de 
muur als Sponge zijn 
wapen op je afvuurt. 
Beschiet hem dan zo 
vaak mogelijk als hij 
op de grond staat.

CHAIN 
WIRE
Als je deze relatief 
simpele eindbaas 
hebt verslagen dan 
krijg je de Chain 
Wire. Dit is een heel 
handig apparaat 
want je kunt ermee 
aan de muur kleven 
en op plekken ko
men waar je nor
maal nooit zou kun
nen komen. Het is 
ook een heel goed 
wapen om te ge

bruiken tegen de Ga
tor. Ga dan ook me
teen na dit level naar 
het Gator-Level want 
die is ook relatief mak
kelijk te verslaan. (Zie 
de plaatjes).

UEVEN
Er is ongelooflijk veel 
te vertellen over Mega 
Man X 2. Daarom be
steden we in de vol
gende PU uitgebreid 
aandacht aan dit spel 
in onze Eeuwig Leven 
rubriek. Eén van de 
dingen die dan wordt 
verkiapt, is hoe je de 
Dragon Punch be
machtigt en gebruikt. 
Ja ja, de officiële 
Street Fighter II Fla
ming Dragon Punch zit 
ook in Mega Man X 
2!!! Ik verklap je alvast 
dat deze super Power- 
Up verstopt zit in het 
derde level en dat je

Dash-jump naar links.

Blaas de kikker op, dan 
aash-jump naar rechts.

\ë

f /  5**^® pakken,
voorspringen naar 

‘ rechts.

Wire Sponge level: Robo-kikkers.

Vanaf deze plek ben ie niet te raken.
Pak de energytank, g 
dan naar extra leven.
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alle eindbazen moet 
hebben verslagen en 
dat je alle Heart Tanks, 
Energy Tanks en nor
male Power-Ups moet 
hebben gevonden. In 
de volgende PU leg ik 
haarfijn uit hoe je hem 
krijgt!

Ook heb ik gemerkt 
dat je het spel kunt uit
spelen als je niet alle 
onderdelen van Zero 
hebt gevonden. Het 
einde is dan anders eff 
je moet Zero bijna do
den. Volgende maand 
ook meer hierover.

V  > -  ,

&

Eén van de X-Hunter deuren 
(Wire Sponge stage).

Spring over de wheei 
van de Gator.

Spring dan ook over 
Gator zelf.

___t

En vuur de Wire chain 
in z’n bek.

Mega Man X 2 is net zo goed 
als nummero uno. Het lijkt 
ook erg op deel 1, alleen zijn 
alle eindbazen, de speciale 
wapens en het verbaal ver
anderd. Voor de geoefende 
Mega Man fan is X 2 niet 
echt moeilijktenoemen.lk 
ken mensen die X 2 in twee

Aan die mensen gaat mgn
dank ook uit de Amerikanen
Ryouga Hibiki en Nathaniel 
Hang hebben mij fantastisch

rD ...-"E
de overige Mega Man fans m
de wereld; X 2 zal je zeker 
niet tegenvallen!

Schiet de planten-robot kapot (Wire Sponge stage).

het spel meer firepower!

g  i n  Alle wapens, power-ups, tanks, hearts en 
™  zero onderdelen!!

Voor alle Mega Man fans: Mega Man Vil is bijna 
af en komt in mei in de VS uit. We houden jullie 
op de hoogte.
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Prachtig vervolg op 
tige voorganger

Veel verstopte 
power-ups

m
Uitgebreid password 
systeem

Verschilt niet erg veel 
van nummer 1

Prijs:/I99,-Bfr.ca. 3580 
Fabrikant Capcom 
Distributeur Omega 
Tel: 04754-87444



Het wankele even
wicht tussen goed 
en kwaad dreigt 

weer eens uit ba
lans te raken. De 
duivel stuurt zijn 

zoon naar de aarde 
om zes magische 

runestenen te ver
garen. Niet om zijn 
verzamelwoede te 
stillen maar om de 
ultieme macht te 

verkrijgen. Aan jou 
het voorrecht om de 
held uit te hangen.

voorvader-magiërs 
hebt opgestoken, sa- 
tan’s zoon ervan weer
houden de zes stenen 
in zijn klauwen te krij
gen. Wanneer deze 
stenen samen worden 
gebracht, onthullen zij 
namelijk het mysterie 
van de creatie van het 
daglicht. En niemand 
wordt er echt wijzer 
van als de duivel het 
lichtknopje van onze 
planeet in zijn slaapka
mer heeft.
Uiteraard is de War- 
lock niet voor één gat 
te vangen en hij zal 
dan ook ongetwijfeld 
de hulp inroepen van 
een leger aan demo
nen, zombies en ander 
volk van de duisternis.

DEIVIONEN TO VER
LEGER KUNSTEN
Je bent een druïde-krij- Maar maak je geen 
ger en je moet met alle zorgen, ook jij bent niet 
wijsheid die je van je

' T *

'hetbeg,
'0'’ a//emaa/2ov,Bdig..

voor een 
gat te 
vangen. Jij 
hebt in deze 
oorlog tegen het 
kwade de be
schikking over 
drie verschillende 
‘wapens’.
Het meest doel 
treffende en makke 
lijkst te gebruiken to 
verkunstje is de 
magische aanval. Een 
soort veredelde laser 
straal waarmee je zo 
goed als alle richtingen 
op kan schieten.
Een stuk moeilijker te 
hanteren, maar zeker 
niet minder effectief, is 
de Orb. Een statische 
bal waarmee je zowel 
je vijanden op afstand 
kunt uitschakelen als 
voorwerpen die buiten 
handbereik liggen kunt 
toeëigenen.
De derde meest dode 
lijke maar eveneens 
meest schaarse tover 
streek van onze vriend 
de druïde-strijder is het 
gebruik van een magi
sche formule. Er zijn 
zeven verschillende 
formules die je gedu
rende het spel, in de 
verschillende levels, 
aantreft. Je hebt twee 
soorten smart bom
men (smart drugs 
voor druïdes) een 
sterke en een zwakke 
smart bom. Deze ver
nietigen de kleinere 

vijanden. Dan zijn er 
twee formules die 
de gezondheid 
van onze held op 
peil houden; de 
genezing (pleister 
op de wonden) en 
de herleving (extra 
leven). Het nut van 
de bescherming for
mule lijkt me duide
lijk. Dan is er de Staf 

 ̂ die enorme bevingen 
L veroorzaakt en waar- 
f mee je levitatie-kris- 
' tallen, stenen en an
dere puinhoop 

losschudt en tot slot de 
Tijdsomkeer formule 
die onze held terug
stuurt naar de plaats 
waar hij de formule 
vond.

BAUEN
Goed, nu je op de 
hoogte bent van de 
middelen en het doel 
zal ik de route voor je 
uitstippelen.

De reis begint in het 
prachtige landschap 
van New England. Na 
de korenvelden te heb
ben afgestruind en 
voor de eerste maal 
kennis te hebben ge
nomen van de krach
ten van de Warlock, 
moet je in de biblio
theek op zoek naar de 
eerste runesteen. Het 
volgende station op je 
zoektocht is een dam
pende stinkgrot onder 
een meer vol met rot
tend water en che
misch afval.
Als je de grot overleefd 
hebt, beland je in de 
tuin van het kasteel 
van de tovenaar. Hier 
vind je naast allerlei 
agressieve flora ook 
beelden van schutters 
en draken die tot leven 
komen. De Warlock 
zou de Warlock niet 
zijn als hij ook niet 
even zijn knechtjes 
een handje zou hel
pen. Maar wees zuinig 
met je toverkrachten 
want je bent nog niet 
eens op'de helft van je 
zoektocht!

hebben hun duistere 
krachten verenigd en 
zijn zo goed als onver
slaanbaar. Je zal alle 
toverkracht uit je vin
gers moeten trekken 
wil je deze orgie van 
zwarte magie overle
ven én ook nog naar 
huis gaan met de 
derde en de vierde ru
nesteen.
Het volgende level is 
de begraafplaats.waar 
de doden herrijzen en 
jou in hun rottende toe
stand te lijf gaan. 
Daarna beland je in de 
catacomben. Daar 
wachten de waterde- 
moon en de slijmmon- 
sters op je voor een 
kleine stoeipartij. Zoals 
altijd is ook de Warlock 
van de partij en als 
een kleine bonus: de 
vijfde runesteen!

Het volgende level, h e t. 
kasteel van de tove- 

. naar, is nog angstaan
jagender als je ergste 
nachtmerrie. De War- 
lock en de tovenaar

Na je tochtje door de 
kadavers wordt het tijd 
om een frisse neus te 
gaan halen in de ber
gen. Je doet er goed 
aan om even op adem 
te komen want je hebt 

' nog een lange wande
ling voor de boeg. Een 

. leger van trollen,-elfen, 
draken en allerlei an
dere middeleeuwse 

■ creaturen, zullen je er- 
'van proberen te weer
houden dat je de laat

ste runesteen vindt.
Als je na deze honds
moeilijke zoektocht en 
veldslag nog overeind 
staat dan ben rijp voor 
de laatste fase. En dat 
is uiteraard het nest 
van de duivel zelf; de 
onderwereld. Hier doet 
Warlock zijn laatste po
ging om je te ontdoen 
van de Runestenen.
Hij wordt hierbij gehol
pen door een afgrijse
lijk lelijk monster dat 
naar de naam Beest 
luistert. Als je het 
Beest en zijn even zo 
gruwelijke klonen om 
zeep hebt geholpen, 
zit het werk erop en is 
de aarde veilig gesteld 
voor de duivelse prak
tijken van de Warlock. 
Goed, is alles duide
lijk? Dan kun je begin
nen aan je strijd tegen 
het kwaad.
Geef me een seintje 
als je klaar bent, dan 
ga ik nu weer even 
kaarten metVomanda.
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Meeslepend

Griezelig

age muziek

Zuinig met passwords

Het slijmmonster iijkt zin te hebben in een 

■kleine stoeipartij.

ten tot leven gekomen
standbeeld valt aan
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De doden herri jzen en gaan je

wel te lijf.

rottend en

Prijs:/ 179,95 Bfr. ca. 3240 
Fabrikant Trimark 

Distributeur Columbia Tristar 
Tel: 035-250721

Warlock is een sensatie. 
Normaal heb ik het geduld 
niet voor platform-spelen 
maar dit spel is zo meesle
pend dat er zelfs bij mij geen 
houden meer aan is. Het 
prachtige beeld en de hypno
tiserende new age muziek, 
zorgen ervoor datje de strijd 
tegen de zwarte magiër niet 
staakt voordat je hem terug 
de hel in hebt gejaagd.
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Het spE 
namigeaate is gebaseerd op de binnenkort te verscbijnen gelijk- 

Im met in de booforol niemand minder dan Kuit Russel
Kapitein O’Neil en zijn 
peleton speciaal ge
trainde mariniers wor
den door de Ameri
kaanse regering met 
behulp van de top-ge- 
heime tijdmachine 

I Stargate naar de an- 
I dere kant van het zon- 
nestelsel gestuurd.

■ ] De planeet Abydos, 
waar de mariniers uit
eindelijk belanden, is 
een planeet vol uitge
strekte woestijnen 
waar het gevaar, in de

J vorm van enorme in- 
sekten en bloedspu- 
wende reptielen, onder 
iedere zandkorrel 
schuilt.

toe de film uitpakt weten we nog niet maar bet script is bizar ge
noeg om er in ieder geval een pittige video-game van te maken.

^  O’Neil raakt door de
■  aanval van Ra al zijn 
"  manschappen kwijt in

het ongerepte land
schep van Abydos.
Het spel begint bij de 

i zoektocht van O ’Neil 
naar z’n mannen, 

j  Slechts twee van hen,
■  de archeoloog Daniel
■  Jackson en de onder-
■  officier Kawalsky, zijn 

zelf ook bezig weer 
orde op zaken te stel
len en brengen O’Neil 
zo nu en dan op de 
hoogte van hun vorde
ringen.

I De gezaghebber op 
Abydos is Ra die zich
zelf The Super Natural 
Master noemt, uiter
aard is hij de ‘bad mut- 
hafokker’ van dit spel. 
Hij valt dan ook ogen
blikkelijk de Ameri- 

1 kaanse mariniers aan 
I drijft hen uit elkaar.

BOIVI
Al snel komt 
Jackson tot de 
schokkende 
conclusie dat 
de atoombom 
die het Ma
rine-corps 

I heeft meege-

Stargate te verzege
len, verdwenen is. Ui
teraard is Ra de hoofd
verdachte. Om zichzelf 
en zijn corps van de 
ondergang te redden 
moet O’Neil de bom 
terugvinden. Maar dat 
lijkt niet één, twee, drie 
te realiseren.
De bewoners van de 
hoofdstad Nagada 
zien in O’Neil hun 
langverwachte bevrij
der van dictator Ra en 
verwachten hulp van 
de Amerikaanse mili
tair. O’Neil is de lullig
ste niet en helpt (als 
een echte Amerikaan) 
tussen de bedrijven

door ook even de revo
lutie op gang. In ruil 
helpt de rebellen-leid- 
ster Sha hem zijn 
manschappen te vin
den en wijst Skara, 
een lokale kwajongen, 
O’Neil de weg naar de 
atoombom.
Alvorens de kapitein 
een einde kan maken 
aan de terreur van Ra 
moet hij eerst zijn leger | 
uitschakelen. Zeer ze
ker geen makkelijke 
opgaaf.

Stargate is een plat- 
form-spel met een 

vleugje | 
adven
ture.

verbor-

weer uitmonden in ver
borgen werelden ma
ken het een even ver
warrend als verslavend 
spel. Een andere factor 
die Stargate zo mee
slepend maakt is de 
muziek. Die is duidelijk 
met meer zorg gecom- 

! poneerd dan de 
meeste spel-sound- 
tracks.

I Een nadeel is dat 
I er niet erg royaal 
met passwords ge
gooid wordt. Het 
gevolg is dat je 
doorspeelt tot je er
bij neervalt (het 
aantal credits is zo 

[ goed als onbeperkt)
I de volgende

dag weer bij het begin 
de draad op te pakken. 
Het spel is echter ver
slavend genoeg om 
het iedere ochtend 
weer met opgeheven 
hoofd onder handen te 
nemen.

Heroïsch

Zware tegenstanders

Zuinig met passwords

Prijs:/ 149,95 Bfr. ca. 2700 
Fabrikant: Acclaim 

Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-250721
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De Motormuizen zijn losgebroken
De non-plus ultra Comic-game voor de Super NES

De succesvolle T.V.-serie nu op de Super NES. Het is gelukt deze inmiddels beruchte T.V. helden Throttle, 
Vinnie en Modo perfect grafisch om te zetten in een spel. Ze zijn gek op rockmuziek en motorfietsen. Alleen 

of met z'n tweeën tegelijk heb je bij dit spel keuze uit 30 verschillende 
race-circuits. Behalve deze mega-muizen, kun je ook kiezen uit Grease 

Pit, Limburger of Dr. Karbunkle om mee te racen.
Op het circuit gebeurt er nogal wat!

Iedere speler beschikt over zijn eigen soort motor en eigen soort 
wapens om de knalharde gevechten veilig te overleven.

Alles is toegestaan!
Iedereen maakt gebruik van zijn eigen specialiteit. De een 
laat olie op de renbaan stromen, de ander vriest de tegen

stander met een donderslag in. 
vt\as'. Voor de winnaar is er de keuze met allerlei extra's 

om de motor nog completer uit te rusten.
This is cool man!

In het option-scherm zijn er talrijke mogelijkheden om de instellingen 
zoals moeilijkheidsgraad, aantal credits, versnellingsbak etc. aan te passen.
In de trainings-optie kun je je voorbereiden op de knal harde "battle mode".

BIKER MICE FROM MARS staat bol van de aktie en spelplezier.

t\N'V

eerst®''

bart smit
KONAMI-videogames: Adventure - Action - Fun - behendigheid - Sport alles voor Nintendo en Sega. Voor informatie/documentatie vraag Uw dealer of direkt bij: 

KONAMI (Deutschland) GmbH, Amsterdam Branch, Stadhouderskade 14 E, 1054 ES, Amsterdam telefoon 020-6077125, fax 020-6077203
01994 ’ Biker Mice from Mars' and all other character names and the distinct likeness thereofare the trademarks and copyrights of Brentwood Television Funnies. Inc. and are used with permission. 

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo.
KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. 01994 KONAMI.



NBA J a m  Tournament Edition.

ntAINING
Op het eerste gezicht 
lijkt er in NBA Jam 
Tournament Edition 
niet veel veranderd. Bij 
het optiescherm kun je 
kiezen uit Head-To- 
Head mode, waarbij , 
speler 1 het moet op
nemen tegen speler 2  

of Team Game mode, 
waarbij je samen tegen 
de computer kan spe
len. Nieuw is de Prac- 

I tice mode. Hier kun je 
trainen, leren snel te 
passen en bo- 

■ vendien.

I
waar het 
allemaal 
om gaat, je
zelf bekend

I
 maken met het 
slam-dunken. Sla 
de training zeker niet 
over, maar bekwaam

I
je hier in de ins en outs 
van het spel.

Haal
ie hi-ton sneakers

r maar w eeru it de kast, wan 
h e tT w e e r  zover. Prectes een raar 

nadatNBAJam ,het.bestve|ko-
aende sportspel aller tijdep.uijdiwan'. 
fs dit B-Ball spel in nieuwe 
gestoken en S  ga jullie haarfjl"^" doeken doen pi het de moeite 

waard is om |e zuurverdiende

met de turbo- 
knop ingedrukt en je 
schouderduw komt 

harder aan.
Een tip voor als je 
achter staat. Zorg 
dat de speler met 
de beste three- 
pointers de bal 
vanaf de achter
lijn naar de vrij
staande speler in 

de buurt van de

jouw slamdunk te voor- 1  

komen, zodat je vrije 
man rustig aan kan 

I leggen en de drie-pun- 
• ter kan scoren.

I culeuze wijze een 
I come-back maakt en 
Ije  net voor het einde 
I alsnog verslaat.

bucket passed. Bij

3 ë s  aan t o  upgrade ^ *  >«'
uit te geven.

mode
_  niet alleen te gebrui- 
™ ken als je wilt dunken.

I
Bij elke aktie die je uit
voert, kan hij van pas

___________  komen. Als je passt in
Leer de Turbo-knop te I turbo-mode, bestaat er

i

! man, druk
je de Turbo-knop in en 
je neemt een aanloop 
en springt omhoog.

I klaar om de bal vernie-

gebruiken en kom er
achter hoe lang het 
duurt voordat de turbo 

[meter leeg is. Je hoeft 
de turbo-

minder kans dat de te
genstander de bal on
derschept en hetzelfde 
geldt voor de verdedi
ging. Je springt hoger

tigend hard de basket 
in te rammen. Net 
voordat je de bal de 
basket in jaagt, druk je 
op de pass-knop. Je 
zult zien dat de dun-

I
 kende speler de bal te
rugspeelt naar de vrij
staande drie-punts 
specialist, die ook nog 

eens net bui- 
I ten de drie- 

puntslijn 
staat. Om 
het hele
maal mooi 
te maken,

I blijkt dat de 
I twee tegen- 
I standers te 
1 druk bezig 
waren met

Bij de opties kun je het 
spel optimaal afstem
men op je wensen. De 
Timer Speed geeft de 
mogelijkheid om de 
snelheid van de klok 
aan te passen van 
langzaam tot zeer 

^  snel. Drone Difficulty 
f i  geeft je de optie om je 

computertegenstander 
"" dom te houden of hem 

lp  extra vaardigheid toe 
^ t e  kennen. Als je in je 
" eentje speelt, kun je bij 

Tag Mode bepalen of 
je constant één speler 
bestuurt of dat je altijd 
de speler bestuurt die 
aan de bal is.

H  Een hele verneukera- 
■  tieve optie is Computer 
^  Assistance. Verkijk je 
. hier niet op. Als deze 

optie aan staat, bete-

I
kent dat de computer 
het verliezende team 
een handje helpt. In de 
praktijk komt dit erop 
neer dat, net als je 
denkt dat je in het 
vierde kwartier je te
genstander eindelijk op 
de knieën hebt ge
dwongen, hij op mira-

Patrick Ewing coming in.

Behalve de standaard
instellingen zit er bij de 
opties ook een nieuw
tje, de Special Featu
res. Je kunt hier de 
tournament-mode in
schakelen. Alle toeters 
en bellen staan dan uit 

- en alleen als je in tour
nament-mode alle 27 
teams verslaat, krijg je 
een all-star team. 

m  Ook bij de special fe
atures kun je de twee 
nieuwtjes van NBA 
Jam Tournament Edi
tion configureren. Ze 
zijn als volgt onderver- 

—■ deeld; Hotspots en Po
wer Ups. Een hotspot 
is een soort gekleurde 
ster op het court die 
her en der verschijnt. 
Als je er op staat en je 
schiet op de basket

■
 kun je extra punten 
verdienen.
De Power Ups geven 
je extra vaardigheden 
als je er overheen 
loopt. Er zijn zeven ver
schillende soorten Po
wer Ups en ze zijn her
kenbaar aan een cijfer 
of een letter: (3) ver
hoogt de kans op het 
scoren van een drie
punter, (D) geeft de 
speler de mogelijkheid 
om te slamdunken 
vanaf elke positie in 
het veld, (S) verhoogt 
je snelheid, (P) geeft je 
kracht om je tegen
stander omver te du
wen, (T) ongelimi
teerde turbo!, (F) je 
bent ‘On Fire’, (B) een 

J  bom; iedereen gaat 
onderuit behalve de 
speler die hem ge
bruikt.

I

Kampioenschap schoonspringen
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Onder special features 
vind je ook de ‘Juice 
Mode’, waarmee je de 
snelheid van de spe
lers en dus het spel, 
kan verhogen tot een 
factor vier. Dit was in 
de oorspronkelijke ver
sie van NBA Jam al
leen mogelijk als je de 
code kende.
Verder zitten er in deze I

tournament editie ne
gen nieuwe dunks en 
een verse Lay Up. Het 
aantal spelers is meer 
dan verdubbeld naar 
122. En alsof het alle
maal nog niet mooi ge
noeg is, zitten er in 
NBA Jam TE maar 
liefst 38 verborgen 
characters.

We’re Jammin

ILUID

PHTgI n a iite it

iPfVIfllAARHEIol

Power Ups

Q Juice Mode

w r ,
a

. ^ 2

- r

Driedubbele salto met schroef.
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DOWN
NBA Action '95 is bijna 
helemaal top down. 
Dat betekent dat je de 
aktie van bovenaf be
kijkt. Dat heeft zo z’n 
voor- en nadelen. Het 
spel wordt op deze 
manier overzichtelijker 
maar ook minder re
alistisch. Per slot van

rekening hang je bij 
een basketbalwedstrijd 
niet aan het plafond en 
zelfs als je op TV naar 
de NBA-competitie 
kijkt, gebeurt het zel
den dat je van boven 
naar beneden kijkt.

“  Een tweede belangrij- 
ker nadeel is dat wan
neer je een spectacu
laire aktie uitvoert,

■ zoals een slam-dunk, 
je daar geen moer van 
ziet. In NBA Jam zie je 
bijvoorbeeld Scotty 
Pippen als een ge- 

jJI vechtshelikopter met 
-  zijn armen molenwie

kend door het lucht
ruim, de bal, als was 
het een radargeleid 
projectiel, de basket in 
jammen. Bij NBA Ac
tion ‘95 is daar geen 
sprake van. Het lijkt 
meer of een dwerg 
een eitje onder de bas
ket staat te bakken.

[ Overzichtelijk

\ Niet realistisch

]! Overtredingen

..- .... »
1 Geen andere speler I 
* besturen

Zeer irritant, en 
daar heb je bij 
NBA Jam geen

Hoewel de spel-aktie be
droevend is te noemen, heb 
ik slechtere basketbal-sims 
gezien. Als je rekening houdt 
met de gebreken van dit 
spel. kun je toch best wel 
een weekendje plezier heb
ben van NBA Action '95.

last van, is datje  bij 
NBA Action ‘95 over
tredingen kan maken. 
Nou heb ik daar op 

■ zich geen problemen 
mee. Ik bedoel je deelt 
een finishing move hier 

* en een death-blow 
daar uit, je incasseert 
ook weer een rechtse 
directe en we praten er 
verder niet meer over. 
Maar bij NBA Action 
‘95 beginnen ze me
teen te janken. En 
alsof dat nog niet ge
noeg is; voor elke 
scheet geeft die 
scheids een vrije worp. 
Een groot gemis is dat 
je tijdens het spel niet 
van speler kan wisse
len! Dat betekent dat 
als je net geprobeerd 
hebt een eitje te bak
ken onder de basket 
van je tegenstander en 
de dooier breekt, dat 
tegen de tijd dat je te
rug bent op je eigen 
helft, je tegenstander 
in de kleedkamer van 
zijn omelet zit te genie
ten.

Er blijven fabrikanten proberen om NBA Jam te overtreffen. De 
een doet dat wat overtuigender dan de ander. Zo kan ik me herin
neren dat bijvoorbeeld 'Barkley, Sbut Up and Jam' nog niet eens 
zo'n slechte poging was. Om niet meteen deze NBA-ldoon ten 

grave te dragen, zal ik proberen om op een rustige, evenwichtige 
manier het spel te bespreken. (Kost me zeker moeite, want mijn 

duimen doen nog steeds pijn van NBA Jam T.E zie pag.34).

m
■A

Prijs: ƒ149.00 Bfr. ca. 2680 
Fabrikant Double Diamond 

Sports
Distributeur: Sega 
Tel: 02152-86200

Maar zorg wel dat je een 
zootje guldens achter de 
hand hebt voordat je deze 
game aanschaft. Dan kun je 
altijd nog snel even naar de 
arcade rennen om die vieze 
eieramaak te vergeten en ou
derwets een geleid projectiel 
af te vuren in NBA Jam, in 
plaats van eieren uit te broe
den. Het is immers nog geen np zoveelste vrije worp

T i a i j



'■ /

American Football lijkt 
een beetje op rugby, 
maar met het grote 
verschil dat je bij rugby 
de bal alleen maar 
achteruit mag gooien, 
terwijl het bij A. F. juist 
de bedoeling is om 
hem naar voren te 
gooien. De spil van 
een A.F.-team is de 
quarterback. Vaak is dit 
een kereltje dat niet zo 
zwaar is als de meeste 
kleerkasten die op het 
veld rondrennen, maar 
wel zeer precies en 
heel ver kan gooien. 
Zo’n quarterback is 

■ vergelijkbaar meteen 
1 spelverdeler bij het 
I voetballen. Hij zet de 
I lijnen uit en bepaalt op 
I aangeven van de 
 ̂coach de strategie, 
j kortom hij is de be
langrijkste man op het 
veld.

In Quarterback Chal- 
, lenge kun je een Quar
terback uitkiezen of je 
eigen quarterback sa
menstellen. Dat lijkt 
misschien eenvoudig, 
maar dat valt vies te
gen. Het beste kun je 
zelf werken aan een 
nieuwe man, hem trai
nen en hem vervol- 

^gens een team laten 
* leiden. Je begint om 
hem een naam te ge
ven en hem van een 
huidskleur te voor- 
zien(!) en dan ga je de 
trainingsstage in. Deze 
is opgezet volgens een 
stramien van technie
ken, die een QB ge
acht wordt te beheer
sen.

, Belangrijkste is het 
werpen. Een QB moet 

ï een Wide Receiver 
) precies op maat kun- 
nen bedienen. Hij moet j 
anticiperen waar de re- [ 

|> ceiver, die als een gek 
naar de Touch Down- 

, lijn rent, zich zal bevin- 
I den op het moment 
I dat de bal naar bene- 
Iden komt. Qm jezelf

hierin te trainen, moet 
je de bewegende cur
sor volgen en precies 
op het juiste moment 
de bal werpen om het 
doel te raken.
De volgende oefening 
bestaat uit een par
cours met obstakels 
dat je zo snel mogelijk 
moet afleggen om ver
volgens de bal weer 
precies op een doel te 
gooien.
De derde oefening be
staat uit het zover mo
gelijk werpen van de 
bal. Je hebt vijf secon
den om dit met de B 
en de A-knop te probe
ren. Als je dit vlug ge
noeg doet, zeilt de bal 
richting horizon. Als 
laatste oefening moet 
je tussen een aantal 
doelen de juiste raken. 
De doelen met vlagge
tjes zijn jouw mannen 
en die zonder vlagge
tjes vertegenwoordi
gen de tegenstander. 
Rond je deze oefenin
gen succesvol af, dan 
heb je je QB klaarge
stoomd voor het echte 
werk, de 
NFL com
petitie.

Zelf heb ik niet 
zoveel kaas 
oegeten van 
American 
Foot-

3 S T *m T

beetje heb opge 
pikt van wat er 

pe

I.:

NFL Quarterback Challenge is 
eigenlijk de eerste keer dat 
een American Fontball-sim 
ook enigszins begrijpelijk is 
voor ons simpele zielen der 
lage landen. Speciaal omdat 
de aktie zich concentreert 
rond de belangrijkste speler 
in het spel, raak je niet al te 
snel in tie war door de klu
wen aan verschillende tac
tieken. dat de meeste A.F.- 
sims kenmerkL De graphics 
zijn schitterend. De optie om 
je QB te kunnen saven maakt 
bovendien dat je zijn kwali
teiten keer op keer kunt aan
scherpen. Een tof spel dus.

tPHICS

GELUID

P V T oTn a l it e it

lAARHEID

Trainer-mode

Overzichtelijk

Begrijpelijk

Lastige competitie

Prijs:/ 189,95 Bfr. ca. 3420 
Fabrikant Liguana
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RÜPG'IVI UP
Prins All is in dit ver
haal degene die alle 
last van de wereld op 
zijn tengere schouders 
moet torsen. Op één 
van zijn avontuurlijke 
ontdekkingstochten in 
het land van Oasis 
raakt Ali verzeild in een 
grot. Daar vindt hij een 
eeuwenoude kist met 
daarin een Gouden 
Armstuk.
Tot zijn stomme verba
zing wordt Ali opeens 
toegesproken door 
een holle stem die 
hem vertelt dat dit 
Armstuk over krachten 
beschikt die alleen aan 
hem zullen worden 
toevertrouwd. Het 
enige wat Ali te doen 
staat, is zorgen dat de 
bezitter van het Zilve
ren Armstuk uitge
schakeld wordt. Maar 
ook dit Armstuk bezit 
bovennatuurlijke krach
ten en voordat Ali zich 
hiermee kan meten, 
zal hij eerst achter de 
grote geheimen van 
zijn eigen wapen moe
ten zien te komen.

zal watertanden. Over 
_ de lichamen heen 

loopt Ali vastbesloten 
richting het kasteel van 

I  zijn vader, 
r Niets of niemand zal 
H  hem tegenhouden; dat 
K  Zilveren Armstuk is 

I  van mij!

Ali springt, vergezeld 
van zijn nieuwe aan
winst, in zijn bootje en 
vaart naar het land van 
Oasis om het hele ver
haal aan zijn vader (de 
koning) te vertellen. 
Maar hij is nog nauwe
lijks aan land of uit alle 
hoeken en gaten ko
men vreemde wezens 
en gedrochten die het 
op zijn leven hebben 
gemunt. Ali trekt zijn 
dolk en steekt driftig 
om zich heen, gevolgd 
door een paar moves 

waar menig 
Streets of 
Rage fan van

Het vreemde verhaal 
van Ali wordt door zijn 

■.* vader bevestigd. De le- 
' gende gaat dat eeu

wen geleden twee to- 
^  venaars streden om 
P  het goede en het 

kwade in de wereld.
De goede tovenaar 

. was de bezitter van het 
■ Gouden Armstuk en 
P  de slechterik had de 
T  macht over de Zilveren 

' helft.

I
De strijd escaleerde en 
de goedzak werd met 
Gouden Armstuk en al 
' r verbannen naar een

I
kist in een grot. Totdat 
Ali kwam neuzen, de 
rest kennen jullie al. Ali 
^  krijgt de raad om op 

É i zoek te gaan naar de 
P  vier geesten die wer

den geregeerd door 
het Gouden Armstuk. 
Alleen met hun krach
ten zal Ali in staat zijn 
het Zilveren Armstuk te 
overwinnen.

I te hakken. Ali gaat snel 
^  voor hem staan en 
jf .  hakt op zijn beurt met 

s al zijn kracht in op de

I
kop van het diertje. Ali 
wordt nog een paar 
keer geraakt maar met 
zijn ogen dicht blijft hij 

M  hakken totdat er niet 
H  meer dan een blikje 

krabsalade van het 
A: beest over is.

N
De weg naar Dytto is 
vrij.

Ali ze open en 
wandelt hij in de 
richting van de 
tweede boss:

lxdenkdat!)toiYotlRoreen 
mooie toekomst te wachten

I

De eerste geest die Ali 
moet zien op te sporen 
is Dytto, de geest van 
het water. Ergens in 
het zuidoosten van het 
eiland, in de Water 
Shrine, huist zij, be
waakt door een reus
achtige krab.
Het beest ligt voor 
dood maar komt op
eens tot leven en be
gint met zijn giganti
sche scharen op Ali in

De watergeest presen
teert zich als de kracht 
die het kwade kan 
wegspoelen. Ze zal al
leen dan verschijnen 
als Ali met behulp van 
zijn Armstuk een licht
straal over het opper
vlak van het water zal 
schieten. Het maakt 
niet uit in welke vorm 
het water zich aan
dient: waterdamp, wa
tervallen of meertjes. 
Dytto zal na de oproep 
verschijnen en Ali ter
zijde staan. Vooral bij 
het verslaan van de 
volgende boss is zij 
met haar Magie 
Storms onmisbaar.

Het is nu tijd om de 
tweede Wild Spirit, Str
eet de geest van het 
vuur, uit zijn slaap te 
halen.
Voordat Ali de slaap
plaats van Efreet heeft 
bereikt, wordt hij weer 
van alle kanten aange
vallen door de solda
ten van het Zilveren 
Armstuk. Zonder pro
blemen schopt en splijt

eenvuurspu-

I
wend wezen 
met enorme 
klauwen.

^  Gelukkig ligt hij 
I  in het water en 
*  kan Dytto te 

hulp worden ge- 
roepen.

j |  Als Efreet uit 
zijn schoon- 
heidsslaapje is 
gehaald, bete
kent dat voor 

. Ali weer een

I
 behulpzame 
geest extra.

Voor hem 
geldt dezelfde 
procedure als 
bij Dytto: 
schiet met

I
het Gouden 
Armstuk 
een licht- 
 ̂. straal op vuur 

' ' en Efreet zal verschij
nen met extra aanvals- 
krachten.

DE HAVEN
Ali keert vergezeld van 
de twee geesten weer 
terug naar het kasteel 
om op krachten te ko
men.
Hier krijgt hij van zijn 
vader te horen dat hij 
in het oosten het vijan
delijke kamp moet bin
nendringen om een 
einde te maken aan de 
voortdurende aanval
len van de soldaten op 
onschuldige burgers. 
Ali verovert in zijn een
tje het kamp en komt 
via de haven terecht 
op het schip van het

diënteninachdiehettoteen 
succesvol spel kunnen ma
ken; RPG.Beat'in up, myste-

het geluid van een bijzonder 
hoog niveau. De enige wens

Zilveren Armstuk.
Voor het eerst staat 
hij oog in oog met dit 
duivelse wezen.
Maar niet voor lang. 
De kwade geest ver
laat het schip, net op 
het moment dat Ali 
wil toeslaan, met 
de mededeling:
“Ik heb nu geen 
tijd en zin in een 
confrontatie maar 
je zult spijt heb
ben dat je mij hebt 
uitgedaagd!” Verbou
wereerd blijft Ali alleen 
achter op het schip. 
Eén ding is echter ze
ker: de dagen van het 
Zilveren Armstuk zijn 
geteld!

Special moves

; Prijs:/149,-Bfr.ca.2680 
Fabrikant: Ancient 
Distributeur Sega 

: Tel: 02152-86200

w é r S t  z'n betó»enis“ "  aa" z'" '
De dode krab komt tot leven
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M P E G - K A A R T

Misschien hebben jullie er weleens van 
gehoord; er is een standaard manier om 
videobeeld zo samen te persen datje 
bewegend beeld van je harde schijf of 

CD-ROM kan afspelen.
Het bestandsformaat 
dat de Videoblaster 
MP400 ondersteunt, 
heet MPEG 1. Via deze 
kaart en een geschikte 
CD-ROM-speler kun je 
CD-i Full-Motion, Video- 
CD en Karaoke CD 
afspelen.
De MPEG-player, waar
mee je de filmpjes af
speelt, is er in een 
DOS-jasje maar er is 
ook een Windows-spe- 
ler. De laatste ziet er uit 
als de voorkant van een 
videorecorder en 
heeft het zelfde be
dieningsgemak. Je 
kunt klikken op een 
selectie-knop, 
waarna een dialoog
venster verschijnt.
Hier kun je de .mpg- 
files selecteren die je 
wilt afspelen, of dat nu 
van de CD-ROM is of 
de harde schijf.

heb je een XA-ready 
CD-ROM, dan moetje 
maar eens tussen de 
Full-Motion CD-i’s van 
Philips snuffelen. Goede 
kans dat je daar bijvoor
beeld Naked Gun of 
Apocalypse Now vindt. 
Als je zo’n CD-I af
speelt, kun je ook ‘cap
tures’ maken, die je ver
volgens weer kan 
opslaan als plaatje.
De Videoblaster MP400 
geeft je alle mogelijkhe

den om digitale video te 
bekijken op de compu
ter. Je hebt mooi beeld 
en hoe sneller je PC, 
hoe strakker de weer
gave. Er zitten wel wat 
haken en ogen aan de 
installatie, maar dat 
mag de pret niet druk
ken, zeker niet als je 
houdt van prutsen aan 
je PC.

Produkt: Videoblaster 
MP400 MPEG-kaart 
Systeemeisen: 
Minstens 386DX, 4Mb 
RAM, VESA Feature- 
connector op je grafi
sche kaart,
Windows 3.1 
Fabrikant; Creative 
Labs
Leverancier: Ingram 
Micro (030-487111) 
Prijs:/ 600,-

Wat niet in de handlei
ding verteld wordt, is 
dat deze kaart ook ge
schikt is om MPEG-files 
te bekijken die je van 
het Internet kan down
loaden. Mocht je een 
van de gelukkigen zijn 
die over een Internet
account beschikt, dan is 
deze kaart bijna een 
must.
Heb je veel geld om uit 
te geven aan CD’s, en

^ '^ 'o p y e p c .

Leunstoelmuzi- 
kanten odpelêt! 

Of je blijft een 
zielegoot die 

met zijn 8-bit 
veredelde' 

draaiorgel wat 
piepen en 

kraken uit zijn 
PC-game perst 

Of je vergaart 
wereldroem met 
de House-hit die 

je in de huiskamer 
met je Creative 

Labs Soundblaster 
AWE32 in elkaar 
hebt gesleuteld. 

De keus is aan jou.

Als je genoeg hebt van het beperkte ge
luid dat bij je games uit de TV komt 
dan kun je nu met de Soundenhancer 
van Genoa de audio uitje console 
opkrikken naar hifi-kwaliteit

De 3RadD is een klein kastje 
waarop je het signaal dat links en 

rechts uit je console komt op je 
stereo-installatie kunt aanslui
ten. Daarnaast bestaat de mo
gelijkheid om ook rechtstreeks 

boxjes op de Sound Enhancer in te 
prikken. Het kastje is ook aan te 
sluiten op de geluidskaart van je 
PC. Als je dan vervolgens twee 
speakertjes aansluit, komt het ex
traatje van de Sound Enhancer het 
best tot zijn recht.
Het gaat om 3D geluid, een soort 
opgepept stereobeeld, dat de ge
luiden uit je spelletjes van een 
ruimtelijk effect voorziet.
De 3RadD Sound Enhancer van

Genoa is een 
aardigheidje, maar 
niet meer dan dat. Het aansluiten 
van je console Is ook zonder dit 
kastje mogelijk en bij de PC zorgt 
je geluidskaart hiervoor. Het 3D- 
geluidseffect is leuk maar geen 
absolute must.

Produkt: 3RadD Sound Enhancer 
Fabrikant: Genoa 
Leverancier: Inside Technologie 
(033-558524)
Prijs: ƒ 149,-



De SB AWE32 is een 
geluidskaart uit de 16- 
bit familie en hij onder
steunt dan ook alle 
games die gemaakt zijn 
voorde SB16. Het is 
dus geen 32 bits ge
luidskaart. 32 staat voor 
32-stemmige polyp
hony, hetgeen aangeeft 
hoeveel kaboutertjes er 
staan te gillen als jij het 
konijntje uit Doom te 
pakken neemt.
De installatie zal geen 
problemen geven als 
het de enige uitbrei
dingskaart is in je PC. 
Heb je al een aantal

kaarten erin zitten of 
vervang je een andere 
geluidskaart, let dan op 
de IRQ-settIngs.

De AWE32 zelf is flink 
uitgebreid. Verschillende 
toepassingen die bij 
deze kaart meegeleverd 
worden, draaien onder 
Windows. Met de Cre
ative Mixer kun je de 
bronnen waarvan je wilt 
opnemen, selecteren. 
Met de Wave-Studio 
kun je vervolgens de 
.wav-files afspelen maar

ook knippen, plakken 
en kopiëren. Met deze 
functies, kun je elk op
genomen stukje geluld 
laten repeteren volgens 
vaste waarden: Boing, 
boing, boing en je hebt 
een wereldhit.
Zonder dollen, de SB 
AWE32 is in de eerste 
plaats een geluidskaart

die de schitterendste 
geluidskwaliteit uit je 
game tovert die je ooit 
hebt gehoord. Details 
die normaal niet opval
len, klinken glashelder. 
Dat is het meest be
langrijke van een ge
luidskaart. Alle andere 
wave-franje is leuk, 
maar alleen echt Inte

ressant voor de freaks 
die in plaats van games, 
muziek willen spelen.

Dit het neusje van de 
zalm, maar zalm Is een 
prijzige vis.

Produkt: Soundblaster AWE32 geluidskaart. 
Systeemeisen; Minstens 386SX, 2 Mb Ram, 
Windows 3.1 aanbevolen.
Fabrikant: Creative Labs 
Leverancier: Walop (010-4623478)
Prijs: ƒ 525,-

De nieuwe joystick van Gravis is een ding
dat niemand die bij zijn volle verstand is, 
echt graag op zijn of naar bureau wil heb
ben staan. Het gevaarte, dat het formaat 
heeft van een toetsenbord, functioneert 
echter goed, misschien zelfs te goed.

De Phoenix heeft maar liefst 24 programmeerbare 
knoppen, en als je een knop programmeert als 
een shift-toets kun je het aantal mogelijke functies 
uitbreiden tot 46 stuks. Dat is dus je reinste over
kill, in aanmerking genomen dat de meeste games 
waarbij je deze joystick zou kunnen gebruiken, 
niets eens 46 verschillende functies hebben. Al
leen een heavy-duty flightsim zoals MS FlightSim 
5.0 zou een geschikt programma zijn, ware het 
niet dat er andere joysticks en flightyokes op de 
markt zijn die daar weer veel beter bij passen.

Voordat er gespeeld kan worden moet deze joy
stick eerst geïnstalleerd worden. Standaard krijg je 
er een y-kabeltje bijgeleverd waardoor je de stick 
en je toetsenbord op dezelfde poort achterin je PC 
kunt aansluiten.
De benodigde software installeert zich bijna van

zelf. Je krijgt een plaatje van de stick te zien en 
een overzicht van de knoppen en de 
corresponderende toetsaansla
gen. Met de muis kun je een 
knop aanwijzen en vervolgens 
de door jouw gewenste toet- 
senbordaanslag aan deze 
knop toekennen. Simpel en 
duidelijk. Dan alleen nog even 
de nieuwe functies saven en klaar 
ben je. Voor elk spel kun je een apart bestand 
met knoppenfuncties maken zodat je daar verder 
geen omkijken meer naar hebt.
Tijdens het spelen voelt de Phoenix goed aan, hij 
ligt lekker in de hand en reageert strak en soepel 
tegelijk. Al met al, afgezien van het bizarre uiterlijk 
en de hoge prijs, een prima joystick.

Produkt: Phoenix Joystick 
Fabrikant: Gravis
Leverancier: Dunnet (010-4008100) 
Prijs: ƒ 249,-



EEN WUZI
De hoofdpersoon, Tung Fu Rue, een gepensio
neerde hovenier, was op bezoek bij zijn vriend 
Jubei Yamada, de dorps-wijsgeer. Tung was niet 
voor de gezelligheid langsgekomen. Hij wilde Ju
bei z’n probleem voorleggen in de hoop dat de 
wijze man hem raad kon geven.
“Jubei, wijze vriend, sinds het overlijden van mijn 
vrouw vijf jaar geleden, voel ik mij zo eenzaam.” 
Jubei keek bedachtzaam. “Je moet je meer on
der de mensen begeven. Ga eens naar het 
theater of een muziek-voorstelling”.
“Dank voor het advies Jubei, ik zal het ogenblik
kelijk opvolgen”. Om zijn dank te tonen boog 
Tung het hoofd. Crunch! Een kruimelig voorwerp 
raakte Tung’s hoofd. “Wat de..?” Crunch! Op
nieuw werd Tung’s hoofd geraakt. Jubei lachte 
zich rot. “Hoe vind je mijn koekjes Tung?” “Een 
rare snuiter die Jubei”, mompelde Tung hoofd
schuddend terwijl hij het pand verliet.

Alles begon te draaien voor de ogen van de 
oude man. “Wat gebeurt er met mij”, krijste hij 
met zijn hoge piepstemmetje. “Je bent in club 
Lautroep opa”, zei een meisjesstem. “Hier kan 
en mag alles”. En om de daad bij het woord te 
voegen, pakte ze een bus haarlak en een aan
steker uit haar handtas en zette met deze ‘doe 
het zelf vlammenwerper’ de hevig hallucine
rende bejaarde in vuur en vlam. Schreeuwend 
van de pijn kroop Tung Lautroep uit. Op straat 
wachtte hem echter een nieuwe verrassing.

Kim Kaphwan, een bekwaam Tai Kwan Do be
oefenaar, keek onrustig in het rond, op zoek 
naar iets of iemand waarop hij zijn agressie kon 
botvieren. “Help mij”, kreunde Tung toen hij de 
blik van Kim ving. “Ik zal je van je ellendige leven 
afhelpen vieze zwerver”. En als een hondsdolle 
pitbull stormde Kim op Tung af. Na de oude man 
eerst goed afgestoft te hebben met zijn vuisten 
maakte Kim een definitief einde aan het gevecht 
met een razendsnelle combi-kick op Tung’s 
hoofd. Bloedend uit een grote diversiteit aan 
wonden hinkte Fu Rue zo snel mogelijk weg.

Voor enkele uren had Tung bewusteloos in het 
gras gelegen. Hij was door zijn val van de trein 
met zijn hoofd tegen een steen gekomen en bui
ten westen geraakt. Toen hij weer bijkwam, zag 
Tung een keurig opgevouwen lapje zijde en een 
fles vruchtesap op nog geen meter afstand 
staan. “De góden zijn mij eindelijk weer gunstig 
gezind” . Tung verbond zijn wonden met de lap 
en dronk de bessensap gretig op.
“Vervloekte zwerver!” Een gespierde bokser 
greep Tung bij zijn nek. “Blijf met je klauwen van 
mijn spullen af” . Meteen daarna gaf hij de oude 
man het stevigste pak slaag van de dag. “Dat zal 
je leren gore dief” .

Na enkele uren in de stad rondgelopen te heb
ben, stuitte Tung op een gigantisch gebouw met 
in felgekleurde neonletters “Dance Theater” op 
de gevel. “Ha een ballet-voorstelling, daar ben ik 
wel voor in”, sprak Tung opgetogen. Eenmaal 
binnen verdween de glimlach van zijn gezicht. 
Harde muziek, felle lichten en vooral veel onge
manierde mensen vulden de ruimte. Tung be
stelde een glaasje rijstwijn om van de schrik te 
bekomen. Maar dat verergerde de situatie 
slechts; de psychopaat Duck King had op een 
onbewaakt moment een duister pilletje in Tung’s 
glas gedaan.

ISB

I

‘Wat gebeurt er in godsnaam allemaal met 
me?” , kreunde Tung. “Ik wilde alleen maar naar 
het theater.” Tung besloot de trein te nemen in 
de hoop zo toch nog zijn missie voort te zetten. 
Maar ook in de trein wachtte hem niets dan el
lende. Aangezien de oude man in de disco, bui
ten zijn weten om, beroofd was, moest hij de 
conducteur teleurstellen.
“Ik heb geen kaartje jonge man, duizendmaal 
excuses”, veronderschuldigde Tung zich. Met 
zijn ervaringen met een groep voetbal-suppor- 
ters eerder die dag in het achterhoofd, ging de 
conducteur meteen tot aktie over en gaf de oude 
man een flinke peut in het gezicht en smeet hem 
van de trein.

RAIVIIWIEl.
“Wat een krankzinnige dag”, vloekte Tung 
hardop toen hij weer bijkwam “Goddank. Het 
theater is aan de overkant van de straat.” Net 
toen Tung om het punt stond om over te steken, 
werd hij in zijn kraag gegrepen door een straat
rover die zich in een steegje had verscholen. “Je 
geld opa. En vlug een beetje.” “Ik heb geen geld 
waarde heer. Een vakgenoot was u reeds voor.” 
De rover was allesbehalve blij met dit antwoord 
en om zijn ongenoegen te uiten tuigde hij Tung 
af met zijn stok. Voor de zoveelste keer die dag 
verloor de gepensioneerde tuinman zijn bewust
zijn.

i
1
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Honderden ^
jaren geleden, ■  

ergens op het *
platteland van I 

'Japan, beleefde * 
een gepensio

neerde tuinman een 
heel vreemd avontuur.

Kruip maar lekker onder 
de wol kinderen en hoor dit 

sprookje aan.
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s ^ i ï ï g B j Fatal Fury Special is uiter
aard niks nieuws onder de 
zon voor de bezitters van 
eerdere uitvoeringen van Fa 
tal Fury (op enkele nieuwe 
characters na) maar voor Ie
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Tung kreeg het gevoel dat hij immuun begon te 
worden voor alle klappen en schoppen. De pijn 
had zich omgezet in pure kracht. Vastberaden 
stapte Tung dan ook het Theater binnen. “Par
don mag ik uw kaartje zien mijnheer?”, vroeg de 
keurig geklede portier.
“Rot toch op eikel. Ik heb al genoeg gezeik aan 
mijn kop gehad vandaag” . “Sorry opa, ik wist niet 
dat je kwaad werd. Maar zonder kaartje moet ik 
uw krakkemikkige karkas toch de straat op
gooien”, lachte de portier die in het verleden be
kendheid had verworven als top-crimineel en 
martial artist. Maar nog voordat hij de oude man 
met een vinger had kunnen aanraken, werd zijn 
borstkas aan stukken gescheurd door de knuis
ten van Tung.

Eenmaal in het theater genoot Tung met volle 
teugen van de klassieke klanken van het filhar
monisch orkest. Zijn ziel verliet, van puur genoe
gen, de lichamelijke schelp. “Wat een goddelijke 
ervaring” , neuriede Tung op de maat van de mu
ziek.
Plotseling schrok hij op van een andere concert
bezoeker. “Prachtig he?”, bromde deze twee 
meter grote, in edelmetaal gehulde vreemde. 
“Heel mooi” , lachte Tung hem toe. Voor enkele 
seconden keken de twee elkaar in de ogen. De 
vreemdeling brak de stilte: “Heb je zin om een 
kopje rijstwijn met me gaan drinken?” Tung 
dacht even na, “ja, dat lijkt me wel leuk”. Hand in 
hand verlieten ze het theater en ze leefden nog 
lang gelukkig.

Special een wijze aanschaf, 
leder character bezit mini
maal vijf special moves en 
heeft een geheel eigen 
vechtstijl. Dat tref je tegen
woordig zelden aan bij 
beat'm ups. Kortom een 
smakelijk vechtspel.
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(Advertentie)

De versie van FF die 
we konden bemachti
gen was nog niet hele
maal af maar de gra
phics en het geluid 
waren wel 100%. Op 
zich vind ik de gra-

ĜAIWIE- I zen tussen ‘King of 
I Fighters’ ‘vs Game’,

een game-link ge
speeld worden, zodat

phics van een vecht- Fatal Fury Special kent ■  ‘Survival Game’ of ‘Op- ■  je tegen Iemand an-
I een flink aantal instel
lingen. Zo krijg je de

spel sowieso (samen 
met de gameplay) het
belangrijkste omdat je ^  mogelijkheid om te kie- 9  nen met 
in dit genre niets hebt 
aan een verhaallijn of 
een hoog puzzelge- 
halte.
De graphics zijn sterk.
Zelfs op het schermpje 

I van de Game Gear zijn 
I Terry en Andy Bogart 
I meteen te herkennen! “
I In totaal zijn er negen ■
I vechters te kiezen en P  
' vijf tegenstanders. j

tions’. De vs Game en ■  ders kunt 
de Survival Game kun- \

i spelen. Bij de opties 
I mag je, behalve tussen j 
I makkelijk, moeilijk of 
I gemiddeld, ook kiezen 
I voor 1 t/m 9 continues, 
muziek en geluidsef
fecten.

p j^ rg fïu io

r i OI NAl l TEI T

l l BAARHEI Dl

schermpje

Uitstekende controle

Voegt weinig toe aan 
het genre

Pnjs: ƒ 99.-Bil. ca. 1786

DisUibuteur Sega 
tei: 02152-86200
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Ristar ziet er goed uiL 
De gameplay is uit
stekend en er zijn 
veel levels. Maar ori
gineel is hij absoluut 
niet Zoals ik al zei 
lijkt Ristar erg op So
nic en op alle andere 
120.000 platform-

p r f i i lk H ic s

p n ^rN A iiT tiT

■ffitfA A R H e iD l____ ___ I

^  ^

Oké, dit mannetje heet 
dus Ristar. Maar dat 

i maakt verder niet zo 
veel uit: in plaats van 
ringen, verzamelt hij 
sterren en in plaats 

■■ van op ze te springen, 
vermorzelt Ristar z’n 
vijanden door ze stevig 
vast te pakken en ze 

-  met een kopstoot tot 
levenslange migraine 
te veroordelen. Oh, en 
hij ziet er anders uit:

.  Ristar is een sterretje 
% met voetjes en arm

pjes.

Ristar heeft geen wa
pens, ook al kan hij 
speren afpakken van 
inboorlingen en voor- | 
werpen naar onvrien
delijke levelgenoten 
smijten. Het enige dat 

■’ “ je een wapen zou kun
nen noemen zijn Ri- 

^ star’s lange armen, die 
‘ 2 hij ook nog eens kan 
* uitrekken om hoge tak-

f
ken vast te grijpen of 
sterren van moeilijke 
plekken af te trek
ken. Het leukste dat

^  Angstige momenten.

hij er mee kan doen 
is slingeren! Als hij 
een uitstekende tak 
vastgrijpt en dan op 
tijd los laat, vliegt hij 

i als een raket door de 
i lucht om op schijnbaar 
j onbereikbare plekken 
i te landen!

Aardig platformspel

Ristar is geen echte ster

Zoveelste platformspel

P rijs :/99, - Bir. ca. 1785 i 
Fabrikaat Sega | 

Leverancier Sega i 
Tel: 02152-86200 i

Z o u '" !
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Neem het aan van een hef
IPfllBAARHEID

demy is het college-geld met
waard. Niet alleen zijn de

Het gaat over Star Trek

Te klein ‘main screen’

Saaie lessen

naDev qaS wanl’ramqu’

Prijs:/ 149,95Bfr.ca.2700 : 
Fabrikant Interplay i
Distributeur: PMR |j
Tel: 023-424716

zijn onk nog eens ongelooflijk
saai, en dat soort onderwijs
kun je op Aarde al genoeg Ja, maar 
krijgen. In de ruimte mag je
toch wel wat beters ver
wachten, “hs a game Jim,
hut not as we like it"

BEN D w j l

de Starfleet

polygon

voor de Academy komt 
echter bedrogen uit.
De brug (waar zich het 
grootste gedeelte van 

deze ‘sim’

j die mens op fo
n Romulan-brug?

ruimteschepen, 
zonder dat dit laatste 
overigens het gevoel 
geeft dat je aan het 
vliegen bent en zonder 

ruimteconfronta- 
ties die ooit 
echt span- 

, nend of
spectaculair 

■ worden.
. Besluit je om

dan maar 
een Klingen

Ga je vervolgens wat | 
tijd spenderen in de 
klas of in de lounge, ' 
dan wordt het er niet ' 
echt beter op. Het les
materiaal is niet meer ■ 
dan een paar scherm- \ 
pjes tekst en ‘gesprek
ken’ met mede-klasge- 
noten zijn nog korter. 
Wat de bedoeling is 
van deze ‘gesprekken’ 
is me zelfs na urenlang,

■
 spelen absoluut niet ,
ril liripliik npw nrripn

J ^ S o n s h e b b e - -

smaak.

of Romulan te ■  duidelijk geworden, 
spelen, dan |  Ten einde raad een an- 
merk je al snel g  dere Trekker geraad- 
dat dit eigenlijk B  pleegd voor de ‘head 
precies het- “  to head mode’: op

twee mini-schermpjes 
jagen op elkaar en 
schieten tot er een ont-

IveQDuj ‘oH Dujllj’e’ - 
I Your ship is a garbage , 
I scow
IquSDaQ ba’lu”a’ - Is 
[this seat taken?
Iboch ghichraj - Your 
[nose is shiny 
naDev qaS wanl’- 
ramqu’ - There’s 
nothing happening 
here



Space Invaders is 
een klassieker. Hier 
is het allemaal mee \ 
begonnen! Wie kent 
niet de Taico kasten 
uitdejaren zeventig? 
De aller allereerste 

shoot'm-up! Maar is 
zo'n antieker nog 

steeds leuk genoeg 
om hem naar de 

'moderne' spelcom
puters te brengen?

S C
002'
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P P f t H A R H E I D l

i Nostalgie voor 
20 plussers

^  ^  ^  I
48»

<«

Het spel is simpel. Jij 
staat met je ruimte- 
scheepje onderaan het | 
scherm en kan van 
links naar rechts bewe- 1  

gen. Bovenaan zweven | 
rijtjes met vijandelijke 
robots en die moeten 
kapot. Om de minuut 
ongeveer komt er een

‘ Schermpjes kiezen op 
Super Game Boy

I

B

Ooit was Space Invaders hèt 
spel. Maarteen hadden we 
nog niet de technologie die 
er nu is. Denk aan Virtua 
Fighters. Donkey Kong 
Country. Mega Man X. Earth
worm Jim. Als nostalgie voor 
20 plussers is Space Inva
ders nog leuk om te spelen.

Geen jaren 90 materiaal

Moet in arcade gespeeld 
worden

Invaders spelen op een an
tieke kast met een gietijzeren 
joystick.

F

M IS S  O
A
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bonusruimtescheepje 
voorbijvliegen voor ex
tra punten. Oh ja, en 
de robotjes komen 
steeds sneller naar je 
toe. Dat is alles. Space 
Invaders heeft geen 
verhaal, geen eind- 
baas, geen power-ups 

_ en geen special 
' moves. Red de 

aarde van de ro- 
bot-invasie!

Prijs: ƒ 79,-Bfr. ca. 1425 
FahrikantiTaito /  Nintendo 

Leverancier; Nintendo 
Tel: 03402-51353

AWAY!
De toevoeging is 
dat je met de 
Game Link be
halve tegen de 
invaders ook te
gen een vriend 
of vriendin kan 
spelen. Met de 
Super Game 
Boy kun je alles 
in kleur zien en 
( er verschillende 
; kaders omheen 
: kiezen. Voor de 
I echte nostalgie 

kun je de offi- 
‘ ciële originele ■  

arcade-versie " I  
kiezen. Blast 

7 away! 1

Het spelletje ‘Ball’ be
staat uit het opvangen 
van ballen door een 
houterig jonglerend 
mannetje. Dat is nogal 
heftig want de ballen 
kunnen op wel drie!! 
verschillende plekken 
vallen. Jouw taak om 
het houterige arm
pje van dit manne
tje op de plek te 
zetten waar de bal 
valt. Gaap!
Vermin is com
pleet anders! Het 
gaat hier om mol
len die van vier 
verschillende wor
tels?! kunnen 
eten. Jouw taak 
om een netje op 
de plek te bewe
gen waar de mol 
aankomt zodat 
je hem kan van
gen. Snurk!
Flagman is 
een memory- 
spelletje. De 
computer laat 
het armpje van 
een man bewe
gen. Jij moet dan 
hetzelfde armpje 
bewegen. Daarna 
beweegt hij dat 
armpje en nog een 
voetje. Jij moet het na
bootsen. Zo gaat het 
door totdat je in de war 
bent en de volgorde 
vergeet.
Manhole is net zoals 
de eerste twee spelle
tje maar nu moet je 
voorkomen dat huppe
lende jochies niet in 
één van de vier gaten 
vallen door er een 
plankje onder te

m duwen.
Het enige aardige 
spelletje is Cement 
Factory. Een platform- 

} spelletje van miniatuur
formaat.

Game Boy Galleiy is echt het 
absolute dieptepunt van alles 
wat er ooit op de Game Boy 
is uitgekomen. Weet je nog 
die spelcomputertjes van zo'n 
tien jaar geleden waar je 
geen cartridge in kon stop
pen? Die waren nog heter 
dan deze poging tot geld-

■ P f ï f l i i c s

LUID

p y u i N iAllTEIT

i Stuk voor stuk troep

Ongelooflijk slecht

Gaaaap!

GAME BOY
Prijs:/69,-Bfr. ca. 1250 

Fabrikant: Nintendo? 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 03402-51353

Game Over; eindelijk’.
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one-on-one beat m up 
omgewerkt tot een 
script en vervolgens 

verfilmd. Niet helemaal 
volgens het spel, maar 
evengoed interessant 

genoeg om er een voor-
Martial Arts-ster Robin Shou gaat als Liu Kang de 

dood van z’n broer wreken.

Liu Kang (gespeeld 
door de Hong Kong 
Martial Arts-ster Robin 
Shou) is een afstam
meling uit een geslacht 
van Chinese vechtkun
stenaars. Hij heeft zich 

I afgewend van de tradi
tie van zijn voorvade
ren en is verhuisd naar 
de Verenigde Staten. 
Maar als hij een tele
gram krijgt dat zijn 
broer gestorven is en 

I hij droomt dat zijn 
I moeder in handen ge- 
I vallen Is van Shang 
Tsung (Cary-Hyroyuki 
Tagawa), keert hij te
rug naar huis.
Daar aangekomen ont
moet hij de mysteri
euze Lord Raiden 
(Christopher Lambert), 
die hem zijn lot voor
spelt. Als Liu Kang niet 
vecht in het tournooi 
en Shang Tsung ver
slaat, dan zullen de 
‘schaduwvogels’, die

over het landschap 
vlogen toen zijn broer 
stierf, werkelijkheid 
worden en zal de we
reld In een grote verla
ten duisternis verande
ren. Naar voren, naar 
voren en punch, dus.

Samen met Johnny 
Cage en Sonya Blade, 
gaat Liu Kang het tour
nooi in. Zij zijn de 
enige sterfelijke we
zens op het Laatste Ei
land. Buiten Lord Rai
den, is prinses Kitana 
uit MKII hun enige 
hulp. Zij vormt namelijk 
de sleutel tot de 
zwakke plek van de 
boosaardige Shang 
Tsung. De niet-mense- 
lijke levensvormen 
waartegen het drietal 
het op moet nemen 
zijn niet de eerste de 
beste vijanden, hoe 
kan het ook anders.
De ogenschijnlijk on
zichtbare Reptile, de

vechtende vrieskist 
Sub-Zero, maar ook ■ 
het monster met de 
vele vuisten, Goro be- 

^  horen tot de creeps, 
die Kang, Blade en 
Cage moeten ‘fi
nishen’.

\  Het echte gevaar 
^ schuilt echter niet in 
; deze koudbloedige vij

anden; de gevaarlijkste 
vijand die een vechter 
kent, is namelijk zijn ei
gen angst. In een ont
knoping die het eind- 
baasgevecht, zoals we 
dat kennen uit MK, en 
de deathmove in ere 
houdt, zegeviert Het 
Goede over Het 
Kwade. En zo hoort 
het ook.

j bes goed 
vertegen
woordigd 
in deze 
MK-film. 
Ideetje voor | 
een nieuw 
vechtspel: 
Mortal Kom-1 
bat II VS. 

Streetfighter 
II. Kan ook 
een leuke 
film opleve
ren.
MICHAEL

De fraaie Bridget
WitsonisSonvaBlaae.

V

gehouden w

De rolverdeling van de 
MK-film worden welis
waar niet gespeeld 
door krakende namen 
als JC Van Damme of 
Kylle Mlnogue, maar 
met Talisa Soto als 
Prinses Kitana en 
Bridget Wilson als So
nya Blade zijn de ba-

i f '  '  .  ■ ■

Christopher Lambert speelt de '
mysterieuze Lord Raiden. Als het kwade wint kunnen we het wel schudden.
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Movie. Eindelijk lijkt men er 
in Hollywood achter te zijn 
wat we willen zien; aktie, 
harde aktie! Geen jankende 
hoofdrolspelers in wurgende 
relaties, nee een man met hal
len van staal die het kwaad het 

vagevuur injaagt.

De film begin in Sha- 
daloo, een fictief land 
in zuid-oost Azië dat 
geteisterd wordt door 
een burgeroorlog. Om 
de orde te herstellen 
wordt in de zevende 
maand van de oorlog ; 
het geallieerden-leger 
onder leiding van Kolo
nel Gulle (Jean Claude 
van Damme) naar 
Shadaloo gestuurd. 
Maar helaas zonder 
succes. Maar liefst 63 
leden van het leger 
worden gevangen ge- | 
nomen door generaal 
M. Bison (wijlen Raul  ̂
Julia) en deze eist een , 
astronomisch bedrag i 
aan losgeld.
Onze held heeft 70 uur 
de tijd om te infiltreren 
in het syndicaat van j 
Bison alvorens de gij- i 
zelaars de dood wor
den ingejaagd. Het zal i 
duidelijk zijn dat de 
rest van de film be
steed wordt aan de 
heldhaftige reddings- 
aktie van Guile die na
tuurlijk, ondanks alle 
tegenslagen, succes- . 
vol eindigt met een I
spektakel van helikop
ters, speedboten en 
veel wapengeweld. i
Op zijn weg naar de 
overwinning leert Guile 
wie z’n bondgenoten 
zijn en wie z'n vijan
den. Gedurende de 
hele film is zijn belang
rijkste compagnon de

Australische schone 
Cammy (Kylie Mino 
gue). Samen brengen 
zij uiteindelijk Bison en 
zijn vechtmachines 
Balrog, Sagat en Vega 
op de knieën.

i Net als bij de verfilming
■ van je favoriete boek 
zal je ook bij het zien 
van de Street Fighter- 
film zo nu en dan te
leurgesteld zijn over 
hoe jouw favoriete SF 
II character zich ont
popt. Na al die jaren 
ben je je gaan hechten 
aan figuren zoals Sa
gat, Ryo en Bison die 
nu opeens van vlees 
en bloed zijn en met

( rare stemmetjes praten
■ en idiote dingen doen.
) Het is even wennen
; maar na een tijdje leer 
je je kameraden wel 
waarderen.

I letjes. Ondanks dat de 
^  pionier van deze sa- 

'menwerking, de film 
Super Mario Bros, een 

' stille dood gestorven 
^s, verwacht men dat in 
de toekomst steeds 
vaker verfilmingen van 

j  populaire video-games 
f  te zien zullen zijn. Met 
^ . Street —

Fighter en Mortal Kom-i 
bat in het vooruitzicht 

-en  Doom nog in de ko- 
ker lijkt dat geen flau- 

[ j j  wekul-voorspelling.
%  Maar laten we niet te 

-v roeg  juichen en eerst 
■eens het resultaat af- 
 ̂wachten.
KEES _____

I Kosten nog moeite zijn 
■ gespaard om de 
Streetfighter film tot 
een explosieve en ra
zendsnelle aktie-film te 
maken. Volgens de 
makers van de Street 
Fighter film is dit het 
begin van een langdu
rige en vruchtbare sa
menwerking tussen 
filmmakers en de fabri- 

; kanten van video-spel-

m 0

pUueeH

Op 27 april gaat de Street Fighter-film in roula
tie en dankzij filmmaatschappij Columbia Tristar 
en platenfirma Virgin hebben we tien ijzersterke 
Street Fighter Aktie-sets kunnen samenstellen. 
Iedere set bestaat uit een Street Fighter film
poster, soundtrack (met veel bekende rap- 

acts) en een bioscoopbon.
Hebben? Geef het antwoord op de volgende 

vraag: Welke zangeres speelt de rol van 
Cammy in de nieuwe Street Fighter film? Zet 
haar naam op een briefkaart en stuur ‘m voor 

25 april naar:
Power Unlimited 

Postbus 9805 
1006 AM Amsterdam 

Onder de goede inzenders worden de tien 
SF Aktie-sets verloot.



Alhoewel Robocop vs Terminator al een tijdje in de handel rouleert, zijn we er 
no|[niet aan toegekomen het spel te bespreken. Een kwalijke zaak. Maar ook 

wij zijn blijkbaar doodgewone mensen (wel erg cool) die zo nu en dan een 
steekje laten vallen. Beter laat dan nooit, zullen we maar zeggen.

In Robocop VS Termi
nator wordt in grote lij
nen het verhaal ge
volgd uit de 
Schwarzenegger films 
Terminator 1 en 2. 
Onze geliefde aarde 
wordt in deze films aan

het eind van de 2 0 ste 
eeuw (nu ongeveer) 
getroffen door een al
lesvernietigende kern
oorlog. Honderden mil
joenen mensen vinden 
de dood en hele sa
menlevingen verdwij
nen als sneeuw voor 
de zon. Maar flexibel

als de mens is, weten 
de overlevenden zich
zelf in stand te houden 
op de puinhopen van 
de beschavingen van 
weleer en ontstaan er 
zelfs organisaties die 
de mensheid willen lei
den naar een betere 
wereld. Zo ook Skynet.

De aarde mag nooit 
meer getroffen worden 
door een nucleaire 
ramp, daar moest hoe 
dan ook voor gezorgd 
worden. Skynet werd 
in het leven geroepen 
om deze taak op zich 
te nemen. Dit kan ech
ter alleen lukken als 
met behulp van een 
super computer de ge
hele mensheid gecon
troleerd en gemanipu
leerd kan worden.
De wetenschappers 
die aan dit project

De centrale computer 
van Skynet (CPU) was 
na een aantal jaren 
niet meer door de 
mens te besturen en 
had een dusdanige in
telligentie opgebouwd 
dat het zelfstandig ging 
opereren. CPU besloot 
dat de mensheid uitge
roeid moest worden 
om een nieuwe ramp 
te voorkomen. De 
goedwillende robots 
die jarenlang de mens
heid hadden gediend, 
veranderden op zijn 
commando in de ge
vreesde Terminators. 
Hierop volgden enor
me veldslagen waarin

de mens het steeds 
weer aflegde tegen 
deze dodelijke machi
nes en een groot deel 
van de mensheid werd 
opnieuw uitgemoord. 
Tot het moment dat 
één van de soldaten 
(Flo) van het menselijk 
verzet terugreisde in 
de tijd om Robocop te 
waarschuwen voor het 
naderende gevaar. Tot 
zover de geschiedenis 
van de toekomst.

Wat soldaat Flo echter 
niet weet, is dat met 
haar nog een paar Ter
minators meereizen in 
de tijd. Zij moeten na
melijk voorkomen dat 
Flo in contact komt 
met Robocop. Via een 
grote omweg weet Flo 
Robocop toch nog een 
paar minuten te spre
ken en te waarschu
wen waarna zij zeer ef
ficiënt getermineerd 
wordt. Maar Robocop 
is gewaarschuwd en 
een gewaarschuwde 
robot telt minstens 
voor vier.

In eerste instantie is 
het voor Robocop nog 
niet helemaal duidelijk 
wat er allemaal ge
beurt. Maar hoe meer 

Terminators hij op



zijn weg vindt, .
hoe meer het 
hem duidelijk 
wordt dat hij dat j
probleem van ] _
de toekomst 
moet zien op te 
lossen. In één 
van de OCP-fa- 
cilities vindt hij 
een manier om 
naar de toe- 
komst te reizen 
zodat Skynet ■ ■ ■
tot aan de wortels kan 
worden vernietigd.
Het eerste obstakel dat 
Robocop in de 21ste 
eeuw op zijn weg 
vindt, is een Termina- 
tor-outpost. Het stikt 
hier werkelijk van de 
Robots en andere me
chanische vijanden 
maar met behulp van 
een geleide raketten
werper baant Robocop 
zich langzaam maar 
gestaag een weg naar 
de uitgang. Daar staat 
een enorm pantser
voertuig dat uitgescha
keld moet worden. Het 
is maar goed dat Ro
bocop de rakettenwer- 

per bij zich had 
want anders 

^  / 1  was het onbe- 
' I gonnen werk

I  van de verwoeste stad 
I  vliegt Robocop naar 
I het enorme complex 
*  van de organisatie. On

derweg wordt zijn voer-

I
tuig onder vuur geno
men door een horde 
Field-Terminators. Een 
paar plasma salvo’s 
doen echter hun ver
nietigende werk en het 
gevecht om de streng 

■  beveiligde Skynet ge- 
*  bouwen kan beginnen. 
I  De enige ingang die 
ï  Robocop kan gebrui- 
■  ken om dieper in Sky

net door te dringen, is 
die via de Main Tower. 
Deze leidt namelijk 
naar de Ter- _

den naar het Compu
ter Core van Skynet: 
de CPU. Makkelijk zal 
het voor Robocop niet 
worden. In elke kamer 
van de Skynet gebou
wen wemelt het name
lijk van de Terminators 
die zijn uitgerust met 
de modernste wapens 
en maar één ding voor 
ogen hebben: Termi
nate Robocop!

L  schade op. Hij is 
"  alleen zo vastbe

grauwe donkere sfeer. Na
tuurlijk geeft dit wel aan dat 
het verhaal zich afspeelt in 
een venwoeste wereld, maar 
voor mij had het wat frisser

Lekker knallen

sloten dat mis- 
lukte kopie van 

: zijn brein uit te 
■  schakelen dat

I
het hem lukt 
de Skynet | 
Core CPU te 
bereiken. Hij 
staat nu oog in 
oog met de

Terminators zijn zeer 
pittige tegenstanders

f
 verschijning 
van ziin eioe

IVIISSION

I En inderdaad, Robo
cop loopt flink wat

i van zijn eigen ^
j  brein. Tot drie 
; maal aan toe 
■  weet hij de p

a
v, inctn^atige jp-

elligentie te ver 
lietigen maar 
bij de vierde 
keer is het pas 
echt raak: 
CPU is niet

Grauw en donker beeld

• i :

Prijs:/ 139,95 Bfr. ca. 2520 
Fabrikant: Interplay 
Distrihuteur: PMR 
Tel: 023-424716

Skynet komt 
steeds dichterbij. 
Door de ruïnes

een selfdestruction 1 
mode in werking P 
gesteld en Robocop 
heeft nog maar ander
halve minuut om Sky
net te verlaten. Als een 
idioot rent hij de Faci
lity ruimtes weer door, 
op zoek naar de uit
gang die hij op het nip
pertje weet te berei
ken. Robocop’s missie

is geslaagd. Hij zal al
leen nooit meer terug 
kunnen keren naar zijn 
eigen tijd. Maar de 
mensen hier kunnen 
zijn hulp goed gebrui
ken, dus zo erg is het 
allemaal niet...



 ̂ Het verschil tussen het oude en 
het nieuwe Rusland? De KGB is een tv- 

maatschappii geworden, McDonalds heet er 
McRomanovs en Leon Trotsky is heroemd door de uit

vinding van interactieve virteogames op vinylbasis. 
Een paar dingen zijn echter in het nieuwe Rusland on

veranderd gebleven: de lange rijen voor de super
markt, een schrijnend gebrek aan toiletpapier  ̂

en de twee-halen-drie-betalen 
koopjes. ^

A

^ ^ O i l U I D  

I J ^ Ik h n a l i t e i t

stond overigens niet 
bekend om zijn vrese
lijke daden tegen de 
mensheid, maar hij 
werd de Verschrikke- 
 ̂lijke genoemd omdat 
hij 2 0  lelijk was en ver
schrikkelijk stonk.
Maar laten we niet op 
de zaken vooruit lopen 
en bij het begin begin-

overigens een origi
nele zet van de makers 
van het spel; in welk 
computerspel kom je 
dit nu tegen? Gelukkig 
voor iedereen met een 
kleurenscherm is de 
rest van het intro en 
het spel in kleur.

A/rm/tes (g  jjj.-
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Slordige programmering

Weinig geiuidseffecten

Prijs: ƒ 69,95 Bfr. ca. 1260 
Systeemeisen: 

386DX. 4Mb Ram. 2Mb 
scbijfruimte, muis. 

Fabrikant: Core Design Limited 
Distributeur: Hnmesoft 

Tel: 023-311241

r V A N
een bijeenkomst van 
een stel militairen die 
alle vooruitgang niet zo

zijn om er alles aan te 
doen om deze tegen te 
werken dan wel te

leni
r een mooi zwartwit 

filmpje getoond met 
marcherende soldaten 
uit ‘de goede oude tijd’

De graphics doen den
ken aan een stripver
haal compleet met bal
lonnetjes waar de tekst 
in verschijnt. Er wordt 
tijdens het spel door :■ 
de verschillende figu--:!^ 
ren niet gesproken (tij
dens het intro wel). 
Misschien heeft het 
niet praten van de figu
ren er wel mee te ma
ken datje  tijdens het 
lezen van een strip ook 
geen gesproken tekst 
hoort.
Het spel wordt wel be
geleid door een mu
ziekje dat soms heel 
jazzy

klinkt, en soms als 
zeer slechte disco. De 
makers zijn ook heel 
zuinig geweest met de 
geluidseffecten, dus in 
dit spel geen rare piep- 

'jes als iets niet kan. 
Hier en daar een flui
tend vogeltje en wat

I
 klikkende fotocame
ra’s, dat is het wel zo’n 
beetje.

I  Belangrijke voorwer- ' 
^  pen en plaatsen waar 
■  je als Doug zoal heen 
R  kunt gaan, worden in 
^  een soort Cyrillisch 
3  Engels met roze letters

I
’  aangegeven op het 

beeldscherm, dus En
gelse woorden in een 
soort verbasterd Rus- 
sisch schrift (omge- 

^  keerde R’s enzo).
'M - Het is even

wennen, en 
dat wennen 
wordt be-

doordat de 
letters van 
een afschu

kige keuze



R E V I E W

t

t o ï d ,
van de Playboy liggen 
me wel, maar som-

Of zal Ik toch naar
I

Burger Czar gaan?: r-^_ Vkievonddat

■•aL ■ t w
Srapp/g?

1 ^ 1

Een grote pijl die altijd 
dezelfde kant op wijst, 
geeft de richting aan 
die de speler op kan.

combineren. Daarvoor 
; selecteer je eerst het 

.ene datje  wilt combi- 
' '  neren, dan zet je dat 

op Doug z’n handen, 
klikt met links en selec- 

■,: teer je het
Met rechts muisklikken Ü  tweede ob-
roep je de inventory h 
op, door de muisknop • 
ingedrukt te houden < 
kun je door de inven- j 
tory heen bewegen, j 
Heb je iets van je ga
ding gevonden dan ] 
laatje  de muisknop los j 
en de pijl verandert in | 
het gekozen object.
De linker muisknop ge
bruik je om Doug te la
ten bewegen en om te 
kijken of je twee din
gen uit de
inven- .

«  jec tu itde  
Sr* inventory, 
f  * Een om

niet makkelijk in ge
bruik. Zo duurde het 
even voordat ik een 
postzegel op een en
velop kon plakken. 
Maar toen zat die post
zegel er wel muurvast 
o p ^ ^ ^ _

nen zijn voor de voort
gang van het spel, ver
dwijnen razendsnel uit 
beeld. Dat in combina
tie met de onduidelijk 
roze en Cyrillisch En- 

gelse 
. tek-

^  siachtige 
^  methodemethode 

dus en 
zeker «

Als je met de 
muis de pijl i  ̂
over het beeld- ’  
scherm heen 
beweegt, moet je 
daarbij omzichtig 
te werk gaan; de 
namen van de

■ sten maakt het navige- 
'- J  ren door de Moskouse 
t S  straten er bepaald niet 
- 3  makkelijker op. ■ 

■  Het spel is ook wat | 
®  slordig geprogram- 
ü  meerd. Zo klikte ik op ■ 

het stalletje van de

S
y  Newsagent en Doug 

ging daarop verschei
dene keren achter het 
stalletje staan. Het 
komt erop neer dat als 
Doug ‘lange’ afstanden 

moet afleggen, je 
[ hem niet in één keer 
j  van A naar B kunt la

ten lopen maar hem 
één of meer tussen- 
stops laat maken.

mige grappen zijn erg 
flauw.
Een voorbeeldje: tij
dens het spel kom je 
een Japanner tegen 
die de R niet kan zeg
gen. Dat wordt in de 
tekstballon weergege
ven doordat de R in 
een L verandert. Leuk 
maar niet heus.

Hoewel het doel van 
. Doug het stelen van 
'de kroon van Ivan de 
Verschrikkelijke is, 
moet je als speler om 
zover te komen eerst 

: allerlei puzzels oplos- 
;sen die niets met dit 
;doel te maken lijken te 
j hebben. Zo moet je 
I eerst in een spelshow 
i terecht zien te komen, 
waarbij het ‘t moeilijk- 

Ij ste is om ergens een 
I rol WC-papier 
'te  vin- - —
den.
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Hofnar Malcolm is na de dood van koningin 
Katherine en konmg William door Brandon m een stand
beeld veranderd. Door inslaande bliksem wordt Malcolm 

bevrijd en hij is uit op wraak. Niet hij maar Kallak heeft de 
koning en koningin vermoord. Hoed u, inwoners van 

^  Kyrandia, Malcolm is los en narriger dan ooit. J
Kleine Malcolm in de kinderkamer.

Mmm, leuke tapijttegels.

Helaas heeft Malcolm 
zijn goede bescher
mengel Stewart lang 
geleden verloren, dus 
moet hij het met Gun
ther, zijn slechte gewe
ten, doen. Te pas en te 
onpas verschijnt het 
opgeblazen hoofd van 
Gunther in beeld om je 
te prijzen als je weer 
eens iets gemeens

Q  Slechterik spelen

i Q  Grappig

pc CD-ROM
Prijs; j  99.95 Bk ca. 1800 | 

Systeeineisen; « o-ua.
10Nlbschiiftuimte.4Mb

RAM.1 Nlbvideogeheugen.
DOS 5.0. muis.

FabrikantWestwood 
Distributeur. Homesoft

Tel: 023-311241

k hebt uitgehaald of om 
te uit te kafferen als 

Te iets sufs hebt ge
daan. Grappig was dat 
ik Malcolm per ongeluk 
in een muis veran
derde en Gunther in 
muisuitvoering luid z’n 
beklag daarover deed.

54

Een terugkomende er
gernis was het vastzit
ten in de gevangenis 
waar ik kanten kleed- 

jes moest
m l l H i i B  maken.

Een pro- 
i n H  bleem dat 
I M m I i H  kunt 
i l i l K  omzeilen 
PU l | | K 9  door de 
M  kleren van

iemand an- 
ders aan te 
trekken, al 

1 M  moet je wel 
l l B i S W  minstens 
i S i !  ü  keer in
i | | n | f |  de gevan- 
i M p m  genis heb- 
M M  | H  hen geze- 

ten. Daar 
kun je na- 
melijk de 
schaar mee- 
pikken om 

af
knippen. 

Hiermee 
kun je de

koningin
v M  i w  ^ ^ ^ ^ C ie p ro e p e n  

V ) i \o m je te la -  
^  Yenverte l- 

lie n  dat je 
een moor- 

J r ^  denaar 
bent.

Als Malcolm kun je de 
meest nare dingen uit
halen. Je kunt bijvoor
beeld iemand heel ge
meen met een spijker 
prikken (ah, dus daar 
zijn die spijkers goed 
voor) en daar punten 
voor krijgen. Je krijgt 
ook punten als je hon
den in muizen veran
dert, de zogenaamde 
Dr. Moreau-punten (Dr. 
Moreau is een gekke 
wetenschapper uit een 
verhaal van H.G.
Wells. In dat verhaal 
probeert Dr. Moreau 
allerlei dieren in een 
soort mensen te ver
anderen). Ook als je 
iemand kietelt met de 
narrestaf krijg je pun
ten.
En natuurlijk krijg je 

_ ook punten als je de 
puzzels oplost. Deze 
puzzels zijn soms 
makkelijk en dan weer 
ontzettend moeilijk. 
Maar van één ding kun 
je op aan: de puzzels 

.. zijn altijd onlogisch.
Maar dat maakt het 

« spel wel heel leuk (en 
op z’n tijd flink irritant). 

'* Wat te denken bijvoor
beeld van een jongetje 

 ̂dat op Kyrandia rond
loopt, een of andere 
Scandinavische taal 
spreekt en een base- 
ballcap draagt? Niets 
dus, zo’n joch kun je 
gewoon negeren.

In het hoofdmenu vind 
je onder andere de he
lium mode en het stu
dio publiek, twee me
lige opties waar je na 
een minuut of vijf ge
noeg van hebt. Bij de 
helium mode spreekt 
Malcolm snel en hoog, 
en het studio-publiek 
lacht zich een ongeluk 
als Malcolm over een 
stuk hout struikelt. Een 
vreemde ervaring, het 
is net alsof je Kyrandia 
speelt met vijftig men
sen die allemaal over 
je schouder meekijken 
en je uitlachen als je 
een foutje maakt.

verzamelde ik een spij- 
* ker of tien en liep ik 

p . - ,  uren te zeulen met een 
^ v o lk o m e n  nutteloze si- 
“ naasappelschil (tja, je 

kunt nooit weten).

AANWU-

De graphics zijn weer 
net zo mooi en fris als 
die uit de eerste twee 
delen. Niks op aan te 
merken dus, hoewel ik 
het wel wat suf vind 
dat Malcolm als hij de 
eerst keer nog over 
een boomstam strui
kelde er de tweede 

* ̂  keer dwars doorheen 
kan lopen.
Malcolm’s Revenge is 
net als zijn voorgan
gers simpel met de 
muis te besturen. Er 
wordt gebruik gemaakt 

4  van een één-cursor 
^  systeem. Pijlen in het 
"  scherm geven aan 

welke kant de speler 
„ op kan. Je kunt tijdens 

het spelen vele zaken 
oppakken die je niet al
tijd kunt gebruiken, zo

Wat ik behoorlijk irri
tant vond was het om
hoog komende menu. 
Wilde ik naar beneden 
lopen en kwam ik met 
de cursor iets te dicht
bij dan kwam dat 
stomme ding weer in 
beeld.
Wat ook minder was, is 
dat de verschillende 
karakters zich blijven 
herhalen, zoals bijvoor
beeld Fluffy de kattere- 
volutionair. Hij heeft 
zich verstopt in het 
oenwoud achter een 
boom. Fluffy vraagt of 
je hem wilt helpen het 
eiland van hun onder
drukkers, de honden, 
te ontdoen. Goed, je 
helpt hem, je verandert 
zelfs alle honden die je 
tegenkomt in hapklare 
muis en als je weer bij 
Fluffy komt dan is hij 
nog steeds bang en 
voorzichtig. Verder ver
andert er dus helemaal 
niets als je zijn pro
bleem oplost.

Tijdens het spelen ga 
je nog weleens dood; 
zijn het geen gemene 

1 slangen die je naar het 
leven staan, dan zijn



m 1  ;

’ het wel glibberige rots
partijen waar je van af- 
valt. Gelukkig krijg je 
altijd een tweede ka n s ,' 
en dan bedoel ik ook 
altijd: hoe vaak je ook j 
doodgaat, je krijgt al- I 
tijd de mogelijkheid 
om door te gaan waar 
je gestopt was. kiekeboe!

BOIWI
Je hebt meerdere ma
nieren om Kyrandia te 
veriaten. Een van de 
makkelijkste is het ha
len van een Portal Po
tion, en daarmee om
zeilde ik het maken 
van Fish Cream Sand
wiches (die ik aan de 
hond van de circus
boot zou moeten ge
ven nadat ik de kleren 
van de mime-speler 
had gepikt en de eek
hoorn had gehypnoti
seerd). De Portal Po
tion kon ik gewoon 
ergens halen in ruil 
voor het opblazen van 
een muurtje met be
hulp van bemeste 
sesamzaadjes en een 
beetje water. Simpel

The good, the bad and the Malcolm.
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Na al het grafische geweld is er 
eindelijk weer eens een simpel opgezet snel uit
gekomen dat veel moeilijker en uitdagender is dan het 
op het eerste gezicht lijkt en het is nog voor 
Windows ook. Klaar voor de start? Glij!

Ik mag die Glider wel: simpel 
van opzet gecompliceerd en 
üitdagend om mee te spelen. 
De eenvoudige graphics doen 
er in dit geval bijna net zo 
weinig toe als de achter
grond in Tetris, al zou vooral 
wat meer geluid niet ver
keerd zijn geweest Verder 
bijna net zo leuk als echte 
papieren vliegtuigjes door 

■fcj echte kamers laten zweven.

■ .-.S-MSt : ■■■ -  ■

Oe klok scoort, de boeker maken |e dood

Hoe maak je een 
spel dat simpel is 
van opzet en vrij 
moeilijk maar on
derhoudend om te 
spelen? Een goed be
gin zou zijn om te be
ginnen met doodge
wone dingen uit het 
leven van alledag. 
Neem bijvoorbeeld een

t l -

<« f;
^  I  1

SS

Lijkt makkelijk -tot het stopcontact.

sSh

doodgewoon huis met 
. een aantal doodge- 

O wone kamers. Maak 
deze kamers zo dood
gewoon dat het hier en 
daar in huis

flink kan tochten. Ver
volgens neem je een 
eenvoudig speelgoedje 
zoals een papieren 
vliegtuigje. Deze twee 
zaken combineer je 
met elkaar en zie daar; 
a game is born. En ik 
moet zeggen dat het 
zeker niet de slechtste 
manier is om een 
nieuw computerspel te 
verzinnen.

In Glider is het de be
doeling om een papie
ren vliegtuigje door 
een aantal kamers te 
laten zweven door het 
gevouwen zwevertje 
van luchtstroom naar 
luchtstroom te 
manoeuvreren. Obsta
kels die deze taak be-

Handig, die tocht op de trap.

f'

moeilijken zijn voor
werpen als boeken
planken, vissekom- 
men, computers, 
stuiterende ballen en 
gevaarlijke stopcontac- 

r j  ten. Ben je veilig door 
f  een kamer gekomen, i 
I dan vlieg je door naar 
I de volgende, net zo 

lang tot je het hele huis 
hebt gehad.
Ook vind je hier en 
daar elastiekjes. Die 
, pak je tijdens een 

vlucht op om 
daarna als wapen 

te gebruiken tegen 
voonwerpen die het 
verdommen om uit de 
weg te gaan als jij 

y  komt aangezweefd.
?  Hoewel ik een ruige 
^  schietpartij meestal 
t  kan waarderen, vond 
S ik het bij dit vredige 

zweefspel een beetje 
ongepast om met wa
pens aan de gang te 
gaan.

Al met al is Glider 
een verrassend uitda
gend tijdverdrijf. De 
verschillende lucht
en tochtstromen in 
de kamers hebben 
allemaal hun eigen 
kenmerken; boven 
een zwakke kaars
vlam krijg je met een 
heel andere turbu
lentie te maken dan 
voor een tochtig 
raam. De voorwerpen 
in de kamers staan 
bovendien zo opge
steld dat je soms na 

Lï een tiental mislukte 
, pogingen maar niet 
begrijpt dat er werke- 

1 lijk een veilige zweef- 
vliegroute tussen het 

I meubilair door be
staat. En dan heb

je ook nog een don
kere kamer waar dus 
ook de luchtstromen 
niet te zien zijn. Heb je 
eindelijk een lichtknop 
aangezweefd, dan 
staat daar pontificaal 
het Glider-equivalent 
van een
levelbaas op je te 
wachten: de papierver
snipperaar...

Uitdagend

Origineel

Simpel

Minimaal geluid

Prijs:/119,-Bfr. ca. 2140 
Systeemeisen: 386-25 PC, 4 

Mb RAM, 2,5 Mb schijfruimte, 
Windows 3.1. Joystick-of 
muisbesturing mogelijk. 

Fabrikant Casady 8 Greene 
Leverancier; 

Computercollectief 
Tel: 020-6223573

Welke was nou van mij?
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In 1988 kreeg flight- 
sim-bouwer SubLogic 
een ernstig conflict met j 
de flightsim-bouwafde- 
ling van Microsoft. De 
ruzie ging om de vraag 
wie de geestelijke ei
genaar was van de 
programmatuur 
waarop hun flightsims 
waren gebaseerd. 
Hoewel SubLogic sa
men met Microsoft had I 
gewerkt aan de ontwik- 1  

keling van MS Flight- 
Sim 3 meende Micro
soft later dat zij het 
alleenrecht hadden op 
de gebruikte software. 
De zaak kwam voor de j 
rechter en Microsoft 
werd in het gelijk ge
steld. Dit betekende 
bijna het einde van het 
bedrijf SubLogic. Dat 
zag zich genoodzaakt 
weer van voor af aan 
te beginnen met de 
bouw van een nieuwe, 
eigen flightsim.

s S Ï » d a t 5 i t p . 0 9 n . « a > l a a t

veel op li)kt...

Nu, zeven jaar later, is 
' de nieuwe flightsim- 
engine van SubLogic 
min of meer af. Ik zeg 
nadrukkelijk ‘min of 
meer’ omdat Flight 
Light, ondanks de 
lange ontwikkelpe- 
riode, nog steeds niet 
helemaal foutloos 
werkt.
Zo zit er bijvoorbeeld 
een optie in waarmee 
botsingen automatisch 
vermeden kunnen wor- 1  

den. In de handleiding 
wordt echter afgeraden | 
deze optie aan te zet
ten omdat het allemaal I 
nog niet zo goed

werkt. Je

zou je kunnen afvra
gen waarom SubLogic 
dan toch deze optie al 
in de sim heeft ver
werkt. De reden hier
voor is simpel. Het be
drijf hoopt dat 
gebruikers hen zullen 
vertellen wat wel en 
wat niet goed werkt in 
deze sim, zodat zij hier 
in latere versies van 
Flight Light rekening 
mee kunnen houden. 
Je wordt zodoende ge
dwongen de rol van 
beta-tester op je te ne
men, en dat is normaal 
gesproken een baantje 
waarbij je minstens de 
betreffende software 
gratis krijgt.

Denk nu niet dat Flight 
Light een sim is waar

f i lU ID

van alles aan 
mankeert. Het 
meeste werkt 
best goed, al is 
het bijvoorbeeld 
ook niet zo dat je 
veel geloof moet 
hechten aan de 
bewering dat een 
286 PC vol
doende is om 
Flight Light te 
kunnen spelen.
Net als alle an
dere serieuze 
flightsims moet je 
minstens een 486 
DX computer ge
bruiken om zon
der al te veel ha
peringen een 
vluchtje te kunnen 
maken.
Ook wat betreft 
de uitleg is Flight 
Light een sim 
als alle andere: 
de handleiding 
is erg dik, uit
gebreid en echt 
niet makkelijk 
om te begrij
pen. Voorken
nis op dit ge
bied is vereist.
Flight Light is 
dan ook echt 
niet geschikt voor 
mensen die hun eersb 
zelfstandige vliegtocht 
nog moeten maken

( f T O i A A I l H E I D

De problemen van Subltnic

[ Q  Veel Amerikaanse 
sceneries

Feiteiijk een testprodukt

taald. Daaniq kamt dat ot

Fabrikant: SubLogic

Computercollectief 
Tel: 020-6223573

j .

Wat doen die fia ts op de startbaan?



Power is een strategie 
spel met eenvoudige 
regels maar waarbij je 
goed moet nadenken.

I Nu moet je niet me- 
Iteen de WC inhollen 
lom  daar je vinger in je 
keel te steken, want dit 
spel speelt snel en 
duurt hoogstens twee 
uur zodat het helemaal 
niet vervelend wordt.

I Bij het bordspel schrij- 
Iven de spelers hun 
'beurt op een blocnote 
j en als iedereen klaar 
is, worden de zetten 

I uitgevoerd. Hierdoor is 
' niemand in het voor
deel en blijft het spel 

■ spannend. Een zandlo
per zorgt ervoor dat 
de beurten niet langer

duren dan 3 of 6  minu
ten.
Er zijn slechts vier ver
schillende soorten 
stukken: infanterie, 
tanks, vliegtuigen en 
schepen. Je begint het 
spel met twee van elk 
van deze stukken. Je 
beweegt iedere beurt 
dus hoogstens vijf van 
je stukken en als stuk
ken van jouw in het
zelfde vakje hun beurt 
eindigen als stukken 
van de tegenstander 
dan vindt er een ge- 

■  vecht plaats. Gelukkig 
r i  worden er geen dob- 
j f  helstenen of zoiets ge- 
"  bruikt om te bepalen 

wie er wint; degene die 
_  het sterkst is, krijgt de 
"  stukken van de zwak

Een spel met zo'n naam; daar moesten we 
natuurlijk verslag van doen! Power bestaat 
eigenlijK uit drie spellen: een bordspel voor 
Ztot 4 spelers, een Windows-computer- 
spel om alleen te spelen en een netwerk- 

spel bijvoorbeeld voor op kantoor.

kere. Het bordspel is 
boeiend en met de 
mooie plastic stukken 
en het kleurige bord 
zeker de moeite 
waard.

HET COIVI-
PtfTER-
SPEL
Als je zo verslaafd 
wordt aan het spel dat 
je het ook in je eentje

I
zou willen spelen, dan 
zitten er in de doos 
ook noq vier disks die

je kunt installeren op je 
computer. Het compu
terspel werkt vanuit 
windows. De besturing 
van het spel is simpel; 
je pakt je stukken op 
met de muis en zet ze 
waar je ze wilt. Er zijn 
verschillende instellin
gen mogelijk, maar de 
256 kleuren-optie ziet 
er net zo uit als het 
bordspel. Eén pro
bleempje: de versie 
waar ik mee speelde 
was een bèta-versie

W)WER: Tl,,n 7
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Makkelijk te leren

W aarschijn lijk duur (?)

Prijs: NNB
Systeemeisen: Wintlows, 

VGA-kleurenmonitor p
Fabrikant; Power Games I

International I

(een proef-versie) en 
hij liep nog erg vaak 
vast. De echte versie 

I zit hopelijk beter in el- 
I kaar.

Nu weet ik dat er 
maar weinig kantoor
mensen ‘cool’ genoeg 
zijn om de PU te le
zen, maar ze bestaan 
wel! Voor deze men
sen is ‘Power’ een 

leuk alternatief 
voor Hartenjagen, 
Mijnenveger of 
Patience.
Het is simpel ge
noeg om even 
tussendoor te 
spelen met een 
aantal collega’s 
en je hoeft er niet I 
voor uit Windows [ 
for Workgroups 
te gaan.

Power the Game is zeer 
compleet tritgevoerrl, er zit

Prepare lor «un» 3
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Aan het begin van de 
rit zijn de opdrachten 
vrij makkelijk. Ontdek 
wat land, geef godin 
zus of zo geld en trouw 
met die en die. De spe
ler begint met een lege 
wereldkaart. Door te 
klikken met de muis 
ontdekken jouw leger
eenheden de wereld. 
Met de cursor geef je 
een bepaalde richting 
aan. Daarbij is van be
lang dat je een be
paalde legereenheid 
maar zoveel stappen 
per keer kunt verschui
ven. Heb je ze allemaal 
verschoven dan is je 
beurt voorbij. Je speelt 
Hammer of the Gods 
dus per beurt. Dat is 
handig als je met 
meerdere mensen 
speelt, maar als je te
gen de computer bezig 
bent, duurt het erg 
lang. Dit komt doordat 
je na je beurt alle lo
go’s van mensen en 
wezens nog eens ziet 
langskomen. Als je wat 
verder in het spel bent, 
lijken deze inter
mezzo’s nog lan
ger te duren.

L M ,

Je kunt mensen, 
dwergen, elfen en 
trollen spelen. He
laas blijven de op
drachten steeds hef 
zelfde. Het verschil

In oude Noorse tijden kwam je als moedige krijger na je dood al gauw in het Walhalla 
terecht. Er waren echter krijgers die daar niet tevreden mee waren. Zij wilden Odin's 
number one worden en de eeuwigheid ingaan als Hammer of the Gods. Odin vond dit 

geen probleem, maar je moest dan wel eerst allerlei opdrachten vervullen.
ligt in het karakter van 
mens en wezen. Zo zal | 
bij trollen het accent 
meer op oorlogsvoe
ring liggen; kloosters 
aanvallen en plunde
ren, van dat werk. Bij 
elven ligt het accent, 
hoe kan het ook an
ders, op de ontwikke
ling van het land en 
zijn flora. Dwergen v e r-1 
zamelen voornamelijk 
goud en mensen zijn 
een combinatie van 
deze drie.

Als je de wereld aan 
het ontdekken bent, 
stuit je regelmatig op 
een stad van de te
genpartij en dan is 
het vechten gebla-

Mijn mannetjes

zen. Dit kan handmatig I 
of -wel zo makkelijk- 
automatisch gebeuren. | 
Heb je een dorp of 
stad aangevallen en 
verslagen dan krijg je 
drie opties, namelijk 
Raid, Plunder en 
Raze. Met Raid veroor-1 
zaak je weinig schade. 
Kies je voor Plunder 
dan veroorzaak je al 
iets meer

schade en met 
' Raze vaag je je vij- 
1 anden van de aard
bodem.

Hammer of the 
Gods heeft vreselijk 
veel opties. Je kunt 
het ook met meer
dere spelers tegelijk

k vond Hammer of the Gods, 
ondanks alle mogelijke op
ties, eigenlijk een beetje 
saai. De graphics zijn nogal 
eenzijdig van aard en de ver
schillende missies gaan 
naarmate het spel vordert 
steeds meer op elkaar lijken. 
Ik bedank daarom voor de 
mogelijkheid om het spel vier 
keer te spelen, voor elke ras

spelen via een modem 
' of netwerk. In dat geval | 
kun je elkaar mail ver
sturen en elkaar bedr- 

• eigen. Verder kun je 
! natuurlijk steden bou- 
I wen om zo je plaats op | 
! de wereldkaart te ver- 
! sterken. Het spel is 
j overigens voorzien van | 
I een dikke handleiding,
I die je gelukkig niet 

j  hoeft te lezen, want tij- 
. dens de tutorial aan 
i 7 : , ^  het begin van het spel 

p #  krijg je alles nog eens 
' i n  het kort uitgelegd.

ll^ iS R A P H IC S
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I  u  Leuke góden

f l Q  Meer-spefer 
mogelijkheid

I  Q  Een beetje saa

J j  ^ '
Durf jewel, in je eentje?
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P rijs :/119.95 Bfr.ca2160 
Systeemeisen:

386 PC, 4Mb RAM. MS-DOS 
5.0, muis, gelüidskaart SVGA. 

Fabrikant: Netfl/World 
Computing /  HDI 

DistributeucHomesoft 
Tel: 023-311241

Fraaie iconen Satellietfoto uit het jaar 709.









KAYDEN
•Uppercut Fatality: high punch 7 seconden 

vasthouden en loslaten.
►Elektrokutie: low kick 5 sec. vasthouden, naar 
tegenstander gaan, low kick loslaten en dan 
herhaaldelijk low kick + blok aantikken. 

►Fergality: test mode aan, background 6, Oh 
Nasty, maak je tegenstander af met alleen 
kicks, bij finish him/her achter, achter, achter, 
blok of achter, achter, achter + blok. De tegen
stander verandert in Fergus McGovern die van 

achteren in brand staat.
•-P it fa ta lity : blok vasthouden, boven, boven, bo

ven, high punch/kick of boven, boven, low

punch.
•■Friendship: beneden, achter, voor, high kick 

(Kid Thunder verschijnt om Rayden een handje

te helpen).
••Babality: blok vasthouden, beneden, beneden, 

boven, high kick.

Smoke is de grijze ninja ach
ter de boom in het Living Fo
rest. Geef je tegenstander in 
de Portal Stage een uppercut 
en wacht tot Toasty rechtson
der in beeld verschijnt. Druk 
dan naar beneden + start.

JADE
In de stage voor de vraagtekenstage moet je 
winnen door alleen low kicks te gebruiken. 
Hier dus geen special moves gebruiken. Het 
werkt in elke ronde van deze stage. Nu kun 
je tegen Jade spelen, maar pas op: ze is 
snel en projectielen deren haar niet. Je kunt 
haar verslaan door constant te uppercutten.

Verscheidene lezers lieten ons weten 
dat er een eenvoudige manier is om 
onder meer tegen een geheime spe
ler te vechten, al beweerde de een 
dat je de knoppen minstens 1 se
conde moest vasthouden en de an
der zei dat het juist heel snel moest 
gebeuren. Beide mogelijkheden pro
beerden we uit, alleen... geen van 
beide werkte bij ons. Of we doen iets 
ernstig verkeerd, of de ingezonden 
tips kloppen niet. Voor de zekerheid 
publiceren we ze toch. Misschien dat 
het bij iemand van jullie wel werkt, of 
misschien hadden we gewoon een 
slechte dag. Laat ons anders even 
weten hoe het wel moet.
Thanks.

ERIVIAC
Soms krijg je een bericht te zien dat luidt: ‘cearm odse nto exits’, oftewel ‘Ermac 
does not exist’, oftewel ‘Ermac bestaat niet’. Duidelijk toch (maar waarom noemen 
ze zijn naam ais hij toch niet bestaat?). Soms luidt het gecodeerde bericht ‘emro 
batmok ot meok’. oftewel: ‘More kombat to kome.’ Ja. hè hè!

Choose your fighter scherm: omlaag, 
omhoog, rechts, omhoog, links, se
lect.

Choose your fighter scherm: links, 
omhoog, rechts, omlaag, links, se
lect.

N NAAR

Na 50 rondes achter elkaar te hebben ge
wonnen, kun je tegen de zwarte ninja 
Noob Saibot spelen. Zijn rare naam is het 
omgekeerde van Tobias Boon, een van de 
programmeurs van MK 2. Let op, je mag 
best tussendoor een ronde verliezen, als je 
de wedstrijd maar wint.

Zijn ze er wel of zijn ze er niet? Sommigen fluiste
ren dat je deze ontbrekende vechters uit deel 1 
kunt vinden in deel 2 tijdens gevechten met Jade, 
Smoke en Noob Saibot. Niemand weet echter met 
zekerheid te vertellen hoe dat precies werkt, al be
weren sommigen dat je tegen Sonya mag vechten 
als je Jade met alleen maar uppercuts verslaat...

(Alles op Choose your fighter-
scherm.)
•■Vechten tegen Noob Saibot: links, 

omhoog, beneden, beneden, 
rechts, select.

•■Vechten tegen Jade: omhoog, om
laag, omlaag, links, rechts, select.

•Vechten tegen Smoke: omhoog, 
links, omhoog, omhoog, rechts, se
lect.

•■Vechten tegen Shao Khan: rechts, 
omhoog, omhoog, rechts, links, se
lect.

•■Vechten tegen Kintaro: omhoog, 
omlaag, omlaag, rechts, rechts, se
lect.

% n ■ S i
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Echte gamers mogen Power Unlimited niet missen. Neem nu een halfjaarabonnement en maak gebruik van dit waanzinnige aanbod: 
w ij zorgen d a tje  Power Unlimited elke maand als eerste in de bus krijgt en je betaalt voor zes nummers niet meer dan tw ee tientjes. 

In de winkel kost Power Unlimited ƒ 5 ,9 5 , dus je  voordeel is meer dan ƒ 1 5 ,- .

m  0- ^

Zit er geen losse kaart in je blad, stuur dan de bon in op de pagina hiernaast
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Wie wil een menacer scope met 6 

spellen ruilen tegen SF 2 Turtx) of 

een ander leuk spel voor de Mega- 

Dtive? Ook wil ik het spel Altered Be

ast ruilen tegen een 6-knops joypad 

of verkopen voor ƒ 45,-. Tel.: 020- 

6693540, Yuri (tussen 15.00 en 21.00
uur).______________________

Te koop voor MegaDrive: Corpora

tion, Two Crude Dudes en Art Alive 

voor ƒ 50,- per stuk, samen voor 

ƒ 100,-. Te ruil voor Game Gear: 4 in 

1, Sonic Chaos, Devilish, Spiderman 

en Wondertxjy 3 voor ƒ 50,- per stuk 

of te ruil tegen andere leuk GG spel-

len. Tel.: 050-411660, Matthijs. ___

Te ruil voor MegaDrive: NBA Lakers 

VS. the Celtics + Crash Dummies + 

California Games samen ruilen tegen 

MK1 of Eternal Champions. Ik ruil 1 

of 2 spellen tegen een ander leuk 

spel (misschien ook 3) voor de Mega- 

Drive. Tel.: 013-344902, Dave.

Te koop: MegaDrive + 6 spellen (So

nic 1 en 3, Talmid’s Adventure,

Eternal Champions, Virtua Racing en 

Bubsy). Alles met txrekje en doosje +

2 3-knops joypads en 6-knops joypad 

voor ƒ 600,-, Tel.: 08370-13484, Jorik

Kool (Wageningen).____________

Te koop: Sega Mega CD II in doos 

met alles erbij. Incl. de spellen Road 

Avenger en Sonic CD. Vaste prijs 

ƒ 470,-. Ook te koop voor MegaDrive: 

Sonic Spinball ƒ 60,-, Block Out 

ƒ 20,-. Tel.: 01815-2724, Bas (Oost-

voome).____________________

Te koop: MegaDrive II mei 4 joysticks 

en 3 spellen (Mortal Kombat 2, 

Streetlighter 2 en Sonic 2), Slechts 8 

mnd. oud voor ƒ 350,-. Tel.: 038-

345260, Damian.______________

Te koop: Game Gear met adapter en 

5 spellen (o.a. Sonic 2, Double Dra

gon en Develish) voor ƒ 250,-. Tel.: 

01650-50222, Johan (Roosendaal).

Te koop voor MegaDrive: Hook, Cliff- 

hanger en Super Baseball 2020. 

ƒ 30,- per stuk of alledrie voor ƒ 75,- 

of alledrie ruilen voor Mickey Mania.

Tel.: 030-293342, Jom.__________

Te ruil voor MegaDrive: Aladdin 

ƒ 159,- of NBA Jam ƒ 159,- tegen 

Landstalker, Uon King, Sonic 3, 

Earthworm Jim, Virtua Racing of Mi- 

aomachines 2. Allebei de spellen zijn 

in zeer goede staat en zeker niet oud.

Tel.: 05953-2213, Laurence.______

Te ruil voOT MegaDrive: Robocop vs. 

Terminator. Ruilen tegen: X-men, 

Maximum Carnage, Ren & Stimpy of 

Wolverine. Tel.: 01640-58362, Nadjim

(tussen 18.00 en 19.00)._________

Te ruil voor MegaDrive: mijn Hook of 

Batman Returns tegen jouw James 

Pond 2, Ecco of een ander leuk spel. 

Tel.: 076-229217, Wouter (na 17.00 

uur, niel in het weekend).________

P O W E R S A L E S
Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 

langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 
of oproep terecht in de rubriek POWER SAl FS.

Die service is voor onze lezers GRAIIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan:

1. commerciële advertenties zijn niet gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor

de geldende tarieven.
2. illegale advertenties worden geweigerd. ’200 pc-spellen zonder handleiding aangebo

den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar.
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich 
overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel 

over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden.
STUUR JE POWER SALES ADVERHENIIE NAAR orURIJF DUIDEL JK l 

POWER UNUJVIITED , rmnc
(POWERSALES) VERNIELD JE VOLLEDIGE ADREb

POSTBUS 9 8 0 5 , 1 OOO AM AfMSIERDAMI

De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 

aandacht verheugen, interesse?  Neem contact op met 
Bon Bec Media Nederland B.V., Simon van der Meijden, 01830 - 34110; fax 01830 - 33533 

voor de speciale voonA/aarden, tarieven en formaten.
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SPELLEN PER POST 

INRUIL MOCELIJK!

BEL SNEL VOOR ONZE SUPER AANBIEDINGEN
VERKOOP ALLE SYSTEMEN SPELCOMPUTERS, ATARI 64 BIT, CD-ROM EN CD-I

MAASTRICHT, SC HARNERW EC 65, 043  - 63 7763  SITTARD, PARKLAAN 2B, 046  - 583513
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Te koop voor MegaDrive: Virtua Ra

cing ƒ 130,-, Rise of the Robots 

ƒ 100,-. Tel.: 05110-74220, Arjan.

Te tuil gevraagd: mijn Game Gear 

met adapter en 33 spelletjes voor 

jouw Sega CD speler (zonder Mega- 

Drive). Tel.: 078-183972, Peter.

Te koop: MegaDrive (5 mnd. oud) + 2 

controllers (1 super controller) + 5 

spellen (o.a. Sonic 1, Sonic 2 en After 

Burner 2). Prijs ƒ 450,-. Tel.: 03404-

31142._____________________

Gevraagd: TV tuner voor Game Gear 

(max. ƒ 150,-), converter om Master 

System spellen te kunnen spelen op 

Game Gear (max. ƒ 25,-) en een 

handleiding voor het MegaDrive spel 

Aladdin (max. ƒ 5,-). Tel.: 02520-

16485, Dan (Hillegom).__________

Gezocht voor MegaDrive: Dune 2, Te 

ruilen voor 2 andere spellen. Tel.:

01726-16315, Frank (Z.H.). ___

Te koop voor Master System: Alien 3, 

Gainground en Cyber- Shinobi voor 

ƒ 35,- per stuk. Tel.: 05900-14431,

Koen.______________________

Te koop of te tuil: Doom voor de 32X 

voor ƒ 169,95 of tuilen tegen jouw 

Star Wats voor de 32X. Tel,: 076-

416289, Remy._______________

Te koop/te ruil voor MegaDrive: Phan

tasy Star 3 en Sonic 2. Prijs be
spreekbaar. Ruilen voor Jurassic 

Park, Streets of Rage 3, Fifa Interna

tional Soccer, Jungle Strike, Urban 

Strike, Desert Strike, Maximum

Carnage. Tel.: 085-420792, Clemens. 

Te koop: Game Gear + 5 spellen 

(game pack 4 in 1 en Hook) + tv tu

ner. Alles nog geen jaar oud + hand

leiding en verpakking. Samen voor 

ƒ 325,-. Tel.: 0340^64718.

Te koop: MegaDrive 2 + Mega CD + 

32X en de spellen Lethal Enforcer (+ 

2 pistolen, CD), üon King, Mickey 

Mania, Virtua Racing de Luxe (32X). 

Alles bijna nieuw voor ƒ 1100,-.

Tel.: 02975-32836, S. Penning.

Te koop voor Master System 2: R- 

Type, Shinobi, Kenseiden, Golden 

Axe, Ghostbustets, Wimbledon, Dou

ble Dragon, Super Monaco GP, Sha

dow Dancer en Castle of Illusion voor

ƒ 30,- per stuk. Mortal Kombat ƒ 50,-. 

Tel.: 02963-5016, Davkl (na 17.00

uur).______________________

Te koop: MegaDrive II + CD II met 

garantie + action replay 2 + extra 6- 

button pad +16 spelletjes (o.a. Tom

cat Alley (CD), Mickey Mania (CD), 

Earthworm Jim, NBA Jam). CD II ook 

alleen te koop. Alles in doos voor 

ƒ 1100,-. Tel.: 01880-35372.

Te koop: MegaDrive met 6 spellen 

(Sonic, Hook, Asterix, Ranger X, Ju

rassic Park, Universal Soldier) en 

Street Fighter 2 SCE er gratis bij. Bij 

elkaar voor ƒ 600,- (vaste prijs). Tel.: 

010-2650453, na 18.00 uur.

Te koop: Master System+Alex Kidd,

Sonic, Sonic Chaos, Global Gladia

tors, Mickey Mouse en Chuck Rock 1 

+1 controlpad (spellen zonder hoes

jes, maar met handleidingen). Dit al

les voor/200,-. Tel.: 05132-1732,

Friesland (geen vervoer).________

Te koop: Mega CD + 8 spellen (Mor

tal Kombat, Lethal Enforcer, Sonic, 

Nighttrap efc.) + menacer + MK2 car

tridge + CDX converter + game ge

nie. Vraagprijs ƒ 650,-. Tel.: 02510-

38253, Jeroen._______________

Te koop/te ruil voor MegaDrive: Virtua 

Racing ƒ 145,- of te ruil tegen Beavis 

& Butt-head, Street Racer, Earth

worm Jim of Boogerman. Ook te 

koop/te ruil: Master System + 2 con-

trolpads + 4 spellen (Sonic 1 en 2, 

Lemmings en Alex Kidd). Alles com

pleet. Prijs ƒ 120,- of te ruil tegen ac

tion replay voor de MegaDrive.

Tel.: 03436-1885.______________

Te koop: MegaDrive + 2 controllers + 

spellen (Sonic 1 en Strider) voor 

ƒ 250,-. Te koop: Game Gear + adap

ter + spellen (Sonic 1 en Columns).

Zo goed als nieuw voor ƒ 200,-.

Tel.: 04990-71038, Dennis (na 15.45).

Son, Brabant________________

Te ruil voor MegaDrive: jouw Beavis 

& Butt-head of WWF Raw tegen mijn 

Chaos Engine, Wrestle War, Batman, 

Crash Dummies of Global Gladiators. 

Allemaai met doos en handleiding. 

Tel.: 02155-16734, Raymond Bos

(Soest).____________________

Te koopAe ruil voor MegaDrive: Po- 

werpronger ƒ 40,-, Jewelmaster 

ƒ 50,- of te mil tegen Aladdin, Turtles, 

/teterix. Lemmings 1 of 2 of andere 

leuke spellen. Tel.: 05700-25537, 

Deventer (na 18.00 uur). Ik kan niet

voor vervoer zorgen.___________

Te koop: MegaDrive + 4 spellen 

(Eternal Champions, Ultimate Soccer, 

Spiderman en Sonic). Vraagprijs 

ƒ 250,-. Tel.: 03437-1666, Werkhoven

(omg. Utrecht)._______________
Te koop gevraagd: Mega CD I. Er 

hoeft geen spel bij te zitten.

Tel.: 03461-3472.______________

Te koop/te tuil voor MegaDrive: Fifa 

Int. Soccer {ƒ 70,-) of F-15 Strike 

Eagle (ƒ 60,-) milen voor: Shining 

Force 2, Shining in the Darkness, Ur

ban Strike, Jungle Strike, Lion King, 

The Chaos Engine, Ecco 2, Mega 

Turrican. Beide spellen i.z.g.st ind. 

boekjes en doosjes. F-15 met extra 

code. Tel.: 073-148099, Ralph of Pe

ter (omg. Den Bosch). Jij rijdt en wij

betalen de benzine-kosten._______

Te mil voor MegaDrive: Captain Pla

net. Liefst tegen Tazmania of een an

der tof spel (geen vechtspel).

Tel.: 07&610034, Pieter (liefst Bra- 

bant). Na 18.00 uur.____________

GAMERS GO FOR IT
Doe mij een halfjaarabonnement op 
Power Unlimited voor maar ƒ 20,-.
Het abonnement is voor tenminste zes 
nummers en geldt tot wederopzegging.

Vul de gegevens zo compleet mogelijk in. des te eerder heb je 
Power Unlimited in huis. Wacht met betalen op de aaeptgiro. 
Power Unlimited verschijnt 11 x per jaar en kost ƒ 5.95 per 
nummer en wordt bezorgd door Media Expresse. 
Prijswijzigingen voorbehouden.
De aktie loopt tot 3 maanden na datering van dit blad.

Naam

Straat

Nr.

Postcode

Plaats

Geboortedatum
6023 AAA

Knip de bon uit en stuur ‘m in een open envelop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoord
nummer 50.300, 2000 VK Haarlem. Woon je in België? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop 
naar: Tijdschriften Uitgevers Maatschappij, Jan Blockxstraat 7,2018 Antwerpen. Tel. 03/247.45.11.
Een halfjaarabonnement kost je Bfr. 475.



P O W E R S A L E S

MAGI C G A M E S
D e  s p e l c o m p u t e r  s p e c i a a l z a k e n
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Arnhem 0 8 5  - 4 5 9 4 0 0  Hilversum 0 3 5  - 230281

Ede 0& 3Ö 0 - 53 543  Apeldoorn 0 5 5  - 215122

Ik zoek het spel Wintergames of Win

ter Olympics voor de MegaDrive. Wie 

kan me helpen? Verder verkoop ik: 

Talmk’s Adventure, Sonic 1 en 2 en 

Terminator. Prijs n.o.t.k. Tel.: 01140-

19773, Björn.________________

Te kooptte tuil voor de MegaDrive: 

Street Fighter 2 SCE ƒ 75,-, Jurassic 

Park ƒ 45,-, Sunset Riders ƒ 45,-, 

Hook ƒ 35,-, Sonic 1 ƒ 25,-. Ook te 

ruil tegen: Lethal Enforcers 1 of 2 met 

pistool, The Chaos Engine, Art of 

Fighting lof 2. Tel.: 02153-10945, 

Wouter (tussen 17.30 en 19.00 uur). 

Te koop voor MegaDrive: Agassi Ten

nis ƒ 60,-, Mega Games ƒ 50,- en 

Buster Douglas Boxing ƒ 60,- of te ruil 

voor Davis Cup Tennis, NBA Jam, 

Shut Lip and Jam of een leuk voetbal

spel. Tel.: 072-111849, Jeroen (na

16.00 uur)._________________

Te koop voor MegaDrive: Sonic 1, 

Olympk: Gold en Quack Shot voor 

ƒ 35,- per stuk. Road Rash, Lotus 

Turbo Challenge voor ƒ 45,- per stuk 

en Sonic 2 voor ƒ 50,-. Alles bij elkaar 

voor ƒ 210,-. Ik wil 2 of 3 van mijn 

spellen ruilen tegen: Mortal Kombat 1 

of 2, Aladdin, Sonic 3, Virtua Racing 

of Street Fighter 2. Tevens gevraagd: 

6-button joypad. Tel: 02274-4477, 

Berend Buys Ballot (Twisk, NH).

Te koop: MegaDrive met 5 spellen 

(Turtles Tournament Fighters, Olym
pic Gold, Final Blow, Shadow Dancer 

en Altered Beast), ind. 2 joypads en 2 

joysticks met aut. fire. Het is mogelijk 

om Jap. en Am. spellen te spelen. 

Prijs: ƒ 400,-. Tel.: 020-6174206,

Danny (Amsterdam).___________

Te koop voor MegaDrive: Super Mon

aco GP1 ƒ 60,-, James Pond 2 

ƒ 60,-, Jordan vs. Bird ƒ 60,-, Cool 

Spot/85,-, Streetsof Rage2 ƒ 60,-. 

Alle spellen i.z.g.st. met boekje etc. 

Alles in 1 koop voor ƒ 290,-. Tel.: 

0215941873, Sebas (na 17.00 uur).

Te koop: Master System II met 5 spel

len (o.a. Asterix). 2.g.a.n. voor/185,-

Tel.: 033-947968.______________

Te koopAe ruil voor MegaDrive: Dou

ble Dragon, Chuck Rock, Wonderboy 

3, Wonderboy in Monsterland.

Tel.: 013-703249, Dennis.

Te koop voor MegaDrive: Mortal 

Kombat 1 /  70,-, The üon King 

/100,-, Revenge of Shinobi /  25,-, 

Bart's Nightmare /  40,-, Shining in 

the Darkness /  20,-, World of Illusion 

/  40,-. Samen voor /  250,-. Ook 2 

spellen fegen Mortal Kombat 2. Tel.: 

05110-73433, Ramon (Hardegarijp,

Friesland).__________________

Te koo^e ruil voor MegaDrive: Sonic 

2, Mickey Mouse, Revenge of Shi

nobi, Eswat en Desert Strike. Bij aan

koop van 4 spellen, 5e spel gratis.

Prijs n.o.tk. (ca. /  65,-). Of ruilen te

gen Jungle Strike, Urban Strike of 

een ander tof spel. Tel.: 04744-1629. 

Te ruil voor MegaDrive: mijn Dune 2 

(z.g.a.n.) fegen jouw Virtua Racing en 

Spiderman and the X-man tegen een 

ander leuk spel. Tel.: 01831-2599, na

17.00 uur._________________

Te ruil voor MegaDrive: Davis Cup 

World Tour, Fighting Masters, Mega

games 1 en 2, Street Fighter 2 SCE, 

Addams Family, California Games, 

Double Clutch, Sonic 1, Eternal 

Champions, Mortal Kombat 2. Graag 

ruilen tegen: The Lion King, Jungle 

Book, Mickey Mania, Tuttles Tourna

ment Fighters, Kick Off 3, Mario And

retti Racing of andere leuke spelle

tjes. Tel.: 03465-71538, ik heb geen

vervoer.____________________

Te koop: Sega Menacer + batterijen 

in zeer goede staat + handleiding -r 

Wiz ‘n Uz -r Batman Returns voor 

slechts/100,-. Tel.: 040-536221.

Te koopAe tuil voor Game Gear: Ax 

Battler, Sonic Chaos, Sonic 1. Voor 

Master System: Allen 3, Shadow of

the Beast, Heroes of the Lance. Rui-, 

ten tegen Mortal Kombat (1 of 2).

Tel.: 074-668146, Roy Mol.

Te koop voor Game Gear Mickey, 

Wonderboy 1 en 3, Sonic en Space 

Harrier. Te koop voor Master System: 

Wonderboy I.M.L., Moon Walker, Gol

den Axe, Bonanza Brothers en Ram

page. Per stuk/40,-. Alle 10-fMS 

naar GG converter voor /  375,-. 

Game Gear -r draagtas -i-10 spellen 

+ Master Gear converter -r ac adapter 

vergrootglas voor /  550,-.

Tel.: 04123-1600.______________

Te koop: Game Gear -f adapter en 

spel. Nog niet gebruikt voor /  250,-. 

Tevens te koop: MegaDrive -r- 3 spel

len (Sonic 2, Street Fighter 2 SCE, 

Streets of Rage 2) -i- converter + 2 

controlpads (1 turbo + 6-knops) voor 

/  400,-. Tel.: 05450-95676, Martijn

van Doom.__________________

Ik ben op zoek naar Shining in the 

Darkness voor de MegaDrive. Ik wil 

hem graag aiilen voa Golden Axe 1 

of 2, Kings Bounty of Terminator. Tel.: 

02155-25156, na 16.00 uur.

Te koop: Sega 8-bit (1 jr. oud), hele

maal compleet met 11 spellen (Alex 

Kidd ingebouwd, Jurassic Park, 

Simpsons, Super Monaco GP, Ken- 

seiden, E-Swol, Spiderman, Tazma- 

nia, Asterix and the Secret Mission, 

Back to the Future 2, Shadow Dan

cer). Prijs/750,-. Tel.: 051231559,

Wilco._____________________

Te koop: MegaDrive + Sega CD + 

CDX -I-16 Sega CD spellen -i- 4 MD 

spellen -i- 2 muziek CD’s -t- 4 control- 

pads. Winkelwaarde /  2600,-, prijs 
/1099,-. Tel.: 02155-10387.

Te koop: Game Gear + 9 spellen (o.a. 

MK 2, Sonic 1 en 2, Wimbledon) met 

adapter. Alles samen voor 9000 Bfr. 

of /  500,-. Spellen apart verkrijgbaar. 

Alles in perfecte staat (1 jr. oud).

Tel.: 051/555809, Koen (België).
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NINTENDO, SEGA, IMPORT, 

JAGUAR, 3DO,

PC CDROM EN DISK, 

MANGA

CD ROM AANBIEDINGEN;
Quarantine, K. Quest 7,
Fifa Soccer, Cyboria,
Dragon's Lair, Magic 
Carpet, X-wing collect, 
enz. enz.

Wing Commander III 99,- 
Under a killing moon 89,-

Augustijnenstroot 9,6511 KD 
Nijmegen 080 • 230166

Bel voor de CD-Rom prijslijst

Te koopAe ruil voor SNES: Mortal 

Kombat 1/89,-, F-Zero /  39,-, Sim- 

City /  69,-, Super Mario World /  49,-, 

Turtles in Time /  89,-, Roadrunner 

/  79,- (USA) of te ruil tegen andere 

mooie spellen (bijv. MK 2, Chaos 

Engine, SSF 2, Donkey Kong 

Country, Blackthome, Sparkster, 

Earthworm Jim of evt. 2 van mij tegen 

1 van jou. Tel.: 05110-73433, René.

Te koop voor SNES: Mario is Missing 

/  40,-, Battletoads in Battlemania 

/  60,-, Roger Clemans MVP Baseball 

/  50,-, game converter /  25,-. Alle

maal met doosje en boekje, Ameri

kaanse versies. Alles in 1 koop voor

/150,-. Tef: 058-663091.________

Te koop voor SNES: Final Fight /  75,- 

, Final Fight 2 (USA) /100,-, conver- 

ter/25,-. Tel.: 0182383311,Erwin.

Te koop: SNES -r Mario All Stars voor 

/  290,-(7 mnd. oud). Tel.: 05992-

2217.______________________

Te koop voor SNES: Mario All Stars 

/  85,-, TMHT Tournament Fighters 

/  95,-, super advantage joystick 

(USA)/90,-.

Tel.: 015-158361, Cheng._______

voor Am. SNES: Contra 3: the Alien 

Wars /  75,-, Battle Clash /  75,-, Ba

zooka /  35,-. Alle spellen in zeer 

goede staat en met boekjes en doos- 

jes. Tel.: 08891-73009, Groesbeek.

Te kooprte tuil voor SNES: SMW 

/  70,-, Eric Cantona Football /  90,-, 

Super Tennis /  60,-, Bart’s Nightmare 

/  70,-. Alles in 1 koop voor /  250,- of 

ruiten tegen Donkey Kong Country, 

üon King, SSF 2, SF 2 Turbo, Mario 

Kart, Earthworm Jim of Super Game

boy (evt. 2 spellen voor 1). Tel.: 071 -

220208, Olaf.________________

Te koop: Game Boy -t- spellen (Ad

dams Family, Tom & Jerry, Tetris, 

Megaman) voor/100,-. Tel.: 04990-

71038, Dennis (na 15.45).________

Te koop voor SNES: Final Fight 

(USA) /  50,-, Street Fighter 2 (USA)

/  50,-, Allen 3 /  70,-, Super Mario All 

Stars /  70,-. Samen voor /  220,-. Alle 

spellen in goede staat, met boekje en 

doosje. Tel.: 0236962664, na 18.00 

uur.

Te tuil voor SNES: Goof Troop tegen 

Street Fighter 2 Turbo. Tel.: 03433

31509, Stefan (Driebergen).______

Te koopAe aril voor SNES: mijn 

Home Alone, Dracula en Super 

Ghouls 'n Ghosts tegen jouw Zeida A 

Link to the Past of te koop voor /  60,- 

per stuk. Tel.: 05920-45407, Bas (na

18.00 uur). Uefst in de buurt van As

sem 

Te koop voor SNES: E.D.F. /  40,- 

Mystical Ninja /  60,-, Rival Turf /  30,-, 

Gradius 3 /  50,-, Pilotwings /  45,-. 

Prijs is bespreekbaar. Tel.: 04753

2834, Twan (na 15.00 uur)._______

Te koop: NES met 1 joystick -r 2 con

trollers + zapper -r 6 spellen (Mario 1 

en 2, Gremlins 2, Cap. Skyhawk, 

Dragon Ninja, Megaman 2) voor

/  300,-. Tel.: 03402-33463._______

Te koopAe tuil voor SNES: Battle To

ads in Maniacs voor /  45,- of te ruil 

voor een ander leuk SNES spel. Tel.: 

0228316002, Jacco (Enkhuizen).

Te koopAe ruil voor SNES: MK 2 

/130,-, Megaman X /100,-, Super 

Mario World /  75,-, Super Smash TV 

/  75,-. Tel.: 03402-55699, Nieuwe-

gein (geen vervoer).____________

Te koopAe ruil voor SNES: Donkey 

Kong Country /139,-, Lost Vikings 

/  75,-, Street Fighter 2/75,-.

Tel.: 043-615130, Remy/Arjan

(Maastricht)._________________

Te koop (niet per post) voor SNES: 

Super Double Dragon /  75,-, Super 

Casöevania /  75,-, Starwing /  75,-, 

Zeida 3 /  85,-, T2: The Arcade Game 

/  85,-, Street Fighter 2 Turbo /100,-, 

Super Tennis /  75,-. Tevens te koop

Utrecht
&

Amsterdam

*  A ltijd  de n ieuw ste spellen
*  Im port spellen
*  In- verkoop 2* hands spellen
*  24  uur ruilgarantie
*  Spellen uitproberen
*  Voldoende parkeerruim te
*  Postorder
*  A ltijd  goed en goedkoop

Super Nintendo • Nintendo ■ 
Sega Megadrive • Sega 32x - 

Atari Jaguar - Atari - Lynx* • Game
boy - Game-Gear - 

Manga Video - T-shirt* - 
Pc spellen* - Neo Geo (CD)

Utrecht • Gildenkwartier 201 ■  naast MC Donalds 
in Hoog Catherijnen. Tel. 030 ■ 369232 

Amsterdam • Buikslotermeerplein 128 • Winkel- 
centr. Boven 1  i.  Tel. 020 ■ 6366554

Te koop voor SNES: 14 spellen (o.a.: 

Zeida 3 (USA), Soulblazer (USA), Ad

dams Family (USA), SimCity, Mario 

World, Lemmings, F-zero, Starwing)

+ converter en scope -r 6 spellen. Al

les in 1 koop voor /  399,-. Schrijf 

naar Ramon van Rijswijk, 

Laplacesfraat 37hs, 1098 HR Amster-
dam.______________________

Te koop: Game Boy en handy boy + 

bijbehorende joystick en de spellen 

Hook en Cool Spot voor /125,-. Tel.:

0162333559.________________

Te koop voor SNES: Choplifler 3 

/  80,-, T2 the Arcade Game /  65,- of 

in 1 koop voor / 135,-. Tel.: 013

4102229.___________________

Te koop voor NES: Willow, Blue Sha

dow, Smash tv etc. Voor de Game 

Boy: Mario 3, MK 2 etc. Tel.: 035- 

210843.

Te koop voor SNES: Samurai Sho- 

down (USA) /100,-, Dragon Ball Z , 

deel 2 /  85,-, Secret of Mana /100,-'.

Tel.: 043520701, Dennis.________

Te koopAe tuil voor SNES: Mario is 

Missing /  65,-, Street Fighter 2 /  40,-, 

Mario Paint /  70,- of te ruil voor Super 

Street Fighter 2, Street Fighter 2 

Turbo, MK 2, Donkey Kong, Wolven- 

stein 3D of The üon King. Tel.: 

016632095, Karim (tussen 18.00 en

20.00 uur).__________________

Te koop voor SNES: Mortal Kombat 1 

/  60,-, Top Gear /  30,-, Super R-Type 

/  30,-. Ik wil ze ook allemaal voor een 

mooi SNES spel ruilen (Secret of 

Mana, Street Racer, NBA Jam). Tel.:

02207-13787, Harry.____________

Gezocht: handleiding voor Populous 

voor de Game Boy. Tel.: 03438- 

20767, Johan Stekelenburg (na

18.00 uur).__________________

Te koop voor NES: Bart vs. the World 

voor /  25,- of evt. ruilen tegen ander 

NES spel. Tevens gezocht game ge

nie voor NES. Tel.: 078-193503, Mart

Apon (Zwijndrecht).____________

Te koop voor SNES: Addams Family 

/  55,-, Super Ghouls ‘n Ghosts /  55,-

, Super Probotector/ 60,-, Mario All 

Stars /  60,-. Of ruilen tegen: Mortal 

Kombat 2, Aladdin, Virtua Racing of 

Jungle Book. Tel.: 0523316492, Am-

mer. Ik heb geen vervoer.________

Te koop voor SNES: scope + 6 spel

len. Z.g.a.n. /  45,-. Tel.: 05213

16475, Alan (Steenwijk)._________

Te koop voor NES: Robocop, The 

Hunt for Red October, Wizzart Warri

ors 3, Totaly Rad, Gremlins 2, Cap

tain Skyhawk, Probotector 2 voor 

/  25,- per stuk. Turtles, Top Gun 2 

/  30,- per stuk. Double Dragon 2 

/  35,-, zapper /  45,-, advantage pad 

/  20,-. Tel.: 03436-1562, Jan-Willem

(Langbroek)..________________

Te koopAe rull: NES -r max-controller 

■r zapper -f cleaning kit -r 11 spellen 

(o.a. Batman-Return of the Joker, 

Battle Toads, Castlevania 3 en Car

toon Workshop). Compleet met boek

jes. Alles voor maar /  325,- of ruilen 

fegen SNES mef min. 1 controller en 

1 spel. Tel.: 0834324029, Doeön-

chem._____________________

Wie wil mijn SNES spellen Mario is 

Missing en Act Raiser ruiten tegen 

een ander leuk spel. Tel.: 02513

43110, Mitchell._______________

Te ruil: NES -i- 5 spellen (Mario Bros 

1, Duckhunt, T2, Jungle Book en Kir

by's Adventure). Ruiten tegen SNES 

met 3 spellen (vechtspellen). Tel.:

01892-15916, Martijn.___________

Te koop voor SNES: Street Racer 

(gloednieuw) /  90,-, Megaman X 

/  80,- en Super Tennis /  50,- of alle

drie in 1 koopvoer/190,-. Tel.: 

011831835, Theo.
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prijs door heel Nederland.

Te ruil voor SNES: mijn Starwing FX 

+ ƒ 50,- tegen jouw Super Mario Kart, 

NBA Jam, üon King, Aladdin, Flint- 

stones (the movie). Donkey Kong 

Country, Street Racer, Turtles 4, ac

tion replay 2 of het Game Boy spel 

Mortal Kombat 2. Tel.: 043-255881,

Marc (Maastricht)._____________

Te koop voor SNES; Super Probotec- 

tor (zonder boekje en doosje) ƒ 90,- 

en Cool Spot ƒ 120,-. Tel: 08874-

2047, Rick.__________________

Te mil voor NES: Little Nemo Dream- 

master en Terminator 2 tegen Doom 

1 of 2, Spear of Destiny of te koop 

voor ƒ 50,- per stuk of samen voor 

ƒ 90,-. Tel.: 03499-83276, Hendrik.

Te koop voor Game Boy: Tennis, Pa

perboy, Tetris, Super Kick Off, Chase 

FI.Q. + acculader (zowel lichtnet als 

oplaadbaar). Alles in 1 voor ƒ 120,-.

Tel.: 03430-14623, Marius._______

Te koop/te mil: SNES (PAL versie) 

met 4 spellen (Mario World, Starwing, 

Contra 3 en Zeida voor ƒ 300,-.

Losse verkoopsprijs ƒ 75,- per spel. 

Tel.: 08855-73957, Henriko Weyers

(na 18.00 uur)._______________

Te koop: NES + SMB 3 + Operation 

Wolf (USA) + Topgun + Bad Dudes 

VS. Ninja + Ikari Warriors + 2 joysticks 

voor ƒ 200,-. Tel.: 023-364746, Dicky. 

Te koop: Super Metroid + groot hand

boek ƒ 120,- of milen voor een ander 

leuk SNES spel. Liefst Street Racer, 

dan krijg je Batman Returns er gratis 

bij. Tel.: 035-219161, Max (liefst Hil-

versum en omstreken).__________

Te koop: SNES + 2 controllers, SFX 

converter en 4 spellen (SF 2, Splder- 

man/X-men, Kevin Keegan en Bulls 

VS. Blazers) met Philips kleurenmoni- 

tor CM 8833 en een aantal games

magazines (PU). Prijs op aanvraag. 

Tel.: 04959-2419, Bastiaan van Bms-

sel (Maarheeze).______________

Te koop voor SNES: Donkey Kong.

Nog geen maand oud. Vraagprijs 

ƒ 130,-. Tel.: 08303-12221, Erwin van 

Butselaar (Westervoort, bij Arnhem).

Na 17.00 uur.________________

Te koop: Nintendo (special import) 

met 2 controllers en 23 spellen (21 in 

1, Flintstones, Mario Bros 2). Alles in 

1 koopvoer/175,-. Tel.: 070-

3832194, Jeroen.______________

Te mil voor SNES: Donkey Kong 

Country milen tegen Super Street 

Fighter 2, Animaniacs, Dragon The 

Bruce Lee Story of Wolfenstein 3D. 

Tel.: 080-500304, Koen (Nijmegen). 

Gevraagd voor SNES: Shanghai 2 

(Dragon’s Eye). Tel.: 04102-22716.

Te koop/te mil voor SNES: Mario is 

Missing ƒ 40,-, Home Alone ƒ 30,-, 

Fighting Spirit ƒ 40,-, SimCity ƒ 50,-, 

Street Racer (alleen milen tegen MK 

2). Alle spellen (behalve Street Racer) 

milen tegen bijv. Mario Kart. Tel.: 

02154-21489, Bas (Baam). Ik heb

geen vervoer.________________

Te koop: Game Boy + koffer -r ver

grootglas, licht etc. +11 spelletjes 

(o.a. Mystic Quest, Jurassic Park). In 

1 koop. Vaste prijs ƒ 275,-. Tel.: 010-

4100236.___________________

Te koop voor NES: Ducktales, Blue 

Shadow, Rush ‘n Attack, Sword and 

Serpents. Per stuk ƒ 25,-. Tel.: 05665-

2741.______________________

Te koop: SNES -r 9 spellen (o.a. Don

key Kong Country, Art of Fighting, 

Mortal Kombat 2 etc.) + converter + 

kabeltje. Alles in originele staat met 

handleiding. Prijs in overleg. Tel.:

01845-2652._________________

Te koop: SNES + 2 controllers + aan

sluitingen + super scope (en 6 spel

len) + Mario World, Street Fighter 2 

Turbo, Stara/ing en Mortal Kombat. 

Alles met doos en beschrijving + rek 

voor spellen en tas voor scope. Prijs 

ƒ 825,-. Tel.: 01869-2284, na 19.00 

uur.
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Te koop: SNES met scope geweer + 

programmeerbare joypad met LCD 

scherm en turbo’s + 2 gewone joy- 

pads + 6 scope spellen + B.O.B. en 

Battletoads + scart kabel. Prijs ƒ 350,- 

Tel.: 085-618810, Arnhem. Ik verkoop

niets los.____________________

Te koop voor SNES: Mortal Kombat 

ƒ 75,-, Flashback ƒ 70,-, Another 

Wortd ƒ 70,-, Street Fighter 2 Turbo 

ƒ 75,-, Super Mario Wortd ƒ 50,-, Ac

tion Replay 2 ƒ 125,-. Alles in goede 

staat, met handleiding en doosje. Te 

koop voor Game Boy: Gargoyle’s 

Quest, Kid learns, Kung Fu Master, 

T2, Robocop, Spiderman, Ducktales, 

Turtles, Fortified Zone, Batman 2, 

Gremlins 2, King of the Zoo, Addams 

Family. Per stuk ƒ 45,-. In goede staat 

+ boekje en doosje. Tel.: 01696-

74093._____________________

Te koop/te mil voor SNES: Flintsto

nes ƒ 85,-, Asterix ƒ 75,- of milen te

gen Donkey Kong Country of NBA 

Jam. Converter gevraagd voor max. 

ƒ 20,-. Bij milen krijg je Paperboy 2 er 

gratis bij. Tel.: 03410-19270, Floris

(Harderwijk)._________________

Te koop: NES + 8 spellen (o.a. Dark- 

wing Duck, Mario 1 en 3, Turtles 1) + 

2 controllers + extra joysticks + game 

genie + robot + zapper + koffer. Prijs 

ƒ 395,-. Tel: 0546-877817, na 17.00

uur._______________________

Te koop: Game Boy met 4 spellen 

(o.a. Ducktales 1, Turtles 1 en Tetris). 

Vraagprijs ƒ 149,-. Tel.: 08897-72484,

Rens.______________________

Te koop: SNES +1 joypad + super 

scope met 6 in 1 -r Stunt Race FX + 

Starwing voor ƒ 350,-. Tel.: 05750-

17455, Karei van der Meijs._______

Te koop; SNES +11 spellen (Stunt 

Race FX, Super Return of the Jedi, 

Mortal Kombat 2, Pilotwings, Super 

Mario Kart, Super Mario AH Stars, F- 

Zero, Starwing, Super Mario Wortd, 

Donkey Kong Country, Super Me

troid) en gratis Game Boy met Super 

Mario 2. Prijs ƒ 925,-. Tel.: 020-

6112195.___________________

Te mil/te koop voor SNES: MK 1 en 

2, Alien 3, Empire Strikes Back, Anot

her Wortd, Dracula, Zeida, Form. 1 

Pole Position 2, Bulls vs. Blazers, 

Battletoads, Turtles in Time, GP-1,

Tuff Enuff, Super Tennis, Fia Soccer, 

Rival Turf, Mario All Stars. Verkoop

prijs va. ƒ 50,-. Tevens te koop: NES 

met 4 spellen voor ƒ 150,-, Gevraagd: 

Secret of Mana. Tel.: 036-5349254,

na 18.00 uur._________________

Te koop voor SNES: SF 2 Turbo 

(Jap.) ƒ 90,-, SimCity ƒ 80,-, Mario 

World ƒ 60,-, Mario AH Stars ƒ 85,-, 

Secret of Mana (USA) ƒ 125,-. Dok 

veel Game Boy spellen te koop, ca. 

ƒ 25,-per stuk. Tel.: 02240-98215, 

Ho-Yin.

BAKIR'S SHOP
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Playstation Turbo Duo

De grootste assortimenten. 

Meer dan 1000 titels

voor de Snes/Megadrive 

Nes • Gameboy - Gamegear.

Van Woustraat 226 
Amsterdam 

Tel. 020 - 6758323

Te mil voor SNES: Desert Strike voor 

Jungle Strike of een ander leuk spel. 

Tel.: 030-430173/322382, Ben (omg.

Utrecht).____________________

Te koop voor SNES; Street Fighter 2 

Turbo ƒ 65,- en Mario World ƒ 50,-. 

Tel.: 04998-99819, Best (geen ver-

voer)._____________________

Te koop voor Game Boy: Double Dra

gon 3 ƒ 25,-, Solomons Club ƒ 25,-, 

SML2/30,-,10in1 ƒ 100,-.Voor 

NES: Low G Man ƒ 25,-. Ruilen te

gen: Kirbys Pinball Land (GB), Wa- 

rioland (GB), MK 2 (GB). Twee van 

mijn spellen tegen Zeida (NES) of 

Lemmings (NES). 10 in 1 niet milen. 

Tel.: 08385-23736/14411, Peter.

Te koop voor SNES: Tennis ƒ 60,-, 

Soccer ƒ 50,-, Castlevania 4 ƒ 100,-, 

NBA Jam ƒ 95,-, Mario Karl ƒ 80,-, AH 

Stars ƒ 80,-, Pilotwings ƒ 45,- en 

World Cup‘94 ƒ 95,-, Tel: 02155-

12187._____________________

Te koop gevraagd: SNES met 1 of 

meer spellen in de regio Utrecht. Prijs 

tussen ƒ 200,- en ƒ 250,-. Tel:

03403-77413, Ralph.___________

Te koopAe mil voor Game Boy: Bart 

Simpson VS. the Juggernauts 

ƒ27,50, F1 race+ 4-player adapter 

ƒ 17,50, World Cup ƒ 25,-, Gargoyles 

Quest ƒ 27,50 of te mil tegen een an

der voetbalspel, race-spel, Marioland, 

Speedy Gonzales, Blades of Steel of 

een ander tof spel. Tel: 04498-54578,

Luc (Limburg)._______________

Gevraagd voor NES; Best of the 

Best, Captain Amerika. Ik mil ze voor 

Mission Impossible, Addams Family 

of Bayou Billy. Tel: 02290-36976, 

Alexander (Hoorn, Grote Waal).

Te koop: NES + 2 joysticks + Grem

lins 2, Tuttles, Blue Shadow, Mega

man 2, Adventures in the Magic King

dom. Alles compleet, bijna niet op 

gespeeld. Prijs ƒ 250,-. Tel: 072- 

623165, William Balk (Alkmaar).

Te mil voor SNES: mijn Megaman X 

(incl. doosje + boekje en in goede 

staat) milen tegen jouw Zeida 3 Link 

to the Past. Tel: 030-522407.

Te koop voor NES: Turtles 2, Turtles 

Tournament Fighters, Qperation WoH, 

Worid Cup, Super Mario Bros 3, Sna

ke’s Revenge. Per stuk ƒ 45,-. Alles in 

1 koopvoer/240,-.Tel:01195-5819,

na 18.00 uur._________________

Te koop: SNES + 8 spellen (Mortal 

Kombat 1 en 2, Super Metroid, Super 

Smash TV, Street Fightere 2, Super 

Castlevania 4, Terminator 2 (scope),

6 Scope spellen in een scope met op- 

bergtas) -r opbergtas voor 12 spellen 

+ aansluitmateriaal + 2 controllers 

voor/1127,-. Tel: 04747-2689,

Pim Beijk. We hebben geen vervoer. 

Te mil voor SNES: mijn Pugsley’s 

Scavenger Hunt (USA) of Jurassic 

Park tegen jouw Donkey Kong 

Country, game genie of ander leuk 

spel (liefst voetbalspel). Tel: 043- 

635784 (na 18.00 uur). Geen vervoer

mogelijk.___________________

Te koop voor NES: SMB 3 + handlei

ding ƒ 30,-, Probotector ƒ 35,-, Kung 

Fu ƒ 25,-. Alle 3 samen voor ƒ 80,-.

Tel: 020-6969139, Kaya.________

Te mil voor SNES: Another Worid, 

Battle Tank, Zeida 3. Tegen jouw; Fifa 

International Soccer, Star Wars 2 of 3 

of Donkey Kong Country. Bij Donkey 

Kong Country evt. 2 voor 1. Tel: 040- 

453113, Eric v.d. Aa (Eindhoven).

Te koop: SNES in koffer + converter + 

scope +10 spellen (o.a. Aladdin, 

Donkey Kong Country etc.) Game 

Boy in draagtas + boosterboy + 

boxen + vergrootglas +10 spellen 

(w.o. Batman, Spiderman, Ducktales 

etc.). Alles in 1 koop voor ƒ 1000,-.

Evt. ook apart. Alle spellen in doos -r 

handleiding. Tel: 05202-20594, 

Rogier._____________________

Te koop/te mil voor CD-ROM: Mad- 

dog MeCree 2 en Rebel Assault voor 

ƒ 50,- per stuk. Megarace en Worid of 

Flightsim’s voor ƒ 30,- per stuk, Myst 

ƒ 75,-, The 7th Guest ƒ 25,-. Te mil te

gen andere CD-ROM spellen of alles 

in 1 koop voor ƒ 175,-. Tel: 050-

411660, Matthijs.______________

Te kooprte mil: Day of the Tentacle 

ƒ 50,-, Doom ƒ 25,-, SF 2 pakket (SF 

2, HypSF2, SF 2 Super) ƒ 75,-, Sim

City 2000 ƒ 15,-, Fate of Atlantis 

ƒ 35,-. Evt. milen tegen: Temiinator 2, 

Quarantine, Cannon Fodder, Last 

Cmsade (Indiana Jones). Tel; 01613-

2110, Barry._________________

Ik heb spellen te mil: o.a. Prehistorik

1, Golden Axe en Indiana Jones and 

the Last Cmsade. Ik wil ze graag mi

len voor: Dune 2, Mortal Kombat 2 

(liefst bloed-versie). Wolf 3D of an

dere toffe spellen. Tel: 0546-576918,

Jan Willem._________________

Te koop: Police Quest 3, met handlei

ding en hintboek voor ƒ 45,- (incl. ver

zending). Tel; 076-877411, na 17.00

uur._______________________

Ik zoek gave spellen die ook op een 

286 kunnen. Evt. ook te mil. Ik vind 

Adventure of race/vliegspellen wel 

leuk. Ik heb te mil: The Fate of Atlan

tis, Alone in the Dark 1, Countdown, 

Retaliator etc. Tel: 04767-2596,

Steef._____________________

Te mil: Terminator 2, Double Dragon

2, City Patrol (Trafic Department

2192), The Lost Vikings, Striker, A10 

(Tank Killer), FI 5 (Strike Eagle 2), 

Pinball Dreams 2, Risky Woods, 

Budokan, Christmas Lemmings, Sim

City, Prehistorik, Stunts. Graaf voor 

Mortal Kombat 2 of voor andere toffe 

spellen.

Tel: 02280-16954, Gert-Jan, na

16.00 uur.
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voor het ruilen 
van:
gameboy - nes-snes, 
megadrive - cd-rom

Tevens verkoop van cd-rom
Bel o f schrijf voor gratis catalogus o f 

voor informatie over het ruilen:

Postbus 229 , 22 5 0  AE Voorschoten 
Telefoon 071 - 6 1 1 6 5

Naam: _________________________

Adres: _________________________

Pc/wnpl:_________________________

□ ik  wil info over het ruilen 

□ ik  wil de gratis catalogus
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E é n d a a g s e  r e g io n a le  
c o m p u te i^ k o o p je s b e u r z e n

(3 6  beurzen per jaa r)

Voor hobbyist en za ke lijk e  gebruiker, PC ’Am iga ’A ta ri ’M IDI 
Video-Games ’ Hardware ’Software en Supplies tegen dum pprijzen

za25 maart........Sporthal Bras..............................................Delft
za 1 april.........Brabanthallen....................................Den Bosch
za22 april........................ Thialf..................................Heerenveen
za29 april..........Twentehallen...................................... Enschede
za 6 mei.......Congresgebouw..................................... Den Haag
za13 mei..................Merwehal..................................... Dordrecht

GAMES '95 • PC Discount • lnterExpo'95

Naam + Voorletters:

Adres:.....................

Postcode/Plaats: 

Land:......................
Ai

E lk e  d a g  m a a k t  u  k a n s  a p  v e le  p r i j z e n !

Hoofdprijs GRATIS PC-486 twv f 2 5 0 0 ,-
• Deze bon mag niet gekopieerd worden •

In terExpo &  M e d ia  •  In fo  0 7 0 -3 5 8 8 9 2 9
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Te koop/te ruil: Ultima 7 1 The Black 

Gate ƒ 40,-, Jurassic Park ƒ 40,- The 

Big 100 ƒ 25,-. Tel.: 04130-40287, An-

ton._______________________

Te koop gevraagd leuk spellen, zoals: 

Theme Park, SimCity 200, Police 

Quest, American Revolt, Lemmings, 

Tie-Fighter, Quarantine, Air Warrior, 

Falcon Gold etc. Alle spellen a.u.b. 

met handleiding. Stuur een briefje 

met naam, adres en tel.nr. naar: Vin

cent van Dugteren, Wolfhezerweg 84,

6874AG Wofflieze.____________

Te koop: NI 5 joystick voor NES 

ƒ 30,-. Tel.: 03499-83276, Hendrik.

Te tuil: 22 spellen (o.a. SimCity, Duke 

2, BBall en Executioners). Graag rui

len tegen: Prince 2, Duke 3, Mortal 

Kombat 1 of 2. Verder is alles wel- 

kom. Tel.: 023-318475, Andreas.

Te koop: het spel Reunion, met 

doosje en boekje voor ƒ 40,-. Tel.:

058-663091._________________

Te koop: NES -r 10 spellen + 2 con

trollers -I- zapper, ƒ 250,-. Tel.: 080-

789826.________ ___________

Te koop: PC 386 3X 33,180 Mb 

harde schijf, SVGA kleurenkaart & 

monitor, 16-bits stereo geluidskaart, 

double speed CD-ROM speler -i- CD 

ROM’s, joystick, muis, MS Windows 

3.1, veel software (o.a. Doom). Prijs 

ƒ 1699,-. Tel.: 072-334509, Jeroen.

Te koop/te ruil: o.a. Mortal Kombat 2, 

Magie Carpet, Rise of the Robots, 

Theme Park, Doom 2, Delta V, Dre- 

amweb. Alien Logic, Lffle Big Adven

ture, Cannon Fodder 2, Ecstatica,

Klik & Play, Atmord Fist, Aladdin, Lion 

King, Desert Strike etc. Ook heb ik 

CD-ROM's die ik wil verkopen/ruilen.

Tel.: 01650-41074, Dennis._______

Te koop: The Lion King ƒ 30,-, Doom 

1 en 2 ƒ 35,-, Jazz Jack Rabbit ƒ 30,-, 

Mortal Kombat ƒ 25,- (waarbij DIP co

des werken), Cannon Fodder 1 en 2 

ƒ 35,-. Tel.: 04117-2866, Pieter.

REPLAY VIDEOGAMES

Her goedkoopste adres 
Het grootste assortiment 

Ook per post

Nieuw en Gebruikt 
Inkoop * Verkoop * Inruil

Gameboy - Nintendo NES 
Super Nintendo - Gamegear 

Megadrive - MegaCD 
, Neo Geo

Hoogstraat 151a Eindhoven 
040 - 552627 

Haagdijk 176 Breda 
076 - 2(X)800

Offerandestraat 2 Antwerpen (B) 
03 - 2270878

Te koop: Amiga 600 -t- kleurenmonitor 

-t- externe drive + muis -i- 3 joysticks -t- 

260 disks vol topspellen. 1 jaar oud. 

Prijs: ƒ 900,-. Tel.: 043-471809.

Te koop: Amiga 500+, incl. tv modula

tor, joystick, muis, stofkap, geluidska- 

bels, boekerVtijdschriften en ca. 700 

diskettes. Tel.: 05162-2437, na 17.00 

uur.

CAMESHOP
Weimarstraat 61,2562 GR Den Haag 

Tel. 070-3623196

i>e(1R 00NE
COLLECTIE VIDEOGAM ES 

VAN NEDERLAND!

Wl) VOEREN O.A.

Seoa; Ga/ae Gear, 
M aster system, M eca orive, 

M eca - CD, 32x

N intendo: Gameboy, 
8-BIT en 16 BIT.

Atari: 2600 en Jacuar. 

N eo Geo en N eo Geo-CD.

■ > E R  P O E T - A M 3 A E L U K

Te koop: Amiga 500,1 Mb geh., mo

nitor, 2 joysticks en muis, muismat en 

stofhoes, action replay mk3 en ca.

200 spelletjes voor ƒ 650,-. Tel.:

02240-97279, Jan._____________

Te koop: complete Commodore 64 

(monitor, printer, toetsenbord, disk

drive, cass.recorder, 2 joysticks, 

handleidingen en veel spelletjes) voor

ƒ 600,-. Tel.: 0104102229._______

Gevraagd voor de Commodore 64: 

disk drive en software. Tel.: 08813- 

2253 (alleen reageren in omgeving

Nijmegen).__________________

Amiga 500 user zoekt contact met 

andere Amiga verslaafden voor uit

wisseling van kennis en (public do

main) software. Reacties: Rene 

Zieck, Stoelenmatter 83,1625 WT 

Hoorn.

Te koop: Amiga 2000 met 4 disk-dri- 

ves (2 voor DOS en 2 voor Amiga 

zelf), muis, joystick, monitor, doos dis

kettes en boeken voor ƒ 550,-. Tel.:

058-663091._________________

Te koop: Amiga 500+ met aansluit- 

materiaal, modulator, Ned. handlei

dingen, 2 joysticks, 1 muis en 80 dis

kettes. Prijs/500,-. Tel.: 

01670-65926, Arjan (Steenbergen).

Te koop: Commodore 64 + monter + 

diskdrive + datarecorder + ca. 600 

spellen op disk en tape + 2 joysticks + 

muis + handleiding + boeken + extra 

onderdelen + final cartridge 3. Prijs 

ƒ 495,-. Tel.: 085-337753, Dennis.

Te ruil/te koop: mijn Sega MegaDrive 

+1 control pad +1 pro-2 control + 2 

spellen tegen jouw SNES met min. 1 

spel. Tevens te koop voor NES: Soc

cer ƒ 39,-, Goal ƒ 35,-, Double Dra

gon 3 ƒ 39,-, Rush ‘n Attack ƒ 29,-, 

World Wrestling ƒ 35,-, Punch Out 

ƒ 35,-. Alles in 1 koop voor ƒ 175,-. 

Tel.: 02159-13902, Vincent (na 15.30

uur).______________________

Te koop/te ruil: Sega MegaDrive II 

met 2 joypads en 2 spellen (3 mnd. 

oud) voor ƒ 350,- of te ruil tegen een 

SNES met 2 joypads en min. 2 spel- 

len. Tel.: 078-212041, Youri.

Atari Lynx-freak zoekt spellen voor 

zijn Lynx. Te ruil tegen Warbirds, Bill & 

Teds Exc. Adv., Casino, California 

Games en Zarlor Mercenary. Tel.: 

070-3607727, Ruud (Den Haag).

Te aril: jouw SNES tegen mijn NES 

met 10 spellen en game genie en 

mijn Sega 8-bit met 6 spellen en su

per joypad. Alles is compleet. Als je 

een Lynx hebt, wil ik er ook nog 5 

Lynx spellen bij doen. Tel.: 02290- 

43842, Darcy (Hoorn).

Te koopAe ruil: SNES + joypad + 

koffer ƒ 125,-, Cybemator ƒ 50,-, 

Tournament Fighters ƒ 100,-, Fatal 

Fury ƒ 50,-, Stunt Race FX ƒ 100,-, 

Power Moves ƒ 50,-, Starwars ƒ 50,-, 

TZ Arcade ƒ 50,-, NBAJam ƒ 100,-, 

Total Carnage ƒ 50,-, Starfox ƒ 50,-, 

Supertennis ƒ 50,-. Dit alles voor 

maar ƒ 750,- of te ruil tegen een 

Amiga 500(+)/600/1200 met evt. 

sound sampler. Het aantal spellen dat 

je erbij krijgt is afh. v. wat je erbij 

geeft. Tel.: 03465-69310, Jeroen. 

Gevraagd: iemand die spellen wil rui

len voor een Macintosh Quadra 700. 

Zert heb ik bijv.: Beam Wars, Civiliza

tion, SoundEdit Pro, Sound Tracker, 

Lemmings, Flight Simulator, Maels

trom etx. Wil jij met mij ruilen en heb 

je zelf ook mooie spellen? Schrijf dan 

naar: F. van Zuiden, Hoofdstraat 206, 

7901JX Hoogeveen, vermeld ook

welk spel jij hebt.______________

Te koopAe ruil: SNES in doos met 4 

nieuwe spellen (Street Racer, Mario 

Kart, T.K.O., Stunt Race FX) + 

schoonmaakset + 3 controllers waar

van 1 programmeerbaar + multi

player (5 spelers) + converter + scart 

en gewone kabel + vele computerbla

den + doosjes spellen en plastics. 

Nieuw ƒ 1200,-, nu ƒ 800,- of ruilen 

tegen Saturn 32-bit van Sega. Tel.:

036-771085, Michel.___________

Te koop: SNES met 7 spellen (o.a. 

Donkey Kong Country, Eric Cantona, 

Battle Tank, Kevin Keegan Player 

Manager) + scope voor ƒ 799,- of rui

len tegen CD-I met 1 of 2 spellen.

Tel.: 010-4742432, Bas de Jong.

Te koop: Sega Master System 2 + 2

, controlpads en 10 spellen (o.a. Sonic 

1, Asterix en Champions of Europe) 

met boekjes. Vraagprijs ƒ 275,- of rui

len tegen SNES + 2 spellen. Tel.:

02510-44201.________________

Te ruil: MegaDrive + 4 spellen (Sonic, 

Klax, Space Harrier 2 en Gods) + 2 

joypads, compleet. Tegen: een SNES 

met Super Mario World en/of andere 

spellen. Tel.: 05149-1891, Friesland. 

Te koop aangeboden: een complete 

jaargang (11 nr.’s) van Power Unlimi

ted nr. 1 -1994 t/m nr. 3-1995. Vraag- 

prijs ƒ 25,-. Tel.: 010-4222756, Jeroen. 

Te ruiWe koop: MegaDrive met 2 

spellen (Street Fighter 2 Turbo en Fifa 

Soccer) met 2 joypads (1 zesknops). 

Incl. alle dozen en handleidingen, ca. 

6 maanden oud. Ruilen voor een 

SNES met 1 of 2 spellen of te koop 

voor ƒ 275,-. Tel.: 071-218773, Anton,

Leiden (na 19.00 uur).__________

Gezocht: Jaguar + min. 1 spel + con

troller. Liefst met doos, boekjes, 

handleidingen etc. Prijs n.o.t.k. Tel.: 

089/382180, Alessandro (Genk, Bel- 

gië). Kan niet voor vervoer zorgen.

Te koop: SNES + spellen (Bubsy the 

Bobcat, Marioland, Mortal Kombat, F- 

Zero, Battle Toads in Battle Maniacs, 

Lion King, Fifa International Soccer, 

Street Fighter, Scope + 6 spellen) + 3 

joypads. Alles bij elkaar ƒ 750,- of rui

len tegen jouw CD-I. Tel.: 02159-

37114, Maarten.______________

Te koop: Atari 2600 + 9 spellen + 

adapter + 2 joysticks voor ƒ 45,-. Tel.:

0251043110.________________

Te koop: MegaDrive + 5 spellen voor 

ƒ 250,- of ruilen voor SNES. Ook te 

koop: Game Gear + 5 spellen voor 

ƒ 275,- of ruilen voor SNES. Tel.:

02269-5104._________________

Ik wil graag met iemand over de post 

Macintosh spellen ruilen. Er is keuze 

uit meer dan 50 spellen (o.a. Space 

Invader, Spectre, Fist Fighter, SimCity 

2000 etc.). Tel.: 0104213186, Joeri. 

Te ruil mijn Game Boy spellen: Ram

part, Hook, Double Dragon 2, Paro- 

dius. Tiny Toon 1 tegen andere leuke 

Game Boy spellen of alles te ruil te

gen een Game Gear met 1 of 2 spel

len of tegen een MegaDrive of SNES 

zonder spellen. Te ruil mijn Game 

Boy spel Zeida 4 tegen jouw MK 2 of 

Warioland. Ook te koop voor ƒ 50,- 

(vaste prijs). Tel.: 016584144, Mar-

tija_______________________

Te koop; 20 MegaDrive spellen.

1.000 Bfr per stuk of 15.000 Bfr. voor 

alles. 4 SNES spellen voor 3.500 Bfr. 

Ierse Predikherenstraat 3,3000 Leu-

ven (België)._______________

k wil mijn Supervision + koffer + 8 

spellen ruilen tegen Mortal Kombat 1 

of Uon King (Game Gear). Tel.: 070- 

3660194, Jeroen (Den Haag). Je 

moet hem zelf komen halen.

IT̂ S FUN AT FAME

Altijd de nieuwste games

^Het grootste assortiment 

yap ^sterdam  aan de Dam

O f f ic ia l  d e a l e r :

N eo  G eo  C D  

Sega

N in t e n d o

CD -1 *
CD - R O ®

Kalverstraat 2-4, 2012 PC Amsterdam 

Tel. 020-Ó382S25

Te koop voor SNES: E.D.F. ƒ 40,-, 

Mystical Ninja ƒ 60,-, Rival Turf ƒ 30,-, 

Gradius 3/50,-, Pilotwings ƒ 45,-. 

Prijs te bespreken, bij ieder spel MK 2 

poster of poster van ander spel. Ook 

SNES-scope en MegaDrive 2 met 

Sonic 1,2 en 3 te koop. Tel.: 04759-

2834, Twan (na 15.00 uur)._______

Te koop: Neo Geo spelcomputer + 

joystick + adapter + scart + aansluit- 

kabel + 3 spellen (World Heroes 2,

Art of Fighting, Fatal Fury). Alles zo 

goed als nieuw voor ƒ 900,-. Tel.: 

03402-34145, Jasper (Nieuwegein). 

Te koop: NeoGeo +1 joystick, aan- 

sluitmateriaal en 2 spellen (World 

Heroes 2 en Samurai Showdown) en 

memory card. Nieuwprijs ƒ 2100,-, nu 

voor ƒ 1000,-. Tel.: 01670-65926, Ar-

jan (Steenbergen)._____________

Te koop: 3DO computer, 32-bit (CD)

+ spellen (Shock Wave, Crash &

Bum, Madden Football, Pebble Be

ach Golf) + 2 joypads voor ƒ 800,-. 

Tel.: 075-211537, Marcel.
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Te koopAe ruil: SNES + 6 spellen 

voor ƒ 500,-, Spellen niet los te koop. 

Of aiilen tegen een Sega CD-ROM.

Tel.: 01110-16548._____________

Te koopAe ruil: Robocop 3, Sonic 2, 

Zool, Golden Axe 2 (MegaDrive) en 

een Game Boy met 8 losse spellen 

(o.a. Mario 1 en 2) tegen jouw Mega 

CD of milen tegen MK 2, NBAJam, 

NHL Hockey en een gaaf tennisspel. 

Of... wie biedt het hoogst? Tel: 070-

3279029, Rudy Lakwijk._________

Te koopAe ruil: Robocop 3, Sonic 2, 

Zool, Golden Axe 2 (MegaDrive) en 

een Game Boy met 8 losse spellen 

(o.a. Mario 1 en 2) tegen jouw MEga 

CD of ruilen tegen MK 2, NBAJam,

NHL Hoek__________________

Adventure freak zoekt voor 

NES/SNES/MS/SMD/GB o.a. Young 

Merling, Zeida 2, Might & Magic, 

Sword of Vermillion, Fantasy Star 1 

en 2, Shining Force 1 en andere be

kende en onbekende adventure/rpg 

spellen. Tel.: 05162-3406, Cheps (na

18.00 uur)._________________

Te ruil gevraagd: jouw MegaDrive 2 

met 2 controllers, aansluitkabel voor 

monitor en 1 spel (Sonic 2 of 3, Ecco 

1 of 2 of MoAal Kombat 2) tegen mijn 

Addams Family 2, F-zero en EDF 

van de SNES. Tel.: 085-813941, Ch

ris Jager (graag in de buuA van Am-

hem, wegens vervoer).__________

Te koop: Atari STFM1040. Incl. muis, 

kabels, joystick, zw/w monitor, evt. 

met meubel. Veel spelletjes (o.a. 

Monkey Island, TuAles, Fiendish 

Freddy, Hostages etc.). Goed onder

houden. Prijs ƒ 270,-. Tel.: 020- 

6437048, Olivier (Amstelveen).

Te koop/te tuil: Sega MegaDrive II + 3 

spellen (Aladdin, Asterix, Super Thun

der Blade) voor ƒ 300,- of ruilen voor 

3 leuke SNES spellen. Tel.: 02154- 

21489, Bas (Baarn). Ik heb geen ver-
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Abonnementsopgave
Voor abonnementsopgaven kunt u zich wen
den tot: Power Unlimited Antwoordnummer 
50300, 2000 VK Haarlem of bel: 023-173524 
(maandag t/m donderdag van 8.30 tot 18.00 
uur en vrijdag van 8.30 tot 16.00 uur) 
Bezorging: via Media Expresse of Media Post

Abonnementsvoorwaarden
Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling 
te worden voldaan. Voor de betaling daarvan 
ontvangt u een acceptgirokaart. Betaling door 
middel van automatische incasso is ook mo
gelijk. Abonnementen gelden tot wederopzeg
ging en worden zonder tegenbericht automa
tisch verlengd. Het opzeggen van uw 
abonnement dient bij voorkeur schriftelijk te 
geschieden 6 weken voor afloop van het 
abonnement bij Medianet.
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie 
weken voor verhuizing op aan Medai Ex
presse of Media Post.
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f 54,45 per 11 nummers (= f 4,95 per num
mer). België: 1265 BF.
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Jan Blockxstraat 7,2018 Antwerpen, 
telefoon 03/247.45.11.
Verantwoordelijk uitgever: Carel Huysmans.

Wet op persoonsregistratie
Wij maken u erop attent dat wij enkele door u 
verstrekte gegevens, zoals naam, adres en 
telefoonnummer hebben opgenomen in ons 
gegevensbestand. Dit is aangemeld bij de re
gistratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P 0001113.

Losse nummers
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, 
boek- of tijdschriftenhandel, supermarkten en 
warenhuizen.

Reeds verschenen nummers
Reeds verschenen nummers kunnen tot 
maximaal 6 maanden na de verschijningsda
tum worden nabesteld door f 6,95 per num
mer over te maken op giro 670500 t.n.v. 
Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer.
Ook verkrijgbaar via Media Expresse.
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Het is een regenachtige nacht en ik dool door de mij onbekende stad Antwerpen. Ik heb wat bollekes de Koninek achter 
de kiezen en het heeft me gesmaakt. Langzaam dringt het door tot m'n licht benevelde brein; ik ben weg bij PU en heb 
me in de vaart der volkeren gestort. In België... En ik was niet eens ontevreden bij PU -integendeel; w ie wil er nou niet 
spelend z'n geld verdienen? Maar sinds 1 februari ben ik dus eindredacteur bij het tijdschÉ  Wave, een 'gigazine over 

techno-trends'. Een blad dat vol staat over de heilige koeien van de grote mensenwereld: InterNet en World Wide Web
en meer van die shit. Serieuze shit

Het is deze maand twee jaar geleden dat ik een telefoontje kreeg van M at Heffels, de eerste PU-hoofdredacteur.
Of ik die middag aanwezig kon zijn bij een ontmoeting met enerzijds een batterij bonzen en anderzijds een groep 

jongens met instabiele stemmen. Ik kreeg als briefing mee dat ik moest doen alsof ik spelexpert was.
Dus nam ik Ben mee, zelf had ik namelqk nog nooit een Nintendo gezien (hij ook n ie t bleek).

Een week later zat ik met Björn, David, Ben en Kees spelletjes uit te pakken en lukraak in machines te proppen. Drie 
weken later lag het eerste nummer in de winkel. 1 ^  recensie van StarWing begon ik, na zeer lang beraad, met;

'Holy Cow, dit is echt het beste spel dat ik ooit gespeeld heb.' Tja, nogal wiedes, het was het eerste spel. 
Sindsdien heb ik in zo'n twintig PU's ongeveer honderd spellen besproken. Van digitale pareltjes tot prullenbakken- 
voer. ik besefte terdege dat digitale spelen de meest dynamische ontwikkelingen herbergen die in de zogenaamde 

'digitale revolutie' plaatsvinden. In al het gekrakeel over cyberspace, virtual reality en interactie, is het de 
games-industrie die ook daadwerkelijk de produkten van die nieuwe wereld leveren. In feite ben jij, door trouw elke 

avond een leveltje Ren S Stimpy te spelen, in training voor de toekomst die voorbij ieders begrip lig t
maar die er onvermijdelijk aankomt

Ten afscheid kreeg ik van Edwin een T-shirt met daarop Ren S Stimpy jammerend door de

S ruimte suizend en de tekst 'To go where no mammal bas gone before'. Zo voel ik me nu 
^  precies. Mocht je me nog wat willen toevoegen voordat ik onbereikbaar verloren ben, dan 

kun je me e-mailen op 'flux@wave.riv.nl'. Want ik mag nooit vergeten wat ik bij 
\  Power Unlimited geleerd heb: Alles is een spel (ook al zijn er miljoenen frankskes

mee gemoeid).
___ ADAIVI
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VER G EET ALLES OP G AM ESG EBIED
DEZE CD-i GAME STELT DE NIEUWE NORM

SOI (inTER HAS SOMETHING ON HISMINDl. JN TWO HOURS IT'S GOING TO EXPLODE!

, T

Ono^^^^offen“3D-visuals, over- 
geluiS", verbluffende 

graphics. Een ijzersterk plot in een 
combinatie van cyberpunk, 

^h^-rfbwe en breinbrekers. Twintig 
live-action rollen, meer dan 100 
full-screen filmfragmenten, het 

resultaat van drie jaar werk! Géén 
digilgal video cartridge nodig, 

am wél even vloeiend!

oooo:/
lijvent Cutter, datadief uit°3êo»
2,1 |te  eeuw. Je kunt, data in j^.^ein
downloaden. Tijdens een klusje pik 
je, ien dodelijk computer>Wus W!_jé^een dodelijk computer>»i^' 
Je hebt twee uur de tijdf̂ dŴ iP̂

. . . .  ^ m fzijn je hersens||i^orie! j f  j|v 
Twee discs: een*rmet..de game zel^ 
de ander met cyberpunk audio-^^^^ 
tracks. Deze game pakt je en la ^ g j^  
je niet meer los! %

M I N q  B L O W I N G ^  G A i\i
f t ,

i  r *  n

MEER INFORMATIE OVER PHILIPS CD-i

Naam en voorletters i . . . . , _____ _ . 1 ■ i □  M D V

Straat/nr l .___. , , j . , 1 1 ____ 1_1_____ 1___ I

Postcode I

STUUR DEZE BON IN ONGEFRANKEERDE ENVELOP NAAR:
Philips N e d e r la n d  C D -i ,  A n tw o o r d n u m m e r  10397 H W U ,  56 0 0  V B  E indhoven

PHILIPS
mm



De nieuwe 3B-bits turbo van SEGA! IVIet deze up-grade 
toegang to t onbeperkte speciale effecten, zonder enige 

vertraging: snellere animaties, zooms, vervormingen, 
rotaties, 3-D effecten en ongeëvenaarde speelsnelheid; 

vergelijkbaar met de Arcade speelhalmachines!

GEEF H IE R M E E  J E  M E G A D R IV E  
D E SIMELHEID VAIM EEIM 4 B G D X S  C O M PU TER

Klik de 3 E X  in de cartridge-pnnrt van  je  M egadrive I n f de  

M egadrive II en m a ak  zn van  Je IB-bits een 32 -b itte rü

5peel behalve 3^ -b it5  spelcartridges via de Mega-ED nnk de 

ED-gam es die specifiek vnnr de 3^ -b its  worden ontw ikkeld !!

SOFTWARE
MEER DAN 3 0  STERKE TITELS IN DE M AAK!

WBLCOMB TO THBNEXTLBm




