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Le cinéma a plusieurs fois tenté de retranscrire
I'univers des jeux. Gend revient sur guelques films gui
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Enfin ! Gran
Turismo 2 envahit
les lineaires. Une
bonne occasion de
décortiquer ce
chef-d'oeuvre.
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Ce mois-ci, lé test mmi:le’if de Toy Story 2.
Alors, aussibon que e film ?

Eric Chahi, le
createur de Heart
of Darkness, sort
desa retraite pour
nous parler de'son
metier. A
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Jamiroquai, une
des plus grandes
stars musicales du
moment, nous
dévoile son amour
pour les belles
voitures et teste
Gran Turismo 2.
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Recevez chez vous, sous 48h, toutes les nouveau-
tés CEDEROMS, Jeux Playstation et K7 parmi prés
de 4o0 titres en stock, en vous connectant par
minitel sur 3617 EFl. Indiquez votre adresse de
livraison, choisissez le ou les titres et le hardware
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GILLES
SAUER

Reédacteur en chef

Sur PlayStation et sur
Dreamcast, le mois de
février devrait satisfaire
les plus exigeants avec
Gran Turismo 2 et Virtua
Stricker 2000.

Les amoureux du ballon
rond et de vitesse sont
gatés.

J 'ai fait un cauchemar ! Je devais
acheter une console. Laquelle choisir ?
Cette question m'a empéché de dormir durant
pas mal de temps. J'ai tout essayé : le choix
économique, le choix raisonnable, le choix
passionnel, le choix technologique...

Je n'arrive toujours pas a me déecider.

Je fais des listes pour dresser les avantages
et les inconvénients de telle ou telle machine.
Ce n'est pas non plus trés convainquant.
Heureusement, j'ai trouve la solution a ce
probléme. J'ai acheté toutes les machines du
marché. Ainsi, je ne suis jamais pris au
dépourvu et je ne rate pas les bons jeux quelle
que soit |a machine sur laquelle ils tournent.
Vous me direz que chague jeu est
généralement adapte sur toutes les machines.
Ce n'est pas vrai pour tous les jeux. Méme si je
suis un consommateur privilégié, j'avoue que
le choix d'un investissement dans une console
de jeu en ce moment doit étre un cruel
dilemmme que je partage avec tout nouveau
joueur. Nintendo ? Dreamcast ? PlayStation ?
Je ne saurai quoi choisir, si ce n'est attendre
la PlayStation 2... ou la Dolphin... ou la X-Box ?
Dites, ca ne serait pas plus facile si quelgu’un
décidait de créer une machine gui fasse
tourner tous les jeux ? Un peu comme le
magnétoscope avec le VHS.
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( cestbeau, cest fluide, ca bouge bien...
C'est comme moi, quoi... )

Rendez-vous en mars 2000 sur Dreamcast... . :

www.ubisoft.fr www.raymanz2.com




Exit Tomb Raider, la releve est arrivee.

Miss Croft, surveillez vos arriéeres,
on pourrait vous voler la vedette. Octagon
Entertainment a annoncé qu'il avait obtenu les
droits de la série télé ameéricaine Relic
Hunter avec la belle Tia Carrere (plus connue
en France pour ses roles dans Wayne's World
ou encore True Lies). Dans cette série, encore
inconnue en France, Tia incarne Sydney Fox, un
professeur d’histoire passée maitre dans les
arts martiaux. Elle s'adonne, entre autres, a la
chasse aux artefacts perdus. Une adaptation
de cette série sur Dreamcast devrait ainsi voir
le jour d'ici la fin de I'année, ainsi gu'une
version GameBoy Color pour le printemps.
John Robinson, attaché de presse de
Fireworks, le distributeur aux Etats-Unis, a
déclaré : « Nous sommes ravis de travailler
avec |'équipe d'Octagon, et trés enthousiastes
a l'idée d’'adapter en jeu cette série 4 succes. ».
Pour en savoir plus sur la série, visitez son site
Internet : www.relichunter-tv.com. B GB

France, la belle Tia
Carrere est plus
connue pour son role
au cote de Mike
Myers dans la série
des Wayne s World.

= 4 ‘i‘-’! Y's '-...'T‘._' - (]
W POLYVALENTE Actrice reconnue, chanteuse débutante,
artiste martiale, Tia Carrere est une star polyvalente.

@ STEPHEN HARVEY/SHOOTING 8

10 Gend Gmulns Février _EDOD




S

R R R —— .. _

te,

C’est officiel, le premier
semestre connaitra sur Dreamcast un@@
sérieux concurrent a Sega Rally 2.
Infogrames prépare en effet I'adaptation
d'un de ses plus gros hits sur PlayStation :
V-Rally, rien que ¢a. Le petit s'appellera

Depart en trombe sur Dreamcast

Infogrames démarre le nouveau millénaire sans faux départ avec V-Rally sur Dreamcast.

= REALISME

On ne peut que
s'extasier devant la
gualité des
textures des
décors et des

V-Rally 2 : Millennium Edition. Aux vues des voitures.
premiéres photos, il risque fort de faire
parler de lui. Le jeu Studios et proposera, outre des graphismes

sera développé a la hauteur de la puissance de la
_ par Eden Dreamcast (chaque voiture est constituée
s de plus de 2 200 polygones), d'un mode
quatre joueurs en écran splitte, 26 voitures
officielles dont 10 cachées et pas moins de
84 tracés répartis sur 12 pays différents.
Un soin tout particulier a également
été apporté aux comportements
des voitures, afin de les rendre
encore plus réalistes que
dans les versions
precedentes. On
parle de mai 2000,
mais ceci est a

prendre au
conditionnel. ® GB

ING DES DETAILS Les developpeurs

ont pousse les details jusqu’a modeliser le
pilote et son co-pilote.

Ninj’arrive !

Tenchu 2 bientot sur PlayStation.

Tenchu premier du nom se situait a deux héros, disposeront d'un arsenal

I'époque médiévale, et vous mettait dans la impressionnant comprenant Shuriken, sabre,
peau d'un ninja. Ces étres masqueés ont pour poison et j'en passe, d'une liberté de
particularité de se déplacer en silence et de mouvements énorme et d'ennemis a

tuer avant méme d'étre vus. La suite ne suit I'intelligence artificielle plus poussée. Vous

nullement le code ninja. Rikimaru et Ayame, les devrez toujours progresser le plus

m VU! Si I'adversaire vous apercoit, voila le résultat ! Tant pis pour lui ! A vous
de vous débrouiller pour le prendre par surprise.

silencieusement
possible dans
d'immenses niveaux en
3D, et devrez privilégier
la tuerie sobre et
efficace au déferlement
de violence et de cris.
Jeu d'aventure
intelligent, cette
sequelle attendue avec
impatience semble, a ce
stade certes peu
avanceé, miser sur ses
acquis. Nous ne
manguerons pas de
revenir sur ce titre,
annoncé pour le second
trimestre 2000. B JC

NEWS JEUX

Chaud
&E'roid

100°C

BOUILLANT

® Un nouveau jeu
Square Soft sur
PlayStation 2.

La société vient d'annoncer
le developpement d'un jeu
de course sur PlayStation,
S5-Type (nom provisoire).

M Et de guatre sur
Dreamcast.

Yu Suzuki travaille
actuellement sur un jeu
d'arcade dont Sega veut
garder le nom secret.

TRES CHAUD

M Capcom se jette sur
la PlayStation 2.
Capcom s'active au
développement d'Onimusha
sur PlayStation2etala
suite de Dino Crisis,

"~ Réservez votre

PS 2 américaine.

C'est ce que propose la
societé Babbage sur leur
site Internet
www.gamestop.com. Celle-ci
annonce la sortie de la
console aux Etats-Unis le 30
septembre a 2 500 francs.

TIEDE

“ Un nouveau nom
pour Zelda Gaiden.

Le nouveau Zelda sur
Nintendo 64 obtient enfin un
nom définitif. En
l'occurrence La Legende de
Zelda ; Le Masque de Mujula.

W Pokémon le film.
Les petits Francais vont
enfin pouvoir découvrir
Pokémon sur grand écran a
partir d'avril.

GELE
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NEWS JEUX

Gabe ne meurt jamais

Apres une premiere aventure, Gabriel Logan revient dans la suite de Syphon Filter.

Syphon Filter 2
poursuit l'intrigue du
premier episode dans lequel
vous appreniez que I'Agence,
pour laquelle vous travailliez,
était a l'origine du virus que
vous deviez combattre. Dans
les deux CD que comptent ce
deuxieme volet, I'Agence tente
de tout mettre sur le dos de
Gabe, ne laissant a celui-ci
d'autre choix que la fuite. Du
cote des nouveautés, une
vingtaine de niveaux, une
dizaine de nouvelles armes et
des gadgets high-tech. Vous
pourrez locker vos adversaires
tout en rampant, marchant,
courant et méme en grimpant. Le systéme de
lock a d'ailleurs ete optimisé, autorisant trois
modes differents (normal, manuel et auto).
Les sauvegardes sont désormais présentes
au milieu des niveaux. En outre, il sera
possible de jouer avec Lian Xing dans
certains niveaux du jeu.

ﬁF‘l_r'l‘J_H

DANGER

M EXPLOSION Quoi de plus impressionnant qu'un avion s'écrasant au
s0l 7 Un avion qui prend feu au sol !

puissent avoir une incidence sur la trame de
I'histoire, modifiant ainsi les scénes

enfin le mode deux joueurs dans lequel vous
pourrez affronter un de vos amis en écran
splitte, vous comprendrez pourquoi nous
sommes impatients de voir de plus prés ce
jeu qui devrait sortir en avril. Allez, plus que
deux mois d'attente... B KB

Un petit slide ?

Hawk quitte les frontieres de la PlayStation...

Avis aux fans de skateboard. Alors que le jeu
Tony Hawk Skateboarding d'Activision a été élu meilleur
jeu de skate de I'année 99 par les professionnels de la glisse
lors de la cérémonie des Board Awards 99, une conversion
sur Dreamcast est déja en préparation. A nouvelle console,
nouvelle équipe. C'est donc Crave Entertainment qui éditera cette
version, developpée par Treyarch (qui travaille actuellement sur un autre jeu
Dreamcast pour le méme éditeur, Draconus : Cult of the Wyrm). Annoncé pour le troisiéme
L trimestre 2000, il vous faut patienter pour incarner les plus grands skaters comme Chad
* Muska, Jamie Thomas, etc. Sans oublier Tony Hawk lui-méme et son fameux 900°, réalisé
. pour la premiere fois aux X-Games |'été dernier aux Etats-Unis. Le jeu proposera un mode
quatre joueurs en simultané, Cette version devrait par ailleurs effacer les quelques bugs de
sa consceur et nous offrir un réalisme encore plus saisissant. B RC

-~
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AGENDA

PLAYSTATION » fevrier 2000

Army Men 3D - Action - Infogrames

Dune 2000 - Stratégie - Electronic Arts
Eagle One * Action + Infogrames
Ehrgeiz - Action * Square Soft

Grandia - Jeu de rile - Ubi Soft

Rally Champlonship - Course - EA
Road Rash : Jallbreak - Course » EA
Superbike 2000 - Course + EA

Tiny Tanks * Action * Sony

Toy Story 2 - Action = Activision

Decouvrez le dernier film danimation de Disney
avant sa sortie en salle, grace a Activision et son
leu Toy Story 2.

Liste non exhaustive ni contractuelle. Les éditeurs
se réservent le droit de modifier les dates de
sorties de leurs jeux sans nous en avertir,

Il semblerait que vos choix pendant le jeu

cinematiques que vous verrez. Si l'on compte

AGENDA

NINTENDO 64 « féyrier 2000

A Bug's Life » Action = Activision

Armorines - Action * Acclaim

Army Men Heroes - Action - Infogrames
Battletanx Assault - Action - Infogrames
Rainbow Six * Action » Take 2 Interactive
Resident Evil 2 « Aventure = Virgin Inter,
supercross 2000 - Course « Electronic Arts
Taz Express - Action + Infogrames

Tony Hawk's Skate. - Sport « Activision

Toy Story 2 - Action - Activision

Ce mois-ci, beaucoup de jeux & l'origine sur
PlayStation convertis sur Nintendo 64 : Tony
Hawk, Toy Story 2, Rainbow Six et Bug's Life.

Liste non exhaustive ni contractuelle. Les éditeurs
se reserven! le droit de modifier les dates de

sorties de leurs jeux sans nous en avertin

AGENDA

DREAMCAST » février 2000

Crazy Taxl « Action * Sega

Deadly Skies * Action * Konami
Evolution - Jeu de role « Ubi Soft
Rainbow 5ix * Action - Take 2 Interactive
Rayman 2 - Action - Ubi Soft

Renegade Racer - Action « Virgin Inter.
Resident Evil 2 < Aventure « Virgin Inter.
Slave Zero - Action - Infogrames

Virtua Striker 2 V 2000.1 - Sport + Sega

Zombie Revenge + Action - Sega

M OLLIE HOP Grace au jeu Tony Hawk Skateboarding,
. effectuez les mémes figures que le maitre.

e T e s e = 3 e i
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Deux nouvelles conversions des grands succés de
l'arcade : Crazy Taxi et Virtua Strker 2 V 2000.1.
Liste non exhaustive ni contractuelle. Les éditeurs
s& reservent le droit de madifier les dates de
sorties de leurs jeux sans nous en avertir,

M TONY HAWNK La version Dreamcast promet d'étre
vertigineuse. Mais pas disponible avant cet été...

= e—
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NEWS JEUX

Tyson Ia
joue virtuel

Meme dechu, le boxeur reste vendeur.

Entre ses séjours en
prison, ses consommations
d'oreille d'Hollyfield et ses combats
navrants depuis son faux retour,
c'est tout simplement un miracle
que Mike Tyson soit toujours aussi
populaire parmi les amateurs de
boxe. Ce qui a conduit la branche
américaine de Codemasters a
signer un contrat avec le boxeur,

B RUMEUR
Une rumeur circule
actuellement sur Internet,

concernant Sega qui aurait
décidé d'en finir avec le

hardware. Le président de
Sega Japon |sao Okawa
aurait en effet déclaré

afin d’utiliser son nom sur la « Méme si nous atteignons

version ameéricaine du jeu Prince notre objectif des ventes

Naseem Boxing sur PlayStation. I| r::umm":ff' ;*:# o
. . : changement d'orienta

S appeillgra Mike Tvscrr:s .chaxl.nq et risque d'8tre nécessaire

sera legerement modifie afin afin de rester compétitif. »

d'integrer tous les coups preférés
et les mimigques de Mike, a
I'exception de ses morsures. Son
nom devrait alors devenir Mike
Tyson Boxing. Tyson a déclare,

« Croyez-le ou non, ce sont mes
gamins qui ont insisté pour gue
j'accepte de préter mon nom et
mon image a un jeu video. » R JC

B NOTRE AVIS

0'apres Seqa of America
I'avenir de la compagnie ne
pourra se faire sans le
hardware, méme si ce secteur
d'activité tendra a prendre
moins d'importance. La firme
japonaise concentre
actuellement toute son
attention sur le
perfectionnement de son
reseau de joueurs sur
Dreamcast par Internet au
Japon et sur Nmplantation
d'un réseau du méme type
aux US et en Europe. L'avenir
s annonce radieux pour Sega
avec plus d'un million de
Dreamcast vendues aux Etats-
Unis et des records de venle
en Europe avec 500 000
consoles & Nol 1995, soit un
benéfice de 225 millions
d'euros {périphériques ef jeux
InCius.

B ACIER L'ex-magicien des rings
devient supporter de Codemasters !

SANS PAROLE

Lors de nos
sessions de
tests, nous
tombons
souvent sur
des images
cocasses.

A vous
maintenant de
les commenter
avec une
légende.

MOIS PROCHAIN /
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Retour des vampires

Kain et Raziel vampirisent un nouveau-ne.

W IMPERIAL Le héros maudit explore & nouveau son monde, mais cette fois sur Dreamcast.
Comme on connait son succes sur PlayStation, on attend avec impatience cette version.

Pas d'inquiétude quant a ce
titre. Personne ne meurt, personne ne
se fait agresser puisque le nourrisson,
c'est |la petite derniere de Sega, Dame
Dreamcast. Fort bien éduquée, elle
accueille les aventures des non-morts,
connues sous le nom de Legacy of
Kain : Soul Reaver. Le jeu, gui ne

de plus la confiance de I'éditeur
européen Sega. « Nous sommes trés
excites par ce titre. L'alliance d'un
titre a succes tel gue Legacy of Kain :
Soul Reaver et de la technologie
avancée de la Dreamcast va
inévitablement faire de ce jeu un titre
incontournable » a déclaré Jonathan

Kemp, directeur genéral d'Eidos
Interactive, Tremblez, pauvres
mortels, le bal des vampires

débute fin mars. B JC

connaitra pas de réels changements,
devrait largement profiter des
possibilites impressionnantes de la
console. |l restera cependant plonge le
plus souvent dans les
ténebres, ambiance oblige.
C'est le troisieme jeu Eidos a
montrer ses crocs sur
Dreamcast, apres Power
Stone et Fighting Force 2.
Ce qui démontre une fois

.

P Raziel possede
$ d'impressionnants

s .
¥ {“"‘.*_rr- > pOUVOrs.

Ay s

agne: un an d'abonnement gratuit a Gend Consoles en envoyant vos meilleures léegendes a
GEMN4 CONSOLES, SANS PAROLE,

5=, RUE RASPAIL, 93108 MONTREUIL CEDEX

LE VAINQUEUR DES
LECTEURS

« Dix secondes de plus dans ce taxi et je
dégueulais mes deux packs de Kro. »

- Emilien G.(44)

LES VAINQUEURS DE

LA REDAC

& On comprend mieux pourquoi il n'y a pas de
taxi décapotables en France ! »

- Vincent 6.

CE MOIS-C1 /

« Non, le but de Crazy Taxi n'est pas 17 Roy
3 . 17 Sai
d'ecraser les piétons ! » 18 Bri
21 Dije

- Karim B.
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B BOUT DU
TUNNEL Une
gigantesque
explosion vient
de souffler la
moitie de la
station de métro,
ainsi que
quelques
ennemis. Ceux
qui restent ne
vont pas tarder a
revenir a
I'attaque. Le tout
sans aucun temps
de chargement,

© SOUARE CO., LTD/DREAMFACTORY CO,, LTD

Au fur et a mesure gu'avance la date fatidigue du 4 mars,
sortie officielle de la PlayStation 2 au Japon, les images des
futurs jeux de la nouvelle béte de Sony se font plus
nombreuses. Yoici les derniéres, rien que pour vos yeux. A
savourer!

The Bouncer

Avec The Bouncer, Square Soft et Dream
Factory (auteurs de la serie des Tobal) entendent
appliguer au jeu d'action la philosophie d'un marcheé
nouveau. Pour séduire le plus grand nombre, il faut B OUPS ! Le héros, retardé par un combat, n'arrive pas & monter dans le train en marche...
s'approcher de |'attrait d'un film, en gardant l'interactivité Les animations sont irréprochables dans leur réalisme, et la mise en scéne nouvelle.
d'un jeu... Le concept est d'osciller entre phases d'action
rapides et scénes cinématiques, tout en reliant
adroitement le scénario. Le résultat ;: une merveille. ® PH

C0., LTD/OREAMFACTORY CO., LTD

& SQUARE CO., LTD/DREAMFACTORY CO., LTD

” r | P L. 7 .
M EN PLEIN VOL pifficile de rendre en images les effets animés du jeu. 8 LA SEDUCTION EN PLUS Dans la version de démonstration, tous les effets visuels, ainsi
Sur ce plan, la caméra tourne a 180° autour du personnage figé en I'air. que les angles de caméra, étaient contrdlables, Il s'agit donc bien du jeu lui-méme...
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Evergrace

Le premier jeu de role de |a PlayStation 2 est en cours de
développement. Créé par |a société From Software, déja a l'origine de
King's Field et de Armored Core, Evergrace se déroule dans un monde
orienté vers I'heroic fantasy. Ses forces ? Sa realisation assez fine et
ses combats pour le moins péchus. Sortie prevue pour le printemps au
Japon, mais encore inderminée en France. B KB

|
i e L i T e — i w1

-

N A

B INSECTODIDES Les ennemis profitent d'un design pensé et repensé
puisque le jeu était initialement prévu sur PlayStation.

© SQUARE C0., LTD/DREAMFACTORY €0, LTD

B PALMIRA Cette pierre précieuse permet d'utiliser des pouvoirs magiques. Il en existe
trois types : une pour la magie, le combat et une autre pour créer de nouveaux objets. elle ressuscite dans le volet PlayStation 2. Belle histoire...

o B [ e e - =l e~y | o I == e T m T e =
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Onimusha

Revoir le survival horror en y ajoutant une
ambiance plus japonaise, du temps ou les samourais
détenaient la puissance et le prestige de leur pays. Tel est
le but de Capcom dans Onimusha. L'editeur a pour cela
loué les services de Kaneshiro Takeshi, un acteur populaire
au Japon, qui sera capturé pour l'animation du héros du
jeu, Samanosuke Akechi. Ce dernier aura pour mission de
trouver et d'assassiner Nobunaga Oda. Les capacités de la
PlayStation 2 laissent présager une réalisation digne des
meilleures scenes cinématiques actuelles, mais en 3D
temps réel. De quoi ouvrir I'appetit... B KB

M FIGHT Des combats aussi beaux, entiérement en 3D temps réel
(c'est & dire totalement interactif), vous en réviez. Capcom I'a fait...

B BATAILLE ! Onimusha va-t-il nous faire revivre les querres les plus effroyables du Japon? M SANCTUAIRE La nuit, la brume est épaisse... Onimusha semble se
Réponse dans quelques mois ! dérouler dans une ambiance a la fois mystique et glauque. Effrayant...

Février 2000 Gen4 Consoles 17
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Everybody need
a Nintendo 64

Les Blues Brothers sont sur le point de debarguer sur Nintendo.

Jake et Elwood, vous connaissez ? Mais si, rappelez-vous,
les Blues Brothers. Reprenant le théme du film Blues Brothers 2000
(dans lequel Jack a cédé sa place a Max, interpréte par John Good-
man, aprés la mort malheureuse de John Belushi), le prochain jeu de
I'éditeur francais Titus vous proposera de reformer le groupe
mythique. Le jeu sera basé sur un univers en trois dimensions a la
Mario 64, et agrémenté de multiples puzzles sonores. Si vous étes fan
de Banjo ou encore Gex 3D, ce jeu pourrait vous plaire tant la ressem-
blance est frappante. Pour parvenir a reformer le groupe des Blues
Brothers, vous devrez récolter un maximum d'argent. B VG

.A

B NOUVELLE GENERATION 18 ans aprés le
film original, les Blues Brothers reviennent
avec des visages nouveaux.

&) C.Dureau

Aux pays des merveilles

Banjo et Kazooie sont de retour !
Eux qui pensaient béte-

ment pouvoir se reposer, ils seront
trés bientot de nouveau sollicités
dans Banjo-Tooie (prononce a
I'anglaise, ca donne 2-i. Joli, le jeu
de mot !). lls seront cette fois con-
frontés a huit mondes entiérement
nouveaux, ou pulluleront d'affreux
ennemis. Des petits jeux seront
intégrés dans le jeu (on nous

promet un mini-jeu par niveau au ® INSEPARABLES SEPARES Banjo-Toole
meoins, chacun ayant son person- vous invite a retrouver les inséparables.
nage principal). L'ours et |'oiseau

auront pour leur part de nouveaux un mode quatre joueurs et des
mouvements, non seulement en graphismes qu'on nous promet
equipe, mais aussi affinés, on sent que Rare compte
individuellement | Les deux amis livrer un produit complet. Ce gui
devront parfois se séparer pour est rare (moi aussi, je sais faire
aller plus loin. Si I'on ajoute a cela des jeux de mots !). B JC

18 Gen4 Consoles Février 2000

Les publicitaires doivent redoubler d’humour et de
créativité pour que leurs produits pénétrent I'esprit
du public. Voici donc notre sélection des meilleures
publicités du mois, aussi bien dans la presse écrite
qu'a la télévision.

TOP 3 PUBLICITE TELEVISION

SONY ;
LE MONDE DES BLEUS §

Imaginez-vous en train de faire
une partie du Monde des Bleus
sur PlayStation avec les com-
mentaires de Thierry Roland et
de Jean-Michel Larque, installe
dans votre canape.

CODEMASTERS
MUSIC 2000

Music 2000, ne manguera pas
de rappeler a tous les incondi-
tionnels du groupe The Off-
spring, le clip de Pretty Fly (For
A White Guy) extrail de leur
album Americana.

SEGA
WLS WORLDWIDE 2000

Inutile de rechercher dans ses
publicités un rapport avec le
jeu présenté : il n'y en a pas.
C'est justement parce qu'elles
sont totalement décalees
gu'elles sont si populaires...

TOP 3 PUBLICITE PRESSE ECRITE

SNK
NEO GEO POCKET COLOR

« Devant toi les années lumiére » Les public-
itées pour la Neo Geo Pocket Color sont tou-
jours aussi esthétiques. En prime dans celle-
ci, la premiere image de Sonic Pocket
Adventure sur la petite portable de S5NK,
dont nous vous parierons bientot.

INFOGRAMES
DEMOLITION RACER

« Son pere sera fier de lui, il ramene |a
voiture, » Oui, mais dans quel etat | Je
n'aimerai pas étre a |a place de ce grand
garcon quand il va devoir rendre la voiture a
son pere !

ACTIVISION
SPACE INVADERS

« Les anciens les ont combattus, a votre
tour, » Quoi de plus approprié qu'une grotte
préhistorique pour présenter I'un des
ancétres des jeux vidéo : Space Invaders,
Désormais, c'est a vous de les affronter sur
PlayStation et Game Boy Color,

YoLs aimez a rurl T Faitas-le savoir &n envoyant celles que Vs ||LI|.I'rl:'.. gympas 4 Gend Consoles
i l.'|_|-|-||:|,:-i-\-rd:r_‘h: B S MU I:n"l-\.r'. i, -i1|l"lPI MontreEul Un abonmsEment .. Wr 81 Al Fecheur qu rous Sig
nake 14 pub la plus delrg |




sur www.urwired.fr

c’est toi le
| plus fort :

10 consoles Playstation
a gagner !

URwired! = TU es branché!
Jeux PC, Playstation, Dreamcast et Nintendo 64

Le reglement du présent concours est déposé en I'étude de Maitre Safar - 20 bd Gambetta - 77000 Melun.
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NEWS JEUX

» HIT Parade

Les 25 meilleures ventes ¢

*..* ™ Enpartenariat avec les magasins Scores Games, voici le hit parade des
25 meilleures ventes de jeux video sur consoles pour le mois de

novembre dans les differents magasins de la chaine. Vous trouverez
egalement celui des dix meilleures ventes par console (PlayStation,
Nintendo 64, Game Boy Color, Neo Geo Pocket Color et bientot Dreamcast).

Liste des magasins Score Games sur le 3615 Score Games

ummmﬁh rrnuﬁurhu
sur Dreamcast se devait de figurer
-sur fe podium dés sa sortie

Dino Crisis

* Virgin PlayStation
Fmd‘mulqumurﬂtmﬂrﬁh.
Mals la chasse aux dinosaures reste
‘Ouverte,

* Konami * :
Les de | Gear
P
extension & mains de 200 F.

Pokéemon Bleu

* Nintendo * Game Boy Color
Pokémon Bleu continue de

-.;wmdummn:'w
quinté de téte du hit parade.

* Take 2 * PlayStation
.ﬁlﬂh‘ﬂ“ I jeu inspiré de
l'ceuvre de

hﬂm ventes consoles.

* Nintendo * Nintendo 64

i el g
seurs

N &4. lls ne seront pas dégus.

* Sany * PlayStation
--Lmﬂuﬂhtdﬁiﬂ}lﬂupi
les ventes du

Sm.-m:sﬂﬂ ﬁnﬂuﬂm
s mmﬁmﬁﬂrﬂnﬂ
! WMG&WMW

Fe e ey
T T T-L ]

Tom Clancy’s ...«

i it e B

Jet Force Gemini

Mmmmmﬂlaﬁnﬂi

7

y 4 | FormuiaOne '99
* Sony * PlayStation

Revivez la derniére saison de F. Seize Grands Prix
vous séparent du titre de champion du monde.

The House of The Dead

* Sega * Dreamcast

Défoulez-vous seul ou & deux en démembrant des
hordes de zombies a coup de pistolet.

:

:

Pokemon Rouge
viZ * Nintendo » Game Boy
La version Rouge de Pokemon semble étre boudee par
le public au profit de la version Bleue. Mystére...

Tony Hawk Skateboarding
« Activision » Playstation

La collaboration de Tony Hawk a |a réalisation de ce
jeu de skateboard en dit long sur ses qualités.

19| Resident Evil 2 - Platinum

= Virgin = PlayStation

Zigouillez du zombie pour pas cher en attendant Ia
sortie prochaine de Resident Evil 3 Nemesis.

] Mission Impossible

* Infogrames = PlayStation

Decouvrez Mission Impossible sur PlayStation en
attendant le second épisode au cinéma.

Sonic Adventure

* Sega * Dreamcast
Le hérisson bleu de Sega n'a pas résisté a l'assaut de
Namco et de son SoulCalibur sur Dreamcast.

Tekken 3

» Mamco = PlayStation

Retour du meilleur jeu de baston de la PlayStation
apres une absence d'un mois,

Crash Team Racing

= Sony * PlayStation

:

8

B

-«

g

:

.

Crash Bandicoot cale au déepart et rentre timidement
en 19&éme position de notre hit parade.

n - Platinum
» Ubi Soft = PlayStation

Retour de Rayman a prix réduit dans notre hit parade
aprés un mols d'absence.

v La Menace Fantome
» Ubi Soft = PlayStation

L'adaptation du film de Georges Lucas sur PlayStation
se dirige peu a peu vers le cote obscur du hit parade.

Ha{;ma
v I i Soft = Nintendo 64

Le plus célebre personnage frangals du jeu vidéo se
maintient difficilement dans le hit parade.

= Activision » Dreamcast

Avec Blue Stinger, les possesseurs de Dreamcast
découvrent les jeux de survival horror.

Ready 2 Rumble

* Infogrames » Dreamcast

Crise de fou rire en perspective pour un jeu de boxe
qui ne se prend vraiment pas au sérieux.

X-Files
* S5ony * PlayStation

Colncidant avec la fin de 13 sixiéme salson sur M6,
X-Flles dégringole dans le hit parade.

-

:

EE

5

:

Position du maois Le hit parade

Pasition pracédente des 25 meilleures |

| ventes de jeux du
mols nous est

Evolution
A En hausse ' fourni par notre
w— g e
W En baisse | partenaire

re Games.
N: Nouvelie entrée ' >core Games

Nintendo 64 * nov 99

Jet Force Gemini = Nintendo
Rayman 2 * Lbi Soft

Star Wars Racer * LucasArts

Mario Party = Nintendo

Mario Kart-Player Cholce » Nintendo
World Driver Championship = Infogrames
Duke Nukem Zero Hour = GT Interactive
NHL Breakaway 99 = Acclaim
Goldeneye - Player Cholce * Nintendo

Razmoket * Infogrames

RERERGREER

Les jE’LII de Rare ont toujours fait partie des
meilleures ventes de la 64 bits de Nintendo,
Jet Force Gemini confirme cette regie en
g'instaliant & la premiere place du hit parade
Nintendo 64 diés sa sortie,

Source [(Score Games France),

PlayStation » nov 99

1
Ml
K
Al
SH
s
Tl

Fita 2000 » Electronic Arts

Final Fantasy VIl = Sguare Soft
Dino Crisis = Virgin

Metal Gear Misslons Spéclales * Konami
Tom Clancy's Rainbow Six * Take 2
Gran Turismo = Platinum * Sony

Final Fantasy V1l Collector= Square Soft

4

Formula 1 "99 = Sony

-«

Tony Hawk Skateboarding = Activision

N Flesll:lent Evil 2 - Platinum = virgin

»

Match serre entre Fifa 2000 et Final

Fantasy Vil gul se disputent la premiere place
du hit parade Playstation, avec un avantage
pour Final Fantasy Vil & les bonnes ventes de
son coffret collector.

Source [Score Games France).

SoulCalibur = Namco

The House of The Dead * Seqga
E.unh: Adventure * Sega

| Blue Stinger = Activision
Ready 2 Rumble » Infogrames
Speed Devils = Ubi Soft

Toy Commander * 5ega

Snow Surfers » Sega

Worldwide Soccer 2000 + Sega

F1 World Grand Prix » Seqga

Le meilieur jeu de baston toutes consoles
confondues vient remettre de I'ordre dans
ce second hit parade de la Dreamcast. |l
sera difficile de le détrdner de sa premiére
place.
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H .T parade

NEQ GEO POCKET ¢ nov 99

Metal Slug First Offense » SMNK
King of Fighters R2 = SNK

Neo Geo Cup 98 Plus Color = SNK
Puzzle Bobble Mini » Taito
Dragon's Wild = SHK

Samurai Shodown 2 » SNK

MNeo Turf Masters = SNK

Pocket Tennis Color = ShK

Neo Cherry Master Color = SNK

AN EEEEE

Crush Roller Pocket = SHNK

On prend les mémes et on recommence.
Metal Slug First Offense et King of Fighters
RZ luttent toujours pour la premiére place
tant convoltée,

i

Jn

Source (Seore Games France).

H IT para.llﬂ |

GBoy Color * nov 99

Pokémon Bleu = Nintendo

Pokémon Rouge * Nintendo

Tarzan * Activision

— 4 | Wario Land 2 » Nintendo

| Super Mario Bros. = Nintendo

§ | Game & Watch Gallery 2 * Nintendo
GTA » Take 2

Lnnnev Tunes * Infogrames

|||F"'I?h|||l1|f » Infogrames

Tetris DX » Nintendo

CECERALERSY

Difticile de détrGner Pokémon de sa place de
leader, Signalons également 'entrée en
trolsieme place de Tarzan qul profite de la
sartie prochaing du nouveau dessin anima
de Disney.

Source (Score Games France),

Gran Turismo 2 = PiayStation

Parasite Eve 2 = PlayStation

Pocket Manster Gald » Game Bay Calor

1l
H
H_T__I Pocket Monster Silver » Game Boy Color
I
5

Momotaro E.Rallway V * PlayStation
E N | Donkey Kong 64 » Nintendo 64

I8 N |Crash Team Racing * PlayStation

(0 N |Mario Party 2 « Nintendo 64
IR

Dekotora Legend 2 * PlayStation

“] N | Musclar List Vol. 1 » PlayStation

hm pius ultra des jeux de course vient

les déux jeux Pokémon sur Game Boy
Lolor de leur premiére place, On n'en attendait
pas moins ! Entrée remarquée également de
Parasite Eve 2 & |a seconde place qul confirme 13
rwﬂé de Sguare Soft au pays du Soleil
Ia.l'ﬂﬁ'! (et chez nous [).

!-nlt'llﬂh' Famitsu Japon).

NEWS JEUX

e T — - = ———— T - = - T — T e ey

Le plastique c’est fantasthue

Infogrames distribue 300.

. Depuis I'échec de la

. console 3D0O, |a firme

. ameéricaine s'est concentrée sur

, le developpement de jeux.

Apres quelgues bons titres

sur PC et le mémorable

Return Fire sur 3D0O et

. PlayStation,

| 3DO s'appréte

| 3 inonder le
marcheé video-
ludique francais de

. soldats en plastique.

Distribuée par Infogrames, la

nouvelle vague de jeux 3D0O

s'articule autour de deux

themes : Might of

Magic, pour les

By o ————y

=
r - .

jeux de role et de strategie, et
Army Men pour l'action, La
saga Might of Magic
jusqu'alors distribuée
uniguement sur PC va I
connaitre une adaptation
PlayStation au
travers du
titre Crusaders
of Might of Magic.
Quant a l'action, elle sera
aussi largement présente
dans la gamme 3DO0 via des
titres comme Army Men,
Army Men Sarge's Heroes ou
encore Army Men Air
Attack. B GB

3

1

r
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Voici le pilote
d'hélicoptere, héros du jeu Army
Men Air Attack.

Jeux en serie

Ubi Soft replonge dans les series tele de notre enfance.

L'éditeur francais vient de signer un des dessins animés du méme nom, oU un
contrat avec South Peak Interactive chien poltron et son ami humain Sammy, lui
pour distribuer six de ses prochaines aussi dénué de courage, luttent avec quelques
productions. Le point commun de tous ces titres  autres contre le crime. Viennent s'ajouter a la
a paraitre est le rapport qu'ils entretiennent féte deux titres basés sur les Animaniacs, un
avec la petite lucarne. Nous aurons d'abord Wild sur les Flinstones (les Pierrafeu en France,
Wild West : The Steel Assassin, certes dériveé du esperons que cela sera moins navrant que le
film, mais qui est quant a lui dérive d'une serie. film) et le dernier sur Dukes of Hazzard,
Ensuite, et c'est bien la le plus beau, brillamment nommeé Shérif, fais moi peur
debarquera Scooby Doo: chez nous ! Enfin des sommets de
Mystery of the Fun R . « ringardises » sur nos

Park Phantom, — - 5 " consoles ! M JC

qui s’ Inspire #J_,_..

EUR A mettre au

panthéon des nullités du petit écran, mais on
aime guand méme !
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| ® BLUE HARVEST Il s'agit du train
! dans lequel vous interviendrez.

A un train
d’enfer

Sony se I'a joue Steven Seagal pour

un jeu 2 la Metal Gear Solid.

Alors que la branche
ameéricaine de Sony (989
Studios) travaille actuellement
sur le second volet de Syphon
Filter, son homologue japonaise
vient de terminer Chase the
Express. Nom surprenant mais
qui en dit long sur le scénario.
Celui-ci se déroule dans un
train transportant de Saint
Petersburg a Paris un
ambassadeur francais et sa
famille, sous la protection de
soldats de I'OTAN. Mais cela ne
semble pas suffisant, un groupe
de terroristes prend le train
d'assaut et menace de le faire
exploser. Seul militaire encore
libre de ses mouvements, vous
incarné Jack Morton, second
lieutenant de I'US Air Force.

Et devez donc reprendre le
controle de la situation.

Au programme, des fusillades
dignes de John Woo dans les
etroits couloirs des wagons, des
promenades sur |e toit du train
mais eégalement des énigmes a
resoudre, Le tout dans une
mise en scéne trés proche du
cinéma, notamment grace a
une gestion dynamique de la
camera, Disponible en import
sur deux CD. Aucune sortie en
France n'a été annoncee. B FC

| W ACTION! Des fusillades se dérou-

leront dans les couloirs du train.
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NEWS SANS FRONTIERE

Scully & Mulder

Mulder et Scully nous
livrent leur avis sur le jeu
PlayStation inspire de leur
série télg

M Est-ce différent de
tourner pour un jeu vidéo
ol pour la télévision ?
Scully -l n'y & pas
beaucoup de scénes ou de
longues interactions entre
les personnages. Juste
quelques phrases ou maots
qu'il faut repeter sur
ditférents tons.

Mulfder :En fail. dans le jeu,
VOUS n'avez pas de
soutenues. Vous avez une
ou deux lignes 4 1a fois,
mais avec {rois ou guatre
manieres de les jouer. Ce
n'est plus un travail

d'acteur mais plutdt « Mets-

toi (3 et lis ta phrase ». Mais
le script du jeu était congu
de sorte gue méme moi et
Gillian ne connaissions pas
|a fin, ni 1a fagon dont le jeu
allait se jouer, J'étais un
peu dans le noir !

W Quel effet cela fait-il
de traiter la caméra
comme un autre acteur ?
Mulder :En ce qui me
concerne, je ne |'ai jamais
fait dans |a serie, cela a
donc été une expérience
interessante. Cest une fois
de plus I'un des aspects du
jeu.

Scully - Cela m'arrive
souvent de le faire dans la
série, surtout lorsgutl s7agit
de scenes dans lesquelles
an doil ensuite rajouter des
gffels speciaux.

W (ue pensez-vous que le
jeu X-Files va apporter aux
fans de la série 7

Scufly : D'apres ce que j'ai
compris, c'est le premier
1oy du genre sur
PlayStation. |l y a quatre CD
et plus de quarante heures
de jew, ce qui risque de
vous prendre du temps
Mulger . Je ne sais pas cai
18 Né joue pas 4 ce genre de
jeux. Mais le cuistot de mon
restaurant préféré est un
grand joueur ef trouve X-
Files, le jeu, excellent.

Tenue

Bien qu’elle ne soit qu'une
petite fille, |a Dreamcast est une
console de jeux trés coquette, qui
compte déja pas moins de cing ou
six robes différentes. Grace a la
bienveillance de Capcom, la console
se dote de deux nouveaux
habillages, aux couleurs de Resident
Evil Code Veronica (disponible
depuis le 3 février au Japon). 2000
exemplaires des deux modeles
cumulés seront vendus avec un VM
assorti, a 34 800 yens

(2 125 francs). Autant dire qu'on ne
les verra pas chez nous. La
premiére, tiree a 1 800 exemplaires,

M JALOUX Les zombies ne sont pas les seul
a vouloir s'arracher cette Dreamcast.

= ' 4 =

La Dreamcast s’habille (encore!).

UNIDUE ! Vous avez peu de chance de

voir ses consoles dans votre salon.

sera rouge (sang) transparent, et
portera le sigle « Veronica ». La
seconde, noire et couverte d'une
plaque « S.T.A.R.S. » ne dépassera
pas les 200 exemplaires. Rageant !
Heureusement pour tous ceux qui
voudraient tout de méme
personnaliser leur Dreamcast, des
coques transparentes et de couleur
(jaune, noire, blanche et bleue) sont
désormais disponibles a Hong Kong
pour 300 francs, et donc dés
maintenant dans les plus grandes
boutiques d'import parisiennes.
Apres un peu de bricolage et de
patience, vous devriez pouvoir vous
confectionner une Dreamcast unique
a votre golit m JC

Le retour du 64DD

On I'attendait tous depuis tres longtemps, il arrive enfin...

La Nintendo 64 débarquait
sur le marché il y a un peu plus
de trois ans. Une extension devait
rapidement suivre cette sortie, la
64DD. Mais celle-ci se fit attendre,
sans Cesse repoussee pour arriver
enfin, plus d'un an apres la date
prévue, en cette fin d’année 1999
au Japon. Le pack est
commercialisé a environ
40 000 yens (moins
de 2 500 francs). |l
contient un 64DD et
sa carte modem,
ainsi que les jeux

Kyojin no Doshin et Mario Artist :
Paint Studio. Un kit d'expansion
pour F-Zéro X ainsi gu'un autre
Mario Artist consacre au monde
merveilleux des polygones sont
prévus pour mars. Intéressant...
pour les Japonais, car celui-ci ne
verra pas le jour en France. Aux
armes citoyens... B RC

NITE NE PANDORS

Le coffret comprend le
64DD, son modem et

un Randnet Disk pour
se connecter.




les enfants
- sont couches

Vous étes Buzz I'Eclair, un héros de l'espace.

Yous avez du pain sur la planche car Woody votre meilleur ami,

a ete enlevé par un collectionneur de jouets sans scrupules.

Volez a sa rescousse, son avenir est entre vos mains...

Faites appel a vos amis et soyez rusés
pour dépasser les obstacles
et éliminer I'infame Empereur Zurg.

. - =l
Courez, volez, tournoyez, sautez, bondissez
dans quinze niveaux d'action trépidante !

Buzz UEclair
a la rescousse !

Eléments originoux Toy Shory £ Disney, Elamenis Toy Stery 2

2 Dian ey Pinar. Tows dralls rdasrvis, ;
Deveiopps par Travelear's Tales, Publis ot distribog par Astivision, ine.
Activision ast une morque dépesde dhctivisian. |me. £ 1909 Activision. Inz,

NINTENDO®™

=

' POURTOLS
o a .. IT"JF! |"1r"r P Tous dreits réserves. Toutes bes outres margues of les autres noms de
PlayStation Dreamcast PUBLICS '/ JRsiuipinaftintersrpisshunsdsoshimiosion
1 it 7 PlayStation ost une marque diposée de Sony Computer Entertainment. Inc.
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LES JEUX VIDEO AU CINEMA

Street Fighter, Super Mario Bros, Mortal Kombat, Wing Commander. Tous ces titres
ont dépasseé le stade vidéo-ludique pour attaquer de front nos écrans blancs et ont
eté, d'une facon ou d'une autre, des ratages patents. Plutdt que de fustiger
immediatement les vils producteurs hollywoodiens, essayons de comprendre pourquoi
ces jeux qui nous font tant réver sur consoles deviennent des cauchemars sur
pellicule. Nos espoirs doivent-ils étre réduits a néant par ces premiéres tentatives
infructueuses ?

LR e

oo &L
"'J Il. 'E'Il.q )

| n‘est Jamais simple d'adapter.

J'en veux pour preuve les
innombrables cris de trahison
surgissant chaque fois qu'un livre
finit sur les ecrans : « Mais ils n‘ont
pas respecté le personnage ! » ou
« Attends, il ne le tue pas comme
¢a, dans le roman ». Ces remarques
font partie de ces inévitables
deceptions qui suivent la vision
d'une adaptation. Cela n'annonce pas
pour autant une catastrophe : dans
le cas de Entretien avec un vampire,
ou du Silence des Agneaux, si
certains passages ont été gommeés,
transformeés, les ceuvres
cinematographiques sont réussies
puisqu'elles restent fideles a I'esprit
du roman. Il en va de méme dans les

5
|

Fevrier 2000 Gend Consoles 25




i
— P—
- - a aF

SUJET LES JEUX VIDEOAD GINEMA

B SYMBOLE S'il fallait résumer les films et les jeux
en une seule image, nul doute que le personnage de

Sub-Zero serait ideal.

jeux vidéo. La légende voudrait que
Steven de Souza, scenariste de
renom, ait passé un contrat avec les
producteurs de Street Fighter le film
(1994), stipulant gue s'il en écrivait
le script en 24 heures, il aurait
I'opportunite de le realiser.

Dans de telles conditions,
comment voulez-vous qu'il respecte
I'dme du jeu ? Sans parler des
qualités intrinséques du film. Faire
de Bison un megalo maigrelet ou de

Ken et Ryu des petites frappes
insignifiantes frise I'outrage !

Et transformer les bagarres a
coups de tatanes en scénes armees
ne peut que decevoir celui qui
posséde toutes les versions du jeu
(212 327 en tout !). Mais le film de
Souza est un cas isolé. Ce n'est pas
un accord tacite qui a fait de Super
Mario Bros (Annabel Jenkel et Rocky
Morton, 1992) un film limite. Le
probleme se posait ailleurs. Le jeu

Attention, histoire belge !

1 acte. On tourne!

& C. Dureau

m GUILE Dans ce film, Van Damme
interprete un soldat américain de I"'ONU.

Jean-Claude Van Damme est Guile, tatoué de premiére catégorie
appartenant a des casques bleus de combat. Bison est trés méchant, a la
limite de |'affreux pas beau vilain, alors Guile va le détruire. Mais plutot
que d’utiliser les coups spéciaux qu'il avait dans les jeux, il préfere tater
de |a pétoire et faire ami-ami avec Kylie Minogue devenue Cammy. Merci
Jean-Claude. Grace a toi, le monde est sauvé, et les adaptations de jeux
vidéo décrédibilisées a jamais auprés des non-fans. Si, si j'insiste, un
grand merci. N'oublions certes pas de remercier Steven de Souza,
scénariste-réalisateur, qui participa pour beaucoup a la féte,

W BISUN Un Raul Julia dont ce sera le
dernier réle... Il joue ici le rble de vilain.
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Transfor-
mer les
bagarres
a coups de
tatanes en
scenes
armeées ne
peut que
décevoir
celui qui
possede
toutes les
versions.

vidéo était déja une industrie
lucrative et il fallait bien commencer
a la décliner sur d'autres supports
pour la rendre encore plus
fructueuse. Et quoi de mieux pour se
lancer dans le Septieme art que de
choisir le petit plombier symbole de
Nintendo ?

Mais comment faire un long-
métrage digne de ce nom a partir
d'un jeu de plate-forme ultra-simple
ou le héros se contente de sautiller
en évitant des tortues ? Si Mario a
une patte inimitable, il ne possede
aucun charisme, enfermé dans un
univers dépourvu de véritable
contexte. Autant le prétexte de
sauver une princesse était suffisant
pour nous donner envie de jouer,
autant il manquait d'arguments pour
le retrouver au cinéma.

Aussi les producteurs ont-ils
choisi de s'inspirer du monde du
moustachu, et de créer une véritable
trame cohérente. L'idée était
intéressante, mais vouée a |'echec
car le choix du personnage lui-méme
était erroné. Sans existence
psychologique, sans vie (ni présent,
ni passé), Mario ne pouvait rester
qu'une icone vidéoludique. Outre les
problémes inhérents du choix du jeu
a adapter, la principale difficulté
réside dans l'adaptation elle-méme,
Jusqu'ou faut-il revoir la copie
d'origine, gue faut-il laisser ou
transformer ? Un sport delicat... La
meilleure preuve est Mortal Kombat :
Annihilation (John R. Leonetti,
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» |

STARS SUR LE PIED ' Voyons. La rumeur répéte Pour l'instant, personne. On a beaucoup parlé de Le long-métrage a beau &tre
DE GUERRE sans arrét les noms de Faudrait d'abord veiller a George Romero, qui n'a plus intégralement en images de
Catherine Zeta-Jones et trouver un scénariste, parce rien fait depuis La Part des synthese, nos retrouverons
d'Elisabeth Hurley notamment | que 13, le genre « c'est Ténebres en 90. Puis il s'est parmi d'autre les voix de
pour incarner la petite Lara. | I'histoire d'un mec qui péte désisté. Puis il est revenu. Aux | James Woods, de Ving Rhames |
On en bave d'avance... tout », c'est bof ! dernieres nouvelles, il est resté. | et de Steve Buscemi .
Indiana Jones avec des Ce sommet de finesse Celui-la, c’est un cas a part. Final Fantasy est au jeu vidég
INDICE D'ATTENTE formes a damner un programme est, avouons-le, | Avec ou sans George aux ce que La Guerre des Etoiles |
aumdbnier, cette fois en vrai, attendu avec patience, commandes, tout le monde est au cinoche : une espéce
plus en pixel. L'adaptation méme par les fans c'est vous | attend de savoir s'ils d'institution incompréhensible
d'un jeu vendu a des millions |dire. |déal pour une soirée reussiront a autant nous pour les non-fans. Dire qu'il
| @'exemplaires. Réfléchissons | potes-biére-pizza. Pas plus, |coller les chocottes que le jeu. | est attendu est un I
Iun peu... T/6 alors bon... 3/6 La tache est ardue | 5/6 euphémisme ! 6/6
Cer DATE DE gﬂHTIE | Etant donné les quelques Apparemment, vu les Tu vois les calendes Coproduit par la Columbia
] ENVISAGEE. hésitations du projet, entre fin | problemes de script, le projet |grecques ? Un peu avant, sur | (filiale de Sony, on reste en
| 2000 et début 3612, a peu est en « stand-by ». Pas de la gauche. | famille), le film sortira pour
5e pres, date donc. 'été 2001,
e
de
1997), écrit en collaboration avec le d'avoir une existence hors des schmilblick : I'absence de scénario
le concepteur méme du jeu, John scenes de combat. Le probléeme était  doit-elle étre la seule alternative a
T Tobias. le méme pour son grand frére, son manque de profondeur ? Le
3 On ne peut lui reprocher de Mortal Kombat de Paul Andersan troisiéme probléme de la conversion
trahir son ceuvre mais le résultat (1995). Ce film enchainait des cinema est la distribution. Tous les
n‘est pas a la hauteur. Si la volonté distributions de baignes sans temps joueurs (et a priori, ils sont le public
de respecter la trame du jeu est mort, tout en jouant la carte de majoritaire de ces longs-métrages)
indiscutable, I'adaptation est comme I"humour gras. Christophe Lambert connaissent le visage de Liu Kang de
1t i un gros jeu vidéo sans interactivité lui-méme choisit fort justement Mortal Kombat ou de Lara Croft.
ni veritable suivi scénaristique. Les I'auto-parodie. Pourtant, si le film est Faut-il alors choisir celui qui
ur | personnages taillent ainsi la bavette I'un des plus convaincants, le ressemble, celui qui est apte a

dans d'interminables tunnels, faute réalisateur ne fait gquére avancer le accomplir les prouesses physiques

ou encore un echappé de I'Actor

I Studio ? Un cercle vicieux se crée
Dle Komht Tekno alors : puisque le scénario pose des
" " : b N v problémes, les acteurs deviennent
| La franchise la plus lucrative du jeu adapté. Pt ot Tty e
e 9 Mortal Kombat n’est pas exactement le jeu qui intéressés, I'argent ne se débloque
défoule toutes les passions. Pourtant, il connait deux pas. Si I'argent ne se déblogue pas,
g déclinaisons sur grand écran et sa propre série télévisée, on ne peut engager de scénariste
MK Conquest. Le premier opus a offert a Paul Anderson, le décent et vogue la galére, A ce titre,
S réalisateur qui n'avait alors qu'un film a son actif, le projet Super Mario aurait da faire
U Shopping, de se faire un nom et & Christophe Lambert de école, mais le bide monstrueux du
signer (enfin) un succés dans les années 90. D’un point de film a convaincu que la méthode
2 vue strictement cinématographique, Mortal Kombat 1 et 2 n'était pas la bonne. Pourtant,
sont avant tout des longs-métrages décérébrés dont le produit par Roland Joffé, metteur en
seul but est de divertir en enchainant les combats et les. scéne de La Déchirure, interprété
i effets speciaux. En ce sens, et en ce sens seulement, le but par Dennis Hopper et Bob Hopkins
it est atteint. C'est déja pas si mal. préte le dieu du tonnerre, Rayden. (parfait Mario, il faut en convenir), le
| 1 film faisait preuve de sérieux et
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On veut les voir

Les projets qui devraient exister !

Assez parler des faits et des projets en cours. Mettons-nous a réver un peu. Ici, on s'est fait une petite liste des jeux vidéo que I'on aimerait voir adapter, avec réalisateur a la clel. Et

pour vous, ¢a donnerait quol ?

Par John Mac Tiernan, réalisateur de  Par William Friedkin. |l & prouve qu'il  Qui de mieux que Tsui Hark pour se
Piége de Cristal. Son sens inné de maitrisait les poursuites automobiles  pencher sur ce jeu ? Le réalisateur

l'action spectaculaire et du avec French Connection et Police de Zu, les guerriers de la montagne
mouvement feraient merveille sur Fédérale Los Angeles, deux chefs magique ou de The Blade serait
un tel projet ! d'oeuvre. parfait !

Par Renny Harlin évidemment | Ce
sommet de finesse finlandaise,
responsable de Cliffhanger et de Au
revoir a Jamais est I'homme de la
situation.

L]

-

B FEMME FATALE Catherine Zeta
Jones est pressentie pour incarner
I'athietique Lara Croft.

= L.dureay
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d'imagination. De méme, l'idée de
Paul Anderson d'introduire de la
techno pour muscler les combats est
payante. Mais ce ne sont que des
bribes de réussite, quand chacun
sait que le potentiel est enorme. Et
s'il suffisait d'un investissement plus
conséquent sur le casting et le
scénario pour voir renaitre le phenix
vidéo sur nos écrans blancs ? Cela
semble en bonne voie : Tomb Raider
est en pré-production depuis des
mois, mais son tournage est retarde
pour cause de scénario déficient et
d'héroine indefinie. Au moins peut-
on pour l'instant se satisfaire de
cette bonne volonté des
producteurs. Car, déja, le cinema
tend de nouvelles passerelles vers
d'autres formes d'art. Le jeu vidéo,
en gagnant ses lettres de noblesse
via des productions prestigieuses
comme SoulCalibur ou Final
Fantasy VI, intéresse les grands
pontes du cinéma américain et
asiatique. On peut considerer Matrix
des freres Wachowski, Storm Riders
et A man called Hero de Andrew
Law, comme les premices d'une
petite révolution cinématographique,
le jeu vidéo faisant office de
référent, en une remise en cause
originale des régles établies de mise
en scéne. Prémices d'une subtile
osmose entre la pellicule et le
numérique, via la modernisation de
récits messianiques, ces films
laissent augurer d'une
représentation enfin intéressante du
jeu vidéo sur grand écran. W

Julien Charpentier
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INTERVIEW ERIC CHAHI

Le réve,u r
creaif

Créateur d’Another World et Heart of Darkness, Eric Chahi goiite aujourd’hui un repos hien merite.

Les catacombes parisiennes !

Tel est le lieu de rendez~vous que
nous a fixé Eric Chahi, pére de
I'ancestral Another Worid.
Pourquoi un tel choix ? D'une
part, ce lieu est a la fois poétigue

et culturel. D'autre part, certaines

galeries font étrangement penser
aux décors de Heart of Darkness,
son dernier jeu en date. Quelques
propos de Monsieur Chahi,
recueillis dans une ambiance
fraiche et humide, entre les
ossements de guelques six
millions de parisiens.

Comment as-tu commencé a
programmer des jeux vidéo ?
J'ai découvert |a micro sur un ZX 81

en 1983. A I'époque, j'étais au collége,

en troisiéme. J'ai réellement com-
mencé a programmer sur Oric, avec
lequel j'ai créé mes premiers jeux en

juin 1984. A ce moment |a, on pouvait

encore fairﬁde@ ¢ en trois
semaines !

Quels étafﬂfu deux premi '

La version Platinum. 5i
VOUS N'avez pas encore succombe

aux charmes de Heart of Darkness,

profitez donc de sa sortie en
gamme Platinum pour vous offrir
ce petit bijou d'action, Partez a la
recherche du chuen d'Andy,

kidnappé par le diabolique gardien |

du royaume des ombres. Vous y
découvrirez des heures el des
heures de jeu, entrecoupees de
scenes cinematiques a couper |e
B souffle. Alors plus d'hesitation,
s |'aventure vous attend.

que j'ai réalisés en basic s'appelaient
Frog et Carnaval. Dans le premier, le
joueur dirigeait une grenouille qui
devait capturer des insectes, alors
gue le second était un clone de jeu
d'arcade nomme Carnaval. On y
controlait un petit pistolet (situe en
bas de |'écran), dans le but d'abattre
des cibles mouvantes a l'instar des
shoot de féte foraine. Ces deux pro-
grammes terminés, je suis allé les pro-
poser au distributeur d'Oric, qui a bien
voulu les distribuer. Aux balbu-
tiements des jeux vidéo, les drpits
d'auteurs n'existaient pas encore, et

j'ai ete rémuném&mrune poignée de
jeux et une imprimante. J'en étais par
ailleurs trés satisfait.
Que s'est-il passé entre tes débuts
T,ﬁni hqﬁﬂm de jeux et le
ﬁuﬂﬂﬂ' H’uﬂ‘d’ T

passion. J'ai donc arrété en premiére
S. Une fois libéré de toute contrainte
scolaire, j'ai développé Le Pacte, C'est
un petit jeu d'aventure fantastique,
qui se déroule dans une maison
hantée. Puis un ancien de Loriciels
m'a propose d'entrer en tant que
salarié dans une petite boite de
développement nommee Chip (c'était
d'ailleurs ma seule et unique
expérience de salarié). Je me suis
exclusivement consacré au dessin et
au graphisme, gui me passionnaient.
Puis j'ai enchainé avec Les Voyageurs
du Temps (Delphine Software), jeu sur
lequel je me suis encore occupé des

. graphismes. Une fois ce projet
" terminé, j'ai eu I'idée d'utiliser les

polygones d'une maniére différente.
Quand j'ai vu Dragon’s Lair, j'al
compris qu'on pouvait utiliser les
polygones pour rendre ce type de
programme plus léger. Cela permet-
taﬁﬂe faire une multitude de choses

j . g -



INTERVIEW ERIC CHAHI

« Au bout d’un certain temps, je me
suis dit que j'allais peut-étre laisser
tomber les etudes pour me
| consacrer entieremennt a ma
‘ﬁh oy passion. »

que I'on n'avait jamais faites. Cette
idée a été le point de deépart
d’Another World. Autour de cette
technique, j'ai développé une histoire
et un univers qui me plaisaient,
reflétant les influences qui me
tiennent a coeur comme Star Wars
ou encore les illustrateurs Richard
Corben et Michael Whelan.

Quelle a été la principale difficulté
au cours du développement
d’Another World ?

Une de mes grosses erreurs a ete de
sous-estimer I'ampleur du travail.

niere

inte Comme j'ai travaillé seul sur ce titre,

C'est j'ai pas mal pataugé au début. C'était

ie, une technigue nouvelle, j'ai donc di
développer des outils particuliers

3|5 comme un editeur de polygones. |l

: m'a fallu deux ans pour mener le
projet a terme. Je me suis mis la

'‘était pression pour que le jeu soit termineé
a temps. D'autant plus de pression

I5 que je venais de signer mon contrat

in et avec Delphine Software, qui stipulait

ent. un rendu du produit pour la rentree

Jeurs 91. De septembre a décembre, j'ai

U Sur travaillé en moyenne 16 heures par

des jour, sans compter les nuits
blanches !

3 Quels conseils donnerais-tu a un

nte. jeune qui souhaiterait devenir

. créateur de jeux vidéo ?
!

C'est un petit peu delicat. J'ai eu
I'avantage de commencer a une
epoque ou les machines n'étaient
pas tres evoluees, ce qui m'a permis
de progresser avec la technologie.

2 o some
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Catacombes

Les anciennes carrieres de
Paris font partie de notre
patrimoine.

Paris a beau étre surnom-
mée la ville lumieére, <llc
n'‘en possede pas moins une part
d'ombre. Enfoui au plus profond de
ses entrailles se cache un royaume
de ténebres et de mysteres : les
anciennes carriéres de Paris, aussi
appelées les catacombes. Ces
dernieres constituent un inextrica-
ble et insoupgonne reseau de
souterrains, qui s'étendent sous
une partie de la capitale. Ce ne
sont pas moins de 286 km de
galeries, soit deux fois plus que la
longueur totale des lignes de
meétro, qui serpentent sous nos
pieds. De 1780 a 1860, les fosses
communes des cimetieres
parisiens ne suffisaient plus au
besoin de la capitale. Aussi, les
dirigeants déciderent de déposer
les restes de plus de six millions de
personnes dans les anciennes
carriéres. De la provient le nom de
catacombes. Contrairement a ce
que l'on pourrait croire, les cata-
combes n'ont rien a voir avec |es
égouts. Ces derniers sont collés a
la surface, alors gue les cata-
combes s'enfoncent entre 7 et 20
meétres de profondeur. Si vous
voulez en savoir plus ou visiter 1,5
kilométre de catacombes de Paris
ouvert au public, renseignez-vous
au Musée Mairie de Paris Les Cata-
combes, 1 Place Denfert Rochereau
75014 Paris Tel : 0143 22 47 63,

m DES SDIREES « open bougie » sont
organisées dans le plus grand secret.

M DES CORPS Les catacombes posse-
dent une multitude de décors varies.

32 Gend Consoles Favrier 2000




«Jai
decouvert la
IMICIro sur un
LX 81 en
1983. A

'epogque
Jetais au
college, en

troisieme. »»

B SALUT CARTISTE!
Apres avoir enchainé
Another World et Heart of
Darkness, Eric reprend son
souffle. Il se consacrera a la
peinture et aux voyages.

Par ailleurs, le marcheé n'etait a
I'époque pas aussi exigeant qu'aujour-
d'hui. Ce que je conseillerais, c'est de
se spécialiser dans un domaine guel
qu'il soit, graphisme, programmation,
mais ne pas vouloir tout faire a la fois.
Puis d'integrer une équipe. Par ce
biais, il est possible de prouver ce que
I'on sait faire, de se fabriquer une
carte de visite, quitte a travailler chez
soi pendant ses loisirs sur un projet
personnel. Il est clair qu'un éditeur ne
va pas confier a un jeune qui débute la
responsabilité d'un gros projet.

Quels sont tes styles de jeux
préférés ?

J'aime bien les jeux d'aventure/action.
J'al adoré Half Life, Resident Evil,
Doom, Worms, mais aussi les jeux de
stratégie temps réel comme Total
Annihilation. Etant trés occupé avec
Heart of Darkness lors de la sortie de
Total Annihilation, je I'ai découvert
recemment. Je joue beaucoup en ce
moment a Nomad Soul. Ce jeu pos-
sede une ambiance particuliére, on a
vraiment l'impression d'étre dans un
autre univers. Mais beaucoup de jeux
m'ont marque depuis les débuts de
I'aventure video-ludique. Je pense en
particulier a Boulder Dash, Defender,
Disc of Tron, Lode Runner, Karateka,
Prince of Persia, ou plus réecemment
Virtua Fighter.

Quel serait pour toi le jeu idéal ?
Le jeu ideal n'existe pas et ne peut
exister. Meme si on imagine un jeu qui
s'adapterait a tous les joueurs, il ne
pourrait étre radicalement différent
dans son essence et son concept. Ce
qui est important, justement, c'est la
diversite. || ne peut y avoir de jeu

ERIC CHAHI
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-‘:.I:‘ 1-.
i ! it
-~
¥ sl

Sur une idée d'Eric, notre photographe a
superpose sur son visage sur plusieurs cranes. Glaugue !

ultime. C'est comme parler de pein-
ture parfaite. Ce n'est pas vrai, il y a
des ceuvres différentes, c'est tout.
Quelles sont d'aprés toi les ten-
dances du marché vidéo-ludigue ?
On voit exploser en ce moment le jeu
en réseau. |l s'agit d'une évolution
logique de plusieurs styles de jeu
comme les doom-like ou les jeux de
stratégie en temps réel. Je me sou-
viens de parties endiablées de Doom,
lorsque nous travaillions sur Heart of
Darkness. |l est drole de constater une
certaine analogie entre I'industrie
cinematographique et notre milieu.
Alors que les jeux vidéo ont
commence a étre développés a la
maison et sans moyens, aujourd’hui
les importantes sociétés d'édition de
jeux video rachetent les petits studios
de développement a la maniére des
grosses majors hollywoodiennes. B
Propos recueillis
par Vincent Gallopain

Eric Chahi, nourri aux jeux vidéo!

Une passion, un métier

C’est au collége qu’Eric se prend de passion pour les [oisirs video-ludiques. Il pro-
gramme ses premiers jeux sur ZX 81 et Oric. Mais le génie créatif d'Eric ne s'épanouira qu'aux
commandes de son propre projet d'envergure, Another World. Ce jeu au concept novateur révo-
lutionna le genre action aventure. La réalisation de ce titre était trés en avance pour son temps,
notamment grace a une utilisation poussée des polygones,

1k | ]

M LES VOYAGEURS DU TEMPS (1989) = ANOTHER WORLD (1991)

Ce jeu a demandé deux années de
travail, et a été développé
uniquement par Eric Chahi.

A la simple évocation de ce jeu
d'aventure, la nostalgie me gagne
soudain.

W HEART OF DARKNESS (1998)
Cette pseudo suite d'Another
World est une pure merveille
visuelle.
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INTERVIEW

alas, plateaux‘télé ou
tournages de clips
video, pas evident de
trouver un morfent de libre
dans |'agenda surchargé de
Mike et Phylli. Toutefols,
appates par l'idee de
découvrir enfin les atouts
de la Dreamcast dont ils
entendent parler a
longueur de journee, les
nouveaux cadors du Rythm
& Blues etaient a I'heure au
rendez-vous fixe dans les
locaux de Sega. Entre deux
dédicaces dans les
couloirs...

Fevrier 2000
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VIEW ORGANIZ’

Leur actu

Apres avoir vendu plus
d'un demi-million de
disques et étre reste 14
semaines consecutives
dans le Top 10 des
meilleures ventes de |
singles avec le titre

I never knew love like this
before, le groupe

Organiz' nous livre
aujourd'hui son premier
album, Preview. Enregis-
tre dans le studio Hit Fac-
tory de New York, i
demarre deja tres fort sur
la FM, en attendant d'ex-
ploser pendant la tournée
francaise prévue cet été,

Jouer aux jeux vidéo, est-ce pour P : Au lieu de me brancher avec P : Je ne comprends pas
vous un acte spontané ? les filles, je jouais comme un fou sur pourquoi tout le monde en parle

Mike : Des que je vois une Atari avec les copains du lycée. autant. Je préfére vraiment le
console quelque part, je saute Apres, quand Nintendo a débarqué personnage de Sophitia dans
dessus pour y jouer. Si la place est avec Mario, je me suis débarrassé de SoulCalibur, elle est bien plus sexy.
libre, bien entendu. mon vieux coucou avant d'arréter Vous invitez aussi vos copines a
Phylli : En fait, cela dépend complétement les jeux vidéo. Mais jouer ?
beaucoup du jeu, de I'histoire qu'il depuis quelgues mois, j'ai vraiment M : Seulement des potes pour les
développe et du suspens qui en envie de replonger. mettre au tapis.
découle. Adolescents, vous étiez plutiot P : Non, chez moi j'aime bien
Comment avez-vous découvert ce baby-foot, flipper ou déja accros jouer tout seul, en egoiste.
nouveau monde virtuel 7 aux consoles de jeux ? Que pensez-vous du coté gore et
M: Au collége, je m'étais acheté M : Moi, j"étais déja trés jeux violent de certains jeux ?
une Master System rouge et noire de  vidéo. C'était drole et nouveau. M : Plus c'est gore et mieux
Sega, parce gu'un jeu était offert P : Ni flipper, ni baby-foot parce c'est | Faut que ce soit carrément
avec. Un jeu de course avec des que j'étais nul a ces trucs-la. demesuré pour devenir drole,
motos qui allaient a toute allure et Que pensez-vous de I'imaginaire captivant et donner envie d'aller
qu'il était impératif de contréler fantasmatique gui entoure la Jusgu’'a la fin de I'histoire.
jusqu'au bout. C'était toujours de somptueuse Lara Croft ? P : Voir du sang virtuel, des bras
grands moments de délire. Puis, M : Pas grand chose. Le jeu est qui pendent en dégoulinant, c'est
apres avoir un peu décroché, j'ai trop dur a manier pour se concentrer assez marrant. On devrait méme
découvert de nouveaux jeux. sur cette fille qui ne m'excite pas. créer des jeux ol tu recois des

-

>

—
B

£ K/ Roethlisberger
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INTERVIEW ORGANIZ’

petites décharges électriques.
Vous étes plutét bons joueurs ou
mauvais perdants ?

M : Moi, je suis seulement bon
gagnant, ce n'est déja pas si mal.

P: Ca dépend du jeu, je peux
&tre mauvais perdant et
ronchonneur.

Vous craquez davantage pour la
Dreamcast ou pour la PlayStation ?

M : Avant, j'avais une PlayStation
que j'al donné a une copine.
Aujourd’hui, je préfére m'éclater
avec la nouvelle console de Sega
pour la qualité de ses images. Ca
bouge tellement mieux.

Je &rﬂém
m’eclater
avec la

nouvelle
console

de Sega.

P : Fini de jouer bétement avec
la PlayStation. Parfois, il y a des
bugs dans leurs jeux.., une vraie
blague. J'en ai acheté une, mais je
I'ai trés vite rendue,

Auriez-vous envie de composer la
bande-son d'un jeu vidéo ?

M : Bien s(r, on pourrait
s'inspirer d'un thriller. Ce serait
amusant comme accompagnement
musical pour un jeu vidéo.

P : Si on ajoutait du hip-hop en
toile de fond, le jeu gagnerait en
crédibilité. Il y a tellement de
musiques d'ascenseur dans les jeux...
Il faut que ¢a bouge !

36 Gen4d Consoles [cvrier 2000 |

A quoi jouez-vous en ce moment ?

M : Ce que j'adore le plus, ce
sont les jeux d'action et d'aventure,
comme SoulCalibur ou Blue Stinger,
qui sont superbes graphiquement. Je
n‘aime que les jeux ol les
personnages ont un semblant de
réalisme.

P : Mo, je préfére surtout les
jeux de rallye. Le sport en général.
Je suis capable de rester tres |
longtemps branché dessus a essayer
de battre des records. En revanche,
les jeux enfantins, ¢a craint... B

Propos recueillis |
par Henri Yadan




Recevez chez vous, sous 48 h, toutes les nouveautes, ainsi gue votre console’
sans carte bancaire ni cheque, simplement en vous connectant au
3617 STARTUP+*STORE et en nous laissant votre adresse de livraison,

E'st simple, vous ne payez que par la communication (557 F / mn)™*

, | . Sega Rally 2 - Sonic Adventure
Offre reservee aux lecteurs de

GEN 4 CONSOLES Virtua Fighter 3TB - Pen Pen
STORE vous offre 10 minutes Toy Commander - Trickstyle
sur votre premiere commande.
Pour benéficier de cette offre
il suffit de taper sur 3617
STARTUPx STORE,
(e mot de passe : GNACNS
lorsquil vous sera demande. ..

Ready 2 Rumble - Hydro Thunder

Millenium Soldier - Aerowings

Mortal Kombat Gold - Dynamite Cop

Monaco Grand Prix 2 - Blue Stinger

Jet Force Gemini - Mystical Ninja 2
D reamcasit Duke Nukem Zero Hour - Tonic Trouble
Rayman 2, The Great Escape - Re - Volt
Command & Conquer - WWF Attitude
Ninitendo 6 4 —.Flying Dragon - Monster truck Madness 64
Milo's Astro Lanes - SC.AR.S. -Quake 2
ShadowGate 64 - All Star Baseball 2000
Playsitation
Nascar 2000 - Tomb Raider, La Réveélation Finale

Dream Story - 007 Demain ne meurt jamais - Tarzan
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EDITEUR Sega
DEVELOPPEUR AMZ
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ENKE Aventure
LUEUR 1
PUBLIC Tout public
IHTIE Disponible au
Japon, sortie non

déterminée en France
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PREVIEW SHENMUE

Pourquoi Shenmue est-il aussi attendu ? Peut-étre
parce que Yu Suzuki est a la téte d'un
developpement qui a colité 60 millions de dollars
(pres de 400 millions de francs) 7 Peut-étre parce
gu’il a été annoncé comme le premier jeu d'un
nouveau genre, revendiguant le nom de FREE, Full
Reactive Eyes Entertainement ? Ou peut-étre est-
ce simplement parce qu'il s'agit du premier jeu
d'aventure réellement prometteur sur Dreamcast ?
Réponse.

s henmue posséde une premiére qualité. Celle
d'étre hors du commun. Hors du commun d'un
point de vue graphique. Jamais, 6 grand jamais, un
titre n'avait exposé nos yeux a une parure aussi
impressionnante. Repeter une énieme fois que les
développeurs ont effectué un travail d'artiste,
rapprochant cinéma et jeu video, serait une maniéere
incomplete de decrire la mise en scéene de Shenmue.
Bien sdr, les outils sont les mémes que ceux du
cinéma. Jouer sur les angles de caméra, disposer d'un
casting de personnages charismatiques, révéler un
décor dépaysant et crédible. Mais Shenmue est plus
que tout cela. Il symbolise la petite touche
supplementaire que possede le jeu vidéo sur le
cinéma : l'interactivité. Yu Suzuki a voulu, dans sa
volonté de révolutionner l'interactivite du jeu vidéo,
instaurer une liberté d'action jamais vue dans une
production vidéo-ludique. Une cause, un mot : FREE,
Full Reactive Eyes Entertainement. Sous cet
anglicisme se cache toute la richesse de Shenmue. En
effet, le jeu vous propose d'interagir avec la plupart

& .-

HELP [ ]

W DISCRET Pour ne pas éveiller les regards indiscrets, Ryo
s'entraine dans les coins totalement déserts.

I 5 unm} '
o I"-. Ihl.'lll'_.'l

B JACKPOT Le casino est un endroit oli vous pourrez passer du
temps, et perdre ou gagner beaucoup d'argent !
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Pourquol Shenmue est-il aussi

attendu par tout le monde 7
Sdrement parce que tout au
lang du developpement, SeQa
a distille plusieurs films
montrant les divers aspects du
|eu, La qualite graphigue, |3
mise en sceng et le charisme
ges personnages sonl autant
d'elements qui ont cree une
effervescence autour de ce qui
esl devenu |a super produchion
de 5204

Qu'en est-il des petits jeux
promis ?

Les promesses sont des
choses gue i'on ne peut pas
rompre, De ce fait, yous
pourrez redecouvrir les
anthologiques Space Harrier
et Hang On. Qultre ces petits
jeux Master System, vous
pourrez également jouer ausx

fachettes ou aux machines a

PREVIEW SHENMUE

Cherche mon petit

Quand la liberté vous est offerte !

Le systeme d'exploration est simple. La gachette
droite, R, vous permet de zoomer sur les objets ou
les personnes avec lesquels vous souhaiter interagir.
En appuyant sur A, vous déclenchez soit un dia-
logue, soit la prise en main de 'objet pour |'observer
ou le ranger dans votre inventaire, C'est de cette
facon que vous achetez des piles dans un magasin,
ouvrez les tiroirs d'une commaode ou prenez du lait
dans le frigo. Simplicité, efficacite, Shenmue !

B COLLECTOR Une des quéte de Shenmue consiste a

collectionner les figurines des héros des jeux Sega.

posséde une quarantaine de coups différents !

sous. Et ce n'est que le gebut. Pre:
Pourguoi quatre GD-Rom 7 entr
Trols d'entre eux constituent fe ® ENIGME Le temple du pére de Ryo est une mine d’énigmes et 1 SUSHI-MANIA Suivant les restaurants, les plats pro- She
jeu en Iui-mémie, le dernier d'indices. Ici, un coffre dont il vous faudra trouver la cle. posés ne sont pas les mémes. Il y a méme une pizzeria ! vou
étant un GO-Rom bonus, Vous aCCiH
y retrouverez les musiques, les emf
phases importantes auxquelles des éléments du décor. Une envie de boire un soda ? dose d'action. En cela également, Shenmue innove. Pas
vous avez joué et les Le distributeur du coin de la rue répondra sirement a Plut6t que de placer ¢a et la des ennemis a foudroyer casi
personnages 4 travers des votre désir. Peut-étre voulez-vous écouter de la avec un lance-grenades, le jeu dispose de deux mus
: scenes cinématigues en musique ? Rendez-vous au club de jazz du guartier. systémes permettant d'assister et de participer a des les |
i images de synthése Dans un registre différent, contribuant néanmoins  joutes pour les moins impressionnantes. dan
a I'immersion dans cet univers réaliste, temps et D'une part, Shenmue instaure le systeme QTE, par
climat sont gérés en temps réel. Autrement dit, le jour  Quick Time Event. Explication. Chaque fois qu'une vou
se leve, la nuit tombe et, entre les deux, le soleil peut scene d'action requiert votre participation, un bouton poly
vous marteler de son éclat. |l peut aussi pleuvoir ou s'affiche au centre de I'écran. Appuyez et admirez les tem
neiger. Mais tout cela ne serait intéressant si le jeu ne ceuvres de Ryo Hazuki, le héros, passé maitre en arts tou]

contenait pas castagne et baston. Bref, une bonne martiaux (les mouvements sont d'ailleurs tires de I'art
martial chinois, qui porte le doux nom de Hakkyoky- bas
Ken). Le second systeme est en quelque sorte un pay
hommage rendu a Virtua Fighter. Brievement, disons sen
que certains événements déclencheront des combats Mai
en 3D temps réel, sachant tout de méme que Ryo par

B TCHI TCHA ! La moindre conversation est une succession
de changements d'angles de caméra, de gros plans...

m UME PETITE COURSE ? Aussi invraisemblable gue cela puisse paraitre, le port est aussi
un circuit de... monte-charge !
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Shenmue joue décidément la carte de I'émotion.
Trois GD-Rom remplis d'action et de sensations pures.
Prés de 450 personnages avec lesquels vous pouvez
entrer en relation. Mais le principal attrait de
shenmue reste cette liberté d'action. Bien entendu,
yous avez des taches a accomplir - venger
accessoirement votre pére décédé - mais rien ne vous
empéche d'errer dans la ville ad vitam eternam.

Passer votre temps dans les salles d'arcade, dans les
casinos, a faire les boutiques ou encore a ecouter de la
musigue... Plaisir des yeux, interactivité et liberté sont
les principales caractéristiques de Shenmue. Pourtant
dans la langue des samourais, Shenmue nous a fasciné
par I'intelligence de sa mise en scene. Tantot lente,
vous laissant perplexe devant un bal majestueux de
polygones, tantét rapide, vous laissant simplement le
temps d'effleurer des yeux le plaisir d'une rixe. Mais
toujours resplendissante du talent de son createur.

Pere des Virtua Fighter - autant dire pere de la
baston en 3D - Yu Suzuki livre donc un hommage a son
pays natal, le Japon, et a un pays voisin, la Chine. On
sent, a travers l'ambiance et le rendu visuel, que
Maitre Suzuki a soigné la reproduction de la moindre
parcelle du quartier nippon de Yokosuka situé dans la

- ArTRIDT TN
B AFFAIRE U

SHENMUE

LE Depuis la mort

de son pére, Ryo cherche a se venger.

préfecture de Kanagawa. Tout en y ajoutant cette
nostalgie amoureuse qu'il portait pour sa patrie dans
le milieu des années B0, période a laguelle débute
I'aventure. On ne peut décidément que s'incliner
devant un tel travail, un tel hommage, un tel morceau
de vie... R

Karim Benmeziane

m AU BDULDT Pour vivre correctement, il vous faut trouver un

emplol. Le vieux port parait &tre une bonne idée pour en trouver un.

Quick Time Event

Vos réflexes seront mis a rude épreuve.

Le systeme Quick Time Event (QTE) est un mode qui
vous demande d'appuyer sur un des boutons de la
manette, pour reagir a un evenement particulier. Par
exemple, au coin d'une rue, des enfants jouent au
ballon. Un faux mouvement et ce ballon se dirige vers
yous, Appuyez sur le bouton demande, vous éviterez de
le prendre en plein visage. Autre exemple. Deux types
baragues vous empéechent de passer. Soudain, 'un
d'eux tente de vous frapper. Vous appuyez sur le bon
bouton et la seconde suivante, vous lui brisez le bras et
le mettez a terre. QTE est donc un systeme gui donne
cette pincée d'inattendu dont avait besoin Shenmue.

— —
W CIND CONTRE UN Dans Shenmue, les ennemis sont

plus laches les uns gue les autres.

;| m— -
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Plaisir des
yeux,
interactiviteé
et liberte
sont les
principales
caracteris-
tiques de
Shenmue.
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PREVIEW RAYMAN 2

L’ile aux enfants

| Evadez-vous loin des jeux guerriers, et appréciez cette balade dans un monde merveilleux.

W MACHINE Dreamcast
m EDITEUR Ubi Soft

m DEVELOPPEUR Ubi Soft
W GENRE Action

m JOUEUR 1

WM SORTIE Fin mars

B ORIGINE Les nouvelles
aventures du personnage
francais de jeux vidéo le
plus célébre du monde

Comme le dit I'adage bien connu, on a toujours
besoin d'un plus petit que soi. Apres quatre années

d'absence, Rayman revient avec la difficile tache de

sauver le monde particulier dans leqguel il évolue.
De I'action, des plates-formes, et surtout une
agréable dose de bonne humeur seront au
programme de ce titre trés sympathique. Le jeu
met en scéne un héros singulier, dont I'efficacité
n'a rien a envier a celle de ses confréres aussi
prestigieux que Mario ou Sonic.

v oici venu le temps des rires et des chants...
Réminiscence idylligue que celle-ci, sortie tout
droit de nos doux souvenirs d'enfance. Vous
connaissez peut-étre le concept proustien de la
madeleine, cette sensation tellement agréable du
passé qui rejaillit a I'occasion d'un geste anodin.

Et bien sachez que nos premiers pas dans
Rayman 2 nous ont subitement fait retomber en
enfance. Nous avons replongé le temps de gquelques
parties dans ce monde aseptise de I'enfance, ou |'on

Arnaud Carrette

Chef de projet sur Rayman 2

prenait plaisir a voir un gentil héros I'emporter sur les Agé de 25 ans, Arnaud Carrette est le chef de Ray
mauvais de service. Avouons que le décor planté par le projet de Rayman 2. Passionné de musique, de situ
monde de Rayman pousse a cette analogie, puisqu’il photographie et du septieme art, c'est tout dan
offre la sensation trés plaisante d'évoluer dans un naturellement gqu'il s'est investi dans le jeu video. I'en:
univers totalement fantaisiste, trés coloré, et surtout Aprés avoir participe au lancement des premiers rejo
extrémement beau, DVD en Europe, il a rejoint Ubi Soft en 1998. de v
C'est donc avec un regard d'enfant que nous avons I'oc
appréhendé ce titre, tout du moins au début, Car le Qu’est-ce qui vous a décidé a développer enft
moins que |'on puisse dire, c'est qu'il vy a ici anguille Rayman 2 sur Dreamcast ?
sous roche. Sous un aspect trés naif (il est ou, Casimir Ubi Soft a |a constante volonte d’'étre a la pointe de nive
| 7) se cache en fait un jeu diablement accrocheur, I'innovation. La Dreamcast est actuellement la plat
proposant un deéfi assez ardu mais toujours motivant a console la plus puissante, ce qui nous permet de bon
relever. laisser libre cours a notre potentiel créatif. Grace jeu
Mais qu'arrive-t-il donc a ce brave Rayman, pour au travail acharné de notre section de recherche et rebu
B Clest qui, Rayman ? que I'on vous demande de venir lui préter main forte développement, nous savions que Nous pourrions infri

B Le premier opus, sorti en
1995, a ete I'un des premiers
jeux afficieliement disponibles
sur PlayStation. Le petit
personnage, alors realiseé en
o bitmap » (Comprenez en
deux dimensions), evoiluailt
dans un décor |ui aussi en 20
Si le concept de base a eté
conserve, force est de
reconnaltre que Rayman
continue sa carriere de bien
belle manigre sur ce nouveau
support.

B Rayman, c'est un jeu pour
les petits joueurs, non 7

B Gardez-vous nen de lels

prejuges par rapport a ce titre.

Les graphismes sont en effet
trompaurs, puisgue Iintensité
du défi posé 3 Rayman est
inversement proportionnel au
caractére glaugue (donc rare}
dec decors traverses.
L'habillage ne fait donc pas le

mcine,.,

de la sorte 7 Ce pauvre bougre doit faire face a une
bande de robots pirates qui se sont mis en téte de
réduire a I'état d'esclavage toutes les espéces vivantes
qu'ils rencontrent. Notez tout de méme que le cceur du
monde a explosé en un millier de morceaux,
disséminés dans une vingtaine de niveaux. Vous
comprenez I'ampleur de la tache qui attend

La technologie de |la Dreamcast aidant, on ne peut réver mieux.
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m ADMIRATION ! Certains décors du jeu tendent vers le sublime.

tirer rapidement le meilleur de cette plate-forme.
Pour finir, il s'avére que ce jeu s'adresse a tout le
monde, Cela aurait été dommage de ne pas
contenter le plus grand nombre de possesseurs de
Dreamcast !

Combien de temps avez-vous travaillé
sur cette version Dreamcast ?

Nous avons commence le travail sur cette version
en juin 1999. La version Dreamcast a necessite six
mois de travail, effectues par une vingtaine de
personnes.

Allez-vous tirer partie des capacités
Iinternet de la console ?

Oui, nous allons offrir aux joueurs quelgues
surprises qu'ils pourront telecharger. Sinon, les
joueurs peuvent accéder au site de Rayman 2
depuis le menu du jeu.
Pourra-t-on jouer a plusieurs a
Rayman2?

Je suis heureux de répondre affirmativement. Une
des nouveautés de la version Dreamcast sera un
niveau bonus pour quatre joueurs maximum,
mettant en scene les enfants de Globox,

Et er




Rayman... Le début de I'aventure vous place dans une
situation délicate, puisque notre héros est prisonnier
dans un cachot du batiment des pirates avec

), r l'ensemble des autres créatures. Vous serez bientdt

5 rejoint par votre ami Globox, qui aura la brillante idée

ge vous offrir une dose d'énergie vous rendant par

i loccasion tous vos moyens, et I'opportunité de vous

er | enfuir.
i'l, A vous alors le plaisir d'évoluer a travers les
de § niveaux au design résolument naif, mais a 'aspect
88 plate-forme paradoxalement élaboré demandant une

bonne dose de concentration. La progression dans le
jeu parait constante et la difficulté ne semble jamais

rebutante. La voie vers la victoire sera pavée d'essais
Infructueux, et ce pauvre Rayman devra donner de sa

vient d'etre promu héros d'une série
il animee en images de synthese,

personne pour surmonter les obstacles qui le gquettent.
L'une de vos principales préoccupations sera de

recolter le maximum de « lums » de différentes
couleurs (pastilles lumineuses) offrant des bonus,
parfois dissimulées dans des cages pas toujours faciles
a atteindre. Une belle épopée en perspective pour un
petit bonhomme qui ne paie pourtant pas de mine mais
qui s'est faire réver | B

Patrick Hellio

Rayman tin?

Pour ne pas semm ler les ficelles.

Rayman, pendant
vidéo-ludigue de
Pinocchio ? Son
nom, qui fait
étrangement penser
au procédé graphique
de « Ray-tracing »
(balbutiements de la
représentation |
tridimensionnelle), ne |
peut faire oublier son
aspect de marionnette
désarticulée que vous
devrez manipuler avec |
dextérité au fil des 1"'
nombreux niveaux.

e

Notre héros, en plus d'une

de planer ou encore

Un large panel de ¥
mouvements sera a ﬂj’
votre disposition. 7
Au programme, un |
M ATTENTION LES YEUX ! saut avec possibilité J:!

droite redoutable, peut
lancer des projectiles.

une force de frappe

B DROIT DEVANT Vous allez devoir aller de I'avant si vous voulez sauver vos nombreux amis. conséguente,

Et en plus vous en avez beaucoup !

ey e R T --=-.--IIL

- —
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| PREVIEW COLIN MCRAE RALLY 2

~ C’est pas de Ia raie,
- c’estdu Colin'!

| Quatre roues, un volant et un chrono pour un maximum de sensations.

c lassé dans les premiers au championnat
international de rallye, Colin McRae, le pilote, trouve

- m MACHINE PlayStation encore le temps pour rendre visite a Guy Wilday, chef de
= m EDITEUR Codemasters projet sur Colin McRae Rally 2. Surpris par les ventes du
[ | WOEVELOPPEUR Codemasters premier opus, 370 000 exemplaires sur PlaySation = FAl
| . W GENRE Course depuis sa sortie, le dieu de la route met un point prend
(| W JOUEURS 1-2 d'’honneur a ce que cette suite soit la mieux réalisée
| W PUBLIC Tout public possible. Alors on peut s'attendre a un pur jeu de Toyo
: W SORTIE Avril simulation ? Pas tout a fait. Ford
| m ORIGINE Suite du mellleur Colin McRae 2 se situe entre l'arcade et la |
| jeu de rallye sur PlayStation simulation. Arcade parce que l'on peut prendre les defa
| virages a fond et déraper sans perdre le contréle de son part
'] veéhicule. Alors gue les cotés simulation et realisme sont teck
i assures par une multitude de détails comme les quatre- dimi
! vingt circuits internationaux modélisés a la perfection. SUry
| W VOYAGE, VOYAGE ! Les différents rallyes vous feront voir de Au chapitre du réalisme, on trouve aussi les
| multiples paysages. intempéries. Pluie, neige et verglas seront de la partie
pour corser |a difficulté et rendre le jeu plus varie. Pour
| Il est connu que les jeux engendrant les le moment, la version que nous avons recuperee
| meilleures ventes connaissent des suites. Et qui ne comporte gu'une douzaine de
s'en plaindrait en ce qui concerne le meilleur jeu véhicules, mais ce chiffe devrait
1 de rallye de tous les temps, le bien nommé Colin étre revu a la hausse pour la
McRae Rally ? Le jeu qui détrona V=Rally est de version finale. On peut déja

retour et risque fort de bouleverser une fois de citer sans trop s'avancer
plus la donne dans le petit monde des des voitures comme la

simulations automobiles. Attachez vos ceintures, Peugeot 206, la
le nouveau jeu de Codemasters débarque en Seat WRC et la

EN BREF avril. Méme si nous ne connaissons pas encore
I'intégralité des éléments qui le
Combien de voltures sont composent, nous pouvons

disponibles dans la suite du dés lors vous : _—
meilleur |eu de rallye 7 mettre 'eau ) . =LA T
A ce stade du développement, ala - e

NoUs Ne savons pas encore |e

bouche.
nombore exaclt de vehicules

- - -
; r : 7 | /If - §
~ g | L k.

disponibles. Mais vous pouvez :'L“*-'-ii. #im

vous attendre & une douzaine -
de bolides dant les celebres

Subaru Impreza et Ford Focus.

P —— . ——

Combien y aura-t-il de modes
| de jeu 7

Au total, cing modes de el

|

1

.' devraient &tre disponibies. Ol
"N lii
l modes championship, Hmg

retrouvera entre autres I:H
attack et versus.
| Combilen y aura-t-il de "
circuits ¥ ;| i
Plus de quatre-vingt nouveaus ik
circuits internationaux, ; '
Quelle séra la principale
_ différence avec le premier !
il La différence la plus nutahﬁ!é
| sera visuelle, Le mﬂtﬂll_lj

graphigue a éié entitrement
remodelé. Ce qui permet pags
ailleurs de mieux céfnrmer-'fﬁf

voiture sous [‘effet des chocso

44 Gend Consoles uriér 2000

-



PREVIEW COLIN MCRAE RALLY 2

Le premier
exemplaire

de Colin
McRae s’est
vendu
a 370 000
exemplaires
sur
PlayStation.
rouve
ef de
es du
| W FAUT QUE CA GLISSE Le cdté arcade du jeu vous permet de M NARCISSIQUE ? Le ralenti vous fera passer du statut
prendre tous les virages de travers. d'acteur a celui de spectateur.
£
Toyota Corolla, en plus des Subaru Impreza et autre Ce petit miracle sur PlayStation résulte des traces
Ford Focus de M. Colin McRae. de course bien etudiés. En effet, les virages s'enchainent
Grace a I'élaboration d'un nouveau moteur 3D, les tellement bien que |a console a rarement a afficher de
deformations engendrées par les chocs sont grandes lignes droites. Astuce ou miracle de la
e SoNn particulierement bien rendues. A part ces améliorations  technique, le résultat est bluffant. Colin McRae 2
> sont technigues, les concepteurs de Colin McRae 2 ont s'annonce étre au rallye ce qu'est Gran Turismo 2 aux
atre- diminue le clipping de fagon courses sur asphalte.
ion. surprenante. Vincent Gallopain

_—

MICHELIN

¥ e B
L]

=

-
— - ¢ i

maitre de la
route est de
retour. M. Colin
McRae délaisse
sa Subaru
Impreza pour une
Ford Focus WRC.

- '.. .
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PREVIEW UREBAN CHAOS

Fin du monde ! 2

Quand le chaos s’installe dans votre salon...

La recette de jour : trois grosses cuilleres a soupe
d'agilité, deux cuilleres a café de réflexion, une
m MACHINE : PlayStation louche de baston, une pincée d'exotisme, un rien de

W EDITEUR - Eidos sexy. Saupoudrez=-le tout avec une durée de vie
mDEVELOPPEUR : Mucky Foot conséquente et vous obtenez le nouveau projet

—

Productions d'Eidos : Urban Chaos.
| WGENRE : Aventure .
mJOUEUR ;1 I'aube du troisieme millénaire, les prédictions de

Nostradamus semblent s'averer exactes. C'est a

W SORTIE  Mars vous, Darci, nouvelle venue dans les forces de polices,
m ORIGINE - La peur de I'an d'empécher cette destruction annoncée. Vous étes
2000 une flic, une bleue plus précisement, et devez epurer
votre ville, tout en 3D, de tous les malfrats qui y sévis-
sent. Votre champ d'action ne se limite d'ailleurs pas a

la ville, Vous devrez également « nettoyer » d'autres
lieux comme la plage ou les montagnes. La panoplie

W FPUBLIC : Tout public

Darcl est-elle aussi

@ bonne » que Lara Croft ?
Darci est aussi belle que Lara
mais a été davantage realisee

4 1a maniére d'un personnage

de mouvements de Darci vous rappellera sa
consceur Lara. Elle pourra en effet conduire une voi-
ture, prendre le metro, voler une moto, monter sur les
toits, descendre en tyrolienne le long des cables
d'électricité, et méme faire du deltaplane ! Ses mis-

sions sont elles aussi variées : délivrer une journaliste
prise en otage, empécher un homme de se suicider,
sauver les habitants des voitures piégées, etc. Le scé-
nario est fort bien concu et vous vous rendrez rapide-
ment compte que méme les missions les plus banales
du début se révéleront étre des étapes importantes
pour préparer un complot dont le but ultime est la
fin du monde ! Sa parfaite maitrise des armes a feu
Les missions seront-elles comme le fusil 8 pompe, ou des armes blanches
linéaires ? (batte de base-ball, couteau...) ainsi que sa grande
agilité lui permettront-elles de venir a bout de ce
cauchemar ? A vous d'en décider... B

Reémy Cohendet

Vous avez signe, vous allez en haver!

Un mode entrainement ideal pour se mettre en jambes.

de Comics americam.
On sera seul contre tous 7
Non, Nintelligence artiticielle

vous permet de recevair 'aide

de vos confréres si ceux-ci
sont dans e Coln, alors ne Yous
nquidter pas, il v en aura pour

tout & monde |

Pour son premier jour
La belle policiere devra affronter
toute la racaille de la ville.

clles seront variess et vous

devrer parfois refléchir

A ‘

Pour acquérir une totale maitrise de Darci, autant dans ses propres déplacements que lorsqu’elle est au volant d'une voiture, les program-
meurs ont prévu un mode entrainement assez complet. Vous commencerez par apprendre les mouvements primaires grace a un parcours

prendre une raclée dés votre premier affrontement... Vous pourrez aussi passer un permis pour conduire une voiture de flic. Cela s'effectue
en plusieurs étapes, avec une médaille a la clé. Alors commencez votre remise en forme, car dans guelgues mois vous allez en baver..

i

m PETIT TOUR DE MANEBE \ous devrez apprendre W PLUS VITE Cette maniére de grimper ne vous

W LES FIGURES Les prises sont trés pratiques pour
rappellerait-elle pas quelgu'un 7 Non, ce n'est pas envoyer rapidement un adversaire au tapis, il ne
vous reste plus qu'a lui mettre les menottes.

a maitriser parfaitement ce véhicule qui vous

sera utile par la suite. une araignee.

qui n'a rien a envier aux fameux parcours du combattant. Vous assimilerez ensuite les coups de bases et les enchainements, pour ne pas vous

= - - S 2
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bk encheres existent depuis des
millénaives. Svr www.onatoo.com,

o a rien inventé : on a Wwéte mig
ot votre 5purbi vy ln%m&t..

Onatéo.com
\

La vente aux encheres sur Internet




PREVIEW RESIDENT EVIL 3 NEMESIS

Apocalyptique

La plus terrifiante des sagas du jeu vidéo est de retour.

Pour ce troisieme épisode de la saga sauve, Séparée des autres membres des
crépusculaire des Resident Evil, ST.A.R.S. encore vivants, elle se retrouve

Capcom met les petits plats dans les m MACHINE PlayStation seule dans les rues soumises au chaos.
grands. Le développeur nous invite a m LOITEUR Eidos Tel est le point de depart de ce gqui s'an-
vivre une véritable descente m DEVELOPPEUR Capcom nonce comme |'aventure la plus terri-
wn. aux enfers, avec Jill m GENRE Aventure fiante de la saga, Pour une fois, vous
Valentine en maitresse de m JOUELR 1 n‘aurez pas le choix du personnage et le
cérémonie. Avec des m PUBLIC A partir de 16 ans jeu ne contient qu'un seul scénario. Un
invités de margues m SORTIE Mars 2000 changement qui, loin de desservir le jeu,
comme des membres m ORIGINE Resident Evil le rend plus palpitant et augmente consi-
| d'Umbrella et du projet dérablement sa durée de vie. Votre mis-
i Nemesis. Tenue correcte exigée. sion consiste cette fois a vous échapper de la ville,
avant d'en devenir un résident permanent. Vous serez
H accoon City. Petite ville sans his- amené a parcourir les ruelles, les magasins, les mai-
] toire, prospere et accueillante. sons et les grands batiments de la ville afin de trouver
Petite ville idéale pour passer ses le meilleur moyen de fuir. Si a premiere vue le jeu
| vacances. Petite ville ou tout n'est que

: : ‘ﬂ’ - .,_ Al
luxe, calme et volupte. Jusqu'au jour = e
ou... ou plutot jusqu'une nuit... Il o
n‘aura fallu qu'une nuit, une nuit qui
restera gravée a jamais dans la
meémoire de tous, pour que tout
bascule. Quelques mois plus tard,
cette petite ville n'est plus que
I'ombre d'elle-méme. Devenue un

charnier géant, dont les rues sont enre
livrées a des hordes de monstres
assoiffés de sang, c'est une anti- rest
chambre de I'enfer. Aprés avoir d'ce
parcouru les couloirs du manoir - P Y : (pot
maudit et écumé le commissa- m MEME PAS MAL Comme a I'accoutumée, visez plutdt la téte s'ajc
riat et ses bas-fonds, c'est au si vous voulez &tre siir d’anéantir les zombies. lite

ceeur de la ville que nous plon- R —
geons. Il ne reste plus grand ” ; AP
chose de la petite bourgade. _‘ § - 2
Les hypothétiques survivants e
n‘ont d'autre choix que de
quitter les lieux. C'est en
tout cas l'objectif de Jill
Valentine (d'ou le titre
japonais Bio Hazard - Last
Escape). Pour ceux qui pren-
draient le train en marche,
Jill est une des rares resca-

pées du premier chapitre. Si L
-

. . L
elle a survecu au carnage per- e

pétré au sein du manair, elle @ FIFILLE 1l semble gue le tyran éprouve pour vous des
n‘est pas pour autant saine et sentiments forts, qu'il semble vouloir vous implanter profond.

f Elle est tout ce qu'on aime chez une femme :
@ belle, sexy et courageuse.

Jill Valentine

SECOND MEMBRE DES ST.A.R.S. ENCORE EN ACTIVITE = |
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W ONLES FLINGUE ! Une scéne qui mérite de figurer au panthéon des moments de plaisir brut et violent. Il ne peut

en rester qu'un !

reste assez classique, le scénario regorge de clins
d'cells que seul un fan de la série pourra comprendre
(pour les autres, ce ne sont que des événements qui
sajouterons au mystére). Ainsi, vous aurez la possibi-
lité d'entrer dans le commissariat avant Léon et Claire

-, ¥k £ : _.‘_' ' S
W DUNE A I'inverse de la planéte Dune, les vers de Resident Evil
sont beaucoup plus agressifs. Une rencontre électrique.

PREVIEW RESIDENT EVIL 3 NEMESIS

.....

s L% _—
=

(héros du second Resident Evil) ou
encore de comprendre comment le
pilote se retrouve sous les marches du :
poste de police. Que serait un Resi- Y
dent Evil sans la présence
d'Umbrella et de ses monstres ? Cor-
poration aux objectifs obscurs, elle
est ici omniprésente puisqu’il semble
gue la ville entiere soit sous son
jouq. Jusqu'a présent, elle n'était
qu'une sorte d'ennemi invisible
mais palpable. Dorénavant, elle

est un réel danger. Sentant la
situation lui échapper, elle a décidé
d'envoyer un commando (I'U.B.S.C.)
sur place afin d'éradiquer toute
forme de vie. Et il se trouve que
vous entrez dans cette catégo-
rie... S'ajoute une troisieme
menace : le projet Nemesis.
Nouvelle génération de Tyrant,

ERricr 2000 Gend Consol




salons ne sont pas aussi effrayantes.

dont la haine pour les S.T.A.R.S. n'a d'eqgale que sa vio-
lence. |l naura de cesse de vous abattre, exterminant
tous ceux qui se trouveraient entre vous et lui. A I'ins-
tar des zombies, dont l'intelligence artificielle et la
vitesse ont eté revu a la hausse, ce Tyrant est plus
hargneux. Il vous pourchasse, vous accule dans des
impasses et tire a tout va au lance-roquettes. Les
monstres mutants représentaient déja un véritable
chemin de croix, lui sera votre pire cauchemar ! Désor-
mais, c'est donc sur trois fronts que se jouera la
bataille et vos nerfs seront mis a rude épreuve.
Comme a l'accoutumée, éradiquer le flot incessant
d'abominations reste impossible, mais vous ne serez
pas pour autant sans défense. Les armes classigues
sont de retour (fusil a pompe, lance-grenades et
autres Magnums), mais leur gestion varie quelque peu.
En fonction du niveau de difficulté que vous choisirez
(serial killer ou bambi), vous débuterez avec un simple

Le shopping de I'horreur

A

"N
AR
41§

\

« Les
zombies
étaient déja
un cheminde
croix, le
Tyrant, lui
seravotre
pire
cauchemar »

s
B BIG BIZOU ! Voila un zombie qui a trop écouté la fameuse
chanson de Carlos. Il n'a jamais été question de mordre !

F i -.. - iy B ts - l‘ -I - B
B PREMIER CONTACT 1l semble que votre liaison avec le
membre d'Umbrella ne soit pas tres bien par Nemesis !

couteau et un pistolet ou un véritable arsenal. Un
conseil : sl vous souhaitez mettre du piment dans les
epinards, lancez-vous directement en mode difficile,
votre plaisir n'en sera que plus grand. Les munitions
sous forme de cartouches se font beaucoup plus rares,
et c'est maintenant de la poudre que vous trouverez.
Tout comme les plantes, il en existe trois types (A, B et

Les residus des Resident!

Resident Evil n'échappe pas a la fibvre des produits dérivés. Si le Japon en garde la plupart, il existe une flopée de gadgets disponibies chez nous, a vous mettre sous la dent. Comme les
romans, les musiques originales ou encore les bandes dessinées. En voici un catalogue non exhaustif mais représentatif.

Le comics américain

EERS UM TR LR T FEPRT R R e R

ESIDENT £V

.r

compte deja cing numeros au fromat
A4 qui viennent de ressortir sous
forme de recueil en anglais. |l s'agit
de petites nouvelles apportant sou-
vent des precisions sur le scenario

des differents Resident Evil. 300 francs.

Bandes originales

Edité par le studio Wildstrom, la série  Retrouvez les musigues envoltantes
de tous les episodes de |a saga. Une
maniere de poursuivre le cauchemar.
Plus d'une dizaines de CD sont
disponibles (versions remixee,
orchestrale...) au prix moyen de

Trading card

Une magnifique collection de cartes
chromees retracant les meilleurs
moments de Resident Ewvil 2. Ven-
dues par paquets d'une dizaine de
cartes chacun, elles sont cependant
assez difficiles a trouver. Comme
pour les BD, essayez Album a Paris.

Introuvables en France, lles font
fureur au Japon. Voicl par exemple
I'uniforme des mercenaires de
I'U.B.5.C. On y trouve egalement des
repliques des pistolets automatiques
de tous les héros ef méme celle du
fusil mitrailleur de Carlos.
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PREVIEW RESIDENT EVIL 3 NEMESIS

=

ﬁ..- .. 1‘}1 : \ i by I . = - l: 3
B PARC D'ENFANT Comme il devait étre agréable de se promener dans ce
parc a l'automne | Maintenant il vaut mieux s'y rendre bien armé !

C) qui, suivant comment elles sont melangées, vous
donneront divers types de munitions. Sachez anticiper
ce qui vous attend et ne pas gaspiller vos recharges
dans le feu de l'action. |l serait dommage de vous
retrouver confronte a une dizaine de zombies avec
une plante verte | Nombreux étaient ceux qui repro-
chalent aux deux premiers opus l'inertie des person-
nages. Si nous ne sommes pas encore dans une confi-
guration du type Lara Croft, Jill Valentine est un peu
plus dégourdie que ses prédécesseurs. |l lui est
maintenant possible, durant les phases de com-
bats, d'esquiver ou de repousser les ennemis
plus loin, et reprendre le dessus. Cette capa-
cité devient cruciale lors des affrontements
gde masse ou contre les ennemis petits
et rapides. Resident Evil 3 Nemesis a
tous les atouts pour réitérer I'exploit
de ses ainés et devenir une nou-
velle reférence du genre. Une
sorte de pied de nez a tous ceux
qui pensaient que Capcom
n'était capable que de recycler
d l'infini ses bonnes idées. Le
compte a rebours est lance,
et Il ne vous reste plus qu'un
mois pour condamner portes
et fenétres : I'apocalypse est
pour bientot. B

Thomas Debelle,

C'est /a créature la plus dangeureuse de |
toutes celles imaginées par Umbrella §

Nemesis

LULTIME ARME BIOLOGIQUE D'UMBRELLA
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| B MACHINE PlayStation
| m £DITEUR Square Soft
m DEVELOPPEUR Square
Soft

W GENRE Aventure

W JOUEUR 1

m PUBLIC A déterminer

W SORTIE Février au Japon
B CORIGINE Le monde

| merveilleux de Square Soft

T R —

| Lors des
combats,
vous
choisissez la
partie du
corps de
Pennemi a
frappen

PREVIEW VAGRANT STORY

Entre James Bond
- et Coeur de Dragon

SaGa Frontier 2 arrive a peine que Sguare prépare deja la releve avec un jeu atypique nomme Vagrant Story.

Il faut bien le dire, Vagrant Story est inclassable.
Un jeu d'espionnage situé dans I'Europe du
Moyen-Age, muni d'un systéme de contrdle hybride
entre jeu d'action et jeu de réle. Les objets, les
sorts et les armes sont en effet dignes d'un jeu de
réle, mais les déplacements s'effectuent comme
dans un bon jeu d'action.

P armi ses innovations, on trouve un systéme de
localisation des blessures, Lors des combats, vous
choisissez la partie du corps de I'ennemi a frapper (les
jambes pour le ralentir, les bras pour affaiblir ses
attaques, etc.). Vos ennemis, dotés d'une intelligence
artificielle poussée, fuient pendant vos phases
d'attague. Les combats sont ainsi plus animeés, les
protagonistes se pourchassant dans toute la piece !
Mais Vagrant Story est bien plus qu'un simple jeu
d'action. Son scénario est profond et sa realisation
envoltante. De longues scénes en 3D intégrées au jeu
vous en dévoilent plus sur la trame du scénario. Cette
technique permet d'incorporer de longs dialogues et
autorise une realisation proche de celle d'un film. Par
exemple, dans la scene d'introduction, le héros
surprend son ennemi, dans une chapelle. Il le somme de
s'immobiliser. Ce dernier n'obtempere pas, et regoit un
carreau d'arbalete en plein cceur. Il s'effondre... Silence.
Mais comme |le héros s'approche, Sydney se releve
péniblement, avant d'arracher la fleche de son corps.
On le pensait pourtant terrassé... Ashley reste méduse.
A ce moment, dans un vacarme retentissant, un dragon
traverse la volite de verre pour protéger la fuite de son
maitre... A suivre |

Charles Dubois

| Des monstres et des armures.

| Que le carnage commence !

Epée 3 deux mains, hallebarde, sabre et bouclier, 1a liste de toutes les armes uti-
lisables par notre héros est encore longue. Autant de maniéres différentes de
pourfendre ses ennemis. Vous pourrez en plus modifier ces armes au cours de
votre quéte pour les rendre plus efficaces contre tel ou tel type de monstre, qui
va du gobelin au dragon, en passant par le squelette, le chevalier fantéme ou le

| Minotaure... De plus, pour vous comme pour les monstres, chague partie du

' conségquence.

corps peut tre endommacgée de fagon indépendante, et donc étre protégée en

#

W LA CHASSE EST OUVERTE Tous les moyens sont bons pour venir & bout des ignobles
créatures qui hantent ce manoir. Choisissez les armes.

_ E - ] - '._: ey
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Mote: Jeu en cours de développement, testé en version japonaise. Ce Jeu sera modifié et adapté lors de sa sortie européenne.

m COMBO ! Pour rythmer le jeu, on peut enchainer les coups
spéciaux en appuyant au bon moment sur le bouton.

= il f il .
® UNPEULOURD ce golem de pierre vous blogue le passage. Il
va devoir s'écarter de votre chemin !

W KAZAM Vous aurez besoin de faire appel & la magie pour vous
sortir de situations difficiles.

*Vagrant Story (c) 1999 SOQUARE CO., LTD. / Character Design : Yoshida Akihiko.
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PlayStation, §= ™ PlayStation.

BLUE STINGER
AEROWINGS

DREAM STYLE

SEGA RALLYE 2

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE
TRICKSTYLE

PSYCHIC FORCE
POWERSTONE

STREET FIGHTER ALPHA
MARVEL VS CAPCOM
UEFA STRIKER

YOus Yyous connectez

B POKEMON
READY 2 RUMBLE
PEN PEN | par Minitel au 3617 CAPS :IG-DHE? —
MFL BUTZ
MORTAL KOMBAT GOLD 2 - ,::w mgn?: 2
MILLENIUM SOLDIER EXPANDABLE sl 3 2 : POKEMON ROUGE
HYDRO THUNDER vous choisissez le(s) produit(s) | 1 oums
PAMIT COP qui vous intéresse(nt) T e st bt
3:,5::5: e 3 M R-TYPE W CENTIPEDE
HOUSE OF THE DEAD 2 B SUPER MARIO Color W 155 99
RED DOG vous laissez vos coordonnées S irer T s CRORE R L
TOY COMMANDER sur Minitel* B MAYA, W 720 SKATE BOARDING

B PRINCE OF PERSIA B GAME WATCH GALLERY 2

',, M BUST A MOVE 4 B ODDWORLD
B LUCKY LUKE B RAMPAGE
vous recevrez le(s) produit(s) =ikl meb sl s
chez vous, par la Poste g ool - Eﬁu e
CASTL L] RAZM :
s

Decouvrez ¢galement notre sélection de logiciels et accessoires pour PC
et un vaste choix de DVD et K7 Vidéo, CD musicaux ...

“L8 lamps de consultation dépend du produit commandé. Colt d'ulilisation du service : 5,57 F/mn, Editeur Passion Informatique - lllustrations non contractuelles - Toutes les margues citées appartiennent
d leurs propretaires respectifs. Les produits présentés refistent l'offre du 01/10/1999 - 3617 CAPS se réserve le droit de supprimer certains d'entre eux de son catalogue.

Ir vous

ropéenne,
8 Akihiko.




b .
p
1
i
:
-~
| o §
: g Y
- : it R
.| i _ --._-.l ..-._ i
. 1 ' § WTTE
\l : i
: SN i
§ 5 AHaid]
. , ot
_ i (¥ .,
i =
1r ”.
pﬂ. o ) .-..' o i
byl L d
e L L _
s
=] . 3
ot ’ o "
L e - 4 o ]
ﬁ . ™ s & &
3 "
5 -
- mﬁ-m »
.- - [ L] -- [ I
- ’ 2 X \
% - § L] r - .
ﬁ_ - * - ! - : L 1 - li. . - = A
[ o I y " - e . ; .
_y L] L] - '_ h M - N = a = g
1 - [ ] . L1 - .‘
- ™ ™ L . ] : .
- & . - '_ . .. £ - L ]
§ L] * "% e b 2
& - o .8 # - w W " ™ " ;
L ] -
L ] s L] ™ .l F .
; .
. ™ - - v s B - ;
- s @ . 50
s 1 5 v - - . ® o VINOW YLINYS ALINIAYE 8¥d INIYHD
n " ' N - e e . - . s Y1300 ISNIY INIIYYd 30 13 SINYIYIO
P & ‘s @ - - " . g 2 - » 30 INAYE AN 1113 ¥vd SHION SNOTYLINYd
» - - b o - - - - "Y1 NYIEN0OaY XN3TY 4¥d 3717V 30 3804
L . L]
hd = -. L . .-l. .-.._-' L] - - i .
. s " "8 4 @ v-_r a > . . : e " .
.. ' & . . i

Fevrier 2000

onsoles

C

nd

e
L=

54




PREVIEW PERFECT DARK

o etct 10

11 L - M

JES PEITTS GARS

A LHARMAN]
VATALIE RAITAND,

ks WA MISSTON
O BAREETDE

La plus ravissante des expertes en armement
désamorce le cliché qui consiste a penser qu'une
femme ne peut &tre a la fois forte et douce. Natalie
Raitano, dont vous avez fait la connaissance dans
notre premier numéro et dans la série téle V.L.P.,
sera notre hétesse dans Perfect Dark. Voici dix
raisons pour lesguelles ce jeu va exploser
Goldeneye 007. Découvrez la perfect-ion...

“ n jeu qui se veut étre le digne successeur de Gol-
deneye 007 a plutét intérét a étre parfait. Il se
doit de proposer, par exemple, un large choix d'armes
toutes plus amusantes et inventives les unes gue les
autres, des ennemis plus intelligents, des dizaines de
missions haletantes, un mode multijoueur epoustou-
flant et une héroine anglaise impertinente, sachant
garder son sang-froid méme au cceur de l'action. Ca
tombe bien, c'est justement ce que vous propose Per-
fect Dark. Et bien plus encore. Imaginez a quel point
nous étions fébriles de jouer au dernier jeu de Rare. Et
apres avoir contrdlé la star du jeu, Joanna Dark, nous
pouvons vous assurer qu'il sera tres, tres dur de reve-
nir ensuite a Goldeneye.

Comme Nikki Franco, le personnage interpréte par
Natalie Raitano dans V.I.P, et Joanna Dark travaillent
dans la méme branche d'activité, nous pensons qu'il
est de notre devoir, et m&me de notre « responsabilite
morale » envers vous, chers lecteurs, d'essayer de
soutirer des informations a Natalie sur la condition
d'agent secret féminin. Nous avons également fouiné
dans les bureaux de Rare pour obtenir davantage
d'informations sur leur jeu. Dieu merci, notre
persévérance a paye. Apres avoir examine
minutieusement les dossiers des deux agents, nous
pouvons vous expliquer pourquoi le jeu aura une
grande durée de vie. Nous avons également compris
pourquoi V.I.P. était la série télé la plus regardéee aux
USA, et pourquoi elle commencgait a defrayer les
foules francaises.

Attendez-vous a une semaine de jeu avant de
venir a bout de l'expérience Perfect Dark. Notamment
grace a des ennemis sournois, dotés d’une intelligence
artificielle supérieure a celle de Christian Clavier. Enfin
un jeu qui ne sera pas acheté pour son héroine a la
forte poitrine engoncée dans un debardeur vert
brillant. A en croire Rare (et on peut les croire),

« Perfect Dark est un nouvel univers aux possibilités
quasiment illimités. Ceci nous a donné l'occasion
d'inclure des éléments qui repoussent encore les
limites du plaisir de jeu. » De belles paroles, non 7
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PREVIEW PERFECT DARK

| M LES GRANDS MOYENS Joanna utilisera souvent des armes
disproporsionnées par rapport a la menace.

| Au cceur de l'attrait qui se dégage de Perfect

| Dark se trouve Joanna. Un agent secret au féminin,
' entrainée au combat. Elle travaille pour I'antenne
d'investigation de I'institut de Carrington aux Etats-
Unis. La belle ressemble a un croisement réussi
entre la Winona Ryder d'Alien la Résurrection et
Natalie Raitano dans la vie réelle. Avec en plus un
accent anglais sexy. Quand elle n'est pas en mission,
Joanna s'entraine, écoute de la musique classique
et mange thailandais. Elle pése B50 polygones (bien
qu'elle compte revenir prochainement a un svelte
795), elle est large de 0,55 et épaisse de 0,27
metre. Excepte massacrer des adversaires généres
par ordinateur dans son entrainement VR (réalité
virtuelle), elle choisit des vestes qui ne lui
grossissent pas l'arriere-train.

| Préférant des méthodes d'attaque qui

| « suppriment rapidement la cible », Jo (comme elle
aime étre appelée) est la Lara Croft de Nintendo.
Elle possede autant d'atouts pour géenérer autant de
merchandising. Mais son éditeur ne semble pas
vouloir les exploiter jusqu'a la corde. Rare |'a
clairement affirmé avec cette pique a un certain
Tomb Raider : « I/l est peu probable que Joanna pose
nue pour faire la couverture d'un magazine. »
Joanna est une dame... avec un petit quelgue chose
d'animal en plus. Roar !

e

——— — o — —— —

B DESCENDEZ-MOI CA ! Des tirs d'AR-34 déchirent le silence
dans une zone réservée au personnel accrédité.

956 Gend Consoles Favrier 2000

Nous sommes en 2023. La ville du futur est
constellée de néons et de voitures flottantes.
Descendant d'un vaisseau en rappel, Joanna
commence son opéeration par l'infiltration du complexe
dataDyne. Elle cherche a découvrir la vérité sur leurs
sinistres projets. Cette compagnie incube et
expérimente des formes de vies extraterrestres.
D'aprés Rare, « Blade Runner, Le Cinguiéme Elément
et X-Files nous ont beaucoup influencé. » La premiere
chose a faire pour Jo est de rencontrer le docteur
Carrol, un scientifique de dataDyne. Pour n'avoir pas
maché ses mots sur les pratiques immorales de la
corporation, il subit une operation de modification
neuroclogique visant a « corriger » ce regrettable faux
pas. Dans l'intérét de la compagnie. En outre, chaque
niveau est la suite logigue du précédent. Vous devrez
vous faufiler dans I'immeuble de dataDyne, descendre
au sous-sol et en ressortir vivant. Ce n'est que le
debut d'une intrigue compliquee, qui devrait
representer a peu pres 50 heures de jeu. Le final se
deroulera, selon Rare, « au fond de I'Océan Pacifique,

« Blade sur le site d'un crash extraterrestre ». Un jeu en vue a
Runner Le la premiére personne avec une intrigue ? Du jamais vu
cill-llllibl‘l‘lﬂ sur cunsn'le,

fg ~ - L'avis de Nat
Element et X- « L'intrigue joue toufours un rdle important. Dans
Files nous ont V.I.P., chague episode est construit d’aprés une bonne
beaucoup histoire. Notre série offre de I'action, de I'humour. Les
Insplrés_ La relations entre les personnages evoluent, il y a
belle Joanna m:'.rjaurs.que!que chose qui se passe a I'e’cra‘m_(."est
ressemble -.a nécessaire pour que les gens nous restent fideles. »
un croise-
ment réussi
entre la
Winona
Ryder d’Alien -
la Réseurrec- ;;,
tion et Nataly
Raitano dans "
la vie réelle F
avec un plus 3
un accent it <&~y i

M T'ES MORT Respirez calmement, visez bien le soldat avec
votre Falcon 2 et préparez-vous a faire feu.

anglais des

plus sexy. »

m ENTREZ LES DONNEES Jo se connecte a la base de données
centrale de dataDyne grace a un ordinateur de piratage portatif.
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PREVIEW PERFECT DARK

m DISCRETE ET EFFICACE Jo se glisse silencieusement
derriére un membre de la sécurité,

SR AN rrom—

MNous ne parlons pas ici de boutons de manchettes
qui décochent des fléechettes empoisonnées, ni d'un
nouveau style de mitrailleuse, mais des derniéeres
innovations en matiere de technologie HUD (visée téte
haute). Quand un ennemi blesse Jo, une barre de
santé verte apparait momentanément en haut de son
champ de vision. De méme, un compteur de munitions
s'affiche, comme dans Terminator. |l est composé de
deux barres : une pour le tir primaire et l'autre pour le
tir secondaire. Avec en plus I'affichage du systeme de
visée et des messages, Jo est une fille carrément
branchée ! Sans oublier qu'elle peut a tout moment
activer ses lunettes de vision nocturne pour rester
opérationnelle, méme dans l'obscurité la plus totale.
Mais I'arme la plus originale du jeu reste la visée
kilométrique Farsight Z2020. Elle permet de cibler
lentement des creatures vivantes a travers les murs,
tel un Predator au féminin. Une fois la cible
verrouillée, elle est abattue avec une rapidité et une
efficacité redoutables, Malheureusement, cette arme
ne fait aucune distinction entre les amis et les
ennemis...

- L'avis de Nat

« Ce Joujou serait génial pour jouer au voyeur.
Comme ¢a, a une audition, vous pourriez voir
I'expression des gens une fois gue vous avez quitté la
piéce. Ou si votre petit ami ne veut pas vous ouvrir la
porte, vous saurez vite pourquol. Par contre, fe ne
m'en servirai pas pour espionner les mecs sous la
douche. Parce que je rentre quand je veux dans leurs
vestiaires. »

m A LASSAUT DE DATADYNE Joanna tend une embuscade dans
une des rues principales prés du complexe de dataDyne.
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Voici une ou
deux choses
que Natalie
aime...

Film d’action
preéfeére:
Piege en
haute menr
Heéros de
dessin animé

favori :
Supenr-souris.

Styles de
musiques
préféreés:
Hip-hop et
Rhythm and
Blues.

Plat favori :
Je mange de
tout.
Couleur
preéferée:le
blanc.
Boisson
favorite :
Madrass
(Absolut,
canneberge
et jus
d'orange).
Emissions de
tele :

Sex In The
City et Real

World hawai.

e AR o Tem

« Nous avons tous une arme préférée selon notre
réussite au dernier Deathmatch (mode multijoueur,
chacun pour soi). Les mines télécommandées ont été
a la mode pendant un moment... » observent les
développeurs de Rare, Non seulement les armes sont
nombreuses, mais elles sont concues avec un souci de
réalisme. Chez Rare, les armuriers ont tenu compte
des diverses evolutions qui auront lieu dans les 23
annees a venir ! L'arme principale de Joanna est le
Falcon 2 avec visee laser. Elle peut tenir certaines
armes verticalement, de maniére classique et efficace,
ou horizontalement, dans le pur style « gangsta » (ce
qui diminue dramatiquement la precision de tir). Les
mitrailleuses incluent le furtif CMP-150 et le fusil
d'assaut AR-34. Vous avez trouvé deux armes 7 Alors
prenez-en une dans chaque main, comme dans les
films de John Woo.

- L'avis de Nat

« Je n'ai jamais été une adepte des armes a
feu, bien au contraire ! »

, fi
SEAU

Rare déclare que Perfect Dark
pousse la Nintendo 64 « au-dela
de ses limites. C'est pourquoi
nous avons besoin des 4 meégas
de I'Expansion Pack ». Que
I'action consiste a prendre
d'assaut un monorail, a
descendre un garde inconscient
ou a conduire une hover-bike dans
une cour futuriste, elle vous coupe le
souffle. Dans certains passages plus
calmes, vous devrez vous faufiler sans
vous faire remarquer, ou convaincre un
technicien de dataDyne de vous autoriser a
acceder a l'unité centrale de |'ordinateur. Action et
reflexion sont donc de rigueur. Essayez de vous en
prendre a un helicoptere de combat a l'intérieur d'un
gratte-ciel avec un lance-roquettes Slayer sans
stresser, pour voir !

- L'avis de Nat

« Je trouve gque |'action, c'est quelque chose de
vivifiant, j'en suis vraiment accro. »

W VIVELESQUIVE ! Esquivant de peu un tir, Jo s'en prend
aux ouvriers du réacteur.




REVIEW PERFECT DARK

Vous vous souvenez du controle du personnage
dans Goldeneye ? La maniabilité etait proche de la
perfection, Rare ne voit donc pas de raison de la
remanier. Ce qui différe le plus est I'environnement
dans lequel vous utiliserez les mouvements de
Joanna. Quand Pierce Brosnan se baladait dans les
décors de glace en Russie, les chutes n'etaient pas
vraiment un probléme. Maintenant, il n'y aura plus de
murs invisibles pour vous sauver lorsque vous étes
mitraillé par des tirs adverses. Ce sera la chute dans
un trou sans fond, et sans corde de rappel.

Le decor est aussi plus susceptible de subir des
dommages. Vous pouvez briser des vitres et détruire
du matériel informatique d'un jet de grenade, sans les
ralentissements qui plombaient Goldeneye.

Plus tard, Jo s'improvisera brancardier a temps
partiel, trimbalant ici et |a des corps extraterrestres
sur une civiére. Elle pourra aussi faire un tour avec sa
hover-bike. Et méme la moto tangue gquand vous
I'enfourchez.

IR “ig L .
-. M
N\ 1 -
- : 9 HL . "
A
!

\ |
L

&\

W J'EN PEUX PLUS Des rafales de balles crépitent dans le batiment de

dataDyne en Dolby Surround.

Vous pouvez entendre des sons non seulement a
gauche et a droite, mais egalement en haut, en
dessous ou derriére vous. Par ailleurs, la musique est
envoltante et parfaite pour accompagner les missions.
Quant aux soixante minutes de dialogue (oul, oui, sur
une cartouche Nintendo) elles nous mettent l'eau a Ia
bouche. Vous devriez étre en mesure de reellement
interagir avec d'autres personnages et méme coopérer
avec eux pour vaincre les sbires de dataDyne. €« Jo
renconfrera plusieurs compagnons aux diverses
étapes de son aventure », confirme Rare. Si vous
n'arrivez pas a vous accorder avec vos copains
d'occasion, cela aura, des « conséquences ». Vos
réactions pourront donc changer le cours de ['histoire.

- L'avis de Nat

« Je pense que savoir communiguer est
indispensable. Mais je crois aussi que c'est tout un art.
Je ne pense pas étre extrémement douée pour ¢a... »
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PREVIEW PERFECT DARK

m PUISSANCE DE FEU DOUBLEE 1l aura fallu vider deux
pistolets MagSec 4 pour venir a bout de cet ennemi.

ou Hl

Des gardes de la sécurité aux spécialistes des
autopsies en passant par des femmes assassins, les
adversaires que vous rencontrerez ne sont pas
seulement des automates avec une animation debout
et accroupie. « /ls estimeront le danger, travailleront
en équipe et communiqueront entre eux pour entraver
les mouvements du joueur », declarent les petits gars
de Rare. C'est vrai qu'ils ont |'air assez coriace, encore
plus que les soldats de Goldeneye, aboyant des ordres
et hurlant un « halte ! » impératif quand votre
tentative de passage discret tourne mal. Leurs corps
restent aussi sur le sol, plutét que de disparaitre dans
une sorte de brume éthérée, et ils laissent egalement
des traces de sang sur les murs quand ils s'enfuient
apres une attaque particulierement meurtriere,

&« Nous avons ajouté un nombre considérable
d'animations en motion-capture dans le jeu », explique
les développeurs. « En fait, les méchants de dataDyne
feront de temps en temps des erreurs amusantes ».
Assez intelligents pour faire d'eux-meémes des

erreurs ? Si ¢a, ce n'est pas de I'lA (Intelligence
artificielle)... On aura peut-étre enfin droit a des
adversaires dignes de ce nom et qui n'agiront pas
bétement comme des automates !

- Est-ce que l'intelligence rend sexy ? Nat répond

« L'intelligence crée une certaine confiance en sol.
C'est bien que les gens n'attendent pas tout le temps
les réactions des autres pour se sentir en confiance.
Bien sir, il y a des gens qui sont intelligents et qui ont
besoin d'étre rassurés, mais ce sont les gens
intelligents et confiants qui sont sexy. »
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® GUERILLA Alors que les joueurs un et quatre passent & '
I'attaque, le joueur trois prépare une embuscade dans la raffinerie. drd
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Ce n'est plus un secret, Perfect Dark est plein de
petits Gris a la téte enorme qui courent dans tous les
sens (non, on ne parle pas de clones de Sarkozy !). Des
petits Gris communs se manifesteront pendant le jeu
et feront partie intégrante de 'aventure. Il semblerait
que les ennemis des Gris, les Skeedars, un type
d'extraterrestre différent, soient de meche avec les
men in black de dataDyne. lls ont entrepris de
supprimer les petits hommes aux cerveaux bulbeux.
Dans un niveau, vous irez méme jusqu'a faire evader
des petits Gris, puis vous suivrez une demi-douzaine
d'entre eux tandis qu'ils se disperseront pour prendre
g'assaut un poste de garde. Vous pouvez aussi leur
mettre une balle dans la nuque, mais ces petits Gris
sont plutot sympathiques. Plus que les Skeedars, en
tout cas.

- L'avis de Nat

« Je ne suis pas particulierement attirée par les
extraterrestres mais je suis préte a croire a tout, les
fantomes, les anges, la vie aprés la mort, tout ces
trucs. Il doit bien y avoir une part de vérité. »

B TECHNIQUE D'ATTENTE Le deuxiéme joueur se prépare a
faire du camping, tandis que son pote s‘attaque a un Simulant.

Quand vous jouerez en mode un joueur, gardez
ceci en téte : d'apres Rare, « pratiquement tous les
personnages seront disponibles en Deathmatch », et
Ceci inclut ces planqués de petits Gris, ou vous-méme.
Oui, grace a un appareil appelé la GameBoy 64, votre
visage peut etre photographie avec la GameBoy
Camera, colorié puis étiré pour étre appliqué sur la
téte de votre personnage favori sans ressembler a un
masque de carnaval -tout cela en une minute-. A part
|es niveaux classiques a la Goldeneye, vous pourrez
aussi affronter dans des arénes de combat jusqu'a
huit « Simulants », des adversaires contrdlés par
l'ordinateur qui vous traqueront impitoyablement. Un
ami pourra vous aider a descendre ces assassins. He,
Natalie, on se fait une partie ?

= Alors, Natalie, pourguoi est-ce mieux de s'amuser
a plusieurs que tout seul ? Nat répond

& Plus on est de fous, plus on rit. C'est aussi
simple que ca ! »

La Dark perfection devrait étre en vente en avril
prochain. B

PREVIEW PERFECT DARK

s

Est-ce que I'heroine de Perfect Dark, Joanna Dark, est le
clone digital de la bagarreuse Natalie Raitano ?
Gend Consoles a esquive ses halles pour nous.

Si vous voulez attirer |'attention de quelqu'un, envoyer une cuillére voler dans les airs est plutdt
efficace. Mais ce n'était probablement pas I'intention de Natalie Raitano quand elle a lancé son couvert
en orbite, alors gu'elle dégustait son cappuccino au café-restaurant Hugo's a Hollywood. Aprés tout, Nat
n'a pas besoin d'argenterie pour attirer 'attention. Bien gue la serie présente une multitude de filles
magnifiques (y compris une certaine blonde mariée a une Rockstar), Nat est parvenue a gagner les
faveurs du public masculin, grace a ses évidentes racines italiennes, un corps de réve et une soif de vie
contagieuse. Voila pourquoi personne n'oserait prétendre que cette fille charmante n'a pas un certain
style bien a elle et original. Pourtant, nous avons trouvé son double (dans les jeux vidéo, en tout cas) en
la personne de Joanna Dark. Il est souvent arrivé qu'une personne jouant a Perfect Dark s'exclame :

« Tiens, elle ne ressemblerait pas a Natalie Raitano ? », et pas seulement physiquement, mais aussi dans
Iesprit (notamment le caté hyperactif). Alors, est-ce que Nat est inquiete ? Pas le moins du monde.
Comme elle I'a fait observer en finissant son cappuccino (sans cuillére), elle vit déja dans un monde de
jeu vidéo. Alors, pourquoi ne pas devenir un personnage de jeu vidéo ?

Commengons par le commencement. Quand vous étiez petite, vous étiez plutdt un garcon manqué ou une
midinette ?

Entre les deux. Plus jeune, j'étais un gargon mangué, puis, en grandissant, je suis passée
par toute la phase midinette ou je me mettais plein de maquillage pour étre toujours plus
mignonne. Alors, j"ai joue ce rdle, mais je pense que, au fond de mol, je me sens toujours
un peu garcon mangue. C'est pourguol mon personnage dans V.LP. me convient
parfaitement, Comme lce-T me I'a dit une fois, Nikki Franco est mon alter ego.

La série est trés physique. Faites-vous les cascades vous-méme ou étes-vous doublée ?

En bien, on ne me laisse pas en faire beaucoup. Mais de toute facon, je n'en ai pas
vraiment envie. Hier, par exemple, je devais conduire un bateau a pleine vitesse, et |'etais
marte de peur.

A quel age vous étes-vous battue pour la premiére fois 7

La premiére ou |a derniere fois 7 Parce que la derniere, c'était Il v a environ un an. J'ai
presque failli en venir aux mains dans un club avec Charles Barkley, enfin, il &tait avec maoi.
Pendant un moment, j'ai fait partie d'un groupe de filles gui chantaient. C'étalent mes
meilleures amies, mais quand |'al réussi a faire partie de V.LP, nos rapports se sont
dégradés. Donc, cette fille du groupe était 13, il y avait plein de boissons sur la table et elle
a fail exprés de |les renverser. Je ne sais pas ce gu'elle voulait, mals les gens avaient passé
la soirée a renverser leurs verras vers moi et, quand elle a tout renversé sur moi, je me
suls dit : « Pu..., cette fois, j'en ai marre, je vais fa massacrer ! », Mais, au moment ol je
plongeais vers elle, Charles m'a attrape et m'a retenu. Il s'est mis a me hurler : « ne fais
pas ¢a, tu vas avoir des ennuis » et je lui ai repondu « Et alors, tu ne vas pas en prison
foutes ies semaines parce gue tu as des ennuis, tol 7 »

Vous étes une actrice ot vous savez aussi vous battre, danser et chanter. Vous avez encore d'autres
talents cachés ?

Je sais aussi faire du ski, Non, pas vraiment, en fait [rires). Ah s, Je suis merveilleuse avec
les enfants,..

Vous comptez en avoir ?

Oui, un jour ou l'autre...

Parce que je crois que noltre relation en est [a, maintenant...

C'est une demande en mariage ?

Peut-étre. Vous avez recu beaucoup de demandes en mariage de la part de fans 7 Ou de t'ﬂlﬁs sur le point
d'étre exécute ?

A vrai dire, j'ai recu il n'y a pas longtemps une lettre de prison, mais le type I'a envoyée 3
Pam [Pamela Anderson Lee, I'autre vedette de V.L.P.]. Cela nous a vraiment fichu {a trouille
de Ia lire. Il m'a écrit un trés long poeme qui se termine sur un « moi aussi, je suis une
bombe, bébeé ». C'était vraiment special.

Vous avez déja eu des offres d'empioi bizarres ? Play-boy n'a pas encore tenté de vous joindre ?

Iy a ey des rumeurs pendant un moment, mais je ne sais pas si je le ferai. Peut-etre plus
tard, mais pas maintenant. Regardez les filles qui se produisent dans ce magazine, elles
sont si difféerentes de moi. Elles misent tout sur leurs attraits. J'ai dit que je ne poserais
pour Play-boy gu'en short ou en jogging. Dernierement, j'ai vraiment essaye de mener a
bien des projets qui me tenaient a coeur, et qui seront bénefiques pour ma carriére. Je
pense que je peux avoir du succes sans me balader toute nue.

Vous pouvez faire ca chez mol quand vous voulez.

Bien slr. Dés que nous serons mariés [rires].

A ce sujet -et je le demande de la part de nos lecteurs- queile est la meilleure maniére pour un mari
potentiel de vous approcher, s'il vous voyait quelque part, en train de boire un café ?

Je ne sais pas. Peut-8tre juste dire bonjour et engager la conversation. C'est une guestion
de vibration, vous voyez, Ceux qui me prennent pour une gourde &t essayent de me
draquer, je les trouve grossier. On se rend toujours compte si guelgqu'un vous dit n'importe
guof ou s'il est sincére. Sans sincérité, ¢ca ne serl a rien,

Beaucoup de gens s‘accordent a dire que vous seriez parfaite pour jouer le rdle principal de Perfect Dark,
s'il y avait un film. Si un tel projet se concrétisait, seriez-vous intéressée ?

J'adarerais, ce serait si amusant,

Gary Laporte
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PREVIEW STAR OCEAN 2

Perdu dans Pespace

La nouvelle vague de jeux de rdle entierement en francais.

m MACHINE PlayStation

m EDITEUR Sony

m DEVELOPPEUR Tri-Ace
m GENRE Jeu de role

m JOUEUR 1

W PUBLIC Tout public

m SORTIE Awvril 2000

W ORIGINE Star Ocean sur
Super Nintendo,
uniquement au Japon

‘”/"' ‘"‘\\

Perdu dans

I'espace et le
temps, c'est
I'un des deux

héros du :
jeu. y '

)
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Le jeu de role a vraiment acquis ses
lettres de noblesse sur PlayStation

grace au magnifigue Final

Fantasy VII. Pourtant, d"autres jeux
avaient avant celui-ci fait réver les
adeptes du genre, surtout au pays
du Soleil Levant ou ils sont
considérés comme une institution.
Parmi eux, le mémorable Star Ocean
chamboula les estomacs chez les

mangeurs de sushi. Le développeur
Tri=Ace récidive en annoncant le
deuxiéme opus. Convaincra-t-il les
mangeurs de grenouilles que nous
sommes 7

m PASSEPORT Pour changer d'iles, vous devez posséder un
passeport et surtout avoir la chance de trouver un bateau.

by
s_ﬁ

Les séquences en images de
synthése qui parsement le jeu sont superbes.

s orti en 1996 sur Super Famicom, la version
japonaise de notre Super Nintendo, Star Ocean
premier du nom avait séduit un large public. Il n'y a donc
rien d'étonnant d'apprendre qu'une suite sera
prochainement disponible.

Ce nouveau titre de Tri-Ace se déroule trente ans
apres le premier opus. L'histoire commence quand Ratix
et Ronixis, les héros du premier opus, décident
d'explorer la planete Milocinia en compagnie de Claude,
le fils de Ronixis. Mais lors de cette exploration, Claude
est happé par une mystérieuse lumiere. |l se réveille sur
une planéte inconnue ou la nature reste maitresse des
lieux et ol la civilisation semble sous-développeée. Au
cours de vos péripéties, vous decouvrirez que votre
venue sur cette planéte n'est peut-étre pas

B ATTENTION, DANGER ! Voici I'un des boss que vous devrez
affronter, alors bonne chance...

la quilc




 donc

Ratix

iude,
aude
e sur

M [Guilde des aptitudes] **H#’F .

B UNE APTITUDE SIOU PLAIT Vous voici chez les membres de
la guilde gui vous vendront des aptitudes de plus en plus élevées.

W ARME FATALE Voici I'arme construite pour vous aider &
exterminer les monstres, mais...

hasardeuse... Qu'est ce que le globe de sorcellerie ?

Pourquoi des monstres venus d'El, un continent de
cette mystérieuse planéte, s'attaquent a toute espece
vivante dans le but de I'anéantir ? Voici autant de
guestions pour lesquelles vous devrez trouver une
réponse. Pour cela, vous constituerez rapidement une
petite armée de douze hommes et femmes, qui ne
seront pas de trop pour venir a bout des embiiches qui
se glisseront sur votre route.

Les nombreuses pirouettes scénaristigues ne
cesseront de vous surprendre tellement les coups de
théatres sont ingénieux et bien dosés. Dés le départ de
l'aventure, vous aurez le choix entre deux personnages
principaux, et par la méme occasion entre deux
scénarios. Deux scénarios, c'est peut-étre un bien grand
mot, I'histoire générale restant la méme... Seulement

PREVIEW STAR OCEAN 2

Un petit tour tranquille

Le principe des actions individuelles.

~ Apparu des le premier episode, le systeme des « actions individuelles » est
unigue dans le monde des jeux de réle. Celui-ci permet a I'un de vos personnages
d'abandonner vos compagnons a l'entrée d'une ville pour s'y promener seul, Vous
pourrez de cette fagon obtenir des informations supplémentaires sur I'histoire
ainsi que des armes ou autres objets que vous ne pourriez obtenir en vous
deplacant avec toute I'equipe. Cette option est possible avec tous les
personnages, mais vous pourrez terminer le jeu sans y avoir recours. Ce ne sont
pas moins de 86 actions differentes qui vous attendent.

o, e 235

B PROMENADE SOLITAIRE Ashton a décidé d'abandonner le reste du groupe et d'aller se
promener seul en ville, pour de bonnes raisons...

-y gl

certaines de vos missions ou encore certains
personnages difféereront selon que vous choisirez
Claude ou Rena, jeune fille aux origines mysterieuses.
L'un des points forts de ce jeu se situe dans la gestion
plus gue realiste des personnages.

Vous pourrez gérer leurs comportements, leur
apprendre a cuisiner, travailler les métaux, acquérir de
nouvelles techniques d'attaque, maitriser et utiliser a
bon escient les différentes plantes qui croiseront votre
chemin. Et ce ne sont que quelques exemples parmi
toutes les possibilités que vous propose |'astucieux
systeme des aptitudes. Le systeme de combats est lui
aussi convaincant. Ceux-ci se déroulent en temps reel
et, a l'inverse des autres jeux de role, forment une
symbiose entre les combats de type jeu d'action et les
combats traditionnels. L'aspect visuel représente
également un point fort du jeu. A I'instar de Final
Fantasy VI, vous vous deplacerez sur une carte en 3D.
Mais le plus beau reste la realisation des villages,
maisons et autres grottes en haute résolution, Ce qui ne
laissera slirement pas votre rétine indifférente !

Celui-ci est prévu pour avril 2000, alors rendez-
vous bientot pour son test qui révélera enfin si celui-ci
est a la hauteur de nos espérances. B

Les décors dans les villages
et autres lieux sont en 3D,
mais qu'en est-il des
personnages ?

Ceux-ci sont en 2D mais, mais
c'est loin d'étre une tare

Rémy Cohendet

puisgue cette conception des

Arattague...

‘Explication des différentes phases de combat.

£5 combats se déroulant en temps réel, vos ennemis
ne perdront pas une minute pour vous attaguer. Vous
'_';_lr_rez controler chacun de vos personnages a tour
“de role, les autres étant alors gérés par l'intelligence
MIE"E de la machine, grace a 'option tactique
?ﬂﬂﬂ‘mﬂs aurez bien entendu parametrée. A vous
‘donc de décider des actions de chacun d'eux : utiliser
leurs pouvoirs magiques, attaquer les ennemis en
~ fuite ou méme ne rien faire. Dans ce dernier cas, la
_console vous laisse une totale liberte du personnage,
qui n'agira que par vos ordres et non plus par les
siens. A l'attaque...

personnages permet aux
devaloppeurs de retranscrire
les emolions emanant de

chacun d'euy.

Y aura-t-il des scenes
cinématiques & s'en éblouir
les yeux 7

Oui, mais a linverse de Final
Fantasy VI, elles se feront
plus discrétes. Elles n'en
seront que plus appréciées.
Et la durée de vie, alors 7
Le Jeu tenant sur deux
cédéroms et les scenes

cinematigues se caomptant sur

125 aoigls de |a main, on peut

imaginer que celle-ci sera

B MANGE CA Claude est sur le point de renvoyer

cette creature de |'enfer. satisfaisante
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PREVIEW 4 WHEEL THUNDER
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Enfin un jeu ou I'on aime la poeésie et la douceur...

B MACHINE Dreamcast
m EDITEUR Midway

m DEVELOPPEUR Kalisto
W GENRE Course

W JOUEURS 1-2

m PUBLIC Tout public
W S0RTIE Mars

B ORIGINE Un sport
typiguement américain

Socrate aura-t-il enfin droit
de citer sur console 7
Honnétement, ¢a ne sera pas
encore pour maintenant | C'est
Sncore un jeu exempt de
philosophie |

En quol cela consiste 7
Comment réesumer ca 7 Aller a
fond, aller a fond, aller a fond |
C'est encore un de ces jeux a
Fintérét limité ol il suffit de
foncer ?

Ce n'est pas si simple. 4 Whea|
Thunder a d'autres ambitions.
Mais qu'est-Ce que vous aver
contre la simplicité, d'abord 7 !

C'est blen aussi !

Plus le temps passe, plus les jeux apparaissent
et plus la petite derniére de Sega semble
s'orienter vers l'arcade. 4 Wheel Thunder promet
d'aller encore plus loin, de mixer au shaker (pas
a la cuiller) les ingrédients simulation (un tout
p'tit peu) et arcade (beaucoup). Qu'est-ce que ¢a
peut bien donner 7 Cela.

uatre types de véhicules (buggy, monster truck,
o etc.) douze circuits, des tracés en intérieur et
extérieur, des conditions climatiques changeantes,
voila ce que nous promet le prochain titre de
Midway. 4 Wheel Thunder s'arme de nouveaux
atouts pour nous appater, petits joueurs blasés par
tant de varietes.

Le jeu nous propose d'accumuler les courses
pour pouvoir amasser de I'argent et ainsi modifier
nos bolides d'origine. Cet apport orienté simulation
est propulsé dans un univers a la conduite facile, ou
l'accélérateur est (de loin) la plus sollicitée des
pédales. Vous voila envoyé dans un monde ou la
fourberie est de rigueur, puisque plusieurs chemins
et raccourcis jalonnent le parcours déja semé
d'embdches, comme des barriére ou des tremplins,
par exemple. On peut également jouer avec ou sans
« power-up ». Ces options vous permettent de

111
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B MAD MAX Une course dans une tempéte de sable, un vrai
bonheur ! Du sable plein le moteur et les dents !
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W VOLCAND Cela vous branche une petite bourre prés d'un
volcan en irruption ?
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vaincre 'adversaire par des ' o Ge
moyens détournés. Sil'on e s
ajoute a ce petit cocktail quatre
modes suppléementaires tel le bomb
mode (oU le but est de se débarrasser d'une
bombe en touchant |'adversaire), des
sensations plutét sympas et des graphismes e
renversants, 4 Wheel Thunder, offre de reels DREAMSTORY
moments d'amusement. Conseillé a tous ceux qui ;_MJ
révent de sensations fortes, a I'ameéricaine, tout mm
en restant confortablement installés dans leurs e
salons. B J8
Julien Charpentiggaasoy s

B FEUILLES MORTES Les courses canadiennes se déroulent
pendant la saison chantée par Yves Montand.

Monstres

Fini les problemes de creneau !

Aux Etats-Unis, les shows mettant en scéne les
monster trucks sont tres populaires. La plupart du
temps, ces véhicules se contentent d'ecraser des
rangées de voitures sous leurs roues surpuissantes,

: t . | ENTREME G
mais ces monstres de puissance peuvent auss! COUrir,  EXREME G2
: ' F1 POLE POS

sauter et aligner les cascades. La plus dangereuse, el  rorsaey

la plus codteuse, reste le changement de pneus ! e

i

® GAMELLE Un fan de I'Upside Down de Diana Ross ? Pas
évident que vous en sortiez indemne...
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PREVIEW M D&

Le bon, Ia brute
et le truand

Tout ce que I'on peut dire,
c'est que Kurt possede une cape qui
pourrait faire palir de jalousie le
mieux vetu de tous les Batmans...

Alors que MDK avait étonné sur PC et PlayStation, MDK 2 s’appréte a conquérir la Dreamcast.

B MACHINE : Dreamcast

W EDITEUR ; Virgin Interactive
mDEVELOPPEUR : Bioware
mGENRE : Action
mJOUEUR :1

m PUBLIC : Tout public
m5S0RTIE : Mars 2000

m ORIGINE : MDK sur PC et
PlayStation
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La Dreamcast est-elle la terre d'asile des jeux
d'action ? Ou est-elle la future bécane qui
accueillera les plus gros titres PC ? Toujours est-il
que les titres issus du monde micro s'accumulent
sur la machine de Sega. Et des titres toujours
aussi populaires. Avant de goiiter aux joies de
Baldur's Gate, Half-life, ou méme Starcraft, voici
gue MDK 2 fait son apparition. Murder, Destroy,
Kill. Trois mots qui donnent une idée de ce qui
nous attend dans le nouveau titre de Bioware.
Avant goiit d'un jeu qui sortira le mois prochain...

® CASSE YETE Comment éliminer ce gros plein de soupe sans
arme ? Doc le sait sirement, trop fort ce Doc !

Février 2000

ax, Doc et Kurt (MDK 7). Tels sont les noms des

trois protagonistes qui prennent part a
I'aventures MDK 2. Si Kurt, ce heros sombre au look
sombre, est connu des joueurs du premier episode,
ce n'est pas le cas des deux autres lurons qui
n'avaient alors que des roles secondaires. Max, le
chien, est le « personnage » le plus habile en terme
de combat a la roquette. Une maniére ironique de
dire que Max et ses quatre pattes armées jusqu’aux
dents symbolisent a merveille MDK 2 dans tout ce
qu'il a de bourrin. Sous ses aspects de gentil toutou,

m PANORAMIQUE Avec un ciel aussi chatoyant, on comprend
qu'il puisse y prendre quelque plaisir.
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B RAMASSE MIETTES Doc se préoccupe de tous les objets qui
pourraient lui permettre de créer des armes surpuissantes.

Max ne se pose aucune question. Il tire, il tire et il
; tire. Autant vous dire qu'avec un lance-missiles dans
| thague patte, les explosions sont pour les moins
présentes, Coté intellect, Doc prédomine le groupe,
cest lui le cerveau. Il accumule divers objets et
elabore des ustensiles qui vont permettront de
] progresser dans les niveaux.

Mais MDK 2 ne serait pas MDK 2 si Doc ne
possédait quelques moyens de se défouler un tant
| s0it peu. Aussi, grace & une formule dont seuls les
'-' developpeurs de Bioware connaissent les secrets,
Doc peut se métamorphoser en une brute épaisse,
r tapable de ravager d'un coup de poing une armée
' entiére de ces extraterrestres antipathiques qui en
Veulent a sa vie. Reste le héros principal : Kurt. Un
mélange subtil d'action et de réflexion. Ses armes :
i tir a la mitrailleuse d'un cdté et le mode sniper de
lautre. L'un permet d'effacer de la carte toute forme
de vie trop nuisible, I'autre de viser le point sensible
de certains adversaires trop puissants pour étre
battu au corps & corps.

5 des Quant aux décors, ils baignent dans une
atmosphére futuriste. Si les cavernes sont sombres
00k et froides, certains niveaux vous entrainent en
de, extérieur, laissant virevolter vos yeux dans des
décors d'une profondeur qui donnerait le vertige & un
e funambule. Bien sir, les éléments d'un bon jeu
me d'action sont présents, ennemis nombreux, multitude
€ d'objets et boss de fin de niveau. Bref, si David Perry,

lé pére de MDK, avait réussi a faire de son bébé un
incontournable sur PC, la société Bioware lave
encore plus haut le flambeau du futur MDK 2.

B KURT TOUJOURS Heureusement, Kurt est suffisamment
rapide pour éviter les projectiles de ses adversaires.

PREVIEW MDK2

C’est du faux...

..Mais c'est tentant.

Chaque écran de chargement est illustré d'une couverture de
comics mettant en scéne les héros de MDK 2. Malheureusement, ces bandes
dessinées américaines ne sont que le résultat de la jovialité des illustrateurs
de Bioware, Cependant, il n'est pas exclu qu'un jour, au coin d'une rue, vous
puissiez voir un de ces comics dans votre librairie préférée. Aprés tout, on
peut réver...

THE
LAZARUS

ol L I BREAK UP!';

B PAS MAL visiblement, il n'est pas nécessaire de s'appeler Stan Lee pour créer des
couvertures de comics alléchantes...

Désormais, preuve est faite que la Dreamcast plait
aux developpeurs, attirant les créateurs du monde
PC vers le méchant milieu de la console.

Méme si MDK 2 ne posséde pas d'option réseau,
il y a fort a parier que les futurs titres adaptés du PC
profiteront intégralement des possibilités qu'offrent
le modem. Voir en MDK 2 I'annonciateur d'une
nouvelle vague de jeux n'est pas qu'une vaine
constatation. Et ce n'est |3 qu'un début... R

Karim Benmeziane

Chacun son petit defaut et sa petite qualité...

= TN

Chaque personnage a une particularité permettant de renouveler
l'action dans MDK 2. Kurt posséde un mode sniper lui permettant de tirer de

loin. Quant a Max, ses propulseurs lui accordent des vols limités dans |e
temps. Enfin, Doc peut se transformer en une bestiole folle furieuse qui
detruit tout sur son chemin.

W ENTRE LES YEUX A I'aide des boutons Y 1 SNOOP DOGEY DDG Max est sans
et A, vous pouvez zoomer et dézoomer. doute I"animal le plus attachant de MDK 2.
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Retour du jeu prefere des sportifs en chambre.

m MACHINE : PlayStation

m EDITEUR : Konami
mDEVELOPPEUR : Konami
mGENRE : Sport

mJOUEUR : 1-4

mPUBLIC : Tout public
mSORTIE ; 25 février 2000
m ORIGINE : Track and Field 1
sur PlayStation

68 Gend Consoles

Depuis le temps que vous caressez le désir de
devenir le nouveau Carl Lewis de la console, voici
apparaitre sous nos latitudes le deuxieme opus
du jeu Track and Field, qui vous permettra de
mesurer vos réelles capacités physiques. Armez-
vous donc d'un brin de patience, d'un peu de
concentration, et surtout d'une boite de
pansements pour vos pauvres extrémités
tactiles.

medaillé d'or aux derniers
Championnats du Monde, il détient
le record absolu du 100 métres
avec 9,79 secondes.

Cloques en stock

i vous étes de cette race de joueurs qui adore
s mettre en avant ses formidables capacités
physiques, rien de tel que d'organiser une petite
réunion entre amis autour d'un jeu comme
International Track and Field 2. Celui-ci vous
permettra de prouver a votre entourage que vous
gtes imbattable, et surtout pluridisciplinaire.
Polyvalence semble étre le mot d'ordre de ce jeu de
Konami, vous faisant golter les joies de quelgues

Plus on est de fous

Un petit jeu a pratiquer entre amis.

Difficile d'imaginer jeu offrant meilleure convivialite
que celui-ci, foncierement dedié au plaisir des
rencontres entre joueurs. Le multi-tap (ou connecteur
multi-manettes) est un plus non négligeable, puisqu'il
permet pour certaines épreuves de concourir a
guatre simultanément. L'aspect multijoueur du titre
est géré de deux fagons différentes. On peut assister
a des rencontres mettant les joueurs en concurrence
simultanéement (le 100 métres par exemple) ou a des
performances individuelles (le saut a la perche
notamment) qui seront ensuite comparees. Peu
importe la maniere, I'important est que 'esprit de
competition acharnée entre les joueurs soit icl
omniprésent. Une fois que l'on y a golté, il est difficile
de lacher le jeu malgre les ampoules aux doigts.

B ROUE DANS LA RDUE La course cycliste est parfois
trés serrée, et les renversements de situation
fréquents.

Fevrier 2000
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B JUMP ! Le saut @ la perche reste |'un des sports du jeu les
plus impressionnants.

=5 SPEED

# PRECISION AU MILLIMETRE L'épreuve du saut en longueur
exige une précision maximale.

douze disciplines. Inutile de dire que fort de votre
expérience acquise dans le premier volet, vous
partez avec un a priori trés confiant. Méme si de
nouvelles épreuves apparaissent, comme |e
cyclisme, I'haltérophilie ou encore le canoé.
Branchez donc un multi-tap, et laissez libre cours a
votre sens inné pour la compétition, en tentant de
ridiculiser au maximum vos pauvres concurrents
crédules. Et le moins que I'on puisse dire, c'est que
vous aurez largement |'occasion de porter leur
ridicule a un certain paroxysme, par le biais de cette
douzaine d'épreuves hétéroclites. Le mieux serait de

-—

Triste
souvenir des deboires de
Ben Johnson.

Quel est le but du jeu 7

C'est bien simple : vous allez
passer des heures a tenler oe
briser les records etablis ou,
plus motivant, a tenter de ridi-
culiser en beauté vos concur-
rents

Cette compétition acharnée
ne risque-t-elle pas de briser
de belles amities ?

Il est certain qu'une tension
peut apparaitre entre les
concurrents apres guelgues
heures de jeu. N'oubliez pas
que l'important est toujours de
participer, el gue les regies du
sport doivent s'appliquer
méme devant une console
courtorsie el fair-play, Mais
vous n'étes certainement pas a
I'abri de franches parties de
rigolade |

Me vais-je pas avoir |'air
ridicule & marteler ma
manetts de |a sorte 7

Bien sdr gue non ! Envisagez
plutdt cefa comme le geste
spartil dans toute sa beaute.
Prenez un air concentre,
BMparar=-vous aved franchise
de la manette, et tentez pro-
gressivement de battre vos
propres records. Attention, en
revanche, a l'usure de vos

manettes et de vos doigts.

PREVIEW INTERNATIONAL TRACK AND FIELD 2000

Juste une guestion
de timing

Le rythme dans la peau...

Hormis la navigation dans les menus, 13 croix
directionnelle de la manette ne vous sera d'aucune
utilité. Deux boutons (redéfinissables) sont utilisés
par pression frénétique pour gérer la dynamique
de votre athlete (par exemple la course), tandis
qu'une autre touche déclenche la sequence perfor-
mative (assise de la perche par exemple).

Le contrdle du jeu est donc simple a retenir, mais la
maitrise de I'ensemble est loin d'étre evidente, et
demande un certain doigte.

| ENDURANCE Veillez bien a ne pas laisser tomber votre
altére (ou votre manette) a terre !

s'astreindre une certaine organisation, afin de
remplir au mieux votre journée placée sous le signe
du sport virtuel. Petit échauffement matinal avec
100 métres au programme, histoire de se dégourdir
quelque peu les jambes, avant d'embrayer sur |a
pratigue assidue d'une poursuite cycliste sur piste
avec vos concurrents. Pause déjeuner légere, afin de
préserver votre dynamisme pour les lancers de
poids et de javelots. Allons ensuite nous rafraichir
dans la piscine, avec le sympathique concours de
plongeon, avant de piquer a nouveau une téte a
I'occasion du 50 metres nage libre. Oxygenez-vous
donc un petit peu avec un tour de canog, sur les
beaux fleuves avoisinant le village olympique.

Terminez finalement la journée en beauté, en
vous offrant une série de sauts a la perche que
n‘aurait pas désavoue l'illustre Serguei Bubka. Si le
coeur vous en dit, vous pourrez toujours vous frotter
le lendemain aux sauts en longueur, hauteur, et
autres pratiques d'halterophilie. La maitrise de telle
ou telle discipline demandera pas mal
d'entrainement, et surtout une pratique assidue afin
d'acquerir la méthode adequate. Seuls les plus
persévérants pourront espérer un jour graver leurs
initiales dans le tableau d'honneur des meilleures
performances. Dans I'espoir de ce jour tant attendu,
il ne vous reste plus qu'a pratiquer un entrainement
intensif, digne des plus grands athletes “ reels ".
Vous ne craindrez donc plus de donner
véritablement de vous-méme, car il est bien connu
que le chemin vers la performance ultime est pavé
de souffrances. W

Patrick Hellio
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To

C’est quoi le Verdict ?|

Vous n’y comprenez rien ? Voici la pierre de Rosette de nos tests.

ous, journalistes de Gén4 Con-
soles, sommes la pour vous
présenter les plus récents et les
meilleurs jeux toutes consoles confon-
dues. Comme tous les autres magazines,
direz-vous. Mais alors, qu'est-ce qui nous
différencie de la concurrence ? Pourgquol
nos tests font-ils autorité (un mot que
nous n'utilisons pas a la léegere) ? Parce
que nous travaillons comme des damnes,
et c'est le moins que I'on puisse dire, pour
vous donner le meilleur, voila pourquoi.

En premier lieu, toute I'équipe jette un
ceil vif et attentif aux nouveautés, puis
nous nous divisons la tache en fonction
des goiits et des affinités de chacun avec
un genre. Chaque journaliste a ensuite le
temps nécessaire pour terminer le jeu
attribue. Puis il rédige pour vous l'article
le plus impartial possible, qui rend compte
des qualités mais aussi des défauts d'un
jeu. En somme, un article sans conces-
sion. Il n'y a pas d'anonymat, pas de sys-
teme de notation confus. Juste les infor-
mations nécessaires pour vous aider a
acheter les bons jeux et a éviter les pires.
C'est bien ce que vous voulez ?

Trophée Gen4 Consoles

Un jeu noteé six étoiles _®

mérite une récom- {D.E.'T}-'[‘*# .
pense plus embléma- ﬂf}i“"'rfl.""'ﬂlf' A
tique. Nous signalons @ " B B iit W)
donc le jeu ultime par l;,« ?f. r,!l I.'!I![ i?-".
un trophée Gén4 Con- “%!’ﬁ_-;iﬁ"

soles. Vous pouvez
acheter ce titre les
yeux fermes.

~CONSOLES - ™

Le Verdict — A lire avant d’achetenr.

Comparatif

En le comparant aux jeux du méme
genre, et sur la méme console, il est plus
facile de se faire une idee de la qualite reelle
d'un titre teste. Ses atouts, comme ses faib-
lesses, apparaissent au grand jour dans ce
face-a-face sans merci avec le reste de la con-
currence. Le comparatif s'effectue avec cing
jeux, du meilleur d'entre eux au pire de la
categorie. Dans la mesure du possible (tout
dépend du nombre de titres du méme genre
disponible sur une console), nous essayons
de comparer le jeu a d'autres produits
récents, afin de ne pas avoir de décalages
ridicules tant au niveau des graphismes gue
de l'intérét. Avouez qu'un comparatif entre
Crash Bandicoot 3 et le premier Pandemo-
nium sur PlayStation serait forcement
obsolete, En revanche, un jeu ancien peut
entrer en lice si son principe original peut
rivaliser avec des titres recents. Mario 64 est
un bon exemple, son concept etant souvent
conserve d la lettre,

le Verdict
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Graphiques, sons,
et jouabilite

Cette partie sanctionne la qualite des éle-
ments les plus importants d'un jeu. Chaque
point est noté sur 6 (une étoile étant la note
la plus basse et six la plus haute), puis com-
menté sous forme d'une mini-conclusion. La
note des graphismes prend en compte
I'esthetisme du jeu, mais aussi celui des
scenes cinematigues. Les sons englobent la
musique et les bruitages, tandis que le critéere
de jouabilite evalue la prise en main et 'er-
gonomie du jeu.

Pour, contre et total

Viennent enfin les recommandations ou
les plus vives reserves. Bien que les
graphismes, les sons et la jouabilite soient
importants, certains aspects mineurs du jeu
peuvent influencer la note finale, qui sera
alors plus ou moins élevée par rapport a la
moyenne des précédentes, Pour que tout soit
bien clair, le total est exprime en chiffres.

Gran Turismo 2

PLUS & | v mictim ques Mon atlandat et bim
auy remder-sous Plusde volluses, plus &6 ovcwty. 5
vt firdasng GF awand i fin oe | heear, chaoeay |

v :
MOINS : - (7 2 arrdliore |e pramigr volal on

reeltera shveince de defumatlar des wShicides €1
s chody fougnrt Sutsl by relldhes

' VERDICT

Dira que Gran Turismo 2
25l 1a meitleure
simulation de conduite
sur PlayStation nous
parail maintenant dune
évidence.. évidenie !

* * % * * %

24 heures sur 24

Certains jeux se finissent en quelgues heures, d'autres en quelques jours. Pour un titre important, nous
jouons 24 heures d'affilée. Nous récapitulons ensuite dans un tableau |'évolution des sentiments du tes-
teur, tout au long de sa progression dans le jeu. Une fagon simple de juger la durée de vie d'un titre.

- e
Les icones
Nous avans recense

24 HEURES

meemsesaasrce ¥ |

Note du jeu

* % ok Kk ok &

EXCELLENT - Lo coeme des crémes. Une gdégquation parfaife
entre graphismes, sons 21 sierkoul jouskalile. Incroyable

* Kk Kk K X

TRES BOM - Un jeu quasi exempt de défeuts mais sans cette
pnce d'origenalite qui-est i marqus des plus grands

x Kk Kk K
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l ympa a | I q

o bt e il Pyl A TR L ]
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ressenties pendant un R S
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| e e
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f i e L g eRaw e
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journaliste en pizzas et
boissons gazeuses.

*
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TEST

Les débuts d"année sont pour la
plupart calmes en terme de sortie
de jeux. Mais c'est sans compter
avec Polyphony, qui semble
vouloir nous faire passer un hiver
aux couleurs du bitume. Gran
Turismo 2 est bel et bien Ia.
Depuis le premier épisode, aucun
titre de simulation automobile
n'avait réussi a passer devant le
monstre Gran Turismo. Forte est
donc la pression sur Gran Turismo
2 qui va devoir s'imposer la ol
son predécesseur avait excelle.
Alors, confirmation ou déception ?

p erpétuer un mythe n'est jamais
chose facile, |l convient de
conserver les ingrédients qui ont
contribué au succes du jeu original
en y ajoutant une pincee
d'originalite pour éviter I'éternel
remake graphiguement améliore.
Mission difficile, quand on sait que
Gran Turismo avait placé la barre
trés haute en instaurant un
nouveau standard dans le genre.
Pour les créateurs du jeu, cette
barre n'est pas tant haute par le
concept que par les ventes du
premier episode, avoisinant les
trois millions d'unités en Europe.
Difficile pour eux de choisir entre
perpétuer le mythe ou continuer a
innover, quitte a decevoir quelques
fans transis d'émotion. Gran
Turismo 2 se place-t-il dans la
lignée de ces jeux gui ne sont que
des suites, ou posséde-t-il ce petit
quelque chose qui fera de lui le
digne successeur de son ainé ? La
reponse est claire. Gran Turismo 2
peut non seulement se targuer

24 HEURES

Certains
passages dela
presentation seraient issus
de GT 2000.

W 5%4 vehicules

B 28 circuits

B 47 constructeurs
fifferents

W 2 CD, un pour
l'arcade, un pour la
SIMLStIon

B Courses en ville ot

COUrses de rallye

Le second volet de Gran Turismo valail-il reellement I3 pein

R e O e
g impatience 7 Les |

Plehiscite

Un jeu qui respirait la réussite.

Ventes de Gran Turismo

En Europe: 3 millions d'unités

Au Japon : 3 millions d'unités

Aux Etats-Unis : 2 millions d'unités

Gran Turismo semble faire I'unanimité aupres des joueurs. Et pour cause,
il posséde I'interface, I'accessibilité et la profondeur suffisante pour satis-
faire n'importe quel possesseur de |a PlayStation. A noter que le Japon et
I'Europe révélent les mémes résultats de ventes. Preuve gue le marché
européen n'est plus aussi fermé qu'avant. Ensuite, les Etats-Unis ont les
chiffres les plus bas. Ce qui prouve bien que les americains, a part le foot
US et Mortal Kombat, les bons jeux vidéo, ils ne connaissent pas !

i i el o i bt o
[ nous | grrenaions avec rani

représentas a gauche.

snraceinne of csritae Ahumanr i tactanr ennt
Mpressions e saultes d Aumeur au testeur soni

arcade el commence queigues
parties, juste pour enteer dans
Famidance. £l quedle amisance

est un regal et je m'gclale déj
comma un petit-fou swec das

il v a des fonnes de goodies 4
gagner sehon les courses. Bon
gose? larcade. Pigce au mode
Gran Turismo |

Ter HEURE Jinsera o C0

Chacume des premisres Courses

voitures toutes pourries. £n phis

Rien ne peut is tirer ge
son sommail. Lennui
regne.

24 HEURES DE JEU
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THEURES ¢ cuis on plein
dans bes chmponmals croyaile
g nombre de competitions qui on
pu etre apoulees par rappart AU

premegr valel, AQFes maire achets

une daube d'occasion, je suis
passeé d une Cefica, Tris
payvaiente elle ma permis de
remporter pas mal de course, Duoi
d'autres ¢ Ah sk 53 passe et Cing
[remIEs parmis

12

13 HEURES
Monpmental | Fai
guasiment remporte
{outes bps coupes de la
ligue &1 Ne resie plus
gue cerlaines coupes
interminabizmeani
longues... Bop, [attaque
g5 & special evenl »
Pour l'instank. 2 n'ai ey
besous d aucun reglkage
pour gagner. Par conlre
{"ai boosle ma Celica
[OUjOurs podUr QagRer
pkaEin de courses

¥

13

i4 15 16

18 HEURES (uhials, ce j#u
ri finit pas de imge sufprendre
Lfs P".‘.:I'E mMenis :|I"'-i'| UL 5 |'||_
comment dire ¥ Specigul. Chagues
COUTSa £ A0rMeSsE & N maodale e
yoitre particulier, on @st dong
obhige o acheler [oule sorie de
madele. Det cabriokets, dog 434
des tractmng avant & jén passa
Li cela ne suffisait pat, chague
wictoire est recompensoe par une
yoiture, Pour |'instand, j'ai trente
Vol as Gahs mon parage loni
cerfaines sont de virtables
Bokdes !

i7 18

ﬂl'-um Ly
a5t long, incroyablement
g J& Sime nukbrs dang
e evenements speciau
Laripnes courses
(BJUBETENL QUE yous
possedes des bolides
sl e que jo
i ermgresse Machater B
gire que Jes 22 heuras son
(rassees ol que B n s mdme
pas oy Noccasion de tentes
185 COLIFSS Sl larme r I

{5, 18 M complele Qi
35 95 du jeu. et encare
idans Ia partie la ples faciks
2 Relires ou pas 2 hegrsd
micl pe comtinue |
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Ave Ia@rﬂe de son @uvef
fbum, « & « Synkr

lamir ﬂtﬂﬂf est sa

pute une des personnalites
S plus sﬂfvfes_._gﬁﬁiﬁen f

éme s'il est réputé pour ses
talents mus;caux et sd

Le groupe Jamiroqual est une des révélations
importantes de ces dernieres années. En
moins de trois albums, il a su s'imposer

gomme une des meilleures formations de la
L scéne musicale. Un son novateur, des

rythmigues inoubliables, un univers unigue et
reconnaissable entre tous. Leur guatrieme
album, Synkronized, marque une nouvelfe
gtape dans la carriére d'un groupe devenu la
figure de prove d'un mouvement. A Il'occasion
de la sortie de Gran Tourismo, nous avons
rencontré Jason Kay, chanteur du groupe et
fanatigue de belles mécanigues.

Comment vous appelle-t-on ?

On aime me décrire avec I'expression « Cat in
the Hat » (en francais littéral, le chat dans le
chapeau. NDLR : C'est une référence a un
personnage de livres pour enfants écrits par le

. Dr. Zeuss...).

A JEC votre premier album, Emergency on the
gnet Earth, le monde a décuurmit un

nouveau style de musique . I'ﬂcnﬁ*zz

Pouvez-vous le définir ?

Le terme Acid Jazz est en effet la mani

le public nous a immédiatement catalg

revanche, nous avons été bien au de 1

style. Nous créons des melodies funky,

|  prennent réellement vie quand n

g5 performances en live,

JAMIROQUAI

Fevrier 2000




TEST PLAYSTATION

Gran
Turismo 2
s’octroie le
privilege de
perfection-
ner la
perfection.

=

=

d'etre I'ineffable Gargantua de la
course automobile mais a nouveau
il se permet de distancer la
concurrence a des années lumiére
derriere lui. Oui, Gran Turismo 2
s'octroie le privilege de
perfectionner la perfection,
d'émerveiller le merveilleux.
Difficile de le croire, non ? Vous qui
trouviez le premier volet
irréprochable... Pourtant, les
chiffres sont la pour vous faire
languir : pres de six cent véhicules
a choisir chez quarante six
constructeurs automobiles. Et non
des moindres : BMW, Mercedes-
Benz, Chrysler, Aston Martin,
Renault, Peugeot, Toyota,
Mitsubishi et j'en passe. Quelque
soit le modele gue vous achetez,
les premiers coups d'accélérateur
sont emouvants. Le vrombissement

gagner les courses aussi facilement que vous le voudriez.
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Gran Turismo 2 laisse souvent
des souvenirs de pourchasses indelébiles. Avis
dux amateurs d'adreline...

’ | L]
Lesprit Gran Turismo
Kazunori Yamauchi, producteur, se fait doubler par les vieilles dames..,

Pourguoi la serie des Gran

Turismo est aussi réussie ?

Parce que Kazunori Yamauchi

est sans doute I'un des plus

grands amateurs de voitures

que I'on puisse trouver dans

une boite de développement. |l

posséde une Lancer Evolution

V et une Fonda S2000. Il possé-

dait avant cela une Nissan Sky-

line GTR... jusqu'a ce qu'il la

casse. Preuve qu'on n'a pas

besoin d'étre un as du volant

pour étre pilote.

Avez vous déja pensé A

reproduire, dans la vie,

la conduite gque vous

avez tenté dans GT2 ?

Qui, lorsque je joue a GT, je

découvre certaines choses gue

j'aime essayer avec ma voiture.

Je croyais que cela serait trop

difficile, mais le fait de le réussir dans le jeu augmente mon potentiel
confiance,

Pourquoi les Japonais ne s’imposent-ils que trés rarement
dans les véritables courses de rallye, ou de F1?

Lorsque je suis allé voir le rallye de Monté Carlo, j'ai loué une voiture pour
faciliter mes déplacements. Alors gue je croyais rouler vite, j'ai eu la
vision surprenante de voir une vieille dame me doubler. Incroyable ! Les
europeens ont un sens de la course différent du notre.

Y a-t-il des voitures dans le jeu qui n'existent pas encore
dans la vraie vie ?

Oui, il y a de nombreuses voitures comme celles-ci. Par exemple, la Celica
XYR et la Toyota MRS, montrées au dernier Tokye Motor Show, sont pré-
sentes dans GT2.
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JAMIROQUAI

Aujourd'hul, votre patte se reconnait !
immédiatement. Quelles ont eteé vos

influences ?

En gros, tous les grands maitres des années 70
comme Roy Ayres, Earth Wind and Fire, Marvin

et Stevie. Nous nous sommes aussi inspires de

Bob Marley et des grandes divas féminines de
I'époque comme Ella et Aretha.

Vos deux premiers albums traitaient de

I'écologie et du respect de la planéte. Ce

sont des sujets sensibles pour vous ?

C'est trés important ! Je vis 3 la campagne et je
trouve ¢a ravissant. J'aime bien conduire mais

je suis contre la construction a outrance de
nouvelles autoroutes. Il en est de méme pour les |

[
AL

X PR 2

‘environnement deviendra la premiere .
préoccupation du nouveau millénaire. C'est

certain !

Vous avez la réputation d'étre un gros

fumeur. Est-ce vrai ?

Cheeba, cheeba, Je fume de I'herbe et je pense

gu'elle devrait étre legalisee.
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Gran Turismo était
splendide, Gran
Turismo 2 est
sublime. Le premier
épisode était long,
celui-ci est
interminablement
long. Gran Turismo
reproduisait
fidélement la
conduite d'un
véhicule. GT2 affine
cette conduite pour
plus de sensations,
Que dire de plus, si
ce n'est que Gran
Turismo 2 est
encare meilleur, la
ol son
prédécesseur était
déja fabuleux.

Qui a dit que le rouge était,
pour les voitures, une couleur ala
mode ? Ceux qui les possedent, non?

du moteur vous trouble. Chaque
passage de vitesse provoque des
frissons qui se baladent de vos
mains sur le volant a vos pieds
prés a enfoncer le frein. Gran
Turismo 2, c'est de I'émotion. Le
sentiment de parcourir des routes
paradisiagques tout en restant
affale dans son canapé. Rien de tel
que de ronger le gravier de Seattle
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| 'ﬂ]llHIIlILEI.E Tahiti road est un circuit tres plaisant. Doublage, vitesse en courbe tech-
nique sans étre lente... La folie tahitienne !
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C’estlaquelle, la vraie ?

Quand realité et jeu vidéo se croisent !

T

W BLEUE AZURE La Subaru Impreza
bleue est souvent sur les rallyes.

W SUPRA BELLE La Toyota Supra RZ est
la voiture japonaise la plus puissante.

La modélisation des voitures a été soignée, on ne peut plus soignée. |
Des sponsors aux enjoliveurs, la qualité des textures est étonnante. Les décors
se refletent bien évidemment sur la carrosserie, Si I'on tient compte de I'am-
biance sonore du jeu, on a de plus en plus l'impression de conduire une véri-
table voiture. Manque plus que le chassis et les sieges !

W ﬂlH‘El Gran Turismo 2 compte dans
ses rangs la Subaru Impreza... bleue.

m‘f‘ﬁf""—-—_
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[ 2=t
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M SANS BUE La Supra RZ laissait
paraitre une grosse latence.

ou encore de glisser sur la piste
entouree de palmiers de Tahiti.
Gran Turismo 2, c'est le plaisir de
sentir que |'on peut progresser. Vos
premiers coups de volant sont
hésitants, le premier virage
manque de vous envoyer dans le
décor. Mais gu'a cela ne tienne,
vous allez vous entrainer. Les
permis sont la pour ¢a aprés tout.
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Six au total. Six permis pour
parfaire votre attitude sur la route.
Six permis qui vous permettront
une entrée en matiére beaucoup
plus sdre. Mais ce sont avant tout
six permis qu'il sera difficile de
decrocher. Vous apprendrez a
piloter toute sorte de véhicule, sur
toute sorte de revetement. Vous
croyiez tout connaitre sur Gran
Turismo et sa conduite ? Bien sdr,
les premiers tours de piste sont
plus aises. Mais plus coriaces sont
les adversaires. Et plus coriaces
encore sont les boucles que
contiennent les vingt-huit circuits o
du jeu. Car Gran Turismo 2, ca a T
beau étre de I'émotion et du plaisir, |

c'est avant tout de la technique.

l EIHEHA Les ralentis sont enregis-
trables sur votre carte mémoire.
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Pensez-vous que les drogues legéres sont
dangereuses ?

Il existe beaucoup de choses qui le sont plus,
comme ["alcool,

Vous étes un adepte de belles voitures.
Combien en avez-vous ?

Actuellement, j'en possede huit. Meme si je
préfere mes Ferrari, I'Aston Martin DB5 est une
des plus grandes classiques de tous les temps.
J'adore prendre le volant, C'est une sorte
d'échappée pour moi... ma liberte.

Qu'est ce vous écoutez lorsque vous
conduisez ?

Le méme type de musigue que j'apprécie chez
moi ou autre part. Mon morceau Jamiroquai
favori pour conduire est sans doute « Travelling
without Moving ».

Vous devez donc aimez les jeux de courses
comme Ridge Racer ou Gran Turismo... Dans
quelques jours, Gran Turismo 2 debarque en
Europe. Connaissez-vous le premier ?

Bien sir. Techniguement, GT2 est la simulation
de conduite Ia plus réaliste du moment. A la
différence de ses concurrents, GT2 vous permet
de construire, parametrer et modifier votre
voiture a souhait afin de finir avec un véritable
bolide de course.
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TEST

GT forever

Test pour professionnel.

amélioré ?

Rencontre avec Sean Kelly, chef de projet européen de Gran Turismo 2. Il nous évogque a cette
occasion les choix et les motivations qui ont contribué au contenu du jeu de Polyphony.

| Vous avez contribué au choix des voitures dans Gran Turismo 2. D’aprés
L quels critéres avez-vous fait ce choix : vos propres goiits ou de vagues

| concepts marketing ?
Nous avons tenu compte du point de vue des joueurs. Nous voulions que GTZ2 soit proche de la
perfection, avec des modeéles ordinaires, mais aussi de véritables voitures de sport. Quant a moi,
je tenais a introduire beaucoup plus de véhicules européens avec autant de marques possible,
pour appuyer au maximum l'influence de I'Europe. C'est ce qui était le plus important pour nous,
mettre en avant les constructeurs automobile européens.
Nous avons eu la liste des voiture de GT2, et remarqué, par exemple, que la
Z3 n'apparait pas dans les BMW alors que c’est un modeéle emblématique de Ia
margue. De méme, voici quelques mois, des images de la fabuleuse Mercedes
CLK GTR avaient filtré, et il semble qu’elle n’y soit plus non plus. Pourquoi ?
BMW avait une idee tres precise des voitures qu'ils nous autorisaient a utiliser, nous n'avons pas
toujours eu le choix. De méme pour la CLK GTR, le choix des constructeurs n'était pas toujours
aussi large que nous l'aurions souhaité, J'espére que nous pourrons les convaincre, dans le futur,
d'accepter une autre approche.

Pour les suites de Gran Turismo, par exemple ?
Qui, a l'avenir... Peut-étre !

Avez-vous repris le méme moteur que celui de Gran Turismo ou I'avez-vous

Le noyau du jeu est semblable a celui de GT1, mais nous l'avons ameélioré. Quand le premier fut
terminé, I'équipe de Tokyo a avoué n'avoir exploité que 80 % de la puissance de la PlayStation.
Nous sommes donc revenus dessus, et avons élargi les possibilite du programme en ameliorant |a
vitesse du moteur de calcul.
Comment reproduisez-vous avec autant de fidélité les comportements des
voitures et la dynamique du pilotage ?
Nous avons filme 120 ou 140 modéles européens sur des circuits en Angleterre, en février en
mars dernier. De plus, certains d'entre nous ont été initiés par des pilotes professionnels a Tokyo,
ainsi gue des pilotes japonais de rallye. lls sont par ailleurs allés a Donington et Laguna Seca, ils
se sont véritablement mis dans la peau d'un vrai pilote.

lm;;? |6th

2 nghnl Time |
!‘ 0:00,000

N ap. Time

e T T
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Virages a angle droits, épingles en
bout de ligne droite ou encore
courbes en descente. Comme si
cela ne suffisait pas, chague
véhicule ne réagit pas de la méme
facon aux commandes du volant,
Certains vehicules survirent,
d'autres souvirent. Il y a également
des quatre roues motrices que
VouUs vous garderez de piloter

W C'EST B0 LA NUIT Gran Turismo 2 brille de mille feux lors des

courses de nuit. Pas de nouveaux circuits cependant,

80 Gend Consoles [évrier 2000

comme les tractions avant ou les
propulsions. Autant de paramétres
qu’il convient de mesurer avec
exactitude. Surtout qu'apres étre
entré en contact avec le pilotage, a
brut, de la merveille gue vous vous
serez offerte, il sera nécessaire
d'optimiser son comportement. Car
il faut étre clairvoyant : vous ne
pourrez pas, d'entrée, piloter une
voiture a 300 km/h en montée
avec le vent de face. Non, vous
commencerez, comme tout le
monde, avec ces bonnes vieilles
voitures de serie qui plafonnent a
140 km/h en cinquieme. Et pour
pallier cet inconvénient, vous allez
devoir passer quelque temps au
garage. Comment donner plus
d'adhérence au train arriere ?
Comment éviter les sursauts de
votre machine a la moindre bosse ?
Comme eviter que les roues ne
bloguent lors des virages 7 Tout
cela passe par le réglage soigneux
des suspensions, amortisseurs,
type de pneus, barre anti-roulie, ou

La béte de Gran Turismo, j'al

nommé la Nissan Nismo.

Total Time
0:a35.234

Lap Time
3% cb8H

B FAMILIALE Dans la série des voitures a
collectionner, je vous propose un break.



Que pensez-vous de cette suite ?

Elle présente surtout un plus grand choix au
niveau des voitures disponibles. Le premier GT
proposait essentiellement des modéles japonais
ainsi qu'une Aston Martin et une TVR. Dans GT2,
les développeurs introduisent une plus grande
variété dont un bon nombre de Mercedes et
Porsche.

Trouvez-vous que le jeu soit réaliste ?

Je pense que le jeu est extremement réaliste. La
maniere dont les voitures réagissent sur la route
vous donne l'illusion d'étre assis dans le siege

du conducteur.

Combien de consoles possedez-vous ?

Je n'en ai qu'une seule mais j'attend avec
impatience la PlayStation 2 prévue pour I'année
prochaine, Elle va exploser la Dreamcasl car on
peut toujours jouer aux vieux jeux PlayStation,
on peut aussi lire des DVD et méme se brancher
sur le Net. Je me demande si je ne vais pas en
faire construire une spécialement pour ma
voiture...

En dehors des jeux de voitures, quels types
de produit vous attirent 7

Aucun, juste les jeux de caisses ! Mes préeféres
sont WipeQut 3, Crash Team Racing, F199, Speed
Freaks, GT et Ridge Racer 4.

=T




TEST

Facile de faire de la tune!

Tous les jeux ont un secret, Gran Turismo 2 aussi.

La démarche est la suivante. Avec vos premiers
deniers, achetez une Starlet Glanza V. Elle ne colte pas
enormement de crédits et permet de concourir aux
premieres épreuves de la GT league. Boostez-la du mieux
gque vOus pouvezZ pour gagner un maximum d'argent par
la suite. Puis, toujours chez Toyota, prenez une Celica GT
Four. Sous ses airs de voiture peu puissante, elle permet
de participer a d'autres courses rapportant plus de
e credits. L'astuce consiste a remporter quelgues courses
M PEPERE La Starlet est en fait une en special event (pensez aux courses de grand tourisme
voiture... pour personnes agées. par exemple). Si ces competitions ne rapportentque 33 5
wonmgo  MHIIONS de crédits, elles permettent d'entrer en
cipsgTamy  possession de bolides d'une valeur pouvant aller jusqu’a
50 millions de crédits. Conservez le premier modéle et
aﬂ‘f participez a nouveau 3 la course. Puis revendez la
"~ machine que vous possédez déja. Et voila comment, aprés
¥ seulement quelques dizaines de courses, vous pouvez

3 S @. gagner des centaines de millions de crédits. Cependant, si
d 351?}1 la Celica montre des signes de fatigue, je ne saurais trop

: - vous conseiller la CUSCO Subaru Impreza, qui a le mérite
B DEPENSER SANS COMPTER Vues de developper une puissance nettement supérieure a la

; W THE BEST Ma voiture préférée est la les finances, on se permet des écarts. Celica. Tout en conservant une bonne tenue de route,
Cusco Impreza chez Subaru,

— o ———— e g

B FATALE Une erreur en course sur terre
et c'est le décor qui vous attend.

e e e e

N I S A ———

= —

des ailerons. Votre tenue sur la

_ Il n'y a pas a dire, Ia route dependra donc de la
Nissan Nismo inspire la sportivité, précision de vos manipulations.
méme vue de dos. Jusqu'ici, Gran Turismo 2 ne fait
que perfectionner les forces que
I'on attribuait au précédent opus.
Celui qui pense que cela s'arréte en
si bon chemin peut retourner jouer
avec ses Hotweels... Parfaire le jeu
en gonflant sa base de données n'a
pas ete le seul travail des
developpeurs de Polyphony. La
grande nouveauté de Gran
Turismo 2 est sans aucun doute la
possibilite de tracer sa route sur
des pistes boueuses. La conduite y
est completement différente. Une
seule pbsession vous occupe
I'esprit : controler la nature
glissante de votre machine. En
d'autres termes, deraper doit
devenir votre seconde nature, Bref,
Gran Turismo 2 n'est pas
seulement la suite de Gran
Turismo. Non seulement il reprend

GRAN TURISMO

Toml P O e il

® ARAIGNEE La plymouth est une voiture
decapotable qui a énormément de péche !




JAMIROQUAI

De nos fours, certains jeux vidéo ont créé de
Veéritables celebrités virtuelles comme Lara
_gFm‘t. Pensez-vous gue dans 'avenir, :
certainsiguront la reconnaissance digin

- humain2
~ Non. *
4 l'mnﬁ;mﬁére, vous avez sgfir‘ un titre
pour le film Godzilla, Deeperdinderground.
.~ Ftait-ce une nouvelle expéfience pour vous ?
M.pm gu'on a ecrit une chanson en fonction
d‘lﬁﬁinariu mais le resultat a tout de meme
ﬂi;hMastique. En concert, elle declenche un
fable vent de folie et déchaine bien la foule.
WBls types de films aimez-vous ?
8 tout ge qui touche a I'action avec une
point tle s;;"ﬁpen!.e. Je suis un aficionado des

§ composer de la musique pour
salcomme David Bowie pour

1o ST

- -
Bipensez-vous des notvelles
e es onilin potentiel énorme, que =

Ve : g
fiS une dirgction positive ou négative,

AN i . : g
i - JeUt rempiace | humapite et encore
eraction entreTes individus.

*:-:rr* N

€' V.Liguier




TEST PLAYSTATION

I MAUVAIS SIGNE Les démarrages violents sont a proscrire si vous

ne voulez pas perdre de la vitesse.

| VIPERE SAIGNANTE La Dogde Viper est malheureusement toujours
aussi survireuse. Avis aux amateurs de glisse.

les elements essentiels du plaisir
de la conduite mais en outre, il
parfait le premier volet en le
dotant de difféerents types de
conduite. Une attitude de plus en
plus rare dans les jeux vidéos,
lorsque I'on jette un ceil plus
attentif sur les suites ou series que

le Verdict

M Mais ol wa s arrBler [a PlayStation ? Encore plus de polygones.

B encore plus lluide | En trois mots : encore plus beau !
{ o | - 3 4 5

H GRAN TURISMO SON

D& loin decrigce son petil frire, le
premier jeu de caisse de Polyphony est
tout de méme excellent. surtout depuis
53 sorlie en Platinum,

HRIDGE RACERTYPE 4
Dans un style beaucoop plus arcade,
Ridge Racer type 4 nous sédull par sa
conduite dynamique et ses graphismes
riches. En phus, qued plaisir de se taper @ 1 2 3 4
des basses & 450 km/h, l '

Classique mats bougrement efficace
a [ 2 3 a v

MANIABILITE

conduite dépendant du mode que vous chodsires.
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W Les moteurs vrombassenl, ies turbos sitfient, [es preus crissent.

B 0'un coté l'arcade, de lautre la simulation. Gean Turrsmo 2 offre une

Du tuning ?

Dans un premier
temps, vous pouvez

« up-grader » votre
véhicule. Turbos,
suspensions, pneus,
chdssis... L'important est
d'avoir assez de crédits.
Ensuite viennent les
réglages. Brievement,
disons que vous pouvez
quasiment tout régler sur
votre machine. Baisser le
chassis pour donner plus
d'appui au sol, modifier
les rapports pour
augmenter l'accélération
ou la vitesse de pointe.
Bref, un véritable stand
de F1.

£ e £ :
! Une voiture gui ne glisse

181

TR

1

® JE VOLE Certes, se taper les bosses, c'est :
amusant, mais cela ne fait pas avancer.

comporte le marche. La plupart de
ces suites ne font qu'ajouter ca et
la quelgues petites options (pensez
aux Street Fighter, Resident Evil et
autres Fifa). De quoi réjouir le fan
inconditionnel dont le leitmotiv,
devenu mythique, est du reste .

« argh, c'est trop cool ¢ca ». Gran
Turismo 2 réussit le pari de plaire a
nouveau aux grands aficionados du
premier épisode, sans pour autant
rebuter le debutant. Ce dernier se
dégourdira le volant avec le CD
arcade, beaucoup plus accessible,
En d'autres termes, on conserve les
ingrédients de la recette, mais on y
ajoute quelgues arémes qui
pourraient plaire a des nouveaux
venus. Sept millions est un chiffre
enorme (total des ventes de Gran
Turismo de par le monde) mais j'en
connais qui aimeraient sdrement le
dépasser. Alors, souci du joueur ou
des ventes 7 Avec un tel jeu, on

Gran Turismo 2

PLUS : Ls surenchére gue l'on altendail est bien
au rendez-vous. Plus de voilures, plus de circusls. 5
wous finisse G avant |a fin de I'hiver, chapeau |

Y . :
MOINS : 5 GT 7 améliore le premier valel, on

regrettera Mabsence de déformation des véhicules et
les chocs toujours aussi peu réalishes

VERDICT

s Dire que Gran Turismo 2
2sl |a mailleure
simulation de conduite
sur PlayStation nous
parait maintenant d'une
dvidence.., évidente |

peut penser qu'il s'agit avant tout
de plaire aux joueurs. Un véritable
savoir faire puisqu'il est indéniable
que Sony a, depuis la naissance de
sa console, su élaborer des titres
au combien enivrants. WipeQut 3,
Le Monde des Bleus, maintenant
Gran Turismo 2 et bientét Legend
of Dragoon... Un véritable label de
gualité comme on le retrouve chez
des développeurs comme
Squaresoft (Final Fantasy), Namco
(Tekken) ou Konami (Metal Gear
Solid). Toujours est-il que Gran
Turismo 2 nous a étonnée, non
seulement par sa realisation mais
aussi par son fun. On l'avait
attendu pendant longtemps,
croyant que jamais il ne
parviendrait a étre meilleur que
son aine. Et pourtant, tout ce que
I'on peut dire, c'est que Gran
Turismo 2, ¢'est mieux ! W

Karim Benmeziane

W MICROMACH" Le ralenti est vu a l'aide
d'une caméra placée au dessus de la piste.
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Qu’elle est la signification de Synkronized, le
titre de votre guatrieme album ? i
Tout est en équilibre parfait et interagi
nature, le groupe et tout le reste de m
environnement me donnent 1'imnressinn'ii‘ﬁtrf
synchronisé a I'heure qu'il est. Il traite en fait de
l'emprisonnement d'un individu dans son énergie,
son temps et son entourage.
Deeper Underground fait parti de I'album &
titre de chanson cachée pour vos fans. Vous
semblez étre trés proche de votre public...
Il n'y a rien de comparable a 20 000 personnes
qui dansent et chantent sur vos rythmes. Si je ne
me sens pas bien, il suffit que guelqu'un vienne
me voir dans la rue pour me dire qu'il apprécie
i mon travail et je me sens mieux tout de suite.
Dans le passe, vous mettiez des chapeaux
éfonnants. Est-ce que cette phase est
P . 7 ? Al
Vous les trouviez étonnants ! Ce n'est pas
terminé. J'al d"aflleurs un ami qui collabore aveg
moi sur ces derniers...
Quand reviendrez-vous en France ?
J'espere en I'an 2000,
Travaillez-vous déja sur votre prochain
album ?
Nous nous occupons d'abord
appelé Synkronized, qui n'éta
. album. Ca va étre dément !
Merci beaucoup. Un dernier mot 7
Peace (Paix). B

n nouveau single
sur notre

Tommy Frangois

- b
i | . |
| INTERVIEW JAMIROQUAI

-
=
=
-
-
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TESTS !

Tignes Snowhoarding

M EDITEUR THO W GENRE Sport

M JOUEURS -2 M PRIX 349 F (532 €)
I PUBLIC CONSEILLE Tout public

X |

m ETOILE DES NEIGES L'animation des
personnages a vraiment été travaillée.

Cette nouvelle simulation de snowboard
privilégie le fun a la complétude. Au
début, seulement quatre pistes sont
sélectionnables. Mais votre personnage
peut aller ou bon lui semble dans cet
univers tout en 3D, ce qui compense le
nombre limité de traces. L'option
permettant de créer son propre skate
park augmente réellement la duree de
vie du jeu. Les personnages bougent
bien et réalisent des prouesses
acrobatiques. Tignes Snowboarding est
un jeu sympa. KL

Verdict * & %

____TESTS EXPRESS |
PGA European Tour Golf

M EDITEUR Canal+ Multimedia B GENRE Sport
W JOUEURS -4 W PRIX 349 F (532 €)
M PUBLIC CONSEILLE Tout public

e e T iy e R

M ANTT TRE) T [ sy )

B QUEC'EST BEAU Les décors de ce

jeu sont parfois criants de vériteé.

PGA Golf, voila la simulation de golf par
excellence | Canal+ Multimeédia a acquis
Ia licence de L'European Tour. Vous
pourrez ainsi jouer sur six veritables
parcours professionnels, avec les plus
grands golfeurs de la saison. Vous
prendrez plaisir a taper dans la petite
balle, a travers des décors grandioses. Le
célébre duo de la BBC, Peter Allis et Alex
Hay, se charge des commentaires. De
trés nombreux modes sont disponibles,
dont le fameux golf nocturne, trés réussi.
Alors, préts a parcourir de grandes
étendues avec votre caddie 7 RC

Verdict * % * k%

Knock Out
Kings 2000

Les plus grands hoxeurs de tous les temps s’invitent chez vous.

W EDITEUR EA Sports W GENRE Sport M JOUEURS1-2 MPRIX 369 F (56,25 €) M Tout Public

EN BREF
B 50 des plus grands
boxeurs de tous |es
[emps
W 10 rings (dont le
Caecar Palace)
W Un mode carriere
B Une multitude
d'enchainements et
de coups speciaux

S
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)
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—
=
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® LE DIEU MUHAMAD AL est et sera toujours le dieu du ring. Huit fois Champion du

monde des poids lourds, il proposait aux spectateurs plus que du sport, un spectacle !

Enfilez votre jogging, chaussez
vos baskets, échauffez vos petites
jambes et offrez-vous un footing
de dix kilométres. Bien chauds,
enchainez directement dans une

— L= .

SR = = —— = i —— oo

)

m AU TAPIS Sans maitriser toutes les esquives, vous finirez
rapidement comme ce pauvre Gus.
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salle de sport pour quelques abdos
et tractions. Eh oui, vous devrez
tenir la forme si vous voulez
battre Caesisus Clay, alias
Muhamad Ali. Alors, prét a cogner
et a esquiver de puissants
uppercuts dans la nouvelle
simulation de boxe de EA Sports,
Knock Out Kings 2000 ?

s i vous révez de vrais combats
comme a la belle epoque, si
vous regrettez |'aura de Muhamad
Ali, Knock Out Kings 2000 comblera
sirement vos désirs, du moins dans
le domaine de la boxe.

Venez affronter, sur les plus
grands rings du monde, des
adversaires qui ont marque I'histoire
de la boxe. De Lennox Lewis a
Evander Holyfield, en passant
évidemment par le grand et fabuleux




Muhamad Ali : CHomme!

Un grand boxeur aux poings magiques mais aussi un homme engageé.

PLAYSTATION

2 H A& P A E D o L0
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2 ‘HIEII 'IHE m m Le dm:u'-
mentaire qui a fait connaitre I"homme.

Vainqueur aux Jeux Olympiques de Rome en 1960 dans
la categorie mi-lourd, Muhamad Ali surprend a nouveau
son public en battant Sonny Liston en 1964, || devient
ainsi le nouveau champion du monde poids mi-lourd,
titre qu'il conserve durant neuf championnats. Mais il
ne s'arréte pas 1a, il remporte le titre supréme :
champion du monde catégorie poids lourd. Ce qui
n‘empéche pas le gouvernement américain de le lui
retirer en 1967, pour insoumission ! Car malgré ce
véritable don et cette magie qu'il communique 3
travers ses poings, Muhamad Ali est bien plus qu‘un
boxeur. C'est avant tout un partisan acharné qui a lutté
et qui lutte encore aujourd'hui pour les droits des afro-
américains. C'est aussi un poéte et un homme au grand
ceeur, C'est pourquoi le cinéma lui rend hommage en
1997 avec la sortie du documentaire When We Were
Kings, qui nous montre I'homme engage et pas
simplement le grand boxeur.

B SOUVENIRS Vous revivrez les douze
plus grands combats de tous les temps.

Muhamad Ali, soit cinquante des
plus grands boxeurs de tous les
temps. Vibrez a chaque
retentissement du gong, tremblez
en voyant le visage de votre boxeur
peu a peu tuméfié par les nombreux
coups recus. Surveillez le protege
dents gqui se permettra de petites
escapades sur le ring, et acceptez
I'idée de vous retrouver avec
I'arcade sourciliere ouverte, le sang
giclant sans retenue. Mais si vous ne
voulez pas finir au tapis, il va falloir
travailler le jeu de jambes ainsi que
les esquives pour vous défendre.

Pour |'attaque, le bon vieux
crochet ou encore I'uppercut restent
de la partie. Sans oublier les
superbes enchainements qui ne
laisseront aucune chance a vos
adversaires, ainsi que de nombreux
coups spéciaux. Non seulement
Knock Out 2000 compte une
cinquantaine de personnages mais
vous pourrez egalement creer votre
propre boxeur et le lancer dans une
carriere. |l debutera en bas du
classement, mais cela ne tient qu'a
vous de lui faire atteindre la

B MOUVEMENTS Vous pourrez réaliser
des enchainements époustouflants.

ca

chaque

premiéere place en accumulant
victoires ou défaites. Ces derniéres
le motiveront pour s'investir

=ImMel davantage dans I'entrainement, lui
gong, permettant ainsi d'acquérir des
kremble coups spéciaux et une progression
en o - de ses aptitudes.

le \rlsage Ce mode carriére est la solution
o votre pour ne pas s'ennuyer lors de vos
boxeur. » longues soirées d'hiver. Mais avant

de vous lancer a corps perdu dans la
conquéte de la fameuse ceinture, il
est préférable d'aller faire un tour
dans les autres modes accessibles :
cogneur, exhibition et classique. Le
mode cogneur se veut basé arcade,
le mode exhibition est quant a lui
exclusivement de la simulation.
Enfin, le mode classique repose
vraiment sur une idée sympathique.
Vous pourrez revivre les douze plus
grands matchs que la boxe ait
jamais connu, dont le fameux Frasier
contre Ali. C'est a vous de changer
I'histoire, du moins si vous en étes

le Verdict

COMPARATIF GRAPHISMES

orploter |a (a1
) 1 2 3 4 v

*‘M“*Iﬂ‘t" i
""“F;;:.-' s
IR Tl e B g || S0
B READY TO RUMBLE NS
W Les pefibes musigues annoncant lenfrée des boxewrs sur |

BOXING : vous mellronl toul de suite dans Fambiance
Le jeu arcade de boxe qui wous fera rire
o i 2 3 v 5

W Ceur-c sont vrament de toute beautes ot d'un réalisme 4 se faire

capable. Ajoutons a ces qualités une
animation fluide, grace a un nouveau
systeme de modelisation, et des
commentaires réalisés par d'anciens
champions. Il en résulte une suite
qui se classe comme la meilleure
simulation de boxe sur console, B
Remy Cohendet

m UPPERCUT! Admirez comment
Muhamad Ali envoie au tapis son adversaire,

Knock Out Kings 2000

PLUS : L= boreurs voient leurs visage évoloer
toul au kong du malch, & cause des Coups regus.

MOINS : |5 ganls de boxe ne sont pas fournis
avec le jeu...

&

P ring

VERDICT

" Si vous aimez les beaux

grace & sés personnages tres cartoon et m

combats de boxe, si vous

cerlaines animations burlesgues.
B KNOCK OUT KINGS : E
MANIABILITE
B L& prise &n main est imstinctive et |a réalisation des encha

Le premier de 4 série, qui nous avait
agreablement surpns.
s fall de manidre simple

E VICTORY BOXING 2:
Un jeu bien congu avec un mode carrigre.
Il péche par son mangue de fluidite

&tes un nostalgique du
passe glorieux de ce
sport. n'hésitez pas. Ce
|eu est une réussite.

inements
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TESTS

LAmerzone

B FDITEUR Microids M GENRE Aventure
B JOUEUR1 W PRIX 329 F (50,16 €)
M PUBLIC CONSEILLE Tout public

B RIDES Les séquences en synthése
sont superbes. Charmant papy...

Vous vous retrouvez dans un phare ou un
mystérieux vieillard vous demande, dans

un dernier souffie, de ramener I'ceuf de
I'oiseau blanc dans un pays inconnu,
I'Amerzone. Creature mythologigue dont
la survie est assurée par un seul oeuf
contenant tous les embryons, le volatile
est menacé d'extinction sans votre aide.
Pour avancer dans ce jeu sur ecran fixe, il
vous faudra fouiller chaque recoin, relire
chaque note, Torture de I'esprit pour les
uns, jeu zen pour les autres, LAmerzone
offre un lot d'énigmes ardues mais
intéressantes. B JC
Verdict

_TESTS EXPRESS
La Guerre des Mondes

W COITEUR GT Interactive M GENRE Action
B JOUEUR1 W PRIX 349 F (53,2 €)
B PUBLIC CONSEILLE Tout public

* x ok k

B H.G WELLS La Guerre des Mondes de
I'auteur revisitée.

La Guerre des Mondes est un jeu au
concept intéressant. Dans 'Angleterre du
XiXeme siecle, vous avez pour mission
d'empécher les martiens d'envahir notre
belle planéte. Original dans son fond, le
jeu péche par sa forme : siles
graphismes sont hannétes, 1a gestion des
cameéras n'en reste pas moins tres mal
etudiee. Cette horreur passee, La Guerre
des Mondes est amusant, pas mal réalisé
et doté d'une musigue plutit agréable.
Quand méme pas top priorité sur votre
shopping liste ! @ JC

Championship
Motocross

Le jeu de saute-motos!

W EDITEUR THQ M GENRE Course M JOUELRS 1-2 MR PRIX 349 F (53,2 €) M PUBLIC CONSEILLE Tout public

B 3 championnats (125,
250 et 500 cm3)

B 12 pistes dont &
binquess au depart

W Licence Kawasaki

Verdict * * *

B Des reglages simples

Ce jeude
motos
offre des
ossibilites
utlitlues
immediates

=

Rares sont les jeux de motos qui
s'imposent sur consoles. Les
développeurs n'auraient~ils d'yeux
que pour les véhicules a gquatre
roues ? Toujours est-il que
Championship Motocross arrive
comme un sauveur pour les
amateurs de deux roues. Sera-t-il
a la hauteur de nos espoirs ?

c hampionship Motocross entre
dans un créneau que les
développeurs semblent assez frileux
d'exploiter. L'explication serait sans
doute de dire qu'il est plus facile de
retranscrire virtuellement les
émotions ressenties a un volant que
celles données par un guidon. La
meilleure preuve est ici I'absence de
vue subjective, qui prive le joueur
des sensations extrémes.

Par ailleurs, le jeu étant base sur
le motocross, les differentes figures
réalisables lors des sauts
deviendraient vite cafouillage avec
une vision pilote. L'autre spécificite

M RETARD C'est pas de ma faute, je
regarde le paysage. A éviter, donc.

le Verdict

COMPARATIF

EMOTO RACER 2

IV arrive devant Championship Motocross, | |

QI3Ce & des CoUrses sur roule et a un
edifeur de circuits,

® MOTO RACER
Sans doute T'un des ponniers s
PrayStation, mais un peu dépassé.
B JEREMY MCGRATH
SUPERCROSS 98

Rate, peu inkeressant, powrv d'une
mgndabilite Nritde,
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refativamant wite

W [i5 tiennent plutBt bien l2 route, 5§ on pewt dire | De plos, 12 jeu va

SONS

58 hissent pas formidablement haut Bat.

i Q

B L=t musigues € hard rock = sont plus ooe moyennes, &l [es 5005 ne

MANIABILITE

el & el
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M (a se condutl tout seul, ces pelites motos, Efes repondent au dowgt
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W BERCY La foule en délire applaudit mon
placement, effectivement pas mal.

des courses motocyclistes est une
prise en main immeédiate, otant
toute velléité simulation.

Cependant, en privilegiant
I'action, Championship Motocross
offre des possibilités ludiques
immédiates, n'empéchant nullement
le challenge tant les pistes sont
sinueuses et pleines de dénivelés
(signalons que le jeu reste toujours
parfaitement lisible). Ces elements
réunis permettent donc a ce jeu
d'étre un titre amusant et vif. Et s'il
a une durée de vie limitée par son
principe méme, elle reste néanmoins
correcte en raison de la quasi
obligation de finir dans les trois
premiers pour poursuivre le
championnat.

Championship Motocross n'est
pas encore la bombe que tous les
aficionados des deux-roues
attendent sans trop y croire, mais il
s'impose comme une valeur sure. l

Julien Charpentier

PLUS : Vite pris en main. Championship
Motoecross offtre des traces sympathigues af das
censalbong vramenl amusanies

MOINS : Une musious répétitive of un mode
deuy joueurs trop imité handicapent le titre.

VERDICT

Dans un genre qui n'a
jamais brille,
Championship Motocross
réussi a étre un bon jeu
grace a sa realisation
soignee et a son fun.
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TESTS

L "
Space Debris
M EDITEUR Sony M GENRE Action
W JOUEUR 1M PRIX 349 F (53,2 €)
M PUBLIC CONSEILLE Tout Public

m VAS-Y, SHOOTE ! Vous n'aurez pas le

temps de réfléchir, juste de tirer.

Les jeux de tir ont connu leur heure de
gloire a I'épogue des 16 bits, mais on ne
peut pas dire qu'ils soient |égion sur 32
bits. Les accros de ce genre seront donc
heureux d'apprendre la naissance d'un
nouveau shoot ! Space Débris est réalise
tout en 3D. Vous incarnez un pilote dont
la mission est de sauver sa planele.
D'aspect visuel tres correct, celui-ci
possede de nombreuses qualites comme
une trés bonne maniabilite. Pourtant, il
n'intéressera reellement que les fans du
genre. l RC

Verdict * % W

| TESTS EXPRESS ___

Ehrgeiz

W EDITEUR Sony M GENRE Action

M JOUEURS 1-2 M PRIX 349 F (53,2 €)
M PUBLIC CONSEILLE Tout Public

m QUI EST QUI Vous les reconnaissez ?
Il s'agit de Sephiroth et de Cloud.

Squaresoft vous invite a rejoindre son
monde vidéo-ludique plus
gu'exceptionnel, a travers un jeu de
combat plutdt original. En effet,
intégralement realisé en 3D, ce titre
exploite tous les styles de combats, des
armes blanches aux combats a mains
nues. La cerise sur |le gateau est destinée
aux fans de la série des Final Fantasy, qui
pourrant retrouver leurs heros préféres
a travers Cloud et Séphiroth, pour ne
citer gu'eux. Bref, un jeu sympa,
natamment pour les adeptes de
Squaresoft. B RC

Verdict * * %

Eagle One

Et si la troisieme guerre mondiale débutait a Hawai ?

W EDITEUR Infogrames MM GENRE Action M JOUEURS1-2 MFPRIX 369 F (56,25 €)M Tout public

B Un avion a reaction
avec a possibilite
unigue d'adopter un
made de vol « vertical »
comme un nekcoplers
B Des missions d'une
grande vanete, atlant ae
la protection d'un conval
au sol a la simple

Y

des{ruction gautres
a¥ 0N S,

B Un armement
comprenant missiles
Alr-sol, Alr-air, une

mitrailleuse et ae

timples roguettes.

tied

m BI-GOUTS La particularité de cet appareil est son décollage vertical. S'il se prend pour
un hélicoptére, il n'en reste pas moins un avion a reactions.

Un Maverick est un missile dit
Air-sol, partant du ciel pour
frapper une cible a terre. Mais un
Maverick, depuis 1986, c'est
aussi un Tom Cruise au sourire
ravageur, a la réussite limite
énervante et a la téte a claques
assumeée. Attention, a partir de
I'an 2000, un Maverick, ca peut
aussi étre vous !

urt Russell, alias Snake

Plissken dans Los Angeles
2013, expliquait que « plus les
choses changent, plus elles restent
les mémes. »

Notre cher anarchiste borgne
avait bien raison. Le troisiéme mil-
lénaire est 1a (mais pas le XXleme

siécle, ¢ca, c'est en 2001 !). Pour-
tant, les terroristes sont toujours
présents, plus actifs gue jamais,
toujours prompts a défendre par
I'arme une cause qu'ils jugent juste.
Nous qui pensions, enfants, que
I'an 2000 nous apporterait des
voitures volantes, des petits robots
nommeés Astro et la paix chez les
hommes, on sait maintenant que
rien n'a changé. Un groupe entre la
secte et le FLNC (Front de libéra-
tion nationale corse) prend posses-
sion d'Hawaii, I'ile a la police d'état
célébre et au détective a la Ferrari,
Magnum. Votre mission, si vous
I'acceptez, sera de tout faire a I'in-
verse de M. Phelps, qui se servait
davantage de son intellect que de

A deux, c’est mieux!

Eagle One propose une balade romantique en Harrier.

Eagie One
propose un mode
deux joueurs tres
bien congu. La
premiére option,
classique, est un

L._”

™)
* B

combat a mort
dans les airs.

Le second
consiste, quant a
lui, & réaliser des

missions
spéciales de = COOPERATION Ici, vous devez m COMPETITION Je dois détruire mon
collaboration. défendre le porte-avions de vos ennemis.  adversaire, mais je le rate de peu...

Y
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| Tom Clancy

Le roi de la littérature « militaire ».

=

Tom Clancy est, d’une certaine fagon, lc pen-
dant militaire de Stephen King. Si l'originaire du Maine
a choisi pour univers le fantastique et son bestiaire, si
John Grisham a choisi la cours de justice comme seul

décor, Tom Clancy s'est quant a lui penché sur I'armée

el les agences gouvernementales. Ses oeuvres les plus
celebres restent Octobre Rouge, Jeux de Guerre et
Danger Immédiat, puisqu'elles ont été adaptées sur
grand écran, Si vous appréciez les univers proposés par
des jeux comme ce Eagle One ou Raimbow Six, vous
devriez facilement vous plonger dans I'un de ses nom-
breux romans. :

I

T -

M PORTRAIT Un écrivain star qui s'investit également dans les
jeux vidéo et dans le cinéma. Un artiste confirmé...

m RECOMPENSE Ce genre d'explosion se
mérite. Votre visée doit étre précise.

sa force. Vous, vous avez votre Har-
rier, cet avion a décollage vertical,
meélange improbable mais réussi
entre I'hélicoptere et I'avion de
chasse. Vous devrez détruire toute
volonte de résistance, annihiler
ceux qui se font appeler I'ANM pour
restaurer la liberté de conduire des
voitures rouges, vétus de shorts et
chemises a fleurs.

La variété des missions qui
vous sont assignées méritent un
coup de chapeau : si le traditionnel
combat aérien répond bien sir a
I'appel, les possibilités uniques de
cet appareil permettent d'encour-
ageantes nouveautes, comme se
poser a un endroit précis pour
récupérer un collégue accidenté.

COMPARATIF

B ACE COMBAT 2

Lo petd reshis aubsurd o @ I pointa des

semudations guermdres,
BRACE COMBAT 3

{ans |e gésert de ce genre de Litres, on
Proove |3 série des Ace Combat trop bien

[ 11‘|__|:| L

(i

placie

Mime vieus, || reste loal & [aill correct
e ne devendrais pas nostalgigoe, moi 7

%
;1-

W LE MODELE ? Dans True Lies de James Cameron, Schwarzenegger pilote aussi un

Harrier en pleine ville pour une scéne d'action aussi anthologique que peu crédible !

Vous pourrez également combattre
des helicopteres de type Apache
ou ouvrir le chemin a un véhicule
sur la route en dessous de vous.

La possibilite de changer de
configuration de vol (type jet ou
hover) est aussi un avantage
auquel viennent s'ajouter des jour-
naux télévisés type flash CNN,
immergeant un peu plus le joueur
dans un univers credible. Tout n'est
cependant pas rose. Un brouillard
enervant couvre toujours Hawaii,
faisant penser au Fog londonien.
Ce qui n'est pas sa place sur cette
ile paradisiague, gachant la lisibil-
ité d'un jeu qui ne se classe déja
pas parmi les meilleurs de la
PlayStation,

Du coup, bien que vivant sur
une ile aux dimensions limitées, on
arrive a se perdre, peu aidé par un
radar trés mal pensé. Ainsi
cherche-t-on toujours a aller sur
I'ecran de navigation, dans le menu
d'options, coupant en permanence
I'élan d'une partie. Le maniement
du Harrier, s'il est assez simple en
mode hover, devient franchement
problematique en mode jet. Tous
les boutons sont mis a contribu-
tion, ce qui en soit est déja com-

le Verdict

GRAPHISMES

irritante. La hsibifife esi par #leurs maoyenmne

o i 2 L 4 i 5

N

® PRECISION Cette croix est le point ou je
dois retrouver un pilote égaré.

W COW-BOY Moi, c'est John Wayne, et je
détruis les hélicos Apaches !

pligué. Mais en plus I'écran tourne
dans tous les sens, finissant par
rendre le jeu confus. Une decep-
tion pour un titre qui s'annoncait
sous les meilleurs auspices et qui
ne s'avere au final qgue sympa-

thique. B

B Ils sont corrects, mais l'omniprésence du brouillard est a la longue

SONS
W Dans Mansembie

stremsants si vous étes dansla ligne de mire ennemie

s sonl assed reussis. Mals deviennent carremant

MANIABILITE

mais £a reste de faute facon frop lalbie

0 I il '

B Changer la canfiguration des touches st absalument obligatoire,

[

Julien Charpentier

Eagile One

PLUS : Lapport de |'Harrer ajoute beaucoup
atf bibre, de méme que b varléte des missions

MOINS : L broviltsrd. la lsabilité trop faible,
e mamement mal etudie: Par ailfeurs, certoins sons
finfssent par &pe gnervants

VERDICT

Eagie One partait d'une
bonne idee, et offrait
d’appréciables originalites,
Mais sa realisation
moyenne |'empéche de se
demarquer.
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TEST NINTENDO

Super Smash Bros

La guerre des mascottes a enfin lieu.

s =l : W EDITEUR Nintendo MM GENRE Combat N JOUEURS 4 M PRIX Environ 400 F (60,98 € M PUBLIC CONSEILLE Tout public M ORIGINE Cocktail de héros N64
e L
% : Aprés le succés des titres Capcom
%
~ | réunissant des personnages venus
B 10 personnages de différents jeux, c'est au tour de
W 0 arenes ¥ =
I Los oaviarciae i Nintendo d'appliguer la formule a
Nintendo son univers. Aussi retrouve-t-on
" L"’-'H"E'[’JE”EE”‘ L toutes les figures emblématiques
en
W Mode 4 joueurs de la fameuse firme, dans un jeu
B Combos hallucinants de combat en 3D Iﬂl:l‘ﬂ‘ﬂ'illle.

Coups spéciaux, mélange des
genres et convivialite sont les
atouts d'un titre qui n'a pas fini
de faire des vagues.

usgu'ici, Mario, Link ou encore
Starfox ne se rencontraient
qu'au détour d'une publicité van-
45 tant les mérites de la Nintendo 64. ; | _ |
CONSOLES B Désormais, le temps est venu d'or- 8 e i
ganiser une grande rencontre, ou e e ® ’i E

chacun présente ses m CATCH A QUATRE Le mode quatre joueurs vous permet de vous mettre a deux contre
talents. A l'instar d'un un; ce qui est lache mais hilarant. Une expérience a vivre absolument...

Marvel VS Capcom,

Super Smash Bros monde depuis |I'antiquité. Toutes spectaculaires et uniques. Mais a
vous invite a les personnalités de |'univers Nin- la vue d'un tel titre, on se demande
prendre part a la tendo se sont données rendez-vous s'il y a vraiment un intérét autre
plus grande pour un jeu de combat titanesque. gue financier... En effet, les Zelda,
guerre des Pas moins de dix personnages, Super Mario et consorts ont fait
héros qu'ait issus des hits made in Nintendo, leurs preuves, mais chacun dans
connu le vont s'affronter au cour de joutes des domaines bien spécifiques.

J

et ]
La grande force du jeu vient [

du mode quatre joueurs. On sait quand on .

commence mais pas quand on termine !
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B DARK KONG Donkey Kong a succombé
au coté obscur de la force !

W STARFOX Dans le monde de Starfox, si
Fox n'est pas en jeu, il fera une apparition.

Un jeu de combat nous invitant a
voir ces mondes s'entrechoquer
n‘est-il pas une pure perte de
temps ?

Bien sir qu'il est plaisant de
prendre en main le Pikachu afin
d'affronter Megaman ! Pourtant, le
mangue de créativité et d'origina-
lité criant nous pousse a l'ironie, et
c'est avec une certaine moquerie
que |'on se lance a la découverte
d'un titre, a premiére vue racoleur.
Passe le cap du « Ok, je suis Mario
le plombier et je vais me battre
contre Fox le renard », la surprise
est de taille.

La realisation est particuliére-
ment soignee et le melange des
genres reussi. Afin de garder une
certaine cohérence, les coups de
chacun des personnages sont
adaptés et variés. Mais c'est a la
gestion de I'espace que revient la
palme d'or de ce jeu.

Gérer quatre joueurs en simul-
tane sans que cela ne soit trop
chaotique relevait de I'exploit. Le
resultat va au-dela de toutes nos
esperances. Les décors, empruntés
aux univers originaux des combat-

54 hmy

W MEGAMAN est un robot high-tech.
5a puissance de feu est phénoménale !

NINTENDO 64

Melange
des

Change rien !

Voila une mode bien
étrange ! (Cuvre de |a trés
créative firme nippohe Capcom,
la mode Crossover est de plus
en plus répandue. Tout a
commencé par la rencontre des
héros de la saga Street Fighter
avec ceux de la Marvel, gui
inspire ensuite Vampire Hunter
contre Street Fighter, SNK
versus Capcom, et j'en passe !
Jusgu'a ce jour, personne n'avait
suivi Capcom dans cette voie.
Mais c'etait sans compter les
problémes rencontrés par
Nintendo ces derniers temps.
Du coup, voici venir Super
Smash Bros et son cortége de
vedettes issues des succes de
la societé. Doit-on craindre
Resident Evil versus Street
Fighter Alpha 4 ou Lara Croft
contre Jill Valentine ?

Une chose est siire, Lavoisier
avait bel et bien raison « Rien ne
se perd, rien ne se créé, tout se
transforme. »

B X-MEN VS CAPCOM Une des premiéres fois ol des héros issus
d'univers différents sont confrontés : le pére du genre !

& i
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W SUPER SMASH BROS Nintendo reprend tous les personnages qui |
ont fait sa renommeée, dans un jeu de combat en forme de clin d'ceil.

LAY v
AR TR

tants, sont entierement réalisés en
3D et offrent la possibilité de jouer
sur plusieurs plans.

Ainsi, chagque niveau se com-
pose de differents étages offrant
une clarté de jeu inespérée et lais-
sant toute latitude aux combats. Et
croyez-moi, ils sont grandioses !
Attaques spéciales, pouvoirs
magiques et transformations ne
sont gue quelgues-uns des coups
qgu'il vous est possible de réaliser.

Vous pouvez méme vous
mettre a deux contre deux, et ainsi

le Verdict

COMPARATIF

B Depuis la sortie de i Nintendo &4, on
ne peut pas dire que fes jeux de baston
saccumulant. Plus procisdment, quand
on voit des peux comme Tekken, Soulcali-
bur ou Streed Fighter, on ne peut qu'étre
désu par les Fighter Destiny et aulres
titres du mame style. Super Smash
Brothers posséde |3 qualité o &tre
suffisament simple ef réuss technigue
ment, Un souffle dair paur in Nin-

lendo 63 ol manguarl cruellemeant de
baston, de casiagne, bref, ¢'un peu de

&}

o L -

GRAPHISMES

[ | P'-"IF'.-I-I.III'EFEI-'II.'N SHOANEE. Les PECEINNEQES resiend ingeles an arigi
iaux el les affets viswels Incroyables

B et le poant faible du jeu. Les musiques sont rapidement lassantes
Les interjections des personnages sont neanmomns [rés réussies

MANIABILITE
W On enchiaing Irés vite les attagues of coups spéciaus. Chague per
sonnage ayank ses propres coups, la durée de vie resle conséguente

trouver des nouvelles combinai-
sons. Grace a une prise en main
immeédiate, des graphismes assez
etonnants et une convivialité omni-
presente, Super Smash Bros vous
fera passer de longues nuits
blanches.

Et m&me si le concept n'a rien
de novateur, il serait dommage de
ne pas profiter enfin d'un bon titre
sur une console qui en manque
cruellement. Comme gquoi I'habit ne
fait pas le moine ! B

Thomas Debelle

Super Smash Bros

PLUS © L& personnages célebres da Nintendo et
un mode & qualre joueurs en simuktand vraimen
reussk

MOINS : [zmbiance sonare rapidement sires-
sante, surloul guand oo ¥ joue durant de nombreyses
hewres [ qui saverer aussl ndgaldif 1)

VERDICT

Force est de constater
qu'on devient vite
fanatique el qu'il devient
difficile de poser la
manette. On a du mal a
sarreter au final.
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TEST '

Toy Story 2

Prét pour le buzz de I'an 2000, avec les héros du dernier film de Disney ?

Monde
enchante

La voix du nord...

B Cing mondes
ditférents

B Quinze niveaux
de jeux

B L'adaptation officielle
du filrm

B Entiérement en 30

B Extraits tires du film

CONSOLES s

e TR o s B e o o o o i e o o

connaissances et des murs de Buzz !

Le monde des jouets est fait de
mille et une merveilles. Grace a
eux, nous avons tous vecu des
moments privilégiés ou notre
imagination n'avait pas de limite.
Avec le film Toy Story, le studio
Pixar donnait vie a nos réves et
nous offrait la possibilite de vivre
une aventure unique. Alors que la
suite arrive sur nos écrans, la
PlayStation accueille une
adaptation haute en couleurs et
pleine de surprises.

v ers I'infini et au-dela ! Tel est le
cri de ralliement de toute une
géneration. Peut-étre est-ce une
exageration mais elle n'est sans
doute pas loin de la réalité. Nous
sommes en 1996 et le cinéma

W OK CORRAL Finalement, Woody le cow-boy est beaucoup plus

accueillant gue ces trois mercenaires.

94 Gend Consoles |avrier 2000 ‘

B MAGASIN DE JOUETS Au détour des rayonnages, vous retrouverez de vielles

accueille Toy Story, le premier film
entierement realise en images de
synthése. Suivent ensuite Fourmiz
(Dreamworks), 1001 Pattes (Disney)
et maintenant la suite de Toy Story.
Sobrement intitulé Toy Story 2, le
film reprend tous les ingrédients qui
ont fait du premier le succes que
I'on connait : des personnages
attachants, une realisation
impeccable et un univers unique.

Comme une bonne nouvelle
n'arrive jamais seule, la PlayStation
ouvre sa porte a I'adaptation
officielle. Le scénario suit pas a pas
celui du film et vous propose
d'incarner Buzz, le ranger de
I'espace. Woody le cow-boy, blesse
au bras, ne peut accompagner Andy
en vacances. Il se retrouve au fond
du garage ou un brocanteur
I'emporte par erreur. Commence
alors une course contre la montre,
ou tous les jouets d'Andy decident
de sauver Woody et de le ramener a
la maison avant le retour du petit

M FLUBBER Disney aime recycler ses
ceuvres. Ici, on sent de fort relents du film.

Rencontre avec Joel Goodsell,
responsable du design chez
Disney Interactive. Rapport
d'entretien.

Disney impose-t-il des
contraintes dans ses
jeux ? Les héros -
peuvent-ils mourir ?

Il y a toujours des contraintes
lorsqu'il s'agit d'une
adaptation : le jeu doit ressem-
bler au film, Buzz I'éclair doit
étre reconnaissable au premier
coup d'eeil, etc. A part cela,
nous sommes assez libre pour
tout ce qui touche la créativité.
Le héros peut échouer -
appelez ¢a mourir si vous
voulez - mais nous ne pouvons
pas le blesser ou le faire
exploser.

Qu’est ce qui démarque
Toy Story 2 d’un autre
jeu?

Toy Story 2 est un trés bon jeu
de plates-formes. Le joueur a la
possibilité de faire de
nombreuses actions, et la
durée de vie est enorme. Nous
avons essayée de combiner les
meilleurs idées du genre et d'y
ajouter les nbtres. Le résultat
est réussi...

Ne trouvez pas quw’ily a
des similitudes entre Toy
Stort 2 et Toy
Commander ?

Beaucoup de gens me posent
cette question ! En fait, leurs
seuls points communs sant de
traiter de jouets et d'avoir un
titre assez proche, Sinon, ce
sont deux jeux trés différents,
qui n'ont pas grand chose a voir
entre eux.

Avez-vous rencontré de
grosses difficultés
durant le
développement ?

Pas vraiment. Nous avions de
nombreuses exigences, comme
par exemple realiser des
niveaux coherents, fluides et
variés, Je pense que sur le plan
technique nous avons fait le
maximum pour offrir au joueur
un jeu aussi beau et complet
que possible. Il devrait plaire au
plus grand nombre,




PLAYSTATION

gargon. Qui d'autre que Buzz I'éclair contient , mais il n‘est pas Comme tout bon ranger qui se

peut mener a bien une mission aussi  nécessaire de tous les trouver, respecte, Buzz possede une palette
périlleuse ? Le jeu vous invite a en puisque un seul vous permet de de mouvements a faire palir un
prendre les commandes et a entrer passer a la suite. Mais n'allez pas Chuck Norris.

au panthéon des héros. Divisé en croire qu'il s'agit d'un cache-cache Il court, s'accroche, tire avec

sommaire et qu'il vous suffit de son laser, grimpe, parle, vole et fait
fouiller les lieux pour réussir. Pour le café. Entierement réalise en 3D,
ce faire, diverses épreuves vous ce qui est une premiére pour un jeu

attendent : gagner une course
contre une voiture télécommandeée,
recuperer des petits soldats ou
encore retrouver des éléments
egares par I'"homme patate.

A chaque réussite, un bout de
pizza vous sera remis, et si vous
B MES DOUBLES Triste réalité pour Buzz:il  réunissez les cing, vous gagnerez
existe d'autres modéles gue lui. En voiture ! une scene tirée du film en bonus !

B VERS LINFIMI Buzz I'éclair est persuadé
qu'il peut voler. Il n'a pas tord, la preuve !

1
U ! gerdeiespace passé au

| rayon X

| 1= Téte de Buzz

Le regard de vainqueur et le sourire

_] éciatant, tels sont les rangers de
l'espace. Grace a son casque

amovible, Buzz peut rester sous |'eau

‘ou voyager dans l'espace infini et au-

dela !

2 - Cceur de tonnerre

Une simple pression sur le bouton et voila que Buzz se

‘met a hurler le célébre cri de ralliement des rangers de l'espace.

C'est la fonction dite de « ['éclair tonitruant ! »

3 - Laser au poing

Ce bouton permet a Buzz d'activer son laser. Une arme

- destructrice que seuls les rangers peuvent utiliser sans aucune « Le
difficulté. N'est pas héros qui veut ! scenario
4 - l.'nnn- ht-ln suit pas N
C'est ici que se situe I'arme de prédilection de Buzz. Un lui
| systeme de visée en vue subjective vous permet d'at- Pas Cone
teindre des cibles lointaines & coup sor ! du film et
ﬂ 5 - Les ailes de I'enfer vous
Dans son dos, Buzz cache des ailes qui lui permettent propose
de voler, du moins en apparence. _En fait, elles lui d’incarner
| permettent de ralentir sa chute et de I'amaortir, ce
/f qui ne sera pas de trop | Buzz, le
6 - Toujours prét ranger de
| Ce vérin hydrauligue permet a Buzz d'étre Pespace. »
| toujours au ceeur de I'action. De plus, cela
'F lui apporte une mobilité exceptionnelle
et lui laisse toute latitude aux
mouvements les plus fous.

—
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Des joujoux par milliers

Si Buzz est le héros du jeu, il west pas seul. Nombre de ses amis Paccompagnent et lui donnent un sérieux
coup de main. Dans Fombre, Pignoble Zurg retient prisonnier Woody le cow-boy. Portrait de famille.

WOoOoDY

-
f

C

1

Héros du premier film et jouet
favori de Andy, il connatt ici un
triste sort. Zurg le bien nommé
le retient prisonnier et menace
de-I'eliminer. Une situation
bien difficile ou de mauvais
moments l'attendent.
Heureusement, tous ses amis
de la chambre d'Andy ont
décidé de |ui venir en aide.
Apres tout, c'est un peu leur
mentor,

Ce qu'il n‘aime pas : Bien que
Buzz soit son meilleur ami, il se
sent en perpeétuel rapport de
force avec lui, Cette situation a
failli coGter la vie au ranger
dans la premiere aventure.
Fonction primaire : Shérif de Ia
chambre d'Andy.

Motivations : Etre le jouet
favori d'Andy.

Signes particuliers : Possede |a
voix de Tom Hanks.

M. PATATE

Patriarche de la chambre, A la
fin du premier film, il tombait
sous le charme de Mme
Patate, avec qui il coule
aujourd’hui des jours heureux.
Il possede une large palette
d'expression, grace aux
difféerents élements dont il
dispose,

Ce qu'il n'aime pas : Que l'on
se moque de lui. Pour éviter
cela, Il ne sort jJamais sans ses
« yeux en colere », qui lui

donnent un air vraiment faché.

Fonction primaire : Objet en
forme de patate qui peut
changer de visage a volonte.
Motivations : Combler la belle
Mme Patate, devenue sa
meilleure amie.

Signe particuliers : Egare
régulierement des parties de
son corps (oreilles, nez,
chapeau).

LES ALIENS

Large communaute. Lors du
premier film, ils étaient
présentés comme les
adorateurs d'un dieu auquel
ils etaient trés attachés.
Depuis, ils ont fait du chemin
et ont pris plus d'indepen-
dance. lIs sont les person-
nages les plus attachants de
cet univers,

Ce gqu'ils n'aiment pas : Vivre
seuls. lIs fonctionnent a la
maniére d'une ruche ol
aucun n'a de place définie.
Leur réve est d'étre chaisi
par leur dieu.

Fonction primaire : Peluches
gue I'on gagne dans les
foires.

Motivations : Devenir I'elu et
etre choisi par 1a grande
entité du destin !

Signe particulier : lls ont un
cri de ralliement unique.

Aprés avoir affronté le gamin
sadique dans le premier film,
Buzz et compagnie sont
opposés a Zurg le monstre.
Jouet démoniague qui
semble &tre voué a la
cruauté, il est bien décide a
en terminer avec Woody.

Ce gu'il n'aime pas : Les bons
sentiments et Woody. Il voue
une haine terrible 4 tous les
jouets de la chambre d’Andy.
Fonction primaire ; Robot
destructeur possédant une
arme capable d'annihiler les
forces du bien.

Motivations : Le chaos et la
destruction. Il est le mal
incarné.

Signe particulier : Si &tre un
Btre aussi mauvais que la
peste est un signe particulier,
alors c'est ca, il n'y a plus de
doute a avoir |

Elle est la touche féminine de
I'aventure. Constamment

accompagnee de ses moutans,

son coeur hesite entre Buzz et
Woody. Son allure de poupee,
ainsi que sa voix douce el
envoltante sont des atouts
dant elle joue habilement.

Ce gu'elle n'aime pas : La
méchanceté. Lorsgue Woody
tente de se debarrasser de
Buzz, elle a une violente
réaction et pousse le cow-boy
d sauver le ranger. Elle
persuade Buzz d'aller a son
tour sauver Woody,

Fonction primaire : Garder ses
moutons

Motivations : Elles est Ia
cogueluche de la chambre,
Signe particulier : Elle est
beaucoup plus jolie et
intelligente qu'une Barbie, ce
qui n'‘est pas tres difficite !

g..:!..!_ A R U Sy

Disney, le jeu comporte des niveaux
assez simples pour permettre de
bien les prendre en main. Le monde
dans lequel vous évoluez est tres
fidele a I'esprit du film et les
graphismes sont incroyables.

Ce souci du detail finit par
poser la question du film par rapport
au jeu. Une sceéne du long-metrage
nous montre les héros jouant a la
console, ce gqui inconsciemment,
pousse le spectateur a adopter
I'idée du jeu dans le jeu. De plus, de

le Verdict

COMPARATIF

wToYSTORY 2

H RAYMAN 2

Un personnage au charisme incroyable

poir une aventure bongue ef vanes

Le tamews petit lezard revient dans une

dventure colofes 8l ausal |onguie
Pourtant, on rests un peu Sur 54 laim

EDREAMSTORY

U jou gui vise on public trop pune pour
restiement etre passionnant. Dommadgs
car b posuibilite de se tfransiormer gtai

Interessants

GRAPHISMES

film est trés bien renou. Une bonne surprise !
0 | ; 3 4 v

SONS

5] 1

W Une réalisation impeccable, gui ne soyffre daucun bug. Lumivers du

W Les sons reprodwsent 3 merveile c2ux du lilm. On a limpression 0 éire
dans la chambre dAndy. Mals les musigues sant im ped lassantes

MANIABILITE

i i 2 k| v 5

m Apris une période d adaptation, le personnage de Buzr se controle
parfaitement, c@ qui esl primosdial pour un jeo de plates-lormes &n 30,
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nombreux produits derivés comme
des figurines ou des habits a
I'effigie de Buzz peuvent créer la
confusion.

Si Toy Story 1 était une
véritable révolution technique, la
suite a un arriere-gout de
matraguage commercial et pose le
probléme de la créativite. Bien sur
le jeu est, a I'image du film, une
réeussite. Mais que penser du tapage
médiatigue qui I'entoure ? Peut-etre
ne faut-il en retenir que le message

Toy Story 2

PLUS ; | univers de Toy Story el les graphismes
a0 Tonl un jou immangoable. Les scénes Lirées du film
sont un regal pour les yea

MOINS : 5 ja prise #n main d2 Buzz linlt par
Bre intultive, I faut toul de m8me passer un bon
mament avant de réussie cerlaines aclions

VERDICT

Toy Story 2 est une agreable
surprise. Fidéle au film, le
jeu devrait faire du bruit,
pour peu que |'univers des
jouels ne soit pour vous
qu'un simple souvenir.

qu'il véhicule : les jouets font partie
intégrante de l'univers enfantin. lls
développent I'imaginaire et sont de
formidables machines a réver, et
c'est bien la tout ce qui compte. B
Thomas Debelle,

M TAPIS DE JEU La chambre d'Andy est
votre terrain de jeu favori. Profitez-en.
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dimanche

La meilleure facon d’équiper ses consoles !
Du 15701 /2000 au 25/02/2000 :

DES CONSEILS DE PRO, DES DEMOS
DES OCCASES... €T EN PLUS SI VOUS TROUVEZ MOINS CHER,
NOUS VOUS REMBOURSONS 2 FOIS LA DIFFERENCE™ |

LA SELECTION DU MOIS

Tous les mois, SCORE-GAMES vous propose les meilleures Sélections du mois aux meilleurs prix.

Play5Station ;]'|rj"r'{:|-.’r'_][-i£]-:'-|
Toy Story 2
PLAYSTRTION

PlayStation

Gran Turisma 2
PLAYSTRTION

Medal of Ronnar
PLAYSTRTION

N8 2000
DREAMCAST

~ Virtua Shriker 2 .
ORERMEAST

== @ |0 fFFRIRES 7=
= 19F T

...JJ"H' cATLE
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virTud Yrice
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1"91r & 69F

199,
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Mfon de REductionssmee
i
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COMMANDES YPC :
SLORE-GANES

——T L R A e [

U POUTIR O S00F URCOT 92245 MALANOFF cedex

DES VOTRE
PREMIER ACHAT

Une carle de fidelite

vous sera délivrée

N oubliez pas de faire
famponnes valre

carfe aprés chague

achat | ne fois

terminée elle vous donne droit i

{00F de remise immédiate Sor les

jewx 4" occasion !N

HOT LINE & VPC

commangez

Y05 Achals

P ifighone
01 46 735 720

L

36-15 SCOREGAMES
S Inforaet

W SCORBCIMET COM

Un renseignement

- Jgs prix ?

- les sorties ?

Fii 18] s

01 46 735 735

Trucs & Astuces - 08 34 685 &84
=2 23FMIn

DEMONSTRATION
PERMANENTE
DE NOUVERUTES

Chaque mois

foules les

noaveautss

en démanstration
o7 permanente

dans fous les
CCORE-GAMES

RACHAT DE V03
ANCIENS JEUX

Revendez, Echangez volre

anclen materiel -

Consoles. Jeux, Accessoires, Jey PL
Lecteurs el Films LD & VD,

Et gagnez jusqu'd 30F supplémentaires
sl ce matériel a BHE acheld chex
GCORE - GANES

[sr présentation du ficket de caisse]

DES CENTRINES
D'OCCASIONS

Le plus grand choix de jeux videa
Bn France -+ de 200 000 jeux
Sur |'ensemble des magasins
Jeux testés, reconditionnés

el garanties | AN

oCOREGAMES
ol LE WEB

Pour fous les Scorgnautes, le plus grand
score-Games du monde est ouverf |
Informez-vous avan! les aufres ef dénic
les meilleures accazes sur le

WL SCOreqames.com :
('est I'adresse inconfournable pour faut
savoir et fout avoir avec la

bourique en ligne
securisee.
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TEST DR

Personnellement
réfractaire aux jeux
de football, Virtua
Striker 2000 a éte
pour moi une révé-
latlon. J'y al en effet
découvert une
accessibilité et un
fun sans pareil.

Apportons un bémol

a ce tableau idyl-
ligue en soulignant
des carences pour
les spécialistes du
genre, l'aspect
arcade du titre
vampirisant son
potentiel straté-
gigue. Reste gque ce
jeu constitue I'abou-
tissement trés
enthousiasmant du
« foot-arcade ».

Le defenseur surveille
I'attaguant, quand ce dernier ne quitte pas le
ballon des yeux. Et oui, c'est ca aussi le foot...

La musique est solennelle. Dans
une véritable explosion graphique,
les joueurs apparaissent
majestueusement a I'écran et
traversent le terrain, avant gu'un
coup de sifflet retentisse et que
I'action domine la partie. Virtua
Striker 2000 n'est pas un jeu de
football comme les autres.
Attendue comme le messie par les
férus de foot basé sur I'action,
cette adaptation de I'arcade hérite
résolument des caractéristigues de
son alter-ego en salle. La
Dreamcast serait-elle la nouvelle
terre d'accueil des adeptes de foot
virtuel 7

nfin | Fraichement adapté du

dernier opus de |la saga arcade
des Virtua Striker, made in Sega,
voici I'édition millésimée 2000,
transposée avec brio par la firme
sur la machine maison, la
Dreamcast. D'entrée de jeu, Virtua
Striker 2000 impose son style
tres arcade.

Le jeu ne demande pas deux
heures de lecture de la notice ou
d'appréhension de la manette. Ici,
on ne donne pas dans le style « en
pressant tel bouton, le joueur se
positionne par rapport au ballon,
puis en combinant telle et telle
touche, il opére une delicate frappe
sur la balle que I'on dirige avec
précision ». Non. Virtua Striker
2000 est un jeu pour les hommes,
les vrais. C'est la spontanéité du
jeu qui domine, offrant une
dynamique enthousiasmante, et

M LA BLAGUE Le dribble permet toujours
de malmener I'ego de son adversaire.

B JUMEAUX OU SOSIES ? On reconnait

parfois la silhouette de certains joueurs.

i



DREAMCAST
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.| Unjeu, deux manettes, trente possibilites.
Seul ou a plusieurs, Virtua Striker 2000 posséde un potentiel ludique assez riche.

Un rapide apercu des divers menus nous permet de réaliser que Sega a misé principalement sur la multiplicité dans 'organisa-

tion des matchs. Que vous soyez un joueur solitaire ou un adepte du mode multijoueur, Sega vous propose de multiples possibilités, dont
I'inévitable arcade, une coupe internationale, une ligue (3 a 32 équipes) ou encore des tournois (4 & 16 équipes). Les données des matchs
sont configurables (temps, hors-jeu, cartons applicables ou non, etc.). En cas de famille nombreuse, prévoyez une file d'attente, car on ne
peut jouer qu'a deux simultanément, Bref, de chaleureuses soirées d'hiver en perspective.

-
a

- uptor-srosingry S A Rp—
e ™
t
e
m SOLITAIRE OU CELIBATAIRE | jeu seul contre Ia = FACE A FACE Difficile d'imaginer un mode plus | PLUS ON EST DE FOUS... Les parties que vous
machine vous propose un choix conséquent de fun que les parties arcade a deux. Leur rythme partagerez entre amis seront organisées selon un
a divers tournois, n'en est que plus éleve, planning précis,
valorisant I'aspect tres physique du  majorite des titres de sport, c'est assurerez alors des parties tres
sport numéro un en France. le jeu contre vos amis qui est le musclees, a I'action tendue et aux
L'aspect tres ludigue du jeu frappe plus fun. A vous de trouver des victoires peu modestes (vous
! le joueur dans sa découverte adversaires de taille, afin pourrez enregistrer les meilleurs
progressive du titre. La mise en d'enchainer quelques parties. ralentis, histoire de dépiter
scene est egalement Pour optimiser I'aspect arcade davantage vos adversaires).
epoustouflante, unique sur une du titre, il suffit de désactiver les N'espérez pas des matchs
e console de salon, Difficile de rester  hors-jeu, les cartons, voire de terre-a-terre, sans action ou
de marbre devant une telle reduire le temps de la partie afin lassant, mais attendez-vous plutot
prouesse technigue, méme si l'on de rendre les matchs le plus a des resultats surrealistes,
connait la puissance du support qui  percutant possible. Vous vous depassant allegrement la douzaine
l'accueille.
Ne cherchez pas en vain un - -
ecran de gestion des joueurs (qui “n cocktall exploslf L
. jouissent d'ailleurs d'un parfait . £ s : . :
- anonymat), ou autre barbarisme Paradoxal mariage entre photo-realisme et action effrenee. rﬁ
I

i

relatif au choix de telle ou telle
tactique. Apres avoir rapidement
sélectionné un mode de jeu, puis
votre équipe nationale favorite, vos
joueurs entrent sur le terrain, et le
match déebute immediatement. Une
rapidite appreciable qui vous
permettra de pratiquer avec
delectation des parties rapides
axees sur le fun. Comme pour la

W DITES OUISTITI Photo-souvenir pour les
joueurs, impatients d'entrer en action.

M SUPERBE La texture de la pelouse
tromperait méme le jardinier du SdF.

Il est amusant de constater que Sega semble
s’orienter vers une évolution quelque peu para-
doxale, et assez représentative, de ce que seront les jeux
de demain. Un certain effort des développeurs semble
etre suivi pour atteindre un idéal, sorte de gageure vidéo-
ludigue : le photo-realisme. Virtua Striker 2000, a l'image
d'un SoulCalibur dans un autre domaine, représente
actuellement un aboutissement dans cette quéte visant a
recréer le reel. Plusieurs éléments contribuent a ce
photo-réalisme de Virtua Striker 2000. Notons d'abord la
grande qualité des graphismes usant des capacités de la
Dreamcast et pouvant ainsi afficher un plus grand
nombre de couleurs et de polygones a I'écran. Donc les
pixels disparaissent. S'ajoute a cela le procédé de motion
capture, offrant une animation performante. Le jeu tend
donc visuellement vers un réalisme accru. Le choc vient
du mariage entre cette technologie de pointe et I'aspect
trés arcade du jeu, passant outre de nombreux para-
métres réalistes. Sega a choisi de mettre cette mise en
scene graphique a la portée de tous. Respect visuel de |a
réalité, mais tendance a une radicalisation arcade du
mode de jeu. Paradoxe, quand tu nous tiens...

¥,




E Se débarrasser de deux
adversaires en méme temps n'est pas une mince
affaire. Surtout avec le ballon dans les pieds...

de buts infligés a votre adversaire.

Arcade o“ Simulation ? Le maitre mot est alors celui du

| : i : laisir de jouer & I'état pur. V
Au fil des annees, les deux grandes tendances ne cessent de se singulariser. oeallotic kbbbl

oublierez tout ce qui vous entoure,

Lk Le foot vidéoludique, il y a quelgues années, afin de progresser dans votre
"" tentait désespérément de restituer au mieux I'ambiance maitrise du jeu. D'autant que votre
des stades. Deux courants différents sont rapidement Dreamcast ne vous demandera pas
apparus et se sont imposés comme deux ecoles d'introduire une piece a chaque
13 contradictoires. Le premier vise avant tout a reproduire nouvelle partie...
BT | les principes fondamentaux du football, qui reste un La réalisation technique du jeu
-y sport tactigue. Le terme de simulation parle de lui- est tellement bluffante, que cela
= méme : pas de retournés acrobatiques surréalistes, devient un réel plaisir de faire de
L G =8 So LA mais un soucis de coller un maximum a la réalite, et de jolies passes, de mettre en place
M LE CHOIX 7 Virtua Strikern'ariena  préserver l'authenticité des facteurs humains régissant des stratégies optimisées, ne
voir avec ISS. Simu ou arcade ? ce sport (fatigue des joueurs, ou simplement limites serait-ce que pour observer ses

humaines en elles-mémes). Le deuxieme tend au
contraire vers une radicalisation de la composante
action. On perd alors en realisme ce que l'on retrouve
en fun et en accessibilité. Bref, respect total et
complexité relative d'un coté, aspect dénature mais fun
plus accentué de I'autre. Deux conceptions totalement
incompatibles ? |l faut espérer que non, pour ne plus
obliger les joueurs a choisir tel ou tel football.

R wdtes=  Heureusement, le mode arcade se democratise dans les L
B PLAISIR DE JEU Virtua Striker offre  plus grandes simulations, preuve d'un geste des e =
un plaisir arcade immédiat. éditeurs en direction des néophytes. M RHAA LOVELY ! Le bonheur est sur la
pelouse, surtout lorsqu'on la mord.

: SNl K : ;
e LR - o o ’
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l Qui

n'a pas souvenir de
cette coupe du
monde ou I'equipe

de France dirigee
par Platini a
echoué si pres
du but ?

B MILIEU DE TERRAIN C'est comme toujours le lieu de tous les affron-
tements entre joueurs.

joueurs évoluer sur le terrain. d'influencer le
L'aspect tres flatteur de la deroulement des
modelisation des joueurs, associe a  matchs avec une
des ralentis dynamiques multitude d'options
bénéficiant d'une mise en scéne aptes a satisfaire le joueur
Intégralement cinématographique, occasionnel autant que le
nous remplit d'orgueil. Surtout specialiste de |la borne
lorsque nos actions se concluent d'arcade. Nous ne pouvons gue
par un superbe but. Nous assistons nous incliner devant cet effort
avec ce jeu a un paradoxal retour louable de Sega, qui signe ici
aux sources meéme du football, en un jeu de foot facile d'acces,
privilégiant le plaisir de jouer, au tout en offrant de belles
détriment de la complexité d'autres sensations, sans pour autant
titres. Les matches mis en scene en négliger I'habillage

dans Virtua Striker nous renvoient technique. Cet élan de '*-!J' Ce titre est
aux parties que nous avons tous vulgarisation d'un sport convivial destiné a
engagées dans une cour de mais trop souvent noye sous un devenir la
récréation avec les moyens du flot de données techniques et référence
iu bord. Le respect des regles stratégiques rédhibitoires footballis-
n empirigues officielles n'etait pas touchera un public large, préférant tigue sur la
7 toujours de rigueur, mais on privilegier I'action rapide, le fun et console de
samusait avant tout, la prise en main intuitive. Bref, Sega.
e L'aspect primaire, voire Virtua Striker 2000 satisfera les
S désorganisé des rencontres, nous joueurs friands d'un football
offre de retrouver dans Virtua spectaculaire, amusant et
Striker 2000 tout le fun de ce foot fédérateur. B
1 singulier, axé surtout sur le plaisir Patrick Hellio

© Sipa Press

Virtua Striker 2000

PLUS : | réalisation de ce jeu es! époustou-

et la simplicité pertinente. Ce titre
est destiné a devenir la référence
footballistique sur la console de
Sega. Il tend a brasser tous les

le Verdict

t'f]]'E'S de joueurs, en permettant W Les graphismes et lanimation sont splendides. égalant alsément e llante. Elle entraine un plaisic de jeu iImmediat el
jel drarcage. intense. Flus besoln d'acheter la borne rarcade.
0 1 2 3 & 5 v

el

MOINS : Virtua Striker n'esd pas assez lech-
nigie ni profond, Un plaisic différénl en somme.

B Fas de commenfaires ici, et une ambiance honnélement rendus, “HDIG’I’

Cont ot & Virtua Striker 2000, qui = S
s:?u::a;!&s:]:ur ?a:ltmn 3 :u-al-ﬂ ;nl:bn; [II: ¥ : = 3 s Dificile de FEHHH.‘T] i3
version Dreamcast de WWS 2000 dote la . ey - t?l jeu Beauté, facilite
console d'un jeu honnbte 4 3 frontiére . d'acces et fun

enire action et simulation MANIABILITE predominent. Ce titre
= UEFA SOCCER W Le stick analogique n'est pas géré, et Faspect basique du contrile pourra néanmoins
peul rebuter les spécialistes qui se sentironl bridés. paraitre creux aux férus.

Ce titre, & classer plutt dans I3
catégorie du fool orienté action, est loan | © 1 ] 3 Y 5

de proposer une dynamique de |eu auss: ! m
efficace que celle du litre da Seqga

B BELLE ACTION Une belle frappe, mais le
gardien aura le dernier mot.
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TEST

Ready 2 Rumble

Dans la sueur des vestiaires, un champion se reveille et eclate votre Nintendo 64!

B T combattants

B Des centaines de
LOURS SPECidUx

B Trois modes de jeu
unigues

B De&s technigues trés
différentes

B Un realisme gtonnanl

COMPARATIF

104 Gend Consoles Février 2000

le Verdict

HKNOCK OUT KINGS

Un excaflent jou de boxe sur Nintendo 64,
GUE ADWE N avions malheursusemen] pas
iU la place de bester oo moment de sa SONS
cortee [ mins Germier Besll, complexe, o
propase dincarner ks plus grands
boxeurs du Sische, Une vakeur sure.

couleurs baveuses et leseffets e i | | .
inhérents & la Nintendo 64, Dommags. [

M EDITEUR Infogrames MM GENRE Sport MR JOUEURS 2 M PRIX 449 F (68,4 €) M PUBLIC CONSEILLE Tout public M ORIGINE Versions PlayStation et Dreamcast

——

On I'appelle le noble art. A 1a vue
d'un tel jeu, on hésite a rire ou
acquiescer. Si vous etes de ceux
que les simulations de boxe
laissent de marbre, allez faire un
tour du coté des rings de Ready 2
Rumble. Rien ne vous avait
préparé a ca. Dentier, coquille de
protection et gants de cuir sont
de rigueur.

A prés un succeés aussi mérité que
fulgurant sur Dreamcast et une
version honorable sur PlayStation,
c'est au tour de la Nintendo 64
d'accueillir Ready 2 Rumble, Vous y
retrouverez les mémes options que
sur les autres versions, en particulier
le mode championnat qui vous
permet de suivre la carriere d'un
boxeur, en assumant tour a tour le
role d'entraineur et de sportif. Sile
fond ne varie pas, c'est dans la forme
que le jeu diverge. Il serait stupide de
comparer les graphismes de la
Nintendo 64 a ceux de la Dreamcast
ou de la PlayStation. Force est de
constater que cette conversion est

B FORCE BRUTE Votre force s'accentue en
gagnant dans le jeu les lettres RUMBLE.

M Un beais jeu pour |a Nintendo &4, méme 5| on regrette que le
couleurs bavent un peu sur les obbés. Mais ¢'est une habitude

o 1

- L] - ¥
Adrianne, j'ai gagne !
Le vrai visage de la boxe, avant et apres.

La boxe est considérée comme le noble art, elle n‘en reste pas moins un
sport oU on y laisse beaucoup de dents. Il faut dire qu'entre les uppercuts
et les crochets du droit, le visage n'est pas ménage. Si au début du match,
les sportifs arborent un sourire carnassier et un regard de defi, a la fin de
la rencontre, ils ressemblent a des steaks tartares. En voici la preuve...

R THUMNDEIN

NiW YORN <iON
T i O
=y

m APRES Le pauvre a du mal & sourire,
le boxeur est une machine a claques. entre les bleus et les entailles...

quelque peu douteuse. Les couleurs
bavent, les décors sont flous et Un
I'ambiance sonore peu crédible. La sport exclusivement ,~
prise en main des boxeurs, réeussie masculin ?
sur les deux autres supports, se
révele ici laborieuse et demande un
peu de pratigue avant de commencer
a placer un ou deux uppercuts ! Mais
si on ne la compare pas aux deux
autres versions, celle-ci est plus gue
réussie pour la Nintendo 64. Elu jeu
de I'année 99, Ready 2 Rumble est |
un titre a I'hnumour dévastateur qui ( !
mérite un petit détour, du moins de |
quelques kilomeétres. B

Thomas Debelle,

Ready to Rumble

PLUS : Un jeu tres réallste, qul ne se prend pas
5 au serieua et qui affre 1T combattants vraiment diffe-
renis L& mode championnal est excelient

i

- MOINS : valgre une quantité importante de

W L ambiance aulours du rng es] phénomeénale. Sur le ring, les
miachoires claguent, les nez se brisent el les insultes fusent i o
o | 3 v a L

poxeurs, la durée de vie nest pas mfinee 8t on finit w " ‘
repidement par fare le bour du ring 3
.. | VERDICT
P Rapide, drole et realiste, il

. possede toutes les
qualités qui font d'un titre

U READY 2 RUMBLE I i-. -
=
L concept de ce jew, déja transposé sur -
PlayStation ef Dreameast, reste excep- | MIANTABILITE
liﬂu.td!-lﬂulm H'EHWHHH! wous demadtberant un pey plus de pratipes

5

5 cortaing combattants se issent rapidement apprivoiser, & autres COmpare pas aux versions

une référence. 5l on ne le

PlayStation el Dreamcast

&

Z 3 v

* % *
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TESTS "0 TABLE:

Gex 3 - Deep Cover Gecko

W EDITEUR Eidos M GENRE Action
W JOUEUR 1 MEPRIX 249 F (37,96 €)
B MACHINE GB Color uniquement

ag o s
FREL I R it g B |

G B SN

W SPORTS D'HIVER Tout agent secret
doit savoir pratiquer le snowboard.

L'infatigabie lezard endosse cette fois le
role d'agent secret pour voler au secours
de sa fiancee, Cette dernieére, l'agenl
Xtra, a été enlevée par I'infame Rex,
I'ennemi juré de Gex. Sa quéte le menera
au travers de quinze niveaux inspires du
cinéma et de la télévision. Pour se
fondre dans le décor, Gex revétira des
deguiserments appropriés, comme celui
d'un pharaon dans le monde egyptien.
Un jeu de plate-forme classique mais
d'une grande richesse graphique. B FC
Verdict * % ok ko

|__TESTS EXPRESS
Supreme Snowhoarding

M EDITEUR Infogrames I8 GENRE Sport
W JOUEUR 1(2 en Link) M PRIX 249 F (37.96 €)

W MACHINE GB Color uniqguement

M FREESTYLE Vous pourrez réaliser les
figures les plus spectaculaires.

Il est difficile d'imaginer pouvoir
ressentir les mémes sensations sur une
petite portable comme sur une console
de salon. Pourtant, c'est ce qui se produit
avec Supreme Snowboarding. Choisissez
un des rider et une planche et partez a
I'assaut des cimes enneigées. Toutes les
apreuves habituelles sont disponibles :
courses, slaloms el surtout les figures
qui laisseront libre court a votre
imagination. Enfin, pourguoi ne pas
défier un ami en reliant vos deux
consoles avec le cable Link 7 B FC

Mickey’s

Racing
Adventure

Le savoir-faire de Rare au service de la Game Boy.

B MACHINE Game Boy Color MR EDITEUR Nintendo M GENRE Course W JDUELURST WPRIX 249 F - 37,96 €

B Toute la familie
Disney

B Une muititude de
Mini-jeus

B & univers de course

B 24 courses effrénges

B Compatible avec
Fimprimante Game
Boy

W Possibilité de
transmetire des
messages via le port
nfrarouge de la
Game Boy

e el

M DISNEYLAND Mickey est bien décidé a
remporter toutes les courses.

Rare, a I'origine de certains des
plus gros succés de la 64 bits de
Nintendo s'attaque a la petite
portable de la margue avec un jeu
de course avec Mickey Mouse.

L e centre névralgique de Mickey's
Racing Adventure est le village
de la celebre souris. Vous y
trouverez les principales demeures

de vos amis Dingo, Daisy, Minnie,
Donald, mais également une
imprimerie (pour imprimer grace a
I'imprimante Game Boy vos plus
beaux exploits), une poste (pour
transmettre des messages a un ami
disposant également du jeu, via le
port infrarouge de la console) et une
gare de laguelle vous accéderez aux
différentes courses. Celles-ci vous
placeront aussi bien au volant d'une
voiture que d'un bateau. Au fil des
victoires, vous pourrez ameliorer les
performances de votre vehicule et
méme vous acheter quelgues bonus
bien utiles tels que des " pneus
turbo ” ou la “ colle course ". Mais
tout cela coute cher ! Heureusement
des mini-jeux sont la pour améliorer
I'etat de vos finances. Mais attention
a vos deplacements, les sbires de
Pat Hibulaire veillent et risquent
bien de vous dérober votre argent si
difficilement gagné. B FC

Verdict * Kk k h
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Ronaldo v-roothan

Ronaldo est hien decide a effacer son humiliation de la Coupe du Monde.

M MACHINE Game Boy Color M EDITEUR Nintendo M GENRE Course M JOUEURS 1T EEFPRIY 249 F - 37,96 E]

B Fonaldo en personne
71 equipes
internationales

B 43 clubs européens

N & modes de jeu

B Formations el
tactigues
configurables

W Chotx entreé arcade ot
simulation

B les noms des jousurs
et des aquipes

B Possibiiite de changer

Verdict * % * %
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Enfin une vraie simulation de
football sur portable grace a
Infogrames qui signe avec Ronaldo
V-Football le jeu de foot le plus
complet de la Game Boy.

l es modes de jeu et les options
offerts par Ronaldo V-Football
feraient méme palir un jeu sur
console de salon. Jugez vous-

méme : 114 equipes réparties entre
des clubs et des formations
nationales, deux coupes, un mode
championnat, un mode match amical
et un mode entrainement avec
Ronaldo en personne, qui vous
procure ses meilleurs conseils. Les
possibilites offertes par le jeu
d'infogrames sont impressionnantes,
autant au niveau strategique (vous
pourrez mettre au point la formation
et les tactiques de votre équipe)
qu'une fois sur le terrain.

.
e i

y 1
"

L1 L1t
.-

= ¢
m

——

T TS
i e

M BUT ! Malgré sa formidable détente, le
goal n'a rien pu faire contre ce boulet.

Vos joueurs, ne mesurant pourtant
que quelques centimetres, obéissent
au doigt et a I'eeil et exécutent la
plupart des gestes techniques
(une-deux, tete, tacle glisse) avec
une facilité déconcertante.

Un seul regret cependant, I'absence
d'un mode deux joueurs grace au
cable Link. Mais ce n'est qu'un detail
comparé a toutes ses qualités. B FC
Verdict * & & k&
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Les indispensables de la Game Boy Color

Petits mais costauds

Vous partez aux sports d’hivers ? C'est I'occasion idéale pour emmener votre Game Boy Color dans votre sac a dos afin d'égailler
le long trajet en train jusqu'aux stations enneigées. Mais voila, face a une ludothéque déja bien remplie de la petite portable de
Nintendo, quels jeux choisir 7 C'est la question a laquelle nous tenteront de répondre en vous proposant notre sélection des
indispensables Game Boy Color. Comme vous le constaterez, ce sont pour la plupart des classigues et indemodamables de

Nintendo.

Tetris DX

B GENRE Réflexion
B PRIX 249 F (37,96 €)

petites briques partout !

Créé en 1985 par Alexey Pajitnov, un
mathématicien et informaticien russe,
Tetris a connu un nombre
impressionnant de versions sur la
plupart des supports. Mais il a vraiment
explosé sur Game Boy avec 30 millions
d'exemplaires vendus sur cette console.
Le jeu nous revient aussi efficace dans
une version colorisée. Toujours aussi
prenant, il s'adapte merveilleusement a
la petite portable de Nintendo.

Super Mario Bros. peiuxe

W GENRE Action
W PRIX 249 F (37,96 €)

3

M DUO DE CHOC Avec Mario et Luigi, le
jeu n'en devient que plus passionnant.

Ly =
= N J_‘..-.
"‘-.,: | Y J
i w
z W

C'est avec plaisir que nous retrouvons
sur Game Boy Color la conversion des
deux aventures du célébre plombier
moustachu sur NES, |la premiere console

de salon de Nintendo. Deux jeux en un,
donc, pour deux fois plus de plaisir. Vous
pourrez vous amuser seul ou a deux, via
le cable Link, grace a la presence de
Luigi, le frere de Mario qui viendra lui
préter main forte. Incontournable !

Mario Golf

I GENRE Sport
W PRIX 249 F (37,96 €)

originale de découvrir le golf.

Qui a dit que le golf était un sport
ennuyeux et réservé a une certaine
categorie sociale 7 Certainement pas
Nintendo, qui propose un jeu de golf
amusant autant pour les débutants que
pour les habitués du green. Découvrez
les joies de ce sport sans avoir a
parcourir des kilométres et des
kilormétres de gazon en portant de lourds
clubs de golf.

Lelda DX

I GENRE Aventure

W PRIX 249 F (37,96 €)

Aprés le succes qu'on lui connait sur
Game Boy, le héros de Maitre Shigeru
Miyamoto revient dans une version
colorisée. 5i le scénario reste identigue,
quelques subtilités attendent les fan de
la premiére heure, notamment des
énigmes basées sur les couleurs. Si vous
ne l'avez pas encore termine, jetez-vous
dessus car de nouveaux épisodes sous la
forme d'une nouvelle trilogie mettant en
scene l'infatigable Link devraient bientot
debarquer.

108 Gend Consoles Feévrier 2000

m EPIQUE Retrouvez les aventures pas-
sionnantes de Link sur Game Boy Color.

Pokemon Bleu et Rouge

W GENRE Jeu de rble
M PRIY 249 F (37,96 €)

k L 1]

m COMBAT DE TITAN Elevez votre
Pokémon en le faisant combattre.

Véritable phénomeéne de sociéts,
Pokemon est rapidement devenu une
valeur stre de la Game Boy. Et cela
devrait continuer avec la sortie en debut
d'annee de deux nouvelles versions (or et
argent) au Japon.

m QUETE Réussirez-vous a trouver
tous les Pokémons ?

Jouer & deux sur Game Boy,
c'est désormais possible.

Il est en effet possible de
jouer & deux simultanément
sur Game Boy et Game Boy
Color, tout du moins sur cer-
tains jeux. Il suffit de se pro-
curer un cable Link et de
trouver un ami possedant
lui aussi une Game Boy avec
le méme jeu. Reliez vos
deux consoles avec le cable
et le tour est joué, Petit
consell cependant : si vous
voulez connecter des
consoles de générations dif-
férentes, optez pour le cable
de la marque Interact a 39
francs. Les prises sont mal-
heureusement différentes
sur une Game Boy, ung
Game Boy Pocket et une
Game Boy Color,

W T'AS PAS CENT BALLES 7
Pour moins de cent francs,
procurez-vous ce cable et
découvrez les joies du jeu a
deux sur Game Boy.

® OFFICIEL La version offi-
cielle du cable Link est éga-
lement disponible partout.
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TESTS ACCESSOIRES
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MANETTE
AIRPAD

Joytech / Take 2 - www.joytech.co.uk -
199 F /30,34 €
Verdict * * &
OH, UNE SOUCOUPE VOLANTE 7 Non,
il s'agit bien d'une manette
PlayStation. Elle utilise une nou- |
velle technologie qui la rend sensi- |
ble aux mouvements. QUEL INTERET 7
: Pour les jeux de courses ! |l vous suffira
de déplacer la manette dans I'air. SA COULEUR
EST ) PEU AUSTERE | On pourra modifier sa fagade en se
procurant par la suite des coques originales (chromée, motifs
« Tag », « Graf » ou « Combat ») vendues séparément.

ASTROPAD DREAMCAST

InterAct » www.interact-acc.com = 159 F / 24,24 €

Verdict & &« & &

PLUTOT ENCOMBRANTE COMME MANETTE ? Mais non. Et ne vous laissez pas tromper par

son design plutét original, cette manette offre une trés bonne prise en main.

EST-ELLE AUSS] EFFICACE QUUNE MANETTE OFFICIELLE T Méme plus, grdce a son tir
automatique. Dommage cependant que les emplacements des boutons L et R
n‘aient été mieux choisis. QUELS SONT LES COLORIS BISPONIBLES T || v en a quatre,
noir, rouge, vert et bleu.

De5|gn
2000 ?

Du plus utile au plus
surprenant, voici ce gue

Nous avons rapporte pour
vous dans nos caddies.

- - -

CARTE MEMOIRE V-RALLY 2

| Infogrames - www.infogrames.fr - 69 F /10,52 €
Verdict * * & &
COMBIEN DE BLOCS POSSEDE CETTE CARTE MEMOIRE ? Technique-
ment, il s'agit d'une carte mémoire PlayStation classique
de 1 Mo, soit quinze blocs au total. I'AUTRES MODELES DE
VOITURES EXISTENT-ILS 7 Malheureusement non. Vous devrez
vous contenter de la Peugeot
206 WRC. ETCARDULE ? Non,
pour cela il y a des modeles
trés bien chez HotWheels
ou Majorette !

VIRTUAL GUN

Bigben » www.bigben.fr » 249 F / 3796 €
Verdict * * & * %
AVEC QUELS JEUX VAIS-JE POUVOIR UTILISER
CEPISTOLET 7 Le Virtual Gun est
compatible GunCon (le pistolet
de Namco). Il pourra donc s'u-
tiliser avec des jeux tels gue
Time Crisis et tous les jeux de tir
récents. QUELLES SONT SES PARTICULAR-
" ITES 7 Il dispose d'un moteur permet-
tant de ressentir des vibrations a
chaque pression de la gachette, mais
egalement d'un mode de chargement
automatique. EN QUOI CONSISTE CE
CHARGEMENT AUTOMATIQUE 7 Au lieu de
tirer en dehors de I'écran pour
recharger votre arme, comme le
prévoit la plupart des jeux, vous
configurez le nombre de balles dans
votre chargeur. Une fois vide, celui-ci
se remplit automatiquement. »

SR s e
e

N e
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TESTS SHOPPING

N— Nouvelle année, nouvelle ere, Gend
RIO 500 | Consoles vous propose 2 000 ans de
technologie !

Diamond -2 290 F / 34911 €

LECTEUR DE SONS INTERNET...

Petit par sa taille mais grand par
sa capacité de sauvegarde

(64 Mo), le dernier né de chez T
Diamond vous ravivera pendant | :
13 heures d'ecoutes et cela avec =i 95
une seule pile ! ¥

) FLOATING.DOT »

Swatch - partir de 550 F / B3,85
ET SWATCH CREA LE TEMPS
INTERNET !

| Quand swatch fait rimer

i émotion et technologie,

J cela donne une gamme de
montre pure, simple,
intemporelle, qui sucite
emotion et possibilité de
surfer vers le futur...

NIKOND1 V¥

Nikon - Prix avec boitier + objectif, plus de
50 000 F / 762195 €
SOURIEZ, C'EST UNE NOUVELLE ANNEE !

.
| Nikon nous offre le premier reflex S —
3 numeérigue digne de ce nom. Il
enregistre des photos aux formats ~

TIFF-RVB et JPEG.

{

SCOOTERS A

Peugeot Motocycles - 10 290 F/1568,7 €
JE ME RECONMAIS PLUS PERSONNE
EN TRENKER URBAN BLACK. ..

Un large choix dans la

nouvelle categorie des 50cc.
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TESTS

A DECOUVRIR
DE TOUTE URGENCE

Cyberpunk 2020

Editeur francais : Oriflam

I Genre ; Cyberpunk
En 1985, Gibson inventait le cyberpunk
avec Neuromancien, Reconnu, il est a la
base du jeu appelé Cyberpunk. Dans un
monde daomine par des corparations, les
joueurs incarnent des mercenaires ou
hackers qui tentent d'y survivre, Une
vision trés sombre de notre sociélé dans
un futur proche. B TD

B Verdict * % % & &

Crp =il

| Wilklas

. P

EECEE

En 2020, le monde est
plongé dans le chaos des corporations.

Elric
Editeur frangais : Oriflam
Genre : Dark Fantasy
Reprenant l'univers crée par Moorcock,
Elric vous propose de vivre des
aventures epiques. Vous jouerez dans un
monde wiolent, secous par la guerre
opposant les Seigneurs ae la 1oi aux Ducs
du Chaos. Guerriers, prétres fous et
démons vous attendent. ll TD
W Verdict * %

Eiric est a I'image de
I'ceuvre de Moorcock: sombre et violent.

B Editeur americain
TSR

B Editeur francais
Uascarfes.

B Genre ; Hérolc-fantasy
B Création : Années 7O
W A noter : Les deux
livres de base, Le Guide
du Maitre el Le Manuel
du Joueur, regroupent
toutes les régles
NeCessAIres polr jouer,
S'ajoutent un bestiaire
regroupant plus d'une
centaine de creaiures
fantastigues. ainsi gue
divers mandes qu
composent |'univers de
ADD. Il existe un CD-
Rom sur leguel an
retrouve tous les livres
de base, alnsl gu'un
magazing officiel en
anglais (Dragan),
disponibie en France

B Petit plus ; Un film est
en fournage
ativellement el deusx
jeux PC {Planescape et
Baldur's Gate 2) sont
nr.[E'rIEJLrEI courant 2000,

e

B Editeur américain :
Chaosium

B Editeur frangais ;
Leccaries

B Genre : Horreur

B A nofer ; Descartes
vienl de reediter de
nombredses campagnes
épuisées ot a déja publié
plus d'une trentaine de
supplements. Cote
ittérature, les Editions
Bouquins proposent
"intégraie de 'euvre de
Lovecralt en trois
volumes.

B Pelit plus : Le film
Nécranomicon vous
inyite a decouvrir trois
nistoires tirees du
Mythe. La premiere est
realises par Christophe

Gans (Crying Treeman,
HK Vidéo).

- POURINFO
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Advanced Dungeons & Dragons

Verdict & & & & & &

Premier jeu de rdle de I'histoire,
Dungeons & Dragons est devenu
une référence absolue, Cree au
début des annees soixante-dix, sa
popularite n'a cesse de croitre. 5i la
premiere version était quelque peu
basique, Advanced Dungeons &
Dragons fait entrer le jeu dans la
légende. Depuis, il est le symbole
d'un genre que |'on appelle heroic-
fantasy. Advanced Dungeons and
Dragons vous propose d'incarner
un magicien, un voleur, un paladin
ou encore un prétre, et de vivre a
travers votre personnage des
aventures épigues. Plongé dans un
monde peuplé de creatures
fantastiques et de dragons
majestueux, ce jeu de role offre
des possibilités infinies dont les
limites sont uniqguement celles de
votre imagination. Aujourd'hui,
I'univers d'ADD est réparti sur

divers mondes distincts : Greyhawk,

les Royaumes Qublies, Planescape
ou Al-Qadim ne sont que quelques
exemples. Depuis plus de trente
ans, ADD reste le jeu le plus joue,
et rien ne semble pouvoir inverser

Lappel de Cthulhu

¥ Verdict % % % % % %

« Les Grands Anciens dorment en
divers endroits du globe... Quand
les astres seront propices, ils
s'éveilleront et réclameront leur
dd... » Inspiré de |'ceuvre de H.P.
Lovecraft, L'appel de Cthulhu vous
permet d'incarner des
investigateurs essayant de percer
quelgues mysteres antiques et
ténébreux. A la fois jeu d'horreur,

titre fantastique et aventure eépique,

L'appel de Cthulhu est un véritable
best-seller vendu a des millions

d'exemplaires de part le monde. Une

cinquiéme édition mise a jour par la
société d'édition Descartes, vient
tout juste de sortir et propose,
outre les regles du jeu, une
formidable source d'informations
pour tous les amateurs du Mythe.
Vous y retrouverez la description
d'une centaine de monstres, un
résumeé des plus obscurs livres de
magie noire, ainsi que la reedition
de la nouvelle originale de
Lovecraft : L'appel de Cthulhu. Le
grand nombre de suppléments et de
scénarios existants en font un jeu
incontournable pour tous ceux qui

e lE

- b | :Il'-" T =
E“*‘rf _— I— '-J.u i-_:_ .-. ——— Tr-ir b
_,.h'{i”l;-' \41_..4“ '-".i"-l"' fl:"
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i g 2,
e -—'EI
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Rellgiﬁns 8.' Avatars

Premier jeu de

rdle de I'histoire, il est une référence absolue.

la tendance. TSR, editeur du jeu
aux Etats-Unis, vient d'annoncer
I'arrivée d'une troisieme édition, et
un film est actuellement en
tournage. Vous dire ggue nous en
bavons d'ores et déja d'impatience
est un euphémisme. La légende des
dragons continue... B TD

Role d'# pouvante

APPEL de

(IHUI HU

leun de

Découvrez le monde de HP

Lovecraft grace a un jeu incontournable.

aiment frémir d'angoisse le soir,
entre amis au coin du feu. Chague
partie restera gravée en vous
comme un moment terrifiant mais
unique. L'appel de Cthulhu est un
des jeux les plus appréciés au
monde et passer a cote serait
impardonnable. Sachez qu'une
multitude d'informations peuvent
étre trouvées sur le site suivant:
http://www.geocities.com/Paris/816
4/ring.htm| B TD

. -_:.
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5 minutes passees sur un logiciel Ejay sont suffisantes
pour etre definitivement contamine par le virus !

(rieez vos propres morceaux avec les plus incroyables des logiciels de musique et transformez votre
PC en veritable Home studio. Tout a €té fait pour que vous réalisiez le plus simplement du monde des
nix dune qualité exceptionnelle sans aucune connaissance musicale. Les interfaces simples et intuitives.
les milliers d'échantillons musicaux . les nombreuxoutils de création révolutionnaires et les possibilités
nfinies des logiciels vous feront découvrir le plaisir d €tre un acteur a part entiere du monde de la musique.

i vous voulez en savoir plus : Concours de mix, demos a telecharger,
infos produits, forum, jeux sur : www.ejay.net
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Blogqué dans
Tomb Raider :
La Révélation
Finale ?

N’ayez pas peur,
on est la. Ces
frucs et astuces,
ainsi que le guide
des differents
niveaux,
devraient vous
permetire de
conserver voitre
santé mentale...
Enfin, plus ou
maoins.

Lag ev (qtmn finale

UTILISATION Dt Gt GUIDE

Ce dont vous devez vous souvenir en utilisant ce guide de Tomb Raider - La Révélation
Finale, c'est qu'il n'est pas fait pour vous indiquer pas a pas comment finir le jeu. Voyez-le
plutot comme un copain bien informé qui répondra a vos guestions sur le dernier Tomb
Raider sans vous dévoiler toute ['intrigue d'un coup. Toutes les énigmes ne sont pas
résolues, tous les endroits ol vous pourriez étre blogué ne sont pas décrits, mais soyez
sur gue les plus difficiles sont tous dans ce manuel. Les colonnes centrales vous proposent
des réponses aux questions que vous pourriez vous poser pour chaque niveau, et le texte
principal vous propose un guide plus détaillé pour accomplir les quétes les plus difficiles.
Alors, amusez-vous bien ! Et surtout, surtout, n'oubliez pas de sauvegarder.

EMPLACEMENTS DES CRANES D'OR

Le premier niveau ne sert pas uniguement a
apprendre comment manipuler
correctement la jeune Lara, il vous donne
aussi la premiére occasion de collecter des
objets bien cachés : les crénes d'or ! Le fait
de tous les obtenir vous donnera une fin
differente au niveau, tout en prouvant a vos
amis que vous étes un authentique pro a
Tomb Raider.

Créne 1- Le premier crane d'or se trouve
tout pres de Yon Croy dans la pigce de
depart. Regardez, la, juste a sa gauche !
Crane 2- || est caché dans I'eau dans la
salle juste aprés les pics (13 ol Lara
effectue son premier saut).

Crane 3- Dans la piece ol Lara doit sauter
de plate-forme en plate-forme au-dessus de
I'eau, au fond a droite.

Crane 4- Sautez dans le grand bassin, et
dallez voir au fond pour trouver ce crane.
Crane 5- A I'extérieur de la zone ol VYon
Croy affronte deux sangliers, au fond, pres
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de la sortie,

Crdne 6- Dans la piéce située aprés les
deux statues de lion, allez du cété droit et
regardez autour de vous.

Crane 7- Quand Von Croy vous fait passer
dans le passage étroit ol vous devez
ramper pour ouvrir la grand porte, prenez
le chemin de gauche.

Crane B- Dans |a zone juste aprés que Von
Croy vous aie fait courir, juste avant le défi,
il est cache dans le coin du fond derriére la
rambarde,

Sil'on n'y prend pas garde, certains crines
passent facilement innapercus.

Comment aller @ gauche quand Von
Croy propose a Lara de choisir le
chemin 7

L3 seule maniere d'aller d gauche est
d'obtemir les huit cranes dor
dissamines dans e niveau
dentrainement. Les emplacements
exacts de ces cranes sont indigues au
tout début du guide. Sachez cependant
que |e chemin de gauche est un peu
plus dur que celui de droite. Bien qu'ils
proposent tous deuy les memes
obstacles. le chemin de gauche est un
peu moins indulgent quand vous
fombez d une corde

........

Comment battre Yon Croy ?

On pourrait vous dire de prendre a
gauche. a droite, a gauche, g gauche,
eic., mais il est plus simple pour vous
de sauvegarder au debut de la course




puis d'expérimenter les diverses
possibilités. Les chemins par lesquelles
vOus pouvez passer sont nombreuy, el
Yon Croy a la sympathigue habitude de
vous attendre s'il prend trop d'avance
ce qui devrait vous permettre de
gagner la course apres quelques
essals,

Que se passe-t-il si je perds la
course ?

Rien de spécial, 3 part que Von Croy va
perorer stupidement sur sa victoire et
gronder Lara, ce qui est bien sur un
motif suffisant pour vouloir gagner la
course. Mais, que vous gagniez ou
perdiez, les memes evenements se
produiront. alors ne vous fatiguez pas
a recharger une vieille sauvegarde si
yous ne battez pas ce vieux
pretentieux - ca ne fera aucune
différence a long terme.

Qu'est-ce que c'est que ces
symboles luminescents sur le sol ?
Alors, vous voila donc dans le lombeau
de Seth, vous avez passé un bon
moment a résoudre un tas d'enigmes
mineures et, apres que votre copain ait
renverse de I'eau sur le fey, vous vous
retrouvere? dans le noir dans une
piece ou des carreaux brillent, Des
carreaux qui semblent illumines d'une
flamme sans raison apparente. Comme
pour la plupart des enigmes de Tomb
Raider, la solution est en fait toute
simple, Le truc est de sauler d'un
carreau brillant @ un autre sans
toucher @ ceux qui ne brillent pas. Vous
DOUVEZ ¥OIr 51 vOUS N'avez pas commis
derreur en verihiant que les torches
sallument toutes seules a chague
nouveau carreau. Si vous en mangquez
un et que la lumigre s'éteint, retournez
d I3 salle que vous venez d'ouvrir el
tirez sur la corde pour que le cycle
reparte de zero.

LES CHAM
FUNERAIRES

Qu‘est-ce que je fais dans la piece
des deux momies ?

La chambre qui contienl une grande
statue d'un dieu assis et trols
sarcophages est en fait bien plus aisée
a lraverser gu'on ne le croml. Une lois
gue les [rois sarcophages souvrent el
que deux momies en sortent (le

gernier sarcophage contient une petite
[rousse de soins), regardez

—_J

STRATEGIE TOMB RAIDER IV

Le huitiéme crane d'or margue est le dernier objet caché du niveau. Il marque également
le débuit de la course pour I'Iris contre Von Croy.

Regardez bien tout autour de vous.

SURVIVR

EA LA PIECE PIVOTANTE

1LY . R i | L} L]
I ¥

INpariion a | iIntereur oe ci . 212 plece
Sautez a partir de I'"échelle jusqu'au sol,
puis grimpez sur les blocs sur le coté droit
de la piece. Marchez sur les trois premiers
cubes, puis sautez pour atteindre le
quatrieme, tournez a gauche et sautez au-
dessus des pics sur le cube suivant, Sautez
sur le cube en face de vous, puis grimpez
jusqu'a atteindre un petit couloir, Tirez sur
le levier qui s’y trouve. Retournez sur les
cubes et prenez le passage que vous venez
d'ouvrir sur le coté Nord de la salle.
Grimpez a I'échelle au bout du couloir, puis
tirez le levier qui se trouve I3, ce qui fera
pivoter |a piece de 90 degrés. Retournez
dans la salle et sautez dans le trou dans le
sol. Attrapez |a clé étoile qui se trouve a
vos pieds, puis suivez le couloir jusqu'a
trouver une échelle, qui vous ramenera a la
chambre principale. Maintenant escaladez
les cubes qui se trouvent juste devant vous
(@ I'Duest), sautez jusqu’au cube en face de
vous, puis bondissez sur le cube qui est a
gauche. Sautez jusqu'a I'entrée que vous
verrez de la et descendez par le trou dans
le couloir a I'aide de I'échelle. Maintenant,
tirez sur la corde et |a piece principale va a
nouveau pivoter de 90 degrés, Franchissez
alors la porte qui se trouve de ["autre cote
avant que les momies ne vous attagquent.
Montez sur les blocs que vous pouvez voir
et continuez jusqu'a atteindre la serrure

Bien que vous arriviez a cet endroit trés tot
lors de votre périple avec Lara, |a piece
pivotante dans les salles de sépulture peut
se révéler déroutante méme pour les
habitués de Tomb Raider. Nous reprenons
ici juste apres que Lara aie passé les deux
momies qui sont detaillées dans la colonne
de droite.

Regardez bien la disposition de la piéce
avant de vous aventurer jusqu'a la porte.
tntrer gans 1a cavermne

Une fois que Lara a poussé la statue jusqu'a
I'interrupteur, passez par la porte qui s'est
ouverte derriére le sarcophage de droite.
Courez tout le long du passage qui monte,
traversez |e pont et entrez dans la salle
suivante. Remontez le long du mur jusgu’au
bout de la piece et descendez dans le trou
sur la gauche. Allez au bout du chemin et
vous serez arrive a la piece pivotante.

De nouveaux endroits peuvent étre
atteints en faisant pivoter la piece.

Ces pics ne sont pas la pour faire joli, alors
gare a vous quand vous passez pres d'eux.

Nous vous dévoilons dans ces colonnes les
medlleurs codes el secrets de vos jeux
préférés. Grace a eux, vous pourrez devenir
invincible, sauter les niveaux, obtenir des
munitions infinies, tous les véhicules ef bien
d'autres choses encore en fonction du jew
Vous trouverez également dans ces
colonnes des Challenges qui vous sont pro-
pases pour vous pousser 4 tirer le maximum
de vos jeux. A vous de relever les défis que
nous vous indiquaons. Envoyez-nous les
preuves de volre succés (photo d'écran ou
carte mémaire), tous les mols Mun d'enfre
vous gagnera un abonnement gratuit d'un
an a Gend Consoles.

Bust A Groove
PlayStation

Capoeira

Pour incarner Capoeira, finisse? e jey en
difficulté Normal. & I"écran de sélection des
persgnnages allaz en haut hors de I"&cran
pour ke chaisin

Robo-2

Pour choisir Robo-Z, finissez le jeu avec
nimporte qui en difficulté Hard

Burger Doq

Une fois que vous avez les deux
personnages précédents, finissez le jeu en
utllisant Hamm

Columbao

Une fois qise vous avez les deux premiers
persos, finissez le jed en utilisant Shorty.
costume différent

A I'écran de sélection, maintenez Select ot
appuyer sur Croix powr chalsir cotre
pErSOnNnNace.

voir les danses

Cette option vous permet de créer vos
choregraphies | Finlssez | jeu en mode Easy
(ou plus) avec le personnage de volre choix
Vous pouvez bien vous amuser avec ce
mode, en changeant les mouvement des
diverses chorégraphies, les angles de
camera et fa vitesse de danse, Mettez-la sur
4 5i vous voulez vraiment les vair bouger.
sauter le niveau

Finissez 1& jai aves nimporte gui, puis
démarrez une partie a un joseur. Duand
I'aréne apparait, appuyez simplement sur L2
+ Select pour sauter le stage

* CHALLENGE
Eﬁm Evolution 99

Voici le défi le plus sportif, jamais soumis
4 vos doigts boudinés. Serez vous capable
de battre la lormidable équipe du Bresil ?
Peut Btre me direr vous, mals apres avoir
lu ce qui suil, vous serez cerlamement
beaucoup mains confiants. En-effet, pour
que Fexploit soil unigue, il vous laudra
vaincre la formation de Ronaldo avec la
timide équipe du Japon. Pour rendre la
tache plus ardue, vous jouersz en mode
Hard avec des mi-temps de quinze
minules. Bonne chance |

53!33.! Wars: Vengeance

Cheals - Entrer les mols de passe suivants.
Toutes les armes : Tornado
Post-combustion infinie : Avalanche
Armes secondaires infinies ; Chimera
Bouctier Infini ; Yampire

Pas de chauffe : Dark*Angel

Tous les cheats : Blizzard

Sans cheats : Stormlornd

Tous les combattants ; Thunderchild
Specs au maximum : Hydra

Choisir le niveau : Demon
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Gool Boarders 3
PlayStation

Tous les circuits

Choisissaz ke mode tournol et entrez WONITALL
comme nom. Vous entendez alors "Cheater!™
Planches et personnages

Choisissez ke mode tournol et entrez OPEN_EM
comme nom. Vous entendez alors "Cheater]®
Grosse tate

Choisissez e mode tournod et entrez BIGHEADS
comme nam. Yous entendez altors “Big head
fmigkde.”

ras Team Racing

Demo de Spyro 2

A I'écran titre, maintenez enfonces les
boutons L1+ K1 et faites ; Bas, Rond, Trizngle,
Droite.

Accéder au Nitros Oxide's Space Ship

Pour debloguer 'acces a ce valsseau, vous
dever posséder les quatre clés des Boss,
Nouvelle aréne de combat en multijoueur
Pour débloguer cette nouvelle aréne bonus,
vous dever remparter les quatre coupes du
mode arcade au niveau de difficulté

correspondant.
Course Difficulté
Basement Level Hard

Parking Lot Easy
The North Bowl  Medium

Nouveaux personnages

Jouer avec Kouji Masuda

Terminez le mode Arcade en utilisant
n'importe quel personnage masculin,
Jouer avec Clair Andrews

Terminez le mode Arcade en utilisant
n‘importe quel personnage féminin.
Jouer avec Yuffle Kisaragi

Terminez le mode Arcade aves Cloud
Jouer avec Vincenl Valentine
Terminez le mode Arcade avec Tifa

Gran Turismo

PlayStation

Argent facile

Mour gagner facilement des pépates, une fois
I jeu bien avance, il vous suffit de faire les
gualifications pour les courses de nuits. Vous
gagnerez ainsl 20,000 § en moins de 2
minutes.

Gagner la concept car

Pour pouvoir acheter le fruit de toutes les
convoitises, la Dodge Concepl Car, finisser
premier de [a coupe “British Ve US"

GTA 2
PlayStatior

1,000,000 points : BIG SCORE

500,000 doklars : MUCH CASH
Muftiplicateur x 5 : HIGH FIVE

Toutes armes et munitions : NAVARONE
Debug mode : NO FRILLS

Mode sans police : LOSE FEDS

Affiche les coordonnées - WUGGLES
Level select : ITS ALL UP

Niveau Maximum “Wanted" : DESIRES
Energie infinie ; LIVE LONG

Un levier, une porte, un piége, la routine pour la belle aventuriére ! Mais que cela ne vous
casse pas votre concentration. La moindre erreur sera fatale !

étoile que vous trouverez au bout du
chemin (sur le c6té gauche de |a piece).
Une corde va tomber du plafond une fois
que vous aurez utilisé la clé étoile, servez-
vous en alors pour traverser ! Une fois que
vous aurez réuni le talisman du scarabée,
continuez a descendre le couloir et vous
n'aurez plus jamais & revenir dans cette
maudite piece pivotante !

GREER LE TALISMAN DU SOLEIL

Les retours en arriere commencent 2
partir du temple de Karnak

La recherche des morceaux du talisman du
soleil sera la premiere occasion ol vous
devrez souvent revenir en arriére dans la
révélation finale. Commencez dés
maintenant a vous y habituer, car, aussi
complexe que puisse sembler au premier
abord |a procedure de retour en arriere
dans Tomb Raider, elle est simple comparée
a ce a quoi vous devrez bientdt faire face.

Voici le pivot central du temple de Karnak,
ce sera un lieu de passage frequent.

S'emparer des deux jarres

Une fois a l'intérieur du temple de Karnak,
grimpez le mur vers I'Ouest, puis glissez
jusqu'a la salle extérieure et tuez-y les
deux scorpions. Dirigez-vous ensuite vers la
porte a I'0uest et descendez le couloir
jusqu'a une piece pourvue d'une étendue
d’eau a son extrémité. Juste avant
d'atteindre |'eau, utilisez le bloc sur la
droite pour accéder a I'étage supérieur.
Vers le centre de cette aire suspendue,

118 Gend Consoles Février 2000

vous verrez des trous dans les murs des
deux cotes de la piece. Chacun d'eux
correspond a une porte a I'étage d'en
dessous. Apres les avoir ouvertes, laissez-
vous tomber, vous trouverez un fusil a
pompe dans une des pieces, et la premiére

Apres avoir récupéré les jarres de Canope,
placez-les derriére les statues,

jarre de Canope dans |'autre. Retournez
dans la zone centrale aprés avoir récuperé
la jarre et allez a gauche (au Nord) pour
grimper jusqu’a |'aire suivante. Passez
entre les colonnes pour parvenir a la piece
avec les deux bassins vides (continuez vers
le Nord pour y arriver), Balancez-vous pour
traverser I'un des deux bassins et activez le
bouton trouvé de I'autre coté, ce qui
ouvrira la porte a |'autre bout de la salle,
Utilisez la porte et appuyez sur le bouton
qui ouvrira un passage vers un niveau
inférieur. Sautez, et placez votre jarre de
Canope derriere I'une des deux statues qui
souffle dans une corne, puis escaladez le

Quand les deux jarres seront a leur place,
vous serez capable de marcher sur I'eau.

attentivement le sol. Vous avez
remarque |a plaque bizarre dans le coin
supérieur gauche de Ia piéce 7 Il vous
faut pousser la statue jusqu'a cet
endroit, Qul, mais et les momies 7 De
toute fagon, vous ne pouvez pas les
tuer, Il vous faudra donc courir en tous
SENs, puis revenir pousser la statue,
Vous perdrez probablement un peu de
vie, mais rien de bien grave.

Comment vais-je tout en haut de la
grande piéce ?

Vous avez probablement remarque une
petite piece au sol couleur sable et
haute de plafond quand vous avez
explore les chambres funeraires. C'est
cet endroit qui vous y amenera si vous
avez les objels appropriés, Une fois que
VOUS aurez récupéré le talisman du
scarabée et le serpent d'or, placez-les
dans les fentes pour declencher cet
anligue ascenseur.

LA YALLEE DES ROIS

J'ai tué tous les gardes du niveau,
Qu'est ce que je fais apres ?

Ah, c'est la ou on commence vraiment
a samuser. Cherchez sur le sol tous les
objets que les gardes ont laisse tombe
el, parmi les munitions d'Uzi el les
trousses de soins, vous trouverez une
clé. Utilisez cette clé sur la Jeep garée
derriére |a Land Rover et préparez-vous
d jouer les fous du volant |

AF

Qu'est-ce que je fais devant le
portail verrouillé ?

Eh bien, vous ne pouvez pas I'emboutir
avec votre Jeep et il y a ce gars, la-
haul, sur les échafaudages, qui ne fait
rien qu'a vous tirer dessus. Alors faites-
le descendre | Defoncez les poutres qui
soutiennent son échafaudage, et vous
pourrez |ui rouler dessus a loisir, sans
oublier que ¢a vous degagera la voie
Une fois l'indésirable écrabouillé,
descendez de la Jeep et montez
jusqu'au deuxieme niveau de
I'échafaudage du Sud (vous




remarquerez une ouverture). Grimpez
jusqu’a I'étage le plus haut et servez-
vous de la corde pour traverser, Une
fois de l'autre cote, vous devriez voir
un levier sur le mur, Sautez vers lui et
agrippez-le pour vous ouvrir 1a voie.

TEMPLE Dt RARNAK

Comment arriver de I"autre cote
des bassins vides ?

Puisque les bassins sont trop profonds
pour que vous grimpiez de 1'autre coté,
la solution se trouve au-dessus de
votre tete. Levez les yeux |

LE HALL DU GRAND
HYPOSTYLE

Comment je fais pivoter ces
immenses pillers de maniére a ce
qu'ils soient tous en face de la

salle de la pyramide bleue?

Il n'y @ rien que vous ne puissiez faire
dans ces pigces obscures pour bouger
les piliers suspendus, alors allez dans
le couloir qui méne a cet endroit. Si
vous tournez a gauche et continuez
volre chemin, puis grimpez a I'échelle
au bout du couloir, vous arriverez d un
lieu ol vous pouvez bouger chacun des
interrupteurs pivotants de maniére a
ce qu'ils soient face 4 l'intérieur (le
Sud, I'Ouest et le Nord), puis retournez
a la pyramide bleue et tirez sur la
corde.

LE LAC SACRE

Que faire dans la salle sous I'eau

ol il y a cet énorme miroir 7

Le mirpir dans cette pikce n'a pas élé
mis 1& pour que Lara se refasse une
beauté. En fait, il vous dévoile un
passage secrel. Reqardez
attentivement le reflet du plafond de la
piece et vous apercevrez un trou. Le
plus difficile est de trouver le bon
angle pour voir le trou car Lara n'est
pas exactement un modele de

précision sous I'eau. Il est donc plus
simple de remonter directement vers le
plafond et de chercher par vous-méme
la sortie (maintenez vers le haut
pendant que vous nagez le long du
plafond). L'ouverture est proche du
centre, alors cherchez plutdt par-a et
vous devriez 1a trouver sans probleme.

STRATEGIE TOMB RAIDER 1V

L'une des premiéres énigmes difficiles : la
salle du miroir.

trou dans le mur a I'Est (celui dont vous
étiez tombé), et rampez jusqu'a rejoindre la
salle des piliers. Passez par la porte qui est
ouverte dans le cinéma (pres de I'endroit
ol se trouvait la premiere jarre) pour
rentrer dans le hall du grand hypostyle.
Ensuite, allez a droite jusqu'a un ravin gue
vous devrez sauter. De la, allez vers le
passage au Nord ol il vous faudra ramper,
ce qui vous amenera au lac sacré. Faites le
tour du lac pour trouver une porte dans le
mur extérieur, et entrez dans la piece. Yous
y trouverez trois trous. Sautez dans celui

La deuxieme jarre de Canope vous attend
dans cette cage.

qui est le plus au nord, glissez tout du long
et attrapez la perche (si vous la manquez,
vous vous retrouverez a l'extérieur).
Continuez sur les deux perches suivantes,
puis rampez dans le trou du mur Quest. A
I'intérieur de |a piece se trouve une corde
qui, une fois tirée, ouvrira la porte menant

Prenez garde aux trappes, elles cachent
parfois des pieges mortels.

au batiment au milieu du lac. Plongez dans
I'eau et retournez au lac. Entrez dans la
structure centrale, tirez le levier cache
sous une saillie sur le c6té opposé a
I'entrée (sous |'eau), et traversez la porte
que le levier vient d'ouvrir. Continuez a
traverser les piéces en nageant jusqu'a ce
que vous arriviez a une piéce avec un
miroir géant. Aidez-vous des instructions
de nos colonnes pour passer cette piece et
vous trouverez bientdt la deuxieme jarre de
Canope ! Maintenant traversez la porte qui
vient de s'ouvrir dans |'édifice central et
retournez dans la salle ol vous aviez laissé
la premiére jarre de Canope.

Assembler le talisman du soleil

Vous aurez remarqué qu'une fois la
deuxigéme jarre de Canope placée derriere
la statue, vous aurez soudain moins de
difficulté a flotter dans |'eau. Allez de
I'autre coté de I'eau, traversez le passage
derriere la statue, plongez, pressez le
bouton et récupérez la déesse du soleil et
la clé de I'hypostyle. Retournez maintenant
au hall du grand hypostyle et allez a I'autre
sortie dans la piece ol vous aviez le choix
entre plusieurs trous (vous aviez pris celui
au Nord) et prenez celui dans le mur Quest.
Apres avoir atteint la porte, utilisez la clé
de I'hypostyle que vous venez de trouver et
pénétrez dans la piece suivante. Apres vous
étre débarrassé des quelques gardes (I'un

Poussez ces interrupteurs géants de maniére a ce qu'il soit en face du mur intérieur. Allez

Lara, encore un petit effort, tu y es presque !

CODES ET TIPS

b-Police 2
PlayStation

Entrez ces codes & la place des mots de
passe.

Le code suivant rend accessible les quinze
missions bonus, les séquences de FMV, le
test de musique et la galerie d'art.

UTOPIA

Libére les trente et une missions

PLINTH

Hot Wheels Turbo Racing
PlayStation

Entrez ces codes a I'écran principal. Un son
de moteur confirmera que e tips a
fonctionné.

Avoir des turbos infinis

RZ. L1, Carré Triangle, RN, LE. L1, R2

Voitures sans textures

L1, R, L2, B2 L1, Rl LZ, RE

Petites voitures

Carré, RZ. L2, Triangle, Triangle, L2, A2, Carré.
Gros pneus

Carré, Triangke, Carre, Triangle, RL BRI, L2 LE
Sons bizarres

RZ, F1 L2 RZ Carré, Triangle, L1, R1

Voitures secretes

Sol-Aire (X4  orSbdorkBr  3TB9jridLH
Formula 5000

dwdgBdwpds ThTxnw7TOM

Hotwheels 500

yLkMflovnp  O0OBEMToddwd
Slide out

om46domfdf  Hndm_ cc
Super van

opdBZophéb  lcpOgplli

Le reste des véhicules n'est disponible
uniguement que pour le deuxiéme joueur
Stage Fright

o jLdo TJT cpba9 covr
Sol-Aire CX4

oribdork8r  3fB9IrI3LH
Slide Qut

owdgBowpdd THHXnwITOM

% B i
Knockout Kings 2000
PlayStation

Entrez ces noms & 'écran de création d'un
boxeur en mode carriere afin de débloquer
ses personnages cachés. Pressez Rond &
I'écran de classement precedent le combat
afin de sauvegarder le baxeur. ” ~ Indigue
un espace

Gargouilie : GARGOYLE

Clown ; SHMACKD

Alien ; ROSWELL

C-Tip, du groupe "A Tribe Called Quest." :
0 TP

Tim Duncan de I'éguipe des San Antonio
Spurs.: TIM_DUNCAN

Le comédien Marlon Wayans :
MARLON_WAYANS

Marc Ecko, (le créateur) : MARC_LCKD

Le musicien Jermiane Dupri :
JERMAINE_DUPRI
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STRATEGIE TOMBE RAIDER IV

GODES ET TIPS

Prfggnfﬁ The Gathering

Gagnez tous les dusls

I Sauvegardez un tome

£. Commence? une campagne

1. Jouez jusgu’a ce gue vous alfrontier un
Sorcier

£ Appuyer sur Start et Select en méme temps
pour amener le menu quand le duel est
charge.

5. Appuye? surs pour faire Reset

6. Choisissez Duel

f. Chargez votre tame sur |3 carte memoire,
ou pour ke sorcier de I'ordinateur vous
choisirez tows les pays sur le CO-ROM,

8. Cholsissez le symbale de duel sur I'écran
crashe.

9. Combattez. Quand vous gagnez vous
FELDUrNEE #0 Campagne

10, Sauvegardez et répétez la procédure pour
gagner tous vos prochaing duels

Medal of Honor

playStation
En obtenant un trés bon classement aux
missions du mode Story, vous debloquere: de
nouveaux modes de jeu ains que d'aulres
bonus

Mission 1: Powerups pour le mode multijoueur
Wission 2 : Mode American mowie (les soldats
parient {ous en anglars)

Le reste des bonus ne sont utilisable gue sur
les nivesux déja termingés.,

Mission 3 : Sons d'alarmes aléatoires

Mission 4 : Mode fil de fer

Mission 5 : Tir quatre fois plus rapide

Mission & : Balles rebondissantes

Mission 7 : Munitions infinies

Mode invincible : Ce mode de jeu
particuligrement intéressant st obtenu en
recevant 1a Méadaille d honnaur

Voici maintenant les mots de passe a entrer

vius ne étes trop impatient pour finir les
niveaux du mode story.

Munitions infinjes ; BADCOPSHOW

Balles rebondissantes ; GOBLUE

Mode fil de fer : TRACERON

Mode American movie (les soldats partent
tous en anglais) ; SPRECHEN

Powerups pour le mode multijovewr ;
DENNISMODE

Avoir le personnage Bismark le chien en mode
multijoueur : WHOFWDOF

Avoir le persaonnage Werner Von Braun en
mode multijoueur : ROCKETMAN

Avoir le personnage William Shakespeare en
mode multijoueur ; PAYBACK

Avoir e personnage Winston Churchill en
mode multijoueur : FINESTHOUR

Avoir le personnage Wolfgang en mode
multipoueur - HOODUP

Avoir le personnage Vélociraptor en mode
multioueur : SSPIELBERG

Voir le making of du niveau 1

INVASION

Yoir le making of du niveau 2 : BIGGRETA
Yoir le making of du niveau 3 : DASBOOT
Voir le making of du niveau 4 : STUKA

Voir le making of du niveau 5 : KOKET

Vair le making of du niveau & : TWOSIXTOW
Voir le making of du niveau T MISSLEAGE
Voir le making of du niveau 8 : VICTORYDAY
Vous suicider ; Pressez R1 RZ, L2 R RN, R RZ
L2, L1, L1 puis préssez rapidement carré. Voltre
personnage devrait exploser en disant "
powrquon a tu fasca ? ™

Mﬁlwon: Impossible

Entrez ces codes 2 la place des mots de passe
sous “Load Game"

Message secret de programmeurs
TTOPFSECRETT

Voir toutes les séquences FMV
SEECOOLMOVIE

Pour les codes suivants, ignorez les messages
“Bad Passwords”.

Mode ralenti ; IMTIREDTODAY

Mode turbo : GODUTTAMYWAY

Super saut : BIONICJUMPER

Desactiver I'lA - SCAREDSTIFFF
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Vous ne pouvez rien faire ici, alors conti-
nuez jusqu'a la piéce suivante.

d'eux portait un Uzi !), escaladez les blocs
jusqu'a ce gue vous puissiez atteindre un
pilier. Quand vous étes arrivé sur le pilier,
sautez vers le haut et balancez-vous un
peu, puis tournez a droite et balancez-vous
jusqu'a la saillie qui vous ménera a |a piéce
suivante. A l'intérieur de cette piece
gigantesque, il va vous falloir sauter sur la
saillie a votre droite puis sauter sur la
suivante au Sud, Maintenant, accrochez-
vous aux plaques du plafond et balancez-
vous vers I'Duest jusqu'a ce qu'une tuile

Ne laissez surtout pas ces quelques gardes
entraver votre quéte.

vous stoppe. Laissez-vous tomber,
agrippez-vous a la saillie et montez dessus.
Tournez-vous vers le Nord et grimpez a la
saillie suivante, faites un bond sur le bloc
en face de vous, tournez-vous, puis sautez
vers la prochaine saillie. Continuez a sauter
jusqu'a ce que vous voyez un énorme globe
sur le haut d'un pilier. Dégainez vos flingues
et tirez dessus, puis suivez-le (en faisant
attention !) jusqu’au trou qu'il a créé. lly a
maintenant une énigme qui est résolue
dans I'encadré, et une fois les piliers
activés, remontez jusqu'a I'endroit ol se
trouvait la pyramide bleue et ramassez |e
disque du soleil. Combinez-le avec la
déesse du soleil que vous aviez déja en
votre possession. Ouf ! Maintenant, laissez-

Le vous laissez pas éblouir par la splendeur
des monuments que vous visiterez !

Février 2000

vous tomber dans le trou situé dans cette
piece et vous revoila au lac sacré, Mettez le
talisman sur I'icone au sol prés des deux
piliers géants et dirigez-vous maintenant
vers la sortie Quest pour continuer votre
quéte !

S'EGHAPPER DU TOMBEAU

Un jeu antique contre un ennemi
aficien

Piégée au fin fond du tombeau de
Semerkhet, le parcours qui vous ménera a
la lumiére du jour est semé d'embiiches,
mais, avec ce guide a portée de main, vous
ne devriez pas rencontrer de gros
problemes. Une chose, tout de méme :
sauvegarder souvent. C'est vrai qu'on vous
le repete depuis le début mais le tombeau
de Semerkhet regorge de périls qui ont plus
d'une chance de vous tuer,

Le chemin gui mene au jeu

Aprés avoir glissé le long de quelques
pentes et étre entré dans une salle avec
des scarabées des tombeaux, sautez vers le
haut et avancez en vous balancant jusqu’a
I'autre coté. Descendez la pente dans la
salle suivante, puis agrippez-vous d la
perche que vous trouverez sur votre
chemin, glissez a nouveau et sautez en
arriere une fois que vous aurez atteint le
rez-de-chaussée - mais attention au bord !
Attrapez la torche au-dessus de I'espace
vide, allumez-la et sautez a |'étage du
dessous. Les scarabées des tombeaux qui
se trouvent ici sont résistants, donc la
meilleure chose a faire est de courir trés
vite d'interrupteur en interrupteur, et, une

Etudiez le rythme des jets de flamme avant
de déclencher les interrupteurs.

fois que les trois ont éte actives, retournez
en esquivant les attaques jusqu’a la perche.
La porte de I'autre coté de la piece devrait
maintenant étre ouverte. Allez-y et poussez
les grandes portes rouges de gauche.
Prenez le corridor puis laissez-vous tomber
par le trou dans la piéce en dessous. La
porte du Sud vous menera a |a piéce
suivante, puis prenez la cage d'escalier qui
méne a la chambre de Senet (rien que vous
puissiez faire ici pour le moment), et
trouvez ou se situe I'échelle sur le mur de
droite. Grimpez-y et continuez jusqu'a une
vaste salle. Tuez les chiens qui s'y trouvent,
descendez puis courez jusqu'aux trois

LE TOMBEAU DE
SEMERKHET

Y a t-il un moyen de stopper les
scarabées des tombeauyx ?

Ben non, Ces insectes hautement
nuisibles vous poursuivront sans
relache. En fait, |3 seule maniére de les
ralentir sera de brandir une torche
allumée, La seule chose a faire dans la
pigce a deux niveaux est de vous
déplacer rapidement d'interrupteur en
interrupteur pour les déclencher. Si
vous Btes assez vif, vous ne subirez
gue des degats superficiels.

Que se passe-t-il si je perds le jeu
de Senet 7

A part le fait que vous vous couvrirez
de ridicule devant vos amis. pas grand-
chose. Ah. si. sortir du tombeau sera
encore un peu plus difficile que prévu.
Allons, rechargez la partie gue vous
aviez sauvee juste avant le jeu de
Senet el essayez de nouveau. Quoi,
vaus n'aviez pas fait de sauvegarde 7
th bien, que ¢a vous serve de lecon !
Maintenant, vous n'avez plus gu'a
sauter dans le trou apparu sur le
tahleau de Senet et & vous préparer
dux ennuis.,

Lt GARDIEN DE SEMERKHET

Comment tuer le taureau géant ?
Comme dans la vraie vie, il faut plus
gue guelgues balles pour stopper |2
charge d'un taureay. (ue faire 7
Utiliser 1a béte sauvage pour vous
guvrir un chemin, tiens ! Retourne?
dans e couloir d'ou vous &tes arrivé et
tenez-vous en face de fa porte a l'autre
bout. 51 vous sautez au bon moment, 1a
charge du taureau défoncera la porte
au liey de vous atteindre et vous
pourrez e suivre a l'intérieur. La piece
comporte trois interrupteurs qui
doivent étre activés par le taureau,
alors utiliser la méme astuce que pour
la porte et tenez-vous en face des
interrupteurs jusqu'au dernier moment.
Une fois que les deux portes sont
ouvertes, prenez celle de gauche pour
quitter ce detestable donjon |




Lt CHEMIN DE FER DU
DESERT

Comment passer le wagon avec la
bache ?

Comme vous avez pu le constater, les
sauts avec ou sans elan ne
lonctionnent pas. En fait, vous devez
tout simplement vous baisser el passer
sur le cOté du wagon. Vous devriez étre
suffisamment en hauteur pour gue vos
pieds ne touchent pas le sol. En vous
accrochant au wagon, progressez
lentement jusgu'a passer la bache et
reprenez votre route.

Bon, je suis arrivé au dernier

wagon, qu'est-ce que je fais
maintenant ?

Beau boulot | D'abord, assurez-vous de
vous introduire dans le wagon par la
porte sur le cote (la porte du fond
donne sur une piéce secréte contenant
guelgues objets pas indispensables 4 la
guete) et sortez vos flingues. Abattez
Fhomme de main et tirez sur les deux
petites caisses qui se trouvent dans la
piece. L'une contiendra le trés utile
ievier ef autre, un interrupteur.
Utilisez ce nouvel objet sur
linterrupteur, puis retournez au wagon
de marchandises ol vous aviez
commence le niveauw.

ALEXANDRIE

Qu'est-ce que je suis supposé

faire 7

Votre objectif dans ce court niveau est
de retrouver votre ami - il vous attend
derriere la porte avec les deux

symboles de losange. Montez l'escalier
gl trouvez-le pour déclencher la
ginematique. Une fois celle-ci terminée,
foubliez pas de fouiller |a chambre
‘pour trouver la visee laser, Méme si elle
ne vous sert a rien pour l'instant, ¢'est
n objet trés important dont vous

aurez besoin plus tard.

STRATEGIE TOMB RAIDER IV

Maintenant que vous avez placé le talisman du soleil sur le podium, la suite du parcours

est évidente. Enfin, presque !

pieges a feu au fond de la salle. Observez
les intervalles entre les flammes et activez
les deux interrupteurs extérieurs, puis
finissez par celui du milieu. Une porte
s'ouvrira a la droite des interrupteurs.
Empruntez-la et traversez le petit bassin. i
y 3 six interrupteurs a flammes ici, alors
prenez votre temps (et sauvegardez encore
et encore !) et examinez bien leurs
schémas d'action avant de tenter

Surveillez ce que votre adversaire est en
train de faire pendant le jeu de Senet,

d'atteindre I'un d'entre eux. Une fois gu'ils
ont tous ete actionnés, une porte s'ouvre
au Sud-Ouest et un immense pilier va
s'élever dans la piéce principale. Retournez
a I'extérieur (en vous balancant au-dessus
du vide) et montez sur le nouveau pilier.
Faites-en le tour et actionnez 'interrupteur

a flamme gue vous verrez au second
niveau, puis accrochez-vous a |a saillie et

laissez-vous tomber sans dévier,

Faire bouger les os vous permet de dépla-
cer vos pieces de Senet.

Maintenant que les deux pieges a feu ont
ete desactives, vous pouvez vous emparer
des reglements de Senet et une trappe
s'ouvrira dans la chambre de Senet.
Retournez-y et prenez I'échelle du coté
opposé a celle qui mene a la salle du piege
a feu. Aprés avoir grimpé a cette échelle,
vous verrez votre fantomatique adversaire.
Lisez les réglements de Senet (c'est assez
simple, mais nous vous recommandons de
sauvegarder la partie avant de commencer
la partie) et faites tournoyer ces os.

i" =1 i |
AL I .

Bravo ! Bon, maintenant que les colonnes
ont éte levees, sautez de |'échelle et
prenez la cage d'escalier au Sud en vous
accrochant a gauche des que vous pouvez.
Sautez au-dessus du bureau puis descendez
I'un des deux escaliers et allez a la porte
du bas. Descendez la nouvelle volée de
marches de l'autre coté de la porte, puis
allez & gauche et tombez dans le trou. lly a
des scarabées des tombeaux |a-dedans,
alors soyez prét a courir ! Apres avoir

5i vous gagnez le jeu de Senet, utilisez ces
colonnes pour rejoindre la zone suivante.

traversé la piéce, accrochez-vous a la
perche et grimpez-y. A I'intérieur de la salle
suivante, vous remarquerez un tas de
miroirs. lgnorez-les pour l'instant et prenez
la porte a I'autre bout de la piéce, montez
ensuite dans la piece suivante. Déplacez les
pieces de Senet de maniere a ce gu'elles

CODES ET TIPS

NBA Jam Extreme
PlayStation

Toutes les éguipes cachées

A& lécran Keep Records, répondez 'oul’,
entrez les initiales JBP =t May 17T Notez que
votre adversaire doit faire de meme pour
acCeder sux equipes spaciales.
Personnages cachés

Commencez | jeu, repondez ‘oul’ a ‘Keep
Records?, Entrez alors ces code pour
accéder 4 un important panel de joueurs
Junior Seau - JR Jun |

John Elway - WAY Sep 30

Marv Albert = MRV Dec 31

Frank Thomas - BIG Dec &

Newt Gingrich - NEW Aug 12

Pirate Bill - SAL Feb 2

Mr Happy - MJT Mar 22

Dufus the Clown - GRR Jun 19

Three Feet Under - TOD Apr 17

Mr Unhappy - GEM Nov 3

Ooohh - JLH Jan 26

Who = WHO Jan 1

Brained - 805 Jan 7

Monkey Boy - PJP Nov 2

Howie - BCE Jul 10

Jim Jung - JK. Dec 13

Huh - CBR Jun £5

Cheryl Swoopes - SW0 Jan |

Rebecca Lobo - LOB Jul 4

Carol Blazejowski - BLZ Mar 1

Bob Lanier - LAN Sep 10

Air Nick = ARM May 18

George Cervin = ICE Apr 7

XX Stinger - M35 Oct 26

XX Shamrock - JHG Aug 26

Diamond Dave - DJP Jun 29

Chris Slate - JCS Dec B

sausage Boy - TVC Oct 3

Richard Szeto - RTS Feb 25

Dwain Skinner = DAS Feb 21

Dave Ross - DJR Jun B

Jeff Peters - JBP May 17

Daren Smith - DRS Apr 10

Mike Callahan - MW May 1

The Tinman = TIM Jan 24

Mark Canus - MMG Sep 16

Roy Wilkins - RNW Sep 15

Rob Daurel - RAD Mar 19

Cholx d'équipe aléatoire

A I'écran Team Select lapez Haul + Turbo
Choix de joueurs aléatoire

Apros la manip ci-dessus, refailes Haul +

Turbo une fois

Codes de sélection d'aquipe

Maintenez les boutons désignes ci-dessous a

I'écran Team Select jusqu'a ce que I'écran Vs
apparaisse, puis entrez les directions
notées. Vous saurez que cela @ marché i la
téte d'un programmeur surgit & ['écran
Afficher le % de tirs

Maintenez Extreme + Shoot el reldchez a
Fecran Vs

Les codes suivants sont @ entrer pendant
les tip-off, quand |'arbitre marche vers la
balle. Ces codes dolvent etres tapes
rapidement.

Désactiver 'aide de I'ordinateur

Extreme, Turbo, Pass 1

Mode Beach Ball

Fass 42, Turbo, Extreme, Turbo, Pass x2

Le ballon va toujours dans le filet!

Mains rapides

Pass x3, Turbo x3, Extreme x3, Pass 3

Mode Max Jpt

Pass xB, Extreme, Pass x7

Legal Goaltending

Extreme x8B, Pass, Extreme x9

Dead-Eye [ick

Turbo x5, Pass, Extrema, Turbo x6

super tir arc-en-ciel

Turbo x5, Pass x2, Turbo x&

Paower Push

Turbo x2, Pass x2, Turbo xZ, Pass x2, Turbo
x2, Pass x2, Turbo x2

Vilesse Max
Extreme x10, Pass 13
Code de records
Rentrez ces codes & ["écran Keep Record 2 la
place de votre nom. Entraz les deux pre-
migres lettres, faites deux fois effacer. ren:
trez les deux lettres suivantes, et ainsi de
suite jusqu'a ce gue le code soit complet.
Commencer aux play offs
PL AY OF FS
Commencer a |a finale
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Pandemonium 2
PlayStation

Codes de niveaux
Leved 2 | AJMABLOC
Lewvel 3 : FAAAGCNA
Level 4 : LIABIDOA
Level 5 LDBEJLAE
Level 6 ; KLBFCCE
Level 7 ; IEBBJLMF
Level 8 : POLCHE))
Level 9 : FHCADDAL
Level 10 : AKAJDLIC
Level 11 ; MIECGPC
Level 12 ; FEDAGMNK
Lewvel 13 : LEFBELAM
Lovel 4 : BEAMFEDK
Level 15 : FPDAGMHC
Level 16 : APEMFING
Lewved 1T : FOGCLMEB
Level 18 : FMDAGFIM
Lovel 19 : FCLAGJNE

* CHALLENGE
idg Reer Type 4

Fans de vitesse, ce défi est pour vous.
Mettez le contact et bouclez votre
ceinture pour battre le record de la
rédaction sur le premier circuit du jeu. Le
temps est a réaliser avec la voiture de
base de volre cholx. Notre meillear lemps
est de 2°'05'T89 pour les trols tours. Pour
¥ parvenir, nous vous conseilions
d'optimiser tous vos virages et de placer
votre vofture au mieux dans les lignes
droltes. Montrez vous a la hauteur et vous
remporterez peut Etre un abonnement
d'un an & cethe magnifique publication.

Re-Loaded
PlayStation

Jouer avec Fwank

Le cheat ne fonchionne pas correctement,
mais vous pouvez tout de méme tenter de le
faire tonctionner. Dans le menu de sélection
des personnages. entrez la sequence suivante
avec ia premiére manette : L1, Rond, Bas. R1,
Rond Gauche. Une fois le cheat active, vous
entendrez un rire siistre et un ballon rouge
apparaitra a droite de 'écran. Ce dermier
volera vers la gauche de 'écran en se
pasitionnant sur Sister Magpie. Lorsgue vous
placerez le curseqr sur elle, vous
selectionnerez Fwank

Cheat codes

Pour saisir les cheats suivants, metiez le jeu
en pause et maintenez les boutons Ll el L?
pendant 3 peu pres dix secondes (ou jusqu'd
ce que la barre de sélection fimsse de
bouger). Entrez alors le code désiré, Nole
vous devrez saisir thacun des codes suivants
dans leur ordre d'apparition (COMMENCer avec
health', puis munitions, st

Points de vie infinis

Bas, Droite, Gauche, Triangle, Drolle, Bas

Une option du nom de "Health’ apparaitra en
bas du menu.

Maintenant 3 chague Tois que voUs sEM? on
danger. mettez [a pause et choisizsez ['option
‘Health’ pour vous retrouver |a forme,
Munitions Infinies

Iriangle, Gauche, Gauche. Gauche, Rond,
[riangle, Bas,

Une option du nom de ‘Ammo’ apparaitra en
bas du menuw.

Meltez i3 pause ef choisisser cette option,
Puissance maximale

Gauche, Haut, Croix, Rond

Uné option du nom de 'Power’ apparaitra en
bas du meni.

Mettez la pause et choisisser cette option &
pour donner un peu de vitammes a volre
arme

Sautez les niveaux

(rauche, Triangle. Croix, Droite, Rond, Triangle
fas

Lorsque fe cheal fonctionne, la nouvelle
option "Skip Level’ apparait en bas du menu.
Mettez [a pause et chomsissez cette option si le

122 Gend Consoles

Bloquez les rayons du soleil en placant les
pieces du Senet sur les carreaux.

correspondent aux carreaux de couleurs,
cachant ainsi les rayons du soleil. Une fois
ceci fait, reculez, éliminez les chiens et
sautez dans le tombeau ouvert au milieu de
la piece. Rampez, tombez et passez par la
porte. Vous devez maintenant faire face au
gardien de Semerkhet.

Perdu !
Si vous n'avez pas sauvegarde, préparez-

Perdre le jeu du Senet vous fera prendre
un parcours bien plus difficile,

VOUuS a un parcours bien plus difficile pour
vous sortir du tombeau de Semerkhet.
Laissez-vous tomber dans le trou
nouvellement apparu dans le bureau de
Senet, puis glissez le long des pentes et
sautez vers la perche. Au bout de la perche,
dirigez-vous vers le Sud-Ouest vers une
salle qui contient un fragment de Senet et
deux marteaux. Lara doit trainer le
fragment entre les marteaux et tirer le

levier dans |a piece pour activer 'antigue
machine, ce qui détruira le fragment de
senet. Prenez le morceau de cartouche des
décombres et revenez a la piece avec la
perche. Maintenant prenez le trou dans le
mur que vous avez vu au Nord-Ouest. Il va
falloir faire la méme chose, mais cette fois
les marteaux seront activés par un carreau,
alors faites attention ! Vous obtiendrez un
autre morceau de cartouche, et combiner
les deux vous donnera une cartouche BA.
Gardez-1a en main, retournez dans la piece
principale. Prenez la porte est au niveau
bas et mettez la cartouche BA dans la fente
prés de la porte. Dans la piece suivante, il
va vous falloir tirer sur un levier du mur
Sud pour eteindre les flammes. Une fois le
feu éteint, poussez le morceau de Senet
vers les marteaux et récupérer la
cartouche RA une fois celui-ci detruit, puis
revenez dans la piéce principale. Ce nouvel
objet ouvrira la porte a I'Ouest. Montez
ensuite les escaliers. Un esprit du feu sera
libére ici. Foncez vers la salle a I'Ouest et
tirez sur le levier que vous trouverez.
L'esprit de I'eau va garder occupé son
copain du feu. Retournez a I'endroit ol vous
avez rencontré l'esprit du feu, marchez
jusqu'a la partie Nord de la piece et
regardez autour de vous. Il va falloir que
Vous passiez par les trois cordes pour
atteindre I'autre c6té de la piece. Allez
jusqu‘a la perche et escaladez-la. Aprés un
peu d'exploration et gquelques blocs a
sauter, vous en aurez fini de ce niveau.

Vaincre le gardien de Semerkhet

Aprés avoir évité les deux lames
tournoyantes, glissez jusqu’a la salle en
dessous. Prenez le couloir de ["autre coté
de la piece et rampez dans |'espace a votre
droite quand le passage devient trop étroit
pour continuer. Cette nouvelle salle est un
peu délicate a traverser, mais tant que vous
agissez vite (des lames vont apparaitre si

Hum... J'ai déja vu ca quelque part. Enfin, une fois que le rayon de lumiére ouvre la pyra-

mide, prenez la clé du gardien et utilisez-la.

Fevrier 2000

J'ai repéré la moto, mais comment
S'en servir 7

Un peu de patience. Yous ne pouvez
pas vous en servir pour l'instant.

LES RUINES COTIERES

A I'aventure égyptienne, je meurs
tout le temps dans la salle avec le
grand miroir. Pourguoi ?

Comme le lac sacré a di vous
l'enseigner, les miroirs ont pour
fonction de vous faire voir les lieuy
sous un autre jour, Le sol de cette
piece est couvert de pieges a pics que
VOUS NE POUTTeZ VOIr que grace au
reflet dans le miroir. La meilleure chose
g faire est de descendre en sautant du
haul de |'escalier, de vous avancer un
pey, de sauler par-dessus les pics, de
tourner a gauche et de sauter en
courant vers le coin du fond de la
piece, Comme vous le laisse vair le
reflet, il y a une arbalete qui vous
attend par lz2. Quel que soit le chemin
que vous prendrez pour |'atteindre (a
vaus de choisir), n'oubliez pas de jeler
un il dans le miroir,

Comment passer le stand de tir ?
Tout d'abord, vérifiez que vous avez en
votre possession 'arbaléte (voir plus
haut) et l1a visée laser (qui était a
Alexandrie). Combinez ces deux objets
et utilisez fa touche gui contrdle e
regard dés que vous atteignez la
planche au boul de fa zone ou vous
glissez. La visee laser devrait vous
permettre de descendre toutes les
cibles bien avant la fin du temps
imparli, mais n'‘oubliez pas de
récupérer votre prix avant de quitter la
piece.

LES CATACOMBES

Comment empécher la piéce prés

de I'entrée de s'enfoncer 7

Vous avez probablement remargue le
pilier gue vous pouvez bouger dans la
petite piece et la marque dans le hall
d'entrée principal ou vous étes cense le
placer, mais comment amener le pilier




jusque-1a ? Il va vous falloir faire un
peu marche arriere, En premier liey,
declenchez linterrupteur en forme de
visage dans la piece qui s'enfonce, puis
retournez aux ruines cotiéres, Laissez-
vous tomber dans la salle o se trouve
la boule suspendue (tout prés de
lentrée des catacombes) et prenez 13
torche sur Ie sol. Allumez Ia torche
avet le panier enflammé en bas du
cauloir (ne vous approchez pas trop 1),
puis utilisez la torche sur fa corde qui
retient le rocher, ce qui le libérera. Cecl
vous permetira de passer par le petit
trou gue le pigge du rocher protégeait
Une fois a l'intérieur, bougez le pilier
de maniere d ce qu'il soit sous le
plancher qui s'enfonce (vous pouvez le
reconnaitre @ sa texture), ce qui vous
permetira de retourner dans les
catacombes et de tirer le pilier jusqu'a
la marque de l'entrée principale.

LE TEMPLE DE POSEIDON

Que dois-je faire ?

5| vous vous retrouvez ici avant d'avoir
Ies quatre tridents, retournez tout de
suite dans les catacombes, Des gue
VOus les aurez tous, il vous faudra
trouver les gualre statues de Poséidon
aurquels vous devez les attribuer. Le
chemin vers chacune des statues se
trouve pres des statues de visages
géants. Pour les emplacements exacts,
tonsultez le guide a votre gauche.

LA BIBLIOTHEQUE PERDUE

Comment tuer les esprits du feu et
de 'eau ?

L5 esprits du feu sont légérement
vulnérables a I'eau. Pour calmer leurs
ardeurs, sautez dans le bassin le plus
prache - il y en a souvent un prés de
lendroit ou l'esprit est apparu, mais
vous serez parfois obligé de repartir un
PEU en arriére, Les esprits de I'sau, par
contre, sont détruits par les croix. §i
Vous croisez un de ces empécheurs
dexplorer en rond, cherchez s'il n'y a
9as un crucifix dans le coin. Cherchez
bien partout, car ils seront parfois
taches dans des jarres ou dans
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Dés que vous avez suffisamment tiré le
levier, soyez prét a courir !

vous allez trop lentement), il ne devrait pas
y avoir de problemes. Tirez sur la roue cing
ou six fois, puis courez tout le long avant
que la porte se referme (rampez s'il le
faut). Ne vous arrétez pas si vous ne voulez
pas vous faire embrocher ! Sautez par-
dessus le trou et allez de I'autre coté du
piédestal. Attrapez le vraeus d'or tout au
bout et vous n'aurez pas & vous soucier des
lames. Sautez au niveau en dessous,
bondissez au-dessus des petits trous (qui
contiennent souvent des lames), puis
grimpez a I'échelle tout au bout. Rampez
dans les divers chemins et vous allez vous
retrouver pres de la roue. De |3, repartez
dans la piece avec la carte en pierre et
placez le vraeus d'or dans la fente du mur.
Une fois que la lumiére a fait son boulot,
mettez la main sur la clé du gardien dans la
pyramide " géante ". Insérez |a clé dans la
fente du mur et un trou va apparaitre dans
le sol. Une fois arrivé dans le couloir, allez
au bout et tirez sur le levier, Le taureau
d'or est la clé de votre évasion, alors allez
voir dans I'encadré de la page précédente
pour plus de détails.

RASSEMBLER UARMURE D'HORUS

Uuand la balade en train se termine, le
chemin de la Redemption est
accessible

Votre quéte des divers éléments de
I'armure d'Horus est un gros morceau dans
Tomb Raider - La Révélation Finale. En fait,
cet épisode constitue presque un tiers de

N'oubliez pas de piguer la visée laser dans
la chambre de votre ami |

tout le jeu.

L aventure egyptienne

Apres avoir rencontré votre ami 3
Alexandrie, emparez-vous de la visée laser
qui se trouve dans sa chambre et rendez-
vous a I'exterieur. Descendez I'allée Sud

(faites gaffe aux assassins) et vous vous
retrouverez dans les ruines cotieres. Quand
vous arrivez dans la zone qui comporte des
palmiers, passez la porte vers le Sud et
vous tomberez sur le spectacle de
I'aventure égyptienne - démolissez les
planches avec vos pistolets. Une fois que
VOus serez parvenu a la piéce avec la
grande pyramide, montez les escaliers et
entrez par |la premiére porte condamnée 3
votre droite. Vous y trouverez I'arbalete
(pour une aide a ce sujet, lisez la question
du miroir sur la gauche). Equipé de cette
nouvelle arme, redescendez les marches et

Placez votre nouvel objet dans la fente et
un chemin qui monte se révélera.

allez a la porte de I'autre c6té de la
pyramide. Il vous faudra passer I'énigme du
stand de tir (A nouveau, regardez
gauche), emparez-vous du jeton sur le sol,
puis revenez dans le couloir ol se trouvait
la salle du miroir. La deuxieme salle de ce
couloir contient un pandit mécanique.
Mettez votre jeton dans la fente et prenez
la corde en hauteur. Chopez le manche 3
balai cassé et le crochet (sur le mur), et
combinez-les. Redescendez, sortez de |a
piece et allez en haut des escaliers. Utilisez
la perche sur la fenétre avec des barreaux
avec le bloc bleu.

La seconde étape pour trouver I'armure
légendaire est de réunir les objets trouvés
dans la librairie, mais, pour cela, il vous
faut traverser le temple de Poséidon. Pour
compliquer encore plus les choses, il va
vous falloir trouver les quatre tridents
cachés a l'intérieur des catacombes ! Apres
avoir trouvé I'entrée des catacombes dans
les ruines sur la cote (aprés avoir quitté la
zone de |'aventure égyptienne, allez dans
I'eau a droite, puis allez encore a droite et
suivez le chemin), éliminez les deux gardes
squelettes et sauter sur les plates-formes.

Pour atteindre I'autre coté, utilisez les
deux cordes en face.

Moto Racer
PlayStation

Maode Pocket bike

Haut, Bas. R2, L2, Bas. Haut, L1, Croix
Mode mirroir

Gauche, Drolte, Gauche, Droite. Rond, Rond
K1, L1, Triangle, Crolx

Avoir les dix circults

Haul, Haut, Gauche, Droite, Bas, Bas. Rond,
R, Triangle, Croix

Avoir les dix

circuits (mirroir)

Bas, Bas, Droite, Gauche, Haut, Haut, Rond,
Le, Triangle, 5

Courses de nuit

Haut, Rond, L1, Bas, Triangle, L2, Rond.
bauche, BT, 5

Ralentir tous les autres concurrents & 50
km/h

Bas, Bas, Bas, Rond, L1, Rond, L2, Bas, Bas.
Croin

Motos ultra boostées

Haul, Haut, Haut. Triangle, R, Triangie, RZ,
Haul, Haut, Croix

Cinématiques de fin

Rond, Triangle, Rond, Trigngle. Rond,
Triangle, L1, Haut, RZ. Croix

Voir les crédits

Rond, Triangle, Rand, Rand, Triangle, Rond,
Haut, Droite, Gauche, Croix

gy

Cheat codes

Allez dans le menu Password et entrez M'un
des codes sulvants :

LL L2, Rond, LI, R1, Carré : Double pick-up
R1, Triangle, R1, Triangle, L), Carré ; Armure
plus résistante

Carre, Croix, Rond, Triangle, R, B2 : Turbo
ilimité

Croix, Rond, L2, Croix, Carré, L1 - Niveay
Funtopia en mode challenge

Croix, Carré, Rond, L), L2, Carreé : Niveay
Gulch en mode challenge

Rond, R2, A1, Carré, L1, R2 : Boss de Ia
bataille 1

Carre, Carré, Rond, Rond, Triangle, Triangle :
Déma de Duke Nukem Time To Kill

Sled Storm
PlayStation

Jouer avec Sergel

Carre, L1, Carré, L2, Triangle, R2, Croix, Rond
Jouer avec Jackal

LZ L2, Rond, R2. Carré, RY, L1, Trianale.
Storm Sled

Rond. Triangle, Carré, RZ. R2, L1, Croix,
Triangle. En entrant ce code & I'écran des
mots de passe, vous débloguerez le Storm
sled en mode Single Race

Storm Sled / Sergei

Activez le code pour jouer avec Sergai, puls
faites . Rond, Triangle. Carré, Croix, RZ, L1,
Croix, Triangle.

Storm Sled [ Jackal

Activer ke code pour jouer avec Jackal, pufs

Iriangle

Storm Sled / Jay

#ond, Triangle, Carré, Rond, R2, L1 Croix
Irangle.

Storm Sled /[ Gio

kond. Triangle, Carré, L1, R2, L1 Crolx,
Irigngle

Storm Sled [ Nadia

Rond, Triangle, Carre, Carré, R2. L1, Croix.
Iriandgle,

Storm Sled / Travis

Kond, Inangle, Carréd, R, R2. L1 Croix
Triangle
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faites : Rond, Triangle. Carré, L2, R2, L1, Croix,
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CODES ET TIPS

Tomb Raider
PlayStation

Toutes les armes

Pendant le jeu, appuyez sur Select puis tapez
le code suivant : L1, Tnangie, LZ. B2, RZ. L2,
Rond, L1

Vous obtiendrez ainsi toutes les armes (fusii a
pompe, magnums el uzls) avec le mazimum de
cartouches

Acrobaties

Voici quelgues acrobaties a faire faire a Lara
Craft

Saul de I'ange (plongeon)

Appuyez simultanément sur Carré, Avant et Rl
Equilibre sur mains

Lorsque Lara est suspendue 4 un rebord
appuyez simultanément sur Haut, Croix, R]
pour Ia faire remonter en lui faisanl exécuter
une superbe figure de gymnastique

sauter les niveaux

Allez a I'écran de lnvenlaire en appuyant sur
SELECT, puis faites la manipulation suivante
L2, R2. Triangte, L1, L1, Rond, Re, L2

Lara poussera un soupir. Relournes au jeu el
yous accedere au niveau suivant

Tomb Raider I
PlayStation

Toutes les armes

Faites un pelil pas & gauche, un petit pas 4
droite. un petit pas & gauche, un petil pas en
arriere, un petit pas en avant, (rois lours sur
place. un saut arrigre roule ( Carre + gas +
Rond diés que lara saula),

Remarque : pour conserver |es armes guand
vous changez de niveau, allumez une torche
avant de faire le code

Changer de niveau

Faites un petit pas & gauche, un petit pas o
droite, un petit pas 2 gauche, un petil pas en
arriere, un petit pas en avant, trois Lours sur
place, un saut avant roule (Haut + Carre +
Rond)

Acces & la cave de la maison de Lara

Dans le labyrinthe de |a maison de Lara (le
niveay de présentation), il est possible de
trouver des torches et un Interrupteur. En
appuyant sur celuk-cl, on ouvre la porte de la
cave de la maisan (dans le couloir, & coté de
'horloge),

Plongeon avec saut périlleux

Lorsque vous Bles devant une etendue d'eav,
faitas un saut en avant puts mainienes
immédiatement 1a touche Rl Ensuite, appuyes
rapidement sur |a touche Rond. Lara exécutera
alors un magnifigue un saut de l'ange pendant
| plongeon,

Remargue : pour exécuter cette fiqure, Lara
doit &tre a une bonne hauteur de Feauw. Sinon
|a figure ne sé déclenche pas

Enfermer le majordome

Dans le niveau de présenlation, donc la
demeurs de Lara, vous serez harcele par le
majordome, qui vous sulvra parfoul ou vous
irez. Pour vous en débarasser, enlrez dans la
maison et trouvez la salie de réfrigération,
c'est A dire [ ou se trouve 13 provision de
viande. Ouvrez |a porte, l# majordome vous
suivra, Des qu'il est prés de vous, sautez par-
detsus sa téte et fermez la porte. Le voici
bouclé a vie

Ecourter le niveau a Yenise

Pour ne pas avoir a faire toute & fin du niveau
a Venise, aprés les égouts, dirigez-vous au
hangas (juste avant le tremplin). Tuez le
sniper. Actionnez e levier gui ouvre ia porie
pres des mines. Passez tout simplement sous
la porte du hangar & la nage &t allez
tranquillement jusgu'a I3 porte prés des
mines, Le niveau est fin

Sortir du parc de la maison de Lara

Dans be jardin, faites le parcours. Une fois
arrivé a la tyrolienne, décalez Lara sur |3
droite en marchant en avant. Faites-ia tourner
sur elle-méme vers 1a droite jusgu'a ce que
son bras s'enfonce dans le mur. Puls, sautez
rapidement deux fois. Au deuxieme saul
effectue, elle va alterrir sur l& mur. Ensuite,
sautez en face el longez en courant jusqu'au
moment ol vous apercevrez |'entrée du parc,
| aissez-la glisser en s'accrochant au mur, puis
laisser-ia tomber,
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Trouvez ce batiment pour pouvoir entrer
dans les catacombes.

Lisez les questions sur les catacombes pour
savoir comment rentrer dans la structure
principale. Quand c'est fait et aprés vous
Btre débarrassé de |'esprit de 'eau (sautez
au-dessus du trou et trouvez le crucifix
dans le couloir), glissez le long de la corde
et activez l'interrupteur. Passez le gouffre
avec les deux cordes et grimpez jusqu’'au
sol. Ne montez pas tout de suite les
escaliers. Grimpez plutdt par le trou gue
vous trouverez dans le mur du Sud de la
grande piéce. Aprés quelques sauts et
interrupteurs (n'oubliez pas de regarder
vers le haut pour voir le chemin jusqu’a
I'interrupteur final), vous delivrerez un
esprit de I'eau - plongez dans |'eau pour
trouver le crucifix. Apres cette salle (il est
plus facile de passer par la plate-forme du
milieu pour atteindre le dernier
interrupteur), vous étes a I'endroit ol se
trouve le premier trident. Détruisez les
squelettes, utilisez la corde pour traverser,
puis sautez sur la plate-forme ol se trouve
le prix de vos efforts. Montez a I'échelle de
I'autre coté de la piéce, prenez-y le second
trident, puis grimpez a la perche pour plus
de sécurité. Aprés étre retourné a la
chambre principale en utilisant |I'échelle
contre le mur, cherchez |'échelle contre le
mur Nord. Montez au deuxieme niveau de
cette piéce (courez un peu pour voir
I'échelle), sautez de I'autre coté de la

Vous ne pouvez pas les manquer !
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piece, puis montez a I'échelle que vous y
trouverez. Marchez vers la gauche et
récupérez le troisieme trident, puis sautez
de I'autre c6té de la piece (a l'aide de la
corde). Il y aura une ouverture vers le Sud,
sautez dedans, grimpez a la perche et a
I'échelle, et le dernier trident sera en votre
possession.

lnmottro lpe Talel gl
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les marches que vous voyez dans la
chambre principale et vous voila arrivé au
temple de Poséidon. Aprés avoir glisseé le
long de la perche et avancé un peu, vous
serez dans une grande salle avec des
visages sculptés de chague coté et un
énorme trou au milieu. Restez loin du trou
pour le moment. Il faut en fait remplir le

Laissez-vous glisser le long de la perche
pour atteindre la piece suivante.

trou d'eau, et, pour cela, vous devez
replacer les tridents sur les quatre statues
de Poséidon qui se trouvent ici. Le chemin
de chaque statue est prés des sculptures
de visages géants, en allant a gauche (dans
le sens des aiguilles d'une montre) a partir
de I'entrée, voila les emplacements :
grimpez sur le mur a gauche du visage,
servez-vous de la perche en face du
deuxiéme visage, courez, sautez au-dessus
du piége a feu et prenez le trou a gauche
du troisieme visage et enfin rampez sous le

Les chemins qui ménent aux statues de Poséidon sont “* cachés " pres de ces sculptures.

d'autres récipients a briser. Il est aussi
bon & savoir que vous pouvez vous
débarrasser d'un esprit en en trouvant
un du type opposé,

Comment traverser la piece avec le
motif d'étoile au plafond ?

D'abord, vous aurez besoin des trois
clés étoile en or qui se trouvent dans 13
librairie perdue (leurs emplacements
exacts se trouvent dans la section qui
leur est consacre a la page suivante).
Une fois que vous avez les trois cles,
placez-les dans les trois cavités dans la
pibce. Quand toutes les portes sont
ouvertes, tirez les globes a leurs places
sur le sol. La seule maniere de savoir si
un globe est a sa place est de regarder
si un holegramme réduit du globe
apparait au-dessus de lui. Pour vous
éviter d'innombrables manoeuvres,
voila comment vous devez placer les
globes en partant du centre jusqu'a
I'extérieur de |a piece : bleu, gris, vert,
orange et jaune.

Y a t-il une méthode simple de
résoudre I'énigme des serpents de
feu 7

En bien oui | Cette énigme des temps
anciens a en fait une solution tres
simple. Tirez sur les leviers des
serpents qui vont dans le sens inverse
des aiguilles d'une montre a neur
reprises el 1a solution se présentera
d'elle-méme !

LE HALL DE DEMETRIUS

Je me suis occupe des gardes, et
maintenant 7

Retournez a 'endroit ol vous avez
“rencontré “ Von Croy et regardez le
sol. Vous y verrez des eraflures,
Approchez |a lampe qui se trouve |3
jusqu'd ce quelle soit au centre oes
marques sur le sol (1a ou elles sant un
peu circulaires) et vous saurez par ou
continuer votre chemin.

PHARDS, LE TEMPLE DISIS
Comment est-ce que je rentre dans
le temple ?

Lentrée du temple d'lsis est cachée
sous I'eau. Nagez jusqua un trou dans
la falaise a I'Est. Prenez-le el sulvez |es
courants (regardez les algues) pour
rentrer dans la salle du temple. Mais, 5
vous n'avez pas le pilier et le neeud de
Pharos (qui se trouvent respectivement
dans la bibliothegue perdue et dans |e
Hall de démétrius) vous ne pourrez pas
pénétrer dans le temple d'lsis | Si vous




avez ces deux objets, prenez les deux
passages pres du haut du temple et
placez-les dans les fentes. Une porte
pres du fond du temple s'ouvrira alors,
Mefiez-vous du requin |

LES PALAIS DE CLEOPATRE

Comment passer les piéges 3

pics ?

Lobjet gui désamorcera ces pibges est
un jouet d'enfant : un scarabée
mécanique. Ne pensez méme pas a
vous aventurez pres de ces pigges
avant d avowr obtenu les quatre
scarabees noirs (consulter le guide
pour les emplacements exacts) el
utilisez-les pour découvrir le scarabée
mécanique (servez-vous encore du
guide). Aprés avoir combing le
scarabee mécanique avec la clé du
mecanisme, placez le jouet tout prés
des pieges et suivez-le des que les pics
se retractent

LA GITE DES MORTS

Y & t-il un moyen de neutraliser les
mitrailleuses automatiques ?
Indirectement, oul. Pour vous
gébarrasser des armes automatiques
en haut de la cathedrale, vous devez
faire exploser le baril de gaz qui se
trouve entre les deux. Yous ne pourrez
18 1aire que plus tard dans le niveau
Pour lMinstant, serrez les dents et ayvez
toujours une trousse de soin préte a
lemploi.

J'ai I'impression que je ne peux

pas atteindre l'autre cdté du

bassin.

Pour pouveir Lraverser le bassin, vous
devez liberer un esprit de I'eau trés
iroid. Retournez a la piéce précédant
celle du bassin et, du cHté Ouest (o0 se
trouve le cadavre), regardez vers le
haut. Sur le coté le plus proche du
bassin, vous verrez un rebord auguel
VYOUS pouvez vous accrocher. Deplacez
vous en restant agrippe jusqu'a un
endrolt ol vous pourrez vous hisser et,
une fois debout, tournez-vous. Vous
apercevrez une boule bleue suspenduye
@ Un petil pilier au-dessus du passage.

STRATEGIE TOMB RAIDER IV

A chaque fois que vous déclencherez un interrupteur des serpents du feu, il en affectera
deux. A vous de trouver la bonne combinaison !

guatrieme visage. Une fois que tous les
tridents sont a leur place, sautez dans le
trou qui est maintenant rempli d'eau et
rentrez dans la piéce suivante. Les esprits
peuvent étre tués grace aux croix qui se
trouvent dans les vases de la salle aux
guatre bassins. Le sarcophage contient le
premier fragment de I'armure, le gantelet
gauche. Cette partie en votre possession,
allez dans le couloir qui vient de s’ouvrir et
regardez vers le haut quand vous en avez
parcouru la moitié.

Perdu dans la bibliotheque

Quand vous arrivez dans la chambre
principale, passez par la porte au fond 3
gauche. Esquivez les roues autant que
possible, combattez I'homme d'or a la
hache (la poitrine est son point faible) et
furetez pour prendre la premiére étoile d'or
du mur. Montez a I'échelle qui se trouve
dans cette piece, traversez le couloir, et
glissez le long de la perche. Combattez les
deux hommes armés de hache, puis laissez-
vous tomber par le trou a 13 gauche de la

Placez tous les globes géants a leurs
places dans le planétarium.

piece. Abattez le cavalier qui garde
I'endroit (tirez-lui dessus assez longtemps)
et récupérez la gemme du cavalier prés de
son cadavre encore fumant. Retournez au
niveau au-dessus et utilisez la gemme dans
le trou de serrure de la piéce. Tirez sur la

corde pour ouvrir |a porte, puis revenez
dans la piece ol vous avez combattu le
premier homme a la hache. Evitez les
chaines au fond de la piéce et actionnez le
bouton de la trappe au bout. Nagez pour
parvenir a la piéce ol vous récupérerez
deux nouvelles étoiles d'or. Retournez a la

Attention aux engrenages quand vous glis-
sez le long de cette perche.

piece principale, marchez vers le mur
opposé et ouvrez la porte de gauche. Vous
y trouverez deux enigmes a résoudre, qui
sont explicitées dans nos colonnes.
Remontez pour éteindre I'esprit suivant et
descendez par le nouveau chemin en
partant de I'eau. Vous allez revenir & la
piece principale, mais cette fois-ci au
second étage. De 13, dirigez-vous vers |a
porte la plus éloignée de I'autre coté. Les
deux esprits du feu que vous rencontrerez
peuvent &tre annihilés en retournant dans
I'eau. Retournez dans |a piéce et prenez la
colonne de Pharos. De retour dans la
chambre principale, allez dans la piéce au
fond a droite. Dés que vous arrivez au sol,
sortez du trou si vous ne voulez pas vous
faire écraser, et abattez I'nomme a la
hache. Remontez le chemin par ol le rocher
a devale et actionnez |'interrupteur a votre
gauche, puis remontez jusqu'a I'autre téte
de lion. Tirez la corde que vous y trouverez,
ce qui ouvrira suffisamment sa queule pour
que vous puissiez entrer. Prenez la torche

Tomb Raider Il
PlayStation

Au cours du jeu, effectuer rapidement les
maniputations suivantes. S1 elles ont été
correctement effectudes, Lara parlera
aauter e niveau

L2 R2 L2 L2 R2 L2 RZ L2 R2 L2 12 L2 12
Re. L2, B2, R2. B2 R2. L2

Toutes les armes

L2 /2, R2. L2, L2 L2 L2, RZ L2, R2.R2. L2,
RZRZ L2 L2 RZ |2 L2 R2

Tous les secrets

12, 12, 12, L2, 12 R2, L2, L2 L2, A2, L2 R2. L2,
L2, RZ L2 L2 R2 L2 L2

Vie au maximum

RZ Re Le B2 L2 L2 L2 12 Le LE B2 L2 L?
L2 k2 L2 L2 L2 L2 L2

La clé de Course dans la maison de Lara

RZ2. L2, 12 L2, R2 12,12 12 L2 L2 L2 RZ L2
L2, 12, L2 L2 R2. L2 L2

ainges sympas

Dans fe premier niveau, ne tuez pas les
SINQES, Suvez:les, IIs vous montreront par
ou passer ef aussi 1es ilems cachas,
Trouver le pistolet pendant entrainement
sorter de la maison de Lara et aller vers les
olistacles, Allez au dermier obstacle, vous
verrez un petit mur bleu en face de vous.
Passer dessus ¢l arriver de fautre coté
lournez-vous. rampez? (L2) et aller sous e
MUr ; vous veirez des pistoiets

* CHALLENGE
1080° Snowhoarding

Nintendo 64

5l yous &tes au sport d'hivers, profitez-en |
Guand aux autres, les privés de vin chaud,
worci un challenge qui metira a rude
epreuve vos talents de freestyleur. Que
direz-vous de batlre nofre meilleur score
au mode Big Air de ce superbe jeu de
anowboad * Yous aller devoir vous
surpasser el enchainer les Mute Grah
Method ou autre Melancholy pour espérer
battre notre score de 11950 paints |
Chaussez vos boots et noubliez pas vos
gants, vous en aurez besoin

Tomorrow Never Dies
PlayStation

Effectuez les manipulations suivantes &
I'écran de pause

Toutes les missions

select, Setect, Rond, Rond, L1 L1 Rond L1
Voir toutes les Séquences de FMY

sefect. Select. Rond, Rond, L1, L1, L1 L1, LY, LY
H

Vie & 100 %

select, Select, Rond, Rond, Haut, Haut
Select

Invincibilité

Select, Select, Rond, Rond, Triangie, Triangle,
Triangle, Triangle

Invulnérabilite

setect, Select, Rond, Rond, Triangle, Selecl
Activer et désactiver le mode HUD

Select, Select, Rond, Rond, Gauche, Droite
Select

Toutes les armes

Select, Select, Rond, Rond, L1, LU AL RI
Pour les codes suivants, vous devez faire
pause en cours de jed. 51 le code est entré
correctement, I'écran de pause devrait
laisser place au jew.

Cinguante trousses de soin

Select. Selecl, Rond, Rond, Triangle, Select,
Toutes les armes de la mission en cours
avec leurs munitions & I'infini

select, Sefecl, Rond, Rond, LL L1, R1 K1,
Invincibilite et capacité a traverser les
objets (ce code ne fonctionne gue sur les

niveaux de conduite et de ski)
select, Select, Rond, Rond, Triangle, Triangle,
Triangle, Triangle

Finir Ia mission &n cours
Sefect, Select, Fond, Rond, Select Rond
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STRATEGIE TOMB RAIDER IV

Mawk's Skateboard

Faites une pause au cours du jeu, puls
maintenez enfoncé le bouton L1 et faites l'une
des manipulations suivantes :

Accks & tous les modes d'entrainement
Carré, Haul, Gauche, Haut, Rond, Triangle,
L'écran de pause bougera, confirmant ainsi
gue le code est active. Quittez le niveau actuel
gl allez 4 I'écran de selection des niveaux
Tous les modes entrainement seront
deésormals accessibbes.

Grosses tétes

bauche, Haut, Croix, Bas, Haut, Croix. L'écran
de pause bougera, confirmant ainsi gue le
code st activé, Quittez 'ecran actuel et
commence? une nouvelle partie.

Mode ralenti

Carre, Gauche, Haut, Carre, Gauche

Points de départ aléatoires

Carre, Rond. Croix, Haut, Bas.

%ntea:m...

Voici le mode d'emploi pour ['utilisation des
attaques spéciales.

Interceptor Missiles

Attaque 1: Haut, Haut, Bas, Machine Gun
Attague 2 Haut, Haut, Haut, Machine Gun
Attague 3: Haut, Haut, Droite, Machine Gun
Bull's Eye Rockets

Attague 1: Haul, Bas, Bas, Machine Gun
Attaque #: Haut, Bas, Haut, Machine Gun
Attaque 3: Haut, Bas, Droite, Machine Gun
Sky Hammer Mortar

Attague ¥ Bas, Bas, Bas, Machine Gun
Altaque 2 Bas, Bas, Haul, Machine Gun
Attague 3: Bas, Bas, Droite, Machine Gun
Brusier Cannon

Altaque T Bas, Haut, Bas, Machine Gun
Altaque ¢ Bas, Haut, Haut, Machine Gun
Attaque 3: Bas, Haut, Droite. Machine Gun
Roadkill Mines

Attague 1. Gauche, Droite, Bas, Machine Gun
Attague 2: Gauche, Droite. Haut, Machine Gun
Attaque 3: Gauche, Droite, Droite, Machine Gun
Brimstone Burher

Attague 1: Droite, Gauche, Bas, Machine Gun
Attague Z: Droite, Gauche, Haut, Machine Gun
Attague 3: Droite, Gauche, Droite, Machine Gun

Uﬂ;lgﬂ‘ﬂ

Toutes les voitures et tous les trophées

A I'écran de progression du jey, pressez L1, R,
Gauche, Droite, Gavche, Droite, Haut, Bas, Haul,
Bas. Crobx, Croix + Seleck Sile code a efe
entré correctement. vous devriez entendre un
son, Eclairez alors un carré vide et pressez
Croix,

mm:Jumﬂ'cPark

Mode single et mode Survival

finissez le mode arcade avec n'impaorte guel
personnage el cé, a nimporte guel niveay de
difficulté,

Mode Exibition

Finissez le mode arcade a n'impaorte gued
niveau de difficulté avec les hull personnages
de départ, ainsl qu'avec les cing caches.
Séquence de FMY bonus

Finissez le mode arcade a n'importe guel
niveau de difficuité avec les huil personnages
de départ, ainsi qu'ave: les cing cachés.

Pour tuer les esprits du feu, foncez vers
I'eau et plongez !

que vous trouverez dans la salle suivante et
allumez-la avec le feu (declenche en
marchant sur les grilles). La torche allumée
a la main, descendez jusqu'a la salle au sol
en bois, et [achez-y la torche. Une fois gue
tout a briilé, descendez et prenez le
manuscrit de musique (il est tres brillant),
puis faites machine arriére jusqu'a la piéce
des énigmes et allez au premier étage de la
piece principale. De 13, tournez a droite et
prenez la seule porte qui se trouve la.
Tenez-vous pres du piedestal et utilisez le
manuscrit de musique, puis empruntez le
passage qui vient de s'ouvrir. Tirer la corde
ouvrira les portes principales et vous
permettra de sortir du niveau ! Apres étre
entré dans le hall de Demetrius, prenez le
couloir jusqu'a la chambre principale,
prenez les escaliers a droite et prenez le
nceud de Pharos. Aprés étre revenu dans la
chambre principale et avoir assisté a la
scene rigolote, sortez du petit niveau.

Scarab-ville

Regardez dans nos colonnes pour connaitre
I'emplacement du temple d'Isis et dirigez-
vous vers les escaliers au Sud une fois a
I'intérieur. Ici, vous pourrez mettre la main
sur la clé sinueuse et deux scarabées noirs,
mais vous devrez affronter le courroux des
mortels scarabées des tombeaux. Aprés
avoir extrait les deux scarabées de leur
emplacement, sautez dans le trou qui vient

Il va encore falloir se mouiller pourr poursuivre votre aventure. |l est temps de ranger son

arme a I'abris de I'humidité.
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de s'ouvrir. Courrez de I'autre coté de cet
endroit (faites attention, les scarabées vous
poursuivent toujours), sautez sur le pilier
incliné a votre droite, et, si vous maintenez
le bouton de saut, vous arriverez
directement a la saillie. La-haut vous
trouverez une clé sinueuse et la porte du
niveau au-dessus Sera a nouveau ouverte,
Evitez les scarabées et retournez a la
chambre principale avec les escaliers,
Prenez les escaliers @ I'Duest et entrez
dans la piece avec la pyramide noire; vous
remarquerez des trous dans les bords Nord,
Ouest et Sud de la piece. Glissez vers le
trou Quest et sautez dans |'eau quand vous
arrivez a la fin du chemin. Continuez
rapidement a avancer jusqu'a I'autre cote
du trou et tirez-vous de la avant que les

En ramassant un scarabée dans cette
piéce, vous en délivrerez une vraie horde.

flammes n'apparaissent. Prenez le scarabée
noir et retournez a |a piece de |la pyramide
noire en sautant au-dessus de |'eau
jusgu'au terrain glissant. De |a, retournez a
la chambre principale. Maintenant, montez
le seul escalier gue vous n'avez pas utilisé
(celui au Nord) et entrez dans les palais de
Cléopétre. Montez les marches aprés |a
fontaine et poursuivez sur la pente, puis
tournez-vous. Utilisez votre levier sur la
plague de visage et faites de méme sur la
suivante gue vous voyez, puis laissez-vous
tomber dans le trou. Sautez a gauche des
que vous arrivez a la fin de la pente et

Tirez sur la boule avec une arme
combinée a la visée laser, et un démon
de glace va apparaitre. Attirez-le au
bassin el plongez. Yous ne pourrez pas
sortir de 'eau tout de suite, alors
nagez jusqu’au chemin et retournez sur
Ia terre ferme. Maintenant, |a traversee
du bassin ne devrait plus poser de
problémes.

LES CHAMBRES DE TULAN

Comment battre cet énorme
adversaire 7

L'astuce est de l'attirer dans un piege,
et quel est le meilleur endroit pour cela
gu‘une grande salle 7 Une fois que le
dieu égyptien au marteau vous aura
dans son champ de vision, ramenez-le
vers grand batiment ol vous &tes déja
passé, mais ne sortez pas de I'autre
coté. Au lieu, grimpez sur un bloc a la
gauche de |a sortie de Ia chambre, puis
faites demi-tour et sautez en courant
vers le chemin, grimpez au bloc avec
les textures élranges el continuez
votre chemin jusqu'au toit. Actionnez
linterrupteur qui piégera le dieu du
marteau, puis sautez vers la saillie sur
le cté droit du toit de la chambre.
Utilisez |a corde pour arriver d
linterrupteur de I'autre cote (au sud),
quittez la piece, utilisez votre moto
pour franchir le gouffre et |a voie gue
le dieu égyptien protégeait est
maintenant dégagée ! Soyer quand
méme rapide car, au bout d'un certain
laps de temps, les portes seront a
nouveau ouvertes,

LE PORTAIL DE LA CITADELLE

Je blogque dans la piéce avec les
deux cercueils géants, qu'est-ce
que je dois faire ?

Votre tache principale dans cel endrait
sera d'actionner les interrupteurs
numerotes. Effectivement, vous ne
voyez que trois interrupteurs sur les
murs. le quatrieme est un peu plus
camoufie, Tirez d'abord le levier du
milieu (celui avec deux tirets au-
dessus). puis allez dans le coin Sud-
Duest de |a salle et sautez vers la
saillie, C'est la-haut que se trouve le




quatrigme interrupteur. Tirez-le et
redescendez aux trois autres leviers.
Faites celui de gauche, puls celui de
droite et vous verrez que les deuy
cercuells ont changé, Prenez celui du
Sud en premier,

IED .,I‘|I_'::"|_|i-"|'-
LLd | 'lh'."*.i_ﬂ'l-‘..f.-:'r

0K, cette arme au feu nourri
commence vraiment 8 m'énerver...
Rassurez-vous, il est assez facile de
melire hors de combat I'arme
gutomatique au début de ce niveau
Dés que vous entrez dans la piice,
gllez a droite et sautez derriére les
boltes. Restez a genoux et progressez
jusgu au bout de la piece, 51 vous ne
vous relevez pas, I'arme sera incapable
de vous detecter, ce qui veut dire
guelle devrail toujours étre tournée
vers l'entrée de la piece quand vous
arriverez au bout du chemin. Une fois
la, relevez-vous, utilisez votre revolver
avec visee laser pour atteindre e
réservoir de gaz a l'arriére et tirez,

Je suis arrivé & la Jeep, et
maintenant ?

Utilisez le levier sur le moteur visible
pour obtenir le tuyau de valve

Lt BAZAR

Je ne suis pas trés avancé dans le
niveau, mais je suis déja arrivé a
une piéce qui a I'air d'une

Impasse !

Verifiez que vous avez obtenu la
poignee el le cric dans la salle
principale, et combinez-les. Sautez sur
e Bloc qui se trouve dans |a piece que
WOUS n'arrivez pas a traverser et
utilisez votre nouvel objet sur le petit
mur e brique a l'extremite. Cela
devrait ouvrir 1a trappe au-dessus de
vous, vous permettant de continuer
votre route,

LA CITADELLE

Je suis dans une pigce avec quatre
piliers & déplacer, gu'est-ce que je
Fais ?

Wous etes dans la salle de |'énigme du
compas, qui est en fait 'une des
Emigmes les plus simples de ce jeu
Tout ce que vous averz a faire est de
Yous souvenir de la lettre au-dessus
oes piliers, puis de les déplacer a
[endrail correspondant. Utilisez votre
compas pour trouver ou est le Mord, et
placez? le pilier marque d'un N 3 cel
endroit. Repélez cette opération pour
les trois autres piliers.

STRATEGIE TOMB RAIDER IV

Encore un petit effort, vous y &tes
presque ! Ho-isse !

continuez a gauche jusqu'a ce que vous
arriviez dans I'eau. Prenez le scarabée noir
et revenez a la pyramide noire dans le
temple d'Isis. Utilisez les quatre scarabées
sur la pyramide et prenez Iobjet en son
centre. Une fois le scarabée mécanique et
la cle tournante combinés, retournez au
palais de Cléopatre.

LGS el el s IOTcealux @ armiure
Utilisez le scarabée mécanique sur les
pieges a pics (voir nos colonnes) pour les
passer, puis prenez le premier chemin que
vous verrez sur votre gauche pour obtenir
le gantelet droit. Retournez a Ia piéce en
dessous et entrez par la nouvelle porte sur
votre gauche, Tournez a droite une fois que

Vous ne pourrez passer ces piéges tant que
vous n'aurez pas le scarabée mécanique.

vous étes dans le couloir. Passez le pibge a
pics, montez I'escalier a I'Est et descendez
le suivant. Tournez a gauche dans cette
nouvelle chambre et allez dans la piéce
suivante - il y aura un interrupteur caché
dans le mur. Utilisez le sol qui s'est élevé
pour passer |a fissure dans le mur, puis
déplacez-vous jusqu'a ce que vous puissiez
étre debout - |a tombe de droite se trouve
ici. Retournez dans la piéce ol vous avez
tiré le levier et cherchez la porte qui est
maintenant ouverte dans le couloir de

Coincé dans les palais de Cléopatre ? N'ou-
bliez pas de vérifier les endroits sombres.

droite. A l'intérieur se trouve le nceud de
Pharos. Descendez le chemin tout & gauche
des deux couloirs que vous n'avez pas
encore exploré et utilisez le noeud dans le
trou de serrure qui se trouve en haut de la
petite volée de marche. Dans la piece
suivante vous verrez deux petits piliers,
sautez sur le premier. Ne tirez pas sur la
Lara d'or qui apparait - vous subiriez des
dommages (elle sera la proie des oiseaux
quand vous traverserez la piece, alors
protégez-la !). Allez tout en haut de la piece
(accrochez-vous au plafond pour franchir le

i F
N

Une armure si étincelante mais également
si dangereuse !

vide au premier étage). Récupérez le
manche orné et 'effigie d'Hathor dans les
trous dans le mur de chaque coté du sol
suspendu en vous agrippant aux deux
leviers. Combinez-les pour ouvrir la porte,
et vous voila dans la chambre de la reine.
Vous aurez un combat a livrer ici, mais il
vaut mieux esquiver vos deux ennemis
imposants et chercher les deux
sarcophages pour avoir les deux derniers
morceaux : le bras gauche et la plague
pectorale ! Passez par le trou et votre
guéte est enfin terminée |

LH Y

LE SAUVETAGE D°UN AMI

2 LUITIUCAU
retrouver dans la cite des morts.
La quéte de votre ami disparu dans les bas-
quartiers du Caire est probablement |'un
des passages les plus durs de Tomb Raider -
La Revélation Finale, En fait, quand vous
serez enfin venu a bout de ce dédale oil les
retours en arriere seront monnaie courante,
vous serez plus gue prét a vous attaquer

aux derniers niveaux.
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Dés le début de votre périple dans la cité

Utilisez la colline pour franchir la porte et
atteindre les égouts.

Fevrier 2000

 CODISETTPS
Yannick Noah Tennis 99

PlayStation

Gros joueurs

AU cours o'un match, appuyez sur Start pour
1aire une pause, La, appuyez de nombreuses
1015 sur les touches L1, L2, RY, RZ. Les téles
el les pieds des joueurs vant grossir

1080° snowboarding
Hintendo 64

Caverne dragon

Finissez les courses du Match Race en mode
hard

Chute fatale

Choisissez Match Race et finissez Jes
COUrses en expert

Planche pingouin

Effectuez les 24 figures en mode training
puis allez sur la Tahoels! & ['écran de
sélection de planches, maintenez C-Bas ot A,
Boarder d'or

activer le Boarder Transparant et finisser fe
mode expart puls choisissez Kensuke
Kimachi, Maintenez C-Haut ot A 3 |'écran de
statistiguess,

Panda

Finisser les courses du Match Race en mode
hard. Cholsissez Bob, maintener C-droite ef
appuyez sur A aux statisitioues.

Boarder transparent

Finissez le mode expert puis choisissez
Akari Hayami, maintenez C-Gauche e
appuves sur A a I'écran de statistiques

* CHALLENGE
Power Stone
Dreamiast

La rapidite est un tacteur de perfection
Ceci etant dit, vous deviner aisément quel
sera le Déli concernant Power Stone. Nois
vous proposons de linr le jeu en mode
arcade en moins de XXON0OONN XK
minutes. Pas une seconde 4 perdre |
Saisissez votre pad et ne laisser pas vos
adversaires semparer des précieuses
mierres qui permettent les transformations
les plus folles, Les plus rapides auront
droit & un an de GendConsoles livré
pracreusement & leur domicile:

Air Boarder 64
Nintendo 64

Personnages bonus

Atteignez les buts suivants pour oblenir les
pErsonnages

Finir tous les niveaux et les pistes en mode
Time Attack dans |e temps imparti

Obtenir un rang A dans chague niveau et
piste en mode Street Work.

Obtenir un rang 5 dans chague niveau et
piste en mode Street Work.

Obtenir un rang Perfect dans chague niveau
el piste &én mode Coin

Planches

Cotenez les quatre personnages puis 4 la
selection de planches faites Haut, Haut, Bas,
Bas, Gauche, Droite, Gauche. Droile. B. A pour
obtenir les planches

Ika-Chu donne le double saut

Father donne plus de temps en ['air

J-B vous permet d'appuyer sur A+B pour un
saut turbo

J-Arm turbos en plus.
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STRATEGIE TOMB RAIDER IV

CODES ET TIPS
Automobili Lamborghini
Mintendo 64
Courses miroirs
Pour acceder aux circuits miroirs, hinissez
le championnal en difficulte Novice et
Expert
Voitures
Bugatti EBND
Finir e championnat en mode Movice.
Ferran a0
Fimir le championnat en mode Expert.
Ferrari Testarosa
Finir le mode arcade en difficulté Novice.
Parsche 959
Finir le mode arcade en difficulté Expert.
Yector
Finir le mode Pro en difficulte Novice.

Dodge Viper
Finir le mode Pro en difficulté Expert.

Bomberman Hero
inendo b4

Course Skider

Obtenez une note de cing a chague stage,
ainsi gue I'étoile Garaden, pour acceder a
la course Slider a 'ecran d'oplions. ke
vous courrez contre un bonhomme de
neige sur volre Bomber Slider comme
dans l'intro

Monde Gossick

Obtener une nole de Cing 4 chague stage,
y compris Garaden Star, el prenez les 24
bombes des autres dimensions pour
accéder au monde cache Gossick,

Bomber d'or

Ohtenez une nole de cing & chaque stage,
¥ compris Garaden Star, et finisses le
monde Gossick pour obtenir un aulre
mode de jeu & I'écran d'oplions. Ica, une
carte d'or transforme Bomberman en
Bomberman d'or

Chasse au trésor de |a princesse :
Obtener une note de cing 4 chaque slage,
¥ compris le monde Gossick pour oblenis
un troisieme mode de jeu a I"&cran
d'options. vous devez y trouver 24 trésors
gui onl €8 perdus par un vaisseau de
Garaden Star.

msﬂamﬁ

Armes putssantes :

Entrer ICHEAT comme nom. Puls Taites &,
Droite, C-Bas, C-Droite, C-Haut, A, Gauche
pendant ia partie.

Puissance de feu

Entrer ICHEAT comme nom. Puis faites C-
Bas, C-Haut, 2, I, Hauche, C-Droite
pendant la partie.

Graphismes surréels ;

Entrer ICHCAT comme nom, Puis faites C-
Bas, Haut, Droite. Droite, C-Drolle, A,
Gauche pendant la partie

Bombe

Entrer [CHEAT comme nom. Puis faites A,
C-Haut, C-Haut. Haut, Gauche pendant |a
partie.

Remettre énergie/fuel

Entrer ICHEAT comme nom. Puis faites
Bas, Haul, Droite, A, B, Gauche, C-[iraite
pendant [a parlie.

Tuer Adam

Entrer ICHEAT comme nom. Puis faites B,
Gauche, C-Droite, C-Droite, Bas pendant 3
partie,

Créer un mutant

Entrer ICHEAT comme nom. Puis faites C-
Bas, Haut, I, £, C-Droite, Droite pendant la
partie.

Black Adam

Entrer ICHEAT comme nom. Puls faites C-
Gauche, C-Droite, A, C-Bas, C-Droite,
Gauche pendant la partie

Tous les Artelacts

Entrer ICHEAT comme nom. Puis failes
Haut, C-Bas, C-Droite, 2, Haut, Gauche
pendant 1a parte.

trousse de secours bien utile.

des morts, tirez sur le garde qui se trouve
sur le coté droit des marches de la
cathédrale, et, une fois celui-ci abattu,
fouillez la zone pour récuperer un revolver
trés important. Montez sur votre moto et
démarrez. Le chemin va se séparer aprés
guelgues virages. Yous devriez aller vers le
Nord, puis prenez a droite au carrefour
suivant. Des armes automatigues vont vous

En moto, ne vous laissez pas griser par la
vitesse |

tirer dessus, mais vous ne pouvez rien y
faire pour I'instant. Au bout du chemin,
sautez de votre moto, allez vers le sud et
défoncez la porte que vous trouverez.
Trainez le corps que vous allez trouver ici
hors de la grille, puis retournez a votre
moto et repartez d'ol vous venez. Prenez a
gauche a la premiére intersection, quittez
votre moto et rampez pour pénétrer dans le
batiment a votre gauche. Tirez sur le levier
dans la piece, retournez dehors et
enfourchez a nouveau votre moto. Vous
verrez un tas de sable dehors, et un endroit
élevé avec une cloture derriere. Utilisez le
tas de sable pour atteindre cet endroit et
défoncer la cléture. Descendez de la moto
aprés avoir fait un tour dans I'égout et
sautez sur la saillie. Sautez dans le trou,
sortez de I'eau, puis avancez jusqu'a la
piece avec le bassin d'eau. Jetez un ceil sur

Les esprits de I'eau transformeront I'eau
en glace. Quelle aubaine !
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nos colonnes pour passer cet endroit, et
une fois que vous avez traversé le bassin et
tiré le levier, prenez la porte qu'il a ouvert
(dans la salle ol vous aviez libéré I'esprit).
Poursuivez jusqu'a un endroit qui vous
ramene a l'extérieur, agrippez-vous a la
falaise, mais restez accroché! Continuez
jusqu'a ce que vous puissiez a nouveau
remonter, puis courrez et sautez jusqu’au
levier au mur en face de vous, ouvrant ainsi
une porte. Vous vous retrouverez au début
du niveau; retournez a votre moto. Prenez
votre moto et traversez le faux mur jusqu'a
la porte que vous avez ouvert. Montez les
escaliers jusqu'en haut, puis utilisez votre
moto pour sauter le ravin et descendez de
la moto. Tout au Sud vous trouverez une
ouverture, et, de I'autre cote, un levier.
Tirez-le, remontez sur |a moto, redescendez
I'escalier, allez en haut et sautez sur le
petit rebord de I'autre cdté du ravin.

Visez ce baril a I'aide de votre visée laser
pour vous débarasser des mitraillettes.

Maintenant, retournez dans la piéce ol
vous aviez déplacé le cadavre et allez dans
I'espace réduit, trouvez |'interrupteur et
activez-le. Retournez en moto vers les
escaliers, mais cette fois-ci, arrétez-vous a
la moitié du chemin. Descendez de votre
véhicule et cherchez une ouverture dans le
mur Nord. Courrez et sautez pour traverser
le trou (ne vous inquiétez pas pour I'arme,
elle ne fonctionne plus). Passez la porte et
vous allez vous retrouver sur un toit. |l y a
deux mitrailleuses sur le toit, mais elles
peuvent étre détruites si vous visez le baril
de gaz entre les deux (utilisez la visée
laser). Une fois ceci fait, sautez et tirez sur
le levier que vous allez trouver. La derniére
porte (prés du batiment) est ouverte,
prenez votre moto et franchissez-la. Alors,
c'était tout simple, non ?

Trouver le container d'oxyde nitrigue
Traversez les chambres de Tulun, puis
suivez les directives de la colonne pour
passer la béte géante que vous
rencontrerez. Une fois celle-ci hors de
combat, allez a |la manivelle qu'il gardait et
tirez dessus plusieurs fois. Traversez la
porte que le levier a ouvert et montez a
I'échelle pour entrer par le portail de la
citadelle. Aprés avoir parlé a I"'homme sur
le sol, continuez votre chemin (en
accélérant devant la grosse créature), puis,

LE COMPLEXE DU SPHINA

Comment faire pour traverser le
premier grand abime ?

Vous étes probablement bloque au
gouffre du Nord aprés avoir quitté Ia
piece avec les deux leviers. Il
samblerait que ce soit une zone a bug.
alors vous devrez faire le " saut de la
fai ™. Au lieu de glisser jusqu'a la saillie
en dessous, continuez sur le cte droit
du gouffre jusqu'a ce que vous ne
puissiez continuer. Maintenant, courez
e} sautez vers le Nord sur la colline en
pente en face de vous, et, si vous vous
tournez dans les airs légérement vers
I'Ouest. vous atterrirez sur la colling
sans glisser | Maintenant, gardez
appuyé le bouton de marche el
continuez vers le Nord. A 1a fin du
sentier " imvisible “, reculez d'un pas &l
courrez pour sauter de l'autre cote du
ravin, el poursuivee l'aventure.

J'al lu la tablette prés du Sphinx,
qu'est-ce que je fais maintenant ?
En premier lieu, verifiez que vous avez
les deux objels importants du niveau -
la lame de métal et le manche de bois.
La premiere se trouve un peu apres le
goufire decrit dans la question
précédente, el le second est cache
dans une boite de 'autre cié du
Sphiny (il vous faudra traverser un
large ravin). Combinez ces deux objets,
puis utilisez la pelle sur l'endroit
sombre juste en face de la fabletie.

EN DESSOUS DU SPHINX

Y a t-il un moyen d'arréter les
deux taureaux ?

Ces deux invincibles animaux peuvent
atre vraiment génants, alors le migux
est de les enfermer dans les cages ge
I'autre coté de la pigce (tout prés de
I'entrée). Attirez les taureaux dans ces
petits espaces, puis sortez en courant
et déclenchez I'interrupteur prés de la
porle avant qu'ils ne s'enfuient |

Comment ouvrir les portes de la
salle principale ?

Les six portes de cette zone (trols de
chague coté) peuvent étre ouvertes a



dide des tablettes si elles sont
poussees dans le bon ordre. Allez voir

la partie appelée * survivre au Sphiny
gans le guide complet pour plus
dinformations.

LA PYRAMIDE Dt
MENKAURE

Dans la premiere salle, je vois la
trappe, mais je ne peux pas
l'atteindre !

Cest relativement simple, Pour une
ra3150n InConnue, vous ne POUVEZ pas
attraper la poignee de |a trappe si vous
eles face au mur. Tournez-vous de
maniére 4 faire face au Nord et essayez
A nouveau

J'ai la clé du garde, qu'est-ce que
j'en fais 7

Retournez g la base de |a pyramide (le
ravin peut &lre traversé en
saccrochant au coté gauche et en se
balangant), puis montez sur la
structure geante. Yous pouvez grimper
sur la pyramide

En passant par les brigues plus
sombres {la premiere est sur le colé le
plus proche du ravin) el, une fois d la
porte, sortez la cle,

ALINTERIEUR DE LA
PYRAMIDE DE MENKAURE
Qu'est-ce que je fais dans la
premiére salle avec les momies 7
Cette piece avec le grand récipient
pierre en son centre ne peut &tre
traversée tant que vous n'avez pas tire
dans |'etoile a partir du haut des
escaliers. Yous ne trouvez pas |'étoile ?
Utilisez votre revolver avec la visée
|laser, regardez vers le haut et faites un
zoom, Il y 3 une etoile ™ dissimuleée
gans les dentelures du plafond. Une
fois |'étoile atteinte, un trou apparaitra
au centre du récipient en pierre, vous
permettant de poursulvre votre

themin |

STRATEGIE TOMB RAIDER IV

Une fois que vous étes en haut des chambres, actionnez cet interrupteur et balancez-vous

jusgu'au coté opposé.

aprés quelgues saillies, laissez-vous tomber
prés des deux sarcophages. Nos colonnes
vous diront quoi faire ici, puis marchez
jusqu'a ce que vous voyez une corde.
Balancez-vous avec la corde pour atteindre
I'autre coté, allez vers I'Est et sautez sur e
toit de galets, puis sautez sur les deux
autres rebords toujours dans la méme

Il va vous falloir de la précision dans les
sauts si vous voulez franchir ces rues.

direction. A partir du second rebord,
tournez-vous vers le sud et sautez sur le
mur - maintenez le bouton appuyeé .
Déplacez-vous vers |'autre coté du mur (3
gauche) et laissez-vous tomber sur la saillie
en contrebas. Allez vers le rebord a I'Est,
puis sautez de maniére a vous agripper au
plafond. Balancez-vous jusqu'a étre
parvenu de l'autre coté. Reldchez,
accrochez-vous a la saillie et allez a
gauche. Attendez d'avoir un rebord en
dessous de vous pour lacher. Tournez a

La seule maniere d'éviter le feu nourri de la
mitrailleuse est de ramper.

e RS ST L . ~ SR RS . § U 1= | ST ST S

gauche, puis sautez sur la plate-forme
suivante. Sautez sur le prochain rebord et
suivez le couloir rouge jusqu‘au bout.
Maintenant sautez vers I'endroit ol la Jeep
briile, et prenez le container d'oxyde
nitrigue qui traine sur le sol. Tournez-vous
vers le Sud et sautez par-dessus le ravin.
Maintenant, retournez au début du niveau
et allez dans les chambres de Tulun.

- s 1 M e T i T o T e e
La seconde partie du reservol

i oxyde nitrigue

Au bas de I'échelle, continuez tout droit et
suivez le chemin jusqu'a ce qu'il vous
raméne dehors. Montez sur la moto et
sortez du niveau par le chemin du Nord,
vous serez maintenant dans la zone des
tranchees. Descendez de la moto apres
avoir nettoyé la premiére colline et allez

vers I'Est. Détruisez la mitrailleuse (voir les

Avec cette carte, vous pourrez passer
indemne les armes automatiques !

tranchées dans nos colonnes), prenez le
passage étroit qu'elle protégeait. En
poursuivant votre route, vous remarquerez
un souterrain sur la gauche. Allez-y. Passez
les conduits de vapeur, tournez a droite et
sautez sur la saillie a votre gauche.
Tournez-vous et visez I'arme automatique
pour la détruire. Maintenant repassez par
les conduits de vapeur et reprenez le
passage etroit. Tournez a droite a la
premiere intersection, puis quand le chemin
tourne a gauche, laissez-vous tomber et

CODES ET TIPS

Buck Bumble

Nintendo 64

Toutes fes armas

E Pécran titre, faites Gauche, Droite, Haut,
Bas, puis maintenez I el appuyez sur Droife,
Droite, Gauche, Gauche. Yous aver aoces a
toutes les armes

Toutes les missions

A I'écran titre maintenez 7 et faites Droite
flas, Bas, Drotte. Puis relachez £ et faltes
[roite, Haut, Bas, Gauche, Gauche, Haul,
Drolte, Droite pour ouvrir les missions

Bio Freaks
Nintendo 64

Fatalités

Minatek

Allez tout prés et :

Avant, Arrere, C-Gauche + C-8as
Zipperhead

Appuyez : Avant, Arriere + C-Droite, Pour
arracher un premier bras, La deuxieme fos
vous arraches |'autre. Puts approchez-vous
pour arracher la téte,

Ssapo

Allez tout prés et faites : Avant, Arrigre
Arrigre » C-Haut + C-Droite

PsyClown

Allez tout pres et faites ; Avant, Arriere,
Arriere + L-bauche + (-Bas

Sabotage

Appuyer sur : Avant, Armiere, Armere + (-
Haul, Arracher un bras d'abord. Puis un
aulre bras. Finalement reculer de trois pas 4
peu pres pour arracher la téte

BulizEve

Allez toul pres et appuyer sur ; Avani,
Arriere, Arriere + C-Haut.

Defta

Allez tout pres et : Avant. Arriere, Arriere +
C-Bas.

Purge

Appuyez . Arriere, Avant, Avani + C-Haul + C-
Urofte

Provos

Four provoquer, maintenez C-Gauche et C-
Droite.

Vue subjective

Pendant un match maintenez Arriere el
appuyez sur Starl. Pour revenir mainteng?
Has sur le pad et appuyer sur Start

Balnljﬂo-laznoie
Nintendo b4

Banjo & grosse téte

tnirez dans |a maison de Banjo el allez a
I'image de Bottles au dessus de |a chemings
Appuyez sur C-hautl pour regarder l'image et
appuyez sur R pour qu'il vous parie.
Lompleter e puzzie de Bottles ef quand il
est fimi ce dermer vous donne un code pour
entrer dans le sol du chateau de sable du
niveau de la petite baie. Sauter sur les
lettres el formez le mot BOTTLESBONUSONE
pour que Banjo aie 1a grosse Héte

Ecrans de sélection alternatif

Regardez le poisson nager dans le bol A
l'écran de selection el vous voyer que de
temps en temps il Secrase sur le cote du
bol, Appuyez sur & |a troisieme fols qu'il
s'ecrase el le Banjo de la premigre
sauveqarde est jelé par 1a fenktre alors que
les murs tournent el &ectent Kazooie de la
deuxieme sauvegarde. Dans 1a troisigmae
sauvegarde ecoulez @ song 'boing’ de la
Game Boy el appuyez sur A immédiatement
apres pour virer Banjo de la mailson avec un
ressort

100 plumes rouges

Faites wous lranslormer en citrouille dans e
miveau Mad Monster Mansion puts quittez
son crane et montez le chemin sinueux od
Brentilda attend, Allez dans le petit trou et
suive? le chemin powr trouver e premier
livre du jew. Alez dans Treasure Trove Cove
lancez des oeufs dans le panier rouillé pour
Daisser le niveau d'eau et entrez dans le
chateau de sable, Tuez le crabe et entrez le
code 'REDFEATHERS' en faisant le coup de
bec sur les lettres sur le sol du chiéteau
Volre limite masimale de plumes rouges
mante alars & cend
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Gex 3

Nimtendo b4

Se transformer en Dracubex sans code

Pour reussir ce petit miracle, vous navez gua
regarder le tableau de Dracubesx avec le
bouton C-Haul. Ce dernier se trouve 4 lentrée
du niveau " Clueless in Seattle *, Vous-vous
transiormeréz alors en Dracubes pendant
trente socondes, ce qoi vous permetira de
recalter I8 bonus situé au dessus de votre

tete

Mace : The Dark Age

Nintendo 64

Changer les costumes des personnages

Mgz sur |8 personnane que vous youle: el
appuyez sur L ou R, C-bas, C-gauche a1 (-
droite pour des couleurs différentes,

Jouer & deux joueurs en mode practice

Allez sur le menu practice el appuyez sur
Start des deux manettes en méme temps
Prenez les personnages de votre choix el
mettez-vous des pains aulant de temps que
cela vous plait puisque vous éles invincible,
Incarner Pojo The Chicken

Eftectuer "exacution de Taria. Puis
commence? un autre match el atlez sur Taria,
maintenez le bouton Starl * |'écran de
sélection ot Pojo apparait, Sans lacher le
beuton Starl appuyez sur un bouton rapide
pour prendre Pojo. Si vous Bles en mode deux
jouewrs, les dedx peuvent choisir Pojo le
poiet |

Incamer Grendal

Gagnez trois fois en mode deux [OUeUrs puis &
["6cran de sélection au quatnieme match allez
sur 'Executioner, maintenez Slart et Grendal
appara’t

Ne reldchez pas Starl el appuye: sur Rapide
pour e prendre

Incarner Gar Gunderson, The

War Mech ou Ichirp

Quand le premier &cran apparait quand vous
allumez, tournez le stick analogique dans le
sens anti-horaire a partir de |a droite et vos
entendez un bruit. Gar Genderson et Ichiro
apparaissent d I'écran de sélection au dessus
de I'Executioner

Chodsir le départ

Allez sur le combattant souhaité a I'écran de
sélection et appuyez sur le boutan Start
qualre fois pour chorsir son stage, puis
charsisses 1B DEFSONNANE qUE woUSs Desirer
pour combatire

Bonus Stages

Pour jouer dans ces bonus stages, aller sur
Chacun des personnages oans I'ordre &l
appuyez sur Start a chague lols, puss
chaoisisse? le personnage que vous desirez. Les
codes suvanis sont pour lemode deux
ioueurs, sauf Random Al

Les cheats sulvants sont & entrer en mode
deux joueurs :

Incarner Ned The Janitor

A I'écran de selection de personnages
appuye? Slart sur chacun des personnages
suivants | Koyasha, Executioner, Lord Deimois
puis allez sur Xiao Long et appuyez sur Rapids
pour incarner be janitor

Changer de thte

A I'écran de selection des personnages
appuyez sur Start sur chacun des personnages
sylvants | Al-Rashid, Takeshi, Mordos Kull, Xiao
Long, Namira Les deux persannages ont alors
les tétes inversées

Pantoufies roses

A 'scran de selection des persannages
appuyez sur Start sur chacun des personnages
suivants : Ragnar, Dregan, Koyasha. Juand
vaus choisissez un combattant il commence le
match en portant des pantoufles.

Utilisez la nitro sur ces escaliers pour atteindre le niveau suivant au guidon de votre

superbe moto.

rentrez dans le petit passage sur votre
droite. Aprés avoir passé les conduits de
vapeur, ramassez la clé du code d'arme.
Maintenant les mitrailleuses automatiques
ne vous tireront plus dessus ! Reprenez le
passage et sautez vers le rebord en face de
vous. Maintenant balancez-vous de |'autre
coté et reldchez des qu'il y a du sol sous
vos pieds. Vous trouverez le tuyau de valve.
Ceci récupéré, retournez aux chambres de
Tulun et retrouvez votre moto.

LA e tis -. ‘f:--.'E.;

Maintenant que vous avez les deux
morceaux du réservoir d'oxyde nitrique,
combinez-les et mettez-les sur votre moto -
vous pouvez maintenant accélérer un grand
coup en appuyant sur le bouton de course !
Avec votre moto récemment améliorée,
utilisez I'escalier cassé sur le cote Est du
niveau (vers le Nord du ravin) pour sauter
au niveau d'au-dessus, puis quittez la moto.
Glissez le long du chemin et prenez le
passage au Nord pour trouver une torche.
Prenez-la et empruntez le chemin de I'Est
jusqu'a une porte sur votre gauche que
vous devrez enfoncer. Servez-vous du feu
pour allumer |a torche, puis retournez dans
la salle principale. Utilisez la torche pour
déclencher les extincteurs automatiques
d'incendie du deuxiéme niveau, allez a la
porte qui s'ouvre, tournez a gauche et tirez
sur le levier. Maintenant retournez dans la

Ramassez les munitions qui se trouvent
derriére le muret sur lequel repose Aziza.

130 Gend Consoles Fevrier 2000

salle ol vous avez trouvé la torche. Sautez
sur la nouvelle boite et a nouveau vers la
saillie sur le coté est de la piece. Laissez-
vous tomber, sortez vos flingues et faites
face au Nord. Faites exploser les caisses
pour révéler une porte, puis tirez sur la
serrure (difficile a voir) avec votre revolver.

Dés 'apparition de ce dragon cracheur de
feu, mettez-vous a I'abbris sur la gauche.

Vous trouverez la clé du toit derriére la
porte, maintenant retournez dans la piece
ol vous aviez tiré le dernier levier (apres
les extincteurs automatiques d'incendie).
Cette fois, allez a droite et suivez le chemin
jusqu'a votre moto, puis retournez au
niveau des tranchées. Descendez de moto
au méme endroit gu'auparavant, marchez
vers la droite et montez les escaliers. A
partir des escaliers, tournez a droite,
sautez vers le rebord. Puis tournez de
nouveau a droite et sautez vers la poignée
qui se trouve l3. Apres avoir ouvert la

Gardez une grande trousse de soin a portée
car les sauterelles ne vous lacheront pas.

1 EC MASTARAS
...I. -\t" Ill I_".l_.!' | i"_!:"1-

Comment entrer dans la zone des
mastabas 7

Les clés du garde qgue vous devriez
avolr en volre possession ouvrira la
porte de I'autre cOté du goutfre ol
vous avez recupére le manche de bols
(dans te-complexe du Sphinx). Aprés
étre sorti de la pyramide de Menkaure
repassez devant e Sphinx, puis faites
un premier grand saut au-dessus du
goufire, tournez a gauche (vers le Sud)
et dirigez-vous vers la grande porte.

Qu'est-ce que je dois faire dans la
salle avec les trois tétes de lion ?
Vous rencontrerez plusieurs pieces de
ce genre dans les mastabas. Tout ce
que vous avez d faire esl de prendre
votre revolver avec visee laser et tirer
sur les gemmes dans |es gueules des
lions. Si vous commencez d manguer
de munitions, explorez a nouveau les
petits labyrinthes souterrains,
heaucoup comportent des munitions de
revolver supplementaires |

Je séche dans la piéce avec les

trois balances...

Chacune a besoin d'un certain élement:
la terre, le feu ou I'eau. 51 vous avez |
ramassé le jerrycan au début du niveau
(entre les deux pompes a essence),
piqué le sac de sable el la petite outre
d'eau dans la salle avec les tetes de
lion, ainsi que 1a torche cachée dans le
labyrinthe qui mene a cette piece, vous
Etes paré, Remplissez d'abord l'outre
au fond de la piece, et utilisez-la sur la
balance avec les lignes ondulantes
(celle de gauche). Puis utilisez le
jerrycan sur la balance du milieu.
Allumez votre torche avec une de
celles gui se trouvent dans |a piece,
mettez-la sur I'essence, et il ne reste
plus qu'une balance ! Maintenant
contentez-vous de poser le béte sac de
sable sur la derniere et une porte
souvrira a 'Ouest, vous permettant de
reprendre volre route |




LA GRANDE PYRAMIDE

Comment est-ce que je gravis la
grande pyramide ?

Apres avoir explore les batiments de
cette zone, il ne vous reste plus que la
grande pyramide; dirigez-vous vers |3
partie |a plus au Nord de |z saillie qui
fait face a I'imposant edifice et sautez.
Il va vous falloir bien regarder les
pierres: celles qui sont plus sombres
(de couleur grise) peuvent élre
utilisees pour monter. Yous finirez par
vous retrouver sur |3 face Ouest, mais
le voyage jusqu'au sommel va vous
pbliger a faire beaucoup de déviations
et a grimper ou glisser selon les
endroits. Sauvegardez souvent, méfiez-
vous des eéboulements de pierre (vous
pouvez vous baisser pour les esquiver)
el prenez volre temps. Vous arriverez g
un point ou vous ne pourrez plus aller
d I'Ouest et ol vous étes prés du
ravin), courez el sautez, puis glissez
jusqu'au chemin inférieur.

LES PYRAMIDES DE LA
REINE DE KUFU

Il y @ une porte verrouillée dans
larmurerie, ol est la clé ?

§i vous n'avez pas déja cette clé, c'esl
trop tard. Si vous avez sauve le garde
gui vous donne sa clé au niveau de la
pyramide de Menkaure, vous recevrez
aussi la cle de l'armurerie. Puisque
vous n'avez pas cette cle, c'est que
wous F'avez probablement faisse mourir.
L2 piéce contient un exemplaire de
thaque arme que vous avez pu obtenir
dans le jeu jusqu'a maintenant, ce n'est
donc pas si grave. Tant qu'il vous reste
suffisamment de munitions. il 'y a pas
de guoi singuiéter.

Je n'arrive pas a sauter assez loin

# un moment...

AR Oul, cest un peu special. Apres que
vous ayez franchi le trou une premiere
lols, allez a droite, en haut, puis vous
etes supposé faire un long saut vers le
Nord pour atterrir sur une saillie. Si
wous la ratez lout le temps de gquelques
centimétres, essayez ca : n'appuyez

pas sur le bouton d'action pendant le
saut. Il semblerait que cela soit
responsable de la reduction de la
distance du saul qui vous fait manguer
¥ bord de la plate-forme de peu. Faites
donc un saut avec élan et ne touchez
pas aun autres boutons avant d'élre de
Fautre coteé
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Votre moto se trouve devant la seconde
entrée de la mosquée. Ne l'oubliez pas !

trappe, montez. Avant de tomber dans le
second espace réduit, tirez sur le morceau
de ciment qui sera sur votre chemin, puis
balancez-vous tout du long jusqu'a ce qu'il
y ait un rebord en dessous de vous. Passez
au-dessus du trou en vous balancant,
utilisez la clé du toit sur la porte, puis
sautez a nouveau par-dessus le trou.
Balancez-vous jusqu'a ce que vous puissiez
remonter, continuez et tirez sur le bouton
devant vous avec votre revolver.
Maintenant, revenez a votre moto. Il y aura
deux séries d'escaliers a votre gauche.
Passez celle de droite grdce a la nitro, puis
grimpez a I'échelle pour entrer dans le
bazar.

Detruisez le monstre !

Dans cette premiere salle du bazar, vous
trouverez le boitier du détonateur de mine,
la poignée et le cric (combinez les deux
derniers). Poussez le bouton rouge, prenez
la porte qu'il a ouvert, grimpez a I'échelle

Oui, les effets de lumiére sont jolis, mais,
au premier contact, vous étes carbonise.

et sautez vers la plate-forme de droite. Il va
v avoir un souterrain a votre droite,
penétrez-y et utilisez votre cric de voiture
pour soulever la trappe du plafond. Courez
quand il y a des éclairs d"électricité (ne
vous faites pas toucher !) et déplacez Ia

Amenez cette caisse a I'endroit ol tombe
I'éclair pour une réaction en chaine.

boite avec I'objet au-dessus jusqu’au
carreau que I'eclair frappe. Puis rendez-
vous au pont bleu et sautez vers le mur de
I'autre coté. Continuez a vous déplacer vers
la gauche jusqgu’a ce qu'il v ait une saillie
en dessous de vous, puis allez dans le petit
passage. Yous y trouverez les données des
positions des mines. Combinez-les avec le
boitier du détonateur de mine. Quand le
taureau fonce vers vous, faites-lui détruire
les caisses dans le coin Sud-Est de la salle,
puis empruntez cette voie jusqu’a vous
retrouver a nouveau dans le niveau des
tranchées. Marchez vers 'escalier bleu

Le feu et la corde gonflée d'huile ne vont
pas bien ensemble !

(dans la zone principale), puis continuez a
marcher jusqu'a ce que vous voyiez un
rebord sur le coté droit, Sautez dessus et
montez sur |a boite a demi-couverte de
sable. De la, sautez au niveau suivant et
grimpez a |I'échelle pour revenir au bazar.
Cette fois, empruntez I'autre porte dans la
salle principale et continuez a gauche
jusqu'a ce que vous atteigniez le symbole
de téte de mort. Utilisez votre tout
nouveau détonateur de mine sur le champ
de mines, appuyez sur le bouton, prenez Ia
nouvelle porte et reprenez votre moto.
Allez en haut de la colline a gauche, sautez
avec |a nitro sur la colline suivante et
revenez vers I'homme a terre prés du
portail de la citadelle (continuez vers la
gauche).

[eclate dans la citadelle

Aprés les scénes cinématiques, tournez a
gauche et continuez dans cette direction
jusgu'a ce que vous montiez une volée de
marches. Voila une piece avec une torche
sur le sol {(a droite). Prenez-la et allumez-
la, puis redescendez les marches. La
chambre aprés la cage d'escalier contient

Vous serez bien obligé de vous mouiller
pour survivre a la Citadelle
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CODES ET TIPS

Madden 64
Nintendo 64

Voir les fins

Allumez la Ned et maintenes L R/ e 7 quand
le logo EA apparait pour voir la séquence de
fin

Equipe Tiburon

En mode Salson aller au bureau , cholsissez
option 'create player' ¢l entrez le nom
Tiburon'. Vous pouvez maintenant choisir
cette equipe en mode Exhibition

Stade EA

31 vous vouler jouer dans un stades cache
entrez SAN MATEQD a "écran de crédation de
joueur

Vous pouvez maintenant jouer sur le terrain
d'Electronic Arts.

Equipes en plus

Encore & I'écran de création de joueur
entrez les noms sulvants pour des équipes
cachées,

SIXTIES | joueurs des années sofsante.
SEVENTIES © Joueur des annees soixanfe-dix
EIGHTIES : @ vous de daviner.

Equipe All Time Madden

Enirez le nom AT MADDEN

Mission Impossible

Nintendo 64

Silencieux

A I'écran de choix de mission faites C-Haut,
L C-Droite, C-Gauche, C-Haut. Quand ie code
est accepté vous entendsz fes mots "AR
that's better"

Arme puissante

A "écran de choix de mission faites R, L, C
Bas, C-Haut, C-Haut. Ouand le code est
accepte vous entender les mots "Ah that's
patter"

Lzl

A I"Bcran de choix de mission faites C-Droite
C-Gauche, C-Urorte, C-Bas, R.

Quand le code est accepté vous entendez
les mots “Ah that's better".

Lance-missiles

A I'ecran de cholx de mission faites R, L. C-
Gauche, C-Droite, C-Bas,

Quand le code est accepld vous entender
les mots “Ah that's better”.

Mode turbo

A 'écran de choix de mission faites C-Haut,
2. C-Haut, Z, C-Haut. Quand le code est
accepté vous entendez les moks "Ah that's
bettar.

Kid Mode

A I'écran de choix de mission failes C-Bas, C-
Haut B L I. Quand le code est acceple vous
entendez les mats “Ah that's better”,

Gros pleds

A I'écran de choix de mission faites C-Bas, R
2, C-Droite, C-Gauche. Quand le code est
accepte vous entendez les mots "Ah that's
petter”®

Grosses tétes

A I"écran de choix de mission faites C-Bas, R,
C-Haut, L. C-Gauche.

(uand le code est accepteé vous enlendez
les mols "Ah that's better®.

e g

Argenl facile

Allez & la bangque de Kimra et entrez les
codes de comptes suivants

Eliot's 3532=520

Kimra 1008=54000

Yucatan 186i=55700

Bermud 1394=56000

Banus

Les possesseurs de PC vont 8tre contents
En eflet, st vous placez e CD de Blue Stinger
dans un lecteur de CD rom PC, vous
trouverez dans le répertoire Omake des
images el des sons vraiment délirants Fusil
laser thermiquePour jouer avec cet engin de
destruction, vous devez finir le jeu deux fois
et sauveqgarder. Commences une pouvelle
partie de volre sauvegarde pour voir volre
inwentaire gratifié d'un magnifigue fusil
iaser thermique qui fire quatre salves de
lasers destructrices
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gt

Faites une pause en cours de jeu pour entrer
ces codes.

Plus de crédits

A, B, Gauche, A, B, Droite, B, A, Bas, Gachette-R
Vue & la premikre personne

Gachette-L, Gauche, Gachette-R, Droite, Croix,
Croix, Bas, Bas, Gachette-Droite, Gachette-
Gauche,

Grenades

Bas, Bas, Bas. Bas, Bas, Haut, Haut, Haut, Haut,
Gachette-Oroute.

Victoire instantanée

Gachette-Gauche, Gachette-Droite, Gachette-
Gauche, Gachette-Droite, Gauche, Droite,
Gauche, Droite, ¥, Crokx,

Cholx du niveau

Haut, Bas, Haut, Bas, Haut, Bas, Droite, Droite,
Y.

Passer de niveau

Y. ¥, Croix, Croix, Gachette-Gauche, Gachette-
Droite, Bas, Bas, Haul, haut.

Boucliers

Haut, Bas, Gauche, Droite, Crolx, Haul, Bas,
Gauche, Droite. Y.

House of the Dead 2
Dreamcast

Tous les objets

Pour avoir tous les objets dans le mode
ariginal, vous devez finir le mode training avec
cing étolles rouge comme niveau de difficulté
sur chaque stage.

Shoatez les chats

Les programmeurs de g jeu neé doivent pas
aimer lgs chats. En les shootant, ils vous
montreront de nouveaus passages ou autres
bonus.

Pidce secrite

Pour découvrir cetle pibce secréte, vous dever
finir le jeu sans tuer ou laisser tuer un seul
otage.

Death Bullets

Si wous voulez jouer avec des balles
puissantes, suivez le guide. Armez vous des
balles 2.0. Attendez de voir I'otage dans le
bateau. Ne le sauvez pas | Continuez jusqu'a
subir une attague de piranhas. Visez la porte
située derriere ces redoutables prédateurs &
I'aide de vos balles 2.0 pour découvrir les
death buliets.

Affichage du score en temps réel

A I'écran titre, entrez le code suivant 3 |'aide
du premier ou deuxieme pistolet ; Gauche,
Gauche, Droite, Droite, Droite, Gauche, Droite,
Start.

NBA Showtime

Dreamcast

Mascottes des équipes

Entrez les noms suivants amsi que les
numéros de pin qui leurs sont associés afin
d'obtenir les mascoties des equipes
correspondantes.

Mascotte Nom FIN

Atlanta Hawks HAWK (322

Charlotte Hommels HORNET 105
Chicago Bulls BENNY 0503

Denver Nuggets ROCKY 0201

Houston Rockets TURBO 1

Indiana Pacers BOOMER 0604
Minnesota CRUNCH (0503

New Jersey Kels SLY 6765

Phoenix Suns GORILA 0314

Seattle Sonics SASQUA 7785

Toronto Raptors RAPTOR 1020

Utah Jazz BEAR 1228

Joueurs cachés

Entrez les noms et numéros de pin suivants
pour jouer avec le personnage caché associé
Joveur Nom PIN

Kerri KERRI 0220

Kerri 2 KERRI 10

Lia LIA OT12

Lia 2 LIA 1

Petit Alien SMALLS 0856

Grand Alien BIGGY (958

Cheval PINTD 1966

Cheval blanc HORSE 1966

Nikko le chien NIKKD 6566

Clown CRISPY 2084

Citrouille JACKD 1031
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une grande corde qui pend du plafond.
Sautez et brillez-la avec votre torche, puis
retournez a la pigce oll vous avez sauvé
votre ami - il devrait maintenant y avoir
une ouverture au sol. Empruntez-la. Quand
vous atteindrez la vaste chambre, sautez a
gauche, puis continuez a |'aide de |a saillie
a I'Ouest. Tombez de I'autre coté et

Lara devra encore faire des acrobaties pour
se tirer de ce mauvais pas.

attrapez le rebord, puis balancez-vous vers
la droite et sautez vers une autre saillie ol
vous ne pourrez pas continuer. Allez a
droite jusqu'a un endroit ol vous pourrez
vous accrocher pour remonter et passez
par le passage reduit. Tombez dans I'eau et
sautez vers la saillie a la fin de ce petit
couloir. Quand vous en ressortirez,
maintenez le bouton de saut appuyé, sautez
en arriere de cette pente et en avant de la
suivante, puis attrapez la saillie en face de
vous et dirigez-vous vers la droite. Dés que

Aprés avoir éliminé ces deux shires,
actionnez le levier au fond du couloir.

Fevrier 2000

Au centre de la pidce se trouve une vieille connaissance de Lara. Aprés avoir libéré Jean-
Yves, dirigez-vous vers la piéce au fond a gauche pour y trouver un escalier.

vous pouvez remonter, tournez-vous et
sautez au-dessus du vide pour prendre
I'escalier. Tirez le levier, puis laissez-vous
tomber dans le trou a gauche. Allez au Nord
jusqu'a la salle de I'énigme du compas. Une
fois celle-ci résolue (voir nos colonnes),
prenez la porte a I'Ouest. Sautez dans I'eau
et prenez le passage au Sud jusqu’a ce que
vous arriviez a une salle ouverte ol il y
aura un levier a tirer au plafond, puis
retournez a I'endroit ol vous étes tombe.
Nagez vers le bas dans le passage au Nord
jusqu'au bout, puis retournez a la salle du
compas. Prenez la porte a I'Est, tirez le
levier et retournez dans I'eau par le

Des munitions pour le magnum se trouvent
dans une des deux trappes.

passage a |'Ouest. Le niveau d'eau devrait
étre plus bas maintenant, alors grimpez au
rebord a I'Ouest et tirez le levier, Ensuite,
reprenez le passage vers le Nord et tirez
sur la corde qui se trouve au bout. Allez a la
porte maintenant ouverte dans cette piece
et faites un bond au-dessus du petit
passage qui se trouve dans la petite
chambre. Il y aura deux champions
squelettes animés dans |a prochaine salle.
La solution est de les pousser a matraquer
la porte au bout du passage en hauteur en
réalisant quelques jolies esguives. Passez
par cette porte, hissez-vous en haut et
courez vers le Nord entre les deux sections
et cette partie de la quéte de Lara sera
finie.

Que suis-je supposé faire a
intérieur de la pyramide ?

Il v @ un dédale bizarre a I'intérieur de
la pyramide de la reine, mais si vous
restez du coté extérieur droit a chague
fois que c'est possible (allez a droite,
puis @ gauche, puis a droite et encore
une fois a gauche, elc.), vous armverez
dans la piece en étoile. Si vous ne
savez pas comment pénétrer dans cet
endroit, poussez le bloc de pierre dans
ia clairiere entre les deux pyramides
(ol vous avez tué un scorpion géant et
un scarabée) aussi loin que vous [e
pourrez. Maintenant une porte devrait
étre puverte sur volre gauche.

A UINTERIEUR DE LA
GRANDE PYRAMIDE

Je suis dans une piéce avec quatre
découpages en forme d'étoile sur
le mur, mais je n‘al que trois clés-
etoile.

Aie | On dirait que vous n'étes pas
encore allé dans la pyramide de la
reine. Retournez a cet endroit et
cherchez la cle (voir plus haut).

LE TEMPLE D"HORUS

Qu'est-ce que je fais dans la salle
avec la balance ?

Comme vous I'avez probablement
remarque, il y @ une balance d'un cote
de la piece el une creature
emprisonnee de I'autre cote. I, le bul
est de remplir la cruche d'eau sur la
balance de maniére a ce que le poids
corresponde a l'autre coté, Si vous
vous tromper, la béte sera libéree et
passera a I'attague. Comment savoir
quelle quantite d'eau il faut mettre
dans la cruche 7 Les marques au-
dessus des ressorts devraient vous y
aider (un conseil gratuit ; Ia premiére
piece est a deux pas). Pour cela, prenez
la grande outre (qui peut contenir cing
litres) sur le sol el remplissez-la dans
la source, Maintenant combinez-la avec
la petite outre (qui peut contenir trois
litres) pour n'avoir plus que deux litres,
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CODES ET TIPS

Pen Pen Tri-lcelon

Dreamcasi

Costumes différents

Finisser premeer 4 toules les courses ainsi
qu'a leurs variations, el ce deux fois
consecutives pour débloguer tous les
costumes

Fond d'écran PC

Placez le GD de Pen Pen Tri-lcelon dans un
lecteur de CD-Kom PL el recherchez les deux
fichiers nommes wallpaper] et wallpaperd.
Jouer avec Hanamuizu

Pour jouer avec ce personnage cache, finissez
toutes les courses deux Tois. Sien plus vous
reussissez d remparter une medaille dar sur
l:hr'!lllJF'. course, 1l Sefd d vous

Jouer avec Hinamazu

Pour jouer avec ce personnage cache, finisses
chague partie des guatre niveau.

Power stone

Ureameast

Changer les angles de caméras lors des
victoires

Apres uné fin de combal victorneuse, pressez A
podr laire un zoom avant retachez A pour un
room arriere, En manipulant le pad, vous lerez
tourner la camera autour du vaingqueur. Jouer
avec |es bossPour jouer avec les boss, finissez
le jeu une fois avec chaque personnange

Jouer avec le boss ultimea

Pour jouer avec ce personnage caché, finisses
o jou sans ubiliser de conbinues, Note? gue
vOus ne pouver le jouer quen mode versus
Nouvelles couleurs de costumes

Pour avolr de nouvelles couleurs pour lés
coslumes des personnages, sélectionnes les
simplement avec le boutan B plutdt qu'avec |e
bouton &

Gagner des jeux pour le YM

Power stone vous permel de gagner Lroms
patits jeux pour votre YMS, Pour ce faire, vous
deves Ginir Je jewx sept fors au total avec sepl
personnages de base deé volre choix (2 chaque
fois avec un perso différenl bien entendu), Les
trois jeux sont : Fokker's Plane Chase, Ayome's
Hinja Star Throwing el Gunrock's Slots

Dual Virtual Battle Mode

Finissez e jpu avec Valgas pour debloguoer 5a
cinematique de fin et ce mode de jeu
particulier, Il s'agit d'un mode versus avec
ecran splitté, Yous le trouverez page & dans la
"Power Stone Collection'

Objets cachés

| ¥ & quatre abjets caches dans Power Stone
Pour fes decouvrir, finissez le jeu avec quatres
personnages différents. Vous obtiendrez ainsi
une grosse chaine, un pistolet. un pistolet
laser el un bouctier

Psyshic Force 2012

Dreamcast

Images bonus

En placant le CD dans un lecteur de cédérom
podr FC ou Mac, vous trouverez de belles
images a fa racine du CO.Puya Puyo
40reameast

Fond d'écran pour Windows

En mettant e CD dans un lecteur de cederam
de PC, vous trowverez un fichier nomme
“Omake". Il s'agit d'un fond d'ecran pour volre
bureau de Windows.

Jouer avec Carbuncle el Dopple Aruru
Finissez le jeu en mode story et passez l'écran
des scores, Commence? une nouvelle partie en
mode free play ou VS mode. Maintenez L el
pressaz Y Vous trouverez Carbuncle et Dopple
Arury a gauche de Salan ou a droite ge
Schezo.

SURVIVRE AU SPHINX

Le sphinx mettra al'épreuve la
volonté de tous, méme des plus
talentuenx...

Bon, d'accord, on vous a menti sur le fait
que le moment ol vous deviez sauver votre
ami était le passage le plus difficile du jeu.
Bien sir, cette quéte était guand méme
salement dure, mais ce n'est rien comparé
a ce que vous trouverez dans la partie
consacrée au Sphinx. De la frustration a
I'état pur. Lisez ce qui suit, on a essaye
autant que possible de vous faciliter la
tache...

Méfiez-vous des Sphinxs, ils vous pour-
chasseront sans pitié !

L arrivee au Sphinx

Ca commence assez doucement - guand
vous entrez pour la premiére fois dans le
niveau du complexe du Sphinx, courez le
long du chemin et descendez les deux
gardes. Regardez bien ol il tombe, car I'un
des deux va lacher les clés dont vous aurez
besoin pour ouvrir Ia porte de gauche (au

Voici un saut particulierement étrange, il
vous faut presque marcher dans |'air.

Nord). Pour parvenir a la prochaine piece,
vous devrez sauter par-dessus les deux
gouffres a la gauche de I'entrée, et tirer sur
les deux leviers que vous trouverez au
bout, puis franchir la porte qui s'ouvre a
I'Ouest. Vous étes maintenant dans une
clairiere avec des gouffres de chague cote.
Allez d'abord au Nord. Jetez un il sur la
partie consacrée au Sphinx dans la colonne
si vous avez du mal a franchir le premier
trou, sautez par-dessus le second gouffre
au Nord, puis pénétrez dans le batiment a
I'Est. Pour passer cette salle, vous devrez
pousser le meuble bibliothegue sur le cote
Sud de quelgues metres, puis faire exploser
la grille qui se trouvait caché derriére,
Rampez jusqu'a la piece suivante et
récupérez la lame en métal qui se trouve la.
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Malgré |I'obscurité, vous serez une proie
facile pour vos ennemis.

Appuyez sur le bouton, sortez par |a grande
porte et sautez a nouveau par-dessus le
gouffre & votre gauche pour revenir la ou
vous avez commencé (enfin, ou vous avez
commenceé a sauter des gouffres).
Maintenant, sautez par-dessus le gouffre du
cdté Sud - vous pouvez le faire en glissant
le long de la pente sur le coté OQuest. Allez
au Sud et sautez sur la plate-forme
suivante, puis dirigez-vous vers la saillie a
I'Ouest. Tournez ensuite a gauche a
I'intersection et passez devant le Sphinx -
n‘allez pas tout de suite entre ses pattes.
Vous voila confronté a un autre abime.
Glissez et sautez droit devant vers le
rebord. Allez vers le Nord du gouffre et
détruisez les deux boites au bout. L'une
d'entre elles contenait le manche de bois.
Combinez-le avec la lame en métal pour
avoir une pelle. Utilisez maintenant la boite
a I'Est pour sauter par-dessus la patte du
Sphinx, lisez la plague qui se trouve sous la
gigantesque structure, puis utilisez votre
pelle sur la margue noire faite tout pres sur
le sol.

A la recherche des pierres

Maintenant que nous nous trouvons en
dessous du Sphinx, suivez la grotte jusqu'a
ce qu'une porte clague derriere vous. Yous
verrez un autel en face de vous avec trois
tablettes en pierre, sous la garde de deux
taureaux “ gelés ". Ceux-ci vont revenir a
la vie des que vous serez entré. Donc votre
premier objectif ici sera de vous
débarrasser de ces deux troubles-féte -
voyez nos colonnes pour une suggestion sur
la question. Une fois cette zone nettoyee,
descendez le couloir qui se trouve a |"Quest
et ramasser le parchemin sur le sol pres
des squelettes. Ce morceau de papier
traduira les tablettes de I'autel, alors

Piégez les taureaux dans les cages. Pas
d'imprudence, c'est vous I'appat !

et utilisez-1a sur la balance. ll y a
d'autres salles de ce style, mais elles
suivent la méme logique avec des
quantités d'eau différentes.

Comment vaincre le dernier boss 7
Euh... ll s'agit moins d'un combat que
d'une fuite. Sautez toul de suite dans
I'eau et cherchez |'amulette. L'eau vous
protégera de ces tirs, mais vous
n'avancerez jamais si vous ne sortez
pas de la-dessous. Alors, vous devrez
monter dans le niveaw, éviter les
pieges et les tirs du boss. Facile, hein 7
En fait, tant qu'il vous reste quelques
trousses de soins et que vous vous
sauvez assez souvent, ca ne devrait
pas élre un si gros probléme. Une fois
que vous parvenez au bout de ce petit
niveau, installez-vous confortablement
et matezr-vous la fin

QUELQUES INFOS UTILES
POUR YOUS BALANCER A LA
CORDE

Vous &les sur une saillie, I'autre céte
est bien trop loin pour l'atteindre en
sautant el il v a une corde qui pend au
milieu du vide, Que faire 7 Mais oul,
sautez, agrippez |a corde, balancez-
vous et mourrez en tombanl. Ou, alors,
VOUS pourriez appuyer sur R2 quand
Lara tient |a corde, prendre de |3
vitesse, sauter par-dessus le bord et
atterrir sain el sauf de I'autre cdté du
goutfre. A vous de chaisir, mais nous
vous recommandons la seconde
solution

QUELQUES INFOS UTILES
SUR LES RETOURS EN
ARRIERE

Vous vous retrouverez souvent blogue
dans Tomb Raider - La Révélation
Finale dans une voie apparemment
sans issue. |l est probable qu'il n'y ait
effectivement aucun passage et que
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STRATEGIE TOMB RAIDER IV
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Cheat codes

Choisissez le mode Championnat & partir du
menu principal. Puis, commencez une nouvelle
partie et entrez 'un des codes suivants & la
place de votre nom

MOSMA!

Acces & toutes les classes en or + Nat Daddy
POD 5

Acces 3 toutes les ciasses champion + Damien
Biack

RUMBLE BUMBLE

Accés & toutes les classes de bronze + Bruce
Blade

RUMBLE POWER

Acces & toutes les classes d'argent + Kemo
Claw

Narguer 5es adversaires

Pour narguer son adversaire, appuyez sur X +
AouY+B

Différents costumes

Au choix du boxeur, appuyez simultanément
sur X + Y afin que votre boxeur porte
ditférents shorts.

Changement de décors

Réglez I'horloge interne de la console au 25
décembre et vous aurez des arbres de Noél
autour du nng.

Réglez I'horloge au 31 octobre i wous verrer
des squelettes au milieu de fa loule, pendant
les combats

Fonds d'écran

Insérez le CO dans le lecteur CD de votre PC.
Vous verrez un répertoire qui s'appelle
EXTRAS. A Iindérieur, vous trouverez des fonds
d"écran pour décorer le bureau de votre micro,

Sega Rally 2

Dreamcasl

Mode haute résolution

Lors de I'écran titre, pressez Haut, A, Bas, Bas,
Gauche, Droite, B, B, Haut. Un son confirmera
gue fe cheat a été valide.

Mode &0 images par secondes

Lors de I'écran titre, pressez A, Bas, Bas,
Gauche, Droite, B, B, Bas. Un son conlirmera
que be cheat a éte valide.

Toutes les voitures

A I'écran titre, appuyez sur Haut, Bas, Haul, B,
A, Gauche, B, B, Draite,

g
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Toy Gommander

Dreamcast

Faites une pause en cours de jeu. et maintenez
le bouton Gachette-lauche pour entrer Ces
codes. Si le code est entre correctement. un
son devrait se faire entendre. N'oubliez pas de
malntenir le bouton enfoncé pendant I'entrée
flu code.

99 munitions lourdes: A, B, Croix ¥, B, A
Toutes les pigces disponibles :

A Y Croix, B, Y Croix.

Réparer le jouet - A, Crone B, ¥ A ¥

Améliorer les mitraillettes : 8, A& Y Croix, A B

MFWM

Arrigre plan d'arcade

En mode Training, Normal, et Team Battle. si
vous laissez le temps s'écouler sur F'ecran de
sélection du stage, vous serez projete dans un
niveau firé de ['arcade. Jouer contre M,
Alphabet

Pour jouer contre un adversaire modélisé
uniguement avec des lettres, procédez comme
sult : En mode normal, @ l'écran de sélection
des personnages, éclairez Akira et pressez
Starl. éclairez ensuite Lau et pressez Start.
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Abaissez le levier de cette piéce afin d'ou-
vrir le passage vers la grrotte de la girafe.

retournez-y et prononcez le mot DIE. En
faisant ceci, la premigre porte s'ouvrira (la
porte & I'Ouest dans le couloir Ouest), alors
allez-y. Sautez par-dessus les deux gouffres
et descendez les chauve-souris, puis entrez
dans la salle avec les deux statues. ll y a
quatre trous dans les murs (deux de chaque
coté): c'est ici que vous devez placer les
quatre pierres pour guitter le niveau.
Comment ¢a, vous n'en avez aucune ? Eh
bien allez les chercher alors ! Les cing
autres portes closes (les autres portes sont
le long du couloir Est) peuvent étre
ouvertes avec des codes trouvés dans la
piece avec les statues. Sortez les jumelles
et utilisez la vision de nuit pour déchiffrer
les découpages au plafond au-dessus de
chaque trou. La encore, évitez les
problemes en consultant notre section qui
donne les codes des portes

La pierre de Maat

Retournez a l'autel et utilisez le code DEI,
ce qui devrait ouvrir la porte Nord dans le
couloir Ouest. Une fois encore, sautez par-
dessus le gouffre (faudrait mieux vous y
habituer) et abattez les chauves-souries.
Quand vous arrivez a la fin du chemin,
baissez-vous et rampez dans le passage a
votre gauche (au Nord) en premier- il vous
méenera a la premiére pierre. Prenez le
chemin de gauche quand il y a un carrefour,
ramassez la pierre de Maat et repartez a
I'extérieur. Maintenant, prenez le passage
en face, tournez & gauche d'abord, puis a
droite, a gauche et a nouveau a droite pour
trouver I'interrupteur qui vous permettre
de sortir de cette zone.

Placez les quatre pierres dans leurs empla-
cements pour ouvrir le passage.

La pierre de Khepri
Cette fois utilisez le code EID a I'autel et
allez a la porte sud dans le couloir Quest.
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C'est en fait la pierre |3 plus facile a
obtenir. Sautez par-dessus le gouffre, tuez
les crocodiles et courrez dans la piece avec
I'eau. Pour ouvrir la grille au centre de la
piece, vous devrez activer les quatre
interrupteurs sur les murs Sud et Nord. Une
fois que vous étes descendu et avez pris la
pierre de Khepri, allez a I'interrupteur du
mur Ouest et retournez a l'autel.

Cette pierre est gardée par une bande de
crocos et quelgues interrupteurs.

La pierre de Re

Aprés avoir utilisé le code IED, descendez le
couloir a I'Ouest et entrez dans la salle du
fond (& I'Est). Il vous faudra utiliser
seulement deux des interrupteurs, le
troisieme (de gauche a droite) des murs
Nord et Est. Si par erreur vous en activez
un autre, des scarabées des tombeaux vont
avoir I'occasion de passer a table. Une fois
la pierre de Ré en poche et la porte
ouverte, quittez cet endroit.

Attention, ici, seuls deux orifices vous sont
utiles.

La pierre de Atum

Ah, les choses sérieuses commencent.
Aprés avoir prononceé EDI a l'aide des
tablettes, vous pourrez passer par la porte
Sud dans le couloir Est. Voila un autre de
ces labyrinthes aquatiques tarabiscotés, ce
qui pourrait bien étre les passages les plus
lourds du jeu, alors suivez ces instructions
attentivement. Nagez jusqu‘au fond et
prenez le chemin du Sud au premier
carrefour, puis allez vers |'Est au suivant.
Le prochain carrefour vous propose d'aller
vers le haut ou au Sud : prenez la direction
du Sud. Continuez a nager vers le Sud
jusqu'a ce que vous atteigniez la surface et
actionnez l'interrupteur de cette salle.
Maintenant, et c'est tres important,
retournez au tout debut (toutes nos
indications partent de I'entrée du
labyrinthe pour étre les plus claires

vous deviez faire marche arriére pour
trouver un endroit ol continuer
I'aventure. Nous avons incius un
grganigramme avec notre guide, au cas
ol vous vous sentiriez frustre, qui
détaille dans quel ordre il faut prendre
le miveau pour venir a bout de chague
quéte.

QUELQUES INFOS UTILES
SUR LES SAUVEGARDES

Bien heureusement, le systéme de
sauvegarde de La Revelation Finale
différe de ceux des précédents Tomb
Raider. Ici, pas de cristaux a récupérer,
ni de nombre de sauvegardes limités
Eh oui, vous pourrez sauvegarder ou et
quand vous voudrez, autant de fois que
vous le voudrez. A chaque fois que la
mort vous guette, hop, on sauve la
partie | Notre conseil 7 Usez et abusez
des sauveqgardes | Ca ne fait pas de
VOUS UN mauvais joveur et, a long
terme, ¢a vous aura évite bien des
migraines.

ORGANIGRAMME |
CREEZ LE TALISMAN DU
SULEIL

I Le temple de Karnak

Prenez la premiére jarre

2 Le hall du grand hypostyle
Traversez-ie rapidement

3 Le lac sacre

Prenez la deuxieme jarre

4 Le temple de Karnak

Trouvez la déesse du soleil et 1a clé
d'Hypostyle

5 Le hall du grand Hypostyle
Récupérez le disque du soleil,
combinez-le avec la déesse

6 Le lac sacré

Placez |e talisman du soleil entre les
piliers,
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Command & Conquer 2

PlayStation

Carte comphéte

Pour faire apparaitre la carte dans l'espace
prévu & cet effel, allumez les icGnes suivantes
sur la barre des taches, et annulez avec le
bouton d'annulation (Rond par défaut)
Triangle, Triangle, Croix, Rond, Triangle el
Carré

Imvulnérabilité

Pour tre invulnerable, allumez les iclnes
suivantes sur |a barre des (3ches el annules
avec e bouton d'annulation (Rond par
défaut) : Carré, Croix, Rond, Croix, Triangle ef
Triangle.

Victoire instantanée

Pour triompher sans combattre et sans gloire,
allumez les icGnes suivanies sur la barre des
taches et annulez avec le bouton d'annulation
(Rond par défaut) : Rond, Rond, Traangle, Crolx,
Croix et Carré

* CHALLENGE
o

Challenge lunaire

Vous éles un pro de Blast Corp sur la
Nintendo 64. Nous vous proposans de
refever be défi de |2 rédaction et dessayer
d'obtenir une médaille d'or sur le nivesu
challenge lunaire en ant-gravite, Notre
record : 3158, Envayer volre photo d'écran
da Gend Consoles, Chal

Crash Bandicoot Warped

PlayStation
Démo de Spyro

Pour obtenir une démonstration de Spyro le
Dragon coloré, il sulfil d'appuyer sur 2z
boutons suivants sur I'écran du titre & Crash
Randicool Warped » : Haut, Haul, Gawche,
Droite, Gauche, Drorte et Carre. Une nouvelle
option pour jouer & {-E:HE demo apparaitra
dans le meni de chargement

Niveau Bonus Hot Coco

Au niveau 14, Road Crash, cherchez le singe
aver une léte d'alien. Il se {rouve sur le bord
de la route, 4 gauche. 51 vous entrez dans ce
panneau avec yolre molo, Yous Sefrez
transporté au niveau 31 : Hot Coco

Niveau Bonus Eggipus Rex

Au nivead 1, Dino Mite L prenez lascenseur au
diamant jaune pour arriver au tableau bonus
Pendant fa course du dinosaure, laisse? le
second ptérodactyle vous empaorter en haut
de l'écran. Au lieu de perdre une vie comme
prévu, vous découvrirez directement un
niveau caché ; le niveau 32, Eggypus Rex

Voici la piece oll les pierres que vous avez récupérées s'avéreront utiles. Les codes de
chaque porte se trouvent au-dessus des trous.

possibles). Pour cela, nagez vers le Nord
jusqu'a la premiere jonction, nagez vers
I'Ouest jusqu'a la seconde, puis prenez vers
le haut aux deux suivantes. Maintenant, pour
le second interrupteur, vous devez prendre
le chemin du Sud a la premiere jonction,
celui de I'Ouest 3 la suivante, et vers le haut
4 la troisieme, Déclenchez I'interrupteur,
replongez dans ['eau, allez a I'Est, vers le
haut, puis encore vers le haut pour rejoindre
le point de départ. Aprés avoir repris votre
souffle (ca rigole moins maintenant, hein ?),
prenez cette fois le couloir a I'Est, nagez
vers le Sud, encore vers le Sud, puis I"Quest,
puis vers le haut a la cinquieme intersection,
Aprés avoir enclenché I'interrupteur, allez a

Prenez un grand bol d'air avant de sauter
dans le dédale aquatique.

I'Est, au Nord, vers le haut, I'Ouest, et
encore une fois vers le haut pour revenir au
début. Le quatrieme interrupteur se trouve
en allant au Nord & la premiére jonction, a
I'est a la suivante, et c'est tout ! Tirez
dessus, puis retournez a l'eau. Allez vers le
bas & la premiére intersection, puis vers le
haut a la seconde vous raménera au grand
air. Yous trouverez 'vitime interrupteur et la
pierre de Atum (enfin !) si vous nagez vers le
bas dans le couloir de I'Est, remontez a la
jonction suivante, puis que vous continuez
votre chemin jusqu'a la chambre. Tirez
I'interrupteur, chopez la pierre et tirez-vous
de |3 (nagez vers I'Ouest, puis vers le haut).

La trappe

Si vous avez tout fait correctement, nul
besoin de vous soucier de cefte section,
passez directement a la suivante. Par contre,
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si vous vous étes trompé de code a l'autel et
que vous n'aviez pas sauvegardé avant
(lamentable !}, vous devrez vous frayer un
chemin a travers la salle de la trappe
(couloir Est, porte Nord).Votre seul objectif
sera d'atteindre la sortie vivant, et c'est plus
facile a dire gu'a faire. Autrement dit,
sauvegardez fréquemment parce que vous
allez probablement mourir plus d'une fois.
Synchronisez vos mouvements avec ceux
des lames, ne vous précipitez pas, et aprés
avoir passé une bonne douzaine de pieges,
vous serez de retour dans le hall principal.

Sortir du Sphinx

Maintenant que les quatre pierres sont en
votre possession, entrez le code DIE a
I'autel et retournez dans la piece d'origine.
Placez les quatre pierres dans les niches
correspondantes et prenez la porte qui
vient de s'ouvrir. Avancez avec précaution
au prochain tournant (ca vous tombe
dessus sans avertissement), descendez les
chauve-souris, puis accrochez-vous au
plafond et balancez-vous pour atteindre
I'autre cGté. Dans |a piece suivante, il vous
faudra obtenir les quatre saintes écritures
et atteindre la porte avant que les lames
tournoyantes vous aient atteint
(traduction : courez !). Il y aura des piéges
a lames dans |a salle svivante, alors
continuez a sauter, puis accrochez-vous au
plafond pour traverser le trou. Continuez
votre route et vous voila a I'exterieur !
C'est la fin du guide détaille. Vous
trouverez des astuces pour les derniers
niveaux dans les colonnes.

Les tablettes sont traduites par les ini-
tiales |-E=D.

ORGANIGRAMME
REUNIR LARMURE D'HORUS

1 Les ruines cotiéres

La clé est dans I'aventure égyptienne
2 Les catacombes

Poussez le mur d'en face

3 Les ruines cotiéres

Allumez la corde pour passer le gros
rocher.

4 Les catacombes

Tirez |e pilier en dessous du sol.

5 Les ruines cdtiéres

Retournez a l'entrée des calacombes
6 Les catacombes

Récupérez les quatre tridents

7 Les ruines cotieres

Retournez a l'entrée des calacombes
8 Les catacombes

Montez les escaliers du niveau du fond
9 Le temple de Poseidon

Déposez les quatre tridents, trouvez le
gantelet gauche

10 La bibliotheque perdue

Trouvez le pilier de Pharos

i1 Le hall de Démetrius

Trouvez ie noeud de Pharos

12 Pharos, temple d'Isis

Retrouvez les trois scarabees noirs et
la clé sinueuse

13 Le palais de Cléopatre

Obtenez le quatrieme scarabee

14 Pharos, temple d'lIsis

Récupérez le scarabée mécanique,
combinez-le avec la cle.

ORGANIGRAMME 2
SAUVEL YOTRE AMI

1 La cité des morts

Ouvrez les portes

2 Les chambres de Tulun

Piegez le dieu du tlonnerre

3 Le portail de la citadelle
Trouvez le container d'oxyde nitrigue
4 Les chambres de Tulun

Allez vers les tranchées

5 Les tranchées

combinez le tuyau avec le container
6 Les chambres de Tulun
Rendez-vous au bazar

7 Le bazar

Trouvez le detecteur de mine, les
données de position et combinez-les
8 Les tranchées

Retournez au bazar

9 Le bazar

Allez au champ de mines

10 Les tranchées

Desactivez-y le champ de mines

11 Le portail de la citadelle
Roulez jusqu'a I'hemme a terre

12 La citadelie

Récupérer 'amulette d'Horus

LES CODES DES PORTES

Combinaisons pour déverrouiller

les portes avec les trois tablettes
I-E-D

Porte 1+ DIE, Porte 2 - DEI, Porte 3 - EID
Porte 4 - |ED Porte 5 - EDI
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GUIDE TECHNIQUE LES COMMENTAIRES DE JEU

Dans I'espace, personne ne vous entendra crier.

Un stitch est un
échantilion de voie que
i'an place bout a bout,
afin de former une
phrase. Exemple avec
trois stitch : « Ce but
de... » «...Ronaldo... »

& ..Est magnifigue ! %
On se croirait dans un
fiim policier |

Pour

Fifa 2000,
il N’y avait
pas moins
de 2000
joueurs a
prendre en

compte!

® F1 WGP « Le pilote s'appréte a doubler. C'est une prise de risque bien

m FIFA 2000 « Oh oui Neison, le joueur numéro dix tente un lob sur le gardien, quel sens du

but ! »

Les commentaires font partie
intégrante de la reussite d'un jeu
de simulation. Pour gue la
mayonnaise prenne, ils doivent
étre omniprésents pour soutenir
I'action, sans pour autant étre
rébarbatifs afin ne pas saouler le
joueur. Imaginez un commentateur
de foot brésilien officiant pendant
un de vos matchs sur Fifa 2000 !
Amusante cing minutes, cette
petité plaisanterie deviendrait
rapidement agacante. A I'inverse,
si personne ne commente vos
victoires de SoulCalibur avec un
magnifique « Hhhhhyyaaaaa, j'ai
gagné ! », vous allez crier au
scandale. Gen4 Consoles se
propose d'étre votre lumiére gui
vous éclairera sur ces hommes qui
travaillent dans I'ombre.

ERpuEs S M | | E

calculée mais cette action reste tout de méme dangereuse. »
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u'il s'agisse d'un match de foot

ou d'un grand prix de formule
un, la premiére étape d'un tel
travail consiste a recueillir les
petites phrases prononcees par le
commentateur lors des
retransmissions télévisées. Ensuite,
il faut rediger les textes qui seront
enregistrés. La plupart du temps,
ce sont plutot des bouts de phrases
(ou stitch). Faites ensuite relire
votre prose par un commentateur,
afin qu'il varie le vocabulaire
employé. Il ne reste plus qu'a faire
répéter inlassablement les noms
des pilotes ou joueurs, sur
plusieurs tons difféerents, pour les
intégrer ensuite aux bribes de
phrases préenregistrées du type :
« Belle action de ... » ou encore
« Formidable dépassement
effectué par... ». Cet exercice peut
paraitre facile, voire amusant pour
un jeu de F1 dans lequel il n'y a
qu'une centaine de pilotes. En
revanche, pour un jeu de foot
comme Fifa 2000, il n'y avait pas
moins de 2000 joueurs a prendre
en compte ! Imaginez les heures de
travail nécessaires a la reéalisation
d'un tel projet | Enfin, assurez-vous
que le commentateur est apprecie
dans le milieu choisi. Evitez par
exemple David Ginola, qui est au
chémage depuis sa pitoyable
prestation pour Fifa 98. Et ce,
méme s'il le vaut bien... R

Vincent Gallopain.

Sans commentaire

JEAN-LOUIS MONCET

Commentateur
de grands prix.

m JEAN-LOUIS
MONCET com-
mentateur des
grands prix de F1
sur TF1.

L'enregistrement semble fatigant. Est-
ce la premiere fois que vous faites

cela ?

C'est vrai gue je dois enregistrer les
commentaires pour plus de vingt pilotes
différents, dans des tonalités variées, plus
les preésentations de circuit... Cela
represente deux a trois jours complets
d'enregistrement, mais ce n'est rien a
cdté de ce qu'a di faire mon ami Thierry
Gilardy pour Fifa. Je savais cependant a
quoi m'attendre, car j'avais déja travaillé
sur Formula 1'97 pour Psygnosis.
D'ailleurs, j'ai appris que cette édition
reste la référence, méme aprés plusieurs
suites. Cela m'a fait plaisir.

Avez-vous l'occasion de jouer sur PC ou
sur console ?

Je ne possede ni I'un ni I'autre, mais |'al
beaucoup d'amis qui possedent tout le
matériel, sitge baquet, volant... J'ai deja
joué avec eux sur Formula 197, et aussi
avec Alain Prost, la PlayStation étant I'un
des sponsors de son ecurie. |l est
vraiment bon.

Que pensez-vous des jeux actuels ?

Les graphismes ont beaucoup progresser,
mais c'est surtout le niveau de realisme
atteint qui mimpressionne. Le freinage,
I'accélération, I'adhérence et les
suspensions ont des réactions tres
proches de |a realité, Méme les circuits
sont d'une fidélite incroyable : toutes les
petites astuces qui existent sur un
véritable circuit sont aussi preésentes dans
les jeux. J'ai une anecdote a ce sujet. En
1996, lors du grand prix d'Europe a
NUrburgring, Jacques Yilleneuve est venu
nous voir. || avait besoin de visionner nos
enregistrements sur le tour de Damon Hill
(qui avait alors la pdle position) car leur
magneto etait en panne. Il observe
longuement I'enregistrement, et je lui
demande s'il parvient vraiment a
apprendre quelgue chose de ces images.
Il m'a répondu « Tu sais, f'ai appris les
circuits sur des jeux de FJ, alors ['ai
I'habitude de ce genre de vue », C'etait le
jour ou il a gagne son premier grand prix.




"’E COMPLETEZ VOTRE COLLECTION !

LES PABCARING RITS U ORIAMCETT

GEANT ! La PlayS1atwn 2 ¢ esl pouk ceme annee ! NIEVEAD | MBTRE CAMIE 1_,,*111 CHAT [ i=1]| nOE PROCHAINS COURS BE CEUR
Lonsoles | :Lonsoles WLor-nles
h .r—.'f.'i-r;; e " o fTas siel™ p i (']
RACER =0 [T oo AL smﬁ‘ .

L I [ |
| w =
LE H.Hﬂ"ﬂ-§ f!lﬂ:r!'.'.ﬂﬂ' Erﬁ\
u_"“',,;ﬁ,}f#"!‘:‘_ Emay el-qirrg:t

R T P e ]

B

ACE COs RT3 vl
(AR TEFREI R TRE AT

r i JE"" =t L1

sk 14 Rout| Ill:m-lmsnu

—
A

(-)a

CDCA9 CDC39

CDC52 CDC53

Spécial Baston, Spécial Ridge Racer type 4 Spécial course Spécial : 15 hits PlayStation Special : Star Wars
135 jeux passes au crible. 75 jeux passés au crible a moins de 200 F

80 CRISIS (PS] § SDULCALIOR (€]

1 Eﬂ TEE THTT [T i ' .-_Il I|-l|l- T o s |.lI - | Hﬂqﬁir
Lonsol-s a\.,

{#T st

¥ 4 1] By

PI FUrUTH) Seicas Jews we moes

cﬁﬁgﬁ;"‘ <

Consoles 53

l'uh’

:ﬁtnﬁns TESTS

SHIEA CATWPRE BF Fagrn !

r\}‘lr

.

X ¥y

. DOSSIER
gice s g
s il E 1} g e R L LR .
FapFlfes  Bor' i - Ly b e ﬂ B § ¥ il - e ! TN v
i Bl B i B Ann 3 Tl pu'- gy bl fnr

CDC54 CDC55 CDC56 CDC100001 CDC1Hdd02

Spécial : Jeu de role Dossier : WipEout 3 Dossier : Spécial Tomb Raider IV Dossier : Découvrez la vie privée Dossler:

20 futurs hits au crible Le jeu qui va plus vite Le retour aux sources de Lara Croft de Lara Croft avant de jouer avec elle. | . \o0 o iare victoria Sitvstedt dévoile
que la musigue ! SIS 5 (OCHERIRY JOEIL Ct i notre guide d'achat de noél

« 1 super BD 2n cadeay "SPAWN" Spécial Playstation 2

an supplement

— NOUVEAU ! commande GEN4 CONSOLES

LES 50 MEHLLEURS

LA RESACTION o
CONSOLES et CDC10003
BES Un grand dossier
sur les 50 meilleurs
jeux consoles

TOTAL ANCIENS NUMEROS TTC ‘Rajouter 10 F de #rais de port par revue =

CodaPostal : . ... ooy da s Ville :

Je regle par [d cheque a I'ordre de Computec Pressimage
J clarte‘ ol gl | s MY TS TR O VIS SR OO U O O 5 O A U A T R e L
expire fin : .../... prix identique

; , France
Date et signature : .../.../2000 ﬁ‘:réﬁangar'l
—

Bon de commande 4 retourner 4 : Computec Pressimage - Service commande anciens numeros
2 impasse Boudeville - BP1121 - 31036 Toulouse cedex 1 = Tél. ; 05-61-43-49-69. Fax. ; 05-61-43-44-66




FORUM

o Questions de réveur

} Quand sart Resident Evil : Heureux possesseur d'une
' E:‘;“:E:]’“? Dreamcast, je me pose quelques
| Combien d'heures faut-i questions auxquelles vous pourrez,

pour finir Final Fantasy YIll ¢
1| Une quarantaine.

i | Quand est prévue la suite de
' Tenchu en France ?

Sartie 2 la rentree 2000,
Y-a-t-il un code pour vair
Lara Croft nue 7

| Oui, mais il faut Th30 pour le
I laire...

Le jeu Omikron : The Nomad
E i soul sortira-t-il sur
PlayStation 7

| Oul, dans les mois 4 venir

! Qu'en estl du dessin animé
1 tiré de Parasite Eve 7

1 Il vient de sortir sux Ltats:
Linis, mais n'est pas prévu en

j'espere, apporter des réponses :

1 - Pour ne pas faire tomber ma
Dreamcast, savez-vous s'il existe
des rallonges pour manettes et a
quel prix ?

2 - J'ai acheté House of The
Dead 2 et je viens de voir que
Zombie Revenge vient de sortir:
quel est le meilleur ?

3 - J'ai lu dans votre magazine
gu'on pouvait telecharger sur le site

| :}E‘E’ﬁhmm”mm de Dreamcast Europe des jeux et
| Squad ? bien d'autres choses sur nos VMS.
| g:t'i;'*;u';“;ﬁ*éf:&“ﬁm Savez-vous sous quelle rubrigue ?

4 - Pourguoi la Nintendo 64 ne
posséde-t-elle pas de pistolet ?
J'ai déja écrit et j'espere étre
publié cette fois-ci. Bonne
route a vous !

Frank
! - Il existe bien des rallonges
pour manettes
Dreamcast que vous
pourrez acqueérir pour
la modigque somme de
99 francs.

2 - Comparer ces

deux jeux est difficile
dans la mesure ou ils
n‘ont en commun
que les créatures
infernales. Le
premier est un jeu
de tir au pistolet
frénétigue, le
second est un jeu
d‘action en 3D.
Pour ma part, je
trouve House Of The
Dead 2 bien plus amusant, mais il
faut dire que je suis un malade...

3 - L'adresse pour chague jeu

est notée dans leur manuel.

4 - Voila une question
pertinente qui mérite qu'on s'y
attarde un guart de seconde... En
fait, je crois qu'il n'aurait aucune
utilite etant donne qu'il n‘existe
aucun jeu de tir sur ce support.
Peut-étre plus tard...

un bon magazine 7
La repomnse est simpie |

f o/ mIVY La dame de SoulCalibur ne se
I ' sépare jamais de son épée qui se
: | transforme en fouet.

Plus fort que toi

La Dreamcast porte bien son
nom : c'est une console de réve.
Mais j'ai quelques questions a son
sujet :

1- Le prix de cette console va-t-
il baisser pour Noél ?

2 - A quand un jeu du type Half-
Life, si possible aussi bon ?

3 - Est-ce que le modem intégre
dans la console est d'une puissance
moyenne ?

4 - Est-il vrai que le modem fait
beaucoup de bruit ?

5 - Comment et quand pourra-t-
on accéder a Internet ? Quel sera le
prix ?

Xavier R.

1 - Comme vous avez pu le
constater, la réponse est non ! Le
pére Noél n'est plus ce qu'il était.

2 - La Dreamcast va trés
prochainement accueillir Unreal
Tournement, un des meilleurs jeux
du genre actuellement sur le
marché, Comme quoi il n'est pas si
méchant, le pére Noél !

3 - Tout dépend ce que vous
appelez une puissance moyenne.
Mais il sera largement assez
puissant pour vous permettre de
surfer sur le web.

4 - En fait, ce n'est pas le
modem qui est bruyant, c'est la
console en elle-méme. N'oubliez
jamais que c'est plus fort que toi !

5 - Vous pouvez d'ores et déja
aller voir du céte d'Internet pour
une tarification classique, c'est 3
dire le colt des communications.

Aux armes
Dreamcastiens

Si je vous écris, c'est pour réagir
a propos de la Dreamcast. J'ai lu,
durant ces derniéres semaines, des
critiques tres dures a I'encontre de
cette console. Presque tout le
monde s'accorde a dire qu'elle sera
un echec de plus pour Sega.
D'accord, la Saturn ne fut pas a la
hauteur des espérances, mais la
derniére-née est une bombe. Qu'on
reproche a sa ludothéque de n'étre
pas tres étoffée, je comprends, mais
cela n'en fait pas une mauvaise
machine | Les premiers pas de la
PlayStation ne furent pas des plus

Vous pensez, nous écrivons

Envoyez vos lettres les plus pertinentes a Gen4 Consoles, Forum, 5-7 rue Raspail, 93108 Montreuil Cedex.

glorieux, et pourtant elle a su créer
la surprise avec des jeux du type
I'Odyssée d'Abe. Alors, un peu
d'optimisme ne peut pas faire de
mal. Enfin, avant la sortie de la
PlayStation 2 et de la nouvelle
Nintendo, la Dreamcast s'avere un
trés bon parti vidéo-ludique. L'ideal
serait de voir son prix baisser afin
de la rendre accessible a tous.

Rémy J.

Enfin un peu de bon sens dans
ce monde aride et sans pitié des
jeux vidéo. Il est clair que la
Dreamcast possede d'énormes
gualités et qu'elle n'a pas a rougir
face a la concurrence. Ajoutons que
le monopole qu'exercait Ia

S N S e A S
.I.|

Sous les fiches en cours d'un &léve trop concentré
commentant Germinal, je découvre Gend Consoles n™2. Jen
profite pour me pencher sur cette revoe qui parait
critiquer, sinon pramaouvair les productions des nouvelles
technologles. J'y vols I'analyse de jeux, récits interactifs
appartenant a divers genres. Je m'y reconnais. En somme,
nous falsons le méme boulot | Je dois convenir de la masse
d'informations collectées, de lintérdt de nombreux arlicles,
par exemple I'histolre de Sony, Vinterview d'un musicien
retournant vers I'Afrique, les articles élablissant des liens
dialectigues entre cinéma el jeux video. Cependant je me
dais, comme professeur de base mais pas bégueule, et gui
¢'adresse au méme public que vous, de faire queigues
remarques. Vous donnez 4 volre journal une coloration
sexisle gbnante. Ce pére Nogl « Playboy » complaisamment
étalé pleine page ressemble trop peu a vos critiques. Ces
allusions donnent une image humiliante des filles. Encore !
A I'neure de fa 30, la femme ne serait que fesses, mamelles,
viande | Vous savez que non ! Alors pourguol cé mensonge
démenti par le beau portrait dEmmanuelie (page 43) 7
Vous vous adressez @ des jeunes | Sonf-ce les seuls
modéles que vous avez & leur proposer : des photos de pin-
up pour calendrier de camionneur. Croyez-vous, avec ces
clichés, gagner un public de filles 7 Quel monde prepared-
vous pour demain, dans lequel |3 plus haute lechnalogie
est au service des instincts les plus archaiques 7 Préparez-
vous au XXleme siécle avec d'autres valeurs | Donnez aux
jeunas des modeles pasitifs : des filles qui créent, des filles
qui pensent et ne sont pas que votre objet de desir
Montrez des hommes qui les respectent au lieu de les
convoiter. Lopinion s'est indignée, un temps, des jeux
fascisants, mais personne ne réaglt pour dénoncer des
dérives sexistes toul aussi fascisantes. Vous allez me
traiter de vieille moralisatrice ; 'assume | Mais l'enjeu, la
construction du monde de demain, est Lrop grave pour gue
[@ ne réagisse pas, en ciloyenne, 8 une publication qui,
parce gu'elle vise un grand public, doit se construire une
déontologie. C'est en toute amitié que ['écris ces
remarques. Vous eles jeunes, et 1a jeunesse ne voil pas
toujours a long terme ses responsabilités. £t vous en avez
de grandes | Sous Gend Consoles, dormait Germinal,

Aline D.
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Tout le monde pensait gue Tomb Raider la Révétation
Finale serait le dernier jeu de 1a saga. Pourtant, une
suite est d'ores et deéjd a 'étude. Voici donc les dix
propositions de titres pour 12 prochaine aventure
de |3 belle Lara:
10 Le retour de Lara Croft

9 Laventure c'est Faventure

B Tundguwall [ca ne veut rien dire

T Tomb Raider 2000
& Laventuriére de I'Arche Perdue

E

i

f 8 Lara Croft en vacances
& Silicone et vieilles dentelles

2 Tomb Raider I'Itime
Revilation
| 1 Tomb Raider ¥

ii PlayStation n'etait pas

| trés bon pour les jeux

| vidéo en général. Et on ne

I peut que se feliciter de
voir cette console
s'imposer. Reste a savoir
pour combien de temps...

La Guerre Sainte

Je vous écris car je
suis confronté a un terrible
dilemme. Je ne sais que
choisir entre une console de
jeux et un PC. D'un coté, les
consoles permettent de
jouer a de tres bons jeux. Et
| les nouvelles générations
i proposent des acces Internet
| et pas mal de choses jusqu'alors
| disponibles uniqguement sur
i ordinateur. Mais les jeux PC sont
| plus beaux et plus nombreux. Que
| faire 7
| Bertrand D.
| C'est en effet un cruel
| dilemme ! Mais il existe une
| réponse toute simple : ce sont
deux univers et deux
i' manieres d'aborder le
virtuel totalement
| différentes. Avec une
console, vous n'aurez jamais de
problémes de carte 3D ou videéo, il
suffit de mettre le jeu. Si les jeux
! PC sont plus beaux, c'est
.. uniguement parce qu'ils utilisent
:, une technologie plus élaborée.
| Ainsi, pour avoir des jeux aussi
| fluides que beaux, il vous faudra

investir pas mal d’argent. Enfin, les
| jeux PC sont en général destinés a
| un public plus adulte que ceux sur
consoles. En fait, ce n'est gu'une
question de goits et aussi de
porte-monnaie.

mals ¢'est mystérieux, non 7] ft
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Uun ou l'autre ?

Je souhaite votre avis
concernant un achat de jeu vidéo.
En effet, il y a de nombreux
titres qui m'intéressent, mais

je ne peux pas tous les
prendre. Pourriez-vous me
donner guelques indices
afin de faciliter mon choix :
1- Est-ce que le quatrieme

g~ Tomb Raider vaut vraiment le

coup 7

2 - Final Fantasy VIl est-il aussi
réussi que le septiéeme ?

3 - Tarzan est-il un jeu

J‘r"' d'aventures ?

4 - Resident Evil 3 est-il plus
long que le second ?

5 - Enfin lequel choisir ?

Merci d'avance et longue vie a

Gen4 Consoles.

Damien L.

Bien, nous allons essayer
d'éclairer votre lanterne :

1- Tomb Raider la Révélation
Finale est le meilleur opus de la
saga. Une aventure tres longue, de
nombreux mouvements et une
ambiance envodtante. Pour en
savoir plus, replongez-vous dans le
test complet paru dans Gend
Consoles daté janvier.

2 - Final Fantasy VIl est tout
aussi palpitant mais il s'adresse aux
fans du genre. La gestion des
personnages est plus compliquée et
les pouvoirs plus impressionnants.
Reste que c'est une réféerence.

3 - Tarzan est un jeu de plates-
formes en 2D et 3D. Trés fidéle a
I'esprit du film, il n'en reste pas
moins trés en dessous des autres
jeux gue tu convoites.

4 - Resident Evil 3 Nemesis est
certes plus long mais ne propose
qu'un seul scénario. ll reste, malgre
tout, incontournable pour les fans
de la saga.

5 - Finalement, je vous conseille
de commencer par Tomb Raider 4,
puis de vous lancer dans Final
Fantasy VIl et de vous achever
avec Resident Evil 3. 5i vous en
redemandez apres tout ¢a, je vous
tire ma casqueltte !

Paroles d'experte

Je souhaite réagir a la lettre
d'Isabelle parue dans Gend
Consoles 3. Je suis en tout point
d'accord avec elle, et le temps est
venu pour les filles de prendre le
paddle en main. Je joue aux jeux
vidéo depuis plus de dix ans et je
suis une inconditionnelle des jeux

d'aventures. Contrairement aux
idées recgues, les simulations
sportives restent tres abordables au
public féminin. Je feélicite donc les
éditeurs qui se décident enfin a nous
prendre en compte en faisant des
jeux trés appréciables. Reste a
convaincre une bonne partie du
public masculin, qui n'accepte pas la ;
défaite, surtout si elle est d'origine
féeminine.

Mira G.

Quand les femmes prennent la
plume, ce n'est pas toujours pour
écrire des poémes langoureux !
Désormais, il faudra compter avec
elles lors de nos soirées consoles. Et
ce n'est pas moi gui vais me
plaindre, bien au contraire. J'en
deviendrai presque féministe ...

B . T mm— o
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Lheure tourne |

Pour gue les choses soient tout |
de suite claires, je tiens a préciser que
je suis un gros consommateur de jeux
vidéo [note de moi : on aura tout vu,
en voila un qui mange les jeux |
maintenant !]. Mais ce n'est pas une
raison pour ne pas regarder les
choses en face. De nombreux amis me l
disent rester des nuits entieres, les
yeux rivés sur leurs écrans, a jouer au
dernier jeu sorti. S'ils s'arrétent, c’est
gu'il y @ une panne de courant ou
qu'une énigme se révele trop difficile
a résoudre, alors que déja, le soleil se
leéve. Assez ! Sommes-nous donc tous
des bovins, condamner a subir nuits
blanches sur nuits blanches 7 A la
base, les jeux vidéo sont un loisir mais
nouUs en sommes a vivre une
mutation. Les jeux finissent par L
devenir un but, une obsession.

Finalement, ce simple instrument de
détente se révéle étre un gedlier qui

nous empéche de faire quoi que ce

soit d'autre. Méme si je joue

régulierement, je suis pour que lI'on '
organise des « journées sans

consoles ».

Jean S.

Et bien, elle a di vous faire 1
souffrir ! Vous n'étes pas arrivé a |
trouver les clés de la Jeep ? Vous y
avez passé combien d'heures avant
de craquer ? Au fond, ce n'est qu'une
créature imaginaire aux formes
généreuses. Pour ce qui est des
« journées sans consoles », c'est une
idée a travailler. Pour le reste, rien ne
vous empéche de sortir de chez vous
et d'aller vers les autres. Vous vous
apercevrez qu'en rentrant, vous serez
encore plus heureux de retrouver
votre paddle. Foie de Jack !

i
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INTERVIEW STARS DES JEUX VIDEO

Buzz au rapport

Dans I'univers du jeu vidéo, Buzz a su
conserver sa naiveté d'enfant pour incarner le
ranger de I'espace de Toy Story.

1
A premiére vue, I'image de Buzz

peut étre déformée par les
personnages qu'il incarne
au cinéma. |l ne faut Vo 2 I
pas s'y laisser /4
prendre. Buzz dans & -
lavienestpasle [ %
personnage naif ]
et brut de scan
qu'il laisse
apparaitre dans
Toy Story 1et 2.
Le fait de jouer son réle dans un jeu
vidéo n'y change rien non plus. Buzz
incarne la force tranquille qui
sommeille en chacun de nous. Le
genre de gargon avec qui on
n'hésiterait pas a partir a I'assaut
d'une forteresse tellement sa
présence et sa carrure sont
rassurantes. Nous avons essaye de
percer la cuirasse du héros pour
découvrir I'homme, Nous y avons
découvert un véritable héros digne
des jeux vidéo qui nous font réver,
Passer du cinéma au jeu vidéo, c'est

-

« Au un exercice de style pour vous 7

. 28 Le travail n'est pas le meme. Au
cinema, cinéma, tout est défini longtemps 3
les spect- I'avance avec le metteur en scéne.
ateurs Dans le jeu c'est différent, j'y ai
sont trouvé plus de liberté d'action.
passifs. L'interactivité avec le joueur
D lei m'intéressait. Vous savez, le

ill'!ﬂ €jeu spectateur est un personnage passif
video, les qui suit vos évolutions a I'écran. Il
joueurs est difficile de le faire réagir. Le
sont actifs, joueur est lui aussiimplique dans vos
C’est une :::tmr:?s. Eies.t ur; prur:esslfs

- "implication qui me passionne.
g":ﬁ:f“?e Dans le jeu, vous étes le héros

n ei»

principal... Le succés ne vous monte-

Buzz t-il pas un peu a la téte ?

Fais-toi un ami

Buzz est membre de I'unité des rangers de |'espace,
chargée de la protection de |'Univers. Il débargue de la
planéte Morph, située dans le secteur 4 de la zone
Gamma, d'oll il protége la galaxie des méfaits de I'em-
pereur Zorg. Son passe-temps favori consiste a proté-
ger la veuve et I'orphelin. Il adore réaliser des figures
acrobatiques et chuter avec style aprés avoir lance sa
fameuse phrase : « Vers l'infini et I'au-dela ! »

146 Gend Consoles Février 2000

Vous faites
allusion a ma
grosse téte ?
Ne vous
inquietez pas,
je porte un
casque qui
m'empéche
de trop
gonfler.
MNon sans
rire, a part
le succes
aupres des
filles, je suis resté
le méme. Je ne vois pas

en quoi ma vie devrait changer du
jour au lendemain. Etre un héros de
jeu vous oblige a une certaine tenue.
Vous devenez un exemple pour tous
les admirateurs qui suivent vos
aventures. Je ne veux pas les
décevoir.

Vers I'infini et I'au-dela, cette phrase
n'était pas dans le scénario d'origine.
Comment vous est-elle venue 3
I'esprit ?

La création d'un personnage est
quelgue chose de tres particulier,
vous savez. Cela tient de la magie. |l
y a des moments qui sont irréels, oU

Buzz en compagnie de Gilles
Sauer, lors de |'interview a Euro Disney.

~

m RANGER Buzz est

un gentil personnage

venu de I'espace. Sa naiveté et sa gene-
rosité font de lui, un « etre » attachant.

tout devient facile et hors du
commun en méme temps. Le
scénario du film indiquait juste que
je devais m'élancer dans les airs.
Comme vous le savez, mon
personnage a beaucoup
d'aptitudes, sauf celle de voler.
Pourtant, il me semblait evident
que Buzz, en tant que ranger de
I'espace, avait besoin d'une impulsion
pour tenter de décoller. Cette
impulsion, je I'ai trouvée dans cette
phrase qui est restée la marque du
film : vers l'infini et I'au-dela... [ll
marque une pause, et eclate d'un
charmant rire d'enfant] Voila, c'est
aussi simple que choux !
Quel sont les personnages de jeux
vidéo qui vous attirent et que vous
aimeriez jouer 7
J'aimerai maintenant jouer dans des
univers plus sérieux. Le genre de jeu
a la Resident Evil m'attire
particulierement. Je vois déja le
scénario : un groupe de rangers de
I'espace explore une planéte
inconnue et tombe sur des aliens...
Je vous laisse imaginer la suite. Le
probléme c'est que comme je suis
sous contrat avec Disney. Je vais
donc attendre encore un peu avant
de me faire plaisir. Et puis, j'aime
mon personnage comme il est
aujourd'hui : un gentil ranger de
I'espace un peu naif mais qui a le
cceur sur la main. Il

Gilles Sauer
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TOY STORY 2

Boulanger

| a sélection du mois
PLAYSTATION GAME BOY cowcr
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CRAVE ENTERTAINMENT

BABE

* Le plus intelligent des cochons débarque sur Game Boy Color

Dans le role de Buzz,
vous devrez sauver
Woody le cow-boy volé
par un collectionneur
de jouets.
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TAKE 2
TRASHER

* Et si le meilleur
skateboarder de
I'année élu par
Trasher magazine,

379 FRS

EIDOS
RESIDENT EVIL 3

* Retrouvez I'ambiance
unique de la série culte

c'était vous ? Resident Evil dans ce
3éme épisode.
PlayStation..

“Boulonger st brbermet”
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la Carte Microshop 'ﬁ!
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www.playstation.tm.fr

Attrapez un rhume sur PlayStation.
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Aston Martin DB7. cabriolet.

316 Km/h.

® PlayStation
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