Alle Artwork-Assets (Logos, Branding-Bars, Texturen) und die kompletten Guidelines kdnnen Sie von Microsoft Prosource
(https://www.microsoftprosource.com) herunterladen. Weitere lokalisierte Inhalte erhalten Sie auf www.sales-wissen.de.
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Xbox 360 Branding-Bar

In Anzeigen von Spielen und/oder Marketing-Materialien des Handels, in denen kein Platz

Alle Artwork-Assets (Logos, Branding-Bars, Texturen) und die kompletten Guidelines kdnnen Sie von Microsoft Prosource
(https://www.microsoftprosource.com) herunterladen. Weitere lokalisierte Inhalte erhalten Sie auf www.sales-wissen.de.
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BRANDING-BAR: RICHTLINIEN ZUR GRORE/POSITIONIERUNG

Y
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* Die Hohe der Branding-Bar sollte 2 x C entsprechen.

+ Die Hohe des Gradienten sollte 1/8 x C (oder 0.125 x C) entsprechen.
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+ Die,0"in,360" sollte vom rechten Randbeschnitt exakt C entfernt sein.
c + Der Buchstabe ,J"in ,Jump in“ sollte vom linken Randbeschnitt exakt

C entfernt sein.

+ Der Abstand zwischen dem Punkt und der linken Seite des

Xbox 360 Symbols sollte mindestens groRer oder gleich 10 x C betragen.

+ Der Farbverlauf des Gradienten - dunkelster Punkt in der Mitte; hellste
Punkte an den Réndern - sollte nicht verandert werden.

+  Die Branding-Bar darf in der Horizontalen verschoben werden, um sie dem Layout
anzupassen. Das empfohlene Verhaltnis zwischen Branding-Bar und Artwaork ist 5-10%

zu 90-95%.

@ XxBOX360. ()J"rnp in.
Jump iny @ XB0x 360

Jump in

@ xB0x 360

fiir die Branding-Bar ist, muss links vom Xbox 360 Logo freier Platz verbleiben.

Es ist sicherzustellen, dass rund um das Xbox 360 Logo geniigend freier Platz ist. Dieser ist gréRer/
gleich der Hohe des , X" in ,Xbox" (im Beispiel ,A"). Diese Regeln gelten auch fir das vertikale Logo.

Die Standard-Branding-Bar (positioniert am unteren Randbeschnitt)

Jump in @ xBOX 360

Die dynamische Branding-Bar wurde so platziert, dass darunter noch Platz fiir
Copyright-Texte verbleibt.
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Rund um das Xbox LIVE Logo muss geniigend
freier Platz sein.

Es st sicherzustellen, dass rund um das Xbox LIVE

Logo gentigend freier Platz ist. Dieser ist gréRer/

gleich der Hohe des X" in ,Xbox" (im Beispiel ,A").

Diese Regeln gelten auch fir das vertikale Logo.
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Urheberrechtliche Hinweise

Xbox Texturen

Urheberrechtliche Hinweise 1st-Party :

[AUSSCHLIERLICH zur Verwendung im Zusammenhang mit Xbox 360 First Party Produkten]

Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE und die Xbox Logos sind Warenzeichen der Microsoft Unternehmensgruppe.

Urheberrechtliche Hinweise 3rd-Party:

Die Nutzung erfolgt unter Lizenz von Microsoft.

[Zur Verwendung im Zusammenhang mit Xbox 360 und Produkten von Drittherstellern]

Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE und die Xbox Logos sind Warenzeichen der Microsoft Unternehmensgruppe.

Es gibt zahlreiche neue Texturen, die Sie in Ihren Xbox 360 Anzeigen und Retail-Materialien nutzen kénnen.
Weitere Informationen erhalten Sie von [hrem Ansprechpartner bei Microsoft. Die kompletten Brand-Guidelines finden Sie unter https://www.microsoftprosource.com.

Weitere Informationen erhalten Sie von Ihrem Ansprechpartner bei Microsoft.




