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LE JEU DACTION AVENTURE

DE LA DECENNIE EST ARRIVE

Imaginez un météorite de 30 km de
diametre s'écrasant sur notre planéte!
Imaginez une nouvelle période
glaciare! Il ne reste qu'un refuge: une
ile, convoitée par toutes sortes
d'envahisseurs. C'est 4 vous de créer
I'histoire de cette fle . .. Midwinter est

_une superbe création Rainbird, d’un

concept extrémement original, qui
lance des techniques révolutionnaires
Jjamais vues sur votre ordinateur,

Le scénario est réaliste au plus haut
point, a vous donc d’affronter cet hiver

_ éternel. Avec un groupe de pionniers
‘vous devrez coloniser I'ile de

Midwinter, un terrain de 250,000 km?
qui est sous la menace
d’envahisseurs ayant lintention de

saisir votre sanctuaire.

 Midwinter méle action et stratégie

d'une fagon inégalée a ce jour, avec
un graphisme en 3D calculée

absolument superbe. Vous contrélez
32 personnages, chacun ayant leurs
qualités, leurs dons et leurs défauts.
Vous pouvez traquer les mouvements
ennemis et faire des plans de bataille
en utilisant la carte incroyablement
détaillée.

Pour défendre votre fle et combattre
aux points stratégiques, vous pouvez
vous déplacer en ski, faire du
dellaplane, du buggy des neiges, du
téléphérique, canarder les ennemis et
saboter leurs installations. Il n’y a pas
de chemin facile pour gagner, mais il
s'agit de votre vie et vous trouverez
des ressources en vous que vous ne
soupgonniez méme pas.

‘Midwinter est le jeu le plus complet

ayant jamais existe, il a été crée pour
votre plaisir. Soyez préparé a une
rude et excitante bataille contre les
éléments.




TESTS 10 a 66
ARCADE/ACTION 10 & 20 ET 64 a 66

Une superbe conversion d’arcade avec Crack Down, un
vrai film d’espionnage avec David Wolf: Secret Agent
sur PC, de 'aventure avec Colorado le dernier soft de
chez Silmarils et de I'arcade rock avec Jumping Jack
Son.

SPORT 22 a 38
Player Manager, I’extension management de Kick Off est
encore mieux que prévue, Ultimate Golf de chez Gremlin
vient contester la suprématie des Leader Board et autres
alors que Skidz vous emmeéne en skate board ou en bicross
nettoyer les environs. A noter le trés bon logiciel de
side-car, Combo Racer encore une fois de chez Gremlin.

SIMULATION 40 G 42

Peu de logiciels dans cette catégorie ce mois-ci. Seulement
deux, mais deux de gualité. Une super réalisation pour
A-10 Tank Killer et un super réalisme pour Tank.

AYENTURE 44 a 52
Véritable événement, a peine sorti, Maupifi Island est déja
Ia référence sur ST vivement la version Amiga. Loom, le
nouveau Lucasfilm Games n’est pas en reste ef est déja
fantastique sur PC. On réve de versions ST et Amiga
encore meilleures.

REFLEXION o4 a 62

Ne cherchez plus le remplacant de Tetris, il est 1a. 11 s’agit
de Klax, essayez et vous verrez! De la méme veine,
E-Motion nous éblouit par sa beanté visuelle et son
originalité. Méme remarque pour Knights Of The
Crystallion.

CONSOLES 67 a 72

Les tous derniers logiciels dispenibles pour la PC Engine
de Nec sont déja testés.

LE GUIDE COMPLET DE CHAOS

STRIKES BACK 77 a 88
Attention, si I'on écrit complet, ¢’est qu’il est vraiment
complet: solution, plans, description des sorts, astuces,
bidouilles... Et, 6 bonheur supréme, tout ca sous forme de
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UBISOFT 25-45-53- 105
109 - 128 - 137

Us GOLE 125 - 138

VIBEO TECHNOLOGIE 13

petit carnet détachable a monter soi-méme et 4 garder en
permanence a portee de main. Avouez que I’on pense
réellement a vous!

P.A 94

Sous ces deux letires et ce point se cache la rubrique
petites annonces, tout stmplement.

B.D 95

Et sous ces deux lettres et cet autre point se cache la page
bande dessinée de Génération 4.

BIDOUILLEUR MALADE 98 & 102
Régulicrement pompée par nos confreres, cette rubrique
parle de vies infinies, d offsets, de Discpac, de Toubab,
d’Arioch, de Gillus, etc... Attention, elle a été piégée, les
confréres devront faire attention!

CONCOURS ROCKSTAR 99

Allez, allez, on se dépéche pour gagner le séjour a
New-York et tous les autres lots (blousons, casqueties,
compacts-dics, synthé...). La date de cloture approche.

GEN CANCANS 103-104

Vous voulez tout savoir sur le milicu de la

. micro-informatique: ludique, les rumeurs, les projets; les

nouveautés... Alors précipitez-vous sur cette rubrique, elle
est pour vous!

LES COMPAGNIES ETRANGERES 106 a 1
Un tour d’horizon complet sur tous les projets de toutes les
compagnies, a 1’exception de Mirrorsoft.
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ACCESSOIRES 107

Doit-on encore vous rappeler qu’il vous est possible de
commander des T-Shirts ou des reliures Génération 4...
Qui?! Vous étes vraiment étourdis! Bon, alors par la
méme occasion, on vous dit qu'il y a également des
Track-Ball, des CD...

LES COMPAGNIES FRANCAISES 12-13

On a vraiment fait le maximum pour vous donner quelques
infos ce mois-ci. Le mois prochain devrait étre plus
prolifique.

LES PREVIEWS 115 a 162
Du nouveau, rien que du nouveau bien sor! Un spécial
Mirrorsoft de 20 pages, attention ¢a décoiffe! Et puis vous
verrez aussi A.M.C, le dernier soft de Dinamic, Turrican
le nouveau Rainbow Arts...

Les francgais ne sont pas en reste, loin de la, avec de
nouvelles photos d’Unreal et les prochains jeux D’Ubi
Soft. A ne pas rater non plus I’événement Titus qui compte
lancer une gamme complete de logiciel. Pour en savoir
plus rendez-vous en page 145!

Apres avoir rénové la rubrique Test dans le numéro 19, 1a
rubrique previews dans le numéro 20, ce numéro 21
marque le retour de la rubrigue de 1'Avenfou, sous une
forme originale: un mini-guide a2 monier Soi-méme.
Histoire de commencer fort, nous avons choisi de vous
proposer le guide de Chaos Strikes Back. Pour le monter,
il suffit de retirer du magazine les douze pages centrales,
de les plier dans le sens de Ia largeur, puis de-la hautc_ux
Coupez alors tout ce qui, sur les bords, empéche d’ouvrir
le guide; puis, si vous étes perfectionniste et outillé,
agrafez. Vous avez entre les mains le premier d’une
longue scrie de guides, véritables sésames de mondes
merveilleux...

Le mois prochain, nous vous proposerons une rubrique
Inspiration plus compléte, plus belle. Elle est en cours de
rénovation, elle aussi.

Voila. Nous partons de ce pas au Trade Show, salon
londonien d’ou nous comptons bien vous ramener un
amoncellement de previews qui feront de notre prochain
numéro PEVENEMENT du printemps ludique a ne rater
SOus aucun prétexte.

_GUIDE DE
GENERATION 4

LES TESTS

Les jeux sont test€s par un testeur principal. Celui-ci
explique dans son article le sujet du jeu, et donne son avis
sur la réalisation, I’intérét, etc...

Si jamais d’autres testeurs ont quelque chose a rajouter, ou
bien s’ils ne sont pas d’accord avec 1’avis donné, ils
rédigent un contre-avis, qui apparait alors sur fond coloré.
Nous n’avons donc plus trois testeurs pour chaque jeu,
comme auparavant. Cetie formule prenait trop de place et
était trop répétitive, empéchant les testeurs de rentrer
véritablement dans les détails d’un jeu.

Par contre, pour conserver I'intérét d’avoir différents avis
sur chaque soft, nous avons désormais un tableau de notes
dans I’index des tests. Chaque testeur donne une note sur 5
aux jeux auxquels il a joué. Vous pouvez ainsi repérer
rapidement le testeur qui a les mémes gohts que vous!

*

LES PAVES DE NOTES

Les pavés de notes sont détaillés 2 partir du moment ou le
jeu est sur au moins une page. Sans quoi, vous n’avez,
pour les jeux de moindre importance, que la note d’Intérét.
Voici a quoi wrrcspondcnt les pourcentages:

0-30% Trés mauvais.

31-50% Mauvais.

51-65% Moyen.

66-80% Bon.

81-90% Tres bon.

91-100% Excellent.

*

GEN HIT, GEN ID’OR ET GEN GLOK

Les jeux obtenant entre 91% et 100% d’intérét obtiennent
un Gen &’Or. Ce sont les produits qui marquent réellement
’histoire des jeux vidéo, ceux dont on se souviendra
encore dans guelques temps.

Le Gen Hit est quant 4 lui remis aux jeux dont la note
d’intérét varie entre 81% et 90%. Il récompense les bons
jeux, sympas, qui ne sent tout de méme pas des merveilles
de réalisation.

Le Gen Glok "récompense” les tr€s {res mauvais jeux, ceux
qu’il parait honteux d’avoir méme édite.

*
LES PHOTOS

Enfin, les cadres autour des photos sont de couleurs
différentes, selon la version photographice.

AMIGA: rouge
PC: orange
PC ENGINE: violet
SHt: bleu
ARCADE : noire




J.D.|] B.F.| R.F4 F.L., D.L. Page
ARCADE/ACTION
Aquanaut (AM) 2 2 2 2 20
Cloud Kingdoms (ST) 3 3 4 14
Colorado (AM/PC/ST) 4 4 5 18
Crack Down (ST) 4 4 4 5 10
Cyberworld (AM) 0 65
David Wolf: Secret Agent (PC) 5 4 5 16
Escape From Singe Castle (AM) 3 4 2 1 66
Jumping Jack Son (ST) 4 5 4 4 5 64
Lords Of War (AM) 2 3 2 1 19
Kid Gloves (AM/ST) 5 4 3 3 12
SPORT
Combo Racer (AM) 4 £ 22
Cyberball (AM) 3 3 24
Hot Rod (AM/ST) 3 38
Grand National (AM) 3 2 3 2 26
Manchester United (AM) 2 3 4 28
Player Manager (ST) 5 5 34
Skidz (AM) 4 4 4 4 36
Ski Or Die (PC) 2 3 3 32
Soccer Manager Plus (AM) 1 i 31
Ultimate Golf (AM) 4 4 30
SIMULATION
A-10 Tank Killer (PC) 4 3 4 42
Tank (PC) 5 4 40
AVENTURE
Dragon Wars (PC) 3 44
Island Of Lost Hope (AM) 2 52
Loom (PC) 5 5 46
Maupiti Island (ST) 5 5 5 5 48
Tangled Tales (PC) 2 2 50
REFLEXION
E-Motion (AM/ST) 4 5 4 5 54
Fire Brigade (ST) 1 2 2 62
Harpoon (PC) 3 4 56
Hoyles Book Of Games (AM) 4 3 3 3 63
Klax (ST) 5 5 58
Knights Of The Crystallion (AM) 4 4 60

5
Vous retrouverez désormais cette nouvelle page de Génération 4 tous les mois. Elle permet de repérer rapidement
tous les jeux testés de chague numéro, la page ou ils se trouvent, et surtout, les avis des testeurs sur le maximum
de jeux. Voici qui vous permettra denc de connaitre I’avis de votre testeur préféré.
BAREME TESTEURS
0- Minable J.D.: Jean Delaite
1- Mauvais B.F.: Betty Franchi
2- Moyen R.F.: Robert Franchi
3- Sympa F.L.: Frank Ladoire
4- Bon D.L.: Didier Latil
5- Génial S.L.: Stéphane Lavoisard
P.Q.: Philippe Querleux

R



9" SEULEMENT

LE LOGICIEL QUI VOUS PERMET DE TELECHARGER
PLUS DE 2 000 LOGICIELS.

Ce kit SM1 de

téléchargement
vous permet de

SM1 met a voire disposition 24 h sur 24
plus de 2 000 logiciels parmi les meilleurs
du marché.

Tableurs performants, traitements de texte
efficaces, langages trés professionnels,
utilitaires indispensables, graphismes frés
sophistiqués, jeux complétement fous, ... sur
le 3615 SM1 il y en a pour tous les gots... et
tous les micros !

Sont stockés en effet dans les ordinateurs de
SM1, des programmes en provenance du
monde entier pour COMPATIBLES PC,
ATARI ST, COMMODORE AMIGA, APPLE
MACINTOSH et AMSTRAD CPC.

SM1: Plus de 2 000 logiciels gratuits dans
tous les domaines.

Pourconstituerle Catalogue SM1, nous avons
sélectionné LES MEILLEURS LOGICIELS
DU DOMAINE PUBLIC.

Nous vous proposens égalementles "EXCLU-
SIVITES SM1", veritables perles rares que
vous netrouverez que sur SM1 etune sélection
des meilleurs SHARE WARE.

"Musts" du domaine public ou "EXCLU-
SIVITES SM1", quel que soit le logiciel que
vous copiez, il estgratuit et vous ne payez que
le prix de la communication sur 3615.

Ainsi, il vous en coltera a peine plus de
60 francs pourtéléchargerun excellentlogiciel
de dessin et moins de 30 francs pour un
fabuleux jeu d'aventure.

Le téléchargement, une formule simple,
sire et rapide.

Les 2000 logiciels de SM1 sont accessibles en
utilisant votre minitel.

M1

UN SERVICE DE CANAL 4
24 rue du Sentier, 75002 PARIS

Pour télécharger, vous avez simplement
besoin du cable de liaison micro-minitel
{ou d'un modem) et de notre logiciel de
téléchargement Quicktel. Une fois votre
branchement effectué, connectez-vous
sur le 3615 SM1 et choisissez alors le
logiciel qui vous intéresse. En quelques
minutes, le logiciel est copié et vous
appartient !

Pour chaque programme, sont précisées
les caractéristiques principales etladurée
exacte du téléchargement. Vous pouvez
ainsi choisir en toute connaissance de
cause le logiciel dont vous avez besoin.
Avec SM1, vous vous constituez votre
propre bibliothéque de logiciels, sans
aucun risque... et sans vous ruiner.

telécharger 24h sur
24 tous les logiciels
qui vous intéressent.

Votre équipement complet de téleé-
chargement dans quelques jours.

Renvoyez-nous vite le bon de commande
joint, accompagné de votre réglement, et
vous recevrez sous quelques jours le kit
complet de téléchargement SM1 compre-
nant :

-Lelogiciel Quicktel, clé d'accésindispensable
au catalogue SM1,

- Le guide du téléchargement pour réussir
vos téléchargements dans les meilleures
conditions,

- Un large extrait du catalogue SM1 et
notammentla liste compléte des nouveautés.
Vous aurez ainsi tous les atouts en main
lorsque vous effectuerez vos premiers
télechargements | Ne perdez plus uninstant !
Renvoyez vite le bon ci-dessous.

' BON DE COMMANDE

O Je ne posséde pas de céble de liaison
minitel micro-ordinateur et je souhaite
recevoir le cable avec le kit complet de
téléchargement au prix total de 149 F.
Pour compatible PC, merci de préciser
le type de céable :

O 9broches O 25broches

A DECOUPER ET A RETOURNER SOUS ENVELOPPE AFFRANCHIE A :
CANAL 4 Service SM1, 24 rue du Sentier, 75002 Paris

O Je posséde déja un cable de liaison
micro-ordinateur ou un modem et je
souhaite recevoir le kit complet de

TLNAAVIOEN &

téléchargement comprenant le logiciel
Quicktel, le Guide du Téléchargement,

un large extrait du catalogue SM1
pour 49 F seulement.

JE JOINS MON CHEQUE BANCAIRE QU POSTAL A L'ORDRE DE SMH.

O PC PS/2 compatible 5 1/4 O PC PS/2 compatible 3 1/2

4————-———-—----

JE POSSEDE UN O AMIGA 500/2000 O AMIGA 1000 L ATARI ST
O AMSTRAD CPC O APPLE MACINTOSH

NOM PRENOM

ADRESSE

CODE POSTAL VILLE

TELEPHONE PROFESSION

merci d'écrire en majuscules.

G4.04/90



ILYALES CLIENTS COCONUT...

IL'Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

COCONUT
ETOILE
41, avenue de la Grande-Armée
75016 PARIS (1) 45.00.69.68
Métro Argentine

(Fermé le Lundi)

COCONUT

REPUBLIQUE

13, boulevard Voltaire

75011 PARIS (1) 43.55.63.00
Métro Oberkampf

COCONUT

MONTPELLIER

C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS
34000 MONTPELLIER (1) 67.58.58.88

FERME LE LUNDI)

| TEL : 76.50.99.41

COCONUT GRENOBLE
8, COURS BERRIAT
38000 GRENCBLE

COMPILATIONS : o)) COMPILATIONS : ¢/D COMPILATIONS : COMPILATIONS
BRYXZT o seon CO GAMES PACK (30 JEUX SUR UN CD | WINNERS ... .. ... ... ... 10l [AMCHMGENDRERRS e o
DOUBLE ACTION . .. A BRANCHER SUR VOTRE PLATINE 100% DYNAMITE _...o.00venn s 169 | Euneox : e
LES MAITRES NINJA - LASER ..oic ..225/269 | EPYXACTION ....... 160 | gs cLaASSiaUES VOLY 200
LES BARBARES .. 100 % DYNAMITE . 145/190 | COINOPHITS ... .. s 160 | [FR CLASSIQUESVOL2 | 290
6 SUPER CARS . , COINOPHITS ., ... 125/159 | THESTORY SOFARVOL.4 .. _...160 ST
COINOPHITS.......... THRILLTIMEGOLD 1. .......145/189 | HISTORY INTHE MAKING ... ... 249 | WwesT PHASER 245
12 JEUX FANTASTIQUES _ THRILL TIME PLATINIUM 1 .- 145/189 | OCEAN DYNAMITE INCROWD) ... 169 | spmaga. .l A
100%ADOR ........ THE STORY SO FARVOL.2 ... .160/135 | LESBESTOUSGOLD...... AEER e =08y
LES VAINQUEURS .. THE STORY SO FARVOL.4 . .. TAITOCOINOP .. ... ... A-10 TANK KILLER - i e
B AUSTIOERS. il e GOLD SILVER BRONZE ... AMERICAN CIVIL WAR3 .. _..... 295
LES JUSTICIERS ... LESBESTD'USGOLD . . . 149/179 | TOP 10 COLLECTION ... ALOCK OUT igag
OCEAN DYNAMITE . OCEAN DYNAMITE(IN CROWN) 139/183 | GAME, SET & MATCH. . Sl 35
TAITOCOINOP . TAITOCOINOP ... ... 125/165 | GAME SET&MATCHZ ... s i 3t
LES BESTD'USGOLD. .. ., . GAME, SET & MATCH _.128/179 T 389
GAME SET & MATCH ........ GAME, SET & MATCH2 ... 139/189 | ALTEREDBEAST ... ........... 160 | BLUEANGELS . " 295
GAME SET & MATCH2 .. 120/169 AIRBONE RANGER . 120 | aoroping . “og5
1 AFTERTHEWARS ..........140/180 BATMAN (LE FILM) .. 120 BATTLE OF BRITAIN hes
WEST PHASER + PISTOLET, . .345/345 | ACTION FIGHTER .. 120/169 | CABAL ... ........ 110 | BATTLECHESS ... .. T
CRAZY SHOT (POUR PHASER) .145/190 | ALTERED BEAST... 140/195 | CRAZYCARSZ. ... ... | e e
AFTERTHEWAR. ........... 109/149 | BOMBER 140/225 | DOUBLEDETENTE ............... 99 COLONEL BEQUEST ... T
ALTERED BEAST. .. .-.99/149 | BLUE ANGELS .. o./195 | DRAGONNINGA ... .......... .. 95 CARRIER COMMAND 345
BOVBER. . o el ;135 | DOUBLE DRAGON.. ... -~-95 | CURSE OF THE AZURE BOND ... .345
BOMBER. 1 i - 145/195 | BATMAN (LEFILM) .. 95/145 | FORGOTTEN WORLD .. .99 | CHUGK YEAGER 2.0 a8
BLACK TIGER . ...99/149 | BARBARIANZ . . 95185 | cunsHe ... o et ey :
BEACH VOLLEY ...... ...95/145 BARD'S TALES . . .. ..65/95 HARD DRIVIN® . 180 GRAGON’S LAIR i
BEVEALY HILL COPS . 1204160 BARD'S TALES 2 .. ... f245 INDY (ARCADE) . _og DOUBLE DR&GONIQ- 245
BATMAN (LEFILM) .. ..-95/145 | BARD'STALES3 _............. 1245 KICK OFF . 420 RCBRCEEE S5
BARD'S TALES . .. ..65/95 | CHAMBERS OF SHAOLIN .....140/180 | LASTNINSAZ. . . . . = AL ]
LLERBLL --98/148 | CHASEH.Q........... 99/149 | GPERATION THUNDERBOLT ... 110 | pxpLoras ... 5ns
SHhsena el - AR G OPEMTONIDLE --.85 | EUROPEAN SPACE SIMULATOR ... .279
CHASEHO ._ ... 95/145 | CARRIERCOMMAND . 169/195 | PASSINGSHOT.... et 100 e
FEARY TALES ADVENTURE ... ... .385
BABAL, s 99/149 CURSE OF THEAZUREBOND ... .. /269 RUNNING MAN 120 FERRARI FORMULA 1 275
CARRIER COMMAND .._.....139/189 | CAVERMAN UGHLYMPIC... .. /195 | poBocoP ... s R T e
gg EECNKD\é E?FE%&' S 95/145 | CHESSMASTER2000.. . . 120/185 | STRIDER.. .. o5 oe o e
e /189 | CHUCK YEAGER FLIGHT ADV , . .99/189 : e B e
OOUBLEDRAGON . ... ... 95/145 | DRAGON'SWARS.............. el e R D
DAAGON NINJA . ...89/139 | DRAGON SPIRIT . . 125/165 | STORMLORD -..... e T -
BIGHPNG SOREEh oo 99/148 | DRAGONNINJA ... 95/145 | TURBOOUTRUN .. o120 | chosteusTERS
FORGOTTEN WORLDS. . 99/149 FACEQRF e in s s Siinn s /195 VIGIEENTE St e a5 G0L0 OF AMERECAS” 250
GREATCOURT . . ..145/195 | FIGHTING SOCCER .. ..145/185 b s
GAZZA SUPER SOCCER ... .. 139/179 | FORGOTTENWORLDS. . .. .. 95/145 CUNSHIB i e
GHOULS'NGHOSTS .. ... 99/148 | FLIGHT SIMULATOR Il NF ., . ..490/590 S e
GALAXY FORCE . . ...99/148 | GHOSTBUSTERZ ...... MRS S
GHOSTBUSTERS 2 . . 99/148 | GALDRAGONS DOMAIN I =
GUNSHIP ......... 180/239 | GRAND PRIX CIRCUIT, b i e ek
HARDDRIVIN' ... ... 99/148 | GUNSHIP ...... ... e 1
HEROES OF THE LANCE ... ...120/239 | HARDODRIVIN' ... . .. L e 95/ KNIG;ST Liihai 0 g
INDIANA JONES (ARCADE) .. ...95/145 | HEROES OF THE LANGE . ACEDFACES .. ... .. 95/149 IRLIORCE el 25
JACK NICKLAUS GOLF HOSTAGES ... ..... : COLOSSUS CHESS 4.0 . . 120/168 | LE o 5
KNIGHT FORCE .. .. ... HILLSFAR GHOSTBUSTERS .. ... ...95/ MECH WARRIOR. .. ... e
(8 G R SRR INDY (ARCADE) .. ..... iy e R 95/145 ﬂﬁ?ﬁ&ﬂ?&%’# : o
LE MANOIR DE MORTEVILLE .. /185 | INTERNATIONAL SOCCER - .. .. FOOTBALLER OF THE YEAR .. ..95/180 e e e
. o EE Lo
L'ARCHE DU CPT BLOOD . ... .145/195 | L'ARCHE DU CPT BLOOD _.... SPEEDACE. ... ............. : s
METBER S S ..108/148 | NINJAWARRIOR. .. ..., STEVE DAVIS SNOOKER .. ... .. NG%TH &nggmr{dn'ué T
MEURTRE A VENISE. ...../195 | NEWZEALANDSTORY .. .. 86/145 | SPACESHUTTLE ... ... 85/ g:_IIIE'I?JEHIUM o
NINJASPIRIT . ...99/149 | OPFERATION THUNDERBOLT ... 997149 | ZYBEX ... ... .95/ A 2D
NINJA WARRIOR. . , ... ...99/149 | OIL IMPERIUM ... ............. BALLBLAZER. .- 160K ekt SU i S
NEW ZEALANDSTORY ... ... .85/145 | P47 .. .. ..... BLUE MAX. . 0K o -
OPERATION THUNDERBOLD . ., .99/148 | PASSING SHOT. ... CRIME BUSTER 160K SRt =
P e o L 95/145 POOL OF RADIANGE CHOPLIFTER ... .. 160K PIRA‘LIES -----------
PASSING SHOT .. . .89/149 | RAINBOW ISLAND .. DARK CHAMBERS .. 180K DS -
RAINBOW ISLAND .. ...95/185 | RicKk DANGEROUS DONKEY KONG ... ... 120K O o
RICK DANGEROUS .. ...85/145 | maCKEM o DONKEY KONG JUNIOR ..120K RO s
SCRAMBLE SPIRIT .. ©..89/149 | SpaCE HARRIER 2 DESERT FALCON ... .., .. 180K etisiient ALl o
SPIDERMAN .. .., . 135/175 | SpACE ROGUE .. ESTERN FRONT . 120K i i
SUPER WONDERBOY ...85/145 | STRIDER.. ... EAGLE NEST 160K e
STRIDER. ................ 95/145 | STUNTCARRAGER . i FOODFIGHT oo 140K s
SUFFLEPUCKCAFE .. ... A5 | SHOOT EM UP CONST KIT. | FIGHT NIGHT . . 190K N
SHINOBI ... ... 957195 | GPEEDRALL .. i FOOTBALL. .. 120K SERGERPLUE .
SILKWORM ... ... .. 95/145 | Servegvolley FINAL LEGACY . A20K Shilag
SOCCER MICROPROSE . 109/165 | SocCER (MICROPROSE) | [1g5/zz5 | GALAXIAN... .. 140K e
TEENAGE QUEEN .. .. 7195 | TURBOOUTRUN ... o | GATE S 190K SO e
TENNISCUP .. .. 165/185 | TusKeR A 1207169 | JOUST...... .. 120K e
TESTDRIVEZ . . 1197189 | THE UNTOUCHABLE. a3/145 | JUNGLEHUNT. . 420K il
TURBO OUT RUN | ...99/189 | TESTDRIVEZ.. .. .. ia5/195 | MOONPATROL . BERIMNE i
THE INTOUGHABLES . . 99140 |t T garian | MILLIPEDE .. . e
. TINTINSURLALUNE ... 135/185 | yimwiaTeioey 00 00 ‘oes | MIDNIGHT MAGIC METIE
THETRAIN .. _..... 65795 | ULTIMAS.. ... ... ““Yaoe | ONEONONEBASKET .. L 190K e
VIGILANTE - .. ..o 85/145 WINDWALKER 1245 PREMANT Co oy o 14D K WATEREOBL.
\)’Cv‘eiflﬁg STREELS L et /175 | WEIRD DREAMS - 1i0/148 %ggg ON FRAGTALUS .. _}33 : WU
....... ..99/149
AR s0/148 | SppooL . ot BT T 190K | ZACMAC KRACKEN (FRANCAIS) . . 245

ARKANOID 0o ooooooooo . 269
BADDUDES .........
BATTEE OF NAPOLEON. ..... ...350

BARD'STALE ........_. i .255
BARD'STALEZ .. ... 2958
BARDIS TALES . .o vovnsiin e 129D
CURSE OF THE AZURE BONDS . ... . 345
COLOMIAL CONQUEST ... ... .. ... 295
CHUCK YEAGER FLIGHT ADV . ... .. 295
CALIFORMIA GAMES ............350
CHESSMASTER 2000 . .295
CRUSADE IN EURDPE .. 295
DRAGON WARS .. ... .. .. 345
DECISION IN THE DESERT . 285
FLIGHT SIMULATOR 2 . ., ..-430
KINGQUEST 3 ..., o 295
KARATE CHAMP + KUNG

FUNASTER: . s el 195
MIGHT AND MAGIC . ..395
MECH BRIGADE .. .. .350
‘MARBLE MADNESS . ..295
POOL OF AADIANCE . 345
PIRATES . ... ... .295
ROBOCOP . .. 345
RISK..... .345
SHOGUN ... ... .. .390
SILENTSERVICE . ... ..... . ... 295
THE HUNT FOR RED OCTOBER . _ . .. 345
TIMEOF LORE . .. P—)
TESTDRIVE . .. ...295
TRIPLE PACK . . -.180
ULTIMAS..... .. 290
VICTORY ROAD . .295

WINGSOFFURY. ... .. .. ... 275

ARKANOID 2 oo viis s 295

BARD'S TALES ...... 420
CALIFORNIA GAMES . . . .295
CHESSMASTER 2100 . . . ..395
DUNGEON MASTER . . ..340
DESTROYER .\ iu L3485
DEFENDER OF THECROWN . 345
GAUNTLET ..o 290
ICE HOCKEY . .. ... .. 295
KING QUEST 4 . . .39
LAST NINJA . ... ..2T8
PIRATES ... .. .. 285
PAPERBOY ... .. ..290
POLICEQUEST ..\ oeo .. 290
SUBBATTLE SIMULMATOR .......340
TESEDRIVEZ - s 385
THE HUNT FOR RED'OCTOBER . . . . .345
TOMAHAWK .. ..oooeaine ..295
THEXDER ......... ..290
WORLD TOURGOLF _ .. ..ovone 325

AMNCIENT ART OF WAR AT SEA . ... 350

ANCIENT ARTOFWAR . .........350
ARKANCID =0 oo e _.350
BALANCE OF POWER 1990 . . 32k
CHESSMASTER 2000 .. .. .. .. 380
COLONY s ems 308
DEFENDER OF THE CROWN ....... 345
ELIGHT SIMULATOR. . ... 540
GAUNTLET ..., 445
GRAND PRIXCIRCUIT. ... . 345
HARRIER STRIKE MISSION. . 440
MIGHT & MAGIC . . _.... ... 485
MEAN 18 ......- 350
PIRATES. ... .. 478
POLICE QUEST ....... 350
PATTON VS ROMMEL . . Il
SUPER HANG ON . ... .35
SHUFFLEPUCK.

SPACE QUEST 2 ik

T H O L S E B L B




1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS
ET REGION PARISIENNE
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PROMOTION

QUICKJOY 2
TURBO
89 F.

HORAIRES D’OUVERTURE
DU LUNDI AU SAMEDI

DE1OHA19H

COMPILATIONS :
EESIRTICIERS s e 245 | JUMPINGJACKSON............. MAGNUNA . ... ... ; EARRER) o e L 245 ATARI ST
LESGENSD'OR ... .ovuvvivses 245 | KNIGHT FORCE.. ... LES BEST D'US GOLD. .. PARIS DAKAR . ‘245 5805TE .o ...3490
LES VAINQUEURS ... 295 | KICKOFF ...... LES VAINQUEURS .. POLICE QUEST 245 520 STE+ MONITEUR MONO ..~ 4480
LES BEST D'US GOLD. . 325 | KICKOFF EXTRATIME . LES GEN'D'OR ... . ROCK STAR ....... 285 520 STE+MONITEUR COULEUR . 5490
AMERICANS DREAMS . .. 785 | LASTNINJAZ.. LES JUSTICIERS .. p RAINBOW ISLAND . . 245 T0408TE ..o M.
ELROPEANS DREAMS _. . ..245 LOST PATROL . THRILL TIME PLATINIUM 2 . ... 289 RICK DANGERDUS .. 245 1040 STF + MONITEUR MOND .. N.C
STORY SO FARVOL.1.. .. 195 | LESVOYAGEURS DUTEMPS STARTREKS ... 295 1040 ST +MONITEUR COULEUR . .N.C
STORY SO FARVOL.3....... 495 | MAUPITIISLAND ... ..., ...... AXEL MAGIC HAMMER. ... . ... 225 SUPERCARS ,...... 195 MERRSTL e N.C
THRILL TIME PLATINIUM 2 MIDWINTER .. .. oeeviennss AGUANAUT SPACE HARRIER2 .. 245 MeGasT2. TN
S TARS e o A MANIAC MANSION . ... .. SSTATE oo SWITCHBLADE .. .. 245 MEGAST4.. ... .. ~N.C
MICROPROSE SOCCER . AFTER THEWARS _ . STAR FLIGHT . . 245
WESTPHASER - ... a5 NINJASPIRIT ........ ARMADA. ......... SPACEACE. . ....... ..395 LECTEURS SUPPLEMENTAIRES :
ANTAGD ... .. 185 | NINJAWARRIOR : ALTERED BEAST. . __ SUPER WONDERBOY _ 245 DISQUE DUR 30 MEGA ATARI. 4990
AQUANAUT. ....... 245 | NEVERMIND . . 195 | BATTLEOF BRITAIN STUNTCAR RACER . . . . 245 DISQUE DUR B0 MEGA ATARI. ... 7590
AFTER THEWARS .. 245 | NORTH&SOUTH ... 245 | BLOCKOUT ..... CTAIDER e e e e et 245 LECTEUR EXTERNE3"'SDF .. ... .90
ASTATE ._........ ..245 | OLIVERETCIE 245 | BLACKTIGER .. SHINDRI S R 245 LECTEUREXTERNES 1/4 ... 1790
ARMADA. . ... ...265 | OPERATION THUNDERBOLD . 185 | BADCOMPAGNY SHADOW OF THE BEAST . 1349
AUSTERLITZ. . ... ..295 | OILIMPERIUM BOMBER. ... ... SIM CITY : 245 MONITEURS :
ALTERED BEAST, . .. 195 | PARIS DAKAR ., . BATTLE SQUADRON . TV SPORTS BASKETBALL . 285 MONDCHROME HR. SM124 ... 1450
BATTLEOFBRITAIN, ... ..... 25 | Pa7. ... BEACH VOLLEY ... ... TOYOTTES .......... 245 COULEURSCI425 .o ovvnen 2430
BLOBKODT o ol 285 | PICTIONARY .. BATMAN (LEFILM) . . _ TWINWORLD . . 245
BLACK TIGER . .. 199 | PIRATES CYBERBALL . ... ... TESTDRIVE2 ... 285 IMPRIMANTES -
BAD COMPAGNY . . 245 | POPULOUS ... ... .. CORSAIRES .. TV SPORTS FOOTBALL . .345 STARLCTOCOMPLETE. .. .. ... 1990
R e e 389 SCENERY POPULOUS . - B i el bR UETIMAS s as .295 STARLC107 COULEURS ... ... 2490
BOMBER . _ 288 | ROCKSTAR .. ....... 285 | CHESSPLAYER2150 ... UNREAL. . .. .295 STARLC 24/10 -.3290
BEVERLY HILLSCOP ... . _269 | RAINBOW ISLAND . . _.195 | CHAMBERS OF SHAOLIN . VAUNE 245
BORODING ... ... ,345 RICK DANGEROUS .. _......... .245 CHASEHE D s e st s WILD STREETS . 265 DIVERS :
BEACH VOLLEY . 055 | BIMGITY s wneas b s ey 245 | DRAGON'SBREATH ...... ... T == 195 CABLE IMPRIMANTE ... ... 150
BATMAN (LE FILM) 195 SPACE ACE, 445 DRABON OF FLAME . . RUBAN ENCREURNLTO , .79
CYBERBALL ... ........... .198 STRYE S 195 DOUBLE DRAGON 2 .. SERIE BUDGET : RUBAN ENCREURLCIO ........... 49
CORSAIRES .. 195 | SGRAMBLESPIRIT. . 225 | DRAKKHEN.......... ARCHON COLLECTION . 115 RLIBAN ENCREUR LC10 COULEUR . . 85
CABAL ..o onnnn, 245 SUPERCARS .. ... . .245 DONGEON MASTER . ARTICFOX. . RUBAN COULEURLC 24/10. . ..., .85
CHESS PLAYER 2150 ....... 289 SPACEAGE. .. . _ 445 EXPLORAY . ....... BARD'S TALES . TAPIS SOURIS . ... .. e SN 75
CHAOS STRIKE BACK .. . . 269 SPACE HARRIER 2 . 198 REOL i s BRRQa = e R S e I PROLONGATEUR JOYSTICK (20cm) . .49
CHASEH.Q. ... ... ... 195 | SHERMAN M4 .. . .245 | FULL METAL PLA L'ARCHE DU CPTBLOOD ... ...... 99 DOUBLEUR JOYSTICK (CPC) 7
CHAMBERS OF SHAOLIN .. ... ... 225 | SUPERWONDERBOY 185 s MARBLE MADNESS . .. .89
DRAGON'S BREATH ... ... ..., STRIDER o oo 195 | FALCON MISSION _ : QUTRUN .. . 115 RONTEOLIO ATAAL:
DOUBLE DRAGON 2 . SHUFFLEPUCK CAFE ., 185 | FLIGHT SIMULATOR? | 1335 SKYFOX 2. . 115 PORTFOLIO. ... .............2990
DARKCENTURY ..o 265 | SHINOBI. ... . .. 195 | GOLD OF AMERICAS . .. ‘289 TS DRIV S o sl 99 ACCESSOIRES . N.C.
DRAGON'SOF FLAME ........... 285 | TV SPORT BASKETBALL 289 | GHOSTBUSTERS? ., ..239 WORLD TOUR GOLF . .. 15
DRAKKEN . : TOYOTTES . ...245 GHOULS & GHOSTS . 245 BIO CHALLENGE . . AMIGA :
DRAGON NINJA . . TOWER OF BABEL _ .25 GREAT COURT .. ... 245 BAAL ..o, AMIGA 500
EXPLORAZ ... ... TWINWORLD , . ..245 | HOTROD. ... ... 245 MENACE. ....... CABLE PERITEL
EAGLE'S RIDER 2 TENNISCUP. .. 245 HEAVY METAL . . .245 IMDUoR SPDHTS LECTEUR EXTERNE 3"
EUROPEAN SPACE SIMULATOR .. .275 | TURBOOUTRUN ..... : 185 | HARRICANA .. 245 PORTOFCALL ... ......
F29...... ...199 | TVSPORTS FOOTBALL... Vo HNIEESERR 2 E 245 THE sms WINTER EOT JOYSTICKS :
FRED ...... 245 | ULTIMAS. ... ....... HIGHWAY PATROL2............ 245 OUEINYDG s 60
FAST LANE . .. 225 | WINDWALKER . . IVANHOE 245 AR 2 89
FALCON (FRANCAIS) 285 | WILDSTREETS... INFESTATION . . 245 QUICKIOY3 .. ... 129
FALCON MISSION .. ..., 195 | WATERLOO.. ... IRONLORD ....... 289 SPEEDKING KONIX 105
FLIGHT SIMULATOR Il. NF . 345 | XENON2 ... ... ... INDY (AVENTURE) . . ..249 NAVIGATOR .. .,
GHOSTBUSTERS 2 .. ... 7ag | XOUT........ ... .......195 | JUMPING JACK SON. _.245 gﬂﬁ\t}ﬁgggrsﬂ
GHOULS'N GHOST .. 1195 JACK NICKLAUS GOLF 245 I "
GREAT COLRT ... . SERIE BUDGET : KRYPTON EGG e g..ss"gﬂggswg 150 SPEEDKING PC . B
HOTROD.. ... ARTICROX. e 99 | KICKOFF . 265 | 3v50F/00 LES 10 SPEEDKING PC+ CARTE ., 445
HARRICANA . . . BﬁHD STALES .. .99 KICK OFF EXTRA TIME 440 BOITE DE RANGEMENT 40Dis &9 SPEEDKINGSEGA .. . ..o\ oo 145
HEAVY METAL . BOBO ................ -89 | LASTNINJAZ. ... ..245 | BOITE DE RANGEMENT 80DISQ . 99 CONTROL STICKSEGA 145
HOTROD. ..ot LAROHE 60 5060 --99 | LOSTPATROL. .. ..245 | BOITE DE AANGEMENT 150 DISO 150 SN NINTENG 103
HARD DRIVIN' MACADAM BUMPER . .. . .99 | MAUPITI ISLAND . . ..289 i MAX NINTENDO 205
HILLSFAR. . . MARBLE MADNESS .., .-, .\ ... 99 | MANIAC MANSION ... . 285 | misouerTes 50vize NES ADVANTAGE NINTENDO ., 355
|| IVANHOE . ... OUT RUN 99 | MICROPROSE SOCCER . 239 | 51/ NEUTRES, LES 10, 39
INFESTATION . . SKYFOX 2. . -89 | NINJASPIRIT ... 245 | 5178 5F/D00, LES 0. ., 69
INTRUDER . .. TESTDRIVE 98 | NINJAWARRIOR .. 195 | s0rmD es1g i
DR LARD s e el AN ...99 | NORTHANDSOUTH ......... 259 | BOITE DE AANGEMENT 50 Dis6 | Bg RESERVATION ET DISPONIBILITES,
INDY {ARCADE) ... .oos v, 195 | TURBOGT 99 | OPERATION THUNDERBOLD ... ... 245 g TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00
INDY (ADVENTURE) .. ... ....245 | WORLDCLASS LEADERBOARD PINBALLMAGIC . .............. 245 | DISOUETTES 2", LES10......... 190
r_—___—____—_—_—_———_—-—_—_—_————---—--—_
VENTE PAR I - TITRES PRIX ]
'ORRESPONDANCE | | /= O
QA i =l
3 I ! i
a adresser RS — . =il
exclusivement a: (. S I
COCONUT I ’I.,: ot ,\] {/ Pammpatron aux frais de port et d'embailage + 15 F '
I= =il TEL Précisez [] Cassette [ Disk - TOTAL a payer
- I ks = Réglement . je joins [l cheque bancaire [ C.C P Ll mandat-lattre [ G B l
13’ bd Voltaire care teve L_l ]| l [ | (28] | (RN | | [lJeprétére payeraufacteur aréception (enajoutant 207 pourfrais derembi) I
75011 Paris I = PRECISEZ VOTRE ORDINATELUR DE JEUX .
43.55.63.00 | e ; LIATARI ST CATARI XL/XE [CAMSTRAD CPC [IAPPLE [ APPLE 2 65 I
23,03, I Date d'expiration —/—  Signature —— [IMAGINTOSH [IAMIGA L[IC64 LISPECTRUM LIPC et COMPATIBLES J

OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES.



& ARCADE - ACTION
CRACK DOWN

Ce jeu d’arcade nous arrive sur 16 bits,
avec une adaptation tout 2 fait extraordinai-
re. La version ST testée est la réplique,
sprite pour sprite, du jeu de café. Vous
pouvez jouer seul ou en duo, I’écran étant
séparé en deux fenétres. Vous dirigez Andy
ou Ben, des mercenaires qui doivent tuer
un dangereux criminel. Pour ce faire, vous
devez traverser divers complexes, y poser
des charges explosives, et trouver la sortie avant que tout
n’explose. Vous devrez détruire ainsi quatre complexes,
chacun possédant quatre niveaux. Bien évidemment les ni-
veaux ne sont pas vraiment déserts, et une multitude d’en-
nemis et de piéges vous bloquent le passage. Il y a teut
d’abord les hommes, qui sont de plus en plus dangereux et
de plus en plus rapides, au fur et & mesure de votre pro-
gression. Certains sont armés de fusils, d’autres ont des ; i * B,
lance-flammes, et d’autres encore possédent des armures et ' e = £

==
= ; 8 tiGun 28
des boucliers qui les protégent de vos tirs (mais pas de vos = = R L ":-E_‘E_'

coups de poings et de pieds en combat rapproché). Vous
rencontrez aussi des singes et des chiens, qui se déplacent
trés vite, et qui vous tuent au moindre contact. Heureuse-
ment, vous avez pour vous défendre une mitraillette, un
fusil lance-missiles et des grenades. Les munitions sont li-
mitées, mais en parcourant les niveaux, vous tombez assez
souvent sur des stocks pour vous réapprovisionner. Les
grenades permetient de détruire tous les ennemis présents a
I’écran. En plus de ces armes, vous pouvez donner des
coups de savates pour tuer vos adversaires, mais il faut
étre juste a cOt€ d’eux, ce qui est bien sir trés risqué. Tout
en haut de I’écran, vous disposez d’un scanner, qui vous - = — :

donne le plan des lieux avec les ennemis, et surtout les en- !
droits ot vous devez déposer unc bombe. Il suffit de pas-
ser sur ces endroits (une grosse Croix rouge) pour gue vous
y placiez une charge a retardement. Une fois la derniére
charge posée, vous devez vous précipitez vers la sortie. En
plus des ennemis, vous devez éviter des piéges (sol qui
s’effondre sous vos pieds, lignes électrifiées, missiles, pont
mobile au-dessus d’un précipice, etc.). Les ennemis peuvent
méme parfois apparaitre brusquement a c6té de vous, ce M.Gun
qui demande une attention de tous les instants et d¢ bons SQ;}Q rBomb €
réflexes. Le jeu a deux est vraiment super, puisque chacun e——
des joueurs déplace son héros, suivant ses mouvements sur
sa propre partie d’écran. Chaque partie scrolle en effet sui-
vant les mouvements du joueur concerné. A certains en-
droits, s’entraider permet d’économiser vies et munitions,
et jouer & deux est vraiment plus facile. Les graphismes
sont exactement ceux de 1’arcade, les sprites freés fins et
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bien animés. Coté sons et musiques, vous retrouvez 1a
aussi ceux du jeu d’arcade, méme s’ils ne sont pas extra
super géants. La difficulté est progressive, sauf pour le
dernier niveau qui me semble complétement infaisable.
Une adaptation trés agréable, qui m’a permis de voir enfin
tous les niveaux de ce jeu d’arcade, qui m’avait tenu en
échec depuis de nombreux mois.
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& ARCADE ~ACTION

KID GLOVES

Avec Logotron, on s’attend toujours a du
trés bon, mais on ne sait jamais sur quel
style de jeu on va tomber. Le seul point
commun entre leurs réalisations, c’est qu’el-
les sont toujours originales et intelligentes.
Kid Gloves ne fait pas exception a la régle
et nous entraine dans un monde de pla-
tes-formes et de pieges, ou la stratégie est
toujours présente.

curieux, qui a ét€ beaucoup impressionné par les récits
d’aventure de son grand-oncle, Indiana Stallone (avec un
nom comme ¢a, j’aimerais bien voir a quoi il ressemble!).
Mais comment cet illustre aieul a-t-il pu voir tant de cho-
ses, alors que sa famille affirme qu’il n’a jamais dépassé
les bornes de son village? La réponse, Kid la trouve un
jour en fouillant dans le vieux sac de sport d’Indiana. Ce
sac contenait des gants de boxe rouge, tout craquelés. Kid
s’empressa d’enfiler les gants, ceux-ci se mirent a briller,
et I’enfant se retrouva transporté dans une forét préhistori-
que, avec pour toute arme une catapulte et deux pieces de
monnaie en guise de projectiles.

Eh bien, maintenant, ¢’est 2 vous d’aider Kid a traverser
les ans pour retrouver son époque.

A chaque fois que vous finirez un tableau, vous avancerez
dans le temps, mais les niveaux ne se passent pas si facile-
ment. Il faut se débarrasser des ennemis, surmonter des
obstacles indestructibles, qui vont et viennent dans le jeu,
et collecter des clés (ou ouvrir des barritres), de ’argent,
des croix de vie (4 croix = 1 vie gratuite), des sorts ¢t des
bombes. Dans certains niveaux, vous trouverez des bouti-
ques oti vous pourrez dépenser vos économies en achetant
des vies, des armes el des sorts.

Kid Gloves offre quelques similitudes avec un autre GEN

L’histoire commence ainsi: Kid est un petit gars trés

HIT, vieux d’un an: Cybermind de chez UBI. A la diffé-
rence qu’ici I’action n’est pas bloquée a un niveau précis;
en effet, on peut sortir de 1’écran, ramasser une clé au ni-
veau suivant, et revenir sur ses pas pour rechercher des
objets oubliés. De plus, certains monstires ou obstacles
apparaissent ou disparaissent aprés quelques secondes de
jeu. Quand vous €tes vraiment coincé, pas de panique, Il y
a bien un sort ou une bombe pour vous aider 2 sortir de ce
mauvais pas; au pire la touche "retour en arriére” vous
ramenera trois écrans en arriere.

Comme vous pouvez le constater, Kid Gloves n’est pas un
banal jeu de grimpette, mais une aventure pleine de res-
sources et d’imprévus, aux graphismes, qui sans éire ex-
ceptionnels sont vari€s et trés colorés. Je dois avouer que
'y ai déja passé pas mal de temps sans éprouver la moin-
dre lassitude.

AM ST
GRAPHISME - 64%
anmarion [ 69%
SON - 67%
INTERET [ 77%
Disponibilité

AM : En vente PACE?)?NG;/'IS/ 10

PC: Avril 3

ST : En vente MILLENIUM
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Ses sont déposées par lelr propriétaire respectit.

Toutes les marques citées ou visualis

Jamais on aurait pu imaginer que le domaine de I'in-
formatique ludique et graphique professionnel et
compatible IBM PC aurait pu étre utilisé par tous les
fans d'informatique !

Cette prouesse nous la devons encore 8 PROWIN'S
Un ordinateur construit en France et parfaitement ré-
alisé surl'idée et le concept de 2 teenagers de 17 ans,
Stanislas ODINOT et Vincent COUSINARD.

sibilité d'ajouter ou d'incorporer tout ce que le monde
informatique offre de merveilleux: lecteurs de dis-

Enfin votre

avenir s'ouvre

vers tous les horizons

de l'informatique... Nous le
confirmons, le PROWIN'S 286
n'est pas une console de jeux, c'est
un véritable ordinateur !

L] " at
Le boftier est beau, il a été dessiné en France. Il est N = W/ 6& ;7 |7 £
universel, ce n'est pas une console et il offre la pos- 1 IZ £y .ES 90
e

quettes, disques durs, disques optiques, modems,
cartes MIDL... Soit plus de 3000 périphériques dé-
nombrés a ce jour...

La Carte Mere est professionnelle, elle est & base
d'un Intel 80286/12 Mhz Turbo... Siapres le dessin, la
musique ou les jeux vous décidez de travailler un
langage informatique tel que : Turbo C, Pascal,
Basic, Fortran... Ou d'étudier la géographie, I'histoire,
la physique, les maths ou la gestion commerciale...
Clest facile puisque cet ordinateur est universel...
Le lecteur de disquettes est, au choix, format 5"1/4
capacité 1,2 Mo ou 3"1/2 capacité 1,44 Mo...

Les 2 formats peuvent trés bien équiper le méme
ordinateur PROWIN'S,

Les disques durs sont en option, mais du fait qu'ils
sont fabriqués a des millions d'exemplaires, leurs prix
sont trés accessibles 1.943 F TTC pour un 20 Mo,
3.390 F TTC pour 40 ou 60 Mo...

La carte vidéo... Et le moniteur affichent la couleur...
Vlous pourrez choisir entre 'EGA ou le VGA... Clesta
dire entre des résolutions de 640 x 350, 640 x 480,
800 x 600 ou 1024 x 768... Avec des milliers de
couleurs et une trés haute résolution.

29T L:DE,-{"I;%

Pour 8.990 F ™ le PROWIN'S

286/12 Mhz VGA se compose :
- D'un boitier universel et d'une alimentation 200 W/
110-220 V. i
- D'une Carte Mére 80286/12 Mhz 4 architecture uni-
verselle et de 512 K de RAM mémoire extensibles &
plusieurs Méga-Octets (ex : colit d'une extension de
512 K2 1024 K ; 690 F TTC).
-D'un lecteur de disquettes au choix 5"1/4-1,2 Mo ou
3"1/2 - 1,44 Mo et son contréleur multiple.
- D'une carte avec port imprimante paralléle et port
série.
- D'un clavier 102 touches avec pavé numérique sé-
paré, garanti par le fabricant 50 000 000 de manoeu-
vres.
- D'une carte VGA pro 16 bits/256 K extensible &
512 K adressant 'EGA et le VGA jusqu'a la résolution
1024 x 768.
- Etd'un moniteur 14" couleur EGA ou VGA, au choix.

IL EST COMPLET ET EN ORDRE DE MARCHE !

CET ORDINATEUR
EST EN VENTE
EXCLUSIVEMENT CHEZ :

AZ COMPUTER BORDEAUX
15 rue Saint-Rémi - 33000 BORDEAUX
Tél. : 16-56.51.00.25

AZ COMPUTER BASTILLE
35 Bd Bourdon - 75004 PARIS

Tél. : 40.27.81.07

AZ COMPUTER St-LAZARE

58 rue de Rome - 75008 PARIS
Tél. : 42.93.24.67

AZ COMPUTER PARIS SUD
ZA. des Montatons - 30 rue Denis Papin
91240 St MICHEL SUR ORGE

Tél. : 60.16.10.18

AZ COMPUTER BALARD

99 rue Balard 75015 PARIS
Tél. : 45.54.24.33/29.52

AZ COMPUTER LYON
70/72 Av. Jean-Jaurés - 69007 LYON
16-78.72.21.10

AZ SORBONNE

22 rue des Ecoles 75005 PARIS
Tél. : 40.51.04.08




& ARCADE - ACTION

CLOUD KINGDOMS

Voila un nouveau jeu d’arcade au graphis-
me typiquement japonais, du genre Bubble
Bobble ou New Zealand Story. Vous étes
dans un labyrinthe, ¢t devez trouver un cer-
tain nombre de diamants, afin de passer
dans un royaume suivant avec d’autres la-
byrinthes. Le jeu comporte trente-deux
royaumes. Vous incarnez une boule qui
peut sauter et de temps a autres voler. Dans
certains tableaux, vous devez trouver des clés, qui vous
permettent d’ouvrir des portes pour progresser. D’autres
vous oblige a chercher des pots de peinture, afin de pein-
dre votre chemin pour progresser. Le jeu étant vu de haut,
si vous roulez a c6t€ du chemin, votre personnage tombera
dans le vide en poussant un petit cri, tout a fait attendris-
sant. Vous aurez des bonus a découvrir comme des chaus-
sures pour courir ou pour rebondir, ou des portes secrétes
n’apparaissant que dans certains cas. Vous avez des mon-
des de glace, de cristal, de feu, de lave..., et bien souvent
vous vous retrouverez coincé en ayant pris le mauvais che-
min. Et comme si cela ne suffisait pas, des boules de
billard font la navette dans les labyrinthes, et vous font
perdre de I’énergie quand elle vous touchent. A vous de
leur sauter par-dessus comme vous devrez le faire avec les
cases de vide. Un jeu trés prenant, qui a mon avis aura un
franc succes des sa sortie.
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Réalisez une démo sur votre ST ou sur
votre Amiga, et gagnez un Archimedes
(modéle A3000) et son moniteur multi-
sync, offerts par ASHIV! Nous I'avons
constaté, vous serez nombreux a parti-
ciper, un jury vous départagera en éli-
sant la meilleure démo sur ST et la
meilleure sur Amiga. Le théme de cette
démo devra étre le 3615 GEN4, vous
devez nous l'envoyer le 31 mai dernier
délai (3615 GEN4, 19 rue Hégésippe
Moreau, 75018 Paris).

Q: En quel langage doit-on programmer
sa démo? Les programmeurs en GfA
seront-ils désavantagés par rapport aux
programmeurs en 680007

R: Qu'importe le langage utilisé, pourvu
que le résultat soit beau. Nous n'avons
méme pas & savoir en quel langage
vous |'avez programmé, nous n'en tien-
drons pas compte. Bien sir, le GfA est
moins rapide que l'assembleur, mais il
existe d'excellents programmeurs GfA
at de piteux programmeurs en 68000...

Q: Peut-on vous proposer la démo sur
une disquette double face?

R: Ah, tiens, nous n'y avions méme pas
pensé. Vous avez le droit, oui. Mais rap-
‘pelez-vous que plus votre démo sera
importanta en taille, moins elle se distri-
us nous chargerons de diffu-
silloures démos par téléchar-
‘sous forme de compilations
ette. Résultat, plus c'est court,
mieux c'estl

Q: Nous n'avons pas le droit de
reprendre des musiques cu des gra-
phismes de jeux du commerce. Mais
peut-on reprendre des musiques de
film, ou de chansons connues? Peut-on
digitaliser des logos de Génération 42
Peut-on reprendre des pages du ser-
veur?

R: A toutes les guestions, oui, vous
pouvez. Quelle joie.

Q: Et le STE? Comment ca se passe
pour le STE?

R: Le STE, c'est un probléme a part.
D'abord parce que les démoes program-
mées sur un ST(F) ne tournent pas tou-

jours sur STE. Arrangez-vous dans la

mesure du possible pour que ¢a tourne,
mais tant pis si ¢a ne marche pas, on
ne va pas en faire un fromage. Par

ailleurs, il est carément interdit d'utiliser

les capacités du STE. Vous pouvez réa-
liser une démo ne tournant que sur STE
4 la condition que vous fassiez AUSSI

‘une démo tournant sur ST, auquel cas

votre démo STE nous mettra de bonne
humeur pour juger la démo STF.
Rappelons que votre démo devra tour-
ner sur 520 ST(F) ou sur Am;ga 500.

Q: Que peut-on écrire dans la démo?
Tout?

R: Non, pas tout. Ecrire "Je

rage & plrater taus

copains, etc... A noter que le théme de
la démo est le 3615 GEN4...

Q: Si je suis un malfrat, vous allez me
dénoncer, non?

R: Non, si vous nous le demandez,
nous ne publierons ni vos noms ni vos
coordonnées, prenez un pseudonyme.
Je parie que vous n'aurez pas de mal a
en trouver un.

Q: Peut-on...
R: Stop, si vous avez des questions &
poser, écrivez en bal DEMOS 3615
GEN4 sur le serveur ou envoyez-nous
un courrier. , :
Quelques personnes ou groupes ont
déja annoncé leur intention de partici-
per: V8, ST-Connexion, Fallen Angels,
Tec (AmlgaTBC). the Vegetables, 1

ASHIV OFFRE DEUX ARCHIMEDES!
ASHIV, importateur exclusif
de I'Archlmedes en France.




L ARCADE ACTION
DAVID WOLF:
SECRET AGENT

Possédant depuis peu un IBM AT, je ne
cesse de m’émerveiller devant la qualit€ des
softs qui sont édités pour cet ordinateur.
Apres le superbe Die Hard le mois dernier,
voici ce que j’appellerais le premier vrai
jeu d’action en 3D formes pleines. David
Wolf me rappelle par bien des cOtés les
films mettant en scéne le célébrissime
James Bond 007. Vous étes en effet un
agent secret renommé e, suite a la disparition du prototype
d’un bombardier ultrasophistiqué, vous reprenez du service.
Votre enquéte vous aménera a découvrir la disparition
d’une scientifique (une charmante jeune femme d’ailleurs)
et une organisation criminelle se cachant derriére tout cela.
Suivant vos actions, 1’aventure évoluera de facon différen-
te. Si tout se passe bien, David Wold sera amené plus
d’une fois a faire preuve de courage et d’agilité. Ainsi,
lors d’un combat en deltaplanes, vous devrez affronter qua-
tre adversaires, envoyés pour mettre fin a votre enquéte. Il
faut bien utiliser les courants d’air chaud pour reprendre
de 1’altitude et surtout éviter les collisions. Et puis, vous
devrez survivre i deux poursuites en voiture. Heurcuse-

ment pour vous, votre voiture est un peu spéciale (missile,
mitrailleuse, jet d’huile), ce qui vous sauvera, surtout lors-

qu’un hélicoptére vous prendra pour cible. Ayant découvert
le repére des criminels, sur une fle, vous devrez sauter
d’un avion en parachute et atterrir sur le toit d’un camion.
Si enfin, vous arrivez a retrouver le prototype volé, il fau-
dra le subtiliser et essayer de fuir avec, ce qui bien sir
n’est pas vraiment évident. Toutes ces phases d’actions
(poursuite en voiture, saut en parachute, combat en delta-
plane et fuite 2 bord de I’avion) se passent comme j¢ vous
1’ai dit en 3D formes pleines, et je pourrais presque affir-
mer que 1’on se trouve en présence de quatre mini-simula-
teurs. Pour chacun de ceux-ci, vous avez accés en fait &
trés peu de commandes (moins de dix pour le plus compli-
qué), ce qui explique le it que I’action prime sur le
réalisme. Au niveau de la qualité de ’animation et de la
rapidité, je ne m’en suis pas encore remis, tellement c’est
beau, et ceci pour n’importe laquelle des phases. Le reste
de 1’aventure alterne des images digitalisées (il y en a 400
1) avec des dialogues et des scénes animées. Ces derniéres
sont si bien réalisées, que vous avez I’impression d’assister
A un véritable mouvement de caméra tiré d’un film. Autre
exemple, la scéne peut correspondre a ce que voit David
Wolf: lorsqu’il court, I’écran saute a chacune de ses fou-
1ée).
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Les images digitalisées sont elles aussi magnifiques (en
VGA couleur, elles sont incroyables), avec des dialogues
qui permettent de faire évoluer I’histoire et de comprendre
ce qui se passe. Le tout donne un jeu trés vivant, a la fois
trés beau 2 regarder et trés agréable 4 manier. En exageé-
rant a peine, je dirais que vous avez entre les mains un
film sur lequel vous pouvez influer par vos actes. En ce
qui concerne le scénario et les événements, rassurez-vous,
j’ai omis volontairement bon nombre de détails. Vous
n’étes pas au bout de vos surprises avec ce logiciel. Vous
pouvez jouer au clavier, joystick ou & la souris, mais per-
sonnellement, je trouve que jouer au clavier est plus facile.
En plus, 2 n’importe quel moment, vous pouvez arréter le
jeu et choisir de commencer une des 5 phases d’action au
choix. Le jeu continue alors a partir de cette phase, et il
considére que vous avez tout réussi jusqu’a cette scéne. En
plus vous pouvez modifier la difficult¢ de ces phases, ce
qui est une option appréciable. Un jeu surprenant et pas-
sionnant. Une superbe réussite. Et tout cela pour un type
de jeu jusqu’alors inconnu. Que peut-on demander de plus?
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& ARCADE ACTION

COLORADO

L’action se déroule en 1800 en plein Far
West. David O’Brian, un jeune trappeur
(par nécessité) chasse le castor dans les Ro-
cheuses. Soudain, il entend un bruit de
combat. Un groupe de Pawnees est en train
de s’attaquer &4 un pauvre vieil Indien
Cheyenne. Le vieux, attaché & un pieu, se
défend a peine des coups portés par ses ad-
' versaires. David O’Brian saisit sa fidele
"Betty" et vise le chef des Pawnees. Ce dernier s’effondre
comme frappé par la foudre, a la plus grande frayeur de
ses hommes qui s’enfuient. Le veillard est un chef, pour
qui I’heure était venue de rejoindre le Grand Manitou.
Pour remercier le trappeur, il lui donne une carte dessinée
sur une peau. Elle meéne & la mine d’or de Pocahontas, la
mine légendaire des Cheyennes. Laissant le vieil homme
rejoindre ses ancétres sur les Territoires des Chasses Eter-
nelles, vous grimpez dans votre canoé de peau en route
vers une grande aventure. :
Au niveau équipement, hormis le canoé, vous étes équipé
d’une bonne vieille pétoire (la fameuse "Betty"), d’un
couteau, d’une hache et d’un cornet de poudre. Votre sac
peut contenir jusqu’a six objets (armes comprises). On peut
diriger le personnage au joystick ou au clavier et le tout
dans un décor en 3D. C’est-d-dire que vous pouvez, par
exemple, passer derriére les arbres afin de sortir de la
ligne de tir d’un archer. David O’Brian peut sauter, grim-
per, s’accroupir, et bien siir se battre. Il dispose de trois
coups: position basse et position haute, plus un Autre qui
permet de lancer des explosifs.
Colorado est avant tout un jeu d’aventure graphique, dans
lequel votre personnage déambule de tableau en tableau.
Mais attention, ce n’est pas un jeu linéaire, car certains ta-
bleaux offrent de multiples directions possibles. Le trap-

peur traverse de nombreux paysages (plus d’une centaine):
montagnes, foréts, canyons, cavernes, cimetiére indien, et
vous rencontrerez de nombreux adversaires: Indiens, ours,
loups... De plus vous irouverez des pépites d’or, de la mar-
chandise indienne que vous pourrez troquer contre de la
poudre, des soins, de la dynamite avec un trafiquant
nommé Mac Biggle. Mis a part le but premier de votre
aventure, vous aurez a effectuer quelques missions, telles
que sauver un ami prisonnier des mineurs, sauver un jeune
Indien enlevé et se trouvant au sommet d’un pic dans un
nid d’aigle, abattre le dernier des loups (avec une balle en
argent). De temps en temps, vous aurez aussi 4 descendre’
la riviére en canoé. Cette phase est un jeu d’arcade, dans
lequel vous aurez 2 éviter les rochers, les troncs d’arbres,
mais aussi & vous battre & coups de pagaie conire les In-
diens en cano€, eux aussi. Attention a ne pas rater la zone
d’embarcadére, sans cela vous serez précipité dans une gi-
gantesque cascade. Que dire, sinon que le jeu est dans une
3D trés bien gérée, avec de superbes graphismes comme
Silmarils & I’habitude de nous en présenter. Achetez-le!
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LORDS OF WAR

Derriére ce titre se cachent un dragon, des
donjons et des sortileges! Mais en fait il
s’agit d’un casse-briques! Un casse-briques
13 un peu spécial, car il se joue a 4 (dont 1 ou
i 2 joueurs). Chacun est dans un coin de I’é-
cran, devant son chéteau, et doit protéger
) /~ ses murailles. Un crane sert de projectile, et
doit étre attrapé et relancé dans les murs
des adversaires. De temps en temps, le
crine destructeur s’auréole d’un cercle de lumiere, et celui
qui le saisit gagne des points de sort. Quand un joueur a
suffisamment de ces points, il peut choisir un sortileége:
augmenter le temps du round, ralentir ou accélérer la
boule... En bas de ’écran, il y a une jauge de temps. Si
aucun chiteau n’est détruit avant qu’elle n’arrive a son
terme, un dragon apparait au milieu du jeu, ¢t dévie et
accélere la boule. Les murailles les plus solides ne résistent
plus bien longtemps...
Lords of War est parti d’une idée iniéressante, malheureu-
sement sa réalisation manque totalement d’originalité. Le
déplacement des raquettes est trop limité, de méme que les
possibilités de diriger le projectile. Les sons métalliques
sont bien rendus mais sont trop répétitifs. Avec différentes
dispositions de chdteaux, des obstacles plus variés, quel-
ques tableaux bonus intermédiaires cela aurait pu étre trés
bon.
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& ARCADE - ACTION
AQUANAUT

Pour une fois, vous ne pourchassez pas les
Aliens dans I’espace, mais dans I’oc€an, ou
ils ont réussi a s’infiltrer et méme a créer

Vi une base. Vous incarnez Rick Flair, le fa-

meux plongeur, et vous devrez nager jus-
qu’au repaire de Zeekee, le chef ennemi.

/ Le jeu est partagé en trois sections, accessi-
bles entre elles par des codes. Les deux
premilres scénes se passent sous 1’eau, ol
les risques viennent surtout de la faune locale (pois-
sons-épées, requins, méduses géantes, etc.). Chemin faisant,
vous collecterez des objets fort utiles pour la suite de

/

I’aventure: appareils techniques, médicaments, explosifs,
etc. Et des capsules vous réapprovisionneront en oxygene.

La derniére scéne se déroule dans la base ennemie, que
vous devez détruire.

Aquanaut bénéficie d’une bonne animation, les mouve- GRAPHISME
ments du plongeur sont particulierement gracieux, les gra-
phismes sont beaux et les effets sonores bien adaptés, mais
je me suis assez vite lassé de jouer. Je croyais trouver de ANIMATION

1’action et de 1’aventure, en fait j’ai découvert un
shoot-em-up assez mou, et des énigmes quelconques: il ne
faut pas €tre super perspicace pour faire sauter un rocher SON
qui bloque le passage, quand on vient de ramasser de la
dynamite! Tous les objets ne sont, bien sfir, pas si simples

lacgﬂri:l?nrinrgcas;i.s dans I’ensemble, on ne se fatigue pas trop INTERET
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~ ® Nouveaux standards de réalisme,
graphigues en 3D et excitation
~" @ Prenez les commandes d'un sous-marin de
classe Los Angeles américain d'une valeur
d'un milliard de dollars ou d'un Alfa
sovietique top secret dans les points
stratégiques les plus célgbres du monde.
— @ 10scénarios différents avec possibilités de
jeu
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Dans le domaine des sports mécaniques, les
logiciels de micro-informatique faisaient la
part belle aux deux catégories reine, je
veux bien sfr parler de la voiture et de la
moto. Les programmeurs de chez Gremlin
innovent donc en nous proposant une simu-
lation de course de side-cars. Il faut préci-
. ser d’emblée que le jeu autorise deux
- joueurs simultanément: ’un comme pilote
du side-car et ’autre comme passager ou, plus communé-
ment appelé, singe. C’est évidemment en jouant & deux que
le jeu est le plus dréle. Au niveau des options, le jeu est
trés complet, proposant de s’entrainer, de s’aligner sur une
seule course ou sur une saison compléte, ainsi qu’un grand
nombre de circuits différents.

Une fois engagé dans la course, le manicment de votre vé-
hicule, comptant six vitesses, ne pose pas de probléme par-
ticulier, réagissant instantanément aux sollicitations du
joystick. Bien évidemment et pour tirer parti du partenaire,
quel que soit le circuit sur lequel se déroule la course, il
comporte de nombreux virages tous plus meurtriers les uns
que les autres. En effet, si vous jouez tout seul le singe se
place correctement dans les tournants, il en est autrement
avec deux joueurs. Celui s’occupant du singe devant €tre
trés attentif au tracé de la piste. Son réle consiste a conire-
balancer I’inclinaison de la moto et également a limiter au
maximum les glissades et travers. Par exemple, dans un
virage & droite, le singe viendra se coller derriére le pilote
et inversement, il s’¢loignera le plus possible du pilote,
dans un virage a gauche. Ne croyez pas que le rdle du
singe soit secondaire, au contraire! S’il se penche du
mauvais cbté, le pilote aura toute les peines du monde a
redresser sa machine et a rester sur la route. Méme remar-
que lorsque la nature du relief est accidenté. Sur une
bosse, par exemple, et au moment ol le side-car décolle, le
singe doit se placer bien au milieu pour ne pas déséquili-
brer 1’engin. Son r6le est également capital lors des dépla-
cements d’attardés, une fausse manoeuvre et c’est la sortie
de route. Toutefois, si la partie du jeu dédiée au singe est
loin d’étre négligeable, au bout de quelques parties le
joueur s’habitue rapidement 2 son maniement, anticipe
assez facilement ses mouvements et connait assez vite les
moindres astuces. A partir de cet instant, le jeu devient
moins attrayant, mais cela dépend aussi des capacités du
pilote. Plus ils sera & la limite, et plus Ie rdle des deux
joucurs sera li€ et intense.

Au niveau de la réalisation, c’est du tout bon avec une
animation quasi irréprochable. Le circuit défile a toute allu-

COMBO RACER

re et I’impression de vitesse est bien réelle. C6t€ sons,
méme remarque, avec par exemple une sonorité de moteur
différente pour la partie de la piste en plein air et celle si-
tuée sous un tunnel. Sinon les montées en régime sont cor-
rectement rendues. Dans I’ensemble un trés bon soft a
conseiller  tous les fous de 1’arcade.
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ment du Rom alsous
on pour 1 ou 2 joueurs

ons Amiga & IBM PC contenant
S SiX niveaux initiaux

@ Plus de 100 écrans a traverser
@ Choix entre cing armes pour le

‘combat

@ 28 ennemis a vaincre

@ Effet deroulant sous 4 formes
difféerentes R
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A premiére vue, ce logiciel ressemble de
trés prés au football américain, et si c’est
effectivement (presque) le cas, il n’en reste
pas moins vrai que Cyberball devrait tout
de méme plaire & ceux qui, habituellement,
n’apprécie guére ce sport. En effet, si Cy-
berball n’est autre qu’une transposition fu-
turiste du football américain, les régles sont
non seulement légérement différentes, mais
€galement simplifiées au maximum. L’affrontement entre
deux €quipes esl toujours de mise, mais elles sont consti-
tu¢es non plus de joueurs comme vous et moi, mais de ro-
bots de meétal ultrasophistiqués. Aprés avoir choisi votre
€quipe, le programme vous demande d’opter pour une tac-
tique suivant votre mode de jeu, offensif ou défensif. Pour
le premier, deux choix vous sont proposés: le jeux de
course ou le but est de passer la balle 2 un arriére, qui
devra €chapper aux plaquages des adversaires, ¢t le jeu de
passe qui consiste essentiellement, pour le receveur, i
¢chapper 2 la défense, et a se placer a ’endroit prévu pour
réceptionner la balle dans de bonnes conditions. En mode
défensif, le but est de sacker le quaterback adverse avant
qu’il n’ait pu ajuster sa passe, ou de plaquer son receveur
si vous n’'avez pas réussi a intercepter la balle avant. La
encore, vous avez le choix entre plusieurs modes de défen-
se: "short" (court), "medium" (moyen) et long (long). Cha-
cun déterminant la distance séparant vos défenseurs et la
ligne adverse. Pour corser un peu la partie, sachez que la
balle évolue au fur et & mesure du jeu. En effet, ¢lle
devient de plus en plus chaude pour finalement atteindre
un point critique. Pour la refroidir, il faut franchir la ligne
de désamorcage (limite correspondant en fait au nombre
minimum de yards a parcourir en un nombre donné de lan-
cers). Sinon la balle s’échauffe jusqu’a exploser dans les
mains d’un des robots, le détruisant totalement. Il en va de
méme pour les plaquages: un robot trop plaqué rique de se
désintégrer sur place. Micux vaut le changer avant, mais
cela nécessite beaucoup d’argent. Pour vous aider, vous
avez a votre disposition le turbopropulseur, arme secréte
déclenchée en appuyant sur le bouton de tir, vous permet-
tant d’accélérer le joueur contr6lé pendant quelques secon-
des. Mais attention, il n’est opérationnel qu’une seule fois
par jeu. A utiliser avec parcimonie !

Coté réalisation, c’est correct avec de trés bons points
comme les sons et bruitages, et d’autres moins bons
comme les graphismes. Au niveau de la réalisation, elle
suffit au jeu, méme si elle peut paraitre un peu lente de
temps en temps. Dans ’ensemble un bon jeu, reste a voir
s’il plaira au public frangais habituellement trés réticent a
ce type de sport.
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GRAND NATIONAL

Aprés CDS et son Double Horse Racing,
voici Elite qui se lance sur le turf. Malgré
une gestion des options un peu lourde dans
la maniabilité et la clarté de 1’écriture,
Grand National est mieux réussi que son
prédécesseur.
} ALes 10 000£ qui vous sont attribuées au
\\ / commencement du jeu vont vous permettre,
} non seulement de parier, mais €galement
d’acheter un cheval et de le faire courir (course qui fera
plus souffrir le joystick que le canasson!). Bien sfir, la
somme de départ est trop faible pour vous permettre d’ac-
quérir autre chose qu’un tocard, mais si vos paris rappor-
tent, vous pourrez toujours le revendre pour acheter une
béte plus rapide. Quant aux paris, il faut tenir compte du
terrain, de 1’4ge, de la cbte et de la forme des chevaux
avant d’engager son argent. Je vous conseille ensuite de
jouer ’placé’ et non ’gagnant’, si vous voulez retirer quel-
ques sous de votre mise, car les résultats sont souvent ha-
sardeux.
Grand National est le meilleur jeu du genre, mais je doute
qu’il puisse vous passionner trés longtemps. L’ambiance
des courses, ¢a se recrée difficilement sur micro!
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MANCHESTER
UNITED

Il faut tout de suite faire un distinguo entre
les versions ST et Amiga, cette derniére
€lant incontestablement la meilleure. En
effet sur ST, le déplacement des joueurs
souffre d’une certaine lenteur, altérant par
la méme occasion ’intérét du jeu. C’est la
seule différence qui existe, hormis les sons
-~ et bruitages, entre les deux versions.

' Au niveau du jeu, Manchester United
regroupe a la fois un logiciel de management et un logiciel
d’arcade. Avant de débuter un match ou la saison, il vous
faut gérer votre équipe, en fonction des diverses possibili-
t€s habituellement présentes dans le monde du ballon rond.
Vous pouvez acheter ou vendre un joueur, tout en tenant
compte de leur cote (il est possible d’influer sur celle-ci en
marchandant le prix) et des autres clubs intéressés par 1’of-
fre, vous avez la possibilité d’entrainer vos joueurs (qu’il
s’agisse d’un simple décrassage ou d’une compléte remise
en forme), vous pouvez connaitre ’image de marque de tel
ou tel joueur, ainsi que la progression de n’importe quelle
€quipe, enfin, il vous est possible de personnaliser votre
groupe de joueurs et toutes les équipes, en leur donnant le
nom souhaité. Derniére précision, vous avez & choisir entre
cinq dispositions tactiques différentes, a savoir le 4-4-2,
4-4-3...

Des lors, le match peut commencer! Sur le terrain, le
joueur accompagné de quatre fleches est celui que vous

dirigez, et un scanner placé en bas, 4 gauche de I’écran,

vous renseigne sur le placement de vos joucurs. A vous de

tirer parti du mieux possible de ces informations. Un

. conseil, sur Amiga ne tardez pas a donner la balle & un de

vos partenaires, 1’équipe adverse (et quelle qu’elle soit) a
tendance & contrer la majorité de vos ballons. Tous les
coups du football sont permis: dribble, tackle, tir rasant, en
cloche, lobe... Au niveau des tackles, si vous en effectuez
un trop appuyé€, sachez que le joueur adverse peut étre
blessé et obligé de sortir du terrain. Bien sfir, ce cas de fi-
gure peut également vous arriver. Dans I’ensemble un bon
jeu, mais pas encore assez pour venir contester la supréma-
tie de Kick Off, et encore moins celle de Kick Off: Player
Manager!
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ULTIMATE GOLF

Depuis un certain temps, les simulations de
golf se faisaient rares sur nos micros. Ulti-
mate Golf arrive 4 point pour nous rappeler
que cette discipline a toujours €té 1'un des
supports favoris des programmeurs, et avec
bonheur il faut le souligner. D’ailleurs cette
toute derni¢re version se place sans aucun
probléme parmi les meilleurs logiciels du
genre déja existants, et peut-étre méme en
premiére place au niveau des choix offerts au joueur.

Aprés avoir opté pour I’une des deux courses proposées
par le programme, il est possible de faire le parcours de

plusieurs fagons différentes. Auparavant, je vous conseille {

de vous entrainer, croyez-moi cet exercice est loin d’étre
superflu! Dés que vous commencez 3 maitriser un peu
mieux tous les paramétres, lancez-vous. Le premier type de
jeu est appelé le "Strokeplay": on peut y jouer a deux
comme a trois ou quatre joueurs, Le score réalisé par cha-
cun d’entre eux est enregistré pour chaque trou et au final,
vous obtenez votre "par" sur la totalité du parcours. Le
deuxi¢éme type de jeu est appelé "Matchplay”: il faut impé-
rativement y jouer a deux ou quatre joueurs. La différence
majeure avec le jeu précédent réside dans le systeme de
notation. Ici le bilan est effectué & la fin du parcours, et le
programme vous donne le nombre de trous gagnés, ainsi
que le nombre de trous perdus. Enfin, vous pouvez choisir
I’option "Fourball, Foursome et Greensome": elles se
jouent toutes avec quatre joueurs formant des équipes de
deux. Dans la premiére, chaque joueur joue une balle et le

Z
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score est noté a chaque trou, la deuxiéme se joue avec
deux balles, et chaque joueur joue alternativement, alors
que pour la derniére, chaque participant joue sa balle, et
seul celui qui la place le plus prés du trou peut continuer
pour le terminer. Voila pour les différents types de jeu.
Bien évidemment, il est posible de compliquer légérement
le jeu en décidant de valider les options "vents”, "climat"
(trés influant sur la vitesse de la balle) ou en donnant la
possibilité aux joueurs de donner des effels & la balle. En-
suite, il vous faut choisir quatorze clubs parmi dix-sept a
emporter.

Une fois en place et le "tee" placé, vous devrez choisir
votre club. A cet instant, deux voies s’offrent & vous: sui-
vre les conseils de votre caddie ou décidez vous-méme du
club a utiliser (un conseil, le caddie se trompe rarement).
Pour armer votre swing, le principe est des plus classiques:
une barre verticale se trouve a gauche du personnage
représentant votre joueur et comporte deux barres horizon-
tales, une pour la moiti€, ’autre pour le maximum. Pour
orienter votre balle, une sorte de métronome est présent au
bas de I’écran, et s’immobilise dés que vous cliquez sur le
bouton de la souris, indiquant par 13 méme la direction
choisie. Bien siir, I’idéal est de cliquer au moment précis
ou le métronome revient en son centre. Afin de jeter toutes
vos forces dans votre geste, il faut aller "tutoyer” la barre
du haut et parfois méme la dépasser. Mais altention dans
ce dernier cas, I’erreur admise par le programme au niveau
de la direction de la balle sera minime.

Cété réalisation, ce soft fait partie des meilleurs, avec de
superbes graphismes. En revanche les bruitages sont quasi
inéxistants. Pour I’animation, c’est irés bon, puisqu’il s agit
d’une séquence compléte d’un swing du fameux Greg Nor-
man digitalisée. Une trés grande réussite de chez Gremlin!
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SOCCER MANAGER
PLUS

Comparé aux deux autres softs du méme
type, testés ce mois-ci dans Génération 4,
Soccer Manager Plus apparait assez nul
pour ne pas dire plus! Si les options propo-
sées au niveau du management sont bonnes:
achat ou vente de différents joueurs, enirai-
nement, fixation du prix du billet..., la par-
tie réservée au jeu proprement dit est quasi
inexistante. Les graphismes du terrain,
comme ceux des joueurs, sont d’une pauvreté affligeante,
ainsi que les actions du jeu. Seuls quelques bruitages res-
tent corrects! Franchement on ne s’amuse pas du tout.
Devant le trés bon Manchester United et 1’excellent Player
Manager, ce logiciel ne fait le poids. A oublier trés vite!

' STAR]?YTE

Amiga
INTERET: 17%

LES INFORMATIONS AU JOUR
LE JOUR, SACHEZ QUAND
SORT TEL OU TEL LOGICIEL

EN TAPANT *NEW SUR
LE MENU GENERAL.
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SKI OR DIE

Ski or Die n’est rien de plus qu’une copie
de Winter Games, avec des épreuves assez
particuliéres il est vrai! Vous pouvez vous
entrainer, concourir dans une ou dans les
cinq épreuves proposées (jusqu’a six
joueurs). Ces épreuves fournissent le seul
élément vraiment intéressant de ce soft,
avec un peu d’originalité. Il y a le saut
skis avec figures acrobatiques: flip, saut
écart... Vous avez huit possibilités de figures.

La bataille de boules de neige, consiste 4 viser diverses ci-
bles et a leur envoyer des projectiles pour les metire K.O.
La descente d’une piste sur une bouée (cette épreuve m’a
fait penser & Toobin de chez Domark) est assez sympa.
Vous devez non seulement descendre plus vite que votre
adversaire (voire éventuellement le pousser hors de la
piste), mais vous devez en outre ramasser ou éviter divers
objets.

Il y a aussi le skate-board des neiges, ol vous devez effec-
tuer un maximum de figures et éviter divers obstacles,
dans une espéce de tunnel de glace.

Vous avez enfin la descente d’une piste noire "foncée",
avec précipices, obstacles, sauts par-dessus des ravins et
portions de pistes bosselées. Vous devez non sculement
descendre vite, mais en plus il faut le faire avec style
(divers sauts sont possibles, certains étant plus ou moins
bien notés). Graphiquement ce n’est pas génial, mais heu-
reusement que ’humour est omniprésent (surtout quand
vous vous plantez). De trés nombreux gags font de ce soft,
un jeu distrayant, qui devrait satisfaire tout le monde. Per-
sonnellement, j’aurais préféré voir plus d’épreuves, des
graphismes plus jolis et une maniabilité supérieure a ce
qu’elle est. Attendons le prochain soft de ce gente.
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a empiler les compilations

En cassette
Compilation 4 JEUX
pour SPECTRUM ou
COMMODORE C 64
e NAVY MOVES

o SKATE BALL

o GAME OVER II
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139 199+

1 9 F = . & : 3 CAROUCHES +1 MANETE 269 F
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GHOSTBOSTERS ¢ MARIO BROS ®
CIRCUS + 2 contriles manuels e
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PLAYER MANAGER

Voici enfin le nouveau programme de Dino
Dini, qui, aprés Kick Off, nous propose un
nouveau jeu de foot reprenant les bases de
ce dernier, mais y ajoutant une partie de ré-
flexion, avec la gestion de 1’équipe.

Vous jouez le role de I’entraineur, qui peut
€galement €tre joueur, et vous devez
prendre diverses décisions chaque semaine,
décisions qui joueront un réle important
dans I’évolution de votre équipe.

Vous pouvez tout d’abord examiner les joueurs de votre
€équipe. Vous obtenez ainsi leurs caractéristiques physiques,
mais aussi leur moral et I’historique de leur carrigre. Si un
joueur est blessé, on vous donne alors une estimation du
nombre de semaines pendant lesquelles il ne pourra pas
jouer. De méme, si ’'un de vos joueurs est sanctionné et
expulsé, vous apprenez le nombre de semaines d’arrét qu’il
doit respecter. C’est aussi & partir de cette liste des joueurs
que vous pouvez meitre en vente un de ceux-ci, ou recon-
duire un contrat pour deux, trois ou quatre ans, si le joueur
accepte de rester dans votre équipe.

Le second menu vous donne la liste des matchs & jouer, et
surtout le classement détaillé dans chaque division.

Le troisiéme menu permet d’obtenir les résultats de la
Coupe qui se joue durant tout le championnat, avec les
€quipes de foutes les divisions.

Le quatriéme menu permet d’apprécier vos résultats. Les
dirigeants du club donnent, sous forme de pourcentage, un
avis sur votre capacité d’entraineur. Attention & ne pas les
décevoir trop, sans quoi vous serez viré!

A partir de ce menu, vous obtenez également I’histoire du
club, ses résultats, et surtout ses finances. Vous avez en
effet besoin d’argent pour payer les joueurs, en acheter de
nouveaux, etc. Si les banques ne font que de petits préts
lorsque vous commencez en troisiéme division, elles
deviennent plus généreuses lorsque vous montez en secon-
de, voir en premiere. D’autres événements agissent sur vos
finances, comme les bagarres dans votre stade qui demande
des réparations, ou les contrats de sponsoring qui vous
fournissent de 1’argent.

Le cinqui¢me menu se rapporte A I’entrainement. Vous
pouvez entrainer un joueur & une nouvelle position. Par-
fois, vous découvrirez qu’un arriére trés moyen sera un
meilleur milieu de terrain, mais c’est une chose rare.

Vous pouvez également entrafner 1’équipe & une nouvelle
formation, autre que les quatre d’origine. Vous pouvez
¢galement, si le temps entre deux matchs le permet, donner

un entrainement supplémentaire 3 vos joueurs, mais cela
n’est pas toujours bon pour leur moral. Par contre, lors-
qu’ils sont vraiment désespérés ou fatigués, vous pouvez
leur donner quelques jours de repos, cela leur fera du bien.
Le sixitme menu est consacré a 1’achat des joueurs. Vous
cliquez sur la catégorie de joueur que vous désirez, le prix
que vous voulez mettre, et la liste des joueurs disponibles
apparait. Attention, vous n’avez que I’historique du joueur,
et pas ses compétences, pour décider lequel est le meilleur.
Une fois votre choix fait, on vous demande un prix. Vous
devez alors marchander au mieux pour faire une affaire,
mais attention a ne pas facher le vendeur, vous ne pourriez
pas acheter le joueur avant la semaine suivante!

Le septiéme menu est celui des tactiques. Il vous permet
de comprendre les tactiques habituelles, mais surtout, de
créer vos propres tactiques simplement. Vous placez en
effet les joueurs sur le terrain, en fonction de I’emplace-
ment de la balle, et déterminez leur mouvement général.
C’est simple, mais trés efficace...

Le huitiéme menu permet de commencer 2 jouer. L3, la
liste de vos joueurs s’affiche, et vous devez sélectionner
les onze joueurs, plus les deux remplacants qui vont parti-
ciper au match, ainsi que la formation 2 employer. Une
fois ceci fait, vous découvrez les caractéristiques et les
joueurs de I’équipe adverse.

Trois possibilités s’offrent alors & vous... Soit vous deman-
dez le résultat directement sans jouer, et la partie stratégie
continue alors, soit vous demandez une partie rapide et
vous voyez alors le match, en accéléré, sur le scanner.
C’est trés drole, surtout si votre entraineur est aussi joueur,
auquel cas vous dirigez un des petits points.

Enfin, vous pouvez jouer normalement, un match dans le
genre de Kick Off. Il y a bien stir quelques différences.
Par exemple, vous pouvez ne diriger que votre joueur,
pour plus de réalisme... Les fautes entrainent parfois la
blessure d’un joueur, ce qui oblige a le remplacer. Sans
quoi, ¢’est Kick Off, avec moins de bugs!

Enfin, le dernier menu vous permet de sauvegarder votre
partie... '

En résumé, Player Manager, s’il ne permet qu’a un seul
joueur de participer, est tout de méme encore mieux que
Kick Off, car ’intérét y est ici plus €levé. Cest dire!
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Votre petit gars, avec son look trés West
Coast: lunettes noires, tee-shirt et bermuda
a fleurs, doit en faire craquer plus d’une.
Mais ce qui ’intéresse, ce ne sont pas les
filles, c’est le skate-board ou le vélo-cross.
Il a trouvé un job a sa convenance: net-
toyer tous les quartiers de la ville avant la
venue des vacanciers. Un gros travail en
perspective ! La rue principale, le parc, le
chantier de construction, Chinatown, le bord du canal et la
promenade en bord de mer, fous ces coins sont chargés de
papiers gras et autres immondices. Dans chaque quartier, il
doit ramasser au moins 75% des détritus et les jeter dans
les poubelles avoisinantes. Mais pour finir un niveau, il
faut également tenir compte de deux facteurs: le temps et
I’énergic. Le temps se recharge avec des réveils et I’éner-
gw avec de la nourriture (ou autres bonus). Si le temps
vient 4 manquer, une téte de mort apparait, commence a
tournoyer autour de notre héros comme un moustique affa-
mé, et lui pompe son énergie. Si la barre d’énergie arrive a
zéro, c’est la fin du jeu. Outre les obstacles divers (en-
fants, animaux, murs, trous...) qui génent sa progression,
notre sportif peut sauter les tremplins et les bords de trot-
toirs pour gagner des points. Il trouvera de temps en temps
des pieces de monnaie, qui lui permettront, entre deux ni-
veaux, d’aller a la boutique compléter son équipement:
roues, roulettes, freins, rustines, trousses de secours,
casques, genouilléres et bouteilles d’eau. Aprés le travail,
I’amusement! Notre play-boy va s’entrainer au terrain de
cross en vue du championnat final.

Comment Skidz peut-il tenir sur une seule disquette, cela
m’épate, vu la richesse du jeu. C’est du style Paperboy,
mais tellement plus varié€. Les décors et les personnages
sont gros et colorés avec de nombreux détails, et les par-
cours sont totalement différents. Certains sont entrecoupés
de chemins, d’autres bordés d’eau ou surélevés, mais tous
ressemblent bien a ce qu’ils sont sensés représenter. Avant
de maitriser parfaitement les parcours et le maniement des
véhicules, il y a de quoi s’amuser. De plus, le systtme de
chronométre rend le jeu hyper-stressant. Bravo a Gremlin,
de beaux programmes comme celui-1a, j’en testerais bien
tous les jours!
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S'abonner & ST Magazine ne reléve plus de I'hérésie.
Vous trouverez d'ailleurs ci-dessous notre nouveau
bulletin d'abonnement, qui vous permet de profiter
d'un tarif avantageux, et d'éire tranquille pendant
un an, vofre magazine préféré arrivant tout droit
dans voire boite aux lefires. -

NB : les abonnements en cours sont inchangés. Les tarifs preé-
cédents ne sont plus valables & la parution de ce numéro.

‘Bulletin d'abonnement @ retourner a :
Pressimage - Abonnement ST Mag
19, rue Hégésippe Moreau
75018 PARIS

Je m'abonne & partir du numéro ..., pour un an (11 numé-
ros) a:

= ST Magazine seul.

Pour ne pas manquer un seul numéro, et étre ainsi au cou-
rant de toute |'actualité du ST.

O France métropolitaine : 225 Francs
0 Europe : 290 Francs
0 Monde : 330 Francs

= ST Magazine + disquette

Pour recevoir en plus la disquette du magazine, qui
contient tous les listings publiés, ce qui évite de'les taper.
Les GfA Punchs obéissent & la régle. En prime, un coffret
ou une reliure pour ranger les numéros de ST Magazine.

Je choisis : O le coffret Q la relivre

O France métropolitaine : 625 Francs

O Evrope : 690 Francs

O Monde : 730 Francs
INomEmees Sinestol Sl 5 ool cavarnyiitavs e |- el ol
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(P ar e e b S S e v e e i
Ville

Réglement : 0 Chéque Bancaire 1 CCP 1 Mandat
< Pour |'éfranger, voyez les pages boutique <
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QO SPORT

[HOT ROD

Hot Rod, c’est la toute nouvelle conversion,
signée Activision, d’un jeu d’arcade de chez
Sega. Quoi! Vous ne connaisscz pas cetle
machine d’arcade, genre Supersprint, mais
avec un terrain qui scrolle, et ou quatre
joueurs peuvent participer en méme temps!
Alors j’explique...

Disons donc que vous dirigez une voiture,
sur un circuit plus ou moins complexe, et
que vous devez arriver le premier (les trois autres voitures
sont commandées soit par d’autres joueurs, soit par ’ordi-
nateur), afin de gagner un maximum d’argent. En effet,
aprés chaque course, vous allez pouvoir équiper votre voi-
ture avec divers accessoires lui permettant d’€tre plus puis-
sante, plus rapide, plus résistante aux chocs, plus maniable,
et j'en oublie. Lors du parcours, vous ne devez jamais &tre
largué au point de sortir de 1’écran, sans quoi on vous
remet en piste, mais avec 20 unités de fuel en moins... et
quand vous n’avez plus de fuel, c’est le Game Over assu-
ré! Heureusement, divers boni en fuel (et en points), sont a
ramasser sur le circuit, et vous récupérez du fuel en fin de
parcours, en fonction de votre temps.

C6té adaptation, Hot Rod est bien fait. Il faut dire qu’il est
I’oeuvre du programmeur de Gauntlet 2. On retrouve le
méme systéme permettant de jouer a quatre joueurs, au
joystick. Il suffit d’un doubleur joystick se branchant dans
le port imprimante, et disponible chez tous les bons reven-
deurs. Graphiquement, c’est trés simple, comme le jeu
d’arcade, avec des musiques sympas et prenantes. Le
probleme, en fait, vient de la jouabilité... Si vous jouez a
plusieurs, il n’y aura aucun probléme, je vous promets que

vous allez passer un bon moment! Par contre, seul, méme
si vous allez vous amuser, le programme vous lassera vite,
car il est un peu frop facile. En effet, j’ai largement dépas-
sé le vingtieme niveau lors de ma premiére partie... C’est
un peu dommage!

Bref, si vous connaissez des gens qui veulent bien jouer
avec vous 4 Hot Rod, et que vous aimez ce type de jeu, ¢a
ne fait aucun doute, vous allez vous éclater. Par contre, si
vous &tes seul, je vous le déconseille.
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B SIMULATION

TANK

Les simulations semblent décidément suivre
des phénomeénes de modes. Il y a un an de
cela, c’était les sous-marins, puis plus
récemment les simulateurs de conduite
automobile (Vette, Indy 500) et depuis tou-
jours, les simulateurs de vol font fureur.
I\ ™ Derni¢rement, ce sont plutdt les simulateurs
A\ de tanks (Ml Tank Platoon, M4 Sherman)

f " qui ont la vedette. Tank est sans aucun
doute le plus complet, et une fois de plus, vous dirigez des
MI1A1. Tout d’abord, vous pouvez aborder ce logiciel de
trois fagons différentes. Vous pouvez y jouer au niveau
stratégique, organisant vos unités blindés (et autres), les
déplagant sur la carte, mettant ainsi en valeur le c6té war-
game du jeu. Vous pouvez y jouer en vous attachant a un
groupe, composé de plusieurs chars. II est alors possible de
déployer vos unités et de les diriger individuellement, fai-
sant primer vos talents de tacticiens. La troisi€éme possibili-
té est sans aucun doute la plus intéressante, puisqu’elle
consiste a diriger un tank en temps réel (simulation). Vous
pouvez a tout moment, passer d’un niveau de jeu a un
autre. Si vous choisissez de diriger un seul tank, vous pou-
vez agir au choix en tant que conducteur, artilleur ou com-
mandant. Lorsque vous étes le conducteur par exemple,
’ordinateur s’occupe de gérer I’artilleur et réciproquement.
Vous pouvez facilement passer de 1un a |’autre, suivant la
situation. La vue du terrain et des ennemis est en 3 dimen-
sions faces pleines, avec une animation trés réaliste et trés
fluide. Ainsi, lorsque vous utilisez la mitrailleuse, vous
voyez méme les douilles étre éjectées de la culasse. Vos
adversaires, tanks, avions, hélicoptéres, canons, ... sont eux
aussi représentés en 3D. Au niveau des options, 13 encore
ils nous ont comblé. Vous pouvez jouer a plusieurs, en
reliant vos PC par modem. Il faut alors choisir votre camp,
OTAN ou forces soviétiques. Au niveau des scénarios,
vous avez trois terrains de combat. Pour chacun d’entre
eux, vous avez le choix entre 5 missions. Tout le jeu est
basé sur un systtme trés pratique de menus, sauf pour la
simulation. Pour celle-ci, vous pouvez utiliser votre souris,
mais surtout le clavier. Par exemple, si vous dirigez le
conducteur ou |’artilleur, une méme touche peut donc avoir
deux fonctions. Trés complet, trés réaliste, Tank posséde
en outre une documentation en francais trés bien traduite et
trés bien faite. Un logiciel a posséder absolument. A la
fois simulateur et wargame, ce soft est une merveille!
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< SIMULATION g
A-10 TANK KILLER |~

Eh oui, Dynamix nous présente un nouveau
simulateur de vol. Cette fois, vous manoeu-
vrez un avion (le A-10) spécialisé dans le
soutien des troupes au sol et la destruction
des tanks. Cet avion posséde sans aucun
doute le blindage le plus impressionnant de
N tous les engins modernes, ainsi qu’un canon
:/&1 | de 30mm, capable de perforer le blindage
V' ¥ de tous les tanks classiques du moment.
Vous pouvez équiper en plus votre appareil avec divers
armements (missile Maverick, bombe 2 guidage laser,
bombe Durandal, missile Sidewinder...). Ceux-ci sont plus
ou moins efficaces suivant le type de la cible (batiment,
avion ou tank). Au début, vous avez accés a quelques
menus pour choisir la difficulté, de vous entrainer ou de
partir en mission. De toute fagon, vous devez auparavent
faire vos preuves durant une séance d’essai. Vous devez
tout d’abord décoller, puis détruire diverses cibles, en utili-
sant vos différentes armes ¢t en employant des tactiques
d’approche asscz variées (le plus souvent avec des piqués
et des rase-mottes). Ensuite, vous pouvez partir en mission.
Il s’agit généralement de soutenir des troupes d’assaut et
vous devez donc détruire divers objectifs. Il y a les cibles
statiques: bétiments, terrains d’atterrissage et ponts. Il y a
aussi les convois de camions et les unités de tanks adver-
ses. Il y a enfin les avions de chasses et hélicoptéres enne-
mis. Assez classique en ce qui concerne ces missions, ce
simulateur ’est tout autant en ce qui concerne les différen-

tes vues et options. Vous avez ainsi 7 vues extérieures de FTUFREPARAATORY
votre appareil et 3 vues internes. Vous avez bien sfir des fg-;gﬁﬁﬁ
leurres thermiques, pour tromper les missiles adverses.  BOCKEVES .
Tout au long de votre mission, des messages radio vous in- 2 DURIHDALS: -

diqueront les ordres a suivre.

Assez agréable a jouer, ce simulateur exploite en plus le
mode VGA couleur (256 couleurs). Cela donne un certain
nombre de pages ¢crans digitalisées et des graphismes trés
soignés. Quant a I’animation en 3D, elle est fluide et
rapide. Un bon simulateur, bien réalisé, pas vraiment révo-
lutionnaire, mais assez prenant!
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D AVENTURE

DRAGON WARS

Tous les possesseurs de 16 bits connaissent
slirement la saga Bard’s Tale, jeux d’aven-
ture interactifs parmi les tout premiers a
étre désignés par le terme de jeux de réles.
Dragon Wars peut étre considéré comme la

,ﬂl\\ff suite de Bard’s Tale II, comme le laisse
e T~ supposer 1’utilitaire, qui permet de repren-
%I ~\| dre vos personnages ayant survécu a ce lo-

giciel. Vous pouvez aussi créer votre propre
€quipe de quatre personnages, chacun €tant défini par des
talents et des caractéristiques propres. Ces derniéres sont la
force, la dextérité, I’intelligence, le pouvoir et 1a constitu-
tion. En plus de celles-ci, vous avez des connaissance en
certains domaines (magie, ville, montagne,...), des compé-
tences générales (escalade, natation, faire un bandage, ou-
VvIir une serrure, etc.), ou de combats (épées, arcs, masses
d’armes, ...). Il existe enfin et surtout des compétences ¢n
magie (4 types de magies différentes). Le tout doit donner
des personnages différents les uns des autres, et surtout
complémentaires. L’aventure commence lorsque, parti pour
découvrir de nouveaux mondes, vous arrivez sur une gran-
de ile, centre d’un archipel. A peine avez-vous mis les
pieds sur cette ile, que vous &tes envoyé au Purgatoire, une
cité remplie de criminels et d’esclaves. A vous d’en sortir
et de comprendre ce qui se passe dans cette contrée. Des
intrigues politiques, des batailles, des voyages et de 1’aven-
ture, voila de quoi vous occuper un moment. Vous pouvez
engager d’autres personnages ou invoquer (si vous avez le
sortilége le permettant, bien str) des créatures (€lémentaux,
animaux, salamandre, etc.). Votre groupe peut au maximum
comporter 7 individus, mais attention, seuls les quatre
premiers peuvent combattre au corps A corps. Vous décou-
vrirez rapidement que la magie est interdite sur ces iles, et
un de vos principaux problémes sera de trouver des mages
préts a vous I’enseigner. La vue est en 3D, que vous soyez
en ville, dans un donjon ou a I’extérieur. Lors d’une ren-

contre, un dessin des créatures rencontrées apparaitra dans
la fenétre en haut & gauche. Vous pouvez alors, soit atten-
dre, soit combatire, soit utiliser un objet, soit vous enfuir
(cette solution est bien souvent la meilleure). Aprés chaque
combat, vous gagnerez un certain nombre de points d’expé-
rience et de 1’argent (trop rarement). Bien évidemment,
vous frouverez parfois des armes et objets magiques, ou
des boutiques pour acheter divers matériels (armes, armu-
res, etc.). Passons maintenant aux choses vraiment intéres-
santes avec I'utilisation des compétences. En effet, a tout
moment vous pouvez utiliser vos talents pour escalader un
mur, ou pour crocheter une porte ou un coffre, ou encore
pour suivre des traces. Vous pouvez méme utiliser votre
force pour défoncer un mur ou ouvrir un passage. Bien
slir, ce genre d’action ne marche pas toujours, mais par
moments, alors que vous vous croyez bloqué, 1'utilisation
d’une compétence ou d’un objet peut vous débloquer ct
vous sauver la vie. Il faut donc faire particulicrement atten-
tion aux descriptions des endroits ou vous vous trouvez,
pour agir en conséquence. D’autre part, les créatures
rencontrées ne sont pas toutes ennemics, alors sachez vous
montrer diplomate. Le systéme de jeu a donc éi€ bien amé-
lioré€ (gestion de la souris, plus d’options), ce qui permet
désormais de se trouver en présence d’un véritable scénario
sur lequel vous pouvez influer. Les graphismes sont tou-
jours aussi jolis, les ennemis en particulier, puisqu’ils sont
tous animés. Un élément qu’il faut aussi apprécier est le
fond sonore (cris, bruits de verrous quand vous ouvrez une
porte, ctc.), avec des sons trés bien digitalisés. Aprés tous
ces compliments, je dois cependant expliquer la note un
peu "sévére" que nous avons attribuée a ce logiciel. En
cffet, les programmeurs n’ont prévu qu’une seule sauvegar-
de du jeu, et ca, c’est totalement scandaleux! Ainsi apres
une vingtaine d’heures de jeu, je me suis retrouvé dans unc
situation inextricable, compléfement bloqué. Avec plusieurs
parties sauvegardées, j’aurais pu m’en sortir, mais 1a, j’ai
dii tout recommencer depuis le début. En plus, chaque per-
sonnage ne peut porter plus de 12 objets, cc qui est nette-
ment insuffisant pour ce genre de logiciel. Il est dommage
., que de telles erreurs (surtout le probléme de la sauvegarde)

| subsistent dans un soft, qui sinon est trés intéressant.
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&) AVENTURE

Une chose est siire, nous I’atiendions depuis
longtemps! Depuis "Indiana Jones: adventu-
re game" (je vous rappelle qu’il a obtenu
quatre Quatre d’Or), nous attendons tou-
jours avec impatience les nouveaux softs de
chez Lucasfilm Games. Nous vous tenions
d’ailleurs régulicrement au courant des évo-
» lutions de ce logiciel (que nous attendions
; vraiment, faut-il vous le rappeler!). Résul-
tat? Il tient toutes ses promesses et méme plus encore. Le
jour de son arrivée a la rédaction, Loom fut testé par Sté-
phane et moi-méme durant une aprés-midi entiére,
Au début de la partie, Bobbin (c’est vous, membre de la
secte des tisserands) se retrouve tout seul au beau milieu
de son village ne comptant plus aucun habitant. Ils sem-
blent tous étre partis combattre un mal inconnu dont le
dessein est d’envahir le monde entier. Votre but est donc
de retrouver les habitants de votre village, et de découvrir
ceux ou celui qui projettent d’annexer la terre. Dés lors,
votre longue quéte commence! Durant votre périple, vous
rencontrerez de nombreux personnages, plus ou moins hos-
tiles a votre égard, et (raverserez de nombreuses contrées,
allant des terres cotiéres aux bordures de plages en passant
par de denses foréts.
A la lecture de ces quelques lignes, vous pourriez croire
qu’il s’agit d’un jeu d’aventure classique avec, comme
moyen d’influer sur le jeu, une habituelle interface syntaxi-
que. Détrompez-vous, s’il s’agit bien d’un jeu d’aventure,
Loom introduit un concept tout a fait nouveau sur le plan
des commandes. En effet, il s’agit tout simplement d’une
interface musicale. En fait, pour interférer sur le monde
qui vous entoure, vous allez devoir lancer des sorts,
eux-mémes activés par une suite de quatre notes de musi-
que. Pour cela, et si vous avez choisi le mode de jeu le
plus facile, en bas de I’écran, est représenté votre baton
magique avec des lettres (correspondant 2 une note) sur
lesquelles il vous faut cliquer pour générer un son. Si vous
choisissez le mode "difficile", les lettres disparaissent. Con-
cernant les sorts en votre possession, ils ne sont pas illimi-
tés. Leur apprentissage se fait au fur et & mesure de votre
progression. A chaque fois qu’une action déterminante se
produit, le programme vous indique le sort lié a celle-ci de
manigére a vous ’apprendre. C’est pourquoi vous devez
vous munir d’une feuille de papier afin de les noter un par
un. Précisons qu’en mode "difficile”, Le jeu devient beau-
coup plus ardu. En effet, les lettres n ’étant plus inscrites 2
I’écran, il vous faudra rejouer immédiatement la suite de
quatre notes correspondant au sort nouvellement appris
pour le reconstituer dans le bon ordre.

Altention, je vous conseille de ne ricn laisser au hasard dés
le début du jeu, vous risquez de passer a c¢61é d’un sort qui
pourrait vous faire cruellement défaut ultéricurcment. Pour
vous aider un peu (et parce que Stéphanc ¢t moi avons
coincé un bon moment a cet endroil), sachez qu’apres
avoir fait le tour du village et des environs, vous devex
remonter sur la colline et utiliser le sort se rapportant a
I’ouverture d’un objel en direction du ciel. Vous passerez
alors a la deuxiéme phase du jeu. Autre précision, tous les
sorts ou presque peuvent étre employés a 1’envers. Ils don-
nent bien évidemment I’effet contraire. Pensez-y par cxem-
ple lorsque vous arriverez sur le pont de pierre enroulé
autour d’une montagne (stop, maintenant on arréte de vous
aider!). Dans I’ensemble, Loom fait essentiellement appel a

nfrc sens de I'observation et de déduction. D’un niveau
plus facile qu’Indy, Loom plaira aussi a tout les joueurs

souhaitant découvrir le jeu d’aventure en plus des joueurs
confirmés.

Au niveau de la réalisation, Loom est exemplaire. Les gra-
phismes sont superbes et 1’animation des personnages vrai-
ment trés réussie. De plus, le jeu n’est pas dénué
d’humour, loin de 1a. Au bout du compte, un logiciel trés
excitant qui doit absolument intégrer toute ludothéque
digne de ce nom. Et maintenant, devinez le sentiment qui
nous envahit a Ia rédaction,... eh oui, bien siir, on attend le
prochain Lucasfilm Games avec encore plus d’impatience !
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D AVENTURE

MAUPITI ISLAND

Je suppose que vous vous rappelez la fa-
meuse aventure du Manoir de Morteviclle,
dans laquelle vous interprétiez le réle d’un
célebre détective privé nommé Jéréme
Lange. Eh bien, deux ans aprés, Jéréme
Lange est de retour, pour une affaire pour
le moins bizarre sur Maupiti Island. Rien
qu’en regardant la démo, on se rend bien
compte du travail titanesque effectué par les
programmeurs. Les graphismes sont plus qu’exceptionnels,
et au premier abord on pense tout de suite qu’ils sont
’atout majeur du jeu. Eh bien, détrompez-vous, car la mu-
sique est aussi d’une trés grande qualité, de part sa variété
et le nombre de morceaux différents. Des animations pour
le moins géniales parcourent les divers €crans de Maupiti
Island. 11 faut voir ralentir le ventilateur suspendu au pla-
fond du bar, lorsque vous appuyez sur ’intérrupteur : une
animation de toute beauté. Les fans du Manoir de Morte-
vielle n’en croiront pas leurs yeux (et leurs oreilles) en
découvrant ce nouveau produit Lankhor, car bien que le
fonctionnement soit le méme, Maupiti Island posséde dix
fois plus d’options que son prédécesseur.

Question scénario, vous ne savez pas grand-chose au début
du jeu, si ce n’est que le bateau sur lequel vous vous trou-
vez a €t€ obligé d’accoster sur 1’ile de Maupiti, & cause
d’un cyclone ravageant la région. Pour les gens pointilleux
sur le plan géographique, Maupiti se¢ trouve entre Madagas-
car et le Japon, et ne fait pas plus de deux a trois kilome-
tres de long, alors bon courage! A neuf heures du matin,
une femme nommée Maguy (et d’une drble de réputation)

viens vous demander de 1’aide, car une jeune fille, Marie,
a été enlevée durant la nuit. Elle vous fournit une liste des
personnes habitant 1’ile. Voila, c’est tout ce que vous
savez. De plus, vous ne disposez que de quelques heures
avant que le Capitaine ne décide de lever I’ancre en direc-
tion du Japon.

Au niveau des actions, Maupiti Island est trés riche. Les
déplacements sont libres, mais si vous fouillez une cham-
bre et que le propriétaire vous surprend, vous entrez direc-
tement en mode de conversation. Une icone représente un
mouchoir noué, il permet de connaitre les objets que vous
avez déposés a ’endroit ot vous vous trouvez, donc inutile
de se charger comme un mulet. Lorsque vous croisez un
personnage, vous avez la possibilité de 1’accoster (ce qui
n’est pas nouveau), ou bien vous pouvez le suivre (lors
d’une filature des plus discrétes). Lorsque vous conversez
avec un habitant de 1’ile, mis & par de le questionner, vous

. avez la possibilité de mémoriser les phrases de votre choix

et de les réécouter ultérieurement, et mieux, de les
confronter avec les dires d’une autre personne. Les
pots-de-vin sont aussi possibles, ainsi que rouer de coups
un personnage (déconseillé sur certains plus forts que
vous). Une dernicre option est aussi disponible: vous pou-
vez montrer des objets aux personnes rencontrées (trés pra-
tique). Il va sans dire que le mode de conversation est
resté le méme que pour le premier jeu de Lankhor, les
voix sont toujours issues du systéme de synthése vocale
"made in" Lankhor (450 phrases) et sont encore de meil-
leure qualité. <

Si vous avez aimé le Manoir de Mortevielle, eh bien ne
ratez pas Maupiti Island qui est dix fois (que dis-je, cent
fois) meilleur sur tous les points!

Derniere précision: d’aprés Lankhor, dans le meilleur des
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cas, il vous faudra plancher prés de 80 heures pour par-
courir le jeu de "A" a "Z".

jours aussi jolis, les ennemis en particulier, puisqu’ils sont
tous animés. Un élément qu’il faut aussi apprécier est le
fond sonore (cris, bruits de verrous quand vous ouviez une
porte, etc.), avec des sons trés bien digitalisés. Apreés tous
ces compliments, je dois cependant expliquer la note un
peu "sévére" que nous avons attribuée a ce logiciel. En
effet, les programmeurs n’ont prévu qu’une seule sauvegar-
de du jeu, et ¢a, c’est totalement scandaleux! Ainsi aprés
une vingtaine d’heures de jeu, je me suis retrouvé dans une
situation inextricable, complétement bloqué. Avec plusieurs
parties sauvegardées, j’aurais pu m’en sortir, mais 1a, j’ai
dd tout recommencer depuis le début. En plus, chaque per-
sonnage ne peut porter plus de 12 objets, ce qui est nette-
ment insuffisant pour ce genre de logiciel. Il est dommage
que de telles erreurs (surtout le probleme de la sauvegarde)
subsistent dans un soft, qui sinon est trés intéressant.
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D AVENTURE

TANGLED TALES

Cette société, qui s’est révélée maitresse
dans le domaine des jeux d’aventure
interactifs, nous propose un soft pour une
fois décevant. -Vous y jouez le rble d’un
apprenti magicien, qui s’en va parcourir la
région pour gagner argent et notoricté. Le
monde est de type médiéval fantastique,
avec par conséquent magie, monstres, don-
jons et objets magigues. Le systtme de jeu
utilise les icdnes et par moment le clavier. Trés simple a
maitriser, le jeu est tout aussi simple dans son intérét. Peu
d’éléments interviennent dans la définition du personnage,
et le monde lui-méme est assez petit et incomplet. Les
divers dessins qui apparaissent dans les fenétres sont eux
aussi de qualité moyenne. Au niveau du scénario, pas de
surprise, puisque c’est en fait une succession de missions a
remplir. Pas vraiment mauvais, ce jeu n’apporte en fait
aucun €lément nouveau ou intéressant, comparé a tout ce
qui a déja ét€ fait. Les débutants dans ce type de jeu peu-
vent éventucllement s’en satisfaire, 3 condition de com-
prendre ’anglais. Un type de soft que je n’aimerais pas
revoir.
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D AVENTURE

ISLAND OF THE
LOST HOPE

Encore un jeu d’aventure texte non
convainquant, réalis€ par les auteurs de
Dungeon Quest. Cette fois-ci, le jeu se
déroule a ’époque des flibusticrs, des pira-
tes et des corsaires. C’est donc une grande
aventure dans les mers du Sud, dans le
genre de 1’lle au trésor, que tente de propo-
ser ce jeu. Hélas, si les graphismes, sympas
tout au plus, recréent parfaitement 1’am-
biance du jeu, le scénario n’est pas assez original pour
retenir I’attention du joueur. Aujourd’hui, pour qu’un jeu
d’aventure texte soit intéressant, il faut vraiment que le
scépario apporte quelque chose de nouveau au genre! Avec
Island Of The Lost Hope, ce n’est pas le cas, et l’analy‘;cur
syntaxique a peine correct n’arrange pas son cas. Bref, a
éviter!
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NE PANIQUEZ SURTOUT PAS !

e Tel est le défi que vous, Puffy, et votre compagne Puffyn, allez tent:
— & derelever dans ce jeu d’arcade stupéfiant. Prisonniers d'un monc
I\ extrémement hostile, vous devez vous frayer un chemin a travers de
labyrinthes interminables dans lesquels se tapisssent des ennem
plus cruels les uns que les autres. Votre seule chance de vous ¢
sortir est de résoudre des énigmes gui vous permettront de décot
vrir des armes et d’éviter des pieges martels.

T
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L. ARCADE, ACTION
E-MOTION

Voiei un jeu, dont i y a deux mois & peine
nous he connaissions pas I’existence. A la
vue des premidres photos, toute la rédaction
’attendait avec impatience, et le l]our de
son arrivée ce fut 1a ruée pour le voit.
D’un aspect assez otiginal, le jeu nous
parQit tout d’abord ttés étrange et pas facile
du tout & manier. Mais une heure aprés
nous y joulons encore, et il n’était plus
question d’en décollet. D’utie conception tres simple, le jeu
n’en est que ptus diabolique. Il s’agit tout simplement de |
mettre en contact deux boules (ou deux atomes) de la
méme couleur, initialement immobiles et placées judicieu-
sement & I’6cran, pour qu’elles disparaissent. Facile & dite!
Pour ce faite, vous disposez d’une sotte de petit vaisseau
(petsonnellement, 11 me fait penser 8 un shadock aplati)
que vous dirigez & I’aide du joystick, tournant sur lui-mé-
me, et capable d’effectuer des demi-touts complets en un
quart de seconde. Pour cela 11 suffit d’incliner la manette
vers le bas. Pour avaticer, appuyet sut le bouton de tit,
mals attenition, une pression trop prononcée et vous parcou-
tez deux A trois fois plus que la distance voulue. Le vais-
seau possdde une inertie trds importante. Bt lorsque je vous
autai dit qu’il peut sortir de 1’écran, en 1ongueur comme
en largeur, c’'est-d-dite sortit en haut pout téappataitre en

bas, vous aurez comptis toute la difficulté du maniement.

 C’est done avee cet "engin" que vous itez & la rencontre
des boules, et les pousserez atin qu’elles s’entrechoquent.
Bien s0t, vous devtez avoit "nettoyet” 1’écran dans un
temps limité.




Mais ce n’est pas tout, malgté les difficultés de manie-
ments, le jeu semblait trop simple au gofit de leurs concep-
teurs, c’est pourquoi ils y ont inclus bon nombre de
difficultés supplémentaires. En premier lieu, il faut absolu-
ment éviter les collisions entre deux boules de couleurs
différentes, elles engendrent. une multitude petites boules
d’une troisieéme couleur obstruant ainsi 1’écran. D’autant
plus qu’aprés quelques secondes, elles grossissent, formant
ainsi d’autres spheres venant grossir le probigéme initial. Le
moyen le plus radical de s’en débarrasser, c’est encore de
les engloutir & I’aide de votre vaisseau, en plus elles vous
rapporteront un surcroit d’énergie non négligeable. Mais
attention, ce n’est possible que lorsqu’elles sont petites!
Dans certains cas, cette tactique peut d’ailleurs étre un
moyen de sutvivre, mais dans cette optique il s’agit de
maitriser au micux le maniement du vaisseau.

Autre difficulté, les boules sont parfois rattachées par des
€lastiques plus ou moins longs. Je vous laisse dés lors
imaginer leur trajectoire. Ca demande encore plus de
concentration. Toujours plus fort, elles peuvent parfois, en
plus des élastiques, étre séparées par des cloisons plus ou
moins longues et plus ou moins nombreuses. Le probléme
devient alors dantesque. Derniere précision, si vous tardez
trop a réussir votre niveau, les boules restant a 1’écran fi-
nissent par exploser, absorbant ainsi une bonne partie et
parfois toute votre €nergie. Il fallait bien ca!

Si le jeu seul est déja génial, & deux joueurs, la partie
devient démentielle. En effet, tant que chacun est libre de
ses mouvements, il n’y a pas trop de problémes, tais des
que les joueuts se retrouvent attachés par un élastique,
bonjour les dégats. Dans ce cas, une seule tactique, I’enten-
te cordiale a tout prix!

Sur le plan de la réalisation, E-Motion fait trés fort avec
son somptueux décor de fond tout en dégradé. A noter que
la vetsion ST, méme si elle est moins colorée que la ver-
sion Amiga, s’en tire tout a fait honorablement. Les bruita-
ges sont de trés bonne facture, avec toujours un léger
avantage pour |’Amiga, et I'animation des atomes trés flui-
de, aussi bonne sur les deux machines. En cogclusmn,
E-Motion est le premier soft de pure réflexion réellement
superbe. Qui plus est, il est des plus prenants (je le place
personnellement au méme niveau que Tetris). Merci US
Gold!
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Harpoon est un logiciel de simulation de

combats navals des plus réussis. Les

programmeurs ont choisi comme sujet, un |

¢ventuel affrontement entre les forces de

I’OTAN et celles du Pacte de Varsovie

dans I’Atlantique Nord. En effet, en cas de

conflit Est-Ouesl, I’aide militaire américaine

: J  serait acheminée essentiellement par voie

" maritime. Il ne tient donc qu’a vous d’assu-

rer aux Européens la suprématie navale. De nombreux scé-
narios sont proposés. Il y a de simples escarmouches, ou
des missions de "routine" (détecter des navires ennemis par
exemple), qui permetient de s’habituer au maniement du
jeu et au commandement de petites unités. Ensuite, vous
pouvez vous attaquer a des scénarios beaucoup plus com-
plexes, mettant sous vos ordres de nombreuses unités. Tres
complet au niveau des possibilités, ce soft n’est pas cepen-
dant trop compliqué. En effet, I’ordinateur gére automati-
quement une bonne partie des actions de vos navires. Par
exemple, si I’'un d’enire eux est la cible de quelques missi-
les ennemis, il n’attendra pas de recevoir vos ordres pour
se défendre. Que vous dirigiez les Russes ou les Euro-

péens, il vous faudra faire preuve néanmoins de beaucoup |

d’intelligence. Vous pouvez organiser vos unités en forma-
tion. Chaque groupe ainsi obtenu aura ses particularités. Il
y a donc des formations spécialisées dans la détection (pe-
tites unités rapides, possédant de bons radar), d’autres spé-
cialisées pour le combat de surface (unités avec
porte-avions par exemple), d’autres encore pour détecter et
détruire les sous-marins. C’est & vous de bien gérer vos
unités, pour quadriller le maximum de terrain. En cas de

rencontre d’ennemis, il faut bien souvent faire appel a |

| d’autres unités, plus @ méme de combatire le type de vais-
| seau ennemi détecté. L’écran de jeu est composé de plu-
sieurs fenétres. I1 y a tout d’abord les cartes, & diverses
| €chelles. Elles permettent d’avoir une vue d’ensemble ou
| rapprochée (systtme de zoom a quatre niveaux) des forces

en présence et du terrain. La fenétre, en bas a droite, sert 4 |

donner certains ordres, ou a obtenir des renseignements.
Les menus déroulants en haut de I’écran, permettent de
donner les principaux ordres et de modifier certaines op-
tions du jeu. En cliquant sur un navire, et en demandant un

| rapport, vous obtencz de nombreux renseignements sur le

type du navire, ses caractéristiques, son armement et son
ctat. Trés utile, cette option permet de sc familiariser avec
| les navires, et de leur assigner une tdche en rapport avec

£ Map 22:09:3%
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leurs capacités. Suivant le scénario, vous pouvez aussi
avoir a gérer les forces aériennes rattachées aux por- |
te-avions. Vous pouvez a tout moment, changer |'organisa- |
tion d’un groupe d’unités, le séparer, lui donner un
nouveau cap, une nouvelle vitesse, etc. Attention, car I’uti-
lisation de vos radars vous rend facilement détectable par
’ennemi. De plus, ne vous étonnez pas si certains de vos
ordres sont mal interprétés, ce sont les aléas de la guerre.
Avec de trés nombreuses options, des scénarios intéressants
et des difficultés variables, un systéme de jeu trés pratique
(surtout avec une souris), et des graphismes agréables, Har- |
poon est un logiciel qui ne manque pas de qualités. Trés
convivial, il devrait plaire a tout le monde.

Class! ARV E-3 Sentry
Country: Usa
Criize Range: 4374 nn

Haxinun Speed ! 460

The histlcated E-3 Sentry Airborne Uarning and Contral Systen (AUACS)
vircraft is based on the Boeing 707 airfrane design, and carries an
istonishing array of electronics and surveillance equipnent. By taking its
uselage-mounted radar systen to high altitudes, the Sentry can
dAnttltaneously track hundreds of air torgets. The Sentry’s radar systen is
o pouerful, in fact, that three of these aivcraft can effectively "look”
t the entive Euvopean border with the Soviet Union, Interestingly, the
adar antenna enits so puch energy that the systen must be turned off uhile
he Sentry is being refueled, If it wasn't, the vesulting radiation would
fterally “fry" the creu of the tanker plane. The E-3 carries Four flight
reu nenbers and up to sixteen AVACS specialists. These aircralt have o
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Etes-vous prét a voir un jeu micro au réalisme époustouflant?
Etes-vous préparé a vivre une expérience inoubliable? Pouvez-vous

affronter une aventure, en 3D formes pleines, hyper-rapide ? Vous |
allez vous retrouver seul dans linconnu armé de votre fusil a |

pompe et pourrez-vous survivre a 'INFESTATION?

INFESTATION est un nouveau pas vers le réalisme des jeux sur
micro. Vous étes complétement libre d’évoluer dans I'environnement
3D dINFESTATION; vous pouvez examiner et utiliser tous les
| objets... mais vous n'étes pas seul. Vous allez étre confrontés a
des personnages fres hostiles...

Vous étes Kal Solar, Agent de la Fédération Interplanétaire, et
devez vous rendre-sur Alpha, étudier cette planete et stopper coiite
que colite la menace des Aliens. Votre mission n'est pas facile.

Vous serez confronte fout comme les  Aliens et leurs oeufs a |
| dautres menaces: ‘droides, radioactivite, systémes de défense |

informatique, et I'inconnu...

INFESTATION est une véritable expérience atmosphérique. Mais ne
jouez pas seul & ce jeu... cela pourrait étre votre dernier!

PSYGNOSIS-SFMI

B.P.3 |
ZAC DE MOUSQUETTE |
TEL: (1)433506 75 |




Décidément, ’avénement de Tetris dans le
monde de la micro-informatique se fait en-
core sentir. Chaque nouveau numéroe de
Génération 4, ou presque, voit un nouveau
soft du méme genre &tre testé. Mais cetle
fois-ci, je n’hésite pas & I’écrire, Klax est
d’un concept nouveau! Encore une fois le
principe du jeu est trés simple: il s agit
; d’empiler ou de former une ligne d’au
moins trois pions de la méme couleur pour gagner des
| points. Une ligne pouvant étre effectuée horizontalement,
- verticalement ou diagonalement. Examinons maintenant
toute les options et la richesse proposées par un tel jeu.
| Il faut préciser d’enirée que Klax se joue sur plusieurs ni-
| veaux. Dé&s que vous atteignez le score requis, pour le
premier par exemple, vous passez au sccond. Les pieces
arrivent du fond de I’écran vers vous sur un tapis roulant.
A Pextrémité de celui-ci se trouve une raquette que vous
dirigez a loisir. Elle peut bouger de gauche i droite. 11 suf-
fit de réceptionner les pions ct de les faire tomber judi-
cieusement a 1’endroit prévu, c’est-a-dire quelques
centimeétres plus bas, pour en aligner trois de la méme
couleur. Si c’est assez facile au début, par Ia suite les cho-
ses se compliquent rapidement. D’autant plus que la vitesse
d’arrivée de ces points peut tout & coup s’accélérer et
devenir carrément démentielle. N’ayez crainte, vous dispo-
sez de diverses possibilités, comme de renvoyer un pion
vers le fond de ’écran, histoire de vous laisser souffler
quelques instants. Malheureusement, vous ne pouvez en
repousser plus d’un a la fois, limitant considérablement 1’a-
grément de cette option. En plus, le pion rejeté revient en
méme temps qu’un (ou plusicurs) suivant. A utiliser avec
prudence donc! Autre possibilité de s’en sortir, vous pou-
vez empiler jusqu’a cinq pices, mais pas plus, dans votre
raquette, ct les agencer un par un suivant votre stratégie de

placement. Mais attention, elles retombent dans 1’ordre in-
verse de réception, subtilité dont il faut tenir complte. Mais
c’est d€ja beaucoup plus utile. Pour obtenir des bonus de
points, il vous faudra savoir créer des réactions en chaine:
¢’est-a-dire qu’unc ligne crée devra en former une aulre en
disparaissant. Ce n’est certes pas la chose la plus facile. |
Sachez qu’au niveau de la réception des pions, vous n’avez |
droit qu’a trois erreurs. Elles sont matérialisées sur le
"drop meter" (et par I'inlermédiaire de diodes rouges) situé
au centre de 1’écran. Au bout de trois fautes, le jeu s’arré-
te. Autre point important du jeu, de temps & autres, vous
verrez apparaftre un pion clignotant: il s’agit d’un joker, il
peut prendre la place de n’importe quelle couleur. Un
conseil, essayer d’avoir toujours deux pions en hauteur
d’une couleur, et deux pions horizontalement d’une autre

‘couleur: en placant cec fameux pion a Uintersection des

deux, les deux lignes disparaitront, vous allouant du méme
coup un confortable bonus de points. Toujours au niveau

, des bonus, des figures apparaftront de temps en temps 2
I’écran, vous conseillant de former une ligne d’une cerfaine
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couleur, soit en diagonale, soit en hauteur ou en longueur,
Si vous y parvenez, a vous les points! De fagon générale, ANIMATION
apprenez que les lignes formées en diagonale vous rappor-

teront tmﬁnurs plus de points que les autres., Mais ¢'est
plus difficile & réaliser, je vous l'accorde, N'oublicz pas, SON
on n'a rien sans rien!

?arniéméprégisinf\n, il est possible de jouer & deux sur deux
crans séparés. A noter que le second joueur peul entamer

la partie p& n'imporie quel moment, Maiheu?cuscment il COMMANDE
devra se contenier du joystick., Personnellement, pour ce
genre de jeu, j'affectionne le clavier, plus prompt 4 répon- NIVEAU
dre & vos sollicitations que le joystick. Dans tous les cas je
vous cnnseilia de jouer & deux, le jeu devient alors carrc-
ment grandiose,

Au niveau de la réalisation, le jeu est trés fidele & la ver- |NTERET
sjon arcade, méme si les graphismes sont un peu moins

réussis, mais pour ce genre de logiciel on n'en a curel -
I'animation des pices est rés bonne ef les sons suffisent Dlspamblﬁt& )
A agrémenter agréablement le jeu, Selon foute vraissem- | AN« Ayl PACKAGING ; '/10
blance Klax devrait, non pas remplacer Telris, on revient ) DOC: /10
toujours & ces premiers amours, mais en tout cas le com- PC: Non annonceé
pléter, voire le transcender, Que tous les amateurs de Te- ST : Avril DOMARK

 ris 1'achetent!
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KNIGHTS OF THE
CRYSTALLION

Ne vous y frompez pas, ce logiciel est sans
aycun doute le premier d’une nouvelle
génération de programmes en provenance
d’Angleterre. En effet, le marché anglais
semble se tourner résolument vers les ma-
chines 16 bits (ce dont nous ne plaignons
v pas, bien au confraire). Cecl explique la
" montée en puissance des sociétés anglaises,
{ qui nous proposent des softs de plus en

%lus réussis sur le plan de la réalisation.
nights Of The Crystallion fait partie de ceux-13, avec au
départ un scénario des plus originaux. Il y a de cela des
siecles, un monsire marin gigantesque (plusieurs baleines
pouvaient tenir dans sa geule sans probléme) se refrouva
coincé dans un canyon ,alors qu'il poursuivait une proie.
De nombreuses années (c’est-a-dire quelques milliers d'an-
nées) aprés cet égisodc de vie sous-marine, 'eau se retira,
laissant la place & une vallée verdoyante, au milieu de la-
quelle le squelette du monstre gisait. Un beau jour, une
tribu nomade passant non loin de cette vallée, quelques in-
dividus découvrent cette ossature et déciderent d’en faire
leur logis. Ayant baptisé le monstre Oridrid, ils s¢ nomme-
rent derechef les Oridrids. Malgré les nombreuses années

parties de son corps demeuraient encore inexplorées. D'ail-

au fil du temps, de mystérieux cristaux aux pouvoirs magi-

passées par ces hommes dans ’antre de 1'Oridrid, certaines |

leurs, les cellules du cerveau de 1'Oridrid sont devenues,

'Vous débutez le jeu comme chef d’une tribu appelée An-

dremi, et votre but premier est d’assurer la vie de vos |
pairs en gérant au mieux vos richesses productives. Mais
‘vous poursuivez un aufre but: on dit que le cerveau de
I'Oridrid (dans ses parties non encore défrichées) renferme
certains cristaux donnant naissance & un cheval de cristal,
Si jamals vous réussissez & trouver I'un d’enlre eux, vous
serez accepté parmi les membres du conseil. Tout le jeu
consistera done & retrouver ’un de ces cristaux! j
Mais gour le trouver, vous savez qu'il vous faudra descen- |
dre trés bas dans les profondeurs du Tsimit, non commum
désignant le cerveau dans le langage oridrid. Vous savez
également que de nombreux ennemis rdent dans ces para- |
ges. Pour vous protéger, il va falloir d’abord trouver Iar-
mure du chevalier Crystallion. Ensuite il vous faudra la
charger en énergie, par I'intermédiaire d’une cérémonie
appelée le proda, grice aux cristaux que vous n’aurez pas
oublié de ramener du Tsimit. Il suffit de les disposez en |
cercle pour générer de 1'énergie. Attention §’ils sont trop |
prés les uns des autres, ils généreront de nombreuses im-
pulsions de trés faible intensité et inversement. A vous de
frouver le bon compromis,

En plus des ennemis, vous aurez un autre obstacle & pas- |
ser. En effet, a chaque fois que vous atteindrez un niveau |

supérieur dans les profondeurs du Tsimit, les sages vous
interrogeront sur voire sagesse par I'intermédiaire du Bosu,
jeu rappelant de trés loin le tic tac toe. Pour vous aider un

_peu plus, vous pouvez enirer en contact télépathique avec |

'oeuf de Crystallion, Afin de développer cetie possibilité,

, vous devrez vous exercer a 1'épreuve du Deketa: un jeu de

cartes, parmi lesquelles il faudra retrouver toules les paires. |

.Plus vous y jouerez, plus vatre don deviendra puissant

(vous verrez apparaifre le chiffre sur la carte), et plus vous
serez a méme de vaincre tous les dangers vous séparant de

ques.

1’oeuf.
o—




Sur le plan de la réalisation, Knights Of The Crystallion
mérite tous les honneurs. Les graphismes, d’un style assez
nouveaux, sont irés réussis et haut en couleur (dans I’¢-
preuve du Proda, les dégradés utilisent les 4096 couleurs
de I’Amiga), ’animation des personnages est dc toute
beauté et les musiques comme les bruitages sont exception-

| nels. Un sans laute sur tous les poinis!
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FIRE BRIGADE

La bataille de Kiev, qui, durant 1’hiver
1943, fit rage sur le front soviétique, fut
sans aucun doute un tournant de la Seconde
Guerre mondiale. Avec ce solt, vous revi-

N\ vrez cet événement historique, faisant
o micux ou moins bien que les commandants
= ‘;\ des divisions allemandes ou soviénquc&
/N Vous avez aceés au début du jeu, a de

nombreux menus pour modilier de trés
nombreux parameétres. Vous pouvez choisir un des trois
scénarios proposés ou opter pour le "tutorial”, trés utile
pour les premicres parties. Celui-ci se joue en effet en 8
tours de jeu (moins de 2 heures de jeu), el propose au
joucur une petite bataille, ce qui permet de se familiariser
avec le systeme de jeu. Les trois scénarios, eux, reprennent
la bataille de Kiev & un stade plus ou moins avancé. Les
nombreux facteurs pris en compte font de ce logiciel un
modele du genre, pour ce qui est de la complexité et du
réalisme. Le systéme de jeu utilise a la fois des menus
déroulants et des icOnes, pour donner des ordres ou obtenir
divers rapports sur la situation. Par contre au niveau des
graphismes, j’avoue avoir €é1€ particulierement décu. Utili-
ser la moyenne résolution (4 couleurs) me semble un choix
plus que critiquable. Il en est de méme pour I’utilisation
des fenftres sous GEM, et des icones un peu trop petites.
La complexité devrait en outre rebuter tous les amateurs. 1l
est a espérer que les autres versions 16 bits soient un peu
mieux réalisées.
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HOYLE'S BOOK OF
(GAMES Vol. |

Sierra On Line, 'auteur des remarquables
jewx d’aventure animés, se diversifie un peu
avec cette compilation de jeux de carles.
Hoyle Book Of Games reprend les regles

personnages, plus ou moins forts sclon les

remarques, Vous aurez donc le plaisir d’affronter des gens

Quest), au encore le célébre don Juan Larry Laffer,
Le premier jeu & l'affiche est Crazy Eiight. La partie tourne
autour d'une carte cenirale, sur laquel

une autre carie de méme valeur ou de méme couleur, Celyi
qui ne peut fournir @ la possibilité; soit poser un 8 (qui
sert de joker), et de changer la couleur de la carte cenirale

gagnant est hien sOr celui qui, le premier, n’a plus de
carles,
Vous devez slirefnent connaitre le jeu suivant; Old Maid, 1l
est connu chez nous sous le nom de Vieux Gargon ou
Pouilleux, Les joueurs échangent des cartes en essayani
d'écarter des paires de leur jew, jusqu’a ce qu'il ne resie
Elus que "la vieille servanie" dans la main du perdant,
nsuite vient "Hears", Ca se joue comme la helofie (sans
atout), mais contrairement & celle-ci, il faut essayer de
ramasser le moins de plis possible, et surtout pas de coeur

au plus vite de ces cartes maltresses, dés qu’on ne peut
lus fournir & une couleur,
cluatriéma jeu: "le Gin Rummy" ne comprend ‘B‘c deux
participants (contrairement au rami pratiqué en France),
Chaque joueur pioche puis se défausse d'une carfe, pour
arriver & composer dans son jeu des séquences (9, 10 et
valet, ou as, 2 et 3) oy des brelans (3 dames, 3 as,.,.).

| et & mesure de ses gains. Le jeu est assez compliqué et je
un peu du Poker, Tl faut former des combinaisons grice
aux cartes posées par l'adversaire; paires, flush, brelans,
total de 18 ou 31 points,,, La manche se lermine quand un
des pions a atieint le boul du parcours.

officielles de six jeux, dont certains sont
surtout connus outre-Atlantique. Vous pou-
vez choisir vos adversaires parmi dix-huit
jeux, et plus ou moins sérieux dans leurs
aussi prestigieux que Roger Wilco (héros de Space Quest),
le roi Graham ou la princesse Rosella (de la série des King

¢ chacun doit poser

Le dernier jeu, "Klondike" est une réussite appelée chez [
nous: La Francaise (!). 28 carles sont placées en 7 colon- |

nes décroissanies, dont seule la derni¢re carte de chaque
colonne est visible. La réussite consiste & sortir les as du

tableau et & reconstituer sur chacun une série ascendanie de |
1’as au roi, Pour y parvenir, on compose sur les carles visi- |
bles du tableay des séries descendantes, en alternant les |
couleurs (valet rouge sur dame noire...), de fagon 4 déga- |

rer le bas des colonnes du tableau.

outes ces parfies se déroulent dans une chaude ambiance, '

ol chacun y va de ses petits sarcasmes (hélas! en anglais),
accompagnés de grimaces ou de sourires nparquois quand
'adversaire est accablé par le sort! Les jeux sont iniéres-
sants, mais je regretle que pour cerfains (comme Cribbage)
il n'y ai pas de sauvegarde prévue, car une partie complew
dure plusieurs heures. Sinon le soft esi bien réalisé, avee
des petites musiques ou des bruitages qui soulignent un
hon ou un mauvais coup, et des parameétres de jeu sauve-
gardables. J'attends avec impatience les volumes suivants,
sachant que Sierra est yn habité des séries & rallange,
Bien que je ne pense pas que mon jeu de carles préféré, le
Tarot, y figure un jour,.,

pour une qui lyi convienne mieux, soit piocher au talon. Le

ou de dame de pique. Il faut donc arriver a se débarrasser

Le jeu suivant, "Cribbage" se joue & deux, a 'aide d’un
parcours numérolé, sur lequel on avance des pions au fur

ne lui connait aueun équivalent en France, Il sc¢ rapproche
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& ARCADE.  ACTION

JUMPING JACK
SON

Le scénario de ce jeu est assez €trange, et
risque de fAcher Infogrames avec les mélo-
manes amateurs de musique classique. En
effet, 1’histoire est la suivante: le rock’n
roll est mort. La musique classique a envahi
la Terre on ne régnent plus que tristesse et
mélancolie. Cela pour reprendre les mots
€écrits dans la brochure qui accompagne le
jeu. Pour sauver la Terre, il vous faut
retrouver le Premier disque d’'Elvis Presley.
En fait, si I"histoire est assez éfrange, le jeu ne 1’est pas
moins. Vous incarnez un étrange personnage rondouillard
et chevelu, qui ne cesse de rebondir, et vous vous appelez
Jumping Jack du nom du héros de la chanson de Mick Jag-
ger et Keith Richards des Rolling Stones. Vous sautez
| done de case en case, a4 la recherche de cases de couleurs,
que vous devrez peindre d’une certaine couleur a la manie-
re d'un Q-Bert (NDLR: tu es toujours aussi clair dans tes
explications, a ce que je vois!). Une fois les cases de la
méme ligne peintes de la méme teinte, un disque apparait.
Vous devez alors le prendre, et le porter sur la platine cor-
respondant & la bonne couleur, afin d’écouter la musique.
Vous devrez alors rechercher d’autres cases a colorer afin
de trouver un deuxiéme disque, et ainsi de suite jusqu'a ce
que chaque tourne-disque ait son disque. 8i vous y parve-
nez, sans vous faire agresser par les instruments de musi-
ue qui vous poursuivent, vous passerez alors au level
DLR: restons simple et écris niveau l1a prochaine fois)
suivant, Au bout de quatre niveaux, vous aurez droit 2 un
code, si toutefois vous faites un bon score au challenge.
Pour vous aider, certains bonus apparaissent, tel le walk-
man qui vous donne des pouvoirs d’invincibilité et vous
permet aussi de changer plusieurs cases de couleur d’un
seul coup. Le blouson Perfecto vous donne une vie supplé-
mentaire. Les lunettes noires permettent au héros de faire
fuir ses ennemis, alors que la pilule ZZZ, elle, endort les
ennemis.
Personnellement, j'avais déja vu des photos de ce jeu. Mais
comme & mon habitude, je ne me laisse guére impression-
ner par les photos, car bon nombre de jeux, au graphisme
alléchant, se sont révélés injouables ou complétement inin-
téressants. Mais ici, ce n’est pas le cas. Le jeu est superbe
et 'on n’a plus envie de le licher. Du reste ¢a m’ennuie
de devoir le rendre demain & Gen4 et je serais a la place
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des éditeurs, j’en enverrais plusieurs a la rédaction, afin
que je puisse en avoir un pour moi... Enfin ne révons pas.
Je ne dirais qu’un mot pour qualifier ce jeu: génial!
Comme quoi on peut faire un hit avec un jeu trés simple.
La musique est super, les graphismes sont super ct tout est
super. Du reste, moi aussi je suis super (NDLR: toujours
aussi modeste!).

GRAPHISME

ANIMATION

SON
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CYBERWORLD

Cyberworld, anciennement prévu sous le
nom Paranoia Complex, se déroule dans
une cit¢ futuriste, gouvernée par un ordina-
teur aussi détraqué que paranoiaque. Ce-
lui-ci donne a chaque citoyen des missions
plus ou moins débiles, visant normalement
a faire respecter sa loi dans le complexe.
En accomplissant les missions qu’il va vous
donner, sans trahir ses doctrines ("Echouer
c’est Trahir", et j’en passe), vous montez en grade. Lors-
que vous aurez atteint un échelon assez élevé, vous devien-
drez trop puissant vis-a-vis de lui, et il donnera comme
mission & d’autres de vous abattre. Vous devrez alors trou-
ver un moyen de sortir du complexe, a ’aide d’un droide.
Bien réalisé, Cyberworld aurait pu étre sympa, mais la dif-
ficulté est trés mal dosée. L’effet de frustration du joueur,
nécessité par le scénario, est bien trop important, et on n’a
rapidement plus envie d’y jouer. Dommage !

MAGIC BYTES
Amiga

INTERET: 20%
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& ARCADE ACTION

DRAGON'S LAIR:
ESCAPE FROM SINGE'S CASTLE

Escape From Singe’s Castle est la suite des
aventures de Dirk le Téméraire. La encore,
Dirk part délivrer sa chére Daphné des grif-
fes du dragon Singe. Dirk va devoir traver-
ser toutes les piéces du chiteau de Singe et
affronter mille morts pour atteindre le
cachot ol est enfermée sa belle.

La fagon de jouer est la méme que dans le
premier Dragon’s Lair: il faut diriger Dirk
dans une série de dessins animés, en cherchant le mouve-
ment adéquat, c’est-a-dire en poussant le joystick au bon
moment et dans la bonne direction. Quand on a mémorisé
chaque mouvement, on peut finir la scéne et passer a la
suivante. Ce n’est pas captivant, mais 1’intérét réside dans
la découverie des séquences, qui sont superbes, et remar-
quablement animées.

Dragon’s Lair est également une curiosité dans le domaine
de la technique. D’une part, il utilise les possibilités multi-
taches de I’Amiga (uniquement si vous possédez 1
méga-oclet) et peut fonctionner conjointement avec le
premier Dragon’s Lair (les scénes seront alors mélangées),
D’autre part, des options intelligentes viennent renforcer un
peu 'intérét du programme: choix du nombre de vies (3 &
5), fleches indiquant les directions a prendre, flipping per-
mettant de rejouer les tableaux & 1’envers, 3 niveaux de
difficultés (avec plus ou moins de combats), gestion aléa-
toire des séquences. Enfin, plusieurs sauvegardes de parties
sont prévues, et le programme peut étre installé sur disque
dur.

Dragon’s Lair est donc une remarquable démonstration des
possibilités de I’Amiga. Question jeu, I’intérét n’est pas im-
mense, enfin certains peuvent aimer... Mais si le joueur
doit se concentrer sur les mouvements et n’a pas le temps
d’apprécier les détails du graphisme, le spectateur, lui ne
restera pas indifférent.
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TESTS PC ENGINE
TIGER ROAD

CAPCOM 1 joueur

Les lecteurs de Gen 4 connaissent slirement
ce jeu qui a été testé il y a plusieurs mois
déja sur micros. Voici maintenant la version
NEC. Accrochez-vous d vos chaussettes, car
elle est superbe. En effet, rien & voir avec
les versions ST ou Amiga. Nos ordinateurs
sont encore une fois laissés sur place avec
cette adaptation. Les sprites sont deux fois
plus grands, le scrolling sans reproche, et
les décors sont encore plus beaux. Tiger Road a de quoi
séduire plus d’un amateur de jeux de tableaux. D¢ plus,
pour les chanceux possesseurs de CD-ROM, il est possible
de sauver votre position pour reprendre le jeu plus tard.
Ces sauvegardes vous permettent aussi de passer des en-
droits délicats, sans avoir a vous retaper le début du jeu en
cas de "Game Over". Vraiment une belle réussite. J’en
redemande !

INTERET: 90%




SPACE
INVADER

TAITO 1 jousur

Réveillez-vous les nostalgiques. Le vrai
Space Invaders est arrivé. En quatre
couleurs s’il vous plait, et avec de jolis
sprites carrés, comme on savait si bien les
faire il y a dix ans. Décidément, la console
NEC ne cessera jamais de me surprendre.
Mais ¢a, c’est le clin d’oeil de TAITO, car
il y a une option Space Invaders Plus. Et
1a, on se retrouve devant un jeu remis au
golt du jour, avec des bonus qui tombent, lorsque vous
parvenez a descendre la soucoupe qui passe de temps &
autre en haut de I’écran. Un super Space Invaders avec de
superbes décors en fond de tableau. Certains bonus que
vous récupérez vous permettent d’obtenir un bouclier, ou
une super bombe qui éclate en haut de I’écran et retombe
en parapluie sur les ennemis, ou encore un laser qui trace
un trait de bas en haut de 1’écran en détruisant tout ce
qu’il traverse. Et plein d’autres surprises. Un jeu digne de
Galaga 88, qui vous fera passer des heures et des heures 2
aider David Vincent 2 empécher les envahisseurs d’atterrir
sur notre bonne vieille planéte.

PAUSE |
asfst 2R

INTERET: 75%

PARA

NAXAT SOFT 1 joueur

Paranoia est un nouveau clone de R-Type et
autres jeux du méme genre. Vous conduisez
un vaisseau et comme toujours, des ennemis
arrivent de partout. A vous de les détruire,
et de récupérer les bonus qui vous permet-
tront d’augmenter voire armement €t votre
puissance de feu. Le jeu n’est pas plus beau
que les autres, il n’a rien de plus que les
autres. En fait, si j’avais un choix a faire,
je lui préférerais un bon vieux R-Type ou méme Heavy
Unit qui est mon favori. Le jeu est beau, les graphismes
assez fins, mais il n’accroche pas. Je vous ferai grice du
scénario, qui est si peu crédible que je ne vous en parlerai
pas. Voila enfin un jeu que je n’aime pas sur la console
Nec.

INTERET: 40%
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BLOODIA

HUDSON SOFT 1 joueur

Voici le premier jeu de réflexion sur NEC.
C’est trés simple: vous avez devant vous
un écran rempli de cases vides ou contenant
des bouts de circuit et un trou. Une petite
boule va circuler dans ce circuit, et il vous
faudra mettre ces morceaux de circuit bout
a bout, afin que la boule passe dans toute la
longueur de celui-ci. Mais la difficulté vient
du fait que vous ne pouvez déplacer les
cases que d’un cran, a la maniére des puzzles dans lesquels
vous devez ranger des lettres par ordre alphabétique, en
bougeant les colonnes horizontalement ou verticalement.
Au premier abord, le jeu peut surprendre et méme déce-
voir, mais si vous décidez de vous I’offrir, vous n’8tes pas
prét d’en voir la fin. Un grand nombre d’options peuvent
étre sélectionnées, comme la musique ou la vitesse. Vous
pouvez aussi €diter vos parcours, et un code vous permet
de reprendre le jeu & plusieurs niveaux.

C.XBE

GAME PRINCESS 1 joucur

Je n’irai pas jusqu’a dire que ce jeu est une
fumisterie, mais si vous remplacez la mou-
che que vous dirigez par un dragon, et les
insectes qui vous attaquent par des animaux
préhistoriques, vous obtenez un jeu qui se
nomme Dragon Spirit. Vous me direz que
la méme chose arrive tous les jours a des
jeux comme R-Type ou Break Out, mais
quand méme!

Cependant, ceux qui ont adoré Dragon Spirit, et qui ’ont
terminé, seront contents de pouvoir jouer a Cyber Core.
Personnellement, je préfére un jeu récent et innovateur
comme Space Invaders ou Galaga (NDLR: rappelle-nous
ton 4ge, déja!) que ce remake de déja vu. Cela dit, les
amateurs du genre ne seront pas décus.
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TAITO 1 joueur

Couleur
Unité centrale + 15 jeux 2
originaux + 20 disquettes + 30

520/1040 STE

Unité centrale + 15 jeux originaux + 10
ditqueties + 20 logiciels (fraiterment
de texte. dessin, ulililaires...)

logiciels (traitement de texte,
dessin, ultilitaires...)

livi& avec le Basic Omikron b+ moniteur couleur SC1425/1224

De nouveau ce mois-ci un jeu bien connu 52Q ! 520 1040
sur nos ordinateurs. New Zealand Story n’a 3490 7 ANRQO ¥ 5490 £ 6490 F
pas échapp€ a la fievre des consoles. Pour : . .

ceux qui ne connaissent pas ce jeu, on peut 520 STE gggcéu a 1Mo

le ranger dans la catégorie des jeux de

"grimpette”. Vous incarnez un petit oiseau
du genre kiwi, et vous devez libérer tous
vos fréres qui ont ét€ enfermés dans des
cages. Bien sfir, toutes sortes d’ennemis
tentent de vous en empécher. Vous devez ainsi vous défen-
dre contre des fourmis qui lancent des boomerangs, des
escargots et bien d’autres créatures. Vous avez méme la
possibilit€.de plonger dans ’eau, muni d’un masque et de
palmes. Une superbe adaptanon qui, une fois de plus,
soutient haut la main la comparaison avec les versions 16
bits des ordinateurs, et aurait méme tendance a les surpas-
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