Ao Il Numero 15- 325 Pesetas

o
.' pe

00015

ectuiond 1]

Unas
Navidades
Henas de
novedades

) __ As

/ EGAI.AMOS

‘:.l.-. - - . o —— by
s L157 S .
BT, hl -
- Sqma )
i -
e i .
. g A
B
11| . 3
l:;

GAME GEAR

Con sinfonizador de TV
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La consola mas Super tiene ahora un precio demoledor.
Con el CONTROL SET™ de SUPER NINTENDO disfrutaras del impresionante poder de

EL CEREBRO DE LA BESTIA a un precio alucinante. Mas de 32.000 colores,
efectos en tres dimensiones, sonido stereo digital, multiples scrolles simultaneos,
chip MD-7 y otras muchas bestiales caracteristicas te estan esperando.

Busca lo Super sélo en SUPER NINTENDO.
"PVP final recomendado: 19.540 Ptas. IVA incluido.

SUPER MNIENUU

SUPER 16 BITS a=xD>
Cerebro de la
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o Acompa nado

Nadie podra acompanar mejor a tu
SUPER NINTENDO que Mario.
SUPER NINTENDO y SUPER MARIO WORLD.
Juntos a un precio nunca visto. Descubre
96 fantasticos mundos en su ultima y mas
divertida aventura.

PTAS.

22990

"PVP final recomendado 26.440 Ptas. IVA incluido.

/AR SUPER PACK
. | Nunca antes has visto nada igual.
3 SUPER NINTENDO mas los dos juegos que

encabezan la lista de éxitos en el mundo
entero, a un precio super.

SUPER MARIO WORLD, con Mario
superandose a si mismo.

STREET FIGHTER II, el anico con 16 megas de
auténtica accion en un solo cartucho
jalucinante!. Sélo con SUPER NINTENDO
podras ponerles las manos encima.

28.690::

*PVP final recomendado: 32.990 Ptas. IVA incluido.
(Oferta limitada hasta fin de existencias).

ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCL USIVO

C/ Serrano, 240 ¢ 28016 Madrid
Tel. (91) 458 16 58 ® Fax 563 46 41




CID FCA!

o CAPCOM, 1991 - 1992.

LOS QUE NO TENGAN
SUPER NINTENDO...
TENDRAN QUE SEGUIR

4

IPER NINIEI

ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

C/ Serrano, 240 ¢ 28016 Madrid
Tel. (91) 458 16 58 @ Fax 563 46 41




Ano Il - N2 15- Diciembre 1992- 325 ptas. (Incluido IVA)

Canarias,
Ceuta

y Melilla
325 ptas.
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186 TELEFONO ROJO
by ¢;Dudas? ;Interrogantes? ;Dolo-
res musculares? ;Malestar gene-
ral? Escribe a Yen y él resolvera

todos tus problemas.

LOCURAS

Toda Hobby Consolas es una au-
tentica locura de revista. Pero es-
tas paginas -que hacemos siempre
con vuestra decisiva aportacion,
son ya una autéentica pasada.

ACABA CON...

The Flintsones ha sido el juego
que hemos elegido este mes para
que te lo acabes por completo. Se-

guro que te lo pasaras en grande
con él.

SUPERVIEW

¢, Todavia te has quedado con mas
ganas de juegos...? Pues,, jtoma!

CONCURSO
FELICES
| NOVEDADES

e Este mes Erbe tira la casa por la
T ventana y reparte entre los lecto-
res de Hobby Consolas un buen

monton de regalos. jA por ellos!

LO MAS NUEVO

iQue fuerte! En este nimero no
nos cabian todos los juegos que
han salido a la venta... Pero te he-
o el T mos preparado una "exquisita” se-
piaE leccion para que vayas pensando-
4 te cuales vas a comprarte...

}

L

S S Al & 4L S e e P o, =Rl SRR e o .

(WORLD OF ILLUSION)

El juego estrella del mes. E
World of lllusion para Mega Drive |
€S una verdadera joya consolera
| protagonizada por dos aunténticos |
| mitos: Mickey Mouse :
| y el Pato Donald. %

Y damos un gigantesco salto de

e casi 150 pdginas para llegar a una

Al de vuestras secciones favoritas: la
que contiene los mejores trucos.

GAME MASTERS

Inauguramos nueva seccion, escri-
ta nada mas y nada menos que
por The EIf, el mayor entendido de
videojuegos del planeta. No dejes
de leertela. Super interesante.

b
i

ste mes nos hemos
pasado: un video,
un pin, una guia
con TODOS los
juegos comentados
en la historia de nuestra
revista, dos concursos en los
que se regalan consolas
Super Nintendo y Game Gear
con sintonizador de TV....

Si, todo esto esta muy bien.
Y nosotros estamos
encantados de daros todos
los regalos que podamos.

Pero también queremos
recalcar un detalle del que
nunca debemos olvidarnos:
que en Hobby Consolas lo
que realmente sabemos
hacer, lo que realmente nos
gusta hacer, son revistas.

Y por eso hemos puesto toda
nuestra ilusion y todo nuestro
empeno en hacer un nimero
realmente ESPECIAL.
Esperamos haberlo
conseguido y deseamos que
disfrutéis tanto con este
Hobby Consolas como
nosotros hemos disfrutado
haciéndolo.
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Pack compuesto por
una Consola MEGA DRIVE vy
sl Y e un Control Pad. Y claro esta
el adaptador de corriente.

1999°

Pack que te ofrece

e e e una Consola MEGA DRIVE y
LR, ...ﬂ.__,__ | . . un CPntroI Pad, junto al
e S TR ¢ 00 0 1 e - N b b e adaptador de corriente.

SEEA

‘La Consola de 16 Bits Mas Vendic
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Pack que incluye una
Consola MEGA DRIVE, 2 Con-
trol Pad, y los videojuegos
SONIC, WORLD CUP ITALIA,
SUPER HANG ON y COLUMNS.

Ademas... un adaptador de
corriente.

2 g
=1 V.A.

La joya mas preciada entre los mejores Consoleros... ahora al alcance
de todos. SEGA lo ha hecho posible tras disenar tres Packs entre los
que encontraras el que mas se acerque a tus gustos y necesidades.

iHazte con la joya!.
MEGA DRIVE brilla a lo grande.

a del Mundo




Pack que incluye una
Consola MASTER SYSTEM 1,
un Control Pad, el super
videojuego ALEX KIDD y un
adaptador de corriente.

Pack compuesto por una
Consola MASTER SYSTEM I,
dos Control Pad, el juego
ALEX KIDD, el increible
juego SONIC y un adaptador
de corriente.

: La Consola de Videojuegos al alcance de Todos




La mejor Consola de videojuegos para
echarte unas risas... te lo pone muy
facil. SEGA tiene para ti tres Packs
entre los que encontraras el que mas
gracia te haga. Calcula tus ganas de
divertirte...

iY consigue tu MASTER SYSTEM II..

DPERATION

T L ISR T
i w

Pack que te ofrece una
Consola MASTER SYSTEM I,
un Control Pad, una Pistola
Laser, y los videojuegos
ALEX KIDD y OPERATION
WOLF. Ademas...un
adaptador de corriente.
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Pack compuesto por una Consola
GAME GEAR y el videojuego
COLUMNS.

Pack compuesto por una Consola
GAME GEAR, adaptador de corrien-

te y el videojuego SONIC.

La Consola de Videojuegos Portatil Conve



La Consola portatil mas

alucinante que existe, ahora puede ser tuya
comprandotela a medida.

SEGA te ofrece dos Packs para que elijas el que
mejor te siente para entrar en la aventura.

iVeras como te pega!-

Ademas la puedes convertir en TV con un sencillo
adaptador.

No hay nada mas completo.

ible en TV




nor Marshal Rosenthal

A todo Marshal

a sabéis que hoy en
dia se impone el aho-
rro de material noci-
vo para la naturaleza. Esta
tendencia también se va ex-
tendiendo en el mundo de
las consolas, y como ejem-
plo, tenemos la nueva caja
vertical de plastico en que
se vendera la Mega Drive,
la cual supera en capacidad
y claridad de datos al enva-
se de Super Nintendo.
Ademas, en muchas par-
tes se considera que el plas-
tico es mas ecoldgico que el
papel o el carton, por lo que,
ademas de suprimirse éste
en la fabricacion de la caja,
dentro de la misma se ha
procurado eliminar la maxi-
ma cantidad posible de en-
volturas de este material.
iEso es ecologial

Y cambio radicalmente de

tema. Y me voy con el Su-
per Advantage, que es una
version mejorada del pad
Advantage de Nintendo con
el cual podremos sacar el
maximo partido a juegos co-
mo el Street Fighter II.

Este nuevo pad de control
0s permitira pulsar con mas
facilidad los seis botones de
fuego, que van acompana-
dos de sendas opciones de
turbo. Estas os permitiran
efectuar nada mas y nada
menos que entre 30 y 35
disparos por segundo, por
no hablar de la consabida
funcion de camara lenta que
no podia faltar en un pro-
ducto como este.

La citada firma norteameri-
cana no solo trabaja para
Nintendo. Tambien tiene

agradables sorpresas para
los segamaniacos, como el
Asciipad SG, que parece
mas convencional de lo que
es en realidad, y por varios
motivos. En primer lugar,
porque sus mandos inde-

Asciipad SG

pendientes de turbo para
cada botdn que nos hacen
alcanzar la velocidad de 24
disparos por segundo. Tam-
bién en este caso dispone-
mos de camara lenta.

¢, Sabiais que la version de
la Game Genie para Super
Nintendo esta a punto de
salir a la calle? Pues si, chi-
cos, 0 al menos eso dicen
los autores de la criatura,
que aseguran que saldra en
Estados Unidos en una se-
rie limitada antes de las pro-
ximas Navidades. Ya vere-
mos si se cumplen las
promesas, que, por cierto,
dicen que también saldra
otra version para Game Boy.

12

EX-MUTANTS -

Lucha por la supervivencia

a sabemos que el ano
Y2.055 no es la mejor
época para los huma-
noides, especialmente cuan-
do aun flotan en el aire los
restos de las armas biologi-
cas y geneéticas de la ultima
gran guerra mundial. Toda la
humanidad trato de huir de
la catastrofe, pero al final no
quedd nadie que no se hu-
biera convertido en un mu-
tante. |
Menos mal que el Profesor
Kildare tomdé las medidas
oportunas para poder devol-
Ver a unos cuantos a su for-
ma humana. Este reducido
grupo tendra como mision
eliminar al malvado Sluggo,
jefe de los mutantes.
Provistos de dos tipos de
armas, arrojadizas y explosi-
vas, tendréis que liquidar a
vuestros enemigos con la
ayuda de diversas fuentes

de energia que encontrareis
a lo largo de vuestro camino.

Si tardais demasiado tiem-
po en completar un nivel ve-
réis que la pantalla se llena
de unos puntos que parpa-

dean y dificultan la vision de
unos decorados que van
desde las cavernas de lava
hasta las inmundas alcanta-
rillas, pasando por almace-
nes infestados de mutantes,
lagos repletos de peces que
a nadie le gustaria ver en su
cena... it

SUPER SMASH TV
Violencia en 16 bits

oda la violencia y el
Tmés puro estilo arcade

del conocido programa
estan contenidos en este
nuevo cartucho para Mega
Drive. En él los premios y los
puntos se conseguiran a ba-

Gy

4y

< -
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se de destrozar cavernico-
las, robots y otros especime-
nes que asolaran vuestra
pantalla, para regocijo de la
enfervorecida multitud.

Por supuesto, en un juego
asi no podia faltar ni un api-
ce de accidn y velocidad. Ni

tampoco podiamos echar en
falta a uno solo. de los mas
canallescos enemigos que
jamas ha concebido mente
alguna. La consigna es dis-
parar, disparar y disparar, lo
que no siempre es todo lo
eficaz que quisiéramos, es-
pecialmente cuando nos en-
frentamos a esos gigantones
de final de fase que nos dan
mas de un quebradero de
cabeza. .

Menos mal que a lo largo
de la partida encontraréis
una buena cantidad de fuen-
tes de energia, junto con an-
droides protectores y escu-
dos de fuerza que eliminan a
todo enemigo que se atreva
a rozarlos... Sin olvidar, por
supuesto, ese amplio surtido
de armas, desde las escope-
tas de laser hasta los bazoo-
cas.




ENTERTAINMENT SYSTEME

|I' ."‘.Ifl

] A T ""1!'|I E-' | | o ‘]r " ‘r'i I T"I.‘- ] by o i I P LA
- g I-i _l .“.' 4 l ':I L _I'.I:' ,I- E- L‘_h_ _:.'{ | i 1 _| : :: . ‘. i} i ) 1' ..! ]
By R ¥ T 1 Lk s Vet i 'R : I ; ! . — i ' k
J'..r—* ARG B e TS ‘*_.'[r.g'-i"f’i‘fq;i T P N aa L TS =
i L s - 'y I Ea Sl . L \ 3 o .
- DISTRIBUIDOR EXCLUS Y0 R
HEgAL (SRR g : = AT e | &

ey [ I y i Y

=

» ]
L gaS ¥ |
.
B J ~ kY
o #r-"ﬁil -
b

=
=)
-. - <
O -~
) a3
— o L
.
=]
- &
[
i
- 3 :
- :
i -
! :
- !

.

&
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Pon aqui todas las escenas en las que aparece Mario-Santa Claus montado en su
trineo tirado por renos.

Nombre

Apellidos

Edad _ Domicilio

Localidad _ ~~~~~~~~~~~~~~~  CP
Provincia_ ...~ Tfno.

Todos los titulos de juegos y personajes que aparecen son marcas registradas o derechos de a -,J' .,r: DO CO., LTD

Sorteo ante Notario el 16 de Enero de 1993




por Marshal Rosenthal
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FATAL FURY
Mas lucha en Super Nintendo

a Super Nintendo quie-
Lre mas marcha de la

que ya le ha venido a
proporcionar el “Street Figh-
ter II”, y ahora llega su mejor
complemento, “Fatal Fury”,
para que también tengais la
oportunidad de participar en
el brutal campeonato por el
titulo mundial de luchadores
callejeros.

Escogiendo a Joe Higashi,
Terry o Andy Bogard, ten-
dréis como objetivo derrotar
a todos vuestros oponentes
hasta la gran pelea final con
el mismisimo Geese Ho-
ward, que tiene la ciudad de
Southtown en su poder.

Los multiples escenarios
del juego os haran recorrer

una serie de lugares donde
solo impera la ley del mas
fuerte.

Vuestra fuerza procede de
la conviccion de que el bien
esta de vuestra parte, frente
a la brutalidad de vuestros
enemigos, que tampoco es
muy superior a vuestros pro-
pios recursos. A tono con un
argumento tan estremece-
dor, podréis contemplar
unos espectaculares deco-
rados y disfrutar de una fan-
tastica animacion que hacen
de este cartucho un digno
complemento de los Blanka,
Guile y compania.

iAh!, y, por supuesto, los
adversarios también tienen
sus poderes especiales...

ROUNDBALL 2-ON-2
CHALLENGE
El “dream team” en tu consola

0s vistosos graficos y la
Lvelocidad supersonica

de este programa de
baloncesto para Nintendo
haran las delicias de todos
los aficionados al deporte de
la canasta. Todos los lances
mas emocionantes estan
contenidos en este cartu-
cho: tiros libres, canastas de
tres puntos, gestos arbitra-
les...

Las perspectivas de juego
van desde el fondo de la pis-
ta hasta por detras del table-
ro. Asimismo, podréis dispu-

tar partidos aislados o torne-
0s completos contra los ju-

gadores que asombraron en
los pasados Juegos Olimpi-
cos. Un cartucho de ensue-
no.

14

NEUTOPIA 2

Vuelven las fuerzas del mal

| ya creiais haber libe-
rado para siempre la
tierra de Turbografx de

las fuerzas del mal, aqui lle-
ga un nuevo juego para de-

mostraros |lo contrario. En
una arriesgada mision debe-
réis buscar a vuestro padre
y traer la paz al reino de las
consolas. En vuestro recorri-

do encontraréis numerosos
encantos y objetos misticos
que os ayudaran a conse-
guirlo, mientras hablais con
diversos personajes y tratais
de localizar los Baculos del
Poder. No todo es un cami-
no de rosas: habra multiples
enemigos acechando a ca-
da paso y desde cualquier
rincon de la pantalla.

Como aliciente adicional,
aquéllos que tengais la
suerte de disponer de un
Turbo CDROM podréis gra-
bar hasta cuatro juegos en
la memoria de la consola,
que perduraran incluso con
la consola apagada.

TURBODUO

omo colofon a una
‘ agresiva estrategia de

reduccion de precios
de sus productos en las
tiendas estadounidenses,
Turbo Technologies ha lan-
zado al mercado dos gran-
des innovaciones para los
usuarios y simpatizantes de
Turbografx, que suponen la
incorporacion de la tecnolo-
gia punta del videojuego en
un polifacéetico aparato lla-
mado TurboDuo.

Para dar gusto a todos los
publicos y todas las exigen-
cias, la nueva consola esta
dividida en dos partes. A la
Izquierda presenta una ra-
nura para insertar los juegos
del sistema TurboChip,
equivalentes a los de la Tur-
bografx de 16 bits.

A la derecha nos podre-
mos deleitar con las maravi-
llas del CD Rom, que ahora
lleva incorporada la nueva
tarjeta SuperCD, de la que
luego hablaremos detenida-
mente. Ademas, con un
adaptador especial la Turbo-
Duo, que multiplica por cua-

tro la memoria de la anterior
Turbografx-CD, puede con-
vertirse en un aparato de
CD Rom para ordenadores
personales.

Para que os hagais una li-
gera idea de cuanto os po-
dra costar en Espana, os di-
remos que en las tiendas de
Estados Unidos (donde se-
ra mas barata, I0gicamente)
la TurboDuo se vendera al
precio de 300 dolares (unas
32.700 pesetas). Junto a la
TurboDuo, la citada compa-
Nia norteamericana ha lan-
zado al mercado la Super
System Card, el accesorio
que tantos jugadores esta-
ban esperando para conver-
tir la Turbografx en un repro-
ductor de juegos en CD
Rom. Asimismo, los usua-
rios de la Turbografx CD ve-
ran incrementada la memo-
ria de su aparato, preparada
para admitir los nuevos jue-
gos Super CD destinados a
la TurboDuo.

Parece que nuevas alter-
nativas se abren en el cam-
po de las consolas...
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Burbujeante
diversion

a tenemos en la pantalla

de la NES una carbdnica

diversion llamada a ofre-
cer lo maximo. Se trata de un
“shoot-em-up” en el que nues-
tro protagonista, un curioso as-
tronauta armado hasta los
dientes, tratara de proteger a
los desdichados cientificos de
nuestro planeta, antes de que
los androides acaben con
ellos.

¢, Que como se consigue es-
to? Muy sencillo: colocais so-
bre la zona de juego una plata-
forma a modo de cruz y vues-
tros amigos encontraran la
seguridad en los refugios co-
‘rrespondientes. De lo contrario
pronto 0s veréis en apuros,
puesto que tendreis que en-
frentaros a las fuerzas geologi-
cas del planeta.

Aunque todo esto parezca
sencillo, no lo es tanto, y hay
que jugarlo para creerlo, ya
que el jueguecito posee enemi-
gos en cantidad suficiente co-
mo para "invitarnos" a soltar
mas de un improperio.

G

por Derek de la Fuente

MAS BRITANIA

| circo de la Férmula 1
Eentra por la puerta
grande de las tres
consolas de Nintendo.
Dieciséis circuitos para
luchar por la corona mundial
de la especialidad, mientras

L-F' e cEne

-

LA L

espues de su paso por
Dlos ordenadores Ami-
ga y Atari ST, hace su
entrada en la Super Ninten-
do un juego para idealistas
que suenan con un mundo
mejor para la humanidad.
Tu objetivo sera elevar el
nivel de vida de vuestra co-
lonia desde el 50% con el
que comienzas hasta un
90%, con lo que habreis cre-
ado la sociedad perfecta.

Seccion coordinada por José Carlos Romero

NIGELL MANSELL
El circo de la formula 1

todos los pilotos emulan las
hazanas de Nigel Mansell.

Podréis elegir el nivel de
dificultad y el tipo de cambio
de marchas (manual o
automatico), e incluso optar
por la modalidad “Nigel
Mansell Coach”, en la cual
iréis recibiendo consejos del
mitico plioto a lo largo de la
prueba.

Antes de empezar a
competir, también tendréis la

UTOPIA
Un mundo feliz

Para conseguirlo deberéis,
urbanizar vuestro desolado
planeta y conseguir la felici-
dad de sus habitantes.

La clave del juego esta en

DIRTY RACING

posibilidad de hacer los
ajustes que querais a
vuestro vehiculo para
afrontar cada recorrido en
las mejores condiciones, ya
que cada circuito tiene sus
propias caracteristicas.

saber tomar en todo momen-
to la decision mas conve-
niente a los intereses de tu
pueblo. El dilema basico se
plantea entre construir hos-
pitales o destinar tu dinero a
| gastos militares. Es decir,

basar tu objetivo en la cons-
truccidn o en la destruccion.
Tu eliges. pero rapido, por-
que los alienigenas esperan
l el mas minimo descuido pa-
ra iniciar una invasion...

Velocidad en tu Game Boy

ity Racing te propone
D enfrascarte en una du-

ra pugna porel campe-
onato del mundo de conduc-
tores de Game Boy.

Pero cuidado, porque antes
de poder alzaros con tan
prestigioso titulo, debereis
completar con éxito los 32
circuitos de cada uno de los
tres niveles de dificultad que
posee este juego, los cuales
integran las cuatro copas
que habéis de ganar para
pasar a la deseada final .

A lo largo de la carrera en-
contraréis tres elementos

16

fundamentales: el nitro, las
bonificaciones y los paneles
intermitentes.

El nitro es una cantidad
adicional de combustible que
0S permite contrarrestar la
ventaja de salida de vues-
tros contrincantes.

| Las bonificaciones, espar-
cidas a lo largo del circuito,
aumentan la potencia de
vuestro vehiculo y os propor-
cionan dinero para hacer
vuestras compras y repara-
ciones en los intermedios.

Los paneles intermitentes
son un arma de doble filo,
puesto que os daran bonifi-
caciones a cambio de una
pérdida de tiempo que pue-
de resultar decisiva.

Como véis, simulacion con
ciertas dosis de estrategia
se mezclan sabiamente en
este buen juego de carreras.
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ESPECIAL MAQUINAS RECREATIVAS

E la Fuente

FIGHTER AND
ATTACKER
Reyes de las

alturas

stais en vuestra base es-
E perando impacientemen-

te el amanecer, momen-
to en que vence el ultimatum
dado a las fuerzas enemigas
para abandonar sus posicio-
nes. Llega el instante crucial y
no ha ocurrido nada... Las al-
turas de Namco os aguardan
para librar la batalla mas fiera
que se recuerda en los salo-
nes recreativos.

Al principio de la partida po-
dréis seleccionar uno de los
16 aviones diferentes que se
os ofrecen, cada uno con su
propia arma de fuego, bom-
bas y velocidad. Lo mas inte-
resante de esto es que podéis
probarlos antes de decidir.

No todo es violencia en este
juego, ya que recibireis puntos
de bonificacion al recoger a
los enemigos que saquen la
bandera blanca sobre los tan-
ques que debeis destruir.

Este genial “shoot-em-up”
consta de un total de ocho fa-
ses, cada una con su objetivo.

WARRIORS OF FATE

Feroces guardianes del destino

ajo este titulo Capcom
Bha introducido en los

salones britanicos la
continuacion de “Knights of
the Round”.

Hasta un total de tres juga-
dores podran elegir entre
cinco personajes para com-
batir al malvado Lord Akkila
Orkhan, con un amplio surti-
do de armas y recursos: ga-
rrotes, arcos y flechas...

Uno de los aspectos mas
sobresalientes del juego es
la gran duracion y dificultad

de sus niveles. Mas de una
vez echaréis una mirada de
angustia a esas barras de
energia que disminuyen sin
piedad sobre la espectacular
zona de juego.

HOLOSSEUM
Inseguridad ciudadana

as calles de Sega no
Lconocen la paz. Tan

pronto como limpiais de
chusma uno de sus barrios
bajos, aparece otro infesta-
do de los mismos tipejos.
Pero vosotros no cejais en
vuestro empeno. jDuro con
ellos! Manejando uno de los
cuatro luchadores que prota-
gonizan el juego, librareis
cuatro combates al mejor de
tres asaltos contra una varia-
da gama de macarras. Si sa-
lis airosos del trance, os las
veréis con diez expertos lu-
chadores a los que debereis

Virtuosos del volante

n su linea tradicional
E de juegos de carreras,

Sega pone a vuestra
disposicion este titulo en el
que un total de ocho maqui-
nas se pueden unir para dar
paso a una excitante prueba
de velocidad entre dieciseis
jugadores.

Podréis elegir entre tres ti-
pos de circuitos: para nova-
tos, medianos o expertos,
asi como cambio de veloci-

18

derrotar en un tiempo limita-
do.

Si vuestros enemigos em-
plean trucos sucios, voso-
tros tampoco les vais a la za-
ga. Mediante los botones de
fuego podreis ejecutar gol-
pes especiales, como el “sie-
gapiernas”, el “cortacuellos”
y demas caricias similares.

VIRTUA RACING

dad manual o automatico.
El objetivo del juego es
completar cinco vueltas al

DIET GO GO
Guerra a las

calorias

ara las gentes sanas
que huyan de los kilos
de mas, ha entrado en

los salones recreativos del
Reino Unido un juego para 1

0 2 jugadores que, emulan-
do a Jane Fonda 0 a Arnold
Schwarzenegger, luchan por
esquivar los pasteles y chu-
cherias con que les quieren
obsequiar sus enemigos.

Con un rapido empujon po-
dréis mandar a freir esparra-
gos a esos insidiosos ami-
gos del colesterol, que al fi-
nal de cada fase presentan
un tamano descomunal en
forma de reinas gigantes,
setas o arboles dotados de
movimiento. Los graficos y
la jugabilidad estan a la al-
tura de su interminable di-
version

circuito antes de que el cro-
nometro llegue a cero. Para
facilitar vuestra tarea, apare-
ceran de vez en cuando con-
troles que os proporcionan
tiempo extra. El escaner de
la pantalla muestra a todos
los corredores participantes,
y tiene un angulo de rotacion
que os permitira verlos de
abajo arriba y desde otros
muchos espeluznantes pun-
tos de vista.
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Ballistic ataca de nuevo

na vez finalizados los mil y un juicios que Ballistic ha tenido
U que atravesar para poder editar juegos de Sega sin

licencia, la compania americana contraataca con toda su
fuerza. El ultimisimo juego en que estos chicos andan metidos se
llamara «Bubsy in: Claws Encounters of the Furred Kind» y se
apoyara en la nada despreciable cifra de 16 megas de memoria.

El cartucho aparecera para Mega Drive y para Super Nintendo

y va de un gato «frescales» que debe impedir la invasion de la
lerra por parte de unos seres,
que necesitan ¢ jplasma?! para
sobrevivir. Bubsy ha sido
disenado al estilo del cartoon
americano y posee unas
animaciones excelentes (hasta
cuarenta diferentes) y unas
vocecillas digitalizadas que
haran las delicias de todos.

Sega reedita sus clasicos

a compania Sega no se
Lha conformado con
bajar el precio de
algunos cartuchos de Mega
Drive (a 3490 + IVA) sino
que ha tenido la genial idea
de reeditar viejos éxitos para
Master. Es el caso de s —
«Xenon 2» y «Speedball», cartuchos que, de la mano de Virgin
regresan con nuevas y coloristas caratulas y algunas pequenas
modificaciones al codigo original del juego: mas musicas,
mejores scrolles y un técnica mucho mas actual. jGeniall.

g
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Spaco, mas Super Nintedo

paco, -la empresa que distribuye la consola NES en nuestro
pais-, ha llegado a un acuerdo con companias como Taito,
Jaleco, Sunsoft, Hal Laboratory y Hudson Soft para editar

S

titulos de Super Nintendo en el mercado espafol. Los cartuchos
que ya se han puesto a la venta son «Rival Turf», -de peleas
callejeras-, «Earth-Defense Force» -un increible shoot’em up-,

«Euro Football Champ», -0 el
futbol japonés-, «Ton Gear»,
-version del famoso Lotus-,
«Lemmings», -la plaga mas
divertida-, «Hyperzone» -un F-
Zero de colorines-, «Super
Adventure Island» y algunos
divertidos titulos mas que se iran
ampliando proximamente.

FROM CONSOLANDIA

By Juan Carlos Garcia

nueva y apasionante seccion sobre rumores y globos

sonda del soft mundial, voy a dedicarme casi en
exclusiva al territorio hispano, que, al fin y al cabo, es el que
mas nos afecta y el que mas nos entusiasma.

* Empezamos por las felicitaciones. El «Best of the best
Championship karate» (o Panza para los amigos) que
Loriciel ha desarrollado para la Super Nintendo, ha sido
premiado con el Tilt D or, galardon que otorga anualmente
la prestigiosa revista francesa. El programa de los Van
Damne y compania fue elegido como mejor juego en la
categoria «Mejor Simulador Deportivo» durante la gala que,
organizada por Canal + y Editions Mondial, se celebro en
Paris el pasado 5 de Noviembre. ;Que qué tiene que ver
esto con el mercado nacional. Pues mucho. Que Erbe, -que
no quiere perderse ni una-, va a distribuir el cartucho de
aqui a un brevisimo espacio de tiempo. Una sorpresa total.

* Y no paramos de felicitar. Ni dejamos a la Super
Nintendo. La estrella de Lucas Arts para la super de 16
bits saldra a la venta en Marzo. «Super Star Wars»
competira duramente con Mario y Street Fighter Il para
hacerse un hueco enorme entre los nimeros uno del
«Cerebro de la Bestia». También lo traera Erbe.

* Que no, que no nos olvidamos de Sega. Precisamente
hoy mismo me acaban de confirmar esta bomba en forma
de noticia: la version Mega Drive de «Street Fighter II»
estara en la calle en Marzo. Y no, no sera en Mega CD, sino
en cartucho. El programa que si saldra en compacto sera
«Final Fight».

* Y esta semana han pasado muchas cosas. Por ejemplo,
que Paco Pastor (director de Sega Consumer Products),
Nick Alexander (Director General de Sega Europa) y el
presidente de Sega Japon -que no he conseguido
averiguar como se llama-, se reunieron en un conocido
hotel madrileno para «hablar de trabajo». Algo raro se traen
estos senores entre manos cuando se juntan tan en secreto
para «almorzar» y no quieren conceder entrevistas...

* Bueno, dejo los cotilleos. Y voy a lo serio. Y mas serio
que hablar de las ventas de consolas... Pronto tendré
datos fiables, pero os puedo anticipar que este afio el
mercado se va a comer a las consolas. En los almacenes
de Sega y Erbe estan que no dan a basto. Y las cifras de
ventas estan sobrepasando, para no variar, todo tipo de
predicciones. Que siga, que siga la fiesta.

* Gran culpa de este éxito de las consolas supongo que la
tendra el marketing. Anuncios en todos los lados v,
ultimamente, la aparicion de spots de consolas en todos
los programas de moda, imagino que pesaran lo suyo.
Recuento variado: Mega Drive en «Sensacion de Vivir»,
Super Nintendo en «El Friqui», «La 5 Marcha» y «Al
Ataque», Game Boy en «Un, dos, tres» y «Farmacia de
Guardia» y... porque no tengo mas tiempo de ver la tele....

* Por cierto, ¢habéis visto el anuncio de Super Nintendo en
la tele?. ¢Si?. Pues que sepais que los efectos especiales
de este corto de 30 y 60 segundos han sido realizados por
el mismo equipo que intervino en el rodaje de la pelicula
Alien 3. Y se nota.

* Del spot de Sega no sé nada. Simplemente que me ha
encantado y que espero que todos los demas sean, como
poco, asi de espectaculares.

Esto . es todo por hoy. jHasta el afio que viene!.

Dado que mi "amigo” The EIf comienza este mes una




Con sonido, musica y mas de dos mil preguntas &
para devanarse los sesos, Trivial Pursuit es una
verdadera obra maestra de Master System...
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pieza musical®?

--------------------

l_:_‘ I___I t:r % ¥
{1 e i

Trivial Pursuit, el mas vendido de los
juegos de pasatiempo, se estrena con Sega
Master System.
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Presentado por el descarado y vivaz

Russell, Master System Trivial Pursuit
incluye un cronometro para permitiros
jugar al ritmo que os apetezca. Y no os
peocupéis jlas preguntas son tan
triviales como siempre!

Categorias incluidas:

® Musica y Espectdculos
 Arte y Literatura

* Geografia

® Historia

°Deportes

® Ciencias naturales
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El regreso del Murcielago para la
venganza final.

Su enfrentamiento con el pinguino
no tiene precedentes. Este pajaro
ridiculo y sus secuaces no tienen
escrupulos.

Cat Woman no se sabe de queée va.
:Descubrelo!. Puede estar contigo...
o contra ti.

:Hazle el lio!.

La noche es tuya.

Unitros







El triunfal regreso del Puercoespin mas
rapido de la historia.

El juego mas esperado llega a tu estable-
cimiento para acelerar los beneficios de
una forma impresionante.

Las nuevas aventuras del héroe mas
carismatico de SEGA, acompanado de un
colega de lo mas \

productivo. \
Juntos,...sereis
imparables.
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oystick Alien 3. ; Te gustan las

emociones fuertes?. Pues las

vas a tener con este Joystick y
con esta forma tan monstruosa que
ves. No, ntu vista no te engana. Lo que
tienes ante tus ojos es un auténtico
Alien, con dentadura incluida.

Un mando de control con el que
podras morder con ganas tus juegos
de Nintendo. Su interplanetario precio
es de 4.625 pesetas.

Pero no corras tanto, porque mucho
nos tememeos que aun tendras que
esperar un tiempo para disfrutar de él.

sy, elta ray. Logic 3 presenta el
{) Delta Ray, un Joystick que,
. ademas de ser compatible
Sega, Nintendo y todos los
ordenadores personales del
mundo, incluye las siguientes
caracteristicas: 4 botones de

- fuego, 2 botones de autofire a

== maxima velocidad, 6 microswitches
-de los que suenan- super
resistentes, y un mando
ergonomico de los adaptables a
cualquier mano.

Esta autentica joya se vende en
Gran Bretana por unas 2.240 pts.
Del precio espanol tendremos
noticias durante el 93, cuando Dro,
su distribuidor, lo lance al mercado.

antes. Llego la hora de vacilar. La hora de demostrar a los

incredulos hasta donde alcanza vuestra pasion por las consolas y

hasta donde las ganas de hacer mas puntos que nadie en vuestros
juegos favoritos. Gracias a estos super guantes disenados especialmente
para jugones incansables, no habra arcade que se os resista. Ni nada de
nada. Ni siquiera problemas en la piel, porque, claro, ya habeis visto que el
dedo gordo, el de apretar al fuego, viene muy pero que muy bien protegido.
Y el resto de los dedos, al aire, para que la manejabilidad sea total. El
capricho lo distribuye en Espana Consola Center al precio de 2.325 pts y.
esta disponible con la cara de Sonic o el logo de Batman, para que elijais.

aserScope. Entre las flipadas

mas flipantes que hemos

conseguido para este bazar
hay una que destaca claramente:
el LaserScope, un casco alucinante
dotado de una mirilla por infrarojos
y un micro que queda a la altura de
la boca. Este particular "disparador
a distancia" se puede usar con la
Nintendo 8 bits y su manejo es
cantidad de sencillo: basta con
soltar palabrejas tipo «fuego»,
«muere traidor», o cualquier otra
expresion contundente que se te
ocurra, y tus disparos iran
directamente al lugar de la pantalla
al que estés apuntando. El aparato
lo distribuye Sonido Madrid y lo
podeis encontrar en Alcampo y
tiendas de informatica al sugestivo
precio de 4.990 pesetillas.

inonera de Game Boy. Para

los maniacos del ir de aqui

para alla cargados con su
Game Boy, Erbe ha lanzado al
mercado consolero este comodo
complemento. Como podeis ver se
trata de una rinorera de lo mas
simpaticona y sonrosada, en la que
podreis transportar sin problemas
vuestra consola de bolsillo y
vuestros cartuchos preferidos.
Su precio es bastante asequible:
1.490 pesetillas de nada.

oystick Bart . {Chicos, esto

es el no va mas!. Bart

Simpson, el genio, el de los
imosquis!, el de las trastadas
continuas, tiene su propio joystick.
La compania Cheetah, -afamada
constructora de periféricos-, es la
culpable, y realizadora de este
artefacto para mitdmanos. Un
super mando que reune las
cualidades del mejor joystick
(manejable, suave y certero) con la
originalidad del mejor Bart. De
momento funciona soélo en
Nintendo 8 bits (esperamos mas
versiones).

ngler. La compania Beeshu
repite presencia en el
especial bazar con un
joystick de lo mas marchoso para
Super Nintendo.

El Angler, que asi se llama el
artilugio, ha sido dienado de una
forma ergondmica y absolutamente
colorista. Ya lo véis, ¢no?.

A las funciones standard del
mando de Nintendo, este caharro
iIncorpora detalles tan interesantes
como varios disparadores de
autofire y un controlador para
modificiar la velocidad a la que va
a correr el juego.

Angler cuesta 4.525 pesetas y
Consola Center se encarga de
distribuirlo entre los consolegas
espanoles,
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igma ray. De la mano de
S Drosoft llega este joystick
para tu Mega Drive.
Provisto de cinco botones e g
incorporando también la posibilidad §
de posibilidad de autofire, este |
mando de control te ayudara a
llevar a buen téermino cualquier
aventura que te propongas.
Su suavidad de manejo hara las
delicias de los usuarios de la 16
bits de Sega.
Su precio es de 3.900 pesetas.

e e e ’ »

acabaron los problemas de control y movimientos.

Un sdlo botdon bastara para poner en marcha la secuencia de golpes
que la exclusiva memoria del ultimo invento de Logic 3 es capaz de grabar.
Un sdélo botdn y la patada, el golpe en el estomago y el codazo en la espalda
catapultaran a vuestro luchador directamente hacia la victoria.

Sin molestias y sin esfuerzo. Pero tomad nota, porque el Topfighter ofrece
bastantes mas cosas: seis botones de fuego y tres de accion, un panel de
control en LCD, memoria programable, un autofire donde nosotros
queramos, cinco velocidades -de lenta a super lenta- para ralentizar el juego,
microswitches de ultima tecnologia y una empunadura de acero....
alucinante, ¢;verdad?.

El despliegue de medios cuesta en la Great Britain alrededor de las 10.000
pelas. Pronto lo tendremos en Espana. Y nos enteraremos cuanto cuesta.

TOpfighter. Con el Topfighter, de Logic 3, para Super Nintendo, se

¢, Que un

juego es demasiado

rapido?. ¢ Que
quieres pasar una escenita a
camara lenta?. Pues ahora lo
tienes totalmente al alcance de tu
mano, porque este joystick para
Master System -que nuestros
buenos amigos de Drosoft traen
desde los extranjeros para usoy
disfrute de los buenos consolegas
hispanos-, a parte de ralentizar el
juego (si tu asi lo quieres, claro),
tiene todos los botones que te
pueden hacer falta para disparar a
diestro y siniestro.
Su precio: 2.990 pelas.

— come Solo para tu

4 Nintendo y distribuido por
{ e Spaco ha llegado hasta
Espana este joystick de aspecto
tan sumamente espectacular.

Si quieres sentirte el rey de los
pilotos no dudes en hacerte con
este impresionante Zoomer, que
conseguira que tus simuladores de
vuelo y juegos de carreras se
conviertan en aunténticas
experiencias extrasensoriales.

Su precio esta en 7.990 pesetas
y lo podras encontrar en tiendas de
informatica y grandes superficies
(Alcampo, Continente...)

ound Boy. No sabiamos
Sque entre las habilidades de

la prestigiosa compania de
software SunSoft se encontrara
también la de hacer perifericos
para cosnolas.

Pues con el Sunsoft-SB, -un
super altavoz para el Game Boy-,
la cosa ha quedado demostrada
del todo. Ademas de buen
software, estos chicos saben
fabricar artilugios con dos
microaltavoces de 8 herzios y una
potencia maxima de 2 x 50
Miliwatios, un peso aproximado de
100 gramos, un diseno que va
perfectamente con la maquina y un
precio que no esta a la altura de su
trabajo: 2.990 pts.

Querer es poder, asi que, si lo
quereéis, el cacharro lo distribuye
Spaco S.A. y lo podéis encontrar
en culaquier tienda de informatica y
grandes superficies.

ro Action Replay. Con el
P nuevo invento de «Datel

Electronics» no habra juego
que se te resista. Porque sus
«Professional Action Replays» no
so6lo te permitiran introducir en los
cartuchos cédigos con los que
hacerte invencible o inmune a todo,
sino que ademas te brindaran la
posibilidad de buscar por ti mismo
estos famosos "pokes”.

Existen tres modelos diferentes
de Action Replay: uno para Game
Boy (9.500 pts), otro para Super
Nintendo (11.500 pts), y otro para
Mega Drive (11.500 pts).

Datel también ha disenado uno
de estos aparatos para la consola
Nintendo de 8 bits, pero no lo
podras encontrar en Espana, al
menos por el momento.

Los demas estan en Mail VxC
esperando a que los necesites...

rilker. Este revolucionario
pad de control para tu Mega
.+ Drive y que lleva el sello de

la marca Beeshu, incorpora una
espectacular novedad con respecto
al utilizado habitualmente para la
consola de Sega: una salida
estéreo para cascos.

., Qué os parece?, ;atémico,
verdad?.

El periférico en cuestion responde
al nombre de Striker, y posee tres
coloristas botones de autofire y un
innovador sistema de control por
cursor que lo hace altamente
manejable. Striker es distribuido
por Consola Center, quienes te lo
venderan gustosamente por el
modico precio de 4.525 pts.




© 1991 Nintendo. ™ & ® are trade marks of Nintendo

Los mejores amigos de tu GAMEBOY son también tus amigos.
Tenlos muy en cuenta.

* Si por la noche te quedas a oscuras, para eso estd
UGHT-BOY: luz y lupa todo en uno.

* Si quieres jugar sin parar, sin pilas o conectado a la red,
aqui tienes la BATERIA RECARGABLE/ADAPTADOR A/C.

° ¥ si te faltan manos para llevar todos tus juegos
favoritos, cuenta con la RINONERA HIP-POUCH.

GAMEBOY

ERES UN FENOMENO

OPpUIuinN

ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

C/ Serrano, 240 » 28016 Madrid
Tel. (91) 458 16 58 * Fax 563 46 41

CID FCA!
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ega no podia
haber encontrado
a dos personajes
mas simpaticos y
divertidos para
protagonizar

este videojuego
autenticamente de lujo.

| se hiciese una encuesta preguntando cuéles son
los dos personajes mas famosos de Walt Disney, el
resultado seria, seguramente, primero Mickey
Mouse y después el Pato Donald.

Mickey es ya un asiduo visitante de nuestro
divertido mundo de las consolas y, como todos
sabeis, este ratoncillo ha conseguido divertir ya a
medio mundo con sus aventuras y desventuras
concentradas en todo tipo de cartuchos.

Por su parte, el Pato Donald también ha tenido algtin que otro
papel de protagonista, y aunque la verdad es que no se ha
prodigado tanto como su orejudo y simpatico amigo, siempre que
lo ha hecho ha logrado hacernos pasar ratos mas que
entretenidos.

Por tanto, ya os podéis ir imaginando que si ambos personajes
por separado han conseguido que todos nos lo pasemos en
grande, juntandolos en un mismo cartucho el resultado puede ser
auténticamente de fabula.

Pues dejad de imaginar ya, porque os podemos confirmar que,
como esperabais, World of lllusion es uno de los mejores
cartuchos que jamas podréis ver en una consola.

Pero no nos pongamos nerviosos y empezemos a ver en qué
consiste este nuevo cartucho que acaba de llegar directamente de
la factoria Sega a nuestras orgullosas Mega Drive. B>
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Y. . -in _ . S8 En World of lllusion las
ey @ e '] sorpresas parecen no
— tener fin. Nunca sabes lo
que te vas a encontrar
en las siguientes
pantallas y los peligros

un solo instante.

A la izquierda podéis ver
a Mickey en uno de los
multiples apuros por los
que tendra que pasar en
este genial juego.

P> Como sabreéis, -y si no lo sabéis os lo decimos-, nuestros dos
amigos son unos fanaticos de la magia y les encanta hacer de vez
en cuando algunos pinitos con sus varitas y chisteras. Lo malo es
que un dia, mientras hacian una pequeiia exhibicion, fueron a caer
en el interior de su propia caja de magia, la cual tenia en esos
momentos todos su poderes activados.

Cuando nuestros amigos se quisieron dar cuenta, se encontraban
en un mundo alucinante y absolutamente desconocido para ellos,
un extrano lugar donde nada era lo que parecia y donde las
sorpresas se encontraban en los sitios mas insospechados.

Ahora, estos dos aprendices de brujo deberan arreglarselas
como puedan para salir de este escenario tan peligroso y
conseguir regresar sanos y salvos al pacifico mundo de Disney.

Con la Unica ayuda de su ingenio, Mickey y Donald deberan
enfrentarse a todo tipo de enemigos que trataran por todos los
medios que esta caja magica se convierta en su residencia
permanente. Pero ninguno de los aqui presentes estamos
dispuestos a consentirlo, ¢ verdad?. Entonces, sigamos. >
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no dejan de sucederse ni
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La fauna del
Mundo de la
Husién

A lo largo de tu aventura aparecerén mogo-
llén de malvadas creaciones mégicas que
frataran de impedir que regreses a fu mundo.
Los hay de todo tipo: voladores, acudticos,
con forma de planta... Pero sus dos caracte-
risticas comunes son que fe quieren poco y
gue estan creados con enorme imaginacién.
Para que los vayas conociendo te los hemos
juntado fodos en un panal de abejas donde
podrés observar la belleza de tales seres.

o*“oooo_
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os graficos, la imaginacion, la
variedad, las melodias? ...No
sabriamos decirte qué es lo que
mas destaca en este genial cartucho.

Tres juegos diferentes
y una séla diversién

Una de las caracteristicas més notables del cartucho es que segin el o los perso-
najes que escojamos, el desarrollo de la aventura seré completamente diferente.
La diferencia més grande se da entre el modo un jugador y el modo de dos juga-
dores, pues si participan en la aventura Mickey y Donald a la vez deberén ayu-
darse mutuamente para cumplir su misién.
En todo caso, lo que més diferencia los tres modos de jugar (Mickey, Donald o am-
bos) es el mapeado: por cada nivel hay una fase que sélo se da en uno de los mo-
dos de juego. En las imégenes podeis ver a la izquierda las fases donde solo par-
ticiparé Mickey, a la derecha las de Donald y en el centro las que podrés e, T i;iﬁ;
encontrar en la opcién de dos jugadores. o~ B AR
e
BE
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Aparte de utilizar sus patitas, Mickey y Donald deberén de valerse

que encontrardn en los diferentes mundos. Algunos de
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deberén de hacer aparecer con sus poderes lﬂ’l“’"
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mdgica, un fapén de corcho de una botella, un cisce de tiovivo de feric
tador, un feletransportador, una nube de algodon dulce, un carricoche

Y ain hay muchos més, pero esos los deberéis
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»> El magico mundo en el que que se encuentran consta de cinco
submundos que a su vez se dividen en varios paisajes y al final de
los cuales -por supuesto-, existen unos peligrosos guardianes a
los que habra que derrotar para poder avanzar en el juego.

El primero de estos mundos es un bosque poblado por criaturas
hada amistosas y en el que destaca un "bello" paraje consistente
en un tunel repleto de aranas. En el sequndo mundo nuestros
amigos tendran que utilizar su magia para hacer aparecer una
alfombra voladora que les permita sobrevolar un paisaje rocoso
que, si logran atravesarlo, les conducira directamente hacia un
mundo submarino. Una vez alli, viajando en el interior de una
enorme burbuja, llegaran hasta un gigantesco barco hundido,
donde tendran que enfrentarse a un tiburén cuyos platos favoritos

¢ Quién te gusta mas, Mickey | .
o Donald? | *

No te preocupes, no le dés |
mads vueltas, podrés elegir |
Jjugar con cualquiera de los
dos y te lo pasaras igual de |
bien hagas lo que hagas. |

Un dltimo consejo. Si
tienes oportunidad, no
dudes en invitar a un
amigo a compartir contigo
este juegazo. Controlando
uno a Mickey y otro a
Donald os lo pasaréis los
dos como nunca.

.
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parecen ser los filetes de roedor y el pato a la naranja.

Una vez dada buena cuenta del escualo, Mickey y Donald
apareceran en una gigantesca habitacién que posee varios
submundos escondidos en libros, cajas y otros objetos, y de
donde intentar salir puede convertirse en una auténtica pesadilla.
Pero, si lo consiguen, se encontraran ante su tltimo escollo: el
maravilloso mundo de Alicia, detras del cual se esconde la salida
definitiva de la caja magica y, por tanto, el feliz regreso a casa.

Todo esto no es, sin embargo, nada mas que una minima muestra
de toda la fantasia e imaginacion que se encierran en World of
lllusion, un magnifico juego que supera todo lo visto anteriormente
en una consola sobre algun personaje de Disney.

Sin duda, de lo mejor que encontraras nunca para tu Mega Drive.

LAS PUNTUACIONES

SEGA N2 Continuaciones: Infinitas
N® jugadores: 10 2 N® de fases: 5
Dificultad: Perfecta, como todo el juego.

Graficos, scrolles,
animaciones, sonido, la
posibilidad de jugar con
Mickey y Donald a la vez.

¢Es que hay algo del
juego que no esté arriba?
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REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA CONSOLAS NINTENDO ANO | N":I. 350 PTAS

NOVEDADES

GAME 0)

e e e e s e—" P

perlMarlo Land 2

Me aﬁfaﬁ 2
)J gaman 2

rt vs the World

'\l—-'—-"l-ll" "h.r“-—-l-u-—ﬂ-—-

4Blues Brothers

\-‘-‘qm ‘:\ \ _ W 7/SUEER NINTENDO

Llega hasta 2 ""H'x‘-’ . : -Bart s Nightmare

~ el final de... ) —. Street Fighter 2
Tortugas’2 \ - wmm—

— gt it e ™ et e

Tiny, ToonsJ ¢
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Legend of Zelda*
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- Super Man o-r-WorId
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Por fin ha salido la revista que estaban esperando los auténticos consolegas marca Nintendo.
Porque, para que lo sepas, esto es Nintendo Accién, una nueva revista que va a romper con todo
gracias a su contenido auténticamente de lujo. Desde los trucos mas increibles hasta los
comentarios mas divertidos, pasando por soluciones completas de juegos, listas de éxitos,
interesantes noticias y un monton de sorpresas mas que iras descubriendo mes a mes. Todo ello
para que le saques el mayor partido posible a tu Nintendo y a todos tus juegos favoritos.
Si te gusta vivir a tope tu consola, haz como Mario y apuntate a Nintendo Acaon
No te la puedes perder.

En Diciembre, a la venta el n®
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Mario se encuentra en la llamada Mario Zone,

consistente en un enorme Mario mecanico en

el interior del cual nuestro amigo recorrera un
complejo entramado de tuercas.

Los escenarios por los que Mario tendra que
demostrar sus habilidades son lo mas variado,
original e imaginativo que ha aparecido hasta
el momento en la Game Boy.
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oco tiempo habia pasado desde que Mario derrotara al perverso
alienigena Tatanga en su anterior aventura. Desde aquel dia, la
tranquilidad y el sosiego reinaban en Mario Land, y nuestro
entranable personaje se dedicaba a disfrutar de unos apacibles
momentos jugando al Super Mario Kart.

Pero retrocedamos al pasado, a la infancia del querido Mario,
cuando empezaba a despuntar como futura estrella del video
juego. Por aquel entonces un gamberro despiadado de nombre

Wario, perseguia dia y noche a Mario, haciéndole la vida imposible e intentando
evitar que la fama llamara a su puerta. Después de miuiltiples enfrentamientos,
un dia Wario desaparecio del mapa y no se volvié a saber de él.

Pero los rencores nunca se olvidan amigos, y Wario permanecio afnos y afos
en la oscuridad planeando su tremenda y casi decisiva venganza contra el
heroe de Nintendo. Y hay que reconocer que escogié el momento justo: una
corta ausencia de Mario del pais de Sarasa. En menos de un dia, y ayudado por
un ejercito de lo mas variopinto y graciosete, se presenté en Mario Land e
invadio cada uno de sus recodos, encerrandose después en la fortaleza del
mismisimo Mario. No contento con esto, entrego las seis monedas magicas p»

de Mario

Al igual que en todas sus
anteriores aventuras,
Mario encontraré objetos
que le le transformaran y
dotaran de variados po-
deres:

Super Mario: cuando
atrapemos la famosa se-
ta, nuestro Mario dupli-
card su tamafo y obten-
dré nuevas cualidades,
como el salto con giro.

Mario de fuego: si que-
réis eliminar a la mayo-
ria de los enemigos con
unas efectivas bolas de
fuego, tan solo tendréis
que obtener la planta fla-
migera.

Mario conejo: esta cua-
lidad, solo disponible en
esta aventura, convierte
al protagonista en un co-
nejo de indias y le permi-
fe volar agitando sus ore-
jitas. Para conseguir este
poder, hazte con la za-
nahoria.

Mario invencible: para
volver inmune a Mario y
eliminar enemigos con el
simple contacto de tu
cuerpo, tendrds que con-
seguir la estrella parpa-
deante.

Vida extra: el simbolo
del corazén te dotaré de
una vida extra.

Ademés de estos pode-
res, Mario puede bucear
bajo el agua (jclaro, dén-
de iba a bucear ni no...)
y también convertirse en
un intrépido astronauta
con traje espacial inclui-
do y al que afectaréd
enormemente el efecfo de
la gravedad.
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: J:;;,"-j 3 Este Mario... jno cambiara
P nunca! Siempre salta que te
salta, de plataforma en
plataforma y esquivando a
todo tipo de enemigos. Y
nosotros, por supuesto,

encantados de que asi sea... < O
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jEsta si que es buena, Mario disfrazado de
conejo y buceando como loco!.
Desde luego... lo que no haga nuestro
entranable amigo Mario, no lo hace nadie en
este mundillo consolero.

Salvar partidas

Super Mario Land te permite salvar hasta tres partidas dife-
renfes gracias a este gracioso y sencillo mend. Si pulsas “se-
lect”, accederds al modo fécil de juego, mucho més sencillo y
con menos enemigos. Para borrar estas partidas, tendrds que
convertirte en bomba e introducirte en la tuberia.
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P> del castillo a sus guardianes favoritos y los envio a los lugares mas
estrategicos de la bella isla: un gran arbol, la luna, bajo el mar...

Cuando nuestro protagonista volvio a su aforado terrufo, se encontro con el CCIII‘IPCII‘I“'CI
triste panorama de que todo habia sido transformado en el campo de juegos 5
privado de Wario. Mario no tardo en descubrir quién era el culpable de aquella I‘I‘Illﬂg rosac
ridicula situacion.
Antes de que pudiera empezar a pensar alguna estrategia para recobrar lo que Ademds de la campana que
le pertenecia, un par de bichejos salieron a su encuentro: una cabecilla con hay en cada final de fase,
‘patas y una perversa torfuga Koopa. también existen otras mas
Tras dos habiles saltos, los molestos visitantes fueron suprimidos por pequefa situadas, mds o
completo. De pronto, a lo lejos resono una voz socarrona que decia: "jJa, ja, ja!, menos, en la mitad de los
todavia te queda mucho camino por recorrer para poder enfrentarte a mi recorridos.
mendrugo del monte”. Si saltamos y las hacemos
Y Wario tenia razon, no en que Mario fuera un mendrugo del monte, si no en sonar, podremos continuar
que este tendria que hacer un largo viaje por toda la isla, derrotar a los seis en ese mismo punto cuando
guardianes, recuperar todas las monedas, y una vez hecho ésto, encaminarse volvamos a entrar en dicho
hacia su castillo para enfrentarse al temible enemigo. nivel. Esto es super Util para
Y asi tenemos de nuevo a nuestro personaje favorito metido hasta el bigote en no tener que recorrernos la
la aventura mas peligrosa, grande y divertida que jamas hayais visto en vuestra fase entera de nuevo al per-
Game Boy. Una aventura que esta formada por seis grandes mundos para. der una vida.

explorar y disfrutar: el Arbol magico, la Calabaza del terror, el Mundo
submarino, la Zona de Mario, la Casa Macro y la Luna.

En ellos, -por supuesto-, encontrara miles de tuberias, fases de bonus, » X068 OX15G9 KX0W ¥9a]
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Pantalla fragaperras [ [ | & || i ~'-~4=—«;>~M .
En uno de las montafas del bonifo mapeado del Super * 1| & (W
Mario Land 2, hay escondida una méquina tragaperras
que guarda buenas sorpresas para fodo aquél que esté
dispuesto a gastar unas monedas en ella. Segin las mo-

nedas que gastemos, podremos recibir premios mejores o

peores. Pero, tened cuidado y no sedis derrochones. A SR R S e e i ta || e s | II-I Nmmlm[fn Y %

.l}'. j

.L l.j.




-, '1.‘1. LD A Ter %7 4 .-- "9 LD 2L - s
L IR A TR ,:..'(. _,_,I.). e n o ..._“;\13
g T Bk P Tt
ﬁ&ﬂkﬁ%MMQQﬂMmm'ﬁ%Mm
BXOG OX1A9 %171 ¥I395

. P— T T
5 Wil s sk i y i-"r WY ] l'*'
A R N o
i ] & ] P W
% omn b i wi i ah - F

¥y WY S ‘r'Ir '1:.I'| s -l'u i:--'|.'1
(3 _tj:I?:: _-:,:;Iu: - 00)

—_— T I
- o S L . I ™

[

=
S
J e\
3 .3
- \‘}
e ._-.' 3
i 1% o w )
. by & .
o S

O
3

L5

;:(:kﬂ};l:l: SRS ERBEEE

Lj”l..Il..!j:.!lllII-I!H'.li-}'l.f LI O Yoo o
% o ol e Ml T AL P T e e S S 1"-|Ir'll'nii
b s s Lt b K Do R oo wn d mn Cmn d e K oo @ d e

X033 OXDHI0A ZnXel Ta55

TRAY N -.;;._.:n "1_\;}
o S e,y
MR & L TR T o s A T At

 Campanazo
' final

o

Pomoe
SBOOBSE

e

: 3

See

Al finalizar cada fase, tendrés -

la oportunidad de meferte en e

una ventajosa pantalla de bo- |

5573 L pus, siempre y cuando logres
" tocar la campana situada en

. los alturas.

En este lugar encontraras todo

tipo de ayudas: vidas extra,
zanahorias, setas y flores para

cssess
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P> habitaciones secretas y enemigos de todos los géneros y especies.... jnormal,
sino no seria un juego de Mario! ;verdad?
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X008 OX 13230 aX06 'JL_‘ bOton para accionar unas pm'

" zas recogedoras.

. disparar.
' | Para conseguir algunos de es-
.| fos items, tendrds que dar al

~ la ofra fasecilla de bonus te

~ plantea una red de caminos di-

- ferente que te conducirén a los
- famosos objetillos.

Lo demés sélo depende de la

~ suerte y un poquito de la habi-

Y este lo es, jvaya si lo es!, porque en este genial cartucho de un mega, Nintendo
ha logrado crear un autentico mini Super Mario World, incluyendo muchas de las
caracteristicas de la obra maestra de Super Nintendo.

Los graficos han sido depurados al maximo, ofreciéendonos un Mario diferente,
mas estilizado y con la posibilidad de crecer y disparar, -como siempre-, 0 de
convertirse en astronauta y disfrazarse de conejo y volar con las orejillas.

Ademas, esta vez se ha incluido en el cartucho una pila que permite salvar hasta
tres partidas diferentes, lo cual facilita enormemente nuestro avance.

En cuanto al ejercito que el malo de turno se ha traido consigo es tan simpatico
como peligroso: tortugas, cabecillas sin alma, fantasmas, escobas magicas,
mascaras de terror y muchos, muchos personajes mas.
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Pero Mario no se detiene ante nada y esta dispuesto a acabar una vez mas con su
nuevo enemigo. Aunque tenga que recorrer mil veces su isla y pisotear a un millon
de enemigos... Mario siempre estara dispuesto a hacérnoslo pasar en grande.




""’" 'E'.J:—-r'!# ..-':j*"' lu{ j 6111 L}hﬁ f "'h' L;. HJ— T :' = 2 '-'I'W_: ! Lt

“’"ﬂl ..-’ - N '..TGE'

Algunos de los enemigos que aparecen en este
Super Mario Land 2 sequramente os resultaran
familiares a muchos de vosotros. ;0 es que
acaso no os suena la cara de esa molesta
planta carnivora? Si, lo habéis acertado, es la
misma que sale de las tuberias del Super Mario
World de Super Nintendo.
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jUf! que alegria da llegar a esas pantallitas en
las que podemos ver colgado el letrero de
Goal, que quiere decir: consolega, te ha
costado lo tuyo llegar hasta aqui, pero por fin
vas a poder pasar a la siguiente fase.

O algo asi.
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f aliosos v redondeados objetos. Tan solo cuando hayas encajado to-
fmnedas la puerta se abrira para dejarte el camino libre hacia el fe-

emigo.

Un gran salto cuantico

a evolucion de nuestro querido personaje

en la portatil de Nintendo ha sido llevada a

cabo con todo el mimo, precision y esmero
que el historico acontecimiento se merecia.

Si la primera parte fue genial, ésta le supera en
todos sus aspectos gracias a unos super grafi-
cos alucinantemente definidos, -realmente pare-
cidos a los de Super Mario World- y a un mapea-
do brillante y bastante extenso.

La jugabilidad roza lo impecable y se convierte
en el apartado mas sobresaliente de todos, depu-
rando la técnica plataformera Made in Nintendo
hasta limites insospechados de precision y total
adiccion.

Si a esto le sumas la posibilidad de salvar parti-

das, multiples habitaciones se-

cretas, un sonido realmen-

te gracioso y la alta estirpe

de todas las aventuras de

Mario, te quedas con lo

que es, sin ninguna duda,

uno de los mejores y mas diver-

tidos juegos jamas elaborados
para una consola.

The EIf

?,_.

 NINTENDO
N® jugadores: 1

-

Plataformas

En esta misteriosa puerta

tendrds que depositar las
seis monedas mégicas de
cada uno de los mundos.

Para conseguirlas tendras

que derrotar a los seis fieros
guardianes que custodian

;;:.1 '-ﬂguardard tras la misteriosa e impenetrable puerta...?
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N2 Continuaciones: Infinitas
N® de fases: 40

Dificultad: Toda la que Mario se merece.

Otro gran juego de Mario
mejorado en todos sus
aspectos.

Poder salvar partidas.

Salvando, salvando...
pronto el juego
te iras acabando.




y :_'_-_..-_."._Opnedh #as empresas que distnbuyen o licencian estos productos.

¢Quieres ver como tus
héroes favoritos se convierten

en Super Héroes?

Ahora lo tienes facil.

SUPER NINTENDO Super 16 Bits

es la unica consola que
proporcionara a tus héroes la

super accion sin limite que ellos
necesitan.

¢Llegaras hasta el final? No les falles.
La emocion esta servida.

CHDED MIMTEA
(/ ) // / /\ \ 194

}ENTEHTAINMENT SYST

5”’!’ 16 ,I [ Nmtmw

Ee ks M e

Todos los titulos de juegos y personajes que aparecen son marcas registradas o derechos de autor de NINTENDO CO., LTD. Los signos '™ ® y © en los uegos Y Rers




..,.' A i
i L B =,
T s, N
a7 o) ":."L' [
-I

F.mi. g 9 3 [ -_r- Iilll”I;ll.i N #
.-. [LE i L d i .I-.l Y i -
Y ’.1 'R b .‘%1:,;..5 AL

TR S

"

i
(]

ERBE SOFTWARE S.A.
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a victoria de Sonic sobre el malvado Dr. Robotnik Si, en efecto: Robotnik ha vuelto. Y esta vez ha traido consigo a
devolvio la alegria perdida al pais de Overland. Todos = unos macabros personajes que le ayudaran en su maquiavélico
los animales volvian a ser libres y Sonic, por fin, objetivo de conquistar el mundo y de acabar de una vez por todas
podria descansar un poco de tanto salto y tanto con el personaje que siempre consigue arruinar sus planes. Pero
correteo. Los meses pasaron en tranquila armoniay el ahora existe un nuevo inconveniente para el Doctor... Tails.
puercoespin azulado se dedicaba a tomar el sol y a Por eso, una fria noche en la que el pequeno zorro dormia
conversar con sus amigos de toda la vida. Asi fue tranquilamente, una mano agarroé a nuestro amigo por el morro y
como un dia aperecio por su casa Tails, un joven se lo lle<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>