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LE CPC 664 AVEC LECTEUR DE DISQUETTES INTEGRE .

TETANEN:




L’ORDINATEUR HAUTE PERFORMANCE ET PETIT PRIX -

Si vous vous y connais-
sez un peu en informati-
que, vous saurez qu’un
lecteur de disquettes est
plus de cinquante fois plus

m——

— Ssalt_g.
L' RoL.OND -
> sPhCE

>

rapide qu’une cassette
pour charger ou
enregistrer un pro-
gramme. En fait, le
lecteur de disquet-
tes vous rend la vie

plus agréable en

traitant I’'information d’une
manieére plus efficace et plus
rapide. Mais, jusqu’a main-
tenant, pour bénéficier de
tous ces avantages, il fallait
acheter le lecteur de disquet-
tes séparément. Aujour-
d’hui, Amstrad vous pro-
pose le premier ordinateur
domestique avec lecteur de
disquettes intégré, I’Ams-
trad CPC 664. En achetant
le CPC 664, vous vous
apercevrez bien vite que

I’intégration ne se limite pas au lec-

teur de disquettes.
En fait, vous disposez de

dont vous avez besoin, y compris

d’un moniteur (mono-
chrome ou couleurs).

Nous vous offrons méme
une disquette CP/M* et
Logo; la seule chose qui
vous reste a faire est de le
brancher, et ¢a marche.

LUDIQUE OU PRATIQUE

Bien sir, le lecteur de dis-
quettes rendra les jeux plus

AVEC MONITEUR COULEURS

~.5990 F+—

AVEC MONITEUR MONOCHROME

o 4 490 F. __ eux coitent un peu plus

’'ORDINATEUR
DOMESTIQUE

CLASSE
“AFFAIRES”

aussi d’accéder a une trés vaste
bibliothéque de programmes.

d’applications profes-
sionnelles, plusieurs cen-
taines de programmes
(sur disquette ou sur cas-
sette) vous sont propo-
sées sous le label
Amsoft et par les
plus grandes mai-
sons de logiciels.
Si certains d’entre

de 500 F, la plupart va-
lent considérablement moins.

UN SYSTEME
— «QUVERT:——

Les utilisateurs du
CPC 664 disposent d’une
gamme compléte de péri-
phériques, se branchant
directement sur les interfa-
ces intégrées. Cela com-
prend un joystick, un lecteur
de disquettes additionnel
(pour doubler votre capacité
de stockage), I'imprimante

matricielle DMP1 d’Amstrad (ily a
aussi, bien siir, une interface cassette

tout ce
— +HAUTE PERFORMANCE*—

ET PETIT PRIX

Vous n’aurez pas
besoin d’un ordinateur
pour réaliser que
I’Amstrad CPC 664
représente un rapport
qualité/prix tout a fait
exceptionnel. Il vous
suffit d’additionner le
cotit de chaque élément
séparé (un ordi:

D’un acces facile, utilisable par
tous, le traitement de texte
Amsword vous permet de travailler
plus vite et mieux. 290 F.

_marques,

vous permet-
tant d’utiliser
les program-
mes sur bande
du CPC 464).
Par ailleurs,
beaucoup

d’autres péri-
phériques
d’Amstrad,
ou d’autres

Veuillez m’envoyer votre documentation

L’analyse financiére au bout des
doigts, griice aux multiples
possibilités de Microspread et ses
nombreuses options
mathématiques. 580 F.

peuvent étre utilisés afin
d’optimiser le CPC664.

gestion de fichier rapide et
performante, utilisant tous les
éléments d'une base de données
relationnelle. 345 F.

pour une uti-
lisation pro-
fessionnelle.

De nombreux logiciels vous sont
proposés dont un tableur, un traite-
ment de texte et un programme de
gestion de fichier. Le CPC 664 est
livré avec CP/M*, vous permettant

attractifs, nateur 64 k, un lecteur de

mais, sur- disquettes, un moni-

tout, il fait teur) pour conclure [

du CPC 664 que I’ensemble 86

une proposi- CPC 664 est vrai-’

tion tres ment difficile a bat-

- attractive tre. Il ne colite que 4490F | Nom
Master file d’ Amsoft, une

avec un moniteur mono-
chrome, et 5990 F avec un
moniteur couleurs.

Apreés avoir fait des éco-
nomies sur I’achat de votre
ordinateur, continuez a en
faire sur les programmes.

| Adresse

" Amstrad CPC 664

Amstrad, 134, Grande-Rue, 92130 Sévres

e ey o ] B



Kikekankoi
et Doc;glr Génius

Je possede un Oric et je voudrais vous
demander un service. J'ai acheté « Le
Mystére de Kikekankoi » et « Le Manoir
du Dr Génius » et je les trouve trés
intéressants. Malheureusement, j'ai
beau essayer d’'en sortir, impossible !
J'ai réussi dans « Kikekankoi » a aller
dans les piéces les plus proches de la
piéce de départ (la ou il y a les
marmites etc.), j'ai descendu l'escalier,
apresjaiétéalestetal'ouest(laouily
a I'anneau et de 'autre coté le banc de
sable...), |’ai pris |la bargue, découvert la
clé sous l'adhésif, ramé, accosté sur la
rive nord, visité toutes les piéces,
méme celles qui sont en bas quand on
a ouvert la trappe, enfin tout ! Et je n'ai
pas éte plus loin ! Je tourne en rond.
Pourriez-vous m'aider a aller plus loin
maintenant que le concours « Kikekan-
koi » est terminé. Dans « Le Manoir du
Dr Génius », j'ai visité tout le rez-de-
chaussee et découvert le téléporteur
dans le labo du Dr Génius, mais quand
j'appuie sur les boutons du téléporteur,
je meurs. Je voudrais des tuyaux pour
aller plus loin.

Michel Rodrigués

93420 Villepinte

Felicitations pour votre patience ! Nous
ne pouvons pas vous donner les
reponses que vous attendez mais nous
vous invitons a entrer en contact avec
d'autres lecteurs, acharnés comme

vous du Kikekankoi. S'ils veulent entrer
en contact avec vous pour vous donner
ou eéchanger des « tuyaux », nous ne
manquerons pas de jouer les messa-
gers.

Y29 Redadion 3 Dutivans
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Créer sur Atari
c’est mieux, mais rare !

Amis de la micro, salut! Je suis un
nouveau lecteur de Micro 7. D'abord
« chapeau » aux photographes pour
leur efficacité et leurs nombreuses
photos, a toutes les nouveautés
(notamment les logiciels de jeux), aux
articles nombreux et objectifs... Bref, a
tout quoi ! Enfin, je dois vous embéter
avec ma lettre. Il y a pas mal de
chances pour qu'elle finisse en cen-
dres ou au fond d'une corbeille a
papiers. Ah! Une derniere chose.
Pourriez-vous dans l'un de vos pro-
chains numeros éditer un jeu d'action
du genre «Le Mur de Berlin » pour
Atari 800 XL ? Merci d'avance, bonne
continuation. Un inconditionnel de la
micro.

Jean-Luc Boscovitch

73200 Albertville

Comme vous le savez peut-étre, nous
editons des programmes réalisés par
les lecteurs de notre magazine. Si nous
ne recevons pas de programmes pour
Atari, nous ne pouvons pas les
publier ! Vous étes nombreux a nous
demander des programmes dans le
Cahier du Logiciel pour cette machine,
vous ['étes beaucoup moins a nous
envoyer des programmes...

Séquences animées

J'ai créé de petites séquences ani-
meées en images de synthése a des
fins pédagogiques. Je voudrais les
sonoriser par un commentaire enregis-
tré sur magnetophone. Comment faire
pour coupler un micro- ordinateur a un
magnétophone de facon que les
paroles commentent le déroulement
des images issues de la disquette avec
un synchronisme satisfaisant.

Claude Vincent

75014 Paris

C'est possible sur Thomson et Atari
entre autres machines. Pour cela vous
devez utiliser un magnéetophone
bi-piste : l'une fonctionnant pour les
programmes ou les données, l'autre
fonctionnant pour le son. Une com-
mande trés simple a partir du Basic
vous permet de lancer ou d'arréter le
moteur du magnétophone et donc de
sonoriser vos programmes.

Le magnétophone
Amstrad

Je voudrais en savoir plus sur le nouvel
Amstrad CPC 664. Le magnétophone
qui était incorporé sur le CPC 464 sera
remplacé par le lecteur de disquettes.
Auparavant j'avais un Tl 99/4A et je
voudrais savoir si le magnétophone
spécial Tl 99/4A peut s'adapter sur
I'Amstrad CPC 664 ou sur |I'Amstrad
CPC 464.

Vincent Marchand

63260 Aigueperse

Nous avons publié une présentation du
lecteur de disquette de I'Amstrad dans
le numeéro 26 de Micro 7 daté Avril 85.
Dans le numéro 20 daté Octobre 1984,
nous avons presenté I'Amstrad 464. Le
magnétophone spécial Tl ne s'adapte
pas a I'Amstrad. Mais cela n'est pas
vraiment utile compte tenu du fait que
le magnétophone est integré sur
I'Amstrad. Vous trouverez des informa-
tions sur le 664 dans ce numeéro.

Comme Papa,
pour aider Maman

Comme mon Papa qui vous a écrit
pour Mattel, je suis toujours intéressé
par la lecture de votre magazine. Ma
Maman, infirmiére libérale, a acheté un
Apple 2e et elle compte sur moi pour
mettre au point sa petite comptabilité. ||
lui suffit de connaitre les recettes -
ventilations obligatoires- et ses depen-
ses -ventilations par classes compta-
bles assez nombreuses-. J'ai le Visi-
calc mais je ne sais pas Si je pourrais
lui tenir, finalement son journal de
banques Entrees/Sorties, avec soldes,
crediteur ou, hélas, deébiteur.. Qu'en
pensez-vous 7 Sinon, connaissez-
vous des logiciels « préts a I'emploi » ?
Existe-t-il un logiciel pour le budget
familial ?

David Pujolar

34000 Montpellier

Le Visicalc est limite en puissance et
en possibilites d'impression. Il reste 2
solutions : l'achat d'un progiciel pro-
fessionnel de comptabilite ou se lancer
dans la programmation si vous en avez
le temps... et l'envie.
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OUVER DUTALLS

«ChOUqUeﬂe ef \/irginie»

livier Dutaillis a écrit
« Billets d'absen-
ce» . un -premier-

roman paru aux éditions
Mercure de France. Un pas
de trois : un homme, une
femme... un ordinateur. Un
roman écrit sous forme de
fiches.

M7 : « Billets d’absence »...
autobiographiques ?
Olivier Dutaillis : Absolument
pas. C'est une fiction avec
un personnage principal qui
a un avantage sur moi : c'est
de disposer d'un micro-ordi-
nateur pour écrire. Ce n'est
malheureusement pas en-
core mon cas.

Pourquoi avoir présenté
votre roman sous forme de
fiches contenues dans la
mémoire d'un ordinateur ?
Cette disposition en fiches
refléte I'état d'esprit du nar-
rateur. Les fiches facilitent
également la lecture. C'est
un roman a deux entrées. Au
debut, il n'était pas question
d'informatique, c'était juste
I'nistoire d'un couple avec
un écart d'age : I'homme est
plus age que la femme, il
joue les victimes. Il mise un
peu sur la fragilité et les
faiblesses de cette femme,
Virginie. J'ai écrit un premier
jet dans ce sens, mais ce
n'était pas satisfaisant. |l
manguait un elément, un,
personnage l'ordinateur.
C'était vraiment la pierre
manquante qui a aide a
remodeler tout le livre.
C’est l'ordinateur qui don-
ne la clé du roman ?

Qui, le narrateur utilise sur-
tout son micro-ordinateur

8

pour se détacher de Virginie.
Il s’attache a sa machine et
se détache de la femme au
fur et @ mesure qu'il enregis-
tre leurs souvenirs. Cela
m'amusait aussi de transfor-
mer leur couple en ménage
a trois avec |'ordinateur.

Avez-vous déja utilisé un
micro-ordinateur ?

Non, jamais. Mais mon nar-
rateur étant devenu informa-
ticien, je me suis documenté
pour gu’il reste crédible. Je
me suis intéressé a l'infor-
matique pour la circonstan-
ce mais je me serais intéres-
sé aussi bien & la mercerie
s'il avait été mercier.

C’est plutdt le hasard ou
plutét « I'air du temps » qui
ont fait du héros un infor-
maticien ?

C’est un concours de cir-

constances. J'ai terminé ce
livre il y a deux ans. A
I'époque on ne parlait pas
tellement d'informatique,
c'est par pure coincidence
qu'il est sorti au moment ou
I'informatique est devenu
une mode. C'est une coinci-
dence qui n'a méme pas été
completement exploitée par
mon éditeur. Quand j'aurais
écrit plusieurs romans, on
s’apercevra peut-étre mieux,
que c'est une fiction et que
I'ordinateur est un choix qui
obéit a la cohérence de
I'histoire et pas a celle de la
mode. Personne ne m'a taxe
d'opportunisme.  L'ordina-
teur représente la ligne de
fond de I'histoire.

Vous avez rencontré des
informaticiens, vous en
connaissez ?

J'en ai rencontré. J'ai donné
mon roman a lire & des
informaticiens pour ne pas
laisser echapper de grosses
bétises qui auraient oté toute
crédibilité & I'histoire, d'au-
tant que le vocabulaire a
evolué trés vite. Certains
termes réservés aux spécia-
listes il y a deux ans se sont
terriblement banalisés. Cela
dit, il n'y a rien de trés
technique dans le livre.
Est-ce que le roman les a
touchés ?

lls ont trouvé que le livre
allait plus loin que l'informa-
tique. En fait, I'informatique
est surtout présente par
I'angoisse d'étre fiché. Le
narrateur consigne ses meil-
leurs souvenirs avec la meil-
leure des intentions et puis
un jour toutes ces informa-
tions se retournent contre
cette femme. Il y a quelque
chose d'assez antipathique
dans sa démarche. Des
deux, c'est elle qui m'est le
plus sympathique. C'est un
choix d'écriture : il ne dit
absolument rien de Iui. On
sait qu'il a éte enseignant,
qu'il se reconvertit dans
I'informatique, on sait qu'il a
une moustache et qu'ensuite
il va la raser, on sait un peu a
quoi ressemble son appar-
tement, on ne sait rien
d'autre sur lui. On ne sait rien
de sa vie sentimentale avant
qu'il ne rencontre Virginie,
on ne sait rien de sa famille,
peut-étre gu'il a eu une mere
oppressive qui a joué un role
qui influe sur leur relation,
tout ¢a est black-outé.

Sur quels ordinateurs vous

étes-vous documentés ?
Je me suis surtout docu-
menté sur l'aide a la déci-
sion. J'ai lu différents ouvra-
ges sur le sujet, j'ai rencon-
tré des gens qui faisaient de
I'aide & la décision et c'est
ce qui m'a décide d'ailleurs a
introduire I'ordinateur dans
cette histoire. Je crois que le
narrateur avait besoin d'avoir
des chiffres sous les yeux
pour prendre la décision de
rompre.

A la fin du roman, le
narrateur tombe amoureux
de l'ordinateur. C’est lui qui
décide du destin du héros ?
Oui, c'est-a-dire que le nar-
rateur prend I'habitude de
noter tous ses souvenirs,
d'en faire des fiches. Cela ne
le soulage pas du tout
jusgu'au jour ou il apporte un
micro-ordinateur chez lui. A
partir de ce moment, il
introduit les fiches dans la
memoire de son appareil. |l
maitrise mieux ses souve-
nirs, il contréle mieux leur
histoire et a partir de ce jour
la, il arrive a se détacher
d'elle, a rencontrer d'autres
gens, a ressortir alors qu'il
vivait terré chez lui. Il s'atta-
che affectivement a cette
petite machine qu'il appelle
un peu dérisoirement
« Chouquette » ! Il ne la
prend pas vraiment au se-
rieux. Il réalise que Chou-
quette a des capacités extra-
ordinaires, alors qu'il n'a
utilisé que ses possibilités
de classement. Ce jour la, il
décide de lui faire jouer un
role actif et il fait une analyse
prévisionnelle sur le com-



portement de Virginie, il
essaye de voir si leur couple
a une chance de tenir. |l
recherche une date a laquel-
le elle voudrait un enfant de
lui, si elle veut un enfant
alors l'ordinateur établit des
courbes, 'une sur l'urgence
de l'enfant dans le cas de
Virginie d’aprés toutes ses
fragilités, 'autre sur la proba-
bilité de rencontrer un autre
homme qui soit le pére de
I'enfant. |l décide gu'a l'inter-
section de ces deux courbes
il trouvera la date a laquelle
elle veut un enfant de lui. Il
s'avére que ses prévisions
se réalisent. Mais comme il a
effectué une autre étude qui
lui a appris que I'enfant
n'arrangerait pas la situation,
il préfére partir avec son
micro-ordinateur..et ¢ca n'a
rien d'autobiographigue.
Vous avez été choisi com-
me jury dans le grand prix
de la littérature informati-
que ?

C'est par le biais de la
presse et de journalistes qui
avaient aime le livre que je
suis entré dans le jury du
prix de littérature informati-
que. C'est un prix de littéra-
ture informatique grand pu-
blic et la plupart des livres
sélectionnés n'étaient lisi-
bles que par les adeptes de
telle ou teile machine. On a
donc choisi les ouvrages les
plus grand public comme
« Branchez vous » et « Pro-
grammatique » dans un do-
maine plus spécialisé.

Vos projets ?

Ecrire. Ecrire d'autres ro-
mans. Cette fois-ci j'espére
écrire avec un micro-ordina-
teur et un traitement de texte.
Pour l'instant je me docu-
mente. Et puis « Billets d'ab-
sence » risque de devenir un
film, et c'est un projet auquel
je tiens beaucoup.

Vous allez continuer d'inté-
grer l'ordinateur dans la
fiction ?

Non, je ne crois pas.

On ne vous attend pas un
peu au tournant ?

Je ne sais pas. En tous cas,
si on m'attend, on ne me
trouvera pas ]

Propos recueillis
par Frangoise Gayet
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Un mlnlstre

Ready...set..GO ! C'est parti.
Prenez un macintosh, une
petite caméra vidéo, le tan-
dem Macvision et ReadySet-
Go, un ministre et un stand a
la foire de Paris il en sortira
toujours quelgue chose.

Effectuée en moins de trois
minutes, sortie imprimante
comprise, une présence de
trente secondes de Michel
Crépeau a suffit pour sortir
sur Image Writer cette
«une » de Micro 7 spécial
Foire de Paris. ReadySetGo
permet en effet d'effectuer
n'importe quelle mise en
page, textes, fenétres, in-
cluant les illustrations (des-
sins, photos, etc.) L'empla-
cement et |a taille des blocs
peut étre a tout instant
modifié, les caractéres, le
calibrage des textes trans-
formés en temps réel. Le tout
dirigé par la souris. A préci-
ser que méme la photo
obtenue grace a Macvision

| Mensuel

!
T
!

NNTREE /S

MH@

LE MABAZINE DE L' INFORMATIQUE DOMEST

peut étre travaillée de manié-
re a vous satisfaire complé-
tement. N'importe quelle ca-
meéra standard fera I'affaire,
mais le Macintosh etant en
noir et blanc, I'achat d'une
caméra vidéo noir et blanc
suffit et plus particulierement
une cameéra a objectifs inter-
changeables. Il est égale-
ment possible de saisir une
image vidéo & partir d'un
magneétoscope avec un bon
arrét sur image.

Si en plus vous étes exi-
geant, vous pouvez obtenir
grace au logiciel Speedy
(commercialisé par la socié-
té P. Ingénierie : 226, boule-
vard Raspail, 75014 Paris),
une diminution des temps
d'acces disque et donc des
temps de réponse. En de-
hors du fait que le Macintosh
met au moins 3 fois moins
de temps a aller chercher
ses informations sur dis-
quette, -Speedy créant un
disque virtuel dans la mé-
moire vive du Mac 512-, vous
pourrez travailler avec votre
disquette dans la poche, et
cela vous permettra de vous
passer plus volontiers d'un

R@?

1QUEE

PARIS ”."; AlTL

Michel CREPEAU

sur

MICHEL CREPERE s'est arrélé 30 sacondas |

mnalre stand, /e lemps de co cliché

LES OLYHMPIADES DE LA
HICRO- INFORMAT IQUE-NANTES
APRES TOULDUSE

logici

Macintosh +
' préter

els distribués par

MacVision + ReadySetGo ont eu le plaisir

deuxiéme drive qui vous
coltera plus cher que Spee-
dy (495F TTC) !

Quant a ReadySetGo
(1780F) et Macvision (4700F)
c'est la société B.L.P. qui les
commercialise. ReadySetGo
et Macvision sont distribués
par B.I.P (13, rue Duc, 75018
Paris. Tel 255.44.63) qui
vous indiguera- ou vous les
procurer.

Nous aurons l'occasion de
revenir frequemment sur les
applications de cet ensem-
ble de logiciels, preuves a
I'appui.

Festival
du logiciel

Le Festival du logiciel se
tiendra & la Chartreuse de
Villeneuve-lez-Avignon  du
15 au 27 Juillet. Ce festival
est le rendez-vous privilégié
des auteurs, du public, des
éditeurs, des constructeurs,
des medias et de toute
personne s'intéressant a la
creativité informatique desti-
née au grand public. Prati-
quement, le Festival de la
Chartreuse est & la fois un
« libre service » et une vitrine
de logiciels sélectionnés,
significatifs de la création
francophone. Sony sera pré-
sent a Avignon avec 4
machines MSX et donne
rendez-vous a tous les au-
teurs de logiciels a cette
occasion. Festival du
logiciel La Chartreuse,
30400 Villeneuve-lez-Avi-
gnon. Tel : (90) 25.05.46.

Le Kitch
du kitch

Compugift présente aux
Etats-Unis, une série d'ob-
jets d'un godt parfaitement
delicieux dans la gamme
« terminal look-alikes » : des
similis ordinateurs de plasti-
gue qui peuvent contenir soit
des plantes vertes, soit des
crayons, et de toutes facons,
la photo de famille en
premier plan et en gquatre

couleurs : beige, gris foncé,
jaune et magenta ! N'hési-
tons pas a le dire, c'est d'un
goldt ignoble mais c'est
rigolo. Ces ordinateurs de
fantaisie sont malgré tout de
petite taille et ne coltent que
12$ (soit quand méme
120 F). Pour ceux qui n’hési-
teront pas a se payer le
voyage en Concorde pour
les acquérir, contactez
CompuGift Inc., 27802 Pera-
les Street, Mission Viejo, CA

92692.USA. Tel (714)
768.82.23.
Cagrince

dans le décodeur

CGV- Vidéo Match, la socié-
té qui fournissait les adapta-
teurs de péritélévision subit
de plein fouet le ralentisse-
ment des abonnements a
Canal Plus. CGV a du mettre
40 personnes en chémage
technique sur un effectif de
120 personnes et pourrait
étre contrainte au dépot de
bilan. CGV, qui comptait
réaliser la moitié de son
activité 1985 avec ces appa-
reils, affirme avoir dépensé 7
millions de francs en recher-
che sur le produit, en frais de
lancement, en achat de
machines et en immobilisa-
tion de stocks.




Météo
coupable

Un juge américain a con-
damné récemment |le service
de la météo nationale, le
rendant responsable de la
mort de trois pécheurs. Le
service météorologique an-
noncgait en effet du beau
temps sur une région de la
cote est. Des pécheurs parti-
rent en mer, furent pris par
une tempéte violente et trois
hommes vy laissérent la vie.
Les responsables de la
météo axérent leur défense
sur le fait que la tempéte
avait surgi trop brusquement
et qgu'elle navait pas pu
entrer dans leurs prévisions.
Mais si, comme le fit obser-
ver le juge, les capteurs

électroniques fixés sur les
bouées et chargés d’'évaluer
la vitesse du vent avaient été
réparés, la catastrophe ne
serait arrivée | Météo con-
damnée, mais bilan, tout de
méme, de trois morts...

Bonjour, Maxx !

C'est I'année du robot. Celui
de CBS Loisirs s'appelle
Maxx. C'est un compromis
entre le compagnon de jeu
et la machine intelligente.
Maxx est un robot téléecom-
mandé de 70 cm de haut.
Outre les capacités qui lui
sont propres et limitées,
Maxx peut avoir un compor-
tement et une personnalité
qui auront été directement

programmeés par ['enfant.
Maxx parle, chante, joue,
vous réveille le matin si vous
le désirez, va chercher des
objets, etc. Malgré son as-
pect plastique toc, et son
coté dur d'oreille — il faut
guelquefois lui répeter 10
fois « bonjour Maxx » pour
qu'il vous réponde — Maxx
est un robot plutét sympathi-
que. |l est vendu dans les
grandes surfaces.

Apple eiiﬁg

Tout l'univers Apple pour
cette deuxiéme édition d'Ap-
ple expo qui se tiendra a la
Porte de Versailles du 14 au
16 Juin prochains. L'univers
des concessionnaires, des
logiciels, des medias, des
télécommunications avec en
outre de nombreuses ani-
mations, des jeux.. et des
tas de pommes a croquer.
Entrée : 50F. Gratuit pour les
membres du club Apple et
demi-tarif avec Micro 7 sous
le bras.

L’annuaire
des logiciels

Les éditions Magnard pré-
sentent « Le Tout Logiciel »,
un guide annuaire des logi-
ciels et de la micro-informati-
que pour tous. Ce guide
recense et décrit de maniére
précise et conviviale tous les
logiciels disponibles sur le
marché francais, destinés au
grand public ainsi qu'a I'en-
seignement. Les logiciels
sont présentés de la manié-
re suivante : une description
technique avec des signes
visuels, un court texte de
présentation. Le classement
est effectué en fonction du
genre, du type et du nom.
Les genres (éducation, jeux,
graphisme, musique, utilitai-
res et gestion domestique)
sont différenciés par des
couleurs. En fin de volume,
on trouve quatre index avec
renvois : index des éditeurs,
des diffuseurs, des micro-
ordinateurs, des périphéri-
ques, ainsi gu'une table des

applications, un répertoire
des revendeurs et un lexique
des termes informatiques.
Cet annuaire de 400 pages
coate 150F, il sera remis a
jour en 1986 et présenté
dans une nouvelle édition.

Elle calcule aussi

vite que son
ombre

Voila la francaise la plus
intelligente que I'on pourra
croiser sur la route : la R25
V6 Turbo. Si sa silhouette
déja familiéere ne fera pas
tourner les tétes, en revan-
che ses microprocesseurs
cachés sous le capot en
feront un objet d'étonne-
ment. Car avec l'adjonction
d'un turbo et de puces, la
R25 V6 25 litres s'est trans-
formée en une bombe pas-
sant de 140 a 182 che-
vaux-225 km/h. Des perfor-
mances. qui n‘'ont pu étre
obtenues (de 0 a 100 km/h
en 7,7 sec.) que par une
gestion informatique du mo-
teur jamais atteinte sur une
voiture. Renix, la filiale élec-
tronique de Renault, équipe
ce bolide d'un ordinateur
central qui gére a la fois
I'allumage et l'injection élec-
tronique. Le cerveau de cette
R25 est un micro Motorola
6801 U4 de 45 K de
mémoire. La vitesse de cal-
cul de 4 khz permet de gérer
une dizaine de paramétres
moteur reconsidérés jusqu’a
200 fois par seconde. L'in-
jection électronique multi-
points comporte un systéme
régulateur de ralenti et de
coupure en déceélération. Si
le régime moteur depasse
6100 tours, le calculateur
coupe linjection de carbu-
rant. L'allumage est piloté
par le méme micro qui a en
mémoire 2 lois d'avance
cartographique sur deux
matrices de 9 points sur 13.
Pour pousser encore plus
loin sans ratés les perfor-
mances du moteur, 'ordina-
teur veille discretement d'u-
ne oreille avec un deétecteur

de cliquetis Hitachi pour
éviter que le meélange air-
essence n'explose par le
seul fait de la forte compres-
sion dans le moteur. Mais ce
deétecteur unique est secon-
de par le micro Motorola qui
a aussi l'ouie fine au point de
déterminer dans lequel des
six cylindres ces explosions
intempesives sévissent. La
raison : le micro a egalement
en mémoire tous les bruits
d’'anomalies du moteur.

La Vicomté

Un nouveau complexe hote-
lier, I'nétel «La Vicomte »,
vient de s'ouvrir dans la
superbe cité de Carcas-
sonne, dans I'Aude. La prise
de réservation, la tenue du
planning des chambres, la
facturation, la gestion, la
comptabilite, les statisti-
gues, etc., sont entierement
traitées par informatique. Le
systéme utilisé est un Start
2000 multi-poste-multitache.
Certains des softs ont été
concus par Maurice Boye,
le directeur de I'hétel, un
homme, on le devine, aussi
passionné par ['hétellerie
gue par les technigues mo-
dernes. Pour le reste, ce

sont les analystes-program-
meurs de la société « Start
Informatique » qui ont « of-
fert » l'informatisation « clef
en main » de ce nouvel hotel.




My teacher Oric
Apprenez la pratigue de
I'Cric et celle de I'Anglais en
méme temps ! Le logiciel
« Oric-Assimil » I'anglais
sans peine fonctionne sur
Oric 1 et Atmos. Il comprend
16 programmes enregistrés
sur 4 cassettes (2 program-
mes par face en 2400
bauds). Il a pour but de vous
faire assimiler une centaine
de points de grammaire,
orthographe ou vocabulaire
de I'anglais courant en vous
présentant la régle corres-
pondante et en vous propo-
sant de faire des exercices
d'application (au total plus
de 500 exercices). Ce logi-
ciel prévoit les principaux
cas d'erreurs geénéralement
rencontrées, vous corrige en
vous indiquant votre faute et
vous renvoie a la regle ou au
livre. Oric-Assimil est vendu
environ 400 F.

sur micro-ordinateur

A—ntiope

en Inde

L'Inde vient d'adopter le
systeme francais de télétex-
te Antiope. Il devrait entrer
en service au troisiéme tri-
mestre de cette année. Utili-
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sant les satellites de télé-
communications  domesti-
ques Insat, le systéme Anti-
ope devrait permettre d'as-
surer la diffusion dans toute
I'lnde, par le biais de la
télévision, de journaux, de
données pour le systéeme
bancaire, (cours des chan-
ges, des matiéres premié-
res) et d'assurer instantaneé-
ment les modifications des
horaires de trains ou d'a-
vions...

Le 9¢me Plan
Minerve Productions pré-
sente une vidéocassette

(durée 30 minutes, prix

1130 F ttc) intitulée « Cing
ans pour moderniser la
France : le 9° plan, c'est
I'affaire de tous ». Congu par
Francois Lanzenberg avec le
concours du Commissariat
Général du Plan, ce vidéo-
gramme répond a de nom-
breuses questions : com-
ment faire face aux muta-
tions technologiques, éco-
nomigues, sociales et cultu-
relles ? Comment les maitri-
ser ? Quels moyens d'ac-
tion ? Minerve Productions :
11, boulevard Sébastopol,

75001 Paris. Tél : (1)
233.95.40.

Tempest

en Alabama

L'armée ameéricaine a choisi
le micro-ordinateur person-
nel 16 bits Z-150 PC de
Zenith, juge le meilleur pour
le projet « Tempest », apres
une période de tests inten-
sifs a la base de Gunter Air
Force a Montgomery, Alaba-
ma. Pour parfaire les spécifi-
cations de sécurité néces-
saires, certains de ces Z-150
PC « Tempest » de Zenith
utilisent la technologie la
plus sophistiquée afin de
protéeger électroniquement
les données avec le micro-
ordinateur et d'autres assu-
rent mécaniquement la sé-
curitt des données, par
['utilisation d'écrans épais

apposés sur les micros,
permettant ainsi le blocage
d'émissions électro-magneé-
tiques. Le PC « Tempest »
de Zenith est compatible
avec les logiciels 16 bits
développés pour I''BM PC et
permettra l'intégration des
programmes  sélectionnés
par l'aviation et la marine
des Etats-Unis.

Trente années
d’images

30 années de reportage,
54000 photographies de
Marc Garanger, un propos
sur les gens et leur patrimoi-
ne géographique, historique
et culturel sur le monde du
travail et la vie quotidienne
en milieu rural et urbain
c'est le contenu du premier
vidéodisque d'auteur au
monde présenté par Imedia.
Le but de ce vidéodisque :
offrir & des réalisateurs de
télévision, a des ensei-
gnants, et de facon genérale
a tous les metiers de la
communication, la possibili-
té d'accés ultra-rapide a des
quantités considérables d'i-
mages fixes. Donner aux
photographes et aux édi-
teurs l'envie de valoriser leur
patrimoine d'images et de le
diffuser sous la forme nou-
velle, compacte et inaltéra-
ble avec le temps, du vidéo-
disque. Imedia : Association
pour I'lmage Interactive, 21
rue Rollin, 75005 Paris. Tél :
354.10.75.

Vip

Des gants
pour jouer

Les acharnés de jeux a base
de joystick ont parait-il sou-
vent les paumes moites et
des ampoules sur le pouce.
lls ont deux solutions a ce
terrible probleme. La premie-
re est de prendre un vieux
gant, d'en couper les doigts
et de jouer avec, solution la
moins chére. L'autre, pour
les amateurs de gadgets
consiste a acheter le gant
Videomax prevu a cet effet. ||
est disponible en trois cou-
leurs : blanc, beige et bleu
marine. Ce gant est en cuir, il
est revétu de matiére antidé-
rapante et il existe en trois
tailles ! Il codte environ 70F.
A noter gu'il existe pour les
gauchers...et les droitiers !

Nancy and Company, 22594
Mission Boulevard, Suite
302, Hayward, CA 94541,
USA. Tel : (415) 582.2246.

VIDEODISQUE D'AUTEUR
AU MONDE
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Bonne nouvelle pour Brigitte G.
et tous les autres propriétaires d'un C-64.

Star a une bonne nouvelle pour tous les propriétaires d'un C-64: 1'imprimante’
SG-10 existe maintenant avec un interface spécifique C-64 qui transmet tout. Par
exemple: le jeu complet de caractéres Commodore, bien slr avec impression
inversée. La double hauteur et la double largeur. Par exemple la reproduction de
1a vidéo inversée en plus de la reproduction graphique normale. Par exemple les
caractéres de commande traduit en clair. En plus compatible au basic Simon.

Avec la copie texte et copie graphique. Star montre ce que

peuvent faire aujourd'hui les imprimantes. Disponible dans ll-

votre boutique informatique. A un prix trés intéressant. SSlc q I
La puissance de 1'Bcriture-
le pouvoir de 1'impression




TUC
a toute heure

Le réseau X2000 va prendre
sa place dans le Plan « Infor-
matique pour tous » annon-
cé par Laurent Fabius. Edith
Cresson, Ministre de tutelle
de I'ADI a demandé a son
nouveau président, Olivier
Marec, de veiller a ce que,
sous les formes les plus
appropriées, les centres
X2000 mobilisent leur capa-
cité de formation pour pré-
parer la mise en place cette
année de 10.000 animateurs
informatiques dans les ca-
dres des TUC (Travaux d'Uti-
lité Collective), sur l'en-
semble du territoire. A la
demande de Gilbert Trigano,
délégué aux nouvelles for-
mations, chargé du pilotage
d'ensemble de I'opération
« Informatique pour tous »,
se met en place une coordi-
nation géographique et
technique des  centres
X2000 avec les locaux de
I'Education Nationale dans
lesquels seront implantées
les ateliers informatiques. Le
réseau X2000 peut ainsi
jouer un réle important dans
I'effort d'ouverture des ate-
liers vers le grand public
demandé par le Premier
Ministre pour que ce projet
soit |'affaire de tous.

Catélbgtﬁ o
Commodore

Le « Folklife Terminal Club »,
un groupe international d'uti-
lisateurs de Commodore
dont le siége est aux Etats-
Unis, diffuse un catalogue de
plus de 6000 programmes.
Enregistrés sur disquette,
ces programmes peuvent
étre utilisés sur différentes
configurations : Pet, CBM,
Vic, Commodore 16, 64. Le
catalogue, disponible sous
forme de disquette, contient
un listing des programmes
disponibles, et les instruc-
tions complétes. Chaque
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disquette colte 15% (environ
150 F). Parce qu’il existe un
catalogue sur disquette pour
chaque type d'ordinateur
Commodore, vous devez
préciser quel micro et quel
lecteur de disquette vous
possédez. Pour de plus
amples informations et si la
distance ne vous effraie pas,
vous pouvez tenter de con-
tacter Folklife Terminal Club,
P.O Box 555-SB, Co-op City
Station, Bronx, NY 10475,
United States of America !

Passe-moi
le sel

Il existe bien des saliéres et
des poivrieres en forme de
poule, de lapin ou de zébre,
pourquoi pas en forme de
micro ? Celles-ci sont en

ceramique et viennent des
Etats-Unis.

Qué pastis !

Moins d'un an aprés la
creation de Pernod Ricard
Entrepreneurs, structure vi-
sant a favoriser la création
d'entreprises et I'éclosion de
nouveaux entrepreneurs,
Patrick Ricard a présenté la
premiére promotion compo-
sée de six lauréats. Parmi
eux, Guy Braghin. Il-a créé
« |mage Espace » (tel : (42)
58.62.62.) a Meyreuil, pres
d'Aix-en-Provence, dont
nous avions parle dans le
numero 22 de « Micro 7 »
(Reagan décoiffé !). Son en-

treprise utilise l'informatique
pour la création et le traite-
ment d'images destinées a
la vidéo et a la reproduction
sur papier. Marc Bungener,
lui, a créé « Interprésent »
qui sera pour les vins et
spiritueux ce qu'« Interflora »
est pour les fleurs. La trans-
mission des ordres entre les
membres sur réseau est
instantanée grace a un équi-
pement Minitel raccordé a
I'ordinateur central. Quant a
Claude Kretschmar, il a créé
« Funitel », centre serveur de
jeux pour abonnés équipés
de Minitel. Grace a un
equipement informatique
puissant, son entreprise of-
fre une grande variété de
jeux pour des prix tres
concurrentiels. Le montant
global de l'aide financiére
qui sera repartie entre les six
lauréats est de 1,3 million de
Francs.

Automate

de surveillance

L'AFTEL (Association Fran-
caise de Télématique) a
etudie et mis au point les
specifications d’'un automate
de télésurveillance des ser-
vices et serveurs vidéotex,
dénommeé ASSIST (Auto-
mate de surveillance des
systemes informatiques des
serveurs télématiques). Le
besoin de cet équipement
est particulierement ressenti
par les fournisseurs de ser-
vices et les centres serveurs
soucieux d'assurer la dispo-
nibilité de leurs services 24
heures sur 24. Dans sa
version standard, 'ASSIST 1
simule un utilisateur de ser-
veur, surveille le fonctionne-
ment du systéme informati-
que ou du centre serveur qui
abrite les applications vidéo-
tex, mesure les performan-
ces et donne l'alerte en cas
d'incident par signal sonore
ou visuel ou par téléalarme.
Dans sa version ASSIST 2, il
permet, en plus des possibi-
lites déja énumérees, d'ef-
fectuer un premier diagnos-

tic des incidents a distance.
Cet appareil colte environ
45000 F ht dans sa version
2. AFTEL : 131, avenue de
Wagram, 75007 Paris. Tél :
(1) 763.12.50.

Satellite

Le satellite de télécommuni-
cations Telecom 1 était mis
en orbite excentrée par la
fusée Ariane en ao(t dernier.
Peu aprés, ce satellite a
gagné son orbite geéosta-
tionnaire a 36 000 km de la
terre. C'est Sperry Systémes
Informatiques qui a expéri-
menté l'intégration du ré-
seau a commutation de
circuits de Telecom 1, dans
la gamme des services de
transmission de données
offerts par les services pu-
blics.

Sperry Systémes Informati-
ques : 3, rue Bellini, La

Défense, 92806 Puteaux Ce-
dex. Tél : 778.14.60.

CORRESPONDANTS
MICRO 7

Vous avez été nombreux a
nous faire parvenir des
articles. Vive les journalis-
tes en herbe! Dans le
prochain numéro de « Mi-
cro 7 », nous consacrerons
2 pages entiéres a vos
articles, et nous consacre-
rons les gagnants. Les
retardataires ont donc en-
core leur chance.




OECOUEZVOUS
les puces.

Les 14, 15, 16 juin 1985

Parc des Expositions.

Paris. Porte de Versailles
FAYE]

Batiment 1-1

Tout I'univers Apple sur 12000 m*:

les machines, les périphériques, les logiciels,

la télé-informatique personnelle,

les connexions dans l'entreprise,

les concessionnaires, les auteurs

et éditeurs de logiciels, les conférences

techniques et les rencontres, les ateliers

pratiques non stop,

.. et la convivialité Apple.

Plus du cinéma, un piano-bar, un restaurant
californien, un Apple-garden pour

vos enfants, des jeux, des animations

en permanence...

le 14 juin de 11h 2 22h
le 15 juin de 9h 30 2 22h

le 16 juin de 9h 302 19 Apple EXpO

PROMO 2000
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Vous serait-il facile

metiers

3 ¥ informatiques
=~ Choisissez celui qui sera

4 peut-étre demain le votre.

v

Niveau pour

Prix
d'une mensualité *

Métiers : re entreprendre :
prepares la formation "°::b;§xdfot’:|°'5
OPERATEUR(TRICE)
SUR ORDINATEUR 422 F x 9 mois
Vous assurerez principalement les différentes 3¢-B.E.P.C. =3798F
manipulations nécessaires au fonctionnement T
de l'ordinateur.
PROGRAMMEUR
R MICRO-ORDINATEUR ;
fvl:c le dévelop " its équi 440 F x 12 mois
pement des petits équipements, 3e.B.E.PC
on assiste & une extension de l'informatique. T =5280F
Apprenez & choisir, & installer et & programmer
les micro-systémes.
PUPITREUR
Vous avez un rdle de dialogue avec la machine. 449 F x 14 mois
Le pupitreur effectue la mise en route, la 3e-2¢ =6.286F
conduite et la surveillance des installations TS
de traitement informatique.
PROGRAMMEUR DE GESTION 474 F x 15 mois
Vous travaillez en collaboration avec I'analyste, 3e-2¢ —7110F
testez et mettez au point les programmes. s
ANALYSTE PROGRAMMEUR
Vous étes la charniére entre la conception du 545 F x 21 mois
projet et sa réalisation, vous adaptez chaque BAC =11445F
programme en fonction de la demande de s e
I'utilisateur.
TECHNICIEN DE MAINTENANCE 575 F x 19 moi
Il assure I'intallation et le bon fonctionnement du BAC 5FX molis
matériel informatique grace a sa connaissance =10925F
de I'électronique et de l'informatique L
B.T.S. INFORMATIQUE !
Méme débutant, vous pourrez réaliser votre BAC 793 F x 24 mois
projet d'avenir grace a ce diplome officiel =19.032F

qui vous garantit une situation stable.

* Prix au 1-1-85

COMMENT CHOIS’R Vous pouvez nous indiquer dés aujourd’hui le métier qui vous

SERIEUSEMENT ?

tente, mais le meilleur moyen de faire un choix sérieux est
de veérifier vos aptitudes grace au test de la page de droite

Un avenir assureé:

dans tous les secteurs on _er_nbauche des
milliers d’informaticiens.

Les chiffres de I'ANPE le prouvent: actuellement plus de la moitié des postes
proposés par les employeurs a des informaticiens (programmeur, opérateur sur
ordinateur, etc.) ne sont pas pourvus, faute de candidats en nombre suffisant. Et
les spécialistes du Plan lancent un cri d'alarme: la France a besoin trés rapidement
de 100.000 nouveaux informaticiens. Découvrez vite comment devenir réellement I'un

de ces «techniciens de l'avenir»!

'un de ces 7 métiers

Educatel vous donne
un moyen sir de savoir
si vous avez de réelles
dispositions et si une
carriere d’avenir dans
Pinformatique

est a votre portée.

Educatel transforme chaque année en
professionnels de l'informatique

des milliers d’hommes et de femmes qui
n‘avaient jamais utilisé un ordinateur.

ES succés remportés par ceux qui suivent
les cours d’informatique par correspon-
dance d’Educatel sont trés encourageants
pour vous: ils prouvent que vous apprendrez
facilement, vous aussi, méme si vous n‘avez
aucune expérience des ordinateurs et de leur
langage... Mais encore faut-il que vous ayez,
au départ, des dispositions pour ces études.
Voila pourquoi nous vous invitons, pour
commencer, a vérifier si vos aptitudes concor-
dent bien avec celles que requiert le nouveau
métier que vous souhaitez exercer. C'est la
démarche la plus sérieuse, et la plus hon-
néte: nous ne voulons pas vous laisser vous
fourvoyer en entreprenant des études qui ris-
queraient fort de ne pas aboutir. Le choix d'un
métier ne se fait pas a la légere et le test ci-
contre constitue, pour vous, une garantie de
bonne orientation.

Lorsque vous serez un informaticien
recherché et bien payé, vous nous
remercierez de vous avoir dissuadé de
«batir des chateaux en Espagne ».

Vous comprendrez que c'est dans votre
intérét qu’Educatel se montre exigeant. En
effet, le sérieux et la rigueur sont les premié-
res qualités de la formation informatique qui
va vous étre dispensée. Une seule chose
compte pour nous, COMMe pour vous: que
vous soyez effectivement capable, au terme
de cette formation, d’exercer un métier infor-
matique lucratif, qui vous donnera d’emblée
«|'embarras du choix» en matiére d’'embau-
che.

Nous mettrons tous les moyens d’Educa-
tel au service de cet objectif prioritaire. Grace
a un enseignement résolument axé sur la
pratique, vous entrerez directement dans le
vif du sujet et vous recevrez une formation
professionnelle adaptée aux exigences de la
vie active.



d’apprendre AVERTISSENENT

Ce test n'est pas un jeu, méme s'ilen a le

i) ]
, caractére attrayant et stimulant. Spécialement
congu par des spécialistes pour mesurer vos
B dispositions a I'apprentissage de l'informa-

tique, il est susceptible de révéler les apti-
tudes qui sommeillent en vous a votre insu.
Pour lui conserver toute sa valeur, ne sautez
aucune question et répondez seul, sans vous

faire aider.
De plus, chaque enseignement est person- Lv
nalisé, modulé en fonction de la carriére choi- o= VA - -

sie et de votre niveau d'étude : vous étes ainsi - > L L L
a méme d'apprendre en quelques mois votre e TEST D’AP“T'UDE GRATU'T

métier de demain (le tableau de gauche vous STRICTEMENT CONFIDENTIEL
permet de faire un premier choix, dont vous
pourrez d’ailleurs discuter avec les conseil-
lers d’Educatel chargés de votre orientation).

Vous pouvez commencer vos études
a tout moment sans interrompre vos
activités professionnelles actuelles.
Que vous soyez étudiant ou que vous exer-
ciez déja un métier a temps plein, Educatel
se charge de vous apprendre en quelques
mois par les moyens les plus modernes, et
avec un enseignement personnalisé a votre

R LIF Y EE OER &6 ER
| ] [l | O []

1. Mettre une croix sous la figure qui 8. uver l'intrus.
compléte le premier carre.

clo] [n[a al [e[s
blr 1 via
ﬂ @ E D Q.EIOUVEr I'i:EIS D D

2. Mettre une croix sous la figure qui
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e
®

cas, le métier informatique qui vous convient. compléte le premier carré. 10. Déterminer le nombre de triangles
Vous travaillerez a votre rythme, aux heu- ] [ ™ b X présents daneJa faury
res de votre choix et vous serez suivi par les b ™ 4 X (113 triangles (Tvewisha
: TR y riangles
meilleurs specialistes. 3. Compléter logiquement la 4° figure. [J14 triangles.

Ainsi, quels que soient vos diplomes
(méme si vous n'avez pas le bac), vous pour-
rez bientdt exercer une carriére d’avenir avec
I'assurance de trouver immédiatement de
nombreux débouchés.

a0
1)
3

O | O

4. Trouver l'intrus (la figure qui 11. Trouver l'intrus.
n'appartient pas a la méme famille

SRk LR

ogr ¥ o que les autres). T|3 Q|4 Ci5 S|6
Le certificat de formation que délivrera 37| oTe 4/Q 5/C sl6 7k
Educatel vous assurera le meilleur a2 AT B U] 0] (] ]
crédit auprés des emp|0yeurs_ L 12. Compléter logiquement le dernier
: 2 5. Compléter logiqguement le dernier carre.
A la fin de votre formation Educatel, vous carré. 13, Quel pourcentage de surface du carmé
recevrez un certificat que savent apprecier ale eli ile ola est noircie?
les employeurs et nous appuierons votre can- oli alol ola ile
didature. O] O] B 0 m Osowe [d7s% [lesw
Laissez joint & ce bon le test d’aptitude que 6. Trouver l'intrus.
vous aurez soigneusement compléte. ‘ ‘alb elf olp n Deow  Dleose  aom
Les résultats de ce test permettront a gjc kg k ulq
des spécialistes de I'informatique de vous lj— O O

(] u [se25%[15833%[150%

conseiller sur votre future orientation. Vous
choisirez ainsi la voie ou vos chances de
réussite seront les plus grandes.

7. Trouver l'intrus.

Si vous étes salarié, votre étude peut étre
prise en charge par votre employeur (loi du

BON pour une documentation détaillée et
16-7-1971 sur la formation continue).

gratuite, sans engagement
Offre réservée aux plus de 17 ans
Oui, je désire recevoir gratuitement (et sans engagement) une documentation détaillée
sur la formation Educatel d'enseignement personnalisé ainsi que les résultats de mon test
d’aptitude gratuit

Découpez I'ensemble de ce bon y compris
le test et renvoyez-le a Educatel 3000 X
76025 Rouen Cedex

Précisez le métier qui vous intéresse:

NOM Prénom

I\¢'1I7020é

Adresse
Code postal Ville

Téléphone (facultatif)

Ogilvy Defrenois omect

Educatel

GIE Unieco Formation. Groupement d’Ecoles specialisees.
Etablissement privé d'enseignement par correspondance
soumis au controle pédagogique de I'Etat

Age Niveau d'études Prof. exercée

Quel est votre objectif:
Trouver un premier emploi - Vous recycler - Vous perfectionner - Par gout personnel ?




Pour les « accro »
des langages

Pour les «accros» de la
Bay-Area (San Francisco et
la Silicon Valley), les anciens
de la célébre revue bran-
chée CP « Doctor Dobb'’s »
récidivent avec un périodi-
que sur les langages et la
programmation moderne :
C, Cobol, Basic, ZCPR, Lisp
et la programmation sous
Unix. Le titre de la revue :
« Computer Langage », dis-
ponible chez Euro Computer
Shop (tel : 205.39.47) pour
58F.

American gay

Connection

Le GNIC (Gay News Infor-
mation and Communica-
tions Network) c'est-a-dire le
réseau d'information et de
communication pour les ho-
mosexuels, offre aux nou-

veaux souscripteurs deux
heures de consultation gra-
tuite. Le GNIC diffuse des
informations pour les homo-
sexuels sous forme de base
de données. Une message-
rie est egalement a leur
disposition, ainsi qu'un ca-
lendrier concernant les ex-
positions, les manifestations
artistiques. La cotisation au
GNIC s'éleve a 40 3. Les
connexions codtent 525 $
pour une heure entre 8
heures du soir et 8 heures
du matin. En dehors de ces
tranches horaires et pendant
les jours fériés, elles coltent
750 $. Si ce service vous
intéresse, rien ne vous em-
péche de contacter le GNIC
Network, P.O Box 115,
Woodbury, NY 11797, Tel :
(516) 351.1363.

Paiements
urgents
Le G.CAM, le CAM et la

SINORG sont chargés de
réaliser un premier systéme
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Nourri de Mac et
bourré de talent, il
a27ansetil
expose. Frédéric
Voisin a lancé

« ['électro-fun-
art », une nouvelle
forme artistique
qui allie la peinture
et I'ordinateur
(Macintosh). En
juin, on le verra a
Apple Expo avec
deux toiles.
D’autre part il
exposera du 3 au
28 juin chez

. Télérama : 129,
boulevard
Malesherbes -
75017 Paris.

de carte a mémoire pour la
caisse des dépots et consi-
gnation. Ce systeme, utili-
sant la carte CP8-Bull et
Telepass, est destiné a auto-
matiser et a sécuriser « les
paiements urgents » de la
Caisse Générale de la Cais-
se des Dépdts et Consigna-
tion. Pour la Caisse des
Dépdts, son réseau (caisses
d'épargne...) et ses filiales
techniques, I'enjeu est d'ex-
périmenter et de développer
les utilisations de la carte a
mémoire dans trois domai-
nes monétique, seécurite,
télépaiement de services en
ligne (banques de données,
vidéotex, telédistribution...).
G.CAM : Tour Maine-Mont-
parnasse, 33 avenue du
Maine, 75015 Paris.

Ovnie !

Ce n'est ni un oiseau, ni un
avion, ni une soucoupe vo-
lante, ni un frisbee mais le
dernier joujou en vogue sur
le campus de Stanford
University : I'Aerobie. Inventé
par Alan Adler, un profes-
seur d'ingénierie en cap-
teurs de I'Université de Stan-
ford, I'Aerobie détient le
record de distance au lancer
avec environ 320 métres, et
fait donc ressembler le fris-
bee & une vulgaire assiette a
soupe ! Concu a partir d'un
programme d'ordinateur,
I'Aerobie est un anneau de
plastique, rien de plus mais il
posséde trois fois les capa-
cités du frisbee et il est plus
facile a rattraper.

Les bobos

des robots

Avec 200 000 robots en
activité dans divers facteurs
d’'activité, le Japon posséde,
a lui seul, plus de la moitié
du parc mondial des robots.
Les dits-robots provoquant
environ 200 accidents gra-
ves par an, les compagnies
japonaises d'assurance
viennent de créer des assu-

Technology Artwork (Tél. : (1)
704.38.76) produit des «ima-
ges nouvelles » destinées au
marché publicitaire, a I'lllustra-
tion en général. Un mélange de
fraitement numérique et ana-
logique pour une technique
composite, bref les « ceuvres »
sorties de Technology Artwork
ont leur spécificité. A vous de
Juger...

rances tous risques pour
robot. Cette formule a déja
été adoptée par vingt et une
grandes compagnies. Les
causes d'accident sont
multiples les robots qui
travaillent dans la poussiere
se mettent en surchauffe et
sont sensibles aux courts-
circuits, les erreurs humai-
nes dans la programmation
peuvent s'averer désastreu-
ses... Résultats, on ne comp-
te plus les bras cassés, les
circuits enrayés, voire les
robots foldingues ne sa-
chant plus ou donner de la
téte si l'on oublie des pieces
non prévues au programme
sur leur passage ! Les ro-
bots franchissent de cette
maniére un premier pas
dans le monde des
hommes : comme eux, ils
sont assurés. Le jour ou ils
souscriront une assurance
vie pour leurs enfants, les
hommes iront peut-étre a la
casse !

Offre spécial MO5
Votre MOS5 tout de suite pour
150 F par mois.

Du 1#7 juin au 15 juillet chez
tous les revendeurs THOM-
SON micro-informatique
VOUS pouvez acqueérir votre
MOS5 a crédit et ne payer la
premiére mensualité qu’en
septembre.

Plusieurs configurations
MOS5 vous sont proposees
de 150 F par mois a 300 F.




Applemania

Symptomes.

OUL NON OUI NON

1. Je veux connaitre PRODOS sans étre un pro 5. Pianoter des nuits entiéres, ¢est planant. Mais
du DOS ] planer tout seul, c’est frustrant.

2. Ami des bétes, je cherche un chat a puces pour 6
colorier ma souris en mauve 7 gl
3. Devenir 2 I'aise comme Blaise en Pascal, quel pied! LILT # Appeler un $.0.5. informatique quand

. Je veux relier mon lave-vaisselle  mon Apple 1. [1[]

y , la technigue coince, ¢a dépanne. 0
4. Mon baud a 7 bits cherche un 8¢ pour compléter ] s det
son protocole X-On X-Off en vue d'une liaison 8. Je veux apprendre a mieux gérer mon bureau
durable 0 en le jetant par les fenétres de Macintosh. 0

3 OUI et MOINS : vous étes en pleine 42 7 OUL: vous étes contagicux, vous 8 10 OUL : bravo, venez d'urgence cultiver
incubation, prenez des mesures ! serez bien entouré au Club Apple. votre passion au Club Apple

Remede: REJOIGNEZ LE CLUB APPLE

Plein, plein d’avantages vous v attendent :

- une messagerie électronique gratuite ; - des stages d'initiation et de perfectionnement animés
ao & )] 4 .
- un numéro de téléphone pour consulter les ingénieurs par les “gourous” du Club;
- e T - des vovages organisés en Californie ;
Apple 7 jours sur 7; D
- une librairie spéciale Club;

- tous les mois, le journal du Club - - un Apple Check pour bénéficier de conditions de

PROMO 2000

LEcho des Apple; crédit prétérentielles;;
- des conférences, réunions d'information, projections - des rencontres organisées avec d'autres
privées et rencontres avec des “pros” ; Applemaniaques.
BULLETIN-REPONSE
Je désire recevor, sans engagement de ma part, une documentation compléte sur le Club Apple et votre formulaire d'inscription.
NOM S — ) i 3
ADRESSE I N N

CODE POSTAL

M7
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Olympiades de la Micro :
Le flambeau a Nantes

En Février dernier, Toulouse
accueillait les Premieres
Olympiades de la Micro.
Aujourd’hui, c'est Nantes qui
prend le relais pour cette
deuxieme edition. Crees
a linitiative de « Micro 7 »
et realisees en collabora-
tion avec la B.NP. et
Thomson, le succés des
premiéres Olympiades de
Toulouse a précipité les
evenements. Ainsi, du 4 Juin
au Samedi 8 Juin, Place du
Commerce a Nantes, un
chapiteau sera dresse, ac-
cueillant les participants de
Nantes et de sa region.

Sur le stand Thomson, un
micro-campus permanent
le dessin, la musigue, les
jeux, la productivité person-
nelle et la programmation
constituent les 5 themes des
ateliers de démonstration et
d'initiation. Sur le stand de

20

|'Académie de Nantes, on
présentera un eéventail des
configurations qui equipent
aujourd’hui les établisse-
ments scolaires, avec, en
particulier, des logiciels éla-
borés par les enseignants et
du materiel a commande
numerique, ainsi que l'appli-
cation télématique du recto-
rat.

Sur le stand de la B.N.P., les
visiteurs pourront jouer au
Bolto sur 4 minitels mis a
leur disposition. Un clavier
de composition Vidéotex
avec son imprimante en
couleurs et un automate de
copies Videotex seront en
démonstration.

La ville de Nantes met a la
disposition du public, le
Telem, service télématique
d'informations par Minitel.
Vous pouvez acceder a ce
service en composant le

(40) 35.75.00.

Sous le chapiteau et sur une
surface de 200m2, 26 confi-
gurations sont mises a la
disposition du public. Les
MO5 et TO7-70 permettront
a chacun de dessiner, de
programmer, de jouer, de
communiguer et d'inventer.
Des démonstrateurs donne-
ront aux visiteurs les pre-
miers rudiments pour la
manipulation d'un  micro-
ordinateur et |'utilisation des
logiciels de base. Les parti-
cipants pourront s'entrainer
sur ce materiel avant de
concourir aux epreuves. Des
epreuves, il y en a 5. Elles
ont été réalisées tout spécia-
lement avec le concours de
I'Académie de Nantes et son
rectorat. Quant aux partici-
pants, ils sont divisés en 4
categories : ecoles, collé-
ges, lycées et divers. Cha-
que participant, quelle que
Soit sa catégorie, recevra un
dipldme attestant de son
inscription et revétu de la
signature de Michel Platini,

President du Comite de
Parrainage. Les demi-finalis-
tes seélectionnes en fin de
chaque demi-journée, se re-
trouveront en finale, Samedi
matin 8 Juin sous le chapi-
teau. Les meilleurs d'entre
eux dans chaque catégorie,
recevront, au cours de la
cerémonie officielle de clbtu-
re, une medaille d'or, d'ar-
gent et de bronze des mains
de Michel Platini.

D'autre part et en particulier
pour tous ceux qui ne
peuvent pas concourir aux
Olympiades de Nantes, Mi-
cro 7 a créé une épreuve
spéciale a leur intention.
Par lintermédiaire du ser-
veur MIC 7 (615.91.77) on
pourra accéder a I'épreuve. ||
s'agit de créer un program-
me de jeu tenant en 1 ligne
de Basic et fonctionnant sur
TO7, TO7-70 ou MOS5. Un
jury désignera les 3 vain-
queurs qui recevront une
médaille d'or, d'argent et de
bronze. Date de clotire : 18
Juin.

Michel Platini (ici aux cétés de

deux des lauréats des Olympiades™
de Toulouse) sera également a
Nantes pour la remise des
médailles.




SUR VOTRE MINITEL
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NOUVEAU SERVICE
“ T 4

TELEMATIQUE

COMPOSER LE

615 9177 vi:- MIG 7

HAGAZINE DE LA HICRO-IHFORHMATIGUE
EE "RS 232" - 1’Actualité

El "Contact"

E Calendrier des Expositions

Ce Mois-ci,dans M7 et Théophile

El Abonnez-vous!

Ecrivez-nous| ! i _"RS 232" - L’HETUHLITE

Christel —— ¥Yotre

COHPRACT DISC

Le codoage numérique et 1’écriture
laser ocautorisent en utilisation
informatigque pure gquelques 500
millions de caractéres en
stockqge sur une foace.Tous les
grands s’y intéressent C(IBH,
Thomson et Philips.)?

@
la micro 8
bruHChée A& ?—riChp’ Matériel 1 +

4H sur 24 7 jours sur




PRESENTATION
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AMSTRAD

(_P(664

GOOD MORNING

SUCAR!

Un micro 8 bits avec moniteur et unité de dis-
quette pour 4490 F ttc. C’est le nouvel Amstrad,
a cheval sur deux créneaux, le semi-professionnel
et le domestique. Son argument : Le prix.

« lan Sugar est un formidable
A acheteur ». C'est ce qui se dit
dans les coulisses du micro-

cosme informatique. Il y a un an le
Président d'Amstrad lancait le CPC
464, un micro dont le tir ne pouvait pas
mieux étre ajusté en regard de la
conjoncture. Acheteur ne, il I'est pour
réussir a sortir en France un micro
incluant un moniteur monochrome et
une unité de disquette 3 pouces pour
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4490 F tic (5990 F avec le moniteur
couleur). A peine plus du prix d'une
unité de disquette chez la concurrence.
Selon Amstrad, deux cent mille CPC
464 ont été vendus en 84 essentielle-
ment en Europe. L'objectif 85 est de
600 000 piéces. Pour y arriver, Amstrad
table sur 2 modéles et 4 versions. Le
464 en version monochrome ou Cou-
leurs et le tout nouveau 664 également
en deux versions.

AMSTRAD

Le 664 reprend l'essentiel du 464 (cf
Micro 7 n°20). La principale nouveauté
est l'unité de disquette 3 pouces
Matsushita intégrée en lieu et place du
magnétocassette. Pour ce dernier, un
port spécial muni d'une prise DIN 5
broches située a l'arriére autorisera la
connexion d'un magnétophone du
commerce.

L'aspect extérieur est peu modifie, la
couleur est passee du noir au gris. Les
touches multicolores ont disparu pour
étre remplacées par un seul ton : bleu
ciel. Le clavier a été remanié du coté du
bloc numérique avec I'apparition d'un
double label sur les 10 touches
numeriques qui deviennent egalement
des touches de fonction. Les 4 fléches
directionnelles sont plus grandes et
réalisées dans l'esprit des machines




MSX. Le 664 est toujours au standard
Qwerty mais nous publierons prochai-

nement un programme realisant la
mise du clavier au standard Azerty.
Opération ne présentant aucune diffi-
culté majeure du fait de la possibilite de
redéfinir certains caractéres.

L'unité de disquette nécessite un
voltage suppléementaire (12v) et comme
c'est le moniteur qui réalise 'alimenta-
tion de l'ensemble du systeme, les
deux moniteurs ont eté remaniés a cet
effet et comportent un cordon de plus.
Coté logiciel, le Basic reste dans les
grandes lignes celui du 464 et la
compatibilité ascendante est assuree.
Mais on a affaire néanmoins a une
nouvelle version baptisée 1.1 ou
guelgues bugs ont été supprimes,

quelgues améliorations effectuees et -

quelgues nouvelles cornmandes et
instructions ajoutées. Les nouveaux
logiciels incluant ces additions ne
fonctionneront évidemment pas sur
464. Mais ces nouvelles commandes
peuvent étre simulées aussi bien a
partir de 'ancien Basic ou en langage
machine.

Nouveautés dans la version 1.1 du
Basic :

FILL colorie une surface fermée a l'aide
d'une couleur donnee.

DRAW, DRAWR, PLOT, PLOTR, MOVE
et MOVER ont un quatriéme parametre
de mode d'encre déterminant l'interac-
tion de I'encre sur I'affichage present a
I'écran. Spécifiqguement il sera fait un
OU exclusif, un OU inclusif, un ET ou
rien suivant le cas. Associes avec
MASK, qui détermine un motif binaire

pour le trace de lignes, on peut réaliser
des tiretes multicolores.

COPYCHR$ renvoie le caractéere pre-
sent sur I'écran a la position courante
du curseur.

CURSOR active ou désactive I'appari-
tion du curseur en mode utilisateur ou
systéme.

AUTO réalise toujours la numérotation
automatique des lignes mais entre en
mode édition si une ligne existe deja.
Bien pratique pour les modifications en
serie.

ON BREAK CONT rend un programme
ininterruptible par la touche Escage.
GRAPHICS PEN et PAPER fonction-
nent comme PEN et PAPER pour le
texte mais pour le tracé de lignes en
graphique.
DERR renvoie
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le numeéero d'erreur p



PRESENTATION

L'unité centrale comporte maintenant
l'unité de disquettes 3 pouces (a droite)
et son controleur, a la place du
magnétocassette. La disquette possede
169K octets par face et utilise le systéeme
d'exploitation CP/M.

disque manipulable par programmme
pour améliorer le confort et la sécurité
dans la gestion de fichiers.

FRAME synchronise I'écriture graphi-
que avec les trames video pour des
mouvements plus lisses des caracte-
res et des graphigues lors des
animations.

L'unité de disquette

Par rapport a l'unité de disquette
externe du 464 (cf Micro 7 n°26), le 664
gagne en encombrement, puisque
I'alimentation passe dans le moniteur
et le contréleur dans l'unité centrale.
L'unité de disquette est livrée avec le
systeme d'exploitation CP/M 2.2. Mais
on peut déja l'utiliser avec le systéme
resident AMSDOS. Suivant qu'il s'agis-
se d'une disquette contenant CP/M ou
non, la capacité d'une disquette est de
169 ou 178 K octets par face. Il existe
aussi une unité de disquette addition-
nelle externe vendue 1990 F.
L'implantation du CP/M est relative-
ment standard malgreé la mémoire RAM
disponible legerement inferieure a 48 K
(41 env.). Micropro, par exemple, a
reussi & adapter tous ses logiciels
vedettes (Wordstar, Infostar, etc.). De
méeme on parle de la distribution de
CBasic de Digital Research par Micro-
bureautique 92 (tel. 1-642.42.10) qui
espéerons-le amenera enfin la possibili-
té de gerer des fichiers en accés direct,
chose impossible sous AMSDOS.

Sur la disquette systéme on trouve
regroupés sur une face tous les
utilitaires du CP/M et sur lautre
Dr.Llogo de Digital Research, un logo
adapté aux potentialités de I'Amstrad.
Malheureusement les mots-clés sont
en anglais.

La documentation est unique en son

genre. Nous avons eu entre les mains .
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I'equivalent d'un annuaire de plus de
500 pages ou I'on trouve aussi bien le
Basic que le CP/M, les renseigne-
ments technigues, le logo DR, un
glossaire de 32 pages et des dizaines
de programmes.

En definitive, le 664 est une machine
attrayante qui le sera encore plus dés
qu'elle s'ouvrira complétement a la
bibliothéque des logiciels sous CP/M
80. Le goulot d'etranglement est dd
principalement au standard 3 pouces

""; 7 ity
y iy
A

pour les disquettes et accessoirement
ala RAM disponible de 41 K. Quand on
pourra disposer a la fois de bons
compilateurs Basic et Pascal (comme
le Turbo Pascal) ainsi que de logiciels
type dBase Il ou SuperCalc le 664 aura
de guoi capter une clientéle profes-
sionnelle bas de gamme, hobbyiste et
amateurs en tous genres. [ ]

Camille LOUIS

FICHE TECHNIQUE

Nom : CPC 664

Importateur : Amstrad France

Tél. : 1-626.34.50

Microprocesseur : Z80 A

Mémoire vive : 64 K (41 util)
Mémoire morte : 32 K

Affichage : 24x40 et 320x200 en 4
couleurs parmi 27 ou 24x80 et 640x200
en 2 couleurs ou 24x20 et 160x200 en
16 couleurs.

Clavier : 74 touches Qwerty et bloc
numerique a touches de fonction
Interfaces magnetocassette, port

parallele, moniteur, son stéréo, port
joystick, connecteur pour deuxieme
disque

Périphériques : unité de disquette 3
pouces intégree de 169 K par face,
moniteur graphique monochrome ou
couleurs

Extensions deuxiéme unité de
disquettes, joysticks, imprimante paral-
lele.

Prix : 4490 F (monochrome)
5990 F (couleurs).
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MODEM

OPTION: Haute resolution

— 75 1200 Bauds, full duplex , a numeérotation Utilise deux ports pour avoir 160/ 200 points SYNTHETISEUR VOCAL

automatique Basthh . diaat Bus geron —Programmable directement en basic a l'aide dune
—1200 _1200 Bauds Hall duplex chaine de DATA .
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—Connectable directement sur le bus de | Amstrad (Fabrication Micro Bureautique 92)
et sur la ligne PTT par fiches gigognes
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EYQUSES
ESQUISSES

Ecrans, couleurs, crayons optiques, tablettes et

logiciels graphiques sont les outils des Modigliani

de demain. Et .des illustrateurs d’aujourd’hui.

L’ordinateur est un artiste qui s’ignore de moins
en moins. Donnez-lui votre talent...

e Cro-magnon a Daguerre, de
DLascaux a I'Exposition Univer-

selle de 1889, les outils de la
création n'avaient guére évolué. Puis,
en I'espace d'un siecle, ce fut I'explo-
sion. Les modes d'expression artisti-
que se sont enrichis de la photo, du
cinéma, de la télévision, de la vidéo et
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aujourd’hui de « I'Ordinateur » pour ne
parler que des supports d'images.
Mais pour que |'ordinateur se transfor-
me en outil de dessin, il convient de le
« nourrir » convenablement avec des
programmes « graphiques ».

Il existe différents types de logiciels
graphiques que l'on peut aisément

357

Image de Chiara Boeri pour
Computer Video film. Ce
type d'image est encore

impossible a réaliser avec
des machines d’un prix
.. Inférieur & 60.000 F.

classer en trois catégories :
--Les premiers sont les logiciels qui

~adjoignent de nouvelles fontions au

langage Basic de votre micro-ordina-
teur. Ces fonctions ne sont utilisables
que par programmation. Certaines
machines en possédent d'ailleurs,
intégrées a leur langage de base. Ces




mots clefs sont par exemple : CIRCLE,
BOX, POINT, DOT, LINE, DRAW, etc.

- Les seconds programmes permettent
la réalisation de dessins sur I'écran par
I'intermédiaire du clavier. Les touches
curseurs, ou une poignée de jeu,
déplacent un repére sur l'écran. Ce
repére permet de localiser ainsi l'en-
droit ou sera exécutee une partie de
dessin. Le clavier aux touches pré-pro-
grammées est l'outil de travail. Voici
quelgues exemples : « L » tracera une
ligne, « C» ou « R » fabriqueront un
cercle ou un rectangle, « P » dessinera
un point. Il faut, pour utiliser ces
logiciels, une mémoire sans faille ou
étre muni constamment d'un manuel,
pour se rappeler les codes des

fonctions.

- Dans la troisiéme categorie se
trouvent les logiciels graphigues les
plus passionnants et bien souvent les
plus faciles d'utilisation.

Des outils de dessin

Ces logiciels du troisiéme type vous

font littéralement pénétrer dans la
machine. lls sont pilotés a l'aide de
périphériques et proposent une palette
de diverses fonctions visualisees a
|'écran. L'écran de télévision est
constitué d'une multitude de points.
Ces points sont au nombre de 64.000
pour la majorité des micro- ordinateurs
(25 lignes de 40 colonnes). Grace a des

tablettes graphiques, des crayons
optiques, des track-balls ou souris,
vous devenez vous-méme chaque
point de votre écran. Grace a la palette
visualisée a lI'écran, offrant les cou-
leurs, les formes, le texte, la sauvegar-
de d'un dessin et bien d'autres choses,
plus besoin de manuel. Vous pourriez
presque déconnecter votre clavier et le
ranger dans un coin.

Chague marque a bien souvent un
périphérique « fétiche ». Thomson pro-
pose des crayons optiques intégres,
Apple sa célébre souris et les Commo-
dore s'affichent facilement avec des
tablettes graphiques. Les MSX ont pris
leur premier envol avec track-ball
(Eddy 1), etc.
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Tablettes, crayons
et track-balls

Les tablettes graphiques sont géné-
ralement composées d'une surface
sensible, d’au minimum deux comman-
des (boutons) et d'un crayon (en
plastique). Sous la surface sensible
une trame conductrice permet 'adres-
sage de chaque point a I'écran. C'est le
crayon (n'écrivant pas) qui, appuyant
sur I'aire de dessin, crée un contact de
repére X-Y, définissant ainsi la position
d’'un témoin sur I'écran.

Les crayons optiques fonctionnent
presque sur le méme principe. La
surface sensible de la tablette étant la
remplacee par I'écran lui-méme. La
commande (bouton) se trouve située
en bout de crayon et est actionnée en
« enfongant » le crayon sur I'écran. La
trame qui permet de repérer le point
choisi est aussi différente. Pour afficher
une image, le moniteur effectue un
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balayage horizontal de haut en bas. Au
passage du « spot », I'ordinateur repé-
re les coordonnees du crayon.

Les track-balls, de conception méca-

niqgue permettent le repérage des
coordonnées X-Y grace a une boule.
Cette boule se déplace dans tous les
sens sur des rouleaux. Ces rouleaux
en effectuant un tour déplace les
coordonnées de « n » point selon les
track-balls.

Palettes au menu

Si les différents logiciels graphigues ne
vous permettent pas toujours de
dessiner point par point, cela est le
plus souvent di a la qualité des
programmes, mais surtout aux capaci-
tés des micro-ordinateurs (mémoire et
microprocesseur graphique). La plu-
part des periphériques sont congus
pour permettre la localisation d'un
point ou pixel.

Les palettes et menus visualisés 3

Page de droite, les palettes proposées
par différents logiciels (de haut en bas et
de g. 4d.) : Koalapaint, Lorigraph ; MPC
MSX ; Animation Station. Dessin réalisé
par Dominique Sablons sur Commodore.

Quelques périphériques

pour entrer dans le monde du graphisme :
1 - Graphiscop ; 2 - Picstick ; 3 - Suncom ;
4 - Flexidrau ; 5 - Super Sketch ;

6 - Koalapad ; 7 - Sony ; 8 - Track-ball
Atari ; 9- Cat Ball MSX.

I'écran sont de deux types. Certains
logiciels graphiques proposent deux
types de palettes. Sous forme de
fenétre, le premier est un menu
constamment affiché dans un coin de
I'écran. Ce menu est composé de
différentes fonctions. Certaines de ces
fonctions peuvent faire appel a de
nouveaux menus (sous-menus). Ces
sous-menus prennent alors la place du
menu principal lorsque I'on fait appel a
eux. Le deuxiéme type de palette
occupe, elle, la totalite de ['écran,
prenant la place du dessin. En retour, le
dessin occupera la totalité du cadre,
aucune fenétre n'étant présente pour
en diminuer sa taille. =

Les fonctions de dessin sont choisies
en déplacant le crayon sur la tablette
graphigue de facon a placer le témoin
écran sur la fonction élue. A I'aide d'un
des boutons de la tablette graphique
on valide son choix et avec l'autre
bouton on opere un retour au dessin.
Le méme processus est réalisé a
I'envers pour dessiner puis revenir au
menu. &
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ue faut-il donner a un enfant
onur avoir la paix ? Une feuille

de papier et un crayon suffisent
bien souvent & son bonheur. Il griffonne
dans un coin pendant des heures.
Remplacez le papier et le crayon par
I'ordinateur et vous obtiendrez, a
guelgues heures d'initiation prés, le
méme résultat. Sélectionnez le mode
dessin au menu (DRAW). Avec la
tablette graphique et un écran de
télévision vous Iui avez donne le
crayon et la feuille. Quelques minutes
aprés il réclame des feutres de
couleur ? Et bien le Macintosh mis a
part, les micro-ordinateurs en sont
pourvus. Ainsi plusieurs couleurs (CO-
LOR) lui sont proposées, mais en plus
il peut en obtenir d'autres en les
mélangeant (systéeme de trames). Seu-
lement au bout d’'un moment; sa feuille
est remplie de gribouillages et il en
réclame une autre. Qu'a cela ne tienne,
effacez I'écran avec la gomme (ERASE
ou CLEAR), et vous obtenez une
nouvelle page vierge. Peu de logiciels
graphiques disposent de plusieurs

" pas

pages (PAGE ou SWAP). Ce qui n'est
forcément du golt
charmant bambin !

- « Dis papa pourquoi tu as effacé mon
dessin, pourquoi tu as déchiré ma
feuille », gémit-il. Arrétez-1a les jérémia-
des. Avec SAVE une sauvegarde peut
étre effectuée a tout instant. Ce qui ne
calme pas forcément les ardeurs

artistiques du petit génie : « Papa ! je °

veux des feutres plus gros, et aussi des
tout petits et d'autres de toutes les
tailles ». A vous de lui montrer tous les
pinceaux (BRUSH) qui sont a sa
disposition. Et a lui apprendre ensuite
comment maitriser les différentes figu-
res géometriques.

« Tiens regarde 13, tu vois ? CIRCLE te
fera un cercle. Tu définis le point qui
sera le centre en appuyant une
premiére fois sur le bouton (tablette
graphique). Puis en déplagant le
crayon, tu agrandis un cercle comme
avec un compas. Quand sa taille te
convient, tu appuies une seconde fois
sur le bouton et il se dessine. Ensuite
tu peux le déplacer pour I'emmener ou

de votre -

tu veux. |l se fixera définitivement
quand tu appuieras pour la troisieme et
derniére fois sur le bouton ».

Au coté de CIRCLE, OVAL et ELIPSE
sont destinés a tracer des ovales et
des ellipses (parfois I'Anglais est trés
compréhensible). FRAME permet de
dessiner des rectangles et des carrés ;
LINE, une ligne. Toutes ces fonctions
s'utilisent de la méme fagon que pour
le cercle. En trois étapes : ler angle
pour les FRAME et 1er point pour une
des extrémités de LINE, ensuite le
2éme angle en diagonale et le 2eme
point de la ligne, enfin placement de la
forme. . :

Voila les contours realisés. Reste
maintenant pour accéder a la requéte
du garnement, a remplir les figures de
couleurs. Pour cela, il suffit d'utiliser
DISK a la place de CIRCLE et de
choisir une couleur. Le cercle une fois
tracé et placé se remplit de couleurs.
En indiquant -BOX & la place de
FRAME, un carré rouge plein se forme °
a I'écran. Le bout de chou est bluffé, il

retourne a ses gribouillages en faisant B

Suite page 34
29
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Atari Artist ne permet d'utiliser
simultanément que quatre
couleurs (choisies pourtant
dans une palette de 126
nuances). Cette restriction
n'empéche pas le talent de
s'exprimer. (Dessin de Didier
Roubi Noft.)

la moue. Il sélectionne DRAW, change
de couleur et trace une espéce de
forme dégoulinante ressemblant de
trés loin a une citrouille. Avec son air
satisfait, sir de vous avoir enfin coince,
il vous demande de la remplir sans
repasser tous les points avec le
pinceau. C'est tout a fait possible en
sélectionnant FILL. Aprés avoir posi-
tionné le crayon a lintérieur de son
legume, appuyez sur le bouton, la
citrouille commence a se remplir de
vert.. Helas! La citrouille gluante
commence a se répandre, la bave verte
envahit I'écran, lentement mais irrémée-
diablement. En talentueux dessinateur
qu'il est, votre petite peste n'avait pas
cerné entierement son  dessin.
C'est-a-dire que le contour n'était pas
fermé. Résultat, la couleur s'est enfuie
par ce trou. Pour éviter cette catastro-
phe, il existe une fonction OOPS qui
permet a tout moment d'annuler la
derniere commande. Ainsi toute la
couche verte disparait. Rajoutez main-
tenant le point manguant, resélection-
nez FILL, et recommencez la routine de
remplissage. L'intérieur de la citrouille
se colore en quelgues secondes.
OOPS récupére donc la derniére
bétise. Mais si aprés coup vous voulez
modifier votre dessin en supprimant
des éléments de sa construction, que
faire ? Imaginons un escalier, la pre-
miére marche serait la premiére étape
du dessin. Les etapes interméediaires
vont de la deuxiéme marche &
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I'avant-derniére. La fonction FILL que
nous venons de voir nous permettant
ici de remplir de couleur la derniére
marche. Le panorama offert du haut de
I'escalier, fait découvrir quelgues mar-
ches imparfaitement posées ou carré-
ment mal taillees.

Vous pouvez a tout moment monter ou
descendre un escalier, alors faites de
méme avec les différentes étapes du
dessin. Pour les améliorer, les modifier
ou les supprimer, utilisez la fonction.

Certains programmes mémorisent ain-
si toutes les actions entreprises, et les
font defiler. Des séguences peuvent
donc étre effacees ou modifiées.
Essayez maintenant de changer une
couleur en une autre. Vous pourriez
utiliser FILL mais ce serait long et
fastidieux. En effet, il y a de nombreux
points isolés. X.COLOR est une fonc-
tion qui modifie instantanement toutes
les parties d'une méme couleur.

Suite page 37

REVISION 1

DRAW met en mode dessin.

PAGE ou SWAP passent d'une page
de dessin a une autre (quelques
micro-ordinateurs).

COLOR et TRAME permettent de
choisir les couleurs et de les mixer
entre elles.

BRUSH propose des pinceaux de
toutes les tailles et toute les formes.
DOT et POINT est un pinceau & un poil.
Il dessine un point.

SPRAY dessine comme un aérogra-
phe.

ERASE ou CLEAR effacent la totalité
de I'écran, c'est une gomme.

OOPS efface seulement la derniére
opération effectuée.

REVISION fait défiler successivement
toutes les opérations de dessin effec-
tuees. Cela autorise les corrections, les

changements ou la suppression de
chacune de ces opérations.

CERCLE, OVAL et ELIPSE tracent le
contour de cercles et d'ovales.

DISK dessine des disques de couleur
(plein).

FRAME trace |le contour de carrés et de
rectangles.

BOX dessine ces carrés ou des
rectangles en couleur (plein).

LINE construit des lignes.

LINES construit des lignes successi-
ves, le dernier point de la ligne
précédente sera le premier point de la
ligne a venir.

FILL remplit de couleur une surface au
contour préalablement fermé.
X-COLOR change en une méme
couleur toutes les parties d'une autre
méme couleur.
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a 68K Basic résident - Instructions acoaisi di
tement par touches de fonction au clavier. Un connecteur
pour brancher périphérique ou extension. Crayon optique
en option.

TO7-70: Mémoire vive 64 K extensible 2 128 K. Mémoire
morte 6K extensible a 72 K. 4 connecteurs pour brancher Se
périphériques et extensions. Crayon optique intégré. ' Contréleurdej jeux, connexionc 2

Tu leur as donné la puissance. thése musicale & 4 voix sur 8 octaves.
Une définition graphique de 320x 200 points, soit 64 000 Extension incrustation : permet de mixer !ts mages
points, en 16 couleurs. Un synthétiseur de son a 5 octaves, par ordinateur avec toutes les sources vidéo.
tempo, durée, timbre et hauteur programmables. Un davier RS 232 full duplex programmable jusqu'a 19600 bauds
de 58 touches AZERTY, minuscules accentuées francaises. permet de vous interconnecter a tout ordinateur.
Crayon optique : pour un dialogue direct a partir de I'écran. Lecteur-enregistreur de programmes sur cassette t
Micro-processeur 6809: bus 8 bits, architecture 16 bits. mandé, bi-piste (donnéesetson), hautev¢esse
Lecteur cartouche ROM permettant d'intégrer instantané- 900 a 1200 bauds.
ment un programme dans la mémoire. Tu as la plus grande bibliothéque de logi e_§ frangs.
Tu as la maitrise des Vifi Nathan, Hatier, Belin, Cedic, Ediciel Hachette, Answare,
BASIC de MICROSOFT® de niveau 5. Editeur plein écran. To Tek, Infogrames Lonqels etc.. Les plus grands éditeur
Plus de 100 instructions, acces direct a toutes les fonctions francais ont publié plus de 300 logiciels pour apprendre, .
graphiques, musicales... gérer, créer, jouer, programmer. De la gestion du porte-
LOGO : Le langage francais de lintelligence artificielle, doté feuille boursier a la sim r Airbus, ils peuve
de la plus grande résolution graphique. j

FORTH : Langage de contrdle de processus.
ASSEMBLEUR de MICROSOFT® : comprenant un éditeur
plein écran et un systtme de gestion de fichiers.
PASCAL UCSD: un langage structuré de haut niveau
paraitre trés prochainement).

communiquer avec tout le rés




La Joconde de L. de Vinci prouve les capacités graphiques du
micro le moins cher, un ZX sinclair (ci-dessous)

« Coccinelle » touche I’Apple Il et le Commodore 64. Qui, du
dessinateur ou du logiciel, a manqué ici de talent ?
(ci-contre, en haut)

Avec 64 points en 2 couleurs par caractére, « Graphisto »
permet au contraire de superbes réalisations sur MSX

ik

(en bas).

Retour a I'écran et au gribouillis du
bambin, miraculeusement préserve (le
dessin, pas le bambin!) par SAVE.
Sélectionnez LOAD sur le menu. Cette
commande délivre la liste des dessins
déja sauvegardés. Pointez le crayon
sur le nom de I'oeuvre a récupeérer et
appuyez sur le bouton. |l se charge et
apparait sur I'écran. Pour taper le nom
du dessin, il m'a fallu I'aide du clavier,
et pour signer le chef d'oeuvre, c'est
encore le clavier qu'il faudra utiliser. Le
clavier a donc une petite utilité, sortez-
le du placard.

Le mot TEXT figure également au menu.
Une fois sélectionné, il propose une
palette de couleurs, une échelle, une
roue de loto, une série d'alphabets
d'ecritures différentes et un crayon
dessiné plusieurs fois. L'échelle définit
la taille de la lettre. La roue de loto, sion
la fait pivoter, place la lettre téte en
haut, téte en bas, de bas en haut ou
inversement. Bref, comme on le désire.
La série d'alphabets propose des
caractéres, romains, des gothiques,
des anglaises, etc. Trois épaisseurs de
crayon dessineront des caractéres
normaux, demi-gras ou gras.

Dessiner c'est bien. Mais si I'on veut
conserver trace de ses oeuvres, une
imprimante se révéle indispensable.
Toujours par l'intermédiaire du menu
(PRINT), une longue liste de types et
marques d'imprimantes permet d'indi-
quer celle qui se trouve connectée au
micro- ordinateur.
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REVISION 2

TEXT met en mode texte et propose un
choix de caractéres et d'écritures plus
ou moins étendu.

PRINT reproduit le dessin sur impri-
mante.

SAVE et LOAD permettent la sauve-
garde et le chargement de dessin sur
cassette ou disquette.

Pour sauvegarder des dessins, l'on
peut également faire des photos
d'écran. Mais pour une bien meilleure
qualité il existe des machines qui
captent le signal vidéo en sortie de
micro, et sortent d'excellentes ektas. Il
faut au préalable charger sa pellicule
dans cet appareil, tout se passe a
I'intérieur. Finis les reflets, finis le
balayage de I'écran et les reglages de
diaphragme. Deux constructeurs, Pola-
roid et Celtic, proposent de telles
machines. Assurez-vous qu’elles sont
compatibles avec votre type de micro.
Les dessins réalisés avec certains
logiciels graphiques, peuvent d'autre
part étre intégrés a un programme
Basic de votre conception.

Des utilitaires intégrés

Pour vous aider a réaliser vos dessins,
les logiciels graphiques disposent d'un
certain nombre de fonctions utilitaires

- GRILL : Une grille en fond d'écran
facilite la construction de figures
géomeétriques.

- ZOOM agrandit la zone de dessin
délimitée par le crayon. Cet agrandis-
sement permet les retouches au point
par point (couleur et effacement).
L'effet ZOOM s'utilise comme une
loupe. Dans cette loupe, les points ont
pratiquement la taille d'un caractere.
Ces deux outils d’aide a la composition
(GRILL et ZOOM), sont certainement
les plus utiles.

- MIRROR reproduit a cété en l'inver-
sant le dessin en cours d’exécution
(effet de miroir).

- COPY duplique une partie du dessin
a réutiliser (exemple, les roues d'une
voiture).

- ROTATE permet la rotation d'une
partie du dessin.

- STEP modifie I'échelle d'un élément
du dessin.

- MOVE s'utilise comme une paire de
ciseaux. Aprés avoir détouré une
forme, vous la replacez ailleurs.

- REVERSE inverse les couleurs. Le
noir par exemple devient blanc, mais
pour les autres couleurs la modification
respectera un code pré-établi.

Toutes ces fonctions utilitaires se
combinent.

Grace a tout ce que nous venons de
voir, vous vous sentez capable de
devenir un Léonard de Vinci du dessin
informatisé. Bravo ! Sachez seulement
que le logiciel graphique que nous




Les fruits de « Koalapaint », le best-seller,
l'ancétre, le standart, le « PC » des
logiciels graphiques...

Plus récente pour les mémes machines
(Apple, Commodore, Atari,...),

« Supersketch », extraordinairement
compliquée ne trouve pas acquéreur.
L'éléve « Doodle » (ci-contre) a dépassé
le maitre « Koalapaint »,
Malheureusement, le clavier et le joystick
remplacent la tablette.

venons de décrire n'existe (peut-étre)
pas pour les micro-ordinateurs actuels.
C'est a queques autres fonctions prés,
le réve de votre humble serviteur. Il se
rapproche de Macpaint, la couleur en
plus.

En fait, c'est un amalgame des
difféerentes fonctions proposées par
differents logiciels. Ce programme
fourre-tout encore inconnu ou un autre
encore plus perfectionné, vous le
rencontrerez probablement un jour
dans les rayons des boutiques de
micro. Un jour peut-étre pas si éloigné
que cela tant il est vrai gu'en matiére de
graphisme, les choses évoluent a la
vitesse supersonique. Pour ['heure,
rassurez-vous, de trés bons program-
mes sont déja a votre disposition
Dessinateur moi-méme, j'en utilise
réguliérement sur des micro-ordina-
teurs dépassant rarement 64 Ko de
meémoire. [ ]

Yves HUITRIC.

qu 1¢ Commodoretqd

e e e

QuUI POUR QUOI ?

Amstrad CPC 464

Graphisto, Graphis

Apple lle-lic

Apple Mouse, Cut & Paste, Koalapaint,
Suncom, Graphic Exibitor, Graphiscop,
TGS

Atari 800

Koalapaint, Atariartist, Chevalet Vidéo,
Paint, Super Sketch

Commodore 64

Koalapaint, Designer's Pencil, Suncom,
Super Sketch, Graphiscop, Flexidraw,
Pick Stick, Paint Pic, Doodle, Draw
Master

Dai

Clio

Macintosh

MacPaint, MacVision, MacDraw

MSX

Eddy I, Graphisto

Oric-Atmos

Lorigraph, Dessin, Caractor, 3D, Ima-
ges, Graphiscop

ZX Spectrum et +

Graphic 81, Designer's Pencil, 3D
Mover

TO 7, TO 7-70 et MO-5

Pictor, Caractor, Story Board, Praxitel
T.199

Super Sketch
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PRESENTATION

Un Atari 8 bits annoncé en juin pour la France,
c’est le 130 XE, 128 K octets de mémoire pour
2 300 F ttc, un nouveau pari de Jack Tramiel.

epuis le CES de Las Vegas de
D janvier (voir Micro 7 n°25) et la

prise en main des destinées
d'Atari par Jack Tramiel, I'ancien
président de Commodore, les annon-
ces faites par Atari semblent se
concrétiser. Nous avons pu, avec la
complicité de la Société Electron,
essayer une des premiéres machines
130 XE, en version définitive.
L'aspect extérieur est nettement ame-
lioré par rapport au 800 XL, plus
moderne et d'un «design» plus
anguleux que I'on retrouve également
sur les autres modeéles. L'intérieur,
made in Taiwan, est redoutable d'effi-
cacité. Si Atari s'est principalement
rendu célébre par ses machines de
jeux, le 130 XE, grace a sa mémoire
supplémentaire, peut étre utilisé plus
complétement dans les activités d'ap-
plication et educatives.
Le clavier comprend 62 touches. Les
fonctions spéciales HELP, START,
SELECT et OPTION sont programma-
bles ou utilisées dans certains logi-
ciels. La touche RESET réalise un
veritable redémarrage du systeme et

38

doit étre employée avec précaution. Le
clavier QWERTY est verrouillable en
majuscules. On trouve des touches de
contréle du curseur, d'insertion, d'effa-
cement a combiner avec la touche
CONTROL et également une touche
d’'inversion vidéo dont la position sur le
clavier n'est pas idéale car voisine d'un
SHIFT. La manipulation du clavier est
satisfaisante, peut-étre |égérement
améliorée par rapport au 800 XL.

Le 130 XE dispose egalement de 29
caracteres graphiques accessibles par
emploi combiné de CONTROL et des
symboles se trouvant sur 'avant des
touches alphabétiques. A noter que
I'on peut verrouiller CONTROL. L'utili-
sateur dispose également d’'un jeu de
caractéres internationaux (principale-
ment des caractéres accentués) ac-
cessibles par un POKE puis CONTROL
et la touche correspondante.

A l'arriere de la console, on retrouve,
comme sur le 800 XL, un port série pour
périphériques (connecteur a 13 bro-
ches pour imprimante, unité de dis-
quettes, magnétophone), un slot a
cartouches (a noter la compatibilité

totale), un connecteur d'expansion du
bus (EIC), et les prises diverses de
moniteur, télévision au standard NTSC,
d’alimentation extérieure et le bouton
marche/arrét. Enfin, sur le coté droit de
la console, deux ports de contréle pour
les manches a balais ou les paddles.
Le 130 XE est organisé autour du
microprocesseur 6502C dont I'horloge
est 1.79 Mhz, et qui comprend un bus
d'adresses a 16 bits et un bus de
données a 8 bits.

Pour seconder le microprocesseur,
Atari  a inclus quatre circuits
spécialisés : le circuit GTIA est destiné
au graphisme, le POKEY s’occupe du
générateur de sons et des ports de
controle, le ANTIC, qui est un proces-
seur vidéo et de contrdle E/S, et enfin,
FREDDY qui contrdle la mémoire.

La grande nouveauté du 130 XE vient
de sa mémoire RAM de 128K, soit le
double du 800 XL. Les 64K supplémen-
taires sont utilisables de facon transpa-
rente pour la plupart des cas d'usage.
Cette extension mémoire peut égale-
ment étre utilisée en RAMDOS
(c'est-a-dire de la RAM qui simule un
disque a trés haute vitesse) avec le
DOS Atari 2.5 et le lecteur Atari 1050.
Pour utiliser les 64K de RAM supple-
mentaires a partir du Basic, on doit
utiliser un « bank switch » car le 6502 et
le processeur Vidéo Antic n'adressent




gue les premiers 64K de RAM. Ce
« bank switch » est situé a l'adresse
meémoire 54017 et il faut donc passer
un ordre POKE pour sélectionner une
partition de 16K utilisables, soit par le
6502, soit par le processeur ANTIC. A
I'adresse 54017, on trouve normale-
ment la valeur 193. |l faut alors utiliser la
formule suivante (proposée par le
manuel d'utilisation) :

POKE 54017, 193 + 4 adresse + 16
mode

Le parameétre adresse prend une valeur
de 0 & 3 selon la partition de 16K
supplémentaires choisie (ainsi, 0 cor-
respond aux adresses 0 - 16383, 1 a
16384 - 32767, etc.).

Le paramétre mode peut également
prendre une valeur de 0 a 3 selon que
I'on désire que le 6502 ou le ANTIC
utilisent ou non une partition de 16K.

Par exemple pour sélectionner la
deuxiéme partition de 16K supplémen-
taires et la rendre disponible au 6502
mais pas au processeur ANTIC, on
donnera la valeur 2 a adresse et
egalement 2 a mode et on passera la
commande : POKE 54017,229.

En plus de ces 128K de RAM, le 130 XE
dispose de 24K de ROM dont 16K pour
le systéme d'exploitation et 8K pour le
Basic résident.

En ce qui concerne I'affichage, I'Atari

En haut, le design du 130 XE est dans la nouvelle ligne des
produits Atari. En bas, la carte mére made in Taiwan est
ultra soignée. A gauche on peut voir les 16 chips
contenant les 128 K de mémoire vive.
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PRESENTATION

Le 130 XE entiérement compatible avec le
800 XL peut recevoir tous les nouveaux
logiciels. En haut : « Ball Blazer » de
Lucas film ou I'écran divisé en deux
montre le terrain de jeu vu

par les 2 joueurs.

En bas : « Rescue on Fractalus »,
graphique et sons.

130 XE dispose de 5 modes texte et 11
modes graphiques, d'une résolution
maximum de 320 x 192 pixels, de 256
couleurs utilisables et de 24 lignes de
40 colonnes.

Comme nous I'avons déja indigué, le
circuit POKEY est destiné au géneéra-
teur de sons qui comprend 4 voies
indépendantes sur une étendue de 3
octaves et demie. Le générateur est
activé par la commande SOUND du
Basic Atari qui utilise quatre parame-
tres, a savoir le n° de canal (0 & 3), la
fréequence (0 a 25), la distorsion (0 a 14)
et le volume (0 a 15).

Le Basic résident

Il dispose du jeu complet d'instructions
Basic permettant des applications
diverses. Le Basic est directement
disponible au demarrage mais on peut
le quitter par BYE ou encore ne pas
I'activer en appuyant sur OPTION au
démarrage du micro.

Ce Basic est bien fourni en instructions
sonores et graphiques. Sur ce dernier
aspect, on trouve des instructions de
sélection de mode graphigue, de choix
de couleurs, de trace, etc.
L'interpreteur Basic du 130 XE réagit
ligne & ligne, les messages d'erreur
sont numerotés, ce qui oblige I'utilisa-
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teur & avoir la liste a coté de lui et on
dispose d'un éditeur pleine page. La
nouveauté, par reference au 800 XL,
vient principalement de I'utilisation des
128K de RAM.

A la mise en route, le 130 XE se place

automatiquement en auto-test avec
cependant la possibilité pour I'utilisa-
teur de tester separément la mémoire
(ROM et RAM), les fonctions sonores et
graphiques et le clavier. Les cartou-
ches utilisables sont.totalement com-
patibles avec celles disponibles pour
le 800 XL. Elles s'enfichent a 'arriere de
la console et il suffit de prendre soin
d'éteindre la machine avant de les fixer.
Notons enfin que le 130 XE peut
constituer le coeur d'un systéme par
I'ajout d'un lecteur de disquettes (Atari
1050), d’'une imprimante, d'un ou deux
manches a balai ou encore d'un
magnétophone.

Rappelons pour finir que nous avons
testé une machine destinée au marche
US, la date de commercialisation pour
la France est fixée a juin 85 en version
PAL. Le prix public devrait se situer aux
alentours de 2 300 F ttc.

Lionel SIMON

FICHE TECHNIQUE
Nom : Atari 130 XE
Microprocesseur : 6502C, 1.79 Mhz
Mémoire : 24 K ROM (0.S. et Basic)
128K RAM (sélection par bank switch de 16
K)
Circuits annexes :
sons
GTIA affichage graphique
ANTIC gestion mémoire
FREDDY gestion memoire
Affichage : 16 modes graphiques/texte
256 couleurs
résolution maximum de 320 x 192
texte sur 24 lignes de 40 colonnes
Clavier : 62 touches QWERTY
5 fonctions spéciales
29 caracteres graphigues
jeu de caracteres internationaux
Générateur sonore : 4 voies independan-
tes, 3 octaves et demie
Interfaces : Trappe a cartouches
compatible 800 XL
sortie moniteur
sortie TV NTSC
port serie
bus d'expansion (ECI)
2 ports joystick
Alimentation extérieure
Logiciel : Basic Atari resident
compatibilité 800 XL
Ramdisk (DOS 2.5)
Manuel d'utilisation :

POKEY geneérateur de

132 pages
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CEST NOUVEAU,

C'est nouveau. C'est SONY. C'est le micro-
gévénement de I'année. SONY fait son entrée
dans la micro-informatique avec le HIT BIT.

Toute l'avance technologique SONY se retrouve
derriere I'écran et autour du clavier AZERTY
professionnel : une mémaire de 64 Ko RAM, des
possibilités d'extensions peériphériques SONY
aussi nouvelles que completes, une logique de

manipulation qui simplifie les modes d'acces,
les fonctions graphiques, etc. Le HIT BIT utilise
le nouveau standard international MSX, seul
standard & pouvoir mettre tout le monde, et le
monde, d'accord. En tout cas le seul qui puisse
offrir aujourd’hui une compatibilité logicielle
réelle, permettant de multiplier le choix des
programmes existants ou a venir. Sans compter

HB75F
Microprot 7 B0. Mémt 0KR 32 KROM, 16 K
5 logicielinté-
rosoft Corporation.)

Y. Lecteur de
rarouge SONY

nt Lode Runner, Choplifter
ative Graphics (© Hal), etc

L’ ORDINATEUR




CEST LE HIT BIL

L'ordinateur SONY HIT BIT 75 F

les 20 logiciels SONY déja disponibles. Micro-
ordinateur personnalisé, le HIT BIT est aussi trés
personnel. Il a une mémoire & part. Un logiciel
intégré de gestion qui prend des notes, sert
d'agenda, tient des plannings et listes a jour. Un
plus SONY qui devient vite une grande idée quo-
tidienne. Et qui permet, dés la premiére utilisa-
tion, de comprendre en quoi le HIT BIT differe

des autres micro-ordinateurs. Le HIT BIT c’est un
ensemble de nouvelles technologies program-
mées vers |'avenir. C'est aussi une nouvelle phi-
losophie de la micro-informatigue. Autrement, il
ne serait ni vraiment nouveau, ni vraiment SONY.

SONY.

SELON SONY.




SPECIAL MSX

1 Bl

/O

[OFFENSIVE

SONY

Systéeme complet avec toute une gamme de
périphériques disponibles, un logiciel intégré et
le «look » Sony, le MSX recoit ses lettres de
noblesse avec I'arrivée en France du Hit Bit 75 F.

a fait découvrir dés le mois de

juillet 1984 (cf n®18) monte en
puissance avec l|'arrivée en France de
Sony dans le créneau de la micro-infor-
matique grand public. Un géant indus-
triel tel que Sony, qui dispose d'une
image de marque tres forte dans
I'électronique, va crédibiliser ce stan-
dard débutant. Le public a besoin de
produits fiables, complets et suffisam-
ment évolutifs, disposant d’'une biblio-
théque de logiciels vaste et enfin d'une
disponibilité non confidentielle pour
s'approvisionner facilement et d'une
maniére indépendante en périphéri-
gues et logiciels. Pour la France, Sony
débarque un micro-ordinateur ayant ce
genre d'ambition. Prolongement natu-
rel de la chaine audio-visuelle, plon-
geon dans le futur ou nécessité des
anneées 80, il n'est plus besoin d'alibi,
les raisons pertinentes existent réelle-

L e standard MSX que Micro 7 vous

ment. Le produit choisi est le Hit Bit 75
F. C'est un micro au standard MSX
(Microsoft Extended Basic) qui arrive
entierement francisé, muni d'une prise
peéritel pour se brancher sur un
téléviseur couleurs. Il dispose dés le
depart d'une série compléte de péri-
phériques en option. Pour le logiciel, la
bibliotheque MSX s'amplifie chaque
jour, alimentée internationalement, et
Sony s'attache a favoriser I'émergence
de nouveaux logiciels créés sur le sol
francais.

Le produit final est d'une grande
qualité, et devrait satisfaire a la fois le
grand public et I'amateur passionne
exigeant. Pour le débutant, le Hit Bit
contient en memoire morte un logiciel
intégre, directement accessible a la
mise en marche de 'appareil grace a
un menu qui apparait sur I'écran et
laissant le choix entre les options du
logiciel integré qui comprend trois

utilitaires : un carnet d'adresses, un
agenda et un mémo. Pour sauvegarder
ces informations, Sony a mis au point
une cartouche de mémoire vive amovi-
ble alimentée par piles pour retrouver
instantanément une adresse, un ren-
dez-vous ou une note personnelle.
Au total, le 75 F contient 48 K de ROM,
16 K pour le logiciel intégre et 32 K pour
le Basic. La mémoire vive fait 80 K dont
16 K réserves a I'écran.

L'aspect extérieur du 75 F est digne
des produits Sony haut de gamme, tant
pour la finition que pour les matériaux
employés. Quelques détails sont signi-
ficatifs de la patte Sony. Le clavier
AZERTY accentué est accompagne
d'une réglette identifiant tous les
caractéeres spéciaux disponibles et la
maniére de les atteindre. Un jeu
d’adhésifs transparents est fourni pour
coller sur le devant de chaque touche
repérant la position des caracteres



Le Hit Bit 75 F posséde 2 trappes &
cartouche. Celle située & l'arriére regoit
ici le contréleur de disquettes 3,5 pouces
fonctionnant sous MSX-DOS.

L'affichage se fait par un téléviseur via un
cordon péritel.

semi-graphiques. L'interrupteur géné-
ral est idéalement placé (sur le
dessus). Un synoptique sur le dessus
de l'appareil résume la logique des
branchements. Le manuel de reference
du Basic en francais est double d'un
manuel d'initiation illustré pour débuter
efficacement dans la programmation.
La seconde trappe a cartouche située a
l'arriere de l'appareil et sur laquelle
vient se loger le contrdleur de disquet-
tes est masquée par un obturateur
meétallique en temps normal. Quand le

!
!
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H
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SPECIAL MSX

/

La minitable tracante
4 couleurs fonctionne
avec du papier en
rouleau ou des feuilles
A4. Elle accepte tous
les caractéres MSX et
se branche sur le port
paralléle.

contréleur vient s’y loger, un embout
vient renforcer |a liaison pour éviter le
débranchement intempestif.

Une gamme compléte de périphéri-
ques.

Evénement assez rare pour étre
souligné, le 75 F dispose d'une gamme
compléete de périphériques. Un lecteur
enregistreur de programmes sur cas-
sette et une unité de disquettes 3,5
pouces 500 K non formatés. L'unité de
disquette utilise MSX DOS comme
systeme d'exploitation. Une nouveaute,
|'imprimante-table tracante 4 couleurs
fonctionnant en mode texte ou graphi-
gue (y compris les caracteres semi-
graphiques MSX) sur des feuilles A4 ou
avec un rouleau de papier (fourni) en
continu.

Autre nouveauté, des joysticks fonc-
tionnant par infra-rouge ou plus classi-
guement des joysticks connectés mais
au design ergonomigue. Ces deux

joysticks ont une position pour gau-
cher.

Pour les logiciels graphigues, un
« track-ball », une boule que l'on fait
rouler avec la paume de la main sert a
pointer un endroit de I'écran. Elle
ressemble comme une sceur au
« CAT » déja distribué en France. Ses
possibilités sont exploitables directe-
ment sur le logiciel de créations
graphiques, une cartouche MSX facile
d'emploi pour dessiner sur I'écran en
couleurs.

Si vous avez le joystick qui vous
démange, Sony sort, en exclusivité
pour certains, des jeux de réputation
mondiale. LODE RUNNER, LE jeu
d'escalade en 75 tableaux sur cartou-
che, Choplifter, Tracks and Fields, le
décathlon MSX en deux cartouches et
aussi CHESS, un jeu d'échecs en 12
niveaux, un backgammon, Alpha Squa-
dron, un simulateur de vol, Super Golf
ou Super Tennis pour les accros.

S
PSSO

FICHE TECHNIQUE
Nom : Hit Bit 75 F
Importateur : Sony France (1) 739

32 06

Microprocesseur : Z80

Mémoire vive : 80 K dont 16 de RAM
vidéo

Mémoire morte :
logiciel intégre
Affichage : 24x40 ou 256x192 et 16
couleurs via prise péritel.

Interfaces magnétocassette, port
parallele Centronics, 2 ports joysticks,
2 trappes a cartouches (Rom-packs)
Périphériques : magnétocassette (600
F), unités de disquettes 3,5 pouces
(jusgu'a 2, 3500 I'unité), joystick (250 F),
joystick infra-rouge (650 F), table
tracante (6 car/s, 2500 F) format A4 et
rouleau continu, track-ball 3 boutons,
cartouche de RAM (500 F les 4 K).
Prix : 3300 F env.

48 K dont 16 de
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gratuite
pour tout achat
d’ordinateurs MSX.

1 cassette de jeu MSX

comatic

LE SPECIALISTE DU MSX

19, rue de I’Arc-de-Triomphe
75017 PARIS
Tel. 227.32.77

& 200 métres du RER ETOILE, sortie CARNOT, 17 & droite et 1™ a gauche

LE NOUVEAU STANDARD INTERNATIONAL
PROMOTIONS DURANT TOUT LE MOIS

PRIX "SPECIAL ETE"

LIBRAIRIE
LES MEILLEURS TITRES :

Basic MSX méthode pratique
102 programmes MSX

MSX en famille

Le livre du MSX

Starting machine code
Starting With MSX

MSX Games Book

MSX programmes guide

MICRO-ORDINATEURS
Oric Atmos 48 K - Canon
Thomson MO 5, T07 70
Exelvision - Yamaha
Commodore - Amstrad
Sanyo - etc...

Moniteur vert 980 F
Moniteur couleur MSX 2900 F
GP 50 imprimante 1450 F
Cables pour MSX 300 F
Sanyo MSX 16 Ko 2390 F
Modem CX 21 1690 F
Exel 100 74 Ko 2690 F
PROMOTIONS
FANTASTIQUES
CBM 64 RVB

+ lecteur de cassettes
+ écran couleur
+ 3 programmes,
nous contacter

Canon V 20 + écran vert
+ manettes de jeu

LOGICIELS

Pour MSX
Hero - Jet set Willy
Logo - Forth - Zen
Pitfall Il - Star Avenger
Manic Miner... etc...
Pour Commodore 64
Hektik - Arcadia
Gostbuster - Soccer
Decatlon - Chess
Solo Flight - etc...
Pour tout aufre programme
nous contacter.

PERIPHERIQUES
Moniteur vert
Moniteur couleur
Imprimantes
Lecteurs de cassettes
Lecteurs de disquettes
Fusil lumineux
Clavier musical

+ lecteur de disquette

+ imprimante GP 50,
nous contacter

Notre serveur Minitel
est & votre disposition
au 622.92.58

ci-joint 4,20 F en timbres.

[] Veuillez me faire parvenir une documentation sur :

POUR COMMANDER ?
Pas de probléme : COMATIC
vient “chez vous” par téléphone
Clients de province,

COMATIC par correspondance,
c’est toute la micro-
informatique & domicile.

Et COMATIC

expédie rapidement...

Pour tout matériel fragile

ou important, envoi

par transport (port en sus)

Au dela port da.

Réglement :
[] Cheque bancaire

Prix et disponibilité en fonction du stock (nous consulter).
(o o =m = == S BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN I IN I B B = = = = = = = =

BON de COMMANDE & renvoyer sous enveloppe affranchie accompagnée de votre réglement
a COMATIC - 19, rue de I’Arc-de-Triomphe - 75017 PARIS

Nom SUE PR Prénom _ — Désignation \ Qte L P. total
Adresse il == - - —————— | I
Code postal .| | | | | Vile . 3 = = — T . B
Tél. ol ~ Ordinateur s Port pour commande inférieure 8 500 F. .. | ... .25 F

| TOTAL

T
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MICRO /

Thom-Pouss (TO7-MO5) : programme gagnant - Loterie
{Amstrad) - Helico (MSX) - Mouza (CBM64) - Dada
(T199/4A) Alphab paddle (Apple) - DAO {Zx spectrum) -
Mur de briques (Yeno) - Cahier des As : Wordrace (Atmos).

GAGNEZ UN YASHICA MSX
TOUS LES MO1S

CHAMPIONS DU MOIS

Thoamsen : Dominlgue  Vincent Leu'rgnereri {7e
Brand (74 Annaecy) - Florent  Bois-Guillaume) - Pascal

Dussouillez (38 Champe- Boddi (58 Nevers) - L

gnole} - Jean-Pierra Zanier
(23 Pierrefitte) - Dominique
Pognant {78 Meuville) - Pa-
trick Soubigou (49 Murs-Eri-
anéy - Jean- Michal Léan {33
Le Bouscat) -Sébastien Plai-
sant (08 Nice) - Floren
Dussouillez (38 Champa-
gnole) - Frédéric Vasseur (76
Offrarwiile) - M. Guyon-Gri-
maidi {20 l|le Rousse) -
Laurent Denigl (29 Ploudal-
mezeal) -
Atar ; Jean Ziebelen (31 5t
Gaudens)
TI 99 : Ludovic Mabillct (59
Ternay) - Bermard Arroyo (71
Chélon/Saone) -Olivier Vi-
nambras {13 Marsailla)
Ode . Fadhel Laalai (17
Brizambourg) - Frédénc
Aguilar (76 Grand Quevilly) -
Laurent Siffra (36 Chiteay-
roux) - Frangois Mouly {75
Paris) - Franck Servant {33
Villerave d'Omon) - Richard
Dupuy (38 Echirolles)
Sinctalr : Fatrick Mantin (10
Bar/Aube) - Philippe Gue-
uen (22 Ergut) - Cédric
reuzeal (16 Cognac) -
Guillaume Argou {62 Lyon) -

Leclére {34 Fabregues)
Apple ;. Chnstian Barbier (25
Mombeliard} - Laurent Boyer
115 5t Flour) -dean Mahicdi-
ne {32 Auch) - Emmanus|
Dupont (78 Wélizy) - Benoit
Marin Saint Léan
Lazar : Jean lapause (12
Meymac)
Commodore |  Jean-Jac-
ques Fomekong (77 Torcy) -
Gérard Fouilloux (71 Piers-
clog) - David Cristing (88
Muntzenheirm) 2
Hector : Michel Colpin {60
Thourotte) - Guillaume Le-
digu (59 Caudry)
Tandy : Olivier Jacguemin
{Ans, Belgique) MSX : Chris-
tign Pourre (74 Cluses) -
Spectravidéo : Frédéric
Blane {69 Lozanne)
Alles : Laurent Meyer (68
Stafelfelden)Basic
Microsoft :
Xavier Bonnaud (75 Parig)
Amstred | Remy Neufaind
(6B Fessenheaim)
Iynx : Gérard Poulet (95
Taverry)
YENO : Christian Robelin (37
Tours)
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riGHE PRUGRAMME

Te 7

MOS

THOM _POUSS

Langage : Basic Microsolt
Ditficults ; *
Adaptabllité @ *=

JEU DE MEMOIRE ET DE REFLEXION

PROGRAMME GAGMNANT LE

YASHICA MSX

DU MOIS

i VOUS ne savez pas oo

qu'est un  poUsSe-

pousse, demandez &
vos parents, 195 cases da
celu-ol ne se composent
pas de letires, mais d'une
panie d'un dessin & recons-
et
Dans un premier tamps,
YOUS appUyez suUr une tou-
che. Le programme mélange
g pousse-pausse en Comp-
taml le nombre de coups
jougs. Aréler-le  lorsque
VOUS troUvez que c'est agseaz
mélangé. Ensuite, vous au-
rez & reconstituer le dessin
original en déplacant une
des quatre cases qui peu-

vent bouger (uUtifiser lsg
guatre Méches). Si vous ne
YOUS souvenez plus bien du
dessin ofiginal, vous pourtez
cansulter le modéle en ta-
pant un paint d'interrogation,
Le temps de consultation
gera  décompté. Lorsque
VOUS tapez S, pour solution,
le programme comptabilise
les touches bien placeas. Si
vous avez fini en moins de
Coups que la machine a mis
pour melanger, la différance
a5t gjoutée a votra scare. S
voUE aves toul bon, e bonus
special s'additionne. B

Michal BARBOTIN

10 CLEAR,,2S5:DEFINT A-2
20 SCREEN 2,0,1:CLS:ATTRE 1,1:LOCATE €,0

LJO:ATTRE 1,1
30 LOCATE 9, 12: PRINT
4T20L4ACDOMISO"

40 DIM T$(24),T(5.5)

"THOM-FOUSE" : FLAY "D

50 TE£=CHR&(ZF)+"A4"+CHR%(Z7)+"F "

&0 DATA S,6,FF,FF,.FF,.FF,FF,FF,FC,F0
70 DATA S,6.FF.FF,FC,FO,CQ, 00,00, 00
B DATA 5,6,CFOF JOF ,0F ,0F , OF , OF , OF
90 DATAE 0, 3, 00, 00, 00, OO0, OF , OF , OF, OF
100 DATA 0,3, 00,00, 00,00,F0,F0,F0,F0
110 DATA 2,3,.FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF
120 DATA 2,6,FF,FF,0F,0F ,0F ,OF ,FF,FF
120 DATA S,&,0F,0F,OF,0F ,0F ,OF , OF , OF
140 DATA O, 3,0F,0F, OF ,OF , 00, 00, 00, 00
150 DATA 0,3,F0,F0,F0,F0,00, 00,00, GO
140 DATA 2,5.03,03,03,03,03,03%,FF,FF
170 DATA 2,1,.FF.FF.FF.FF,FF,.FF.FF,FF
1B0 DATA 4,1,00,01,01,035,07,07, 0F, OF
19¢ DATA 1,2, 1F,0F,07,0%, 01,00, 00,460
200 DATA 1,2,FF,FF,.FF,FF,FF,FF,7F,3F
210 DATA S5, 1.FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF
220 DATA 4,1,00,00,00,00,00,00,01,03
230 DATA 4,1,1F,3E,7C,78,FB,F0,F0,EQ
240 DATA 1,2,78,.FE.FF,FF,07,07,07,07
250 DATA 1,2, 1F,0F,07,83,81,C0,C0,E0
2640 DATA 4,5,80,C0,E0,F0,F8,FC,FE.FF
270 Dath 4,1,07,07,0F ,OF , 1F, 3F, 7F ,FF
280 DATA 4,1,E0,F0,F0,F8,F8,FC,FE,FF
290 DATA 1,2,07.FF,FF,FF,FF,FF.FE,78
300 DATA 1,2,E0,C0,C0,B0,80,00,00,00

Z1¢ FOR =0 TO 24

Z20 READ C1,.CZ21FDR J=0 TO 7:READ W$:W({J1}

52 (VIICIRO7

=VAL ("EH"+W$) :NEXT: DEFGRS (1) =W {0} . W{1) W
{27, WISY, Wia) WS, WiaY W7D

330 TH(I)=CHRS (27) +CHRS (C1+&4) +CHRE (27 ) +
CHR$ (C2+80) +GRS (1)

F40 MEXT
IS0 CLE:EDX {34,.28)-(124,1143,7

I40 BOX (195,28)-(2B4,116),7

I70 BOX (148, 40)—(170,84),7

380 FOR I=0 TO 24

290 L=1 @S:C=I MODS

400 LDCATE CEZ+5,LEZ+5:PRINT TH{I):

410 TiC,L=1

420 NEXT I

470 R$=TNKEY$:ATTRBO, G: LOCATE 8, 20:COLOR
1,0:PRINT"UNE TOUCHE POUR MELANGER":ATTR
BEl,1:FPLAY "TZ0L404DOMISO"

440 R$=INKEY$: Z=RND: IF R%="" THEN 440
450 LOCATE 4, 1&:PRINT "FPODINTS"::LOCATE 2
5, 1&6:PRINT"BONUS ™ ;

460 VC=RND*4: VL=RND£4:LOCATE 17,%:PRINT
T (VO+VL£5) 1 T{VE, YL} =0: MC=\C:WL=L :LOCAT
E VCRZ+5,VL12+5: PRINT TES

470 CM=S00: B=200: CP=0

480 LOCATE 27, 18:FRINTUSING"###"; B;

490 PLAY "TSL1AGDS"iR$=IMKEYS

S00 DVC=VC:DYL=VL

510 RN=RND¥4:0N RN GOTD 540,540,580

520 IF VC=4 THEN 550

530 YC=VC+1:60TO &00

540 IF VC=0 THEN 530

550 VC=YC—-1:60T0D &00

560 IF VL=0 THEM S50

570 VL=VL—-1:60TO &0C

580 IF VL=4 THEN S70

590 VL=VL+1

800 T (DVC, VL) =T (VC, VL) :LOCATE DVCE2+5,D
VL¥TH+S:PRINT T$(T(DVC,DVL) )

&10 TIVE,VL)=0:LOCATE VCE2+5, VL&245: PRIN
T TES

420 FLAY"S1":CP=CP+1:LOCATE 7.1B:FRINTUS
ING"###" ;CF; 1 IF CP<CM THEN R&=IMKEYS:IF
R3="" THEN S00

630 ATTREBO,0: LOCATE B8, 20:COLOR1, O:PRINT™
FLECHES, <S>0LUTION,<7>AIDE": ATTRBY, 1

40 RE=INPUT$ (1)

£%0 IF R&="S" THEN F&0

b40 IF Re$="7" THEM 850

&£70 DVC=VC:DVL=WL

&4BG IF R$<>CHR$ (8 THENM 710

£5C¢ IF YC=4 THEM B30

700 VC=VYC+1:60T0 BOO

710 IF R$<>CHR$(F) THEM 740

720 IF YC=0 THEN B30

730 VC=VC-1:G0TO BOO

.



740 IF RE<HDHR$C10) THEM 770
750 IF WL=0 THEW 830
760 VL=V -1:GOTO 500
770 IF R$<HCHA$I1ID)
780 IF Vi=4 THEN 830
790 VL=VL+1

800 IF CF>2 THEM CP=CP-15LOCATE 7,18:FRI
NTUS ING" ### ™3 CF 1

810 T{DVC,DVL)=T tVC, W) sLOCATE DUCEZ+S,D
YLAZ+S0 FRINT T#(T{DVC,DVL}}

820 TIVC, VL) =0: LOCATE VC#2+5, VL32+S:FRIN
T TE$:G0TO &40

BIC PLAY “"LSOAFALL™

B840 BOTD &40

850 ATTRBG,0:LOCATE 8,20:COLORY ,0: PRINT"
UME TOUCHE POUR ARRETER “sATTRRL, 1
860 FDR L=0 TO 4

B70 FOR C=G TO 4

BBO [=L§5+C

BYD LOCATE CAZ+Z5,L¥245:PRINT TS$(I)

00 NEXT

10 NEXT:COLOR 1,0

715 PLAY “0STZOLB"

320 IF B:0 THEN LOCATE 27, 18:B=B=1:PRINT
LSTNG" #4444 ; B;

90 PLAY"SIPPPY:R$=INKEYS$: IF R2="" THEN
F20

940 BOXF (199,300 -(2B0,112),—-1

AMSTRAD CPC464

THEN B30

950 6O0TO &30

760 ATTREO,0:LOCATE O, 201 COLORY , 0: PRINTS
FC(3?) tATTREL, 1

970 I=WL¥S+WNC: LOCATE VCEZ+D, VLEZ+S 2 PRINT
THEI e TAVE, VL) =L (LOCATE 1%, 2t PRINT T1E%
f1FL=0

7S FPLAY "T4L4"

F8C FOR L=0 TO 4

290 FOR C=0 TO 4

1000 I=L 85+C: LOCATE CExZ+25, LEZ2+5:PRINT T
w01y

1010 IF T{C.L)=I THEN PFL=FL+1:FLAY "DoL2Z
CORESD" ELSE PLAY "OZL1L45IS0D0O":LOCATE C
¥2+5,LE2+S5FRINT TE#:

1020 COLOR1, 0rLOCATE 18, IB:FRINTUS ING" #3
“sPL;

1030 NERT C

1040 MEXT L

1053 COLOR &5:TT=PL

1080 IF B>C THEM LOCATE 23,18:FRINT "+";
sTT=TT+B

1070 IF PL=25 THEM LDOCATE 15, 1B:PRINT "+
"e:TI=TT+(CF

1080 LOCATE 1,2Z:PRINT “1TOTAL :
USING" ###" 1 TT:

1090 Re=INFUTS(1): IFR$<="F" THEN 390 ELS
E COLOR 1,3:END

"RIFRINT

LOTERIE

Langage ! Baslc
Difficultd : *
Adaptabllite - *
JEU DE HASARD

-~ Consonne © 1720 da la

153
140
17D

DRIGIN Z0Z,200
DRAWR - 1SGECOS(A) , 140¥SINCA) T
DRIGIN 202,198

187 DRAWR iZ0¥COS (AY , 13DESIMNAY, T

180 NEXT ArT=C+1:IF C=4 THEM C=1

FOO NEXT N

210 TaE:48=F1/248

220 DRIGIN [98+164RCOS{A) , 206+15455IMN(A)
ZI0 PRINT"#";

24 TABOFF:LOCATE 1, 11FRINT SPACES {40

250 PRINT CHRE{22};CHR#(1)

B [BU a5t constiug d'un
L disgue oplord an 24

tranches reparass de &
& A |l tourne dans un sens,
dlors gu'una boula gravite
Jutour en sens invarse. Le
but du jeu sst de miser
comme & fa rauletle sur la
pasition d'arét da la bouls.
Cluatre possibilitas,
— Yoyelle (la bouls s'arréte
devant une voyellg) rapporte
110 de la miss.

misa,

— Couteur : rapporta 2 fois la
4,

~ Letire | rapposta 10 fois |8
rnisa.

Vious pouvez jousr & &
jousurs maximurt, La ban-
qua dizspose au gébut du [eu
de 10000F, Essayez de la
faire sauter, |

Eddy DUTERTRE

240
270
Z80
280

C=2:4=-FIs24

FOR H=1 TO 24

LOCATE 1Z+8%¥COE (A, 1T+8¥SIN (&)
FEN CePRINT CHR$ {(N+&4)

Z0 C+=C—-1: IF C=0 THEN C=3

310 A=A—PLSLZ

a0 MNEXT

230 FEN Z:PRINT CHR${(22); CHR% {0

T40 LOCATE 1,1 INPUY"NOMBRE DE JOUELRS
I a Drgtigal

330 IF J:5 THEM LOCATE it,1:PRINT SPACES(
40):6OTO =40 i

&0 MODE 1: IMK 0,0:IHE 1,&5 ThK FerooclME: 2
214

70 SYMBOL AFTER 31:SYMBOL 42,%3C, %7A.%FD
+ &FD, &FD, %FD, %78, %30

Bd Cl=6:02=22:03=14: I=2:FEN 2

Q0 PRIMNTYFATIENTE? QUELAGUES INSTANTS S.V
.F- m

100 HE=1 CHO0)

110 P=2Z40

120 =2

1323 FOR N=PIX2 TO ¢ 5TEF -PIS12
180 FOR A=N TO N-PI/12 STEF -PI/P

340 FOR T=1 TO J:LOCATE 1,1:PRINT SPACES
t40) :LOCATE 1,1:PRINT"NOM DU JOUEUR No™:
Tz INPUT M (T

370 NEXT T

280 LOCATE 1,1:PRINT SPACES (200

vF20 ORIGIN 382,0:DR&WR 0,398, Z1DRAWR -3
2,0, Z3DRAWR 9,398, 7:DRAWR 382,0,7

400 WINDOW #1,75,40,1,25:PEN #1,7

410 CLE B1:FOR T=1 TO J:PRINTH#1,NE(T),",
Yos parist

420 PRINT: INPUTH#1, "VOYELLES" ;Y {T)

430 BO=BG-HV (T}

440 IF W(T1<>D THEN 470

B

HGHE PROGRAMME




aso
440
470
480
430

BO=BO+C {T)

BE=BR+F (T

INFUT#1, "COMNSONMMES"; C(T?»
INFUT#1, "COULEUR";F{T)

IF FiTr< > THEM INPUTH1,"LAGUELLE R,

VoB"IEH(T) i CHE (T =UPPERS(CE(TI )

500 INFUT#1,"LETTRE";

=10 BU=BOA+L (T}

LAT>

520 IF LATY<>0 THEM ITNFUTHI, "LAOUELLE (A
a XI"sLE(Tr:LE(T)=UPFER& (L% (T})

530
540
550
540
=70 D=1

SE0 TAG:DRIGIN
M(A) tPRINT £ 3
590 FOR M=1 TO @
00 SO0UND 1,1,5,4

CLS#1:NEXT T
PAFER#L, O CLE#1
A=FT /24
G=120+RND (13 ¥25

178+1464%CO5{A) , 20464154551

10 ORIGIM 198+16483C0S (A, 205+ 15435 TRIA)

s BRTNTY M

LH20 A=A+FI/ 12

&30 D=Dh+1:1IF DI{23
L40 D=1

450
&0
&HT70
tPRIMT" X"

I=1

THEM &2
I=7+1:IF I<4 THENW &70

ORIGIM 1%8+1454AC05 (A% , 2068+154%SIM A}

&80 CA=CI:C3=C2:;C2=C1:Ci=C4
&90 INE 1,Cl:IME 2,02: INK F,C3
Tl 1F N>100 THEN FOR H=1 TO 208 (N-100)

MEXT H

710 NEXT N: TRGBOFF
20 ORIGIN 200, 200z
SESINIAY Y

F=TEST (1 15¥C05 (A}, 10

730 ORIGIN 382,0:DRAWR 0,398,7:DRAWR —38
2,0, Z:DREWR 0, —298, Z: DRAWFR 382,09, 2

740 PEN#1,

Z:PRINTH#1,

"RESULTATS"

TS0 PRINTH#L, "#HESEREER"

FH0 PRINTR#1:FRINT#1:PRINT#1,'"Le

4+Dy3"™ "y

":CHR% {4

770 OM P GOTO 790,BO00.B10

790 R=C1:G0TO 820

o0 R=CZ:GOTO B20

B10 R=C3

820 IF R=& THEN PRINT#1,"ROUGE":R$="R"
830 IF R=22 THEN PRINT#1,"VERT":R&="v"
840 IF R=14 THEN PRINT#1,"BLEU":R$="B"
BS0 SOUND 1,50,100,7

B&0 FOR T=1 TO J:PRINTHI, N&(T)

8570 G=0:PRINTH#1,"-";

gE0 IF D=1 DR D=5 DR =% Ok D=15 OR D=21

OF D=25 AND VITY<:>0 THEN G=V({TI+INT(VI(T
) /100 s BOTE F00
890 IF C{TI<30 THEM B=C(T)+IMTCLT)/20)
200 IE FLTI<>0 AND CH{T)=R$ THEN G=G+F (T
12
910 IF L(TI<3>0 AND L${(T)=CHRS (&4+D)} THEN
G=E+L(T) 10

920 PRINT#1,G;"—"

230 BE=BG-G

940 NEXT

950 PRINT#1:PRINTH#1

a0 PRINT#1, "BANGUE"

70 PRINTH#1,"#":BO; "#"

280 IF BO<=0 THEN 1020

990 Ts=INKEY$: IF T$='"THEN 990

1000 TAG:ORIGIN 198+1484COS(A) , 204415445
IMiAY : PRINT" “:: TAGDFF

1010 BOTO 410

1020 CLS#L11K=1
1030 LOCATE#1,1, 1:
T#1:PRINT#1, "VOuS"
1040 K=K+1:IF K=4 THEM k=1

1050 PRIMT#1: FRINTH#1:FRINT#1, "AVEZ"

1060 PRINTH#1: FRINTHL:PRINT#1, "FAIT"

1070 PRIMNT#1:FRIMNT#1:PRINT#1:PRINTS1, "SA
UTER LA™

10B0 PRINTH#1:PRINT#1:PRINTH#1:PRINT#1, "BA
NELE t *

1090 TH=INKEY$:IF Té="" THEN 1030

1100 BR=10000:CLSH1:WINDDW I,40,1,25:60T
0 330

FEM #1.kK:FRINT#1:FRIN

L MSX
HELIGO

Langage : MSX-Basic
Difficulté ; *
Adaptabilité : **

JEU D'ARCADE

ous e feu de deux
S tanks gui vous pour-

suivent, 'un horizonta-
lemeant, Fautra verticalsment,
I| wous faut manosuyrear votre
helicoptére dans les huit
direclions gréce aux 10U-
ches de déplacemant CGu
curseyr, afin de ramasser
des caisses de vivres el de
médicaments. Pour ramas-
ser une caisse, it faut poser

s« VIRCIRO7

le train d'atterrlsgage de
l'apparsil sur une caisse, et
avancer. || v a dix caisses &
ramasser. Larsque 'on a fing,
il faut revenir se poser g la
base. Un autre tgour com-
mence alore. En chemin, H
faut gviter les &toiles rouges,
immabiles, mais dont g
cantact ferait exploser 'ap-
parell. [y en g une au debut,
puis une autre apparait, 0l
peut y en avoir jusqu'ad 17,
Attention aussi, de ne pas
s'acraser contre untank =

Jdacques-Henrl de BEAUVAIS

10 DATA 1.4G,LBF.LBE,LBG.LBG, LBG,LBA, LG,
LBF.LBE, LBG, L&OSC, LBOSD, L 405E

20 RESTORE 10:FOR I=1 TO 14:READ A%:PLAY
AE:=MNEXT

I0 CLEAR Z00:=:C00L0OR 2,19, 15: 5CREEN 2,2,0:_
Y=RMND{=TIME}) :SS="" s Pg=" M Qg Vs TN T
"t Es=""rB¥=""rCE=""2DF=""rM=0sB=0:R=1:D
IM P41, 00173

40 FOR I=1 TO ZO0A=INT{((RMDI1)¥190+&5) /3.

DY ESOEINTIRND (L) 23} s B=TINT{ {REND{1) £1B0+1O
PALOYRIO0sFRESET (A, BY tDRAWTC2LAEZL 2EZFEL2

FEL4DE”=P&INT<H—2,B—1]=PﬂINT{ﬁ+2,B-11:PA:
INT(A.B=5):=:MNEXT

a2 PRESET (12,40 : DRAN"CI1ZEFRISETL1SR3A0" &

PAINT (17,570, 12 LINECAZ, &0) = (36, 51 , 124
INE(ZF . S21— {29,501 , 12:PAINT(39,56) , 12:L 1

MELEY . 60— {37,902, 15 i
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COMMODGRE 84 ﬁ.l[:_llfginn st g ?5
BLOE MaX f " SLAP SUOT iHockey s, )
B“H'm BB ST, B‘“”“ < 33F STAFFOF KARNATH
Eﬂﬁ'ﬁﬁﬁ‘sﬁ%&“m B g
F 15 STRIKE EAGLEFA .. I189F ggﬂ'&"ﬁ BAMES (7]
LSS 5 e i
INDIAHA JONES FR 95 F
POLEPOSITION FR .. w5 ¢ BEAGH HEAD “““' FR .
AAID OVER MOSCOU B .. 95 F Hald mwer Moscou “L'#ﬂ H’I
SFITFMM FH TR e H F SPITFIHE nn[ Ty
Spv “uHTEn FH IIIIIIIII ﬁF HHITE llmT" Hn 'm“h '
STAIP POMERFR ... ... g5F THE ““B“'Té“‘"]
TACKON FR ai ; WOALD SERIES BASEBALL.
BATTLE FOR HORMARDY rm:a F “HﬂwHME”m “““5
S0LO FLIGHT I"H* 1A9F 3 TIF.' Hl. HOG .

ON COURT TEMHISFA ., . 1 mmsmu MISSION .
BEAMRIER FR .

HERD FA .

PASTFINDERFR .. )
AOCK'NBOLTFR ..., ., ..

05 F
. BGF A
WE
0G5 F
0% F
GHOSTEUSTERS FR .. ... 0% £ SINCIDE STRIKE |
MASTER OF THE LAMPS FH 108 F KENSINGTON ...,
FITFRLL NFAR . ..o vv e 35 F QUASIMODDO
RIVERRAIDFR .. ..., ... . BF TAPPER . ......
SPALCE SHUTTLEFH ...... 95 F SIPERHUEY
DEMON OF TOPAFE ., .. 95F SNOKIE ..
BOOTH iy | Ldas 131 et e AR
HEADACHE ... ........ ... B5F DRELBS ................
ROLAND'S RATS RAGE .. .. 65 F DAMBURSTERS ... ... .
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HGHE PROGRAMME

| MSX

&0 CIRCLE(30,100),15,.4,,,.5:FRESET (26,10
1) : DRAW"CAESLSEZR1 4G2ZL SCARAE2L 14EZRS" : PA
INT (20, 100 , 4

70 GOSUB S50

BO DATA 111,0,1000001,11111111,1000114,1
1,1,0,11,0,8,0,0,0,0,0,11111111, 100000, 1
1111000, 11100100,11100010,11111110, 11111
100, 1001001, 11111110

90 RESTORE B0:FOR I=1 TD 25:READ A%:S5%$=5
$+CHRS (VAL ("LB"+A%) } t NEXT

100 DATA 11111111,100,11111,100111,10041
114, 4111141,111111,10010001,1111111,0,0,0
£ 0,0,0,0,11100000,0,10000010,11111111,11
100010, 11000000, 10000000, 0, 11000000

110 FOR I=1 TO Z25:READ A$:FP$=F$+CHRS (VAL
("LB"+AS) )t NEXT

120 DATA 1,1.1,1,11, 131, 111, 1011131,1111
1411,11111111,1010101,111111,0,6,0,0,0,0
» 0, 0, 10000000, 11000000, 11000000,11111100
»11111110,11811110,1010100, 11111000

130 FOR I=1 TO 2B8:READ A%:R$=R$+CHRS (VAL
{"LE"+AS) ) :NEXT: SPRITES (1) =R%

14C FOR I=if TO 2; [$=I1%+CHR% (VAL ("ZB"+"1"
11 cNEXT: SPRITE$(2)=1%

150 DATA 0,0,0,100,1,10,101,11,¢,1,0,0,0
¢ 0.0,0,0,0,0,0, 100000, 1000000, 11000000, 1

QOOO000, 1000000

160 FOR I=1 TO ZS:READ A: T$=T&+CHRS (VAL
{"&B"+A%) ) st NEXT

170 DATA 0,1,0,100,10,1000, 101,11, 10001,
10G,1,1,0,0,0,0,0,0, 100000, 1000000, 10006
+ 10100000, 10000000, 11011000, 1000000, 1000

O, 10G000aG, 100900, 16000

180 FOR I=1 TD 29:READ A$:E$=E$+CHR$ (VAL
("LE"+A8) ) NEXT

190 DATA 100000, 10,1000, 100101,10000, 100
001G, 101,11010011,1, 10010,0, 1001000, 1001
0010, 100000, 1000, 0, 10000001, 10010, 101000
04, 11010010,10100100, 11000000, 11101101, 1
1010060, 100100, 10010010, 10000000, 1010010

0, 10000, 1010, 10000000

200 FOR I=1 TO 31:READ A%$:B$=B$+CHR$ (VAL
("LE"+A%) ) :NEXT

210 DATA O,1,1,1,1,11,111,31111131,111,1
laly1,1,2,1,1,11111100,18111110,1111111¢
s 10000110,1111010, 81123111, 11111311,11112
1111,.11111141,11111111,1111010, 10000110,
11111110,11111110, 11111110, 10

220 FOR I=1 TD I2:READ A%:CH=CH+CHRS (VAL
("LE"+A5) ) tNEXT:SPRITES (3} =C%

230 BFRITES (4)="":SPRITE% {4)=CHRS (VAL { "%

B +"11")]

240 D$=D$+CHR® (VAL ("LB"+"10") } +CHR® (VAL (
"LEY+"111") ) +CHR& (VAL ("&B"+"10")) 1 FOR 1=

5 TO Z1:SPRITES{I)=D$:NEXT

250 ¥=22:¥=93:C=130:E=C:F=177:6=0: H=232:
I=6+7: 5PRITES (0) =5%

260 PUT SPRITE 0, 4X,Y},B8:PUT BPRITE 1,(C
« 1791, 12: PUT SPRITE 2, (E,F},1:PUT SFRITE
3, (240,6), 12: PUT SPRITE 4, (H, 12,1

270 IF N>% THEM GOSUB &40

ZBO D=STICK{Q):IF D=2 OR D=3 OR D=4 THEN
SFRITE$(0)=5% ELSE IF D=6 OR D=7 OR D=8
THEN SPRITES(0)=P%

290 OM D GOSUE 430,440,450,440,470,480,4

s VECRO7

90, 500

J00 IF X<12 THENW X=12

210 IF X>=240 THEM X=240

JZ20 IF ¥<0O THENM Y=O

Z30 IF Y>*182 THEN v=1872

340 IF %>C THEN C=C+2 ELSE IF X<C THEN [

=0-2

a0 IF ¥-3>6 THEN G=b+2 ELSE IF ¥<G THEN
B=G-2

X680 IF G145 THEN G=1s&35

370 FuF=10: IF F<O THENM F=177:E=C

A0 H=H-10: IF H{O THEN H=2X2: I=G+7

90 IF I>*-11 AND I<F AND H<E+11 A&ND H:E

=11 THEN H=H=20

400 SFRITE ON:ONM SPRITE GOSUH S1c

2410 IF POINT{X+7,¥+10)=5 OR FOINT (X+7,Y¥+
10)=9 THEN GOSUB 430

G20 BOTO 260

430 ¥Y=Y-S:RETURNM

440 Y=Y-4: X=X+A:RETURN

450 A=X+5: RETURNM

440 Y=E+4: Y=Y+4: RETURN

470 ¥=¥Y+5: RETLURN

480 X=X-4:Y¥=Y+4:RETURMN

490 X=X-50: RETURN

900 X=X—41Y=Y—-4:RETURN

910 SOUNMD O, C0sSOUND &, 1S:BOUND 7,7 :S0OUND
12, 16:FOR I=B TO 10:50UMND I.1&8:MEXT:S50U
NE 1E, O

S20 SPRITE® (D}=T$:FPUT SFRITE O, (X.¥) .10z
FOR I=1 70O S0:MEXT:SPRITE:.(OC)=E&:FOR I=1
TO SO:MNEXT:SPFRITES (O)=E%:FOR I=1 TO S50:
MEXT: SFRITE OFF:M=M+i1: BEEF1IF M=3 THEN S
Z0 ELSE RETURM 250

530 COLOR 7,.1.1:SCREEN Q:=:KEY OFF:zLDOCATE
12, 5:FRINT"SCUORE: "g S:LOCATE &4, 14z2PRINT"U
ne autre partie? (0N ™

540 AS=TNKEY%: IF A#%<>"0" AND A%<>"o" AND
AECF"N" AND A%< >"AY THENM 5S40

220 IF A%$="0" OR A%="p" THEN 10 ELSE CLS
: END

50 N=0:FOR I=0 TO 10

270 J{I)=IMT{(RND(1) X1 714401 /Z0) ET0+15: K
(IXINT((RND I $15&6+15) S20) X20+8

580 IF I>0C THEW FOR L=0 TO I~1:IF J(I)=]
(LY AND K{I)=KIL) THEN T70

o70 NEXT

600 LINEGT(LY (KT3I —CJ0I+4, K41} +4) 5, BF
=LINEtJtI},Htll+2ﬁ-{JtII+4,K:IJ+21,?:NEX
T

510 1F R<18 THENM GOSUB 4&0:R=R+1

&Z20 RETURMN

E30 LINE(X+ZE Y+bad—(X+12.¥+15) ,15,BF:PLAY
“WIZ2LZ20MNS0" : S=8+ 10 N=h+1: RETURM

&40 IF N>15 AND X<{Z8 AND Y:92 &ND Y<58 T

HEKR PLAY"W1Z2 25NSO": GOSUE 540

&£50 RETURM

40 PIR)=INT ((RND{1)21585+60) /3032300 (R)

=INT {{RMND (1) X1 40+20) /5) £5

673 IF R*>1 THEN FOR I=1 TO R-1:IF Q{I'=@
(Rl THEN &40 ELSE &F0

&8C GOTO 7OO0

&0 MNEXT

TJOO PUT SPRITE R+4, (PIR} , B{R)}.&sRETLURN

g



ZX Spectrum

L.angage : Baslc
Difficults &« *
Adaptahilité ; *
JEU DE CARTES

g jous comire 'ordi-
s netewr. Yous pouvez

changer un maxmum
de 4 cares sur 5, deux fois,
Les compinatscns gegnan-
tag sont, an ordre décrdis-
sant : La quinte royvals, s
carré de poker, e lull, la
Coulsaur, 3 quinte ou suite, |e
brelan, deux peires, une
pairg. Chaque jousur part
avar 200 paints, A chagque

pagquet,

coup, il an perd ou gagne 10
L# jau de canas ast melangs
una seula fois, au dabat, Les
COUpSs Suivants, B8 canes
sont replacéss au dos du
pequet e celui-ol ast coups
en son milles. Tantht la
[Gusur recolt la premidne
care, tantft la seconde du

Marc SZALERIEC

10 REM POKER

20 PAPER 73 GLG

30 GO 5UB 9000

40 LET 918=1

80 LET 50=100: LEY Bd=500

90 INPUT TWOTRE WOK *; LINE N$

100 GO SUR 9790

140 DIN YI521; DIM CI529: OIN D
£14,21

{41 BI4 E{5)

143 DIN 04%); DIM Jt51: BIK A1S
11 DIM BU5H

145 RESTORE 17}

148 REN ~IHITLALISATION DU JEL
DE CARTES-

150 FOR )=l 70 52

155 LET YtJi=d: READ L3}

168 IF WLI190% THEN LET ¥iJ) =Vt
1'-13: G0 TC 140

165 NEYT ]

170 BATA L,0,0,0,8,1, 51,1, 0,1,
I!1!21212I212!2+2!2!EI2!2!2!2!3!
3,3,5,3,3,3,1,3,3,3,3,3,4, 4,4, 4
§.4,0,4,0,4,4,4

180 PRINT FLASH b INK 13AT 10,
};1"Jf MELANEE LES CARTES

165 PRINT AT 20,14; SIALEMIEC H
ARC

190 KEN -HELANGE LS CARTES-

195 FOR J=1 10 BO
200 LET Isi+INT (RHDESH)

710 LET E=1+INT [ENDNIGZ)

720 IF 1= TREN B0 TO 710
230 LET TR=U{I3: LET TC=£11)
240 LET VADI=YiKds LET LI =CK
j
50 LET VtEI=TR: LET CiKI=TD
260 KEIT 2
45 FLASH 93 CL5 : 63 GUR %070
A0 PRINT AT &,0;: G0 SUR 9071

795 LET DIS=DI541s LET 1=2: LE
T BZ=L
300 IF (DIS-ZHLINT {DIS/2)1)=0
THEN LET D1=1; LET Ng=2

r i

Zhi) REN -RISTRIBUTION DES CHRTE
E-

0 FDR I=1 T &

300 LET OCTi=V{DL+{I-t102%: LET
BiId=CID1ed1-1132)

SBI LET JUI0=WiD2+{I-1T142Fs LET
ALI¥=CaD2¢(1-1040)

A0 HEXT [

k07 B0 SUE BI70

420 LET RAM=10: GO SUB 5000

500 60 SUE 9B

G20 FOR &=1 O 3

a5 TNPUT “COMBIEM DE CARTES A
CHAMGER “3N

370 IF Med O W34 THEW &0 TO 54
g

380 D BUE 9433

%0 &0 SUB 9173

hGo AEM -JEU Bil GPECTREM-

§10 LET CARTE=0: LET M§=""

620G REN -Al-dE UN CARRE OU UXE
AUINT ROYALE?-

&30 BO SUE 5050

40 REM -AL-JE LN FULL-

41 &0 SUB S700: IF #$="SERVI™
THEW &0 TO 730

H4% FEN ~JE JOUE LA QUINTE %O¥A
LE=

k43 B0 SUE 5540: IF CARTE{XD TH
EN G0 70 730

b45 IF Wg="GERVI" THEW &0 T0 75
0

&dh REM -JE JOUE LA QUINTE-
848 B0 SUB S500: IF CRRTE{:0 TH
EN &0 TD 75

£30 REM —-AI-JE UM BRELAM--

bb0 B0 SUE 20D

679 IF CARTECH: THEW GO0 T¢ 750
t80 REN --Al-JE 2 TAIRES---

590 BO SUB S30H

700 IF CARTE{ 0 THEW &0 70 730
710 REM --Al-JE UNE PAIRE---
120 B0 U8 3400

730 IF CARTESX0 THEN &0 TH 750

{ 732 REW --JE CHAMGE 4 CARTES--
735 LET CARTE=4

780 FOR 1=1 7O 4: LET Efil=i: R
EAT I

b IF H$="" THEM FRINT PAPER 4
$AT 21,5;" cartes svp': &0 10 7§
1

770 PRINT PRFER ;8T Z21,5;" ser
viymerci®s 60 TO 830

790 00 SUB &00D

B44 GO SUR 270

Ba0 PRINT AT 21,57 PAFER 4;°

"1 NEST &

R0 REN (Femmr e

905 B0 SUR 7000: G0 SUB 5074
920 LET Al=d{if: LET Bl=JiZl1 |
EF Ci=d(3k: LET Di=d4d): LET Et=
145

930 LET AZ=A{1): LET B2=4(1: L
ET C2=A[3}: LET DZ=A{4): LET EZ=
B3

935 LET 2=§

540 60 SUB 4000

¥l LET PJ=CO: LET L3=1

e i e B

970 LET Al=Oi13s LET Bl=0421: L
€7 Ci=G{I): LET DI=0(41: LET El=
Y

980 LET AT=B{1): LET B2=Bill: L
EY C2=R{3y: LET D2=B[4): LET E2=
B

783 LET I=0

990 B0 SUE 4000

1000 LET Pa=C0: LET 19={

1010 LET JG=INT [POS1001: LET MO
=PO-1608 10

1015 [F PGC400 DR FO500 OR PJCA
00 OR PIX500 THEW 6O TO 1020
1017 IF POSYPT THEW BO TO 1020
1018 LET PO=400+20: LET Pl=d(i+]

d: B0 10 1010
1020 IF PO>=PJ THEW G€ TO 1100
103¢ PRINT AT 13, 19;"0° A1 PERDU"

L

104¢ FRINT AT 19,15 "IE A1 QU*",

57
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1050 LET 50=50-5¢: LET SJ=5J+10
1070 60 70 1300

1§00 1F PO=PJ THEM GO 10 1200
1120 PRINT AT 1B,10;"17A] GAGME"
1330 PRINT AT 1%,0;"1°A1 %;

1180 LET S0=50+id: LET 5d=5J-10
1180 B0 T0 1300

1200 PRINT AT 18,10; "EGALITE"
1210 PRINT AT 1%,03"J°A AUSEI *
!

1300 50 SUR 3HO

1305 &0 SUB &304

1310 TF 80=0 OR 50=200 THEW GO T
0133

1320 60 TO 8300

1330 PRINT INK 3; PAPER 0;AT 2,12
{N8; AT 2,223 "SPECTRUN®

133t INK 3: FRINT AT 3,2;50;4T 3
223 50

1335 INPUT “UNE RUTRE PARTIE ":R
L]

1340 IF R$="0" THEN RUN

1350 &TOP

3980 INK O STOP

4000 REX -0OM CGMPTABILISE POUR C
OMPARER-

4005 LET CO=0

4010 IF A2=P2 AND E2=C2 AWD C2=D
2 AND DZ=EI THEW &0 TD 4023

4020 60 TO 4100

4025 TF El=Al+4 THEN LET LO=1000
#E1: RETURM

4030 IF El=BI+3 AND E1=13 AND Al
=] THEN LET CO=1414: RETURN

4106 REM ---CARRE--

410% IF Al=B1 AND BI=CI AND C1=D
| OR Bi=C1 AND Ci=D1 AMD D1=E1 1
HEN B0 TO 4115

4110 B0 70 4200

4115 IF Di=El THEN LET CO=9004E1
: RETURN

#120 IF Ai=B1 AND Al=1 THEN LEY
C0=%14: RETURN

4125 LET [R=T00+01: RETLRM

4200 REM ---FULL---

4203 IF Al=Bi AND C1=D1 AND Di=E
t OR AI=El AWD B1=C1 AKD Mi=El T
HEW B0 TO 4213

4210 B0 TG 4300

A215 IF C1<3B1 THEN BO TO 4225
§220 IF Al=t THEN LET CO=Bi4: RE
TURM

4225 LET CO=BOO+C1: RETURN

4300 REW —--COULEBR--

4305 IF A2=B2 AND B2=C2 AND D2<C
7 AND D2=E2 THEW LET CO=700: RET
URN

4400 REM ---BUINTE--

2 (VRCRO7?

4410 IF Ei=D1+l AND Di=Ci+l AWD
Ci=Bi+1 AND Bl=R1tl THEM LEY LO=
AO04E1: RETLRM

§415 TF El=13 AND E1=D1+1 ANMD D1
=C1+1 ANB CI=Bi+] AND Al=1 THEN
LET CO=614: RETURN

4500 REW ---BRELAN--

4505 IF C1=01 AND D1=El OR B1=Cl
AND C1=D1 THEN LET CO=300+01: R
ETURN

A510 IF Al=B1 AND B1=Cl AND Af=l
THEW LET CO=000+14: RETURN
8513 IF AL=B1 AND Bi=Cl THEM LET
CO=300+R1: RETURN

4500 REM --2 PRIRE--

450% TF Ai=B1 AND C1=01 AND Al1=
THEN LET CO=414: LET I=Ci: RETY

RN

4405 IF Al=BI AND C1=D! THEN LET
CO=400+01: LET I=Al: RETURK

4507 TF AL=B1 AND E1=D1 AND Al=]
THEN LET CO=414: LET I=D1: RETU

RN

4508 1F A1=Bl AND E1=D1 THEN LET
CO=400+01: LET I=Al: RETURN
4509 1F Ci=B1 AND EI=D{ THEM LET
CO=400+01: LET I=El: RETURN
§790 REM --1 PRIRE---

§705 IF Al=B1 CR B1=Cl DR Cl=M
OF Di=El THEN BD TO 4710

§707 RETURN

4710 IF Ad=B1 AWD Al=1 THEW LET
CO=314: RETURM

4715 IF Al=B1 OR Bi=C1 THEM LET

CO=300+B1: RETURN

#720 IF C1=D1 OR Di=E1 THEN LET

£0=300+D1: RETURN

4725 STOP 3 RETURN

47HG TMR O: STOP

5000 REW ~OW MAMEME LES CARTES-

3005 FOR I=RAW+] TO 52

3010 LET W{I-RAMY=Y(D): LET C{I-

Ry =CI1H

5015 NERT §

o920 FOR I=33-RANM TO G2

5025 LET Wily=0: LET CATis(

5030 MEXT |

3035 RETLIRN

040 REM --ORDI CHOISIT 3ES CART

ES A ELIMINER--

S050 RE ~~ALEDRITHME DE JE[--

5060 LET COU=I

S045 FOR I=2 7D §

2070 IF BU1)=B{1} THEN LET COU=C

U=l

a075 NEXT I

5080 IF COU<»3 THEM 6O TO S150

afBE LET S=011+002)+0{3) +0{4)+D {5)

3090 IF {5-3KINT (87510050 THEN
o0 70 31180

095 IF 15-10075=001) THEN LET M
$="SERVI"

S100 RETURN

3510 TF D(1k=1 AND Di2)=10 AND [
(31=11 AND D{41=127 AND B15I=13 T
HEW LET M="SERVI": RETLRN

3150 REN =--CARRE---

G180 IF BI2)<3043) THEN RETURK
31e3 IF Dely=002) AND DIT)=01T)
AND Or4h=013) THEN &0 TO 5180
5170 1F DiZ20=0{3} AND D43)=01{4)
AND 0141=015) THEN 6D T0 5180
%175 RETURN

5EB0 LET WS="SERVI": RETURN

3190 RETURN

3200 REM =---3 CARTES--

G210 IF D13=0(2] ARD D420=0¢3
THEN LET CARTE=2: LET E(ll=4: LE
T E(Z1=4; RETURN

3215 IF @420 =003 AND 0C3}=0[4]
THEN LET CARTE=2: LET Eili=l: LE
T E{21=3¢ RETURN

3220 TF O03r=044] AND D44)=015}
THEN LET CARTE=2: LET E{1}=1; LE
T E121=2: RETURN

5225 RETURN

5500 REN ---2 PAIRES---

3210 IF 011 =012} ANL O{3)=014)
OF O01)=0021 AND QUAI=013) OR OI
21=0{3) AND 0i4)=0{3) THEN 60 TO
d¥2d

T315 RETURN

3323 LET CARTE=3

5330 IF B41i=012) AND DED)=1 THE
N LET E{1)=3: LET E¢Z)=4: LET EI
31=31 RETURN

5335 IF O[A1=0{5) THEN LET E[l}=
1+ LET E{2)=2: LET E{3)=31 RETUR
N

Fo40 IF ©i3=014) THEN LET Efl)=
13 LET E{Z2i=2: LET £131=5: RETUR
K

400 REM --2 CARTES---

4L IF 0i1i=0{2F THEN LET CARTE

=3r LET E{1)=3¢ LET E{2i=4: LET

E{3)=0: RETURN

o413 IF 0{2)=0(3) THEN LET CARTE

=1y LET Efld=ly LEY EfZ]=d4y LET

E{3)=0: RETURN

5420 TF D{3i=C{4} THEN LET CARTE

=3¢ LET ECD)=lt LET E{2)=2: LET

E{3)=3: RETURN

5425 1F D[4)=0(5) THEN LET LARTE

=l LET Eili=ls LET Ef2}=2: LET

E{3) =3

3300 REN —-COULEUR{4/3)--




T505 LET F=i

3510 LET CC=0

U515 FOR 1=1 70 5+ IF I=F THER &
0 10 5330

5320 IF BII}=BIF) THEM LET {C=CL

+12 GO T0 3530

9313 LET IN=]

3510 NEXT I

3533 IF CC<M THEN LET F=Fel: IF
F{3 THEN BO T0 510

Jo40 IF F=3 THEN RETURN

Jo4l [F CC=4 THEN LET M$="BERVI"
¢ RETURM

G243 LET CARTE=f: LET E(L}=IN: R

ETURM
3600 REM ---BUITE(4/%F--
3805 IF D{Ti=0i%1+1 AND 0(31=0(2

141 AND O(43=0(3)+] THEN LET CAR
TE=1: LET Et1i=1: RETURN

Sei0 IF D04 =0{31+] AND D13)=0!2
J41 ARD O¢29=0111+1 THEN LET ChR
TE=1: LET E{1)=5: RETURN

S61E IF O(3h=0(4)+] AND G{3)=0i2
J#1 AND Oi1)=1 AND O{31=13 THEM
LET CARTE=12 LET Ed1i=2: RETURM
J620 RETURM

o700 REN --RI-JE U¥ FILL--

5705 IF @U1¥=0(2) AKD Di3h=0(5)

QF 0t1)=0¢3) AND O(4)=0{3) THEN
LET Mg="SERVI"

S0 RETURN

L0 REM -SPECTRUM CHRANGE SES CA

RTES-

H00S FOR I=1 7O CARTE

010 LET T=0ME(Th}: LET TT=B{E(]
b

BO15 LET OCELT))=W{T)s LET BIELI
Fi=Cil)

G020 LET wili=0: LET Cill=0

G072 LET WiIsd2i=Tr LET Cil+dd)=
1

&025 MEXT 1

4030 LET RAM=CARTE

5035 60 BUR 3090

B39 RETURN

8500 REM -~INPRESGI(¥ DES CARTES
DE L*BROINATELR--

8305 FOR I=1 10 3

%10 IF D4711{=9 THEN LET V4=5TR%
04lbe BO TO 4335

313 IF D410=10 THEN LET w="}"

8520 TF D{T}=11 THEN LET Ug="y

5525 IF O(1y=12 THEN LET Y4="D'
6530 IF Dil1=13 THEM LET Ws="R"
B535 INE O

ESA0 FRINT AT &,-2¢1853;V8;4T 4,1

5415 V8

4345 IF Bild=1 OB BLII=F THEN IN K 2

k550 IF BUL)=1 THEN LET DStip="¢
E*s LET D$(21="op®

BS5T " (T1=2 THEN LET D${i}=":
P T A T ) e

5S40 IF BU11=3 THEN LET D$t1)="E
Pty LET D$ (20"

5565 IF BI11=4 THEN LET Ds(l)="t
Py LET D$12)="co"

5570 PRINT AT 7,-1450T30811) ;47
B,-14581;04 (2}

§575 NEAT 1

5580 RETURN

7000 REN -SPECTRUN CLASSE SEB CA
RTES PAR VALEURS CROISSANTES--
7005 LET =1

7010 FOR I=k+1 70 §

7015 LET CON=0

7020 IF J{K)¢=J01} THEN 6O 70 70
35

7025 LET Ti=1: LET T2=K: G0 SUB
9400

7030 LET COM=COM+

7035 MENT |

I040 TF COMC G THEN BO TO 7040
7043 LET K=K+1: IF ¥{3 THEN GO T
L

7050 RETURN

8000 REW ---TEXTE ET FIN DU COUP
8005 IF J0=10 THEN PRINT *UKE OU
INTE ROYALE *

g01¢ IF 0=% THEW PRINT *LN LARR
E DU FOKER *;

BO15 IF d0=A THEW PRINT “ON FULL

L]
BOZ0 IF J0=7 THEN PRINT “UNE COU
LEUR *;
BO2S IF JO=& THEN PRINT “UNE SUI
TE
8030 IF JO=3 THEN PRINT *UN EREL
AN "
BOFS IF JO=4 THEW PRIKT *BGEUY PA
IRES "4
BO4D IF J0=7 THEN PRINT "UNE PAI
RE *3
BOAL 1F J0=0 THEN PRINT * RIEN"
BO42 1F MO=14 THEN PRINT “AUX AS
L

8043 IF MD=13 THEN PRINT “AUX RO
15

8044 IF WO=12 THEN PRINT "ALX DA
NES"

8045 IF MO=11 THEW FRINT "AlY WA
LETE"

Birdh IF MOi=10 AND MOM0 THEN FRI
HT “ALL “;MO

£050 RETURN

BI00 REM -REMISE DES CARTES DANS

LE PAGUET--

B305 FOR 1=1 70 §

BIL0 LET V(42+1)=J(1); LET Cil+k

=481

B315 LET ViA7+1)=0(1)s LET CLI+4

T1=RLL)

8370 HEAT 1

330 PRUSE 150

#335 FOR 1=) 10 2¢

G380 LET T=y011: LET TI=CID)

B34S LET V(132¥124410s LET Cili=

CI26+T)

8350 LET Vi26+1)=Ts LET Ci2b#1)=

n

B355 NEXT I

8360 GO T0 280

S0+ HEM ---GRAPHIBUES-—-

9001 RESTORE 9925

8005 FOR 1<0 TO 127

9010 READ s POKE USR "A"+l,A

0015 NEYT I

9020 RETURN

%025 DATA 1,3,7,15,31,63, 127,255

128,192,224, 240, 248, 252, 254, 255

9030 DATA 255,127,43,31,15,7,3,!

255,254,252, 248, 240, 224,192, 1 26

5035 DATA 56,124, 754, 2594, 255, 255

255,755, 56,124, 25¢, 254, 754, 254,

254,294

9040 DATA 127,127,63,31,15,7,3,1

252,252, 248,240,224, 192, 128, 0

9045 DATA 1,3,7,15,15,15,7,51,9,

128,197,224, 224,724, 192, 152

%050 DATA 121,253, 255,253, 121,51

7, 15,560,126, 254, 125, 40, 152, 192,

24

9055 DATA 1,3,7,15,31,563,43,63,0

128,192,226, 240, 248, 248, 248

9040 DATA £3,83,34,13,1,3,7,15,2

48,248,240, 54,0, 128, 192, 224

9045 RETURN

9049 REN --PRESENTATION--

9670 PAPER 7: INK 4 FOR A=0 T0

Si PRINT * e N S

5 S A T

"i: NEAT &

9070 INK &: PAPER 7: FOR A=t TO

9: PRINT AT A,0,"MEE B

B N B EWEmE: N

XT 4

3072 PRINT * MOR/EEESEREN

P 6 O

0 0 T T A

0 SRR AR FOR A

=0 T0 4: PRINT "WOIN B
B R NEXT

A

3073 FOR A=) TO : PRINT ° ERAN

53




riht PRUGRAMME

1 E 0 O T e TR
IR RO " 5+ NEXT A

5074 PRIMT IME 23 PAPER &4;AT 0,1
2y FLASH 1;"POKER"

%075 FRINT INK 5; PAPER 0;AT 2,2
iN$;AT 2,27; "SPECTRUN"

F080 INK 3: PRINT AT 3,2;5d; INK
4 "WE"; INE 3;AT 3,22:80; INK 4
"W

R0BS FRINT PAPER &; INK O3AT 4,1
4;015

9084 RETURN

9090 REM --—————==m—

9175 REM -IMPRESSION IES CARTES
JOUELR--

§180 FOR I=L TD 5

9205 IF Ji11{=% THEM 1ET V4=5TR%
Jiirs 0 TO 9220

9210 IF J{1}=10 THEW LET V$=")"

9212 IF JtI3=i1 THEM LET Wg="V"

9214 IF J{1)=12 THEN LET V="D"

9216 1F JtI)=13 THEM LET Vé="R"

9220 INK 0

9225 PRINT AT 12,-2¢145;V4;AT 15
§ 14381145

9230 IF A{1d=1 OR A{T)=3 THEN IN

4.

g235 IF Ril)=1 THEN LET D%({i)="F
="1 LET D§2)="CC"

9240 IF A{1)=2 THEN LET D$i1)=":
A" LET D4{2)="t " o
9245 1F A{I}=] THEN LET D${l)="¢
F": LET D4{2}="Ct1

9230 1F A{I}=4 THEN LET Ds{i}="t

=c= ce4a

M*: LET D$(2)="C&*

9235 PRINT AT 13,-14581;D8(1)5A7
4, -14501; 08 (2},

9240 BEIT 1

9255 RETURN

9270 REM --CLASSEMENT DES CARTES
DU JOUEUR PAR DRDRE CROISSANT-

9275 LET K=l

9280 FOR I=K+1 TO 5

9285 LET COM=0

990 IF DOKI<=0CIT THEN GG 10 93
L] ‘
9300 LET Ti=[: LET T2=K: GO 5UB
9550

9330 LET COM=COM+1

R340 NEXT I

5345 IF COM<M0 THEM 6O TO 9280
B350 LET K=K+1s IF K43 THEN GO T
0 9230

9360 RETURN

¥435 REN -CHAWGEMENT LE CARTES P
Uk LE JOLEMR--

9440 FOR I=1 TD N

9443 [WPUT “nuaero *jmu

9450 IF nuti BR nut3 THEN 6O TO
?443

9453 LET T=Jipul: LET TT=Alnu)
9456 LET Jinud=viI): LET Alnu=C
{1

9457 LET V{I+42)=T: LET Cil+42)=
T

B440 NEXT I

F443 LET RAN=N

%470 5D GUB SOGO

475 RETURN

9550 REM -PERMUTATION CARTES SPE
CTRUM-

9555 LET T=0(T1): LET TT=B{T1}
Y560 LET DATLI=O0(T2Y: LET BITI)=
BIT2

Wob3 LET D{T2)=T: LET BiT2}aTT
¥570 RETURN

%600 REM -PERMUTATION CARTES JOU
ELR-

505 LET T=04Ti: LET TT=R(TL)
Rhi0 LET MT1I=d1T20: LET AIT1)=
AiTZ)

9815 LET J(T2)=T: LET AITZI=TT
9520 RETURN

9759 REN  MUSIC

9795 RESTORE 9e20

9800 FOR a=1 10 44

FROS READ du,nc

Y810 BEEF du,no

YALS MEXT a

9570 BATA +25,3,.25, By, 25, 11,25
10,.75,8,.25,11,.25,8, .25, 10,.2
5,8, .25,4, 25,6, 1,3,.25,3, . 25,8,
J25.14,.25,10, . 25,8, .25, 11,.25, §
. 25,10,.29,8,,25,3,.25,2, 1,1
9825 DATA .35,1,.25,4,.25,7,1,10
35,1,.25,6,.5,7,1,8,,28, 4, .2
Eg"l,:?ﬁjbl -25!"+25|3r|?5;b5 25
4.0, ,28.3,,95.7, .99, 9, 1.5,
-4

983 RETURN

MONZA

Langage : Basic
Diffleults : *

Adaptabilité
JEU D'ARCADE

& petil prograrmime 5i-
c mule les emotions des

cing  mille
métras d'un Grand Prix de
formule 1. La bt du jeu est
de parcourir cette distance
5ans accident, en un mini-

rum cle termps. Vous pouvez
[ouer avec las joysticks ou
derniars | avec le clavier,

Rodoiphe GABRIEL
at Denla BEERNET

3 REM
POKEY-d1, @ GOTOR@E

35 PUKEY+2l.68: TI$="000008" :SI=5427Z FORK
=@TOZ4 ' READX : FOKESI+K ., ¥: NEXTK
48 FOKES427eE, 17 POKES42832, 17 FOKED4276, &

5
45 PRINT"I" FORA=@TO23: PRIMT " Wi i
"1 | "

0 (VECRO7

Rk MONZR s
10 PRINT"W"'POKE $4256.8 SM=53I0 - Yelzads:

8 HEATA i FRIMT" &6

“ O A S
99 POKEZB23, 166 PUKESE29S, & POKESI2E1 . 15
POKESZZE0, 31 COMR2: Y=52245  F(=1 08
o8 FORA=2TOVSTERPZ  KOCA) =S58+ (A/ 250 ¥ICH
+LyeROCRY (YR =AN42 L SEN R ) =2RC0M
B COCAI=RNDC(TI )N7+2 NEXTR:COCB =]
78 FORA=BTOTETER2 :POKEZB40+A . 1 3 POKE 284

M a3

" 1+A, 14 :FOREY+4@+R, B POKEV+39+A, COCA)

-t

a0




Fo HEXTA: PORKEY+23, 285 POKEY+29, 2575

B8 FORT=13TO14:FOR (=8 TQ &2:READE:POKE
Thed+G, D NEAT G, T

25 REM CDORDOMMEES ¥ DES SPRITES

28 FORA=ZTOTSTERS  YOHI=YOAM+COM: YO+ 2R
+1 T HAS=RMIC ] y#7

25 IFY{A)CSTHENY (RI=Y (A +238: POKEV+359+H,
HASYZ - S0 A D =HAS%1 5+ ] 85

g IF YCOR o238 THEN YORI=Y(H)~-2%6:FOKE
WeEASeH, HAS+Z IR =HASHE ] S 100

185 FPOKEYQ, Y (R ‘FOKEYD+2. Y(A)

111 IF MAS>&.% THENM GOSUELSSE

112 IF HR®<E. | THENGOSURLSGAE

115 KOCA)=KO0CRI+SENCAY | IFROCRY COQ0RMOCA)
F2IBTHENSEM (R ==B3EMN A

1280 POKEV+A%z, <OCR)  POKEY--Ak2+2 , KOCAD
129 JePEEK(W+3E2°IF ZRZBRTHEHL1PH

127 MEXTA

ize IF JO¥Y=1 THEHM z@8q

138 R=PEEKC283) PO=FO+13%((R=7 1~(R=2D)
135 COM=COM+E#C (R=6@r=-(R=28) ) i WIT=INTC(CO
M+28 ) 4 TERITCITHENY [ Tw]

142 POKE Y, PO POKEV+L, 180 FOKEY+2, PO PDK
EV+3. 180 - DIS=0TE+5% (Y[ T-172

138 IFFOCRBOREOZZATHEMCOM=COM=-& [FPOCE]
ORFL239THEM] 7R

130 POKEV+ZS, 255 POKEG429a, YIT: IFCOMO-20
ORCOMIZETHENCON=COM-s#8GN (00M

1@ FRINT"INENENNSNENNNNNN AR R FENRANDEN]
ISR TP o = D el s = T | 0

123 POREZRLE, |0 FRINT " INNERERERT ; INTCDIS
diTHECEDB 2 iV TeeB-18,  GOTODE

Lvyd POKES4Z7E, 16 POKES4Z03, 16 POKES4228 ,
64 : IFDIS>5088 THENSBE

175 REM COLLISION,FRRTIE PERDUE

177 FOKE Y+21,252

led FIKEZO41 ., 15 POKE 284,15

138 FOE p=a TO c2:RERD L POKE 108E4+h, 0
HEST

131 FOREV+ZL,235 POKE Y+38, 1 FOKEY+4E, &
288 POKE Y. PO FOEE Y+2,FO0+3

20d FOR L=34272 TO 34226 POKEL, 8 NERTL P
CEES4a9E, 13 FOKEJ42Y7 - 8 POKES427H, 135
2d3 FOKE 34273.38 POKES4274, 126 POKES427
B, 129 FOREZ=ETO1800 : NEXT : POKES4276, 128
218 FURMalSTOEETER-1:POKES4296, X POKESYZ
75, LD ' POKESHZ7T?, 13

228 POKED4273, 4@ POKES4272, 208 FOR J=6TC
1@ NEXKT.  POKETI280 , ¥ NEWTH

228 FOKE W.@ POKE R, 8: IFTER=1THENRETURHN
248 PRIMT “1"!FOKE V+21.8:FQKESZ290,15:F
OKE 53261,13

aad PRIMT " (el pnneRRFIE . HIE. AIE !

!_|II
FEINT "BNECLIGENCE. IMRTTERTIGM. MALRD

e

RESSE 7"

78 PRIMT "eTOUIOURS EST-IL GUE YOUS AY

E< FARCOURY ", D018:" METRES." ' GOTD748

o REM C7EST OHOME! . 1888 M FARCOURUIS

518 FRINT 8"

813 POKE V21,3

520 FOR DE=ETD 2@:PRINT"Sesseeses Tl
ot e 0 AT

528 MEXT DE

248 FRINT e A

o

545 PRINMT TRBC1S), "TITITITTITIMARRIVEE"

547 IF POCFR OF POX236 THEH 175

S50 FOR L=354d72 TOD4296: POKEL . 8 MEXTL

203 FOR L=8 TO 14 FORK=GTO26:MEXTK : FOKES

dare, L HEATL

308 POKEDS4277.6%5 :POKES4273, 34 POKES427E,

123 POKES4273, 17 FOKES4276, 123

BHS FOR F=@ TO 48B8:HEXT F

ETE FOKE 5427616

mrd FOKE YW+21,8:FPRINT "3

BEE FOKE S32849.7 'POKE S3291.7

?99 FRINT " EalsaaeehlearhpeR@PE IR SO0 3
L

FEE FRINT "EREMOUS AYEZ PARCOURL TOUT LE
CIRCLIT"

FO5 EC=YALLTIH) ! IF SC<EM THEH SM=5C

718 PRINT "SAWS RUCLUH ACCIDEMT EN ", 8CA1

ga," MINUTE"

Fod PRINT "XoBBLE RECCORD EST DE "E5MA1E

@i MIMUTE"

748 FRIMNT e OULEZ-YOUS REJOUER 7

FoB GET Y#:I1F Y4="0" THEN DIS=@:Fa=@: REST

ORE: GOTOES

FER IF WE="KN" THEM EMD

FrE GOTO 796

SBE REM FRESEMTATION

28] FORL=T4272 TO 542398 FOKEL, 8 :MEMTL (PO

KE Jd486,19

8ET Ci=dg

218 POEE Y+21,8 POKESSZSR, 0 POKESIZE1,8

815 PRIMT "I

BI7 FOR k=B TO 1888 HEXTK

2P Hd=1522 A3eR4 : AZwAd  Al=A2: IFCO=32THE

HGOTOS39

22l FOKES4277 8 POKES4278, 138 - POKES427 2.,

17 POKESd27E. 37

S22 FOEE S4278. 129 FORI=1TO208  MEXRTT

mes FORES427E, 128

g3E FOR Z=@ T0 11

848 POKE 15z2.C0

258 AlxAl+4l (AZ2=R24+39 A3rAI-41  [AdeA4-39

Bod FOKE H1.COFOKE A2.COFOKE A% COCFOK

ER4 . G0

878 MEAT 2

FaE SSA=SSA+1 0N S=R GOTD w99, 29E, 990, 98

<. 90, 984, SE8, S0, S0, S8, 310

Qo8 CO=13:G0TO 326

908 CO=32:G0T0 228

S CO=15:G0T0 228

Ed CO=14: GOTO @£8

20s CO=E6 00T 228

SpE CO=1:GOTO 228

F18 PRIMT "M FORL=54272TO0S54236 | POKEL . B

HEXTL:FORL=E T0O 15 FPOKES4259c.L ‘HEXTL

211 FOR ET=8 TO11:Al=fl~4] A2=fz-35:A3=H

a+dffd=Rd+38

gl FPOKES4Z77, 73 POKES427E. 17 POKES4273,

ET#2  FOKESSE7Ve, 17 FORT=1TO13@  HEXTT

913 FOKES4Z7E, 16:-POKE Al.42 ' POEEAZ. 42:F0

KEA4, 42 POKERZ 42

714 FOR A= TO 188 HEXTH.ET

219 TEM=1 :-GOEUER 02 TEM=OH

?2? FRIHT "allaisaleield'  FOR L=8 TO 1608 HEX

221 FOR L=54272TOS542968 FOKEL, 8 NEXTL ' FOK

ESd4295,15

930 PRINT TREL7»:"MFW" B F N N
AT A L0SUE 593

#5E PRINT TRELG): "@F e e o
o & FFGOSE 9593

78 PRINT THECS "FEFW e e ey

FFRS” 4 A :G0CUE 593

81

FIGHE PROGRAMMIE




FLAE PRUbnAMNE

998 FRINT THE.4: ;"% W gw e

FF W #F &' GO3UB 353

392 PRINTTRECEZ),; "FWF FuF F W JFWw
F A" GOSUE 352:GO0TOLA8R

¥a3 POKE S4277,937  POKED4ZTS, 125

994 FOKES4276€, 129:POKES4273, 1 5-RR: FUKES4

276, 129 FORT=1 TO S@80:HEXTT

995 POKE 94276, 123 RE=ER+1 RETURM

1088 PRINT" BRI

18i8 3#="PAR BERHET DEMIE ET GRERIEL ROD

OLPHE" =38

1828 FOR k=i T0O L PRINT MIDSCSE, W10,

1830 FOKE S425%€,5:POKE 5429615

1340 FOR Fe@ TO 38 MEXT F.W

1845 IF LEFT#(S$, 10="F"THEM &F="MODENHEL

M.LE 289.7.84" L=2@ PRINT: GOTO 182@

1ESE FOR F=0 TO 588 :MEATF

1868 POKE 53228, 14:FOKES3ZE]1, 14

1188 PRIMT " TtsdEBRBEPERBR¥EA EEGLE DU
JELI’ 1

1i1@ PRINT "mem] AL VOLAHT D7UNE FORMUL
&

1 BLAMCHE"

1128 FREINT "ESSRYEZ IE FRECOURIR LEEZ Seea
8 METRES GMLI",

1128 FRINT "YOUS SEFAREMT DE L-ARRIVEE E
MR IHIFL

1148 FRIMT "DE TEMP:D. MERMABOHHE CHEHCE !

1led FRINT "ERBFOURE LA YERSION JOOYSTICK
ERANCHEZ YOTREMAMETTE AU FORT 1
LEFE PRINT-MET: TARPEZ: <J" THFEZ
“C7 FOIR LA YERSION CLAYIER"
1168 GETES: JF RECH"C"AHDEE"T"THEHL LIS
1158 FPRINT "ANMEFOUR ACCELERER: " PRINT"H
FOUR FREIMER: ":PRIMT"a droite:"
12680 FRINT "WH GRAUCHE:"
1218 IF R#="J"THEN JOY=|:G0TO 13200
128 PEIMT “TTTYTITRRRRRPRRRRRNBMRI E""
1228 PRIMT " EDRpBRRMERARPIECERE D ESPACE
"IPRINT "Tocrape"
1248 PRINT "IRRPRRRDARL CRZE T " GOTOL32]
é?EiES PRINT "TTITITTHRRREEERRRRRREREIAHETT
1'|II
1216 FRINT "MeRuRBeRFRERMBRFAHETTE EBRG”

u INSTRUMENTS

1220 FRINT "‘aRBpRPRBRFAHETTE A DROITE"
1328 FRINT "FRbRERRERBEAHETTE «"
1231 PRIMT "neleeFRET "

1348 GET Ef!IF R#3""THEM GOTO 3%
15358 GOTO 1348

1588 FOR FV=1@78 Td 1964 5TEF 48
JELIPOEE PY-dig, Led

1518 FORERY+54232, 5 HEXT PY:POKE
B FOMEL1SD6+54 272 D RETLIRE

1358 FOR PW=185%4 TO 1944 STEP 48:FOKE P
SELPOKE PY-d48, 1860 POREPY-40+3534272, 5
1968 MEXT PY IPOKE 1934, 160 POKEL1 DE4+5427
25 RETURH

20E8 CD=2aS-FEEK (56321 ' IFVITCITHENYIT=1
281@ IF CD=8 THEH 144

ZE28 OW CD GOTO 2039, 2048, 148, 058, 2850,
ZETE 140, 2850, 2HER, 2053

eBEE COM=COM+e MIT=INTCCOM+3E5 /4 GOTO 14
g
el COM=COM=& YIT=INTICOM+Z2@0 /4 :G0OTO 14
5]
el

POKE FY
1358, 18

FO=FO~12: GOTO 140

2850 PO=PO+18:60TO 148

o7 GOTO 1448

1BBEE DATALS, 1.8, 308, 8.248, 12, 2,8, 4,8, 0,
182, 18,2, 8,8.,8, 8,24, 89,34, 243,40

19818 DARTH ©,.8.6.8,255,0.8, £6,0

10828 DETA 8.68,0,8.608,.8.9,126,8,49, 126,49
@, 126,0,8,231.8

le@sl DRTR B,295,8,8,2321.8.1.,231, 148, 1.2
o 128.1, 185, 125, 1,253, 148

18048 DATH 1,285, 148.1.495, 124,11, 122,128
o T a9, 289, 7,250, 224, 8,4, 8

1o@se DATA B, 128.0. 6.8, 8, 1,8, 1228, 1.135,1
24,1,98.125,8,0.9,9,98,8,6,9.5,8,8,4,5.5,0
19658 DRTH ©.24,0.8.24.9.8,9,0,0,8,0,.6.0

A

96.&6,8,96,6.08,96,08,125,9,0.9,8,8,0.9
10878 DATA 7.259. 2494

168s8 DRTA @.8.00, 4,58, 16, 15,8, 24, 4,8.8.8
v BB TR B TR, 128, 8, 24,16, 18,124, 112
180%8 DATA 7.243,224,8,231,240.64,126. 8,
vE.E5,8.,8,113,128,0,96, 192, 16.64. 8

lgiaa IATA B.e4.8.8,8,9,8,6,9,8,32.0,8.0
'

DADA

Langage : Basic étendu
Difficulté ; **
Adaptabilité ; *

JELU DE SQCIETE

oici une adaptation sur
v::rrclinateur du jeu des

petils chevaux. Dans
ce jeu, I'ordmateur s'ocoupe
de tous les calculs (trajets
des plonsg, tirage du nombre
aléatoire, celcul des rangs,

2 VICRO?

etc.) Les reglas du ieu sont
pratiguement les mémes
gue celles du jeu d'origine.
Le but du jsu est de rentref
Iols 588 pions avant les
adversairas.

Pour commencer, |'ardina-

teur demartde la nombre de
jouelrs et les gquipes dési-
mees ; puis il dessing e
tableau.

A chague fois 'ordinateur
vous indigue i couleur de
'eguipe st la manstie con-

camae, puis tirg un nampna
aléatoline.

Avec la manatte, vous pou-
vez bouger ung fleche sur
I'écran, positionnez-1a sur le
chiffre que vous voulez jouar,
puis appuyez sur & bouton




de la manetts. La flechs
prend fa forme du chilire.
Positiornez ce chiffre sur la
pion & deplacer, puis ap-
puyez sur le bouton. Sile
daplacement de ce pion est
possiple,  |'ordinateur se
chargera de le faire,

Si vous vous trouvez dans
limpossibilité de jousr volra
chiffre, positionnez la fécha
sur la porte (3 droite du carra
de votre couleur), puls ap-
puyez surle bouton, Fordina-
teur passera au joueur sui-
vant,

Si vous remarquez la dispa-

gprites sur fa méme ligne) et
gque vous wvoulez les voir,
positionnez la fléchea sur
llichne «%» au milleu du
tableau, &1 appuyez sur le
bowtan, Las pions adversas
disparaitront. Une nouvelle
pression ies fera réapparai-
tra,

Four sorir de le maison, i
faut un six, pour ¥ rantrer
faut avoir un tirage gul tombe
pile, si vous tombez sur un
pion adverse, vous la ren-
vayez chez lui, Sur la premig-
re ligne de I'écran, est affiche
en permanence le rang des

rition de un ou plusieurs | joueurs. ]
pions (il n'est pas possible
de wvoir plus de quatre Yvas ADA

100 CALL CLEAR :1: CALL SCREENM{Z2):: RANDO
MIZE

110 DIM F&({1&),HILB) MLI73),MC{73)  MDL73
Y ,EJ (57} ,ER{ST) ,EVIST) JEB(S7 . ZZ¢17)

170 CALL COLDOR(L,2,16,2,2,16,8,10,15,%9,2
28,10,8,16,11,2,11,12,11,14,13,2,15,14,1
s, 183

120 CALL COLDR(0,2,18,3,%2,16.4,2,16,5,2,
16,8,2,16,7,2,1&)

140 GOSUR 1340 :;: CALL CLEAR =: CALL COL
OR(2,2,10)

150 GOSUE 1230 11 GOSUE 1070 =2: GOSUE 10
10 ;3 GOSUEB 1180 :: GOTO P30

1460 DISPLAY ATI(23,.5)BEEP:AS

170 ¥=1 =3 CgLL HCHAR(DD.EE,3Z,7)::
LOCATE (#28,1, 1,41, B8,CC)

180 CALL SOUND{-100,220,3,840, 5,600,541
MNT=INT (RND¥&+1):: CALL HCHAR (DD EE+X, RS

CALL

CU(STR&(NT}i):=z IF NT=& THENM X=X+1 :: GOV
0D 1eo
190 DISPLAY AT(I,SYBEEFP:™ CHIFFRE A J0U
ERC: T

200 CALL CHAR (&4, "FEFOFOFSFCOEDTO3")
210 CALL JOYST(AR,RC,RLyz: CALL MOTION(H
1,-RLAS,RCAS) :: CALL KEY(AA,K,S)zz IF K<
>18 THEN 210
270 CALL SOUNDG (-50,S000,0):: CALL FOSITI
ONCHL, XL, XC):: CALL EBCHARCINT ({XL+73}/B1,
INTLEXC+7)/8) ,T1) s IF Z1=55 THEN GOSUB
1440 :: GOTO 150
230 IF Z1=&Z THEN CALL HCHAR (DD,EE,32,7}
RETURN
240 CALL COINC (#1,PB+1&6,CC+24,30,22):: I
F IZ<»=1 OR Z1<4% OR Z1>54 THEN 210
250 T=VAL (CHR$ (VAL (BTR$(Z1)) 1)
240 CALL CHARPAT(I1,G%}:: CALL CHAR(L4,0
$)
270
'_'.lli
ZBO CALL JOYSTU(AA,RC,RL):: CALL MOTION (¥
1,-RL¥&, ROK&) 2 CALL KEY(AA,K,S8)11 IF K<
18 THEN 280
290 CALL SOUND{-50, 5000,0)
300 FOR A=FF TO GG CALL COINC(#1.84.7
‘| .Z131s IF Zi=—1 THEN 320
310 NEXT A :: GOTD 190
320 W=A 1 V=ZI{Wii: IF V=57 OR V+T>S7 O
R %=0 AND T<>&4 THEN 150
T30 IF W=0 AND T=& THEN T=1

DISFLAY AT(3,71BEEF: "FION & DEPLACER

-

40 DN 11 GOTD 340,430, 500,570

W0 X=Y=1 & TIF X»0 THEN 170 ELSE RETLRN
&0 FOR A=Vv+l TO W+T-1 :2: IF MDIEViIA} =1
THEN 170

370 NEXT A& :: IF MD(EV{AY)=1 THEN 400

390 MD(EV(A))=1 1t MDCEV{V)>=0 =: CALL L
OCATE (#W, ML (EV (A} ) ,MC(EV(A) ) Yz : ZZ (W) =R
+: CALL HCHAR CINT( CXL+7) /8, INTL(XC+7) 78
1,32

390 IF A=S7 THEN GOSUB &40 i3
&0TO 350 ELSE 350

FMD{EVIAY)=

400 CALL LOCATE (#28,MLIEY {(A) } (MCEVCAI YD

]

Zlhze

FOR C=2 TO 17 :: CALL COINCOHIS.HC, 4,
IF Z1=-=1 AND C{HW THEN 420

410 NEXT C

420 IF C>5 OR C<2 THEN GOSUB 820 :: BOTO
3490 ELSE 190

430 FOR A=V+1 TO VY+T-1 :: IF MD(EB{A} =1
THEN 120

8440 MNEXT & = IF MDU(EB{A))=1 THEN 470
450 MDIEB(AII=]1 :: MDCEB(VII=D :: CALL L
DCATE (W, ML(EB A} ,MC(ERB(AN) Y2 ZZ{W)=RA

i CALL HOHAR CINT{(XL+7) /7B), INT( (XC+7) /8
1.,52)

440 IF A=57 THEN GOSUB
0 1: GOTD 350 ELSE 350
470 CALL LOCATE (#28,ML{EB{A)) ,MCIEE(A)))

ARD 33 MDIEBR(A) )=

:: FOR C=2 YO 17 r: CALL CODINC(#28,%C, 4,

Z1rz: IF Z1=-1 AND C<>W THEM 490

480 NEXT C

490 IF C>% OR C<& THEN GOSUE 820 :: GOTO
450 ELSE 190

500 FOR A=Y+1 TO W+T-1 :2: IF MD(EJ(A)}=1
THEN 150

S10 NEXT & 3 IF MDLEJ{A))=1 THEM 540
520 MD(EJ(A)I=1 :: MD(EJ(V))=0 :: CALL L
DCATE (#W, ML {EJ(@8)) ,MCIEJ ()} }zz ZZ(WI=A

s: CALL HCOHAR (IMNT{(XL+7)/B), INT((XC+7} /B

1,E2)
530 IF A=57 THEN GOSUB &40
0 :: GOTO 35¢ ELSE IS0

S40 CALL LOCATE (#28,ML{EJ(A) ) ,MCLET (A} )}

MDEJ (A )=

11 FOR C=2 TO 17 :: CALL COINC(#28,4C, 4,
Zira: IF Z1==1 AND C<>W THEN T&0
550 NEXT €

S40 IF C»1% OR C<10 THEN GDSUEB B20 :: GO
TO S20 ELSE 190

570 FOR A=v+1 TO V+T-1
THEN 190

S80 NEXT IF MD{ER{A))=1 THEN &10
=550 MDCER(A) }=1 MD (ER (V)1 =0 :¢ CALL L
OCATE (#W, ML (ER{A)) ,MC(ER (A} 1233 ZZ{W)=A
11 CALL HCHAR(INT( (XL+71 /781, INT{(XC+7} /8
} )

400 IF A=S7 THEN GOSUR &40
O 13 GOTOD 350 ELSE 350

510 CALL LODCATE (#28,MLLER{AY )Y, MCIERIA}])
it FOR C=2 TO 17 :: CALL COINC(®28,HC,4,
1rz; IF Z1=—1 AND C<>W THEN &30

&20 MEXT C

&XG IF C<14 THEN GOSUB 820

LEE 190

£40 DN W GOSUB 100, &60,470,4680,5890,700,7
10,720, 730, 740, 750, 760, 770, 780, 790,800, 8
10

&S50 CALL LOCATE (#W,X1,%2):: CALL COLOR(#

W,18) 33 HICII+4)=HI(IT+4)+1 g: IF HI(II+
4)=4 THEN N=N+1 HI(II)=N 1: RETURN
660 X1=53F ;: X2=85 :: RETURN

&70 X1=53 ¥2=101 z: RETURN

IF MDER{AY =1

MD{ERAAN )=

GOTO 590 E

63

-




HIGHE PROGRAMME

480 X1=49 ;: X2=85 :: RETURN
AF0 ¥1=49 :: %2=101 :: RETURN
700 ¥1=53 ;3 X2=157 :: RETURN
710 X1=5T :: X2=173 :: RETURMN
720 X1=89 :: X2=157 :: RETURN
7I0 X1=4F :: ¥2=172 :: RETURN
740 %1=125 z: X2=157 :: RETURN
750 ¥1=125 :: X2=173F :: RETURN
760 X1=180 r: X2=157 :: RETURN
770 X1=180 c: XP=173 :: RETURN
780 X1=12% :: XP=85 :: RETURN
790 X1=175 :: ¥2=101 :: RETURM
BO0 X1=140 r: X2=85 t1 RETURN
810 X1=1840 :: XZ2=101 t: RETURN
B20 OM C GOSUE 100,840, 870,480, 490,700, 7

10, 720, 730, 740, 750, 740, 770, 780, 790,800, B
10

BXZO CALL LOCATE(BC, X1,X2)z2 ¢
ETLIRN
g40 fo=1
=2 43 FF s

5 VERTS"™ :: GOTO
BS0 AA=Z 1z BR=34 i
E=2& 13 FF=& :: OG=% ::

ZI(C)y=0 22 KW

2 BE=TF4 1

CE=20 »: DD=T 21 E
GE=% :: £ L

AR="MAMETTE 1

]
. 3

CC=212 =«: DD=7 2=
AF="MAMETTE Z :

LES BLEUS"™ :; GOTO 220

260 A8=1 :: BE=108 :: CC=212 :: DO=14 =z:
EE=2& = FF=10 =2: GBE=13 :: A%="MAMNETTE
1 : LES GRIS"™ ::=: GAOTO 92O

970 AA=2 t: BBE=108 :: CC=20 :: DD=1& = :
EE=2 ::=: FF=14 :2: GL=17 :=:: A%="MAKMETTE 2
+ LES ROUGES™ :: DOTO ZZ0

g80 II=I1I+%1 =z: IF I1=5 THENW II=il

924 IF HILITi< >4 THEMW BED

CO0 Coall CHAR(A4, "FEFOFOFBRCOEOQOTOET)

Y10 OM I[I GOTO 840, B30,B&0,870

920 GOSUE 140

23Z0 DISPLAY AT(1,13:"VERT";HI(1};"BLEU";

HI (2Y : "EBRISYsHI (E} : "ROUGE": HI{4): = BOTO
ats 8]

40 DATA 105,185, 105,177,105, 169,105, 161
105 1858, 1058, 145, 112, 37,121,137, 129,137
s 15T 13T A 1T I8 137, L1535, 129

950 DATA 153, 121,145,121, 137,121,129, 121
,171,121,113,121, 105,113, 105, 105, 105,97,
105, B9, 105,81, 105,73, 97, 75

260 DATA 89,73,8%,81,B8%,8%,8%,%7,B89, 105,
B9, 113,811,121, 73, 121,65,121,57, 121,87, 12
1,41,121,41,129.41,137

970 DATA 49,137,%7,137,45, 137, 73,137, 61,
137,89, 145,89, 153,89, 161,89, 169,89,177.8
B 185, 97, 185,57, 177, 77, 169

980 DATA 57,160,97,153,97, 145,113, 129,17
1,129,129, 129, 137,129,143, 129,97, 113,97,
105,97,97,97,89,97,81

%90 DATA 81, 179,73, 129,45, 129,57, 129, 49,
129

1000 DATA &7.66,65,44,63,72,71,70, 49,58,
&2, 81,80,39, 08

10150 FOR A=1 TO 72 ::
Z = MCLAY=K :1: MNEXT A
1020 FOR A=1 TO 25 ==

READ I.X z: ML{AI=

EVIAI=A+ZT 1: NEXT

1

A i FOR B=2¢4 TO S1 :: EVIE)=B-2% :1: NE
XT B :: FOR C=52 TD S&6 =: READ D :: EVIC
1=D =+« NMEXT C
1030 FOR A=1 TO 12 :: EB{A)=RA+30 1: NEXT

A r: FORE B=1X TO 51 :: EpiB)=B—12 1: NE
XT B :: FOR C=52 7O S& ¢ READ DD :: z: E
BE{CI=D0 :: MEXT C

1040 FOR A=1 TO 5& 13 EdiAr=p+l == MEXT
o

s« MICRO7

1050 FOR A=1 TO 38 :; ER{AM=A+14 :: NEXT

A 3 FOR B=3%9 TO S! :: ER(BI=E-38 :: NE
XT B :: FOR C=5S2 7O 54 :z: READ D == ERIC
I=0 33 MEXT C

10460 ERISTY EJ (57} ,EVIS7) ,EB(ST)=72 z: ™M
L{731=97 :: MC(73)=129 r: RETURN
1970 DISFLAY AT{S,1):"2 Ay Ldviildod doreto bl

PELIE m" :: DISPLAY AT(L,7)1:"11i iskide
11121 == DISPLAY ATIT,7)2"lizuze#""ch
jhirt™

10B0 DISFLAY ATIB, 71" ! iy{yicH ‘Bcikikl!'"

i DISFLAY ATLZ,7):"!ixzwzs# " Hohihil ™
t: DISPLAY AT (10,70 e" ! lydyi{sH " #oikikl "
120 DISPLAY AT(1L,73+"!'rerrri# " #dbbbbb !
DISFLAY ATIIZ2, 7 " "peBEL L " HlHHRY !

m g
1100 DISFLAY AT(13.7):1"! pnpppg! 7! "sCHRE |
LEZR) s RFTSICHRS (128) ,4); "% ;1 DISPLAY &
T{14,11="2 Ol TEHBHEE T RERT S CHRE (128)
L PEL YA CHRS (1410

1110 DISFLAY AT(1S, 7" 'SR 98X, &) &7 : CHRE ¢
122 s RPTSICHRE (L130) Sy 10

L120 DISPLAY AT (14,7 "I\ 2XT+# (#"; CHRE(
1Z1) s CHR$ {126) ; CHRS (1381 s CHRE{ 1 280 ; CHRES ¢
138 s CHRE (1403 g 1 @

1130 DISPLAY AT{17, 71" ' NYLYL+# (8" CHRS$ (
131y § CHRE CIF7Y  CHRS (129) s CHR$ {137) j CHRE (
1ZF) s CHRSEL 1401 gt

1180 DISPLAY ATA18, 73 " INXIXZ+#{#" ; CHRS {
131) gCHRE{1T4) s CHRS (138) sCHRE (1340 5 CHES |
1Z8) sCHRS (140) 34 1 »

1150 DISPLAY AT{19.73: " \YLYL+({ (#"sEHRS(
131 ;CHR$ (1372 s CHRS (139 s CHR$ (137) sCHRS |
1ZF) s CHRE {140y g 1 ®

1160 DISPLAY AT{Z20.77 1" I8NV ESS " s CHRS |
LE1) sRFTS(CHRE{1A0) .Sy

" rr CALL HCHAR{S,31,&2)r: CALL HOHARCLA
v I1,&231: RETURM

1180 CALL BFRITE (#2,41,132,53, 85, 43,481,153
1S3 101, #4, 51,13, 49, B8, #5,61, 15, 649, 101)
1190 CALL SPRITE (#4.41,5,53,157.%7,61,5,
53,173, #8,61,5,69,157,.#9,61,5,4%,173)
1200 CALL SPRITE(#10,.61,2,125,157,#11, &1
22,128, 173, #12,51,2, 140,157, #13, 41,72, 140
I ot .

1210 CALL SPRITE (#14,41,7,125.85,#15,41,
Ty125, 101, 8146, 61,7, 140,85, #17,61,7,140, 1
01

1220 RETURN

1230 A$="FFE181B1818181FF" :: CALL CHAF !
I5, A%, 40, A, 96, A%, 112, A5, 128, AS)

1240 A%="000000000FOF OF OF OF OF OF OF QDO0D000
OGO000N0OFOFOFOF OFOFOF OF 00000000 11 CAL
L CHAR(120,A%,104,4%,134,4%,88, A%)

1250 A$="FFB1918181818181" ;; CALL CHAR(
36,A%,97,A%) 1 AS="FFBOBOBOSOBOBOFF" ::
CALL CHAR{(I7,A$,113,A%)

1260 A$="B1B1B181B181B1FF" :: CALL CHAR(
TH,A%,41,A%) 1z AS="FFOI0LO1010101FF" t:
CALL CHAR (37, A%, 129, A%)

1270 AS="00000000000000FF " 1 CALL CHAR
42, "FFY, 130, "FF", 68, A%, 114,A%) : 1 AS="010
1010101010101" +¢ CALL CHAR(115,A4%,43, As
)

1267 A%="BOBOSCROBOBOBOBEO" :: CALL CHAR(
09, A%, 131,488, 446, "FEOLO10101010101 ", 132,
FF808080B0B08080" , 100, "HOSOH0BOE0BOBOFF
)

1290 AS="FFFFFFFFFFFFFFFF" =2: CALL CHARI




114, "01010101010101FF", 124, A%, 140, A%, 108
., A%,92,A%,33, A%)

1300 CALL CHAR ({55, "00426234343418",461,"0
COOICICICICO00O", &7, "FFLIASIOPDASCIFF" , &
0, "O07CO408102040704)

1310 CALL CHAR (4d, "FBFOFOFE9COEDTOI" , 48,

OO0 TRGBIYST T )

1320 As="FFID7FSDIFSD7F" 11

CALL CHAR{1Z

5.A8, 93, A%, 109,A%, 141, A%) _
1330 CALL SPRITE (#28,61, 14, 10,10)
1340 CALL SPRITE(#1,44, 14,60, 40)

1350 RETURN
15360 V=0 1

OUEUR (2/3/8) 7"

DISFLAY AT{(&,1):"NOMBRE DE J
:: ACCEPT AT (&4,27)5IZE(]

YWALIDATE("2Z4")BEEFI T%

1370 IF TE="" THEN

nptepe  EQ@. BLEUE(O/N) 7
ISE{QsNY 7 Wy mEg ‘B
1390 FOR A=1 TD &

pplc

13&0 ELSE T=VALITS)
1380 DISFLAY AT(9,3):"EQ.

VERTE(O/N} 7
“gUYy" EQ. BR
ROUGE (O/N) %

1400 ACCEPT ATL(T+AR2, 200 BIZE(1)VALIDATE(
"OM")BEEF:f% :: IF A%="" THEN 1400

141¢ IF A%="0" THEM HI{(A})=4 iz Vav+1 ELE

E HI{A)=0
1420 NEXT A 11
1430 RETURN
1440 FOR A=2 TO 17 :: CALL FOSITION(#A,X

LyXCl1: F${A-1)=RPTS("Q", T EN(STRE (XL}
PEETRF (XL)YLSTRE(XCY=: CALL LDCATE (#8,1,1
Jz: NEXT A

14530 FOR &=FF TO GG :; CALL LOCATE (#a, VA
LICEBS(F${A—1),1,31) VAL (SEGRIFS{A-1),4,
T11):: MEXT A

1450 DISPLAY ATI(3,S)BEEFT “FRESSEC SUR LA
TOUCHE"

1470 CALL EEY{AA,K.S)r: IF K<£:18 THEN 14
70 ELSE CALL SOUND(100,5000, 0)

1480 FOR A=2 TO 17 1: CALL LOCATE (#A, VAL
(SELS (FE(A-1),1,3}) , VAL (BEGE (FE(A—-1),4, 7
Yiize MEXT A :: RETURN

IF V<>T THEN 13&0

Langage : Baslc-
Difficulté @ »~
Adaptabllité ; **
JEU EDUCATIF

ALPHAB_PADDLE

o jeu siphabétiqua sur
c Applke  permet  au

jousur de pratiquar et
son habileté et son sens de
lorthographe,
Pour jouer il suffit dappuyer
sur une touche, Puls le
programme permet |a selec-
tion du niveau de jau,
AL premier niveau, tout sst
affiché. Au second -niveau,
las lettres sont  effacoes
gpras le passage du cur-
seUr, au troisiéme niveau les
lettres prises, elles aussi ne
sont pas affichees e ad
quetriéme niveau |8 mot a
reconstituer n'est pas affi-
che,
Ensuite 'ordinateur deman-
de s vous vollez reconsti-
tuer un mot de votre o ou
un des siens Bl S wOUS
youlez jouer en temps limité
QU non.
Enfin la jeu commence, Gra-

.25 GOBUB 355

FB TEXT

CE alx paddles {ou misux
grice & fa Koala Pad), vous
pouvez daplacer & carrd
jaune [curssur) qui se trouve
sur 'éoran. La but du jeu est
de 'amerer la plus rapide-
ment possible & ol se
frouve la premiére |stire du
mot & reconstituer. Lorsque
le curseur est correcltement
placé, vous devez appuyer
sur le bouton poussoir du
paddle 0. Lorsgue wous
emtendez un bip, c'est que la
Iettre & & prige. Jusgu'au
hiveau 2, la lettre prise
slinscrit & la ligne « lattres
prises » Vous devez agir de
mama pour ies letires sui-
varntes du mot & reconstituer,
FPaur améter & jau, appuyez
sur mimporte qualle toucha
du clavier. |

Alpin GQUBERT

35 AF = "ABCDEFGHIJELMNOFPRRSTLAWVWI

\r'zll

48 HDOME : YTAB Z0:

"QUEL NIVERU 2(01-4)";:

FPRINT
GET N

HTAB 1:

I$:NI = VAL (NI$}

45 IF MI = @ OR NI > 4 THEM 48

58 HOME : VTARB 12: PRINT "VOULEZ
—/OUS RECONSTITUER UN MOT CR
EE ALEATDIREMENT FOR L'OR
DINATEUR 7 (O/N}":;: BET R3S

S5 IFR$ < > "OY GND R¥ £ > "N
* THEN SB i

&8 IF R$# = "N" THEM VTRE 2B: HTAE
1: PRINT “ALDAS,ENMTREZ VOTRE
MOT,....:"5¢ INPUT ““3M$: IF
M&E = "% DR VAL (M$) < > @ THEN
[=10]

&% IF R+ = "N THEN S0

78 L= INT { RND (1) = 3@) + 1

75 FOR I = 1 TO Li{ = INT { EBND
(1) = 24) + 1:ME = MF + MID$
(A%,X,1): NEXT

82 HOME : VTAB 1@: PRINT “"WOUS D
EVEZ RECONSTITUER LE MOT SUI
VANT: ": PRINT : INVERSE : HTAB
5: PRINT M¥: NDRMAL

B5 L = LEM tM$)

98 VTaAB 2Z@: HTAD 1: PRINT "VOULE
I-VOUS UN TEMFS LIMITE 7(0/N
y"35: GET T*

95 IF T$ £ > "0" AND T# < > "N
" THEN 9@

108 IF T% = "N" THEN 1295

105  HOME

BB
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112

115

i2@

125
15@
135
146
145
15@
155
166
165

17@

175

158@

185
17@

175
288
285
212

215

228

275

235
240

245

258

255

2468

2485
27a
275
28

285

256

VThRE 288: HTAB 1: PRINT "ENTR
ER LE TEMFE (EN SECONDES)"j:

INFUT T -
OrR 7 < 2

IFTC =8 INT ¢
Ty THEN 11@
REM ———=— ~INITIALISATION————
DIM X(26),Y(26) ,A%(26)
R = 6.375:F = 1P.625
L$ = " -
FOR I = 1 TO 26
A$(I) = MID$ (AS,I,1)
MNEXT
HOME
FOR I = 1 TD 26
X(I) = INT ( RND (1) * 40 +
1)
Y(I) = INT ¢ RND (1) % 1B +
1)
FOR U = 1 TD 26: IF U = I THEN
BOTO 185
IF X(I) = X{) AND Y{(I) = ¥(
i1} THEM ER = 1:U = 24
MEXT U
IF ER = 1 THEN ER = ©: BOTO
165
VTAB Y(I): HTAB X(I): PRINT
A$L1);
NEXT I
IF NI = 4 THEN BOTO 225
VTAB 20: HTAB 1: PRINT "MOT
A RECONSTITUER: "z PRINT M$;

IF NI = 3 THEN GOTO 225

VTaE 22: HTAR 1: PRINT "LETT
RES PRISES: "

YTRE 19: HTAE 1: INVERSE : PRINT
YTEMPS: ": MORMAL

VTAB Z4: HTAE 1: FRINT "APPU
¥YER SUR UNE TOUCHE POUR COMM
ENCER";

GET R#&

YTAD 24: HTAE 1: PRINT TapB!
4} 3

TP = TP + 1:8 = INT (TP / 14
«1}: VTAR 19: HTAB 7: PRINT

A: IF T$ = "0" AND A = T THEN
GOSUB 44@: GOTD 320

IF FEEEK { — 15384) > 1Z7 THEN
GOSUB 410: GOTO 329

X = INT ( FDL (@) /7 R):¥ = INT
{ FDL (1) 7 P): IF X = B OR

¥ =0 0r ¥ > 18 THEN GOTO 2
4'5

PRINT

IMWERSE : HTAE X: WVThB Y:
" Mi: WORMAL
TF = TP + 4.2
F& = " ": BOSUBR 335
IF NI = 1 THEN L% = F#%
HTAB X=: VTAB Y: PRINT L#;
IF PEEK ( — 1&287) < 128 THEN
GOTO 245
IF ASC (F¥) = X2 THEN GOTO
245
HTAR 1: VTAE 24: PRINT CHR%
(F);
IF NI = 3 OR NI = 4 THEN GOTO

¢ VICRO7

305
3l
315
320

125
30
335
344
345
5@
353
368
365

I7d

375

388

385

20

395

480

485

41@

415

428

425
4730

435
4408
445
450

455

448

445

470

310
VTAB 23: HTAB 1 + W:W = W +
i: PRINT Fs%;
D$ = D$ + F3$: IF D& = M$ THEN
B0SUB S@5: GOTO 328
BOTO 235
FOKE =~ 14348,0: VTAB 23: HTAR
1: PRINT "“UNE AUTRE PARTIE 7
(O/N!"s: BET R#
IF Rt = "O" THEN RUN
END
FORR 1 = 1 TD 2&
IF X{I} = X AND Y¢I) = ¥ THEN
F$ = A¥(Liel = 256
REXT
RE TLURN
TEXT : HOME
INVERSE
VTAB 1@: HTAB 1: PRINT TAB(
41)
VTAB 11: HTAB 1: PRINT " ";:
HTAR 4@: FRINT "
VTAB 12: HTAB 1: PRINT " *3:
HTAB 4@: PRINT " "
YTAE 13: HTAB 1: PRINT * "3:
HTAB 4B: FRINT " *
VTAE 14: HTAB 1: PRINT TAB{
a41)
NORMAL
VTAB 12: HTAB 2: PRINT * A
LPHABET FADDL
Es
VTAB 24: HTAE 1I': PRINT "PRES
SER UNE TDUCHE POUR DEMARRER
..."3: BET R#%
RE TURN
HOME : PRINT “VOICI LE MOT A
RECONSTITUER: "3 M3
PRINT = PRINT : PRINT “ET VO
ICI CE OUE VOUS AVEZ RECONST
ITUE: "; D%
FRINT = PRINT “=>AL0ORS QUOI!

M M'EST MEME FPAS CAPABLE D

E JOUER CORRECTEMENT A CE JE
¥ t1iv: PRINT : PRINT : FLASH
: HTAE 11: PRINT "QUEL DESHO
NNEUR 1"

NORMAL

PRIMT : PRINT : PRINT "MAIS
JE PENSE GUE DE N'ETAIT QU'U
NE": PRINT "ERREUR D’ETDURDE
RIE !'"

RETURN

HOME

FRINT "LE MOT A RECONSTITUER
ETAIT: "3 M$

PRINT : PRINT “ET VOUS AVEZ
RECONSTITUE :";Ds

PRINT : FRINT "EN UN TEMPS D
E :"3;T:" SECONDES": PRINT : PRINT
"MORALITE, "

PRINT "JE CROIS GUE VDUS AVE
Z ETE UN PEU"

HTAB 16: FLASH : PRINT "AMBI
TIEUX"

MORM&L




475

486
4gs
490

495
Sam
oas

S1@

215
SZ2a

o259
5.5
335
54a

045

PRINT "“LOHSOUE VOUS AVEZ FIX
E VOTRE TEMPS DE REFDONSE.
MAIS VOUS AVEZ RAISION D ESEA
YER DE WOUS SURFPASSER CAR: "
INVERSE

HTAE S

PRINT : PRINT “GUI NE TENTE
RIEM M"A RIEM !!!®

MORMAL

RETURN
A = INMI 1A): HOME : FRINT "V
Ous AVEZ RECONSTITUE LE MOT
EM :";= INVERSE : PRIMT A: NDRMAL
: PRINT " {SECONDES)"

IF T# = "0" THEN FPRINT : PRINT
"ALORS QUE LE TEMPS DEMAMDE
ETAIT :":;: INVERSE : FRINT T
: NORMAL = PRINT "({S5ECONDES)
FRIMNT

FLASH = HTAB 17: PRINT "EBRAY
ﬂ .}il

NORMAL

PRINT
™ = JNT (A / L}

FPRINT : PRINT "VWOTRE TEMFS M
OYEM POUR ATTRAPER UNE L
ETTRE A ETE BE ";: INVERSE
t PRINT THM: NDORMAL : PRINT *
(SGECONDES)": PRINT @ PRINMT
IF TH = 1 THENM FPRINT "WOUS

ETEE LE SUFERMAM DE L' ALFHAB

ET
IF TM = 2 THEN PRINT “W0US,
OM FEUT DIRE QUE VOUS AVEZ L
"ESFRIT DE RECONSTITUTION '"

IF TH = 3 THEN PRINT "GQUELL
E VIVACITE DANS LE MANIEMENT
DES PADDLES 'Y
IF TH = 4 THEN FRINT "OM RE
MARBUERA CHEZ YOUS UNE CERTA
INE": PRINT "HABILETE ET JE
DIRAIS MEME MIEUYX,UNE":
"HABILETE CERTAINE '!!n
IF TM > 4 THEN PRINT "MAIS
ONM PEUT DIRE QUE VYOTRE TEMFS
MOYEN LAISSE A DESIRER...":
FRINT
IF TH = 5 THEN PRINT "ALLOGN
S,ALLONS,UN PEU PLUS D ATTEN
TION ET VDOUS VYERREZ BUE TOD
UT IRA MIEUX ''!!'™
IF TH > & THEN PRINT "JE CR
OIS RUE CE JEU NE WOUS FASSI
OMME PAS YRAIMENT MOUS FER
IEZ MIEUX DE VOUS ORIENTER
VERS OUELRUE “PAC-MAN® TRADI
TI-ONNEL OU BIENM VERS UN BON
LIVRE !
IF TH = & THEM PRINT "ACCRO
CHEI-VYDUS LES DEBUTS SONT TO
UJOtIRSE TRES DIFFICILES !'“

565

375

S840

585 RETURN

PRINT
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FIGHE PROGRAMME

ZX Spectrum

0.AD

Langag=e : Basic
Difficulté @ ~
Adaptabilits : »
DESSIN ASSISTE

8 programme permet
c d'dlabrorer  rapide-
meant des Jas55ins
sUr Spectrunt,
Las touches utilisées sont ;
65,6,7.8 [ou manete) pour
MoUYoir e curseur,
0 (ou bowen de fie) pagr
pointer &t anregistrer  un
point {P1).
a pour tracer un are de
cercle entre P1 et P {position
actuella du curseur. L'angle
ect demandé en degras).
b pour tracer une boite
{parallélépipéde  rectangle}
dent la diagonals de la face

gvant est definie par P1 &t
P2, Langle de perspective
astinilialemeant de 45 degrés
mais peut Stre modifié par la
commande 2.

¢ pour tracer Un sercle dont

{2 rayon gt demandé,

d paur tracer une drofte
snte F1 et P.

| pour chargar {(LOADY un
dessin préatablament anre-
gistré,

o pour tracer |es arétes de
parspective dune  face
gvant.

P opaur paindre 'intérieur

d'un rectangle de diagohala
F1. P {ai un dessin se trouve
& lintéreur du rectangle, il
apparaitra en noir,

r paur fracer un rectangle de
diagonale F1, P,

& pour anregisirer [save) an
dessin.

1 pour changer |la couleur de
Fengre.

2 pour changer 'angle de
perspective {avant le tracé)
gaus la Farme d'une Hug-
mentation  d'abscisse &t
dordonnés  edprimées en
pil%EE.

3 pour inversar la orillance
de I'eticre (BRIGHT)

& powr effacer TOTALEMENT
|'écran.

Femargques :

Sl oun point est ingert une
deuxidme fois (ou un nom-
bre pair de fois), cecl provo-
gqua son effacemant. Ce gui
permet d'effacer o de modi-
figr une flgurs daja tracde.
Attention aux depassements
d'gcran, Si cola vous arrive,
faitea un BOTO 0, [ ]

Oliviar DEVAUD

1 BORLER 0t PAPER 0
2 1INk 41 fL8
§ OVER 11 BRIGHT O
7
B REM INITIALISATION
#
L) LET z=128s LET yn&B1 LET br
)
15 LET ab=303 LET pr=30
L4 REM
L7 REX TRACE DU CURBEUR
LE REN
2 PLOT INK 8gu,y
3 G0-5UE 100D
B0 PLOT LMK Bpx,y
120 &0 10 30
597
598 REW DEPLACEMENT
B33
1000 IF INKEY#="3" THEW PLOT INK
Bjx,yi LET xsmp-11 RETURN
1002 IF IMKEY$="8" THEN PLOT INK
Bpx, ¥t LET wag+l: RETURN
1004 IF IMKEY#="7" THEW PLOT INK
Bix,¥1 LET yayeir RETURM
1004 IF INKEY&2®h* THEN FLOT IHK
By y1 LET y=y-11 RETURN
1007 REN
{008 REM TRACE
1008 REN
1010 IF INKEY#="0" THEN LET xl=x

o VEICRO7

t LET yiwyi BEER .05, 0¢ RETURN

1012 IF INKEY#="g* THEN PLOT INK
Bx,yr INPLT adr SAVE aBCREENS
1 PLAT INK Bpx,y

1014 IF INKEY#="1" THEM INPUT a8

1 LOAD aSBCREENS 1 FLOT IMK By,

¥

1018 IF INKEY®="Q" THEN CLE 1 PL

ar a,y

1020 IF INKEY®="3" THEN INPUT "

UEM, EN ABS. 1"jabi INEUT "AUGH.
EN ORD. s"jor

1022 [F INKEY$="p" THEM PLOT w,¥

! DRAN ab,ort PLOT x,v1 BEEF 0D
5

!

1024 IF INKEY$="a" THEM PAUSE 5z
INPUT “ANGLE 1%jr1 PLOT xi,¥Li
PLOT x1,y1s DRAM ~x1,y=yl,rfif0

BPI: BEEF 04,3
1030 IF IWKEY4="p" THEN IF y1{dy
THEN FLOT x1,yl: FOR awyl TO
ETEF SBN {y=yil: FLOT x,a1 IRAN
xi-%,01 NEXT a
1933 IF IWEEY$=")" THEN PLOT «f,
¥li ORAM w-x1,00 DRAA O,v=ylz DR
AR wi=k,01 DRAW &, vi-yi PLOT 41,
yli PLOT «l,y01 DRAW ab,or; FLOT
Hypglo PLOT o, yl0 ORAN akyorn PL
OF wyvr PLOT kyyr DRAN sboor PL
0T »yy1 PLAT wlyy1 DRAN ab,or)
PLOT xl¢ab,y+ari DARE O,yl=y1 PL

0T sl+abyoreyis DRAM a-x{,0n PLD
T adab, areyin DRAW §,y-yls PLOY

u*ab,or+yl DRAN x1-x,0

1034 IF IHKEY$="3* THEM LET br=k

OT bri BRIGHT hri EEEP .05,-20
1035 IF INKEY#="r* THEN FLOT ul,

yir DAAN 4-el,0: DRAN O,y-y11 DR

AW k1-%, 01 ORAN Byyi-yt BEEP .00
12

1034 1F INKEY$="d"™ THEN PLOT #l,

yl: DRAN z=41,y=yl1 PLOT wl,vls

BEEP 08,2

1037 IF INKEY$="c" THEN PAUSE 5i
INPUT "RAYON 1"jm1 BEEP ,0%5,d:

CIRCLE x,¥,2

1079 IF IMKEY$="]" THEM PAUSE 5
INPUT B INK B

1040 &0 TO 1000

————




VERO

n patit progranime gui
casse des  brigues

SENS VOUE Casser la

18te. |
Emile FIDJI

Langage : BASIC
Difflcutté : *

Adaptebilits : **
JEU D'ADRESSE

1B SCREEN 1,1

15 COLOR 18,1

20 CLS:T=5:5C=Q

3@ CURSOR @,@:PRINT"# JEU DE BRIDUES #
MEILLEUR SCORE:";PRINT H3

4@ CURSDR 21,13PRINT"SCORE:"::1808UB Ba

@

S0 FOR I=Z TO Z21:CURSOR B, I:PRINT"X"

&0 CURSOR 35, I:PRINT"X“:NEXT I

7@ CURSOR 1,2:FOR [=1 TO 34:PRINT“X";:

MEXT I

3@ FOR- Y=4 TO 10 STEP 2

SR CURSOR 2,Y:FOR I=1 TO 1i:PRINT" ® v
SINEXT Loy

LEQ A=16:CURSOR A,22:PRINT" ="

11& IXEINT{HND(i}*1¢)+1B1Y?ﬂll D=INT IR
WOCL )2 +2

120 BEEF 1:FOR I=1 TO 15@:NEXT 1:REEF
@ :

1Z@ FOR I=1 TO ZO@:NEXT I

140 As=INKEY$

158 IF A%=CHRS (78) THEN 1510

150 IF A%< >CHR$(29) THEN =10

17@ JF A<l THEN 218

180 A=4-2:CURSOR A,22:PRINT"— ":BOTO
brd 8

192 IF A»3L THEN 21@

200 A=A+2:CURSDR A-2,22: PRINT"—

?1@ ON D GOTO 220,270,330,790

I2@ FR=VPEER ((YY=1)#40+ XX+ 1+2+%H3000)

0SB B1@

230 ON P GOTO 240,480,400

D49 BOSUB 7E0

2E@ KA=XX+1:YY=YY-1:1GOSUB 790

Zaf GOTD 140

ZTB FP=YFPEEK ( {Y¥+1) #4@+XX+1+2+HICOD)
GOSUB 810 :

SED ON P GOTO 270,500,420

oRP BOSUB 7B

PR XX=XX+1:¥V=YY¥+1:GOSUB 790

TR IF YY=22 THEN 440

E0E GOTH 14Q

TER FR=VPEER ( (¥YY+1)#40+XK—1+2+&HICOD
EOSUE B1D :

340 DR P GOTO 350,520,440

I5¢ GOSUR 780

348 XA=XX-11YYaYY+1:160BUB 790

I70 IF ¥Y=2Z THEN 3448

ZE@ GOTO 148

I90 PP=UPEEK({ (YY¥~1)#4@+X%~1 +2+8HTIEBA) ¢
BOSUE 818

4@ ON P BOTO 412,540,560

41@
421
430
441
450
460
470
Fafin]
450

b 1 IR

=1l
520
530
S4@
o]
Y] 4]
578
SHD
=0
Fattilnl
&1@
HZ20
@A
&40

&S50

=114
&7a
LHB@
&50
1

7o
71a

72a
R
4@
7o@
-]
770
76@
"
BB
Bi@
220
830.
B4@
BSW
R&E

GOSUBE 750 )
XKX=XX-1:Y¥=YY-11G0SUB 798
GOTO 140

GOSUB 7B@:BEEF 2

FOR I=1 TOD 3@Q:NEXT I
T=T-1:IF T=@ THEN &70

s0TO 118 :

X=X ¥=YY-1:GOSUB 740
X=X¥+1:D=2:50T0 560
X=XN:Y=YY+11GOSUB: 760
K=X¥+1:D=1:G0TH S&0

e X =7 YaYY+1GOSUR 7468
X=X¥~1:D=8:60T0 S&@

X NP Yu¥Y—13GOSUER 7AR
¥=Xi~13D=3

GOSUR 798 _
BC=5C+1:60SUE Go&

IF 5C=44 THEN 4%0

BOTO 14@

IF X%x=34 THEN L=4:E0T0 480
D=2: GOTO &B8@

IF %¥=3%4 THEN D=3:60T0 489
D=l:GOTO &B@

IF ¥¥=1 THEN D=2:307T0 480
D=4:GOTH &80 '

IF XX=1 THEW D=1¢GO0TC &82
D=3

BEEP: GOTD 140

FOR I=1 TO 2@0:BEEF 1:BEEFP B:NEXT

CURSOR 1,2Z2:FRINTSFC (38}

CURSOR 5,22 INPUT "WOULEZ-VOUS REJ
DUER. LY/N17 ";B%

IF Bs="N" THEN END

IF B$<»"Y" THEN BEEP Z:G0OTO 700
IF SC3HE THEN HE’ED

GAOTO Z@

CURSOR X, Y:PRINT SPG{EII GOSUE 780

EEEP:RETUHH

CURSOR XX, ?H:PRJNT“ ": RETURN
CURSOR IE,?F:FHINT”I”:HETURN
CURSOR 27 ,1:FRINT SCrRETURN

'FH=CHRS (FF)

IF F#=" "'THEN F=1:B8070 858

If P¥="®" THEN P=2:G0TO 250
p=x

RETURN _
CURSDR 27, 1:FPRINT SC:RETUEN

69




FIGHE PROGRAMME

Atmos

Langege : Basic
Difficulté ; **

Adeptabilité ; *
JEU D'ARCADE

i vous n'aimez pas las
s pOIMMES, NE lape? pas

CE QIGOrE mme.
ke jsu consiste & faire
grandir une chenille. Pour
Gela, elle doit manger des
pommas e foncant dessus,
Mais des champignons va-
néneux sont places sur san
shemin. La difficulté résida

dang lg maniement cg la
chenille | Z pour tourner &
gauche, X paur tourmner &
droite, Le jeu s'amrdte orsque
la chenills heurte un obsta-
clecuun bord de Pécran. =

vt

Alaln ROGHI

10 FAPERG: INEZ

&0 GOTOHG0

100G REFEAT

110 A=INTIRHDL 1) %H)

120 IFF=0THEN] 40

130 DEAS2-1NT (RS 2D ETHERLLO
140 B=INT [RWD{1}IY)

150 IFF=0THENLTO

160 1FE/2=-INT4B/2} (. ITHENL4)
170 A=RtZzB=Bet

180 UMTILSCRH{A,B}=32

190 RETURN

1960 €5

1510 WUSICS, I, 6,8

1026 PLAYA, G, 1, 10000

1030 FORR=ITO3E

104G PLDTR, 0, 974PLOTR, 25,
1050 MEXT

180 FORR=GTOZS

1070 PLOTL, R, 97t PLOY3G, R, TT
1080 NEXT

1080 PLOT19.12,94

1100 W=Hedd:B=0:5=5¢10:F=0
1500 HelZ:We=dZ:Fof

1510 FORR=1TON/2

1520 BOSUEE0G

1530 PLOTA, B, 723PLOTAH,B, 93
1540 PLOTA, B+, R4:PLOTA+L, B41,95
1730 KERT

1560 H=34:W=24:F=0

1570 FORR=1TON

1580 BISLEL 06

1590 PLATA, B, 91

1600 NEXT

1680 Y4=CHR {150 : ¥4=CHR$ (12}
1620 BETA%

J000 K=AECOH%E rY=ASL Y5}
2010 PLOTE, Y, 96: he=KETS
2020 DaD+{A%="1"]1-(A%="1"}
2050 IFBSITHERD=/

2040 TFB<OTHEMD=13

2000 T=Xe (D=2]-10=0}

2080 Y=Y+ [p=3i-{0=1]

2070 IFSCRM (K, ¥h=J2THEN4 GO0
2080 IFSTRWIY, Y1 »T1THENSOO0
3008 KUSICL 6, 8,0

o NVIGROQ7

M0 PLAYE, O, 1, 1000

J020 AS=LEFTEOIS,2)

000 Ye=AsrAs+AsETS

To40 AR=LEFTSIYH, 2)

I050 YH=ASHAS+ASHYS

040 5=S5&1:P=Pels IFP=RTHENO00
400 B$=CHREEX)+1$

4010 Y4=CHRE (Y1478

4020 4=ASCIRIGHTE IS, 1})
AGT0 Y=ASCIRIGHTS IS, 14D
4040 ¥4=LEFTS %, LENITS) -1]
4050 Y4=LEFTS{YS, LER{YSE-1]
4040 PLOTE, Y, 32

AG70 GOTOZ 000

H000 SOUNE, 1600, 0

&010 PLAYL, 1,3, 3040

&0 FORR=1TOLEN{ES1

8030 4=ASC(RIGHTS (18,11}
BO0 T=ASCIRIGHTS(YS, A1)
4050 PLOTY, ¥, 98

BORD REXT

4070 NUSTE2,2,2,0

400 PLAYZ, 0,3, 100

4070 FORR=1T0LEN{HS)
4100 T=ASCIRIGHTS (¥4,R))
$L10 Y=ASCRIENTS t¥s,R1)
4120 PLOTY,Y, 32

5130 NEXT

4140 EXPLODE: MATTOG:CLE

6150 POKE#24F , 28: POKEA 25D, BE
8155 IFGIHBTHERHE=5

Gibl CLS:PRINT"Gcare 35" Hi-sco
re *jH8

E170 B=d:iN=01D=0

B1TE POKER2HF, 27:FOKE#24D, 128
ki8¢ BETA%:GOTOLG04

9940 CL5:POYEALR, 102 24P

S48 FORR=4A00BTOYHBY]

RS0 READD:FOKER, T

B&0 NEXT

FO70 FORR=0TOLE

Rq8¢ READD,F

0% MUSICE, 3,0, 8

9100 MAITFH1S

7110 MEAT

912¢ GGTOI000

M0 JATAEZ, 3,4,28,52,42, 52,78
W21 DRTAT, 15,31, 59, 83,61 ,31,5
§2I0 DATAL, 56,00, 44,43, 63, 39, 67
9230 DATAL,E,8,29,10,8,8,7

0 BATRIZ, 32,48,32,32, 14,84, 32
9250 DATALZ,14,37,63,43,43,30,12
t260 DATARS, 33,43, 12,12,83,33,43
9270 HATRIZ, 10,34,6,41,37, 16,12
9300 OATAZ,2,6,3,8,2, 10,3, 1,1
9310 pATA0,2,8,4,5,2,1,3,3,1
9320 DATAS, 2, 8,4, 3,2, 5,03, 5, 44 1
7130 DATAE, 2,3,4,2,2
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LE GAHIER DES AS

Atmos

[ECAHER DES

eoonstilez un mat, la
R plug rapidement pos-

sible en utlisant les
lettres Aparpilées sur ['&-
argn. Ltilisez |les fléches
pour vous déplacer. Le bo-
nus déoroit an fur et &

en langage machine. Faites
vialment itrag attention an
recopiant les DATAS. Sau-
vez wolre Lravail avant de
falre RUN, faute de gquoi,
vhus risquerisz da tout per-
dra. [ ]

rmesUre du temps.
L& début du programma est

1 REM BORIRACE JEU ECRIT PAR H.ERAS
3 REM COMPREMANY DEGY KOCTETS DE L.H
3 EOT03004

7 REM DATA DE L.M ERTREI LES AVET
¢ REM PRECALTION:

10 BATARDFCFFI00TACOACCALCE
<0 BATACCADFCFF3003ACACFAAC
30 DATRBAF AADFLFF J004584007
40 DATAEDSBSCIIEE TERZE0A0ZN
50 DATRARFCEFSO0ERE?INZRC2A
60 DATACISBLGBEAS)ZBC44025R
70 DATRGOEREAEATEADFCFFIOOC
80 DATRATOFEDZROZATENBOZAGZ
¥ DATASBAORY22ED4502A9EERD
104 BATR4A0ZSBAOERER4BCLOBO0
110 DATRISAR2OESORBALETHAEF]
120 DATAZBASOOEDEEZ00DI0TIE
13¢ BATAASOLERCLAS0IDEA00A]
140 DATAGIRSOO4B4A4R4RAAZORD
15¢ DATA30LB2F0F 20%030CAL0ED
16¢ DATREBABABAAALIATCIAATID
170 BATATIALEBCELOAEIEATS2A]
160 DATAIIOOOOEAE AEART2GHI0E
190 DATAAPOOBSO00AE23IGEREAER
200 DATAEAEARLOZCATACANABIEY
1% DATAGOAS0INDE ] S0ES0MARFF
220 DATABIZe02041204 5435249
T30 DATATAGOEAOOAZOIEAEREACA
240 DATADOFAOZ0E0I04CEOTOER
230 DATAZOECTOZOEOIO4CEGI0AZ
260 DATAGOEACADOF CHOZOERZ0AL
210 DATAFO302000314C0031EAEA
280 DATAEAERADFCFFIMIZ4CFAFA
2% DATALC14FBADFCFFI0O34C10
00 DATAFBAC2AFBHDRDRFGOAIES
10 DHTABFEOEAEARDOOAZO0BADT

2 VGRO7

120 DATARSO1ARLIA40IBI0IZGIE
T30 DATARDOOSOARBLADBIELATLT
J40 DATATDOOSIAREISDOGSIERCR
330 DATABEICRA01Z0B53 403831
360 DATAZSTEROOOS0ATBRTDROS)
I70 DATARIDTRTO0TLATAL D002
380 BATAEACHRASATI0RSOL]AOR
390 DATAGSOZEROIFO2EA044020
400 DATAGSI LACHOT EEREREAE AEA
& DATAZOIG3IRNZ00BD0051 8027
k20 BATASL1ROOOTIHN2EF1AI020
FI0 DATAZAILRDOCSZI0561A7D00
430 DATASIEDZBIEATONTOBGTIED
454 DATA2CIL202ATICR2EN012A0
440 DATAZBI1T00GTIR027T1A0ZC
¥ DATASLYDROGLADZET] BOOOT0
480 DATA202431EBEA0GRORTACLD
490 DRATAZL297F JBEGOCEDO0TIES
300 DATAGCED2BT §BDBOGIERH0AL
G108 BATABTI1BEOAZOAOITACENTS
320 BATARCEARZYT AOT2ACOBIOFF
330 DATAOMOOLEFOC0038101010
T40 BATAOOOFO0AZICA0ZZACORIN
330 DATAFFQ00000MOIFOCI0L0
b BATALDOCIAQ0AZIIAO324C0B
270 DATAZQOOG0O0)AMNIF0410
80 DATA1010101B0AEAAZLARTES
270 DATAESOIATOBESO0ASOCRTRT
b0 BATABSOORODORLO049FF2AIF
610 BATARIOCCECODLDOF 3601048
420 DATARI204BAZCLBD0OSAFO03
430 DATAEBDOFBABIRODSAELOLAD
440 DATAFFLBEBDDOOSOD0FAAY20
b30 BATARDOOS0200032A%TE20A0
bl BATAZZFETOASOL 188501001
B BATABESEE018084%30%D73EE

6B DATAESAOFBIB4DTOS0BDT0SE
85¢ DATAATONADT1508DT1 30A%00
700 DATALDE250BD9250DBA2008)
T DATACZRG90S04B4A4HANAA20
720 DATAYYI269290F2097328610
130 DATAECHOZ043452050524F 47
740 DATAD2414DAD45002%7FEI02
T DATASBADOOSIESOZROZRILAD
750 DATRBOSIETCOAG2LSLARFFBS
770 DATAOZDO I AEAEAEREAEAADDD
7B0 DATAASOTIO0R]BEDOOGIE0ZE
740 DATASIAO0ADROGIADICILZ)
800 DATAZATLLT2OFOLICRHITO0A
BiG DATRCTSEROME2040IZACINIT
B20 DATALCO0IAADOOSIB0ZTIIAS
830 DATAOBADBOSIADZEZ1RS09AT
B40 DATAZ0202421A02B31EDITIL
85 DATRBOOOIZADICE|ED2B3180
BA0 DATABOSIADOOZ4202831A20
&7% DATAZDOOSAFTICADGOY 1 OBED
880 DATADGEZTAD2771RDE0IIA0ZE
50 DATRILASHRADOOSIASOTHIEN
200 DATASIARZ0202631ADZT31RE
510 DATAGHADZRIIBSGYEADOCFCA
920 DATABDEOG4CTALTFOOCTTER]
134 DATAOIAZETDOIF4ADEARDOG
940 DATAOLLDH (MBABDOOFLAREE
930 DATAARIIDOOSATCOBDATIIEE
T40 DATA4A4R4AAL001BIARZE0N
970 BATAADIZOAGTIZHOF ARBOEY
FRO DATAII99005ICACANTDOES b0
790 TATARARRSAOI0201AOOATDGAQ
100G DATAICZ01AM0AT02AOF2ACIA
1010 BATADO2BO10101012028A0AE
1620 DATAREASZEE1ELE1R1000000
1030 DATAIFLOBE S3207A52R0003



1040 DATROTROOOZO0ATIRTOGGIED
{050 DATAZTIIB980GIBDIEILFO0M
1080 DATAZ00&31A92E202631CAD0
1070 DATREAADDOZC00I1EBRGFAZD
108¢ DATAGIIBROOSTRDZTIIBREG
109¢ DATASIBL2AZLFO0B200431AT
1100 DATAZAZ0Z26IICENOEI6000GH
1110 DATADOROODOOG34 40335420
1120 DATA4CASSI20435552474353
1130 DATASH204C435320524F 7054
1140 DATA494E455320534F 4ES420
1150 DATAACA55I20535549564 14E
1160 DATASA4SSIIBZIZII0I0303A
1170 DATAAS464641434520454352
1180 DATA414EZRIIITIONEIOTANT
1190 DATASES2AF AEAFADAS545245
1200 BATAIB2IZITIZ0303AMASAL
1210 DATA41 4930233331 33303040
1220 DATRAFTASTIR2TIZIIPI03A
1230 DATA445S04CA1 4345204045
1240 DATASASASZASIRZIZIIZI0N0
1250 DATAZASOARAEATIRZIITI242
1280 DATASTIAL]A4d54943484320
1270 DATASTA3AFS2453BZI3335H)
1280 DATAZOIAZ44STTIIAHE00DD
IZ% DATAAT LOADEBOZAT06E0ACET
1300 DATAZ0OOI0ATRBRS I HATABET
E310 DATAZIAZIDR0OZAYTFIIIICA
1320 DATACHZTOOF AT 281 8853 383
1330 DATAZIROOZELTAATF FAGOZTL
1340 DATATIA026AT129133A710C8
1330 DATAZ1I3CADOE!AOOIATACT!
1380 DATAZICECOZTDOFFL0EAEAER
1370 DATAACICODIEAESEAEZEOF2F
1380 DATA4FEFAFIBL0IL1G1TL513]
1350 DATALLIIOGOT0AF2FOEZEAERE
1400 DATAAFT0H13151 7253331334
1450 DATASHT454I414335272A00F
1420 DATACZ4BATOOBDDFH2EE40L]
1470 DATRLDAGA0ADANNIAZDNBA0A
1440 DATABDOOTAFO] 6C2SFOOFCY
1450 DATAZLFOOBIBET20D90050F)
1440 DATAOZEACACBERDOESASOAMA
1470 DATAABFEIERTOOE FI0BI00AT
1480 DATADIETHOB301Z00SEB0EE
14%0 DATABAAGATIGE SO0AT0ITA L0
1500 DATALIE4452506 2645064421
1580 DATAZS05052423038ABDBT IS
1520 DATARBORTDOCGZACHITIAZ00
1530 DATARSOO9DOD5L ID00529000
1540 BATASIEBDOF 2606020003510
1590 DATAZZZFTFCIIELG04ATEID0
iS50 DATALACTG90004AT01DM0ECT
1570 DATAOADOO4ATZADO0LCFORD0
1580 DATAMATRBRSOTEOEAEAEAES
L1370 DATAEAEREAEARZOOBDBOILFY)
1400 DATROGYDROBBEBLOF SA20GED
1610 TATAADISFOOLTDTOBBERDOFS

1620 DATAAR078501AD87343BET30
1630 DATASDRISOACHIIZATIFARD)

16480 DATATEOGSOCALOFBAOADFCFF

1650 DATAI00Z4CIBFEACDOFBEAEH

1640 DATAEADOODODEREAEAEAEAEA

1670 DATAEAEACOOOZ02003564945

1680 DATASATZ050520202053434F

1690 DATASZ4SIA0000D0EREAEREA

1700 DATAEAEAEAEAO0DO0154454D

1710 DATASOSI3A00EAEAEREACAER

1720 DATAOGO02020815050555945

1730 DATAS22053553220354E 4520

1740 DATASAAF SSAT4B4S004 24FAE

1750 DATA4EASZ0434B414EAAS20

1760 DATASOAF 5552204345204

1770 DATASS202020313534303237

1780 DATAISS3AS43524554202020

1790 DATAOO00SE49564520404F 47

1806 DATAZ0EAZ0C03020303138A7

1810 DATAZBES0S4A4B209011 4048

1820 DATABBSBDOFSATBOAOTEZ01A

1836 DATADOA201A%009000S4ERDO

L840 DATAFA20B03510FBASD3AD00

1850 DATAS3A9BBEDBOSIAT018507

1940 DATAZ0003520303660EAEAEA

1670 DATAEAZOC033209031 209031

1680 DATAZ0043160EAEAEAEAEAZD

1890 DATAO03220BO30EAEAEAZ0D0

1900 DATASSEAEAERZOD03620903

1910 DATAZ0003320C03345071003

1920 DATAACEOITASORCIOSDOZER)

1930 DATAR0I0209035FRIBAS00LD

1940 DATAS0S08DP0S0ASOLADIIS0

1950 DRTAZ0AD3220003220153220

1940 DATAOD322015322000328001

1970 DATABIOIFO03606040ATBESD

1986 DATABSO3ADB7SBSOAEERT34

1990 DATAEES3S0ADIISOCIOAFO0T

2000 DATAL0S0BOCESISOCERT 3860

2010 DATARTSOADI4ACIAGOAISORD

2020 DATA34AC1AOBO00OCERT3ACE

2030 DATAO3S0405040

2033 DATAOO

7040 REN REEEFIRITION OE T €7 &

2050 DATAE3,33, 33,45, 45,33, 30,63

2080 DATARS, 43, 45, 45, 43,45, 83,83

2070 REM MOTS UTILISES

7080 DATAORIC, ATHOS, SALUT, ANEE, ALLE
,VALLEE, DOUBLE, VISION

2090 DATAMARINE, CHEVEL, ALP INE, TRANSE,
PORTER, TRIPLE,EXACT, 1

7100 DATAJUMEAL, SPORTIF , ROTTIER, VALTS
ES, LANTERNE, ESGUINAU, POCHETTE, SURPR ISE
2110 DATALANBAGES, ACHINES, HUSICIEN, C
ASSETTE, ENTERDRE, ATTENDRE, CUETLLIR, 1
2120 DATACARACTERE, AGP IRATEUR, ELEPHAN
15, AROTNATELR, NOUVEAUTES

2130 DATADIVISIBILITE, PREVISTING, ADMI

RSTBLE, ASSENBLEUR, PROTECT 10N

2140 DATAPRATIGUENENT, INPRATICABLE, HY
PERBOL [QUE, ELLIPT [GUE, PARABOLIGUE, 1
2150 DATAPROTOZOAIRE, ANTICIPATION, HYP
ERTROPHIER, IMPERMEABILITE, INTENSIFICAT
0N

2160 DATAHYPERENOTIVITE, ANTIPARASITAL
RE, APPRENT 15SAGE , CARACTER ISATION

2170 DATASNTICONSTETUTIGNNELLENENT , 2
2200 REM CHARGEWENT DES DATA

7210 12430005 =5

2720 REPEAT:U=L+1: IFU=BTHENU=|

7230 READAS:FORA=1TOLEN(AS) -1STEP2
7240 V=VAL (8" MIDS{A8,A,2))

7250 POKEL,Y: 1=1+1sNEXTA: INK U

2260 UNTIL LEN(A®)<1D

2270 FORI=A6376T0E391

280 READA:POKEL, A

7290 HEXTI

2300 DOKEAS0BY, #5500

2310 1=45500: =0

2320 READAS: IFVAL (A$) Y0THEN]=J42: DOKE
K50B0+J, 1+60TOZIE0

7330 FORA=1TOLEN{AS)-1

7340 POKET, BSC NID$ 48,4, 1))

7350 T=1+1:NEITA:CALLAS200

2340 POKEI,BSC{MID$1A8,A, 1))+128
2370 1=141: 60102320

2380 IFVALIA®: =0 THENZS20

2390 DOKEL, 0

400 RETURN

7490 REM EFFACE LIGNE DU HAUT

7500 FORI=ABODOTO48039: POKEL, 32

2510 MEXTT

1520 RETURN

2700 DOKEWRBYZ, §2048: DOKE4BEIA, 45247
2710 DOKERBBYS, 35341

2720 RETURN

2800 PLOTIS#Y, 3, CHR$110)+*PRESENTE®
2810 PLOTLS4X, 4, CHRE ¢ 10) + *PRESENTE"
2820 RETURN

2900 PLOTI0#Y, ¥, CHR$ {10)+" BONUS: *
2910 PLOTLO+Y, 10, CHRS 1100+ BONUS: ®
2920 A$=MID$IHEXS (DEEK {011, 2)

2930 PLOTIE+K,9,A$:PLOTLB+L, 10,A8

2740 RETURN

3000 CLS:5OSUBZ500:FOKEALS, 10

3010 DEFFNA LX) =INT (RND{} ) 455534}
3020 PAPERD: INKb:DI1NAS (91, B8 1)

3030 X=-{PEEK (BFFFC) 43) 1 1=14%: GDGUBZ
800

oM PLOTZY, ™ ¥°

3050 PLOTE,10,"%  1°

2080 PLETZ, 11,71 WOuRE LEROBL XN
I ERb EXT EMLT
3070 PLOTZ,12,"% TEETITRED

PEREL K

3080 PLOTL, 13, "% TEETL LR
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LE GAHIER DES AS

10kk T bET
3090 PLOTZ,14,"% % T & &L R & IT
ELY A"

100 PLOTZ15,"4 3 T 1 BR& T L BE 1
T LoLMEE LR

J110 PLOTZ, 16,28 IX"

3120 pLOTL,I7,"X 4

I 1=147

140 PLOTZ, 25,CHRS 101 +"VEUILLE? PATI
ENTER SYP"

2150 PLOTI, 26,CHR$ {107 +*VEDILLEZ PATI
ENTER SYFP*

3140 1=1-d:FDRI=1TO?

3170 FORI=11TOLY

3180 PLOTI+A%E,d,1

3190 METTI, I

3195 FORI=0TO: BS41)="000000" A8 (1) ="
MOI®:RETT]

3200 BOSUB2760: 6OSUB2210: DA=DEEK {BBO)
T210 CLS:PRINT:PRINT:PRINT

3230 PRINT'NIVEAU 1:FACILE & #:DIFFIC
ILE 7*:BGETNI$:HI=VAL (NI$}

3230 IF WICL OR WIXH THENIZIO

1240 POKEZ, H1:POKERTOGSE, 30-SaNT

3250 CALLEIZ401 CALLAZ0A0

5260 BOSUBZS00: CLE:GOSUBTOLG

3270 POKE®5400, 37: DOKESS5090,0

3200 POKE®IABT, 31:PORE#S09Z, 0

3290 CALLISEE

3300 CALLBZASA

3310 CALL&3700

3320 DOKE®4O) FNACL)

333 FORI=OTOY

3340 CALLEI745: DOKENS00,FRA (L)

T350 NEXTI

3350 CALLE3I200:NALTZO

F370 CALLBITSA
1380 1F PEEK{T}=0THENA0OH

1390 IF PEEK () =PEEK{5) THENSS00
3400 CALLA3TSDINAIT (3-28MI)

3410 DOKER400, FNALL)

3420 G0T03380

4000 CL5:CALLE3040: TFPEEK (45093} =0THE
N&OD0

4010 CALLAISEE

4020 CALLA365A

§030 CALL¥3703:6OTO2320

4500 REN NUSTOUE

4510 DATAIZ, 2,12,2,1,5,3,3,3,3,1,3,12
+2,10,7,8,2,8,2

1520 DATAO,2,12,2,12,2,10,2,10,2,12,
2}]2;2. | ,3.3.3,3,3

1530 DATAL,3,12,2,10,2,8,2,8,2,10,2,1
2,2, 10,2,8,1,8,2

1540 DATAL0,2,10,2,12,2,8,2,10,2,12,2
o1,3,12,2,8,2,10,2

4350 DATALZ,2,1,3,12,2,10,2,8,2,10,2,
342412, 2, 12524153

. VRCIRO7

1540 DATA3,3,3,3,1,3,12,2,1,3,10,2,4,
7,8,2,18,2,12,1

4570 DATAI0,2,8,2,8,2

5000 DOKE3BD, D

5010 FORI=17063

5020 PLAY7,0,1,1000

5030 READM, B

5040 MUSICH,B, A, 10:MUSIC2, 342, A, 10
5050 HUSTC3,B+1,A, 10

5080 WALTZS

5070 PLAY0,0,0,0:NEXT

5080 RETURN

5500 CLS: CALLE3ASH

5510 CALLYISEE: GOSURZ900

5520 FORI=5T02508TERS

5530 PLAY7,0,1,1000

5540 SOUND1, 1,92 SOUND2, 1430,9

5550 SOUND3, [+, 9: BAITS

5560 NEXT]

5570 CALLE3703:50T03320

599¢ REM CALCUL WEILLEURS SCORES
5000 GOSUBS000: AS=HE 18 {DEEK (85090})
501G A5=N1D$ (A%, 2 : 54=HIDHHELS {PEEK
15092)), 2}

$020 S$=5%+A%:J=-13S=VAL (38) 1 IFLEN (58
=B THEN403(

4075 FORT=1T06-LENTSS] £ 59="0"+38: NEXT
1

5030 FORT=9T00STEP-}

040 TF SOVAL(BSLTH THENJ=I

5050 NEXT]

8060 IFJCOTHENA150

5070 CLS:PRINT™VOUS AVEZ UN BON SCORE
¥

B0 INPUT*VOTRE NON SVP *jN$

5090 1FJ=9THENL30

5100 FOR 1=9 TO J+1 STEP -1

4110 BS{1)=B$(1-1):A8 (11=R8 {1-1)

4170 NEYTI

B130 A$L3)=N$:B8111=58

B150 CALLESOAD: GOSUBZSH0

41560 GOSUBEGO0

b170 CLS:PRINT:FRINT:PRINT

4180 PRINTSPC(S) *UNE AUTRE PARTIE {0/
n2t

B190 BETA$: IFA$="D"THENI220

8200 1FASL)"N*THENA190

§210 POKEB1E, 3: PAPERT: INKO

§730 CALLI34A5:END

10 REM AFFICHE LE HENU

7010 W8="N D R D R & C E*:N$="NEILLEL
1§ SLORES":LLS

7020 I=T+1:PLOTE,S, 10:PLOTL, 5,10

7030 2=2+13PLOTE, 5, N6:PLDTL, b, W8

7040 1=1-3:PLOTZ,9, 1:PLOTE, 11,3

7050 PLOTZ, 13,51 PLOTL, 13,22 22241

Joab PLOTZ, S, "JiPOUR JOUER®

7070 PLOTZ, L1, *RsPOUR LES REGLES®

7080 PLOTZ, 13, "M:POUR LEG "+Ms

7030 PLOTZ, 15, "N:POUR CHOISIR YOS MOT
EI

7100 PLOTI+i,20,CHRS {12)4"ENTRET VOTR
E CROIY 7'

7110 GETAS: IFAS="] " THENCLS: RETURN
7120 IFA$=*R*THEN1000D

7130 TFAS="M*THENGOSUBBO00: SOTOTOL0
7140 TFASC"NUTHENT11D

7150 I=DEEK{45089):POKEZ, 5

7460 CLESFRINTENTAET VOS NOTS ET QUA
ND C'EST FINI®

70 PRINT*ENTREZ 1°

7180 INPUTAS: IFVAL 1AS) JOTHENDDKET, 0:6
0707010

7190 FORA=1TOLEN (A$)-1

7200 POKEL, ASCIMIDS (A8, A, 1))

1240 T=I+{:NELTA

7220 FOKEL,ASCEHIDS (RS, 4, 1) 14128
7230 1=[+1:50T07180

7990 REM AFFICHE LES NEILLEURS SCORES
8000 [L8: 1=B+4:FLOTZ, 1, 14:FLOTZ, 2, 14
8010 2=7+1:PLOTZ, 1, N$:PLOTZ, 2, N8
8020 FORI=OTOY

8030 A=[4245:PLOT3+Y, &, STRS (141}

8040 PLOTI#N, A, INTIT/21 +1:PLOTA+L, A, *
p "HASLLE

BOS0 PLOT20+X, A, "SCURE: *sPLOTZ6+L, A,
st

BO&D NEXTI

8070 PLOTB#Y, 25, *AFFUYER SUR UNE TOUC
HE"

BOBO POKE4G140,23: DOKEAT040, #412

B0F0 GETAS:RETURN

9990 REM AFFICHE LES REGLES

10000 CL5:PRINT:PRINT: PRINT

L0010 PRINT"VOUS DEVEI RECONSTITUER L
£ NOT*

L0020 PRINT*QUT APPARAIT & L’ECRAN.SI
wous®

10030 PRINT"VOUS TRONPEZ LE BONUS SER
A PLUS"

10040 PRINT"FAIBLE, CE BOMUS W EST AUT
RE JUE*

L00SO PRINT'LE TENPS,*iPRINT: PRINT
10080 PRINT*IL ¥ # 4 NIYEAU DE DIFFIC
LT

10070 PRINT® (0TS L€ PLUS N PLUS LON
681"

10080 PRINT*NAIS VOUS POUVEZ ENTRER Y
05!

10090 PRINT*PROPRES HDTS. "

10100 PRINT:PRINT:FRINT"POUR DEFLACER
LA TETE 1*

10119 PRINT"UTILISEZ LES FLECHES"
10120 PRINF:PRENT:PRINT: FRINT

i0130 PRINT*appuyer sur uae towche™
10140 BETAS: AOTO7O10
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distraction et d'information, et le premier
magazine TV qui vous endit plus sur CANAL + .

™ CHEZ VOUsS,
CHAQUE SEMAINE

1AN - 52 N” 159F
T

BULLETIN D’ABONNEMENT

RESERVE A:

~
=

NOM: - il
1 OUI, je souhaite m'abonner & PLUS
pour une durée de : PRENOM:
[J 6 mois au prixde 80F [J 1 anau prix de 159F
Et je joins mon réglement : Ne _ RUE: il I R

[J Cheque bancaire [ Chégue postal
A l'ordre de: Service des Abonnements Plus — = = s I =T
A renvoyer & PLUS, Service des Abonnés .

5, rue du Commandant Pilot CODE POSTAL 20 (I ) ) VILLE 5 . _—
92522 Neuilly-sur-Seine Cedex

H_TIDO(IE_HI, offre d'abonnement valable jusqu'au 30 Juin 1985




SPECIAL MSX

Basic MSX est trés étendu. |l est

trés proche du Basic de I'lBM PC.
L'éditeur de programme du type « plein
écran » est d'un emploi trés simple :
les quatre fleches servent a positionner
le curseur, les touches INS et DEL
permettent d'insérer et de supprimer
des caractéres.
Comme pour la plupart des Basic
Microsoft, il existe trois types de
variables : entiére, simple et double
précision. Notons que les variables
double précision sont représentées en
Décimal Codé Binaire, et non pas en
virgule flottante, ce qui évite les erreurs
d'arrondi lors des conversions. Les
variables sont, par défaut, en double
précision.
Les entrées au clavier se font avec les
instructions classiques INPUT, LINE
INPUT, INPUTS$(n), INKEYS$.
L'instruction STICK(O) teste les quatre
fleches sans le délai de répétition des
touches (contrairement a INKEY$), ce
qui permet d'utiliser le clavier comme
un joystick. Les directions diagonales
sont obtenues en appuyant sur deux
fleches simultanément.
STICK(1) et STICK(2) donnent les huit
directions des manches des joysticks
connectés sur les entrées 1 et 2.
STRIG(n) teste si les boutons de
validation des joysticks sont enfoncés.
STRIG(0) teste si la barre « espace »
est enfoncee.
ON STRIG GOSUB ligne 1, ligne 2....
définit les numéros de ligne vers
lesquelles il y aura débranchement du
programme si les boutons de valida-
tion des joysticks sont enfoncés.
Dix touches de fonction facilitent
I'ecriture des programmes. Par exem-
ple, au lieu de frapper COLOR, il suffit
d'appuyer sur la touche F1. Les
touches de fonction sont redéfinissa-
bles par KEY(numéro)=chaine de
caracteres.
ON KEY GOSUB ligne 1, ligne 2,..
définit les numéros de ligne vers
lesquelles il y aura débranchement du
programme si I'opérateur appuie sur
I'une des touches de fonction. Ceci est
trés utile pour les programmes fonc-
tionnant par des menus.
ON STOP GOSUB no ligne définit le
numéro de ligne vers laquelle il y aura
debranchement si l'opérateur appuie
sur CTRL/STOP.

E crit. par la société Micosoft, le
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BASIC

SCREEN mode définit le « mode
ecran ». Pour SCREEN 0, I'affichage se
fait sur 40 colonnes. Avec SCREEN 1,
I'affichage se fait sur 32 colonnes.
SCREEN 2 provoque le passage en
haute résolution (255*192 points).
COLOR écriture, fond, définit les
couleurs d'écriture et de fond. 16
couleurs sont disponibles. Le jeu de
caractéres comporte les caractéres
classiques et des caractéres graphi-
ques directement accessibles par le
clavier.

10 " e affichage jeu caracté-
res

20 SCREEN 1

30"

50 FOR 1=32 TO 255

60 PRINT CHRS$(I) ;

70 NEXT |

90 e caractéres graphiques

95 PRINT

100 FOR 1=65 TO 65+ 31

110 PRINT CHR$(1) ;CHR$(1) :

120 NEXT |

Le traitement des chaines de caracté-
res se fait & l'aide des instructions
LEFTS, RIGHT$, MID$, INSTR, VAL, etc.
Pour les editions, on dispose du PRINT
USING numeérique et alphanumérigue.
Le jeu d'instructions en haute résolu-
tion est trés complet.

L'adressage se fait en absolu ou en
relatif.

PSET(X,Y), couleur allume un point.
LINE(X1,Y1)-(X2,Y2), couleur trace une
droite entre les points spécifiés.
LINE(X1,Y1)-(X2,Y2), couleur, B ou BF
trace une boite vide ou pleine.
CIRCLE(X,Y), rayon, couleur, début, fin,
rapport trace des arcs de cercle ou
d'ellipses.

PAINT(X,Y), couleur remplit une figure
fermée.

Le programme ci-dessous dessine un
cercle plein :

10 COLOR 1, 15 ' écriture noire/fond
blanc

20 SCREEN 2 ' haute résolution

30"

40 XC=100 :YC =100 " centre

50 R=40 " rayon

60 CL=4 " couleur bleue

70 CIRCLE (XC,YC),R,CL

80 PAINT (XC,YC),CL ' peindre

90 C$=INPUT$(1) * attente

Les 16 couleurs sont disponibles en
haute résolution. A lintérieur d'un
groupe horizontal de 8 points, il ne peut
y avoir plus de 2 couleurs (rigidité).
L'instruction 'DRAW chaine de caracte-
res permet de représenter une forme
par une suite de caracteres comme Si
I'on disposait d'un mini langage.
DRAW « R20D20L20U20 » dessine un
carré de 20(R=right/D=down). La
forme est représentée plus rapidement
gu’avec LINE. En outre, elle peut étre
agrandie en spécifiant une échelle.

Le programme ci-dessous affiche un
carré a 'échelle 1.et 2.

Les SPRITES (lutins), qui permettent de
representer des figures rapidement
sans affecter le graphisme en place,
peuvent étre définis sur 8x8 points ou
16x16 points. Jusqu'a 32 sprites
peuvent étre affichés simultanément.
Le programme ci-dessous déplace une
etoile de gauche a droite. Les collisions
de sprites provoquent un débranche-
ment du programme si une instruction
ON SPRITE a été définie.

'PLAY chaine, chaine, chaine’ joue des
notes sur 3 voies simultanément.
PLAY « CDEFGAB » joue dorémifaso-
lasi.

PLAY « C », « D », « E » joue do ré mi
simultanément.

Les sons sont programmables sur 8
niveaux d'octaves. Des enveloppes
peuvent également étre définies. L'ac-
cés direct aux registres commandant
les sons se fait avec [linstruction
SOUND registre, valeur.

Le programme ci-dessous
« PING ».

simule

(suite page 119)




{ s N : N = R B E M W2 B .-
S0 AZ AK) SN R BA B8 SR EA RR PR

- €0 X O K3 X N O N RN R K
e B s P s Bl s

TOSHIBA



SPECIAL MSX

L
CHALLENGE

MSX

Plusieurs constructeurs sont
présents en France avec des
micro-ordinateurs MSX. Ou vont y
venir, comme Philips (prévu pour
I’été). Outre la machine de base,
ils ont souvent quelques
spécificités intéressantes

ou des périphériques originaux
que nous signalons selon les cas.

1-Spectravidéo, distribué par Serepe - (1).243.36.22 -,
propose le 728 MSX a 2 965 F ttc, un lecteur de disquettes
5,25 pouces & 3 990 F ttc, une carte 80 colonnes pour MSX &
1497 F ttc, une extension mémoire de 64 K octets a 1 497 F
ttc. Non représentés : une sortie RS232 a 999 F, une tablette
graphique MSX avec une cartouche 1 589 F, un céble
imprimante 284 F et un quick disk drive &8 1 690 F.

2-Sanyo - (1).666.21.62 - propose 3 modéles. Le 16 K &
2300Fttc,le32Ka2500F etle 64 KAZERTY 42 950 F. En
option, un crayon optique et une imprimante marguerite
compatible MSX.

3-Le Canon V20 avec 64 K de mémoire et deux trappes &
cartouches au prix de 3 000 F env. (1).865.42.23.

4 - Yashica YC-64 importé par Segimex — (1).562.03.30 - est
proposé au prix de 2 490 F ttc.

5- Le tout musique de Yamaha France - (1).005.91.90 -, le
CX5M, avec synthétiseur et interface MIDI.

4




CARTOUCHES DISPONIBLES
NOUVEAUX PROGRAMMES KONAMI
KUNG FU. Battez-vous MOPIRANGER : labyrinthe

seul contre les adversaires du 2° type

KING VALLEY : Découvrez le trésor de la vallée des rois,
dans le labyrinthe des pyramides.

en MAI: HYPER RALLY - BASEBALL - SKY JAGUAR etc...

VA |\ S, [ O\ 7
STEP UP FRUIT SEARCH DRAGON ATTACK ATHLETIC LAND ANTARTIC ADVENTURE

ft U.S A.®

Montez les étages
de I'immeuble infernal

Devinez le nom des fruits

Les dragons envahissent
le ciel el la terre

Le paradis des sportifs

Aventure d'un pingouin
sur la banquise

PICTURE PUZZLE
Reconstituez les dessins
du puzzle eélectronique

SUPER SNAKE
Le serpent diabolique dans
un labyrinthe

SPACE ATTACK
Cherchez votre chemin
dans un labyrinthe

MONKEY ACADEMY
Apprenez a compter
en vous amusant

TIME PILOT

Jeu de tir rapide
aux commandes d'un avion

BUTAMARU

Ne cassez pas les culs qui
tombent du ciel

HEAVY BOXING
Combat de boxe contre
I'ordinateur ou un adversaire

SUPER BILLARD

Exercez-vous au billard
depuis votre fauteul

SUPER COBRA

Mission dangereuse
pour I'hélicoptere

CIRCUS CHARLIE
Le cirque chez vous
realise des prouesses

Mr CHIN

SPACE TROUBLE

ROLLER-BALL

HYPER OLYMPIC 1

HYPER OLYMPIC 2

M.S.X est une marque déposée par Microso

Tl A A N 1 N R il A

w BLACK

Jouez a I'equilibriste
avec les assiettes

Bataille de I'espace TRACK and FIELD 1

Jeux Olympigues 1% partie

COMIC BAKERY

Lutte entre boulanger et
ratons-laveurs dans la
fabrication des croissants

HYPER SPORTS 1

Le sport dans un fauteuil Des effets trés réalistes

—NOUVEAUTE HAL : BALANCE

programme éducatif - calcul mental
plusieurs degrés de difficultés

Vente en gros : MAUBERT ELECTRONIC
49, Bd St Germain 75005 PARIS - 329.35.89

Flipper électronique

TRACK and FIELD 2

Jeux Olympigues 2éme partie

HYPER SPORTS 2
D’autres disciplines
dans un fauteuil

HOLE IN ONE Golf, plusieurs degrés de difficultés,

PROGRAMMES SPECIAUX
MUE

Programmes d'enseignement musi
cal assisté par ordinateur

EDoY-2

Programme évolué de conception
graphigue. |l offre grace a la boule
CAT des possibilitéss de D.A.D.
reservées aux systemes profession
nels 16 couleurs, effet de zoom,
rotation, effacement, etc ...

simulation parfaite de votre jeu

ACCESSOIRE SPECIAL CAT

Graphic Trackball. Boule de commande dénommee « le
chat » permettant une accelération fantastique des mou
vements. || donne des résultats extraordinaires avec les
programmes : FRUIT SEARCH, SPACE TROUBLE, MUE,
et surtout EDDY-2.

TENNIS

b T i A AR A A T A

SPECTRAVIDEO SV 318 compatible MSX sous
format cartouche et cassette.
Super expandeur SV 601:1790F - Minibus SV 602:
260F - EXT 16 K : SV 803 : 559 F - Business expandeur
(disk drive incorporé) SV 605: 6900 F - Adaptateur
Coleco SV 603: 990F - Adaptateur MSX : 990F.

Bon de commande a renvoyer a:
68 bis, avenue|des Minimes 31000 Toulouse -

Le jeu électronique 35, rue Saint-Lazare 75009 Paris - Tél. : 874.43.20 ou
TéL. : 16 (61) 22.60.49.

Nom _ Rdresse
[] Je désire recevoir le SPECTRAVIDEO SV 318
Tél s :
M~ pour 2890F -extentions
=  CodePostal  Ville + les frais de port 35F =




SPECIAL MSX

YAMAHA

QUE DS BONNES
NOIES !

Le don de la musique vient en naissant. Ce familial
le posséde. Avec un synthétiseur et un clavier, il
devient non seulement musicien, mais aussi prof
de musique. Bravissimo, maestro !...

503, est a la norme MSX. Comme

ses fréres, il dispose en plus d'un
micro-générateur de sons pour créer et
jouer un morceau de musique & trois
voix simultanees. Bien gu'il soit possi-
ble de changer le timbre de chaque
voix, et méme de créer des bruits ou
des sons bizarres, on retrouve toujours
ces sons bien particuliers qui finissent
par casser les oreilles. Mais si vous
ajoutez le synthétiseur Yamaha, c'est
Noél ! Rien a voir et a entendre ! Vous
entrez de plain-pied dans le domaine
de la musigue. Fini le bricolage ! Un
clavier en plus, et bonjour Dépéche
Mode, Fats Waller, Mozart ou Jean-
Michel Jarre suivant que vous soyez
« black ou d'equerre ».
Restons calme. Disposer d'un micro-
ordinateur capable de vraiment faire de
la musique est le réve de beaucoup
d'entre nous.
Le synthétiseur comprend un petit
programme en meémoire morte qui
permet de jouer tout de suite sur le
clavier. Lorsque vous le mettez en
marche (par CALL MUSIC), un menu
défilant surgit du bas de I'écran. Les
parametres sont affichés en clair. Pour
en modifier un, enfantin. Utilisez les
fleches gauche et droite. Pour changer
de parametre a modifier, utilisez les
fleches haut et bas. Une fléche
dessinee sur |'écran vous indique le

80

I ‘ordinateur familial Yamaha YIS

parametre que vous pouvez changer.
Deux possibilités pour la musigue : le
mode polyphonique et le mode mono-
phonigue.

Le mode polyphonique vous permet de
jouer huit notes en méme temps. Votre
clavier se sépare en deux (Split point) a
I'endroit que vous choisissez. Vous
pouvez ainsi jouer sur deux instru-
ments différents & gauche et & droite.
Changer d'instrument est trés facile.
Positionnez la fleche devant la voix que
vous voulez changer (1 ou 2). Puis
utilisez les fléches gauche et droite. Le
nom de linstrument change .. Vous
disposez d'office, de 48 timbres
differents : du piano aux timbales, de la
flite aux cloches a vache en passant
par la sirene d'ambulance et le sifflet
(un leger défaut, pour certains, les
noms sont en anglais). Si vous
descendez la fleche des parametres, le
rouleau menu défile. Vous voyez ainsi
apparaitre de nouveaux parametres.
En continuant a descendre vous
trouverez, surprise, une petite batterie
électronique dont vous pourrez chan-
ger le rythme et le tempo. Et c’est parti
pour le beeuf. Mais voila, vous n'étes
pas trés habile de la main gauche, et
I'accompagnement laisse a désirer.
Alors, passez en mode Solo. Revenez
a la section rythmique. Sélectionnez
une basse et une rythmique. Et jouez !
L'accompagnement démarre avec bas-

se et accords. Vous n'aurez plus qu'a
lui indiquer les changements d'ac-
cords. Si I'on ajoute que vous pouvez
modifier le vibrato, le trémolo, ajouter
du portamento (glissé entre deux
rotes) vous commencez a comprendre
gue l'on posséde alors un véritable
orgue électronique. Mais le FM Synthe-
tiseur est plus gqu'un orgue. Sur un
orgue, les sons sont figés. Avec un
synthétiseur vous pouvez en fabriquer
vous méme. Il faut reconnaitre, quand
méme, qu'il n'est pas facile d'appren-
dre & fabriquer le son que I'on désire.
Le nombre de parametres du synthéti-
seur est tel, qu'il faut une longue
pratique pour en modifier un sans avoir
de surprise.

Mais il se peut que vous ne sachiez
pas jouer du tout. Pour les débutants,
tout a été prévu. « Playcard Set » est un
programme qui, accompagné d'un
lecteur de cartes magnétiques, permet
a l'ordinateur d'interpréter automati-
quement des morceaux, méme sans le
synthétiseur. Dans ce cas, vous enten-
drez trois voix. Vous pourrez changer le
tempo, le volume de chaque voix,
obtenir une répétition automatique.
L'écran affiche un clavier musical et
indique les touches jouées. Si vous
avez le synthétiseur, vous obtiendrez,
outre la qualité de son, les accords de
basses automatiques et la rythmique.
Si vous avez le clavier, vous pourrez
jouer en méme temps, l'ordinateur
vous montre les notes a jouer. Il suffit
de suivre ses indications. Si vous le lui
demandez gentiment, il vous attendra
lorsque vous étes en retard.

Enfin, pour que les compositeurs ou
arrangeurs en herbe ne se sentent pas
oublieés, FM Music Composer permet
d'écrire huit voix simultanées. La



notation classique est respectée au
maximum. Vous avez le contrdle de la
clef d'armature (tonalite), du tempo
(ralentir, accélérer), des nuances (de
pianissimo & fortissimo), des répéti-
tions (Coda, da Capo..), etc. Vous
pouvez mettre les instruments que
vous voulez et méme changer en route.
L'impression et la sauvegarde des
morceaux sont permises.

Les logiciels actuellement existants,
couvrent déja une bonne partie des
besoins musicaux familiaux. Mais ce
n'est pas fini. D'autres programmes
pourront fournir des outils mieux
adaptés a vos propres godts (program-
mes educatifs par exemple). En atten-
dant « FM Music Macro » permettra a
ceux d'entre vous qui connaissent le
Basic, de travailler avec le synthétiseur
comme ils le voudront. Pour les
professionnels il existe le CX5M,
distribué par Yamaha Musique France.
Il est livré complet pour I'équipement
musical et équipé d'une interface MIDI
qui permet de le relier & d'autres
synthétiseurs professionnels ou méme
a d'autres ordinateurs équipés de la
méme interface.

Grace au Yamaha et a son syntheéti-
seur, apprendre la musique (et en faire)
devient un jeu d'enfant. Dernier avanta-
ge par rapport au piano, vous pouvez
faire de longues heures de gammes
sans géner vos voisins : au casque ! W

Ci-dessus, le YIS 503 avec un lecteur de
disquettes 3,5 pouces, un clavier (petit
modéle) et le lecteur de piste
magnétique.

En haut et a droite I'écran montre la liste
des instruments synthétisés en standard.
Ci-contre quelques touches pour
accéder & votre instrument préféré. La
restitution sur une chaine HiFi est
remarquable.

R EADD-I AN SO0]

FICHE TECHNIQUE

Nom : Yamaha YIS 503

Constructeur : Yamaha (Japon).
Distributeur : Emka (1) 763 0669
Microprocesseur Z80A (357954
Mhz). '

Mémoire : 32 Ko de méemoire morte
contenant le Basic ;

16 Ko de mémoire vive vidéo ; 32 Ko de
meémoire vive. Extension de 32Ko.
Affichage : mode texte 32x24 lignes en
16 couleurs

Mode graphique : 256x192 points et 32
lutins.

Clavier : 73 touches alphanumeériques
et symboles graphigues. 10 touches de
fonction programmables. Voyant lumi-
neux a LED pour majuscules.

Son : 8 octaves de 3 voix.

Interfaces : une fente pour cartouche
(jeux), une fente latérale (connecteur 60
broches), une fente arriere (MSX

standard 50 broches), une interface
cassette, une interface imprimante
paralléle, deux interfaces joysticks, une
sortie TV Peritel.

Extentions : Un synthétiseur Sound
Synthesizer Unit (SFK-01 environ 1500
F), un clavier piano petit clavier (YK- 01
environ 809 F) ou clavier normal (YK-10
1790 F).

Logiciels : tous les logiciels MSX plus
FM Voicing program (YRM-102) 420 F,
FM Music Composer (YRM-101) 420 F,
Playcard Set (UPA-01) 540 F, FM Music
Macro (YRM-104) 420 F. Lecteur de
cartes magnétiques (avec 12 cartes)
260 F.

Prix : Yamaha YIS 503 environ 3400F.
Outre le YIS 5083 distribué par Emka, il
existe le CX-5 distribué par Yamaha
Musique France. Cet appareil est livré
en standard complet pour la musique.
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SPECIAL MSX

TITRE

SUPPORT

PANORAMA

MARQUE

DISTRIB.

ASSEM-
BLEURS
EDUCATIF

ZEN

CHAMP
ODIN

K7

K7
K7

Kuma

PSS
Loriciels

Innelec

CLJ
Loriciels

DAO

MX GRAPH
EDDYII
GRAPHISTO

K7
K7

Ap Soft
Hal
Sprites

Canon
Maubert
Sprites

TABLEURS

MX CALC
T-PLAN
SPREADSHEET

K7

Ap Soft
Toshiba

Canon
ITMC
ITMC

COMPTABILITE

BUDGET FAMILIAL
BANCO-GEST
CASH ACCOUNTS
HOME BUDGET
KUMA FORTH
KUMA LOGO

MUE

MX STATS

Sprites
Infogrames

Kuma
Kuma
Kuma
Hal

Ap Soft

Sprites
Vifi-Nathan
ITMC
Innelec
Innelec
Innelec
Maubert
Canon

GESTION
DE
FICHIER

MX BASE

DATA BASE

MSX FICHIERS
GESTION DE FICHIERS
CARNET D'ADRESSES
MAIL SHOT

CARNET D'ADRESSES
MX SOFTS

Ap Soft
Kuma
Electron
Sprites
Sprites

Sprites
Ap Soft

Canon
Innelec
Vectron
Sprites
Sprites
ITMC
Sprites
Canon

TRAITEMENT

TASWORD
WDPRO
MAIL SHOT
TEX

Tasman
Kuma

Infogrames

DDC
Innelec
ITMC

EDUCATIF

BMX NUMBERS
HYPERMATH

CUBE INFORMATIQUE
MONKEY ACADEMY
POINT BAC

CALCUL

Kuma
Kuma
Infograme
Konami
Hachette
Hal

Innelec

Vifi-Nathan
Maubert
Ediciel
Maubert

NWZZ e
5855|8555

mm

HYPER VIPER

ZODIAC MASTER
HOLD FAST

SUPER CHESS
DOG FIGHTER
ERIC AND THE FLOATERS
SUPERSNAKE
PICTURE PUZZLE
BUTAMARU

Mr CHIN

FRUIT SEARCH
DRAGON ATTACK
STEP UP

SPACE TROUBLE
HEAVY BOXING
SUPER BILLARD
SPACE ATTACK
HOLE IN ONE
ROLLER BALL
HYPER OLYMPICS 1

Kuma

Kuma
Kuma
Kuma
Kuma
Kuma
Hal
Hal
Hal
Hal
Hal
Hal
Hal
Hal
Hal
Hal
Hal
Hal
Hal
Konami

Innelec

Innelec

Innelec

Innelec

Innelec

Innelec

Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert




DES IOGICELS MOSX

TITRE

SUPPORT MARQUE

DISTRIB.

Ces softs sont dis-

ponibles chez :

Maubert électroni-

que (1-548.24.46).
Comatics
(1-227.32.77),
Electron
(1-766.11.77).
FNAC
(1-548.24.46),
Hachette
(1-633.84.68),
Jeu électronique
(1-874.43.20).

HYPER OLYMPICS 2
CIRCUS CHARLIE
TENNIS

COMIC BAKERY
HYPER SPORTS 1
HYPER SPORTS 2
SUPER COBRA
TIME PILOT
ATHLETIC LAND
ANTARCTIC ADVENTURE
MOPIRANGER
KUNG-FU

KING'S VALLEY

SKY JAGUAR

BASE BALL

HYPER RALLY
MAGICAL TREE
SPRITE MAN
INTERIEUR
DERNIER METRO
PITFALL

H.E.R.O.

RIVER RAID
BEAMRIDER
GHOSTBUSTERS
DECATHLON
CHALLENGER
HERCULE

FLIGHT PATH 737
AUTOROUTE
ARSENE LAPIN
MAUDRAGORE
MOYEN COURRIER
(SIMULATEUR DE VOL)
LESFLICS

TIME BANDITS
MAXIMA

737 FLIGHT SIMULATOR
HIGHWAY STAR
PINEAPPLIN

TELE BUNNIE
MARINE BATTLE
STAR COMMAND
BLACK JACK
SQUISH'EM
TURMOIL

KANDO NINJA
TURBOAT
MIDNIGHT BUILDING
STARSHIP SIMULATOR
EPISODE 4
TAWARAKAN
BINARY LAND
BOMBER MAN

FIRE RESCUE
ITASANDRIUS
NINJA

STOP THE EXPRESS
THE HOBBIT

LODE RUNNER

BLAGGER

CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
CART
K7

K7
K7
K7
K7
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
CART
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7

K7

Konami
Konami
Konami
Konami
Konami
Konami
Konami
Konami
Konami
Konami
Konami
Konami
Konami
Konami
Konami
Konami
Konami
Sprites
Sprites
Micro-P.5
Activision
Activision
Activision
Activision
Activision
Activision
Cobra-Soft
Infogrames

Infogrames
Infogrames
Infogrames
VLSI

PSS

PSS

PSS
Salamander
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
Hudson
Hudson
Hudson
Hudson
Hudson
Hudson
Melbourne
Broderbund/Sonylu-
tec

Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Maubert
Sprites
Sprites
Micro-P.5
Activision
Activision
Activision
Activision
Activision
Activision
Cobra-Soft
Vifi-Nathan
Infograme
Vifi-Nathan
Vifi-Nathan
Vifi-Nathan
VLSI

CLJ
CLJ
CLJ
Prism
Canon
Canon
Canon

Innelec

Z2ZZZzZ
000000

N =
88
mm
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| releva d'un doigt son
I chapeau de feutre élimé.

Il n'avait plus qu'une
derniére épreuve avant d'at-
teindre I'objet magique dont
il apercevait déja le halo
bleuté. Il ne lui restait plus
gu'a traverser la chambre
obscure. Retenant d'un coup
son souffle, il se langa,
enjambant le circuit 24, évi-
tant la file branlante de
vieilles BD écornées, ram-
pant sous le bureau rempli
de cours séchés et de
feuilles de brouillon. Enfin il
parvint jusqu'aux tréteaux
qui supportaient le contre-
plagué griffonné et au-des-
sus, l'arme absolue de
I'aventure était a portee de
sa main. D'un geste il sortit
une cassette et frappa sans
pitié le clavier, tentant de
dompter la machine. Une
nouvelle ére commengait :
|'« Amstraventure ».
Cette courte introduction « a
la maniére de... » pour vous
annoncer les nouveautés du
mois sur I'Amstrad, une
machine qui rencontre un vif
succeés non seulement chez
nous mais egalement par-
tout en Europe. Aussi les
softs fleurissent-ils et notam-
ment chez Interceptor Micro
qui propose 4 aventures sur
CPC464. Ceux-ci sont tous
en anglais mais ils annon-
cent pour bientdt (6 temps
accélére ton vol!) des ver-
sions francaises. Les pro-
fessionnels du dictionnaire
passeront tout de méme un
excellent moment.

e Forest at world end.
Cette forét du bout du mon-
de abrite un méchant sor-
cier Zern. Celui-ci, sur les
conseils de mauvais genies,
a enlevé la princesse Mara.
D’ou... vous devez la trouver
et la sauver.

Face a ce sujet peu original,
on s'attend au pire et il ne
vient pas. Mieux : cette his-
toire, bien que pauvre sur le
plan syntaxique (phrases et
vocabulaire réduits), s'avere

" L ARNET DE LAVENTURE
’g\_
4

TERRY(BLES)
AMSTRADVENTURES

une excellente introduction
au monde des jeux d'aven-
ture. Les graphismes de
Terry Greer (retenez ce
nom, on en parlera long-
temps) sont remarquables
et exploitent a fond les pos-
sibilités de I'Amstrad. On a
d'ailleurs’ le temps de les
voir car la recherche des
mots clefs est un jeu fasti-
dieux.

e Heroes of Karn. Nous
connaissions la  version
C64, Spectrum, toutes deux
au hit parade anglais. Voici
la version Amstrad. Il s'agit
d'une simple course apres
4 héros de I'Empire de Karn
(& paraitre en novembre)
disposant de pouvoirs a
condition de trouver cer-
tains objets. Vous imaginez
facilement qu'au départ on
ignore quoi et pour qui, et
vice versa.. alors tout se
complique. Les superbes
graphiques sont de Terry
Greer.

e Jewels of Babylone. |l
était temps gue pour les de-
plombeurs une aventure
s'intéressat au monde des
pirates. Vous étes seul sur-
vivant d'un raid de flibuste
et vous avez decidé de re-
trouver des joyaux, cadeaux
de mariage de la reine Vic-
toria & une princesse. Je
vous passe les rencontres
sympathiques : crocodiles,
araignées, et les endroits
dangereux pour intriguer
(encore). Un vocabulaire
anglais trop pauvre. Un trés
beau produit en tout cas
sur le plan graphique
c'est Terry Greer.

e Et enfin, Message from
Andromeda, de la méme
équipe.

En bref, chez les autres édi-
teurs pour

— la France : nous avons
jeté un coup d'oeil (rapide)
sur le « Dernier métro » de
Microprogramme 5. Ca ne
vaut pas le film de Truffaut,
ol au moins il y avait De-
neuve ! Par contre, le suc-
cés semble se confirmer
pour Loriciels avec I'« Aigle
d'or » sur MO5 que tous les

thomsonniens recherchent
activement dans le chateau
un jeu d'aventure qui de-
vient un grand classigue.
Sur Apple |l, Excalibur a
sorti 2 jeux d'aventure qui,
parait-il, sont excellents
mais introuvables, alors j'en
parle sans savoir mais
peut-étre les avez-vous
trouvés ? Donnez-nous vos
impressions. Infogrames
sort « Mandragore » pour
MSX et Thomson (voir Micro
7 n° 27) dont les aventuriers

malheureux seront sortis de
toutes les situations diffici-
les au (7) 803 18 46.

— I'’Angleterre : Les musts :
« Talisman» de Games
Worldshop pour Spectrum
et CB64, qui s'annonce
comme le premier interactif
arcade-aventure a  plu-
sieurs joueurs. Sympa pour
les eéquipes d'aventuriers,
Beyond contre-attague avec
« Shadowfire » dont je vous
parlais en revenant du LET
Show de février. Un seul
mot : toujours aussi bon. Je
pense que je vous en repar-
lerais encore.

— U.S.A. : peu de nouvelles
du front ouest parce que
bientét c'est le CES de Chi-
cago (on y sera) et c'est la
gue se font les annonces
de produits. Neéanmoins
deux trés bons produits
sur Apple « Sun Dog » ou
'aventure en 3D et sur
IBM : « The Ancient Art of
War » qui ressemble plus a
un wargame qu'a un «ad-
venture » et s'inspire de la
philosophie chinoise de
Suntzu pour écrire ses re-
gles. Un peu élitiste tout de
méme. ]
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Tout le monde n’a pas attendu le plan « Informati-
que pour tous » pour introduire la micro a I’école.
La preuve ? A Nantes, quand les bonnes volontés
rejoignent les « réves » d’un recteur fou d’infor-
matique c’est toute I’Académie qui en profite...

¥ informatique a I'école dans les
L Pays de la Loire, ¢’est d'abord
le développement de l'infor-
matique professionnelle dans les ly-
cées. Premier plan (1981-1984) : achat
de machines-outils (fraiseuses, centre
d'usinage) a commande numérique. 40
millions de francs pour une trentaine
de « jouets qu'on n'achéte pas tous les
jours » (Marcel Bonvalet, recteur, dixit).
Un deuxiéme plan de 60 millions de
francs a été lancé l'année derniére :
I'accent est mis cette fois sur I'environ-
nement conceptuel des machines a
commandes numeériques. Ajout de
tables tragantes, de tables a digitaliser,
qui permettent de faire de la CAO.
Une premiére expérience a été menée
a Laval (bientét suivie par La Roche-
sur-Yon), dans un lycée technique
auquel sont associées 42 entreprises.
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Aucune de ces entreprises n'aurait eu
les moyens de se payer 12 millions de
matériel a elle seule. Et le matériel est
double : I'un a l'usage des professeurs,
l'autre pour les industriels. Et les
professeurs sont amenés & travailler
de plus en plus sur les problemes réels
des entreprises. La retombée sur
I'enseignement est évidente. L'inter-
connexion est totale. L'école devient
elle-méme un moteur économique.

Du bon usage
de la télématique

Depuis deux ans, la télématigue est
intégrée dans le réseau de diffusion
d'information de I'’Académie. L'objectif
est simple : irradier & I'échelle d'une
region toutes les composantes de la

societé ayant quelques rapports avec
I'Education.

La télématique apporte des informa-
tions sur la vie scolaire des cing
departements, un catalogue des sta-
ges pour le personnel enseignant et
des renseignements pratiques : les
familles peuvent ainsi savoir a quel
endroit on « fait » un boulanger, a quel
endroit on « fait » un meécanicien ou un
ingénieur et quelles sont les conditions
d'inscription.

La realisation est de taille : 4 a 5000
pages écrans, bientdt transférées sur
le propre serveur de I'Académie.
Deuxieme volet : la télémessagerie :
elle permet au rectorat, via les inspec-
tions acadéemiques, de rentrer en
contact avec les établissements. Plus
encore, elle permet, par exemple, a
deux profs d'Anglais, de maths... situés
a trois cents kilométres I'un de l'autre,
de s'échanger leurs logiciels.

Enfin, Nantes sera la premiére acade-
mie dont la gestion informatisée
permettra 'analyse et la synthése en
temps réel des données de la vie
scolaire de la région. Chaque établis-
sement étant relié au serveur de
I'acadéemie. B
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Il pianote sur son « 16 bits ».

a@ll

PROGRAMMES
-UR

Il finit

un petit

programme qu’il a concocté entre midi et deux.

Deux secondes, et il est a vous. Marcel Bonvalet,

recteur de ’Académie, réve, passe (des comman-
des) et gagne... le pari informatique.

« n se borne a inonder les
0 etablissements et on constate
que les professeurs et les
instituteurs en font bon usage. »
La politigue du recteur se résume en un
mot : inonder. « Et pas avec n'importe
quoi, avec ¢a ! », ajoute-t-il en pointant
le doigt sur le Sil'z 16 de Leanord qui
tréne sur son bureau.
« On inonde nos établissements de
micro-ordinateurs, le plus souvent avec
du 16 bits. 6000 pour cette année dans
I'academie ».

Ce qui le frappe le plus : le volontariat

des enseignants. « En Sarthe, 9 éta-

blissements se sent mis d'accord pour
établir un programme d'apprentissage
de la lecture en utilisant des outils
informatiques et télématiques. Qu'un
seul se lance dans une telle aventure,
c'est déja remarquable. Alors neuf ! »
Pour Marcel Bonvalet, il ne s'agit pas
d'une politiqgue téléguidée. «lls» en
demandent. lls ? Entendez les profs.
« |l suffit de mettre des ordinateurs
dans les classes et ils s'occupent du
reste.. lls n‘ont pas la patience
d'attendre et il faut voir le niveau
d'exigence des enseignants vis a vis
du matériel. Ce qui est encore mieux,

c'est qu'ils réglent aussi des problé-
mes de gestion a eux : la cantine
scolaire...

« Les problemes ?
Onaimeca ! »

Le plan Fabius ? Le recteur connait.
« Mais on ne l'a pas attendu pour
commencer », ajoute-t-il aussitét. « Le
Plan Fabius m'apporte du matériel, par
conséquent, je le salue. Il m'apporte
aussi des problémes : nous avions
prévu des mises en réseau qui ne se
basaient pas sur les mémes criteres,
pas sur le méme matériel.

Il a fallu B
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mettre au point des procédures de
compatibilité. On n'agrége pas des
TO7 ou des MO5 autour d'un Bull
Micral 30 de la méme facon », dit-il en
expert. Et d'ajouter, ironigue : « mais on
aime les problemes. Surtout ceux-la ».

Et la valise Trigano ? La pénurie des
logiciels 7 « La valise ? On nous la
donne, on la prend », dit-il. « Mais il ne
faut pas oublier la propre production

de nos professeurs. Les logiciels, ce
n'est pas un probleme. Si d'aucuns
s'inquiétent, c'est que nous n'avons
jamais fait de publicité pour le dire et
pour fluidiser leurs échanges. D'ol
notre choix télématique. Je ne crois
pas du tout a une politique autoritaire
en matiére de logiciels. Mais je crois
beaucoup a I'émergence spontanée de
logiciels faits par des gens que l'on
laisse faire. » ]

[E MERCREDI DES

Box

- lls sont mordus. Instituteurs en Loire-Atlantique, ils ont

- suivi un stage de formation initiale. Cela ne leur a pas

suffit, alors ils viennent le mercredi matin, quand ils
peuvent, pour en apprendre encore plus.

es instituteurs, les professeurs
de collége, les maitres de I'Edu-
cation spécialisée, tous se retrou-
vent a I'Ecole normale de Nantes qui
anime des stages de formation conti-

| nue. L'informatique y trouve justement

! sa place

. la rentrée des 120 000

| micros approche et les stages de

formation des enseignants ont deéja

| commenceé a Pagues (sur nano-réseau,

| un Micral 30 pilotant 8 MOS5).
| étonnant, il a fallu refuser du monde a

Fait

Cinquante-quatre heures de
formation. Cela ne leur suffit pas.
lis reviennent le mercredi.
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ces stages et certains professeurs se
sont méme présentés sans convoca-
tion !

D'autres n'ont pas eu la patience
d'attendre pour se lancer dans le pari
« micro ». lls ont suivi un stage de 54 h
de formation. Des mordus, puisqu'ils
n'hésitent pas a revenir le mercredi
matin, des quatre coins de la Loire-
Atlantique, pour manipuler tel ou tel
autre logiciel, ou pour se lancer dans la
programmation.

Le seul probléeme qgu'ils évoquent, le
probléeme avec un grand P : I'argent. Ils
n'ont pas attendu le Plan Fabius et cela
a co(té cher. Ici, ce sont les parents qui
se sont cotiseés, la, une vente de papier
a rapporté 1500 F., 1a encore, on s'est
privé de voyage, et parfois la commune
s'est montrée généreuse.

Enfin, au bout du compte (ou des

comptes), les bonnes volontés se
rejoignant, la micro fait son nid a
I'ecole. [ ]

La télématique n'est pas oubliée.
L'Ecole normale, en collaboration avec
I'Institut régional des télécommunica-
tions de Nantes, organise des stages
de formation d'instituteurs pour les
initier a la télématique. 16 instituteurs
en ont bénéficié début avril.

LINFORMATIQUE

AUTREMENT

« Microcosmes », c’est
contrepied de IEducatlon
nationale. Ceux qui pensent
qu’'on peut faire sans. Ou
tout au moins, autrement.

« Microcosmes n'est pas un club. C'est
un centre de formation. » Didier Bour-
jon, son responsable, mets vite les
points sur les i. Tout le monde peut
venir : les adultes aux cours du soir, les
enfants, les mercredis et les samedis.
«Il ne viennent pas la pour faire
bip-bip », poursuit-il. «lls acquiérent
une véritable formation ».

Par groupe de six, chacun dispose
d'une machine (des Apple lle, « parce
qu'il y a plus de possibilités sur ce
matériel »). Le suivi de I'enseignement
est individualisé : chacun vient quand il
veut, «a la carte » (6 séances pour
360 F.). L'éleve avance a son rythme et
le formateur le suit dans sa progres-
sion. « Il y en a qui prennent leur pillule
de micro, juste une ou deux fois pour
essayer, explique-t-il. D'autres, sont
nettement plus accrochés ».

« L'enseignement n'est pas le méme
que I'on s'adresse a des jeunes ou a
des adultes. Ces derniers ont besoin
de cours magistraux, alors que les
enfants foncent téte baissée ».
Microcosmes organise également une
série de stages de formation (3 ou 5
jours) initiation a l'informatique,
formation a la bureautique, utilisation
des calques (Multiplan). Des stages qui
vont méme jusqu'a attirer bon nombre
de professeurs désireux de connaitre
autre chose que ce que propose
I'Education nationale.

Microcosmes : 2, rue Grélry. 44000
Nantes. Tél : (40) 89 28 37.
L'association a eégalement édité chez
Hatier un logiciel pour TO7 concernant
le calcul et l'orthographe, accompagneé
d'un logiciel de création de fichiers de
mots et de gestion de résultats.
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Fini le temps ou bricoler sur son micro suffisait
pour devenir informaticien. Le Bac est un strict
minimum. Et mieux vaut viser plus haut !

Les formations courtes
Deux choix le BTS (brevet de
technicien supérieur services informa-
tiques) ou le DUT (dipldme universitaire
de technologie). Deux formations qui
n'ont qu'un point commun : leur durée
de deuy-ans. Mais les enseignements
different. Le BTS reléve plutdét de
I'enseignement secondaire avec un
examen de fin d'études, tandis que le
DUT s’apparente aux formations supe-
rieures de type universitaire.

@ Le Brevet de technicien supérieur
services informatiques

Ce dipléme est accessible aux titulai-
res dun Bac C, D, E, H et F2.
L'admission s'effectue sur dossier. Par
ailleurs, les candidats passent un
examen ou un entretien de sélection.

Le BTS services informatiques est
spécialisé dans la gestion et I'exploita-
tion des centres informatiques de
petite et moyenne importance, dans la
mise en oeuvre, l'utilisation et la
maintenance de petits systemes infor-
matiques.

Au bout du dipldme : les emplois
technico-commerciaux et de techni-
ciens de maintenance.

Un BTS informatique industrielle a été
récemment mis en place dans plu-
sieurs établissements et connait un vif
SUCCES.

® Les Dipléomes universitaires de
technologie

- le DUT informatique est accessible
aux bacheliers B, C, D, E et H.

- le DUT statistiques, études economi-
gues et techniques quantitatives de
gestion requiert un Bac C, D ou E.
L'admission se fait sur titre. Mais
attention, les places sont comptées. A
Versailles, en 1984, I'lUT a regu pres de
4000 demandes pour seulement 164
places disponibles !

Autre possibilité, le diplome d'études
universitaires générales (DEUG). I
n'existe pas de section informatique,
mais le DEUG A, mention sciences des
structures et de la matiére comporte
une initiation a l'informatique. Le DEUG
MASS (formation  pluridisciplinaire
orientée vers l'acquisition des techni-
ques mathématiques appliquées aux
sciences sociales) comprend 4000
d'enseignement de mathématiques,
informatiques et statistiques.

Ces DEUG ont I'avantage de permettre
l'accés a des enseignements plus
spécialisés dans l'informatique (niveau
Bac+4).

Les formations

universitaires

Elles sont de plus en plus souvent
requises par les employeurs. Cing
possibilités sont offertes aux etudiants.
@ Les maitrises d'informatique

® Les maitrises de sciences et
techniques et les maitrises appli-
quées a la gestion des entreprises
Trés prisés, ces dipléomes ont ['avanta-
ge d'offrir un enseignement equilibré
entre théorie et pratique. Un stage
d'étude de cing mois puis un rapport
conditionnent I'obtention du dipléme.
Les MST peuvent en outre déboucher
sur des diplémes d'ingenieur.

@ Le dipléme d’études supérieures
spécialisées

Succés également pour les DESS qui
propose un stage en milieu profession-
nel (informatique documentaire, ges-
tion informatisée, micro-informatique
de gestion, informatique des organisa-
tions). Les DESS se préparent en un an
aprés une maitrise (MST, MIAGE ou
maitrise d'informatique).

@ Les DEA

En micro-informatique, électronique
option traitement de l'information.

~ Conservatoire national

Les écoles
publiques et privées

La grande école d'informatique n'existe
toujours pas. En revanche, pratique-
ment toutes les grandes écoles propo-
sent un enseignement informatique. Le
nombre d'heures de cours est tres
variable d'un établissement a l'autre.-
Un minimum d'une centaine d'heures
de cours garantit le sérieux de
I'enseignement.

Les écoles de commerce et de gestion
ont également ouvert des sections
informatiques. Le but : former des
ingénieurs commerciaux, profession .
qui connait une forte croissance sur le
marché du travail. La chambre de
commerce et d'industrie de Bordeaux a
lancé en 1984 une école supérieure
commerciale informatique. !
La sélection se fait soit aprés le Bac,
soit aprés deux ans de classes
préparatoires. La préparation peut étre
intégrée. Le prix de la scolarité dépend
également du type d'établissement @ -
du tarif universitaire (500 F pour le
des Arts et_.
Métiers) pour les écoles du secteur
public, 4 50 000 F pour les écoles
privées les plus onéreuses. [
Sans porter le discrédit sur leur
enseignement, il vaut mieux faire
attention au choix des écoles privées.

A noteret alire...

ONISEP (Office national d'information
sur les enseignements et les
professions) : 46-52, rue Albert. 75225 |
Paris cedex 05. Tél : (1) 583 32 21.
'ONISEP publiera prochainement un
cahier spécial sur les métiers de |
I'informatique, tout comme I’Agence de
I'Informatique (dossier spécial emploi.
ADIl. Cedex 16. Tour Fiat. 92084
Paris-La Défense. Tél : (1) 796 43 21).
APEC (Association pour 'emploi des
cadres) : 51, bd Brune., 75689 Paris
cedex 14. Tél : (1) 539 22 29.

L'APEC a édité un guide intitulé

« L'informatique, quels métiers ? », ed. |
Dunod.
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Thomson, Alice, Spectrum
EXL 100

Un cube pour le Basic

Quatre cassettes, un petit carnet 3
spirale et pour enrober le tout un gros
de (on peut lire B-A-SI-C sur les
faces) : c'est le Cube informatique,
une auto-initiation au Basic version
MQO5, TO7, TO7-70, versions MSX, Ali-
ce, Exelvision, Spectrum. L'éventail est
large...

A priori, on aurait pu croire que I'em-
ballage (attractif) n'était Ia que pour
masquer ce qu'il y a dans la boite de
la plupart des initiations au Basic : un
programme rébarbatif qui pousse trés
vite les informaticiens «en herbe » a
recopier « bétement » les listings d’e-
xemples, plutét que de les amener
reellement & programmer.

Et bien, pas du tout ! Le contenu est a
la hauteur de I'astuce cubique, intelli-
gent.

On y apprend tout d'abord (c'est la
moindre des choses) ce qu’'est un or-
dinateur, comment cela fonctionne. Ce
qu'est une information, un octet, etc.
Simulation du chargement d'un pro-
gramme, de son exécution. Tout est
visualisé sur I'écran, le carnet servant
plus de blocs-notes répertoriant les
mots-clés du langage informatique.
Apprentissage du clavier également,
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des touches alphanumériques ou des
touches de fonction...

Et puis successivement, on vy
apprend : les données et les varia-
bles, l'analyse, les ordinogrammes,
I'exécution d'un programme, les varia-
bles indicées, le graphisme, la struc-
ture réelle d'un programme et enfin
I'ecriture d'un programme Basic.
Ce «et enfin» est important. Car
avant de savoir lister les « PRINT »,
« GOTO » ou autre «INPUT », il est
primordial, avant tout, de savoir pen-
ser en terme d'analyse puis de struc-
ture, le Basic n'étant que le codage du
programme. Mieux vaut savoir écrire
un raisonnement, qu'écrire sans sa-
VOir raisonner.

Bref, un bon point pour ce cube qui
aidera les tout jeunes, comme les
moins jeunes..(295 F)

Infogrammes : (7) 803 18 46.

Thomson
Traitement de texte
pour le primaire

La Dictée électronique est un traite-
ment de texte destiné aux MQO5, TO7
etTO7 /70. Son objectif est de disso-
cier I'apprentissage de la graphie ou
de la mise en place d'un texte d'avec
celui de la syntaxe et de l'orthogra-

AU TABLEAU

phe. L'éléve peut ainsi mieux se con-
centrer, n'ayant qu'un seul probléme a
la fois.

Ce logiciel permet une mise en page
«imprimante » de documents. Il va
s'en dire que les adultes peuvent s'en
servir comme d'un petit « utilitaire ».
Une seule manipulation pour les ac-
cents, c'est a noter. Et ceux-ci sont
imprimés sur l'imprimante (si,si!). Sur
cassette ou disquette (190 F).
Infogrammes : (7) 803 18 46.

Thomson
Matez les maths

Deux cassettes, quatre jeux. Ranger
des nombres : il s’agit de classer par
ordre croissant des nombres entiers
ou décimaux le long d'un gratte-ciel.
Carré magique : il faut combler les ca-
ses vides pour que le total d’'une ligne
ou d'une colonne soit égal a un nom-

bre donné. L'invasion des chiffres : re-
marquable jeu pour apprendre ses ta-
bles de multiplications. L'enfant peut
programmer la « vitesse d'invasion »
et la difficulté des tables. Il doit trouver
le resultat des multiplications avant



gu'elles ne touchent le  sol
Multiplication : I'ardoise magique qui
permet de poser sa multiplication
(avec les retenues). Simple, mais trés
bien fait. Mathématiques (calculs
pour les 7-11 ans) est d'autant plus
intéressant que les parents ou les
profs peuvent y insérer d'autres don-
nées... pour varier les plaisirs.
Vifi-Nathan : (1) 221 41 41.

Apple
« Edutilitaire » lecture,
Anglais et photo

Trois logiciels, trois domaines, trois
maniéres d'utiliser son Apple.

Forget me not : le |laboratoire d'An-
glais & domicile. Une disquette pro-
gramme accompagnée d'une cassette
audio. Deux choix : I'éléve voit le texte
et l'entend, puis le revoie mais avec
un certain nombre de mots en moins
qu'il a la tache de retrouver ; ou |'éléve
ne fait qu'entendre le texte sans le
voir. C'est un bon exercice de
laboratoire : I'éleve peut programmer
la vitesse d'affichage du texte et la
proportion de mots manquants qu'il
doit rechercher (350 F).

Ediciel : (1) 266 00 32.

Lecture rapide : ou comment, sur une
année scolaire, doubler sa vitesse de
lecture efficace (celle qui tient compte
des mots retenus).

Voila un logiciel longue durée qui ne
s'usera que si l'on a la patience de
s'en servir a petite dose. Le principe
est simple : déphonétiser la lecture vi-
suelle, réduire le nombre des « sta-
tions de lecture » qui permettent au
lecteur de déchiffrer les messages,
amener celui-ci a percevoir le plus
grand nombre de caractéres a chaque
« station »,

Concrétement, les exercices visent
dans un premier temps a memoriser
des séries de 3 a 7 caractéres qui
apparaissent a une vitesse allant du
1/4 de seconde au 1/250 de secon-
de. Ensuite, on améliore la vision spa-
tiale de l'oeil en disposant des séries
de caractéres a des endroits différents
de I'écran (la vitesse d’apparition est
toujours programmable). Enfin, il s'agit
d'apprendre a saisir le plus rapide-
ment des mots ou groupes de mots
de plus en plus long.

La méthode est rigoureuse. On avan-
ce lentement, mais sdrement, a raison
de deux fois trois quarts d’heure par
semaine (ou un quart d'’heure tous les
soirs). Des tests permettent de mesu-
rer les progrés effectués. Efficace et
durable (500 F).

Ediciel : (1) 266 00 32.

Photo : votre studio de photographie
sur micro. Vous apprenez les éclaira-
ges, vous essayez toutes sortes de
lentilles et de diaphragmes. Les vites-

ses d'exposition, les sensibilités d'é-
mulsion, les cadrages, la profondeur
de champ : rien n'a plus de secrets
pour vous. Vous maitrisez ainsi votre
appareil photo.. sans débourser le
moindre sou en pellicule. Tout est vi-
sualisé et simulé a I'écran. Un fichier
d'images est constitué et peut étre
complété par ses propres images.
Mais la partie « Diaporama » est sire-
ment la plus excitante et la plus
intéressante : vous disposez de 128
unités de projection pour un méme
diaporama. 128 projecteurs sur les-
quels on peut déterminer : le choix
d'une photo prise dans le fichier, la
maniére dont elle apparait a I'écran
(surimpression, fondu-enchainé, ap-
parition par la gauche ou par la droi-
te)...), sa position sur I'écran (centrée,
dans les coins...), la couleur dominan-
te et la durée de projection de chaque
image.

Concretement sur votre moniteur (de
préference en couleur), vous créez un
« diaporama vidéo ». Trés bon pour la
créativité... et pour une haute sensibili-
té (1) a la photo (500 F).

Magnard Informatique : (1) 329 41 00.

Commodore
Nouveaux didacticiels

Le saviez-vous ? Il existe au Canada
prés de 600 programmes éducatifs
fonctionnant sur Commodore 64,
Ecrits dans la langue de Shakespeare,
ils ont été traduits par nos cousins
guébécois (enseignants de I'Universi-
té du Québec). Et puis une sélection a
ete faite pour déterminer ceux qui
« collaient » le plus & l'enseignement
francais, notamment des didacticiels
dont les programmes sont transpa-
rents. On notera parmi eux :

Arithmétique 1 et 2 (CE-CM, puis
CM-secondaire) : Des quatre opéra-
tions de base aux fractions, pourcen-
tages et nombres décimaux.

Algeébre 1 et 2 (secondaire) : mono-

mes, binémes, trindmes, équation du
premier et du second degré (volume
1), puis fonctions et graphes, vecteurs
(volume 2).

Math. Sup. Stat (supérieur) : utilitaires
de maths et simulations en statisti-
ques.

Et pour le secondaire, la panoplie
Anglais : vocabulaire, synonimes, dé-
finition de mots (volume 1), accord
des verbes, auxiliaires, adverbes (vo-
lume 2), orthographe, grammaire,
mots homonymes (volume 3), ortho-
graphe, jeux de Scrabble, contraire de
mots (volume 4).

Tous ces logiciels sont disponibles
sur disquette pour 290 F.

A venir, une série de 6 disquettes (ou
cassettes) Frangais concernant I'or-
thographe et la grammaire.
Commodore a son Logo, en Francais
qui plus est. Mise au point par 'Uni-
versité du Québec, la version frangai-
se est livrée sur disquette, avec un
manuel d'initiation, un guide de refée-
rence et une disquette de program-
mes utilitaires, le tout pour 990 F.

On pourra noter dans son calepin, et
ce afin de compléter la panoplie Com-
modore, Quizmaster 64, un program-
me de création et de mise en oeuvre
de jeux de questions-réponses (QCM)
ne nécessitant aucune connaissance
en informatique. Le menu principal
permet la création, la modification, la
sauvegarde, le chargement et enfin
I'utilisation du Quiz. Disponible sur
cassette ou disquette.

Parmi les périphériques « educatifs »,
signalons la fameuse tortue-robot, pi-
lotée par l'intermédiaire d'une com-
mande infra-rouge, a partir du Logo
de Commodore.

En controlant les déplacements de la
tortue, par l'utilisation de mots-clés
trés simples (Avance, Recule, Léve
crayon, Tourne & droite de 90°), I'en-
fant assimile un certain nombre de
concepts complexes de programma-
tion, de mathématiques et de géomeé-
trie.
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Les surprises
de la rentrée

Y'a du nouveau a la rentrée.
Plan Fabius d'un coté, réfor-
me Chevénement de l'autre.
Coté réforme et concréte-
ment, 50 heures au moins
devront étre consacrées a

| l'informatique dans le pri-

maire au niveau des cours
moyens. Les thémes abor-
dés seront : le développe-
ment de l'informatique dans
la société (transformation de
la vie quotidienne par la
téléematique, la bureautique
et la productique ; problé-
mes sociaux et éthiques) ; la
technologie informatique (le
micro-ordinateur ; automa-
tes programmables et ro-

| bots) ; le logiciel (analyse et

modification des logiciels
simples ; debut de program-
mation dans une perspecti-
ve logistique). Pour plus de
renseignements, on peut

| soit se reporter au Bulletin
| officiel de I'Education natio-

i nale, soit attendre la parution

en livre de poche des
nouveaux programmes de
I'Ecole primaire (10,80F).
Coté Plan Fabius, il est
intéressant de connaitre les
différents types de réseaux
mis au point ; Quatre types
de configuration d'atelier ont
été ainsi définis :

-Un micro familial par ate-
lier (33 171 écoles a classe
unique ou établissements
d'enseignement primaire a
faible effectif sont concer-
nes),

-Un nanoréseau composé
d'un micro professionnel
pilotant six micros fami-
liaux (11 773 établissements
dont 9040 ecoles et 2733
colleges),

-Un nanoréseau compre-
nant huit micros familiaux
et en plus trois micros
professionnels pour utilisa-
tion indépendante (500 ly-
cées).
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-3500 micros professionnels
(pour les universités).

Faites les comptes : 120 000
micros seront donc livrés
d'ici & la rentrée. Parmi eux,
17 000 micros profession-
nels.

Les ordinateurs familiaux
seront : des MOS5 (75 000),
des TO7/70 (24 000) de chez
Thomson et EXL 100 de chez
Exelvision (9000). Goupil et
Bull (avec le Micral 30) se
taillent la part du lion des
micros professionnels de-
vant Matra et Léanord. Les
fabricants auront une petite
place, c'est s(r, mais laquel-
le ?

® Concours Diane :

un grand succeés

1097 bulletins
d'inscriptions : c'est la ran-
con du succes pour I'Agen-
ce de I'Informatique qui a
lancé en décembre dernier
le concours Diane, concours
de conception et réalisation
de didacticiels.

La deuxieme étape du con-
cours a débuté en mars. 350
candidats ont été retenus en
fonction de l'originalité de
leur projet et classés en 11
catégories qui couvrent des
thémes aussi variés que la
santé, les langues étrangé-
res, l'usage de [I'Informati-
que, les problémes de I'en-
treprise. Les heureux élus
devront rendre avant le 30
mai le scénario detaille de
leur didacticiel. Le 21 juin,
verdict définitif les 100
lauréats se verront remettre
un micro et auront 9 mois
pour réaliser leur didacticiel.
® Microserveur ADEMIR

L'ADEMIR  Vaulx-Lyon a
inauguré le microserveur
« prévention » qui permet
aux éléves, parents, ensei-
gnants ou associations de
jouer et de se former. Pour
plus d'informations sur cette
banque de données, s'a-
dresser a : Ecole J. Jaures
-Esplanade J. Duclos -69120

Vaulx-en-Velin. Tél : (7) 880
87 41.

® Dicoguide

de la formation

Vous cherchez un stage de
formation informatique ?
Cette encyclopédie pratique
de la formation continue,
version 1985, fera peut-étre
votre bonheur. 6000 organis-
mes de formation y sont
recenses.

Media france. 80, rue de
Miromesnil, 75008 PARIS. (1)
522 12 88.

Memo-Bac

Tant pis pour les petits futés
qui pensaient pouvoir em-
mener leur micro le jour du
Bac ! Sachez que sion ale
droit aux calculettes, ce n'est
qu'a une seule condition :
qu’elle ne soit pas program-
mable. Taillez vos crayons, il
peuvent toujours servir !

Plutét sympa non, cette lettre des CM2 de I'école de Montfort sur Risle ?
Bravo a Sandrine pour son idée. « Micro 7 » répondra a ses vaeux.
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ZX81 et EAO :
le témoignage de profs

C'est clair : il s'agit d'un fichier
pédagogique. Le résultat d'une expé-
rience menée & I'école du Quai
Farconnet de Tournon-sur-Bhéne (Ar-
déche) par une équipe de professeurs
soucieux de I'utilisation qui est faite
des ZX 81 en milieu scolaire, plus
particulierement dans le primaire.
Deux parties pour cet ouvrage dont on
consulte le contenu sous forme de
fiches : un coté enseignant, un coté
éléve. Les travaux pratiques des éléves
(apprentissage du Basic du CP au CM,
création de petits programmes) font
face aux réflexions des professeurs
concernant leur enseignement de
I'informatique. Et s'il y a parfois des
répétitions, ce n'est que le témoignage
d'un travail d'équipe qui se méfie de
toute certitude.

Si l'ouvrage traite du ZX 81 (un choix
justifié par les auteurs par le faible coit
de ce matériel), toute la partie concer-
nant 'EAQ s'applique & n'importe quel
autre matériel. Un travail critique qui
pose bien les problémes du bon usage
de l'ordinateur a I'école (60 F).

«ZX 81 & lécole» Coopératives
scolaires de I'Ecole du Quai Farconnet,
07300 Tournon (60 F).

La Grande Ourse
sur ZX Spectrum
et Spectrum plus

Toujours pour les fans de Sinclair, un
petit planétarium personnel sur son
micro. Pas question ici d'enseigner

I'astronomie (il y a des livres pour ¢a),
mais seulement de sensibiliser le
terrien moyen aux joies interstellaires.
Bref, de quoi ne pas passer pour un
idiot en confondant Vénus et I'étoile
polaire, ou en prenant la Grande Ourse
pour le dernier film de Claude Zidi.
Plusieurs programmes traitent donc du
soleil, de la lune, des quatre planétes
de navigation, plus Mercure, et de
dix-huit etoiles. Un autre programme
listé permet de calculer en quelques
secondes les éléments d'un cadran
solaire décoratif.

A vos téle(ZX)scopes !

« Astronomie sur ZX Spectrum et
Spectrum+ », Lucien Strebler, Editions
du PSI (85 F).

Sésame, l'informatique
s’ouvre a toi

Ce livre nous vient du Canada. Du
Québec, pour étre exact. Et c'est un
veéritable livre de contes que nous
propose Louise Cormier. « Quelque
part dans la jungle, un gorille connait la
plus grande surprise de sa vie : il vient
de recevoir un bébé nouveau genre. Le
gorille lui offre une banane et ce bébé a
boutons n'en veut pas. Que faire ? »
Que faire ? Ne pas se priver de la
lecture de ce livre dont la tAdche est
d'expliquer aux enfants (6 a 8 ans) ce
qgu'est un ordinateur, ce qu'est l'infor-
matique, ce gu'est la programmation.
Jamais de mots compliqués pourtant
et un régal d'aventures. Tout y est pour
demystifier l'informatique : le montage
de l'ordinateur (le livre est consacré
aux Apple I+ et Apple lle), un petit
coup d'oeil dans le ventre de la
machine afin de lui chercher les puces,
la mise en marche de l'ordinateur,
I'apprentissage du clavier et des
différentes touches de fonction.

Les textes sont richement illustrés. On
y suit notre gorille bien embarrassé
avec ce Tarzan version 85 ! Les enfants
peuvent méme colorier des dessins,
raconter des histoires.. et méme
construire un micro en carton (il suffit
pour cela de découper et de coller les
planches de dessins insérées en
encart).

Le but du jeu reste quand méme
I'apprentissage de la programmation.

La nul besoin de parler Logo ou Basic.
Louise Cormier utilise Sésame, un petit
langage de programmation clair et

facile @ manier : pas de PRINT, mais
ECRIS. Pas de INPUT, mais DEMAN-
DE. IF..THEN devient SI..ALORS. Sim-
ple ? Mais il fallait y penser. Pour parler
« Sésame », il suffit de lire la disquette
d'accompagnement.

Un livre qui amusera les petits comme
les grands qui se-demandent toujours
ce gqu'il y dans la boite « informatique ».
« Sésame, le Basic francais pour
jeunes explorateurs », Louise Cormier,

) Magnard Informatique (290 F).

L’ordinateur raconté

Et dans la série « I'informatique racon-

tée aux enfants », j'ai retrouvé au fin

fond de ma bibliothéque ce livre de

David Benchetrit, illustré par Piem, qui -

lui aussi commence par décortiquer

|'ordinateur pour expliquer son fonc-

tionnement. On y apprend d'une
maniére simple ce qu'est un micropro-

cesseur, une memoire vive ou morte,

un octet, un langage informatique.

Mais « I'Ordinateur raconté a Jules, -

Julie, Julien...», va plus loin. Il rend

compte des différentes application de

I'informatique quotidienne et va méme
jusqu'a parler de biotique.

« L'Ordinateur raconté », Daniel Ben-
chetrit, Editions Acteon (48 F).

Rubrique réalisée
Par Jean Michel DUMAY
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SPECIAL:

CBM
04

« Best seller » mondial des ordina-

teurs familiaux, le Commodore 64

dispose d’une bibliotheque de jeux a

la hauteur. En nombre et en genre.
Voici notre sélection.

n mai 1942, les chefs | L'autre déconvenue était la | de Midway. La base détruite, | ponts des _ porte-avions
E militaires japonais | fagon dont deux porte- | les Japonais pourraient se | «Akagi», « Hiryu » et « So-
avaient toutes les rai- | avions américains (« Lexing- | poser et capturer Midway. | ryu»  rugirent  cent-huit

sons d'étre satisfaits d'eux.
Dans les cing mois suivant
Pearl Harbour, les forces
armées du Soleil Levant
avaient balayé le Pacifique
comme un raz de mareée. Les
uns aprés les autres, les
navires des marines alliees
avaient suivi les navires de
combat américains au fond
de l'océan. Les bases al-
liges, soi-disant invulnéra-
bles, avaient été écrasées et
investies comme des cha-
teaux de sable.

Seuls deux petits défauts
nuisaient a cette image par-
faite. Le premier était le
mystérieux bombardement
américain sur Tokyo. Les
Japonais n'arrivaient pas a
comprendre d'ou étaient ve-
nus ces bombardiers (ils
avaient, en fait, été lancés du
porte-avions « Hornet »).

ton » et « Yorktown »)
avaient contrecarre les plans
japonais concernant la prise
de la Nouvelle-Guinée. L'ac-
tion porte aujourd’hui le nom
de bataille de la mer de
Corail. les  Américains
avaient coulé un porte-
avions japonais et endom-
magé deux autres. Les Ja-
ponais, eux, avaient coulé le
« Lexington », mais avaient
dd annuler 'invasion de Port
Moresby. Sans ce port, les
japonais furent incapables
de conquérir la Nouvelle
Guinee.

Le commandant en chef de
la 1ere flotte japonaise, I'A-
miral |. Yamamato, proposa
un plan pour détruire le reste
de la flotte américaine. Ses
porte-avions allaient lancer
une offensive surprise con-
tre la base aérienne de l'lle

Yamamato pensait qu'il dis-
poserait ensuite de deux
jours pour se preparer a
I'arrivée de la flotte U.S. Le
plan était trés compliqué et
incluait la participation des
sous-marins et une attague
de diversion par deux por-
te-avions a 1500 miles au
nord de Midway.

Le plan nécessitait la surpri-
se compléte pour étre effica-
ce. Ce fut la seule chose qui
clocha. Quelgues mois au-
paravant, la marine japonai-
se avait été dispersée. La
marine ameéricaine était au
courant du plan, et avait
développé sa propre straté-
gie pour le contrer.

A l'aube du 4 juin, les quatre
porte-avions japonais, tous
des vétérans de Pearl Har-
bour, lancérent leurs avions
contre Midway. Depuis les

avions. Les avions du porte-
avions « Kaga » furent gar-
dés en réserve. Les Japo-
nais lancérent aussi des
hydravions pour rechercher
tous les navires de la marine
américaine qui auraient pu
se trouver dans cette zone. A
bord du croiseur japonais
«Tone », la catapulte se
blogua et le lancement des
hydravions fut retardé. Mal-
heureusement pour les Ja-
ponais, dans la zone de
recherche des - hydravions
se trouvait la flotte américai-
ne en attente... [

BATTLE
OF MIDWAY

Genre : War Games
Distribué par No Man's Land
Graphisme : ****

Bruitage : ****
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Intérét : ****

Prix : 150 F.

Le déroulement du jeu est
choisi au départ. Dix minutes
de temps réel peuvent cor-
respondre de 3 a 30 secon-
des de jeu. Le logiciel vous
propose plusieurs types
d'actions de jeu. Ceux-ci
sont des plus divers, tels un
mode carte, le répertoire des
forces, l'obtention de rap-
ports, le déplacement d’'uni-
tés, le lancement d’avions, le
combustible et I'état des
avions, l'atterrissage, la re-
cherche aérienne, etc.

- En mode carte, I'écran
affiche une carte marine de
la région de Midway. A noter,
la présence d'une horloge
au sommet de I'écran. Un
carré blanc déplacable par
l'intermédiaire du joystick,
permet d'ordonner les atta-
ques, les déplacements, etc.
- En mode carte, vous
. pouvez consulter le répertoi-
re des forces en présence
au départ du jeu. Lors de la
consultation du repertoire,
I'horloge s'arréte et le temps
est gelé.

- Toujours en mode carte,
vous pouvez obtenir un
rapport des forces encore
en présence en cours de jeu.
- Le déplacement des unités
s'effectue a l'aide du carré
blanc (curseur) que I'on
positionne sur la flotte, I'a-
vion de reconnaissance, etc.
Puis aprés avoir appuyé sur
la . commande de tir pour
accepter, déplacez le carré
pour indiquer ol vous voulez
que cette flotte ou cet avion
se dirige.

- Vous voulez maintenant
lancer des avions de I'un de
vos porte-avions. Sélection-
ner ce porte-avion et la
commande de lancement,
un nouvel écran fait son
apparition. C'est la plate-for-
me de décollage du porte-
avion. Seules les unités
présentes sur le pont d'en-
vol sont autorisées a partir.
Apres avoir fait décoller ces
unités, le pont se trouvant
vide, a nouveau une autre
unité pourra prendre son
envol.

- Les avions sont automati-
quement réapprovisionnés
en carburant lors de leur
atterrissage. Le réarmement
en bombes est lui aussi
effectué lors de ces arréts.

Aucune attaque ne peut
avoir lieu avec les unités
ayant déja largué leurs bom-
bes.

- De méme que vous faites
décoller vos avions, vous
pouvez bien sidr les faire
revenir et atterrir. Attention
surveillez les distances par-
courues, pour étre sdr de

pouvoir revenir.

0800, 3 fune
Sighted

- Des recherches aériennes
sont possibles mais surtout
conseillées pour repérer les
forces ennemies. Une fois
repérées, un dessin en sur-
vol de ces unités apparait a
I'écran. Consultez ensuite le
répertoire pour savoir a
quelle unité navale vous
avez affaire.

Il est 6 heures moins le

Le chasseur japonais Mitsubishi
« Zéro » (en haut) et les bombardiers
en piqué Dauntless (alignés ici sur le
pont du porte-avions américain « En-
terprise ») furent les armes de la
premiére grande bataille aéronavale
de I'Histoire. Celle que se livrérent sur
les eaux et dans les airs du Pacifique,
I'amiral américain Nimitz et son
homologue japonais Yamamoto, res-
ponsable du désastre de Pearl Har-
bour en Décembre 1941. Son plan
d’invasion de I'lle de Midway ne
connaitra pas la méme réussite.

quart, les Japonais s'appré-
tent a lancer leur attaque sur
Midway.. Comme dans la
réalité, si les 4 porte- avions
de leur premiére flotte sont
coulés, les Japonais se
retireront et abandonneront.
Vous savez maintenant ce
qu'il vous reste a faire. Good
Luck, Boys !
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Joux
ON

TENNIS COURT

Genre : Sport

Distribué par Activision
Graphisme : ****

Bruitage : *****

Intérét : ****

Prix : 130 F

« On Tennis-Court » vous
emmene a travers le monde.
De Rolland-Garros a Flus-
hing Meadow en passant
bien s0r par Wimbledon,
participez au circuit profes-
sionnel. Ces trois opens
joués sur trois surfaces

differentes (terre battue, her-
be et surface synthétique),
feront de vous un champion.
Améliorez votre revers et
votre coup droit, lobez, smat-
chez, tentez des passing-
shots et des amortis. Les
parties se jouent en trois ou
cing sets. Jouez contre l'or-
dinateur ou contre un ami. Le
graphisme du mouvement
des joueurs reproduit le plus
fidelement possible la réali-
té. Comme a Rolland-Gar-
ros, une caméra suit votre
progression sur le court
(léger scrolling de I'écran).
Le puplic est connaisseur et
applaudit les meilleurs mo-
ments.

Une deuxieme partie de
tennis est proposée avec
« Match Point ». Cette fois-
ci, le plan de camera est fixe,
mais déborde des limites du
terrain. Le bas des gradins,
le juge arbitre et les ramas-
seurs de balles sont visibles
a l'écran. De plus, ces
ramasseurs de balles se
précipitent pour enlever les
balles renvoyées par le filet.
Le plan étant plus éloigne,

MATCH POINT les joueurs sont plus petits
mais le jeu est plus facile
Genre : Sport pour les débutants. Dans

Distribué par Psion
Graphisme : *****
Bruitage : ***
Intérét : ****

Prix : 110 F.

ces deux programmes de
tennis, vous jouez en plein
soleil. Ainsi une ombre suit
la balle dans ses déplace-
ments.

ROCKET ROGER

Genre : Action

Distribué par Alligata
Graphisme . ****

Bruitage : ****

Intérét : ****

Prix : 130 F.

Roger vient d'atterrir sur la
mystérieuse planéete noire. |l

sort a bord de son scooter
de l'espace. Ce scooter lui
permet d'avancer, de reculer
dans l'espace. De plus, il
peut se déplacer au sol
d'avant en arriere et en
sautant. Attention les rétro-
fusées du scooter consom-
ment avec le temps qui
passe beaucoup d'énergie.
Ainsi, il faudra & Roger
beaucoup de patience et de
dextérité pour ramasser les
cristaux énergétiques qui
parsement son chemin. Les
étres de cette planéte ont
installé dans leurs mines
des rayons, des piéges, des
robots pour la préserver des
pillages. A vous de conduire
Roger au travers de ces
embilches.

ROCKRETY ROGER
BY S.EVANS
CRVYSTALS @0
HEN LEFT @
ZO0M et

SCORE 900608

FUEL

T
‘EST 900700
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FALCON
PATROLII

Genre : Action

Distribué par Prism
Graphisme : *****

Bruitage : *****

Intérét ; ****

Prix : 160 F.

Fiction, 'Egypte est en guer-
re | Etes-vous |'agresseur ou
le défenseur des pyramides
plusieurs fois millénaires ?
Cela n'a aucune importance.
Vous vous trouvez aux com-
mandes d'un Falcon et de-
vez patrouiller au-dessus de
la ville déja au trois-quarts
détruite. Le désert environ-

nant est parsemé de carcas-
ses d'avions, d'hélicoptéres
et de camions. Des bases
pour vous ravitailler en fuel
et munitions se trouvent sur
votre chemin, mais attention
de ne pas les détruire en
bombardant les DCA qui se
trouvent a proximité. Votre
tache est essentiellement de
faire exploser les stocks
d'essence ennemis ainsi
que leur force aérienne. Ces
forces sont composées
d’hélicopteres d’assaut et de
transport. Heureusement un
radar vous permet de les
localiser. Soyez le plus rapi-
de et profitez du paysage
d'un tres bon graphisme.

ALICE AU PAYS
DE LA VIDEO

Genre : Action

Distribué par Micro-Appli-
cation
Graphisme :
Bruitage : *****

Intérét : ****

Prix : 160 F.

Alice au pays des merveil-
les | C'est réellement ce que
vous propose Micro Appli-
cation avec ce jeu. Les
différents tableaux sont d'un
graphisme a rendre jalouse
Mimi la Fourmi et tant
d'autres. La musique est
aussi au rendez-vous pour
vous émerveiller. Alice dans

khk kK

un décor de réve ou des
oiseaux s'envolent a son
approche, tombe dans le
terrier du lapin gu'elle pour-
suivait. Et c’est |la chute sans
fin dans un puit rempli de
couleurs. Dans ce puit ou
sont accrochés des ta-
bleaux, des bouteilles et des
gateaux se proménent. Sui-
vent une partie d'Echecs
avec la reine, une rencontre
avec les cartes, une prome-
nade dans le jardin souter-
rain ou elle rapetisse et
grandit alors que volent des
papillons au-dessus de
champignons. Quel domma-
ge qgqu'il n'y ait pas plus de
tableaux pour continuer
d'enchanter les enfants.

ISLAND

Genre : Reflexion

Distribué par Micro-Applica-
tion

Graphisme @ ***

Bruitage : ***

Intérét : ****

Prix :120 F.

Voila 36 jours que j'attends
désespérément le passage
au loin d'un bateau qui
pourrait me recueillir. De
temps a autre, dérivent vers
la plage des planches que
j'assemble pour construire
un radeau. Il ne m'en man-
que plus qu'une qui d'ail-
leurs me nargue au loin.
Mais depuis trois jours des
dizaines de requins tournent

autour de l'atoll. |l fait chaud
et sec. Aujourd’hui je ne
pourrais pas remplir mes
seaux et la réserve d'eau
diminue. Je suis a bout et
rate les poissons qui pas-
sent a co6té de mon hame-
con. Demain, si je ne péche
rien, ma nourriture sera épui-
sée. Trente-septieme jour
d'attente. |l fait toujours aussi
chaud et aucun nuage ne
parait a I'horizon. Je suce
ma derniere aréte, pensant
aux trois bouteilles que jai
lancées ala mer. Les requins
se sont retirés, je me traine
jusqu’'a la plage, la planche
est la a quelgues brasses...
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Abak

Heroes of Karn

Abbex

Pilot

Activision

Mission Impossible, Space

Coconut Micro

Bruce Lee

Cosmi

Aztec Challenge, Slinky
Creative Sofware
Save New York

100 JEUX POUR COMMODORE 64

Loriciels
Bounzi,
Fights
Micro Application

Bango, Corman, Motor Ma-
nia, Pierre Magique, Poker

Formule 1, Star

Rectification :
Ediciel
Tél : 266.00.32
22, rue de la Boétie
Paris 75008
Sirius
Critical Man, Repton, Grunds
In Space
Sofitec

Adventure Writer
Software Project

Shuttle, Decathlon, Ghos- | Datamoft 64, Skier 64, Pancho Magic Minners, Dinki Doo
busters, Hero, Zenji, Pitfall Ankh, Jet Book Jack Micro-Meccano Solar Software
Alligata Datasoft James Bond Robin to the Rescues
Loco O'Ryley’s Mine Muse Software Spinnaker
Anirog Software Epyx Castle Wulfenstein Portrait Robot
Hexpert, Kong, Skramble, | Pitstop Mr Chip Software Sprites
Zodiac First Star Olympic Skier 4éme Dimension, RAP, Rol-
Artwork Flip et Flop Knight Software land Garros, Perils
Strip Poker Gakken Road Roller Super Soft
) Poogan No Man’s Land _ Styx, 3D Glopper
Ariosoft Handic Beach Head, Solo Flight Synapse
MULE, One On One, 7| gpace Action Ocean Protector Il, Shamus
Cities of Gold, Archon I, | Hesware Chinese Juggler, Mr Wimpy | The Ede
Hard Hat Mack, Drol Robin Tootin Prism Quo Vadis, Fire Ouest
Spelunker, Pinball, Lode | |magic Cock'ln, Popeye Time Works
Runner Tennis Rapid Fire Robbier of Lost Tombs
Broderbund Interception-Micro Combat Leader Vectron
Lode Runner China Miner, Siren City Romik Software Wing War, Spy And Spy
Bubble Bus Interception Software Dicky's Diamond
Bumping Buggies, Cave | yoriex Raider Run Informatique Importation
Fighter, Kick Off Le Ballon d'Or, Le Mur de | Movie Maker, Chess 7-0,
CBS Interceptor Berlin Trains, Odin, Ken Huston
Big Bird's Spécial Burger Time, Defender 64, | Sega Black-Jack, Summers Ga-
cw Wheeling Wallies Congo Bongo, Froger, Star | mes, Combat Leader, Raid
Mr Robot Llamasoft Treck, Zaxxon Over Moscow, Temple of the
CNC Hell Gate, Hover Bovver, | Sierra Doom, Flight Simulator I,
Omega RUN Lazer'Zone Qils'Well Millionaire, Jet
BOURTY BOB nouvel rgndicap, (Ija pers-
pective. Ce n'était déja pas
STRIKES BACK evident sans, imaginez

Genre : Stratégie - adresse
Import

Graphisme : ***

Bruitage : ****

Intérét ; *****

Décidément, la mode des
séries continue. Vous avez
tous reconnu sur cet ecran le
fameux personnage de M L.
Vous n'étes pas nombreux a
en étre venu a bout (11
tableaux). La, vous aurez 25

tableaux a parcourir et un

maintenant ! 25 tableaux
donc, tous plus fous les uns
que les autres, et certains
paraissent impossible a finir.
Pour les fans de Minex, et
ceux qui ne savent pas ce
qu'impossible veut dire.
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SPACE SHUTTLE

Genre : Simulateur
Distribué par Loriciels
Graphisme : ****

Bruitage : ****

Intérét : ****

Prix : 260 F.

Un satellite est tombé en
panne sur son orbite, et ses
propriétaires ~ embarasses
désirent le réparer plutdt que
d'en lancer un autre. Heureu-
sement la navette spatiale a
la possibiliteé d’aller le récu-
pérer et cela, sous votre
commandement. L'ordina-
teur de bord s'occupe seul
du décollage qui a lieu dans
une atmosphére trés chau-
de. La navette est en orbite
et on la voit se déplacer ainsi
que le satellite. Pour pouvoir
attraper celui-ci, il faut s'en
rapprocher & portee de ra-
dar. Quand le satellite est
suffisamment proche, il s'af-
fiche sur I'écran. Avous de le
récupérer, a l'aide du bras
manipulateur contenu dans
la soute. Bien s(r le jeu ne
s'arréte pas la. Il vous faut
maintenant redescendre sur
terre. Ce logiciel d'un réa-
lisme plus qu'honorable est
d'une trés bonne qualité mis
a part la phase de pointage
laser (centrage du satellite
sur I'écran), qui fait appel a
90 pour cent au hasard.

THE RIGHT
STUFF

Marque : Epyx

Genre : Action

Distribué par : Activision
Format : Disquette
(Atari/C64)
Graphisme :
Bruitage : ****

Intérét : ****

Basé sur le film « L'Etoffe
des héros », Epyx realise
avec ce jeu un tour de force :
allier un simulateur de vol de
qualité, des combats aériens
réalistes, une vitesse de jeu
vous tenant en haleine et un
graphisme a faire jeter I'é-
cran de télé. C'est genial.
Votre tableau de bord fagon
vieux coucou américain
semble jaillir de I'écran. Puis,
c'est la folie des combats,
vrilles, décrochages, chas-
sés-croisés. Bref, devenez,
le temps d'une partie, le

deokok ko

héros que vous avez tou-
jours révé d'étre avec une
centaine d'avions abattus a
votre actif a la fin de la
guerre... Votre guerre !

NEURONE

Marque : Parallele softiware
Genre : Lettre et chiffres
Format : cassette
(Exelvision)
Graphisme :
Bruitage : *****

Intérét ; *****

Théme : le mot le plus long,
le compte est bon. Jusque
la, rien de bien nouveau.
Mais tournant sur I'Exelvi-
sion, ce logiciel frangais a la
particularité d'étre parlant.
Tout y est. L'ordinateur epel-
le les consonnes, les voyel-
les et les chiffres au fur et a
mesure qu'ils apparaissent,
gere les scores des joueurs
et fait retentir le sinistre
« Ding-Dong » du temps im-
parti écoulé. En bref, recréez
chez vous I'atmosphere de
cette fameuse emission de
télé qui depuis prés de vingt
ans nous tient en haleine un
tout petit quart d'heure cha-
que soir.

hokokk ok

NOSTRADAMUS

Genre : Loisirs

Machine : Atari

Distribué par Atarisoft
Graphisme : ***

Bruitage : ***

Intéret : ****

Prix : 150 F

Depuis I'antiquité en Egypte,
mais aussi en Chine et dans
I'Empire Maya, les cartes
servent a prédire l'avenir.

Les premiéres cartes sont
apparues en France, en ltalie
et en Allemagne au Moyen-
Age. Jusqu'alors, seuls les
mages et les diseurs de

bonne aventure connais-
saient toutes les subtilités
de cet « Art ». Avec « Nostra-
damus », chacun pourra tirer
les cartes et essayer de
deviner 'avenir. A partir de
22 cartes (lames), il suffit
d’en tirer 12 et de donner
leur numéro a l'ordinateur.

Le dessin de la carte appa-
rait sur |'écran avec son
interprétation. Cette inter-
prétation depend a la fois de
la nature de la lame et de sa
position dans le tirage. Vous
avez la possibilite d'éditer
I'interprétation globale sur
imprimante.

CHARTBUSTER

Genre : Action

Distribue par Alligata
Graphisme : ***

Bruitage : ***

Intérét : ****

Prix 150 F.

Alligata a fait preuve d'une
bonne initiative. En effet en
vous proposant « Charbus-
ter », ce n'est pas un jeu,
mais cing qui vous sont
offerts. Et parmi ces jeux,
certains que vous connais-
sez deéja, si ce n'est la
totalité. Cinq de.leurs best-
sellers sont ainsi rassem-
blés en une cassette. lls

se nomment : « Blagger »,
« Eagle Empire », «Killer
Watt », « Panic Planet » et

« Bugblaster ». Avec « Blag-
ger », collectez les clés d'or,
trouvez l'issue et passez au
niveau supérieur. Dans « Ea-
gle-Empire » tuez tout ce qui
bouge, les phoenix, les ai-
gles et enfin I'empire. En
gros, il en est de méme pour
les autres. Comme toujours,

rester vivant le plus long-
temps possible est la finalité
du jeu. A retenir tout de
méme qu'Alligata propose
cing de ses jeux les plus
vendus sur une seule cas-
sette. Que d'autres suivent
cet exemple !

Rubrique réalisée
par YVES HUITRIC




IOGICIELS

Progiciel

en Logimétrie

Sogelog -(1) 747.93.03- a effectué au
cours du premier trimestre, le lance-
ment de la Logimétrie. La logimétrie est
un service de paiement de progiciels a
la consommation. L'utilisateur a accés
aux progiciels sans avoir & en effectuer
I'investissement. La formule proposée
est simple. La personne ou société qui
deésire utiliser un progiciel en logime-
trie, s'adresse a son distributeur qui lui
fournit simplement la documentation
correspondante (manuel et disquette).
Sogelog met alors a sa disposition un
logimeétre ou compteur d'utilisation de
logiciels qu'il connecte au port RS 232
de son ordinateur. Cela lui permet de
faire fonctionner tous les progiciels
disponibles en logimétrie. Au fur et a
mesure de I'utilisation des logiciels, le
logimétre se decrédite du nombre
d'unités logigques correspondantes.
L'alimentation du loegimétre en unités
logiques se fait au moyen de codes
que l'utilisateur recoit periodiguement
et introduit simplement par l'intermeé-
diaire du clavier de son ordinateur. Le
méme credit fait ainsi fonctionner tous
les logiciels de la « progitheque »
(bibliothéque des progiciels disponi-
bles en logimétrie). Les frais d’'accés
sont de 2150 F et I'abonnement
mensuel de 145 F.

Dialogue
en bleu ciel

Bleu Ciel Informatique (80, rue des
Fourniers, 07500 Guilherand. Tél : (75)
40.48.44) présente le logiciel Dialogue.
Celui-ci facilite les liaisons entre 2 ou
plusieurs Oric 1 et Atmos, tant sur le
plan des raccordements que sur celui
de I'usage. On peut ainsi envisager de
créer un réseau de micro-ordinateurs
ou une liaison veéhiculant les signes
« gudio » (téléphone, radio ou autres).
La cassette Dialogue comprend le
programme de liaison, 2 jeux-déemons-
tration et une notice d'utilisation. Elle
est commercialisée au prix de 120 F.
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Bleu Ciel Informatique propose, tou-
jours pour Atmos, un didacticiel intitulé
Clavidact (120 F) qui permet d'acquérir
les méthodes de frappe pour appren-
dre a taper a la machine. Trois jeux sont
également disponibles « Damae »
(100 F), un jeu de dames, « Elephor »
(100 F) et « Elephcolor » (100 F), deux
jeux de réflexe et de mémoire.

Cocktel
et Packtel

Meta Videotex (2bis, avenue Foch,
94160 Saint-Mandé. Tél : 365.00.25)
présente « Cocktel » un progiciel
vidéotex intégré opérationnel sur tout
micro PC qui permet de constituer, a la
carte, un ou plusieurs services de
diffusion d'informations, accessible par
Minitel. Il intégre en particulier : la
composition des pages (texte et
graphique), 'organisation des pages
permettant de constituer n'importe
quelle structure de service, en particu-
lier une arborescence avec acces
direct par mots-clés, I'accés sélectif au
service avec plusieurs niveaux de
confidentialité, des statistiques de
consultation du service indiquant la
fréquence de consultation quotidienne
de chague page. « Cocktel» est
commercialisé au prix de 14 900 F HT.
D'autre part, Meta Videotex présente
« Packtel », le premier kit vidéotex, une
malette comprenant tous les éléments
hardware et software, nécessaires a la

transformation de tout PC standard en
serveur vidéotex. Packtel s'adapte en
particulier aux PC suivants : Goupil PC,
IBM PC, XT, Philips P 3100, Ericsson
PC, Olivetti M24. La malette « Packtel »
comprend un masque adapté au
clavier facilitant la composition en
permettant d'affecter les fonctionnalités
Vidéotex aux touches de fonction, une
carte entrées/sorties permettant la
connexion du serveur aux modems ou
boitiers Transpac, un cable de conne-
xion Minitel, le logiciel de base
Vidéotex, le logiciel « Cocktel » per-
mettant la composition des pages, la
constitution du service et la fonction
serveur, la documentation nécessaire a
la mise en oeuvre du serveur et a la
constitution du service, une cassette
d'auto-formation avec lecteur de cas-
settes.

Yes,
you can !

« Yes, you can ! » Un logiciel pourtant
100 %% francais. Il permet, selon ses
créateurs, a des utilisateurs spécialis-
tes ou néophytes en informatique, de
développer trés rapidement des appli-
cations de gestion sophistiquees. Yes,
you can se compose de deux modules
indépendants : le générateur d'appli-
cations, qui permet de générer des
programmes de gestion dans le
langage propre du logiciel, et le
module d'exécution qui fait fonctionner
les logiciels développés avec le

Effectuer du vol stationnaire avec un
avion, c'est possible si vous pilotez
un « Sea Harrier ». L'« Harrier » est un
chasseur bombardier embarqué sur
les porte-avions de la Royal Navy.
Découvrez avec « Jump-Jet », une
nouvelle fagon de piloter. Le seul
endroit pour « atterir » est un
porte-avion, sur lequel il est difficile
d’aponter en cas de mauvais femps.
Edité par Arirog, « Jump-Jet » arrive
en France pour le Commodore 64.




« Graphiscop » est la premiére tablette graphique frangaise pour micro-ordinateurs.
Actuellement disponible pour Apple et Oric, son logiciel sera également développé pour
Commodore, Exelvision, Amstrad, etc. Signe particulier, le crayon graphique est
suspendu par une potence solidaire de la tablette. Prix annoncé aux environs de 1 400 F,

logiciel compris.

générateur d'applications. Cette confi-
guration offre I'avantage a I'utilisateur
final qui achete des logiciels standards
(comptabilité, facturation, etc.) dévelop-
pés a laide de Yes, you can,
d'économiser l'acquisition du geénera-
teur d'applications. Yes, you can
fonctionne sur IBM PC et sur la plupart
des compatibles a condition qu'ils
disposent de 256 K octets de memoire
centrale et gu'ils utilisent une version
du DOS supérieure ou égale a la
version 2.0. Il est par ailleurs recom-
mande, pour tirer le meilleur parti de ce
logiciel (confort d'utilisation, traitement
d'applications importantes, rapidité
d'exécution...) d'étre également équipé
d'un disque dur.

Yes, You can : Tel : 723.72.74.

Bonne frappe

ISE-Cegos présente « Actidact », un
logiciel de perfectionnement a I'utilisa-
tion du clavier. Deux versions, indivi-
duelle ou professionnelle, sont dispo-
nibles. La version individuelle, concue
par des pédagogues, propose deux
niveaux d'utilisation. Le premier niveau
se compose d'environ 15 heures

d'exercices pour apprendre la disposi-
tion des doigts sur le clavier. Le
deuxiéme niveau doit vous conduire a
la performance moyenne de frappe de
18 & 20 mots minute. Dans sa version
professionnelle, destinée aux écoles et
organismes de formation, Actidact
reprend les possibilités de la version
individuelle et permet de gérer un
fichier d'éléves illimité. ISE-Cegos qui
propose une assistance technique
pour son logiciel commercialise Acti-
dact au prix de 1600 F HT dans la
version individuelle et de 8000 F dans
la version professionnelle qui inclut 5
programmes individuels.

ISE-Cegos : Tél : 604.91.78.

Kit-programmeur Cobra

Cobra Soft -(85)93.34.82- propose aux
programmeurs Oric/Oric-Atmos  un
ensemble de 5 logiciels utilitaires ainsi
gue l'ouvrage de G. Bertin « Au coeur
de I'Oric Atmos ». Les logiciels sont :
« Oric BAsic Plus » (renumber, merge,
delete), « Kit Ecran » (routines graphi-
ques), « DAO » (créations graphiques
haute résolution), « Caractor » (généra-
tion de caractéres) et « Data Save »
(sauvegarde pour Qric-1). Prix : 635 F.

~ COMMODORE
64 PERITEL + LECTEUR DE K7 +
MANETTE DE JEUX + UN JEU
2.990F
LECTEUR DISQUES 2.550 F
COMMODORE 64 + LECTEUR DISQ.
5.100 F
ATARI
800 XL 1.650 F
LECTEUR DISQ. 2.050 F
AMSTRAD
MONOCHROME ET COULEUR
SUPER PROMOTION
NOUS CONSULTER
NOUVELLES AMSTRAD
AVEC LECTEUR DISQ. INCORPORE
DISPONIBLE
NOUVEAUTES AMSTRAD
GHOSTBUSTERS 139 F
BEACH HEAD 139 F
RAID OVER MOSCOW 139 F
BRUCE LEE 139 F
Vente par correspondance
Crédit immédiat CREG

@MISROBTGRY

14 RUE DE POISSY 75005 PARIS
A I'angle du 25 bd Saint-Germain
Métro Maubert-Mutualité
Ouvert : lundi de 14 h 30 @19 h 30
Mardi au samedi de 10 h 30 a 19 h 30
TEL. : 325.51.52

A . S S S S S S N S S —
A ADRESSER A MICROSTORY,
14 RUE DE POISSY 75005 PARIS
IE DESIRE RECEVOIR VOTRE CATALOGUE DES PRIX [J
LA DOCUMENTATION SUR VOTRE CLUB [J

Adresse :

Code postal :| | | [ ||

MICRO 7-06-85
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Un Osccar
pour Almatec

Almatec, outre les importations de
logiciels, interfaces et périphériques,
s'est également lancé dans la création
et I'édition de logiciels. Cette sociéte
tournée pour moitié vers les produits
Commodore, est également distribu-
teur des produits Osccar fabriqués en
France. Osccar fabrique des interfaces,
des modems et des moniteurs. L'Osc-
car MC 14 est un moniteur couleur de
36 cm (14 pouces). Sa résolution est de
669 x 502 points. Pour un meilleur
confort d'utilisation en mode texte, un
interrupteur permet de commuter le
moniteur MC 14 en monochrome vert.
Une carte enfichable permettant le
décodage PAL, SECAM et NTSC est
disponible en option. Les transcodeurs
d'Osccar sont les P 6010, P 6020 et P
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6030. Le P 6020 permet le passage des
micro-ordinateurs, caméras, magné-
toscopes, etc.,, aux normes PAL. Le
P 6020 est lui, un transcodeur PAL-
SECAM qui transforme le signal video
composite PAL en un signal vidéo
composite SECAM. Voici enfin un
modem pour le Commodore 64.
Fabriqué par Osccar aux normes
francaises, ce modem est |'extension
idéale pour entrer dans le monde des
communications quand on est posses-
seur de CBM 64. Il fonctionne a
plusieurs vitesses : 300 bauds full
duplex et 75-1200 bauds half duplex.
Almatec encore (quelle profusion !). Le
Commiodore 64 dispose maintenant
d'une interface se connectant a l'arriere
de I'appareil et permettant le branche-
ment (IEEE 488) sur divers périphéri-
ques. C'est le BusCard Il. Le port
paralléle Centronics permet de conser-
ver le port utilisateur pour une interface
RS 232 et un modem. Le Bl Printer, un
autre péripherique, permet la connec-
xion au Commodore 64 d'une impri-
mante paralléle Centronics. 80 colon-
nes pour votre Commodore ? L'interfa-
ce Bl 80 permet en effet I'utilisation de
logiciels comme « Paper Clip » sur un
moniteur monochrome ou type Osccar
(utiliser un poste de télévision n'est pas
possible).

Stylo
pour lire

Barcode -(3) 969.04.52- présentait sa
gamme de crayons optiques au Prin-
temps Informatique. Cette gamme
comprend trois modeéles permettant la
lecture de tous les codes a barres. Ce
sont les BarPen 36, 40 et 41. Chaque
modele a été congu specifiqguement en
fonction des différentes qualités ou
types d'impresssion des codes a
barres. En effet, la qualité d'un code
varie fortement selon le mode de
production choisi (offset, thermique,
laser, jet d'encre, etc.). Le BarPen 36
est doté d’'un rayon infra-rouge, destiné
exclusivement a la lecture de barres
noires sur fond blanc imprimées a
l'aide d'une encre fortement dosee en
carbone. L'avantage de son utilisation
réside essentiellement dans sa capaci-
té de détection au travers de taches
(graisses..) ou au travers d'un film noir
non carboné d'inviolabilité du code
(1.050 F). Le BarPen 40 conseillé lors
d’'une application dans la distribution et
|'alimentation (code UPC-EAN de cou-
leur) détecte des éléments fins d'une
largeur de 0.14 mm (1150 F). Le BarPen
41 sert essentiellement a la lecture de
codes imprimés de facon matricielle
(imprimante a aiguilles) ou comportant
de petits défauts (barres ou espaces
parasites...). Son prix est de 1.300 F.

De I’aviation
au football

IER -(1) 334.30.20- annonce I'IER 241.
Depuis plus de 10 ans, les éditeurs IER
221 équipent les aéroports du monde
entier, pour l'impression des cartes
d'embarguement. La société francaise
IER détient plus de 80 pour cent du
marché des compagnies aériennes
(hors Etats-Unis). Elle est également
présente dans de nombreux secteurs
ol l'impression de tickets et billets de
formats multiples doit s'effectuer. Ci-
tons pour exemple : la SNCF, I'Opéra
de Paris, mais aussi des stades
comme Wembley, Arsenal ou Man-
chester United. Aujourd’hui, les edi-
teurs de la famille IER 221 passent le
relais @ une nouvelle machine, I'impri-
mante 241. Elle reprend toutes les
grandes caractéristiques des machi-
nes précédentes (lecture de code a
barre comprise). Mais en plus, elle a

(Suite page 106)




PROGRAMMES AMSTRAD

JEUX EN DISQUETTES
1112 - Exocet F
1114 - Spannerman ....... F
1117 - Roland 3 la Cave .... B
1118 - Roland aux Oubliettes F
1125 - Chess (Echecs) ... F
1129 - Code name Mat F
1132 - Hunchbach i
1135 - Hunter Eiller F
1144 - Fred 1'Electronicien F
1150 = PURCHY ooaiianawessiies F
1169 - Holand goes Digging . F
1170 - Roland dans le temps F
1185 = AmSEOLL ...vsvsvsnnsns F
1190 - Snokker , F
1192 - Roland Ahoy F
1191 = Roland on the Run ...........0 ¥
UTILITAIRES EN DISQUETTES sTRAD
= Microseript .......cccciiiiiiiinnnann 580 F AM

Traitement de texte complet avec tableur
intégré permettant aussi la facturation

= Micropen ...... .. 580 F

“TOUT COMPLET”

Base de données pour textes, lettres
= Microspread ....issssssssassciiiisais 580 F A CRED'T
Tableur permettant calcul financier ™ F| 390F 16G 24 408
T T s L 35 F Avec moniteur comptant it om
—— 61840F
Systime complet de gestion de fichier noir et blanc + 3‘%3‘20 F
+ cables Complet | en1e
= SEaPNBECNBE . ... v svsessan nnrr e e 290 F © P mensualites
Guide d'ocbservation des étoiles A bggol.r
= Project PLAONSE ...ii iessessennsians 345 F 5 990 590 F TEG 24.40%
Planification, analyse et détermination - F Conklbtm
des différentes phases critiques Avec moniteur comptant 81360
- Entrepreneur .........oieeiiiiiiiians 345 F couleur + 51780F
- en 12
Etude complete de démarrage d'un projet. + cables Complet .
Analyse financidre détaillée des dif- mensualites

férentes étapes et phases d'activités

- Decison aker ....vvnvnenenen... 05 ¢ | A 55 Livré complet avec moniteur
Aide & la décision, analyse de situation, : ; i ] : e '. sabiie: s ¢ - < 2 ) et |ecteur_dlsquette incorp re

alternatives, stratégies, probabilités

Désignations: temps fixé de 30 mS. Une version du systeme CP/M de la d’'une disquette au format systeme. 2K
Matériel de traitement de textes. Ce systeme peut servir a deux Digital Research est fournie avec le sont ulilisés pour (e catalogue et 9K
Lecteur de disquelles de 3 pDucEs lecteurs maximum. L'inlerface dispose DODI-1, ce qui parmet a I'utilisateur sont réservés pour le systéme.
HYPER - CB et e E également d'une extension ROM d'accéder 4 la richesse d'applications de 9 secteurs par piste
Hitachi/Panasonic. Congu pour un taux contenant les extensions de AMSDOS et logiciel rédigées pour le CPIM. Outre les 2 pistes réservées au CPIM
de sequence d'exéculion de 12mS et yn 988 élements dépendants machine du programmes utilitaires du CPIM, le Capacité de fiche: 169K byles.
CPM et du LOGO CPL464 a béntlicie de certaines Le format DATA seulement:
Le disquettes de 3 pouces fonctionnent innovations. On utilise toutes les pistes pour ranger
sur laurs deux faces, chaque face est Organisation de la disquette les données. 2K byles soni réservées au
réutilisable grice a sa limite de Tout comme I'AMSDOS, le CPIM permet  calalogue
COMPLET protection trois systémes de lormatlage différents: 9 secteurs par piste
le format SYSTEME, le format DATA Pas de pisles réservees
ﬂfngg%é CPIM seulement et le format IBM Capacite de fiche: 178K bytes
est un systéme de disquelle N 1
AVEC adapté au langage de locomotive Basic -2 Seléction du format s fait L format |BM
automatliguement sur I'acceés de Logiquement similaire au format a

el & de nouvelles commandes disquette. Les trois formats utilisent la simple lace utilisé par le GPIM sur le PC
1BM

& 1
CP/M 2.2 pementam do trer un prolit maximom — (ndiiC' sl cliee mais los configurations

petmet aux programmes en Basic de leurs secteurs sont distinctes 2K bytes réservés au catalogue

ET d'accéder a des fiches de disquetles, en  Caracléristiques communes: 4K réserves
T3l on UHlise le5 mbmes Dommandss — Simple lace, double densitéa 8 secteurs par piste

DR LOGO pour les liches de nom, conformement a — 1aille de secteur de 512 bytes 1 piste réservee.
ce qul est prévu pour le CPIM — 40 pistes Capacité de liche: 154K bytes
L'AMSDOS et le CPiM sont en mesure  — Secteurs imbriqués 2:1 ‘La commande de disquette peut
de lire el écrire les liches 'un de I'autre  Le lormal SYSTEME: accéder a chaque face du CP/M Amstrad
car |a structure de leurs fiches est C'est le format le plus courant puisque ou de la disquette AMSDOS, suivant la
identique. le CPIM ne peut &lre charge qu'a partir fagon dont la disquelte est introduite

OUR COMMANDER PAR CORRESPOND 0U A CREDIT, ENVOYER CE BON A

Je desire recevoir - (remplir le tableau ci-dessous)

AMSTRAD crc sss

CARACTERISTIOUES TECHNIQUES

PROCESSEURS: CARACTERISTIQUES D'AFFICHAGE.
IBOA  processeur lonctonnant 3 AMHT Mode
64K de mémaire vive RAM (plus de 42K pour Wotmal  Hawterés.  Mulicel.
T'uliksateur) Nombre de 4 sur 23ur 16 sut
32K demémoire ROM avec BASIC ot systéme decoul 27 2r
d sxploitation résdant Points 200 200 200 NOM ol
§845  conifieur 4 dcran Vertic = i
] Drocesseur géntraleus 08 500 Points ko 640 160 renom 23
AY-38912-3voux, 7 octaves Horiz b ) ES
8255 inlerlace pasaiidie gnliée-501e pout i Noce 40 80 20 dresse — =%
processeur de son Gl e 2 g
N —— _ a
c.a
= o 8%,
agasin Exposition-Vente 238
Teélephone = ——3 8
<<= |
2%
Code Posta _—ESE 3
b P
ville _ EcgIT.
= 583 |0
=

183’ rue saint_chorles Je desire recevoir une offre prealable de credit 1CETELEMFI i mton e T s Fanviis L'(,\L:':J;l?:::!a(

Montant de la commande

Tél. : 554.39-76 Nombre de mensualités /mois B :2: |

+500F ajouter

75015 Puris Versement comptant F Tous les micro, monhteur, Imprimants + 100 F o

O cheque [J mandat-lettre [1CCP | CORSE-DOM-TOM nous consutter GEMERAL

Ouverts du lundi au samedi de 9 h 30 319 h 30




LE TOUT

_AMSIBAB 2.990- 157"

EN STOCK

Disponible immédiatement*

“COMPLET”

i Avec moniteur comptant -' IMPRIMANTE =
: noir et blanc + 259.60 F 12[] cps - ]
+ cables. Complet | en12

80 COL.
4.490+¢ 390F . 2990 F

Avec moniteur comptant

couleur T‘HS‘%S'QO F -

+ cables. Complet | L orciaites Interface paralléle centronics 8 bits - bi-

R IR directionnelle en caractére standard -

, Livre compiet avec moniteur mode graphique - alimentation papier SMITH
picots et friction - commande de fonction- CORONA

| et lecteur de cassette nement en ligne, nouvelle ligne, nouvelle D 100 \
I 5 page - formatimpression 20,3 cm laligne - 1
Jostick largeur papier 27,9 cm maxi — Dimension J

410 x 330 x 120 mm - Poids 7 kg.

AMSTRAD
155 F Dy uamics” 3 260 F

e Ny, LES PROGRAMMES AMSTRAD .

Jostick
seul

IER oE 140 F

74 TOUC Es T AMSTRAL

OFFRES MONOCHROME OFFRES COULEUR

A CREDIT [A CREDIT ¢ sas

580 F w|78OF Cod b IMPRIMANTE DMP1

+ 508 e ain - avec cable type centronics

) o Tk ks b 80 colonnes -

A CREDIT ; A CREDIT; 124 2.490F A CREDIT =

480 F 680F cou 0549 i

comptant comptant ggg o0 ¢ 290 F -
e comptant

+ 211,50 F

A CREDIT ¢ A CREDIT ¢ en 12 mensualités

T70F . |B70F ! CABLES - RALLONGES
cHmpAnL 1803692 viron + manuel | cap1e MSTRAD imprisante
Ye020r ADAPTATEUR PERITEL 450« (150 pagos) |7 Gontronics ........eeren: 200 €

- Rallonge Moniteur/Clavier
2 cordons de 2,50 m cibles
INet Jack M/F 150 F

ial, bugdet,
sur 1'année

Disponible 2 490, [ < "

DE PROTECTION

" HYPER-cB OO
it disquette
LES PROGRAMMES AMSTRAD R

teur ....130 F

A CREDIT
} 290 F oo Complet avec CPIM 2.2. et
comptant cu traomt gr‘ logo, interface et cables
- +250F ° pouces.
en 12 mensualités 10 disquettes AMSTRAD 550 F

NOUVEAU POUR AMSTRAD

CREDIT (CETELEM)
.| Pourtoute autre etude de credit
------- 100 1 nous consulter au 16 (1) 554 39 76

Offre valable jusqu'au 01 06 85
dans la limite de nos stocks
disponibles

Ve

CREDIT IMMEDIAT
SUR TOUT LE MAGASIN

A PARTIR
DE 1500°

! 5 pouces 1/4 | 5 pouces 1/4 | 5 pouces 1/4 1 J
SF-SD SF-DD DF-DD avec étui - 15 min.
550 Fes10] 139 Fies10 | 149 Fies10 | 190 Flesio | 88 Fes 10

Tous les jeux sont
livrésavec une
notice en francais




COMMODORE 64

PAL
2.390¢

C 64-PAL

A CREDIT 166G 2890
290F

comptant

RVB

2.690F

C 64-RVB

A CREDIT

LECTEUR DISQUETTE

Jgg“

N
-

INTERFACES

- PHS-60-B 490 F
- PVP-80 690 F

o

IMPRIMANTE COMM

2.590+¢

A CREDIT
290F

cnmmnnl

LECTEUR
CASSETTE

410F

A CREDIT T
250F

comptant
+ 23(
A1

COMMODORE-SX 64
Portable - Lecteur disquette - 590 F :
Ecran couleur incorporé - PAL D TOE
7 490F en 12 mensualites
COMMODORE - C 16 A CREDIT
+ 1lecteur-cassette 140 F
+ 5 cassettes jeux
£ galit
1.690 F

MODORE wes-s02

OFFRE PROMOTION COM

Dlspomble lmmedlatement*

+ 1 LECTEUR K7
+ 1 AUTOFORMATION

OFFRE N°1 OFFRE N° 2 OFFRE N° 3
FORMATION FORMATION FORMATION
BASIC BASIC + MONITEUR
2.800F | 3.100F | 5.590F
C 64-PAL C 64-RVB C 64-PAL

+ 1 LECTEUR K7
+ 1 AUTOFORMATION

+ 1 LECTEUR K7
+ 1Moniteur OSCAR
+ 1 AUTOFORMATION

TEG 24,80 &

A CREDIT
300F

comptant
+ 240,40 F

en 12 mensualités

450 F

A CREDIT T

ACREDIT ¢
300F

comptant
+ 269,20 F
en 12 mensualités

A CREDIT
580 F

comptant
+ 479,50 F
en 12 mensualités

TEG 24 40 %
Zodt total

o1
754 F

A CREDIT
490 F

TVA 33.33%

MDNiTEUR CﬂULEUH
FIDELITY - CM-14
Entrée directe Péritel-RVB
Vidéo-composite Entrée son
avec réglage
volume.

2.790+

A CREDIT
280F

comptant
+ 24240 F
en 12 mensualtes

184

c comptant 678 F 1 IMPRIMANTE MPS 802 comptant
+ 1LECTEUR + 43150 F + 1LECTEUR + 90140 F
DISQUETTE en 12 mensualites DISQUETTE &n 12 mensualités
5.250 10.350F | sae Etf
- E: = F 950F  Cudiobm
C 64-RVB comptant C 64-PAL comptant 141680 F
+ 1LECTEUR + 450.60 F + 1 IMPRIMANTE MPS 802 + 90140 F
DISQUETTE én12 mensualites + 1 Moniteur OSCAR en 12 mensualités

MONITEUR COULEUR

7 MC14

CREDIT

Acceptation immediate de vo-
tre credit. Aussitot vous partez
avec vo({e materiel

Pkeces a fournir
1 fiche de paye

Magasin Exposntlon-Vente

- HYPER-CB

Communication
183, rue Saint-Charies

Tél. : 554.39.76
75015 Paris

Quverts du lundi au samedide 9 h 30 219 h 30

. ) Je desire recevoir - (remphr le tableau cr-dessous)
HYPER-CB Communication
183, rue Saint-Charles 75015 Paris Tél. : 554.39.76 ARTICLE QTE PRIX TOTAL
NOM N, _
Prenom . -
Agresse S
-~ g Sy 7 o 2]
_— — @
Téléphone e _ 38
Code Postal ———— e ;.)
Ville = e ln— . =
A CREDIT
Je desire recevoir une offre préalable de credit (CETELEM) Participation sux frals d'snvois : 1‘:'!!‘ :lr ;.
Montant de la commande F | 0a500¢ siauter T
Nombre de mensualites Imois | | o0 i |67 - | 4
_Ve rsement COfTTpTF!H‘ F Tous les micro, monHeur, imprimante + 100 F TOTAL
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QUE 10% DE NOS

tein avait raison.

pleinement son potentiel mental.

LA DIANETIQUE.
qualité de ce livre.

sous a :

Eglise de Scientologie
de Paris
65, rue de Dunkerque 75009 Paris

Dans son livie LA DIANETIQUE
Science moderne du Mental, L. Ron
Hubbard a fait un autre pas de géant
dans cette direction. Il démontre com-
ment chacun peut utiliser ces découver-
tes et se libérer lui-méme des barriéres
qui 'ont jusque-la empéché d’utiliser

NOUS N’UTILISONS
FACULTES MENTALES

Ce sont les propres mots d’Albert Eins-
tein, le plus grand physicien précurseur
des temps modernes. Les découvertes de
L. Ron Hubbard dans le domaine du
mental prouvent aujourd’hui qu’Ens-

,la

De plus en plus de gens, parmi les-
quels des artistes, des médecins, des
scientifiques, ainsi que des chefs d’en-
treprise et des employés utilisent

Et les milliers de rapports écrits sur leur
succes sont la meilleure preuve de la

Commandez votre propre exemplaire
aujourd’hui ! Envoyez le coupon ci-des-

BON DE COMMANDE

Envoyez-moi

Port gratuit, 70 F - 410 p.
] Cheque
[J Mandat-lettre

(pas de contre-remboursement)
Nom :

Adresse :

_ exemplaire(s)
de LA DIANETIQUE, la science mo-
derne du Mental par L. Ron Hubbard.

[J Cheéque postal
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éteé dotée d'une électronique plus
performante, grace au microproces-
seur Intel 8031. Logée avec la partie
mécanique en un seul bloc, I'ER 241
est ainsi une machine extrémement
compacte. Elle est disponible en deux
versions : la 71 et la 72. Le modele
241-71 deétecte, par cellule photo
intégrée, la présence d'un signe
pré-imprimé sur le document. De plus
elle dispose d'un systéme de découpe
automatique du document aux dimen-
sions requises pour |'utilisation immé-
diate.

Commandes et
mesures a distance

Sacasa -(1) 630.68.39- propose la carte
DT 901 pour commander a distance les
IBM PC, AT et XT. Cette carte permet de
constituer un réseau de commandes et
de mesures en temps réel partagé.
Cette carte, qui peut étre utilisée
comme une interface Bitbus intelligen-
te, a 4 connecteurs ISBX pour les
entrées-sorties analogique et numeri-
que. Le Bitbus est un bus série, rapide,
dont I'architecture supporte 28 nceuds,
ou stations, avec une distance de 300
metres entre chaque nceud. Par I'utili-
sation de répéteurs, on peut également
constituer un réseau de 250 nceuds.
Utilisé comme un contrdleur intelligent,
la carte DT 901 peut exercer diverses
fonctions. Elle peut surveiller de
multiples entrées, exécuter un logiciel
de commande et tranférer les données
via le Bitbus pour traitements, analyses
et mémorisations. Constituée de 2
supports de 28 broches pour 64 Ko x 8
PROM (programme utilisateur) et 32 Ko
x 8 RAM (données), sa mémoire de
programmes internes est de 4 Ko
(EPROM) et 192 Ko (RAM). La carte 901
utilise 35 fonctions spéciales ainsi que
des logiciels d'exécution multitdches.
La transmission est de 375 ou 625
bauds (sélection par cavalier). L'isole-
ment galvanique des lignes série et
alimentation est diponible en option.

l.B.Macintosh

Microsoft lance le systéme d'extension
Microsoft Mac Enhancer qui permet
d'ouvrir Macintosh au monde 1.B.M. en
donnant la possibilité de lui connecter
un grand nombre de périphériques
congus pour travailler dans I'environ-
nement du P.C. Avec Microsoft Mac
Enhancer, les utilisateurs de Macintosh
peuvent lui connecter jusgu'a cing

(suite page 108)

de 9 a 20 ans

VICHY (Allier).
MEJANNES LE CLAP (Gard)

TENNIS - FOOTBALL
BASKET-BALL - RUGBY
JUDO - TENNIS DE TABLE
PLEIN AIR

e Perfectionner votre sport
en vous initiant
a l'informatique

Sports Elite Jeunes est une asso-
ciation qui a 8 ans d'expérience
dans lorganisation des stages
sportifs pour les jeunes, dirigés
par une équipe de champions
renommeés, animés par JACKY
CHAZALON.
14.000 participants a ce jour
Stages de 1 a 3semaines ouverts
a tous. Cet éte, un programme
important  sports-informatique
d’initiation et de perfectionne-
ment. La journée sera partagée
entre |la pratique du sport (3 h) et
I'enseignement informatique (3 h).
Encadrement permanent des
jeunes. Voyage organisé.
Avec le concours d’ATARI
Sports Elite Jeunes organise
aussi des stages de golf et des
stages intensifs. dans chaque
specialité. Tarifs collectivités.

La premiére
Organisation Frangaisé
de Camps d’entrainement

Agreée par
le Ministére de la Jeunesse,
des Sports et des Loivin.

Animeée par Jacky CHAZALON

Coupon a retourner a

Sports Elite Jeunes.

3, rue Larochelle - 75014 PARIS
Tél. 335.06.01

Joindre une enveloppe timbrée a votre
nom et adresse.

Prénom

MICRO 7

Adresse

Je desire recevoir la documentation
gratuite des stages sports etinformatique
(citer le sport)
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KOSMIC KANGA (C64) : 49 F [
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GHOST BUSTERS (Spectrum) : 99 F [ ]

IMPRIMANTE ORIC COULEUR :
2500F 1400 F [

ROCKY HORROR SHOW (Spectrum) : 99 F []

C64-SPECTRUM-ORIC

MANIC MINER (Spectrum) : 49 F [ ]
BROTHER EP 44 : 2996F 2390 F [ |
machine & écrire imprimante ROLAND IN SPACE (Amstrad) : 99 F [
4 K de mémoire - traitement de texte

MOON BUGGY (Amstrad) : 99 F [
LECTEUR DE CASSETTES SANYO :

_ 799F 550 F L] | spAMBLE (Oric) : 49 F [

recherche automatique des programmes

ARENA 3000 (Oric) : 49 F [
SPACE SHUTTLE 196 F49 F [
simulation de vol de navette spaciale HUNCHBACK (Oric) : 49 F [
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Montant total :
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périphériques, notamment des impri-
mantes a matrice ou qualité courrier et
des modems. Le systeme Mac Enhan-
cer inclut également un logiciel de
communication qui permet l'accés a
des calculateurs centraux et a des
bases de données. Un logiciel d’ému-
lation de terminaux est également
intégré dans Microsoft Mac Enhancer.
Il permet aux utilisateurs de Macintosh
d'accéder a des bangues de données
via le réseau commuté, ou de se
connecter & un site central. Pour
acceder au systéme, I'utilisateur em-
ploie le menu Apple. Microsoft Mac
Enhancer est utilisable sur les versions
128 et 512K de Macintosh. Son prix
public conseillé est de 2990 F HT.

Extension MO5
bient6t disponible

Le MO 5 va pouvoir s'étendre grace a
I'annonce d'une extension (vue au
Sicob) prévue pour la rentrée. Elle
comporte 3 connecteurs d’extension,
une sortie parallele, I'alimentation 12
volts nécessaire pour une sortie série,
un Quick-Disc-Drive (cf Micro 7 n°® 25)
et un logiciel intégré dont on ignore
encore l'identité. Prix : 2000 F env.

Eureka le moniteur

Eureka Informatique -(1)281.20.02- fa-
brique et distribue un moniteur cou-
leurs, le MC14 pour 2750 F ht. |l
possede une entrée sur prise Péritel
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acceptant en plus les signaux RVB et
Pal. La bande passante est de 15,6 Mhz
et la résolution de 420x340 en standard
et 640x340 en version HR. Un bouton
permet de l'utiliser en version mono-
chrome (vert). Enfin pour les micros
n'assurant pas la commutation 12 volts
sur la broche 16 Péritel, un interrupteur
est |1a pour y remédier.

La gamme Thomson
recoit un drive 320 K

Nouveauté présentée au Sicob, 'unité
de disquettes 320 K avec contrdleur
intégré pour la gamme Thomson.
Proposée au prix de 3500 F environ,
elle est entierement compatible avec
les anciennes unités en considérant
chaque face comme un lecteur diffé-
rent. Il y a toujours 40 pistes de 16
secteurs, mais chaque secteur contient
256 octets au lieu de 128 (double
densité). La densité est reconnue

automatiquement par le contrbleur et
on peut transférer des fichiers d'un
support sur |'autre.

Imprimante de Star

La gamme d'imprimantes pour micro-
ordinateurs de la firme Star distribuée
pour la France par Hengstler
-(1)866.22.90-, compte 8 modeéles dont
un bas de gamme particulierement
attractif. La SG 10 (3850 F ht),
bidirectionnelle optimisée 80 colonnes,
imprime a 120 caractéres par seconde,
en qualité courrier, peut devenir IBM
compatible (par switch), posséde 7
modes graphiques et une mémoire
tampon de 2 K. Pour les autres
particularités, on note des micro-
interrupteurs externes, des caracteres
redéfinissables, une commande indivi-
duelle des aiguilles, des tabulations

horizontales et verticales et l'impres-
sion proportionnelle (microjustifica-

tion). Le modéle 15 (4800 F ht) posséde
une largeur
colonnes.

d'impression de 136

Micro
disquette

Wabash -(1) 285.34.71- lance une micro
disquette 3,5 pouces. Elle utilise pour
la premiere fois le nouveau revétement
oxyde renforce cobalt reserve aux
supports haute densité. Utilisant une
fine dispersion, Wabash obtient une
surface uniforme et une amplitude de
signal inférieure a 125 pour cent a 1 f
sur la piste 00 et supérieure a 80 pour
cent a 2 f sur la piste 79. Ces
caractéristiques permettent 8 Wabash
d’'accéder aux 135 tpi (pistes par
pouce) et a plus de 8000 bits par
pouce qui représentent les standards
actuels. La capacite est de 0,5 Mo par
face avec des formats compatibles
avec des disquettes 5 pouces un quart
double densité. Les disquettes Wa-
bash sont prévues pour un minimum
de 5 milions de passages. Les
micro-disquettes fonctionnent sur n'im-
porte quel micro utilisant un drive du
type Sony-Shugart.

Liaison
Ordinateur Télex

Sagem -(1) 291.20.20- couple avec
I'EMT R, les systémes informatiques ou
bureautiques aux Télex. 'EMT R est en
effet une interface avec automate
pouvant émettre des messages prépa-
rés sur un ordinateur. Ces messages
seront émis par lintermédiaire du
réseau Télex international (1.500.000
abonnés). Cette interface permet bien
slr de recevoir de la méme maniére

(Suite p. 110)
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MO5 et TOT 70 EN FAMILLE

MOS et TO7 a Pécole

MOS et TO7rn pour tout petits

Jeans Framuis Sum

Rendez-vous vite dans votre
point de vente. Vous y trouverez
un dépliant-guide d’achat trés
clair sur tous les livres de P.S.L. sur
le MOS5 et le TO7, avec indication
des contenus, des niveaux etc. de
chaque ouvrage, vous permet-
tant de choisir ceux qu'il vous
faut pour utiliser au mieux votre
micro.

P.S.1 DIFFUSION B.P. 86
77402 LAGNY SUR MARNE CEDEX
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des messages Télex, et de les
retransmettre vers le poste informati-
que pour archivage ou retraitement. La
connexion entre le systéme informati-
que et 'EMT R s'effectue par une

liaison serie RS 232. Les messages a.

emettre sont confiés & 'EMT R de fagon
trés simple. Il gére ensuite de maniére
autonome les émissions et les récep-
tions. Ainsi il libére le systéeme
informatique ou bureautique pendant
que les fonctions Télex s'éffectuent
automatiquement. Prix : 39.200 F h.t.

Sourigraph

P.A. Informatique (73, rue des Grands-
Champs, 75020 Paris. Tél : 379.48.51)
présente Sourigraph, émulation d'un
terminal de composition graphique
vidéotex avec un Apple Il, une souris et
la carte Apple Tell. La souris permet,
comme avec le Macintosh de faire des
dessins graphiques trés simplement.
Les fonctions de cliquage permettent
un grand nombre de possibilités
insertions de caractéres, de lignes,
suppression de caractéres, de lignes,
déplacement de zone, changement de
parameétres, etc. Sourigraph est vendu
6000 F HT.

Interface N jeux pour
Thomson MOS5, TO7 et 7-70

permettant de brancher des manettes
de jeux types « Atari »

« Spectra-vidéo »,

Fabriquée et diffusée par Ordivisuel
sous le nom Ordi 94 cette interface
est vendue au prix public de 345 F.
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Simulateur
de Vidéodisques

Multisoft -(1) 783.88.37- commercialise
un simulateur de vidéodisque. Ce
micro-ordinateur pilote un magnétos-
cope au méme titre qu'un vidéodisque.
Il donne accés directement et automa-
tiquement a toute image ou séquence.
Ce systéme permet la gestion de un
million d'images en accés direct et
jusgu’'a 10.000 bandes vidéo. Il se
raccorde indifferemment a un Minitel
ou a tout type d'ordinateur et peut relier
plusieurs systémes entre eux. La
recherche se fait a grande vitesse dans
les deux sens de défilement de la
bande. Il n'est jamais nécessaire de
rembobiner une bande puisque toutes
les images sont codées individuelle-
ment. Un modéle pour les magnétos-
copes JVC VHS 3 gquarts de pouces
est également en préparation. Le prix
du Simulateur 1 est de 9500 F h.t.

Kodak Instagraphic

La photo d'écran cathodique ou la
réalisation de diapositives sont réso-
lues par I'appareil Kodak -(1)347.90.00-
Instagraphic. Il s'agit d'un appareil
manipulable sans connaissance tech-
nique, qui permet d'obtenir des photos
ou des diapos d'écran instantanement.
Une série de cones-adaptateurs per-
met l'ajustage sur toutes les formes
d'écran (9, 12, 13, 14 et 19 pouces de
diagonale). L'image compléte est déve-
loppée en quelques minutes. Le fini
Satinluxe protége des abrasions. Le
format utile est 88x102 mm. Pour les
diapos, le temps de développement
est de 10 minutes. L'appareil comprend
un DOS avec un compartiment pour 4

piles 1,5 volts, un module pour photo
ou diapo, un céne de base, un support
pour appareil reflex 35 mm, un porte
filtre. Les chargeurs 144-10 contiennent
10 films.

Des disquettes
Elephant

Elephant Memory Systems commer-
cialise des disquettes pour a peu prés

n'importe quel micro. Elles sont fabri-
quées en Irlande, ont un trou central
renforcé et sont garanties sans défaut.
La boite de 10 disquettes simple
face/double densité, est proposee au
prix public de 300 F. Soroclass (1) 605
9899.
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MATERELS

Compatible portable

Un petit nouveau dans la gamme des
micro-ordinateurs portables : Futursys.
Futursys fonctionne avec un méta-lan-
gage intégré : Futurlog. Celui-ci est
constitué par un analyseur de syntaxe
et un moteur d'inférence généralisé. La
syntaxe est entierement libre au gré de
I'utilisateur, il lui donne la possibilité de
créer des applications algorithmiques
ou relevant des techniques de l'intelli-
gence artificielle (systémes experts).
Les programmes sont constitués de
structures et de faits indépendants les
uns des autres, assurant ainsi une
grande adaptabilité des applications.
Futursys est vendu 3490 F ttc en 8K
RAM et 4490 F ttc en 48K RAM.
Informatique Industrie et Service (BP
706, 75162 Paris Cedex 04).

Un compatible IBM AT

Compag -(1)266.90.75- I'une des firmes
les plus en vue sur le marche des
compatibles PC sort le Deskpro 286 en
version bureau et en version portable. |l
dispose en standard d'un disque dur
de 20 megaoctets, d'une unite de
sauvegarde sur cartouche magnétique
(type-DC) et d'une capacité mémoire
extensible a 2,6 megaoctets. Sa vitesse
de travail est annoncée 30 0o supérieu-
re au modele IBM PC/AT.

NOU\/EAUX Proours

Djinn pour Minitel

Djinn 10 est un micro-ordinateur
utilisant le Minitel comme terminal en
corrigeant ses deux points sensibles :
la lenteur et le codt d'utilisation. Djinn
10 permet, en effet, de préparer ou de
traiter les informations transmises par
Minitel en réduisant a la fois le temps
d'utilisation et celui des connexions.
Ce systéme propose cing fonctions :
un robot télematique, un micro-ordina-
teur interrogeable a distance, un
répondeur vidéotex/serveur monovoie,
un téléphone « intelligent » et un frontal
télématique. Le robot télématique inter-
roge automatiquement les bangues de
données, sauvegarde et imprime les
informations recues, réduisant ainsi
bon nombre de tdches répétitives et
fastidieuses. Le micro-ordinateur pré-
pare et traite les données sans
dépendre des serveurs. De plus, il dote
le Minitel d'une mémoire utile de 400 K
octets. Djinn 10 peut également utiliser
des logiciels comme MBasic, Super-
Calc 2, dBase 2, etc. Enfin, il peut étre
interrogé a distance, a partir d'un autre
Minitel et offrir toutes ses fonctions.
Djinntel : tél 3592218 ou sur
répondeur vidéotex 562.25.90.

Nouveaux HP 150

Les nouveaux Hewlett Packard 150 Il se
présentent comme des postes de
travail associant la puissance de

I'informatique personnelle et la sou-
plesse des terminaux. Cette double
fonction, ordinateur personnel ou ter-
minal, répond aux besoins de nom-
breux emplois de bureau

. cadres,
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techniciens, secrétaires et employés.
Le HP 150 Il se veut simple d'utilisation
pour permettre aux débutants d'étre
rapidement opérationnels. Ainsi, par
exemple, cet ordinateur ne nécessite
pas l'apprentissage des commandes
systemes. Des touches de fonction
facilitent I'exécution de programmes
d'application en affichant les comman-
des a l'ecran et les utilisateurs
configurent leurs périphériques par
simple choix dans un menu. Le HP 150
Il propose I'option écran tactile pour la
gestion du systéme, la configuration
des periphériques et I'exécution des
programmes du bout des doigts. Le
nouvel HP peut s'intégrer dans un
systéme bureautique complet et se
tranformer par exemple en poste de
traitement de texte, supportant notam-
ment le logiciel HPTEXTE. Le HP 150 II
est présenté en version de base avec
une unité de disque souple, et en
option, des disques Winchester 10, 20
ou 40 K octets. |l utilise plus de 1000
progiciels .développés & travers le
monde. Le poste de travail, compre-
nant I'unité centrale, l'unité de disque et
le clavier est commercialisé au prix de
39 500 F HT.

ASN dis_t_ribue
Goldstar MSX

Le Goldstar est un micro au standard
MSX avec 64 K de mémoire utilisateur.
Il est livré avec un céble de raccord
péritel et un cable pour magnétocas-

sette. Son prix : 2590 F ttc. Rappelons
qu'ASN s'est illustrée dans la commer-
cialisation en France de la gamme Oric.

Quant a Lucky Goldstar c'est le
troisieme groupe industriel coréen
travaillant dans les secteurs de I'élec-
tronique des télécommunications etc.

Rubrique réalisée
par YVES HUITRIC







Programmez votre Mac

« Programmez votre Macintosh » s'a-
dresse aux auteurs de logiciels confir-
meés ou débutants, aux programmeurs
amateurs ou professionnels qui dési-
leur

rent mettre créativite et leur

technicité au service des utilisateurs.
Le but des auteurs, Alain Andrieux et
Christophe Droulers, est triple : d'une
part amener le lecteur a concevoir des
applications aux criteres de |'esprit
Macintosh, d'autre part decouvrir les
richesses contenues dans les 64K
octets de  la mémoire morte de
Macintosh et qui constitue la Toolbox,
véritable « boite a outils » du program-
meur, enfin, la description et I'analyse
d'un exemple de programme regrou-
pant les concepts décrits et illustrant
I'usage de la Toolbox.

« Programmez votre Macintosh », par
Alain Andrieux et Christophe Droulers,
éditions Mac Graw Hill (28, rue
Beaunier, 75014 Paris).

L’ABC
de la cryptographie

Avis aux professionnels du chiffre !
« L'ABC de Cryptographie avec pro-
grammes en Basic» du professeur
Romain Roubaty, diplémé de mathé-
matiques a I'Université de Fribourg,
vous donnera la clé. Qui n'a jamais
envoye des messages codés a un ami
d'école ou lu des histoires telles que le
« Scarabée d'Or» d'Edgar Allan Poe
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ou la solution d'un cryptogramme doit
étre trouvée ? Depuis des siecles, la
cryptographie et la cryptoanalyse atti-
rent amateurs et professionnels. L'arri-
vée de |'ordinateur a redoublé l'intérét
pour la cryptologie. Ce livre présente
une introduction a [I'histoire et aux
techniques de cryptographie classique
employée avant I'ére de 'ordinateur, et
une initiation aux méthodes modernes
basées sur certains aspects de la
théorie des nombres premiers. Les
listings des programmes (eécrits en
Basic) sont donnés pour toutes les
méthodes principales avec de nom-
breux exemples, montrant la plupart
des aspects de la cryptologie.

« ABC de cryptographie avec program-
mes en Basic » par Romain Roubaty,
éditions Masson, collection Méthode et
Programmes, 208 pages.

La télé-informatique
personnelle

|'exploitation des techniques informati-
ques au moyen des reseaux de
télécommunication, ou telé-informati-
que, n'est plus désormais réservée aux
gros systémes. Aprés le traitement de
texte, la gestion des fichiers et la
génération de tableaux, les ordinateurs
personnels nous ouvrent maintenant
les portes d'un vaste domaine de
communication : la télé-informatique
personnelle. Tous les logiciels, toutes
les connexions, tous les accés aux
bangues de données dans cet ouvrage
ont été testés dans la pratique. Ces
tests ont été réalisés sur du matériel
Apple. Les diverses manipulations ont
été décrites dans le détail et ne
peuvent étre réalisées précisément
que dans l'environnement décrit. Si le
lecteur veut adapter une connexion
décrite a un autre matériel, il devra
s'assurer de sa possibilité de compati-
bilité avec son matériel avant d'acqué-
rir un logiciel ou un équipement de
communication souvent d'un codt
elevé. Cet ouvrage vous permet d'en-
trer en contact avec des banques de
données francaises et étrangeres, des
messageries électroniques, il vous
permet eégalement de créer votre
propre serveur.

« La télé-informatique personnelle, ap-
plications aux ordinateurs Apple », par
Jacques Bessiéres, éditions Hachelte
Informatique, collection Sésame, 218
pages, 145F.

Premiers pas
en Basic

Avant qu'il ne soit passé de mode, et si
VOus ne vous y étes pas deja attaqués,
effectuez vos premiers pas en Basic.
Réalisé par Susan Curran et Ray
Curnow, « Premiers pas en Basic»
vous guidera & travers I'écriture sur
écran, les premiers programmes, les
variables, les boucles et branche-
ments, la manipulation de données...
Des jeux et des exercices de base
(avec leurs corrigés) wvous feront
découvrir les principes de base de la
programmation. A preciser gqu'il n'est
pas nécessaire de posseder un
micro-ordinateur, ni d'étre fort en maths
pour s'attaquer a la pratique du Basic.
« Premiers pas en Basic » par Susan
Curran et Ray Curnow, éditions Ha-
chette Informatique, collection Acces,
192 pages, 99F.

Documentique

Dans le secteur de la documentation, la
part de linformatique a beaucoup
évolué depuis quelques années. Ré-
servé, au deébut, aux centres de
documentation « riches » des entrepri-
ses et des administrations d'une
certaine importance, l'ordinateur s’est
mis a la portée d'un grand nombre
d'utilisateurs quand le développement
des réseaux de telécommunication en
a facilité l'accés a distance. Cet
ouvrage aborde point par point l'infor-
matique documentaire sous tous ses
aspects, de la recherche a I'application
pratique.

« Informatique documentaire », par A.
Dewerze, éditions Masson.




m 2 NOUVEAU 3490 Frrc

Nouveau lecteur de disquette 3", double tétes, double faces - 500 K*octets directement adressables sans retourner la disquette pour 3490 F

LA PUISSANCE NOUVELLE POUR ORIC 1 ET ATMOS

JASMIN est un produit de T.R.A.N., ORIC 1 et ATMOS sont des produits ORIC LTD

Nouvelle conception compacte a fiabilité accrue : Lecteur et contréleur en un seul boitier. Alimentation sépa-
rée a la prise de secteur =>> robustesse et plus de probléme de chauffe. Fabrication francaise assurée par DATTEL - Aix en Provence, utilisant les der-
niers cris de la technologie.

La puissance du JASMIN vient de son fameux systéme d’exploitation de disque FTDOS (marque déposée de Technologie Recherche et Applications
Nouvelles). Chargement ultra rapide : 48 K octets en moins de 5 secondes. 50 instructions indispensables pour les applications de gestion et scienti-
fiques et plus de 5 utilitaires. Le FTDOS est chargé en mémoire paralléle, laissant disponible entierement la mémoire réservée a |'utilisateur. Fichiers a
acces direct a |'enregistrement. Fichiers séquentiels. Accés direct aux secteurs - Matrices - Copie directe de cassettes a disquette. En prime un logi-
ciel de fichier a acces direct sur plusieurs clés « REPERTORY-FICH ».

Lecteur MONO 2 tBtES. . . . . . . o it et e e et e e 3490 FTTC
Lecteur SUPPIEMENTAINe. . . . . .. oo v v et 2490 F TTC CREDIT POSSIBLE
Lecteur DUO 2 t8teS . . . . . . . i it e e e e 5980 F TTC
DiSQUeTte: “WIBREE . » 5 o v sossmin o & m % wowmird o & % & 5 Sesnied = 8 & £ 5 B 65 FTTC Epnsemble D. .. oo oo 3990,00 F TTC
OFFRE SPECIALE A la:ComMmMEaNde . .. « « o v & ¢ o s e 0w b 390,00 FTTC
| le téte + EASYTEXT + REPERTORY-FICH + livie €t 12 mensualitésde.............. 345,03 FTTC
ElTBcJ)gEéy's[:s m?ng f OUb i iy S ................. 3990 F TTC  Taux TEG 24,90%. Codt du crédit 550,36 F
E) 1 JASMIN MONO double téte + EASYTEXT + REPERTORY-FICH + MULTIFICH Ensemble F................... 6980,00 F TTC
+ livie « TDOS etsesfichiers » . . . ... ... .. i, .. 4490 FTTC Alacommande.................. 580,00 F TTC
et 18 mensualitésde. . .. .......... 432,36 FTTC

F) 1 JASMIN MONO Double téte + EASYTEXT + MULTIFICH + IMPRIMANTE
JASMIN PRINTER + REPERTORY-FICH + livre « TDOS et ses fichiers »
6980 F TTC

Taux TEG 24,90%. Codt du crédit 1382,48 F

Pour tout renseignement
Téléphonez au (94) 21.19.68
Monsieur FOLGOAS

EXCEPTIONNEL

Tout ce qu'il faut pour traiter votre courrier ainsi que la gestion de vos fichiers (en langage machine, moins de 4 secondes pour retrouver une fiche)

* JASMIN MULTIFICH : Puissant logiciel de gestion de fichiers a accés direct sur plusieurs critéres. Plus de 12000 fiches possibles sur lecteur
double-tétes. Edition plein écran. Masque de saisie programmable sur plusieurs pages. Tri sur n‘importe quelle rubrique. Toute combinaison avec 5 cri-
teres de comparaison et 2 opérateurs de liaison. Logiciel en langage machine rapide. Protection logique par tampon, contre micro-coupure - Mailing -
Pdtirtoute imprimanta. Prkde JERGEATANE T . « s = sm 5 e 5 e @ e soess s 6 9 s S99 S0P SS9 ST swieis s e S sk ¥ eAs @ 8 : .

* JASMIN ASSEMBLEUR : Puissant Assembleur-Désassembleur symbolique trois passes. Editeur pleine page. Numérotation et Renumerota
tion automatique, Occupation minimale de la mémoire centrale par assemblage sur disque. Nombre de labels illimité et possnbllne d’ opératlon sur les
labels. Travail aussi dans la mémoire « overlay » @ . .. ..
* JASMIN EASYTEXT : Traitement de TEXTE complet avec tout caractére accentué, jambage descendant, 70 caractéres spéciaux. Plus de 30
commandes d’édition. Souligné. Justification a droite, centrage, caractéres gras ou double taille, tabulation décimale, transfert de bloc, recherche et
permutation de chaines. Glossaire de formules usuelles. Concaténation. Commandes pilotables par un programme BASIC (MAILING). Longueur de
ligne jusqu'a 255 caractéres. Pagination automatique... Trés grande facilité d'emploi. Compatible : SEIKOSHA 100 et 500, CGP 220, BROTHER EP
22 et EP 44, MANESMAN TALLY, RITEMAN, EPSON RXBOFT EM 60 (a marguerite) JASMIN PRINTER :
* JASMIN-PRINTER : La nouvelle imprimante professionnelle silencieuse. Matricielle, mais qualité courrier. Double impression. Jambage
descendant. Toute accentuation. Graphique. Matrice 9 x 9. 50 CPS. Impression bi-directionnelle. Jusqu'a 132 car./ligne. Caractéres
élargis/condensés/gras/graphiques/grecs/mathématiques etc.... Entrainement Feuille & Feuille ou accordéon. Interface para!léle centronics. (En
option : entrainement a Picot ou rouleaux, interface RS232C) : .

LA GAMME JASMIN prés de chez vous

690 FTTC

490 FTTC

590 FTTC

2740 F TTC

BIBLIOTHEQUE

Toutes les explications sur le TDOS. Nombreux exemples et listings sur les fichiers a accés direct et séquentiel.

01000 ELBO 74 23 60 79 56100 L'ORDINATEUR 56 LORIENT 97 6a 52 5. i i i s

BT T IR e i i B OE A e i g3 * Le TDOS et ses fnchyers pour ORIC 1 et AMOS (Beaufilset Arnaud) :. . ... .............. 150 F TTC
!Zf?ﬁ ;:iuﬂ‘nwmnnum 5392 21 85 57000 CSE 8766 40 25 Apprenez |"électronique sur ORIC et ATMOS (P. Beaufils) : . 110 F TTC
0 L93922 ELECTRONIC CENTER 82 51 86 60 a. v

06400 ICF 26 73 37 GiL INFORMATIOUE 28 65 ::!ﬁ':t DISquette d aCCOmpagﬂement B R R R 1 30 F TTC
13006 L ORDINA A MARSEILLE 00 DYNAMIC HIFI 27 30 20 04

13014 MOSSE ILC 91 98 80 72 00 POPSON 20 46 S6 87

13100 MICRO INFOAMATIOUE CONSEIL 42 38 46 00 59650 MICROPUCE 2047 18 57 JE Ux

13200 LUDO 9093 48 09 61100 METRONOME BASIC 13 65 56 65 i a T =

13300 JC ELECTRONIQUE 90/56 1B 21 52100 CC.ELECTRONIOUE 21,48 44 b5 — Quel rebelle viendra a bout de MAXIMILIEN LE TYRAN : Plusieurs jours de révolution exaltante. Le Rebelle

13627 RALLYE TRAVO 42 64 09 25
14200 L IMPULSION 3193 33 88

63100 MICRO INFO 7391 09 16
64000 BASE 4 59 83 78 78
66000 INFORMATIQUE SERVICE 68 59 79 31

est mis a prix : 300 F TTC
16000 LHOMME 4585 27 37

— Aux commandes de votre vaisseau intersidéral, colonisez de nouvelles planétes et devenez le maitre

17000 MICROLUDE 46:41 17 82 67150 FRISTCH ETS 88 98 03 51

18000 CRIB 4865 15 53 68100 J C R MULHOUSE i i i ils : g
oot UL Hab01 oRot Er onbaaseL 1426 200, INCONTEsé de la galaxie des trois soleils : LES CONQl{EF\‘ANTS : 300 FTT7C
26500 ECA ELECTRONIQUE 7543 13 38 69003 CODIFOR 72 33 53 59 (Précisez une téte ou 2 tétes)

27000 COLOR MOD 37 39 52 61 69007 J C A LYON COMPUTER 78 61 16 38

27300 ELECTRONIC SERVICE 32 40 52 10
29000 BREST BOUTIQUE 9846 43 73

29000 ORDINATEUR 29 QUIMPER 98 95 92 70
31000 MICAO DIFFUSION 6

VOUS QUI AVEZ DES PROGICIELS ET LOGICIELS POUR JASMIN, CONTACTEZ-NOUS.
Demandez notre catalogue détaillé. Possibilité de paiement échelonné, nous téléphoner.

70000 ELEC TRO BOUTIQUE B4 76 49 52
71100 AVENIR ELECTRONIGUE BS 48 73 18
71100 ARG INFORMATIQUE 85 41 63 00
72000 MICROTIQUE 43 24 87 B0

313000 MICRO DIFFUSION Bi
33800 SON VIDED 2000 5692 9
33800 COCA SON 56 92 91 JB
34000 MICROPUS 67/92 58 83

72000 AESCUAPPLE 43 24 97 BO
73200 AMIS 78 37 12 14

74110 MULTIMICRO 50 92 54 52

7 SEGIME 1555 95 74

15100 LOCINFO 99/30 06 47 J11 VISMO INFORMATIQUE 1 338 60 00 PR M D i R STTE —— T— ee— (M Sh S sl e — f— — f— —
35100 IGL INFORMATIOUE 99178 03 .60 011 COCONUT 11356 63 00

16000 BEA INFORMA TIOUE MICAD 00 FERRY LE PIERRE 3% 25 12 97

31100 VIDEQ INFORMATIOUE 47 54 24 93 76000 AMIR 3588 56 94

17170 LIM 47127 29 .00
37500 MICRO INFORMATIO
18000 CHABERT 76 46
38500 MICRO AVENIA 766
41100 COMPUTER 411 5480 22 6
42000 RONZY ETS 77 33 44 75

42100 INTER BUREAU 77/25 02 63

24000 SILICONE VALLEE NANTES 4073 721 67

E LOISIA

44600 MAISON DE LA PRESSE 4066 B2 71
45000 FRANCE COMPUTER 38,53 15 87

43021 SILICONE VALLEE ANGERS 41/ 88 13 98 91290 MICROCLUB 6 490 63 99 NOME cncieas s s e o L - Y
43300 CHOLET INFORMATIQUE 4146 02 40 94100 DIXMA 1,885 98 22
50300 ENCOIGNARD 94300 OROIVIDUEL 1 328 22 06 Adresse : ... ..

51100 CENTRE INFORMATIQUE 26/40 39 31

16290 MAMMOUTH MONTIVILLIERS 35 30 14 05
77000 MELUN INFORMATIQUE 6:452 45 88
17140 CAFOREL INFORMATIGQUE 6 428 86 41
78000 MICTEL 30°21 75 01

78360 CARREFOUR MONTESSON

A0010 MICAD RUCHE

81100 OADINATEL 35 38 71

B3000 COMPTOIR MICRO 94/63 22 91

H4000 MICRO DELTA 9082 06 44

B4000 AMBLARD 90/62 §1 21

95021 AVENA 31030 34 20

BON DE COMMANDE a recopier et & envoyer :

T.R.A.N. sarl. -
83130 LA GARDE - Tél

53, impasse Blériot

Désignation | Quantité | Px unit. TTC| Mt TTC

:(94) 21.19.68

52100 INFORMATIQUE DIFFUSION 2556 31 21 97100 HVS HIFI VIDEO 19 590.81 BO 89 . H
53000 MIL 43:49 OB 25 97208 MULTI CONTROLE 596/50.49.99 COde POStal b Vllle """ e e i
56000 L DRDINATEUR 56 VANNES 87/42 52 20 97400 ELECTRONIC COMPOSANT 20 01 77 D
ate : . .......... . TéL L. L Ci-joint un chaque :

Notre spécialiste Logiciel : COCONUT 75011 -

355.63.00

Notre Boutique pilote : VISMO 75012 - 338.60.00

Forfait de Port Express en France : 40 F TTC
Port gratuit pour commande de plus de 1.000 F TTC.

que vous n‘encaisserez qu’a |'expédition de |'appareil




SPECIAL VACANCES

@ L'ARP estune association loi 1901
agréée par le ministére du Temps Libre,
Jeunesse et Sports. Dans le cadre des
vacances-stages en Juillet et Aodt,
I'A.R.P. propose differents stages dont
plusieurs consacrés a l'inititation a la
micro-informatique et au langage
Basic (travail sur matériel TRS 80, MSX,
Apple), ainsi qu'un stage de perfection-
nement de tissage assisté par ordina-
teur. Les stagiaires doivent étre ages
d'au moins 15 ans. L'hebergement a
lieu au Chateau de Pruines situé a 25
km au nord de Rodez et a 12 km de
Congues.

ARP : Chéateau de Pruines,
Saint-Cyprien. Tel : (65) 69.81.32.

® L'Ecole d'été Cognitech se tiendra
la derniére semaine d'Aodt. Elle sera
consacree a la familiarisation aux
techniques de lintelligence artifi-
cielle : exposeés méthodologiques pré-
sentant en détail les techniques de
construction des systémes experts,
des conférences de spécialistes en
intelligence artificielle (reconnaissance
des formes, analyse du langage
naturel.etc.), des ateliers sur des outils
géneraux : programmation en LISP ou
en PROLOG, ateliers de construction
d'un petit systeme expert, etudes de
cas.

Cognitech : 167, rue du Chevaleret,
75013 Paris. Tel : (1) 583.73.00.

12320

® ISE-CEGOS organise des stages
sur MDBS Il en Juin et Juillet. Ces
stages s'adressent aux personnes
désireuses de mesurer l'apport des
systemes de gestion de base de
donnees pour le développement d'ap-
plications et d'étudier MDBS, un vrai
systeme de gestion de base de
données pour micro-ordinateur. Les
slages se dérouleront du 18 au 21 Juin
et du 15 au 18 Juillet. D'autre part, des
stages sur Knowledge Man sont
prévus aux méme dates.

ISE-CEGOS : Tour Chenonceaux, 204
rond point du Pont de Sévres, 92516
Boulogne-Billancourt Cédex. Tel : (1)
620.61.28.

@ Pour la troisieme année conséculi-
ve, I'association Soft Vert organise des
stages d'eété en informatique : un cours
d'initiation a la programmation, en
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Basic, et un cours d'utilisation d’'un
micro-ordinateur dans le cadre pro-
fessionnel, baseé sur des logiciels tels
que : Multiplan, Epistole, Quickfile...
Ces cours auront lieu du 17 Juin au 30
Aout. Le stage programmation, d'une
durée de 5 jours coute 1300 F TTC, le
stage utilisation professionnelle, d'une
durée de 3 jours, colte 1500 F TTC.
Soft Vert : 48 bis rue Emile Zola, 46100
Figeac. Tel . (65) 34.21.13.

® La ville de Nice vous propose de

« bronzer intelligent » en vous initiant a
I'informatique pendant tout I'été. L'as-
sociation 4 IN met a la disposition du
public plus de 70 micro-ordinateurs et
des dizaines de logiciels. Des moni-
teurs assureront linitiation et I'ap-
prentissage des néophytes. La carte
d'adhésion pour cet eté informatique
qui s'etalera du 1er Juillet au 15
Septembre est de 50F. La carte horaire
(carte forfaitaire de 10 heures avec
coupons detachables) est de 120F.
Dans le cadre de la Formation
Professionnelle, 4 IN propose egale-
ment & ceux qui souhaitent aller plus
loin, des modules de formation spécia-
lement concus par des enseignants :
initiation a l'emploi des logiciels
professionnels, initiation a l'informati-
que a l'aide du langage Logo, initiation
a la consultation des bases de
données, |'ordinateur : outil éducatif.
Ces modules de formation intéressent
plus particulierement les parents, les
educateurs, les enseignants. Chaque
module est proposeé au prix de 1000 F
par personne.

Centre 4 IN : 81, rue de France, 2eme
étage, 06000 Nice. Tel : (93) 87.39.39 et
87.36.36.

® Cet éte, les Auberges de la
jeunesse de Pruines (Aveyron) et
Orléans (Loiret) organisent a I'attention

des amateurs et passionnés, des
stages de micro-informatique. Au
programme : initiation a la micro, au

langage Basic, applications pratiques
avec tissage sur micro-ordinateur. Le
stage se déroulant a Pruines se tiendra
du 1er Juillet au 31 Aodt. Prix : 1220F
pour linitiation et 1020F pour le
tissage. Durée des stages : 6 jours. Les
stages d'Orléans se dérouleront du 8
au 12 Juillet et du 15 au 19 Juillet. Prix :
B600F pour l'initiation, 900F pour initia-
tion + tourisme.

Ligue francaise pour les Auberges de
la jeunesse 83, rue de Rennes, 75006
PARIS. Tel :(1)549.11.73

® La fedeération Microtel-Ardéche or-
ganise des stages de micro- informati-
qgque et plein air Ces stages se

déroulent & Largentiere aux confins
des pays de Basse-Ardeche La
maison qui abrite les groupes (15
personnes) est située a proximité
d'une petite ville. Un vaste jardin en
terrasse jouxte la maison. L'héberge-
ment est fait en chambres de 4, les
repas sont pris sur place. Les stages
d'initiation et de perfectionnement
(age des participants : a partir de 12
ans), se deroulent sur matériel Goupil
3, Apple I, Thomson MOS5. La partie
plein-air comprend de nombreuses
activités canoé-kayac, escalade,
rappel, randonnée, safari photo, speé-
léologie. Prix des stages : de 1250F a
3470F.

Microtel Club Ardéche Sud : La croix
de Malet, route d’Aubenas, BP 36,
07110 Largentiere. Tel : (75) 39.18.80.

® L'Ecole et la Vie, organisme de
formation permanente, assure un stage
d'initiation a I'informatique du 26 au 31
Aoult, et un stage de perfectionnement
du 24 au 28 Juin. Ces stages se
déroulent a Marvejols (Lozére) sur
Sanyo PHC 25, TRS 80, MO5, Apple lic
(un ordinateur pour deux). Cout du
stage : 1320F.

L 'Ecole et la Vie : 56, L' Empery, 48100
Marvejols. Tel : (66) 32.17.63.

® Des séjours pour adolescents et
adultes sont organisés en eté par une
association d’'enseignants a but non
lucratif agréée. Ces séjours de 3
semaines en été comportent 4
niveaux pour débutant complet
jusqu'a l'apprentissage du langage
machine et robotique. L'hébergement
se fait en famille, le voyage est
accompagné et un professeur francais
qualifié encadre le sejour.

M. Chevallier, professeur, 85110 Chan-
tonnay. Tel : (51) 94.41.25.

® Le CERA. (Centre d'Etude et de
Recherche Audiovisuel) organise du 5
au 9 aolt un stage Informatique 1er
degré et du 12 au 16 aodt un stage
Informatique 2éme degré. Du 5 au 9
aolt, le stage d'initiation comprend
I'étude d'un micro-ordinateur, la réali-
sation et mise au point de program-
mes. Nombre de places : 10. Matériel
de stage : 1 micro-ordinateur par
personne. Prix-du stage : 1300 F. Du 12
au 16 aolt, le stage de perfectionne-
ment comprend I'étude d'un micro-
ordinateur a disquettes : les pistes, les
secteurs, l'accés sequentiel, l'accés
direct, les listes inverses, les tris. Etude
d'un DOS et du basic disque. Nombre
de places : 8. Matériel de stage : 1
micro-ordinateur a disque par person-
ne. Prix du stage : 1700 F. Ces stages
ont lieu au Chateau des Cheminieres a
Castelnaudary
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02 Aisne : Au télé qui fume, 5, avenue

Gambetta. Laon.

03 Allier : 03 Informatique, 7, rue Voltaire.

Vichy.

05 Hautes-Alpes : Olivetti « Beausoleil »,

37, avenue Jean-Jaurés. Gap. - Majuscule

gbrairie Davagnier - 3, place Jean Marcellin
ap.

06 Alpes-Maritimes

Lamartine. Nice.

11 Aude : Ets Delhom Robert, 91, rue

Bunger. Carcassonne.

13 Bouches-du-Rhéne : Delta Loisirs, 84,

avenue Cantini - Marseille / S.AAR.L. de la

Porte, 4, Place Jean-Jaurés - Martigues /

Librairie Le Temps Présent, 142, rue

de Rome - Marseille / Micro-Informatique

Conseil, 8, Place des Pécheurs - Aix-en-

Provence.

14 Calvados : Caen Micro-Informatique,

154-156 rue St-Jean - Caen / Data 2000

Micro-Informatique, 6, Quai A. Hamelin -

Caen.

16 Charente : S.A. Lhomme, 186, route de

Bordeaux - Angouléme.

18 Cher : Nouvelles Galeries, Impasse

Jacques-Ceeur - Bourges.

20 Corse : Micro Extension, 33, rue César

Campinchi - Bastia.

: Cinefoto, 33, rue

21 Céte-d’'Or : OM.G., 17, rue Blériot -
Dijon.
25 Doubs : BM.I.S., 53, rue de Belfort -

Montbéliard.

26 Drome : EDI, 22, rue Maurice Meyer -
Montélimar.

28 Eure-et-Loir : S.A. Fridilec, 10, rue de
Verdun - Mainvilliers.

30 Gard : Baille, 40, Bd Victor-Hugo -
Nimes.
31 Gers : Langage Informatique, 14, bd

Lascrosses - Toulouse / Soubiron Informa-
tique, 9, rue J.F. Kennedy - Toulouse.

33 Gironde : Sivea Informatique, « La Croix
du Palais » - Bordeaux / Vidéoson, 71,
Cours Pasteur - Bordeaux / Crazy Eddie,
22, rue Ravez - Bordeaux / Son Vidéo 2000,
31, Cours de I'Yser. Bordeaux / Cieso, 3,
rue de la Concorde - Bordeaux.

34 Hérault : Informatique 2000, Place René
Devic-Le Triangle -Montpellier / Librairie du
Theatre - Place du Théatre - 15, rue de la
Coquille - Béziers.

35 llle-et-Vilaine : |.G.L. Informatique, 48,
Bd de la Liberté - Rennes / Disposelec, 6,
Allee de la Cerisaie - St Grégoire / Ordi-
face, Route de Paris - Noyal-sur-Vilaine.
38 Isére : FNAC Grenoble, 3, Grand Place -
Grenoble.

44 Loire-Atlantique : La Fauvette, « Centre
Beaulieu », Case 41 - Nantes / Espace
Informatique Electronique, C/C Route de
Pornic - Reze / Librairie L. Durance, 4, Allée
d’'Orleans - Nantes / Silicone Vallée, 87,
Quai de la Fosse - Nantes.

45 Loiret : Electronique Service, 90, rue de
la Libération - Montargis. Librairie de
I'Informatique 8-10, rue Adolphe Crespin -
Orleans.

47 Lot-et-Garonne : Contact Informatique,
100, Cours Victor-Hugo - Agen.

49 Maine-et-Loire : Home Informatique,
Passage les Charvelles, Cholet.

53 Mayenne : Slad Informatique, 10, rue du
Val de Mayenne - Laval.

57 Moselle : La Micro Boutique, Economai-
son 1, rue P. Bezanson - Metz / Librairie
Prie Pierron Muller, 5, rue Ste-Croix B.P.
315 - Sarreguemines. Ets Fritsch - 8, place
de I'Hotel-de-Ville Erstein.
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LISTE DES REVENDEURS

58 Nievre : Ets Raymond, 27, rue St-Martin,
B.P. 163 - Nevers.

59 Nord : Hachette Printemps Lille, 41, rue
Nationale - Lille.

60 Oise :
Chantilly.
62 Pas-de-Calais : Nord Mécanographie,
13, rue du Camp de Droite - Boulogne.

63 Puy-de-Déme : Papeterie Neyrial, 3, Bd
Desaix - Clermont-Ferrand / FNAC Centre
Jaude, Clermont-Ferrand / Donica, 53, rue
Bonnabaud -Clermont-Ferrand.

64 Pyrénées-Atlantiques : Arpajou Organi-
sation, 12, Place de la Cathédrale - Bayonne
/ |B.L, Résidence du Centre - Anglet /
Base 4, 11, rue Samonzet - Pau /
Ordinatheque, 30, rue Montpensier - Pau.
66 Pyrénées-Orientales : Radio Perpignan,
2, Place Bardou-Job - Perpignan.

67 Bas-Rhin : Micro Center SARL, C/C/
«la Place des Halles» - Strasbourg /
Gemini Informatique, 47, Grand'Rue -
Strasbourg / Hohlanner, ZI. BP. 11. -
Mundolsheim.

69 Rhéne : Librairie Flammarion, 19, Place
Bellecour - Lyon / B..LM.P., 20, rue Servient -
Lyon / U.C.B., 9, rue du Professeur Florence
- Lyon.

70 Haute-Saéne : Sté Quincaillerie Antoine,
126, avenue Albert-Thomas - St-Loup-sur-
Semouse.

72 Sarthe : BUT SDC, Route d'Ancinnes -
St-Paterne / Renou, 54, Grand Rue - La
Fleche / M.C. Bureautique, 52, avenue de la
Préfecture - Le Mans.

73 Savoie : Ets Jean Dompnier et Fils, Place
du Marché - St-Jean-de-Maurienne / B.B.E.,
4-6 rue Ste-Barbe -. Chambéry.

75 Seine : Logic-Store, 39, rue de Lancry -
Paris 10 / Hachette Printemps Galaxie, 30,
Place d'ltalie - Paris 13 / Hachette Opéra, 6,
Bd des Capucines - Paris 9 / Hachette, 24,
Bd St-Michel - Paris 6 / Hachette, 64 bd
Haussmann - Paris 9 / La Regle & Calcul,
65-67 Bd St-Germain -Paris 5 / Micro Story,
14, rue de Poissy - Paris 5.

76 Seine-Maritime : Hypermarché Mam-
mouth, La Lézarde - Montvilliers / Scripta
Calcul, 27, rue Jeanne-d'Arc - Rouen /
Nicolas Diffusion, 101, avenue René-Coty -
Le Havre.

77 Seine-et-Marne : S.ARL. Dumas, 5,
avenue Foch - Chelles / E.D.F. CETAP,
B.P. 9 - Gurcy-le-Chatel.

78 Yvelines : Progev Game's, C.C. Velizy, 2,
avenue de I'Europe - Vélizy / Hachette
Printemps Vélizy, C.C. Vélizy 2, Avenue de
I'Europe - Veélizy / Chaine Shift Micro, 38,
rue du Mesnil - St-Arnoult. Shift micro - 38,
rue du Mesnil - 78730 St-Arnoult

82 Tarn-et-Garonne : S A. Hifi et TV Lalande,
53, avenue Jean-Moulin - Montauban.

84 Vaucluse : Ets Brand, Route de Marseille
- Montfavet / Nouvelles Galeries, Centre
Commercial Cap Sud, Avenue de la
Croix-Rouge - Avignon. Informatique 44 et
85, Place A. Briand - 85300 Challans.

85 Vendée : Informatique 44, Place Aristi-
de-Briand - Challans.

86 Vienne : Espace Informatique X2000, Rue
Aliénor d'Aquitaine - Chatellerault / Librairie
Adam, 20, rue Victor-Hugo - Poitiers.

94 Val-de-Marne : Ordividuel, 20, rue de
Montreuil - Vincennes / Teleson Nogent, 10,
Grande Rue Charles-de-Gaulle - Nogent /
Marne. - S.A. Baille, 105, bd Stalingrad - Vitry
/ Seine.

Cero, 12, rue de Couvieux -
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ALICE
e Vends ordinateur Alice 4K avec moni-
teur TO7 N/B + magnétophone Texas
+ Doc. Prix : 1600 F. Tél. (1) 287-85-54.
AMSTRAD
e Vends Amstrad CPC 464 + manuel +
manette + K7 démonstration + Basic +
7 jeux (Uson buggy, flight path 737...) :
le tout 2 500 F. Tél. : (88) 86-18-46. Aprés
18 h.
APPLE
e Cherche pour Apple Il E, carte chat
mauve. Mr Pascal MIGNOT, 29 rue de la
Mairie. Méziéres-en-Drouais, 28 500
VERNQUILLET. Tél., 16 (37) 43-76-43.
e Vends Apple 2 + Disk GP 500A TV NB
Port. 2 PAD DOC PRGMS : diskettes
cass. jeux eéducatifs util. Libre Juin
10000 F. C. PEYTIER, 28 Vidauque,
84300 CAVAILLON.
e Vends Apple Il E + 2 Drives + Monit
Apple vert + 80 COL + 64K + Z 80/CPM
+ Imprim Seiko 700 couleurs frict/tract
+ série + Joyst + Logit : 16 000 F. Tél. :
074-65-52.
e Vends Apple llc + Souris + Joystick
+ Visicalc + Budget familial + nom-
breux programmes utilitaires (Apple
Works — Jane - Papyrus - etc.) +
aventures (King's Quest - Time zone —
elc.) + Arcades (Ghostbuster — Kara-
teka — etc.). Le tout sous garantie : 8
mois. Prix 10000 F. Tél. : (1) 620-08-51.
Demander FRANCIS (& Paris).
e Urgent Apple lle cherche documenta-
tion Flight Simulator. Merci d'avance.
Raybaut Daniel, I'olivaie 271 F chemin
des rascas, 06700 St Laurent du Var. (93)
31-69-72.
e Ancien sur Apple. Cherche débutants
OU Nouveaux acquéreurs pour transmet-
tre expérience. Cherche possesseur
Macintosh pour échanges divers. Vends
carte 80 COL. Etendue : 1500F. Dani
GARBARZ, 19 rue Lisfranc, 75020 PARIS.
Tel. (1) 366.80.28.
ATARI
o Vends Atari BOO drive imprim : Epson
RX 80 + inter RS 232 - Trackball -
Joystick — Paddle Atari tablet avec fort J
assembler visicals traitement de texte
DBMS. Flight simulateur Il MV.L.E.
Archon. Nombreux Prog. et jeux dis-
quettes et cartouches. 50 disquettes,
documentation compléte antic le tout
sacrifi¢ 9999 F. Tél. : 16 (20) 24.10.33
aprés 20 h.
e Echange Atari VCS 2600 (T.B.E) + 9
cartouches et 4 manettes de jeux contre
lecteur de disquettes pour CMB 64.
CLAQUIN Gaél, 92200 NEUILLY-SUR-
SEINE. Tél. 747-02-65.
e Vends Atari 600XL PAL + cordon
péritel + extension 84K + magneto
Atari 1010 + 2 joystick + 3 libres +
Jungle Hunt : 2000 F. J.-C. REYMOND,
75007 Paris, Tél. 734-62-84 (aprés 18 h).
e Vends Atari 800 XL. Mars 85. Servi 1
sem. tout neuf : 1400 F et décodeur
vidéo-composite pour adaptation sur
UHF : 500F. P. HENIN 7, bis rue
Duvergier 75019 PARIS.
CANON
e Vends X07 16K (2100) + Carte 4K (300)
+ Imp. (1150) + Ext. TV (1550) + 3 Logi
(3*90) + Liv (100 + 60 + 60) + Adapta

(110) + PRGMS, Le tout 5500F
ALTIBELLI J.-Frangois, 80, rue Grande,
77570 BOUGLIGNY. Tél. (6) 428-70-56
(aprés 18 h).

COMMODORE

e Vends VIC 20 + BK + lecteur K7 +
Livres + ... : 1500 F. Tél. (1) 605-81-62

entre 18 h et 22 h. Demander REMI

e Vends CBM 60 + Lecteur disk. 1541
+ K7 1530 + Imprimante MPS 801 +
Livies + 500 jeux. Le tout 6000F.
ROULIE, 131 rue des bas, 92600
ASNIERES. Tél. 799-22-60.

e Vends Commodore 64 + lecteur de
cassette TBE + Revue. Le tout 3400 F,
Tél. : 527-61-97. PARIS.

e Vends pour CBM 64 Lecteur K7 +
Cartouches jeux Lode Runner, Galaxian)
+ KKJeux (Protecteur 2, Hubert). Le tout
600 F. Tél. : 020-45-77 aprés 18 h.
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PETITES ANNONCE

e Vends CBM B4, lecteurs de disk.,

magnéto, imprimante, joysticks, trés
nombreux logiciels, livres. Possibilité
vente séparée. Tél. : (8) 775-35-97.

e Urgent région Iyonnaisa. étudiant,
cherche lecteur disquette 1541 pour
CBM 64. Tél. : 16 (7) 831-45-54. Ou écrire
M. STOCHLINN Francois, 19, rue Villon,
69330 MEYZIEU.

e Vends lecteur K7 + Cartouches (Lode
Runner, Galaxian) + K7 (protecteur 2,
Hubert). Le tout 600 F. Tél. : 020-45-77.
EXELVISION

e Vends EXL 100 + péritel + 2 joysticks
+ jeu Wizord + cable K7 + program-
mes dessins artistiques. Le tout TBE
prix : 2800 F. M. PUEYO Les Fauvetles
n® 10, 26800 PORTES-LES-VALENCE.
Tél. : (75) 57-15-16. HR.

e Cherche extension RAM (de préfé-
rence 64K) pour Laser 200, K7, Logiciels,
livre (Laser, ZBOA). Aimerais prendre
contact avec possesseurs du laser
ADR : POULLAIN L., Ch. de la Faisse St
Vincent de B., 34980. Tél. (67) 59-60-25
e Vends Laser 200 + Magnéto Laser
DR10 + 1K7 de démonstration + 6
prog. + Manuel + Livre initiation Basic
+ Cordons. Prix : 1000F. Tél. : (1)
868-20-79. Demander ALEXIS.

LYNX

e Vends Lynx 48K, lecteur de disquet-
tes, magnétophone, cassettes. Prix
33?0': DOSSE Olivier. Tél. : 249-00-62.
e Incroyable ! Moitié prix sur Oric
Atmos 48 K + accessoires + Logiciels
+ Progs 5/84. Ecrire 8 Mr HUA KHIEV
n®1 rue Berthelol, 01100 OYONNAX
pour détails.

e Vends QOric 1 (Juin 83), livres, revues,
documents, logiciels, magnéto,
manettes 3000F. A débatire B.
TRINQUIER Ch. du Partegal 83160 LA
VALETTE.

e Vends Oric 1, 48K + péritel + 12
progs : 3D Maze, Xenon, Zorgon,
Invaders, Hubert, Echecs, Anglais, etc.
Prix 1700F. Envoi contre-remb.
S'adresser a Mme SIMON, 80, Route de
Metz 57830 HEMING.

e Vends Oric Atmos 48 K + péritel +
cordon magnéto + alimentation + 2
livres auto-formations + 20 program-
mes utilitaires + 50 progs jeux d'actions
+ 1 KT7. Eric LESPINASSE, 11, allée des
Clémentiéres. 639360 CHAPONAY. Tél. :
(7) 896-91-92 (aprés 17 h). Prix : 1 700 F.
e Vends Oric 1 + Moniteur couleur +
Imprimante Oric + Cables + Logiciels
+ Documentations <+ Manuels +
Magnétophone. 6000 F a débattre.
Possibilité éléments séparés. Dani
GARBARZ, 19, rue Lisfranc, 75020
PARIS. Tél. : (1) 366-80-28.

e Vends Oric Atmos + manuel + 1livre
+ 1 jeu + 1 cordon magneto. Le tout
2000 F. Tél. : (88) 96.08.47.

SINCLAIR

e Vends ZX Spectrum 48 K + inter. ZX 1
+ microdrive + modul N/B + K7 scuba
dive 4+ K7 manic miner. 3500 F. LHO-
TELLIER Emmanuel 8, rue de Trassingen
74300 CLUSES.

e Possesseur Spectrum 16K + FX 702
P, cherche correspondant(e) pour
échanges divers. Ecrire 8 MOSCHINA

Laurent, 8, rue des Salines, 57430
SARRALBE. Tél. : (8) 797-97-95.
e Vends Spectrum 48K + interface

péritel, manuel, 10 logiciels de jeu, 2
joystick, aodt 84 peu servi. Vincent
JOUHANNAUD, 37, rue Frérot 94250
GENTILLY. Tél. 588.84.81. Le tout
2000 F.

e Coliégien démuni cherche ZXB1 a
150 F. Maximum. Merci de votre com-
préhension. Emmanuel KHERAD. Tél.
(93) 44-25-86. NICE.

e Vends ZX 81 PAL + cordons + 2
livres anglais + 1 cassette en anglais,
mais sans alim. : 250 F. Mr Stéphane
BOUVRAIS & VILLEPARISIS. Tél. : (6)
427.80.62.

e Vends Sinclair ZX81 + 16 Ko +
clavier ABS + Livres avec nombreux
programmes + livres de base. Le toul
1000 F. Pierre FABRIE, 13 Rue Gustave

Fabre, 11100 NARBONNE. Tél. : 16 (68)
65.10.93.
e Vends ordinateur ZX81 + 16 K +

Cables : 600 F. a débatire. Dani
GARBARZ, 19, rue Lisfranc, 75020
PARIS. Tél. : (1) 366.80.28.

e Vends Spectrum + 48 Ko garantie 6
mois modulateur noir et blanc et prise
péritel + 20 Logiciels. Prix : 2200 F.
Adresse : 141 avenue du Maréchal Foch,
92210 SAINT-CLOUD. Tél. : 602-05-54.
SPECTRAVIDEO

e Vds Spectravidéo SV318 péritel +
adaptateur magnéto standard + logi-
ciels + livres + prgs impeccable. Prix
2800F & débattre. Tél. 972.63.79
(Yvelines).

e Vends Spectravidéo SV318 + magneé-
tos + guide + 4 logiciels (état neuf)
valeur : 4 500 F vendu 1500 F. Tél. : (53)
67.92.87 (HR).

TANDY

e Vends TRS-80 MOD. 1 N.248Ko +
carte interface + 2 drives + NewDos
80.2 + Visicalc + Scripsit + divers
disks + livres - Le tout 5500F, &
débattre. Contacter Jacques Chateaux
au 604.60.01 (h. bureau).

THOMSON .

e Achéte lecteur enregistreur et
manette de jeux pour MO5 & bas prix.
LEPETIT Frédéric, 4, rue Daniel Sorano,
St Etienne du Rouvray 76800.

e Vends MO5 + lecteur K7 + extension
musique et jeu + crayon optique +
logiciels : Airbus, Intox et Zoé, Kanikula,
Invasion, Pilote et nombreux program-
mes. Le tout encore sous garantie.
Valeur 4650 F, céde 4 3800F, Tél. : 16
(41) 48.16.29. Téléphoner le week-end et
demander Bertrand.

e Vends TO7 + Ext. mémoire 16K +
programmes : 2000 F. Cherche nom-
breux correspondants pour échange.
Dagorn N., 47 rue Eugéne Varlin 59430
St Pol/Mer. Demander Nicolas au (28)
61.68.71

e Affaire trés exceptionnelle. Vends
TO7/70 sous garantie, magnéto K7,
manettes, contréleur et lecteur de
disquettes, imprimante, modem, prix
trés intéressant. Attention : nombreux
jeux gratuits. Tél. : 41 50.11.19

e Vends TO7 sous garantie (acheté en
10/84) + extension mémoire + mémo-
basic + lecteur enregistreur de pro-
grammes + moniteur N/B + 2 manet-
tes de jeu + extension musique et jeux
+ casselles de jeux (YETI) livres +
nombreux listings 4000F. Tel
645.59.62 a partir de 18 h ou au 645.05.90
sur répondeur. S'adresser a M. ou Mile
BOSSY.

e Vends MO5 + Ext Mus et jeux +
2 manettes + magnéto + crayon
optique + 5 livies (650 P) + K7
(S-Shuttle + 20 jeux recopiés). Le tout
3000 F Urgent. VANIER Bruno. Tél. : (3)
973.09.85

e Vends urgent TO7 sous garantie +
extension 16Ko + Mémo Basic +
lecteur enregistreur de programmes +
extension musique et jeux + 2 manettes
de jeux + nombreux jeux + livres +
nombreux listings + moniteur. N/B
(plus bescin de monopoliser la télé
familiale !). Le tout : 4 000 francs. Tél. :

645.59.62

TI 99/4A

e Vends pour TI 99/4A : Basic Etendu :
700 F ; Parsec 150 F ; Hebdogiciel

Software n® 1,2,3,4 : 80 F 'un ; Manettes

de jeu : 100 F ; Lunar lander 2 : 50 F.
Contacter : Laurent DIDIER. Tél. : 16 (7)
889.70.74.

e Vends TI99 (1/84) + magnéto +
manettes + 3logiciels + nombreux
progrs 1350F. Rom Invaders +
Alpiner + Pole position + Hopper :
700 F ou au détail Basic Etendu (F) +
4 logiciels : 800 F. Jeux et programmes
pour TI 1 et 2 : 200 F ou le tout 3000 F.
Tél. 61 62.52.42

e Vends TI99/4A + prise peritel +
basic étendu + cable magnéto +
manettes de jeux + jeux cartouches :
échecs, foot, invaders Attak + 50 jeux
sur cassettes + nombreux livres docu-
mentation et programmes le tout indivi-

sible. Valeur 4000F au moins prix
2500 F faire offre 4 D. GRANJARD a
Amplepuis Rhéne. Tél. : (74) 89.34.35.

e Vends TI 99/4A + cable K7 + 40

programmes : 950 F ; modules BE
550 F ; Foolball z 150F ; Blasto : 130 F |
Tl Invaders : 150 F ; Parsec : 200F ;

Munchman : 170 F ; Pole Position : 200.
MARTEL, 12, rue bonne santé. 76620 Le
Havre (Tél. : (35) 45.30.58).

e Vds TI99/4A + manettes + jeu
Parsec + cable magnéto + magnéto +
2livres : le tout du 02-83 : TB état :
2500 F. M. LE DANTEC T., 3, av. Villiers
75017 Paris. Tél. : (1) 267.60.68.

e Vends TI99/4A + 3 manuels +
programmes + 2Joysticks + cordons
+ Othello Parsec Defender Star Trek
Invaders Donkey kong. TBE. Prix :
2000 F. Frédéric ROUSSEAU. Tél. : (3)
043.58.31.

e A vendre TI99 micro + modulateur
Pal/Secam + cable K7 + paire de
manette + Tl extended + 4K7 +
magnéto + synthétiseur vocal + 2
modules Atari. Prix &8 débattre. Tél. : 16
(6) 080.33.56 (Didier BENEDIC). Aprés
20 h.

e Vends TI99/4A + Basic Etendu +
magnéto + cable + Joystick +
module Parsec, Music Maker +
cassettes progr. et Lunar Lander +
livres : 102 progr. et pratique du Tl (2) +
doc. Le tout indivisible : 2600 F. Tél. :
(22) 78.36.83.

e Vends TI99 + péritel + B.E. +
magnéto + cordon magnéto + manet-
tes jeux + modules (échecs, Ti Inva-
ders) + jeux + Lunar Lander Il +
manuels + nbreux listings (jeux,
utilitaires) : 2000 F le tout ! Tél. : 16 (55)
77.03.31 aprés 19 h 30.

e Vends TI99 tout ou séparé : poi-
gnées, extend., cables syntheétiseur,
speect., 8 modules jeux, 50 jeux K7, 8
livres spéciaux. Valeur 6 800 F. Le tout
3500 F. BERJAUD (93) 51.58.52 le soir.
e Vds TI99 + péritel + magnéto +
cable : 1100F + TV N/B : 550F +
modulateur NB : 350 F + Joysticks :
100 F + Parsec, Music Maker, Jungle
Hunt : 150 F. L'un + hebdo-soft : 100 F
+ Poker : 50F + livre : 55F ou tout :
2600F. Tél. : (42) 92.94.19 (13410
Lambesc).

e Vends Texas Instruments (10 mois),
lecteur et cable cassette, manettes de
jeux, Parsec, Echecs, Ti Invaders,
Tombstone City. Documentation et nom-
breux programmes. Nicolas MARQUES.
Tél. : 757.47.21.

e Vends TI99/4A + Basic Etendu +
manettes de jeux + K7 : Sungames,
Lunar Lander, Lunar Jumper, Solar
System, le basic par soi-méme + 81
jeux d’hebdogiciel + livre : pratique de
I'ordinateur familial Tl, jeux et program-
mes pour le TI, 50 programmes pour T
+ cable magnéto : 1500 F.

Vends séparément les modules : par
sec. : 160 F + Donkey Kong : 160 F, pole
position : 160 F + Defender : 160 F +
jungle hunt : 160 F + Moonpatrol : 160 F
+ cassette hebdogiciel Sortware n°1 :
80 F. JACQUET Stéphane, 112, chemin
de Contantin, 63390 Charly. Tél 216 (7)
856.14.72.

YENO

e Vds Yeno SC 3000 32K + péritel +
magnéto + (moniteur-désassembleur
+ assembleur symbolique) en cassettes
+ cartouche jeu (fliper) + une manette
de jeux. Valeur de I'ensemble : 4 448 F.
Vendu 3 600 F. Tél. : (16.91) 89.64.70.
CONTACTS

e Cherche correspondante  Cana-
dienne, entre 12 et 15 ans, pour échange
d'idées informatiques, je travaille sur
Intégral PC + unité de disquettes.
Répondre a Frédéric BALSAN 24,
traverse de Bellevue 11560 St-Pierre sur
mer - France.

e Club info de jeunes cherche dona-
teurs tous matériels méme mauvais état
(télé, micro, imprimante, etc.). Tél. :
31.14.81 ou 31.05.68 le soir.

DIVERS

e Recherche ordinateur de poche ou
calculatrice programmable, donnerais
250 F 4+ progs et livres pour C64 : C-E
LESELLIER 11, Place du Général de
Gaulle. 61100 Flers.

e Vds console de jeux CBS + 4K7 :
Honkey Kong, Adventure, Zaxon, Lady
Bug. Janvier 84. V. JOUHANNAUD 37,
rue Frerot, 94250 Gentilly. Tél.
588.84.81.

e Vends Dai 10/83 + logiciels 3900 F.
Daiman et Clio sur microcassette 300 F
les deux. (3) 093.45.05.



SPECIAL MSX

(suite de la page 76)

La gestion des fichiers séquentiels ne
présente pas de particularité.

Une horloge mesure le temps écoulé
en 1/50eme de seconde. Elle ne peut
mesurer des temps supérieurs a
65536/50=1310 secondes.

10 TIME=0

20 FOR TP=1 TO 2000 :NEXT TP

30"

40 PRINT « Je travaille pour vous
depuis : » ;TIME/50 ;« SECONDES »
ON INTERVAL=temps GOSUB no
ligne définit 'adresse d'un programme
qui est active periodiquement.

Le programme ci-dessous affiche
I'heure toutes les 4 secondes.
Comparaison MSX et IBM PC

Le Basic MSX est trés proche de celui
de I''BM PC. Les ordres graphiques
sont les mémes (LINE, CIRCLE, DRAW,
PAINT, LINE BOX, LINE BOXF,...). L'IBM
PC ne dispose pas de sprites.

La gestion des fichiers sous MSX DOS
est la méme que sous MS/DOS : le
lecteur de disque Sanyo lit des
programmes Basicet des fichiers pro-
venant de disquettes IBM PC. La
compatibilité du Basic MSX avec le
standard IBM PC constitue un avanta-
ge important pour MSX sur ses
concurrents.

LE BASIC MSX

Comparaison MSX et Amstrad

Le mode 80 colonnes de I'Amstrad est
sans doute 'avantage le plus important
d'Amstrad sur MSX. La résolution
640x400 de I'Amstrad est également
attractive. Précisons toutefois qu'avec
la résolution 640x400, Amstrad ne
dispose plus que d'une couleur.

Parmi les avantages de MSX, citons les
Sprites, l'instruction PAINT (remplissa-
ge de figures), les instructions LINE

le
cube
informatique

initiation
au basic

i

BOX, LINE BOXF, CIRCLE, DRAW.

La programmation des sons est plus
simple sur MSX. L'editeur pleine page
de MSX est plus pratique gue celui de
I'Amstrad.

La gestion des fichiers sur Amstrad est
pour linstant seulement de type
sequentiel. [ ]

J. BOISGONTIER

Pour vous initier
au Basic MSX,
Infogrammes -
(7) 803.18.46 -
présente un
cube contenant
4 cassettes et un
guide complet
sur la machine et
toutes les facet-
tes du Basic.
L'ensemble est
trés blen fait
(295 F).

@ Le guide marabout de 'ordinateur chez soi. MS 492
Unindex précis, un fexique détai, un mini-diclionnaire anglais-
fmng&'s legudemlrsmw fidéle 4 sa tradition, nous offre

simple et accessibie.
VOTRE ORDINATEUR, ot 1564,
° Canrnenl choisir votre micro-ordinateur. MS 658
® Le guide marabout du Macintosh. MS 669
® Latélématique, MS 673

° Le gulde marabout du tranement de texte. MS 623

Uﬂﬂlsmwmmfhdvdmpwm
JOURNAL DU PARLEMENT. Janver 1985

e Le guide marabout des jeux électroniques.MS 590

@ Programmer chez soi: le basic.MS 582
® Programmer le forth. MS 634
® Programmer le pascal. MS 636

® Jouer avec son micro-ordinateur. MS 668
® Le guide flash du micro-ordinateur. FL 470
® Dictionnaire de la micro-informatique. MS 617
Unmbmmieqwdwwgmmuemwm
napas le disque winchester et la carabine
duméme nom, Iamuedulaﬂwwﬁomm'deram
ou la concaldnation e une maladie infectieuse.
LA QUINZAINE UNIVERSITAIRE. Novembre 1984




RUMEUR Les iﬂdiSCréﬂOﬂS dt RS 232

Lisa alias Macintosh XL n'est plus. Elle a toujours été trop chére pour le créneau qui lui avait été fixé, méme en réduisant
son prix de 10 000 & 4 000 dollars par étapes successives. Mais le concept Lisa revu et corrigé pour le Mac a fait école.

MEMOIRE

La course a la puce de mémoire de grande capacité et a bas prix ne semble pas faiblir. Les circuits de 256 K bits sont en
production de masse et déja les 1 mega bits sont échantillonnés. Quand on pense a la capacité maximale des 640 K de
I''BM PC qui semblait suffire & jamais !

AMSTRAD
En prévision, un Amstrad spécial France avec un clavier Azerty accentué. De quoi donner un peu plus de migraine a
quelgues constructeurs.

THOMSON

Le TO 9 est sur la rampe de lancement. || vient compléter la gamme vers le haut. Outre le design trés haut de gamme, un
affichage 80 colonnes, une compatibilité assurée, il posséde en standard un logiciel intégré de productivité personnelle
incluant un tableur et un gestionnaire de fichiers.

COMMODORE

Commodore USA installe une filiale en France afin d'attaquer le marché aussi efficacement que dans le reste de I'Europe.
Ses armes : le Plus 4, le 128 et la gamme PC. Quant & Procep, I'actuelle société distributrice des produits Commodore,
elle se spécialise dans le domaine professionnel uniquement (série 8000 en particulier).

ATARI
Le Jackintosh, c¢'est pour bientdt. En effet le 520 ST est prévu pour le mois prochain. Au Sicob on prenait des commandes
pour un prix de 9000 F ttc. A suivre.

| LOGICIELS LIBRES

TO7/70 - MO5

®

MW

14 8d LASCROSSES 31000 TOULOUSE  TEL.(61)23 2508



Abonnez-vous
a des conditions exceptionnelles
économisez 30 F
et recevez en Cadeau, Le Guide

pratique du

Basic, pour comprendre

et mieux utiliser les micro-ordinateurs

Micro 7 :

votre passeport

pour le monde
passionnant de la
Micro-informatique
Aujourd’hui, la Micro-informatique est
riche de possibilités immenses ! Vous
ne soupgonnez peut-étre pas encore
tout ce que votre ordinateur personnel
est capable de faire... Tout évolue sivite
en ce domaine ! Grace a MICRO 7,
restez dans la course et participez vous
aussi pleinement a cette formidable
conquéte de I'univers informatique !

La micro-informatique vous passionne,
mais vous ne voulez pas vous noyer

dans la technigue. Avec MICRO 7,
I'informatique est enfin apprivoisee.

Micro 7
chague mois :

MICRO 7 vous tient informé
chaque mois de ce qui bouge,
des nouveautés et tendances.

I'actualité

des reportages

des dossiers

des images surprenantes

des informations

consommateur

tous les nouveaux produits :

matériel, logiciel et

périphériques

@ des sélections de logiciels,
créatifs, récreatifs,
d'éducation et utilitaires

@ etle Cahier des Logiciels fait

par vous et pour vous.

———— e e e ——————— 8 e

Recevez

en CADEAU
votre GUIDE
PRATIQUE
DU BASIC

Un livre facile, illustré de fagon amusante pour
vous initier aux micro-ordinateurs. |l vous apprend
a créer et a modifier des programmes. Au fil des
pages, vous saurez comment écrire d'amusantes
poésies, réaliser des graphiques, combiner
chiffres et lettres dans un but pratique ou tout
simplement pour jouer... et bien d'autres choses

encore.

BULLETIN D' ABONNEMENT

A RENVOYER accompagné de votre reglement a MICRO 7 — Service

Abonnements — 5, rue du commandant Pilot 92522 Neuilly Cedex. w

OUI, je désire m'abonner pendant 1 an (11 numéros) & MICRO 7 au tarif <

privilegié de 135 F au lieu de 165 F. B2

Je note que je réalise ainsi une économie de 30 F soit 2 mois de lecture o

gratuite sur le prix normal au numéro.

De plus, je recevrai en cadeau mon « Guide pratique du Basic. ». ‘Wl

[«

[J chéque bancaire O chéque postal (7]

Nom w

Adresse o

z L

Ville CodePostal || 1 | | |% w
n

date signature : = (@]




Carte blanche
a Bernard VERGNES

Directeur Général
de Microsoft France

Un nom aussi connu que Basic, fondateur du
nouveau standard 8 bits MSX-Microsoft ou
I'expansion tous azimuths.

ombreux sont les chemins qui s’ouvrent & I'éditeur de logiciels professionnels en

mal de stratégie. Bien sdr, il sait que demain son monde sera graphique — ne

I'est-il pas déja aujourd’hui ? —. Notre ami Mac a en effet élargi le sillon trace voila
déja plusieurs années par Xerox et le Star, et aimposé une revolution tranquille dont la
micro d'hier ne se remettra pas. Aujourd’hui, tout n'est que pictogrammes, curseurs
protéiformes, souris et '« étrange lucarne », devenue fenétres multiples, permet enfin
de justifier 'avénement d'un systéme d'exploitation multitdche. Les données du
marché sont profondément nouvelles : dans le domaine graphique bien sir mais aussi
en ce qui concerne mémoires et performances, mémoires car I'on con¢oit de moins en
moins qu'un micro-ordinateur ne soit pas doté de 512K octets de mémoire vive et d'un
disque dur, performances aussi car I'avénement des nouveaux composants permet de
pratiguement doubler la vitesse d'exécution de I'an passé.
Avec ces nouvelles technologies comme base, de nouveaux progiciels doivent voir le
jour. L'avenir n'est plus aux produits d’hier ou d'avant hier et I'innovation doit régner en
maitre. Mais quelle direction choisir ?
Plusieurs axes de réflexion se présentent. Quelle application développer, dans quel
environnement, pour quel utilisateur et a quel niveau de performance.
Trois grands domaines pour les applications se taillent la part du lion. Chacun
correspond souvent a un type d'utilisateur, a une approche particuliéere de la
micro-informatique. La gestion des nombres qui regroupe tableurs et grapheurs, la
gestion des mots souvent limitée jusqu’ici au simple traitement de texte et la gestion
des données et des idées, domaine ou gestion de fichiers et bases de donnees sont
aujourd'hui légion. Bien sdr, si I'on s’adresse a I'utilisateur neophyte, les produits
seront simples et peu typés. On peut alors envisager de grandes parties communes et
accepter la notion de produit intégré. Mais si ces produits s’adressent a des
utilisateurs chevronnés, experts dans leur domaine, leurs exigences de performance et
de richesse fonctionnelle seront telles qu'il devient difficile de concevoir ensemble ces
diverses applications. La poursuite fanatique de I'intégration, & laquelle nous avons
assisté I'an passé, a fait long feu. « Qui trop embrasse, mal étreint », et les espoirs
grandioses mis dans ces produits, annoncés a grand renfort de publicite et couverts
de louanges par la presse, se sont révélés vains. Les best-sellers, inamovibles, restent
les produits spécialisés dont la richesse et la performance assurent le succes.
Pourtant I'espoir était grand et un certain nombre de souhaits des utilisateurs
semblaient comblés. L'intégration en effet, outre la multifonctionnalité, était promesse
d’interactivité entre fonctions, de cohérence des commandes et interfaces-utilisateur et
de rapidité de changement de contexte. Elle s’est hélas aussi révélée porteuse de
manqgue de flexibilité, de limite des fonctionnalités propres & chaque volet de
I'application et de complexité.
Avec Macintosh et aujourd’hui Microsoft Windows pour le monde MS-DOS, sont
également apparus des environnements d’exploitation offrant aux nouvelles
applications une fonctionnalité d'intégrabilité assurant échange de donnees entre
taches, cohérence de linterface utilisateur, et multi programmation dans le cas de
Windows. Les avantages des « intégrés » sont la, ceux propres a chague application
spécialisée également, sans doute un cocktail réussi.
Ce sont ces nouveaux environnements gqui supporteront la micro-informatique de
demain. Plus puissante, plus performante mais aussi mieux adaptée aux utilisateurs,
plus ergonomiques, en un mot plus « soft ».
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GESTION 150 F MULTIGESTIONS 150 F cestion 245 F
DE FICHIERS Toutes gestions, familioles-financiéres- Utilitaire graphique pour la visualisation D’ENTREPRISE

g A ! s ;
200 fiches. 20 rubriques par fiche. bancaires sous forme de tableur électro- gra'phnque des postes établis a partir de  Utilitaire. Journal des ventes, achats,
+ manuel. nique. multigestion ou d'un autre programme. Trésorerie (un programme pro).

GESTION 245 F MUSICOR-E‘ | 195 F corepaiNT 195 F GRAPHICI!E | 245 F

DE STOCKS Voire clavier devient synthétiseur musical. Dess.in assiste par ordinateur. Systéeme de  D.A.Q. avec gomme crayon. Axonométrie
Utilitaire. Gére jusqu‘a 700 articles. 2 notes simultanées. matrice avec loupe, et3D.

MULTICALC
THOMSON TO7 - TO7/70 - MO5

Tableur électronique. Disco-Graph-Hist-
Calg.

MULTICALC ]90 F

ORIC-ATMOS
Tableur électronique. Tri-Hist-Stat-Calque. -
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] Disponible chez votre revendeur habituel ou par
correspondance en retournant le bon ci-dessous a :

[i.]
RE CORE, 112 place des Miroirs, 91000 EVRY
- Tél. : 077.71.21
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Grand Prix - Ministére de la Culture
“ . le plus récent, et aussi le meilleur jeu de role sur micro...” (Jeux et Strategie)
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79, rue Hippolyte Kahn
69100 Villeurbanne - Tél. 803.18.46
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