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_tBienvenue _dans _le
monde merveilleux des
jeux vidéo, domaine oil

“parfaite  entre” les
| joueurs, oil I'on nous
| propose des produits de

| ~nualité et ou les pro- |
- grammeurs cherchent a
satisfaire le consommateur et non a rentrer
~-ti¢-Targent facilementy; Voici-une phrase qui
aurait pu étre valable a une certaine éponque,
mais qui résonne de maniére ironique dans
—-18-contexte-actuel.-Les-gens-deviennent
agressifs et ne cessent de former un bhou-
clier autour de leur protégée. Rinsi avons-
nous._les.clans._Sega._et_Sony, et les. deux
autres qui devraient débarquer incessam-
ment sous peu pour ce gui est du rayon 128
Bits. La guerre est déclarée et nous sommes

méme lindifiérence devant les titres
__adverses qui sont de qualité, de peur de

génération de joueurs P Jai assisté @ un _THe LosT™ ~
débat agressif entre des partisans Dream et —_—
~“PS2."Pour quel motif 2 1is tentaient de se’ g ? W o
convaincre mutuellement du potentiel de
leur machine. A croire que nous en sommes
-~ attivés-a-comparer-la-taille-de-notre-sexe |
comme des enfants. Sans parler des édi- |
teurs qui ne nous aident guére. Le codt d'un
~-jeu-étant-de-plus-en plus élevé, certains pré- |
ferent hécler, espérant des ventes minimes 4
leur permettant de subsister encore 0oca"Bo0GA Run Like HetL
...[juelgues_années. .«Shame .on_youw).comme.
disent les Américains. Et comme nous for-
mons un llllll avec les programmeurs, si 'un
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. sont logés a [a méme enseigne ne suppor- | :
tent plus ladversite. C'est en me promenant @vo ) i 1 lif efir

; 's chague mois, et j'en suis le . o
premier navré. Mais je n'imaginais pas que | K PEE

--cela-les-rendrait-aussipuérils-Certains lec-

llnem ie ne suis pas Ia nnur Iaire nlais :
tout le monde. Mais je pense gue nous
tlevrions. retrouver.un jour.cet esprit d'émui-
pe si vite oublié. Dreamzone propose donc
une nouvelle formule. Nombreux seront les
nue nnus_ ‘

magazine mensuel consacré a Iactualllé
Dreamcast. A moins d'écrire des articles
un site Internet, il est difficile de rem- : . : =
plir le méme quota de pages en aussi peu de : . A . e Of Genesis 1
temps. Je vous prierai donc de rester indul- !
“gents; sans hésiter a nous faire part de vos
idées. Subsistons encore queljque temps =
nour avoir la chance de chroniquer Ia centai- : { o ¥/ S S Pro gress P28
~fie-te-jeun prévus sur cette console. Je vous e ot u 3
rappelle que nous ne sommes pas Ia par
nécessité financiére comme le pensent cer-
--tains.[sinon, nous.serions.partis depuis.trés.
longtemps d'FIM), mais par passion. Alors fai-
sons en sorte e Ia vivre ensemble.

Publié par F.J.M Publications : 3 ter rue d'Arsonval 75015 Paris Tel : 01.43.22.00.35 - Fax : 01.43.20.80.30

Directeurs et associés : Franck CHEMLA - Jean- Marc CHEMLA - Directeur Général : Franck CHEMLA -

Directeur de la Publication : Jean-Marc CHEMLA - Rédacteur en chef : Cedric Devoyon - Journalistes : {
Alexandre Faure, Cedric Melon, Laétitia Sodoyer - Directeur de la Publicité : Laurent AMAR - Attaché de
Presse : Nicole LUMBROSO - secrétaire administrative et comptabilité : Laurence HELLAL - Infographiste :
William Ravin - Dessin : Amadou DEM - Chef Maquettiste : Raphagl DAVID - Maquettiste : Guillaume Dubois

- Correcteur : Céline Margala Impression : Magnum Production- Ermerainville (77). Responsable Fabricatio

: Jean-Marie PORTAL - Fabricant : Nicolas CHIAPPELLI - Distribution : MLP - ISSN : 1296-3925

' Commission Paritaire : 0302K79439- Périodicité : Mensuel Dépot légal : A parution i SHENMUE 2




3 DFé—éwmn_z— P& U trouver

plus vite

&y  Ndi
ACASTELV*A /A RESURRECTION

> - . 3
€ . : - y o b > L6 E
) d A :
: PSSO
| S ; o =
ki > 1 » —— -
- v ¢ . I o
MiaX - :
n

ET ENCORE...
Messiah, Mout 2025, Swat 3, Soul Reaver 2, Buffy, Alien Resurrection, Gun Valkyrie, World Scariest, Deus EX

-

SIENTHT

RO =N

GRAN Turismo 3 A-SPEc

xf; & lg’

| ) b7 ; | ‘ 2 y > Ly ! 40, =
| . 't s ) SR AZ) S KOV RROERAC.

T % - ! p > - 0 2 || 2 - ABNERZ LTS,
| : il €5 ontme .

ET ENCORE..

2001, Knockout Kings 2001, Quake 3, Evergrace, Resident Code Veronica Complete, $ky Odyssey, Kengo
Master of Bushido, All Star Baseball, Scandal, Sidewinder Max, ESPN Hockey

Tips
Internet
Animaction
DVD
En direct de la Rédac
. Nouvelle formule
R . e =tE\ Vite vu
2 | ‘ ‘ Jeux Prévus
" M : - il Prochain Numéro
o @j‘:ONFmENTIAL Mission | o/ g QRED IPAR r : Soluca Sklew of Arcadia
g x 8 ceors g Pressswrsuron ST Lt S d =\ Sondage




Dreamzoneurs,
Dreamzoneuses,
bienvenue au sein de
la nouvelle formule
de Dreamzone. C'est
avec une pointe de
nostalgie, mais une
passion intacte, gue
neus aveons intégre
dans nos tests et
nos rubrigues des
supports gui a l'oni-
_gine n'auraient ja-
mais eu leur place
dans Dreamzone.
L'histoire de la
Dreameast ne s'ar-
réte pas pour au-
tant, puisgue nous
allens continuer de
lui  faire honneur

avec une grande par-
tie, voire la majorite,
du magazine gui Iui

est consacree.
News, tests, pre-
view, Work in Pro-
gress, tout ce gue
nous pourrons gla-
ner figurera dans e
magazine. Mais en
dépit de nos efforts,
NEUS Ne pouvons pas
inventer cette actua-
litg, afin gu'elle soit
suffisante peur rem-
plir intégralement le
mag. Il ne reste plus
gu'a deécouvrir en-
semble ce gui se fait
allleurs. Le courrier
est bienm entendu
presgue integrale-
ment consacre a ces
guestions d'avenir de
votre magazine, et
nous avons essaye
d'y répondre le mieux
possible. |l ne reste
gue Wile, gui s'est |a-
ché comme une béte
et gui nous a bien
fait rigeler.

El Tuco

Coup de
cseuie

cher
crepmaone

Salut a toute I'équipe de
Dreamzone

Tout d’'abord, je tiens a vous
féliciter pour la couverture
dunuméro 22, car jelatrou-
ve superbe. Ensuite, je vou-
drais m'exprimer (et je
reste poli ) sur un sujet qui
apparemment préoccupe
pas mal de monde en ce
moment : 'arrét de la pro-
ductionde la Dreamcast. En
effet, jouvre le numéro 22
de Dreamzone, commence
alire le courrier et que vois-
je ? Tout un tas de pleurni-
cheries style '"gu'allons-
nous devenir 2", ou '"je veux
pas gue la Dreamcast s'ar-
réte' et ainsi de suite...

Non, mais gu'est-ce que ca
veut dire ? Quest-ce que
c'est que cet égaoisme ?
Vous avez pensé un peu a
Sega ? Vous vous étes posé

la guestion de savoir pour-

guoi Sega a stoppé la pro-
duction de sa console, gui
n'a pas autant de succes
gu'elle le mériterait ? (je sais,
je vais un peu loin, mais gui
sait ? C'aurait pu arriver.
D'ailleurs, Sega aurait trées
bien pu |pas étre trop dur
non plus. Il faut les com-
prendre chez Sega. Et je dis
gu'on a de la chance gu'ils
aient décidé de rester en
tant gu'éditeur sur le mar-
ché des jeux vidéo. On pour-
ra toujours en proficer,
méme si c'est sur des
machines concurrentes.
C’est vrai, gui peut affirmenr
gu'il me fera pas I'acquisition
d'une nouvelle console dans
un avenir plus ou moins
proche ? Et guitte a ache-
ter une nouvelle console,
autant s'éclater dessus
avec les titres de notre édi-
teur préféré. Maintenant,
pensez ce gue vous voulez,
je reste convaincu gue Sega
a pris la bonne décision.
Alors vive Sega, vive Ia
Dreamcast et profitons-en
un Mmaximum jusgua sa
mort, qui est encore assez
lointaine pour nous per-
mettre de nous éclater
encore pendant un bon
moment.

Abon entendeur, salut.

Jeremy Comin

J'ai tout récemment fait
Iacquisition de votre numé-
ro 21 comprenant le dos-
sier Sega (c'est d'ailleurs
pour cela que je l'ai acheté&)
alors gue je n'achetais plus
ce magazine depuis fort
longtemps. Premier point :
Le magazine est toujours
aussi mal fait : il y a des
erreurs a toutes les pages
ou presque [photo ou
orthographe, voir les pré-
cédents numéros) donc il
serait assez judicieux de
relire votre torchon avant
de Ile |aisser paraltre
(avjourd’huiil existe des cor-
recteurs d'orthographe
pour ceux gui font encore
'apprentissage de la
langue).

Ca commencait pas mal, et
la seconde d'apres, talettre
ne s’habille gue dinsultes.
Heureusement gue tu es &
pour nous expliguer com-
ment on se sert dun cor-
recteur dorthographe. Si
ces derniers étajent aussi
fiables gue tu le laisses
entendnre, il est clair gue les
secrétaires de rédaction
auraient bien du souci a se
faire. Tu pourrais aussi Nnous
rétorguer gue nous
sommes des illettrés et
gu'a la base nous devrions
savoir écrire sans faire une
seule faute: Dans l'absoly, tu
nas pas tort, mais dans |la
mesure ol tes considéra-
tions ne tiennent compte
gque d'un résultat, et en
aucun cas de la maniere
dont est fabrigué
Dreamzone, tes réflexions
font plus penser a de I'ai-
greur gu'a dubon sens. Bon
sens gui t'aurait permis de
constater dans lours com-
bien nous sommes au sein
de la rédaction et le temps
gui Nous est imparti pour
concevoirle mag. Mais c’est
bien connu, ceux guifont ont
toujours  tort, ceux qui
jugent souvent raison, mais
ceux gui se permettent de
critiguer une orthographe
défaillante dans ces termes
(torchon) devraient le faire
sans fautes dans leur
propre missive, ca aurait
tout de méme un tout petit
peu plus de poids. En atten-
dant, a ton tour apprends a
te servir de ton propre cor-
recteur, ce serait déja pas
mal. Ta lettre doit faire dans

les 3000 caracteres, nous
on en ecrit 175 000 par
mois. En proportion et
compte tenu du nombre de
fautes gue tu as faites, on
peut darmir tranguile, c’est
'Académie Francaise gui
nous guette.

Deuxiemement le dossier
sur Sega, justement ol 13 |l
devient certain que votre
magazine se révele bien
lamentable : les commen-
taires son foireux, les opi-
nions du style tel ou tel jeu
est nul, vous pouvez vous
asseoir dessus. Si vous
faites un dossier pour déni-
grer tout |e temps ou
raconter des bobards, il
vaudrait mieux s’'abstenir.
La plupart des infos sont
incompletes ou fallacieuses
(ie ne savais pas que les jeux
Meéga-CD étaient sur une
cartouche ou encore gue
finalement gque technique-
ment que la Game Gear
n'est en fait gu’'une
Meégadrive déguisée). En
fait, on a limpression d'avoir
affaire a des gens gui n'ont
absolument pas connais-
sance de ce quoi il parle (moi
comprendre toi | ndr). En
graos, votre dossier, c'est
de la merde avec un grand
M.

Eh bien, le moins gu’'on puis-
se dire, c’'est gue ton opinion
est le fruit dune mire
réflexion dont la limite n'a
gue la temporisation et 'ex-
ploitation infinie de ta tolé-
rance absolue. A une certai-
ne épogue, avec des dis-
cours et des idées arrétés
et tranches comme les
tiens, certaines personnes
se faisaient enfermer sans
autre jugement gu'une pre-
miere idée, voire pire. On
sent dans tes propos une
certaine tendance a linsa-
tisfaction (c'est ta copine,
ton copain outa main droite
gui doivent étre content) qui
va bien au-dela de la critique
constructive. Répondre
point par point Nne change-
rait rien, vu la virulence de
tes propos. U sais, les
insultes a lemporte-piece,
ca nous fait plutdt marrer,
c'est tellement facile. On a
un avis différent du tien, et
alors ? C'est donc toile mec
gui a le monopole de la rai-
son et dusavoir ? Onapeut-
étre fait une erreur sur un
probleme technique, et
alors ? C'est done toi gui
sait et connait tout ? En ce
guinous concerne, onfait en
sorte d'étre les plus précis
et justes possible, a partir
de la tu es libre de penser
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gue c'est de la merde, on
s'en fout. Par contre, si tu
avais été poli, constructif,
nous sommes ouverts a
toute Iles critigues et
réflexions gui nous permet-
traient d'améliorer le maga-
zine.

En fait, le magazine ne
semble étre gu'une suite de
rumeurs, d’'apartés
minables et autres conne-
ries. Les news sont plus des
ragots gu'autre chose ou
des trucs bidon qui Nn'ont
rien a y faire. Les astuces
n'‘ont que peu dintérét,
comme les tests de jeux
imports, qui n'ont rien a voir
avec le marché occidental.
Le pompon, c'est votre
entéte : pas besoins de cd
pour étre bon. C'est vrai
gue pour vous, un cd de
démo ne suffirait pas a étre
bon ! Alors pour trente-cing
balles, on peut penser gue
'arnaque est la et bien la.

En ce qgui concerne les
News, elles peuvent éven-
tuellement s'apparenter a
des ragots, dans la mesure
ol le monde des jeux vidéo
est de loin le plus incertain
en ce gui concerne les pro-
jets, les mises en chantier
ou les perspectives de jeux
vidéo. Aucun magazine exis-
tant ne peut se targuer de
ne pas faire des erreurs ou
des démentis dans sa
propre rubrigue. C'est nor-
mal, et tu es bien le seul lec-
teur a notre connaissance
gui nous le reproche. Si on
t'écoutait, la rubrigue ferait
une ligne et nintéresserait
personne. En ce gui concer-
nelesjeuximports, ilfaudrait
gue tu sortes un peu de ta
hutte, car si tu ouvrais un
peules yeux, tuverrais gu'un
pourcentage non-négli-
geable de joueurs ne s'inté-
resse gu'a l'import. Ensuite,
iy aune quantité non-négli-
geable de magasins spéciali-
sés quine vivent gue grace a
cela. Enfin, notre accroche
est humoristique, une
notion qui certainement te
dépasse, mais comme le
prouve l'ensemble de ta
lettre, il y a beaucoup de
choses gui te dépassent.

Alors messieurs les pseu-
do-journalistes du pseudo-
groupe de presse FJM,
ravalez vos pseudo crai-
gnos et commencez par
vous acheter une Master
System, au moins vous par-
viendrez peut-&tre a com-
prendre a quoi vous jouez. A
mMoins gue ce Ne soit déja un
trop haut niveau.

C'est sUr gue, enmatiere de
pseudo, tu te places bien &,
car a ton tour en fin de
lettre, tu en utiises un (ce
gui, entre parentheses,
démontre ton extréme
couragel. Que tu les
trouves craignos est plutdt
un gage de qualité gui nous
convient parfaitement. Situ
veux savoir guels sont nos
vrais noms, tu as toujours la
possibilité de consulter
'ours. En ce gui concerne le
groupe de presse FJM, tu
ne t'adresses pas a la
bonne personne. Enfin, la
Master Systemn, Neo Alex'a
retournée dans tous les
sens et n'en a plus l'utilité.

Alors en définitive, quand on
ne connalt rien a rien aux
jeux vidéo, on fait juste un
magazine pour le fric.

La seule chose gui émerge
juste apres avoir lu cette
phrase, et ce pour len-
semble de l|la rédaction,
c’est un immense éclat de
rire. Il y a bien longtemps, si
notre Mmotivation avait été
'argent, gue nous ferions
autre chose ailleurs. Mais
c'est certainement dd au
fait gu’'on doit étre un peu
maso ou passionnés, on te
laisse le choix. Mais notre
prime du mois, c'est ta
lettre. Comment peut-on a
ce point ne rien com-
prendre, c'est sidérant.
L'étendue de ton inaptitude
a étre
lucide,
clair-
voyant
et a pro-
pos rele-
ve du
domaine (=14 LE%
de la AR
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bistrot. TU nous fais
simplement beaucoup
de peine, de par ton
désarroi et ton aigreur.

L'idée du premier maga-
zine sur la console N'est
pas mauvaise, c’'est le
contenu qui est déplo-
rable et Sega a eu raison
de confier son magazine offi-
ciel a des gens compétents
plutdt gu'a une bande de
saltimbangues Cul-Cul La
praline. Et apres, on s'éton-
ne gue les affaires de Sega
ne soient pas au beau fixe.

Pour ma part, il n'y a plus de

doute sur 'une des causes.

Tuasraison, maistun'es pas
au courant de tout : les inon-
dations, c'est nous !

QUE A TEVEN
Mkﬁvcu-: ;
" IREAMZONE

7 W’
nalyse de >ﬁ \

Tchernobyl, c’est nous | JFK,
c'est nous ! la faim dans le
monde, c’est nous | Et 'avion
espionameéricain, c'est nous
aussi. Mais chut, ne le répe-
te a personne. Ensuite, ca
nous branche pas mal
détre considérés comme
des saltimbangues, certes
tu rajoutes Cul-Cul La prali-
ne, mais comme tu com-
prends pas ce gue t'écris,
ont'excuse.

Sur ce, maintenant que la
messe est dite (car ily en a
plutét marre de la pseudo
presse speécialisée), il Ny a
plus gu'a me publier, puisgque
la liberté d'expression est
un droit, dire la vérité est un
devoir, instruire les cons en
est un autre. Bye!

Comme tu peux le consta-
tenr, talettre est publiée, non
pas gu'elle soit plus intéres-
sante gu'une autre, mais de
temps en temps, une petite
volée de bois vert ne fait pas
de mal.

de

Quelgues exemples

notre ami

P10:Aquoica peut bien ser-
vir des maracas ?
Aussiidiot gu'inutile

Comme ta réflexion | Si tu
avais lu la suite, tu aurais
certainement révisé ton
jugement.

P27 3 40:Les News Jap, et

plus particulierement la P40
"On s’enfout!...

Ca tombe bien, car c'est le
genre de chose que jallais
dire. A guoi ¢ca sert d'en par-
ler, sachant gue les titres
iNcriminés sont destinés au
marché japonais unique-
ment et gque l'import est
tout afaitilégal ?

Il faudrait savoir, car S0 %90
de ce guisefait au Japon est
un jour ou 'autre destiné au
marcheé européen, et c'est
un  excellent moyen de
prendre |la température.
Pour la suite, en plus d'étre
mal éleve, tu sens tres fort
la frustration.

P45 : "'Sega Wirl', un jeu gra-
tuit mais sans intérét. C'est
bien de dénigrenr, c’est autre
chose de programmer. De
plus, linitiative est somme
toute tres sympathique. -

Personne n'a dit le contraire
en ce gui concerne linitiati-
ve. Sion devait dire que tout
est bien a partir du moment
ou ca a été programmeé ou
gue c'est gratuit, on devien-
drait un catalogue de vente
plutdt gu'un Magazine.

RAB

Dans un magazine censé
traiter de la Dreamcast,
parler de la GameCube et
du pitoyable Zelda releve
d'un affront au lecteur,

Eh bien, situ te procures ce




Dreamzone, tuvas pas étre
décu du voyage.. En tout
cas, pour Zelds, il y a plus
d'une dizaine de milions de
trous du cul gui 'ont acheté,
dont moi. Mais cafait du bien
d'étre un trou du cul guand
on sait ce gue tu penses.

P53: Sonic & Knuckles était
le plus mauvais de la série.
Peut-é&tre est-il trop dur
pour toi ? Il Ny a pas de
honte al'avouer.

Sila difficulté &tait un critere
unigue pour donner un avis
sur un titre, on ferait bien
mal notre boulot. Mais appa-
remment, c'est la seule
chose guite motive. Tu sais, il
Nnous est déja arrivé de
mettre une bonne note a un
jeu alors gu'il était difficile.

Onva g'arréter laparce que
la suite est du méme niveau::
déplorable. Au cas ou tu
tomberais sur notre répon-
se, N'hésite pas a nous
réécrire, car autant de pon-
cifs, de haine et dinsultes
déclinés en si peu de lignes
dans un espace consacré
au divertissement, on
n'avait jamais vu ca. De |a
part de lensemble de la
rédaction, nous t'adres-
sons notre plus sincere et
profonde pitié. Profite un
peude la vie et souris.

sSolut les
filless,
splut les

SRFE,

Tout d'abord, je tiens a vous
remercier pour les bons
moments que je passe
chague mois en lisant votre
magazine. En effet, je me
surprends souvent a piguer
unfourire enlisant unde vos
articles | De plus, en matiere
d'information, vous é&tes
toujours les premiers en ce
guiconcerne les tests et les
news. Par ailleurs les photos
sont de tres bonne qualité.
Cependant, j'ai quelgues
remargues a vous faire.

Il faudrait que Titia (char-
mante au demeurant) m'ex-
pligue comment elle fait
pour terminer excellent
Grandia 2 en une vingtaine

d'heures. | m'a fallu une cin-
quantaine d’heures. Alors
soit elle a évité S0 Bo des
combats, soit elle a passé
les dialogues, gui il est vrai
sont tres nombreux dans
ce jeu. Bien entendu, tout le
monde ne comprend pas
'anglais, mais alors quel est
lintérét de jouer a un jeu
dont on ne comprend pas
un traftre mot ? (autant lire
le Kama-Sutra les yeux ban-
dés).

Titia, de méme que Kyao, ont
bien mis une vingtaine
d'’heures pour venir a bout
de Grandia 2. Sans zapper
niles scenes, niles combats.
lls parlent tous les deux 'an-
glais, c’'est simplement une
question d’habitude. De plus,
le titre est linéaire et ne pré-
sente pas de difficultés par-
ticulieres (en ce qui me
concerne, jai mis dix
secondes, j'ai vy, j'aicompris,
jai arréteé, mais c’est que je
déteste le genre).

En lisant votre Mag, j'ai cru
comprendre que beaucoup
de monde achetait des jeux
en import (japonais), Alors
pour les jeux de combats ou
de plate-forme, je com-
prends gue le japonais ne
soit pas un probleme, mais
pour les BPG et les jeux
d'aventure, je ne vois pas !

En ce gui concerne les
RPGs, méme en francais je
ne vois pas. Ensuite, en ce
gui concerne les jeux d'aven-
ture, il est possible de tres
bien s’en sortir sans parler
la langue. Certes on appré-
cie un peu Mmoins les scéna-
rios, mais lI'essentiel Nn'est
pas toujours la.

La rubrigue Internet (avec la
Playnet du mois) est super-

%
-

be. Mais plutét que de
mettre des textes qui Nne
veulent strictement rien
dire, pourquoi ne rajoutez-
VOUS pas une ou deux pho-
tos beaucoup plus é&lo-
guentes gu'un Kyo déchainé
? Alors vous me direz, pour-
quoi est-ce gue je lis les
textes ? Tout simplement
parce gue aussi béte que
cela puisse étre, ca me fait
rire!

U sais, ce N'est jamais facile
d'étre drdle, mais une chose
estslire, onne se prend pas
au sérieux (en particulier
dans cette rubrigue et dans
En direct de la rédac). Il faut
bien de temps en temps se
rappeler qu'il est bon de rire
sans savoir pourguoi, de
délirer comme des fous sur
notre propre compte et de
relativiser tout ca, le but des
jeux vidéo n'est-il pas avant
tout de détendre ? On
essaye de faire de méme
dans un magazine qui en
parle.

Soit | En tout cas, jai I'im-
pression, aux vannes gque
Vvous vous lancez les uns aux
autres, que 'ambiance a la
rédac doit étre tres bonne.
Enfin, aurais guelgues ques-
tions a vous poser:
Pensez-vous gue dici un ou
deux ans, on verra le prix
des jeux Dreamcast bais-
ser, comme ce fut le cas
avec la Saturn lors de son
échec ?

Oui, et il ne faudra pas
attendre deux ans, puisque
déja certains ont baissé, et
gue méeme les prix des nou-
veautés ont été revus a la
baisse.

Commando 2 sera-t-il un
genre de Command and

Y
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Conguer ?

Non, rien a voir. Commando
est un mélange de MGS et
un jeu de stratégie. A savaoir
gue tu commandes et
diriges chague personnage
un par un. Pour avoir un titre
qui ressemble a Command
And Conguer, il va falloir que
tu attendes Conflict Zone.

Le Sega Smash Pack sorti-
ra-t-ilen France ?

Non, malheureusement.

Maoilg, j'en ai fini. Salut a toute
I'équipe, continuez comme
ca, vous étes geéniaux, gue
Titiane sefache surtout pas
a cause de la remarque que
je lui ai faite, jadore lire ses
tests gui sont longs (cf.
Code \eronica-complete,
numero 23) et trés com-
plets.

Merci a tous, a bientot.

Raf

thierry nous
Ionce des
fleurs.

Bonjour a la talentueuse et
géniale equipe de
Dreamzone (rédacteurs,
correctricel (ndc: Came va
droit au cceur, merci ). Je
Vous écris pour exprimenr
mon amertume, mon
désespoir, caoncernant non
pas 'arrét de la Dreamcast,
mais de notre magazine
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préféré. Et méme si notre
cher Alex I'a dé&ja fait, je vou-
drais moi aussi dire ce que
m'a apporté ce fabuleux
magazine, et ce qgue jen
pense.

Quand on lit le début de ta
lettre, on se demande si
c'est bien du méme magazi-
ne dont Wilo et toi parlez.

Je vais vous avouer une
chose, ce N'est que depuis
deux ans et demi que jache-
te des magazines de jeux.
Or je joue depuis dix ans.
Mon propos ne sera peut-
&tre pas objectif, mais il a le
meérite d'étre sincere. Eh
bien voila, c'est donc depuis
décembre 1998 gue je
VOous suis et je N'al pas que
constaté votre talent.
Décembre 1998, la claque,
le choc, le magazine, la bible
des jeux vidéo vient de
paraitre. J'ai d'aileurs tout
de suite été séduit par la
mise en page (qui fut
d'ailleurs reprise par les
autres mags FJM) mais
aussi par 'humour et la qua-
lité des textes. Tout cela
étant le fruit d'une éqguipe de
choc (Super Fred, Neo Alex
(mon préféreél, Antoine et
Vincent). Mais il faut quand
méme avouer que les
départs se sont succédeé
(Fred, Antoine et Vincent),
et cela pour des raisons qui
Nnous sont, a Nous lecteurs,
inconnues. Malgré tout, la
releve fut assurée par Le
Joker, El Tuco le "Tormbeur"
(dans un sens du terme),
Seba, la mignonne Titia et
notre nouveau rédacteur
en chef depuis le départ de
Vincent, jai nommé Kyo. Et
avec l'arrivée de ces nou-
veaux rédacteurs, 'humour
n'a de cesse de se dévelop-

per (Seba dans le ventila-
teur, Seba au Virgin, les
strings de Kyo).

Promis juré, nous n'avons
pas payé Thierry pour guil
Nnous écrive tout ca, mais on
ne cachera pas gue méme
si c’est un peu dithyram-
bigue, ca nous fait bien plai-
sir.

Seulement, 'aventure
risgue de se terminer, et il
semblerait, d'apres ce que
j'ai compris de la fin du texte
de Sega SmashPack,
gu'Alex veuille partir, pour
des raisons gue je N'ai pas
bien saisies.

Tu sais, le Neo Alex, c’est un
peu comme une girouette, il
change davis au gré des
vents. Pour le moment, il est
toujours parminous.

Bon, guand on m’a dit gue la
Dreamcast allait s’arréten,
jai été dégolté puis je me
suis dit gu'on allait avoir
encore de Super Jeux et de
toute facon une console ca
se rachete. Mais quand jai
pris conscience gue
Dreamzone allait dispa-
raitre, et que je me suis
remémoreé tous les bons
moments passés a vous
lire, je N'ai pas voulu y croire,
e me suis posé des gques-
tions telles gue:

Que vont devenir nos chers
rédacteurs ?

Vont-ils changer de magazi-
ne?

L’'éguipe va-t-elle étre dis-
soute ?

Jaimerais que vous répon-
diez franchement a mes
questions. Et je me suis dit
que si Sega change, pour-
guoi ne pas changer le
magazine. Et la nouvelle
guestion a laguelle j'aimerais
gue vous répondiez
Pourquoi ne pas faire de
Dreamzone un magazine
multi-supports (
Dreamcast, X-Box, PS 2 et
Game Cube). Je pense que
cette solution ravirait les
lecteurs de Dreamzone. Et
elle nous épargnerait la
perte de la Dreamcast et
du meilleur magazine de
Jeux vidéo. Dans le cas
contraire, je pense qgulil
serait sympa de nous dire
ce gue chacun vous allez
faire (sérieusement, évi-
demment). Et il serait bien
de faire un poster dédicacé
par toutes les personnes
participant ou ayant partici-
pé a Dreamzone. Enfin, je
pense avoir fini, et je ne veux
pas dire que jen ai gros sur
la patate. Mais bon, méme

les meilleures choses ont
une fin. Je voudrais remer-
cier guelgues personnes.
Merci a Super Fred,
Antoine, Vincent, Neo Alex,
Seba, Le Joker, El Tuco,
Laétitia (et Céline) et enfin
Kyo, pour nous avoir donné
tant de plaisir. Jespere gu’il
Yy aura encore guelgues
nuMeéros de Dreamzone. Ec
qui sait, peut-&tre une Nou-
velle formule (Dreamzone
multi-supports) avec la
méme équipe qu'aujourd’hui,
et pourquoi pas d'hier aussi.
Vive Dreamzone et son
incroyable éguipe !

Cher Thierry, tes souhaits
vont se réaliser. Nous
avons bien réfléchi pendant
de longs moments afin de
savoir quel allait étre le futur
de Dreamzone. Etant
donné gue la Dreamcast
s'arréte, il paraissait difficile
de continuer a faire un
magazine qui lui est exclusi-
vement consacré. |l deve-
nait de plus en plus difficie a
remplir, que ce soit au
niveau des News, ou tout
simplement au niveau des
tests, les softs destinés a la
petite baofte blanche se fai-
sant de plus en plus rares.
Nous avons donc décidé
d'élargir notre horizon
vidéo-ludique en étendant
Nnos tests, Nos news et nos
réflexions aux autres sup-
ports, mais tout en conser-
vant une priorité maximum
sur la Dreamcast et Sega.
Nous conservons nos
rubrigues et nos délires, afin
gue Dreamzone ne perde
pas duméme coup son ame.
Vous serez seuls juges du
verdict de cette nouvelle
formule gque nous impose
'actualité. Nous trouvions
dommage d'arréter le réve,
de nous séparer, il ne tient
gu’'a vous qgue l'aventure
continue.

PS: Une pensée pour FX
Thierry (Mega fan de
Dreamzone et gui n'en ven-
drait aucun, méme pour
tout 'or du monde)

Un DNQoISSE
QU S EXNME

Je ne vais pas vy aller par 38
chemins. Je m'ingquiete pour
plusieurs raisons. D'apres
ce gue je comprends dans
les articles que j'ai lus ou les
choses gue j'ai entenduesici
ou Ia, la production de jeux

Dreamcast stoppera alafin
de 'année ? Quand Kyo &crit
dans le magazine numéro
21 "ils continueront a vivre a
travers les autres sup-
ports', ou bien quand on lit
dans un mag concurrent
que Kyo se consacre a
Dreamzone avant sa fin,
c'est bien cela que sa veut
dire ?

Si tu es en train de lire ces
quelgues lignes, tu peux
constater par toi-méme
'évolution du magazine
Dreamzone. Nous ne vou-
lions pas gue la fin de la
Dreamcast signifie aussi la
fin du magazine. Bien
conscients que cette évolu-
tion ne va pas faire 'unanimi-
t& au sein de nos lecteurs,
Nnous Nne pouvions pas faire
autrement. Compte tenu
du fait qu'il va y avoir encore
de 'actualité sur la
Dreamcast, des nouvelles
de Sega sur dautres sup-
ports, mais pas suffisam-
ment pour habiler comple-
tement Dreamzone, il fallait
bien que l'on trouve une
solution. Elle est simple
puisgue Nous sommes un
magazine consacreé aux jeux
vidéo, il fallait ouvrir notre
horizon ludigue a dautres
supports, quels gu'ils soient.
Nous continuerons bien
entendu de tester tout ce
qui va sortir sur la petite
boite blanche sans amertu-
me, et toujours avec la
méme envie. Souhaitons
gue vous embarguiez avec
nous dans cette nouvelle
aventure, qui se dirige vers
trois actes fondateurs, le
jeu vidéo, I'objectivité et le
délire. Il ne vous reste plus
gu'a nous faire part de vos
idées, vos remarques et
vos réflexions, sur cette
transformation du magazi-
ne.

Autrement serait-il possible
de garder une petite place
dans le courrier pour
répondre a des guestions
prises dans différentes
lettres ?

Bien sdr!

Je trouve ce mag super et
méme génial, surtout lors-
guil y a un poster.

Répondez-moi s'il vous platt

Un angoissé



Vous n'étes pas sans savoir les
multiples problémes: d'ablation
de mode Oniline qui se mani-
festent en ce moment. Eh bien
sachez que nous ne sommes
plus seuls & étre pénalisés,
puisque les Etats:Unis ont eux
aussi leur petit lot d'annula-
tions du mode. Ce serait en
l'occurrence le: cas de 18
Wheeler American Pro Trucker,
qui pourtant beénéficiait au
Japon de son ouverture
Internet. Alors certes, il ne nous
reste.  plus beaucoup @
attendre, Européens que nous
sommes, puisque nous le ver-
rons arriver le 11 mai, mais on
ne peut quand méme pas s'em:
pécher d'étre décus par ce
genre de décisions...

Une petite rapido, une de plus,
pour vous annoncer le nom
exact du troisiéme opus de Age
of Empire. Ce sera donc Age of
Mythology, et vous I'aurez cer-
tainement compris, ca parle de
mythologie. Dans un univers
médiévalfantastique tout nou-
veau, vous aoffronterez en l'oc-
currence  cette fois:ci  des
dizaines de bébétes en tout
genre, tout droit sorties des
mythes et légendes antiques :
Heroes of Might and Magic ins-
pire...

Et tout |le
monde il est
content

Quelle longue histoire' que
celle qui associe Big Ben
Interactive, gigantesque
distributeur  d’accessoires
consoles en tout genre, et
Sega Europe. Il s'agit en
outre de continuer juste-
ment d’approvisionner le
continent en accessoires
Dreamcast quand la produc-
tion officielle, elle, s’arréte.
A les écouter, clest le coup
de foudre : on se met de la
pommade, on se félicite, on
est content... En vérite,
notre bénéfice se situe la
oU on sait désormais que
nous' pourrons continuer a
faire. I'achat de cartes
mémoires, manettes et
autres ustensiles sans souci.
En effet, on est tous
contents...

C'EST La FETre ET UNE DE PLUS !

Aaaah, qu'il est doux de s’entendre confir- E Nous attendions les sorties
mer la sortie d'un titre tel que Black and américaines de deux titres

White sur D t 1 Cest ) I
g ¢ e Sega of - de la Bethesda Software,
America qui nous annonce la bonne nouvelle,

cependant il faudra attendre un peu plus long-
temps que prévu puisqu'il ne verra certainement le
jour aux Etats-Unis qu'a I'hiver prochain, et par
conséquent quelques mois plus tard en France.
Lionhead, papa<oncepteur du jeu, se charge de outre de PBA Tour bowling
I'adaptation Dreamcast et ce sera Sega qui édite- | 3 hoa 2001 et de IHRA Drag
fa le petit bijou. Voici en attendant les premiéres e -z Racing. Mon premier reste
photos de la version DC. : dans la course mais malheu-
reusement, mon deuxiéme,
qui se montrait pourtant
sympathiquement original,
ne verra le jour que sur PC...
Merci a la DCTeam.com pour

| mais un seul dentre eux
verra finalement le jour
VOUs connaissez maintenant
la chanson... |l s'agissait en

son information.

I RaCing WEg

INVITATIONAL

CarCoOM a oIr

Capcom nous a gratifié il y a peu d'un Project Justice somme toute

honnéte. Cette foisci, la roue a tourné : ce sont les Américains qui
ont été laissés en reste, puisqu'il leur faudra attendre le 2 mai avant
de pouvoir en faire l'acquisition. Ah ha ! C’est pas tout, mais la, c’est
nous qui sommes davantage blasés dans I'affaire, puisque pour I'heu-
re, les Giga Wing 2 et Mars Matrix n'ont pas encore été programmés
sur notre territoire, tandis que les Etats-Unis, pour leur part, verront
I'un arriver le 2 mai et I'autre le 25 avril.

Dreamcast
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* SSH 399 Frs
* Moto GP 399 Frs
e Rayman Reuolution 399 Frs
* DOA2 Hard:Gore 399 Frs
* FIFA 2001 399 Frs

( Dreamcast )

e Grandia 2 3LI9 Frs
| e Phantasy Star Online 369 Frs
» Uanishing Point 299 Frs
* Macross M3 SL9 Frs
* Skies of Arcadia 369 Frs

~ *Sakura Wars 3 Tel.

(ps1)
e Final Fantasy 9 389 Frs
e Persona 2 L9 Frs
s Fear Efgect 2 L29 Frs
s Final Fantasy Anthology 699 Frs
* RockkMman HS 399 Frs

De noMbreuH jeus sur MGL,
G6ameboy Color, Neo Geo Pocker Golor,
Saturn et WonderSwan Golor sont
egalement disponibles, ainsi qu’une
gaMmmMe complére cde DUD 2one 2.

:

WA= GAMES

O IVIHHHI-GFIMEA

G, rue d'Arras
75005 Paris

Tel. : 01 UL 07 O3 77
M° Gardinal Lemoine

* MAHHI-GAMES
uyL de la Brosse
75005 Paris
Tel. : 01 U3 31 05 76
M°Jussieu
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Z'ONT PAS L'AIR COMMODE CES DEUX-LA |

ON A BEAU ETRE EN ANTARCTIQUE, L'ATMOSPHERE VA BIENTOT SE RECHAUEFER |

aTTTENTION, Ca Va GICLER !

1) soertforu |||

Vous n'allez pas le croire, mais ce filou de Kyo a
encore trouve le moyen de me refiler la preview
d'un jeu dont je vous ai parlé au moins une centai-
ne de fois. Et bien slr, je ne dispose d'aucune nou-
velle information. Voila qui s'annonce mal, tres mal
| Pourtant, a chaque fois, j'accepte cette mission
avec une certaine joie. Pourquoi ? Sans doute a
cause de la qualité méme de ce titre qui promet
d'étre le plus violent jamais édité sur Dreamcast.
Les bourrins seront aux anges, et les files se
contenteront d'attendre la sortie du mignon Sonic
Adventure 2. C'est la vie |

.« Bt
L2 WY 1 WS Toch ] g

Allez, encore quelques mois & patien-
ter avant d'avoir la joie de s'essayer
a ce Doom-like (je laisse le terme FPS
aux plus jeunes comme Titia ou Kyo )
gore comme pas deux. Eh oui, il
convient de garder une certaine
objectivité en précisant que ce dernier
aspect est le réel point fort de Soldier
of Fortune. En clair, cela signifie que
les graphismes de ce Doom-ike ne
seront pas aussi aboutis que ceux
d'un Half-Life. Pas grave, Soldier of
Fortune demeure jouissif au possible.
Attention, uniquement pour les per-
sonnes en Gge de supporter la vue du
sang. Il faut dire que I'hémoglobine
coule & flots dans cette aventure ou
le joueur tiendra le réle d'un merce-
naire sans pitié. Et sans pitié, il fau-
dra I'étre pour venir a bout de ces
loubards, terroristes et autres déjan-
tés. Mais I'ennemi, celui que vous
devrez vaincre a tout prix, c'est
Saddam Hussein | On peut dire que

les programmeurs ont vraiment voulu
jouer la polémique. Entre la présence
de ce personnage et les nombreuses
scénes de violence, Soldier of Fortune
n'est pas & mettre entre toutes les
mains. Un petit exemple ? Lorsque
vous tirez avec un fusil & pompe &
bout portant sur un ennemi, la téte de
ce dernier explose littéralement dans
une ignoble gerbe de sang, ne lais-
sant qu'une tache grumeleuse sur le
mur | Sans compter que certains
décors sont assez pittoresques,
comme les latrines d'une gare dans
laquelle vous devrez tatouer votre
nom au couteau sur le cadavre de vos
ennemis (petite plaisanterie qui me
rappelle le dialogue imagé du film
Tango & Cash : "J'vais déchirer la cica-
trice !"). Vous le voyez, ici, on ne fait
pas dans la dentelle, on fait dans la
charcuterie bien grasse. Le seul petit
probléme, cest que  Crave
Entertainment ne cesse de repousser

cette petite merveille. Heureusement
que Half-life s'appréte & sortir, ca
nous évitera une avalanche de sui-
cides de la part des possesseurs de
Dreamcast !

Neo Alex (qui va continuer & jouer
sur sa Dreamcast pendant encore
longtemps)

»
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ET UN COUUS DE CERVELLE, UN !



" Dreamzone

CRYO 5'0UVRE 8 DE NOUVEAUX HORIZONS

Les ouvertures de sites officiels déferlent en ce moment et cette fois-ci, c’est au tour de celui de Persian Wars
de voir le jour. A michemin entre le jeu de rdle et la stratégie temps réel, ce titre made in Cryo s‘annonce de
bon augure. Je sais, les jeux de Cryo n'inspirent pas tout le monde dans leur genre, mais ils n'en sont pas
moins de bons jeux pour certains. Depuis quelque temps, Cryo s'est justement efforcé d’'étendre sa gamme de

produits a d'autres catégories et avec Persian Wars, et c'est plutét pari gagné. Pour accéder au site, faites |

un petit tour du cote de chez Jeuxvidéo.com : ils y proposent un lien.

TUCO ET FLEUR D'BMOUR CONFLIC'II' «ONE NOUS FalT PaTIENTER

Bouh, bouh, bouh..., Conflict Zone vient d'étre
fepoussé au mois de juillet prochain chez les
Américains... Et pour chez nous ? Beeen, on n'en
sait rien, peutétre septembre si tout va bien...
et a rendu I'ame : ce fut un moment Mais tout n'est pas perdu mes amis, puisque
dramatique et empreint d'une gran- I’équipe de conception du jeu, la Red Storm et
de tristesse...). Il n'en fallait pas ’ Ubi Soft, ont décidé de vous faire patienter
moins pour attendrir le coeur d'arti- agréablement en concevant un site entiérement
chaut fragile et le maigre esprit de dédié a ce stratégie militaire temps réel. Vous

n,Ohe petite wffluye: [Kiyo: t'entf pouvez pour I'heure vous y rendre pour visionner.
c'est son nom de code pour les soi-

rées mousse au Brown Finger). En un

Voila quelque temps que notre Tuco
se disait en mal d'affection suite &
une fupture tragique d'avec son
oreiller (sous ses débattements noc-
tumnes, le petit oreiller s'est déchiré

l'intro et vous inscrire, mais vous n'irez pas plus
tour de main (...), il I'a persuadé de loin puisqu'il est encore en construction. C'est la
venir faire un petit tour du cété du version PC qui tiendrait davantage la vedette de
Brown Finger. Il n'y a que cet ce site, mais peu importe, on s’y retrouvera... Ladresse

endroit qui fourmille autant de créa- www.ubisoft.fr/sites/pubczblank.php
tures si... si... particuliéres. Il n'en fal- 2

lait pas moins pour que le Tuco par- goorn : ;
vienne & dégoter sa muse, sa o ; 1 . =
Pocahontas. Comme on le sait,

chaque vieille basket a sa chausset-

te sale et il ne mit pas longtemps &

rencontrer Paulette, sa nouvelle peti-

te fleur d'amour. Paulette est trés

contente elle aussi : voila 26 ans

qu'elle attendait de partager les

ébats nocturnes de quelqu’un. Une

petite pose ? Merci Tuco, merci

Paulette.

Wantio know,wheo theinostity

o —

Everquest
forever and forever

Le RPG made in PC ne prend!pas
de congé (tout comme moi...). Les
milliers d'adeptes d'Everquest
seront donc ravis d'apprendre
que l'info d'un nouvel add-on au
jeu vient d'étre confirme par
Sony. Shadow of Luclin vous
ouvrira les portes d'un nouvel
espace lunaire et vous proposera
de prendre les commandes d'une
race inédite avec ses nouvelles
compétences. Vous pourrez choisir
entre les deux alignements que
sont l'ordre et le chaos, et acceé-
der au jeu quel que soit votre
niveau. Une nette amélioration
du moteur dorigine est & prévoir
mais pour. I'heure, nous n'en
savons pas plus, si ce n'est que
cette extension devrait sortir en
fin d’année.

La Dreamcast nlen benéficiera
pas, mais les Pécéistes, eux, vont
étre contents : Ubi Soft s'appréte
& nous lacher une nouvelle petite
sauvagerie Rayman. Il ne siagi-
rait pas a proprement parler d'un
troisieme opus, mais plutét d'un
volet multijoueurs. Courses,
offrontements, vous pourrez enfin
vous defier entre potes et en
écran splitte dans llunivers de
Rayman. Ce Rayman, dit Rayman
M., verra logiquement le jour en
novembre prochain sur PC et PS2.
La Xbox n'est pas exclue du pro-
jet mais devrait connaitre, pour
sa part, un décalage dans les
dates.

La Dreamcast ne
surfera plus

Un petit rappel : Sega of
America confirme bien l'info
fatidique. Il n'y aura définiti-
vement pas de suite a Jet Set
Radio sur Dreamcast. Je sais,
je sais, c'est un véritable coup
de grace que je vous donne,
mais il fallait vous tenir au
courant de la  chose.
D'ailleurs, c'est sur. X-Box, la
je remue le couteau dans la
plaie, que sortira finalement
l'opus Jet Set Radio Future...
De plus amples informations
dans le prochain épisode...




VOILA UNE TORNADE QUI VA FAIRE DES DEGATS |

VOUSs aiME=z La MaGIE vaubou ?

CELUI-CI EST BIEN PARTI POUR GAGNER.

Mais non, Ooga Booga n'est pas le cri de guerre
d'un Seba désespéré de ne plus travailler avec ses
potes ! C'est le nom d'un nouveau produit Sega qui
s'inscrit dans la lignée d'un Chu Chu Rocket. C'est
un petit jeu de stratégie jouable en réseau. La dif-
férence, c'est que Ooga Booga est en 3D et dis-
pose d'un humour féroce. De la a dire gque ce jeu
sera indispensable aux possesseurs d'une
Dreamcast, il n'y a gu'un pas...

LE POUVOIR DE L'ECLAIR VOUS SERA BIEN UTILE. LA, vOUS AvEZ INTERET A COURIR ViTE |

que les autres : Capture de dra-
peaux, La Guerre de Tiki, Le Roi de
la colline ou La Chasse aux nécro-

Ooga Booga n'est pas un jeu comme
les autres (ca, je pense que vous
I'aurez déja compris 1). Il prend place

Ooga Booga est un jeu de stratégie
jouable & quatre en réseau, dans
lequel les joueurs s'affrontent @&
grands coups de pouvoirs magiques
dans un tas de mini-épreuves. Un
peu dans la lignée de Chu Chu
Rocket, ce titre ne brille pas par sa
réalisation technique. Les gro-
phismes, bien que colorés, sont loin
d'atteindre ceux d'un vrai jeu
Dreamcast. En revanche, I'animation
des différents personnages est bour-

rée d'humour, ce qui est loin d'étre
négligeable. Mais le point fort
d'Ooga Booga, c'est son mode de
jeu en réseau. En fait, si vous avez
adoré Chu Chu Rocket, vous devriez
apprécier ce titre un peu farfelu...

Neo Alex (qui s'appréte & commen-
cer le test de Spider-Man)

dans un petit village situé sur une
fle magique. Ooga Booga est en fait
le nom du volcan qui sert de déesse
aux tribus qui vivent sur I'fle. Pour
éviter que ces tribus ne s'affrontent
dans une guerre civile inutile, une
compétition du genre "olympique" a
été mise en place. Cette compétition
donne lieu & de nombreuses
épreuves toutes plus folles les unes

phages. Et ne croyez pas que cette
compétition ne sert qu'a assurer la
paix sur une fle ou la magie Vaudou
régne sans partage. Au contraire, le
gagnant aura le supréme honneur
de devenir le nouveau Big Kahuna !
Bon, d'accord, mais concrétement,
cela se traduit par quel type de jeu
? Eh bien en fait, pas par une com-
pilation de sports olympiques !

LA PROCHAINE FOIS, EVITEZ LES MAMMOUTHS !
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Le rerour o Davio &1 GotatH |
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UN UNIVERS PAS FRANCHEMENT JOYEUX.

alEX auU PaYs DES CcauclHEMaRrRs

Les jeux de plates-formes n'auront pas été bien
nombreux sur Dreamcast. A part Sonic Adventure,
Rayman 2 et Donald Duck Couak Attack, cela a
méme eté une véritable traversée du désert pour
les possesseurs de cette console. Ces deux der-
niers titres etant édités par Ubi Soft, j'espérais
bien gue I'editeur frangais nous propose t&t ou tard
un Nnouveau jeu du genre. Avec Evil Twin, mon atten-
te est enfin comblée. Tout du moins sera-t-elle
comblée lorsgu'il se décidera a sortir...

UN LANCE-PIERRES VRAIMENT EFFICACE ! C'EST TOUT EN FRANCAIS |

DEs IMAGES DE TOUTE BEAUTE. LA, it VA FALLOIR JOUER SERRE.

Les programmeurs de In Utero vont
bientét devenir aussi célébres que
ceux de la Sonic Team. La raison de
cette éventuelle montée de populari-
té ? Un simple jeu de platesformes
nommé Evil Twin. Quand je dis simple,
n'y voyez la aucune connotation péjo-
rative. Au contraire, Evil Twin promet
d'étre une merveille capable de se
hisser au niveau de Rayman 2, e
meilleur du genre sur Dreamcast.
L'histoire ? Celle d'un orphelin qui
féte son dixiéme anniversaire de la
maniére la plus triste qui soit, puisque
c'est aussi la date anniversaire de la

LA NUIT, TOUS LES CHATS NE SONT PAS GRIS |
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DES DECORS Aa3SOLUMENT FEa3ULEUX

MEME S'IL RESTE ENCORE QUELQUES BONS MOIS
A ATTENDRE AVANT LA SORTIE D'EVIL TWIN, LA
PREMIERE CHOSE QUI SAUTE AUX YEUX EN!VISION-
NANT, LES VIDEOS ET LES' NOMBREUSES IMAGES
DISPONIBLES SUR LE NET, C'EST/ LA BEAUTE VISUEL-
LE DE CE TITRE. LES DECORS SONT FINEMENT
DETAILLES ET. APPORTENT AU JEU UN IMPACT, UN
CACHET, TRES PARTICULIER QUI NE LAISSERA PAS' DE
GLACE LES ADORATEURS DE L'CEUVRE DE LEWIS
CAROLL. EN FAIT, ON SE RETROUVE AVEC UN TITRE
AUSSI' BEAU QUE RAYMAN 2, UN AUTRE PRODUIT
DISTRIBUE PAR UBI SOFT.

mort de ses parents. Cyprien, puisque
c'est son prénom, se retrouve brus-
quement propulsé dans un monde ter-
rifiant, qui semble projeter toutes ses
peurs d'enfant, ses plus terribles cau-
chemars. Avouez que nous sommes
bien loin de ['univers coloré et
accueillant de Rayman 2. Visiblement,
les programmeurs ont cherché a obte-
nir une ambiance qui se trouverait a
la croisée d'un jeu de plates-formes
traditionnel et d'un Survival-Horror.
Humour et terreur, un cocktail original
au service d'un jeu exceptionnel.
Aprés dix mois de travail, In Utero est
arrivé & un résultat qui force le res-
pect. C'est si beau que I'on a presque
I'impression d'étre en face d'une 3D
précalculée (comme celle des trois pre-
miers épisodes de Resident Evil). Eh

non, le jeu est bien en 3D temps réel
! J'avais eu la chance de jouer pen-
dant un quart d'heure & I'E3 2000 &
une préversion d'Evil Twin. Il faut bien
le reconnaitre, le résultat était loin
d'étre satisfaisant (et donc, trés loin
de son niveau actuel). Méme la ges-
tion des caméras est radicalement dif-
férente de celle employée a I'époque.
Avujourd'hui, nous sommes en

face d'un produit prati-

quement terminé. Si cer-

tains décors ou ennemis

font rapidement penser a

un Survival-Horror, le person-

nage principal se gére a la

maniére  d'un  Rayman.

Comme ce dernier, Cyprien

pourra employer des magies
puissantes pour progresser

DE NOMBREUX EFFETS SPECIAUX VIENNENT AGREMENTER LE JEU.

au moing
LA TRADUCTION N'A PAS L'AIR TROP MAUVAISE.

dans les différents niveaux

qui composent le jeu. Et

comme dans Rayman 2, vous pour-
rez faire évoluer ses pouvoirs tout au
long de I'aventure. Cette aventure se
compose de 76 niveaux répartis sur
huit iles, et ne se limite pas au seul

Heu... UN DUEL, SANS LE SOLEIL |

comme ¢a,

c'est clair,

affrontement de monstres diabo-
liques. Vous devrez aussi converser
avec une soixantaine de personnages
aofin d'obtenir divers renseignements.
A la maniére de pas mal de grands
titres sur PlayStation, Evil Twin propo-
se de nombreuses cinématiques (prés
d'une heure et demie) entrecoupant
les nombreux niveaux.

N'en doutons plus, ce premier grand
jeu d'ln Utero devrait se tailler la part
du lion sur une console en manque de
plate-forme. Mais sQurez-vous
attendre  jusqu'a la  rentrée
prochaine ?

Neo Alex (qui bosse avec une séréni-
té inégalable)




] Le Karting cartonne

Pe

Dans lo lignée des Looney
Tunes, des Disney Magical
Racing et autres Fous du
volant, la Virgin Interactive
nous édite un nouveau petit
karting convivial. Pour I'heure,
nous ne savons pas grand-
chose sur le produit. si ce n'est
son nom bien sir : Les Pierrafeu
& Rock Vegas, et sa provenan-
ce : il sinspire en réalité de la
récente production américaine
du méme nom de chez la
Warner. Lle programme de ce
titre attendu pour la fin mai se
veut relativement classique
trois thémes, douze circuits,
quinze kartings et une pléiade
d'armes et boucliers en pers-
pective pour se mener la vie
dure. Quant au mode 4
joueurs, il reprend lui aussi le
principe classique de ['écran
splitte: : clest plutdt logique,
non ?

Je vous fais part d'une petite
information concernant un nou-
veau site francais pour le moins
pratique. Gpasplus.com vous
propose en l'occurrence de
vous simplifier vos achats on-
line en usant d'un procédé ori-
ginal dont la particularité rési-
de en une sélection de pro-
duits en fonction de votre bud-
get. Gpasplus, c'est en fait le
seul annuaire de recherche par
le prix. Si je vous en parle
aujourd’hui, cest tout simple-
ment parce qu'il propose & son
programme une section consa-
crée aux jeux vidéo, toutes
consoles confondues, neufs et
d'occasion. Pour I'heure, le site
en question nous promet
quelques améliorations, mais la
rubrique en question est d'ores
et déja disponible et vous pou-
vez aller y faire un tour : www.
Gpasplus.com.

Pas de Tropico,
coco ?

Une petite rapido pour. vous
annoncer que Tropico, de
Gathering of Developpers, ne
verra finalement jamais le jour
sur Dreamcast et se limitera &
sortir sur les platesformes qui
lui étaient prédestinées, a
savoir PC et Mac. Ben oui, ce
petit jeu de stratégie, original
de par son idée d'avoir. adopté
les iles tropicales comme site
de gestion, n'a certainement
pas trouvé cible assez étendue
sur. Dream pour y faire fortu-
ne...

COUPR DE POUCE a L'arTrisTre

Alain Smila nous a envoyé ce mois-ci quelques reproductions de ses ceuvres artistiques,

et nous avons pensé vous présenter la chose dans notre rubrique News aofin de rendre

au mieux son style. Outre donc ce mérite, que vous avez tous évidemment, de parve-

nir & supporter une équipe de rédacteurs (mais 1a je ne parle pas de moi bien enten-

du) aussi macho et puérile que celle de Dreamzone, Alain peut également se préva-

loir d'avoir inauguré une technique de dessin qui n’avait pas encore percé jusqu'a

aujourd'hui : «Le stylo comme pinceaun. A 25 ans, il avoue pratiquer son art depuis

deux ans, mais ne prétend pas que ce soit facile : le maitriser lui aura pfis un certain

temps, pourtant I'heure de sa consécration est finalement venue, et bon nombre de

quotidiens et autres périodiques Iui ont rendu hommage dans leurs lignes. La Poste o = b BRI T
elle aussi choisi de le parrainer via une série limitée d’enveloppes distribuée & son cxposition 48 04309120 30 06 208
effigie. Aujourd’hui, cC'est a nous de lui faire un clin d'ceil et de présenter sa prochai- = :nu“"(;“‘:“‘:"l:’r”d‘:.'i‘sg:'l:’?
ne exposition : du 06/04/01 au 30/06/01, & I'Espace monde-art (atelier de I'artiste),

6 allée Albert Thomas, 93310 Pré St Gervais.

(8 F ¢ ALAIN SMILA
3 \ 3 I ix‘fm’r(r;»-

J'al UNE BONNE ET UNE MAUVAISE NOUVELLE...

S —— Bleem ! Ah Bleem ! Cest un peu

= GRANTURISMD 22 un mot magique dont on a long-

tempsi pensé qu'on ne le pronon-

cerait plus. Ben, pourtant, il sort

mes amis, et pour de bon. Une

seule date pour. le moment : ler

mai aux Etats-Unis. La date euro-

péenne n'est pas encore annon-

cée, mais il semblerait que la ver-

e o i sion américaine de Bleem ! ne soit

\% = pas protégée, et que l'on puisse

e par conséquent en faire bon

usage sur nos Dream. Alors tout

g, c'est bien beau, mais ne vous emballez pas, il y a un petit hic. Si, & l'ori-

gine, Bleemcast devait vous permettre de lire une centaine de titres PSOne,

avjourd’hui, il serait question d'un Bleemcast par jeu... Premier en date & sor-

tir : Gran Turismo 2, au prix d'environ 99F. Un prix qui reste raisonnable, mais

qui vous obligera néanmoins. 4 faire une sélection difficile... A I'heure ou vous

lirez ces quelques lignes, nous aurons requ la version jouable. Alors, au' mois
prochain pour de plus amples informations.

MYST 5 : EXILE

PC

Vous vous souvenez certainement de Myst et de Riven : ces deux opus d'un genre que je vénére nous avaient tous sublimés (je m‘adres-
se surtout & la gent féminine, définitivement plus axée sur. les jeux intellectuels...) sur Saturn. Eh bien non, il:n'y aura pas de troisiéme
volet sur Dreamcast, ne vous faites pas d'illusions. Néanmoins, c'est sur PC quil sortira bel et bien. Mais peutétre le saviezvous deja,
aussi vous donneraije une autre information, moins sympo.thique cellea : on nous annonce un report de date du titre en question pour
le mois de septembre prochain en Europe et de mai aux Etats-Unis. Une raison ? : une extension de I'éventail de traduction.
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Pour commander notre catalogue couleur, merci d'en-

voyer 7F de timbre.

PRIX DES COFFRETS CD ¢
| Coffret de 2CD : 170F
Coffret de 3CD : 249F
Coffret de 4CD : 299F
Coffret de 5CD : 349F

'New City Games Posséde beaucoup d'autre références

CD Audios, Videos, Posters, Goodies...

MINIMUM 2 PAR COMMANDE

|Merci de commander sur papier libre.
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SCD ACHETES, LE

FINAL FANTASY 9
OST PLUS

OST 4CD

FINAL FANTASY 9
PIANO COLLECTION

FINAL FANTASY 8
FITHOS...

FINAL FANTASY 8
PIANO COLLECTION

FINAL FANTASY 7
OST 4CD

H shees versien
£

FINAL FANTASY 6
OST 3CD

FINAL FANTASY 7
REUNION TRACKS

] !E&l?
=1

FINAL FANTASY &
GRAND FINAL

CHRONO CROSS

PERSONA 2
OST 2CD

PERSONA 3CD
SARACTERES FILES

CHRONO TRIGGER
OST 2CD

ESCAFLOWNE

XENOGEARS
CREID

TALES OF ETERNIA
ANIMATION

ANGEL SANCTUARY
JAHASONA 2

LOVE HINA
WINTER SPECIAL

FINAL FANTASY
TACTICS 2CD

et 9

SHENMUE
OST 2CD

LOVE HINA

SOUND KOREKUSHYOKO

POSTERS 15§ PIECE; MINIMIUN 5 PAR COMMANDE

]

eéodicis Of Life
ik Shigtoni o

CD AUDIO + VIDEO CD
CINEMATIQUES DU JEUX

FINAL FANTASY
POTION (BEST)

SHENMUE
ORCHESTRA

SHENMUE
JUKE-BOX

VARGRANT STORY
OST 2CD

GRANDIA
OST 2CD

ONIMUSHA O HAZARD
OST 2CD

DEWPRISM
OST 2CD

o

B
sm W

GRANDIA 2
POVO

CODE VERONICA 2CD

HUNTER X HUNTER
SONG BOOK

MONONOKE HIME

OSsT

COBOY BEEBOP
0ST 1

NOM :

BON DE COMMANDE

ADRESSE :.

VILLLE :

FRAIS DE PORT : 30 F

IFIEF ¥ IHEF h

NOUS VOUS CONSEILLONS DE COMMANDER SUR PAPIER LIBRE.
N'OUBLIEZ PAS LES TITRES DE REMPLACEMENTS EN CAS DE RUPTURE.

SAKURA CARDCAPTOR
COMPLETE VOCAL

ETRANGER : 50 A




DES EFFETS DE LUMIERE QUI RENFORCENT ENCORE L'AMBIANCE.

8T TENTION, JacCik WabDEeE va S'ENERVER !

It FAUT TOUJOURS SE MEFIER DES RUELLES SOMBRES.

e
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Encore une petite preview sur I'un des jeux d'aven-

ture

les plus attendus de toute

I'nistoire de Ia

Dreamcast. Il est vrai que ce mélange d'action a la
Syphon Filter et d'enquéte policiere a de quoi atti-
ser la convoitise de nombreux joueurs. A pied, a
moto, avec un flingue dans la main ou en train de
se cacher derriere un pyldne, notre brave Jack se
révele charismatique et efficace a souhait. Allez,
plus gue quelques mois d'attente...

Il faut bien le reconnaitre, les p'tits gars
de chez Amuse (des Suédois particuliére-
ment doués) ont accompli un travail
extraordinaire sur ce jeu d'aventure qui
pourrait bien faire de I'ombre au futur
Shenmue 2 de Yu Suzuki. Avec Head
Hunter, vous serez transportés aux Etats-
Unis en 2019. Placés dans la peau de
Jack Wade, un chasseur de primes enga-
gé par I'ACN, une agence anti<riminelle
dépendant du gouvernement, vous serez
chargé de retrouver |'assassin du fonda-
teur de cette méme agence. Pour cela,
vous serez placés sous les ordres de sa

JACK wADE

Fouae

CHIC, 'ADORE DEGOMMER DES CRIMINELS |

ENCORE UNE BASE SECRETE A FOUILLER |

fille, Angela Stern. Malheureusement,
I'enquéte promet déja de ne pas &tre de
tout repos, puisque toute l'action se
situera dans un Los Angeles au bord de
I'explosion. De plus, Jack devra se
débattre avec son passé. Etant amne-
sique, il aura la surprise de trouver
d'étranges connections entre la période
de sa vie qu'il a occultée et I'enquéte en
cours. Face & lui, de redoutables crimi-
nels qui pourraient bien se trouver der-
riere un important trafic d'organes. Vous
le constaterez & la simple lecture de ce
synopsis, Head Hunter est un jeu un peu
plus ambitieux que la moyenne. Il ne

VOItA QUI SENT L'ENQUETE EN EAUX TROUBLES. ..

faut donc pas s'étonner d'y retrouver un
grand nombre d'angles de caméra
proches de ceux employés dans le
monde du cinéma. A la maniére d'un
Shenmue ou d'un Nomad Soul, vous
pourrez visiter la ville dans son
ensemble. La seule différence, c'est
qu'ici, vous n'aurez pas besoin de le faire
4 pied ou en prenant un taxi entiérement
automatisé. Non, cette fois, vous pourrez
conduire une vraie moto. Cette derniére
vous permettra d'ailleurs d'affronter sept

autres  joueurs dans un mode
Compétition uniquement accessible en
réseau. La partie Internet semble

e e ged

(2

d'ailleurs avoir fait I'objet d'un certain
soin, puisque quelques mois aprés la sor-
tie d'Head Hunter, vous pourrez téle-
charger de nouvelles missions et déblo-
quer certaines zones de la ville autre-
ment inaccessibles. Inutile de vous faire
un dessin (je préfére laisser ce travail &
Amadou, le dessinateur talentueux qui
s'occupe des dessins de la rubrique
Courrier), Head Hunter sera I'un des plus
grands jeux jamais sortis sur la
Dreamcast.

Neo Alex (qui va avoir bien du mal &
attendre 1)
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100 % SEbd, Ld 6ONNEe Paire!

Ce cher Seb, ancien de Dreamzone pour les nouveaux venus, est un collectionneur de cartes Magic's. Bien que je doute du potentiel de ces bouts de cartons illustrés,
en acheter ou échanger chaque semaine. Voici donc de nouvelles photos du titre qu'il attend le plus sur la console de Sega. Il ne paye pas de mine,
la vue, Alors, vous savez pourquoi vous devez commencer & économiser ! Il devrait débarquer d'ici quelques mois.

vous &tes nombreux &
mais n’est pas la pour en mettre plein
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ALOTS SUB FevoiLa A LON eNLENdeur.

La SDUS PFEFELE Comic Party est le dernier produit signé Aquaplus. Disponible sous deux versions différentes, vous devriez le trouver au Japon dés le 28 juin.

J'avoue avoir été méchant pour les fans de
la série. Alors voici des photos de meilleure
qualité de cette grosse daube disponible
d'ici peu de temps.

C'BSt MiIGNON, C'BSt NiPPON Dema
diSPONiLLE

Aucune info pour le demier Kid, Close to.
Juste une date et quelques images : 19 avril.
Eh oui, je suis entierement d'accord avec
vous pour dire que mon titre était assez
bidon.

Le jeu que tout fan de mecha se
doit de posséder sur Dream est ce
futur Gundam Battle Online. Il est
prévu pour cet été au Japon.

DiFFICILEMENt
t.OUVdLLE

Donc je vous conseille de le réserver des
maintenant ou de le commander sur des
sites japonais comme japanpa.com. Exodus
Guilty Neos, signé Abel, devrait sortir en
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| SPEED NEWS
ENCOrE dU FOULD- [

DE NOUVELLES PROLOS POUM LES iNkiMmes

Phantasy Star Online a fait un carton de par le monde et c'est amplement mérité. Je vous
avais déja parlé le mois dernier de la seconde version qui devrait débarquer le 31 mai. En
attendant, voici de nouveaux clichés pour les impatients. Remarquez la belle Megadrive dans

qu'un million de' Dreamcast a écouler.

Par conséquent, il s'en serait vendu plus

le dos du joueur.

08718

DES bOIkiers, BN VEUH-EU en voiLa..

Voici les prochaines sorties Dreamcast en images.

L'arcade renait.,
MEerci Seca

Il est indiscutable que le marché de
I'arcade part en covilles. Mais avec
I'arrivée de la Naomi 2, nous
devrions voir débarquer des
bombes telles que Virtua Striker 3,
ici présent. Dommage qu'il ne soit
pas possible de le convertir sur
Dreamcast. Les animations sont
grandement améliorées, mais
hélas, il devrait garder cet esprit

 Nornat ]

Namco et Capcom s'entraident-pour nous
sortir une suite au Gun Survivor en arca-
de. Retrouvez donc les deux héros de
Code Veronica dans de nouvelles aven-
tures avec une vue a la premiére person-
ne. A éserver aux fans de la série, car les
autres se contenteront du bonus gagné

en terminant le jeu sur Dreamcast et Play
2.

E3%hthid $260%k

d'un million depuis I'annonce de Sega
d'arréter la production de leur console.

Et si tout était prémédité ?

Vous vous souvenez de la courte durée
de vie du premier chapitre de! Shenmue
siil'on ne passait pas son temps a flaner
dans les rues de Yokosuka ? Apprenez
que sa suite sera trois, voire quatre, fois
plus longue, ce qui en rassurera plus

d'un.

Sega annoncerait 118 jeux dans un futur
proche, dont 65 pour notre belle
Dreamcast. Je demande a voir, en espé-
rant qu'il ne s'agit pas que de
SmashPack-like, méme si ce dernier était

une bonne initiative.

Vous savez d'ores et déja que vous n'au-
rez pas le privilege d'un second Skies of
Arcadia sur Dreamcast. Mais rassurez-
vous, nous aurons droit & un Columns-
like. Avril est passé, ce n'est donc point
une blague. Overworks travaille sur ce
Arcadia Columns. Pour de plus amples
infos, faudra attendre notre retour de

I'ES.

Et c'est la premiére fois que jinsulte ce
pays qui m'est si cher. Comprenez par la
qu'il ne s'est vendu que 249.357 Sakura
Wars 3. Alors que I'on imaginait un cata-

clysme, il n'a fait qu'un mini-carton.

Prévue pour le 14 juin, la version
Millenium Fight 2000 Pro de Capcom' vs
SNK ne coltera que 3800 yens (175

francs).

a4 Do = Sl

anti-simulation des anciens opus. CREOITGION
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ELIEr" MEVIeNt Sur Dreamcast

Ryt 2

Ce miniRPG qui a cartonné sur
Saturn et PlayStation au Japon
devrait aussi voir le jour sur
Dream dans un joli pack
introuvable en France, comme
d’habitude. Je vous montre beaucoup
de photos et, comme les infos sont
maigres, je ne peux vous proposer ce |
titre en preview au risque d’avoir &
vous parler de ma vie. Chose que je (/5)
commence déja a faire en ce moment t’f’?\
méme. Comme quoi, on peut remplir un ™
encadre facilement en marquant des
conneries que le patron ne verra
jomais. Mais je préfére m'arréter
de suite avant de me prendre
des vannes venant du forum
Consoles-France ! Sans rancune, 3
je retourne finir Sakura 3. Atelier
Marie & Elie pour le 31 mai, pour ceux
que cela intéresse.




LE MOnNstre 4aPangis est 48 recour

Je raconte n'importe quoi... Car 'il y a bien un jeu de mecha que je ne supporte pas sur console, c'est bien Virtual On 2. Premiérement parce
qu'il est compliqué de trouver le Twin Stick en France, et deuxiémement parce que les musiques sont catastrophiques. Cela n'a pas empéché
les magazines japonais comme Famitsu de lui mettre 39/40 le jour de sa sortie... Les photos sont jolies, alors j'en profite pour vous en mettre

un paquet.

LB LitB MYS-
Lere du maois

Son nom ? Gaia Master. Scénario,
musique, style de jeu ? Aucune
idée. Les infos étant limites, je vous
promets de vous tenir au courant le
plus rapidement possible. Signé
Capcom, prions pour une réussite.

itmaker 2000

NOt.dtions oF
ZB Month

Vicelards, me revoici comme chaque
mois avec une nouvelle copine qui
vous dériderait un Sim en une frac-
tion de seconde. Les notes de
Famitsu ?

Happy Lesson : 6, 6, 6, 7

WWF Royal Rumble : 7, 7, 8, 8

(ils étaient bourrés ce jourla)
Konohana True Report : S, 6, 7, 7

Sports Jam : 7, 7, 6, 7

Angel Present : 6, 5, 5, 5

En clacl i oo i au Japo

SrPEED NEWS

El Dorado’s Gate S pour le 6 juin, The
Virgin of Megiddo et Confidential
Mission pour le 14, et Sonic 2 pour le 23

juin.

Il est évident que j'ai fondu devant les
différents themes de Sakura Wars 3. Ne
serait-ce que lai scéne ou Hanabi est
coincée dans |'Opéra Garnier, vaut
I'achat de cet OST. Une premiére version
est déja disponible, et la seconde sorti-

ra le 30 mai.

Sera bientdt disponible une compilation
regroupant’ les trois Street Fighter 3,
avec de nouveaux persos a la clé. Son
nom ? Street Fighter 3 Strike Collections

for Matching Service.

Tout le monde n'a pas eu la chance de
découvrir Class Reunion: sur Saturn, un
jeu habituel se déroulant dans une
école avec plein de jolies filles. Voici sa

suite, toujours signée Nec sur Dreamcast.

Selon certains dires, le Ninja Assault de
Namco et Sega pourrait voir le jour sur
Dreamcast. Je rappelle que cest un
shoot qui vous fera ressortir vos guns du
placard et qui sera sans aucun doute
plus intéressant que Confidential

Mission, testé plus! loin.

Je ne parle pas de Mark of the Wolves,
qui est aussi un chef-d'ceuvre, mais de
Guilty Gear 3. Les programmeurs: ont
choisi' la carte Naomi' pour le dévelop-
per, ce qui nous laisse espérer une

conversion sans aucun mal sur Dream.
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LB S3L0On Prive de seca..

C'est déroulé, les 14 et 15 avril, le salon du Game Jam. Méme si la plupart des titres présentés étaient connus (Sakura 3, Extreme Sports), les personnes présentes pouvaient y découvrir les
nouvelles vidéos de Shenmue 2 (terminé & 80 %) et de Phantasy Star Online ver.2. Sans parler des autres spectacles bien inutiles, mais qui devraient rester inoubliables dans le cceur des
joveurs. D'ailleurs, ils étaient 5500 le premier jour et 5200 le deuxiéme. Un gros carton pour notre firme,
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Sans vous parler du nom & coucher dehors par temps de mousson : Advanced Daisenryaku 2001. Ce jeu de guerre des moins passionnants pro-
pose une interface simple mais efficace, et les phases d'action sont en 3D. Hélas, 'ensemble est peu attrayant. Il trouvera pourtant preneur,
j'en suis certain. Je vous ai choisi les plus belles photos car il ne paye pas de mine graphiquement parlant, sinon... Trés trés
méchannnnnnnttttt.....

Vous étes nombreux & posséder le clavier et
la souris Dreamcast pour pouvoir entre
autres jouer & Phantasy Star Online. Sachez oty i =

que ce petit outil vous permet de brancher e S —7—IIH)
ceux de vos PC. Bien entendu, ce gadget -
semble parfait pour ceux qui possédent un
micro et qui ne tiennent pas & débourser
500 francs de plus pour avoir les mémes uti-
litaires sur DC. Mais il aurait été encore plus
intelligent de le sortir plus 6, car certains
les ont déja achetés et ils se retrouvent avec
deux claviers et deux souris.
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SPEED NEWS

QUEL BEranse Produit un Nnom 3 AT

. mars 2002, vous ne trouverez plus de
Signé Sega Rosso, Cosmic Smash fait partie de ces jeux qui sortent en arca- dUH I llr dEhDrS GRS, G e e s

de au Japon et que I'on ne trouvera jamais en France. Aucune inquiétude, Pour quelle raison ? Demandez a Sega.
il est prévu sur Dreamcast, mais vautl le coup ? Réponse trés bientst. Konohana True Report est un nouveau
Dyékusei pour la Dreamcast. Disponible a
I'heure oU vous lirez ces quelques lignes,
je ne vous le conseillerais que ‘pour sa
bonne dose d’humour. Je remarque
d'ailleurs une montée incroyable des sor- Bref, sachez qu'il sera partagé en quotre
ties de ce style de jeux sur Dream. parties distinctes. 40 % pour les jeux
Forcément, c'est simple & programmer et consoles de salon, 30 % pour les micros,
les Japonais adorent. 15 % pour les portables et enfin 4 %
pour les rares titres en ligne. En' tout,
750 jeux seront présentés.

Le salon américain débute dans moins
d'un mois et jlirai ramasser toutes les
infos pour vous réaliser un petit dossier
complet (ca va pas étre de la tarte).

Les prochains Phantasy Star Online ne
sortiront pas sur Dream mais sur l'une
des trois autres consoles. Bien entendu,
la version 2 qui débarque d'ici quelques
semaines est sur DC.

Capcom prévoit le cinquiéme Eldorado
Gate pour le 6 juin au Japon. Trois cha-
pitres complets pour le plus grand bon-
heur de ses fans (trois lamas perdus sur
une ile déserte...). Chapitre 12 : la chas-
seuse de monstres, Sophie, est accusée
de meurtre et se retrouve en prison.
Chapitre 13 : les Kanan obtiennent le
corps d'acier. Chapitre 14 : le pirate de
I'air, Rado, tente de voler le cristal de
puissance. Vous aurez aussi une nouvel-
le Art Gallery bourrée d'artworks
d’Amano, le Picasso nippon. Cest pas-
sionnant, je. m'en balance les roubi-
gnoles d'avance.
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FS®HA SHAS Vous attendez Gundam Battle Online
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. ¥ mais vous étes certains d’avoir du mal &
WA, T=lbtzofemb &

vous le procurer. Si vous le commandez
via le Sega D:Direct, vous le payerez
6120 yen au lieu de 6800. Pour 15 800
yen, & vous le jeu plus la console sous
forme de pack.

Laooowwwwwad...

. s o . ' " Les habitués de Dreamzone et des News
Voici les premiers artworks des héroines de Candy Strip. C'est signé WOW et ¢a Jap loatl coremant o S

devrait débarquer dans le courant de I'année. Rien de trés sexuel (distribué par : ¥ i K _ | Capcom vs SNK Millenium Super Mega
Sega...) mais il devrait réjouir les fanatiques de Dydkusei. : "\ J 91 N\ Extra Fight 2000 pour les Pros que! je
X vous avais rédigée le mois dermnier.
Sachez que Capcom prévoit des ventes &
I'aide du D-Direct entre le 26 aviil et le
7 juin. Si vous prenez la version limitée,
a vous la serviette et la grosse carotte
baveuse pour le peu de combattants
supplémentaires (deux, mais vous le
saviez déja ).

Poage bk I
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Ne vous inquiétez pas, elle n'est pas
encore pressée de nous quitter (elle a
encore des tonnes de notes & rédiger
dans son train de campagne profonde).
Le mois dernier, elle tenait a nous faire
profiter des photos de son minou.
Aujourd’hui, elle trouve Ryo sexy et
porte un pansement sur le sein droit.
Promis, demain je lui présente Carlos et
_ L i | | elle prend 100 kilos en se! laissant pous-
[ J : . | o™, / v ser la barbe. Mais oui, on't'aime quand
{ > X | { ‘ Aol 5 ' méme !



QUi 8 COMMande des 53acs 8 vomi ?

Je me souviens du tout premier Death Crimson sur Saturn et de sa version Dreamcast. Pour I'un comme pour I'autre, I'envie de casser le boitier en deux était limite. Alors voici les photos de la
version OX qui devrait débarquer dans un futur proche, & mon plus grand regret.

Press To Cancel
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Un Nnouveau MdCross Pour PC

Aprés la déception Macross M3 sur Dreamcast qui n'avait d'intérét que son introduction, je me suis dit qu'il fallait trouver un réconfort pour les fans. Voici donc plein de jolies photos du nou-
veau Macross qui devrait débarquer sur PC. Une version Dream ? Rien & I'horizon. Commencez pas & bouder les gars | De plus, il est tire de la premiére saison...

GUNPOD - A
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MACHINE SETTINGS
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un Jeu CaPtivant

Disponible & I'heure ou vous lirez ces quelques lignes sur PC, The War of Genesis 3 Part 2 pourrait sans doute voir
le jour sur console. L'éditeur n’est autre que Softmax, a qui I'on doit The Rhapsody of Zephyr. Le design des héros
est terrible et je vous demanderai de prier avec moi pour une conversion Dreamcast

rapidement. Je vous montre un tas de photos et d'artworks pour

que vous reteniez son nom.
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Shenmue 2

D’ici trois voire guatre mois, nous allons
découvrir les prochains chapitres de
Shenmue en un seul volet. Nous savons
dores et déja gue nous ne pourrons
connaitre la fin des aventures de Ryo, a
moins de se procurer une X-Box, voire
une Play 2. Mais Yu Suzuki nous redonne
espoir avec ce pur chef-dceuvre, ce titre
bourré dinnovations et son systeme
dorénavant célebre, le FREE (Full Reactive
Eyes Entertainment pour les nouveaux
venus). Je vous propose donc un récapi-
tulatif de toutes les infos disponibles pour
le moment, une courte présentation des
protagonistes (jévite Ryo car tout le
monde le connalt) et les dernieres photos
pour vous permettre de patienter encore
guelgues semaines. En route, mauvaise
troupe, comme dirait mon grand-pere...

Kyo

TOUJOURS AUTANT DE BOUTIQUES QUI VOUS VOLERONT TOUT VOTRE ARGENT DUREMENT GAGNE.

Développeur AM?2
Editeur Sega
Genre Free
Sortie prévue égté 2001

Au final, nombreux ont été les jeunes
décus par le premier Shenmue.
Certains le trouvaient trop court,
d'autres trop lent. A I'opposé, des
joueurs comme moi et bien d'autres
étaient noyés dans cet univers réaliste
et passionnant. Méme si on regrette
ce manque cruel d’action et de scénes
de QTE. Cela va bientét faire un an
que j'ai conclu le premier chapitre, que
j'ai embarqué sur le bateau en direc-
tion des mers de Chine, que j'ai croisé
le chemin de Souryu (Lan Di) sans pou-
voir assouvir ma soif de vengeance.
Mais la suite débarque d'ici peu, et
nous sommes nombreux a I'attendre au
tournant. Nous allons connaitre une
nouvelle langue, apprendre d'autres
arts martiaux, découvrir une ville
immense. Yu Suzuki parle d'une diffe-
rence énorme entre les deux produits.
Il nous parle d'une différence gra-
phique aussi radicale qu'entre un
Virtua Fighter premier du nom et sa
suite. J'ai du mal & y croire, au vu des
différentes vidéos et photos. En
revanche, I'univers est beaucoup plus
vaste, avec divers endroits & visiter.
Vous vous baladerez a travers les che-
mins sinveux menant & une montagne,
visiterez un chateau aux mille et une
piéces ou survivrez dans le quartier
malfamé de Kowloon. Tout un pro-
gramme ! Il est achevé a 80 %, ce qui
devrait en réjouir plus d'un. Les diffée-
rents protagonistes vous sont présen-

N'ESPEREZ RIEN D'ELLE, C'EST UNE RELIGIEUSE. PEUT-ETRE DE SHENHUA OU JOV...

tés dans les différents thémes et pour
de plus amples informations, je vous
invite & observer chaque photo pour
vous faire une idée. Il est vrai que Ryo
n'a que peu changé. Les mémes véte-
ments, le méme pansement, toujours
cette demarche ridicule, sans parler de
sa coupe de cheveux. Mais cela ne
nous empéchera pas de nous fondre
dans le décor et de nous créer un nou-
vel univers made in Suzuki. Le FREE est
de retour et nous propose pas moins
de mille personnes différentes. Un
chiffre qui laisse réveur. Dorénavant,
vous pourrez passer le temps plus rapi-
dement gréce a une nouvelle option
que vous découvrirez dans le jeu.
Ainsi, vous ne perdrez pas une journée
bétement & flaner dans les rues car
vous avez raté votre rendez-vous & une
minute prés. Les minijeux sont de
retour et, méme si nous devons aban-
donner I'idée de rejover & Space

»

COMME JE VOUS L'EXPLIQUAIS, VOUS POURREZ ZOO-
MER LA CARTE DE VOTRE QUARTIER.
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LA VILLE ETANT BIEN PLUS GRANDE, VOUS AUREZ
BESOIN DE' REPERES POUR NE PAS VOUS' RETROUVER
VERS' MINUIT DANS LES QUARTIERS CHAUDS. DES DIS-
TRIBUTEURS' SONT EPARPILLES UN PEU! PARTOUT, A
VOUS DIEN| FAIRE BON USAGE. LA CARTE APPARATTRA
EN BAS A GAUCHE DE L'ECRAN EN 3D. VOUS POUR-
REZ LA ZOOMER ET LA BOUGER DANSITOUS LES SENS
POUR MIEUX VOUS Y. RETROUVER.
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ROGER SIHENIHdUa

LA BELLE ASIATIQUE QUI HANTAIT VOS REVES DEVIENT ENFIN REALITE. SANS DOUTE LA CLE DANS VOTRE QUETE
DU MIROIR DU PHENIX, ELLE SERA UN PRECIEUX ELEMENT.

L'EGLISE, UN LIEU DE REPOS ET DE SERENITE. CE N'EST PAS POUR AUTANT QUE JE ME RISQUERAIS A ME REVEILLER
LE DIMANCHE MATIN, FAIT TROP FROID...

Harrier ou Hang-On, les nouveaux
devraient vous amuser tout autant.
Qui vote pour Out Run ? Ne révez
pas, I'époque de Ryo et la sortie de
cette bombe ne sont pas les mémes.
Cinq chapitres d'un coup, Hazuki &
Hong Kong, visite d’Aberdeen, Guilin
et Wan Chai, trois jolies filles rien que
pour vous (la quatriéme est un peu
jeune), cinquante habitants sur le
méme écran sans un bug et de nou-
velles scenes de QTE. Au final, le plus
navrant sera de le terminer car nous
ne verrons jamais la fin du jeu sur
Dreamcast. Il débarque cet été au
Japon, en novembre aux Etats-Unis et

)7 7 ,( I\ O)h\H— ?ﬁ- z\\ﬁﬁ&gfi premier trimestre 2002 en Europe.
U '\‘) &) (,\ < ‘tf\ ! Souriez, on y est presque.

VOUS DEVREZ VOUS ADRESSER A CETTE PERSONNE

o
POUR PARTICIPER AU TOURNOI DE BRAS DE FER. Kg

iy
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A
LE QUARTIER DE KOWLOON N'EST PAS REPUTE POUR ON NOUS ANNONCE PLUS DE MILLE PERSONNES DIF-

SON COTE PAISIBLE. FERENTES.
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Kauro

Tourt Juste AGEE DE 15 ANS, ELLE TRAVAILLE
DANS UN DES TEMPLES CHINOIS. VOUS LA REN-
CONTREREZ ASSEZ RAPIDEMENT DANS LE JEU, ET
ELLE VOUS VIENDRA EN AIDE A PLUSIEURS
REPRISES. AVEC UN PEU DE CHANCE, ELLE DEVRAIT
VOUS FAIRE PRESENTER A SON MAITRE, QUI VOUS
ENSEIGNERA SON ART.

SiHuel KOuU

Vous|pouviez llapercevoiridansile quatriéme
GDIde Shenmue. Cette jeunel Chinoise est
uneireligieuse. Pour/je neisaisiquelle bonne
raison, ellelpartien quéte delvengeance. A
vous d'enquéter.

2

REN WY YU

CIEST LE! FAMEUX' REBELLE QUE NOUS| AVIONS! APER:
GUISURILES! DIFFERENTES VIDEQS AVANT LA SORTIE DU
PREMIER.  ARBORANT DES| VETEMENTS DE JEUNE
RACAILLE, I PORTE| UN/ BANDANA SUR SA TETE. IL EST
Al LA TETE| DU GANG D/ABERDEEN. VOTRE PREMIERE
RENCONTRE SE! FERA DANS' LE CELEBRE! QUARTIER DE
KowLooN.
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JOY

SON CORPS EST SUFFISANT POUR ETRE MA FAVORITE.
HELAS, DANS LES QUELQUES VIDEOS QUE NOUS
AVONS PU OBSERVER, ELLE NE PARLAIT QU'EN CHI-
NOIS. LA COMMUNICATION NE VA PAS ETRE VIVANTE
' MOI RYO, TOI FEMME, MOI INVITER TOI A DINER.
ELLE SE BALADE A MOTO ET DEBARQUERA DURANT LE
JEU POUR VOUS SAUVER. ENSUITE, A VOUS D'ASSU-
RER. MAIS QU'EST-CE QUE J'RACONTE...
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Vous aimez la vitesse 2 Vous aimez les dé-
cors majestueux propices a de vastes aven-
tures 2 Ce nouveau Sonic Adventure risque
fort de vous scotcher un bout de temps sur
I'écran de votre téléviseur. Quoi de plus nor-
mal lorsque l'on se trouve en face de I'un des
plus beaux jeux jamais développés sur
Dreamcast. Malheureusement, si la sortie ja-
ponaise est prévue pour cet été les Euro-
péens devront encore attendre quelques mois
avant de pouvoir s'offrir cette nouvelle
bombe développée par les génies de la Sonic
Team...

Je sais, vous devez certainement vous dire
que I'on abuse un peu de votre patience en
vous proposant un nouveau Travelling sur un
Sonic Adventure 2, qui a déja eu droit & un
grand nombre de previews. Mais bon, quand
un titre s'annonce grandiose, il mérite force-
ment un petit traitement de faveur. Bon,
allez, tréve de bavardages, passons aux
choses sérieuses ! Vous le constaterez rapi-
dement, la suite des aventures de Sonic sur
Dreamcast propose de nouveaux person-
nages. Mais ['arrivée de ces nouveaux héros
ne modifie en rien le coeur d'un jeu de plate-
forme qui propose, comme pour le premie,
volet, des niveaux qui s'adressent spécifi-
quement & tel ou tel personnage (et qui fait

— s
MEME LES RAMBARDES PEUVENT SERVIR A RIDER
COMME DANS LE CELEBRE TONY HAWK.

apporter un certain succés auprés des sega-
maniaques !) se retrouvera vede

BEL EFFET DE LUMIERE !

ON TROUVE TOUIOURS LES FAMEUX BONUS DE PUIS-
SANCE.

Sonic
Pourquoi

que les premiers boss sont
tous des mechas

géants (encore une

fois, comme dans le pre-
mier volet). Heureusement,
au milieu de ce classicisme & toute épreuve,
notre brave hérisson bleu nous réserve
quelques bonnes surprises. La premiére, et
elle est de taille, réside en un mode Deux
joueurs via un écran splitte. Evidemment, dis
comme ¢q, cela peut sembler un vulgaire
gadget prolongeant la durée d'un titre qui
se devait d'étre plus riche que son ainé (ne

Conception : /

Sega

Distribution: /

Sega

Genre : /

act

ion/aventure

Sortie

prévue : /

I3 s

éeté 2001
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D’étonnantes capacités !

L'AVANTAGE DES SONIC ADVENTURE, C'EST DE PRESENTER PLUSIEURS PERSONNAGES JOUABLES. MAIS
CETTE POSSIBILITE NE SE LIMITE ABSOLUMENT PAS A UN SIMPLE CHOIX ESTHETIQUE. CHAQUE PERSON-
NAGE (DE KNUCKLES A SONIC, EN PASSANT PAR SHADOW ET TAILS) POSSEDE SES PROPRES COMPE-
TENCES. AINSI, SHADOW PEUT GLISSER LITTERALEMENT LE LONG DE CERTAINES STRUCTURES, ALORS QUE
KKNUCKLES PEUT VOLER POUR FRANCHIR DE NOMBREUX OBSTACLES.
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LES NOUVEAUX PERSONNAGES

PAS GRAND-CHOSE DE PLUS A DIRE| SUR! LES ANCIENS COMME SONIC, TAILS OU KNUCKLES, MAIS, EN REVANCHE,
DE NOUVELLES VEDETTES ONT FAIT LEUR APPARITION. LE PREMIER, C'EST SHADOW: THE HEDGEHOG. VISIBLEMENT,
SHADOW! EST/ Al SONIC e QUE WARIO EST A MARIO, UN' NEMESIS AU CHARISME INDENIABLE. CE HERISSON
TOUT: DE NOIR VETU! SE DEPLACE SUR' UN' HOVERBOARD' DU’ PLUS BEL EFFET. DEUXIEME PERSONNAGE INEDIT, LA
SUBLIME ROUGE THE BAT. ELLE PEUT, GRIMPER AUX MURS AUSSI FACILEMENT QUE L’ARAIGNEE, ET NAGER COMME

UN' POISSON DANS' L'EAU. VOIL, DEUX BONNES RAISONS SUPPLEMENTAIRES' D’ATTENDRE SONIC ADVENTURE 2
AVEC IMPATIENCE.

(o’ 4

Au pays des merveilles

C'EST INDENIABLE, SONIC ADVENTURE 2 EST UNE VRAIE MERVEILLE DE BEAUTE. LES DECORS SONT
AUSSI VARIES QUE DANS LE PRECEDENT VOLET, MAIS AVEC QUELQUES PETITES DIFFERENCES. CETTE
FOIS, LES BUGS SONT RARES, ET RIEN NE VIENT GACHER LE PLAISIR DU JOUEUR. ADMIREZ UN

PEU CES IMAGES. C'EST BEAU, NON ? ON NE SAIT PAS ENCORE COMBIEN DE NIVEAUX CONTIENT
CE NOUVEL OPUS, MAIS UNE CHOSE EST CERTAINE, PREPAREZ BIEN VOS RAY-BAN. VOUS ALLEZ EN
PRENDRE PLEIN LES MIRETTES !
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Les fameuses
emeraudes du Chaos

AH, UN SONIC SANS EMERAUDE NE SERAIT PAS TOUT A FAIT UN SONIC !/ VOUS L'AUREZ COMPRIS, IL FAUDRA
UNE FOIS DE PLUS! PARTIR A LA CHASSE AUX EMERAUDES DANS L'ESPOIR DE VAINCRE ROBOTNIK ET D'ACCEDER AU
STADE! DE SUPER SONIC (©U SONIc D'OR !). ILS SERONT CERTAINEMENT AU CCEURI D'UN! MODE DEUX JOUEURS
DES! PLUS! EFFICACES (A SIGNALER QUE! CE DERNIER N'ETAIT POUR L'INSTANT JOUABLE QUE SUR' TROIS NIVEAUX :
GreeN| ForesT, WEARON Bep! Er WILD CANYON).

serait-ce que pour concurrencer des mer-

veilles comme Banjo-Tooie ou Conker’s

Bad Fur Day sur le plan de la longévité).

Et pourtant, c'est tout le contraire ! Deux

/ joueurs pourront s'affronter dans n'importe
7 quel niveau du jeu dans une course aux
"~ anneaux des plus trépidantes. Le plus
impressionnant, c'est que ce mode ne pré-
sente ni ralentissements, ni bugs sup-
plémentaires, le tout avec une pro-

fondeur de champ qui force le res-

pect. Vous le voyez, Sonic se pré-

pare & un fabuleux come-back.

Lui et les autres personnages

Bos . v
MAINTENANT, ON PEUT NAGER A LA MANIERE D'UN
MARIO SUR NINTENDO 64.

UN JOLI BOUCLIER PHOSPHORESCENT POUR
KNUCKLES.

Tu la veux ta el
oo. 24 .98
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Boss ?
LES PREMIERS BOSS DU JEU ONT ETE PRESENTES DANS
DIVERSES VIDEQS, ET ILS SONT TOUS DE NATURE MECA-
NIQUE. ON' NE CHANGE' PAS UNE EQUIPE' QUI GAGNE
| RASSUREZ-VOUS, A DEFAUT D'ETRE ORIGINAUX, ILS
SONT IMPRESSIONNANTS ET DIABLEMENT EFFICACES.
MISSILES, POINGS GEANTS, CANON-LASER, TOUT L'AT-
TIRAIL DU’ PARFAIT CHASSEUR! DE HERISSON. VA FALLOIR
ETRE PRUDENT S| VOUS NE VOULEZ PAS FINIR EN| STEAK
DE SONIC. AH, VIVEMENT LA SORTIE !
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la possibilité d'utiliser des véhicu
certaines phases. Bon, je crois q

& n'ai pas fini

la chance de
visionner une bonne dizaifie de vidéos et
qu'elles nous en ont mis plein la vue. Avec
Shenmue 2 et Head Hyhter, ce titre utilise
I'un des meilleurs moteprs 3D jamais aperqus
dans un jeu Dreamcast. Voild qui augure de
de jeu passionnées
devant la télé lors de la sortie de cette mer-
veille. Comment
nombreuses noyvelles photos, jetez un ceil
sur les nombrgux effets de lumiére, sur la
richesse des fextures et sur le design impec-
cable. Moi, je ne m’en lasse pas ! Ah, vive-
ment cet été

nombreuses heure:

, j'exagére ? Admirez ces

Neo Alex (aussi rapide que Sonic)

Enamyi







ET DIRE QUE J'AVAIS EU LE PRIVILEGE DE RENCONTRER
L'UN DES PROGRAMMEURS DU JEU LORS DU DERNIER
E3 | L'HOMME, AU DEMEURANT FORT SYMPATHIQUE,
M’AVAIT BRIEVEMENT EXPLIQUE LES POINTS FORTS DE
CE DOOM-LIKE PAS COMME LES AUTRES : UN IMMEN-
SE CHAMP D'ACTION PRENANT PLACE DANS UNE VILLE
FUTURISTE, DES GRAPHISMES DE TOUTE BEAUTE, DE
NOMBREUSES POSSIBILITES D'INTERACTION AVEC LES
DECORS ET UNE INTELLIGENCE ARTIFICIELLE AU-DESSUS
DE LA MOYENNE.

JAVAIS PU ENSUITE ESSAYER LA PREMIERE MISSION
SUR UNE VERSION PC, ET CROYEZMOI, CE FUT UN
MOMENT EXTRAORDINAIRE ! C'EST DIRE SI JATTEN-
DAIS AVEC IMPATIENCE L'ARRIVEE DE CETTE PETITE MER-
VEILLE SUR DREAMCAST. MALHEUREUSEMENT, L'EDI-
TEUR QUI DEVAIT S'OCCUPER DE LA SORTIE DU JEU
DEVELOPPE PAR ZOMBIE VIENT RECEMMENT D'AN-
NONCER L'ANNULATION DE TOUTES LES VERSIONS
DREAMCAST DE SES TITRES.

Lilz== LG LD

IL ME SEMBLE QUE LE DERNIER A AVOIR PARLE DE CE MAGNIFIQUE JEU D'AVENTURE/ACTION DANS DREAMZONE
FUT LE MALHEUREUX SEBA. L'OCCASION DE REVENIR SUR LE COURAGE EXEMPLAIRE DE CE TESTEUR HORS DU
COMMUN, CREATEUR DE NOMBREUSES STRATEGIES D'INFILTRATION (BIEN UTILES POUR CONTEMPLER LA PLAY NET
DE TUCO AVANT TOUT LE MONDE !). ENFIN, TOUT CA POUR VOUS DIRE QUE LUABANDON DE LA VERSION
DREAMCAST DE MESSIAH SONNA LE GLAS DE L'AGE D'OR DE DREAMZONE, PROVOQUANT LE DEPART DE
VINCENT, NOTRE SYMPATHIQUE POILU DE SERVICE (JE RAPPELLE AUX P'TITS NOUVEAUX QUE CE GARCON, MEMBRE
FONDATEUR DE DEUX DES «MEILLEURS» MAGAZINES DE FJM, FUT UN TEMPS LE REDACTEUR EN CHEF DE
DREAMZONE !). VOILA, AUJOURD’HUI ENCORE, JE PLEURE LA DISPARITION DE CE JEU MELANGEANT MYSTICISME
ET SCIENCE-FICTION DANS UNE SOMBRE HISTOIRE DE POSSESSION.
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S’IL Y A BIEN UN JEU DONT TOUTE LA REDACTION DE
DREAMZONE DEPLORE L'ANNULATION, C'EST BIEN CE
CASTLAVANIA SUR DREAMCAST. DOTE DE SUBLIMES GRA-
PHISMES, CE JEU EN ETAIT A UN STADE AVANCE LORSQUE
KONAMI DECIDA D'EN ARRETER LE DEVELOPPEMENT.
D'AILLEURS, A UEPOQUE, NOUS AVIONS MEME EU LA
CHANCE D'EN VISIONNER UNE PETITE VIDEO, ET FRAN-
CHEMENT, CELA BOUGEAIT ADMIRABLEMENT BIEN. JE ME
SOUVIENS (VOIR P.48 DU DREAMZONE N°8) QUE
JAVAIS PARLE D'UN FUTUR MONUMENT DES JEUX VIDEO.
AH, sI JAvAIS su ! Du cOUP, ET APRES DEUX
CASTLEVANIA 64 ASSEZ MOYENS, ON ATTEND TOUJOURS
DESESPEREMENT LA SORTIE D'UN CASTLEVANIA EN 3D
DIGNE DES EPISODES 2D DE LA SuPER NINTENDO,
PLAYSTATION ET GAMEBOY ADVANCE (LE DERNIER EN
DATE SUR CETTE PETITE CONSOLE EST D'AILLEURS UNE
VRAIE BOMBE [).

SOUVENEZVOUS... CE MAGNIFIQUE JEU DEVELOPPE
PAR SIERRA DEVAIT THEORIQUEMENT SORTIR SUR
NOTRE BONNE VIEILLE DREAMCAST ET RENVOYEZ CHEZ
LUI LE TRES LAID RAINBOW SIX. EN EFFET, COMME
DANS CE DERNIER, VOUS DEVIEZ PRENDRE ICI LE COM-
MANDEMENT D'UNE UNITE D'ELITE DE LA POLICE ET
COMBATTRE D'ODIEUX TERRORISTES DANS DES MIS-
SIONS AUSSI VARIEES QUE DANGEREUSES, LES POS-
SIBILITES D'ACTION PROMETTAIENT DEJA DE LONGUES
HEURES DE JEU AUX POSSESSEURS D'UNE DREAMCAST
(AH, PASSER LES MENOTTES A CES SALES CRIMINELS
1). MALHEUREUSEMENT, ALORS MEME QUE LE DEVE-
LOPPEMENT DE CETTE MERVEILLE ALLAIT POUVOIR
COMMENCER SUR LA CONSOLE DE SEGA, LE
CONSTRUCTEUR ANNONGA L'ARRET DE LA DREAMCAST.
QUEL MALHEUR !




IL ETAIT 'UN DES TITRES LES
PLUS EN VUE DES PROCHAINS
MOIS ET LUI AUSSI A DESER-
TE LA DReAMCAST. SoulL
REAVER 2 NOUS AVAIT
POURTANT BIEN ALLECHES
SUITE A UN PREMIER OPUS
RESTE DANS LES MEMOIRES ET
DE PAR LES DIVERS CLICHES DONT NOUS NOUS
ETIONS VUS GRATIFIES. SUR LE NET, LES PETITIONS
VONT BON TRAIN MAIS RIEN N'Y FAIT : CE N'EST PAS
SUR LES FRONTIERES DE LA DREAM QUE RAZIEL A
CHOISI DE REPRENDRE SA CROISADE CONTRE KAIN.
PORTE-ETENDARD DE SA VENGEANCE ET DE LA CITE DE
NOSGOTH, IL DEVAIT POURTANT CETTE FOIS-CI NOUS
LIVRER ARMES ET COMPETENCES INEDITES, GRA-
PHISMES ET ANIMATION DE PREMIER ORDRE, INTERET
ET SCENARIO DEVELOPPES : EN BREF, LA RECETTE IDEA-
LE POUR EDIFIER UNE PETITE MERVEILLE... OUI MAIS
PAS SUR DREAMCAST...
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MALGRE SON CONCEPT FORTEMENT INSPIRE PC, C'EST UN FAIT, ARCATERA AVAIT SU RETENIR L'ATTENTION DES
JOUEURS DREAMCAST DE PAR SON ORIGINALITE ET SA BEAUTE. PETIT COCKTAIL D'AVENTURE, DE RPG, Dt
REFLEXION ET AUSSI D'UN PEU DE TACTICAL, CE TITRE PROMETTEUR DEVAIT NOUS PROPOSER UNE INTELLIGENCE

ARTIFICIELLE RELATIVEMENT DEVELOPPEE POUR SES PNJ : CHACUN D'ENTRE EUX AURAIT NOTAMMENT BENEFICIE
D'UNE PERSONNALITE ET D'UNE HISTOIRE PROPRES, ET AURAIT DU EN L'OCCURRENCE VAQUER A DE MULTIPLES
OCCUPATIONS DE JOUR COMME DE NUIT. LA POSSIBILITE DE FORMER UNE EQUIPE DEVAIT EGALEMENT S'OFFRIR
A VOUS ET VOUS AURIEZ PU APPRECIER DE FAIRE BON USAGE DES COMPETENCES SPECIFIQUES A CHACUN. BREF,
ARRETONS DE REVER, ARCATERA N'A PAS DONNE DE NOUVELLES DEPUIS BIEN TROP LONGTEMPS, ET CE N'EST PAS

BON SIGNE...
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LA FOX INTERACTIVE A SEMBLE-TIL ACCORDE, IL Y A PEU,
UEXCLUSIVITE DE BUFFY A LA X-BOX. A vRal DIRE, cE JEU
D'AVENTURE 3D REPRENANT LA LICENCE DE LA CELEBRE
SERIE TELEVISEE AVAIT DEJA PEU DE CHANCES DE SURVIE A
UORIGINE, PUISQUE LA FOX PARAISSAIT SELON TOUTE
VRAISEMBLANCE SE DESINTERESSER DE SEGA. POUR VOUS
REMETTRE EN MEMOIRE LE CONCEPT DE LUANCIEN PROJET, JE
VOUS RAPPELLE QU'IL S'AGISSAIT D'UNE VUE A LA TROI
SIEME PERSONNE POUR UN TITRE AXE ACTION. VOTRE BUT,
Sl VOUS AVIEZ DU Y JOUER, VOUS LE CONNAISSEZ CERTAI-
NEMENT : ADO ETUDIANTE LE JOUR, MAIS CHASSEUSE DE
VAMPIRES LA NUIT. ENTOUREE DE VOS AMIS, IL VOUS
AURAIT FALLU COMBATTRE PAR DELA LES NIVEAUX EN USANT
DES DIVERS POWER UPS ET ITEMS DISSEMINES DECI, DELA
POUR AUGMENTER VOS COMPETENCES. COMME DANS TOUT
BON TITRE DU GENRE, DES PHASES DE LEGERE REFLEXION
AVEC PUZZLE A RESOUDRE AURAIENT ETE AU MENU DU
JOUR, MAIS COMME JE VOUS LE DISAIS, CE N'EST QUE DU
CONDITIONNEL ET QUI PLUS EST DU CONDITIONNEL INCON-
CEVABLE...
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ENCORE UN TITRE DE LA FOX INTERACTIVE QUI NE VERRA
PAS LE JOUR SUR DREAM. VOUS ME DIREZ, IL SEMBLAIT
QUE CELUKCI N'AIT PAS ETE UNE REUSSITE SUR
PLAYSTATION : DANS CE CAS, PEUT-ETRE N'AVONS-NOUS
RIEN MANQUE. ORIGINELLEMENT PREVU EN VISION
TROISIEME PERSONNE, CE SERA FINALEMENT UN DOOM-
LIKE QUI EN RESSORTIRA. LA PROGRESSION DEVAIT S'EF-
FECTUER AU GRE DES EVENEMENTS DU FILM DE RENOM.
TIR EN RAFALE SUR L'ENNEMI, KEYCARDS A RECOLTER
(AAAHH, SOUVENEZVOUS D’ALIEN BREED SUR AMIGA :
PUR BONHEUR !), EVENEMENTS-SURPRISES : LA RECETTE
AURAIT PEUT-ETRE PU FAIRE BON MENAGE SUR DREAM SI
LES CONCEPTEURS Y AVAIT APPORTE PLUS DE SOIN,
NOTAMMENT EN CE QUI CONCERNE LA JOUABILITE MEME
DU SOFT, QUI SE DISAIT EXECRABLE. ENFIN, DITES-VOUS
BIEN QU'ILS NE SE SERAIENT CERTAINEMENT PAS DONNES
AUTANT DE MAL...
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EN PRESENTATION DEPUIS DES LUSTRES, LE FAMEUX SHOOT OFFRANT UNE AMBIANCE COMME DANS LES FILMS DE
JOHN WOO NE SERA SANS DOUTE JAMAIS ADAPTE SUR DREAM. ET JE ME POSE DES QUESTIONS SUR UNE QUEL-
CONQUE ADAPTATION CONSOLE. AVEC UNE VUE A LA TROISIEME PERSONNE, LA MANIABILITE SEMBLAIT ASSEZ
COMPLEXE. MEME SI LES RARES VIDEOS NE PROPOSAIENT RIEN DE TRANSCENDANT, BIEN AU CONTRAIRE, J'AVAIS
REELLEMENT ENVIE DE LU'ESSAYER. UNE DIFFICULTE CHOQUANTE, DES POSSIBILITES AFFOLANTES, DES NIVEAUX ET
UNE AMBIANCE REALISTES ET NOUS NE POURRONS JAMAIS L'INSERER DANS NOS DREAM. JE VOUS RAPPELLE QU'IL
AVAIT ETE ANNONCE IL Y A PLUSIEURS MOIS, PUIS ANNULE, POUR ETRE ENFIN RE-CONFIRME. MAIS IL SE SERA
ECOULE PRES DE DEUX ANS DEPUIS LA PREMIERE PHOTO INSCRITE DANS LES DIFFERENTS MAGAZINES.

REPUTE POUR ETRE
UEGAL DE HALF
LiFe AU  NIVEAU
INTELLIGENCE  ARTI-
FICIELLE ET DIFFICUL-
16, Deus EX
AURAIT PU DEVENIR
UN TITRE PHARE SUR LA CONSOLE DE SEGA. MAIs, ET
CELA RISQUE D’ETRE ASSEZ FREQUENT, IL FAIT PARTIE
DES NOMBREUX TITRES ANNULES. LA LISTE EsT
LONGUE ET NOUS NE VOUS EN PROPOSONS QU'UNE
PARTIE, HISTOIRE DE NE PAS TROP VOUS EFFRAYER.
MAIS LES BONS TITRES SONT LA ET LES PROCHAINS NE
SONT PAS A LAISSER DE COTE, JE VOUS ASSURE. SANS
DOUTE QUE SA CONVERSION N'AURAIT PAS ETE PAR-
FAITE, MAIS QUAND JE VOIS LES NOUVEAUX ECRANS
DE HALF LIFE, JE CONTINUE DE CROIRE QU'ILS
AURAIENT PU FAIRE QUELQUE CHOSE DE FORT SYMPA-
THIQUE. COMME J'ECRIS TRES MAL AUJOURD'HUI, JE
M'ARRETE LA, AU RISQUE DE M'ENFONCER ENCORE
PLUS.
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ALORS QU'ON VOUS PARLAIT DU PROCHAIN
SMILEBIT DEPUIS QUELQUES MOIS, NOUS VENONS
D'APPRENDRE QU'IL SORTIRAIT SUR X-BOX ET NON
PLUS SUR DREAMCAST. POUR DES RAISONS QUE
NOUS NE CONNAISSONS GUERE, IL FAUDRA FAIRE
U'IMPASSE SUR CE TITRE FORT SYMPATHIQUE.
L'EDITEUR SEGA SE VOIT RETIRER DE NOMBREUX HITS
SUR SON SUPPORT, MAIS ILS AURAIENT PU NOUS
GARDER CE SHOOT QUI S’ANNONGAIT PLUS QUE
PROMETTEUR. SUR LA PREMIERE VIDEO, ON OBSER-
VAIT LE PERSONNAGE COURANT SUR UN MUR TOUT
EN CANARDANT SON ENNEMI. LES GRAPHISMES NE
PROPOSAIENT RIEN DE SI EXTRAORDINAIRE POUR NE
PAS ETRE ADAPTE SUR DREAM. JE COMMENCE REELLE-
MENT A ME DEMANDER A QUOI RESSEMBLENT LES 60
ET QUELQUES JEUX PROMIS PAR SEGA.

CesT SIGNE
Eipos, TOout
COMME Sout
Reaver 2. IL ETAIT
DONC EVIDENT
QU'IL SERAIT RAPI-
DEMENT  ANNULE
SUR DREAMCAST. TROP OCCUPE A FOURNIR LA PLAY
2, CET EDITEUR NOUS A LAISSES TOMBER.
DOMMAGE, CAR LES DIFFERENTES CRITIQUES DES
MAGAZINES MICROS ETAIENT PLUTOT POSITIVES. DES
GRAPHISMES SPLENDIDES, SEULE LU'LLA NE VALAIT PAS
CELLE D'UN Deus EX. POUR Y JOUER SUR PC, IL
FALLAIT UNE CONFIGURATION ASSEZ ENORME A
L'EPOQUE DE SA SORTIE. SI VOUS DESIREZ Y JOUER,
VOUS SAVEZ CE QUI VOUS RESTE A FAIRE. NE PLEU-
REZ PAS, CAR MEME SI CELA N'A RIEN A VOIR, NOUS
AURONS BIENTOT HEAD HUNTER ET CROYEZ-MOI, IL
LUl EXPLOSERA LA GUEULE. ON SE PASSERA DE CET
EDITEUR SANS TROP DE MAL LES AMIS.
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Vous ETES UN FAN DE MECANIQUE BRUYANTE, VOUS ADOREZ LES VESTES EN CUIR ET LES BARBES NAISSANTES,
VOUS ETES UN FOU FURIEUX DES ANNEES EASY RIDER, VOUS ADOREZ TRAVERSER LES ETATS-UNIS DE LONG ET
EN LARGE, CHEVEUX AU VENT SUR LA MYTHIQUE ROUTE 66, VOUS AIMERIEZ AVOIR LE CHOIX ENTRE CINQ
BECANES DE LEGENDE, VOUS AIMERIEZ CHOISIR LE PERSO QUI CORRESPOND LE PLUS A VOS AFFINITES POUR LUI
FAIRE CHEVAUCHER VOTRE BELLE MECANIQUE (KYO, T'EMBALLE PAS), VOUS AURIEZ CERTAINEMENT APPRECIE DES
GRAPHISMES SYMPA ET DES EFFETS DE LUMIERE CARACTERISTIQUES D'UNE PETITE BOITE BLANCHE QUE VOUS
CONNAISSEZ BIEN... EH BIEN C'eST RAPE | MERCI D'ETRE PASSE... LE JEU EST ANNULE SUR DREAMCAST.

LU beleledils LeGllyY LU

LES AMATEURS DE JEU DE RALLYE AURAIENT PU S'EN DONNER A CCEUR JOIE. LE DERNIER BEBE DE CODEMASTER
EST TOUT SIMPLEMENT UNE REUSSITE SUR P.C. SA CONVERSION SUR DREAMCAST LARGEMENT AVANCEE AURAIT

replay | Sgo

CERTAINEMENT CONQUIS LA MAJORITE D'ENTRE NOUS.
LA suite e COLIN MCRAE REPREND LES PRINCIPES DU
PREMIER AVEC QUELQUES AMELIORATIONS SIGNIFICA-
TIVES. HUIT VOITURES DE RALLYE AYANT PARTICIPE AUX
VRAIS CHAMPIONNATS DU MONDE, UNE MODELISATION
IMPECCABLE, UN REALISME IMPRESSIONNANT ET UNE
CONDUITE QUI MEME S| ELLE N'EST PAS ENTIEREMENT
AXEE SUR LA SIMULATION RESTE FUN ET AGREABLE. EN
BREF, U'ENSEMBLE EST PLUS QU'APPRECIABLE. EH BIEN
MERCI D'ETRE PASSE... LE JEU EST ANNULE SUR
DReAMCAST.

w7368
Speed 69mph
ch ord

F7109
Speed Omph
Simon Evans

IL ETAIT  POURTANT
BIEN PREVU SUR LA
DREAMCAST €T A
U'HEURE QU'IL EST,
IL EST TOUJOURS
ANNULE, QUEL JEU
? EH BIEN,
ANAcCHRONOX,
PARDI | UN ENVI-
RONNEMENT  FUTU-
RISTE METTANT EN
SCENE UN HEROS ATYPIQUE, UNE SORTE DE DETECTIVE
DU FUTUR, SLY (NON, ILS N'ONT PAS MODELISE
NOTRE CHER STALLONE POUR L'INTEGRER DANS LE
SOFT). NOTRE AMI DEVAIT VOYAGER DE PLANETE EN
PLANETE DANS UN UNIVERS DE SCIENCE-FICTION. AU
COURS DE SES VOYAGES, VOUS AURIEZ PU RENCON-
TRER TOUT UN TAS DE PERSONNAGES ORIGINAUX ET
RESOUDRE DES AFFAIRES PALPITANTES... AU LIEU DE
GA, MERCI D'ETRE PASSE... LE JEU EST ANNULE SUR
DREAMCAST.

LLLLL elalltey
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IL VOUS EST SUREMENT ARRIVE, AU DETOUR D'UNE EMIS-
SION OU D'UN ZAPPING QUELCONQUE, D'APERCEVOIR
UNE COURSE-POURSUITE ENTRE UNE VOITURE DE POLICE
ET UN FORCENE, QUI AU CHOIX VIENT DE BRAQUER UNE
BANQUE, ENLEVER QUELQU'UN, GRILLER UN FEU OU A
OUBLIE SES PAPIERS. CE GENRE DE PROGRAMME, LES
AMERICAINS EN SONT FRIANDS. IL ARRIVE MEME QUE
DES CHAINES DE TV EN FRANCE, DIFFUSENT CE GENRE DE
DOCUMENTS. WORLD SCARIEST POLICE CHASES SEM-
BLAIT LE POINT DE DEPART IDEAL POUR UN SOFT DE
QUALITE. FLIC OU VOYOU, L'OPTION DEPEND DE VOUS
ET VOUS FONCEZ POUR SEMER CEUX QUI VOUS POUR-
SUIVENT. LES GRAPHISMES SUR PC LAISSAIENT SUPPOSER
UNE ADAPTATION DE QUALITE PREVUE DE LONGUE DATE
SUR DREAMCAST. QuUI A REVE D'UN DRIVER AVEC DES
GRAPHISMES A LA HAUTEUR DE LA PETITE BOITE BLANCHE
? Nous | MAIs NACACHE, ON N'A QU'A ALLER SE
BROSSER, MERCI D'ETRE PASSE... LE JEU EST ANNULE SUR
DREAMCAST.




On en attendait monts et merveilles, il n‘en résul-
te gu’originalité et petites déceptions : llibleed ne
nous inspirera finalement gue deux pages pour ce
test import... Vous crissez des dents, la sueur
vous monte au front et de I'écume fait mousse
dans le coin de vos levres retroussees ? Calmez-
vous, faites-vous un petit 1/4 d’heure de va-et-
vient dans le rocking-chair de peépe et buvez un
petit lait fraise... Apres tout, ce survival horror,
gui n'en m'est pas un, ne flirte pas non plus avec
la catastrophe. En fait, ou I'on en dit du mal, il
semble gue la démesure soit également souvent
de mise : tentons dans ce cas de trouver juste
equilibre dans la balance...
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DU SANG A COUP DE BATTE

SI LA VUE DU SANG VOUS INSUPPORTE, DANS CE CAS, BANNISSEZ ILLBLEED. POUR CEUX QUI AU CONTRAIRE RESSEN-
TENT PARFOIS L'ENVIE DE SE DECHAINER AU PAD ET DE FAIRE EXPLOSER LES GERBES D'HEMOGLOBINE SUR LES MURS, UN
PETIT TOUR DANS LA PEAU DE EIKA DEVRAIT VOUS FAIRE LE PLUS GRAND BIEN. AVEC SES 18 HECTOLITRES DE SANG
DANS LE CORPS, ELLE EST LA FEMME DE LA SITUATION. MAIS ATTENTION, ELLE AUSSI FRAPPE, ET A COUPS DE BATTE DE
BASE-BALL. MALHEUREUSEMENT, LA DIFFICULTE DE LA PRISE EN MAIN DE VOTRE PERSONNAGE EN PHASE DE COMBAT REND
LES CHOSES ALEATOIRES, ET VOTRE VISION RESTE UN PEU/CONFUSE QUAND VOUS VOUS ELOIGNEZ DE LA CAMERA. BREF,
HORMIS LE PLAISIR DE POUVOIR APAISER SES NERFS VIRTUELLEMENT, LES SCENES D'AFFRONTEMENT SONT DE VERITABLES
CORVEES.
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modélisation des
visages est jolie, mais ne cher-
chez pas dans le détail : mains et articulations

sont grossiérement designées. A premiére
reconnait dans le style graphique d'lllb]
de celui de Blue Stinger ainsi que de D : des per:
sonnages tout en volume mais lissés et un peu
fades en expressions. (té décors, la 3D offre du
relief, certes, mais & y regarder de plus:
fois de plus, les formes font blocs.
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Animation

Rien

de particulier de

ce cdtéla. De toute fagon, il

‘aura guére que votre personnage

 q bougern dans des décors plutdt
~fixes dans I'ensemble.

Son

Des

bruitages surpre-

nants qui vous mettent bien

dans le bain et des musique:

biance honnétes. Mis a part pel ﬂfe
celle de l'intro, définitivement inappro- |
priée.

.. 171

Jouabilite

L a

compréhension

des menus ne pose pas de

probléme, mais le systéme méme du jeu

| deémeure un peu compliqué au premier abord. La
| prise envmain du personnage ne se compliquera

quien phase de combat, o vos déplacements et

ions s'averront relativement aléatoires. Les
angles de caméra ont bénéficié d'un soin tout par-
ticulier : c'est en ce point que Blue Stinger avait
porté préjudice & Climox.

mondes de durée

respective correcte : rien & redire

; malheureusement, I'intérét méme du titre se
révéle fortement amoindrie par une répé
rébarbative de vos actions tout au long
progression.

€n Condusion

De l'originalité & dre. mais une jouabilité trop
instable et un intérét trop pauvre : lllbleed se vou-
lait prometteur mais il a en un sens un peu gaché
ses chances. A quel genre il appartient ? Pas au
survival en tout cas, puisqu'il ne vous fera peur que

par effet de surprise et non de par son atmosphé-

O%
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Voila un genre de produits gui amuse sans
passionner les joueurs, hors japenais. Mais
il est enfim disponible et je me devais de
prendre en main l'entreprise Sega afin de
redéfinir le sens du mot marketing. A com-
menecer par une demande aux differents
programmeurs de nous sertir une suite aux
Panzer Dragoon, Street of Rage, Dragon
Force et autres Scud Race. Framnchement, il
vy, a de guoi faire sur une telle becane. Bien
entendu, jéviterais de ressortir des daubes
comme Eighting Vipers 2 pour éviter le bide
mondial, et je ne proposerais jamais un add-
on de Daytena USA, mais bien le second
opus disponible en arcade. Bienvenue dans
univers megalo.
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BEAUCOUP DE PAR

C'est beau un monde gui houge
Vous étes avide de pouvoir ? Le dermier-titre—
signé Sega aurait pu réaliser votre réve...
Mais il aurait fallu une équipe talentueuse &
la téte de ce projet bien compliqué. Alors
qu'il aurait di exploser les records de vente
au Japon, car ils sont friands de ce style de

|
UR PAS GRAND-CHOSE. ON APPRECIERA LA PR

il -
CE DE VOIX DIGIT'.

dans u%-
_déja patron de'la firme. On retrouve nos
deux boss de Golden Axe, les héros sont
attachants, le principe est excellent, mais ¢a
s'orréte 16 A croire que lo progrommotion de

jours. et

Kyo |

jeux, il a été mal noté dans les différentes
revues de presse et descendu par les
consommateurs. J'avoue ne pas m'y &tre
attaché, malgré mon esprit décalé et lou-
foque. Alors, & quel public estil destine ?

Nobody haby
Les graphismes sont catastrophiques, on se
croirait revenu & l'époque de la Saturn.
Méme si je ne me permettrais jamais de cri-
tiquer une aussi bonne console, je rappelle
que nous sommes en 2001, et sur un produit
nouvelle génération. Vous croiserez des étres
difformes et pixellisés dans un immeuble peu
aguicheur. Les différentes salles ne sont pas
immenses et nous faisons le tour des buil-
dings assez rapidement. Vous devrez défier
les programmeurs éparpillés dans différents
endroits. J'en profite pour vous dire que les
combats sont bien nazes. Méme si vous pro-
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DEUX ELUS AU POSTE DE L'ENTREPRISE SEGA.

LTS,
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L'avis de
Titia
Mo, comment dine ? Meme wi ener-
gumene de poison de Kyo pamionne
par ce gerne de e débile w'y a pas
mwe 10n comple. Sega. C,‘aga et

Gaga, ceAZum(MuwW(aldedu Tuco
G 10n amavée o la rédac’ Le matim..
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gressez comme dans un RPG au niveau de
I'expérience, des magies et dans la facon
d'attaquer, rien n'est présent pour plaire au
public moyen. Vous ferez face a des per-
sonnes bien laides et devrez les éliminer en
leur donnant des ordres. Coupez le son rapi-
dement, au risque d'étre sourd pour le res-
tant de votre vie. Mais nous savons perti-
nemment que les compositeurs de Sega sont
plutdt mauvais (Virtual On 2, Daytona USA,
Virtua Tennis, Fighter, Soccer).

DAY bOH, THA 7 EOPHBILL THo
REDF = 2OK/N SO, ZDOMBEES
7‘:2’77)‘4&1)‘11 ZEIFEINTLE o>z,

T TR S aTITE I BRI
IMMEUBLES EN ARRIERE-PLAN, LES DEUX COUPS DE PIED MAIS € EST Hokuto No Ken ?

Pourguoi un tel massacre 2
Bonne question. Pourtant, les idées sont
bien présentes. Lintroduction nous plonge

7

LES ENNEMIS NE PAYENT PAS DE MINE ET SONT PLUTOT
SIMPLES A ABATTRE.
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Développeuvr / Edi

teur Sega - Genre simulation
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ON AURAIT PU S’EN PASSER

MEME SIS SEMBLAIENT AMUSANTS| EN! PHOTOS DANS  LES
DIFFERENTS MAGAZINES, JAPONAIS, LES COMBATS' SONT
PLUS ENNUYEUX' QU'AUTRE' CHOSE. LES| ENNEMIS SONT
PLUS DESOLANTS QUE COMIQUES, ET L'ON' NE RENTRE
GUERE DANS! LESPRIT DES PROGRAMMEURS.
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VOUS POURREZ ACHETER DE NOUVELLES ARMES ET
PROTECTIONS. REMARQUEZ LA VESTE DE RYO SUR LA
GAUCHE.

'UN INTERIEUR PEU CONVAINCANT

VOUS VOICI AU SEIN DE L'ENTREPRISE SEGA. COMME IL FAIT BON SE RETROUVER DANS L'UNE DES PLUS GRANDES
ENTREPRISES DE JEUX VIDEO. HELAS, JE NE PENSAIS PAS QUE LES BUREAUX SERAIENT AUTANT EN BORDEL. BREF,

| VOUS EVOLUEREZ DANS LES DIFFERENTS BUILDINGS ET DEVREZ APPRENDRE A GERER VOTRE FIRME PREFEREE.
REMARQUEZ LA TONNE DE DREAMCAST, IL FAUDRA FAIRE EN SORTE DE TOUTES LES VENDRE.

€= S IES

En
dehors de l'intro-
duction plutét amusante, [e
reste ressemble plus & de la.Saturn |
(méme si cette derniére nous o\}naqgré |
bien mieux avec certains produits).

Vous
en avez d’autres
B des questions... ?

Une
catastrophe  qui
aurait mieux fait de ne jomais <

voir le jour. <

Jouabilitée

[
est simple &
- prendre en main, cela nous
| fait-trois points positifs (avec I'idée de
départ'du jeu et I'introduction).

Ol

Le
temps d'y jouer,
une heure. Méme le test était
de courte durée, alors que je.f@ :
prévu sur six pages. Normal, je I'atten- |
dais ! 2

Durée
de vie

€En Conclusion

Je suis réellement navré diavoir &
mettre. une aussi mauvaise note.
Nombreux seront les gens qui me pren-
dront pour un dingue, & la limitel de
l'anti-Sega, mais ils' n‘auront qu'a
l'acheter !




Sega est décidement un specialiste
des compilations de sport. Déja
sur Saturn, on avait pu apprecier
de grands titres comme Winter
Heat et Athlete Kings. Pour I|la
Dreamcast, c’est le moyen Virtua
Athlete 2K qgui tenta de ranimer le
flambeau de l'effort sportif aupres
de joueurs qui semblaient jusqgue-la
plus intéresses par les nouveaux
épisodes de la serie des Track &
Field. Aujourd’hui, 'éditeur /
constructeur fait dans l'originalite
avec Sports Jam, encore une com-
pilation, mais bien plus fun gu’a
'habitude. ..
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GOLF : UN SACRE SWING
]

LA ENCORE, CE SONT DEUX EPREUVES QUI ATTENDENT
LES AMOUREUX DU GREEN. DANS NEeAr SpIN
CONTEST, IL S'AGIT DE REUSSIR SON SWING ET DE PLA-
CER SA BALLE LE PLUS PRES POSSIBLE DU DRAPEAU.
PLus DIFFICILE, PUTTER MATCH VOUS DEMANDERA DE
PUTTER VOTRE BALLE JUSQU'AU TROU EN ESSAYANT DE
SUIVRE AU MIEUX LES ASPERITES DU TERRAIN POUR
GRAPPILLER DES POINTS SUPPLEMENTAIRES.
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CE PRESENTATEUR ME RAPPELLE UN PERSONNAGE NOMME MAX HEADROOM.
ERONN

S M—

D
VoIcl CE QUI SE PASSE LORSQUE L'ON S'ESSAYE AU LA, JE ME SUIS REFAIT L'UN DES GRANDS MOMENTS
MODE NETWORK. DES JEUX OLYMPIQUES DE SYDNEY.

- - -
LE SYSTEME DE LANCER EST TELLEMENT BIEN PENSE, QUE DE NOMBREUX JEUX DE BASKET DEVRAIENT L'UTILISER.




SOCCER (FOOTBALL) : DEVENEZ LE NOUVEAU ZIDANE

AH, VOILA QUI S'ADRESSE UN PEU PLUS AUX JOUEURS EUROPEENS QUE NOUS SOMMES | DANS LONG SHOT, IL FAUDRA MONTRER QUE VOUS ETES CAPABLES DE MARQUER' DES COUPS FRANCS DIGNES DE' NOTRE STRATEGE FRAN-
cAlS. L'UNE DES' EPREUVES LES PLUS SYMPA DU'JEU. DANS' DIRECT, ACE, IL FAUDRA' TENTER UNE REPRISE DE VOLEE POUR! INSCRIRE UN| MAXIMUM DE POINTS. TRES DURE A REUSSIR, CETTE EPREUVE EST PARTICULIEREMENT DIFFICILE.
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BASKET-BALL : LE ROI DU PANIER | [~ ppe.  NEHE34NgN

UNE SEULE EPREUVE POUR CE SPORT QUI FAIT LA GLOIRE DES SPORTIFS AMERICAINS DE LA NBA. CETTE EPREUVE,
C'EST LE TIR A 3 POINTS, L'ARME ULTIME DES MEILLEURES EQUIPES. LE DEROULEMENT S'EFFECTUE A LA MANIERE DES
EPREUVES DU MEME TYPE QUE L'ON POUVAIT DEJA TROUVER SUR DES TITRES cOMME NBA 2K1 sur DREAMCAST
€7 NBA PRO'99 SUR PLAYSTATION. ASSEZ SIMPLE, CETTE EPREUVE NE DEMANDE QU'UN BRIN DE REFLEXES. A VOS
PADDLES ! 7 -
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Avec FASTEST SPRINTER, IL FAUDRA REPRODUIRE LE MEME EXPLOIT QUE NOS PETITS FRANGAIS A SYDNEY EN

DEVENANT LE ROI DE LA PISTE. CETTE EPREUVE S’APPARENTE BEAUCOUP A CELLES QUE L'ON PEUT TROUVER DANS

TRACK & FIELD. IL FAUDRA D’ABORD DOSER SON EFFORT PENDANT DEUX TOURS, AVANT D'APPUYER COMME UN
MALADE SUR LE BOUTON D'ACTION DANS LE DERNIER TOUR. VISUELLEMENT SUBLIME, FASTEST SPRINTER EST UN

G 1688 ED
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VRAI REGAL A DEUX EN ECRAN SPLITTE.
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TENNIS : LA BALLE AU BOND

INUTILE D/IMAGINER TROP D'EPREUVES POUR CE SPORT, ELLES NE SUPPORTERAIENT, PAS LA COMPARAISON AVEC LE

MAGNIFIQUE VIRTUA TENNIS | Avec
COMPUTER RECEIVE, VOUS DEVREZ REN-
VOYER LA BALLE TOUT EN VISANT' LA
BONNE DIRECTION. LE BUT FINAL ETANT
DE REUSSIR A ENCHAINER! LES POINTS
JUSQU'A UN SMASH DE TOUTE BEAUTE.
CE N'EST PAS CE QUI SE FAIT DE MIEUX
COMME EPREUVE DANS' SPORTS JAM,
MAIS ON S'AMUSE TOUT DE MEME. ET
PUIS, CEST L'OCCASION DE MANIER
UNE FILLE, UN' AVANT-GOUT. DE CE QUI
NOUS ATTEND DANS' VIRTUA TENNIS 2
(AH, MA MIGNONNE PETITE. MARTINA
HinGis ).
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Original se décompose en deux catégories :
le «Dreamcast Mode» et le «Your Original
Mode». Le premier vous permettra de mon-
ter votre propre compétition, alors que le
second consiste & essayer toutes les
épreuves les unes derriére les autres. Avant
chaque epreuve, une courte vidéo vous mon-
trera la bonne manipulation & effectuer. Une
initiative qui ravira les novices du pad.

Bon, d"accord, mais...

Dés la premiére épreuve, on se rend compte
que les graphismes sont vraiment de bonne
facture. La 3D est réussie, le niveau de
details appréciable et I'animation assez fideé-
le a la réalité. Ce qui est appréciable, c’est
que chaque épreuve se révéle plutdt specta-
culaire. On n'a jamais I'impression d'assister
tout le temps aux mémes gestes (ce qui se
révélerait assez répétitif dans un jeu de ce
style). Malheureusement, ce confort visuel a
tout de méme un prix. En effet, il est impos-
sible de jouer a plus de deux simultanément.
Remarquez, il n'était possible de jouer a plu-
sieurs que sur quelques épreuves dans Track
& Field et dans Virtua Athlete 2. Cest
d'ailleurs toujours le cas pour Sports Jam.
Seules des épreuves comme le football ame-
ficain, le cyclisme ou le hockey sur glace se
sont vues dotées d'un écran splitté.

Honnétement, méme si Sports Jam peut se

révéler lassant seul,
a plusieurs, vous
en aurez pour un
bout de temps.
Voici donc enco-
re un excellent
titre pour la
Dreamcast.
Youpie !

Neo Alex

L'avis de
Kyo

Voila uwn tihe que je w'attendain
guire, € powr cawe, §'y avais Joué en
arcade el je me i ai jamais howe
wh Antardt pouwr wh por-
lage wa console de ralon. Mettre cing
hana, a la Nghenr, Le payer SO0
powr Lavoir a La maison, s pas quer
on. I awart pr0p0se wne option
Quatre jouers qu'il serait remonte
dars mon eitime.
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FOOTBALL AMERICAIN
PAS DANS LA FINESSE

DEUX EPREUVES PERMETTRONT AUX FANS DE LA NFL DE PROUVER QUIILS ONT: LES DOIGTS AUSSI SOLIDES QUE LES
MUSCLES DE LEURS (DOLES. LA PREMIERE, Clest THE Kicker. LA, VOUS DEVREZ BIEN) VISER POUR PLACER UN FIELD
GOoAL. LA SecoNDE, C'EST ToucHDOWN DEeRBY. UNE VERITABLE EPREUVE DE FORCE DANS LAQUELLE IL FAUDRA APPUYER
COMME UN MALADE POUR POUSSER UN BELIER, AVANT DE RECEPTIONNER CORREGTEMENT UNE PASSE!ET D'INSCRIRE UN
MAGNIFIQUE TOUCHDOWN.
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GLACE :

GARE A LA
CROSSE

L'UN DES SPORTS FAVORIS DE NOS
AMIS YANKF FAIT UN PASSAGE ﬂNw
FORCE DAN: Sronrs Jam, AvEC
DEUX_EPREUVES _: _PuckRALLY ET
HARDEST SAVE. HEUREUSEMENT, CE
SONT DEUX DES MEILLEURES
EPREUVES DU JEU. LA PREMIERE EST
UN AFFRONTEMENT ENTRE DEUX HOC-
KEYEURS QUI SE RENVOIENT LE PALET
DANS LE BUT DE S'INSCRIRE UN BUT. POUR
HARDEST SAVE, VOUS JOUEREZ LE ROLE DU
GARDIEN DE BUT DEVANT EMPECHER LE PALET DE
RENTRER DANS. LA cAGE. LE PHOBLEME, C'EST
QUE VOUS EEES HAP!DEMENL»M&IBAH;}EES DE

H

TOUTES-PARTS, | | ; e
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S'inscrivant
dans la lignée d'un
Virtua Striker 2 ou d’'un Virtua T
on a droit & des graphisme
excellent niveau. Lles athlétes

on en prend plein les mirettes.~
Pas mal !

Pas

de gros bug

d'affichage, une animation

plus véloces et des athlétes qui se

: t avec un réalisme digne d'une

|~retransmission télévisée, on peut dire
que les programmeurs de chez Sega
ont vraiment fait du bon boulot. Voila
qui fait plaisir & voir |

Comme
d'habitude dans ce
type de productions, les musiques
sont bateaux au possible (comprenez par la
«énervantes» a souhait !). Seuls les brt
viennent & relever le niveau. Tant mieux,
été dommage que le jeu voit sa note chuter a ca
de musiques «chiatiques» (désolé Céline, mais si tu
avais entendu ¢a, tu aurais certainement utilisé un
terme aussi virulent que moi ).

Jouabilite

Cest
vrai, la prise en
main varie d'une épreuve &
I'autre, mais honnétement, cela reste
sible au plus grand nombre. Et c'est tant mieux
; Sports Jam n'est jomais aussi bon que
on le pratique & plusieurs lors de soirées
n arrosées (ndc : imaginezvous que le lende-
main de I'une de ces dites soirées, Neo tentait de
nous faire croire que la Dreamcast donnait accés a
plusieurs écrans. Voila voila...). La difficulte étant
paramétrable, ne venez pas vous plaindre |

Etant
donné la nature
radicalement inédite des diffé-

rents sports employés pour les épre
s'ennuie moins & pratiquer seul S
que n'importe quelle autre compilatian
Olympique. A plusieurs, vous risquez de
vous régaler pendant un bon moment.

€en Conclusion

Sports lam' est un tres bon jeu, l'un des meilleurs
jamais sortis' sur la Dreamcast dans lel domaine
sportif. Bien que pouvant se réveler repetitif fors-
quion le pratique’ seul, il devient indispensable
pour ceux qui ont 'habitude d'organiser des! tour-
nois entre potes. Viva la Dreamcast':
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Apres de multiples previews,

revoici

Neo Alex sur le test de Spider-Man.
Je vous l'avais promis | Et croyez-moi,
el mellel regrette pash Enl tant glie famn

de comics,

j'ai passe guelgues heures

formidables a diriger ce célebre super-
heros dans une aventure extraordinai-
re. Cest en toute objectivite que je
VOUSs annonce gue ce titre est 'un des
melilleurs du genre sur la Dreamcast.
Donc, si vous etes en mangue de jeux,
VOouSs savez ce gu'il vous reste a faire !

Mai,

je vais tacher de vous décrire au

mieux ce qui a pu me plaire dans ce jeu

Allez hop, entrons dans le vif du sujet, et atta-
quons directement par le premier niveau. Aprés
un magnifique écran de loading en forme de
Comic, on assiste & une petite cinématique en
images de synthése dans laquelle le Dr Otto
Octavius, alias Octopus, donne une conféren-
ce de presse pour présenter son dernier projet
scientifique. C'est alors que Spider-Man
débarque dans la salle et saccage tout. Oui
mais voila, Spider-Man, c’est moi ! (ndc : tu
parles de la fois oU tu as débarqué en collants
turquoise & la rédac ?) Se pourraitil que ['in-
fame Octopus soit derriére tout cela ? Pour le
découvrir, je vais devoir 'affronter. Mais il ne
sera pas le seul danger de cette étrange aven-
ture. En effet, voila qu'un étrange gaz jaune se
répand dans les rues de la ville, subterfuge
habile des programmeurs pour masquer un
léger brovillard déja présent sur la version

edite par Activision...

PlayStation. Mais soyez patients, nous revien-
drons un peu plus tard sur ce point.
Rapidement, me voici propulsé sur les toits
d'un New York en proie & la panique. Profitant
de la confusion, une bande de criminels tra-
vaillant pour Octopus décide d'attaquer la
Banque Nationale. Et cest parti, désormais,
plus rien ne pourra m'empécher de devenir le
plus  grand superhéros de I'univers
Dreamcast... (ndc : Ah d'accord, tu voulais dire
quand tu as mis ton casque de Pokémon et
que tu sautais en
«Baboulischibouzouuuuks)

C'est le premier pas gui compte
Premiére constatation, les graphismes ont
bénéficié d'un petit lifting appréciable qui jus-
tifient un peu la différence de puissance exis-
tant entre la PlayStation et la Dreamcast.
Toutes les structures sont lissées (un peu

criant

JONAH JAMESON ET SPIDEY, DEUX PERSONNAGES QUI NE PEUVENT PAS SE SENTIR.

LE SENS D’ARAIGNEE REAGIT TOUJOURS POUR VOUS

comme si on les avait fait passer au Bleémeast
1), et on notera la disparition de quelques
petits bugs graphiques qui handicapai

légérement la version PlayStation. Bien sor,

nous sommes loin du formidable travail effec-
tué par Eidos sur la version Dreamcast de Soul

Reaver (un des meilleurs jeux que j'ai jamais

testés dans Dreamzone), mais c'est pas si mal

! Dans ce premier niveau, nous sommes guidés

par la voix de Stan Lee en personne (j'espére
que vous étes bons en anglais !), le créateur
de SpiderMan. Des petits points d'interroga-
tion bleus vous apporteront une aide appre-
ciable pour progresser tout en apprenant &
maitriser notre Tisseur. Les commandes sont
simples : un bouton pour sauter, un bouton
pour les coups de poing, un autre pour les
coups de pied, un bouton pour lancer votre
toile au sol, la gachette de droite pour la lan-
cer en l'air et celle de gauche pour utiliser le
viseur. A signaler qu'en appuyant simultane-
ment sur le coup de poing et la toile, vous
pourrez projeter vos adversaires. Derniére peti-
te particularité, lorsque vous étes au sol et que
vous utilisez votre toile, en combinant cette
action avec une direction du pad, vous donnez
une certaine forme a cette derniére (gants pro-
tecteurs, boule assommante, boudlier et jet).
Rien de bien compliqué | Aprés quelques
minutes, vous vous balancerez d'immeuble en
immeuble avec plus de grace qu'un Tarzan de
liane en liane. Vous verrez, ce personnage dis-

VOUS LE SAVEZ SI VOUS ETES UN FAN DU Cowc
BOOK, PETER PARKER EST SPIDER-MAN.

Ureamz©@ne

EST UN ADVEBSNBE’H
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‘TABLE |L N'EST PAS

RES INTEL'HGENT“PAS—THES RAPIDE; —MAIS—
PEUT FAIRE TRES MAL ! C'EST LE PREMIER BOSS
DU JEU, ET COMME DANS N'IMPORTE QUEL
JEU D'ACTION, VOUS DEVREZ TROUVER UNE

TACTIQUE POUR EN VENIR A BOUT SANS PERIR.
AVANT DE L'ATTEINDRE, IL VOUS FAUDRA TRAVER-

SER UNE BONNE PARTIE DE LA VILLE ET TOUT
FAIRE POUR ARRIVER AU DAIlY BUGGLE
AVANT LE SCORPION. VOUS NE VOU-
DRIEZ TOUT DE MEME PAS QUE CE BON
VIEUX J. ). JAMESON PASSE DE VIE A

TREPAS.




COMME TOUT BON SUPER-HEROS QUI' SE RESPECTE, VOUS DEVREZ PRO-
TEGER LES INNOCENTS D'ODIEUX CRIMINELS QUI' NE REVENT QUE DE FAIRE
FORTUNE. CETTE FOIS, ILS S’ATTAQUENT A LA BANQUE NATIONALE DE

LA VILLE DE New YORK. PROFITANT DE LA PANIQUE PROVO-
QUEE PAR L'ETRANGE GAZ JAUNE DU DR OCTOPUS, ILS PEN- {470
SAIENT POUVOIR SE REMPLIR LES' POCHES' EN TOUTE IMPU- ot
NITE. MALHEUREUSEMENT (POUR EUX ), C'ETAIT SANS |
COMPTER SUR LE SPECTACULAIRE SPIDER-MAN | HEeu... PRESSSS
DITES, JE CROIS QUE SPIDER-MAN... CEST VOUS !

LA
GRANDE
EVASION

COMME IL FALLAIT S'Y ATTENDRE, JAMESON
VOUS FAIT PASSER POUR' UN' CRIMINEL AUX
YEUX DE LA POLICE. IL VA FALLOIR FUIR
D'IMMEUBLE EN IMMEUBLE EN EVITANT LES
NOMBREUX AGENTS DE POLICE. MAIS CE
N’EST PAS TOUT, PUISQUE DES HELICOPTERES
DE COMBAT VIENDRONT ENCORE CORSER
L'AFFAIRE. MITRAILLEUSES, LANCE-
ROQUETTES, TOUT LATTIRAIL DU PARFAIT
SPECIALISTE EN DERATISATION. SI CELA NE
VOUS SUFFIT PAS, SACHEZ QUE VOUS AUREZ
AUSSI DROIT AU SNIPER DE SERVICE. AH CE
JEU, QUEL BONHEUR !
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LES SUPER-AMIS

POUR RESPECTERI AU MAXIMUM L'UNIVERS' DE NOTRE BRAVE TISSEUR, LES PROGRAMMEURS DE CHEZ NEVERSOFT ONT INTE-
GRE DE NOMBREUSES  PRIVATEJOKES ET AUTRES GUEST-STARS. AINSI, VOUS APERCEVREZ L'IMMEUBLE DES 4  FANTASTIQUES,
CELUI DU DAILY BUGGLE (SIEGE DE J. J. JAMESON) OU UNE PANCARTE PUBLICITAIRE VANTANT LES MERITES D'UN. LIVRE
ECRIT PAR LE MALEFIQUE' RAVAGE. VOUS AUREZ LE PRIVILEGE DE BAVARDER AVEC DES SUPER-HEROS COMME LA TORCHE
HUMAINE! (AUIAS JOHNNY. STORM), DAREDEVIL, (L'AVOCAT MATT MURDOGK, UN' AMI DE PETER PARKER), ET LA CHATTE
NOIRE (LA DELICIEUSE' FELICIA' HARDY, EX-COMPAGNE DE NOTRE!TISSEUR). ENCORE| UN DES POINTS FORTS DE CE JEU.
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LA REVANCHE
DU RHINO

AUSS| GROS QUE BETE, UE RHINO EST MALGRE TOUT
UN ADVERSAIRE REDOUTABLE. MIEUX VAUT NE PASISE
RETROUVER FACE A SA CORNE ! POUR LE VAINCRE,
INUTILE DE SONGER A LE FRAPPER, SA PEAU EN CUIR
DE RHINOCEROS EST BIEN TROP EPAISSE POUR VOS
PETITS POINGS. SERVEZVOUS DE VOTRE TETE | BON,
AULEZ, JE VOUS DONNE UN INDICE. ESQUIVEZ-LE EN
SAUTANT, ET UTILISEZ LES PYLONES ELECTRIQUES
POUR LUI BALANCER QUELQUES MILLIONS DE VOLTS.
APRES CA, JE VOUS GARANTIS QUIIL SERA  AUSSI
DOUX QUE 'AGNEAU QUI VIENT DE NAITRE !

e
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Graphismes

Bon,

d'accord, ¢a équi-

vaut & une version Bleemcast de
Spider-Man, mais c'est assez beau grap
quement | La 3D est lissée et on reco,
chaque personnage et lieu provenant d
d'origine. Les programmeurs ont d'ailleurs
utiliser avec intelligence I'une des compo:
du scénario pour expliquer le léger bru
présent dans le jeu.

T o

Animation

Rapide

et fluide, elle ne

souffre que peu de critiques.

¢ s\vrm que les ennemis ne sont jamais
nmbreux a I'écran, mais bon, c'est pas

retrouve le vieux

générique du dessin-animé, ce

qui est vraiment sympa. Malheureuse,

les musiques employées tout au lo
n'atteignent pas la méme qualité.
grave, de nombreuses voix dlgltullsees vien:
nent égayer la partie.

\ - niveaux de diffi-
~ cultée permettent & cet excel-
lent titre de plaire au plus grand nombre,
dte accessible aux plus doues,
mme aux néophytes. La prise en main est
sez accessible, et vous prendrez un plaisir
| certain & contrdler la mascotte de la Marvel
dans cette fantastique aventure.
1

action variée, de
- nombreux niveaux et une diffi-
culté bien dosée, c'est du tout bon

€n Conclusion

OURSE-POUR A OITS D Deriere son air de jeu Bleemcast. Spider-Man
RO, PAR DE CA A DA slimpose, aux cotés de Zombie Revenge et

Sword Of Berzerk. comme l'un des meilleurs
beat'em all. toutes consoles confondues.
Jouable. long. fun et plutét agréable & l'ceil.
SpiderMan fait partie’ desi bons: titres du
DE LA D PER-HERO moment.
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Eh vian ! Je n'imaginais guere

le trouver au rayon occa-

sion de ce cher Patrick. //7/ N
Demmage, il me faut done () ‘
le tester car certaines
perscnnes se deivent de
connaitre le potentiel du
dernier Sega, conversion

d'une serie phare de Clamp
adulee par des milliens de jeunes
adolesecents beutonneux et des
gosses au primaire. Anten doit
etre decu de ne pouvoir le tester
pour sa fille, il me fallait |ui rendre
ce petit service («sevice» 2). Je
prends donc mon courage a deux
mains, deux pieds, deux couilles et
Nnous somMmes partis pour deux
pages de non-infermation (qui a
dit comme d'habitude ?2).

al
& 2

' Un choix plus nu 'étfonnant

Alors: que les. nomb(euses conversions de

ig?ﬁg:%g%g'?l«: LT - Vséries‘ oponolses,ptoposent des Lyles plu-
2 D5 A tét interessants (combat avec DBZ ou Yu Yu

‘%V tg‘ﬁg;ﬁ.:;":ze Hakusho, RPG avec Magic Night Rayearth
‘_.3(‘ T — X U (= [respr—— ou encore une fois Dragon Ball), les derniers
DD LS|, t‘th/b?'_ | en date complétement -ratés:=A=com-,
WWEHEBIC S EShET  mencer par Ah'tMy Goddess en jeu, qur est|

L TO5wAIX T 2090~

LhXTHEEEONET une belle cofosfropﬁe et celui que j'ai en’

“ain aujourd Rui mee; Cardcaptor Sakura.
Devoir prendre des photos de la jeune
imberbe sur trois stages est loin de déplacer
les foules en délire sur plus de cinq métres.
Navré pour le terme employé juste au-des-
sus... Bref, je ne peux le conseiller qux
simples fans qui risquent de débourser 500
francs pour trente minutes de jeu, mais &
ceux qui ne regardent plus leurs dépenses
et qui cherchent la moindre rareté. | |

; ; [z i
AKURA, c EST AUSSI UN MINIEU DE TETRIS ASSEZ NAZE.

L “
VOICl DONC L'AMI DE SAKURA, L'OURS EN PELUCHE. CE S
DERNIER VOUS DONNERA UN AVIS SUR LES CLICHES QUE p .

VOUS AUREZ CAPTURES PENDANT LA MISSION. KERO EST

SON NOM, BAKA EN JAPONAIS SE TRADUIT PAR IMBECILE, Pf - 3 \e '
D'OU LE TITRE DE MON THEME. ET FRANCHEMENT, IL A s n%ﬁg‘h .

UNE TETE DE CON.

Graphiquement ||

Cest une catastrophe. Bourré de bugs en
tout genre, les couleurs sont fades compa-
Du CLAMP EN 3D, CEST PAS GAGNE. rées a la série et le choix de la 3D est ridi-
cule. Surtout si I'on imagine a la place de
cette monstruosité un petit RPG en 2D trés
coloré & la maniére d'un Legend of Mana ou
encore du Rayearth sur Satum. Les pro-
grammeurs ont donc tout & revoir et peuvent
méme réapprendre le métier.

Dans 'ensemble
IH-3oL e Avec une durée de vie de quelques minutes,
gugzgaﬁ, ::f-f:/:«br; ; des graphismes bidon et un style de jeu

pitoyable, on fait face & I'un des produits

LA PETITE SAKURA SE PAEPARANT A BATTAE UN BOSS.




e do-03:4c SAKURA SOUS TOUS
: ' LES ANGLES

VoIci LE BUT DU JEU, VOUS DEVEZ PRENDRE UN MAXI-

y MUM DE PHOTOS DE LA JEUNE SAKURA SUR PLUSIEURS

STAGES. POUR ETRE PLUS PRECIS, IL Y A TROIS STAGES

: g, PLUS UN EN BONUS. C'EST COURT, C'EST BIEN NAZE ET

ik y C'EST RESERVE AUX JEUNES FANATIQUES. MEME LES GRA-
@ PHISMES NE SONT PAS TERRIBLES.

bpons Ies p auvais de sa génératio
ajout de nomb déo
J ala it & la ba bo Al \
de e o) Q A Q e Q } O D O
Q Q Q Q O D
RQ O
o (b Jap g it & Torellia 0 et o
€ D
A
SNEENE 3L
e T T o= i W A
el & L k ), 4 & #
;;'\, @ { y h
TR e N 1
H By ) i 9 IS = ?
i / | T e
| ! @ 6 Jif g iRy
= j - /’i"";«" b /
Pyres /’7-:- SRR < a8 //':..-_,: i w I | L“-a..._
T i ¥

o PRI T

2 T 3

Cest

assez moyen.

Sans parler du style de Clamp
qui ne passe absolument pas
mat 3D. De plus, les couleurs péta
de la série laissent place a du
terne.

s'en passera.

= Son

8

Un
bouton pour les
photos, deux pour tourner la

a de droite & gauche.

Jouabilite

On
en fait trop vite
le tour et les trois stages se ter-

minent en quinze minutes. A mg
vouloir découvrir tous les bonus cae
vous fisquez de le revendre le jou
méme de votre achat.

€én Conclusion

Sega abuse, Sega se fout de notre
gueule et des fans de la série. Le style
employé pour cette conversion est trés
mal choisi. Je pense que vous auriez
préféré un RPG oul un digital comics.
Aussi naze qu’Ah Megamisama (Ah'my
Goddess).

349%



S181

Worms World Party

UN PETIT VERS DE TERRE,
COMME EA, CA PARAIT
MIGNON TOUT PLEIN ET
EMPREINT DE FRAGILITE. UN
PETIT VERS DE TERRE, QUAND
IL VOUS REGARDE AVEC SON
AIR DENUE D'EXPRESSION ET
SES YEUX VITREUX CACHANT
UN GRAND VIDE CEREBRAL, ON
LUI DONNERAIT LE BON DIEU
SANS CONFESSION. Qui, mais
@AY C'ETAIT AVANT
EARTHWORM JiM, ET SUR-
TOUT C'ETAIT AVANT WORMS.
MAINTENANT, LES VERS DE
TERRE, ILS SORTENT LEUR |
CAPE ROUGE ET LEURS COL-
LANTS BLEUS ET POUR EN
COUPER UN EN TROIS AU COU-
TEAU SUISSE COMME QUAND
ON ETAIT MOME, EH BIEN, FAU-
DRA PRENDRE DES COURS
AVEC STALLONE...

I =

ttention a la montée des eaux !
W OEEEY 5 x

Brucies 1eroes ) SR
Special rorces ) MUNE— 1

Le P'TTANIC...
Editeur Virgin
. Concepteur Team 17
T Type : action / réflexion
" Nb de joueurs - la 4
4 Sortie prévue : dispo

Worms Waorld Part

Elliot na

JE LUI Al ARRANGE LE SOURIRE A CE GROS WORM.

Worms, c'est tout un mythe décliné en une
vaste étendue de titres en tout genre sur
I'éventail de supports le plus diversifie qui
soit. Derriére ce phénoméne dévastateur
s'impose un maitre du jeu vidéo du début
des 90" : la Team 17. Revenez un ins-

tant sur I'époque Amiga et vous

vous souviendrez certainement

d'un Alien Breed, entre autres,

qui décape de loin toutes les

versions jamais inspirées de la

saga légendaire des Aliens.

Mais revenons-en & nos vers de

terre. Le principe est simple : sous

vos ordres, une horde de vers de

terre armés jusqu'aux dents ; face

& vous, une horde de vers de

terre armés jusqu'aux dents. Au

tour par tour, fidele & vos posi-

tions, vous avez donc & votre disposition
I'arsenal le plus loufoque qui soit, du putois
fumigéne au classique bazooka, en passant
par des outils plus pragmatiques tels que
foreuse ou téléporteur. Votre stratégie, il va
falloir I'¢difier dans le méme esprit

que celle d'un Lemmings & la dif-

férence quici, votre adversaire

vous prépare lui aussi quelque

plan démoniaque. Pour cette

version World Party, le on-

line est & [I'honneur.

L'intérét résidant justement

dans le mode Multi-

joueurs, vous serez

contents,  dong,

d'apprendre que vous pourrez

désormais accéder & une
gigantesque lére Guerre mon-




= Dreamz@i

On les a testés pour vous

olni i

(AN TR )

Tream 17 OVER TIHE

Ol i/

UN PEU PLUS DE 10 ANS DE CUVEE DER-
RIERE ELLE ET POURTANT, LA Team 17
N'A PAS ATTENDU LE NOMBRE DES
ANNEES POUR CREER D'EXCELLENTS MIL-
LEsiMES. C'ETAIT EVIDENT, JE NE POU-
VAIS DEFINITIVEMENT PAS PASSER SUR
L'OCCASION DE VOUS REMEMORER LES
QUELQUES MERVEILLES DES TEMPS PAS-
sEs ESTAMPILLEES Team 17. ET A PRIO-
i, ALIEN BREED TIENT, A MON GOUT
TOUT DU MOINS, LA TETE DE PELOTON.
AMBIANCE ET BRUITAGES OPPRESSANTS,
LABYRINTHES GROUILLANTS D'ALIENS,
COURSES CONTRE LA MONTRE, PRO-
GRESSION A DEUX EN EQUIPIERS...
AAAH, JE L'ENTENDS MON VIEIL AMIGA
500+, IL M'APPELLE ET JE VOUS LAISSE
EN PROIE A QUELQUE AUTRE SOUVENIR
NOSTALGIQUE DE BoDY BLOWS...

diale du vers de terre. Les hostilités sont
ouvertes. Les caractéristiques de cette ver-
sion Dreamcast ? 40 missions en solo, 20
niveaux en training, un mode Tournoi et
plus de 55 armes & votre actif, modes
inédits Wormpot, Fortress, Bully et Goliath
: votre PC vous en offrira plus mais la diffé-
rence est infime. Aije besoin aprés tout ca
de vous parler de qualités techniques tout
4 fait secondaires pour un titre d'un tel inté-
rét ? Design cartoon, ambiance et musiques

eN VERS ET CONTRE TMTOUS...

Voicl UN ATTRAIT QUE LA SAGA TOUT ENTIERE NOUS A TRADITIONNELLEMENT INCULQUE : LE. MINI-SKETCH / CINEMATIQUE VOUS PRESENTANT LES DEBOIRES DE NOS

délirantes, cinematiques mythiques : Worms
n'a de défaut que son genre pour ceux qui
n'en sont pas friands. Les autres ont déja
revétu leur uniforme camouflé et se prépa-
rent & vous dédicacer I'un de ces petits
moutons & compte & rebours explosif ou
encore une méchante taupe-chercheuse...
CEil pour ceil, dent pour dent : en ligne !

Titia

UN DE MES TABLEAUX PREFERES

LE GENRE DE TABLEAU QUI DONNEHA DU FIL A

RETORDRE...

N \
ON N'OUBLIE PAS SON ENSEIGNE...

PETITS VERS DE TERRE EN GUEARE. ON POURRAIT CROIRE EN RESUME A QUELQUE EPISODE DU COYOTE MALCHANCEUX TANT LEURS STRATAGEMES SONT FOURBES ET
TANT ILS SE RETOURNENT CONTRE EUX. PEUT-ETRE VOUS DONNERONT-ILS EN TOUT CAS QUELQUES BONNES IDEES POUR VOTRE PASSAGE A L'ACTION. A RETENIR NOTAM-

MENT LE COUP BAS SUIVANT :

51 WORM ENNEMI INFILTRE EN PROFONDEUR IL Y A, DANS CE CAS, RENCONTRE INOPINEE AVEC BOMBE TAUPE IL Y AURA..

Ce
n'est pas son
point fort, mais ce n'est pas
non plus ce qu'on lui deman
design dessin animé, rien de pl

Animation

Les
explosions de
Worms sont assez fluides et
\ngl ues éléments virevoltent au vent
| nd d'écran. Mis & part ca, c'est
[plutét calme...

De
trés bons thémes
musicaux en accord avec les dif-
férentes missions, et des voi
de celles des Lemmings...

Jouabilitée

Vous
aurez peut-étre
un peu de mal & assimiler les
ntes armes dans les débuts,
L : . .

is I'automatisme vient vite...

Durée de vie

Iy
a de quoi faire
avec la pléiade de missions en
mode Solo, Multijoveurs ou_Oiin
qui vous est proposée. Une durée. i
vie qui n'égale pas toutefois la version:
PC.

€en Condlusion

Un concept qui ne vieillit pas : on ne peut décide-
ment pas dénigrer un titre qui plait encore & tant de
monde, méme s'il o un peu tendance. en un sens. &
trop se recycler. Cette foisici, avec I'occasion de I'ou-
verture du marché ondline, ce nouveau Worms n'est

pas de trop. alors profitezen : ce n'est pas tous les
jours que le multijoueurs est aussi bien desservi.

9S0%




Confidential Mission

" 1"J)'Ju

une ver-mable révolution,
Confidential Mission se
place |a dans le genre.
Bien rythme, enleveé ’”,
et avec un scenario a . |
tiroir, il n’est pas
déenué d'intérét. Le /
gun de la Dreamcast Hey DEDE, JE T'Al DEIA DIT MILLE FOIS DE TE LAVER
est suffisamment Kvo
précis pour s'amu-
ser sans s'énerver,
L et méme si quele]
| defauts  ici
pointent le b
Ieur- nez, ‘

Un scénario classique

Vous voild dans la peau de deux agents
secrets dont |'objectif principal est de tirer sur
tout ce qui bouge de vermine terroriste inter-
planétaire. Le petit demier de Sega ne fait
pas dans la dentelle, normal, c'est le jeu qui
veut ca. Le héros que vous incarnez aurait
aussi bien pu s'appeler Victor, Nettoyeur.
Parce que de la vermine & nettoyer, il va y en
avoir | Les ennemis prennent I'apparence de
bandits en treillis, de faux flics déguisés, et les
boss ont fait une razzia (notamment le pre-
mier) dans la garderobe d’Al Capone. Ils sont
riches et variés, et n'hésiteront pas & utiliser
tous les moyens possibles et inimaginables
pour vous rayer définitivement de la carte.
Couteaux, grenades, missiles, lance-toquettes,
a bord d'un tank, d'un hélicoptére ou en scoo-
ter des neiges, la variété n'a pas été un vain

IL A LE GUN, LE SMOKING, L'ALLURE, MAIS CE N'EST
PAS BOND.

mot pour les développeurs.

Méme si le scénario est cousu de fil blanc et
n'est pas d'une originalité sans faille, il a le
mérite d'exister. Des scénes cinématiques en
temps réel s'intercalent entre les phases de

/ jeu, sans pour autant que le rythme ne soit
/ ~ ] altéré. Elles précisent certains éléments de la
A ~§,’j§ 223 : - progression et ponctuent les différents

aspects que le fil conducteur de l'intrigue peut

i : . : By prendre. En effet, entre deux combats achar-
J X6 | : -~

CrReDTS) 8B

v UNE ATTAQUE AU' GAZ, ET VOS REFLEXES NE SERONT PLUS LES

MEMES.

Vos ENNEMIS PEUVENT SE PRESENTER DANS VOTRE LIGNE DE MIRE (NON, PAS LA
STATION TITIA) DANS N'IMPORTE QUELLE POSITION.

nés, une mini-epreuve pointe le bout de son
nez. Et de votre réussite ou votre échec (sou-
vent il ne vous sera demandé que de la vites-
se et de la précision) dépend la suite des évé-
nements, Et en chaque fin de tableau, un boss
de fin de niveau essaiera de vous faire passer
de vie & trépas, fou furieux que «le petit per-
sonnel» ne soit pas parvenu a remplir

C'EST LE CALME AVANT LA TEMPETE.

,(’

Editeur

¥ o ~EReO ‘:Q‘q

Sega

Concepteur

Hitrmaker

Tupe

Shoot

Nb de joueurs

=

Sortie prévue

Dispo L FAUT ETRE VIGILANT, LES ATIAQUES ENNEMIES PEUVENT VENIR DE N IMPORTE OU,




Dreamiz@né

On les a testés pour vous

MISSION FINESSE

ON NE VA PAS Y ALLER PAR QUATRE CHEMINS. DANS CONFIDENTIAL MISSION, IL N’EST
PAS QUESTION DE TRACTATIONS, DE NEGOCIATIONS OU DE POURPARLERS, IL SAGIT
SIMPLEMENT DE TIRER DANS LE TAS. VOTRE ENNEMI APPARAIT, ON AJUSTE ET ON TIRE
SANS REFLECHIR. DE TEMPS EN TEMPS, DANS CE BORDEL INCOMMENSURABLE, IL FAUT
QUAND MEME SE RESERVER UNE PETITE MARGE, PARCE QUE LES CIVILS ONT LA FACHEU-
SE TENDANCE DE POINTER LE BOUT DU NEZ JUSTE SOUS VOTRE ARME, ALORS QUE
= - DANS LE MEME TEMPS DEUX TERRORISTES VIDENT LEUR CHARGEUR DANS VOTRE DIREC-
el =y PRESS START BUTTON : : ke TION. IL VAUT MIEUX NE PAS L'ELIMINER, LE PRIX A PAYER SUR VOTRE BARRE DE VIE SE
] FERAIT TOUT DE SUITE SENTIR. SINON VOUS L'AUREZ COMPRIS, FINESSE N'EST PAS VRAI-
MENT LA CARACTERISTIQUE PREMIERE DU JEU. ON TIRE DANS LE TAS ET ON PASSE AU
TABLEAU SUIVANT.

|
=305 ﬁmwﬂo‘: ‘

 SO9E .. . DR, s

CINEMa ClHde<= SOOI

AU FUR ET A MESURE QUE VOUS AVANCEZ DANS LES PARTIES, LES PHASES DE JEU SONT ENTRECOUPEES DE PHASES CINEMATIQUES EN TEMPS REéEL. CES DERNIERES RELATENT ET DEVE-
LOPPENT UN PEU PLUS LE SCENARIO (QUI ON VOUS UACCORDE N'EST PAS CE QU'IL Y A DE PLUS INTERESSANT DANS LE TITRE) ET FONT REFERENCE A DES CLASSIQUES DE L'ACTION
DU CINEMA OUTRE-ATLANTIQUE. JAMES BOND POUR LE
SMOKING, CERTAINES ARMES ET PLUSIEURS SITUATIONS.
ON PENSE A PIEGE A GRANDE VITESSE POUR LA
SEQUENCE DANS LE TRAIN, ET ON NE PEUT S'EMPECHER
2 ) § % DE PENSER QUE L'ATTAQUE DES MOTOS-NEIGE EST UNE
'MEME EN TENUE DE CUISTOT, IL NE PERD PAS LE . - SORTE D'HOMMAGE A 58 MINUTES POUR VIVRE.
NORD NOTRE AMI. /il s L’ANIMATION EST CORRECTE ET S'IMMISCE PARFAITEMENT
&4 ! DANS LE FEU DE LACTION. L'APPARITION DE DEUX
i BANDES NOIRES ET LE FAIT QUE VOUS NE PUISSIEZ PLUS
TIRER SONT LES SEULS REPERES POUR MIEUX LES APPRE-
CleR. EN TOUT CAS, CA REPOSE LE DOIGT PENDANT
QUELQUES INSTANTS.




HTESTS

preamz@ne s—L—

PRIE EST UNE MISSION QUASI IMPOSSIBLE.

SE METTTRE EN JaMBE

AVANT DE PARTICIPER A UN EFFORT SPORTIF OU A UN CHALLENGE PHYSIQUE DIFFICILE, ON A
U'HABITUDE DE DIRE QU'IL FAUT QU'ON SE METTE EN JAMBE, MAIS DANS CONFIDENTIAL
MisSION C'EST PLUTOT LE DOIGT QU'IL FAUT ECHAUFFER. CAR AU BOUT D'UN MOMENT, ON
FATIGUE. LE MODE TRAINING EST JUSTEMENT LA POUR SE FAMILIARISER AVEC LES COMMANDES.
IL PERMET D'UNE PART DE VERIFIER QUE LE CALIBRAGE DU GUN EST LE BON, ENSUITE IL NOUS
FAMILIARISE AVEC LE GENRE DE TIR ET DE SELECTION QU'IL VA FALLOIR FAIRE DURANT LES DIF-
FERENTES PARTIES. EN TOUT CAS, IL CONFIRME PLEINEMENT QUE JOUER SANS UN GUN APPRO-

Graphismes

Les
décors sont assez
bien modélisés, mais on ne
peut pas en dire autant des
nages. Méme si certains sont |
réussis, la majorité n'est vraiment pas:
transcendante. La profond
champs est correcte, sans plu

Cest

fluide, c'est rapi-

de, et la moindre erreur d'at-

ition peut &tre fatale. Les

nces cinématiques sont en temps

i~téel et s'incluent parfaitement dans les
phases de jeu.

11
n'y a vraiment
pas de quoi se taper la téte
contre le cabestan. La musique devie

ON SE DEMANDE VRAIMENT CE QU'| IL FAIT LA CELUI-
LA

cette basse besogne.

Graphiquement, il n'y a pas de quoi fouetter
un chat. Si on est obligé de reconnaitre que
les décors sont bien réussis, il n'en va pas de
méme pour la modélisation des différents per-
sonnages qui se pointent pour vous faire la
peau. Les détails se comptent sur les doigts
d'une seule main, et les expressions sont plus
celles de robots que de véritables étres
humains (a contrario, House Of The Dead Il
nous avait plus impressionnés au niveau des
détails). Les couleurs se tiennent et les ciné-
matiques sont du méme acabit que l'en-
semble, (stop, alerte, désolé de cet interme-
de, mais alors que jétais en train de me
consacrer pleinement & ce texte, Kyo m'inter-
pella : «hey, hey, hey, hey, Tuco ? - Oui |,
répondisie. - Comment tu traduirais to manege
en frangais ?, poursuivit-l. - Diriger, gérer, pour-
quoi ?» Mais ma réponse ne semblait pas le
satisfaire. «Ca va pas dans mon texte, c'est
pas ce que je voulais dire. J'ai le mot en
anglais, mais en frangais, ¢a va pas...». Vous
I'aurez compris, Kyo nous fait du Jean-Claude
Van Damme. Il est comme ¢a notre rédacteur
en chef, il pense en anglais, il écrit en frangais,
il réfléchit en japonais, il se lave en grec, se
mouche en italien et nous abreuve de conne-
ries en patois norvégien). Le Gun est précis &

tesque crise de nerf.

partir du moment ol vous I'avez correctement
configuré, et shooter & n'importe quel endroit
de l'écran n'est pas un probléme. Si vous
n'avez pas de gun, il sera bien difficile de par-

venir & enchainer les tableaux sans piquer

dans les dix minutes qui suivent une gigan-
La durée de vie ne
dépasse pas les deux heures, mais ce n'est
pas une surprise. Pour augmenter votre plaisir,
il ne vous reste plus qu'a vous trouver un par-

tenaire. Dans I'ensemble et dans le genre,

Confidential Mission tient la dragée haute a
Virtua Cop Il et a nettement plus de rythme
et de péche que la plupart des autres titres
du méme genre. Les amateurs ne seront pas
dégus, et il ne tient qu'a vous que ce soft ne
reste pas confidentiel.

L'avis de
Neo alex

Confidential Mimion dail altends au
iommmllmplmamxxd Dreamcait

1LY au
partier Plus proche des
Virtua Cop que des Howse Off The Dead, ce
defouloin disporant dune réalisation de
qualile. Un bon achat pour Les amatewns
de Shooting Game !
88 %

MIEME LA TETE EN BAS, IL FAUT FAIRE PREUVE D ADRESSE.

pesante et les bruits des différen
que vous pouvez utiliser sont accep!
mais ne procurent pas de réelles sensations.
On aurait aimé un peu plus de péche.

Ce

n'est méme pas

la peine de vous lancer

j jeu sans avoir un gun. La ges-
mJ pad est beaucoup trop impré-

?.mse et accentuerait |'énervement
latent chez le plus calme des moines
tibétains. Un bon gun, pas trop prés
de I'écran, et le tour est joué.

Tout
dépend de vos
offinités avec ce type de jeu.
Avec le gun et & deux, on peut en tirertn
certaine satisfaction, mais comme
en moins de deux heures, les mission
terminées et bien remplies. Il ne vous rest
plus qu'a tester votre adresse dans tous les
niveaux de difficulté que propose le titre.

€En Conclusion

Dans sa catégorie, Confidential Mission est
au-dessus de la moyenne. Sa durée de vie
courte et ses graphismes moyens ne nuisent
pas trop o l'ensemble, qui reste d'un trés

bonYcru.
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On vy a joue...

Rapport complet sur le meilleur jeu
de la Ps2

Dossier Cowboy Bebop
Dossier Prophete des
Temps modernes

Exclusif

'un des meilleurs jeux
Amiga prévu pour PsZ2

Les tests de Sakura Wars
3, Extermination, Genso
Suikogaiden vol 1, Tsugunai
etci:;

;
|




Direamz@ne

Kyo, le mois dernier, s'était largement épanché
sur ses problemes "érectibles” et son utilisa-
tion fréquente de Viagra. Ne comptez pas sur
moi pour reprendre le flambeau. D'une part
parce que je suis une fille, d'autre part, parce
que je ne suis pas un garcon. La rubrique des
tips est certainement la plus fastidieuse a faire,
mais tellement salvatrice et source de honheur
pour la plupart d'entre vous. Bien siir, nous
sommes parfois amenés a [l'utiliser nous-
mémes (du moins, je parle Ia pour le reste de
I'éguipe), mais jamais pendant que nous faisons
un test. Elle servira a certains, Ceux qui comme
Kyo ou encore Neo Alex n'hésitent pas a se ruer
dessus, et 4 d'autres moins. En attendant, je
tiens a dire que si certains tips (trés peu) repa-
raissent régulierement dans Dreamzone, ¢'est
pour la simple raison gue I'actualité ne nous
permet malheureusement pas de vous faire pro-
fiter de davantage de codes... Sur ce, honne lec-

ture aux fragiles du pad...
Titia

Racer

(Dreamcast/00/Euro)

Kudos faciles
Trouvez une course oU vous avez un temps
au tour & battre. Battez-le au premier tour
et continuez dans le second mais SANS le
finir. Trouvez une grande ligne droite et
élancez-vous & fond pour faire des déra-
pages au frein & main au bout. Vous
gagnerez plein de Kudos quand vous
entendrez le "Weih Hey". Terminez ensuite
la course. Utilisez les jokers pour faire
encore plus de Kudos. A San

Francisco, vous pouvez
vous faire jusqu'd
8000 Kudos s
en vingt —
minutes. S

X

Black/Matrix-

(Dreamcast/00/Jap)

Mafire secret

Faites X, Y, A, B, Start quand le texte japo-
nais "Goshujinsama wo erande kudasai
apparatt.

Capcom Us SNK : Millenium Fight 2000 ——

(Dreamcast/00/Euro)

Vous pouvez débloquer les 77 secrets de ce jeu en vous connectant au site japo-
nais via l'option Network et l'adresse Homepage. Trouvez l'icdne "Download" et
téléchargez. Vous ne perdrez méme pas vos meilleurs scores avec cette technique.

Ecco The Dolphin Defender of the future ——

(Dreamcast/00/Euro)
Carte active
Maintenez X (sonar) pendant un long moment.

Evil Dead

(Dreamcast/ 00/ US)

Commentaires
Chargez la partie et laissez passer la séquence d'intro. Sortez du jeu & l'écran Push
Start.

Plus de champignons
Quand les champignons apparaissent, collectez-les, sortez de I'écran, puis retour-
nez les prendre. Répétez l'opération jusqu'a ce qu'ils n'apparaissent plus.

Gros Med-kit

Quand vous combattez un Deadite ou un Hellbilly, branchez votre trongconneuse
et frappez-les. Au bout d'un moment, Ash plante son arme dans les ennemis et la
maintient. Prenez la hache et finissez-les pendant que la trongonneuse est encore
dans leur corps.

(Dreamcast/00/Euro)

Auire jeu

Finissez le jeu, puis chargez une partie sauvegardée et choisissez n'importe quel
niveau. Le jeu commencera avec de nouvelles routes et une difficulté augmen-
tée.

Fiery Ulala
Finissez avec un rang de 95 % ou plus pour jouer avec Ulala entourée d'une
flamme violette.

Michael Jackson cameo .
Vous le trouverez dans le dernier niveau. g

e eead

Cannon Spike ———— Fighting Vipers 2 —
[(Dreamcast/00/US) (Dreamcast/00/Euro)
Nouveaux costumes Nouveaux costumes

Appuyez sur haut ou bas a la
sélection des persos

Allez sur Cammy et appuyez sur haut ou
bas & I'écran de sélection du perso.

Mega Man et B.B. Hood
Appuyez sur gauche ou droite vers les
bords & la sélection du perso.

7] (S M
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Project Justice

(Dreamcast/00/Euro)

Jouer avec Burning Batsu
Sélectionnez le mode Story et
jouez avec Taiyo Gakuen.
Faites perdre un round par
Batsu contre Akira, Yurika ou
Zaki. Lincyo remplacera Batsu
aprés le match, et Burning
Batsu apparaitra dans le com-
bat contre Vatsu.

Jouer avec Demon Hyo
Finissez le jeu avec toutes les
écoles et toutes les fins.

Jouer avec Hyo Imawano et le
Dark Side Student Council

Finissez le jeu en mode Story

Jouer avec Kurow
Finissez le jeu avec le dark
side student council

Jouer avec Powered Akira
Choisissez le mode Story et
jouez avec Seijyun Syogakuen.
Battez Wild Daigo sans utiliser
de technique d'équipes.

Jover avec Roy Bromwell et
Tiffany Rose
Finissez le jeu avec la Pacific
High School

Jouer avec vatsu
Finissez le jeu avec Gorin
Koukou

Jet ! Radio

(Dreamcast/00/Eurol

Jouer avec DJ K

Choisissez Piranha et faites A,
Y, X, X, B, Y pendant qu'elle
danse.

Jouer avec Captain Onisima
Choisissez Tab et faites A, Y, X,
X, B, Y pendant qu'elle
danse.

Gang Love Shockers

Finissez tous les

/

niveaux Shibuya-cho 4% =

avec le rang Jet

Gang Noise Tank

Finissez tous les

avec le rang Jet

Goiji Rokkaku

Débloquez tous les trois gangs
et finissez les niveaux Grind
City avec un rang Jet.

Pots (le Dog)
Débloquez les trois gangs et
Goiji. Aprés avoir fini le jeu,

. faites le niveau "Monster of

Kogane" avant "Benten
Boogie". Apres avoir ter-

miné les niveaux, un
membre du Noise
Tank vous défiera
aprés le chapitre 2.
Battez-le et vous
pourrez jouer avec
Pots.

avec toutes les écoles nor-  Jouer avec Wild Gaido niveaux Benten-cho
males. Hyo sera débloqué en  Finissez le jeu avec Gedo avec le rang Jet
Arcade Free Mode, Versus KouKou

mode et Training. Le dark side
student council sera débloqué
en mode Story.

Gang Poison Jam
Finissez tous

les
niveaux Kogane-cho

Star Wars Demolition

(Dreamcast/00/US)

Invulnérabilité

Allez sur l'option "Preference" puis appuyez
sur L+R. Entrez RAISE_ THEM & I'écran du
Jedi Mind Trick.

Tous les coureurs

Allez sur l'option "Preference" puis appuyez
sur L+R. Entrez WATTO_SHOP & I'écran du
Jedi Mind Trick.

Jeu au ralenti

Allez sur l'option "Preference" puis appuyez
sur L+R. Entrez LOW_MO_ON & l'écran du
Jedi Mind Trick.

Mode Turbo

Allez sur l'option "Preference” puis appuyez
sur L+R. Entrez THROTTLEUP & I'écran du
Jedi Mind Trick.

Armes & feu rapide

Allez sur l'option "Preference” puis appuyez
sur L+R. Entrez FIRERATEUP & l'écran du
Jedi Mind Trick.

Faible gravité

Allez sur l'option "Preference" puis appuyez

sur L+R. Entrez LO_GRAV_ON a l'écran du
Jedi Mind Trick.

Grande gravité
Allez sur l'option "Preference" puis appuyez
sur L+R. Entrez BFM_FEELIT & l'écran du
Jedi Mind Trick.

Choisir son véhicule en multi-player

Allez sur l'option "Preference" puis appuyez
sur L+R. Entrez MULTI_CARS & l'écran du
Jedi Mind Trick.

Option No Enemies en Baitle mode

Allez sur l'option "Preference" puis appuyez
sur L+R. Entrez NO _BADDIES & l'écran du
Jedi Mind Trick.

Courses et adversaires aléatoires

Allez sur l'option "Preference" puis appuyez
sur L+R. Entrez NO_PEEKING & l'écran du
Jedi Mind Trick.

Voir les vidéos de victoire

Allez sur l'option "Preference" puis appuyez
sur L+R. Entrez MOVIE_SHOW & I'écran du
Jedi Mind Trick.

Voir les vidéos de défaite

Allez sur l'option "Preference" puis appuyez
sur L+R. Entrez SAD_MOVIE & l'écran du
Jedi Mind Trick.

Autre config du pad

Allez sur l'option "Preference" puis appuyez
sur L+R. Entrez EXTRABUTTS & l'écran du
Jedi Mind Trick.

Tamtel Shreej
Finissez le mode Tournoi avec au moins 10
000 crédits avec Boba Fett et Wade Vox.

Pugwis
Finissez le mode Tournoi avec au moins 10
000 crédits avec General Otto et Tia&Ghia.

Wittin
Finissez le mode Tournoi avec au moins 10
000 crédits avec Aura Sing et Quagga

Malakili

Finissez le mode Tournoi avec au moins 10
000 crédits avec Tamtel Shreej, Pugwis et
Wittin.

Boushh, Darth Maul et Lobot

Finissez le mode Tournoi avec au moins 10
000 crédits avec Malakili




Dreamzoneurs, Dreamzoneuses, c'est une Playnet trés particuliére ce mois<i. Tel un
ménestrel multicolore, Kyo s'est fendu d’un autoportrait (il fait comme Delon, il parle
de lui 4 la troisiéme personne) pour essayer d'adoucir les moeurs de la rédac et avoir
en exclusivité un échantillon des photos des prochaines Playnets. Armée de son petit
banjo, coiffé d’'un pot de chambre et chaussé de pompes a grelots vert et orange,
il nous tint & peu prés ce langage :

Le Kyo est une espéce trés rare, rare, vous ne pouvez le trouver que dans les
contrées vallonnées et enfoncées du sud du Sinaibwee. Difficile de le repérer avec
sa fourrure de paillettes rose et de sky blanc. De plus, celui<i ne se déplace jamais
seul, Ces acolytes, Roger, Robert et Dédé, ne sont jamais trés loin. Affreux, sales et
méchants, ces derniers ont une affection toute particuliere pour le cuir rance, la barbe
drue et I'ceil torve. De plus, le Kyo est spécimen migrateur trés volatil, donc trés dif-
ficile & suivre. Au bout de dizaines d'années de recherche et d'études statistiques sur
sa fagon de bouger, on arrive un peu mieux & cerner le Kyo. Il bouge & chaque date
de camaval d’autruches dans les grandes villes du monde entier, il affectionne tout
particuliérement les lentilles a la compote de poire et ne chasse que la nuit dans
des boites louches appartenant & la confrérie des gladiateurs roses. Il se parfume &
I'extrait d'ail vanillé, dont les effluves font se décoller les papiers peints. Quand il
est content, le Kyo, il pousse des petits cris de limace émasculée, et quand il est car-
rément heureux (en période de rut sauvage les soirs de rave party friponne dans les
caves du Brown Finger), il bave en gloussant. Pour piéger idéalement le Kyo, il suf-
fit d'avoir la photo d'une geisha en jupe et socquettes blanches, un Rpg pourri, ou
bien tout simplement la photo de la Playnet, comme celle de ce moisi.

Salut a toi le chauffeur de tracteur, salut a toi I’endormi de la cra-
vate, salut a toi le vigneron agile, salut & toi le SJan d’Internet.
Encore une fois nous n’avons pas pu résister a vous faire partager
notre émoi face a la beauté féminine en général, et celle de deux co-
médiennes en particulier. La premiére, Tiffani, est une califor-
nienne pure souche et la seconde, Pénélope, nous vient tout droit
d’Espagne. Ensuite, un site consacré au dernier film de Sam Raimi,
The Gift, qui nous a non seulement plu pour sa conception, mais
aussi pour son contenu. A ne pas mangquer. Et enfin, comme vous en
avez prts UPhabitude depuis trois numéros, la Titia revengtque son
droit a afficher son goiit prononcé pour l% £ masculine, gvec un
nouveau Playboy déjanté. Et comme toujours, surfez, mais aveq mo-
dem’ration. X

El Tuco

Tiffani- Amber Th|essen
une belle histoire

La belle Tiffani est née un 23 janvier 1974
en Californie, et dés son plus jeune age, la
comédienne aime bien qu'on la remarque
puisque & 13 ans, elle est élue Miss Junior
America. Si vous la connaissez aujourd’hui,
c'est surtout gréce & la série tv Sauvés par
le gong, ou elle jouait Valérie, une garce de
haut niveau. La série est arrétée et la belle
essaye de décoller au cinéma. En attendant
de la revoir sur grand écran, ce site est une
belle fagon de la contempler et d'en
apprendre un peu plus sur elle.

//vrera.cesoftlinks.com/cs1/amberthies-




Indiana K yo
en quéte de ghace

Bienvenue & vous toutes, fi fragiles, f cerveau et femmes qui en ont dans le pan-
talon. Pourquoi, me direzvous, faire des catégories quand bien méme toutes ces vertus ne sont
en_aucune fagon dissociables de la Femme ? Eh bien, parce qu'il y a bien une sousvariété qui
(Test, justement. Mais fautil.en’ parler, alors qu'il est tout seul & y figurer ? Oui, le Kyo amateur
de plastique masculine revendique son titre lui aussi, et ne manque pas une occasion de nous
soudoyer, Céline et moi, pauvres petits anges que nous sommes. Cette semaine, nous avons
donc été gatées : nu sous son tablier version Gazon Maudit, il nous a concocté un petit plat de
fsa spécialité : émincés de Whiskas accompagnés de boulettes de pelouse machée et petits bro-
colis au fromage de Yack (c'est lui qui les a traits tout seul, comme un grand et sur les conseils
prédis et expérimentés de Neo pécore). Et ce n'est pas tout : le bougre a également adopte les
talons compensés de 10 cm pour ne pas ressembler a passe-partout : un phénoméne de mode
qui va bon train dans les locaux de la rédac'.. Bref, vous I'aurez comprs, le Kyo peut toujours
tenter de nous impressionner, il n'est rien qui puisse lui ouvrir les voix de la féminité... rien, si ce
n'est peut&tre un cerveau, mais dans ce cas, El Tuco et Neo peuvent d'ores et déja prendre leur
ticket eux aussi... Sur ce, notre petit playboy mensuel vous salue : lui aussi se réclame jeune
talent du cinéma américain, et ce n'est pas que The Patriot qui vous le dira. Heath Ledger, c'est
son nom, vous attend sur www.healthbobg.co?n.

Titia

Penclope

ol ole !

;-ﬁhiﬁ%‘-

Pénélope Cruz. La comédienne d'origine espagnole avait déja une carriére bien avancée en
Espagne avant de succomber aux siténes du cinéma américain. Cette année, on la retrouvera
a I'affiche aux cétés de deux partenaires de choix : Johnny Depp et Tom Cruise. lls ne sont
pas les seuls & s'étre laissé charmer par sgs,petifﬁ \yeux noisette et son sourire malicieux. Ce
site permet de découvrir une comédienns qui n'a pas fini de faire tourner les tétes.

uH don du net)

The Gift (Intuitions en fr'g(

de découvrir un site extrémi 1l met en avant un par un les
protagonistes du film, recrée I'an lierement oppressante de ce
dernier et propose une interface part culiérement bien congue. L'ensemble
est homogéne et recéle aussi en son sein des biographies et filmographies
de tous les comédiens et du réalisateur. Une adresse qui vaut largement le

détour.
hﬁp://m.pmmoumduslc.comﬂhoglft/lnduhhnl
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\\ Book Spider-Man n'en finit plus. Sur le site officiel, les bandes-annonces et les photos

g e S

[ A A Ll R i &~
Moy et une . vie i epres . e Dreamcas t .

Le tournage de cette nouvelle tentative d’adaptation cinématographique du Comic Qui ne connait pas Les Chevaliers du

Zodiaque ? Ces jeunes justiciers en armu-

se succedent 4 un rythme regulier, entretenantTes espoirs les plus fous des millions re ont connu Un immense succes, principa-

: de fans de ce personnage extraordinaire. Dirigé par Sam Raimi (Evil Dead, Mort lement au Japon et en France. A I'origine,

ou vif...), Tobey Maguire et Kirsten Dunst (Peter Parker et Mary-Jane Watson) for-

\_ ment un petit couple des plus convaincants. Mais le plus embétant sur le tour-

" nage de cette grosse production, c'est que les| costumes de Spider-Man ont été

Y subtilisés. Eh non, ce n'est pas une blague ! Diailleurs, la o8

X duction a offert une récompense de 20'000 dollars & toute
personne susceptible d'aider & retrouver les voleurs.

Saint Seiya est un manga créé par
Masami Kurumada, dont le style sera sou-
vent critiqué encfrance par les adarateurs

k(ollon'mé.smrs,

gardons I'esprit ouvert !). Aprés 28

BD fran

volumes d'une action haletante (edités
dans I'Hexagone par Kana), tous les fans
attendaient avec une grande impatience

” que l'auteur nous gratifie d'une suite.
: D’autant que la fin était assez ouverte.
Visiblement, ce génie du dessin a écouté

nos priéres et serait en train de préparer
un scénario permettant de retrouver Seiya
et ses amis les Chevaliers de Bronze.
Alors, & quand en France ?

Que vous soyez un fan de comics ou un fan de jeux vidéo, vous devez certainement connaitre |'uni-
vers coloré de Danger Girl. Cette bande-dessinée est I'une des plus appréciées, en France comme
aux Etats-Unis, terre natale de son dessinateur / scénariste J. Scott Campbell. Semic avait récemment
publié un petit livret présentant une courte aventure de nos ravissantes espionnes, une aventure des-
sinee par le grand Arthur Adams. Mais ce mois-ci, Semic frappe encore plus fort en proposant un
nouvel album de Danger Girl, un album qui mettra un terme a la premiére mini-saga commencée
quelques années plus t6t sous le label Cliffhanger. D'accord, le jeu sur PSOne était pitoyable, mais

cette BD est vraiment excellente. L'achat incontournable de ce beau mois de mai !
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Billy Elliot

Scenario

Billy est un jeune garcon de 11 ans qui vit
dans le nord de I'Angleterre au sein d'une
famille décomposée. Son pére et son frére
sont impliqués en tant que mineurs dans une
gréve dure et impitoyable pendant qu'il veille
sur. sa grand-mére, qui perd peu a peu la téte.
Cette derniére profite du moindre moment d'in-
attention du' jeune garcon pour prendre la
poudre d'escampette. Quant & sa mére, elleia
disparu prématurément. La période n'est pas
faste, et en| dépit des difficultés financiéres de
la famille, Billy suit des cours de boxe, plus
por tradition que par envie. Un jour ou Billy
perfectionne son crochet, il assiste a un cours
de danse classique donné dans la méme salle
que lui. |l se passionne pour cette discipline,
qui' pourtant ne semble pas' favoriser l'intégra-
tion des garcons. |l ne va pas tarder & ren-
contrer I'hostilité de sa propre famille pour ce
qui leur parait étre une activite réservée aux
filles et aux "pedés".

LTH

Lorsque l'on évoque: le succés éblouissant de
Billy Elliot, on/ ne peut pas s'‘empécher d'éta-
blir un paralléle avec The Full Monty. Tout
d'abord du point de vue de la conception, Une
histoire’ originale' qui vient se greffer a un
contexte social britannique difficile, et ensuite
les retentissants et inattendus succés respec-
tifs remportés par les deux films. On pense
aussi a l'excellent Les virtuoses (le méme

théme), & Hope and Glory (les enfants qui
conservent une certaine innocence dans leurs
jeux alors qulils sont dans un contexte drama-
tique) et a l'original Girl Fight (méme contexte
familial). Des références de qualité qui laissent
pourtant au long-métrage de Stephen Daldry
une part dlinnovation: et d'insouciance qui lui
imprime sa propre identité. L'histoire de Billy
Elliot repose sur son interpréte principal, Jamie
Bell, développant une palette d'expressions et
de sentiments ponctués par la virtuosité de ses
pas de danse. |l sublime un réle qui était loin
d'étre évident au départ, et que sa justesse
de ton et son incroyable sincérité dans le jeu
subliment littéralement. Mais estce & cause
d'un scénario qui veut traiter trop de sujets a
la fois ou d'un réalisateur qui péche par
manque d'expérience, Billy Elliot n'évite pas
certaines maladresses qui nuisent & I'ensemble
dul long-métrage. Fallaitil vraiment ajouter. le
personnage du gamin ami d'Elliot et homo-
sexvel pour souligner un peu plus que Billy ne
I'est pas ? Clest un peu mettre le spectateur
dans la méme perspective que son pére au
debut du film, qui pense que puisque son fils
aime la danse classique, il est automatique-
ment homosexuel. Fallaitil faire un paraliéle
au montage entre le combat du pére devant
les, barricades et Billy qui s'entraine avec
acharnement ? Il méle  de fortes revendications
sociales' et I'épanovissement d'un enfant dans
I'acte’ de danser, comme: si' ses deux actions
avaient la méme connotation vitale, le méme

w
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but. Alors que dans un méme temps le réali-
sateur réussit a filmer les scénes de danse
sans en rajouter, simplement (on est loin d'un
Flashdance), mettant en avant le plaisir du
gosse et surtout son potentiel. Rapidement, le
sourite de Jamie Bell, I'humour distillé a bon
escient et le propos juste dans son ensemble
font de Billy Elliot un instantané d'une sociéte
blessée dans laquelle peuvent encore interve-
nir I'espoir et le bonheur. Une belle lecon d'hu-
manite.

Interactivité

Des pistes francaise et anglaise en 5.1 d'une
qualité irréprochable, au méme titre que I'ima-
ge, & la saturation exceptionnelle. Et avec un
documentaire qui permet del prolonger un peu
plus le plaisir et de s'immiscer sur le tournage
du film.

Cédric Melon

Genre : comédie dramatique

Editeur : Universal

Réalisateur. : Stephen Daldry

Acteurs : Julie Walters, Gary Lewis et
Jamie Bell

Musigque : Stephen Warbeck

Durée : 111 minutes

Vidéo : widescreen 1.85 : 1

Langues : anglais, et francais en Dolby
Digital 5.1

Sous-titres : anglais

Extras : Billy Elliot : Breaking Free,
Making of du film, galerie de photos,
notes de production, options DVD-Rom, fil-
mographies et bande-annonce
Format : 1 disque, simple face, double
couche

Technique : 4
Interactivité : 3.5
Film : 3.5

o

R

N

Genre : Science-Fiction

Editeur : Warner

Reéalisateur. : Antony Hoffman

Acteurs : Val Kilmer, Carrie-Ann Moss et
Tom Sizemore

Musique : Graeme Revell -

Durée : 107 minutes

Vidéo : widescreen 2.35 : 1

Langues : anglais et francais (québécois)
en Dolby Digital 5.1

Sous-titres : anglais et francais

Extras : huit scénes coupées, menu interac-
tif et filmographies

Format : 1 disque, simple face, double
couche

Technique : 4
Interactivite : 3
Film: 1.5

Sceénario

La Terre est sur le point de ne plus pouvoir se fabri-
quer son oxygene. L'homme ne s'est réveille que:
trop tard pour. réduire la pollution atmosphérique.
La seule solution qu'il reste aux nations est de colo-
niser une autre planete : Mars. Alors que le pro-
gramme pour rendre |'atmosphére de Mars viable
est commencé depuis un certain nombre d'années,
un équipage est envoyé en reconnaissance afin de
confirmer que la Planéte Rouge est habitable. Mais
les choses ne vont pas se dérouler comme ils
I'avaient prévu.

Avis

Alors que! la production: a réussil & réunir sur. un
méme plateau un casting pour le moins intéressant,
Val Kilmer, Carrie-Ann  Moss, Tom Sizemore,
Benjamin Bratt et Terence Stamp, il n'ont pas fait
preuve de lo méme opinidtreté en ce qui concerne
le' scénario. Une présentation des personnages
pour le moins longue et laborieuse, une arrivée
catastrophique sur Mars, la recherche dioxygéne

avec quelques ennuis - entrecoupée du huit clos de
Carrie-Ann  moss dans le vaisseau -, le départ, on
remballe le matos, c'est fini. La mission dont on se
moque éperdument dés la seconde ou ils ont mis
les pieds sur la planéte, le réalisateur qui confond
longueur et suspense, Red Planet n'a strictement
aucun intérét. Cest bien dommage, parce que ici
ou la viennent se glisser quelques idées fort sym-
pathiques, comme la carte qui permet aux hommes
de I'équipage de se repérer et AMEE, le robot qui
ne veut pas étre détruit, mais deux bonnes idées
ne rattrapent certainement pas deux heures d'inep-
ties. Au niveau des effets spéciaux, on oscille entre
le trés correct, I'approche de la planéte et le pathé-
tique (le moment ou le capitaine du vaisseau lutte
contre un incendie recalcitrant, le tout en apesan-
teur). Les comédiens ont visiblement eu du' mal &
slinvestir dans leur personnage respectif (seul Val
Kilmer et Carrie-Ann Mass tirent leur épingle du jeu,
et ils ont du mérite tant le scénario leur laisse peu
de marge et de profondeur pour. qulils' puissent
exprimer quelque chose de plausible). Sans: se
prendre; au sérieux quelle que soit la situation, ils
expriment tous leurs sentiments de la méme facon,
d'un ton monocorde et totalement vide d'émotion.
Quand Terence Stamp annonce au début du film
qu'il veut qu'on l'abandonne & son sort, il le fait
comme s'il demandait & son fils d'aller chercher une
baguette & la boulangerie du coin. Difficile alors
pour le spectateur de s'impliquer dans' le destin
des| personnages. De plus, si ce dermier veut se
rabattre sur I'histoire’ pour lutter contre le sommeil,

il va falloir qu'il soit indulgent, patient et surtout
bien reposé. parce que sinon, il n'a pas finilde se

poser la question fatidique : mais oU est le scéna-
riste ? Red Planet n'est pas pire que Mission To
Mars, mais certainement pas meilleur.

Interactivité

Le son en Dolby Digital 5.1 de Red Planet est d'ex-
cellente qualité. Il offre une tenue et une impres-
sionnante gamme d'impressions qui'sont en parfait
décalage avec la qualité du film en Iviméme.
Llimage n'est pas en reste, avec une définition
quasi parfaite et une compression de trés bonne
facture. En ce qui conceme les suppléments, I'edi-
teur nous "balance” huit scénes coupées, qui n'ont
strictement aucun intérét et ne font que prolonger.
un peu plus notre ennui.

Cédric Melon
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Genre : Drame

Editeur : Metropolitan

Réalisateur': Michael Cristofer

RActeurs : Sean Patrick Flanery et Amanda
Peet

Musique : Mark Isham

Durée : 100 mn

Vidéo : widescreen 2.35 : 1

Langues : francais et anglais en Dolby
Digital en 5.1

Sous-titres :/francais et anglais

Extras : les interviews des acteurs en
V.O.S.T, les filmographies des acteurs et du
réalisateur et les bandes-annonces de Sexe
attitudes (VF et VO).

Format : 1 disque, simple face, double
couche

Technigue : 4
Interactivité : 1
Film: 2

Aullendemain diune nuit trés agitée, Rick s'éveille
aux cotés de Jane. Que s'estil passé ? Ni l'un ni
l'autre ne s'en souvient vraiment... Sara prétend
avoir été violee par Michael... qui se retrouve au
commissariat mais ne se souvient de rien. Shawn,
lui, @ passé la soirée avec Emma. Trent a connu une
nouvelle expérience amoureuse avec Whitney. Mais
tout cela est un peu! flou... Cettelincroyable nuit,
chacun'va tenter de! la| reconstituer & sa fagon, se
construisant un emploi du temps avec des bribes de
souvenirs. Quelle est la part d'imagination ?' Ou
est la réalité ? Pour tous, cette derniére nuit ne
sefa pas sans conséquences...

Avis

Bienvenue dans le monde du superficiel et du poli-
tiquement incorrect. Le sexel facile est le moteur
numéro un des ambitions d'un groupe de huit
jeunes' adultes: californiens en rut, qui au cours
diune’ soirée étalent sentiments graveleux, fan-
tasmes! et réflexions faussement philosophiques. I
y en aura pour tout le monde, les filles appren-
dront qulil y a des cours de fellation trés  prisésien
Californie, les garcons qulon ne dit pas "ce soir, je
sors”, mais "ce soir, je baise", et tout un tas
d'autres raffinements distillés de facon crue, mais
surtout de facon trés maladroite. Il faut voir les pro-
tagonistes s'adresser assez souvent a la caméra
avec un air sérieux et pénétré (n'y voyez pas, en
dépit du contexte du film, un jeu de mots salace)
et déblatérer sans retenue des certitudes grave-

leuses en total décalage avec le ton adopté. Les
personnages sont stéréotypés, et on espére since-
rement| que la génération tout juste adulte de
Californiens o d'autres ambitions que de s'accou-

pler . comme des lapins en recherche de myxomato-
se dans une baignoire d'alcool. Clest un peu
comme si le scénariste avait voulu donner une lecon
de morale face aux' comportements' malsains et
dangereux que certains peuvent avoir. La sécurité.
routiere fait de la publicite pour mettre en garde
sur le potentiel de dangerosite de! la voiture, les
Américains, eux, font un film pour prévenir les
conséquences d'une nuit axée sur le sexe, la
débauche et l'alcool. Il reste néanmoins certaines
approches et réflexions qui peuvent toucher au
détour d'une scéne, ou d'un simple plan, mais mal-
heureusement ces' rares éclairs' de lucidité sont
noyes dans tant d'incongruité, de dialogues abru-

La rubrique du DVD

tissants et de scénes sil peu cohérentes, que l'en-
semble est plus désopilant qu'autre chose. On ne
remet en cause ni le talent des comédiens (sous-
exploités) nilles intentions du réalisateur et du scé-
nariste, sans doute louables. Mais I'approche styli-
sée dela mise en scéne et les questions que pose
un scenario trop maladroitement, font de Sexe atti-
tudes un film aussi superficiel que les personnages
qu'il met en scéne.

Interactivité

Le son et l'image sont d'excellente qualité, mais au
niveau des suppléments, c'est un peu la déche. Les
entretiens| des protagonistes du film n'apportent
rfien et n'ont strictement aucun intérét, un peu
comme le film.

Cédric Melon

e Cowhoy

Sceénario

1958, 'Amérique s'appréte & envoyer son premiére
équipage dans l'espace. Quatre hommes sont par-
ticulierement concernés par cette fantastique aven-
ture, puisqulils' font partie de I'équipe Daedalus,
prédestinée & étre envoyée parmi les étoiles.
Seulement, au tout dernier moment, leur chef
d'equipe, lassé de pertes d'appareils d'essais suc-
cessives, remplace la Dream team par un singe:
Quarante ans ont passé et les quatre hommes se
sont reconvertis tant bien que mal dans le civil.
Mais un beau jour, voila que la Nasa se trouve
dans une situation bien embarrassante : un satelli-
te russe est sur le point de se casser la figure sur
Terre, ce qui engendrerait d'épouvantables dégats.
Seule une modification manuelle de son systéme
de guidage pourrait éviter le pire. Mais ce procedé

date de quarante ans, et seul celui qui I'a mis au
point peu aider les ingénieurs & le faire fonction-
ner, faute de temps pour l'‘étudier & nouveau.
Contraint et forcé, le chef de Ilopération du sauve-
tage du satellite contacte Frank, le chef de  I'equi-
pe Daedalus de 1958.

Avis

Clint Eastwood remet les' pendules a I'heure. En
mettant en scéne un quatuor de papys a la limite
du sevrage physique et mental, encore capable de
remplir une mission périlleuse au beau milieu de
l'espace sans un arsenal de moyens électroniques
et informatiques & leur disposition, on ne peut
s'lempécher de faire le paralléle avec son métier
d'acteur! et de metteur en scéne. A I'heure ov
Hollywood  s'affranchit de jeunes stars montantes,
de toujours plus d'explosions et d'effets spéciaux
avant d'envisager un scénario, Eastwood lui préfé-
re faire 'simple. Une bonne histoire, unton léger et
quatre formidables comédiens qui s'amusent
comme des gamins. Eastwood luiméme, Tommy Lee
Jones' en pleine forme, James Garner, fatigué mais
truculent, et l'espiégle et formidable Donald
Sutherland (qui pour l'occasion retrouve Eastwood
sur un plateaui de' cinéma aprés De l'or pour les
braves). Cette histoire de satellite: dans sa présen-
tation edulcorée et simplifi¢e n'est qu'un simple
prétexte pour axer son propos sur le quatuor, leur
réflexion, leurs espoirs et leur vie entiére consacrée
a leur passion. Les hommes! vieillissent mais les
éves ne meurent jamais. Au mouvements fréné-

tiques d'un Simon West ou d'un Michael Bay, Clint
substitue une approche sereine et riche en émo-
tions ; aux effets pyrotechniques, aux images bour-
rées d'effets spéciaux, Eastwood se contente du
minimum syndical. Il préfére se consacrer & ses per-
sonnages, plutét que d'en rajouter sur l'esbroufe,
ce qui aurait nui & la subtilité d'un regard ou d'un
geste. Il réussit a rester proche de son sujet, n'en
rajoute jamais dans la complainte ou la démesure
lice a leurs agesi respectifs, il préfere s'en amuser.
Et'par extension, il nous fait partager cette joie de
vivre qui' les anime (surtout dans la premiére par-
tie). En tout cas, en dépit de quelques invraisem-
blances, c'est un vrai moment de plaisir qu'on aime
partager avec cette bande de vieux lurons. Clint
Eastwood aurait pu faire sien un adage qui sied si
bien a Space Cowboys et a sa réalisation sobre et
efficace : c'est dans les vieux pots qu'on fait les
meilleures soupes. Un dlin d'ceil sympathique a une
jeune génération de réalisateurs qui pense qu'elle
n'a plus rien & apprendre de l'ancienne. Merci pour
eux, M. Eastwood.

Interactivité

Les pistes anglaise et francaise en Dolby Surround
5.1 sont absolument fabuleuses. Rien a dire, les
enceintes arriéres sont toujours sollicitées aul bon
moment, et un accessit particulier pour I'exploita-
tion des basses qui remplissent parfaitement leur
16le sans jamais trop en faire. Un must.

Cédric Melon

Genre : Comédie

Editeur : Warner

Réalisateur : Clint Eastwood

Acteur : Clint Eastwood, Tommy Lee Jones,
Donald Sutherland et James Garner
Musigue : Lennie Niehaus

Durée : 126 minutes

Vidéo : widescreen 2.35 : 1

Langues : anglais, italien et frangais en
Dolby Digital 5.1

Sous-titres : anglais, francais, italien,
néerlandais, arabe, espagnol, portugais
et allemand

Extras : "Retour au ranch! - les coulisses
du tournage, documentaire sur, les effets
spéciaux, Show' TV "Tonight on Leno",
entretien avec Joel Cox et bande-annonce
originale

Format : 1 disque, simple face, double
couche

Technigue : 4.5
Interactivite : 3
Film: 4
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Apres Les feux de F'amour, Top Model, La Clinique de Ia Forét-Noire et Amour, gloire et Beauté,
découvrez Ia nouvelle production FIM :

Résume des épisodes précédents :
Le quatuor de Pneuville a été
engagé dans une production
Joel Finger, sohrement intitu-
lée Les aventures de Mokyo
Travelo contre Neo-Solex, et
dont le script et les quatre
premiéres photos vous ont
été montrés en exclusivité
universelle

Aujourd'hui:

Personne n'est allé voir le
film, notre équipe de choc
s'entraine pour le second et
Mokyo Travello change de
coupe.

Quelle tristesse, quelle déception. Neo
Alex, alias' Neo-Solex, est totalement depri-
mé. Sa premiére incursion dans le monde
cinématographique s'est soldée par un cui-
sant échec. Mais il en faut plus pour
l'abattre notre Neo, et il s'est reconverti en
doublure de star. Il a assuré la scene
d'amour avec Mark Wahlberg dans le rema-
ke de la Planéte des singes de Burton, en
lieu et place de Helen Bonhan Carter.

g

/i

Non mécontent d'avoir décroché un second
contrat, il slest ensuite glissé dans la peau
de Routa, la guenon qui fait Pouet Pouet
dés qu'on lui parle, et a rejoint Tuco, dou-
blure & son tour du héros " homo sa oince"
sur le tournage de Raoul, prince de Ila
Jungle. Les deux compéres espérent un jour
ne plus étre les faire-valoir de stars sur-
payées, mais avoir leurs propres interpréta-
tions, visions et émotions des personnages
charismatiques. Patience.

Troubadour,

La Titia, elle, n'a pas perdu son temps,
séparée de son fidéle Rapharaon (le
couple n'a pas résisté au passage aux tren-
te-cinq heures). Elle anime un bal costumé
dans un hospice de séniles. Pour ce faire,
elle o diiemprunter a Kyo une de ses per-
ruques et arpenter le casting trés prisé du
444eme élément, avec comme partenaire
un certain Brue Ciwillis.

Il reste le Kyo, qui absolument pas démon-
té par l'échec cuisant de son dernier long-
métrage, se refait une santé en allant dans
des tenues toujours plus folles finir ses soi-
rées au Brown Finger. Ici, vous avez droit a
la  derniére collection de René Trapoard,
dans un ensemble trés seyant, un slip en
peau de lama, avec la coiffure dite
Trombone - une réalisation estampillé :
D!ssous Bras - et enfin le' maquillage, une
création "Tronche en biais".

Epilogue :

Mais les choses ne vont pas en rester la. Le
Kyo, ravivé par sa performance explosive
dans sa boite favorite, a décidé de remettre
le couvert. Il revient & ses premiéres amours
et décide de participer & la suvite de Priscilla
folle du deésert, sur un scénario original de

Poire et Ceétace

lviméme : Kyo, folle dul Sauna. Un beau
film en perspective. Et chose extraordinaire,
il a réussi & convaincre Neo Solex de le
rejoindre sur le tournage. La premiére
photo' en exclusivité mondiale, c'est vous
qui y avez droit.

Reéussira-t-il son projet fou 2
Vous saurez tout en suivant le
prochain  épisode de
Troubadour, Poire et Cétace.
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La Dreamcast s’arrétait et nous avions de plus en plus de mal
au sein de la redac a trouver des éléments pour que le magazine
se tienne et fasse un nombre de pages conséquent. Les news
etaient de plus en plus compliquées a trouver, les previews com-
pletement aléatoires et les tests se faisaient aussi rares gu’un
discours sincere d’homme politique. Au fur et a mesure que le
temps passait, notre marge de mancuvre pour faire un magazi-
ne 100 % Dreamcast s’amenuisait comme une peau de chagrin.




NOUVELLE FORMULE
TNe '

Bien' que nous' soyons tous attachés a cette console, nous étions obligés de

constater que nous n'avions plus suffisamment d’éléements pour continuer comme

ca. Deux options se présentaient a nous. Soit nous arrétions tout bonnement et La situation de la Dreamcast, vous la connaissez mieux que personne. Sega a
simplement Dreamzone, sachant que nous pourrions rebondir sur un autre sup- annoncé qu'il arrétait de produire des consoles pour se consacrer uniquement a

port, mais en perdant du méme coup une cohésion a laquelle nous sommes atta- I'édition de titres pour d'autres supports. Si les noms de ces différentes consoles
chés et par extension qui semble vous: satisfaire. Soit nous continuions a faire sur lesquelles nous sommes susceptibles de retrouver le label Sega ne sont pas
encore trés clairs, la chose est entendue. On a annoncé pas moins d'une centai-
ne de jeux encore & venir destinés a la petite boite blanche, dans les deux ans,
pour terminer un parc de jeux en beauté. Mais plus ¢a va, plus les projets sont
dénoncés, les titres reportés voire méme annulés. On est un peu dubitatif sur la
véritable quantité de jeux qui va voir le jour, on peut seulement dire sans trop
nous tromper pour le moment que la centaine ne sera pas atteinte. La Dreamcast
est la premiére (derniére ?) victime de la guerre des consoles.

- .
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le magazine en mettant un maximum d'éléments en rapport avec Sega et

Dreamcast, et complétions le mag en parlant et analysant ce qui se fait sur

d’autres supports.

Cest cette deuxieme option que nous avons choisie. Ce n'est pas sans mal et

sans Nous exposer que nous avons decidé de progressivement faire évoluer

Dreamzone vers une formule qui traite de toutes les consoles nouvelle généra-

tion. On a souvent voulu reconnaitre en Dreamzone un fervent défenseur de

Sega et un opposant aux autres supports comme la Play 2. Le courrier était trés

frequemment une vitrine pour que vous puissiez faire part de votre écceurement

face a Sony, ou autres, critiquant, conspuant méme laj concurrence de notre peti-

te boite blanche. Notre analyse a pourtant toujours été la plus objective pos-

sible, et'sur ce sujet nous n'avons pas change. Et c'est cette objectivité que nous

allons étendre a la GameCube, la X-Box et la Play 2. De plus, Sega a annon-

cé son intention de se consacrer uniquement a la création de softs, pour ne plus

faire de consoles. C'est donc sans mauvaise foi aucune que Sega va continuer

a nous faire plaisir sur d'autres supports. Nous ne voulions pas passer a cote

de cette transition au moment oU la Dreamcast s’éteignait peu a peu. Ce n'est

pas hypocrite de notre part de dire aujourd’hui, comme par le passé, que tout

ce qui fait le sel, la saveur et le succés d'une console, c'est avant tout les jeux

qui la nourrissent. Nous' n'avons plus assez d'éléments pour faire un magazine

entierement consacré a la Dreamcast, qu'a cela ne tienne, les lecteurs de

Dreamzone sont, avant d'étre desi amateurs de la Dream, des joueurs, et c'est

a eux que s'adresse cette nouvelle formule. On espére que vous serez nombreux

a nous suivre dans cette nouvelle aventure, et surtout n'hésitez pas a nous écri-

re pour nous faire part de vos' réactions, vos questions et vos intentions. Cest

s0r, cette nouvelle formule de Dreamzone ne va pas plaire a tout le monde, et

beaucoup vont penser: que Dreamzone est passé «a I'ennemi». L'aspect et le

contenu ont changeé, et il va constamment évoluer au fur et & mesure de l'ac:

tualité, Mais notre Gme de joueur est toujours intacte et au final, n'estce pas

cela le plus important 2

A partir du moment oU la Dreamcast n'est plus la seule console qui va habiller
lesi pages de Dreamzone, il fallait bien que nous fassions une petite mise au

point quant a la situation actuelle du marché de la console. LE3 est proche et

il est certain qu'étre precis a cette époque de I'année est un peu utopique, tous

les grands éditeurs et concepteurs gardant jalousement la primauté de leurs

informations les plus croustillantes pour, le salon. Cela ne nous empéche pas de

faire un petit tour dans ce monde si particulier qui permettra & tous de s'y

retrouver un petit peu mieux.




Nouvelle Formule

‘*‘_—‘T T MICaAlll& I

Pour la PlayStation 2, ¢a se passe plutdt pas mal.
Fort d'une domination écrasante avec la premiére
PlayStation, bénéficiant d'une réputation et d'un
savoirfaire sans faille, Sony a quelque peu néglige
le lancement de la machine, se reposant sur un
acquis certes légitime, mais un peu gonflé. En effet,
les premiers bons jeux n'ont pointé le bout de leur
nez qu'un an aprés sa sortie japonaise. Tout le
monde se souvient du «bordel» organisé pour son
lancement européen & la limite de I'acceptable
(désolé, mais les deux blessés au Virgin Megastore
ne nous ont pas vraiment fait marrer, en tout cas ils
ne devaient certainement pas.servir de support mar-
keting). Un pauvre jeu sympa & se mettre sous la
dent (SSX) et ﬁs’ grand-chose T"outgre pour vraiment
marquer la différence tant annoncée. D’autant plus
que la conception méme de la c;énsc‘)le - trop peu de
mémoire et sq difficulté & &tre programmée - a terni
un peu plus ce lancement. En dé:pitfde tous ces élé-
ments, avec plus de trois milliods de consoles déja
vendues, sa cote de popularité 2st restée intacte, et
des titres tels que Gran Tunsm@ Il et Metal Gear
Solid 2 devraient renforcer un peu plus ce succes
(enfin ces deux softs explonterole’ t le potentiel de la

machine). MQI% le futur n'est peu{etre pas aussi bleu
et noir, car «?eug vilains petits lcanards» vont avoir
leur mot & dirsé.
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Microsoft, en annoncant son-intention de rentrer par
la grande porte dans-le-petit-monde de la console,
en a fait rire plu{d un mais une fais la chose enten-
due et les moyens débloqués pour le projet X-Box
connus, les rires se spnt vite transformés en grimaces.
A la différence de lof PlayStation 2 qui a maintenu un
certain suspense sur les composants de la machine
jusqu'au tout dernier moment, Billouze a joué sur la
clarté. Les coroc'tensthues techniques. sont propre-
ment hallucinantes et reposent sut des choses que
I'on connait. Ses|spécifications sont étonnantes et le
patron de Microsoft ne cache pas son attention
d'étre le premiet sur le marché. Mais son ambition,
méme si elle est calculée, repose sur des principes un
peu fragiles. On voit difficilement sa machine sup-
planter une machine locale au Jag on. De plus, cer-
tains éditeurs refuseront toujours de s'allier avec X-
Box. Mais on voit mal comment| des joueurs de
quelque origine qu'ils soient ou des éditeurs s’empé-
chent de jouer ou de programmer sut une console
sous le prétexte [fallacieux qu'elle est américaine, si
les titres qu'ils sortent sont bons, voire excellents, et
si la machine a/un potentiel extraordinaire comme
cela semble de [plus en plus se profiler. Il faudra
attendre le début de 'année prochaine pour en avoir
une idée un peu plljs précise.

Largument qui veut que le concepteur soit novice sur
le marché de la console et que cet élément puisse
nuire au développement de sa machine, s'il est un
tant soit peu recevable pour Microsoft, ne I'est abso-
lument pas pour la prochaine console développée

par Nintendo : la GameCube. Méme si la Nintendo
64 a été un demisuccés, il n'en demeure pas moins
que le géant japonais en a sous la semelle. Sa 128
bits et les quelques vidéos que nous avons pU voir
sont trés impressionnantes. Sa capacité technique et
son potentiel sont supérieurs & la Play 2, et leur poli-
tique marketing se démarque du reste de la bande,
préférant &tre jugé sur ses jeux que sur ses annonces.
Il ne faudrait pas I'oublier trop vite“caron- nsque

d'avoir de bonnes surprises. /— "'\

\

Epilngl‘e |

Il est heaucoup trop tat pour dire: quuel des trois va zle
mieux se positionner sur le m rche, mais une chose es

siire : le combat risque d’étre erré et pour une fois, Ils-
sue dépendra du joueur. Pour une fuls, ce dernier uurra
aisément tirer les marrons du|feu face 3 une ém Iatmn
entre concepteurs et cnnstructpurs qui voudront tous les
conquérir, et ce dernier n’aura lus qu’a choisir ce gui lul
convient le mieux. On se fait fu?’s de vous tenir au courant
de ces évolutions et rehondissemen
dans un état d’esprit clair et une

ts qui nous atte del)t,
ctivité constante. |

La R



C'est la féte chez
THQ...

Ola, ola/! THQ! s'excite. Apres
?«a >!
un New Legends que llon dit
prometteur; (voir news et pho-
tos), on nous annonce la réa-
lisation de’ Championship
Motocross 2002, sur, Xbox
également. Déja prévu sur,
PS2, on ne nous'a pas encore
donné hélas de date précise
pour. la sortie méme du! titre.
L'objectif de THQ demeure
toutefois de! llintroduire sur le
marché américain en méme
tempsi que! le lancement de la

console...

Carrossée comme
Samantha Fox

Mais si, si vous étes un ama-
teur de bandes dessinées, je
suis' sOr’ que vous connaissez
la' divine Druuna, femme fata-
le créée par le dessinateuriita-
lien' Paulol Eleuteri Serpieri
dans son cycle Morbus Gravis.
Cette heroine a la libidos sur-
développée sera l'objet diun
Survival-Horror sur PlayStation
2. Programmé par un petit stu-
dio transalpin, Artematica, il
visiblement
nombreuses

P52

ne contiendra
aucune  des
sequences erotico-goresques
de la BD. Enfin, on peut tou-
jours réver, et espérer que
sans| cet aspect particulier qui
a fait le'succes del l'ccuvre de
Serpieri, le'jeu puisse tout de
méme cartonner.

Liuresse de la vitesse..

Ceux qui ont adore la

New.

MEKESIKE
cCEeiKce
IKONERI

Celai semble tiré d'un manga,
c'est assez moche... En plus, il
joue' au Mah-Jong. Si jlai plus
d'infos, je vous! les ferai peut-
étre parvenir.
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Méme si Nintendo n'a encore rien de concret d'annoncé concernant
le développement d'une suite & Perfect Dark sur la GameCube, la
firme prend ses précautions. Ainsi, elle vient de protéger commercia-
lement quelques noms qui laissent augurer que si rien n'est com-

mencé, tout est envisagé pour un
éventuel retour de Joanna Dark
sur sa 128 bits. Velvet Dark, After
Dark et Perfect Dark Evolution
sont les hypothétiques titres de
la suite que nous attendons dé¢ja
avec impatience.

o ; . . - :
Non, je n'y crois pas ! lls ont osé ! Cela fait des mois et des mois

que nous attendons avec impatience la sortie de Max Payne sur
Dreamcast et PC, et voila que le jeu est annoncé sur PlayStation 2.

Les graphismes paraissent
encore plus beaux, et le fun
toujours  aussi  présent.
Admirez  ces  nouvelles
images, et imaginezvous en
train de contrdler Max
Payne dans un formidable
jeu d'action en 3D temps
réel | Je sens que ¢a va
gicler sur nos télés !

aseE a L'auToMNE

= PlayStation (désormais appe:
lée PSOne) se souviennent
certainement de la fabuleuse
série des Formula One. Enfin,

g j Oddworld, aaahh, Oddworld... Abe nous avait tous bluffés sur PSX, principalement de par son interet, mais la,
\Ecjx fit de jeter un petit coup d'ceil sur les photos de ce futur Munch!s Oddysee pour se dire qu'on est sur le point c
it ! face a/un petit tresor. Cette foisi, la 3D sera de mise et vous accompagnerez votre ami Munch pardela Oddwor
quand je dis fabuleuse, je pout une troisieme fois. Vous pourrez faire usage de nouveaux pouvoirs psychiques; de power ups et de differents vel'u«
parle bien sur des deux pre- cules, tout ca dans l'unique but de secourir la mdman de Abe qui vient d'étre capturée. Vite, vite, vite .. '
miers. volets (les suivants e

s'étant  revélés  catastro-
phiques !). Sachez quiune édi-
tion 2001 verra bientot le jour
sur, Play 2, par llintermédiaire
de Studio Liverpool de Sony
(ah, comme je regrette
l'époque del Psygnosis !). Les
innovations, y seront principa-
lement techniques, avec un
rendu visuel extraordinaire
pour les différentes conditions

météorologiques.
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- llent Hill 2

Aaah, Konami,

ennemi juré de grand maitre.

C'est évident, Capcom a du souci a se faire
dans la course effrénée au survival-horror. On
se souvient d'un premier Silent Hill, révolutionnai-

re dans son univers et son atmosphere, et voila que
Konami, mon amant, rempile sur une séqguelle de
premier ordre au tableau des titres les plus atten-
dus. Silent Hill 2, plus gu'un soft prisé, est une véri-

table petite révolution a lui tout seul...

Entendons-nous bien, je vous parle ici en
toute confidence : comprenez mes fai-
blesses et soyez charitables de ne rien
répéter & grand gourou Capcom : je
crains justement son courroux. Voila donc
la béte... Ce qu'on en sait ne repose que
sur les quelques vidéos dont nous nous
sommes vus gratifiés par Konami. A pre-
miére vue, ce n'est plus du maquillage
mais de la chirurgie esthétique dont ont
usé les concepteurs et ce, tant en
phase cinématique qu'en
phase de jeu. Travail sur les
ombres, expressions des
visages pour les per-
sonnages, recherche
du détail et teintes
sombrement nuancées
pour les divers décors : on
n'a jamais vu plus glauque et
plus réaliste & la fois dans
I'histoire vidéoludique.
Graphiquement  parlant,
peu lui arrivent & la cheville, c'est
un fait. Mais la personnalité d'un
Silent Hill, et par extension d'un

survival, se juge avant tout a son atmo-
sphére digne des plus grands films d'hor-
reur. C'est sur ce point, par ailleurs, que
Konami se prévaut de Capcom. Ce
second volet demeurera en tout point, et
bien heureusement, fidéle a son précur-
seur : c'est en ['occurrence ce qui devrait
vous motiver d'ores et déja a préparer
vos calmants et & ressortir votre kit bébe
avec la petite lampe qui diffuse de jolis
dessins sur les murs et la tétine apaisan-
te. Kyo, lui, suce son pouce. Musique
discréte, bruits suspects, brouillard et
pénombre, une forme... Créatures
difformes, lieux malsains, connota-
tions religieuses, une fillette...
Vous n'aurez bientdt que vos
oreilles et votre petite torche "2
métres de perspective" pour
explorer les lieux sataniques de
la petite ville silencieuse et
prendre votre enquéte person-
nelle en main. Le plus dur sera
d'attendre... Pardon maitre...

Titia

It FAUDRA SE RETENIR, JE PENSE...

iéres news & chaud

LE MEME BROUILLARD PETRIFIANT DU PREMIER SILENT HilL... EN PLUS DIFFUS.

UNE CREATURE QUI VOUS VEUT DU BIEN... Si, Si...

Y AL DEIA EU VISAGE PLUS HUMAIN DANS L'UNI-
VERS DU JEUX VIDEO 7
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Encore un héeros embléema-
tique qui débarque sur
PlayStation 2 en la personne
de Zorro, le renard. Cette
adaptation du film mettant en
vedette Antonio Banderas et
Catherine Zeta-Jones devrait
plaire’ aul plus' grand nombre
en' mixant habilement aventu-
re et action pour une durée
visiblement  trées  longue.
Cependant, on ne devrait pas
avoir de nouvelle de ce titre

avant la fin de llannée.

DOA3

I Y
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Microsoft se garde jalouse-
ment l'exclusivité: de Dead or
Alive. 3/ pour la Xbox.
Tellement jalousement qulil'se
chargera luiméme de distri-
buer e titre sous nos! latitudes
européennes, tandisi que
Tecmo restera en charge des
autres territoires. C'est a la fin
de l'annee qulil devrait débar-
quer, outremer, et en début
2002 avec le lancement de! la
console sur. nos terres. On sait
qu'au Japon, le succési dul jeu
reposeral sur une popularite
douteuse de! lalbéte americai-
ne mais pour notre part, en
tout cas, c'est tout benef'...

En deux mots : UFC :
Tapout sur Xhox

2
XGox

Apres:  Ultimate  Fighting
Championship, Crave
Entertainment présente
Ultimate Fighting

Championship : Tapout Brawls
sur Xbox. Clap, clap, clap, clap
: bravo ! Il sortiral pour le lan-
cement de la console en
automne 2001. Clap, clap,
dap, dap, clap : Bravo ! Crave
dit : chaque goutte deisueur et
de sang sera retranscrite @
I'écran en addition a un parfait
rendu des captures de combat-
tants, des événements et du
caractere agressif: dei ce sport.
Clap, clap, clap, clap : Bravo !
Décidément, il faut que jlarréte
les news... (ndc : Message sub-
liminal adresse a Kyo, 6/ notre
grand chef venére.)

HaLoa !

Seod

DreamzOne

HIROSIHI YaMmauci-il,

PaalEeE DE La GamnmMmeEcCcu=e.

Cest officiel, la sortie de la nouvelle console de Nintendo, la GameCube, est repoussée. Le président de la firme japonaise, Hiroshi
Yamauchi, revient sur les raisons de se report. Et les perspectives envisagées.

Il précise que si cette derniére a été retardée, c'est pour établir un nouveau plan de sortie en étroite considération avec les impres-
sions et les émotions qu'aura suscitées sa présentation & I'E3.

La présence & I'E3 de Nintendo sera bien plus conséquente et imposante qu'elle ne I'q jamais été.

De plus, la principale raison de ce report est lice au fait que les composants de la console ne sont pas produits en assez grande
quantité. Et Nintendo veut pouvoir fournir en temps et en heure chaque demande. lis ne veulent pas étre en rupture de stock.

Il pense aussi que ce retard ne sera pas long, et de toute fagon prévoit que la GameCube sera, quoi qu'il arrive, disponible avant
Noél.

Le prix de la console sera décidé dans le courant du mois de mai, et sera annoncé & ce momentla.

Yamauchi a rappelé que les jeux auront un rle déterminant pour le succés de la console dans le futur, et ce ne sera certainement
pas lié aux capacités propres de celle<i, ou 4 ses performances. Il pense que trop de gens se fixent sur cet aspect sans tenir comp-
te du fait que le succés d'une console est directement lié aux jeux qu'elle propose.

Yamauchi pense que la qualité des jeux est en trés nette baisse au fur et & mesure que leur nombre augmente, quels que soient
les supports. Ce qui implique que les joueurs ne s'intéressent alors plus aux softs de qualite.

Et pour terminer, il a parlé de Sega, disant qu'il n'avait pour le moment aucune intention de se lier avec la firme, financierement
parlant, pensant qu'elle peut s'en sortir toute seule. Il a néanmoins spécifie qu'il se réjouissait du fait que Sega s'implique avec la
GameBoy Advance.

Voilai combieni de temps maintenant que ce titre se fait attendre ? Halo, c'est un peul comme un signe de
Dieu pour les fans du genre. Ce shootien 3D ambiance science-fiction vous proposera en automne 2001 de
vous battre enlhomme, en vrai, armés de guns alien ou humains et dans une multitude de veéhicules de toutes
sortes. Ca va charcuter dans lair... En attendant, je vous propose quelques petites photos' a vous mettre sous
la dent : elles sont bien croustillantes...

@N arTreNDaNTT
NMIEUIXX

P52 Voici les premiers artworks des
nouveaux héros de Suikoden

3. Un jeu que jattends sans
doute  plus que  Final
Fantasy X ! Allez comprendre
POuUrquoi...

|
|

i
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GROS PLaN SUR La VILLE C'ESTr 2EAU E1r C’'esTr
A la fin de I'année devrait sortir un nouveau grand jeu de caisses pour la SUH XBOX

PlayStation 2. Ce titre exceptionnel, c'est The Gateway. Développé par. les

= p'tits génies de chez Team Toho, il peut étre considéré comme une sorte de
@ Voici quelques photos de

Driver a la puissance 10. Pourquoil 2 Regardez-donc un peul la qualité gra-
Azurik : Rise of Peruthia le

phique de ce titre, et vous comprendrez la raison de ma prose enflammee.
i - . H ; 2 .
Si le caeur du jeu consiste en de nombreuses courses-poursuites qui servent futur titre d'action / aventu-

- 0 N T - . 1 . .
de missions de base, le joueur aura aussi la possibilité de sortir de sa cais- re de I'Adrenium Games qui
sortira en automne prochain

sur Xbox. Edite par Microsoft
itself, Azurik vous propose
une immersion totale dans
un univers 3D dans le rdle
d'un jeune apprenti ayant
juré de protéger les quatre
éléments sacrés que sont
l'eau, le feu, la terre et I'air
d'une prophétie apocalyp-
tique déja en marche...

se pour arpenter les trottoirs de la ville.

LE COCON va SIENTTO1
ECLORE

| Voici la suite du célébre Jade Cocoon, RPG sur PlayStation & |

@ I'époque. Graphismes revus & la hausse, Genki au mieux de sa |
forme, peutétre une bonne surprise. Dommage que nous n'ayons |
pas droit & une introduction signée Studio Ghibli.

'@RARETE TON CHaR, 2EN !

On a parfois l'impression que certains eéditeurs sont increvables. C'est visible-
ment le cas/de Microids, un éditeur francais qui n'a jomais brillé par la qualite
extréme de ses jeux. Microids veut frapper fort avec une simulation de courses
de chars romains dans une adaptation libre du film Ben Hur. Pour llinstant, les
seules images présentees & la presse étaient tirées dlune cinematique, certes
sublime, mais pas forcément représentative de la qualité finale. A suveiller !

| P52

114 Siil est indéniable que le Zelda de la GameCube est attendu, il y a un
3| autre titre qui provoque une légére impatience de la part des fans de Star
Wars| clest Star: Wars : Rogue Squadron GameCube. C'est un titre qui exis-
tait déja sur lai Nintendo 64, mais qui en termes de modélisation et de
rendu sur la console nouvelle
genération de Nintendo a fait un
bond en avant absolument hallu-
cinant. Il ne vous reste plus qu'a
le' constater sur les deux photos
suivantes, ou le comparatif avec le
jeui et l'image du film est édifiant.




Dreamzone |

UNE ARAIGNEE GEANTE, ET BAVARDE DE SURCAON, CLOT LA DEMO JOUABLE.

aME aNGELIQUE, SaNG DEMONIRQUE

CES VILAINES PETITES ARAIGNEES SONT A L'iMAGE DE Kyo :

TOUJOURS EN TRAIN DE TRAINER DANS VOS PATTES.

Dev

WL

L'enfer se ferait-il légion sur console ? Apres un
The Lost pensé PC, Devil May Cry a choisi lui
aussi de s'abreuver a la source volcanigue.
Vous dire gu'il est une pure merveille est une
chose, mais vous avouer qgu'il sera enfanté par
Capcom vous parlera certainement plus. Sur la
vague de la concurrence, mon grand maftre tient la
barre contre vents et marées, mais Konami au loin,
pas trop loin, mijote son Silent Hill puissance 2, et
je prédis une nouvelle infidélité. Mais pour I'heure,
dirigeons-nous, a tédtons tout d'abord, avec dexté-

rité ensuite, sur
blesses humaines...

La stature effilée et a la fois charpentee,
les cheveux en bataille, le visage fermé, il
se dégage de Dante une aura impéné-
trable & laquelle la haine n'est certaine-
ment pas étrangére. Enchainé & ses fai-
blesses humaines mais déja alimenté
d'une puissance incommensurable, il mue
en démon destructeur quand son énergie
débordante est portée a ébullition. Style

Les Rep ORBS SONT DE PETITES PIERRES LUMINES-
CENTES QUI VOUS PERMETTENT D'ACCEDER A CERTAINES
PIECES FERMEES.

les traces d'un démon aux fai-

gothique, impassible et déterming, il ne
supporte rien qui ne le contrecarre dés
lors qu'il s'accomplit dans sa volonté de
faire vendetta pour la mort de son pere...
Car Dante est I'ennemi de Satan... Aaah,
qu'il est bon d'investir tel personnage... Et
la, je vous parle en connaissance de
cause, puisqu'en se procurant Code
Veronica Complete, il me devenait enfin

UN PERSO QUI FAIT CONSIDERABLEMENT PEN-
SER A UNE VERSION MASCULINE DE IvY DANS Sout
CALIBUR,

DanTE ¢

possible d'accéder & une petite merveille
de démo jouable de Devil May Cry.
Premiers pas sur un sol de pierre, une ciné-
matique temps réel vous découvre tour &
tour le visage de Dante et la perspective
des paysages. lci, Capcom innove une
nouvelle fois, bien qulil ait choisi de
conserver sa patte qu'est le précaleulé.
Nous en connaissons les propriétés : plus

de détails et de beauté, moins de relief
et de volume. Oui mais voila, Capcom a
également, semble-til, opté pour un sys-

téme de caméra dynamique : la, c'est
indéniable, on y gagne en jouabilite.
Alors : une finesse et une qualité gro-
phiques doublées d'une maniabilité &
toute épreuve ? C'est bien le cas en effet,
puisqu'il ne s'agit pas & proprement dire

MEL EES -
UN SUS"II'EME aQCTIF

COMME DANS TOUT BEAT'EM' ALL QUI SE RESPECTE,
LES' MELEES SONT DES EVENEMENTS BENITS. DES
ENNEMIS, IL Y. EN AURA A LA PELLE ET C'EST CE QUI
FAIT QUE VOUS NE VOUS ENNUIEREZ PAS TOUT AU
LONG DE VOTRE QUETE. CERTAINES SALLES SONT DE
VERITABLES MINES A OPPOSANTS' ET VOUS' NE VOUS
EN DEFEREZ PAS PUISQUE, A MESURE' QUE VOUS
TUEZ, UNE SORTE D'ESPACE TEMPOREL REAPPROVI-
SIONNE LES EFFECTIFS. BREF, SI VOUS' AIMEZ TAPER

DU MECHANT, DANS CE CAS, DEvIL May CRy Est
FAIT/ POUR VOUS.




IIECYIIT

FINESSE DANS LES GRAPHISMES : C'EST DU CAPCOM, PAS DE DOUTE.

Out. C'EST BIEN VOTRE OMBRE QUE VOUS PERCEVEZ
EN BAS A GAUCHE DU CLICHE.

d'un véritable survival-horror, mais
plutdt d'un beat'em all ou quan-
tité de coups et combos, armes
blanches et armes & feu se
prévalent de I'aspect énigme

un peu pauvre. Des adver-
saires en quantité, donc, et
des possibilités multiples d'ex-
terminer le plus artistiquement :
salto, roulade... Lles rares
phases de réflexion résident
davantage ici en une succession
de clés a trouver et de portes &
ouvrir et pour ma part, il me
semble que l'intérét du soft en
a pris un coup. Néanmoins,
nous ne nous en arréterons pas
1a, car Devil May Cry recéle
bien des surprises. Barre de vie
et jauge d'énergie, munitions
illimitées, I'aspect stratégique a

DANS SON ROYAUME DES TENEBRES, CAPCOM JOUE
AVEC LA LUMIERE,

OUTRE UNE TRES BONNE INTERACTIVITE DANS LES
DECORS, VOUS FEREZ EGALEMENT FACE A DES PANS
ENTIERS DE PIECES MOBILES.

complétement été tronqué pour laisser
place a la simplicité. Combattez, cumulez
les Red orbs et déchainez le démon qui
est en vous : le concept se veut actif, c'est
le moins que I'on puisse dire. Pour parler
plus techniquement, on ne saurait en réa-
lité lui reprocher quoi que ce soit. D'une
animation rapide et fluide a des brui-
tages et musiques de fond palpitants, il
n'est aucun défaut qui ne survive. Jeux de
lumiére, univers hostile : tout y est pour
édifier un excellent survivathorror... A la
différence que ce n'en est pas un, ou tout
du moins pas dans son concept définiti-
vement axé combat, comme je vous
I'avouais quelques lignes plus haut. Alors,
un systéme qui n'attisera peutétre pas
tout le monde, certes, mais Devil May Cry,
c'est avant tout une petite merveille de
technologie...

Titia

Des PHASES D'ENIGME RELATIVEMENT PAUVRES...

DEVIL MaY? FIGIHTT

IL EST- UNE JAUGE SITUEE EN DECA! DE VOTRE BARRE DE VIE QUI VOUS INDIQUE L'ENERGIE QUE VOUS, AVEZ
PU'CUMULER EN COMBATTANT UN MAXIMUM D'ENNEMIS. CE N'EST/ QU'UNE FOIS EMPLIE QUE VOUS POURREZ
VOUS| MUER EN DEMON, DELIVRER EN' QUELQUE SORTE LA PART DU DIABLE QUI EST. EN VOUS. A CE!STADE,
VOUS N'AUREZ  PLUS DE'MAL A FAIRE FACE AUX ASSAUTS DE VOS ADVERSAIRES EN NOMBRE : VOUS POURREZ
EN EFFET A VOLONTE VOLER ET LES ELECTRISER UN A UN. BREF, LE PIED...

5]
=

=
i

UN UNIVERS A MICHEMIN ENTRE UN PARADIS DESERT ET UN ENEER DE DESOLATION.




Ici, LE SOLEIL NE PERCE PAS...

RENCONTRE IMPROMPTUE...

WELCOME TrO IHELL STraTrioN

En y repensant, I'Enfer n'était-il pas une pro-
prieté privée du PC ? Ses terres volcanigues,
ses salles de torture, ses créatures endia-
blées, ses édifices de pierre sombres : toutes
ces petites douceurs ne furent-ils pas, a propre-
ment parler, les traits communs de titres comme
Dungeon Keeper 2, Reguiem ou encore, dans une
moindre mesure, de Heroes of Might and Magic ?
Tout cela fut, en effet, mais le monopole Nne semble-
t-il pas dans ce cas se relacher sous 'appellation de
The Lost ? Essuyez bien vos pieds sur le paillasson
welcome du royaume des morts, Cerbere vous
réserve un accueil d'Enfer sur le seuil de la PS2...

CHARMANT EDIFICE : UN PEU HOSTILE...

UNE ACTRICE DE CHARME QUI AVAIT CERTAINEMENT DEIA JOUE DANS RESIDENT EviL...

Le survival-horror a ses adeptes, j'en suis
la prétresse, mais vous trouverez davanta-
ge en The Lost les symptdmes d'un jeu
d'aventure quelque peu décalé, o atmo-
sphére et scénario s'inspirent largement
d'un royaume de ténébres. Votre route
sinueuse se déroulera sur le sol banni des

Enfers, et sur ce tapis de sang, vous n'au-
rez guére que vous pour vous défendre,
du moins durant les premiers temps. Mais
fevenons un peu en arriére pour mieux
comprendre. Votre fille Béatrice est déce-
dée dans un terrible accident de voiture.

Seule, vous étes en plein désarroi,
mais le Mal ne tarde pas & faire
son apparition et vous soumet I'un
de ces contrats & double sens et
entrelignes que chacun de nous
connatt bien. Signature apposée, la
jeune étudiante en médecine que
vous étes (Amanda Wright de votre
nom) offre ainsi une seconde
chance 4 sa fille et s'engage

dans un combat de souffran- .
ce et d'horreur pour sa "sur- ~
vie". Le monde que vous tra-
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versez soudain en ces terres n'est pas
sans &tre peuplé de ces créatures
abjectes perpétuellement assimilées &
I'enfer... En premier lieu, il semblerait que
vous deviez délivier de ses fers votre
guide bienfaiteur : Virgil. C'est & ce prix et
uniquement G ce prix que vous pourrez
accéder au cceur de la quéte et que vos
alter ego entreront en jeu. Comprenez ici
que votre seule personne ne suffira plus &
vous soustraire & tous les pieges. A ce
stade, chacun de vos personnages alter-

UNE JOLIE PETITE ROBE ROSE AU PAYS DU SANG.

UN  PERSONNAGE
PLUTOT MARGINAL.

natifs vous offre ses propres compétences
afin de vous tirer de chaque mauvais pas :
Light se préte aisément aux sorts curatifs
et & la défense, tandis que Corruption s'in-
cline davantage vers I'offensive et Instinct
vers la protection. The Lost, dont est issu
le titre, vous confére quant & lui un certain
pouvoir sur votre passé. A vous de savoir
faire appel a I'un ou a 'autre, & vous éga-
lement de vous efforcer de faire évoluer
les caractéristiques de ces derniers au gré
de l'aventure... D'un point de vue plus

UNE PERSPECTIVE SANS BROUILLARD...

UNE VERITABLE CONCIERGE, CELLE-LA... TOUT COMME Kyo.

{L SEMBLERAIT QU'A L'IMAGE DE SOUL REAVER, VOUS
PUISSIEZ VAMPIRISER L'AME DE VOS ENNEMIS.

technique, si les graphismes et l'animation
n'exhibent, pour I'heure, rien de surpre-
nant, il semblerait néanmoins que The
Lost puisse se targuer d'une jouabilité &
toute épreuve. D'un point de vue plus
générique, voyezy avant tout un projet
ambitieux dans son originalite, mais un
projet que I'on ne peut véritablement qua-
lifier d'explosif pour I'heure en raison de
certains de ses aspects techniques. A sur-
veiller...

Titia

DEUX JAUGES DONT NOUS NE SAVONS HELAS PAS
GRAND-CHOSE POUR LE MOMENT...

Wonoer CELINE §

DES CREATTURES DIF-_
FORMES : FAIT EXPRES ?

QU'ELLES SOIENT MORBIDES ET ETRANGES, C'EST UNE CHOSE, MAIS VOUS AVOUEREZ QU!ELLES NE SONT VAAI-
MENT, PAS BELLES. BIEN SUR, CE NE SONT QUE! LES PHOTOS D:UNE VERSION NON' ABOUTIE, MAIS' QUAND ON
VOIT LES MEMBRES SANS | FORMES ET LES VISAGES TROP AIGUISES DE GES CREATURES, NOUS|SOMMES EN DROIT
DE NOUS' INTERROGER. ALORS, NE PRENONS PAS PEUR : ATTENDONS SIMPLEMENT CE' QUE NOUS RESERVENT
LES) PROCHAINS CLICHES : NOUS POURRIONS  AVOIR DES SURPRISES.
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UNE PHOTO PROMOTIONNELLE QUI A REMPLI SES OBJECTIFS...

et

ira

CarcEls - CaUEresSoft - oo leU -

De par I'histoire des jeux vidéo, il est une légen-
de empreinte de féerie qui s'est épanouie dans
le cceur des joueurs tant que dans les moeurs.
Sguare n'a pas son égal dans sa catégorie et s'il

UN MYTNHE, UNE LEGENDE...

a choisi de boycotter en un sens la Dreamcast,
nous ne lui en tiendrons pas trop rigueur, puisque
son dernier trésor teinte aujourd'hui nos pages
d'un peu d'espoir vis-a-vis de l'avenir énigmatique
vidéo ludique. C'est fait, la béte est en nos murs

il fallait bien un jour s'arréter sur le portrait de ce
monstre de la concurrence. Final Fantasy X se
déshabille une photo par-ci, une info par-la, et

c'est I'extase...

Il n'est que peu de renseignements que
nous ayons péchés et pourtant, nous pour-
fions en parler des heures. D'épisode en
épisode, la saga s'est enracinée dans ['ex-
cellence et chaque fois, ces mémes racines
se font plus grimpantes. Entendez en ce
sens que chaque opus n'a de cesse d'in-
nover tout en gardant sa personnalité.
L'atout majeur des Final Fantasy réside

AAAH, LES VACANCES, UN BIEN LOINTAIN SOUVENIA...

finalement avant tout en un systéme
simple d'univers commun et de héros mul-
tiples. Si vous ne vous attachez donc &
Tidus et Yuna que pour la durée de ce
dixieme volet, croyez bien que leur person-
nalité dégage assez de prestance pour
vous transporter sans retenue dans leur
aventure. Et pour en parler plus précisé-
ment, arétons-nous sur notre nouveau

L'INSPIRATION ME VIENT... : UNE TRES JOLIE PHOTO...
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C'est BOAGOO... poIL AU KYo.

CELINE ET MOI AVONS DECIDE D'UNE NOTE POUR YUNA : 4/10 : TRES PASSABLE...

X2 L OongY EDI1 A

BON OU MECHANT ?



a_____l____“il

f

good guy : Tidus, le charmeur de ces
dames, le seul homme blond sans mous-
tache ni ventre & biére a faire craquer Kyo.
S'il excelle & haut niveau en Blitzball, sport
futuriste quelque peu décalé, Tidus se pré-
destine inconsciemment & des horizons plus
pénibles mais & la fois plus héroiques :

Kyo A DEpE : TU VEUX TESTER MON PETIT LT

DOUILLET ?
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YUNA, ENCORE YUNA...

yreame one

pourquoi ? Parce qu'un héros doit étre
héroique... Comme les beaux gosses ne
trainent jamais seuls (Céline et moi y
veillons) et aussi parce que le RPG est un
jeu d'équipe & son origine, il vous sera
imposé un certain nombre de coéquipiers
que vous apprendrez progressivement &

199 TH DILT FROSAN,
T5:F20<NTE0

UNE DISCUSSION QUE NOUS AURONS DU
MAL A COMPRENDRE, NOUS, PAUVRES
FRANCAIS QUE NOUS SOMMES...

AnaH. C'TE BEAU GOSSE |

connaitre. Parmi eux figure la
belle Yunq, fille d'un mage de
renom et mage elleméme. On ne la
présente plus : un ceil vert, le
second bleu, le visage rond et la sil-
houette svelte (aaah, c'est un coup
de grace !), elle pourrait presque
prétendre & une place au royaume

LEs cHUTES DU NiaGARA versiON FF.

des dieux. En second plan viennent Thief
Ryukku, Aaron, Wakka ou encore la magi-
cienne Lulu. Face a vous, Sin, une force ani-
mée par le Mal et qui use des catas-
trophes naturelles pour tout devaster. Il
existe bien évidemment un autre partici-
pant actif & la quéte : 'univers aux mille et
une merveilles. Tour & tour exotiques, mys-

DES COuULEeEURS EN SailrallLlLEe

JE NE VOUS REPARLERAI PAS ICI DES| QUELQUES RENSEIGNEMENTS DONT JE VOUS FAISAIS ETAT' DANS MON TEXTE PRINCIPAL A PROPOS DES NOUVELLES REGLES D'AFFRONTEMENT. NON, JE TENAIS SIMPLEMENT A FAIRE UN PETIT
CUIN D'CEIL A CETTE NETTE AMELIORATION DONT ONT, FAIT PREUVE LES GRAPHISMES EN'PHASE DE COMBAT POUR CE NOUVEL OPUS. PLUS SPECTACULAIRES, LES INVOCATIONS PRENNENT DESORMAIS UN ROLE PROEMINENT, ET LEUR
PRESENCE! MELE EFFETS DE LUMIERE ET EXPLOSIONS DE COULEURS DANS UN CONCERT DE BRUITAGES ET DE MUSIQUE TAMBOUR BATTANT. EN'BREF ? C'EST SPLENDIDE...




SYNTIHESE : PINCEAU DE SouaxRe

IE'TOUT IMAGINAIRE AUTOUR D'EUX. PAYSAGES, VETE-
ENTIFICATION QUIIL DEVIENT IMPOSSIBLE DE NE PAS SE
L'ART, CIEST SON TRUC, A MOINS QUE CE NE SOIT LA MAGIE...

LE cHOCOBO REDESIGNE POUR FFX...

DEs DECORS FOUILLES DANS LE
DETAIL.

LA TOUCHE DE L'ARTISTE RESIDE EN SA VOLONTE DE REPRODUIRE LA  REALITE A LA PERFECTION DANS LES VISAGES ET LES ETRES. EN GENERAL, TOUT EN APPOSANT UNE FEER
MENTS  ET ARTIFIGES SONT: AUTANT D'ELEMENTS  INDISPENSABLES POUR VOUS DESSOUDER! DE LA TERRE TANDIS QUE! CHAQUE PERSONNAGE OPERE SUR VOUS' UNE SI VIVE ID
LAISSER| TRANSPORTER. DE!L'ANIMATION| DES MOUVEMENTS AUX EXPRESSIONS! LES| PLUS| COMPLEXES, IL N'Y/ A PLUS  DE SECRET POUR SQUARE :

&
CRIOY AN UEQ
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LA NUIT : UN ROMANTISME ABSOLU...

tiques ou antiques, les

paysages sont un attrait

de plus au tableau, d'au-

tant qulils sont désormais

Y tout en 3D et non en précalcu-
B 1¢. L'eau tient ici un rdle prépon-
dérant : elle aurait englouti bien
des terres. C'est d'ailleurs un point

qui me préte a vous dire que des
phases - sousmarines pimente-

font désormais votre progres-

sion et sur ce point, les vidéos
parlent d'ellesmémes : c'est
splendide. Si la progression se

fait grossiérement sur le

méme schéma que celui des
précédents opus, a savoir

des phases d'aventure
entrecoupées de cinéma-

tiques, les combats ont

D

bt s i s anzrisanasa.
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EXOTIQUE : PRESQUE TROP BEAU POUR ETRE VAAL..

pris, quant & eux, une tournure nouvelle :
désormais, les invocations ont, durant les
affrontements, leur place propre en tant
que veéritables personnages jouables. Un
systéme de définition des initiatives a éga-
lement pris part aux régles, mais nous en
apprendrons certainement plus sur ce sujet
au cours de I'E3 prochain. Pour parler plus
techniquement, je vous épargne les décla-
rations d'extases sur la qualité graphique
du titre, pour vous dévoiler un détail plus
piquant : pour la premiére fois depuis les
premiers pas timides de la saga, des voix
digit' se profilent au programme. Un point
qQui pourrait s'avérer intéressant & condition
qu'elles soient appropriées aux divers per-
sonnages... Sur ce, profitez bien de ces der-
nieres photos : elles sont encore toute
fraiches...

Titia
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Les dernieres news a chaud

UNE MODELISATION DES PERSONNAGES QUI DOIT EN IAISSER PLUS D'UN REVEUR.

EEEariErsRe

La X-BO0X aTTAEUE TRES FORT.

DEall

LY EN A UN QUI A DU AVOIR CHAUD AUX FESSES.

L1

C'est assez gonflé de
Microsoft de reprendre une série qui a eté réa-
lisée sur deux autres supports, et ce avec une

réussite éclatante.

IL VA PAS FALLOIR L'EMBETER LA PETITE DAME, ELLE A
PAS L'AIR COMMODE.

La Dreamcast, mais aussi la Play 2, ont
chacune leur formule Dead Or Alive 2,
avec des graphismes et une animation
exemplaire, des décors trés travaillés et
un gameplay superbement congu. Il faut
vraiment que les programmeurs de
Team Ninja soient sirs de leur coup
pour proposer & leur tour un épisode de
la série sur un autre support. Dead Or
Alive 3 va donc voir le jour sur la machi-
ne de Billouze, et au vu des dermieéres
photos, ca va légérement dépoter. Le
jeu devrait tourner en 120 images par
seconde sur X-Box, alors qu'il tournait &
60 images par seconde sur Play 2 et
Dreamcast (ce qui en soi ne change
strictement rien, le taux de rafraichisse-
ment de la pupille ne décelant pas de

la part des gens de

LE SOUCH DU DETAIL, LA BEAUTE DU PAYSAGE, ON EST
VRAIMENT TRES IMPATIENTS D'Y JOUER.

difference  au-dessus  de 45
images/seconde, sauf que l'ceil se
fatigue moins vite avec une fréquence
d'images plus rapide). Il devrait y avoir
au total quatre nouveaux personnages,
avec des caractéristiques différentes et
des méthodes de combat se rappro-
chant d'un Virtua Fighter. On ne sait
pas encore si on retrouvera des décors
déja présents dans les deux précédents
opus, mais une démo tournante devrait
&tre visible au prochain E3 (sans le petit
cube, n'en déplaise a Titia) et nous
en saurons donc un peu plus

& ce moment-la. Reste
4 se délecter de ces
quelques clichés, qui
laisseraient baba d'ad-

ON RESTE SOUFFLE PAR CETTE IMAGE, PAR LE RENDU QUE
PEUT AVOIR L'OCEAN. TECHNIQUEMENT, C'EST UN VERK
TABLE TOUR DE FORCE.

miration le plus
récalcitrant  des
anti-Billouze !
Wait and See...

El Tuco

LE NINJA EST UN PERSONNAGE RECURRENT DANS LA
seRie peS Deap Or ALive,



Dossier confidentiel

&;u} Les rumeurs font parfois de
¥ fausses surprises, mais il sem-
blerait' bien que' l'équipe de
la' Red' Storm, & l'originel du
premier, Rainbow' Six, réalise
actuellement avec' discrétion
un nouveau! titre pour Xbox.
Ghost Recon, c'est son nom,
pourrait bien étre un jeu d'ac-
tion' lui aussi, si l'on en juge
par l'expérience vécue de la
Red Storm. Mais bon, la, je
divague : attendons d'abord
dlen savoir plus...

Une suite
prometteuse

Alorss que nousi avons
P52 ! :
Evergrace premier du nom qui
vient de sortir. en francais sur
Play 2, sa suite est annoncée
depuis quelques: semaines et
s'annonce terrible. Un change-
ment. radical dans les gra-
phismes, uneiréelle impression
de puissance quand on frap-
pe et un héros plus mature.
Retour, de Yuterald' accompa-
gné de Ryana et Fillna. Si
vous, aimez les RPGs et que
vous avez des difficultés a
attendre la sortie de Final X
ou encore' Suikoden 3, peut-
étre. qu'tvergrace 2 est un

bon reméde. A voir...

Sega et Bilou

8.0 La collaboration entre

Microsoft et Segal slannonce

plutot bien pour: l'avenir, puis-
qu'on| nous! fait part de pas
moins de 11 titres' & venir sur.
Xbox. Parmi les plus en vue,
vous retrouverez Jet Grind
Radio. Future, Sega GI,
Gunvalkyrie et  surtout,
aahhhh, Panzer Dragoon, mon
premier, jeu sur Saturn. Ca y
est, je suis aspirée comme une
vieille' salete dans! l'aspirateur
diune Portugaise vers: mes
doux souvenirs' de tirs en rafa-
le a dos dei dragon futuriste...
Je vous laisse : je m'en vais a

mes songes...

Histoire de se mettre en jambe

| avec cette nouvelle formule de

Dreamzone, voici deux photos du
nouveau Zelda prévu sur la
GameCube. Zelda est de retour
avec son redoutable ennemi,
Ganondorf, mais cette fois il n'a
jamais: éte aussi en| forme. Une
modélisation qui laisse pantois,
une animation qui fait réver, il ne
reste plus qu'a patienter.

eNCORE PLUS DE RavYMaN

P52,

La PlayStation 2 aura bientst la chance de posséder un nouveau
Rayman, Rayman M pour étre plus précis. Le M, c'est pour Multi-joueurs.
En effet, ce nouveau titre développé par le studio d'Ubi Soft se trouvant
& Montréal utilise le méme moteur que Rayman 2, mais dans le cadre
d'un jeu se jouant & deux via un écran splitté. Pour linstant, on ne sait
pas si ces deux joueurs s'affronteront dans quelques terribles courses &
la maniére de l'antique Pen Pen Trilcelon ou dans une aventure inédite,
mais I'ensemble parait trés beau. On peut légitimement espérer que cela
soit & nouveau un succés pour ce personnage devenu I'égal d'un Mario
ou d'un Sonic dans le coeur des fans de jeux vidéo.

01:52.344
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UNE B0OMBE CIHEZ TIHQ 2

THQ nous prépareraitil une bombe sur Xbox ? Vous étes sceptiques ? En tout cas, pour 'heure, le développement de
New Legends s'annonce plutét bien. En fait, il est un des gros titres & attendre pour le lancement de la console a la
fin de Fannée. D'un genre nouveau, New Legends vous propose de vous glisser dans le corps de Sun Soo, un guer-
rier combattant pour la libération de sa terre natale. Dans un univers médisval futuriste japonais, il vous faudra sur-

e

vivre aux batailles féodales qui
divisent les contrées et plon-
gent le pays dans le chaos le
plus total. Clest du' pursang
jeu d'aventure / action qu'on
nous. mijote, et l'innovation
devrait étre au rendezvous
avec un savant mélange d'arts
moartiaux et d'armes a poing.

UN LOGO, C'eEST
MIEUX QUE RIEN

Lorsquion a posé: la question &

T3 Copcom de savoir oulils en! étaient

dul développement de Biohasard 0
> restés éva-
ue surle
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St si, C’EST BIEN (£ DONJON QU'IL VA FALLOIR INVESTIR.

1L FAUDRAIT CALMER CET IMPETUEUX PUR-SANG, ET BIENTOT FONCER DANS LE TAS.

g
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el ieRrwooD.

La Ps 2 eNvVAaNHITT
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COMUS - CINEMPUWRNE = 00U QGNEMPUWIRNE = (-

Les aventures de Robin des bois sur

la Play 2 laissent présager une incur- ’\

sion fort sympathigue dans l'univers
du prince des voleurs. Kyo va enfin
pouvoir mettre son collant et son cha-
peau en plume. Quand a Neo Alex, il a
toujours réver de s'appeller Marianne.

L'histoire mise en scéne dans le titre déve-
loppé par Cinemaware est celle que tout
le monde connait. Le roi Richard a éte kid-
nappé et le Prince Jean assume l'intérim
en attendant I'hypothétique retour de
son frére. |l s'est entouré de Seigneurs
fidéles et rendus & sa seule cause, ce der-
nier ayant pris golt au pouvoir et n'es-
pérant nullement le retour du roi. En tant
que Robin des Bois, vous aurez quatre
objectifs & atteindre pour terminer le jeu,
le but principal étant bien entendu de
foutre & la porte ce salopard de Jean.

UNE CARTE ENTIEREMENT EN 3 D QUI VA VOUS PERMETTRE
DE VOUS REPERER ET DE CONSTATER VOTRE PROGRESSION.

Mais avant, il vous faudra sauver
Marianne dans le Donjon du Prince
Jean, réunir la somme nécessaire

pour payer la rancon de Richard et enfin
réunifier 'Angleterre. La carte entierement
3 D qui vous sert de repére est divisée en
19 teritoires. Chaque parcelle est a
gagner et doit étre occupée par vos
troupes. Il vous est possible, une fois la
victoire en poche, de renforcer la défense
de chacun d'entre eux, avec cinq niveaux
de résistance. Pour conquérir les terri-
toires, vos amis et alliés ont chacun des

UN CHATEAU FORT QU'IL VA FALLOIR ASSIEGER DANS LES
REGLES SI VOUS VOULEZ EN PRENDRE LE CONTROLE.

¢

T'AS VU TA TETE, T'AS VU MA LANCE, TU VAS MORFLER |

caractéristiques propres qui vous seront
bien utiles. Le mode de combat pour les
batailles rangées est le méme que pour
Kessen. Vous ne contrélez pas tous les
mouvements de vos unités, mais simple-
ment celui d'un général. Les combats se
déroulent en temps réel et le déclenche-
ment des vidéos se fait avec une fluidité
déconcertante. Mais la stratégie et les
combats & grande échelle ne sont pas les
seules actions possibles dans le jeu,
puisque par l'intermédiaire de minijeux, il
vous sera possible de participer a de nom-

breux challenges : tournois de tir a l'arc,
tournois & cheval, infiltration clandestine
du chéteau, et le siége du Donjon. Autant
de perspectives qui nous laissent envisa-
ger un titre complet et plein de surprises
dans un proche avenir. Il ne reste plus
qu'a souhaiter que les graphismes, I'ani-
mation et les effets soient de la méme
engeance que Kessen, et Robin Hood :
Defender Of The Crow est promis @ un bel
avenir sur la Play 2.

El Tuco



VOUS NE POURREZ PAS PILOTER DE VAISSEAU, NE REVEZ PAS.
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RUN FORRESTT, RUUUNNNN.....
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Dreamzone %

ALLEZY FRANCHEMENT, AU RISQUE DE VOUS FAIRE MORDRE BETEMENT.

Les accroches bidon sont ma marque de
fabrigue. Ne soyez donc pas surpris de la pau-
vreté de mon sous-titre. Interplay se décide a
développer un jeu d'aventure pour le marché

americain.

Enfin une bonne nouvelle qui

devrait

réjouir les fanatiques de survival-horror. Avouons-
le, Extermination était relativement pauvre et Code
Veronica n'etait plus trop dactualité. Alors espé-
rons gque cette ambiance aliénique event horizo-
nesgue ne Nnous décevra pas.

UN HEROS BIEN AMERICANISE, COMME NOUS LES
AIMONS. LS AURAIENT PU OPTER POUR UN STYLE BRU-
CEWILLISSIEN, DOMMAGE.

Cest une certitude, I'année 2001 sera
celle des Survival-Horror. Si Interplay se
reveille, c'est qu'ils connaissent perti-
nemment le potentiel financier du
moindre jeu avec un héros armé jus-
qu'au cou (ndc : Voila voild, si 'on est
dans la merde jusqu'au cou, on serait
plutét armé jusqu'aux dents, mais c'est
a toi de voir...). Les joueurs adorent, les
autres acceptent, mais personne ne les
rejette. Hélas, la Play 2 n'est que peu
convaincante pour le moment. Malgré
I'excellent Onimusha que je ne peux
comparer a un Resident Evil pour son

N A
UN cOUSIN DE LIZARDMAN DE SOULCALIBUR 7
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ambiance, les autres ne sont que pla-
giats décevants. Voici donc des photos
d'une version peu avancée et qui
démontre une nouvelle fois les capaci-
tés de la Play 2 & proposer des tons gri-
sGtres et tristounets (mignon comme
terme). De ce cbté, la Dreamcast n'a
pas a s'inquiéter, elle offre des couleurs
pétantes. Vous prendrez le rdle de Nick
(Sarah ?) Connor, un ancien officier
marines exilé sur un satellite du nom de
Forseti. Heélas, dés son arrivée, il
remarque ce que ce dernier a été pris

LE HEROS €ST A TERRE, LE MONSTRE S'APPRETE A REALISER LE FAMEUX COUP DE LA SAVONNETTE.

d'assaut par des hordes d'aliens laids
et visqueux. Au bout de quelques
secondes, un membre de son équi-
page est décapité. Amusant, ce der-
nier recrache les morceaux sur le &
pauvre Nick. Vous fuyez le plus rapi-
dement possible. Votre mission sera
de retrouver les rares survivants,
dont votre fiancée Samantha, et de
débarrasser votre vaisseau des dif-
férentes créatures. Niveau maniabi-
lité, rien n'a changé. En appuyant
sur haut, vous avancez, bas, vous recu-



STARGATE SENSATION ?

lez et sur gauche ou droite pour chan-
ger de direction. Différentes armes, pos-
sibilités de faire des pas de coté ou de
bouger en canardant les ennemis. Les
programmeurs ont enfin compris que les
héros de Bio Hazard avaient I'air ridicu-
le en restant sur place lors des scénes
d'action. Des militaires incapables de
bouger en tirant, il n'y avait que
Capcom pour nous trouver une idée
pareille... Le jeu se déroule sous forme
de chapitres (sept en tout, un par jour).
On nous promet un minimum de trente
heures, ce qui est extraordinaire pour
ce style de jeu. Croyezmoi, je reste
sceptique. Attention, les ennemis aug-
mentent en expé-

rience.  Si

vous

<E7-
PRIONS POUR QUE LES ANGLES DE CAMERA SOIENT
BIEN CHOISIS.

SOYEZ VIGILANTS, ON NE SAIT JAMAIS CE QUE L'ON
PEUT CROISER AU COIN D'UN COULOIR.

DES GRAPHISMES BIEN SOBRES, A CROIRE QUE LA
PLAY 2 EST SPECIALISEE DANS LES TONS GRISATRES.

LES ARMES NE SERONT PAS D'ACTUALITE. Nous

REMERCIERONS TOUT DE MEME RiDteY Scotr

POUR AVOIR INSPIRE PAS MAL DE PRO-
GRAMMEURS.

constamment au méme

endroit, vous risquez de

renforcer leur défense a

cet endroit précis. lls

pourront méme arracher

les tétes de votre équi-

page pour connaitre

de nouvelles infos sur

vos déplacements ou

~ sur votre vie en géné-

ral. Plus vous avancez

dans le jeu et plus

votre vaisseau prendra

. une forme génétique

"~ jusqua se transformer

" en une immense entité.

%" Cela présage un boss

5’ final de toute beauté.

Allez, je vous laisse et faites
de beaux réves.

Kyo

c haud

news a

DESIGN STrYLE

UNE FEMME' PEU' AGUICHEUSE, DES ETRES ETRANGES ET VISQUEUX, DES ROBOTS MENAGERS, DES
MANTES RELIGIEUSES CROISEES AVEC LENFANT DE SIGOURNEY, WEAVER, UN HEROS BIEN BOURRIN
ET CHAUVE, UNE TAUPE «MECHA-NISEE», BIENVENUE DANS LE 21EME SIECLE. TOUT DE MEME, UNE
GRANDE RESSEMBLANCE AVEC PHASE PARADOX, QUI DEBARQUE BIENTOT SUR CE MEME SUPPORT:




¢

IIMPORTS PLAY? S

GT lll est arrive... sans se presser...

Avant méme que Gt lll ne soit sorti dans les
bacs, les files d'attente grossissaient de&ja
devant les magasins au Japon, des S heures
et demie du matin. Il ne fallut pas plus de
trois jours pour gue Sony écoule plus d'un
million d'exemplaires du jeu le plus attendu
de la Play 2, au méme titre que Metal Gear
Solid ll. Une fois m’'est pas coutume, en depit
de I'emgouement fantastigue pour le titre au
pays du Soleill Levant et la difficulté
effroyable pour s’en procurer en import,
NouUsS avons reussi a em aveoir un exemplaire.
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PERMIS DE GT

ON RETROUVE LES MEMES EPREUVES QUE SUR LES DEUX:
PRECEDENTS' NUMEROS, A SAVOIR & LICENCES DE CATEGO-
AIES DIFFERENTES, 4 LICENCES B T A (1.B ET'L.A), LE PER-
MIS S (SPECIAL) €T LE PERMIS R (RALLYE). LES DEUX PRE-
MIERS SONT. DES FORMALITES ET NE PRESENTENT AUCUNE
DIFFICULTE, D'AUTANT PLUS QUE DES MARQUES AU SOL
VOUS INDIQUENT LA TRAJECTOIRE IDEALE, LES MOMENTS
QU IL FAUT FREINER, RELACHER SIMPLEMENT L'ACCELERA-
TEUR OU RE-ACCELERER. LES peamis |.B. €T LA SONT
D'UNE DIFFICULTE UN PEU PLUS ELEVEE, DANS LA MESURE
OU L'AIDE AU SOL N'EST PLUS DE MISE ET LES CHALLENGES
UN PEU PLUS COMPLIQUES (NOTAMMENT LES DEUX DER-
NIERES EPREUVES DU PEAMIS A  INTERNATIONAL).
CEPENDANT, L'ENSEMBLE EST TOUT A FAIT ABORDASLE. LE
PERMIS S EST DE LOIN LE PLUS DIFFICILE. 8 EPREUVES SONT
AU PROGRAMME, AVEC UN TOUR COMPLET DE CIRCUIT A
BOUCLER EN UN TEMPS RECORD. LES PERMIS SONT L'OC-
CASION| DE DECOUVAIR DE NOUVELLES EPREUVES (SUR UN
REVETEMENT HUMIDE PAR EXEMPLE) ET DE NOUVEAUX CIR-
CUITS, DE PRENDRE LA MESURE DES PROGRES GRAPHIQUES
ET D'ANIMATION EFFECTUES, ET EN TOUT CAS NOUS DON-
NENT UN' AVANT-GOUT, DE CE QUI VOUS, ATTEND.

wrednme ne

On y a |
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Genre

Polyphony Digita|/v36ny

~— s2090
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“lignes, §i ce n'est que G
jeu. Mais que le scintillement, le peu d'in-
novation dans les petits détails (pas de
traces de pneus, pas de sortie de flammes
des échappements, suppression pure et
simple du sifflement des turbos) et le fait
que ce soit une version améliorée du Il sont
assez décevants. En dépit de cela, il est & ce
jour le meilleur jeu de simulation automobi-

nsole. Fin dej { ansmission, on a Qn‘
mog q boucler, desole

L'avis de

Kyo
Wﬂw; Digital s Ae{om a”wque

en Amage de wnthire, Lls ont ople
W&MBDWWE El je vous

une bombe qui MAX»& toute vole
atteniion (W 1 mallion de ventes

an Japor en 3 jours).
9/10

j i
est Un grand

s 1/2

EH OUI, MALHEUREUSEMENT, POUR COMMENCEH LA
YARIS EST UN DES MEILLEURS COMPROMIS.

NTRO®NOUSFAIT’ SALIVER SUR=LA-SUITE-DES EVENEMENTS, ===

Simulation de course qutomobile

on vous en parle

-Dispo : jap

Graphismes

modélisation des

circuits est certainement la plus

grande réussite des programmeurs. Les véhi

cules sont eux aussi bien modélisés, mais les tex

tures ne sont pas extraordinaires. Ensuite, fes cou-

leurs des différents bolides ont perdu en ré;:lisma’,

tirant parfois dangereusement vers le modéle |
réduit. De plus, I'ensemble scintille sévérement.

.. E

Animation

Ona

gagné en impres-

sion de vitesse par rapport

aux deux précédents opus. Cest fluide,

c'est rapide selon les modéles et aucun ralentisse-

ment n'est & déplorer. Il reste un ou deux bug(s)
d'affichage ici ou |, mais rien de bien méchant.

programmeurs ont

souffle le chaud et le froid.

Passant d'un extréme & l'autre en ce qui
concerne le bruit des différents moteurs, an oscille
entre le n'importe quoi et le bien. Et on se deman-
de bien pourquoi le sifflement du turbo dans GI2
a complétement disparu dans ce troisiéme épisode; "

Jouabilite

Impeccable.

Les sensations sont la,

il y en aura pour tout le monde, les

puristes, les amateurs ou les fous furieux. Une

des toutes meilleures maniabilités de jeux de

caisses sur console. Il faut préciser que le mode

Rally est devenu bien plus praticable que sur le pré-
cédent épisode.

Gagner

toutes les courses,

passer tous les permis et le mode

Deux joueurs, vous n'gtes pas prés d'en voir la
fin. Mais avant de pouvoir s'éclater avec des taisses
de réve en mode Gt, il va falloir &tre patient.
Cependant, le jeu en vaut la chandelle. =

En Conclusion

Un test un peu rapide pour se faire une idée bien
précise de l'ensemble, mais on peut d'ores et déja
dire que clest un des meilleurs titres de courses.
automobiles, voire LE meilleur, toutes consoles

confondues.
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Sorti le 21 decembre 2000 au Japon,
le dernier Nippon Ichi Software se ‘1
-
X

demargue des autres RPGs sur Play 2
grace a son style graphigue 32 bits. Ce
n'est donc guere un compliment, bien au
contraire, mais il me fallait bien une
phrase dintroduction. Certains trouve-
ront déplacé de tester un jeu qui date
de plusieurs mois, mais gue voulez-vous,
aucune presse spécialisée ne s’en est
occupee, donc je vous fais part de mes
impressions. J'ai termine celui sur Play
en version us intitulé Rhapsody A
Musical Adventure. Un tres bon BPG
gui n'‘avait de défaut gque sa courte
duree de vie. Voyons s'il vaut la peine
d’étre commande au Japon pour les

fans de jeux de réle. SRS s B EbTeie o S ———
> (. ! ! o
S §%> des habitués de la série, vo quez d’étre d’avoir te ¢ le d a
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w;b ey a o o adia q a Q d a
L o} e bas & d o
IREQT /21 FRUBHELE! J site-d artbook + O D
. 5 sint:mo 5 . i
':’ O DRO a a 3 5 2 7 o
(@) D BO D DONJO = d B -
@] O D A D Q O A (@) a 5 & sid
O O R O O & &
D 0 Q 0oQ
] ons @ J o 5
= i o 5 od
- L‘} 0 a 0 Q ab
b J autre- o
, O 2 . * A o Q o
J’-f._ .,fii*l, A = 4 . R
B AT s/ d - Q
4 L Q"‘ ;/
L AATS b
| (] |
O D 2 i omb o} o ,,..-a;




—q Wreamewne

On y a joué et on vous en parle

| ehii ‘Sof tware -&Geirne S SDipIE

Editeuvr -Dispo :

|ap

Nippon

Développeuvr /

PETAGE DE PLOMBS EN DIRECT

SJ VOUS ADULEZ LES COMBATS DANSILES DIFFERENTS
RPGs, VOUS SEREZ AUX ANGES. J'Al CALCULE,
VOUS EN AUREZ TOUTES LES TROIS SECONDES.
MON EXPLOIT AURA ETE DE MARCHER PENDANT
CINQ SECONDES SANS ME FAIRE INTERROMPRE PAR
DES ENNEMIS DEBILES ET BOUTONNEUX. EN FAIT,
PLUS ON' AUGMENTE EN' EXPERIENCE, PLUS ON COM-
BAT. AU FINAL, ON PASSE TROIS HEURES AU LIEU
DE TAENTE MINUTES DANS UN PETIT DONION.
RESTEZ ZEN...

Hp B2 =0 B4,

WEEDD

4D 322y 0 Bl |

S-NiEI=

POUVEZ JOUER AVEC 16 PERSOS EN MEME

Les BOSS NE SONT GUERE TERRIFIANTS POUR LE
MOMENT.

REJOUEZ DE LA TROMPETTE POUR ACCUMULER LES
POUPEES.

| GRAPHISMES INFANTILES

MAIS LOIN D'ETRE DESAGREABLES (NDC : ENTRE LES BARBAPAPA ET LES BISOUNOURS...). DISONS QUE POUR
APPRECIER LE JEU A SA JUSTE VALEUR, IL VOUS FAUT ETRE UN FAN DE LA SERIE. IL EST CERTAIN QU'IL N'EXPLOITE
ABSOLUMENT PAS LES CAPACITES DE LA CONSOLE ET C'EST FORT DOMMAGE. IL SE VEUT 3D ET POURTANT, ON NE
- PEUT BOUGER LES CAMERAS DANS TOUS LES SENS. BREF, NOMBREUX SERONT LES JOUEURS QUI SE MOQUERONT
OUVERTEMENT DE SES CAPACITES TECHNIQUES, ET IL Y AURA DE QUOI !

Cest
bien trop simpliste
pour de la Play 2 et pas assez
coloré pour de la Play.

Iy
a des jours ov
je me sens incompris.

De
trés bonnes
musiques chantées. Cest le
point fort du jeu.

Jouabilite

Vous
aurez quelques
difficultés & comprendre le
e de combat car il vous faudra
des équipes de 16 combattants,
.au risque de vous faire exploser par le
moindre boss.

L_

Navré,
mais je n'ai pu
encore le terminer. Je sais que le

cinquiéme chapitre sur PlayStation
se boucler en une dizaine d'heurds.
prendrai donc pas de risque.

Durée
de vie

€en Conclusion

Je me répéte une nouvelle fois, mais il
est fait pour les fans des cinq autres
opus. Si vous ne connaissez pas, je ne
saurais que trop vous conseiller de
I'eviter.
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~. Voila liun des rares jeux qui me denne-

. naient envie de racheter une Play 2. Le .
[ tout premier Kessen offrait de jolis - ,
affrontements avec dexcel- - /
’ lentes’ musigues et des Vvoix m"” ” . ®
5 (versiom japonaise) parfaitement ; , / R ’
cek\ choisies. Javais guelques difficultés o apt Vi “ Y N
< iﬁ a obtenir sa suite sortie récems- . 5 & >
ment: car, ayant réalise un é’ a
"Q véritable carton au Japen, iy o~ B _— P
, ’ il était en rupture de stock. F S : & & -
-\ : - - - - o
Me revoila denc avec ce chef- e i o P
W diceuvre entre les mains, gui -~ 7 ¢ ':\
$ou " aurait. merité plus de pages sl Tl :‘ ‘ i X y
TR avait ete teste dams un magazi- ) 4
i\ 4  ne consacre a la console F’Iay 2, ‘ \ 4
%\i Mais veus serez nembreux a ne -
pasl y jouer, donc je préfiere le ' S ﬁ\
laisser sur deux courtes pages. 3 ® -~
En route, soldats... e R - Yy, ‘
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Eid i dieiuin

Genre : Wargames

AMAVANT GUERERE

AVANT CHAQUE BATAILLE, VOUS' SUIVREZ UNI COURT SCENARIO SYMPATHIQUE, MAIS VOUS AUREZ SURTOUT LE LOISIR D'EVOLUER A VOTRE GUISE. A VOUS DE CHOISIR' QUELLE TYPE DIAT-

TAQUE EN SUIVANT; LES' CONSEILS DE VOS| COMPAGNONS.
=3 =2
LN

L'avis de
b,

La wile du derorvmars célebae Kemen edt plu-
161 umve bonme sapaise. D%MF%IWW
plus Amplique W Les combats,

DEUXIEME CHAPITRE.

TAINS CHEFS.

DES CINEMATIQUES
TRAVAILLEES

MEME SI L'ON REMARQUE QUELQUES BUGS, UNE DIF-
FERENCE NETTE AVEC L'INTRO D'ONIMUSHA ET DES
MOUVEMENTS DE LEVRES QUI NE BOUGENT PAS PAR-
FAITEMENT AVEC LES VOIX, ELLES SONT NOMBREUSES
ET JOLIES. RESTEZ CONFORTABLEMENT INSTALLES DANS
VOTRE FAUTEUIL CAR IL Y EN A POUR PLUS DE 110
MINUTES PENDANT TOUT LE JEU.

= e e
LA CAVALERIE EST BIEN PLUS NOMBREUSE DANS CE

VOUS POUVEZ AUSSI CHARGER L'ENNEMI AVEC CER-

VoIl SANS DOUTE L'OPTION LA PLUS PALPITANTE DANS LE TOUT PREMIER KESSEN. GGRANDEMENT AMELIOREE,
VOUS ASSISTEREZ A DES' DUELS PASSIONNANTS ET, EBROUVANTS. MAIS NE PRENEZ PAS TROP' DE RISQUES FAGE A
UN' ENNEMI PUISSANT: CERTAINES RENCONTRES RESSEMBLENT A DES' CHOREGRAPHIES DE FILMS CHINOIS.

=B IS wE 5 Lap

Lors
des caméras rap-
prochées, le nombre de com-

Normal, donc, que le décor ne sy
pas a chaque fois.

Les
soldats courent
plus vite que les chevaux,
on en fero abstraction. Tout

De
superbes  sym-
phonies qui vous plongent
dans un univers de magies et d

re. T

Tout
est  expliqué
durant la premiére bataille.

30

batailles parta-

gées en deux (ennemls' héros).
Et vous choisirez différents chamms

tout au long du jeu. .
@ O
ellement & la Dreamca e
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Et de deux, je rappelle gue Sony a
prevu peur le moment trois RPGs
' ) pour sa propre consele. Le premier
& n'est autre gque Tsugunai
b (berce par |les musiques de
Mitsuda, vous ne trouverez pas
4 d'autres points pesitifs a ce pro-
(= duit sans amel, le second, Boku to
Maoh (dont veici le test !) et nous
terminerons avece le troisieme cha-
pitre des Popolocreois. Trois styles
differents, trois équipes de pro-
grammation différentes mais
pour un resultat peu convain-
T~ cant pour le moment.
Voyons pourquoi Beku to
Maoh ne risgue pas de faire de
Fembre aux différents RPGs de

la Dream.

~ /' Ume bonne mise én houche ——
En laissant tourner I'écran titre, vobg pourrez
~ observer une courte intro du jeu. ! Laissant
“couler la magie d'un conte de Grimm, vous
ne serez guére impressionnés par ses
prouesses graphiques, mais par sa grande
délicatesse et subtilité. Vous démarrez-donc.,
le jeu. Premiére image, I'intérdeur d'une mai-’

= 7 | /-
m— il > 297 k=2 TTHIEUAL.

s — _ ___ TA SF/rSHRE. B3
LES EFFETS DE LUMIERE LORS DE CERTAINES MAGIES OU UTILISATION MALGRE LA BEAUTE DES DIFFERENTS DECORS, BOKU TO

D'ITEMS (COMME C'EST LE CAS SUR CETTE PHOTO) SONT LOIN D'ETRE MAOH EST TRES LOIN DU CHEF-D'CEUVAE.
TRANSCENDANTS.

PROCHE DU CONTE POUR ENFANTS

LE STYLE GRAPHIQUE EST ENCHANTEUR. VOUS DECOUVRIREZ DES ETRES QUE L'ON NE COTOIE QUE DANS
NOS REVES LES PLUS PROFONDS. HELAS, CETTE AMBIANCE EST GACHEE PAR UNE MUSIQUE DES PLUS SOU-
LANTES. IL VOUS ARRIVERA MEME DE COUPER LE SON PLUS D'UNE FOIS. IL EST AUSSI TRISTE DE DECOUVRIR
UN SCENARIO PEU TRAVAILLE, ALORS QU'ILS TENAIENT UNE PETITE PERLE ENTRE LEURS PADS.

son. La Vie rappelle celle utilisée dans
Grandia 27 Des angles fixes, des élémants’
Conr e e e e T 3D bien fournis et des sprites assez grands.
LES COMBATS NE MERITAIENT PAS DE THEMES CAR ILS SONT Vous remarquerez assez rapidement le
THOP ENNUYEDX manque cruel de voix digit' qui aurait pu
ajouter un peu plus de charme. En vous
baladant & I'extérieur, vous pourrez bouger
la caméra dans tous les sens et il n'y a que
quelques loadings lors des entrées dans les
villages ou différentes maisons. Sinon, vous
pourrez marcher librement dans une karte en
3D trés (trop ?) vaste. Les graphi s sont i
splendides et I'vtilisation d'un léger f!ou est_ |
parfaitement maitrisée. Au final, on reste
scotché devant son écran, croyant avoir
acquis une vraie petite bombe.

Cestla que ¢a se gate
A commencer par la musique. Cette derniére
est répétitive, trop extravagante et ennuyeu-
se. Et les quelques mélodies paraissant sym-
pathiques deviennent inaudibles au bout
d'une dizaine de minutes. Que faire ?
Couper le son. Peu de gens accrocheront au
style des différents protagonistes du jeu.
Loin du charisme d'un Vyse pour le héros ou
d'une Erika pour les jeunes filles, vous ne
rentrerez guére dans la peau de I'un d’eux
(sauf peut-&tre Tuco). Mais ce n'est pas ce
qui m'a réellement dérangé. Le scénario
débute bien. Votre pére dépose un myste-
rieux objet que vous ne pouvez ouvrir. Alors
que votre sceur se fait agresser par un fan-
téme, le paterel décide d'invoquer le
démon caché & l'intérieur du vase pour la
sauver. Eh oui, car comme dans Aladdin, ce
dernier peut exaucer un veeu. En échange,
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INSPIRATION
BURTONIENNE

SI| LE STYLE VESTIMENTAIRE ET PHYSIQUE DE
NOS HEROS: PEUT CHOQUER, IL FAIT BEAU-
COUP PENSER AU FILMI D'ANIMATION
L'Eraance NOEL DE MONSIEUR JACK, DE
Tim: BURTON. TOUT PORTE A CROIRE QUE
LES PROGRAMMEURS EN SONT FANS. VOUS
DECOUVRIREZ UN' MONDE LOUFOQUE A LA
LIMITE DU PSYCHEDELIQUE, AVEC DES ETRES
AUX CORPS' DIFFORMES| (NON, VOUS NE VISI-
TEREZ PAS LA REDACTION D'FIM) ET AUX
TETES DE DIFFERENTS ANIMAUX. LEURS YEUX
SONT IMMENSES, RESSEMBLANT A CEUX! QUE
L'ON OBTIENT SUITE A LUINHALATION DE DIF-
FERENTES' SUBSTANCES ILLIGITES. EN' AUCUN
CAS JE NE VOUS ENCOURAGE A ENI PRENDRE,
BIEN' EVIDEMMENT.

S—FD | DORABDCEAERD
ty  WEORY. RUSEOTITURY

2777. PRDOEDY
COROTMIK. BN ,
S ( |- ms. cnzemoTEEL

o ——@ - N2 EE3 Dk
., | e, BLeBIEDTYTUE

IR N\
“vous devrez I'aider & retrouver ses pouvoirs
capturés par les sept diables. Vous &tes parti
pour une longue quéte. Hélas, le scénario
évolue que trop lentement. On se retrouve &
batailler ferme contre des monstres ridicules
qui peuvent débarquer en sumombre, &
aider des villageois stupides qui n'ont plus
d’eau courante et & croiser des étres vivants
plus qu'étranges. Au final, on avance diffici-
lement et l'on se rétgouve avec un RPG
ismaysn qui ne nous feta pas patienter jus-
quau 19 juillet, dotelde sortie de Final
Fontosg X. En gros, vous ne vous achéterez
pas une Play 2 pour ce dernier !

DEVIL& |

VOTRE COMPAGNON, VOTRE OMBRE, VOTRE ANGE GARDIEN, C'EST LE

DEMON. ETRANGE PARTENAIRE ME DIREZ-VOUS, ET POURTANT, DERRIE-

m [ | RE CETTE FORME INQUIETANTE SE CACHE UN PRECIEUX ELEMENT. CAPABLE

D'EXAUCER UN VCEU, D'USER DE MAGIES OU DE VOIR A TRAVERS LES

MURS, VOUS EN AUREZ GRANDEMENT BESOIN TOUT AU LONG DE VOTRE AVEN-

TURE. SI VOUS ETES BLOQUE, APPUYEZ SUR CARRE, IL VOUS RAPPELLERA PARFOIS
'\ VOTRE PROCHAINE DESTINATION.

|

[

Kyo

L'avis de
Tlua o

carler RPQAMmaMMM\ZM
coupp plus 6t on lui pr@tail wh avenin

UL ans ga e mfirg pas & Tout ral-
82%

JLEBE | 1SHE. DEVBLBSRNSE
| 3630, RERER.
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RKROFRT
| P CORCERBBSDULERN

L'utilisation
d'un léger flou est une
excellente idée. Cela offre un ¢
de vision bien plus grand.
phismes du dernier SCEE sont sa
aucun doute le point fort du jeu.

Une
bonne  anima-
tion pour ce style de jeu.

Malgreé
certains thémes qui
débutent bien, en boucle, ils devi
nent catastrophiques. 4

Le
japonais semble
prioritaire car les questions

Elle
semble bonne,
mais vous serez nombreux &
lacher prise bien avant la moi

En Conclusion

Le style RPG n'est pas encore bien en
place sur cette console. Méme si les
monstres débarquent dans le courant
de I'année (Suikoden 3, FFX), rien ne
vaut un bon Sakura Wars 3/ ou encore
un Skies of Arcadia sur. 128 bits.

5,510
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Comment parler de la PlayStation 2
dans Dreamzone sans évoquer ce qui
est sans doute le meilleur jeu de cette
console avec Gran Turismo 3, je veux
bien sGr parler de Winning Eleven 5.
Ce fantastigue jeu de football, qui sera

5 st 2

renomme ISS Pro Evolution pour T ——
'Europe, meritait bien un test a la -y
hauteur de ses nombreuses qualites. ; R - .’o:l

Que les fans de Dreamcast se rassu-
rent, ils ne seront pas oublieés aveec un
petit comparatif de la mort gui tue ! (
Bon, allez, mettez donc votre short '

Nike, vos vieilles baskets et votre tee- -+ wa i o 3 L £ s -
shirt Carrefour, et c’est parti pour b5
une belle petite partie de football...

1is o ;7‘7 - . 5. B 7 LS = ® © = = e, empe
=3RS B B b Ay eut de la bicydlette, dieu du boulet de

i1 of &r‘iﬂ‘am, : anon, préparezvous & 'avénement de
?f””“af‘ I _,WLHMA“_/// dos meilluts jeur de foot toutes consol
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LES IPFLUS EEFEFAUDXX GESTES

QUAND UN JEU DISPOSE D'UN GRAPHISME AUSSI FANTASTIQUE ET D'UNE ANIMATION AUSSI REALISTE, IL SERAIT MALHEUREUX DE NE PAS REUSSIR QUELQUES GESTES SUPERBES, DIGNES DES MEILLEURS TECHNICIENS DU BALLON ROND.
EN VOICI UN PETIT FLORILEGE. SACHEZ QUE VOUS POURREZ MEME ENREGISTRER! LES REPLAYS DE VOS PLUS BEAUX BUTS, HISTOIRE DE PARADER DEVANT VOS AMIS. COMME PAR HASARD, JE N'Al PAS PU CAPTURER LA SUPERBE BICY-

CLETTE QUE J'Al REALISEE EN DEMI-FINALE CONTRE LARGENTINE. LA VIE D'UN JOURNALISTE EST VRAIMENT DURE ET CRUELLE !
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IMPORTS

ET LA CONCURRENCE

INEVITABLEMENT, ON NE POUVAIT PAS CONCLURE CE TEST SANS Y AJOUTER UNE PETITE COMPARAISON A LA SAUCE
«DREAMZONE». AINSI, POUR UAFFRONTER, ON NE POUVAIT QUE SELECTIONNER LES MEILLEURS JEUX DU GENRE :
Vigtua Staiker 2001 €1 ISS PrRO EVOLUTION 2. LE PREMIER DEMEURE VRAIMENT TRES BEAU (BIEN QUE MOINS
QUE WINNING ELEVEN 5) ET RADICALEMENT DIFFERENT SUR LEPLAN-DU-STYLE. VIRTUA STRiKeR 2001 sun,

DREAMCAST EST UN JEU D'ARCADE MINIMALISTE, SON FUN EST INSTANTANE ET LUI PERMET DE Pwnz AU PLUS, GHAND*
NOMBRE. [SS PRO EVOLUTION 2 SUR PSONE EST UNE SIMULATION TRES ABOUTIE QUI REPRESENTE LA QUIN‘l
TESSENCE DU FOOTBALL SUR CONSOLE AVEC UNE PRISE EN MAIN PLUS ACCESSIBLE QUE WINNING ELEVEN 5.!
POURTANT, CE DERNIER N'AURA PAS DE MAL A DEVENIR LA NOUVELLE REFERENCE DU GENRE.

adiaan <

EUX, ILS N'ONT VRAIMENT PAS LA GROSSE TETE !

“-)l 2217
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¢ ment, on ne peut s'empécher de remarquer
'extréme beauté des graphismes. Les
joueurs sont criants de réalisme (pas difficile
de reconnaitre des célébrités comme Zidane
ou Beckam 1), et il faut les voir bouger pou pour

le croire. Cette fois, on peut vraiment porler

de «réalisme télévisuel». |l ne manque

plus que les commentaires savoureusement
décalés deThierry Roland et Jean-Michel
Larqué pour que I'immersion soit compléte.

Jamais un jeu de football n’avait paru aussi -
magnifique. Sachez que vous pourrez modi-

fier quelques conditions de match, et ainsi
profiter d’une journée pluvieuse, d'une nuit
étoilée ou d'un soleil de plomb. Mais on ne
peut se rendre véritablement compte de la
qualité de I'animation qu'en usant et en
abusant du replay. L&, vous verrez Iin-
croyable, des gestes d'une grande précision
réalisés avec un souci du détail remarquable.
Konami est vraiment un seigneur dans ce
domaine. La vitesse de jeu est appréciable
et ne souffre d’aucun ralentissement (au
contraire du précédent ISS de la Play 2 1). Et
pourtant, les effets visuels ne manquent pas,
comme le lensflare ou les ombres des struc-
tures. Dieu, mais que c’est beau !

LA, C'EST UNE CINEMATIQUE, MAIS SACHEZ QUE LA
PLUIE EST GEREE.

ON  RECONNAIT
BARTHEZ, NON ?

BIEN

187CM AGE 24
-

Rlors, aucun défaut 2

Il est clair que si vous possédez une
PlayStation 2, vous ne pouvez pas passer a

__cote de cette merveille. Pourtant, je ne_peux

m empecher de regretter une jouoblhte
moins instinctive que sur PSOne ei une-inef——-
tie porf is bien énervante. Je-sais, j jje chipo-
te, mais aprés avoir disputé plusieurs cen-
taines de matchs sur ISS Pro Evolution, je ne
peux pas m'empécher d'étre exigeant Mois,
soyons patients, il y a de fortes chances que |
ces quelques. défaits soient corrigés pour la

—version européenne, ou dans Winning Eleven |

6.

Neo Alex (qui vient de gagner une nouvelle
Coupe du Monde !)

L'avis de Kyo
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'y 4 LEMODE LEAGUE MASTER

lam!
oS . ?‘n r! '1 AH, QUELLE JOIE DE POUVOIR DEVENIR L'ENTRAINEUR D!UN DES 32 CLUBS LES PLUS PRESTIGIEUX
i SErEnct E- 1e ;i D'EUROPE ! QUE VOUS SOYEZ UN FAN DU BAYERN DE MUNICH OU DU REAL DE MADRID, VOUS TROU-
VEREZ CERTAINEMENT VOTRE BONHEUR! AVEC CE MODE DE JEU. LE MUST CONSISTE BIEN SUR A ACHETER SES
JOUEURS PREFERES POUR FORMER SA PROPRE DREAM TEAM (IMAGINEZ UN TRIO D’ATTAQUANTS COMME

HOME 3= =L AWAY

SPEED o
| TECHANIGUS, s

wiNE - B R = B - B

W wm Y SIS e B EIEEPA S D
BATISTUTA, OWEN ET HENRY EVOLUANT DANS LA MEME EQUIPE !). MAIS POUR PARVENIR A UN TEL RESUL-
ey 5 TAT, IL FAUDRA D'ABORD ENGRANGER UN MAXIMUM DE POINTS EN GAGNANT CHAQUE MATCH AVEC UN
’ .”“ MAXIMUM ! DE' BUTS! D'ECART. VIVE LA COMPETITION !
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Graphismes

N e

cherchez pas plus

loin, nous sommes en face du

plus beau jeu de foot jamais imag
une console. De nombreux détal
phiques hissent I'ensemble de la réalis
a un tel niveau que la concurrence va cer-
tainement devoir se taper un max de nuits |

blanches pour faire aussi bien.

Croyez-

moi, [l'illusion de la

réalité est stupéfiante dans

g Eleven 5. On a presque I'im-
ression que les joueurs sont vivants

t qu'ils vont sortir de I'écran & un
moment ou & un autre pour faire un
petit match sur la moquette de votre

_chambre. Dément !

Son

Cest

I'aspect le moins

abouti de cette simulation. Les
commentaires audio sont énervants a.
hait (normal, ils sont en japonais 4

autres bruitages s'avérent des plu
siques. Seuls les différents chants des sup-
porters apportent un surplus d’ambiance sal-
vateur & ce jeu remarquable.

Jouabilite

Les

novices ont inté-

rét & se montrer patients, car

ici, pas de place & la chance ou & l'ap-

oximation. Vous devrez apprendre vite et bien,

. vous risquez de rapidement balancer votre

2 contre le mur de votre chambre. La legeére

ertie des joueurs (seul héritage visible des ver-

sions N64 de ISS) a tendance & énerver, surtout

lorsqu'on se trouve &tre un fan de ISS Pro Evolution,

mais tout rentre rapidement dans I'ordre aprés une
dizaine de matchs.

9 - Duree |

de \Vvie

oue qQu'a éme
emp e ombre oup et comp
o) e b europée

quip ationa e omb
possib de réglag on a presque
pression de se tro Q Q Q o
du footba

En Conclusion

La PlayStation 2 a désormais son jeu de
foot ultime. Encore plus beau que Virtua
Striker 2001 sur Dreamcast (ce qui constitue
déja un exploit !), Winning Eleven 5 est un
titre incontournable. Vivement la sortie euro-
péenne !

9,510
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ZOE

Editeur : Konami

Les termes "génial" et "frustrant”
n'ont jamais fait bon ménage. C'est
sans doute ce qui fait de ZOE un
jeu & multiples appréciations.
Certains I'adulent, d'autres le mau-
dissent. Mais nous sommes tous
convaincus de son potentiel gra-
phique et de son excellente prise
en main. Alors attendezvous & le

Klonoa 2
Editeur : Sany

Qu'il est bon d'étre un chat aux
oreilles démesurées. Vous pouvez
planer pendant un temps, vous
laissant guider par une courte
brise matinale. Vous laissez agir
vos deux planeurs naturels tout au
long du jeu. Sa durée de vie ? Cinq
a six heures, chose habituelle des
jeux de plateforme en 2D. Le pre-
mier avait été beaucoup critiqué
alors que le second cartonne dans
le monde. Je ne suis point amateur
de ce style de produit, mais il fait
partie des rares que j'apprécie :
Sonic Adventure, Rayman 2 ou
encore Mario World. Tout comme
notre hérisson bleu, il dévalera plu-
sieurs stages, chaussé d'un snow-

EST TEST Test Teds

boucler en moins de cinq heures,

mais & éprouver beaucoup de plai- |

sir du début & la fin. Clest cruel
quand on connait les tarifs actuels

d'un jeu, mais je ne peux hélas le |
détruire car sa programmation est |
exemplaire. A vous de prendre la |

bonne décision !

Kyo

board. Pas mal de bonnes idées
dans ce petit titre sans prétention,

qui apporte une bonne dose de ‘

 Shadow of Mem

fraicheur & cette console parfois

trop sobre.

Kyo

{
f

Editeur : Genki

Que pouvonsnous éprouver & la
vue d'un jeu proposant un seul cir-
cuit vous plongeant dans I'obscuri-
té la plus profonde ? Le néant,
tout comme son intérét global. Les
graphismes ne sont guére impres-
sionnants, la maniabilité n'est nij
arcade, ni simulation, juste & chier
en quelque sorte. Vous partez
defier les plus grands conducteurs

Editeur : Konami

Certains le comparent au Faust des
années 2000, je me contenterai du
bon petit jeu d'aventure sympa-
thique que l'on termine avec le sou-
fire mais que l'on oubliera assez
rapidement. Vous dirigez un
homme sans cesse poursuivi par la
mort et qui devra trouver diffe-
rentes échappatoires. Bourré de
bonnes idées, il n'offre hélas aucy-

ories

am e we 98 5

vy un 0 NN

sur le périphérique japonais. Des
tonnes de voitures & customiser,
des heures de bataille, trente
secondes de fun. Si vous avez
encore la version Dreamcast, chose
que je ne vous souhaite pas, évi-
tezle. La seule différence est que
vous n'aurez pas accés au circuit
entier dés le départ, il vous faudra
passer par plusieurs chapitres.

ne sueur froide et c'est doute ce
qui lui fait défaut. Plusieurs fins,
plusieurs scénarios possibles, mais
je doute que vous soyez nombreux
& vouloir tous les découvrir. Est-ce
une daube ? Loin de la. Vous pren-
drez du plaisir & le boucler et vous
aurez méme de sacrées surprises,
mais il nous laisse sur notre faim.

Kyo

{hat, this? You don't like
__this pentagram kind of thing?



Il faut

bien qu

n vous en parle

Editeur : EA Sports

On retiendra trois grands jeux de bas-
ket depuis la création des consoles :
Tecmo NBA Basketball sur Super Nes,
NBA 2K1 sur Dreamcast et NBA Live 99
sur PlayStation premiére du nom. Et
dans quelques années, nous citerons
NBA Live 2001, mais pas pour les
mémes raisons. Le premier de la série
sur Play 2 est une catastrophe. Que

Editeur : Electronic Arts

Si Quake 3 se distingue des autres
Doom-like par son option réseau, sur
Play 2, il n'a que peu d'intérét.
Normal, vous ne pouvez pas encore
jouer via un modem. Bref, vous restez
coincé dans une aréne de SOm2 avec
d'autres individus gérés par la machi-
ne, et vous blastez le premier qui
bouge. Vous trouverez sans doute du

I'on aborde le sujet des graphismes ou
de l'animation, il n'a guére sa place
sur 128 bits. Si les programmeurs pen-
sent encore nous fournir de telles
catastrophes, autant leur conseiller
d'arréter tout de suite. C'est triste, car
nous pouvions enfin retrouver la star
M. Jordan dans un jeu de basket... Le
pauvre, il doit s'en vouloir & mort en ce
moment méme. La prochaine fois, qu'il
travaille avec ['équipe de Sega
Sports !

Kyo

plaisir & jouer en mode Multijoueurs
avec le multitap. Mais je préfére de
trés loin un jouissif Soldier of Fortune
ou un bon Half-Life.

Kyo

Knockout Kings 200

T

Quertey )

Editeur : EA Sports

Je ne suis point fanatique de boxe. Ce
genre de jeu n'étant pas répandu sur
console, je congois que vous recher-
chiez le titre ultime qui comblera votre
manque. Un premier essai plus que
convaincant avec la sortie de
Victorious Boxers au Japon, une simu-
lation avec tous les héros tirés du
manga que je préfére de trés loin & ce

s & = =

KOK2001. Mais j'avoue avoir pris du
plaisir en maniant les quelques célé-
brités que je connais, et je suis per-
suadé que les professionnels y trouve-
ront leur bonheur. Une bonne anima-
tion, mais des visages encore trop
raides @ mon goUt et un manque de
fun.

Kyo

Martin 3~
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Evergrace

Editeur : From Scftware

Les programmeurs le qualifient de
RPG, et ils sont bien les seuls...
Evergrace est le style de jeu qui fait
l'unanimité dans le mauvais sens du

terme. Suite au bide japonais, nous
avons eu droit aux bides américain et
européen. Et pour une fois, je ne
contredirai personne. La musique est
une catastrophe, le scénario plat

Editeur : Activision

Je ne chipoterai pas durant tout le
test, j'adore Sky Odyssey. La musique
semble tout droit tirée de ['excellent
Xenogears, avec des choeurs pendant
I'explication des missions et des
thémes splendides pendant le jeu. La
maniabilité est instinctive et vous vous
eéclaterez en partant a la recherche des
fragments d'une carte au trésor. Bourré

comme les seins de Kate Moss (ndc :
qui en a encore moins que toi, c'est
dire...), et les combats sont d'une rare
médiocrité. Pourtant, sa suite s'annon-
ce plus que prometteuse. Alors espé-
rons que les éditeurs nous le tradui-
sent, car il serait dommage de ne pas
pouvoir I'essayer.

Kyo

920
PIRATS ACRDBATIOUES

de bonnes idées, il ne peut étre défi-
ni de chefd'ceuvre car I'ensemble gra-
phique laisse souvent & désirer. Les
programmeurs auraient pu faire beau-
coup mieux, et c'est sans doute ce que
jlattends s'ils décident de faire une
suite. Un excellent jeu que je n'atten-
dais absolument pas.

Kyo

4

Editeur : Capcom

Mon avis du mois dernier dans le test de
Tita de la version Dreamcast n'était
guére positif. Je ne compte guére chan-
ger d'avis, méme si cette version Play 2
est une premiére et que les possesseurs
pourront enfin découvrir 'un des meilleurs
épisodes de la série. Entre les deux ver-
sions, aucune différence. Les program-
meurs ne se sont foulés que pour nous

Editeur : Crave Entertainment

Ce jeu de Bushido qui se veut proche
de la bombe signée SquareSoft est
loin de lui arriver & la cheville. Les pre-
miers combats sont pourtant convain-
cants. On découvre I'esquive, les gra-
phismes ternes mais honnétes, et une
jouabilité relativement simple. Mais
voila, au bout d'une heure, on se rend
compte que les possibilités sont

Resident Evil Code Veronica Complete

offrir six minutes de vidéo supplémen-
taires. Chez Capcom, la minute coite trés
cher au consommateur, mais leur rappor-
te beaucoup. Son seul intérét ? Le bour-
fin mais trés intéressant Devil May Cry en
démo (dix minutes). Si vous I'avez terminé
sur Dream, achetezle en occasion & cent
francs. Mais je pense que DMC sera déja
disponible dans sa version compléte,
lui...

Kyo

minimes, que tous les samourais se res-
semblent et que I'amusement laisse
place & un ennui constant. Si vous
vous Yy connaissez en jeu de basket,
imaginez que nous sommes en présen-
ce d'NBA Hoopz alors que I'on aurait
aimé NBA 2K1. Je sais, c'est un
exemple spécial, mais je n'avais que
ca sous la main !
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n vous en parle

All Star Basehall 2002

Editeur : Acclaim

Les jeux de baseball sortent rare-
ment en version européenne, alors
tachons de ne pas le détruire stupi-
dement. Acclaim nous propose la de
bien jolis graphismes et une bonne
dose de réalisme dans le mouvement
des sportifs, méme si on leur remar-

Sidewinder Max

Editeur : Asmik Ace

Il subsiste des jeux qui deviennent
haissables dés les premiéres minutes.
Sidewinder Max en fait partie. Si
Asmik avait eu de l'argent, il aurait pu
sans doute s'offrir une véritable équi-
pe de programmation, au lieu de
payer cinq bourrés au black. Les gra-
phismes sont a vomir, les différents
avions sont aussi rapides que ma

quera une certaine raideur faciale.
Les possibilités tactiques vous offrent
une assez grande liberté dans vos
choix. La maniabilité est sans faille.
Mais étrangement, je lui préfere tout
de méme Gekkikukan Pro Baseball.

Peut-étre est-ce pour son nom origi-
nal. A essayer car vous n'aimerez
peut-étre pas et je suis persuadé que
vous trouverez mieux d'ici quelque
temps.

Kyo

c'est

grand-mére & cloche-pied (ndc :
celle de Juliette je t'aime, si ceux de
ma génération se rappellent...) et le
gameplay n'a d'égal que les diffé-
rentes productions signées Takara (le
Titus japonais si je puis me permettre).
Je vous demanderai donc de sauve-

garder votre portefeuille, au risque
d'attraper froid a la vue du boitier de
ce fléau.

Scandal

Editeur : SCEI

Si vous suivez I'actualité import Play 2,
vous avez sans doute entendu parler
de Blood the Last Vampire, mais peut-
étre pas de Scandal. Pourtant, méme si
ce dernier commence & dater, il a le
mérite de proposer un scénario bien
ficelé avec quelques scénes violentes
que les amateurs d'anime japonais

Editeur : Konami

Je suis sans doute le jeune le moins
fan de ce sport. Ayant déja du mal &
suivre le palet, qui me bride plus les
yeux qu'autre chose, je ne vois pas
pourquoi j'irais acheter un tel produit.
Mais voila, c'est le deuxieme sur Play
2 avec celui d'EA Sports, et certains
joueurs attendent un avis objectif.

apprécieront & leur juste valeur.
Véritable film interactif, vous entrerez
dans la peau d'une jeune journaliste
peu expérimentée, mais qui tombe sur
le scoop de sa vie. Vous devrez faire
face au terrible Haejima qui, pour récu-
pérer la fameuse pellicule compromet-
tante, usera de tous les moyens, méme
des plus vicieux.

Verdict ? C'est une catastrophe inter-
planétaire. Mé&me si les graphismes
tiennent largement la route, la mania-
bilité est honteuse et vous ne pren-
drez aucun plaisir & gagner une ren-
contre. Il aurait pu étre le plus mau-
vais titre du mois, mais c'était sans
compter sur la prestation d'Asmik et
de leur fameux Sidewinder Max.
Achetezle, mais je vous aurai préve-
nus. Si vous avez une Play 2, optez
pour celui d'EA Sports. Si vous avez
du goit, I'NHL 2K de la Dream est le
meilleur sorti a ce jour.

Kyo
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Worms World Party
Alone in The Dark 4
Project Justice

18 Wheeler

Sonic Adventure 2
Gunbird 2

Ducati World

Sonic Shuffle

Skies of Arcadia
Confidential Mission

Soldier of Fortune
Spider-Man

Half Life

Crazy Taxi 2
Outtrigger
Confidential Mission
Gun Valkyrie

El Dorado Gate 4
Princess Maker Collection
Fire Pro Wrestling

Battle Beaster

Resident Evil Code Veronica
Eve Zero

Sakura Taisen 3

lilbleed

Love Hina Smile Again
Sega Gaga

Bounty Hunter Sara

Virgin
Infogrames
Virgin
Sega
Sega
Capcom
Acclaim
Sega
Sega
Sega

Activision
Activision
L

Sega
Sega
Sega
Smilebit

Capcom

GenX

Spike

Studio Wonder Effect
Capcom

Nec Interchannel
Sega / Red Company
Climax Graphics
Sega / Red Company
Sega / Red Company
Capcom

Mai 2001
Juin 2001
Dispo

Mai 2001
juillet 01
Dispo

Dispo

Dispo

27 Avril 2001
Avril 2001

2001

avr01

2001

01-mai

01-juin

2 trimestre 2001
Courant 2001

Dispo
Dispo
Ol-mars
15-mars
22-mars
22-mars
22-mars
7 Avril
29-mars
mai 2001
mai 2001
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DANS LE PROCHAIN NUMERO...

En espérant qu'a défaut d’avoir plus de matiére sur Dreamcast, notre nouvel-

le formule vous ait néanmoins convenu, et gue Vous ne Soyez pas trop
consternés sur I'état cérébral piteux de I'équipe (aucune bhaisse de ce coté-
Ia pour ma partl, je vous donne rendez-vous le mois prochain avec, je I'espé-
re, davantage d’'actualité du coté de lofficiel. Neo Alex s'est réconcilié avec
son fer a repasser (le pépére est trés sociable : il parle a tous les objets,
méme ceux qui ne lui répondent pas), Tuco lustre son crane au cirage inco-
lore (c’est qu'il en a marre gu'on lui dise qu'on voit au travers : désormais, on
se verra dedans) et Kyo s'épile Ie maillot pour se préparer 2 mettre son petit
2 piéces d'été. Le cycle de la vie suit son cours au zoo de Ia rue d’Arsonval et
je prends congé de vous jusqu’'au meis prochain...

LE NUMERO 25 DE DREAMZONE
SERA DANS LES KIOSQUES
A PARTIR DE JUIN 2001

ey

HALF-LIFE

Quoi ? Encore repoussé ? Dans le mille, mais il semblerait que cette fois,
ce soit la bonne : le mois de mai ou rien. Enfin, on espére. Bon, alors
je vous refais le topo : un moteur graphique performant, une version
Dream offinée, une intelligence artificielle évoluée, un intérét décuplée
en comparaison aux autres Doom-like, etc. Et avec tout ¢q, je ne suis pas
plus convaincue que Kyo. Chacun son style, d’accord, mais je suis d’ac-
cord pour aoffirmer que ce sera une bombe, et qui plus est I'un des plus
grands hits de la console.

AI.(INE IN THE
DARK 4

Je pleure quand je pense que dans quelques semaines, il reposera dans
mes petites mimines. Lisolation la plus totale, le silence le plus complet
: seul avec sa peur, on fait moins le fier. L'ambiance, je I'ai toujours dit,
c'est ce qui fait le survival, alors quand on voit déja les captures, on se
dit qu'il y a quand méme de grandes chances pour que le titre remplis-
se son objectif premier. Et dire que tout ca, c'est le produit d'une équi-
pe franqaise : croyez-moi, nous pouvons étre fiers...
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- Vous! livrerez les combats' les! plus  ardus avec le Delphinus. Par consequent,

gardez tous les items galons que vous obtiendrez jusquia pouvoir les attribuer
Q ce vaisseau.

- Vous pouvez choisir lesi réponses que vous formulerezi dans le'jeu. Toutefois,
si vous souhaitez atteindre le plus haut niveau de distinction avec Vuse, liviez
celles présentes dans la soluce.

- Veillez, lorsque vous remettrez a Cupil de la noutriture, @ en verifier la bonne

orthographe. Seuls les chams! sont bénefiques. Les choms ne doivent pas' lui

plus de regrels,

étre

donnés.

- Plus tot vous declarerez vos découvertes, plus consequente sera la rétribution.
- Les zones de haute et de basse altitude excluent les combats aléatoires.

- L'affolement de! la boussole signifie la proximite d'une découverte.

- Pensez en casi de manque de magie ou' dlitems curatifs & profiter. des com-
bats' aisés pour' remonter votre niveau de vie avec des invocations régénéra-
trices, type bienfait lunaire (Fina).

- kaire évoluer votre ile vous donnera acceés a des services et items exclusifs.

UNE SRUTALE ENTREE EN MaTIERE,

Dans les hautes strates d'Arcadia glisse un vaisseau. Aux commandes de
celuici se trouve une élégante jeune fille (01). Sans le savoir, elle est pour-
suivie par la flotte impériale, qui ne tarde pas a le lui faire remarquer en
donnant I'assaut. Mais le premier surpris ne sera pas le dernier | L'armada
doit elle aussi essuyer les tirs d'un troisiéme protagoniste, qui n'est autre
qu'un navire de pirates (02) ! Ces derniers vont bien entendu adopter la
bonne vieille technique dite de I'abordage. Aika ainsi que Vyse, membres
des voleurs bleus, vont par votre intermédiaire livrer leur premiére bataille
(03). Etant submergés par le nombre sans cesse croissant d'opposants, ils
apprécieront I'intervention salvatrice du capitaine Dyne, le pére de Vyse.
Aprés le combat, pensez a récupérer dans la salle suivante le cristal & ['inté-
rieur du coffre (04). Suite @ la scéne et au nouveau combat, récupérez deux
cristaux supplémentaires dans les coffres proches de la rambarde & I'angle
de la piéce. Dés le début du jeu, attribuez la magie verte & Aika ainsi qu'a
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Vyse pour apprendre sacri. Cela vous permettra de vous soigner gratuite-
ment. Lorsque vous aurez appris sacri avec les deux, je vous conseille de lais-
ser la magie verte & Aika, le temps d'apprendre au moins sacres mais d'at-
tribuer la magie rouge a Vyse afin de rapidement étre & méme de lancer
increm, sort tres utile voire capital lors des combats. De nouveau vous ren-
contrerez Alfonso. Empruntez les escaliers afin de récupérer I'argent présent
dans le coffre (05). Suivez I'itinéraire qu'il viendra de prendre en passant par
la porte (06). Vous aurez alors pour la premiére fois du jeu la possibilité de
sauvegarder, et récupérerez également deux gouttes magiques. Quittez la
piéce, utilisez I'échelle (07) pour affronter le premier boss, Antonio (08).
Gérez bien votre niveau de vie, vous devriez cependant le vaincre sans trop
de problémes. Vous remporterez, & I'issue du combat, une baie de lune, item
nécessaire & l'apprentissage des différentes super attaques.

bus avez recu Cristal Saeni x™17 !




Qu allez-vous faire 7»
“Defendre Fina

La jeune fille que vous

venez de sauver vous réve-

le son prénom, Fina.
Répondezlui "c'est un joli nom".
Montez parler au pére de Dyne
puis au barreur Briggs (01). Suite a
une courte séance d'initiation au
pilotage, vous hériterez des com-
mandes de ['Albatros. Prenez la
direction de l'ille des pirates (02).
Cap donc au sud-est. En chemin,
vous découvrirez (surveillez I'activi-
té de votre boussole) la tombe du
pirate située sur une petite ile

(03).

“Rester tranquillement assis”

Skies of Arcadia

RETOUR auU QG

L'Albatros débarque sur I'lle des pirates, qui est également le village
d'Aika et de Vyse. Dans les docks inférieurs, allez voir le pére de Vyse.
Quand vous aurez le choix, restez tranquillement assis (01). Déclenchez
ensuite le mécanisme secret de la bibliotheque (02) afin de récupérer
I'argent situé plus bas dans un coffre. Faites quelques achats. Montez
désormais rejoindre la partie & I'air libre du village (03). Aika vous lais-




“SOLUGE

se en plan, si vous &tes de nature curieuse, vous pourrez observer ce
qu'elle fait en regardant derriére le foulard proche du linge étendu (04).
Passez au centre d'entrainement puis rentrez dans la demeure de Vyse,
qui se trouve prés du point de sauvegarde. Suite & la scéne, grimpez a
la grande échelle (05) pour profiter d'une charmante cut. Le lendemain,
retournez au village souterrain parler & Dyne, qui vous remettra sa pier-
re de lune violette.

UNE HISTTOIRE D’'EaAaU

Sauvegardez et embarquez ensuite sur I'Albatros pour rejoindre I'fle du
temple qui se trouve un peu plus au nord (01). Une fois sur I'fle, emprun-
tez le pont au bout duquel se trouve I'entrée du temple. Montez sur le
c6té jusqu'a atteindre une porte rouge (02). Ouvrezla, puis activez la
gemme en mouvement. Un coffre se trouve un peu plus loin sur le cate.
Entrez & nouveau dans le temple, redescendez, prenez la porte rouge
puis avancez jusqu'a atteindre une échelle. Prenezla (03). Progressez et
libérez en ouvrant la porte rouge le torrent d'eau. Entrez et allumez les
torches en les longeant (04). Prenez la porte & la droite de la porte d'en-
trée (lorsque vous la regardez
depuis l'intérieur du temple) pour
aller trouver un coffre. Prenez la
porte en hauteur afin de ressortir,
prenez a droite, empruntez 'échel-
le puis ouvrez la nouvelle porte.
Allumez les deux torches restantes.
Prenez le coffre, sortez par l'autre
porte, descendez I'échelle puis
prenez a droite. Sauvegardez,
ouvrez la porte retenant I'eau

01
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(05). Entrez combattre le boss. Son
attaque explosif (06) est la plus
lourde, le danger vient surtout
cependant de ses contres. Afin de
les éviter, préférez attaquer a I'ai-
de de vos super attaques (07).

LILE DU

Dirigez-vous au nord en longeant la
barriere de rochers (01). Battez en
retraite face a la baleine. Vous vous
retrouvez sur le pont d'un vaisseau.
Descendez et effectuez les taches
requises par Drachma (02). Vous
voila & la barre du vaisseau le Little
Jack. Drachma rejoignant votre équi-
pe, vous recevez la pierre de lune
bleue. Prenez la direction de l'ille
des marins' (03), cap au nord-est.
Vous devrez, sur la route, traverser
une caverne (04). Allez chez la mar-

Vous obtiendrez de nouveau une
baie de lune, mais également une
pierre de lune. En retournant sur
I'lle des pirates, vous constatez
qu'elle vient d'essuyer une violen-
te offensive (08). Activez la pierre

mTEMPLE

chande puis chez I'armateur, et par-
lez avec lui du canon harpon. Allez
ensuite chez le marchand d'armes et
parlez & Pinta (05). Montez les esca-
liers de la vigie (tour) afin de récu-
pérer un message situé dans une
bouteille attachée & un ballon
rouge. Rejoignez désormais Drachma
a l'auberge. Choisissez "tourner
autour du pot". Allez en face a la
confrérie, parlez au réceptionniste
puis au marchand de Nasrad (06).

Répondezlui "nous acceptons votre

inta»
Si tu utilises lesimémes commandes de la “Que

Pinta”. je reviendrai te voir pour te donner
tous les objets trouvés au cours de mes
aventures.

tombale proche de la maison de
Vyse (09) afin d'obtenir un peu
plus loin une baie de lune. Ouvrez
la petite barriére de bois a droite
d'une autre maison pour trouver
au fond du jardin un autre coffre

offre". Il est

temps d'embarquer, cap a lest.
Vous allez devoir, sur la route, vous
battre contre Baltor. Surveillez votre
jauge de vie (07) jusqu'a pouvoir
passer derriére lui, la victoire devrait
s'ensuivre. Prenez ensuite la direc-
tion du nord-est pour escorter le
marchand jusqu'é Nasrad. Il vous
remet, pour vous remercier de votre
protection, son passeport valuan.

01

Descendez au village souterrain
(10) pour apprendre des choses
quant & [l'attaque du village.
N'oubliez pas de surveiller votre
quantité d'items et d'en acheter
en cas de carences. Rejoignez &
nouveau l'extérieur du village, par-
lez & la mére de Vyse, répondez
"essayer de tous les sauver". Suite
& une nouvelle scéne, montez
rejoindre ['Albatros (11). Avant de
partir, dites & Lindsi que vous
reviendrez "ok promis".




Prenez désormais la direction de
l'ouest, empruntez le corridor sur
la droite jusqu'a atteindre la cité
de Valua (01). Suite a la scéne,
choisissez d'atterrir dans les bas
quartiers situés sur la droite.
Trouvez Marco (02), descendez

I'ascenseur, passez la nuit & I'hé-
tel. Répondez & Drachma

"faufi-
lons-nous dans le coliseum".
Poursuivez Marco le long des toits.
Retournez ensuite & la bouche
d'égout. Sur la route, récupérez
la baie de lune derriére les ton-
neaux empilés (03). Entrez dans
les égouts. Avancez et quand vous
aurez le choix, allez & gauche
(04). Ouvrez les deux coffres,
rebroussez chemin, prenez a

gauche et encore & gauche, puis

el coﬂte cher de veler Valua /
Dyne et sa bande lamentabie vont paver
e leurs tetes !

sauvegardez. Vous affrontez un
premier boss, lancez des ruées
mortelles avec Drachma et prenez
régulierement des

‘ cristaux sacri. Une

V1 fois le combat

*' terminé, retour-

nez sauvegarder

puis revenez dans

la piéce du combat

prendre |'échelle.

Un nouveau com-

bat  s'engage,

tuez un magicien

\ puis l'autre, et

ensuite le boss

(05 ).

Rechargez souvent et lancez a
chaque tour le bouclier delta avec
Aika. Si vous avez Increm, lancez-le
sur Drachma, et dans tous les cas
lancez ruée mortelle & chaque fois
que vous le pourrez. Parlez a
Marco, puis & Dyne, et choisissez
"nous devons sauver Fina". Ouvrez
les coffres, puis sortez en direction
du sud. Montez I'échelle puis les
escaliers, en haut desquels vous
apercevrez Fina (06). Courez sans
vous arréter vers |'avant du train.
Une fois arrivés, vous devrez
affronter les gardes (07) en vous
protégeant gréce au bouclier
Delta. Lancez increm sur Vyse puis,
lorsque votre jauge de PM vous le
permet, furie du sabre. Répondez
"jamais" & Galcian. Drachma aux

commandes du Little Jack vous
vient en aide, et débute un com-
bat. Ne faites que des focus lors
du premier tour puis, au second,
utilisez le canon harpon (08). Le
Little Jack parvient & s'échapper
d'extréme justesse.
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LA TRAaVERSEE DU DESERTT

Fina va vous parler d'elle et des six civilisations d'Arcadia. Demandez-lui, ensuite,
de rester avec vous. Vous voila au village, profitezen pour sauvegarder votre pro-
gression. Rendezvous dans la partie souterraine du village, Cupil va repérer de
la nourriture, les chams. Faites des achats puis parlez aux parents de Vyse (01),
avant d'embarquer et de quitter & nouveau le village. Direction Nasr. Sur la route,
parlez & Domingo (02) sur I'lle des marchands ; vous pourrez également amélio-

d ' g A
ter votre navire chez I'armateur. Repartez en direction du sud-est, traversez la bar- i 'Wﬂynr :

P . . . 3 5 EOFIHHJOD ¢
riere de pierres (03). Découvrez puis posezvous a Marambaq, village perdu au g Hé,_cdest tojl dontitout {e monde parile 2

" . ., Vyse. c estibienica ? On raconte qle tul t'es
milieu du désert. Montez les marches, entrez, vous trouverez de la nourriture pour = evade dexfa“Grande Forteresse, !SEeliciitatior

Cupil ainsi qu'un coffre dans la premiére maison & droite (04). Montez & dos de
Dhabu pour atteindre I'autre partie du village (05). Parlez sans trop vous laisser
charmer & la danseuse. Répondezlui "cest une trés bonne idée". Dites a Aika
que vous arrétez de fixer la danseuse afin d'éviter une scéne (06). En pénétrant
& nouveau dans la premiére partie du village, descendez de monture sur la ter-
rasse & gauche de l'entrée. Vous trouverez un coffre dans la maison (07). Allez
ensuite vous reposer. Le lendemain, retournez au port. Répondez & la danseuse
"cest d'accord”. Partez vers I'est. Sur la route, vous découvrirez probablement, sur
une petite ile, le lac errant (08). Continuez votre trajet, toujours en direction de
l'est, pour atteindre le temple de Pyrynn (09).

Pénétrez dans le temple, avancez, montez  coffres de ce type. Reprenez réguliérement

sur le rouleau de droite (01), puis avec  de la vie. Lorsqu'une statue tremble, c'est
I'autre rouleau revenez en ariére pour sor-  qu'elle va lancer une attaque globale
tir par l'ouverture sur votre droite. Ouvrez  assez  puissante. Préférez les super
le coffre, vous serez opposé @ trois statues,  attaques. Revenez dans la piece précé-
et ce sera la méme chose pour tous les  dente et sortez par l'autre issue. Continuez.




HOUOLUGE

Dans le tunnel avec les rochers roulants
(02), prenez la premiére & droite et conti-
nuez jusqu'au coffre. Revenez ensuite dans
le couloir et poursuivez votre route. Dans la
nouvelle piéce a rouleaux (03), activez les
rouleaux latéraux puis chevauchez le der-
nier. Une porte s'ouvre, prenezla. Allez de
salle en salle. Dans la premiére, il y a'un
coffre. Prenez ensuite & droite (nouveau
coffre), en haut, de nouveau en haut
(coffre), puis revenez dans la piéce préce-
dente et prenez l'issue de gauche (04).
Allez tout droit jusqu'a une nouvelle piéce
tactique. Commencez par chevaucher les
deux rouleaux rouges puis les deux verts
(05). Prenez la porte sous celle par laquel-
le vous étes entré, la piéce s'étant abais-
sée d'un étage, et avancez. Dans ce nou-
veau couloir avec des grosses pierres, pre-
nez la premiére & gauche pour récupérer

Vysed
Oh 12 la

de la nourriture pour Cupil. Prenez ensuite
en face et montez jusqu'au coffre.
Redescendez, continvez & descendre le
couloir, progressez, passez la porte.
Avancez dans la salle remplie de lave (06)
sans oublier le coffre. Lancez bienfait lunai-
re avec fina en cas de difficulté. Prenez la
porte au fond, activez l'interrupteur (07)
puis prenez & droite. Continuez jusqu'au
coffre au fond. Votre adversaire sera un
peu plus coriace que les tétes tremblantes.
Revenez ensuite. Dans la deriére piece
tactique (08), activez le premier rouleau
bleu, puis le bleu contre I'escalier, le bleu
de droite, le bleu en face du rouge et
enfin le rouge. Revenez libérer I'eau au
début de la salle (09), traversez, préparez-
vous avant le combat, sauvegardez.
Mettez vos armes en glace, faites des
focus jusqu'a pouvoir lancer bienfait lunai-

On dirait que le bouton ouvre les

canalisations d eau dans cet endroit.

Au bas des marches, vous rencon-
trerez de nouveau Bellena, qui
s'avére étre une traitresse, ami-

ral de l'armada Impériale plus
connue sous le nom de
Belleza. Elle invoque
Recumen, le Gigas rouge
(01). Drachma vous vient
de nouveau en aide et
s'appréte a livrer un nou-
veau combat. Reprenez

de la vie 'au minimum,

une fois par tour. Faites |/
des focus jusqu'a pou-

voir vous servir du canon
harpon en ne tirant que sur
la téte du gigas. Vous
devrez finalement abandon-
ner le combat. Choisissez
"attaquer le navire de
Belleza". Rechargez votre

vie réguliérement et de nouveau
faites des focus jusqu'a lancer le

/(/,ﬂ;*

canon harpon. Optez toujours
pour la seconde solution jus-
qu'a, une fois de plus, vous
servir du canon harpon (02).
Vous emporterez, a l'issue
du combat, des éléments
pour le Vaisseau.

01

re puis lancez la furie de Vyse. Attaquez
avec les autres en vous servant au maxi-
mum des magies de glace (10). Une fois le
monstre terrassé, vous pourrez emprunter
son dos comme moyen de traverser la lave.
Passez la porte pour récupérer un nouveau
cristal de Tune (11), de couleur rouge cette
fois<i. Quittez cette salle par la nouvelle
issue puis sauvegardez votre aventure.

non Harpon
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Partez vers le
sud-ouest
depuis Nasr, en
direction du conti-
nent d'lxa Taka qui se
trouve au-dela de I'océan
sud. Il est préférable, avant
de tenter la traversée de ['océan sud, de remettre
ses équipements & jour en faisant une escale sur I'fle des
marchands, ainsi que d'y déclarer vos découvertes dont la valeur
décroit avec le temps. Retournez au navire et prenez la direction du sud-
ouest. Passez les tornades géantes (01) et suite aux combats, pensez a
directement aller vers I'avant pour ne pas perdre de terrain. Sur la route,
vous découvrirez les rochers becs (02) qui se trouvent sur le plus gros roc,
puis Ixa Taka. Vous arrivez au village d'Horteka (03). Montez le long du
poteau puis traversez le vide & I'aide des plates-formes(04) pour récupérer
une baie de lune. Cherchez les autres coffres. En bas du village, traversez
un tunnel pour joindre la maison de I'ancien. Entrez-y, dites au vieil auber-
giste que vous acceptez de dormir, puis parlez & I'ancien (05). Revenez par
le tunnel puis par les plates-formes roulantes. Montez voir Hans (06) puis

1)
pooh / Vous'avez reussi a trayerser |°Ocean
d ? Impressionnant !

e @ appelle Hans) Enchante.

Vaisseau Amiral Valuan P
5o Amiral. De Loco 7

. Le Caméléon’

UN NOUVEaU CONTINENTT

Vous avez trouvé les ¥ Rocher Bec¥ !

récupérez le coffre a l'arriere du
bateau. Quittez ensuite le village
en direction du nord. En arrivant
vers l'fle du chef, vous devrez
affronter I'amiral De Loco (07).
Reprenez de la vie et lancez des
focus en attendant de pouvoir utili-
ser le canon harpon, prenez garde
& son attaque lance-flammes. Allez
ensuite voir le roi dans sa maison
(08). Répondez-lui "allons dans les
mines Pierre de lune". Partez au
sud ; vous pourrez, sur la route,
trouver un navire de marché noir
qui vous vendra équipements et
kits. Poursuivez au sud (09) pour
atteindre la montagne sacrée.




Entrez par I'issue se trouvant & la droi-
te du grillage (01), avancez et montez
sur la gauche en ne passant, comme ce
devra étre le cas dans ['intégralité du
niveau, que sur les croix (02). Dans la
salle a triple passerelle, empruntez
celle de gauche (03). Continuez, ouvrez
les cellules pour récupérer les coffres.
Dans la salle suivante, prenez & droite
(04), vous tomberez. Passez au milieu
pour tomber & nouveau. Entrez dans la
premiére cellule, vous rencontrerez un
prisonnier se dénommant Centime. Il
n'est autre que le capitaine et ami de
Hans. Il va réparer les ascenseurs,
montez dedans (05). Avancez tout
droit, ouvrez les cellules, continuez et
récupérez le coffre. Revenez sur vos
pas, prenez a gauche et montez la
passerelle. Poursuivez I'ascension jus-
qu'a prendre un nouvel ascenseur
(06), traversez le pont pour arriver
devant des cellules gardées. Un com-
bat a lieu (07). Dans une cellule, vous
trouverez Isapa, dans les autres des
trésors. Avancez, passez la porte, puis
empruntez |'ascenseur (08). Attribuez &
Fina la limite Glyphe lunaire, si ce
n'est pas déja fait. Entrez combattre le
boss (09). A chaque tour, ‘lancez
glyphe lunaire. Attaquez également
avec des ruées mortelles. Sortez,

Centime vous attend. Vous

étes de nouveau au début

du temple, n'en sortez pas

pour linstant, retournez

dans la premiére salle &

trois passerelles et descen-

dez sur la gauche de celles<i (10).
Prenez I'ascenseur, récupérez la baie
de lune puis ressortez du temple en
revenant sur vos pas.

D
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LE TMTEMPLE DE SRUME

Vous devez retourner voir le roi. Il vous parlera énigmatiquement du
secret de la cité perdue. Repartez, I'homme doré (01) est tout
proche et I'oiseau dessiné (02) n'est pas beaucoup plus éloi-
gné. Cap au nord-ouest pour trouver I'entrée de Rixis (03).

Avancez, placez la gemme de l'oiseau sur la statue de droite
et celle de I'homme doré sur la statue de gauche. La téte tour-
ne pour laisser place & une vaste entrée. Montez les grands
escaliers puis les marches @ gauche du cratére. Prenez les

escaliers appuyés contre le mur (04) puis la plate-forme,
descendez ensuite les escaliers (05) ; non loin se trouve

un trésor, remontez et prenez les autres escaliers. Longez
le cratére pour trouver dans un coffre le coupe-pierre,
arme de qualité destinée a Vyse. Remontez les escaliers,
aprés le couloir (06) et suivez le fantdme en montant &
droite. Allez de plate-forme en plate-forme (07) en pre-

nant les coffres au passage. Si vous remarquez qu'un
combat risque de durer, profitezen pour lancer
Glyphe lunaire, et ainsi économiser magies et
items. Une fois en haut, prenez la plate-forme de

droite pour vous rendre a la sortie suivante dans

la gueule en pierre (08). L'homme s'enfuit lorsque vous I'appro-
chez, prenez a droite puis & gauche dés que le passage sera
marqué sur votre plan (09). Recommencez plusieurs fois s'il
reste bloqué. Continuez tout droit, suivez le fantdme en prenant
la plate-forme restante (10). Grimpez au sommet de la pyrami-
de & degrés. Lancer glyphe lunaire sur le boss & tous les tours
est synonyme de victoire assurée (11). Alors que vous pensez
en avoir fini et récupéré un cristal de lune supplémentaire, le
roi D'lxa Taka I'vtilise pour réveiller Grendel (12).

01 02



LE SECOND GIGas

L'amiral Alfonso a également des ambitions quant & ce Gigas. Redescendez du
temple. Un combat majeur est sur le point de se déclencher. Vous devez d'abord
combattre De Loco. Rechargez souvent, faites des focus, et lancezlui des torpilles
jusqu'a pouvoir vous servir du super canon (01). Désormais, le Gigas se dresse
devant vous ! Lorsque vous en aurez la possibilité, choisissez d'attaquer sa téte.
Dés qu'il la prendra entre ses mains (02), utilisez le super canon aofin de le pro-
jeter a terre (03). Vous retournez auprés du roi, la pierre verte vous est enfin remi-

se. Partez en direction du nord.

017

non Harpon ) &

TrEL ROSBINSON

Cap au nord-est pour traverser le
passage désormais libre des filets
de I'Armada. Vous étes opposé a
Gordo, lancez le glyphe lunaire et
le bouclier delta & tous les tours.
Passez dans la vallée (01) pour
rejoindre la bouche des Tartas
(02). Des soldats vous attaquent.
Vous pouvez facilement les vaincre
en vous servant des deux boucliers
(delta et créne) & chaque tour.
Répondez a Drachma "nous com-
prenons...". Retournez sur le pont
du navire pour lui parler de nou-
veau. Volez dans le canyon en
direction du nord-est pour rencon-
trer Rackhnam (03). Vous engage-
rez  ce moment un combat aérien
contre I'armada. Lancez des focus

et rechargez votre jauge de vie,
puis dés que vous en aurez la pos-
sibilité, choisissez d'attaquer pres
du vaisseau pour vous servir du
super canon. Votre vaisseau est
endommagé, descendez prendre
les canots de sauvetage. Vyse
échoue sur une petite plage déser-
te. Retrouvez d'abord un squelette
(04) ofin de gagner une partie de
carte au trésor. Entrez ensuite
dans la caverne pour y récupérer
des coffres, ressortez et allez en
haut du lac. Reposez-vous ensuite
dans la grotte prés de la tombe
de Gonzalez. Aprés avoir rencontré
Clara et joint Nasrad, allez, avec
Fina et Aika, vous reposer a I'au-
berge de la ville (05). De retour
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avec Vyse, vous devrez, chaque
jour, effectuer une tache définie
(15 ennemis, 5 batons de bois
(06), 5 pierres de lune). Vous ren-
contrerez ensuite Gilder qui vous
emménera & Nasrad ; reposezvous
également & l'auberge avec Vyse.
Avec Fina et Aika, allez a la taver-
ne récupérer votre salaire, puis
retournez rembourser vos dettes &
I'auberge ol en aidant un vieil
homme vous obtiendrez I'autre
partie de la carte au trésor (07).
Avec Vyse, allez au palais dire au
roi (08) que "vous détenez des
informations importantes". De nou-
veau avec Aika, allez chez le mar-
chand d'armes et parlez au client
barbu qui vous remettra un abirik
cham. Attendez que Cupil vienne

Partez pour l'lle Daccat, en direc-
tion du nord, avec Aika puis avec
Vyse (01). Vous trouverez avec
Aika un cham devant I'entrée.
Aika : avancez, faites action sur le
symbole lumineux.

Vyse : prenez le chemin de gauche
pour ouvrir (02)la porte d'Aika,
puis allez activer le symbole lumi-
neux. ;

Aika : faites de méme puis servez-
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de monter d'un niveau pour le lui
donner car il fait automatiquement
monter Cupil d'un niveau.

HAHAHA

g n‘di pas grandichose’a vous| donner, pour vou
prercier, mais prenez ca s'il yous plavt.

UNE ENTTRAaIDE INVOLONTalrRE

vous du levier (03), récupérez le —
coffre et activez le symbole lumi-
neux.

Vyse : récupérez le coffre, prenez
& droite, enfoncez la tablette (04).
Aika : avancez, activez le symbole
lumineux.

Vyse : 1 tour de levier (coffre) puis
activez le symbole lumineux.

Aika : passez les marches (coffre),
activez le symbole lumineux.

AT

g

Vyse : 2 tours de levier (0S), des-
cendez prendre le coffre, marchez
_sur la plaque au sol.

Aika : avancez (coffres, cham) et
rejoignez la porte.

Vyse : avancez (coffres), allez a
droite, marchez sur la plaque au
sol (06).

Aika : avancez.

Vyse : avancez, activez une fois le
levier, descendez.

01 : e

Aika : descendez & droite, activez
deux fois le levier puis prenez les
escaliers.

Vyse : prenez les escaliers.

Aika : prenez les escaliers, activez
trois fois le levier, marchez sur la
plaque au sol (07).

Vyse : avancez jusqu'a la plaque
au sol (réaction).

Aika : faites de méme, sauvegar-
dez, descendez.
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Vyse : allez jusqu'a la plaque au
sol (08).

Vous étes de nouveau ensemble
(09), mais ce n'en est pas pour
autant terminé car un boss vous
barre la route. Pour la téte rouge,

delta avec Aika et bienfait lunaire
avec Fina. Vous ne devez pas atta-
quer les deux tétes de front, mais
concentrer vos efforts sur l'une
d'entre elles jusqu'a I'anéantir
(10) pour qu'elles ne puissent plus

Dreamz ©
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lancer leur valse dévastatrice. Vous
remportez le maigre butin (11).

servez-vous de sorts et d'armes de
glace, pour la violette d'armes et
de sorts de feu. Pour renforcer
votre défense, lancez bouclier

De retour dans la cité de Nasrad, vous serez accueillis par I'Armada
impériale (01) ; choisissez de vous rendre. Vous voila retenu dans un
cachot, & nouveau séparé de vos amis. Le perroquet compagnon de
Gilder, Willy, vous aide & vous échapper de votre cellule. Eliminez les
deux soldats (02), puis utilisez I'ascenseur pour rejoindre le bloc prison
200. Ne laissez pas Vigoro poursuivre ses attouchements (03). Mettez-
vous Increm et lancez des super attaques comme feux du bandit (Gilder).
Reéutilisez I'ascenseur (04) pour cette fois-ci atteindre le canon. Traversez
le tube de lancement (05) puis partez vers I'est. Empruntez les escaliers
pour rejoindre la plateforme ascensionnelle. Continuez et battez les
gardes afin de délivrer Fina. Redescendez par la plate-forme puis ouvrez
la porte a l'extrémité (06). Progressez en évitant les taches de lumiére
et récupérez au passage les trésors contenus dans les coffres. Ouvrez la
porte (07) et profitez-en pour sauvegarder. Pour vaincre le boss, lancez
Increm sur Vyse et Gilder, puis la super attaque feux du bandit (Gilder)
(08). Ne laissez pas trop descendre votre barre de vie. Suite au combat,
vous devrez quitter les lieux au plus vite. Choisissez la réponse "prenons
le risque”, puis grimpez.

CAikay
Vyse !! Aide-moi !

ler étage”
Batterie

“Bloc Prisonnier 100
.Piéce au Canon'de !a Forteresse_
Ne montez pas dans | ascenseur,




Vous rencontrez le prince Enrique
qui vous méne jusqu'au Delphinus
(01). Répondezlui "bien sir, vous
pouvez venir avec nous". Il est
désormais temps de quitter Valua,
lancez des focus au premier tour
puis servezvous du super canon

au tour suivant pour
transpercer la paroi de
I'accés au port (02).
Répondez "j'accepte”
de devenir capitaine.
Parlez & Marco, qui s'était

caché dans un comparti-

¢Payez Lawrence les 10 000 pigces dor 25
Entendu, je paierai i
“Quoi 7/ Ca ne va pas la téte 2!

Une fois sur I'ile des marchands, rendez visite & Pinta chez I'armurier, & Lawrence
(01) auquel vous devrez payer 10.000 golds, puis a Polly (02) qui se trouve dans
la taverne. Reposezvous si vous manquez de magie. Rejoignez I'le des pirates
pour récupérer Pow le chien (03). Prenez désormais la direction de Nasrad, entrez
dans la cité et récupérez le cham au centre de la place (04). Montez recruter
Osman & gauche des escaliers (05). Ressortez sur les quais d'embarquement,
descendez & droite puis montez le long de I'échelle pour recruter également
Khazim (06). Vous devez maintenant attendre d'avoir 100.000 golds avant de
retourner sur l'ile Croissant les remettre aux deux papys (07) qui feront de cette
fle votre QG. Pour cela, faites des découvertes et des combats sur la paroi exté-

Skies of Arcadia

ment de la cabine de
pilotage (03), puis a
Gilder qui  vous
annonce qu'il doit
vous quitter mais vous
livie des informations
utiles. Vous partez pour

«Jimmy»
Umm... Vyse,

? Feux du Bandit y. S
=
=

R FRER R
2 Galon
@ Kit reparation !

2 Kit de luxe ]
g Kit Complet

I'le des marchands. Vous pouvez
attribuer au Delphinus tous les
galons que vous aviez récupérés
jusque-la (04).
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rieure orientale du continent de Nasr,
Oet pensez également & revendre vos
anciens équipements. Une fois I'ar-
gent remis, reposez-vous en attendant
que les travaux soient finis. Fina vous
parlera ensuite, optez pour "lui redon-
ner confiance".

UNE TRAaVERSEE P

Prenez la direction du sud, traversez la
barriére de rochers puis rejoignez la
pointe sud du continent de Nasr pour
atteindre la ville d'Esperanza (01). Une
fois dans la cité, descendez I'échelle
pour récupérer un cham. Allez ensuite
a la taverne parler au marin attablé au
bout de la salle (02). L'Armada impé-
rale attaque. Eliminez les deux pre-

miers opposants en lancant des focus
jusqu'a pouvoir utiliser le super canon.
L'Auriga sera votre prochain adversai-
re (03). Pour le vaincre, attaquezle en
combinant votre super canon avec vos
canons. Aprés sa premiére attaque
éperon, augmentez votre vitesse pour
qu'il ne puisse plus la réaliser. Le com-
bat terming, attribuez & votre navire

«Gregorio»

les nouveaux équipements que vous
venez de remporter. Partez ensuite au
sud-est pour trouver I'entrée en forme
de trou noir (04) du récif. Fouillez tous
les galions que vous remarquerez le
long de votre trajet dans le Reécif noir.
Prenez I'ouverture & gauche (05), puis
celle en dessous du galion. Dans I'aire
aux lumiéres flottantes (06), faites

ERILLEUSE

demitour sur votre gauche pour
prendre l'issue jouxtant votre point
d'entrée. Fouillez I'épave au fond de
l'eau (07), entrez-y, ouvrez le coffre
puis recrutez Robinson. Revenez dans
I'aire précédente et entrez dans la
nébulosité sur votre droite légérement
en dessous d'une autre issue de méme
forme. Dans le niveau suivant, des cou-

DreamzOne =L



rants de pierres forment des grandes
fleches (08), suivez la direction
qu'elles indiquent. Sortez par le tour-
billon derriere I'épave, puis sauvegar-
dez. Un boss bloque l'issue du réif,
lancez increm sur votre navire et atta-
quezle violemment en combinant vos
attaques lorsqu'il sort de son antre
(09). Quittez le récif noir en traversant
la tache de brume (10).

pnon GigeZas

DUPONT ET DUPOND

Cap au nord. Vous serez interceptés par une patrouille (01). Un combat s'engage
contre le vaisseau Tenkou. Choisissez de "combattre". Vous devrez livrer cet affron-
tement sur le pont et vos ennemis sont puissants (02). Ne les négligez pas et lan-
cez sacrum et increm fréquemment. Continuez vers le nord pour atteindre la cité
de Yafutoma (03). Vous y rencontrerez Mikado, roi de cette cité (04). Aprés la
scéne, montez vos équipements chez I'armateur et I'armurier (05) auquel vous
devrez acheter I'épée Suiran, nécessaire par la suite.

02
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Outi, pere.

S"il vous plart, J aimerais que vous me |
de votre terre natale.
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LE PRINCIPE D'arClHIMEDE f

Votre prochain objectif est le mont
Kazai. Descendez le long de la corde
(01) ; vous portez un scaphandre qui
exclura les combats aléatoires. Activez
tous les interrupteurs du niveau (02)
autour du puits central - pour celvi de
droite, laissez-vous tomber dans |'espa-
ce indiqué sur la photo (03). Pensez &
récupérer le coffre & proximite.
Descendez ensuite dans le puits cen-
tral, désormais plein (04). Apres le
combat (servezvous du bouclier crane)
contre les deux statues gardiennes
(0S), augmentez directement le niveau

d'eau en activant le premier
interrupteur (06). Vous aurez a
en activer un second, puis
faites le tour pour trouver le
dernier. Marchez sur la plaque
au sol, passez sous le porche en
face puis sauvegardez. Pour vaincre le
boss (07), remplissez votre barre d'es-
prit en lancant des focus jusqu'a pou-
voir utiliser I'attaque Prophétie située
derriére l'icéne capitaine et qui vide
intégralement la barre de PM (08).

LES COMBaTsS S'ENCIHAINENTT

De retour a Yafutoma, rendez visite au
seigneur Mikado. L'armada est de nou-
veau la, mais choisissez "d'attendre"
puis de "courir se cacher" (récupérez
les coffres sur la route). Vous volez
désormais en direction du temple ;
montez les escaliers puis ouvrez la
grande porte (01). Répondez & Daigo
"bien sir". Rejoignez le port, sautez
sur le Delphinus tenu par Muraqji.
Affrontez les soldats en vous prote-
geant & l'aide de vos deux boucliers.
Passez ensuite la porte (02) pour

atteindre le poste de commande. Vous
devez combattre Muraji. Lancez increm,
focus ainsi que le bouclier crane, puis
vos furies. N'attaquez les soldats
qu'une fois Muraji mis hors course.
Une nouvelle bataille bien plus impor-
tante est imminente. Pour vaincre
Draco (03), lancez increm et des focus.
Servezvous de vos torpilles jusqu'a
pouvoir armer le super canon. Tentez
de combiner vos attaques pour
qu'elles frappent simultanément. Place
désormais & Bluheim le Gigas (04).

P et
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Durant les premiers tours, rechargez
votre barre de vie en alternant soins
magiques et kits ; lancez également
des focus. Vers le quatriéme tour, lan-
cez increm et servez-vous des torpilles

ainsi que du super canon(05). Daigo
vous remettra, suite a votre victoire, le
livre des polarités. Moegi, quant a lui,
rejoindra I'équipage du Delphinus. Sur
la route du port, allez voir le loveur de
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barques (06), montez dans la barque,
partez & gauche et accostez. Revenez
a pied vers le passeur pour ouvrir le
pont en activant le levier. Embarquez &
nouveau et passez dans l'espace
désormais ouvert pour récupérer le tré-
sor dans le coffre. Montez une fois de
plus dans la barque, laissezvous tom-
ber au bas de la cascade (07).
Descendez de I'embarcation, parlez &

DES TTRAavVauX EN PERSPECTTIVE

Allez déclarer vos découvertes a la confrérie de I'ile des marins ou &
celle d'un autre port important, puis dirigezvous vers I'extréme sud

jusqu'a parvenir au continent gelé (01), le Pays des Glaces. En volant
trés bas, au ras de la banquise, vous trouverez les ruines de glace (02).

Kirala et diteslui que ce qu'elle fait
est trés beau, elle vous rejoindra.
Prenez la plate-forme, puis la barque,
allez au restaurant vers le passeur
(08). Sa sceur Urala se joindra elle
aussi & I'équipage. Retournez au port,
embarquez sur le Delphinus et choisis-
sez de rejoindre votre Tle en passant
par l'est (09). Fin du premier CD.

Trouvez le passage dans la barriére de pierres (01), puis longezla tout en conti-
nuant vers le sud. Trouvez le village des amazones d'Ixa ness (02) au sud d'lxa
Taka. Allez ensuite au village d'Horteka pour que Tika tika vous rejoigne elle
aussi (03). Allez voir Hans et répondezlui "bien sir". Vous pouvez maintenant
retourner sur ['lle Croissant. Remettez le livre des polarités & Brabham, puis mon-
tez & 'aide de I'¢lévateur dans la salle de réunion afin d'y tenir une assemblée.
Pensez bien & commander le plus de travaux possibles (un seul cependant & la
fois par personne) afin de rendre votre ile plus belle, mais surtout d'avoir accés
& des magasins bien mieux fournis par la suite.
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Une fois débarqué, avancez, récupérez le cham et entrez. Au premier gardien de
la pierre (03), répondez "le pouvoir de la glace". Avancez, glissez, ouvrez deux




portes. Au second gardien, dites
"peut-dtre deux". Au gardien suivant,
répondez "Volonté et esprit”. Vous
&tes maintenant dans la capitale de
Glacia. Prenez la plate-forme puis diri-
gezvous & droite (04). Trouvez les
quelques coffres présents le long de
l'itinéraire, montez sur une nouvelle
plateforme (0S). Le boss du niveau
vous fait face (06). Il n'est pas trés
dangereux, ne prenez cependant pas
de risques inutiles au niveau de votre
barre de vie. Vous retrouvez suite au
combat une vieille connaissance,
Drachma. Vous serez le témoin d'une
révélation (07) puis récupérerez le cris-
tal de lune violet. Acceptez de laisser
partir Drachma.

«Gardien de la Pierre
Visiteur de Glacia__
Repondez a ma question
et ouvrez votre chemin__

TN b
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L'EQUIPAaGE au COMPLET

Retournez sur votre ile. Votre navire bénéficie d'une nouvelle capacite,
celle de voler au-dessus et en dessous des nuages, et ainsi d'éviter &
ces altitudes tout combat aléatoire (sympa). Vous devez maintenant
amener I'équipage du Delphinus au complet. Pour aller chercher les per-
sonnages suivants, atteignez les altitudes extrémes (hautes ou basses)
et faites par la méme occasion plusieurs découvertes (surtout en haute
altitude). Allez chercher Kalifa (01) & Maramba. Elle se trouve dans la
seconde partie du village. Si vous ne I'avez pas déja fait, cherchez les
nombreux trésors présents dans cette cité (souterrains). Rendez-vous
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ensuite a Esperanza pour que Don, qui se trouve tou-
jours & la taverne (02) rejoigne le Delphinus. Allez
voir Ryu Kan sur son Tle en haute altitude, dans
I'angle sud-est de la carte (03). Il n'acceptera de
vous accompagner que si vous avez déja atteint un
niveau situé autour des 35. Volez vers le nord jusqu'a
atteindre I'lle d'lichymis (04). Pour qu'il vienne dans
votre équipe (trés important car il vous vendra par la
suite tous les types de graines), il faut maitriser la
magie Riselem de couleur argent. Il faut également

Je suis préet a rejoindre |“équipage du Delph
conme convenu [

lui demander a plusieurs reprises "voulez-vous vous
joindre a I'équipage ?". Retournez & Horteka pour
récupérer Hans (0S) ainsi que Merida (06). Si vous
avez désormais fait trente découvertes (au moins),
allez dans le restaurant de Gordo, situé en altitude
entre Ixa Taka et le continent valuan, pour que I'ulti-

me membre (07), Domingo, rejoigne I'équipage.

QUEL B2EaU SOLEIL !

Cap sur la bouche des Tartas située sous
le continent valuan. Vous devrez donc
voler sous les terres pour en trouver I'ac-
cés (01). Une fois entré dans la grotte,
prenez & gauche puis de nouveau &
gauche pour récupérer au bout une baie
de lune. Rebroussez chemin puis prenez
l'autre voie. Au bout de celle<i, vous
aurez & affronter Yeligar, cinquiéme

3T

Gigas (02). Lancez increm, focus et com-
binez attaques au canon Gigas et aux
torpilles. Attaquezle pardessus pour
plus de sécurité. Une fois le combat ter-
miné, retournez a Ile Croissant. Gilder
est de nouveau dans I'équipe, s'ensuit
une scéne. Redescendez au Delphinus
pour parler & Gilder et assister a une
nouvelle scéne. Quittez désormais ['ile

of Arcadia

(Mer ida»
J“ai ecrit une lettre a Quetya et | ai envo
dans les airs. J'ai demandé a Quetya de
n'envoyer des querriers forts pour défendre]
cause.
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en direction du sud-ouest, pour joindre Ile de Dangral, qui se trouve & basse altitu-
de au sud de I'le des marchands. Descendez le long de I'echelle (03), continuez, pre-
nez la nouvelle échelle. Tout en progressant dans les couloirs, regardez 4 travers les
grilles au sol (04) afin de repérer les salles a I'étage inférieur contenant des trésors.
Faites action sur le tableau de commande (05), puis revenez vers le début du niveau

DES FOUILLES MOUVEMENTEES

Retournez & I'fle Croissant montrer les
plans a Brabham. Parlezlui de nou-
veau puis embarquez. Atteignez l'en-
trée du vortex en forme de tourbillon
(01) qui se trouve & basse altitude
prés de l'fle du Temple. Descendez,
puis servezvous du sonar pour repé-
cher le bateau de Fina & I'endroit indi-
qué (02). Vous étes attaqué par le
navire de De Loco (03). Faites des
focus, increm et rechargez votre jauge
de vie & I'aide de kits complets jusqu'a
lui lancer simultanément une attaque
aux torpilles et au canon ancien. I
vous harponnera alors. Poursuivez
cette tactique. Remontez & la surface
et dirigez-vous au nord pour rencontrer
Baltor & proximité de I'lle des marins.

Vous retournez donc sur I'ille Croissant dans le but de réparer le vaisseau de Fina.

Lancez increm et kit complet & tous les
tours. Faites également des focus.
Lorsqu'il tentera sa manceuvre pour se
placer derriére vous, choisissez de
stopper les machines et abattezle.
Débarquez sur I'le des marins (04).
Dites & Enrique, qui s'appréte & partir,
"n'ayez pas le mal de I'air"(05). Re-
equipezvous si nécessaire avant de
rejoindre votre quartier général, I'fle
Croissant.

Locod

Ehéhehe

t'ai retrouve, Vyse !

Un accueil triomphal vous est offert, et une féte (01) en votre honneur est orga-

B direz-vous 2» 5
e"n"abandonneral pas ! )
ous” leur reprendrons les Cristaux #

pour passer entre les pales désormais arrétées de 'hélice (06). Descendez I'schelle,
ouvrez la porte & double battant, récupérez les trésors puis suivez ['itinéraire cimar-
queé (07). Sortez, ouvrez la porte d'en face puis récupérez les plans de De Loco sur
la table (08). Revenez maintenant vers I'entrée du niveau. Galcian vous bloque I'ac-
cés, mais Gregorio se dresse face & lui, vous permettant de vous enfuir.

- W o

nisée. C'est le moment que choisissent I'Armada et Ramirez pour lancer leur
attaque (02). Combattez les soldats. Protégezvous d'abord en lancant les bou-
cliers créne et delta le temps de monter votre barre de points d'esprit, puis lan-
cez increm. Attaquez ensuite avec vos furies. Vous devez combattre Ramirez (03).
Répondez "il faudra d'abord nous tuer”. Le combat débute et vous ne pouvez pas
le gagner (04). Aprés le combat, demandez "de quel pouvoir parlezvous ?". L'ile
Croissant est démolie, dites a Aika (05) "je n'abandonnerai pas".
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LUNE DE MIEL ?

Prenez I'élévateur (01) pour retrouver Fina.
Répondezlui "je comprends” et "nous te suivrons
oU tu voudras". Embarquez sur son navire (02) & }
destination du temple d'argent (03). Entrez dans le
halo de lumiére (04) puis continuez en cherchant au
passage les trois coffres présents dans le niveau. Au cas ol vous
vous perdriez ou ne vouliez pas les coffres, le bon itinéraire est :

03T

en face, en face, gauche, droite, droite, droite, en face. Prenez I'ascen-
seur pour parvenir devant l'entrée de la salle des anciens (05). Déclarez
aux anciens "pour qui vous prenez-vous ?". Choisissez de rentrer & pied
sans |'aide de I'ancien pour ressortir du temple ; montez & bord du vais-
seau de Fina (06). Vous retournez sur I'fle Croissant. Embarquez cette fois-
ci & bord du Delphinus, rendez-vous de nouveau sur I'ile de Dangral.

Dirigez-vous sur la droite pour souvent de la vie, lancez increm  colére du pirate. Dans la piece sui-
monter sur la plateforme (01). sur Vyse puis servezvous de ses  vante, montez le long de I'échelle,
Vigoro vous attaque. Reprenez  super attaques, notamment de la  prenez |'ascenseur puis tournez le
volant (02). Avancez le long du
couloir (03). Pour vaincre le boss
(04), servez-vous soit des super
attaques de Vyse, soit faites des
focus en attendant de pouvoir lan-

cer Prophétie. Il dispose d'une
attaque enlevant 1500 points &
I'ensemble de I'équipe. Retournez
& votre vaisseau dés la fin du com-

bat. Essayez de pénétrer la bar-
riere (05) protégeant Soltis. Suite
4 la scéne de destruction (06),
retournez sur I'ille Croissant.

05 B
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JOuUR J-1

Préparezvous ainsi que votre bateau.
Déclarez "Montrons & Galcian de quoi
nous sommes capables”. Rendez visite
a Fina qui se trouve au-dessus du lac
(01) et "ne dites rien...". Allez ensuite
voir Aika devant la salle d'assemblée
(02) et avouez-lui "moi aussi j'ai peur".
Retournez & votre vaisseau, il est
temps de combattre. Lancez "ren-
trons dans [I'histoire"(03). Une
bataille aérienne survient. Abattez
les deux vaisseaux en lancant des
attaques combinant les torpilles et le
canon ancien. Prenez tout de méme
réguliérement des kits complets. Ne
laissez pas le second navire s'enfuir.
Vous affrontez désormais I'Hydra.
Faites des focus lors du premier tour
puis attaquez au super canon. Par la
suite, lancez des attaques combinées
(04). Optez toujours pour le premier
choix.

Pénétrez dans le repaire (01) de
Galcian, récupérez le canon x dans le
coffre puis escaladez le poteau situé en
face. Empruntez I'échelle a gauche. Vous
étes désormais & l'air libre. Allez sur la
gauche pour prendre une nouvelle
échelle (02). Redescendez par le poteau
puis rejoignez l'issue se trouvant au
centre de la carte (03). Utilisez I'échelle
au fond de la salle. Galcian sera votre
prochain adversaire ! Lancez des focus
ainsi que des boudiers delta a chaque
tour. Vous pouvez attendre de lancer

Prophétie, qui annule le tour de I'enne-
mi, ou vous servir de la furie de Vyse
(04), probablement plus efficace.
Galcian, battu (05), croit pouvoir s'en
sortir mais va tomber sous un certain
charme. Ramirez se prépare a lancer de
nouveau les pluies de la destruction. La
barriére protectrice disparait, préparez
les hommes et équipez le vaisseau avec
les armes lunaires. Une fois cela fait,
atterrissez sur l'le du temple. Un vais-
seau patrovilleur vous attaque : utilisez
votre canon le plus puissant pour

Que ferez-vous ?»

“Vous parlez pour la reconforter.’
“Vous ne dites rien'mais passez votre bras au

n route vers la Victoire !

l'abattre du premier coup et par la
méme occasion recevoir parmi les récom-

Bombe explosive

¢ Bombe

= Kit reparation

= Kit de luxe
Kiit Complet
Graisse de Vitesse

penses post<ombat le pont étincelant.
Attribuezle de suite | Entrez dans le




P

= Dieamzone

temple (06) et descendez par la
gauche. Prenez la grande porte et avan-
cez dans le couloir. Vous ressortez au
nord de I'édifice (07). Poursuivez votre
route, allez & droite puis prenez les
platesformes pour monter dans le déme
(08). Récupérez en chemin le trésor.
Sortez au nord et montez sur le télépor-
teur (09) qui vous ménera devant ['ulti-
me aire de combat.

vaLPiHa e LOMEGAa

Pour triompher de la premiére forme du
boss, protégezvous avec le bouclier
delta a chaque tour. Chargez votre
barre de PM jusqu'd pouvoir lancer
I'attaque prophétie (01) ou celle des
voleurs bleus si vous n'y avez placé
que des joueurs offensifs. Lancez vents
luncires (Fina) dés que Ramirez
invoque bienfait lunaire. Pour la secon-
de forme, aérienne, Zelos, restez dans
un premier temps & distance, lancez

inccem puis laissezle godter a la puis-
sance combinée de vos armes dévas-
tatrices (02). Vous pourrez dépasser
les cinquante mille points de dégats
en une seule attaque. Possédant le
pont étincelant, vous ne devriez jamais
souffrir d'une perte dépassant les dix
mille points Il peut toutefois en lancer
plusieurs par tour. La derniére forme
étant superbe, je vous laisse le plaisir
de la découvrir et de la terrasser par

Gilder |
BS pm 13714}
Lphinus

48600 |

explosive 1
ibe 1
* Kit reparation
* Kit de luxe
Kit Complet 6
Graisse de Vitesse 2 }

vous-méme. Savourez la fin (03 et 04)
d'une grande épopée, qui risque mal-
heureusement d'étre |'une des der-
niéres sur Dreamcast.

o f
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GAGNEZ - TOUTE NOTRE ESTI
1/Vous étes: 1/ Quels sont vos styles de jeux video préférés

77 un jeune homme svelte
7z une fille intelligente et raffinee
v autres|(ne précisez pas)

2/ Vous étes :

¢ célibataire

¢ marié(e)

¢ prétre

e fou

12 autres (precisez)

(plusieurs choix possibles) :

¢ Baston 2D

7 Baston 3D

v RPG

% Aventure

i Reflexion

v Sport

¢ Quake-like

i Survival-Horror
v Hentai

7 Autres (précisez)

11/ Quels magazines lisez-vous et pourquoi (oh
lavilaine question)

3/ Date de naissance, profession des parents,
plague d'immatriculation, les clés de ta 106...

4/ Votre situation:

7% étudiant(e)

¢ salarie(e)

¢ chémage technique oul pratique
¢ fonctionnaire

w danseur(se) au Moulin Rouge
% journaliste

¢ autres (précisez)

8/ Quels sont, pour vous, les critéres capitaux
al'achat d'un jeu:

i graphismes

5% jouabilité

3¢ animation

% duree de vie

Y son

5 intérét (sans blague ?)
S prix

¢ boitier

5% la police du titre

5 autres (si vous y tenez)

12/ Comptez-vous acheter les prochains
numeéros de Dreamzone malgré I'excellente
nouvelle formule ?

QUI ¢ < NON

13/ Encouragez Tuco a ne plus écrire d'imhé-
cillites sur ma pomme dans la rubrigue
Internet.

5/ Quellels] consolels) possédez-vous 2

w Dreamcast
& Dreamcast
5% Dreamcast
< Autres (précisez a vos risques et périls)

=

Y

consolel(s] comptez-vous

6/ CQuellels)
acheter ?

v GameCube

¢ Play 2

% X-Box

3¢ WonderSwan Color

< GameBoy Advance

5% Jaguar (ca existe encore ?)
_ 3¢ Lynx (faudrait voir a oublier Atari)

5% Autres (précisez) - - << - -c- oo iiian s

9/ Qu'aimeriez-vous lire dans Ia nouvelle for-
mule de Dreamzone (le premier qui répond de
I'actualité Dreamcast a 100 % aura affaire a
moi..1 2

14/ Trouvez-vous gue nous avens hien agi en
engageant, au détriment de notre propre
amour propre, une jeune fille aux cheveux
courts (je ne parlais pas de moi..] 9

10/ Que pensez-vous de nos tests, sont-ils :

e jolis

¢ intéressants

¢ objectifs

i< passionnants

e splendides

% autres (mais franchement, jel ne vois pas)

Vos idées sont capitales! aul bon| fonctionnement
de votre magazine, n'hésitez surtout pas & nous
les faire parvenir le plus rapidement possible.
Ainsi, nous' pourrions le faire évoluer dés le pro-
chain numéro. Renvoyeznous vos réponses
(méme ' sil jei sais que le codt du timbre al consi-
deérablement/ augmenté) & 'adresse suivante :

Dreamzone - En volilé un 2ol sondage
48 boulevard Pasteur
75015/ Paris

PS : Contrairement au sondage de Gameplay RPG, n'espérez surtout pas une bouffe au Quick. Peutétre un Malabar, si vous étes sages...
9 Rl8Y [ P > 9
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