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UNE FORCE DE FRAPPE QUI RESTERA LONGTEMPS INEGALEE !

{1 : : _ iy ' : ,
Un nouveau standard dans le domaine de la simulation de combat qui

restera probablement inégalé avant longtemps.” GEN 4 o HIT

g s ‘ | ' IR AR |
Le plus complet des simulateurs de combats aériens modernes. PC TEAM 93%

—

meilleure simulation de combats aériens d ce jour. vez plus,
Lu ill lation de bats |orN’enree |

ils |’ont falt . PC JEUX 93%

; F22 ADF est mcontestablement le meilleur 5|mu|ateur de ces derniers temps.
Passionnés et nouveaux venus, n’hésitez pas une seconde.”JOYSTICK 21%
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GO-ROM | P8

Allez zou, sayons fous, deux G0-ROM ce mois-e1 : Ie mériique
GO Gend [aves Fifa 98, Wing 60, etc.) et un 60 SEGA PE.

Gourrier P14

e Teignard devient tendre. On viewx vert 7 Non, il 3 découvert
que les lectears pouvaient dtre des filles !

News P22

_umMmmmmmmanWNMMz
WMHMMMMMHWMMMMWMMI
sarritera t-il 7

 Hors-sujet P50

mmmmmnmmmnmmummwmum
Yous proposer des aehats indispensahles. Que feriez-vous sans
nous 7 Des économies ? AD.

Witiplyer P56
Fred, notre mighteluber du Net, se déméne sontre le sammeil
pour éeumer tous les bons Sites de jeur.

Reportage Virtual Studios P 70
Dossier cartes 30fx P 82
Tests YR

Tonghow 2 ; 192
Fifa 98, en route pour Ia Coupe du Monde ). 100
Quake I : 108
Oddwarld ; I'Ddyssée d'Rbe : . 118
seven Kingdems - ; D128
Heavy Gear . 134
Lords of Magie 2 ]. 138
Worms2 = ). 144
Stee! Panthers Ml > . 148
F-22 Raptor . 162
Retua Soeeer 2 = ]. 156
Groe : ). 160
Warwind I ). 162
Sign of the Sun ]. 164
Fimal Liberation ]. 166
Kiek 0fF 98 ; 1. 168

Test Hard P 192

Alors Paddle ou Joystiek ? Rein 7 Le choix est difficile,
mais aprés o8 comparatif, tout devient faeile ! [1ss, i5s.]
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QUESTIO!

FIGHTING FORCE

AI Dans F’ghﬂng Force, les 4 supefs héms sent
1/ Alana, Hawk, Mace et Be:

2/ Helena, Hawk, Mace et Be

3/ Alana, Hawk, Mace et Te

B/ L’mteracﬁvite avec l’environnemen
_ est possible au point de pouvoir utillser st
Nes véhicules pour faper vos adversaires

en préelsant ' nom,sdresse,wﬂeet code pos

avant le 31 janvier 1998 inc

(le cachet de la poste falsan:i
b &
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pres avoir sélectionné
A ~un affichage en

65536 couleurs sous
Windows 95 (parce que cest
plus esthétique), lancez
Gend.exe a la racine du
CD-ROM... c'est parti !
Cliquez maintenant sur Suite
pour acceder aux démos
jouables et lancer leur instal-
lation. Précision importante :
quand un utilitaire vous
mangque (Quicktime, Direct X
ou Video for Windows), n‘ou-
bliez pas de l'installer & partir
du menu correspondant, et
cela avant toute autre chose.
La méme procédure est &
suivre pour le CD-ROM dédié
a SEGA PC (pour quitter I'in-
terface, faites Alt F4). Quant
aux patches, ils sont réunis
dans le répertoire Patches
situe a la racine du CD-ROM.

Hick Off 98

Editeur : Whi Soft = Genre : faotball = Version
démn limitgg : une mi-temps » Version
compléte : disponible = Gonfig mini :
JBBOX/100, 8 Mo, CO-ROM 2x = Place sur I
tisque dur : 24 Mo - Execuiable : K098.exe

Pour lancer cette démo, passez par

le menu « redémarrez I'ordinateur en
mode MS-DOS » puis lancez le Go.bat
qui se trouve a la racine

du CD-ROM Gend4. Utilisez ensuite
les touches fléchées pour

les déplacements, Shift droit pour
les passes et Ctrl droit pour les
tirs/tacles. Les touches F1 a F5 vous
permettront de modifier certaines
options d'affichage. &

G ne marche pas ?

Si un CD-ROM ne fonctionne
pas, ne le retournez pas mais
téléphonez d’abord au 01 49
88 67 98 pour obtenir un
numéro de retour. Sans cette
démarche préalable, aucun
échange ne sera effectué.

Wil Commanter Frnnneu

. Editeur : Origin = Genre : action ® Version démo limitée : une mission, c'est
- tout! s Version compléte : février ¢ Config mini : P166, 32 Mo, CD-ROM 4x,

carte 3Dfx ¢ Place sur le disque dur : 15 Mo  Exécutable ; Wep3dfx.exe

Il n’est pas certain que la version finale de Wing Commander Prophecy né- :

cessite une configuration aussi robuste mais, pour jouer 2 cette démo, 32 Mo
de RAM et une carte 3Dfx sont absolument indispensables ! Dans le cas in-

* verse, vous devrez attendre encore un mois pour jouer au cinquiéme volet de <.
la célebre saga. .. et ¢’est quand méme dommage : le moteur graphique a été
* sensiblement amélioré (affichage nettement plus fluide), les textures sont su-

perbes, explosions et autres effets spéciaux sont splendides, bref, vous ratez

- quelque chose ! Quant aux autres, ceux qui disposent de la configuration mi-
. nimale requise, ils seront ravis d’apprendre que I'interface est entierement -

décrite en début de programme, sur un écran du plus bel effet (vous pouvez
egalement consulter le fichier Readme.txt joint au jeu. .. pour faire une sor-
tie imprimante, par exemple). Bon, voila. C’est beau, hein ? Bt encore, 1l
manque le scénario et les trés nombreuses scénes cinématiques qui 1 ac-

3. compagnent... un des gros points forts de la série des Wing Commander !

Fifa 98

¢ Editeur : E.A. Sports ¢ Genre : foothall » Version démo limitée : une ren-

contre, pas de multijoueur » Version compléte : disponible en V.F. ¢
Config mini : P100, 16 Mo, CD-ROM 4x, Win95 e Place sur le disque dur : nulle
* Exécutable : aucun

S1 vous possédez une carte accélératrice 3D, attendez-vous 2 prendre une

bonne grosse claque visuelle ! Vous allez étre subjugué par I'incroyable réa- %4

lisme des joueurs et de leurs mouvements ! C’est simple, on a I'impression

de regarder un match a la t€1¢ | Bon alors, sur cette démo made in USA, vous 7
n’aurez pas I"immense satisfaction d’entendre des commentateurs “bien -~
+ d’cheu nous”... mais Uillusion n’en est pas moins parfaite | Maintenant, les i,
© commandes en main, il vous reste 4 départager Thierry qui trouve la jouabi-

lité de Fifa 98 assez moyenne, et Cedric qui, en découvrant ce jeu, s’est mis
a saliver de partout en aboyant des “waouh, waouh !” plutét crispants a la
longue. Au clavier, les contréles sont les suivants : touches fléchées pour les
déplacements, S pour sélectionner le joueur le plus proche du ballon, Q pour
passer/tacler et D pour tirer. Et que ceux qui n’ont pas de carte accélératrice
3D cessent de se lamenter... eux aussi pourront jouer 2 Fifa 98 et eiix aussi

© seront soufflés par les graphismes et les animations de ce superbe jeu de fopt ! :

%

IRFONIE

inorery

Un mois gratuit en connexions illimi-
tées a Infonie et Internet.

En cadeau, un CD-Rom Infogrames a
choisir 4 la premiére connexion !

Infonie, Finternet +...
Infonie c'est I'accés & tout Intemet.... plus

- des programmes exclusifs réellement multi-

média en francais pour jouer, communiquer

ER et se simplifier la-
ol Des jeux en solo ou en réseau, des forums a

la carte, des tchatches, des interviews en
ligne, des programmes pour enfants avec:
Infokids (sans supplément de prix), des ser-
vices pratiques, les actualités en direct...

La Tel'Infonie pour dialoguer en duplex avec
les abonnés du monde entier pour le prix
d'une communication locale.

Plus rapide ! * '

Désormais, ous pouvez accéder a Infonie en
33.6 Kbps dans taute la France et méme en
56 Kbps sur Paris !

Plus révolutionnaire !

Infonie confirme son avancée technologigue
etvous simplifie Interet. Ouvrir plusieurs
fenétres, adapter leur taille & votre conve-
nance, accéder directement & yos pro-
grammes préférés grace & sa nouvelle inter-
face.

Vous zappez entre Internet et les pro-
grammes d'Infonie simplement et en toute
transparence. - i

i i 5
| Surfer sur le Web tout en gardant un cefl sur

les programmes d'Infonie, c'est désormais
chose possible... et facile.

Naviguez de facon intuitive et libérez vos
envies sur Infonie ! =

Plus de jeux ! S

Infonie, ¢'est plus de 50 jeux original

Dans la SharewareZon

Hellbender, Doom, Al ouge...

Et, nouveau : Deeptrouble, Elemental, un
billard 3D... £ :

Infonie, c'est aussi :

- 5 adresses e-mail.

-5 Mo d'hébergement gratuit pour créer vos
pages Web. :

- Le magazine des abonnés, gratuit.

- Forfait sans surprise : 149 F par mos en for-
fait llimité, jamais d'heures supplémentaires
facturées.

- Votre premier mois gratuit, connexions illi-
mitées.

- Assistance téléphonique gratuite 7 jours
sur7, de 8h a 21h.

- Tarification téléphonique locale, ol que
vous soyez en France métropolitaine.

- Pas de frais d'inscription,

- Installation simple et rapide : insérez votre
€D-Rom, cliquez sur la barre des taches
«démarrery puis sur «Exécuters. Tapez

D INFONIESETUPEXE et suivez simplement
les instructions. Si vous rencontrez un pro-
bléme d'installation : 01 4102 80 80,
Belgique:070/213030. Suisse:022-7882333




- ("TADE AU !
v @
il :
3 GR ATU I‘I‘ 1 C é d é rom : Pour découvrir Infonie & Internet. insérez vite le ¢ m dans voire ordinateur.
= i ) cliquez sur la barre des taches «Démarrer”, puis sur “Exécuter?,
] Il‘lfogl‘a mes tapez D:\Infonie\Setup.exe. suivez les instructions, vous étes sur Infonie!
A1 5 Vos coordonnées (adresse et n’ de carte hancaire)
@} E DS\ : seront demandées pour vous envoyer
Bt Ie kit complet Infonie avec tous les jeux.
déS votre premiére A tout de suite sur INFONIE !
ok | Pour toute question d'installation :
! Yous avez perdu votre cédérom? té1: 01 4102 80 80"

3615 INFONIE (125 7/m ou wiwwiinfonie.com  fax: 01 41 02 80 81 IN I:O N | [

connexion

* Hors coits de télécommunication en tarification locale en France métropolitaing. *"Cédérom de votre choix offert & fa premiére connexion: Pour chaisir votre cédérom parmi notre sélection, entrez sur Infonie
programme i BoutigUes, sélectionnez les rubrigues «Loisirs» puis «Infogrames= et choisissez «volre cadsau de bienvenuen: Ofire valable jusqu'au 31/01/98 | réservee aux foyers (méme nom, méme adresss)
Hayant pas dsja béneficle du service Infonie dans les douze dermiers mois. ***De Suisse 022-788 23 33, de Belgique 02-478 1 2 3 4. Configuration minimale PC : 486 DX4 100 Mhz ou plus, lecteur de cederom,
modem 28 B0 bps ol plus ou Eure ISDN-Numeris, Windows 95, carte son et vidéo,




30 TTtra Pinball

Fiiteur : Sigrra « Geore : figper « Version
{éma limitée : trois billes, un tableay « Version
compléte : N.G. « Config mini : P30, 16 Mo, G-
ROM Zx, Wina « Place sur Ie disque dor : nulle
Exécutante ; augmn

Lreat BafTes of Hannibal

" Fiteur : Interactive Magic  Renre : wargame
= Version démo limitee : une bataille « Version
1 compléte ; dispanible  Gonfig mini ; P30, 16
= Mo, CO-ROM 2v, Win35 = Plage sur e disque
< or: 27 Mo« Exdculable - hannibal exe

Ce flipper s'intitule plus exactement
«3D Ultra Pinball : le Continent
Perdu », faisant ainsi référence au
dernier film de Spielberg. Oui, celui
dans lequel il est question de dino-
saures ! On ne sétonnera donc pas
que les graphismes donnent eux aussi -
dans le préhistorique ! Un hon paint : ; ' potentiel de commandement (nombre
les contréles vous sont expliqués dés Editeur : Ubi Soft « Genre : simulation de F1 « Version démo limitée : i d'unités pouvant étre déplacées). ..
le début du jeu. B ; un circuit, aucun paramétrage * Version compléte :disponible : ' tenez-en compte | W

Config mini : P120, 16 Mo, CD-ROM 4x, carte accélératrice 3D o Place sur le

. disque dur : nulle ® Exécutable : aucun -
links [5 98 i Rehtung Spitfire

i Un wargame en tour par tour dont

- les principes de jeu s'apparentent aux
 plus connus du genre. Une grosse

- particularité cependant, les leaders

. presents sur le terrain ont chacun une
valeur d'initiative (ordre d'interven-
tion dans le combat) ainsi qu'un

Fiteur : Aceess Software < Genre : goif Bon, pour ceux dont la bécane n’offre aucune accélération 3D, il va falloir Sl T T R R ]
CERLR ETE TH .  vous contenter de pleurer... mais j'imagine que vous avez désormais I ha- <= Version démo fimitée : trois missions
Version compléte : disponible = Config mini : bitude. El Racing est en effet la meilleure (et la plus belle) simulation de K1 . Version complte : disponible - Eonfig mini :
P5D, 18 Mo, CO-ROM 4x = Flace sur Je disque 5 faite sur PC | Et méme si, dans cette démo, il n’est pas possible de =g R R O R R0 L o
dir: 30 Mo « Exégutable : Is98.exe I les caractéristiques de (vous pourrez cependant Voir un = SgsR e R 7 T

i scrans de paramé . on a déja un tres bon apercu des po
Un clic droit sur le fairway pour orien- . tentialités du jeu complet. Bon. 1 ssons de nous extasier sur les quali- En début de mission, cliquez sur
ter votre tir, un clic gauche maintenu . €s de cette simulation et abordons maintenant les controles de NEUM DR ol [Es  chaque unité. Si «ready s'affiche
SURREHERGEI LG ERCAGCITER . < boite automatique », ils se réduisent & Q/W ATV [ VAT UET T SO sur ['une delle, cliquez sur « Take
[EEEE AT MHE R CHETESI- «;»/«:» pour tourner. .. et, euh, comptez deux touches SNSRI, off » pour |ui permettre de décoller.
sance désirée, un autre clic lorsque le mode «boite manuelle». W - ' . Sinon, |'unité est déja en vol. Fixez

I'indicateur redescend pour les effets % sa destination (clic) puis lancez le

gauche/droite. Boum ! Vous pourrez b " chrono (barre espace). Une carte
également modifier certains para- : . + tactique apparait en cas de
metres de jeu en déplacant le curseur 3 _ s rencontre. Pour le reste, voir e

en bas d'écran. W = B Readme.txt (sur le CD-ROM).
Editeur : Codemasters ¢ Genre : course de voitures » Version démo limitée : ]

un circuit, pas de multijoueur « Version compléte : disponible » Config mini ; e
Rddiction Pinball ez P133, 16 Mo, CD-ROM 4x, Win95 © Place sur le-disque dur : 49 Mo ¢ Exécu- = (TR
Fditeur : Micraprase « Genre : fligper « . table: tourcars.exe Fiitear : Hasiro hteraclive - Genre : areade »

Version démp limitég : un tableay, (emps limite Version démo limitée : un nivean - Version com-

Version compléte : N.. - Gonfig mini : PSO, 16 : Méme si cette course de voitures de h]'mduction posséde une dimension [léte : disponikie - Gonfig mini : F100, 16 Mo,
A R T T (TR arcade trés appuyée, sa gestiondiffétenticlle des revétements (sable, herbe, GO-ROM 4 = Place sur [¢ disque dur : 10 Mo «

Exécutable : aveun Fe-  bitume, eic.) lui confere un réalisme promoteur de sensations fortes, Euh, -, EYERutahle : Froggerexe
oui... le style de la précédente phrase est légérement pompeux, mais TOCA, %

Un flipper ayant pour les Worms ! dont la jouabilité est exceptionnelle, motive quelques efforts de rhétorique !

Oui, vous savez les petits vers de terre Ceci dit, ne nous égarons pas, la jouabilité ne sera véritablement au rendez-

qui se perforent |'ectoplasme dans la vous que si vous possédez une carte 3Dfx... sinon, n’y pensez méme pas.

joie et la bonne humeur. Pour les % Non, vraiment pas... vous allez encore vous faire du mal | Les controles sont

contréles, pas de surprise : F1 & F4 : plutot simples puisqu'i limitent aux touches fléchées. Et si vous vous

pour sélectionner.le nombre de ¢ lassez.de toujours faire le méme circuit, modifiez les conditions climatiques .

LIS EN LG LIS (neige, orage, etc.). vous Verrez, cela change tout ! l

flippers et Alt/Alt Gr/Barre espace

pour secouer le tout. M ! : =
Gart Precision Racing : nli EI!I“ i

diteor : Mizrasoft « Geare : lndyear « Version Editeur : Activision  Genre : gestion/stratégie ® Version démo limitée : deux = X

démp [imitge : on ireuit, une vailure < Version missions ¢ Version compléte : disponible » Config mini : P90, 16 Mo, CD-ROM - = Bon, admettons que vous soyez une
compléte : févrir » Config mini : PG, 16 Mo, 2x, Win95 e Place sur le disque dur : 31 Mo * Exécutable : DkReign.exe L maman grenouille et que vous ayez
CO-ROM 4x, Wind5 < Place sur e disque dur : o : : Bt perdu vos petits «grenouillons», que
34 Mo « Exécutable : Gartx.exe Une mission d’entrainement dans laquelle vous devez suivre o ISR faites-vous 7 Oh, vous ne voyez pas ?

ment les ordres de votre instructeur (en anglais), une autre dans laquelle vous Et bien, vous partez a leur secours,
Le circuit de Laguna Seca & bord devez d’abord libérer p’tits camarades puis ériger une base & proximité - mere indigne ! Pour cela, utilisez les
d'une voiture spéciale «Indycar», du camp ennemi... voila ce que vous propose cette démo de Dark Reign, =¥ RN TRt T pour sauter, Shift
voila ce que vous propose cette démo digne successeur d’Alerte Rouge. D’ ailleus VU BT JIWEe s T clroit pour coasser (votre progénitu-

jouable made in Microsoft. Utilisez les <S8 I ATt e[S Westwood Studios, vous ne devriez pas étre dépaysé. Sachez %= re répond au loin) et Ctrl droit pour
touches fléchées pour piloter votre seulement que les ressources a glaner sont ici localisées sur des sortes de gober les mouches. Attention, dans

véhicule et la touche V pour changer RSV SRR PYa[IToRe M- 118 que vous pouvez produire des unités en série (en cli- ~ Frogger, les grenouilles ne supportent
d'angle de vue. Pour les autres g2 quant plusieurs fois sur son icone) et qu’il vous est possible de définir le com-  FEREEEITTIREE contrepartie, le

controles, consultez le fichier & portement de vos unités (agressif, neutre, etc.). Pour plus de précisions, =R tciaRe toE AT
PrintMe.txt sur votre disque dur. B consultez le fichier Readme.doc qui accompagne le jeu. W 5. auriez préféré linverse 7 M



.= =" SPHERE PAD 3D
Affrontez vos jeux 3D avec
le pad omnidirectionnel

de demain'!

Le I joypad digital avec une sphére
directionnelle 360° 4 six axes pour
effectuer des mouvements inédits
en un temps record.

« Fonctionne sous Dos et Windows 95.
« Livré avec Duke Nukem™ (& niveaux)
agt Descent 2™ 5 niveaux).

_?c Fun 16120 - Octobre 97 :
“Un must pour les fans de Doomlike™

Home PC - Avril 97 - vtuedeivsk (sur 6)
Info PC - Mars 97 - ek v (sur 5) -

T-LEADER

sur ace - e analogique
en simulation au mode dngltal pour l'arcade !
+ 6:boutons avec option Autofire - commande
des gaz - gichette - modes CH et ThrustMaster
- croix 8 directions - ministick analogique.

-

» Recommandé pour : Tomb Raider ™ (1 &),

*Fl Racing Simulatw::)o Racer™, Pod™...
Lo manette équipant la Ninténdo 64™ s'avére étre un bijou 7

d'ergonomie, Une riche idée que celle davoir adapté
cette manette'qu PC” (Joystick n°85)

FRANCE : GUILLEMOT INTERMATIONAL - BP2 - 56204 LA GACILLY Cedex -
Tél. (utilisateurs) 02 99 08 90 77 - Tél. (revendeurs) 02 99 08 90 88 - Fax 029908 9417
SUISSE : LOGICOSOFTWARE - Tel, 021 / 613 03 03 - Fax: 021 / 616 53 17

BENELUX : GUILLEMOT INTERMATIONAL - Tel, 02 735 23 63 - Fax: 02 735 31 89 (

http://www.guillemot.com :
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Virtua Fighter 2 B .
Filiteur : SEGA PG + Genre : beat'em up = ;
Versian démo limitée : deux combaitants «
Version compléte : dispanibie - Config mini :
P4t 16 Mo, GO-ROM Zv, Win35 - Place sur e
disque dur : 45 Mo = Exécutable : Vi2demo.exe

Juint Strike Fighter

Fditeur : Fidas = Genre : simufafeur de vol »

i Version démp fimitée : ung mission = Version
complete ; dispanible < Config mini : P33, 16
Mo, E0-ROM 2x = Place sur Je disque dur ; 42
- Mo = Executable : jsfexe

Il n'est peut-étre pas nécessaire de
vous expliquer longuement les prin-
cipes de Virtua Fighter 2. Vous devez
tout simplement pétrir la tronche de
votre adversaire afin de lui faire
mordre la poussiére, ce dernier nour-
rissant les mémes intentions a votre
égard. Quant aux contrdles de jeu, rtf (sur le CD). Précision importante :
puis-je vous suggérer de consulter : 22 e jeu s'accommode volontiers d'une
le fichier Vi2.hip ? m #v=. sions ® Version compléte : disponible  Config mini : 486DX4/100, 8 Mo, CD- 3 accélération 3D. M

ROM 2x » Place sur le disque dur : 22 Mo * Exécutable : Ad.exe ou Ad3dfx.exe "=

Ull‘lllﬂ E“I] 2 : Un Wing Commander subaquatique. Déja superbe (et fluide) en SVGA, Ar- Hﬂﬂﬂl‘ﬂﬂ

Ajoutez a la configuration minimum
«une excellente mémoire et une
dizaine de doigts & chaque main» !
En effet, Joint Strike Fighter utilise

.+ presque toutes les touches du clavier.
Vous trouverez la liste des controles
dans le fichier Jsf_Demo_Instructions.

Fiteur : SGA PE = Genre : shaot « Version chimedian Dynasty gagne encore en esthétique grace & cette version 3Dfx. M2V R eags iR
R e LT Choisissez rapidement une des quatre missions proposées puis, dés votreen- Sl L LG
plete : disponible » Gonfig mini : PO, & Mo, trée dans les profondeurs abyssales, tapez N afin que votre prochain nay Sie: Sion, jen solo « Version compléte : WG, «
LD-ROM 9 = Place sur e disque dor : 14 Mo point s’ affiche a I'écran (croix jaune). Utilisez ensuite les contrdles suivants : Ganfig mii : P80, 16 Mo, GO-ROM 2x « Place
Excetable : passer par ¢ meny DEmarrer £4 touches fléchées pour orienter votre vaisseau, Q/W pour accélérer/décé- AR TTEE Y RA TR
¢ Wind5 . lérer, U pour cibler I’ennemi le plus proche et Tab pour lui envoyer une PR R Y

grosse torpille. La barre espace vous permettra de tirer au canon plasma -4
Votre but : trucider tous les truands (arme de base). Bon, et puis si vous estimez que mes explications ne suffi Méme « configuration minimale» que
que vous rencontrerez. A |'aide la fFe. sent pas, vous pouvez toujours taper H, ramassis d’ingrats | Non, non, cay  -3S i@l Nt ne ke e

souris, déplacez rapidement le curseur 4SRN SGHEIRI o Pt (o ISR TR s Tol1Ts (9 | 3 e fichier KoreaDemo.txt qui se trouve
pour viser, effectuez un clic gauche 2 % sur votre disque dur pour obtenir un
pour tirer et un clic droit pour rechar- : B listing exhaustif des controles de jeu.
ger votre arme, vos déplacements b : g : 5 Puis, pour lancer |a seule mission
s'effectuent automatiquement. Voila, : = disponible, faites « enter cockpit ;
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Vive le progres !

Salut le Teignard,

Je ne suis pas 1a pour faire de la léche ni méme pour te détrui-
re... mais plutot pour calmer les petites vermines qui te font
des courbettes et encensent votre magazine, je pense notam-
ment a cette trogne d’Olivier (n°104) ! Franchement, pourquoi
as-tu publié la lettre insipide de cette scrofule plantaire ? Bon,
mais oublions vite cet insignifiant, et passons immédiatement
aux critiques. Dans ce méme numéro. je n’ai pas vraiment
compris pourquoi vous aviez multiplié le nombre de
CD-ROM... surtout pour nous pondre de vicilles démos du
genre Duke Nukem 3D ou Tomb Raider. Vous semblez avoir
peur du «Joy-d’en-face » alors vous remplissez vos CD-ROM
de vieilleries | Et on retrouve cette dimension remplissage dans
le magazine : beaucoup trop de pubs ! La encore, je ne suis pas
d"accord avec Olivier, qui ose affirmer que la quantité de pubs
est «raisonnable» | Remarquez, il m*énerve encore plus quand
il fait la vierge effarouchée avec des p’tites remarques du genre
«Pour jouer aujourd’hui, il nous faut des ordinateurs toujours
plus puissants... et ce n’est pas juste, ils sont tous trés
méchants ! » Mais il va falloir te réveiller, ptit gars ! Cela se
passe ainsi depuis des années. .. et ¢’est normal ! Si on res-
pectail tes desiderata, on en serait encore 4 jouer A Arkanoid
2000 sur un Amstrad | L'informatique doit avancer, non
stagner, et ¢’est grice a son expansion qu’elle reste aujourd’hui
au top. Ah, au fait, la belle démo de Tomb Raider 2 en exclu-
sivité, elle ne marchait pas ! Ca fait un petit peu attrape-
couillon, or les couillons dans I*affaire ¢’est nous. ... et Ia ¢’est
moins dréle ! Bon, pour le reste, ¢a va. .. mais ne faites plus ja-
mais ¢a, compris ?

Dario & Yoda.

Groumph,

alors, les gnomes, on a un probléme ? Qu’est ce qu'il vous a
Jait, Olivier; pour que vous vous acharniez sur sa pomme avee
une telle ardeur ? Ah oui, je me souviens : cet étre abject a
commis Ueffroyable erreur de gratifier notre magazine d’une
poignée de compliments | Oh, c’est pas bien, ¢a alors | Mais
c’est ma faute aussi, j avais complétement oublié mon réle de
censeur ! Une faute d’inattention. Désormais, je vais devoir
adopter des critéres de sélection beaucoup plus stricts : plus
aucun éloge dithyrambique, plus de critique molle. Comme les
huitres facon «nouvelle cuisine », les compliments devront im-
pérarivement étre servis tiedes, accompagnés d’acides cri-
tiques ! A I"avenir, ceux qui seraient tentés de m’envoyer une
lettre sont donc priés de respecter cette goiiteuse recette, Jau-
te de quoi Dario & Yoda, les Gault & Millau de I'épistolaire,
me retireront siirement une étoile... warf, warf, warf! Mais
cessons de donner dans ['ironie facile et essayons maintenant
de répondre & vos nombreuses critiques.

La premiere concerne la présence d’anciennes démos sur nos
CD-ROM. 1l est probable qu’une partie de notre lectorat la
trouve parfaitement fondée ; voir réapparaitre de vieilles
démos toutes rouillées sur un CD-ROM flambant neuf ayant
effectivement de quoi irriter nos plus fidéles lecteurs. Person-
nellement, cela ne me choque pas (oudais, je sais, I'inverse au-
rait été étonnant). D’abord, parce qu'il aurait été impensable,
sur un CD-ROM consacré aux jeux Eidos, de ne pas faire
figurer les deux énormes hits gue sont Duke Nukem et Tomb
Raider. Ensuite, parce qu’il ne faut pas oublier les nouveaux

Ceux qui n‘ont ni
stylo, ni imprimante,
ni timbre, ni
enveloppe... ni rien,
peuvent désormais
m'écrire un e-mail
I'adresse suivante :
teignard@planete.net.
C'est pratique,
moderne, branché et,
enfin, euh... surtout
pratique, en fait.

Il parait que, tous les ans, des tas
de gens se souhaitent une bonne
année. Vous le saviez déja ?

Moi pas. Le fait de n’avoir aucune
fréquentation m’a toujours exempté
de cette coutume ridicule. Pardon ?
Moi... vous souhaiter une bonne
année ? Jamais !

lecteurs de Gend, utilisateurs récents de PC, qui pourront, gra-
ce a ces démas, découvrir deux feux auxquels nous faisons trés
souvent référence dans nos articles (avec Quake et C & C).
Enfin, parce que ces «vieilles » démos ne représentent de tou-
te facon qu’une infime partie de nos CD-ROM, trés loin du
remplissage « poudre aux yeux » dont vous nous accuses in-

Justement... et perfidement. En effet, vous n’hésitez pas i nous

envoyer un Joystick dans les pattes pour étayer votre argu-
mentation foireuse et la, les fréres Grumeausx, vous me pous-
sez a bout. Ben oui, j’aurais voulu éviter d’en arriver li mais
il faut reconnaitre que dans la p’tite guéguerre qui nous op-
pose a Joy, nous obtenons (jusqu’'a présent) un peu plus de dé-
mos exclusives... alors de quoi devrions-nous avoir peur ?
Mmmm ? Non, s’il y a vraiment une chose que nous puissions
redouter; ¢’est une pénurie mondiale de whisky pir malt !

Deuxiéme reproche : la quantité de pubs. Classigue. Tous les
ans, a la méme période (Noél = beaucoup de pubs), il y a tou-
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Jours une poignée de Don Quichotte qui sortent de leur tanié-
re pour nous brandir leurs contestations poussiéreuses devant
le pif. Bien siir; la publicité saucissonne Gend et déséquilibre
son esthétique d’ensemble, difficile de prétendre le contraire !
Ceci dit, la pub fait vivre le magazine et, contrairement ii ce
que vous affirmez, elle n’empiéte absolument pas sur le
rédactionnel (129 pages de tests dans le précédent numéro).
D ailleurs, beaucoup de lecteurs, en dehors d’Olivier, trouvent
qgue le nombre de pubs reste trés raisonnable. Je vous soup-
¢onne donc, la encore, d'étre dans la provocation gratuite...
et bon, vous allez finir par me contrarier !

Dernier point : la montée en puissance des processeurs. Bra-
vo, les p'tits gars. Imparable, votre argumentation ! Mais si
votre point de vue est pertinent... on peut également com-
prendre celui du consommateus; forcément moins enchanté.
En effet, si j'achéte une bagnole aujourd’hui, je sais qu’elle
auwra toujours la méme fonction dans cing ou dix ans, et cela
quelles que soient les évolutions technologiques a venir. Par
contre, si j'achéte un PC pour jouer, et bien je peux étre siir
que dans deux ans, il ne me servira plus qu’da faire du traite-
ment de texte... et encore, méme pas sur la derniére version de
Word ! Un équipement onéreux dont la fonction se perd au
bout d’un laps de temps aussi court, ¢ ’est assez inédit dans
notre société de consommation, non ? Alors peut-étre qu’un

Par Ie hiais de votre catalogue. . . :
Gd ) BsL, an a trouve e erétin qui nous envayait des bons de commande !

J ailme bien jouer 4 Iordinater. .. . S
i, et quand tu seras grand, t pourras méme allumer ['unité centrale !

JE dois maintenant ehoisir 2 voie idéale pour réaliser mon réve :

“faire partie de vous.

W ililise jamais cetle phrase devant une femme. Fa peut téplairg. ..

e Teignard existe-1-il (oujours ou vous fichez vous de vos lecteurs ?
Nan, & Suis mart depuis plusieurs annees mais je mobstine.

G’est pas des hlagues, je te promets que j'ai 12 ans ! Al
Ui conseil, pour plus tard : quand [ voudras te vanler parle en centimetres. . .
¢t abandonne Ie chifire 12

Jour; les ordinateurs atteindront une puissance «plafond »,

stoppant ainsi cette surenchére dilapidatrice. Mais en atten-
dant ce jour; il faut reconnaitre que nous, passionnés de jeux,

JSaisons d’abord les frais de ceite évolution inéluctable (10000

balles tous les deux ans) avant de pouvoir nous en réjouir
(0ksébo, okséfluide, etc.) ! De foute fagon, le scandale ne se si-
tue pas du coté de cette évolution technologique mais plutot
au nivean de certains développeurs qui précipitent I'obsoles-
cence des bécanes en se laissant aller & une invraisemblable
paresse (ou incompétence), rendue justement possible par la
montée en puissance des processeurs. Il suffit en effet de voir
les prouesses techniques réalisées par Squaresofi (Final Fan-
tasy 7) sur une PlayStation, une bécane théoriquement infé-
rienre a n'importe quel Pentium doté d une carte 3Dfx, pour
comprendre que certains développeurs PC feraient mieux de
s acdonner au tricor.

Bon, et puis, pour la démo de Tomb Raider II, nous nous
sommes déja liquéfiés en excuses dans le précédent numéro,
alors il n’est peut-étre pas utile que j'en rajoute une épaisseur.
Allez, ciao, les nabots !

Méme pas drale !

Salut Teignard,

votre magazine est superbe, vous étes tous beaux, tu es un Dieu,
etc. Bon alors, je voudrais tout d’abord parler de votre humour,
il ne fait désormais plus rire personne. En effet. il repose 2 98 %
sur des jeux de mots stupides qu’on retrouve dans le premier
Carambar venu. Je te donne un exemple pour que tu n’ailles pas
m’accuser de blaspheme : « Résidents et villes » (Resident Evil)
en sous-titre pour le jeu Constructor (n°102), je ne vois guére
ce que vient faire ce jeu de mots pour un tel produit. .. ou bien
alors, expliquez-le moi devant le Jury des lecteurs ! Je te
condamne également pour tes réponses superficielles aux
lettres qu’on Cenvoie ! Ceci dit, ne crois pas que j’aie quelque
chose contre toi (ou plutét si...) mais en fait, soit tu me dé-
montres que j’ai fort, soit je prends ta place i la rédac ! Autre
chose, je n’arrive toujours pas & me remettre de la hausse non
Justifiée du prix du magazine. Vous ne nous avez méme pas de-
mandé notre avis, ¢’est injuste. Enfin, je voudrais savoir si tu
lis toutes les lettres qu’on t envoie car j’en ai envoyé des tas
dont aucune n’a regu de réponse. Sur ce, je te salue tout en sou-
haitant que tu aies le courage de répondre & ma lettre, O Tei-
gnum Herculum, Dieu des chauves.

Le Rageur (enragé).

Gniark,

bon alors, mettons tout de suite les choses au clair. Tu n’es pas
le premier a vouloir ma place a moi. Par contre, tu es le seul i
n’avoir pas mis ton adresse sur ['enveloppe... et tu échappes
ainsi au sort que je réserve généralement aix ambitiewx de ton
espece. Tu as été prudent. Cest bien. Moi-méme, je ne sors
Jamais dans la rue sans mon gilet pare-balles, mes deux gardes
du corps, mon 357 Magnum et un Thermolactyl (quand il fait
[roid). Par contre, tu es moins prudent dans tes propos vague-
ment agressifs... et ¢ 'est moins bien. Passons rapidement sur le
Jeu de mot «Résidents et villes». La, je suis d accord avec toi,
ce sous-titre est assez pitoyable (désolé Thierry, la solidarité
entre rédacteurs a des limites....), par contre, il est parfaitement
compréhensible puisque Constructor te propose de gérer des
familles de résidents dans une ville. Tu saisis miewx le ressort
humoristique, maintenant ? «Resident Evil», «Résidents et
villes»... arf, arf, arf, qu’est-ce qut’on rigole ! D ailleurs, toi aus-
si, tu es tres dréle ! Si, si, j'insiste ! Nous n’y avions pas pensé
mats tu as raison. Avant d’augmenter le prix de Gen4, nous au-
rions dil faire un sondage aupres de nos lecteurs, du genre : étes-
VOUS «un pew contre, moyennement contre ou franchement
contre» la hausse du prix de Gen4 ? Une idée a creuser... puis
a enterrer ! (Ndlr : Nous tenons a préciser que nous ne faisons
que répercuiter les coiits supplémentaires de CD-ROM et autres
menies dépenses).

Et maintenant, pour finir, sache que, méme si mes réponses sont
superficielles, je m'infuse quand méme toutes vos lettres et
e-mail... un pensum qui mérite quand méme une once de res-
pect.Non ? Si !

Allez, tchough !

G’est lacata!

Ave Teignard,

ca faisait bien longtemps que I’envie d’écrire & Gend me dé-
mangeait mais I"inspiration me manquait. Enfin, voili, cay est,
les muses ont enfin daigné répondre 2 mon appel ! I'écris 2 pro-
pos de la génialissime démo de Age of Empires (merci Gen4 ).
Luc a bien remarqué |’ absence de réaction de certains soldats
face au massacre de leurs compatriotes mais jai remarqué un
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autre gros défaut dans I'LLA. du jeu, concernant cette fois les
catapultes. A priori, ¢’est pratique, une catapulte. Cela permet
de détruire les nombreux remparts et tours de garde qui parse-
ment le long - mais glorieux - chemin vers la victoire (ouais,
d’accord, ¢’t’un peu lourd comme formule)... mais, franche-
ment, ¢’est complétement #@S$&, un «catapultiste » (je sais, ce
mot n’existe pas) ! Vous voulez un exemple ? Okay. Imaginez-
vous en train de faire le sicge de Babylone. Tout i coup, une idée
de génie vous traverse I'esprit ! Pourquoi ne pas envoyer
quelques catapultes détruire ces maudits remparts ! Bien sir,
comme vous pensez a tout, vous laissez plusieurs soldats 2 coté
des catapultes pour les défendre. Mais voila qu’arrivent les
cavaliers ennemis et... horreur, les catapultes se mettent a les
bombarder, décimant dans la foulée vos propres unités | @#$£,
a chaque fois, c’est pareil |

Autre chose. Je trouve le coup de gueule d’Eric plutdt malvenu.
On ne relevait pas moins de cing «exclusifs |» sur les CD-ROM
(encore merci) | Et puis encore deux (triomphants, cette fois)
sur la couverture. Alors, bon, hein, ¢a fait un peu négligé.
Voila, voila, ¢’est tout. ..

Que ton régne soit long et prospere, Jules Teignard.

Romain, un anti-catapultiste.

Ave,

bon ben je n'ai rien a ajouter. Tes critiques sur I'LA. de Age of
Empires, en particulier en ce qui concerne la gestion des cata-
pultes, sont parfaitement fondées. On retrouve ici les petits pro-
blemes qu’on rencontrait déja avec Warcraft 2 dont Age of
Empires reprend quand méme une majorité de principes...
la réalisation irréprochable (graphismes et animations) et la
dimension historique en plus !

Maintenant, en ce qui concerne le coup de gueule d’Eric, il me
semble qu’il abordait un phénoméne nouveau, celui des « tests
exclusifs », et non celui des démos exclusives, une pratigue qui
elle remonte a plusieurs années et ne fait plus scandale depuis
longtemps. Voila, voila.

Merci pour tes bons vawx. Je te la souhaite & mon tour longue
el prospere. ..

Yauntruc...

Cher Teignard,

au fait, pourquoi Teignard ? Et pourquoi es-tu si désagréable
envers les gens qui t'écrivent ? Je t"écris pour te faire part d’un
probleéme : je me suis abonné i votre mag il y a de cela un mois
et je n’ai toujours pas regu mon jeu en cadeau... pourquoi ?
Seconde question : j’ai essayé de faire fonctionner un CD-ROM
PlayStation sur mon PC... et cela ne marche pas. arrive i
naviguer dessus mais je n’arrive pas a lutiliser. Y a-t-il un
moyen de le faire fonctionner (émulateur, bidouille, etc.)? Si
c’est un programme, pourriez vous le caser dans un prochain
CD-ROM 7 Troisigme question : je désire m’acheter une carte
accélératrice 3D mais je ne sais pas si je dois acheter une 3Dfx
maintenant ou attendre la sortie de la 3Dfx2 (dont j’ignore
d’ailleurs si elle sera compatible avec les Pentium actuels). Qua-
trieme question : existe-t-il des parches 3Dfx pour les jeux sui-
vants : Dungeon Keeper, LBA 2, Age of Empires, The Need for
Speed 2 et Rally Championship 1 et 2 ?

Voila, je crois que j"ai tout dit. Je t*adresse donc mes meilleures
salutations, mon bon vieux Teignard.

The big Suisse.

i
B'jour,

commengons d'emblée par les choses sérieuses : le jeu quti
accompagne ['abonnement Gend. En régle générale, les nou-

John Bongoiit,
trés fair-play, '
ta lettre d'excuse.
Je retire le « petit
péteux vomitif »
dont je t'ai
outrageusement
affublé (n°103)...
mais je maintiens
le reste !

A Pierre,

non, il n'est pas
possible de
transformer des

fichiers MVI en fichier

AVI. Désolé.

A tous)

ne joignez pas

d'enveloppe timbrée

a vos lettres, je ne
donne jamais

de réponse
individualisée sauf

parfois par e-mail...
quand j'ai le temps.

veaux abonnés pewvent espérer le recevoir dans un délais de
trois semaines. Il arrive hélas que nous soyons parfois en rup-
ture de stock, d’oil des retards... importants (jusqu’a six se-
maines). Cette situation se produit heureusement de moins en
MOIRS... mais, pour certains titres 1rés demandés, nous ne
sommes pas a l'abris d’une rechute. Vous étes désormais pré-
venus. Passons maintenant d tes questions « hard ». Je croyais
étre le pire des incultes en matiére de technique, et bien me voili
rassuré... Il est méme assez risible que tu aies tenté de faire
Jonctionner un CD-ROM PlayStation sur un PC ! Au cas oii tu
ne laurais pas remarqué, ce sont dewx bécanes physiguement
tres différentes. En plus, elles ne traitent ni les mémes codes, ni
les mémes instructions, bref, a support de | ‘information iden-
tique (le CD-ROM), la nature de ces informations différe trés
sensiblement. Incompatibilité totale, quoi ! Inutile donc
d’attendre le moindre patch ou programme pour résoudre ton
probléme... ¢’est sans espoir:

En ce qui concerne I’achat d’une carte accélératrice 3D, tu
devrais peut-étre attendre la IDf2... puisqu’elle sort ce mois-
ci. Quels sont alors les jeux présents dans ta p 'tite liste que tu
pourras patcher ? Ei bien, celui de Dungeon Keeper sera pro-
bablement joint & un add-on (un scandale ), celui de NFS 2 se
trouve avec The Need for Speed 2 SE, un jeu vendu au prix fort
(un autre scandale)... ¢ est tout ! Il n’est pas prévu de patch
pour Rally Championship I & 2. Quant i LBA2 et A ge of Em-
pires, ces deux jeux ne sont absolument pas en 3D, Voilg, ¢ est
tout. Salut, le big Suisse !

Une surfeuse !

Salut Teignard,

Cela faisait longtemps que j avais envie de t"écrire mais quelque
chose m’arrétait. Heureusement, on peut désormais t'écrire par
courrier €lectronique et... ¢’est quand méme nettement moins
fatiguant ! Mais venons en tout de suite aux faits. Je lis Gend
depuis toujours et je crois que je ne m’en lasserai jamais. Tou-
tefois. quelques petits points me feraient attendre son arrivée
avec plus d’impatience encore... Tout d’abord, les posters. Jadis,
vous aviez inclus un poster dans Gen4 (Alerte Rouge), une ini-
tiative que javais appréciée. Cela ne s’est malheureusement
Jamais reproduit et ¢’est dommage, les éditeurs ne joignant plus
de posters dans leurs boites de jeu. Ensuite, est-ce le travail que
cela te donne, le cofit du papier ou le peu de lettres que tu TeCois
qui font que la rubrique courrier n’est pas plus imposante ?

Et enfin, ne pourrait-on pas avoir d’autres rubriques sur vos
CD-ROM, telles que des images, des sons, des drivers et des
polices de caractéres ?

Voila, j espere que vous tiendrez compte de mon avis. Salut.
Sylvie.

Hello, girl !

Euh, c’est vrai, tu... tiwes une femme ? Et tu joues sur PC ? Ef fu
surfes sur le Net ? Et tu aimes bien les parties multijoueur ? Et
tu as un copain ? Ah, euh, oui ? Bon, alors, je serai bref Primo,
les posters, ¢’est fini depuis longtemps. Les éditeurs n’étaient
pas en mesure de nous proposer un nouveau poster chague
mots, nous avons donc abandonné 'idée.

Secundo, je recois énormément de lettres et de e-mail mais je
suis tres paressew. Ceci dit, rares sont les magazines proposant
plus de trois grosses pages de courrier !

Tertio, Gend est exclusivement consacré aux Jeux PC et la
majorité des nos lecteurs n’apprécieraient pas de voir nos
CD-ROM surchargés d’'images, de sons et autres choses
icongrues, et cela au détriment des démos de jewx. Désolé.
Bon bep, salut, alors...



Configuration requise : Pentium 100, W85, 8 Mo de RAM.

A bord de votre Mecanoid,
faites régner la paix et la justice
jusqu’au fin fond de l'univers !

Un casse-brigues intergalactique nouvelle

q 9 g
génération comme vous n'en aviez
jamais vu !

* 48 superbes niveaux
de multiples armes a votre disposition
» musiques et bruitages digitalisés,
mixés et restitués a pleine fréquence
s haute résolution 640x480, plein
écran, scrolling fluide jusgu’a 100
images/seconde
» shoot’em up integre

En vente chez votre revendeur habituel

)

SYBEX B
SYBEX

SUR LE WEB :
www.sybex.fr
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‘ aimée et réduisez au silence

| S| ['abominable Lechuck. Moteur
s . i | graphique en SVGA, gags et
fe : reﬁaan sont qu rendez-vous,

Dernier né de Blizzard Fnfertainement, ce jeu
est le digne successeur de Warcraft, Dans un univers §
futuriste ou 3 races d” dliens, dotées de )
caractéristiques différentes s'affrontent, ce jeu est un

mélange de stratégie et de gestion.

Pn'ongez dans fumvers frepidam des.
«As» de o

~ Les cendres du fev
¢ nucléaire ont
obsaurdi la planéte, les

tenébres y régnent « &% Wi S9N Séquipes, 7 nouveaux circuifs, de nouvales Premiére
sans partage. Défendez la cité [umiére ] 2 Q voitures paromefrables o volonté pour migux e Guerre
el combatfez le mal qui vous ronge ! i affronter bove, glace, graviers, intempéries... ﬂm Mondiale !

Persomnages en 3D quur une superbe Braquuges ef contre-braquages n'auront plus de secret pour vous - ' . At:;c une n;reﬂagence
Jouable d 2 en écran divisé et ]usqu ' 6 joueurs en réseau, artificielle performante, vous ; :
ghantuicix reban BeaEl it op découvrirez Jes vraies difficultés des '
; combats de pdotes emérites. Aurez-vous assez de courage ef
e e panache pour

« devenir d voire
tour un «AS» 7

TOP)

FR 118 [0 helle Lara parf o
recherche de lo relique
«Dague de Xian».5
univers subdivisés en
plusieurs niveaux, de la Chine Vemse efau
Tibet. Lara pourra uiiliser 2 objets en méme
temps, conduire des engins, de nouvelles
armies, de nouveaux X monsfres.

{ Presidez av destin de I'vne des douze
tmf sations antiques ; bitissez d immenses cités,
levez de puissanies armées ef rmuvez de nouvelles
.fechnofagres Explojfation
. e ressources,
il explomnm,

4 conquétes... Sevlou
‘ p."us:eurs voici la nouvelle
référence

 des jeux
de stratégie
en femps
réel.

Avec cette suite, Westwood nous offre le jeu
d aventure rle le plus attendy de
Vannée. Saurez-vous convaincre la
malédiction de Scofia [a sorciére ef résister
au refour du démon Bilal 4 CD pour des dizaines
d’ beures d uvenrure... o
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" MICROMANIA SAINT-QUENTIN
entre Ccial S+-Quentin-en-Yvelines
Face Carrefour -78000 St-Quentin-en-
Cormonteuil - Tel. 03 76 Yvelines - Tél. 0130432523
@uvwfs “tous les dimanches| MICROMANIA CERGY

'MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES Centre Commercial Les 3 Fonfaines
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borbeur Fincroyable = |l 2360413 ' MICROMANIA CRETEIL

.n'i‘mosphered e = MICROMANIA BVD DES ITALIENS Centre Ceial Créteil Soleil - Niveau Haut

Entrée Métro - Métro Créteil-Préfecture
- Bus 117/181/104/308 - 94016 Crefeﬂ
Tél. 014377 24 11

MICROMANIA MONTPARNASSE ::‘“mweltﬂ '%l:l-ﬂllﬁa] -
—'ae__—_ arretour Portet-sur-Garonne
]Z?réu ,5\0" Ren;e;ssg i%ogufﬁpsﬁmde Portet-sur-Garonne - Tél. 05 61 76 20 39

T4l 01454907 07 Mlcnom AVIGNON
MICROMANIA FORUM DES HALLES spoce Soleil - 84T30 Le Pontet

5, rue des Pirouettes - Niveau -2 0490311766
Hio 8.RER L Holes - Fe Pt lsccut - MICROMANIA MONTPELLIER

75001 Paris- Tel. 0145081578 ial Le Pe g‘_one Niveau Haut

'MICROMANIA LA DEFENSE 34000 Montpelier -Tel. 04 67 20 14 57

e Duke Nukem 3D * Warcraft 2. s _ Rolonde des Mnrm?s . CottsComate d-Ve
e F1 Grand Prix 2  Quake & Mo & RER Lo Défense- ¢l 0147 73 53 23 83160 La Voletec- Var-Tel_

e Command & Conquer...

£ o/Shadow Warrior
A ’l\ “eBlood
Logiciel daccés-aw réseay GRATUIT disponihile

dmns les Micromania ef sur Internet :
httn//www.azursoft.fr/stadium

P  Sept shires de I'Empire ont
~ profané un cimetiére Jed).
pprenez o maitriser lu force, confrolez |
€ votre destin, ne vous luissez pas séduire
R por ie coté obscur ! Un super jeu d'aventure
sous 3DFX !

" (ré¢ pur une nouvelle équipe de i:rogrammeurs Joint ©

{ ~ Strike Fighter vous offre
. un srege en avani-
premiere aux

commandes des

P d!usseurs d futur A fravers 4 dyr frouvez

un réalisme de vol inégalé, une
animation flide aux graphismes
superbes, des détails au sol
sublimes ef un mode

: d'enfrainement astucieux.




Carmageddan. .. Ca vous dit quelque chose ? Mais si |

= /OUS SaVeZ ce jeu dans lequel on vous place au volant d'un

T

3 ;Dans ce noble pays (qui a Jeanne d'Arc sur la conscience), c'est

bolide en plein milieu d'une populace innocente et qui va en
faire les frais. Et bien figurez-vous que ce produit a carrément
jéte interdit & la vente en Angleterre dans sa version intégrale. ..

==ile British Board of Film Classification (bureau de classification

des films, 'équivalent de notre visa de contréle) qui décide

du devenir et de I'acceptation sur le marché des jeux vidéo.
Cette vénéneuse (lapsus, lisez «vénérable » bien entendu)
institution a frappé le produit d'interdiction de diffusion pour
motif d'immoralité (on croit réver). Ce n'est qu‘aprés appel

de la décision que Iz BBFC a fait machine arriére. Désormais

la version intégrale est disponible 4 la vente mais avec un gros
«interdit aux moins de 18 ans» collé aux fesses. Alors d'accord,
vous vous dites que c'est |'Angleterre, que ce sont des gens

qui mangent du pudding, et que bref, une mer nous sépare si ce
n'est un océan. Et bien non... En Allemagne cest carrément
pire et tout jeu violent est interdit si [‘on voit du sang.

Comme si tout cela n'était déja pas préoccupant
(I'harmonisation eurapéenne, on risque de se la prendre
méchamment dans les gencives sur ce coup-1a) le danger
se rapproche. En effet, nous venons d'apprendre qu‘un quidam
venait de porter plainte aupres du Procureur de la République
envers ce méme jeu dont il considére la violence insupportable.
Ne connaissant ni la qualification juridique exacte de la plainte,
ni les motivations de la personne en question et le distributeur
francais, en I'occurrence Ubi Soft, n'ayant de surcroit pas
souhaité répondre & nos questions, je ne m'attarderai pas sur
le cas particulier, mais plutot sur le probléme en général.

Notre but n'est évidemment pas de discuter du droit de
chacun de porter plainte sur un fait qui, au moins le pense t-l,
Iui porte préjudice. Nous sommes |a pour tirer une sonnette
d'alarme. Peut-on aujourd'hui interdire & un garcon de 17 ans
de jouer a un Carmageddon, voire un Daom, un Duke Nukem,
un Postal, et j'en oublie, pour son aspect violent ? Pourquoi ne
pas voir en Wing Co 4 a la fin duquel vous faisiez péter
la planete-mére ennemie une apologie de I'apocalypse nucléaire
Que va nous préparer toute une génération de Dr Folamour ?

Croyez-vous que le nombre de morts dus aux accidents
de la route soit le fait de joueurs la bave aux |évres, devenus
fous-furieux aprés une partie de Carmageddon ou plutét
de celui des milliers de poivrots multirécidiviste qui hantent nos
routes pratiquement en toute impunité. Soyons sérieux. ..

Alors restons vigilant et agissons au cas par cas. Si certains
sujets peuvent et doivent étre réprimé (haine raciale, appel
all meurtre...) qu'on ne viennent pas aujourd'hui nous piétiner
la virilité parce qu‘un jeu vidéo vous place dans la peau d'un
taré du volant ou d'un tueur en série. Pourquoi ne pas les traiter
comme les bougquins ? Ce ne sont que des jeux ! Et leur seule
ambition est de nous amuser. Que cela soit du premier degré
ou non, de plus ou moins bon golit, c'est une autre paire
de manche que les éditeurs francais gérent d'ailleurs
eux-memes trés bien par I'intermédiaire du S.E.L.L.
en conseillant le jeu pour telle ou telle tranche d'age.

Aujourd’hui, n‘importe quel ado peut se procurer dans un
video club un film dont la violence est nettement plus réaliste
sans aucun probleme. Alors pitié pas de morale & deusx francs.

_ Olivier Canou

P.-S. - Au fait, joyeux Nogl et bonne année. (Je savais bien
que j'avais oublié un truc. ..)
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On attend énormément
du produit Interplay,
Die by the Sword, mais
pour une raison bien
précise : la technologie
VSIM. Créée par

un diplémé en
mathématiques de I'université de Berkeley, ce moteur 3D permet d'effectuer des mouvements
en temps réel qui respectent les lois physiques et dynamiques du corps humain. Du coup,
tous les mouvements sont possibles et chaque joueur pourra créer et enregistrer ses propres
combinaisons. Vous voulez inventer une sorte de roulé-boulé se finissant par un large geste
pour trancher les jarrets de vos ennemis ? Vous préférez vous spécialiser dans les attaques
rapides ? Vous voulez créer votre botte secréte, devenir le D’Artagnan du jeu vidéo ?

Tout est possible et vous pourrez méme échanger vos coups avec des potes. |

CRASH, MAIS PAS BANDICOO

Le prochain film de David Cronenberg (Videodrome,

La Mouche, Crash) aura pour théme le jeu vidéo ! Ce film

(d’action apparemment) portera le nom d’eXistenz et

se déroulera dans un futur proche, oli un mouvement

de conservateurs essaye par tous les moyens d'éliminer

les créateurs de jeux virtuels, devenus I'objet d'un véritable

culte. A la vue de sa filmographie sujette 4 maintes

polémiques, on peut s’attendre a un film sans concession
et a une vision dérangeante de notre future ludique.

(o
|

Un titre 4 haut /77

(]

Distribué par Microfolie’s, Zero Zone est un jeu
d'aventure futuriste Cryo. Basé sur

la technologie OMNI 3D de I‘éditeur, ce dernier
autorise des déplacements 4 360 degrés dans
un environnement en 3D précalculée.

Pour une fois ce ne sont pas les décors (somme toute assez banals) qui attirent 'attention,
mais le scénario «sulfureux» du jeu. Vous incarnez le fils d’un puissant chef d’entreprise
récemment reconverti dans le sapin. Il vous incombe d'élucider la mort de votre papa tout

en vous connectant de temps a autre sur le Net (cette connexion simulée ne nécessite pas de
modem) pour récolter des indices. Quant au coté «sulfureux» de 'aventure, sachez qu'il sera
possible de draguer des Cybers minettes !



Tiens, et si on sortait un peu du cadre ludique pour aller batifoler

dans la poudreuse, histoire de se changer les idées. La station de Tignes
s‘appréte en effet a donner le coup de grace au cliché du passionné
d'informatique enfermé chez lui et se nourrissant exclusivement de chips
a lail. Du 17 au 6 mars 98 et du 24 juillet au 7 aout 98, Tignes s‘ouvre

au multimédia en proposant divers ateliers consacrés a la découverte des
jeux en réseau, d'Internet et du CD-ROM en général. Aprés avoir humilié
vos potes sur les pistes rouges, vous pourrez rentrer a la station pour

les humilier une seconde fois a Funtracks ! Ces ateliers seront bien sar
animés par des passionnés, dont peut-étre un membre de la rédac !

e | es drojts de Heart

of Darkness (le jeu de Eric
Chahi) ont été rachetés par
Infogrames. Le jeu serait
susceptible d'étre distribue
avant |'été prochain.

* \/ous avez adoré

Screamer Rally et
Internationnal Rally
Championship ? Préparez-
vous a l'arrivée de KPH, une
autre simulation de rallye
développée par Elite, qui
proposera en plus une option
explosive : des armes por
venir a bout des pilotes

Cela nous arrache un peu les squetches de I’admettre mais Final Fantasy 7,
sur PlayStation, est une pure merveille ! Que vous aimiez ou non I'univers
Manga de ce jeu de role importe peu. La richesse de son scénario (une quéte
truffée de rebondissements), son esthétique exceptionnelle (graphismes mixtes

meilleurs gue vous !

* 2100 exposants pour
plus de 200 000 visiteurs !
(C'était le Comdex

' de 3D et de bitmap, animations ahurissantes, superbes scénes cinématiques). la variété des personnages et des monstres,

| ses nombreuses séquences d’arcade (moto, snow-board, etc.), son systéeme de combat en 3D temps réel et sa gestion originale
'-; de Ta magie.... font de ce titre un chef-d’ceuvre absolu | Bref, Squaresoft, la gigantissime société de développement nippone,
a effectué un travail époustouflant. .. la traduction francaise, médiocre, n’ayant malheureusement pas suivie. Alors, bien sar.,

Développé par
une petite
équipe située en
Estonie, The Art
of Flying n'est pas
un simulateur

de vol classique. Pour commencer,

il ne posséde pas un cadre historique

ou moderne, mais post-apocalyptique.
Ensuite, il tire parti d'un moteur fractale
(le Condor) assurant au jeu

des graphismes de qualité sans carte
accélératrice 3D. Il devrait également

gérer la tombée de la nuit et reproduire

les sensations de vitesse jusqu’a présent
absentes de la plupart des simulateurs

de vol. Www.bluemoon.ee/

vous pouvez courir acheter une PlayStation

(avec Memory Card) et Final Fantasy 7, on vous
pardonnera volontiers cette petite trahison. Sachez
cependant que 1"adaptation PC de ce soff mirifique, dont
Eidos a obtenu les droits, devrait sortir cet €té. ..

et qu’elle s’annonce plus esthétique encore que le jeu
sur console (accélération oblige) ! On attend.

Un jeu completement 7 ?

Aprés leur précédent produit, Chronomaster (jeu d’aventure de
S.F), I'équipe de Dreamforge (Warwind, Ravenloft...) s’est lancée
pour mi-98 sur un théme qui leur tenait & coeur. Point d’univers
médiéval fantastique, ni de science-fiction
ou encore de dessin animé, mais celui
beaucoup plus angoissant de nos folies,
phobies et autres maladies mentales.
Sanitarium est le nom de ce nouveau
jeu d'aventure, dans lequel vous incarnez
un jeune amnésique, interné dans

un asile de fous (Sanatorium en swahili
de chez nous). L'ambiance gothique

de cette vieille batisse servira de théatre,
ainsi que divers autres décors extérieurs,

a un drame psychologique dont vous
serez le héros... ou la victime !

d'automne 97 qui

se deroulait mi-novembre

a Las Vegas.

= \lous aurez sans doute
remarqué en kiosque le hors
serie jeux du magazine VSD.
Un numéro trés «people»
consacré a diverses personna-
lités du jeu vidéo avec en
téte, la plantureuse. .. Lara
Croft | Incamée pour |'occaz
par Vanessa Demouy. @

2



Nous avons eu droit
au guake-like, i la
simulation spatiale,

au Monopoly. au mini-
Jjeu de bureau, il ne
manquait plus que

le jeu de gestion/

stratégie. Son nom est Rebellion. Je sais, on vous en a déja parlé, mais cette fois-ci, nous avons pu
le voir de prés. Premier constat, il n’est pas beau. En revanche, il s’avére d’une richesse propre

a ravir les maniaques de la trilogie. Un vrai petit catalogue. Les 55 personnages empruntés

a l'univers Star Wars possédent tous des caractéristiques définies, mais susceptibles d’évoluer
(Chewbacca s’avere ainsi meilleur diplomate que Ian Solo !). Vous pourrez les envoyer en mission
(espionnage, sabotage, alliance), prendre part & des combats spatiaux simplifiés, gérer vos ressources
et développer vos forces armées sur les planétes amies, etc. Si vous choisissez le camp rebelle,
I"objectif final consistera & capturer Dark Vador, tandis que I'Empire tentera de repérer,

puis de détruire votre base.

Parallax Software, responsable de la série

Descent, vient d’imploser. Il développera désormais

des jeux sous deux labels distincts : Volition et

Outrage Entertainment. Ces deux compagnies

seront respectivement en charge de Descent :

Freespace et de Descent 3. Prévu pour

le printemps prochain, Freespace est en fait

le mea culpa des auteurs de Descent, destiné

aux dizaines de claustrophobes qu’ils ont a jamais

traumatisés. Cette «simul'action» a 360 degrés ne se déroule plus entre

quatre murs mais dans 'espace (d’ou son titre). Les auteurs nous

promettent un véritable scénario susceptible d'entrainer les joueurs dans

différentes directions ou la possibilité de commander Jjusqu‘a 12 unités

en dogfight. Quant a Descent 3, dont les premiéres images illustrent

cette news, jf utilisera un nouveau moteur graphique, de nouvelles armes,

de nouveaux bonus, une option Multijoueur, ainsi qu‘une intelligence

artificielle améliorée. Ce troisiéme volet de /a série de shoot 3D, initiée

en 95, est annoncé pour Noé/ 98 aux Etats-Unis et sera a nouveau distribué,
ainsi que Freespace, par Interplay.

Postal vient de se
voir interdire le
droit d’entrée dans
les rayons de jeux
australiens, et ce
malgreé la volonté
de Ripcord Games
d‘atténuer

fa violence du jeu.

Deux softs quasi

Orc f i [ # [i T professionnels vendus chacun Uinterdiction vient
Purfuin e flenrs ; : - 400 F. environ, voila ce que du gouvernement australien qui met en cause le principe méme
\ nous propose Globale Soft du jeu, consistant a shooter du passant (armé tout de méme)
Productions avec Designworks dans la peau d'un serial killer ! Contrairement & SC/ qui aprés
(illustration graphique) maintes tractations et concessions était parvenu a faire «passer»
et Pressworks (P.A.O.). son Carmageddon, Ripcord a décidé d'arréter les frais en précisant
. ! : Parfaitement réalisés, qu'il est toujours possible de commander le jeu via le Net !
. — : L. trés accessibles, dotés En ce moment I'équipe de développement de Postal (Running With
o de puissantes fonctionnalités, Scissors) travaille sur un patch spécial fétes de fin d‘année afin
P P e e e ces deux titres devraient d’ajouter un Pére Noél psychotique au jeu !

ERESIE - S RN o)

combler ceux qui, ne
souhaitant pas investir dans
des softs onéreux (du genre
Hlustrator ou X-Press), désirent
quand méme disposer d’outils
de composition graphique et
de mise en page performants.
Bref, deux bons rapports
qualité/prix.
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~tant qu’d étre un salaud

autant etre le pire...

BMG PC

INTERACTIVE

PlayStation

! "
Infos au 3615 BMGI* et au 08 36 68 90 89* e http:/www.bmginteractive.com *3,23 FITC la minute

eg et Playstation, marques déposées, sont la propristé exclusive de Sony Computer Entertainment Inc.




Parmi la
multitude de
quake-like
annoncee
pour avril 98,
on trouve un
jeu... SSI !
Oh rassurez-vous [‘éditeur américain n'a pas
cédé a un effet de mode, il s'agit bien entendu
d’un jeu de stratégie. Mage's Legacy
(également connu sous le nom d’Allods : Sealed
Mystery) sera méme I'un des premiers jeux

de stratégiel/réle en temps réel et en 3D !

Ouf, ils nous ont fait la totale ce coup-/a.

Ce titre fut développé par I'équipe russe

de Nival Entertainment et semble posséder

le potentiel d’un grand jeu. Jugez par
vous-méme : fog of war, cycle nuit/jour,

12 types de terrain, 65000 couleurs, ombrage
Gouraud, résolutions de 640x480 & 1024 x 768,
300 armes et armures, 5 types de magie,
éditeur de missions, jouable jusqu’a 16 en
réseau et 50 via Internet ! Alléchant non ? =

RADAMUS 97

Bon alors, vous savez tous qu’Auchan a effectué une O.P.A.
sur Casino et que les pays du Sud-est asiatique ont subi une crise
financiére... et bien un jeu de simulation boursiére (Trader 97)
I'avait envisagé ! Du coup, I'éditeur exulte et nous envoie

un communiqué de presse du genre «Trader 97 prédit I'avenir !
Ce jeu est génial ! Alléluia ! Alléluia ! ». Nous, on maintient
que Trader 97 n'offre guére d’intérét ludique mais on partage
I’enthousiasme de I"éditeur. Pour féter ca, tiens, on va méme
se faire une p’tite partie de Total Annihilation en réseau ! 11

Her
&
I L

" Sans bagage

Réglez vos montres ! Aprés Journeyman Project 7 et 2, vous allez
bientét pouvoir repartir pour une ch'tite balade au coeur du temps !
Toujours agent d'un Bureau de Sécurité Temporelle, votre mission
consistera cette fois a partir a la recherche d’une collégue, perdue

en pleine époque médiévale, dont le grand plaisir semble avoir été
de semer un peu partout des indices de son passage. Un Petit Poucet
spatio-temporel, quoi ! Du c6té des nouveautss, vous aurez désormais
la possibilité de regarder librement dans toutes les directions

et d’admirer de trés nombreuses scénes cinématiques. Quant au scénario
de ce jeu d’aventure en quatre CD-ROM, il semble avoir été
particulierement «chiadé ». Sortie le mois prochain.

B abord tleveloppe sur PlayStatlon Snow Break
fut distribué par Altus au Japon. Fruit de quatre
mois de travail, sa conversion PC devrait voir

le jour dans quelques mois. Le jeu tire désormais
parti des cartes accélératrices 3D, mais conserve
malheureusement quelques spécificités

de la version console, comme 1'absence de mode

Multijoueur. A moins que Virtual Studio

(le développeur) ne trouve un distributeur ultra tolérant, une telle option ne
pourra étre développée faute de temps (un jeu de ski se vend beaucoup mieux
en hiver). A par ca. Snow Break est un jeu d’arcade et non une véritable
simulation de ski. Votre personnage, choisi parmi quatre différents

(plus un caché), descend ainsi les pistes, comme d’autres le bourbon de 40 ans
ddge. Le jeu proposera dix pistes, dont une cachée, et chaque personnage
possédera un look propre et son moyen de glisse favori : ski ou snowboard.
Souvent trés originaux, les circuits seront encombrés par des objets incongrus
(comme par exemple un squelette de dinosaure). Différentes conditions météo
seront également gérées comme la neige (bien sir), le vent et Ja nuit, =
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*Le premier partira a Las Vegas (voyage pour 2
personnes) sur les lieux saints ol a été congu et
développé C&C : Alerte Rouge.

*Du 2éme au 5&éme : le Kit G&C (une Casquette,
un T-shirt, un Sweat shirt; un Bombers et une Montre).
*#Du 6éme au 20éme : un CD audio de la Bande
Originale de C&C : Alerte Rouge.

Le fan club officiel
de Command & Conquer

Pour toutes informations contactez le
Headquarter Line au 04 42 16 52 26
#2,23 ETTC/mm

UN SEUL D’ENTRE VOUS PEIIT SAUVER LA I‘lANETE...
ET PARTIR POUR LAS UEGAS DANS LE LABORATOIRE SEI}IIEI
0U ONT ETE CONGUS AI.EIITE ROUGE ET C&C.

nnnnE nE MISSI““ R ;UCETN:I:EFSE[LE MQTlDANS LE «SAS» CON(;U.-

I - ENTRE EN CONTACT AVEC LE «BRAIN SOCCER» 5 TU DECLENCHES AINSI UNE DEUXIEME

SUR LE 3615 VIRGINGAMES CODE ENTRAX. DEFINITION QUI TE PERMET DE TROUVER
: UNE LETTRE CLEF.
GAMES 6 - TU ENTRES LA LETTRE DANS LE SECOND
2,23 F la minute "«SAS» CONGU A CET EFFET.
2 - TU AS 4 INDICES A TROUVER. w
ILS SONT REVELES A DATE FIXE. 7 - SI TU TROUVES LES 4 LETTRES CLEFS,

R ; R TU AS TOUTES LES CHANCES DE GAGNER !
3 - POUR CHAQUE INDICE, LE «BRAIN SOCCER» j

TE PROPOSE LA DEFINITION D'UN MOT : 8 - §1 TU ES LE PREMIER A ENTRER LA DERNIE
A TOI DE TROUVER LE MOT. LETTRE CLEF TU ES LE « HEROS» ET
TU POURRAS PARTIR L’ESPRIT TRANQUILLE

'LAS VEGAS.

9 - 19 AUTRES BRAVES SERONT DECORES
A L’ISSUE DE CETTE MISSION ET GAGNERON
DES BOMBERS, DES T-SHIRTS ...




» Depuis sa sortie au

~ mois de septembre, Flight |
Simulator 98 se serait
vendu a plus d’un million
d'exemplaires, selon
Microsaft bien st

(et je vous jure que je ne fais
pas partie du lot)

o || semblerait que
Electronic Arts se soit
associe avec H3D pour distri-
buer son systeme de [unettes

3D steréoscopigues sans fil.
A partir d'études trés
sérieuses ils essayent de nous
faire croire que ce procédé
n'abime absolument pas
les yeux. Et mon ceil & moi,
Hilfasaap2ie s .

» Digital Anvil semble
particuligrement dynamique.
Alors gue trois projets sont
Toujours prévus pour les
deux ans a venir, cette société
vient d'annoncer qu'elle
utilisera la technologie
AMD-3D, basée sur de
nouvelles instructions dédiées
3 tout ce qui est 3D (son et
vidéo). Elle sera disponible
dans les K6-3D et K6 + 3D
en 1998 et dans le futur K7
annoncé pour 1999, @

South Peak Interactive nous prépare deux jeux
d’aventure graphique, dont Le Cété Sombre
de la Lune (traduction littérale...). Ce dernier, mélant
images de synthése et vidéo, se déroule sur Luna Crysta, la 9e lune
de la 6e planéte du systéme Cepheus en partant de Ja droite. Celle-ci était
paisible (comme toute lune qui se respecte) jusqu’a ce qu’on y
découvre un minerai méga-précieux. Une véritable ruée vers
I'or commence alors, causant au passage la mort de votre
oncle. En neveu digne de ce nom, vous débarquez pour
récupérer fa concession de tonton et découvrir les raisons pour
lesquelles tout le monde semble vous préter la plus grande
attention. A moins qu'ils n’en veuillent a votre concession ?
Alors la mort de tonton ne serait pas accidentelle ?

Mhmm... La réponse dans quelques mois.
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Spécialisée dans I'adaptation de romans
fantastiques, la société Legend Software nous
avait déja comblés avec Companions of Xanth
(Piers Anthony), Death Gate (Le Cycle des Portes
de la Mort de Weis & Hickman) et Shannara
(Terry Brooks). Alors qu’on attend toujours
I'adaptation de Wheel of Time, d’aprés Robert
Jordan, celle-ci nous présente déja les premiéres
images de son prochain titre : Blackstone Chronicles. Adapté de ['ceuvre de John Saul, auteur

de moult best-sellers aux Etats-Unis, ce jeu d’aventure graphique vous propose d’explorer un asile
déserte depuis pres de 40 ans. Legend Software nous assure que ce titre comprendra deux fois plus
d’écrans que n’importe laquelle de ses derniéres productions. Il bénéficiera en outre

des graphismes 24 bits et sera distribué en novembre par SSI.

o

Ayant bénéficié des remarques et critiques des joueurs, MAX 2 n’a plus
grand-chose & voir avec son prédécesseur. Pour commencer, il propose

une véritable option de jeu en ternps réel. Ensuite, il bénéficie de graphismes

16 bits et d’un scrolling parallaxe 3D. C’est-a-dire que le terrain & basse altitude ne
se déplacera pas a la méme vitesse que celui & haute altitude, renforcant ainsi
Uillusion de relief. Avec 50 niveaux de zoom, MAX 2 comprend également huit
clans dotés d’unités ct d’upgrades spécifiques. Toutes les unités aliens, ainsi qu’un
certain nombre d’unités humaines, gagneront de nouvelles capacités en fonction
de leur propre expérience, le systeme d’upgrades classique (géré par le joueur)
étant quant a lui quasiment illimité ! 11 sera possible d’affecter jusqu’a

256 waypoints a une unité et méme de lui ordonner d’attaquer tel ou tel engin
ennemi sur son chemin avant de poursuivre ! Prévu pour mars chez Interplay.

GROS PLAN:.

Pour environ
250F., tout ce
que vous avez
toujours voulu
savoir sur la Lune
sans jamais avoir
osé le demander!
Enfin, pas
vraiment sur la
Lune mais sur
ceux qui I'ont piétinée. Des hommes
dans |'espace (Phije Multimédia) vous
propose de découvrir I'historique

des principales missions spatiales,

de tout savoir sur les spationautes
(de Gagarine a nos jours),

de consulter divers schémas
techniques (fusées, module lunaire),
etc. Soit 400 photos, 68 vidéos et de
nombreux articles en hypertexte pour
un produit complet et attrayant.




Plus (7 Sera I'attente

Les p‘tits gars de Blizzard North ont intérét a ne pas se reposer
sur leurs lauriers. S'ils lésinent sur les innovations, la variété des
[ décors et le développement de la partie réle de Diablo 2, celui-ci

En lisant sur la plaquette publicitaire :
«Tout le monde recéle en soi le potentiel
pour créer une musique géniale (...) Magix
t'aide a concrétiser facilement le don

sera foulé au pied par Baldur's Gate. Apercu chez Interplay US de créativité qui est en toi», on se

ou il était présenté par BioWare, ce jeu de rile est maintenant demande si I'éditeur de Magix Music Studio est complétement affaissé
annoncé pour avril. On peut néanmoins suivre la progression de du bulbe, ou s’il nous prend pour des débiles légers. On ne saura

son développement sur le site Interplay : www.interplay.com/ jamais. On sait en revanche que, pour environ 300 F, vous disposerez
bgate/index.html, ot de nouveaux écrans de jeu sont d’un séquenceur audio trés honorable avec enregistrement direct
réguliérement postés. Le choix des images destinées a illustrer sur disque dur, mixeur, éditeur de partitions, etc. C'est déja ca.

cette news fut une torture, une douce torture, mais une torture Rapport qualité/prix de premier ordre.

tout de méme ! Intérieurs comme extérieurs sont d’une beauté
a couper le souffle, et les personnages
ne sont pas en reste !

Que diriez-vous d’une petite anecdote amusante péchée sur le Net

et impliquant, tenez-vous bien, Westwood et /a police new-yorkaise ?
Alors que ['éditeur se déplacait a bord d’un Hummer (la version civile
de la Jeep militaire Humvee), afin de récolter de la nourriture dans

le cadre de l'opération Command & Conquer «contre la faim», il s’est
subitement vu entourer par des voitures de patrouille de la police
new-yorkaise ! Il faut dire que la Jeep modifiée s‘approchait du quartier
des affaires (ou se situe Wall Street), et la présence de fausses
mitrailleuses sur cette derniére ne fut certainement pas étrangére a la
subite montée d’adrénaline des forces de police ! L'éditeur s'en est tiré
avec une amende de 300 F. pour stationnement interdit !

Plateforme,
~ le meilleur d#op et les dern ers ;eux :
ébergement*avec ou sans
forfait ghsse Super Tignes 6 jours.

Renseigneme
e-mail :
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PAS DE MARIAGE
MAIS UN ENTERREMEN

Microprose et GT Interactive, c’est fini avant
méme d’avoir commencé. Les deux
compagnies devaient en effet fusionner pour
le meilleur et pour le pire avant la fin

de I'année, au terme d’un contrat estimé

a 250 millions de dollars. Le 5 décembre
dernier, GTI et Microprose ont annoncé qu'ils
n'étaient pas encore préts et que, finalement,
ils préféraient rester bons amis. La séparation
a beau s’étre faite a I'amiable, les deux
parties n'en subissent pas moins de lourdes
pertes. Microprose a ainsi mis sur le compte
de la fusion ratée les 7 & 10 millions de
dollars de pertes de son dernier résultat.
Tandis que GT Interactive déplore un retard
de trois mois sur son planning de sorties.

Des milliers de fous furieux de la simulation
interrogent ainsi régulierement leur table

de nuit pour en savoir plus sur le trés attendu
simulateur de vol Microprose. Sa date de
sortie officielle est désormais le printemps 98.
Son chef de projet, Leon Rosenshein,

s’est également livré & quelques indiscrétions
au cours d’‘une interview on-line. On sait
maintenant que le jeu supportera jusqu’a
seize joueurs en mode Dogfight via Internet,
les autres modes n'étant limités que par

la bande passante. Les connexions modem,
réseau et serial link seront bien entendu
gérées. Compatible Glide et Direct3D,

Falcon 4.0 se démarquera surtout par

son accessibilité et son moteur de Campagne
totalement dynamique. Missions et objectifs
seront ainsi créés aléatoirement.

G passe ou Ga

Si le nom Trespasser vous dit quelque chose, c’est que vous
étes un lecteur assidu de Gen4, ce dont je vous félicite.

Ce n'est pas, en effet, la premiére fois que I'on parle de ce soft
dans les News. Développé par DreamWorks Interactive,

ce jeu d’action en 3D affiche depuis peu les caractéristiques de
son moteur graphique. Il sera ainsi possible de briser des objets
3D, de sauter (le jeu gérera 'ombrage Gouraud en software
ainsi que le Z-buffering et moult effets de transparence).

On sait également que Trespasser sera optimisé AMD-3D

(le processeur faisant suite au K6). Inspiré du film Le Monde
Perdu, ce jeu vous place dans la peau d’un casse-crodite pour
dino malencontreusement égaré au cceur du Site B.

Le Comdex est au matériel informatique ce que le Salon
de I"automobile est a nos pots d’'échappement sur roues.
Un salon professionnel donc, sérieux, trés sérieux... et
peut-étre méme trop sérieux ! Ainsi, les membres de
I"équipe de Parroty Interactive se sont vu boutés hors du
salon aprés deux jours de présence. Leurs facéties 7 Etre
les auteurs de produits satiriques comme PYST (parodie
de MYST) et X-Fools. Plus grave : ils avaient fait venir sur le salon un sosie de Bill
Gates, le boss de Microsoft, pour faire la promotion de Microshaft Winblows 98, et ils
se sont don fait jeter dehors manu militari ! 11 faut savoir que leur prochain produit
est une satire du systeéme d’exploitation le plus controversé de ces trois derniéres
années, avec pleins de petits logiciels rigolos, de clins d'eeils. Comme le Billagotchi
dans lequel vous devez vous occupez d’un petit animal virtuel, le nowrrir avec de
I"argent, etc., ou encore ce tlipper, Pinbill, dans lequel la téte de Bill Gates sert de
Bumper... Bref, pas de quoi fouetter un chat, surtout aux Etats-Unis ot la publicité
comparative est autorisée et ce genre de délires plutt communs !

Mindscape tente de concurrencer
Electronics Arts et son excellent

NBA Live 98 sur le terrain des jeux de
basket... et ce n’est pas gagné ! Cartes
accélératrices 3D non gérées, interface
trop simplette pour garantir un intérét de
jeu élevé... la version béta de World League
Basketball nous a plutét inquiétés quant

a I'avenir du produit. Reste que, d'ici

sa sortie, tout cela sera sGirement corrigé
et amélioré, il n’y aura plus jamais

la guerre, tout le monde mangera

a sa faim, euh, je gagnerai au Loto, etc.



WOupP, WOUP, WOUP !

Que nous soyons bien d'accord :

500 Bruitages, de Globale Soft Productions,

est totalement dénué d’intérét, mais

vraiment poilant. Ne serait-ce que par

les appellations conférées a ses 500 fichiers

«. WAV » : «petit galop de cheval passant

sur une route gravelée» (avec la faute !), «petit galop de cheval
remontant sur une route gravelée puis s'arrétant», etc. Bon, c’est
marrant deux secondes, mais assez vite répétitif et franchement
inutile. Qui aurait I'idée d’ouvrir un programme avec

les «aboiements d'un colley de grande taille» ?

Impatient de rogner sur le juteux marché des jeux de cartes on-line,
Westwood Studios vient de lancer aux Etats-Unis : Hearts, Spades
and Euchre, une compil de trois jeux de cartes, jouables a partir
du Westwood Chat. Mais que les fans de C&C se rassurent, I'éditeur
ne compte pas lacher sa branche hardcore gamer pour taper

la belote avec ses investisseurs ! Ils ont en effet embauché

un programmeur dans le seul but de développer cette nouvelle
branche ludique. Westwood Studios se développe également

en acquérant la société Panoptic Imaging. Cette sociéte, spécialisée
dans la création de mondes tridimensionnels, d’animations

et d’effets spéciaux (cf. photos d‘écran), leur avait déja fourni

de nombreux éléments graphiques pour Blade Runner.

X336 : donnez une autre dimension
a vos simulations de vol !

Controles
rotatifs
rd\ Touche
18 lance-missiles
£ Entiérement programmable
w F%rr:jr_nu’g_teur i ) i 2> 7 boutons de tir
a 8 directions .
== (hat switch) % ; » LED de contréle
= @ Commandes intégrées pour
£ Microsoft Flight Simulator
aur‘%'ﬁiv— = -

Concu pour les utilisateurs de jeu sur PC, X36 de Saitek / SaitEk
combine un throttle manette de gaz et un joystick Rl iy

e o = : - . est distribué par Transecor
d’utilisation idéale pour les logiciels de simulation aérienne : Renseignements au

et tout autre logiciel de combat et d’aventure. 01 39 86 96 30
. , (www.saitek.com)



Ben dites donc, pour que le rédac-chef de Joystick monte
au eréneau et y déverse abondamment son fiel, c'est que j'ai
du étre trés méchant ! Il faut dire qu'ils sont chatouilleux sur
leur intégrité de journalistes, les p'tits gars d'en face ! Alars,
vous pensez, quand [‘affirme dans un Coup de Gueule
(Gend n°104) que [anonyme] a passé un marché avec
[anonyme] pour obtenir Fexclusivité du test de [non précisé],
ils se sentent immeédiatement concernes et se fachent tout
rouge ! Remarquez, ca m'apprendra a jouer les Robespierre a
deux balles, mai aussi | Oooh, bien stir, nous étions en droit
d'attendre une réponse un peu plus élégante gu'un babillage
du genre « ¢'est-c'ui-gui-I'dit-qui-y-est | » suivi d'une
pathétigue exhibition de carte de presse mais, comme
I'indique ['intitulé de sa réponse (« Coup de sang »),
Monsieur Baran est tres en colére, il ne se controle plus.
C'est du moins ce gu'il veut nous faire croire. Trés pratique
|a colere | Habilement feinte, cela donne tout de suite
une teonalité sincére aux propos les plus invraisemblables.
Bon acteur, M. Baron nous joue donc la scéne du « ils sont
allés trop loin, je dis tout ! »... et donne ainsi a son fatras
de fausses allégations un semblant de crédibilité.

Belle tentative de manipulation, Mister Baron, presque un cas
d'école | Le probléme, c'est qu'une fois débarrasse

de sa tonalité pseudo-colérique, le discours de M. Baron
redevient ce qu'il est en réalité, un patchwork d'absurdités
(auxqguelles il ne croit méme pas) dont le seul objectif

est de salir notre réputation.

Bon alors que les choses soient claires. Oui, Riven et Age
of Empires ont obtenu des notes méritées dans Gen4
(je convie d'ailleurs nos lecteurs a évaluer ces deux jeux...
juste pour voir). Oui, une démo exclusive accompagnait notre
reportage Eidos. .. tout comme, dans le Joystick n°85,
une démo exclusive de F1 Radng étayait un reportage.

Non, nous n‘avons jamais passé la démo de Joint Strike
Fighter dans Gen4 (un journaliste vérifie I'information,
Mister Baron 1). Non, nous n'avens pas retarde le test

de Conquest Earth par « sympathie » pour Eidos, le produit
certifié testable est tout simplement arrive apres notre
bouclage redactionnel. Le mois dernier, nous n‘avens
d'ailleurs pas pu tester Fifa 98 pour les mémes raisons, alors

- que Joystick (dont le bouclage est plus tardif) I'a fait. Mais la,
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bien s, cela ne posait aucun probleme. ..

En fait, le seul intérét du « Coup de sang » de M. Baron,
mais il ne I'a pas fait exprés, c'est de montrer que toute
exclusivite (y compris les ndtres pour certaines démos) pouvait
faire naftre le soupcan d'une collusion avec I'éditeur. Soyans
sérieux, ce n'est pas le cas, Et si j'ai pu suspecter une faute
déontologique de la part de Joystick, Cest que le test exclusif
en question - Une premiere - se prétait a I'émergence d'un tel
soupgon. L'accasion pour moi de reaffirmer que cette pratique,
si elle devait se généraliser, n'est pas souhaitable. Demain,
dans le but d'informer notre lectorat, nous serions en effet
obligés de nous préter a un principe de vente aux enchéres

 (tel mag propose une meilleure note ? Exclusivité vendue 1)

et donc de brader notre indépendance journalistique.
Si, paur notre part, nous n'avens jamais accepté de test

exclusif, et cela malgré moult propositions d’éditeurs,
cest que nous risquions d'y perdre notre ame. L'avenir nous

dira si nous sommes les seuls a défendre cette vision,
certes exigeante, de notre métier de journaliste.
‘ Eric Ernaux
Carte orange n°208837
Carte de presse deux zones.
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 UbiSoft

Il y en aura pour tous les godts.
Dans la collection Classique
Ubi Soft de décembreljanvier
vous trouverez : deux simulateurs
(A-10 Cuba ! et Apache Longbhow),
un Mah-jong (Shangai 2), une
simul’action 3D (Mechwarrior 2) L
et un jeu de plates-formes (Pitfall). | Europress
Le tout pour environ 100 F. I'unité. @
Un pack contenant les jeux —
d‘aventure Spycraft et
Zork Nemesis sera également
disponible a partir de début
Jjanvier aux environs de 250 F.
| ACTIViGion, Pour moins de 200 F, les amateurs
de simulation automobile
pourront trouver le pack Rally Championship, comprenant le jeu
Europress, plus les dix circuits supplémentaires de son add-on X-Miles
(ce qui porte leur nombre total a 28).

/L]bi Soi;[\

e
Ubi Soft

Chez Sierra et pour par cher, vous trouverez une édition royale, un budget et un pack
Noél. Ce dernier, modestement appelé Best of Sierra, comprend les sept jeux suivants : 3D
Ultra Pinball 2, King's Quest 7, Caesar 2, Silent Thunder, Nascar Racing 2, Print Artist 3

et Red Baron 1. Le tout pour moins de 350 F. Le budget a moins de 100 F est en fait

La Galére des Etoiles, une compilation de petits jeux parodiant I'univers Star Wars.

Et I'édition royale, vendue aux environs de 350 F, réunit Lords of the Realm | et Il

Prnis e .. o e

Développé par I'équipe polonaise

de Chaos Works, Excessive Speed
s’annonce comme le nouveau Death
Rally. Mi-course de voiture, mi-shoot'em
up, ce titre est d'ailleurs édité par

Epic MegaGames, a qui lI'on doit Death
Rally mais aussi Fire Fight. Egalement
développé par Chaos, c’est a ce dernier
titre qu’Excessive Speed emprunte

son moteur. Au final le jeu sera doté

de graphismes haute résolution
(640x400) 65000 couleurs et supportera

Windows 95 en mode Natif (Death Rally utilisait encore le DOS4GW) ainsi que la technologie
MMX. Sept voitures, quatorze circuits (avec apparemment un mode miroir) et une option
Multijoueur permettant de jouer & huit par réseau/modem ou jusqu’a quatre sur un méme écran
acheve le tableau. Une future toile de maftre peut-étre ?




Blizzard /oupe les fétes de fin d’année pour
la seconde fois. En 1996 c’était Diablo, en 1997
se sera Starcraft. Sa «période» (on va arréter
de parler de «date ») de sortie officielle est
désormais fin janvier. Les raisons de ce retard,
invoquées par Allen Adham (président et
fondateur de Blizzard), sont on ne peut plus
honorables : aprés deux ans d’investissement
dans ce projet, I'équipe de développement

ne tenait tout bonnement pas a sortir leur jeu
avant qu’il ne soit prét... Blizzard espére
malgré tout vendre 600000 exemplaires

de son jeu aux Etats-Unis et plus d’un million
d'unités a travers le monde ! Comme quoi

ils ne perdent pas le nord.

Welcame to
the EIDOS Stors

Games
Tomb Raider
Gear

litroduting

A BOSSE DES MATHS e
Participez aux éliminatoires du douziéme
championnat international de jeux mathématiques
avec Génération 4 et trois passionnés, ¢a vous
dit ? Comment ca ils ne sont pas trois

mais 120000 passionnés, du monde entier

en plus ? Vous voulez dire qu‘il y aurait
autant de matheux sur Terre ? Non, je ne
peux pas y croire. Je ne peux pas. Quoiqu‘il
en soit vous trouverez dans le CD-ROM
accompagnant ce numeéro tous les
renseignements pour y participer, les énoncés
des jeux et un bulletin de réponse auto
éditable a renvoyer a la Fédération Francaise
des jeux mathématiques.

hallucinantes, on ne
pensait pas étre

Tomb Raider

Lorsqu’on vous disait que
le phénoméne Lara Croft
prenait des proportions

visionnaire a ce point la !

Eidos vient en effet

d’ouvrir sur Internet

une boutique virtuelle

(http :/'www.eidosstore.com/eidosstore
/index.icl ? orderidentifier = icat_
orderid & eflag =1 & referer =

http :/imww.cdmag.com/articles/007/16
4/eidos_store.html) sur laquelle vous
pourrez vous acheter toute

la panoplie du parfait petit fan

de Tomb Raider. Un thermos a I'effigie

de Lara Croft, un T-shirt, une casquette

et un blouson en cuir (type aviateur).

Seéerie X : la combinaison gagnante

X6-32m

Pad 8 boutons pour PC

X662m
Pad 8 boutons pour Playstation™

Playstation est une marque déposée et est la propriété de Sony corp.

2,

X7-34
Joystick 4 boutons pour PC

v,

=

X8-30

Joystick 4 boutons
et throttle pour PC

’ Saitek

est distribué par Transecor
Renseignements au
01 39 86 96 30
(www.saitek.com)
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35 rue Boursaull
L découvrir son magasin et pro

TOUTE L’EQUIPE DE MEDIASTORE VOUS
Nous vous proposons un service de qualité

Pour tout premier achat,
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STORE

75017 (métro Rome) ‘
fitez de ses super promos hebdomadaires

SOUHAITE UNE BONNE ET HEUREUSE ANNEE 1998
pour des prix défiant toute concurrence

JEUX PC CD ROM

AGE OF EMPIRE
ALBION VF
AMOK '
ARMORED FIRST 2
BANZAI BUG
BATTLE SPIRE
BLADE RUNNER VF
BLOOD
CHIFFRES ET LETTRES
CARTON ROUGE COUPE DU MONDE
CONSTRUCTOR
CLUEDO
DARK COLONY
DAYTONA USA
DUNGEON KEEPER
DISCWORLD 2
-EVOLUTION
EXTREME ASSAULT
FIGP 2
Fi RACING SIMULATION
F22 LIGHTNING
FA 18 HORNET
FLIGHT SIMULATOR 98
FLYING CORPS
FORMULA KARTS
FORT BOYARD : LA LEGENDE
GOLF PRO
GUY ROUX MANAGER
GT RACING
HEXEN II
HOLIDAY ISLAND
INTERNATIONAL RALLY CHAMF’lONSHlF’
INDEPENDANCE DAY
INTERSTATE 76
| JEDIKNIGHT
JETFIGHTER Il
| JONAH LOMU
| LANDS OF LORE 2
LEGACY OF KAIN
LES BOUCLIERS DE QUETZAGOTAL
LBA2
LES CHEVALIERS DE BAPHOMET
LES GUIGNOLS DE L'INFO
LE CAUCHEMAR DE PPD
LES MYSTERES DE LOUXOR
LINKS LS 98
MDK
MOTO RACER
MYST 2 (RIVEN)
OQUTLAWS
POLICE QUEST SWAT
PERFECT ASSASSIN
POWER CHASE

RED BARON II
FRISING LANDS
SEGA RALLY

SIM TOWER

STAR CRAFT

THEME HOSPITAL
TOMB RAIDER

TOMB RAIDER 2
TOTAL ANNIHLATION
ULTRA PINBALL 2
UFA CHAMPION'S LEAGUE
VIRTUA FIGHTER It
WHIPE OUT 2097
WORLD FOOTBALL 98

WORLDWIDE SOCCER

CHARME RESERVE AUX ADULTES '

D ROMS

NIPPON OBSESSION H.S
DESIRS ET PERVERSION VOL2
OGENKI GLINIQUE VOL3
BLUE GIRL VOL3
SEXY SPECIAL
DESIRS ET PERVERSION VOL7
MORE LESBOS
LINGERIES
TRIO AND MORE
DESIAS ET PERVERSION VOL3
DESIRS ET PERVERSION VIDEO VOL 1
LES FILLES DE ALDO BERGMAN
LES FILLES DE MIKE ANCHER
PASSEPORT X A BUDAPEST
PLAISIRS D'AGE MUR VOLA1
FURIES LESBIENNES
A PLEINES BOUCHES
PERVERSIONS INTERDITES
REVES DE PUCELLES
FOLLIES ANNALES
JEUX DE GOD
AUDACE
LES GOUINES
SPECIALE EJACULATION
SPECIALES LESBIENNES
SPECIAL JEU DE LANGUE
SPECIAL DOUBLE
SPECIALE SODO
SPECIALE PIPE
FANTASMES A LA CARTE AVEC OLIVIA
PULSIONS INTERACTIVES AVEC OLIVIA

BUTTHUNT VOL 1

THE RETURN NADINE BRONX

THE DILDO KINGS

VOYEUR 4 GAY

LES DESSOUS DINTERNET

MOTORACER
FORMULA ONE 97
CASTLEVANIA
TOMB RAIDER 2

| LAST REPORT

FELONY

| ACE COMBAT 2

| G POLICE

| CROC

| NHL BREAK AWAY 98
| FINAL FANTASY VII

| FIGHTING FORCE
HARVEL US

RAPID RACER

| TIME CRISIS + GUN

RESIDENT EVIL CUT (U.S)

| NHL 98

| IZNOGOUD

| MOTORMASH
| NBA LIVE 97

BUST A MOQUE ARCADE 2

| ODDWORLD
| RAYSTORM

IZNOGOUD
V RALLY
NUCLEAR STRIKE

| JURASSIC PARK 2

POWER F1
TITAN WARS
TUNNEL B1
MADDEN 98

TUROK

ISSPRO

DOOM 64

F1 POLE POSITION
WAYNE GRETZY HOCKEY
PILOT WINGS
MARIO 64

MARIO KART
MULTI-RACING
NBA HANGTIME
PLAST CORPS
STAR WARS
KILLER INSTINCT
WAVE RACE
EXTREME G

| MANETTE COULEUR
| DUKE NUKEM 3D

BON DE COMMANDE A RETOURNER ou FAXER 2 MEDIA STORE

Nom et Prénom :
Adresse :
CP + Ville :

35 rue Boursault 75017 PARIS

Tél. 01 55 30 00 36 Fax : 01 55 30 00 89

Titre

Quantite

Prix unit.

Frais de Port Colissimo 24/48H : 42 F Port normal
7 Mandat postal [ Contre-Remboursement

: 35 F Matériels : 70 F Paiement [ par chegue

1 Je certifie etre maJeur + swgnature (pour CD Rom de charme)

Participation aux frais de port

_Total |
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Steve Jackson, directeur de Lionhead

teve Jackson a été cofondateur de
Games Workshop et auteur dans la série
de livres Fighting Fantasy (Les Livres dont
vous étes le héros). Créateur de jeux
et chroniqueur du Daily Telegraph
(rubrigue jeux et puzzles), il est désormais un des
directeurs de Lionhead !
«J'ai rencontré Peter Molyneux pour la premiére
fois, il y a environ deux ans. J'écrivais alors une page
de jeux et de puzzles pour le Daily Telegraph. J'ai
organisé une interview pour un sujet sur I'histoire
du succes de Bullfrog et I'arrivée prochaine de Dun-
geon Keeper. Inmédiatement, j'ai accroché avec sa
personnalité charismatique et pleine de vie. Son

Lorsque Peter Molyneux quitta
Bullfrog en 97, pour créer

un nouveau groupe

de développement, ce fut le choc.
Pour comprendre sa démarche,
nous allons suivre 1'évolution

de sa nouvelle société, Lionhead,
en commencant par le récit

de Steve Jackson son directeur !

Mark Webley;
programmeur

Tim Rance,
programmeur

ouverture d’esprit et son enthousiasme étaient si
rafraichissants. L'interview dura plus de deux heures,
abordant surtout le sujet des jeux de plateaux stra-
tégigues allemands. Suite a cette rencontre, nous
avons continué avec quatre autres amis a organiser
entre nous des nuits de jeux. Ce genre de réunion se
fait toujours d'ailleurs...

Un jour, dix-huit mois aprés notre premier contact,
Peter est venu a mon bureau, me confiant ses pro-
jets d'avenir. Il me demanda si j'étais intéressé pour
rejoindre son équipe. C'était une offre que je ne
pouvais pas refuser. Aprés deux ans de journalisme,
je voulais moi aussi m‘investir dans la création de
jeux plutdt que d'en faire la critique. Il y avait juste
un petit probléme. Je ne connaissais rien a la pro-
grammation. « Ce n’est pas un probléme, me lanca
Peter, c’est une chance. Quelqu’un dans I'équipe doit
étre sain d’esprit... »

Quatuor de choc

Il y a deux autres directeurs dans cette nouvelle
compagnie. Nous nous sommes tous rencontrés en
avril 97. Mark Webley est un gars trés cool, avec un
humour et un sens de la répartie imparables. Méme
s'il n'aime pas la comparaison, c’est une version
amaigrie de John Goodman (le partenaire mascu-
lin de la série télé Roseanne). Au bureau, il n'arréte
pas de sortir des blagues et des piques dans les
conversations. Au final, tout le monde se retrouve
plié en quatre ! Lors de son passage a Bullfrog,
Mark fit I'effet d'une étoile filante. Certains en
furent méme a envisager son accession au poste de
Peter lorsque ce dernier partit. A un moment
donné, il s'occupait en effet d'un éditeur dévelop-
pant alors prés d’une trentaine de projets ! Lorsqu’il
nous a rejoints en avril, il était en plein boum avec
le succes de son dernier jeu, Theme Hospital, qui
venait de détréner MDK de sa position de leader
des charts anglais.

Le guatrieme membre de I'équipe fut Tim Rance,
ex-analyste/systeme de la City (quartier des
banques a Londres), que Peter connaissait depuis
Populous. Tim avait en effet programmeé la version
multijoueur de Populous. C'était I'un des premiers
jeux multijoueur proposant des connexions sur un
réseau. Si Mark est «John Goodmany», alors Tim est
«Data». Ses connaissances en matiére d'informa-
tique sont incroyables. Vous savez tous ces petits
problémes inhérents a Windows ? Pourquoi est-ce

Naissance d'une




Bullfrag orphelin:

Molyneux quittant Bullfrog ? Ce furent les gros titres de nombreux magazines traitant des jeux vidéo e

d'année 1997, déclenchant une véritable avalanche de coups de téléphone chez Bullfrog. Les journ

appelaient & n'importe quelle heure. L'idée d'un tel changement semblait inconcevable, et pourtant..

Peter Molyneux était I'un des concepteurs de jeux les plus respectés du milieu (le créateur de Populous, Powerm

Syndicate, Magic Carpet, Theme Park). Lui et Bullfrog, sa compagnie, étaient synonymes. Comment a-t-il pu abandonne

son hébé, aprés dix ans de succés ? Et surtout, pourquoi ? Le moment semblait trés mal choisi, alors que Dungeon K

approchait enfin de son terme. L'équipe était déja sous une énorme pression. Enfermée dans la maison de Peter, enj

campagne du Surrey, I'équipe travaillait 16 heures par jour, testant et retestant, debuggant et re-débuggant. Finalem
la vérité émergea : les rumeurs étaient fondées. Peter venait de donner sa démi

Deux ans auparavant, Bullfrog avait été vendu a Electronic Arts. Le prix était, comme I'admit Peter plus tard, «une somme

d‘argent ridiculement importante.» De ce fait, Peter était désormais un homme riche, trés riche méme. Ainsi en

il fut classé par le Sunday Times & la 755e position, proche de gens comme Roger Moore et Noel Edmunds. Mais en

il ne se sentait pas trés a I'aise avec la culture de société de Electronic Arts. Des réunions de direction san

et de nombreux aller-retour entre I’Angleterre et la Californie le minérent petit a petit. Il voulait simplement retf

ses premiéres amours : concevoir des jeux. Peter Molyneux revenait ainsi a ses origi

que mon e-mail arrive sous forme de caractéres tard environ, Peter
incompréhensibles ? Pourquoi est-ce que le curseur appela. Qu'est-ce que je
de ma souris se balade aléatoirement sur mon pensais de Red Eye ?
écran ? Tim bouffe tous ces problémes au petit Une décision rapide
déjeuner ! Lors de notre réunion nous avons parlé devait étre prise, car le
surtout boulot. Les taches attribuées, les budgets, magazine Edge voulait
les liquidités, notre stand a I'E3 d"Atlanta et com- faire une interview.
ment faire pour que Lara Croft soit notre récep- Devait-il nous citer sous

le nom de Red Eye ou
de Lionhead ? Nous

«1¢ mois prochain, DEMIS arrive... =monsioisved e

«The Edge» annonca Peter Molyneux,

st Lionhead ne sera pius jamais don i e et

I - société : Red Eye. Nous n’aurions jamais d& nous

’a mame cnmpayn’e !” précipiter de la sorte. Nous avons découvert en
effet qu’il existait déja beaucoup de compagnies

nommées Red Eye ! Il y avait une Red Eye Records,
Red Eye Productions et plus grave, le site Internet
redeye.co.uk était déja pris. Lionhead ne présentait
aucun de ces problémes. Tim avait déja déposé le
site lionhead.co.uk. Et nous avions méme des
cartes de visite a ce nom. Avec toutes nos excuses a
Jason Brookes du magazine Edge, nous sommes
donc revenus a notre idée d'origine. Au premier
regard, le nom de Lionhead raméne a des notions
du lion britannique, du roi de la jungle et de visions

-

tionniste. Mais I'essentiel de nos discussions tourna
autour du nom de la compagnie. A I'origine, Peter
et Mark avaient choisi «Lionhead», du nom du
hamster de Mark. Malheureusement, cet honneur
fut une charge trop lourde pour ce dernier. Le ham-
ster mourut. Nous I'avons pris comme un mauvais
augure et nous avons décidé de changer de nom.
Un certain nombre de titres nous accrocherent. Les
principaux étaient «Black Box», « Midnight» et

«Hurricane » (le nom de joueur de Peter). Mais S ’ majestueuses du méme genre. La vérité est totale-
aucune de ces idées n‘'emporta la palme. Nous 1 L ment différente. La compagnie a en fait le nom
avons fini notre réunion par des parties de football Demis Hassabis, d'un hamster décédé...

etde croquet, en jeu de plateau ! Une semaine plus programiieHr Propos recueillis par Didier Latil

uture star !




xit les Orcs et autres gobelins mal

embouchés, le prochain jeu de réle

Interplay délaisse I'héroic-fantasy pour

le post-apocalyptique. Mutants body-

5 buildés, insectes séverement mandi-

bulés, robots psychotiques et pillards Mad-Maxés du
bulbe constitueront trés prochainement |'essentiel
de vos fréquentations. Par bonheur, vous aurez de
quoi leur faire la conversation : pistolets, fusils a
pompe, lance-flammes, lance-roquettes, couteaux,
barres a mine, grenades, mitrailleuses et j'en passe.
Bref, de quoi s’assurer un minimum de répondant.
Développé en interne chez Interplay, Fallout est
disponible depuis un peu plus de deux mois aux
Etats-Unis ou il a remporté un franc succés, tant com-
mercial que critique. S'il met autant de temps a
traverser I"Atlantique, ce n’est aucunement par
défaillance de sponsoring, mais pour cause d'inten-
sive francisation. Car si le jeu fait la part belle aux
combats en mettant a la disposition du joueur un
arsenal digne du Nimitz, il n"en néglige pas pour
autant les dialogues. Evidemment, tous les person-

nages n'ont pas la méme conception d'une conver-
sation... a batons rompus ! Le votre y compris
d‘ailleurs. Chaque joueur a en effet la possibilité de
créer son propre héros a partir de caractéristiques
physiques, de traits de caractére et de talents divers.
Au final, vous pouvez contréler un ersatz de Conan
le barbare, peu porté sur la tirade, ou un fluet tchat-
cheur du type new-yorkais neurasthénique. Quoi
qu'il en soit, vos pérégrinations post-apocalyptiques
vous améneront a rencontrer des personnages plus
ou moins signifiants pour le développement de I'in-
trigue. Les plus importants voient leur visage modé-
lisé apparaitre en gros plan dans l'interface de




dialogue. En fonction de vos questions, vous verrez
s'élargir le sourire de votre interlocuteur, a moins
gue son visage ne prenne l'aspect grimacant d'un
dieu aztéque, auquel cas la conversation a toutes les
chances de tourner court !

Faites-vous des amis

Jeu de réle oblige, vous pourrez vous faire accom-
pagner par des personnages tiers, ces derniers pre-
nant leurs propres décisions en cours de combat.
Linéaire, Fallout I'est aussi peu que le parcours d'un
ivrogne sadiquement abandonné au milieu d'une
patinoire. Si votre objectif principal consiste a ravi-
tailler en eau votre abri antiatomique natal, vous
vous apercevrez bien vite que le scénario d'Interplay

ne se limite pas a une béte opération de sauvetage.
Vous aurez a déjouer maints complots et a accom-
plir une multitude de quétes selon un ordre de prio-
rité qu'il vous incombera de déterminer. On est
plusieurs a la Rédac a avoir fini la version américaine
du jeu, sa durée de vie moyenne a ainsi ete estimeée
a 40 heures. Comme dans Diablo, une multitude
d‘objets n'attend qu’'un regard concupiscent de
votre part et un preste mouvement de curseur pour
aller rejoindre votre inventaire (dans les limites du
raisonnable). L'interface de dialogue se préte ega-
lement au troc, et si vous développez vos talents de
pickpocket, il sera possible de détrousser presque
tous les personnages du jeu ! Amis comme ennemis,
cela va sans dire. Faites tout de méme attention a ne
pas vous faire choper, votre karma pourrait s'en res-
sentir (et qui désirerait étre réincarné en chaise a
bascule ?). Le karma correspond en fait a votre repu-
tation, celle qui vous précédera lorsque vous fran-
chirez les grilles d'un nouveau village ou entamerez
une conversation avec un inconnu. Certaines mis-
sions, dites d'intérét public (comme I'éradication de
pillards ou de créatures mutantes anthropophages),
augmenteront votre capital confiance, d‘autres,
moins reluisantes (éviction définitive d'un leader
charismatique), vous I'entameront de fagon dras-
tique. Drastique... C'est également I'adjectif défi-
nissant le mieux les mesures qu‘il me fallut prendre
pour délaisser Fallout et m'atteler a la rédaction
de cette news !

Thierry Falcoz



ares sont les jeux de stratégie en
temps réel qui font I'impasse sur le
genre humain : Warcraft 2, Dark
Colony, Conquest Earth... Dans cha-
cun de ces titres, vous pouviez non
seulement jouer des créatures au look particuliére-
ment gratiné mais également des types bien de chez
nous. Et bien, dans Warbreeds, les événements se
déroulent dans une galaxie suffisamment lointaine
pour que I'homme n'y ait pas mis ses gros pieds bel-
licistes. Pas de paix, cependant, puisqu’apparem-
ment, en tout lieu de l'univers, le «voisin» tient
toujours le réle de I'affreux envahissant dont il

convient de calmer brutalement les ardeurs. Dans
Warbreeds, ce sont donc quatre clans aliens aux
caractéristiques différentes qui vont se malaxer la
tronche, le tout selon des modalités connues :
construction d'infrastructures, production d’'unités
militaires puis batailles épiques. Si on retrouve dans
Warbreeds tous les éléments qui fondent le genre
C&C-like, les concepteurs ont néanmoins repris
toutes les bonnes idées développées depuis le titre
fondateur : possibilité de sauvegarder puis de «rap-
peler» divers types de formation (en ligne, en
colonne, etc.), déplacements par waypoints, attri-
bution de comportements aux unités (autonome,
agressif... cing en tout). Ils n‘ont pourtant pas oublié
d’apporter leur pierre a |'édifice ! La plus grosse ori-
ginalité du jeu repose indubitablement sur son sys-
teme d'upgrade des unités. Jusqu’a présent, vous

Dans la longue cohorte des jeux

de stratégie en temps réel,

une nouvelle recrue semble déja se
détacher des rangs. Son matricule ?
Warbreeds. Ses armes ?

Des principes originaux doublés
d’une accessibilité immédiate.

Son objectif ? Vous renverser !

Format :

CD-ROM PC / Editeur :

pouviez développer vos unités sagement dans votre
coin puis, aprés avoir effectué tous les upgrades
nécessaires, fondre sur I'ennemi ou attendre sa
venue. Or dans Warbreeds, les unités les plus per-
formantes ne s’obtiennent pas par développement
autarcique mais par récupération de génes sur les
cadavres ennemis, ces génes vous permettant de
doter vos unités (modulables) d’armes organiques
plus puissantes. L'attentisme n'est donc plus possible,
vous allez rapidement devoir rencontrer I'ennemi,
lui pétrir la tronche, et lui voler du code génétique !
Que ce soit en solo (30 missions) ou en multijoueur
(jusqu'a huit joueurs sur le Net et en réseau), le
concept peut séduire, non ?

Eric Ernaux

Ubi Soft/Red Orb Entertainment / Sortie : février 98



SIDEWINDER

Force Feedback Pro

Recommandé pour :

Daytona USA Deluxe

Flight Simulator 98 Prenez vos précautions avant de jouer avec le nouveau
joystick SideWinder Force Feedback Pro.

G-Police Ses moteurs intégrés vous restituent chaque mouvement,
chaque sensation, chaque impact de vos personnages ou
de vos appareils. Plus rapide grace a son processeur

Red Baron |l o e B

intégré, entierement programmable et surtout indestructible,
SideWinder Force Feedback Pro introduit LA véritable

Sabre Ace interactivité dans les jeux multimédia. Quand vous I'aurez,
vous n’aurez qu’a bien vous tenir.
pearhead
Offre de lancement : SideWinder Force Feedback Pro est
omb Raider Il livrié avec 2 jeux : MDK Mission Laguna Beach et Interstate 76.

Microsoft

Jusqu'oil irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/chezvous/




@

(Qu'a cela ne tienne, tu éditeras des poemes ack constitue le seul quiz au monde qui
érotiques, et plus fort que tout, ils ”’auront
que dix vers chacun ! Comment
appelleras-tu cette collection ?

reste digeste aprés plusieurs heures de

jeu... presque un miracle ! A priori pour-
_ tant, peu de différence avec Questions

.. sonnet pour une mouillette A o ;
it o dilete Tl pour un champion: une série de questions
dizain peu pour voir _ de difficulté variable (de 1000 a 6000 F) avec quatre
versets Satan nique : réponses au choix pour chacune et... vite, viteuuuh,

on appuie le premier sur sa petite touche, au cla-

'F‘ Marv vier, pour tenter d’empocher

OF la somme mise en jeu !

Pelouse maléfique Aprioridonc, pas de quoi s

pamer de bonheur et pour-
Roi de France ou Roi de rien du tout 3 ooo F

tant, c’est le délire le plus
1
Francois I

total ! Aucune question
banale, genre «En quelle
année...», mais de véri-
tables sketches de type
radiophonique, bourrés de
clins d’'ceil (télévisuels, poli-
tiques, etc.), de propos irrévérencieux, d'allusions
«cul» et de détours déjantés... le tout pour un
au suivant résultat hautement jubilatoire ! Alors bien sir, quiz
oblige, tout cela manque de belles images... mais
qu'importe! Les commentaires omniprésents de
I'animateur, toujours vifs, toujours différents (un
exploit !), donnent tellement de relief et de couleur
1 Fume, cest dotaiane a I'ensemble que I'on en oublie la sobriété visuelle
du jeu. Avec Jack, aucune lassitude. Les parties sont
courtes (10 a 30 minutes selon le nombre de ques-
3 Clost ton. Woetaldbire.. tions, 7 ou 21, et le nombre de joueurs, 1 a 3), les
guestions déja posées ne réapparaissent pas et,
------------------------------------------------------------ outre les questions a choix multiples, d'autres types
d’'épreuves ponctuent agréablement chaque partie:
«Rimatologie » (retrouver une expression connue a
partir d'une proximité phonétique), « Couci-couga »
(épreuve de type oui/non dans laquelle vous devez
dire si tel ou tel fromage est a pate cuite ou molle,
el e e par exemple) et «Jack Attack » (apparier deux mots
i Sy o | ayant un lien entre eux : un livre avec son auteur, un
animal avec son cri, etc.). Humour, rythme soutenu
et diversité, Jack réunit tous les critéres d’un quiz
idéal auquel on préférera, pour I'intensité du délire,
jouer a plusieurs. Seul petit défaut, la durée de vie
de Jack n'est pas exceptionnelle (800 questions).

Accroche-toi au pinceau

- Le biglenx boutenneux du fand de 12 classe
assurez |a maltresse que 1 +1=10. Tous ses

petits camarades se moguent de Jlum.q's i?a
ue 7

En fait, Jack n’est rien d’autre
9

, . . . '
qu un quz... mais quel Uz Cependant, il y a un tel travail de création (ques-
Vif, original, dl'ale, tres élorgné tions et commentaires) et d'interprétation (anima-

dll trés sage et trés poussiéreux teur), qu'il mérite largement son prix, environ
250 francs. Indispensable.

Trivial Pursuit, il vous entrainera Eric Ernatix
dans un maelstrom de questions
poilantes et de commentaires

et T ‘ Poursuite triviale

Jack

1. 42 Format : CD-ROM PC / Editeur : BMG / Sortie : disponibie
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" Zork... huitiéme :
Plus beau et encore plus
passionnant.” PC Team

360 degrés

| APRES ZORK NEMESIS, DECOUVREZ LE NOUVEAU CHAPITRE DE TA CELEBRE SERIE ZORK
SUR PC GD-ROM WINDOWS 95. AVENTURE ET HUMOUR GARANTIS.

HOT LINE UBI SOFT
08 36 68 46 32

(2,23F/MINUTE)

AMON@ (httpilwww.ubisoft.fr)

www.activision.com

Ubi Soft

Activision et Zork sont des marques déposées et Zork Grand Inquisitor est une marque de Activision. Inc. 1997 Activision. Inc Tous droits réservés, Toutes les autres marques mentionnées sont la propriété de leurs détenteurs respectifs.

J’'ai envie



e Avec des ventes en
nette progression pour ses
cartes 3D Voodoo et Voodoo
Rush, 3Dfx a enregistré une
avancee de ses ventes
de 40% au dernier trimestre
1997. L'annonce de |arrivée,
debut 98, de tres nombreuses
cartes 3D a hase
de fa nouvelle puce Voodoo
2, laisse augurer quant
a elle un avenir radieusx,
Seule ombre au tableau,
la carte 2D/3D (nom de code
Banshee) a été repoussée
de plus de trois mois |

e |e patch Direct3D,
consacré a Virtua
Fighter 2 (le jeu de baston
Sega) est disponible depuis
le 9 décembre sur le Net.
Vous le trouverez également
surle CD-ROM de démo,
ainsi que ceux (3Dfx) de
Funtracks et Shadow Warrior

* Microsoft est revenu
sur sa décision de ne point
supporter 'OpenGL.
l‘annonce s'est faite
conjointement avec Silicon
Graphics et devrait mettre
un terme aux multiples
debats mettant en cause
la qualité de I'API Direct3D
de Microsoft (de nombreux
développeurs avaient été
jusgu‘a lancer sur Internet
une pétition anti-D30D
et pro-OpenGL 1). @

L'apparition des cartes 3D pourrait bien
provoquer |'avénement de groupes
de développeurs francais. Nous avons
ainsi pu découvrir Rayland,

constitue de développeurs et de
demomakers expérimentés ayant
travaillé sur des jeux comme

Down In the Dumps (Haiku Studio),
Commander Blood (Cryo) et sur des
démos PC tel que Contrast... Ils ont
eu la chance de rencontrer les
responsables 3Dfx lors du dernier E.C.TS. de septembre et aprés avoir
montré leur démo Mad Trax, il leur a été demandé d’en réaliser une
pour le Comdex. Bref, les choses semblent plutét bien engagées pour nos
Raylandeurs, tres satisfaits : «par les librairies fournies par 3Dfx, et le
suivi ainsi que 'assistance technique, trés efficaces et professionnels. »

A la sortie de X-Wing vs

TIE Fighter, nous avions tous émis
des grognements inintelligibles sur
le manque d’intérét du jeu en Solo.
HEé bien. il semblerait qu’il existe un
dieu pour les Wookies, car I'add-on
Balance of Power réconcilie enfin

les amateurs de jeu Solo et les
mordus de Multijoueur. Arrivé trop
tard pour faire I’objet d"un test complet, nous I'avons quand méme essayé, histoire
de vous livrer nos premieres impressions. D abord, le jeu supporte désormais

les cartes 3Dfx et PowerVR. Ensuite on peut piloter le fameux B-Wing, qui combine puissance

de feu et maniabilité, reléguant au placard ce lourdaud de Y-Wing. On regrette simplement

de ne pas pouvoir I'utiliser dans les missions originales du jeu. C6té missions, Balance of Power

est bien équipé, puisqu’en plus de nouvelles « mélées » et missions d’entrainement, on trouve une
nouvelle bataille et deux Campagnes de |5 missions chacune, I’une jouable du coté de I'Empire,
I"autre du coté Rebelle. Bref, les fans de X-Wing vs TIE Fighter devraient étre comblés !

On I'aura attendu un petit peu,
mais le patch 3Dfx de Shadow
Warrior est enfin disponible.

Les textures sont lissées et les
décors en 3D ne pixellisent plus. En
revanche les monstres, les armes et
les éléments de décor contrastent
cruellement avec I'ensemble et,
comme pour Outlaws, cachent leur
différence derriére un effet de flou.
Un second patch devrait voir le jour
sous peu, afin de corriger quelques
bugs d'affichage et de permettre
au joueur de changer de résolution
avec la touche F5.

16§ 5020005 ont qu'une ﬂl’ﬂlﬁ

Les développeurs I'avaient promis au cours

de plusieurs interviews on-line, le patch 3Dfx destiné
a Funtracks est finalement disponible depuis
quelques semaines dans sa version francaise.

Je dis LE, mais il faudrait plutét dire LES patches.

Le premier se contente de lisser encore un peu plus
les textures et de rendre le jeu totalement fluide

en 640x480 sur un petit Pentium. Le second patch multiplie
par deux la vitesse d‘animation ! Au final, je vous conseille
de conserver les deux patches, tant l'accélération provogquée
par le second est conséquente ! En revanche, pas de réelle
nouveauté, tous les effets graphiques (brume, éclairs, neige,
etc.) étaient déja gérés en software dans la mouture originale
du jeu, et aucun n‘a été rajoute.
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DUNGEON KEEPER

Le croirez-vous ? Le patch Direct3D
consacré a Dungeon Keeper pourrait
(notez le conditionnel) étre téléchargeable
sur le site Bullfrog au moment ou vous
lirez ces lignes. Début décembre,

sa disponibilité n'était « plus qu‘'une
question de jours», d'aprés des sources
Bullfrog... Avec la sortie de ce patch
Direct3D, la disponibilité de I’add-on, et
I"'ancien patch destiné a améliorer I'LLA., il
ne manguera plus a Dungeon Keeper
qu'un patch Multijoueur assurant au jeu
une bonne stabilité sur le Net ! Allez les
gars, encore un p'tit effort !

| d'enfer

Avec Pandemonium 2, /e joueur aura a nouveau

le choix entre Fargus le bouffon et Nikki
la magicienne. Si le premier a pris du poil
au menton, la seconde semble au mieux de

Un nnueauJElli en janvier

la rage du

Aprés Dark Earth et avant Le Cinquiéme Elément, Kalisto
nous propose Ultim@te Race Pro, une course
automobile jusque-la réservée aux cartes PowerVR,

avec lesquelles elle était vendue en bundle. Distribuée
par Microprose, cette nouvelle version est désormais
compatible Direct3D et 3Dfx. Jouable a 30 images

par seconde sur un P166 équipé de 32 Mo de RAM,

et d’une Monster 3D en niveau de détail normal, cette
course s’avere satisfaisante d’un point de vue technique.
Les conditions météo sont gérées, et la nuit peut tomber
d’elle-méme (sans prévenir). Jouable via le Net, Ultim@te Race
Pro proposera six parcours différents (18 circuits au total) dont
une aréne. Celle-ci comprendra des tremplins, des bonus

et la possibilité d*annihiler ses adversaires.

Ne sortez jamais sans votre Jedi, vous pourriez prendre
froid. C’est du moins ce dont était persuadé la maman de
George Lucas, causant chez ce dernier de graves
traumatismes. Nous, on s’en fout puisque ¢a nous a valu
Jedi Knight. Et maintenant ca nous vaut The Mysteries of
the Sith, son premier add-on. Celui-ci emprunte aux
(excellents) romans de Timothy Zahn, le personnage

de Mara Jade, qu’il sera possible d’incarner en mode Solo,
le personnage principal étant Dark Kyle. Ajoutons a cela
20 nouveaux monstres, 14 nouvelles missions et

15 niveaux Multijoueur qui seront également de la partie,
ainsi qu'un mode CTF (capture de drapeau) et « Tue-le-
crétin-avec-le-Ysalamiri » (équivalent au mode Chicken
de Outlaws, le poulet étant remplacé par une étrange petite créature appelée Ysalamiri).

De nouvelles armes seront également ajoutées, I'une d’elles permettant de geler ses adversaires
(comme lan Solo & la fin de L’Empire Contre-attague). Sans oublier de nouveaux bonus
(comme la flash bomb a la Shadow Warrior), de nouveaux pouvoirs (dont la possibilité

de lancer son sabre laser) et un systéme de caméras 4 la Duke.

ses formes... Je pense que le succés de Tomb Raider )
n‘est pas étranger a la subite et plantureuse croissance
de notre héroine ! Quoi qu’il en soit, le jeu se déroule
une nouvelle fois en simili-3D, I'utilisation de la 3D
autorisant des mouvements de caméra et des angles
de vue originaux. Chaque zone regorge de bonus,
d’ennemis, de piéges et de passages secrets, le tout agrémenté de décors
étonnants, avec notamment de nombreux effets exploitants les possibilités
de la carte 3Dfx. Pas de grosses nouveautés donc, mais une bonne suite
en perspective, pour début 98 !
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Creative Labs, créateur du standard sonore Sound Blaster a pensé a tout pour le plaisir du joueur avec sa nouvelle gamme de produits, 100 % fun ! 100 % délire !
Tout d'abord le plaisir des yeux avec la Graphics Blaster Exxtreme. Cette carte graphique vous plongera au cceur de I'action avec une 3D étourdissante
de rapidité ! (accélération des jeux Direct 3D et Open GL). La 2D et la vidéo non plus ne lui font pas peur avec un affichage pouvant atteindre une résolution
de 1600 x 1200 en milliers de couleurs. Le plaisir des oreilles ensuite avec la Sound Blaster AWE64 Gold. Ses multiples effets numériques en temps
réel et les SoundFonts téléchargeables dans la RAM de 4 Mo vous assurent des sons uppercuts. De plus en plus de jeux utilisent d'ajlleurs le potentiel
fantastique de cette carte. Et vous ? Mais pour vraiment passer le mur du son, il faut lui associer les hauts-parleurs et le caisson de basses des SoundWorks
‘CSW200. Enfin pour profiter de la derniére génération de jeux et du cinéma a la maison, rejoignez la révolution du DVD avec le kit PC-DVD Encore
Dxr2. Celui-ci est constitué d'un lecteur de deuxiéme génération et d'une carte de décompression MPEG 2 avec la technologie exclusive Creative Dxr2.

Choisissez Creative auioufd‘hui. Votre PC ne sera plus jamais le méme Vos loisirs non plus.
Contactez notre service clientéle au 01 39 20 86 03 pour plus d'informations ou notre Minitel au 3615 Creative (2,29 F TTC/min), 3617 Creative (5,57 F TTC/min).




Kit PC-DVD : Graphics Blaster

Sound Blaster Rn:juitgnezc‘:a ;évuly‘tiun des i’eu:c_ DvD Eﬂt;ﬁme e
AWEG4 Gold o lecteur de deuxieme génération o carte vidéo accélératrice

- ) o lit tous les CD méme les CD-R 2D, 3D et vidéo
o 64 voix de polyphonie o carte de décompression MPEG2 e comptatible Open GL et direct 3D
® EMU 3D Positional Audio pour lire les DVD-Vidéo et CD-Vidéo e processeur 3D Labs Permedia 2
e mémoire interne 4Mo @ sortie TV (format PAL ou NTSC) e 4 Mo de mémoire
e sortie RCA or e vitesse 2X pour les DVD (2,7 Mo/s) e comptatible Windows 95
e sortie numérique SPDIF e vitesse 20X pour les CD (3 Mo/s) et Windows NT 4.0

C'est clair, votre PC a du potentiel!

CREATIVE

WWW.SOUNDBLASTER.COM

SoundWorks CSW200
Systéme de haut-parleurs de qualité
Hi-Fi, complément idéal de votre Sound
Blaster AWEG4 Gold.

" o2 satellites et un caisson de basse
e hlindage magnétique
e puissance totale : 23,2 Watts RMS
e distorsion harmonique totale : 1 %
e impédance : 4 Ohms

1) Copyright 1987. Creative Technology Ltd. Sound Blaster™ et AWEGA™ somt des marques deposees et SoundWarks™, ‘CSW200™, Graphics Blaster™ and Blastm Enxtrem e sont des marques de Creative™ Technology Ltd.

Tous les autres noms de margues et de produits sont des marques déposées ou commerciales de leurs proprigtaires o

sans préavis.



TS U1 HAREK

Jouissif. Ce film est tout
simplement jouissif. Second
long métrage de Tsui Hark,
réalisé en 1980 apres I’échec
commercial de son Butterfly
Murders, le réalisateur

de Hongkong péte les plombs
etlivre un Brain Dead avant
I"heure. Poursuivis par

une secte d’anthropophages
psychotiques, les acteurs se
prétent avec force grimaces

ace jeu de massacre ultra-gore,
d’un mauvais goit totalement
assumé. 17 ans apres, Histoires
de Cannibales possede la
méme frénésie communicative

et surprend encore par Enfin le cinquiéme tome Lanfeust de Troy ! Dans un monde
son audace sanguinolente. médiévalo-fantastique, Lanfeust et ses compagnons, ramassis
Histoires de Cannibales de personnages maladroits et/ou brutaux, affrontent de gros
Tsui Hark - HK Vidéo. méchants pour la conquéte du pouvoir. Humour omniprésent,

légerement teinté d’érotisme et de sang, dessins splendides,

Le Frisson de I’Haruspice - Arleston & Tarquin - Soleil.

DEMAIN, J"ARRETE...

...d'arréter. Oui, plus de « demain j'arréte ». Oh,
bien sir, j'aurais pu continuer d'arréter... mais le’
paradoxe devenait de plus en plus insupportable.
En plus, je sentais poindre les prémices d’'un
dangereux essoufflement. Et c’est normal, quand
on arréte tous les mois quelque chose et cela sans
jamais rien commencer de vraiment nouveau, on
finit par n'avoir plus grand-chose a arréter.
A terme, afin d'écrire ce billet d’humeur, j‘aurais
méme été obligé d'arréter des trucs sans les avoir
jamais commencés... un comble ! Désormais, en
lieu et place de ce billet, vous aurez donc un aper-
cu critique d'un site Internet dédié aux livres, a la
BD ou au cinéma. Une excellente initiative, non ?
Eric Ernaux

(Re)connu pour sa trilogie des Légendes des Contrées Oubliées et sa contri-
i bution au magazine Casus Belli, Ségur n’a pas réalisé cette nouvelle BD
E avec Chevalier (le scénariste des Légendes). Et ¢a se sent. Doté de
graphismes sublimes, cette histoire 4 I'eau de rose surprend puis décoit,
avant de plonger le lecteur dans cette torpeur que I’on appelle «ennui ».

el S.iq.u_r'-.Sz..\l:w.a. Q.

ET DE

A marée basse

Le Roi des Méduses - Ségur & Szalewa - Delcourt.

COMICS

Faux pas !

Apres le génialissime Cer enfant de salaud, ce cinquigme volet de

la série Sin City décoit terriblement. Scénario sans épaisseur, graphismes
inégaux, lenteurs dans 'intrigue... Frank Miller a manifestement fait

de larécup’ dans ses cartons a dessins pour nous pondre cette BD,

certes honorable, mais peu représentative de son immense talent. Bof !
Valeurs familiales - Frank Miller - Vertige Graphic.

BD FLEUVE

Fendage de gueule !

scénario excellent...  posséder absolument !

Laissée-pour-compte par Les Ca ntjqu es
un empire facho sur une d e Mercure

planéte paumée de [‘univers,

une colonie humaine choisit -
une voie de développement
genétique. Création

de guerriers s‘approchant plus
du crabe que d'autre chose,
développement de capacités
psioniques pour la caste
dirigeante. 2 000 ans plus tard,
une terrienne vient mettre

le souk la-dedans. Partant d'un
postulat original, ['auteur arrive
a nous faire [ire 500 pages
d'affilée avec un certain plaisir.
Ayerdhal/Ed. J'ai Lu.




viDEO KI FE DES

Terry Praichett

BULLES

Il y a Thierry et ses vidéos HK, Eric et ses «demain j arréte »

Hollywood chewing-gum
‘ e

LES ZINZINS D’OLIVE-OUED

Le Neuvieme Cercle était déja
particuliérement frappé, alors
que dire des Cantiques ! Sauts
temporels, dieux et immortels,
combat éternel du Bien
(Léonard de Vinci) contre fe Mal
(une @F#& de bombe sexuelle),
désespoir et mélancolie,

waouh, tout y est ! Venise est
ravagée par la peste. Mercure,
le vieux die grec, s'en prend
plein la tronche, mais que
voulez-vous, les temps
changent et les dieux passent
de mode. Epatant de noirceur !
Fabrice Colin

Ed. Mnémos.

et moi, Cedric avec les livres de Pratchett. Ce dixieme volet
des Annales du Disque-monde s”attaque au tout

puissant Hollywood. Et quand le cinéma débarque dans

I’ héroic-fantasy, cela donne des remakes

de Autant en emporte le vent ou de King Kong

(cette fois-ci, une femme géante enléve un singe).

Un chef-d’ceuvre, comme d’habitude...

Les Zinzins d’Olive-Oued - Terry Pratchett - I’ Atalante.

On a beau vomir les rires
enregistrés, Friends
constitue I’'un des meilleurs
sitcoms jamais réalisés !
Langage décontracté et
humour omniprésent...

un monument ! Alors,
certes, tous les épisodes ne
sont pas également droles
mais si vous ne connaissez
pas cette série ou ne I'avez
vue qu’en V.F., sachez que
les cassettes de la premiére
saison sont désormais
disponibles en V.O.S.T.
Friends - Warner Bross.

Le Grand Clostermann est notre as
i rque francais le plus connu a
I'étranger, au méme titre que
Guynemer ou Lacoste. Le Grand

meilleurs témoignages de la
Seconde Guerre mondiale. Livie
sincére, Clostermann y exprime
son admiration pour fes pilotes
(alliés et ennemis) qui, comme
[ui, bravaient la mort tous les
Jjours. Un livre dédié a tous ceux
qui croient encore a 'honneur
etala chevalerie.

Pierre Clostermann

Ed. Flammarion.

e Grand
Cirque

Schéhérazade

Donald Westlake E

DINOTOPIA

LE ROYAUME

11y a les gentils dinosaures
intelligents qui vivent en
communauté avec des humains. Et
pis il y a les méchants dinosaures,
intelligents eux aussi, qui bouffent
tout ce qui passe ! Etpisil y a
encore les méchants humains qui -
veulent tous les attraper pour les
vendre ! Et puis il y a des balffes qui
se perdent ! Ouais, i j’attrape celui
qui a classé ca dans la collection
Best-Seller, j"'m’en vas lui
expliquer la signification
du mot autodafé !
Dinotopia, le royaume perdu
A.-D. Foster — Lefrancq.

Tout n’est pas rose dans la vie d’une pop star a gros nichons. Il ne suffit pas de se trémousser avec
une jupette «razimut», il faut avoir du talent ! R. McGibbon nous narre avec moult détails

(ah, la séance de photos ot Geri nue - I'énorme rousse - se tri.... sur la plage), I'itinéraire des cing
Girls qui, i coup de privations, de travail et de sueur allaient se hisser au fop.

Spice Power - R. McGibbon - Ed. 84.

Tous ceux quiont fait de
I'écriture leur profession ont, 8
un moment ou un autre, connu
I'angoisse de la feuille blanche.

Adios

)SSTERMANN Cirque a d'ailleurs été cité par Adios Pour Edwin Topliss, le probléme
i Ehfw' ‘Mh Faulkner comme étant ['un des Schéhérazade est différent. Pour commencer, il

écrit des romans porno. Ensite,
il n'est pas écrivain, mais juste

le négre... d'un pseudonyme !

Un négre astreint a un rythme
infernal qui finit par craquer

et plonger dans fes affres d'une
introspection aux conséquences...
cataclysmiques.

Donald Westlake

Ed. Seuil Policiers.



DAVID WILD

FRI-ENPs

' MICHAEL CRICH

L'HOMME
QUI RESSUSCITE LES DINOSAURES

INTERYIEN : Jocques Chamban
NOUVELLES : F. Paul Wilson et Aléssandro Arturo
DECOUVERTE - Jennifer Roberson
Enlre prophétiss ef lames

BOUQUIN CUCULTE 7

Orthodoxe

Ben on sait pourquoi ce bouquin s”intitule «le guide officiel

de Friends», il 0’y arien dedans ! Un résumé des épisodes

de la premiére saison, quelques répliques choisies, les interviews
(bréves et convenues) des six héros de la série et une poignée

de photos glamour-... bref, aucune valeur ajoutée ! Dire qu’un
type a 0sé se proclamer «auteur» de ce guide. .. merde,

autant déposer un brevet sur le vent !

Friends, le guide officiel — David Wild — Ed. 84.

DESSINS

Histoires sans parole

Auteur de nombreux dessins humoristiques sans
parole, on retrouve chez Quino la méme volonté
qu’avait Sempé (celui de Rien n’est simple) de
faire sourire tout en faisant passer un message, une morale. Ce genre d’humour a un peu vieilli.
Reste quand méme une majorité de dessins fabuleux de drolerie et d’inventivité qui méritent i eux

Dans son numéro 42, le
magazine de poche Phénix
consacre un dossier d’une
centaine de pages aux
séries tél¢, de X-Files

a Sliders, en passant par
Millenium et Babylon 5.
Quant au numéro 43,

son dossier est consacré

a Crichton (le papa

de Jurassic Park), mais il
contient également un gros
plan sur Wes Craven et une
bréve introduction 4 la BD
américaine. Tentant. non 7
Phénix - Collectif -
Lefrancq.

DROLES

seuls que I'on se procure ce recueil.

Laissez-moi imaginer — Quino — Glénat.

BOUQUIN SANS

I M AGE

Des pensees sans compter !

ALBERT JACQUARD|

| , Tetite
philosophie
a I'usage des
non-philosophes
|

De «Autrui» & « Yin et yang»,

en passant par « Démographie,
Ethique, Liberté » ou

«Technique »... cet abécédaire
philosophique constitue une base
de réflexion pour tous ceux qui
souhaitent donner un sens

o ce monde de #@$& ! Ceci dit,
n’attendez aucune réponse
fondamentale... la philosophie est
d’abord Iart de poser les questions
«autrement» et, de ce point de vue,
Jacquard ne s’en sort pas trop mal.
Petite philosophie a 'usage

des non-philosophes — Albert
Jacquard - Calmann-Lévy.

Mi-humain, mi-hydran, Cat

le Psion a perdu ses pouvoirs
télépathiques en tuant un
homme. Se retrouvant sur la
planéte originelle-des Hydrans,
il est rejete par les deux :
CommunNautes puisque
hybride. Il va pourtant faire
son possible pour réaliser
I'impensable, faire cohabiter
humains et hydrans. Sur fond
de polar, une trés belle histoire
de S.F. qui pourrait
parfaitement augurer notre
futur... euh, les pouvoirs
psychiques en moins, bien sar.
Joan D. Vinge/Ed. Jai Lu.

Pluies
de Réves

Un type ordinaire qui, face & une situation suspecte, s'improvise
enquéteur. .. on croit d'abord a une version adulte duClub des
Cing !l n'en est rien. Dans la lignée des polars psychologigues,
Le Caveau vous invite a accompagner cet «enquéteur du
dimanche » dans son travail d'investigation, & abandonner

des pistes pour en suivre d'autres, & epouser ses soupecons, 4
créditer sa version des faits. .. alors que tout cela est d’abord le
produit de son inconscient | Attention, pas de son imagination,
il y a effectivement une énigme policiére, mais son passé
soigneusement refoulé (et on le comprend !) I'entraine vers
des interprétations qui, sur la base de faits et de témoignages
concrets, sont crédibles (pour le lecteur) mais s'avérent fausses.
Intéressant, non ? n plus, loin des polars psychologiques 4
Boileau ou Narcejac (Sueurs Froides, Les Diaholiques, etc.),

Le Caveau ménage le suspense, sans pour autant infliger

au lecteur d'interminables lenteurs. A lire.

Claude Amoz/Ed. Hors Commerce.
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5! de base [ 15" SMILE Croma 0/ 95 CMISOYO AT

USMILE MULTIMEDIA _ CMiShutele T

JUSYILE DL /17 SMILE Croma ‘

Worls 4.0,

Windows 95 OEM

Packi Office 97 PME!/ Pro)étudiant ¢ s Micr .._
Moyen Tour /. Grande Tour 200 ttc bﬁ Keytronic

Les écrans sont garantis 3 ans pieces et main d'ceuvre dont 1 an sur site (sauf marque TRUST)
S.AV. 48H par échange standard (sauf écrans & imprimantes) Garantie 1 ans piéces, 5 ans main d'ceuvre (uniquement sur les unités centrales)
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JCI‘J'J\JSJ? ENCEINTESSS
2800 dbr; 2510, bt -

OLjf=c 55001

14 MPR2 1024x768
15" MPR2 1280x1024
15" SMILE Cromaclear
17" SMILE MULTIMEDIA
17" SMILE DL / Cromaclear
7" NOKIA XI

SIMM 8 Mo 32 Bits 60 ns EDO
SIMM 16 Mo 32 bits 60 ns EDO
SIMM 32 Mo 32 bits 60 ns EDO
SDRAM 32 Mo 10ns

CYRIX ou IBM 200+

PENTIUM Intel 166/ 200/233 MMX
AMD K6 200

PENTIUM Il + ventilo 233/ 266 / 300

LEO : 166 MMXTET 12°/HD 1.4 Gol16 Mo/CD 10x
TEXAS instruments - 133 Mhz DSTN / HD 1,4 Go / 16 Mo

Carte mere ChrpsetATEC 512 Ko

évol:P233 SOYO UDMA

Carte mére Chipset TX 5]2 Ko SOYOATC 5000 ou UDMA
Carte mere Chipset Intel Triton 512 Ko évol. P466
Shuttle TX Jumperless UDMA

Carte meére Chipset Intel Triton 512 Ko Asustek TX P4
Carte meére Chipset IntelTriton 512 Ko

évol. P466 Asustek TX-97-E UDMA

Carte mére Shuttle Chipset Intel LX UDMA

évol. Pl 333 pour Pl

Carte mere Asustek Chipset Intel LX jumperless UDMA
evol. PI1 333 ATX pour PlI

Lecteur 24x Pioneer "Slot in'" ou Toshiba
Lecteur CD ROM 20x / 24x Creativ

Carte son 16 Bits Stéréol00% Cpt SB
Carte son Gravis Ultra Sound + Wave Table
Carte son Sound Blaster 16

Carte son Sound Blaster AWE 64

Hauts Parleurs 2x20 WI25W/S0W/150 W
Caméra SONY couleur CCD
Télécommande PC / Pistolet + Jeux

53 Trio 64V+ ouV2 | Mo ext.a 2 Mo
S3Trio 64V+ ouV2 2Mo

S3Virge 2 Mo/ 4 Mo
-Diamond Monster 3D 4 Mo (OEM)

ATl Xpert 4 Mo

RAINBOVY RUNNER

MILLENIUM Il PCI ou AGP 4Mo / 8 Mo
Matrox 3D [ Matrox Mystique 1l 4 Mo

sins en France

SIVIVIi BJC
14le) 1200)

PL “E‘JTJJW
21 DN EEH
2.0 Cie)

SIVIIVI]
GIVIO)]

HD 4,3 Go Quantum Cyclone (5,25 ")
HD 6,4 Go Quantum Cyclone (5,25 ")
HD 2,1 Go Quantum Pioneer (3,5 ")

HD 2,1 Go Western Digital UDMA (3,5")
HD 3,2 Go STRATUS UDMA (3,5")

HD 4,3 Go MAXTOR Ultra DMA (3,5")
HD 5,1 Go MAXTOR Ultra DMA (3,5")
HD 6,4 Go STRATUS Ultra DMA (3,5")
HD 8,4 Go STRATUS Ultra DMA(3,5")

BJC 150 Bulle d'encre (Win 95 )

BJC 250 Bulle d'encre

BJC 4200 Bulle d'encre

BJC 4300 Bulle d’encre

BJC 620 Bulle d'encre

Laser LBP 660 WPS

BJC 4550 A3+A4 ] B]JC 5500 A2+A3+A4 _
Kit Photo realism pour 4200 + 50 feuilles Haute Def..
Appareil photo numérique Power Shot 350 |
Appareil photo numérique Power Shot 600

Souris blanche / Souris Microsoft Intellimouse
Lecteur 3,5" 1,44 Mo / Lecteur LS 120 Mo

Lecteur ZIP 100 Mo Interne [ externe

Clavier 105T

Clavier Naturel Keyboard Microsoft | Keytronic

Mini tour / moyen tour [ grand tour

Tiroir extractible pour disque dur

Scanner a plat LEO Carte SCSI + Soft. 16 M de couleurs
Scanner sur port paralléle +Soft. 16 M de couleurs
Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP ISA / PCI

Carte MODEM High Speed Numéris

Fax Modem AT&T 28800 Interne

Fax Modem US R 33600 Interne/Fax Modem 33600 externe
Modem Olitec Self Memory 56000

USR Message+ 56000 externe

CD-Rom Vierge + Gravage des données

Graveur 2x/6x + Soft.

(JVC ou Philips ou Mitsumi ouYamaha)

Graveur 2x/6x réinscriptible + Soft.

Joystick ou Joypad

Double Joypad Gravis + Quadrupleur + Jeux FIFA
Appareil Photo Numérique KODAK DC20

I15fpar 10+ 14 fpar 50+ 13 fpar 100« 12 F par 500

GRAVYEUR

Consommcxbies tous types, nous consulter

, hous consulter

- Prix donnes 4 titre indicatif, dans 1a fimite des stocks dispenibles et sous réserve d'erreurs typographiques,
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.-Sl,éﬁéﬁue Jul > Centre commercial Leclerc -
31400 TOULC 31120ROQUES/GARONNE

Du lundi au samedi

Fax:05 61 72 45 43
"PIPELINE

INFORMATIQUE
61, rue Raymond Vittoz
81100 CASTRES 66000 PERPIGNAN
Du lundi au samedi Du lundi au samed ;%
Fax :05 63 35 47 01 Fax :04 68 68 19 12
, - G LaGavie
- tc 1 | PC PRICE COMPUTER
48 rue Montpenmer o 4, rue des charmettes 23, boulevard Maréchal Joffre
_ ) - 69100VILLEURBANNE 11100 NARBONNE
. Dg-lundl au sam Du lundi au samedi Du lundi au samedi
 Fax:0389 663888 Fax :04 78 89 88 33 Fax :04 68 41 02 67
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COMPUTER BEc IRICE COMPUTER
rer Major Edifice Calones 91, cours Bérriat 67,Avenue de Gramont
LACASE PRINCIPAUTE D'ANDORE 38000 GRENOBLE 37000 TOURS
D;;_.‘,I,undl au samedi Du lundi au samedi Du lundi au samedi
- Fax: .00 376 800 306  Fax:0476 96 42 42 Fax:02 47 75_05 77

4 L ToE
COMPUTER
21, rue de la Krutenau
67000 STRASBOURG

Du lundi au samedi

Fax :03 88 36 52 00

«#f sur le Net

N UMERDPO
REVENDEURS
05 61 55 55 02

Coimar
Tours Mulhouse

SERVICE TECHNIQUE

Limoges
Fax : 05 62 26 52 90 S
K-Bis exigé pour fouf devis et .
B Fau
¥ Grenoble
\Toulouse Gastres e
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S. AV SOUS 48H

Dans tous les magasins Hiroshi Group

iguration compléte.VPC ouvert
rier ou téléphone. Tous nos pri




maginez un peu un gigantesque hotel
californien, I’Omni Hotel de Los Angeles.
Au milieu de la foule, on pouvait retrouver
Richard Garriott (patron d’Origin et créateur
de la saga Ultima). mais aussi Peter Molyneux
(ex-patron de Bullfrog), Gene Quinn
(vice-président de MTV). Michael Vollman
(DreamWorks), Paul Sams (directeur général
de Battle.net), Kevin Bachus (chef de produit
de DirectX chez Microsoft), Richard Glosser
(vice-président de la Columbia/Tristar
Interactive)... Il s’agissait du premier véritable
séminaire destiné a définir les modeles de ce que
seront les services de jeux sur Internet dans
les années a venir. Plus franchement, il s agissait
pour eux de trouver les meilleures facons pour
se faire un maximum de fric avec cette entité
tentaculaire et instable qu’est le Web. Tout le
monde s’accorde en effet pour dire que le marché
du jeu sur Internet va rapporter des milliards
de dollars. Mais a qui ? Et comment ?

A la conquéte du Net

Il faut avouer que pour Iinstant, ¢’est carrément
"anarchie dans ces services, qui offrent aux
Jjoueurs la possibilité de jouer via Internet i des
produits classiques, ou & des jeux exclusivement
on-line. A I'origine, ces services étaient payants,

la star incriminée sur les étagéres des magasins de jouets en cette fin
d’année. Si vous voulez voir ce qu’il reste de la page en question, allez sur :
http://www.users.interport.net/%7Enapier/barbie/barbie.html. B

51

A l"occasion du Salon : The Online Games Conference & Expo,

qui se déroulait il y a quelques semaines a Los Angeles,

tous les intervenants majeurs du monde du jeun vidéo sur PC

se sont retrouvés. Le but de cet événement ? Essayer de fédérer

un peu la pieuvre Internet pour créer des services

de jeux homogenes et attractifs !

le plus souvent sous forme d’abonnement.
Mais. avec I"arrivée d’initiatives gratuites du type
Battle.net, ou QuakeWorld en début d’année,

et surtout celle de Mplayer en février, cela a
déclenché un effet boule de neige et désormais,
tout le monde se prépare a lancer des services
«gratuits» en ligne pour les joueurs. Plus que
cela, ce sont de véritables chaines Internet qui
sont en train d’apparaitre, proposant une gamme
de services ciblés par centre d’intérét

des consommateurs, allant du jeu, aux annonces
de cinéma, en passant par "achat dans

des boutiques via Internet, 1’appartenance a

de véritables clubs, etc. Tout ceci est bien sir
alléchant pour les publicitaires qui se ruent

Barbie ne rigole pas !

La célebre poupée de Mattel manque cruellement de sens de I'humour. Un internaute Barbiephobe, avait en
effet créé un site satirique, avec de nombreuses photos retouchées de la sculpturale et glaciale poupée de
plastique, la présentant en Alien pour la Barbie X-Files, en Lolo Ferrari

américaine pour la Barbie Dolly Parton... Bref, un délire pas bien méchant
qui a suscité une réaction immeédiate des avocats de Mattel, ceux-ci ont

sommé le fournisseur de I’hébergement du site de virer son propriétaire sous
peine de recevoir illico presto la visite de Ken en personne ! En fait,
plusieurs personnes, ayant créé ce genre de sites, ont recu des lettres
similaires, la plupart d’entre eux ayant immédiatement fermé leur site.
Malheureusement pour Mattel. il n’y a rien de plus dangereux que d’énerver
la population internaute, surtout lorsqu’il s’agit de liberté d’expression.

Du coup, les sites narrant, reprenant et amplifiant I’affaire ont fleuri, comme

désormais pour étre présents sur tel ou tel site.
Du coup, trés rapidement, cela devrait devenir
trés bon marché. Bon, et nous, pauvres Francais,
ol en sommes-nous ? Toujours un peu a la traine,
avec quelques rares services en francais, encore
payants, des colits de communication encore
¢levés et une population plutdt frileuse, méme si
de ce coté-la, les choses semblent bien évoluer.
Depuis peu cependant, " Association des
Fournisseurs d"Acceés a Internet, regroupant donc
les principaux intervenants sur le marché francais
(MSN, AOL...), travaille a I'élaboration de divers
standards pour de futures discussions avec les
ministeres concernés. L'espoir fait vivre...
Didier Latil




Menace intergalactique === T

Nous avons déja parlé de VR-1 dans ce numéro avec leur jeu Fighter Ace, actuellement
en beta-testing sur I'Internet Gaming Zone, mais cette boite de développeurs semble avoir
plus d’une corde a son arc. En effet, VR-1 propose en paralléle sur son propre serveur

ultime la domination de l'univers, rien que ca. Chaque joueur prend ainsi en charge

la destinée d’une race extraterrestre, développe de nouvelles technologies, de préférence
celles qui font mal & ceux d’en face, et lance ensuite ses flottes interstellaires a I'assaut
du systéme voisin. Si vous aussi, vous vous sentez une ame de Maitre de I'Univers,

Une @ction
lie choc

La prise de conscience de I'importance
des nouvelles technologies

de I'information, Internet en téte,
semble enfin avoir touché les plus
hautes sphéres et pour preuve,

vous risquez d’entendre parler

de I'association @ction. On y retrouve
divers hommes politiques

(André Santini, vice-président

de I'Assemblée, Philippe Quéau de
I'UNESCO, Pierre Laffite, député, etc.),
qui ont pour but de promouvoir

et de développer ce secteur

dans lequel nous avons pris

beaucoup de retard.
Http:/iwww.afuu.fr/ACTION. B

irnaque Stenaire

Ca faisait longtemps que I'on n‘avait pas eu droit

4 un add-on non-officiel... Cette fois-ci, il s‘agit de Stellar
Combat, comprenant des tas de missions pour Descent 2 et
X-Wing vs TIE Fighter. Comme d’habitude, il faut se méfier
du petit descriptif au dos de la boite, et en fait de, je cite :
«125 missions pour Descent 2 et X-Wing vs TIE Fighter»,

on n‘en trouve gue 25 pour ce
dernier jeu ! De plus, le manuel
parle de trois batailles, qui en fait
n‘ont rien de batailles dans le sens
strict de X-Wing vs TIE Fighter,
puisque vous ne pouvez jouer la
plupart d'entre elles qu’en Solo
du cété Rebelle. Certes

les missions sont originales, et
plutét bien concues, mais ca fait
un peu jeune, surtout avec

la sortie imminente de l'add-on,
officiel lui : Balance of Power ! &

vous pouvez au moins participer a la béta en allant sur leur site a : www.vr1.com. |

Alliance
(e choe

Le 25 novembre
dernier,
Microsoft France
el France
Télécom ont annoncé un accord pour, je cite : « Démocratiser 'usage professionnel et
personnel d’Internet.» L'idée de base est donc de développer. aussi bien les matériels
que les outils, pour favoriser le développement d’Internet et en particulier les acces

Trouver

numériques via Numéris. Ainsi pour commencer, Avantage Numéris Internet propose
de nouveaux tarifs sur les communications Internet par Numéris (35 % de remise),
et un acces Internet par Numéris 4 128 Kbits/s. Parmi les autres nouveautes, notons
en outre un service conjoint Wanadoo/MSN, le premier gérant les abonnés

et le second le contenu des services proposés ; mais aussi une chaine Internet :
Tout en ville (www.toutenville.com), pour annoncer sur le Net, ville par ville,
des informations localisées ; et également des ordinateurs «préts 4 I'emploi»,
pour moins de 5000 E. Il serait aussi question du Kiosque. de France Télécom.
accessible via Windows 98 (Wanadoo Illico). ¥

» Wanadoo, le servic

an ligne de France Télécom
annonce plus de 8500
abonnés fin novembre 97
avec un objectif de 100000
fa fin de I'année et de 40000
fin 1998. Pour aider Wanadoc
les tarifs ont sérieusemer
haissé (95 F pour un
connexion illimitée par me
au lieude 145 F, et 45 £ pol
trois heures par mais au lie
de 55 F). Mais surtou

les 190 E. de frais d'inscriptio
sont supprimes

e Aux USA, courar
décembre, s'est déroul
I'Action Humanitaire contr

la faim Riven, pour recueill
des fonds et de |'aide pot

les défavarisés (http://mwww
npauction.com/river

via Interne

* Subspace e

maintenant en vente, ma
toujours pas en France..
Entre-temps, vOUS pouve
foujours récuper

la démo sur le site
subspace.vie.con

qui permet quand mén

de jouer on-fine avec tro
vaisseaux différents. ¢




wnies SUPEKE, i LrOUVE |

notre carnet d'adresses :

Des Orques
:  dlorignta

Ca n‘arrive pas souvent, mais parfois, on

. Cybermaniak trouve des bouquins intéressants qui
2, rue de Sarreguemines, peuvent servir de référence sur Internet. ol e
67000 Strasbourg, C'est justement le cas du dernier livre de
Tél.: 03 88 32 30 40. chez Micro Application, Trucs,
Crée début novembre 97. Astuces et Secrets Internet, dans /a
10 PC P233 MMX, 64 Mo de collection Dossier Spécial. Méme s'i|
RAM, cartes 3Dfx, écrans repompe allégrement quelques chapitres
17 pouces. Tarifs, de 354 50 F d‘un bouquin précédent (Configuration
de I'heure. et Optimisation de I'internet), vous y
trouverez tout ce qu'il faut pour
Net-K configurer votre PC, le dépanner, vous
66, rue Esquermoise, connecter aux services en ligne, et
59800 Lille. d‘autres encore. Méme les utilisateurs
Créé début octobre 97. avisés auront des chances de tomber sur un chapitre qui leur en apprendra
8 PC P200 MMX, 32 Mo un peu plus. Une bonne raison de s‘alléger d’une centaine de francs | B
de RAM. Tarifs N.C. ;

Multiplayer Les amateurs d'aventure peuvent aller
103, rue Meurien, affronter I'inconnu dans ce nouveau jeu
59000 Lille. de réle on-line, Lineage, créé par

Tél.203 20 15 85 01.
Créé mi-novembre 97,
8 PC K6 233, 64 Mo de RAM,
cartes 3Dfx, écrans 17 pouces,
Tarifs, de 20 4 50 & F de 'heure.

des Coréens, comme vous Iaurez sans
doute deviné en regardant cette image
du jeu (ah, non ?). Heureusement,

une version en anglais semble aussi étre
disponible. Si le jeu n’en est qu‘a ses
débuts, ne proposant que d’une liste

de quatre personnages a incarner, et un
jeu d'actions assez sommaire, il a le mérit
d’étre accessible a tout le monde pendan
sa phase de test. Si vous voulez aussi
participer au béta-testing, allez 4 :
gaia.i-land.net/lineage.html. &

La Boite O'Net
30, avenue Louis-Bordes,
93240 Stains.
Tél,: 0148 2113 21.
Créé mi-octobre 97.
7 PC Pentium 200. Tarifs N.C.
Acces Internet.

Net'Games
54, rue de 'Auméne-Vieille,
13100 Aix-en-Provence,
Tél.: 04 42 26 60 41,

Créé mi-avril 97. Tel que c’est parti, I'Europe ne

12 PC K6 200, 32 Ma semble pas prés d’accueillir un
de RAM, cartes Viper 330 serveur Ultima Online ! Selon
et 3Dfx, écrans 17 pouces. Electronic Arts et Origin,
Tarifs, de 20 & 40 F de ['heure, il n‘est pas question de
Accés Internet Numeéris, distribuer le jeu par chez nous avant... Noé/ 98,
et encore rien n'est confirmé. En fait, méme s’ils
Tetranet ne I"admettent que du bout des lévres, une
23, rue Viete, distribution a I'échelle mondiale de Ultima
15017 Paris, Online ne sera envisagée qu‘une fois le jeu
Tél.: 01 46 22 19 00. débarrassé de ses bugs, autant dire pas avant les
Créé début novembre 97. calendes grecques ! Alors faites comme nous,
& PC PIl 233, 32 Mo de RAM, passez a autre chose, ou tentez votre chance en
cartes 3Dfx, écrans 17 pouces. commandant le jeu directement aux Etats-Unis.
Tarifs, de 40 & 50 F de ['heure. Mais assurez-vous auparavant de la qualité de
Acces Internet, @ votre connexion. Pour ce faire, vous pouvez

utiliser un excellent programme de diagnostic,
UoTrace, téléchargeable sur le site :
www.primenet.com/~simpson/. B




- A J V.
geriniaannesy

PCJEUX - 91%

PC MAG LOISIRS - 16/20 PC TEAM - 90%
“Lanouvelle référence du genre ! “Le meilleur jeu de combats “C’est I’éclate assurée pour
GEN4-HIT #x %% en 3D sur PC. Un hit!” les amateurs, petits et grands.”
“Le jeu de foot & posséder absolument.” GEN 4 - HIT x % %% PC JEUX -81%
PCFUN - 17/20 “Une conversion flamboyante.” “Comme toujours Sonic fait preuve
“Sega nous gratifie d’un excellent jeu, PC JEUX - 89% d’une grande qualité de réalisation et

jouable et complet.”

PCMAG LOISIRS - 16/20
“Worldwide Soccer est un excellent
jeu de foot-arcade, aussi jouable
que spectaculaire.”

27 dumeilleur jeu
13 <)/ de sport sur PC

gy,
1

“Virtua Fighter 2 a gagné
en beauté sa couronne de meilleur
jeu de combat sur PC.”

PC PLAYER - Trés Bon

“Une vraie réussite et un jeu
immanquable pour les fous d’action.
Bravo Sega !”

SEGAPC

d’une bonne dose de fun !”

" -AQTUCES, INFOS.'-(ADE‘AUX
3 LA LIGNE SEGA
D log36680110F

B LE MINITEL 3615 SEGA | £ %

SITE WEB :
http://www.sega-europe.com

Vous ne verrez plus votre PC de la méme facon.




Netstorm

L'"ETHER DU NET

Editeur Ubi Soft. Format CD-ROM PC Win95.
Genre stratégie. Prix env. 350 F. Sortie disponible.
. Config. mini. 486 DX66, 16 Mo, connexion Internet

9600 Bps, vidéo 1 Mo. Config. recom. P133, 32 MB,

modem 28800.

L'encerclement est
un bon moyen pour bloquer
votre adversaire.

La Serenisphere. C'est ici
que vous soufflerez avant de
repartir en guerre.

Une partie s'organise a trois. Tous Niveau I, ca va chauff

A l'abordage ! La proximité des iles présage un combat
insoutenable. Ca va chauffer !




Voici I'autel, il s'autodétruit en m’entrainant avec lui dans
| la Deusphere ! |'ai perdu, pfff.

Votre ile et vous !
petit prétre au milieu,

Cachez—vous derriére |
vos protections pour attaquer. 5
Vos tirs passent a travers,

Placer des murs devant vos batiments vitaux,
c'est la meilleure protection.




| Combat canon contre canon. La victoire est une
d question de stratégie.

Laffrontement entre niveau | et niveau 2... 'arbaléte gagnera
a coup siir.

Ce canon est puissant et tire
de loin, mais attention, il ne
peut pas faire de rotation.

Lenneml est encercle. Ma[heureusement ila tue mon prétre.
Inutile de continuer.

i » 62 :



Attaque de front, protection, raid aé
bataille rangée !

Une unité de défense qui
empéchera I'ennemi de vous
atteindre par surprise.

Netstorm

Début de la capture : mon prétre est immobilisé et & la merci
du golem ennemi.

| » Ambiance
| ® Peu de lags
# Difficulté progressive

8 © Un seul serveur ,
W2 » Internautes uniquement
| * Euh... c'est tout

T
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BBFrod> you create

ay you then fred, what game?
o

ut 4
? Lst time for me.
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micro-ordinateur

i toute la famille !

A renvoyer & 3 Suisses 59345 Croix Cedex
pour recevoir un cataloiue

La micro faci

: ," Voici mes coordonnées :

) Des conseils avant I’achat Al e e e ] A 267

a1 A 5\ . ' N© DE CLIENT (si vous en avez un)
Linstallation a domicile S [ . ‘
- = = NOM (EN MAJUSCULES) PRENOM
Assistance technique assurée. & CJmve
r ADRESSE

) Et le paiement facile
en 18 ou 24 fois !

D MLLE L
Société,
association, *
etc.

L I JE 1=
CODE POSTAL COMMUNE

Conformément & la loi Informatigue et Libertés du 6/1/1978 (art. 27), vous disposez d'un droit d'acces et de rectification des données vous
concernant. Par notre infermédiaire, votre adresse peut élre ransmise a des liers. Vous pouvez ainsi recevoir des propositions d'auires 1 \b E
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i L g ; ol [~
1349 Frs 399 Frs 379 Frs ; 349 Frs g7 309 Frs

Conquest iali Pax Imperia Zork Grand ; Mysit 2 -
Earth VF VF VF Inquisitor VF Riven VF
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réé en 1994 a partir des effectifs de feu
| Loriciel (L'Aigle d'Or, Jim Power, Tennis

Cup), Virtual Studio était jusque-la resté

dans 'ombre de développeurs francais plus prolifiques.

Plus inspirés également. Qui se souvient de Storm
(E.A.) et Ar'kritz (Microfolie's), tout deux sortis en 96 ?
Sans doute lassé de jouer les fantdmes de |'opéra,
Virtual Studio semble se reprendre en dévoilant
plusieurs titres trés prometteurs pour 98 et 99.

Pris d'une boulimie d'auteurs de bandes dessinées,

le Studio s'attaque aujourd’hui a deux gros morceaux :
L'’Amerzone et Valérian. L' Amerzone, distribué

par Microfolie's, est un jeu a la Myst inspiré de la BD
du méme nom, de Benoit Sokal. Tandis que Valérian
est un jeu d'action/aventure inspiré du personnage
créé par Christin et Méziéres (pour I'instant sans
distributeur). Et attention ! Que les choses soient
claires, il s"agit de jeux et non de bandes dessinées
interactives ! Qutre ces deux titres, respectivement
prévus pour mi-98 et début 99, Virtual Studio travaille
sur Snow Break, un jeu de ski ; Rushdown

(pour C + Multimédia) ; Single Peak (un titre quasi fini
dont on parlera ultérieurement) et Angel Quest,

un jeu de plates-formes (pour GT Interactive).

Un reportage réalisé
par Thierry Falcoz
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"Amerzone, la BD, narre les aventures de [’ins-
pecteur Canardo, une sorte de Columbo enrobé,
palmipede et désabusé. Notre héros est envoyé
en Amérique du Sud par la famille Valembois.
Celle-ci compte en effet récupérer son afeul, explorateur
et scientifique de renom, récemment libéré des gedles
amerzoniennes ot il croupissait depuis six mois. Empri-
sonn¢ par I"ancien dictateur (décédé d’un coup d’état), il
est amnisti€ et expulsé par le futur nouveau dictateur. Mal-
heureusement pour notre ami Canardo, Valembois Senior
n’est pas du genre a s’en laisser conter et décide de

Inspiré de la bande dessinée de Benoit Sokal,
L'Amerzone s’inscrit dans la tradition des jeux
d’aventure a la Myst. Suite d’énigmes en vue
subjective et graphismes superbes sont donc

au programme.

prendre la poudre d’escampette. S’ ensuivent alors des

aventures qui les méneront jusqu’au royaume des oiseaux
blancs. Il est inutile d’en dire plus, le jeu se contente en
effet de reprendre le cadre et quelques-uns des person-
nages de la BD. Exir Canardo et les personnages anima-
liers, vous incarnez un journaliste sans plume ni bec,
désirant faire un reportage sur I’ Amerzone. Vous décidez
pour cela de rendre visite 2 Valembois. Agé de 90 ans, ce
dernier s’avere rongé par les remords et se confie a vous.
60 ans auparavant, il a volé un ceuf magique a une tribu
d’indigenes de I’ Amerzone. La disparition de cet ccuf, P




Linterview de Sokal

Benoit Sokal n’est pas un débutant. Qui n’a

ce sympathique palmipéde que rien ne semble étonner ? Sept bandes dessinées

lui sont consacrées. L'une d’elles (La Marqu
au Festival de Reims, oi elle recut le prix d

Gend : Qu’est ce qui vous
a poussé a faire un jeu vidéo ?

Benoit Sokal : En fait ce nest pas
tant le jeu vidéo que I'ordinateur qui
m'a intéressé. Je posséde moi-méme
un Macintosh pour avoir travaillé
sur les couleurs de certaines de mes
BD, et je suis naturellement tombé
sur des jeux qui m'intéressaient.
Myst par exemple ou plus
récemment Riven. Le jeu vidéo reste
une facon différente de raconter
une histoire. Un moyen d'expression
avec ses propres régles, qui ne sont
pas les mémes que celles de la BD.

Gen4 : Pourguoi avoir fait
un jeu vidéo et non un «jeu»
multimédia comme Le Piége
Diabolique de Blake
et Mortimer ?

B. S. : En fait je ne désirais pas
copier un genre dans un autre
genre. Le jeu vidéo et la BD

SOKAL
UNE ENQUETE DE L'NSP

jamais entendu parler de Canardo,

e de Raspoutine) fut méme primée
e la meilleure création policiére.

travail tout seul, une seconde partie
s'est faite en Belgique

chez Casterman, et la derniére

a Genevilliers.

ECTEUR CANARDO
)& : iy

Gen4 : N'est-ce pas un peu
frustrant de voir d‘autres
graphistes, des infographistes
en particulier, s’emparer de son
ceuvre pour développer 'univers
qu’on a soi-méme mis en place ?

B. S. : C'est un bon exercice
d’humilité. C'est vrai que c'est trés
difficile. Le métier de dessinateur
permet d'avoir une complete
mainmise sur son travail.

Trés solitaire, ce dernier est habitué
a tout dominer. Abandonner cette
indépendance n'a pas été facile.

J'ai essayé de faire un maximum

de choses, mais bon... A un moment
donné il a bien fallu se résoudre

a déléguer. Par chance je fus (et suis
toujours) entouré d'une équipe tres

fonctionnent sur des principes

différents ; ils possédent tous deux une écriture privilégiée.
Gréce a la 3D et aux images de synthése, I'ordinateur
permet au joueur de s'immerger dans l'univers créé.

C'est quelque chose que l'ordinateur apporte, un plus

par rapport a la peinture, la sculpture et bien sir la BD.
Faire des fausses bandes dessinées ne m'intéresse pas.

J'ai donc mis ma connaissance du dessin au service

de I'ordinateur et des images de synthése.

Gen4 : Pourquoi avoir choisi de réaliser votre
premier jeu avec Virtual Studio plutét qu’un autre
studio de développement francais ?

B. S.: Je n'ai pas eu le choix ! Il s'agit d'un accord entre
moi et mon éditeur de BD traditionnel, Casterman,
qui désirait que je fasse un jeu vidéo. Casterman a donc
recherché un coproducteur et trouvé Microfolies.

Virtual Studio étant distribué par Microfolies, les choses
se sont faites d'elles-mémes.

Gen4 : Vlous habitez a Reims et Virtual Studio
possede ses locaux en région parisienne,
a Genevilliers, comment se passe votre collaboration ?
B.S. : Et bien, n"ayant pas de jet privé, il a bien fallu me
résoudre & me déplacer ! Je me suis occupé d'une partie du

compétente, ce qui a rendu
les choses plus faciles. En fait au départ on était deux :
Gregory Duquesne et moi, un ingénieur qui travaillait
chez Casterman. Il m'a apporté une aide technique trés
importante. Je lui ai fait partager mon univers et lui sa
maitrise de Lightwave. Il est d"ailleurs parti travailler chez
eux (NewTek) aux Etats-Unis.

Gen4 : Pourquoi avoir choisi d’adapter L’Amerzone
(sorti en 1986), plutét qu’une autre de vos BD ?

B. S. : Je ne voulais pas faire une adaptation de Canardo,
ca ne m'intéressait pas. Comme je I'ai déja précisé, le jeu
vidéo posséde ses propres régles. Il m‘a donc fallu choisir
une BD qui se prétait a ces derniéres. Ce qui est intéressant
dans le jeu, c'est I'univers qu'il dépeint, et la maniére dont
il s’y prend pour y introduire le lecteur/joueur. L'Amerzone
étant un pays imaginaire, il se prétait particuliérement
a cette adaptation. Et puis on en a tiré un scénario adapté
a ce nouvel exercice, mais qui n'a plus grand-chose a voir
avec celui de la BD. Le défi consistait a créer une histoire
a partir des décors, et non plus des personnages ou
des dialogues. En fait, moi je me contente de raconter
des histoires. Et une histoire c'est un peu comme une
cabane, une fois qu’on I'a finie, on en construit une autre. B

Propos recueillis par Thierry Falcoz.




P> réceptacle des dmes des justes, sera lourde de conséquences

pour les Indiens, au grand dam de Valembois. Lentement
décimée par une étrange maladie, la tribu disparait peu a
peu ; les seuls survivants seront capturés par le dernier dic-
tateur en date de I’ Amerzone. Se sentant responsable de cet-
te déchéance, Valembois tenta @ maintes reprises de monter
une expédition, sans succes. 11 profite donc de votre jeunesse
et de votre ambition pour vous confier I ceuf, afin que vous
le rameniez au Village des Chutes.

Votre premiére tiche consiste a retrouver I"Hydraflot, un
moyen de transport a la fois hydravion et sous-marin, qui
vous permettra de visiter les neul environnements du jeu.
En tout plus de 800 écrans le composent. Chaque écran est
en fait une bulle ; le joueur passant de I'une a I’autre & 1’ai-
de d’un mouvement de caméra précalculé (a la maniére de
The 7Th Guest, Myst). A I'intérieur de chaque bulle, le
Jjoueur possede bien stir un angle de vision a 360 degrés.
Prévu pour le printemps (ou plutét le début de 1’été) 98,
[ Amerzone est encore susceptible de connaitre de nom-
breuses modifications. Le moteur graphique du jeu (nom de

code provisoire : Warp) n’en était pas moins déja impres-
sionnant. Parfaitement {luide sur un P200 (mais également
sur des processeurs plus modestes m’a-t-on affirmé) en

Un rough papier,
un squelette 3D,
des textures et on
parvient au résultat
final ci-dessous.

I /’/ P

640 x480 et en plein écran. Il autorisait en outre la possibi-
lité de zoomer. Les décors sont pour I"instant statiques, mais
devraient au final regorger d’animations et d’effets de
lumiere. Chose surprenante pour ce type de jeu, L' Amer-
zone devrait gérer les cartes accélératrices 3D. En tout huit
personnes en plus de Sokal et de deux graphistes Caster-
man, ont travaillé sur ce titre (sans compter les musicos free-
lance). S’il m’est impossible de porter un jugement sur
I'intérét du jeu a proprement parler, je peux en revanche
vous assurer (photos d”écran a I'appui) que les graphismes
sont superbes et assez €loignés de ce a quoi nous avait ha-
bitué le genre. On m’a tout de méme assuré que les énigmes
seraient simples, logiques et uniquement basées sur 1’ob-
servation et la réflexion, et non la dextérité (manipulation
d’objets, de mécanismes, codes i trouver, etc.). Le joueur
pourra également dialoguer avec une quinzaine de person-
nages et devrait pouvoir, dans une certaine mesure, piloter
I"Hydraflot (en changeant de mode - bateau/avion/sous-ma-
rin - au moment opportun).
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Valérian

alérian, c’est 16 bandes dessinées et 30 ans Oh, vous avez le temps de la voir venir,
d’existence. Accompagné de sa douce, Laure- l’adaptation de Valérian n’est pas prévue avant

1999 ! Un gros travail graphique a néanmoins

line, il écume I'espace et le temps pour le ser-

vice Spatio-Temporel afin de déjouer les plus
sombres complots. Adapter cet univers sous la forme d’un déja été effectué sur le jeu et ses grandes lignes
Jeu \-IdL:U tient a la fois de la M}lécurﬁ' el' de la mission im- ont été tracées, ce qui nous permet de nous
possible, et ce pour la méme raison. Sa richesse se préte en 2 v ? 3 S
effet aux délires les plus hallucinants. mais d’un autre c6té livrer a quelques indiscrétions.
il n’est pas non plus difficile de s’y perdre. Jeu d’aventu-

refaction, Valérian mélange personnages et éléments de dé-

cor en 3D (parfois animés) a un environnement en 3D
précalculée. Les premiers résultats s’ averent assez promet-
teurs. Accéléré 3D. le jeu se préte aux effets de transparen-
ce et de lumiere ainsi qu’a de nombreux changements de
caméra. Créé a partir d’emprunts aux bandes dessinées, le
scénario du jeu est 100 % original. L’aventure débute au
XXVe siecle et entrainera le joueur sur diverses planétes,
bien connues des amateurs de la série ; comme Zomuk, la
planéte poubelle au peuple étonnamment religieux ou en-
core Solum, dont la ville s’enfonce régulierement dans le

i+ 16



C’est en 1967 que ]J.-C. Mézieres
signe le premier épisode de Valérian
pour le magazine Pilote.

En compagnie de Pierre Christin

au scénario, Mézieres signe un univers
rempli d’étres aux physionomies
diverses et originales qui devait

un jour ou I'autre inspirer

les créateurs de jeux vidéo.

Gen4 : De qui est parti I'idée de faire de Valérian

un personnage de jeu vidéo ?

Jean-Claude Méziéres : Pas de moi ! Je n'y connais
absolument rien en ce domaine. En fait tout est parti de
Microfolies. Elle a décerné un prix a Valérian en 94 ou 95,
qui s'est avéré en fait une option sur l'achat des droits
d’une adaptation CD-ROM du personnage (Ndlr : ce prix fut
décerné en 95 pour le titre Les Cercles du Pouvoir, 'une des
principales inspirations du film Le Cinquiéme
Elément). Au final le jeu, tel qu'il est révé
pour l'instant, va aller picorer

des personnages et des ambiances sur
I'ensemble des albums de Valérian, et pas
seulement sur Les Cercles du Pouvoir.

-ﬂ"\SU NL

Gen4 : Comment s’est déroulé votre
collaboration avec Virtual Studio ?

J.-C. M. : Pour l'instant je n'ai fait que
rencontrer des gens et vu des
pré-prémaquettes du jeu et quelques
esquisses papier. J'attend une démo d'ici
peu. En fait c'est Dominique Sciamma, qui
est 4 la fois un ami, un écrivain, un scénariste
et un ingénieur en informatique, qui nous
sert d'intermédiaire privilégié. 1l connait
trés bien les problémes liés a I'informatique,
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la bande dessinée ET le jeu vidéo ;

Pierre Christin et moi-méme n'étant pas
vraiment branches jeux ! Il est en contact
avec Virtual Studio pour pouvoir a la fois
influer dans notre sens et nous demander
d'intervenir au moment opportun.

Gen4 : Qu‘attendez-vous du jeu consacre
a Valérian ?

J.-C. M. : Pour tout ce qui est purement lié

a son esthétique, je n'ai encore vu que trés
peu de choses. Je viens d'avoir deux petites
statuettes qui représentent Valérian

et Laureline. J'ai beaucoup collaboré avec

le sculpteur qui les a faites. Sincérement,

je trouve qu'il a réussi a retrouver I'esprit

.

du trait, trés particulier pour une bande
dessinée qui est a mi-chemin entre un dessin
humoristique et un dessin, disons, réaliste.

Il a parfaitement restitué les personnages
dans leur caractére, les « gaucheries» qu'ils
peuvent avoir. J'attends la méme chose d'une
adaptation sur CD-ROM. On est bien d'accord
que les choses ne vont pas étre pareilles.
Néanmoins, j'aimerais que |'on respecte
I'esprit et les formes le plus fidélement
possible. Je suis prét a donner des choses
mais par contre j'exigerai énormément aussi.
Enfin, on n'en est pas encore la, puisque je
n‘ai pour ainsi dire rien vu du jeu !
Evidemment il ne faut pas exagérer, si on fait
une Laureline qui ressemble a Pamela
Anderson je n’'ai rien contre, mais ce n'est
pas tout a fait le méme personnage !

Gen4 : Vlous avez mentionneé les
«problemes li€s a I'informatique »,

vous pensez que l‘outil informatique
comprend des limitations technigues ?
J.-C. M. : Oui, je pense a I'animation et
surtout a la difficulté de batir des scénarios >
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> intelligents, intéressants et qui ne soient pas que des coups
de revolver. Je ne tiens pas a ce que Valérian devienne une
sorte de flingueur de I'espace ! Je fais confiance en cela aux
différents partenaires en lice, et surtout aux scénaristes qui,
je I'espére, on bien lu tous les albums de Valérian.
De méme, visuellement, je sais bien qu'un jeu vidéo n‘a pas
la qualité graphique d‘un long métrage en images
de synthese comme Toy Story. Mais il faudrait que |'univers
soit suffisamment différent pour que I'on reconnaisse celui
de Valérian et pas un autre univers de science fiction.
La je me bagarrerai beaucoup, car il y a maintenant toute
une école de dessinateurs de S.F. Tout le monde dessine
des décors identiques : des kilométres de tuyaux !
Et Valérian n’est pas le plombier associé ! Il faudra que
les décors du jeu soient inventifs, riches et différents.

Gend : Ayant collaboré au Cinquiéme
Elément, avez-vous entendu parler de

sa prochaine adaptation en jeu video ?
J. -C. M. : Depuis la sortie du film, j'ai été de
nombreuses fois en contact avec la Gaumont,
mais uniquement sur les problémes liés

a la récupération de mes originaux, destinés
a la fabrication de mon propre album.

Gen4 : Vous pouvez nous parler un petit
peu de cet album ?

J.-C. M. : Il s'agit des Extra de Méziéres N°2,
qui fait suite au premier recueil
d'illustrations sorti il y a trois ans. Il sort en
janvier et compile tous les dessins faits sur le

P sol poreux de la planéte, obligeant ses habitants & sans ces-

se construire de nouveaux étages. Non violent. le jeu fait la
part belle a I’aventure (70 % du jeu) en mettant en scéne une
trentaine de personnages. Yous-méme incarnerez Valérian
ou Laureline, et les dirigerez en vue objective. Vous pour-
rez alors interroger les Escargots du Temps. ces étranges
créatures vivant dans les couches sémantiques de Solum et
dont les plus anciennes vivent au coeur méme de la planéte,
ou participer a des épreuves olympiques et bien siir diriger
leur vaisseau au cours de rides arcade. Avec de telles cartes
enmain, Virtual Concept est obligé de nous pondre une pe-
tite merveille. En tout cas, on compte sur eux (et on les at-
tend au tournant !). ’

LUC BESSON

film. On pourra voir a quel point certaines séquences,
certaines scenes sont extraites directement de mes dessins.
D’autres illustrations sont au contraire inédites

et correspondent a des séquences abandonnées, le scénario
ayant été réécrit maintes fois et mon travail datant

de I'année 1992. Les lecteurs pourront voir les deux cotés
de I'approche et mes apports au film (les taxis par exemple).

Gen4 : Vous avez aimé le film ?

J. -C. M. : Vous savez, lorsqu’on fait partie d'une équipe

et qu'on est pendant cinq ans dans I'angoisse de savoir

si le film va se faire ou non, on n'est forcément pas trés
objectif. Je pense néanmoins que le film est une tres, trés
grande réussite et je ne suis pas le seul a le penser. En plus
le ton est trés humoristique, ce qui est assez inhabituel

et fait généralement défaut au cinéma de science-fiction.
Luc Besson a fait un film grand public et

il a parfaitement réussi a mener son bateau ot il
voulait. Bien sir ce n'est pas moi le réalisateur
et je n'aurais probablement pas tout traité

de la méme facon, mais je ne suis pas réalisateur.
Pas encore du moins !

Gen4 : Vous y pensez ?

J. -C. M. : Oh c'est un vieux réve. Les dessinateurs
de bandes dessinées et les réalisateurs de cinéma
sont des cousins germains, on est d'abord

des raconteurs d’histoires. Il y en a un qui a

des moyens extraordinaires et un boulot de fou
furieux, et I'autre qui n'a aucun moyen mais
posséde tout I'éventail du réve, de la réalisation
ainsi que l'avantage d'un coup de production
zéro. Lui, c'est un fou calme ! ®

Propos recueillis par Thierry Falcoz.
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VIENS JOUER e1 TESTER
L& GAMME OE MANETTES

X COMPATIBLES
d

es 14 salles de jeux
en reseau !

SidéWinder
Force
Feedback BEo

Sabre ACE




Mic

Séféamer Rally

_Fﬁﬁtracks

Liste des salles

jusqu’'od irez-vous ?° Micmoﬂ@

VAR microsoft.com/france/chez vous

L{ON:
Defcon 1 - 118, cours Gambetta - 69007 Lyon
Tél. : 04 72 76 21 52 :

PERIS .
Armageddon - 52, Bd de ménilmontant
75020 Paris - Tél. : 01 43 58 54 95

PERIS :
Crazy Mouse games

' 44, rue St Honoré - 75001 Paris
Tél. : 01 42 33 09 99

MARSEILLE :

Magic café

20, rue du Dr Escat - 13006 Marseille
Tél. : 0491137576

MONTPELLIER :

Dimension 4 - 11, rue des Balances
34000 Montpellier

Tél. : 04 67 60 57 57

PERPIGNAN :

Next Generation games
13, rue de Cerdagne - 66000 Perpignan

_ Tél. : 04 68 54 04 44

AlX EN PROVENCE :

Net’Games - 54, rue de I’Aumone Vieille
13100 Aix en Provence

Tél. : 04 42 26 60 41

NERBONNE :
Versus - 73, rue Droite - 11000 Narbonne
Tél. : 04 68 32 95 27

ELENCE :
Cybermédia - 3, rue Briffaut - 26000 Valence
Tél.: 04757817 15

BORODEAUX :

Cyberstation - 23, cours Pasteur
33000 Bordeaux

Tél. : 05 56 01 15 15

CARCESSONNE :

Alerte Rouge - 72, rue Aimé Ramond
11000 Carcassonne

Tél : 04 68 25 20 39

PEU :
Le Petit Troll - 11, rue Duboué - 64000 Pau
Tél. : 05 59 27 05 51

LE RAVRE :
Solaris - 130, cours de la République
76600 Le havre - Tél. : 02 35 24 06 86

RENNES :
Arobace - 11, rue Poullain Duparc
35000 Rennes - Tél. : 0299 79 19 77




end
106 ®

82

Qui pouvait faire
mieux que la carte
3Dfx, sinon

la compagnie 3Dfx
elle-méme, avee une
nouvelle génération
de carte qui place
désormais largement
la puce Voodoo 2
au-dessus de

la concurrence

du moment.

C’est parti !

Un dossier réalisé

par Didier Latil.




epuis plusieurs années déja,
les softs qui utilisent la 3D
ont complétement envahit
notre univers ludique avec
les jeux d’action (Doom,
Tomb Raider, Toshinden.
etc.), les simulateurs (F29, Falcon...),
les JDR (Ultima Underworld, Lands
of Lore...), de sports (Hard Drivin’,
Formula One...). Depuis deux ans, avec
I"apparition de cartes accélératrices 3D
construites autour de processeurs dédiés
(Power VR, Rendition, 3Dfx, etc.),
les choses n’ont fait qu’empirer et il est
bien difficile aujourdhui d’échapper
Alarengaine 3D et en particulier 3Dfx.
Cette société, avec ses puces Voodoo
Graphics et Rush, semble aujourd hui
maitriser largement le marché, avec des
versions 3Dfx de Tomb Raider 2, Flight
Simulator 98, Quake 2 et bien d’autres




P> encore. Malgré quelques limitations

(I’affichage maximal en 640x480,

par exemple), la carte permet a

de nombreux développeurs indépendants
de tenter leur chance face aux grosses
pointures. Pour en savoir plus, le site
officiel 3Dfx (www.3dfx.com) est bien
stir I'incontournable destination des
internautes passionnés, mais de nombreux
autres sites sont des étapes indispensables
pour obtenir news, patches et démos
spécifiques a la 3Dfx :

http //www.voodooextreme.com/,

http ://www.o3dfx.allgames.com,

hitp ://www.webring.org/cgi-
bin/webring ? ring = voodoo ; list. ..
De nétre coté, on préfere largement

les francais, avec un site trés sympa,
regorgeant d’informations :

http ://www.dreamtel.fr/rapido/3dfx.
htm. Parmi les jeux 3D sortis trés
récemment, la grande majorité supporte

e coin du débutant

Globalement, une carte accélératrice 3D se branche dans votre PC,

se reliant a votre ancienne carte vidéo classique par un cable. Lorsqu'un
soft I'exploite, elle utilise les composants et fonctions supplémentaires
de cette derniére pour accélérer le jeu, affiner les graphismes... et offrir

.. des effets visuels supplémentaires. Outre une meilleure fluidité
et vitesse, la différence se voit surtout dans les textures. Au lieu de gros
carrés et de pixels moches lorsque vous vous rapprochez d'un mur,
personnage ou objet, les contours sont plus fins, les limites entre deux
couleurs plus progressives (effet de Blur). Parmi les autres effets
habituellement utilisés, on a droit au brouillard, 4 des effets de
réflexions des sources lumineuses, & une correction des perspectives...

de fait la carte 3Dfx ou via un paich.
Tenez, voici une petite liste (loin d’étre
exhaustive !) : Apache Longbow 2,
Incubation, Battlespire, Croc, F1 Racing,
Fifa 98, Flight Simulator 98, G-Police,
Hexen 11, Jedi Knight, Jetfighter 3 Gold,
Need for Speed 2 SE, NHL 98, Quake 2,

Lexique

‘OPeNGL (Open Graphic Library) : il s'agit d'une bibliothéque de plusieurs centaines
de fonctions, directement inspirées de sa grande sceur (Silicon Graphics GL)
qui permettent d'effectuer toutes sortes d'opérations pour I'affichage 2D et 3D
sous Windows exclusivement, exploitant surtout les fonctions supplémentaires
apportées par certaines puces 3D.
GLIDE : c'est une bibliothéque équivalente a I'OpenGL mais développée spécifiquement
' pour les cartes 3Dfx, qui fonctionne aussi bien sous DOS que sous Windows !
Direct3D : il s'agit de I'API native Microsoft, peut-&tre moins puissante que ses deux
consceurs, mais universelle (enfin, presque), qui permet donc d'exploiter les fonctions 3D
spécifiques de n'importe quelle carte 3D.

API (Application Programming Interface) : pour résumer, ce sont des outils de -
développement pour les programmeurs sous Windows 95.

- 84




Titre du jeu Edlteurs
Kne'sQusT8  Sierra
LasT BRONX ~ Segasoft
Manx TT Sa o Sega
Messiapis s = o Shlny

M Ve ;
' MONTEZUMA'S RETURN

3D Realms
% -A[ternatwe soft
~ Accolade

__ Capcom_
Monolith

SEPTERRA CORE

S_m ‘ 5 _Actnnsmn i
S .
SeeadeA>  BMG
SeecOPs  Zombie
StaR TREK : FiRsT ComAcr_ ~ Microprose
StARsHiP TROOPERS . Microprose
STREETS OF S Sm AT e Maxis
SU-27 Fuanker 20 SSI.
TeawAeacke  Eidos
TELLURIAN DEFENDER ~ Psygnosis
TENNISARENA Ubi Soft
TESTORIVE 4 ~ Accolade
THE DARK PROJECT __ FEidos
TonicTrouste Ui Soft
_Dreamworks

~ Cryo Interactive
Kalisto

e _ GT Interactive
_VIGILANCE ~ segasoft
WarGAwes  MGM
War oF THE Woros ~ GT
WaRTHOG PRevAs ~ MetaVR, Inc.

WinG COMMANDER PRDPHECY Origin
Sir Tech
Europress

MDK, Myth, The Fallen Lords, Screamer
Rally, Starfleet Academy, Sub Culture,
Tomb Raider 2, Uprising, etc.

La nouvelle puce d’accélération 3D
Voodoo 2 Graphics posséde quelques
sérieux atouts de son cOté, avec surtout un
soutien inconditionnel de quasiment tous
les éditeurs de jeux PC (& I'instar de ses
principales concurrentes). 1l s’agit
d’ailleurs la d’un a\-‘ﬂmage essentiel car
quoi de plus crispant que d’avoir le
meilleur cheval de course si ¢’est pour
rester aux écuries et se faire bouchonner ?
Pour ce qui est des caractéristiques
annoncées, ¢’est carrément hallucinant et
pour avoir vu tourner Quake 2 et divers

_Rabid Entertainment

Genre Librairies
Aventure Glide
Combat 2
Course Glide
‘Action ?

Simulation 2
Action Glide

_ Action 4
Action Glide

Plates-formes  Glide

Stratégie ?
Action -
Stratégie Glide

_ Course 7l

_ Stratégie J
Course i
Action
Action wEaG
Action ___ Glide

; Course Renderware

K Actmn.' venture Direct 3D

?
7
Action R

Action/online Glide

Shoot Renderware

Shoot Glide

Action ; Open GL
Shoot/stratégie )

Comrses o o]

Simulation v

Simulation Direct3D

‘Shoot/gestion %
Sports L)
Course Glide
Action 2
Aetion o e R

_ Action/aventure ?

_ Action/stratégie 2
Course Glide
Action - Glide

_ Shoot/stratégie ~ Glide

‘Stratégie ey
Stratégie 7
Simulation i
Simulation ~ Glide
_IDR i ?
Course ?

autres jeux, on peut vous assurer que ce
n’est pas du pipeau ! La Voodoo 2 utilise
une architecture évolutive, capable de
traiter 50 milliards d’opérations par
seconde. Avec une mémoire 192 bits et
une bande passante de 2.2 Gigaoctets par
seconde, elle peut ainsi afficher 3 millions
de triangles et 90 millions de pixels a
I’aide de nombreuses fonctions : MIP
Mapping, Z-Buffering, Alpha Blending,
Bilinear Filtering Dual Texturing. Cette
derniére fonction est possible grice a la
présence de deux processeurs de textures,

qui permettent en un seul cycle de doubler

la vitesse d’affichage des textures ou

d’effectuer des fonctions annexes [
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B> d’éclairages multiples, de filtrage

trillinéaire. La Voodoo 2 utilise une unité
de calcul flottant pour la création des
triangles et elle exploite au maximum sa
bande passante autorisant un haut débit de
données, notamment avec un bus AGP qui
pourra done supporter des jeux allant
Jjusqu’a une résolution de 1024x768.
Encore plus fou, il sera possible de
coupler deux cartes Voodoo 2 pour tout
simplement multiplier par deux la
puissance graphique 3D de votre machine,
grace a I'exploitation du mode entrelacé

(SLI ou Scan Interleave pour les
anglophones), chacune des cartes gérant
une ligne sur deux. 180 millions

de pixels par seconde, 4.3 Gigaoctets par
seconde (si le bus le supporte), mémoire
de 384 bits... Enfin, pour ne pas gicher
toutes ces prouesses, la carte Voodoo 2
est bien siir totalement compatible avec
la premiere 3DfX, et les anciens jeux i
3Dfx tourneront donc plus vite avec

la Voodoo 2. Si sur le papier, les exploits
techniques laissent présager une vitesse
de deux a trois fois plus rapide, il faudra
cependant attendre d’avoir entre

les mains les premiers prototypes

de cartes graphiques a base de Voodoo 2
(on I'a demandé au Pere Nogl) pour

juger objectivement cette nouvelle
technologie. En tout cas, de trés
nombreux constructeurs de cartes vidéo
ont d’ores et déja annoncé pour les
prochains mois des cartes 3D (voire pour
certains des cartes a la fois 2D/3D).
Commengons par Creative Labs, qui
proposera sa 3D Blaster Voodoo 2

a moins de 250 $ avec de base 6 Mo

de RAM. Diamond aussi annonce pour
la fin du premier trimestre 98

une nouvelle carte Monster 3D

Voodoo 2. Jazz Multimédia proposera
aussi sa Renegade 3D a base du méme
processeur. Enfin, Guillemot
International déclinera sa carte Maxi.
Altention cependant, car comme pour

Voodoo 2



les précédentes cartes 3Dfx, les capacités
et performances de chacune pourront

varier énormément du fait

de I"architecture du reste de la carte,
des drivers... sans parler des prix et

des « plus produits » fournis avec.

Pour en savoir plus, ne manquez pas

le dossier complet sur la Voodoo 2 dans
le numéro 34 de notre confrere PC Fun.

En attendant, les cartes 3Dfx a base

de puce Voodoo 1 (Graphics ou Rush)
restent évidemment une valeur stire,

déja choisie par de plus en plus de joueurs.
Sous Windows 95, les développeurs ont
en effet acces a diverses librairies ou API,
telles que Glide (spécifiques aux puces
3Dfx Voodoo Graphics et Voodoo Rush)
et OpenGL (développée par Silicon
Graphics, une version spécifique

pour 3Dfx serait en développement)

qui surpassent le Direct3D de Microsoft
(sans parler de moteur 3D plus anciens

du type Brender ou Renderware).

Par contre, les jeux Direct3D sont aussi
optimisés pour les autres cartes 3D.

Pour ceux qui ne peuvent encore investr
dans un Pentium 2, maudissant

leur malheureux P166, elle constitue pour
pas tréss cher (moins de 600 F.)

un investissement idéal pour booster

un peu sa machine et profiter pleinement
des jeux du moment. Le phénomene

de titres fonctionnant exclusivement avec
une carte 3D commence dailleurs a se
développer et si a I’heure actuelle, 3Dfx
caracole en téte du peloton, les outsiders
sont nombreux et dangereux !

Voodoo 2




étre enfin présentés dans toute leur gloire !

Notre secrétaire de rédaction ibére souffre d’un terrible
complexe d'infériorité. Ftrangement, il semble mal supporter
son surnom de «correcteur portugais», que la rédaction

lui a pourtant tres affectueusement attribug, et fait tout pour
se débarrasser de cette réputation qui lui colle a la peau
comme une odeur de sardine pas fraiche. Il a ainsi commenceé
par intégrer une chorale de chants basques, et est ensuite
passé a la tauromachie. Depuis, il colle des banderilles dans

le dos d’Eric et a juré de sortir un jour de Iaréne

avec la... euh l'oreille de Thierry. Olé !

-

T

SEBASTIE

Il se ﬂﬂ_l]llﬂ, ou quoi ?

Des que le «saluuut !» jovial de Sébastien se fait entendre, on sait
déja que notre journée de travail va étre ruinée. Impossible

de travailler en présence de ce type : il gesticule, il déblatére, bref,
il nous saoule a tous les niveaux, visuel et sonore. Un vrai produit
multimédia ! En plus, difficile de le calmer : il parle trop vite pour
gu‘on puisse l'interrompre et bouge trop pour qu’on Iui colle

une beigne. Bref, si un physicien est intéressé par le mouvement
perpétuel gu'il nous le fasse savoir. On lui enverra Sébastien et

un interrupteur On/Off (Guronsan/hache bipenne).

1a rédac’ en folie!

Apres I'éprouvante période de Noél les rédacteurs ont décidé de prendre
un repos bien mérité, enfin c’est eux qui le disent... Du coup,
les maquetteux et pigistes ont temporairement pris la Rédac en main, pour
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Poete maudit
Notre fine plume, derriére une
facade de fanatique de jeux PC,
cache en fait une véritable ame
de poéte. Principal et unique
collaborateur de la célébre
Revue du Chat Noir, il sait aussi
soigner son image d'artiste
tourmenté. Comme on lui a
interdit de tester les jeux nu assis
sur un rocher par nuit de
tempéte, il s'est rabattu sur la
patée pour chat pour marquer la
postérité de ces années de galére
précédant I'éclosion de son
génie. Mais son comportement
d'original devient trés génant
depuis gu’il vient se frotter a la
jambe d’Olivier en ronronnant
pour obtenir un test !

PRESSE 1997

Julio Coraicteur

\ay 31 mars 1998
CARTE OFFICIELLE vaiable [usa i ’
\ ot

Signature des. doux delegues

CEDR.I

e proprio

Cédric, notre jeune stagiaire maquettiste, est quelgu’un de trés attaché a la notion
de propriété. Tout petit déja il s'appropriait de tout ce qui passait a portée de ses
mains. Il fut ainsi I'heureux propriétaire d'une centaine de hochets avant I'dge de

3 ans. Ses premiers mots (I'infortune voulut qu'il ne fut pas muet) furent : « C'est
rien gu’a moi ca !» Ce sens aigu de |'appartenance a atteint de nouveaux sommets
depuis gu'il s'est acheté «son» appart. Il a ainsi tenté de marquer au fer Julio et

Fred, «ses» amis, avant d'uriner copieusement autour de son bureau.




se soit porté volontaire
pour poser pour cette
photo, l'armée refuse
encore de le garder
aprés son service.
De guerre lasse, il a
da se persuader que
le foot était apres
tout aussi une
grande famille,
la vie de gradin
permettant
de brandir
le drapeau
entre deux
lampées de
roteuse !

0P JEUX DE ROLE] OPACTION OP STRATEGIE
N°103  Lands of Lore 2 Westwood Hodkkok K N°87  Duke Nukem 3D US Gold Fo ek N°103  Total Annihilation GT Interactive Jekdkkskk
N°95  Diablo Blizzard Kk ok kk N°103  FunTracks Virgin * Kk ko k N°94  Alerte Rouge Westwood ~ dxkkkk
N°92  Meridian 59 Studio 300 Foked ek N°94  The Darkening Origin Fok ek N°105 Close Combat 2 Microsoft Forkkk
N°93  Daggerfall Bethesda Soft. *k kK N°94  Archimedean Blue Byte Jodk kK N°104 Age of Empires Microsoft *kdkk
N°91  Albion Blue Byte *k kK N°91  Quake GT Interactive %k %% N°104 Incubation Blue Byte * kKK
0P SIMULATION OP SPOR
N°106 Longbow2 EAflane's  sakkx | N°106 FIFA9S EASPOMS  kkkok VEN aﬂ S oL
N°105 F-22ADF DID *x%kx | N°105 F1Racing Ubi Soft *hkkk ; YR VISR
- i» ) N°105 Tomb Raider 2 Eidos kK kK
Ne105  |-War Ocean Kk kkk N°105  Virtual Pool 2 Interplay ok kokk N°105  Monkey Island 3 TiEAATS iy
N°90  AHB4-D Longhow E. A/lane’s Fokk kK N°105 NBALive 98 E.A. Sports ok kkk N°102 Dark E;’ th Kalisto iR
N°87  Warbirds I. Creations *kkkk N°95  SensibleWorldof...  SensibleSoft. &k k% N°98  Titanic o S
TOP DU MDIS STEPHANE OLIVIER DIDIER ERIC FREDERIC LB REDAG GENA
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F-22 RAPTOR - Ak - H Kk Fodok
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KICK DFF 98 - - - Kk
Bombe : Beurk * : Pfff * % : Bof * %% : Mouais % %% :Yeah %k %% % : Génial Jodedokokok : Rah Lovely 1!
CEDRI(
Aux armes citoyen !
Dans sa longue quéte post-juvénile
de recherche effrénée de sa propre
identité, notre ami Cedric est finalement
parvenu a se convaincre que |'armeée
était une grande famille. L'illumination
lui est venue quand des soldats ont
commence a le saluer, et depuis
il aspire a une vie
de gradé. Mais bien qu'il

Notre maquettiste ne s’est jamais vraiment remis
d’avoir un jour quitté sa Bretagne natale pour venir
exercer ses talents dans notre capitale. Pour ne pas
oublier, il se proméne toujours en ciré jaune dans

la Rédac, et le lundi revient invariablement trempé
jusqu’aux os, aprés s'étre ressourcé le week-end dans
le climat plutét tempéré de sa chére patrie.
Malheureusement, avec le ciré viennent aussi
les grosses bottes dégueu dégorgeant de vase,
les lambeaux d'algues qui embaument la Rédac,
et il tente chaque semaine de nous faire avaler
une bourriche d’'huitres fluorescentes !




Chaque mois le meille'c
FIFA 98

A 3\ L'AVIS DE GEN 4: Chaque Noél voit arriver une nouvelle * * * * *

version de Fifa, et autant dire que le cri 98 en a surpris
plus d’un ! Animation exceptionnelle, graphismes

splendides, fluidité parfaite, ambiance démente, Fifa 98 5 Edl'feur,: ELECTRONIC ARTS

est la premiére simulation de football en 3D totalement Genre : SIMULATION SPORTIVE
jouable, agréable et réaliste. Un MUST !

I-WAR

. .
L’AVIS DE GEN 4 : Danslalignée des Wing Commander, ' War * * * * *

est une simulation spafiale qui apporte un sang neuf au genre.

Un scénario complexe, dans un monde frés réaliste, mais surtout o ,

des missions frés variées, loin des simples missions de shoot de Editeur : OCEAN
ses concurrents, en font la nouvelle référence. Et en plus, les Genre : SIMULATION
graphismes sont fluides et somptueux, sans carte 3D.

L’AVIS DE GEN 4 : DID s'est imposé en quelques années, avec * * * * *

F29 Retdliator puis EF2000 comme une des meilleures compagnies

pour les simulations de vol. Avec ce F22 ADF, ils enfoncent le dou ! Edi : DID
Les graphismes sont superbes, I'animation fluide avec une carte iteur :
3Dfx, le degré de simuldtion est irés élevé, et les campagnes dyna- Genre : SIMULATION
miques fabuleuses. .. & condition d'avoir une machine puissante.

LONGBOW 2

LONGBOW 2
. L’AVIS DE GEN 4 : Le nouveau simulateur de Jane’s promet _

de faire date, ajoutant au réalisme d’AH-64D Longbow des gro- . .
phismes éblouissants et des campagnes dynamiques qui vous Editeur : EI.EC'I'RON!C ARTS

demanderont de gérer la bataille tactiquement puis de faire vos
preuves. Trois hélicoptéres différents & piloter et des options Genre : SIMULATION

multijoueur complétes font de Longbow 2 un grand classique.

ODDWORLD

QO\NOR {y
@] ) L'AVIS DE GEN 4 : Abe est un extraterrestre qui se rebelle

conire un peuple exploiteur, et dont vous allez prendre en main

la destinée. Jeu de platesformes inspiré par Flashback, Odd- 4.

world dllie a la fois un monde fascinant, enrichi par des ciné Editeur : GT INTERACTIVE
matiques somptueuses, un héros aftachant, et une jouabilité Genre : PLATE-FORME
particulierement bien réglée. Une petite merveille du genre !

% A VOIR _ % % pAs MAL ** BON % % % K TRES




ANVIER 98

ies jeux disponibles sur PC CD-Rom

AL

e s B e

%k Kk k

Editeur : ACTIVISION
Genre : DOOM-LIKE

*hkk

Editeur : VIRGIN INTERACTIVE
Genre : SIMULATION SPORTIVE

1. 8.8.8.¢

Editeur : CODMASTERS
‘Genre : SIMULATION SPORTIVE

1.8, 8

Editeur : EIDOS
Genre : SIMULATION

ok kX

Editeur : PSYGNOSIS
Genre : ACTION

QUAKE 2

L’AVIS DE GEN 4 : La suite du fameux hit d'ID était attendue par
ses fans au fournant... etils ne seront pas décus. Siils appréderont
le principe de jeu moins linéaire et les nombreuses trouvailles, ils

seront surtout époustouflés par les graphismes somptueux, les
animations parfaites et le jeu en réseau, particulierement renou-
vellé par le design intelligent des niveaux.

SCREAMER RALLY

L'AVIS DE GEN 4 : Danslalignée de Sega Rally, et tirant parti
des cartes 3D, Screamer Rally est la nouvelle référence du
genre. Sept circuits trés différents (du désert a la campagne

anglaise en passant par la route de montagne enneigée), de
nombreuses options mais surtout une jouabilité trés bien
réglée : que demander de mieux ?

TOCA TOURING CAR

L’AVIS DE GEN 4 : A condition de disposer au moins d’un
Pentium 166 équipé d'une carte 3Dfx, Toca Touring Car
va vous faire vivre des sensations intenses ! Son cété simu-

lation, pour le look et le comportement des voitures,
s’dllie intelligemment & une jouabilité plutét arcade et
donc trés agréable. Beau, exaltant et prenant !

JSF

L'AVIS DE GEN 4 : Soyons clair 1 J.S.F. est le simulateur de vol
du moment le plus rapide et offrant les vues de villes les plus
détaillées. Les programmeurs ont méme réussi & avoir des

arbres un peu partout, ce qui amplifie I'effet de vitesse.
Un mode campagne passionnant, un modéle de vol réussie,
voila le simulateur de vol qui va exploiter votre carte 3Dfx...

G POLICE

L’AVIS DE GEN 4 : Si G-Police est un jeu trés agréable sur une
configuration moyenne, c’est surfout sur machine puissante
équipée d'une carte 3Dfx qu’il devient événementiel ! Avecune
3D somptueuse, en million de couleur, et une animation hors
du commun, ce shoot’em’up du futur est plus beau que les jeux
adhuels des salles d’arcade !

GEN4

LE MENSUEL DES JEUX MICR






Alors que AH-64D Longbow restait sans égal
dans le genre, Jane’s s’est decidé a le parfaire
encore en y intégrant ce dont nous avions réve.
En effet, ses graphismes 3Dfx, sa campagne
dynamique et ses options multijoueur

lui conférent une nouvelle pale d’avance !

out a commencé sur
le stand de Electro-
nic Arts, lors du
salon de I'E3, I'été
dernier. Leur masse
imposante. bien en évidence a cHté
des bécanes faisant la démonstration
du dernier bébé de Origin, Ultima
Online, deux cockpits énormes
dévoilaient enfin les premiéres
images de Longbow 2. Déja les gra-
phismes somptueux laissaient présa-
ger un grand jeu, le réalisme du
premier Longbow de Jane’s profitant
de la puissance accélératrice des
cartes 3Dfx. Nous savions déja que ce

mariage était quasiment consomme,
mais aprés avoir quelque peu harcelé
de questions le gourou de Jane’s,
Andy Hollis, la vérité apparaissait :
plus qu’une simple mise & jour, Long-
bow 2 irait beaucoup plus loin que
son prédécesseur, en apportant tout ce
qui avait pu manquer i ses utilisateurs
les plus acharnés. 1l faut dire qu’entre
Andy Hollis et le Longbow, ¢’est une
longue histoire. Son propre pere avait
participé a I'élaboration des systemes
d’armes de cette nouvelle version du
célebre hélico de combat américain
Apache, et Andy révait depuis long-

temps de réaliser un simulateur basé [



P> sur cetengin de guerre hypersophis-
tiqué qu’il avait appris a connaitre.
L’ ajout d’options, d'un mode Multi-
joueur el une campagne dynamique,
nous avait a peine surpris, par contre
la surprise de deux nouveaux hélico-
ptéres a piloter, nous prit & contre-
pied. Immédiatement, le nom du
grand classique des classiques en

a d’ailleurs passé de nombreuses

UN Pev DE PLANIFIGATION

matiere de simulation d hélicos, Gun-
ship 2000, se mettait a flasher dans
nos esprits. Andy Hollis aurait-il
"ambition d’éclipser ce titre phare de

années ? Un éclair dans ses yeux,
accompagné d’un sourire sibyllin,
laisse comprendre que oui...

RoTOR ENGAGE !

Ce n’est pas avec un sourire en coin
mais avec une jubilation a peine
controlée, que nous nous langons a la
découverte de notre nouveau terrain
de jeu. L'interface conserve une
parenté évidente avec le premier
Longbow, avec son écran principal
représentant une base ol chaque

Une mission n'aura toutes ses chances de réussite que si elle est soigneusement préparée. Etant donné que
vous ne commanderez qu'un vol parmi les quatre lancés a |'assaut des lignes ennemies, vous prendrez vite
I'habitude de soigner le plan de vol de tous vos appareils, surtout si vous souhaitez que les pilotes contrélés
par 'ordinateur aient un maximum de chances de ramener leur appareil en un seul morceau ! En plus, ces

pilotes prennent de ['expérience et gagnent en efficacité s'ils survivent, et dans ces conditions, on s'attache *
trés rapidement a ses hommes ! Pour vous aider, fe planificateur de missions vous laisse beaucoup de champ
d‘action. Si fes objectifs sont immuables, vous pouvez alterner a loisir les plans de vol, assigner des objectifs
secondaires, changer le type d'hélicoptére participant aux missions, et 'armement de chacun.

ARP 1 Faght 1| System

Fight 1 Waypaint: &
Typs: Check Point

ik 356% ik 35400

Fbound Profie: Contour

At 891t Speed 67 ks

TOT tmes  Loer wds -«

Action:  Ezcort Fight

Target Flgnt 2

(Click o & FARP. 1o change fight to be escorted)

Map View

Wayponts:
Rerwors:

Overlays.

batiment permet d’accéder aux dif-
férents compartiments du jeu.
Quelques premiers clics fiévreux
confirment la présence de baraque-
ments abritant les options multi-
Jjoueur et campagnes, au nombre de
trois. « Yargla et rha lovely ». Perdant
toute discipline, on se jette sur I’op-
tion « Action Instantanée », qui nous
propulse en plein milieu d'un com-
bat acharné. Immédiatement, c’est le
chaos. Munitions illimitées, tout y
passe, amis comme ennemis. L’en-
chevétrement de longues trainées de
fumée laissées par les missiles. s”ac-
compagne de brefs flashes suivis
d’ondes de choc, une colonne de
fumée noire s’échappant ensuite des
carcasses tandis qu'une gerbe de
débris fuse de tous cotés. C est beau,
eten plus ca défoule facon meu-meu.
Le premier contact se fait donc dans
un état de béatitude totale, et apres
avoir essuyé la bave qui nous pend




Longeow 2 LAVE PLUS BLANG

Ceux qui joueront a Longhow 2 avec une carte 3Dfx auront
probablement la surprise de découvrir des graphismes d'apparence
plutét délavés, I'impression de voir la nuit presque comme en plein

jour, ainsi que des couleurs, lavande la nuit et gris clair le jour, plutot
suspectes. En fait le probléme vient surtout des réglages de base
des cartes 3Dfx qui, par défaut, sont heaucoup trop forts au niveau
de la correction gamma. Si vous remarquez ce probléme, changez
le réglage de la correction gamma sur 1,0, plutot que 1,7, et votre '
Longhow 2 retrouvera toutes ses couleurs, sans passer par un lavage
a la main ! Méme les autres jeux vous apparaitont

aux commissures des levres, il est
temps de rentrer dans le rang et de se
remettre dans la file qui méne au

bitiment ol se déroule I’entraine-
ment. Les pilotes du dimanche peu-
vent bien siir sauter I’étape, et rester
en mode Arcade, mais alors le jeu ne
vous laisse que le controle des fonce-
tions essentielles, & savoir le choix
des armes. des cibles, et celui d’ap-

sous une nouvelle lumiére !

puyer sur la détente. Il serait un peu
dommage de passer & cOlé de la
richesse de la manipulation des sys-
temes d’armement, et de la finesse
du pilotage des différents hélico-
pteres en mode Réaliste. Et méme
dans ce mode, les débutants pourront
désactiver de nombreuses options
jusqu’a ce quils se sentent suffisam-
ment assurés pour aller plus loin

dans le réalisme. Vu la souplesse du
systéme de configuration, couvrant
aussi bien le modéle de vol et le sys-
teme d’armement que le niveau de
difficulté des ennemis, tout le mon-
de devrait y trouver son compte !

PREMIERS TOURS DE PALE

Les missions d’entrainement vous
permettent tour a tour de vous fami-
liariser avec les trois hélicos pilo-
tables (voir encadré), le Black Hawk,
le Kiowa, et bien str le Longbow.
Une premiére phase d’apprentissage
des commandes & bord du Black
Hawk et une mission d’entrainement
avancée détaillant 1I’armement du
Longbow viennent compléter 1'en-




P> semble. Comme dans le premier titre,
un instructeur vous guide pas i pas
dans chaque lecon, vous évitant de

fourrer votre nez pendant de longues
heures dans le copieux manuel.
Premiére surprise, et mauvaise de

surcroit, I'animation saccade lamen-
tablement pendant les missions d’en-

Lequet crorsip ?

En fait, le role de chaque hélicoptére est clairement défini par les
possibilités de chacun, et vous n'aurez pas a hésiter longtemps. Pour une
mission de reconnaissance, I'agilité et la furtivité du Kiowa s'imposent
d’emblée, Dés lors que vous aurez a transporter du monde, comme

des forces spéciales, vous devrez plutdt faire appel au Black Hawk.
Quant a votre principal cheval de bataille, ce sera bien sdir le Longbow !

trainement. Argh ! Heureusement,
une vérification rapide confirme que
ce probléme reste circonscrit a cette
phase de jeu. En mission de combat,
I"animation est plus qu’acceptable, et
sur un Pentium 166 doté d’une 3DfX,
il suffit de réduire I’horizon de moi-
tié, voire de désactiver les nuages
pour que le jeu soit fluide. On respi-
re. Par contre, sans 3Dfx, il faudra un
Pentium 200 au grand minimum pour
afficher un niveau de détail moyen !
Faut pas réver... Pour I'instant, seule
la carte 3Dfx est supportée par Long-
bow 2, mais Jane’s n’a pas exclu la
possibilité de sortir ultérieurement
des compatibles avec
d’autres cartes 3D. Affaire & suivre,

versions

donc. En tout cas, du coté des 3DfXx,
lareleve semble déja assurée, puisque
le jeu fonctionne parait-il sans pro-
bleme avec la Voodoo 2.

C’EST LA GUERRE !

Une fois passé 1'épisode un peu
pénible de la période d’entrainement,
nous pouvons enfin entrer dans le vif
du sujet, de préférence en gueulant
«ONNNUUU !» ala fagon du Com-
mandant Sylvestre allant faire régner
I’ordre mondial & coups de missiles.
En I'occurrence. vous devrez faire la
police du monde soit chez vous, soit
A Fort [rwin dans le désert américain,
ou dans une campagne vous opposant
aun armement soviétique (ou encore




américain). Mais le plat de résistance
vous plongera dans une campagne de
longue haleine en Azerbaidjan, face a
une milice intégriste soutenue par les
forces régulicres iraniennes. Si vous
voulez d’abord titer le terrain, vous
pOuUVeZ aussi opter pour une mission
simple, en choisissant vous-méme le
type d’engagement ou en laissant
I’ordinateur le déterminer aléatoire-
ment. Rien qu’ici, en plus de
quelques missions spéciales 4 I"ob-
jectif bien défini, le nombre de com-
binaisons possibles est infini ! Malgré
tout, ce n’est qu’en mode Campagne
que Longhow 2 révele toute sa
richesse. En effet, en plus de devoir
remplir vos objectifs au combat, vous
devrez aussi gérer votre escadron au
mieux. Pour chaque mission, ce n’est
pas un mais quatre objectifs qui vous
seront assignés. et vous devrez donc

planifier quatre sorties simultanées.
La carte de missions vous permet de
tout régler a la seconde prés, modi-
fier les routes pour moins exposer
vos hommes, coordonner vos at-
taques, choisir les hélicos et I'arme-
ment le plus adéquat pour la
mission. Si vous choisissez de limi-

les conditions étaient favorables. Enfin, Jane's devrait rapidement mettre sur pied un accés
de Longhow 2 sur son serveur online a 'URL : www.janes.ea.com, perm
de Fighters Anthology de se retrouv

ter les ressources disponibles au
début de la campagne, tout hélico-
ptére perdu ne vous sera remplacé
qu’apres un certain délai, et vous
devrez gérer votre réserve de mis-
siles au plus juste. Du coup. en mis-
sion, vous hésiterez souvent a tirer
cet Hellfire qui pourrait vous man-
quer cruellement a la mission sui-
vante, si vous pouvez détruire votre
objectif a la roquette ou au canon !

A CHACUN SON ROLE

Traditionnellement, une campagne
commence par une phase de recon-
naissance, pour tenter de se faire une
idée des dispositions de I'ennemi. Le
Kiowa est tout particulierement dési-
gné pour ces missions, car sa sil-
houette beaucoup moins imposante

que le Longbow ou le Black Hawk

Missio MULTIIOUEDR AGCOMPUIE

Pour le bonheur de ceux qui aiment se connecter, Longbow 2 dispose d'options multijoueur trés complétes.
Toutes les missions et campagnes sont accessibles en multijoueur, avec la possibilité de prendre place dans tous
les postes possibles pour chacun des huit hélicoptéres présents lors d'une mission. A deux, vous pouvez par
exemple jouer pilote et copilote dans un méme appareil, leader et ailier, et voler comme feaders dans deux vols
différents. Officiellement, le jeu supporte un maximum de quatre joueurs sur le réseau, et deux via Internet,
mais quelques essais ont prouvé que ces chiffres pouvaient monter respectivement a trois et six joueurs si

ert

ux jolieurs
déja a tous les.amateurs
lement. Le bonheur, quoj !

9
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lui confere une meilleure furtivité.
Par contre, avec seulement (uatre
points d’«emport» pour les armes et
son unique écran multifonction du
coté du pilote, on s’y sent un peu a
nu ! De plus, son pilotage est beau-
coup plus délicat que celui du Long-
bow, et & moins d’une attention
constante, vous risquez de voler
constamment en accordéon entre 50
et 200 pieds, offrant alors une cible
facile pour les défenses sol-air enne-
mies. Ici, les possesseurs d’un syste-
me H.O.T.A.S., comme les Saitek,
CH Products ou ThrustMaster, seront
trés nettement & leur avantage. Et &

moins de garder le nez constamment
collé au M.E.D. pour surveiller votre
altitude, vous devrez voler a vue
comme les grands ! Seul probleme,
aux niveaux «bas» et «moyen», les
détails du terrain ne vous permettent
pas toujours d’évaluer votre altitude
précisément. En fait, seul le niveau
de détail du terrain le plus élevé per-
met vraiment un rase-mottes effica-
ce, au jugé. Bonne nouvelle, cela
n’influe pas sur la vitesse d”anima-
tion de fagon notable, sous 3Dfx en
tout cas. Malheureusement, il vous
faudra alors faire beaucoup de
ménage sur volre disque dur, 'ins-

tallation du jeu s’étalant alors sur

plus de 420 Mo ! On retrouve le
méme probleme avec le Black
Hawk, encore plus dénué au niveau
instrumentation digitale. Méme si
vous devez forcément en avoir
besoin pour I'insertion et ’extrac-
tion de forces spéciales, le Black
Hawk n’est pas vraiment passion-
nant & piloter... Etant équipé de deux
maigres mitrailleuses, difficile de
semer mort et destruction dans les
rangs ennemis !

En fait, seul le Longbow dispose des
arguments qui feront comprendre au
camp adverse qui est le maitre du
champ de bataille, et ¢’est donc dans
son cockpif que vous passerez le plus
grand nombre de vos heures de vol !
Comme dans la réalité, vous devrez
alors choisir le Longbow avec ou
sans radar. Vous aurez deviné, la ver-
sion avec radar est beaucoup plus
efficace en combat, vous permettant
de mémoriser ’'emplacement des
cibles, puis de les faire exploser bien
al’abri derriére une colline, pour peu
qu’elles n’aient pas eu le mauvais

-

el




golit de se déplacer entre-temps.
Sans radar, vous aurez a vous expo-
ser pour maintenir votre cible dans le
‘ faisceau de votre laser, entreprise
parfois hasardeuse, vu la concentra-
tion de S.A.M., d’hélicos et méme
\ d’avions de combat qui ne révent que
‘ de vous épingler a leur tableau de
‘ chasse | Jane’s nous avait promis une

ont pas menti. En fonction des
réserves disponibles, les chars alliés
ou ennemis passent a 1"attaque, ten-

I campagne dynamique, et ils ne nous
|
]

tant de repousser la ligne de front.
S’il s’agit d’une attaque ennemie,
vous pouvez vous attendre a trouver
des hélicos en soutien, et vous devrez
vous en débarrasser tout en stoppant
les blindés ennemis pour stabiliser le
front. Pendant ce temps, les renforts
arrivent par 1 arriére sous forme de
convois blindés ou de ravitaillement.
§il est impératif de veiller a ce que
des hélicos adverses ne parviennent

les détruire, et si vous parvenez a
repérer et & massacrer les convois
ennemis, cela donnera autant de
temps 4 vos blindés en premicre

pas a s’infiltrer dans vos lignes pour .

ligne pour se refaire une santé avant
de passer a I’ offensive. Jamais vos
propres missions ne s’étaient aussi
bien intégrées dans I effort commun
de votre camp ! Durant chaque mis-
sion, des rapports constants de vos
autres vols vous renseignent sur
I’avancement de leur mission, tandis
que les troupes au sol vous prévien-
nent si elles reperent des mouve-

ments de troupes ou d’hélicos enne-
mis dans leur secteur, vous obligeant
parfois a vous détourner de votre
mission pour parer une attaque
imprévue. On s’y croirait, et cou-
plées a la beauté des graphismes, les
campagnes dynamiques font de
Longbow 2 un grand classique a la
hauteur de Gunship 2000. B
Frédéric Marié

L' AiS or FRED

* % %

Connaissant son prédécesseur, je-m'attendais a une simulation
au réalisme plus poussé. Avec les possibilités offertes par

les cartes 3Dfx, les effets de lumiere et le niveau de détail

gui enrichissent le champ de bataille ne constituent pas non
plus une réelle surprise. Ce qui m'a réellement collé

aux commandes, c'est en fait la campagne dynamique, encore
plus réussie que celle de EF 2000. Tout ce qui se passe sur

le terrain est si cohérent et en méme temps si varié, que I'on
s'y sent impliqué jusqu’au bout des pales.

Lopinion o¢ Loc-S.

< Le premier Longbow, 5'il était
tres réaliste, souffrait surtout

* d‘une animation

J complétement anémiée
et de graphismes assez
épurés. On est donc heureux
gue Longhow 2 exploite

<& les cartes 3D et bénéficie
d'un soin graphique aussi
poussé, méme s'il faut
de gros MHz pour profiter
du jeu a fond (genre 233).
AU niveau réalisme, on joue
dans la cour des grands avec
un modéle de vol superbe
et des missions ardues.
La modélisation des appareils
st incroyable et les
sensations, au rendez-vous.
Grace a Longbow 2,
on devrait étre mérs pour
entrer dans ['armée !

Longbow 2

= Campagne dynamique
. MultiLoueur complet

e Trois hélicos a piloter

» Couleurs délavées
= Toujours pas d'arbres.







Editeur Electronic Arts. Format CD-ROM PC. Genre jeu de foot. Prix
env. 350 F. Sortie disponible. Config. mini. P100, 16 Mo de RAM, CD-ROM
4x, Win95 . Config. recom. P166, 32 Mo de RAM, CD-ROM 8x, Win95, 3Dfx.

pour Ia Coupe du Monde

Il est arrivé ! Le jeu de foot le plus attendu
de la planéte PC debarque sur vos terrains
virtuels. Et aprés un Fifa 97 rate, force est
de constater que Electronic Arts a bien
rectifié le tir. Cramponnez-vous

(attention quand méme au carton rouge) !

“un coté, plumage
blanc, bec aplati
(sans doute par
une mandale d’un
Platini excédé par
tant de ridicule), affublé d’un béret
noir, le regard digne d’'un morse
devant une boite de sardines, Jules, la
mascotte de I'équipe de France ! De
"autre, Footix, poulet crétin qui a fait
une indigestion de schtroumpfs au
point d’en devenir bleu lui aussi, I'al-
lure svelte d’un gnou & moitié boufté
par des hyénes, le regard aussi per-
cant qu’une moule, et qui fut choisi
comme embléme de la Coupe du

Monde 1998. France 98, ¢’est mal
barré. Et que vont nous ramener nos
voisins Anglais 7 Une vache folle vert
fluo comme mascotte 7 Autant dire
que tout éditeur qui voudrait créer un
jeu de foot devrait sérieusement réflé-
chir avant de nous coller des Footix
qui traversent I’écran des menus.
Autant dire que Electronic Arts ferait
bien mieux de nous coller une option
«shooter Footix a la carabine» dans
son Fifa 98 au lieu de faire joujou
avec cette espece de poulet nourri aux
amphétamines. C’est donc avec les
canines aiguisées que je m’

a regarder le premier jeu sponsorisé




Des graphismes somptueux,
un réalisme époustouflant,
que demander de plus ?

La balle file tranquillement
vers les buts, Revault est dans
les paquerettes.

t contrdle de la poitrine effectué par
Alain Roche en personne.

Les coups francs sont assez
difficiles a marquer, mais quand
c'est le cas, le but est somptueux.
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§ On ne touche pas Gizmo, sinon
c’est le jaune et la mandale ap

P> par une volaille. D" autant plus

son grand-frere, Fifa 97, prétait plus
arire qu’a jouer. Force est de consta-
ter que je me gourais complétement.
Moi, oui moi, qui ne jurais que par
Sensible World of Soccer, dénigrant
tous les foot 3D, certes jolis a reg:

der mais gonflants & manipuler, moi
disais-je, je fus surpris, meurtri dans
mes croyances les plus profondes dés
la premiére image de Fifa 98. Ce titre
estincontestablement le meilleur jeu
de foot jamais réalisé. Autant tuer le
suspense de suite, vous avez sous

yeux les images de ce qui est un chef-
d’ceuvre de baballe virtuelle. Alors
plutot que de fulminer contre des
bugs graphiques trop souvent pré-
sents dans les jeux 3D et absents ici.
plutdt que de crier a1’outrage contre
la nullité des gardiens de but généra-
lement constatée, sauf ici, je vais étre

obligé de pignocher comme un neu-
neu sur deux ou trois petits ennuis
1t inapercus
dans tout autre jeu. Car 3
n’est pas parfait, est exempt de tout
reproche. Seuls les passionnés pour-
nt critiquer cette merveille. Les
autres se contenteront de glousser a
chaque «zoli geste» ou a chaque
«action digne d’un grand foutchebal-
leur». Le ton est donné des 1'intro,
matiere ol Electronic Arts est pass

débiles qui passe

maitre. Entre images virtuelles et
réelles, les ballons fusent et les plans
se succedent en suivant le rythme de
Song?2 de Blur.

On Peut BUTER FooTix ?

Coté menus, ¢’est oujours aussi

et facile & utiliser, sauf que. .. Footix
traverse parfois I'écran en courant
apres une baballe. Passée la honte
de voir un croisé de poulet et de
schtroumpf, les friands d’options
vont pouvoir se régaler. De 4 4 45
minutes par mi-temps, météo (temps
aléatoire, dégagé, chaud, pluvieux,
neigeux, neige fondue), huit caméras,
trois niveaux de difficulté... et vous
en voulez encore ? Vous aurez égale-
ment la possibilité de paramétrer les
hors-jeu, les blessures, la rigueur de
I"arbitre, les cartons, les remplace-
ments, la fatigue et les attributs des
joueurs. Voila pour les options géné-
rales. Maintenant, il est temps de
créer le Joueur (avec un grand «J»),
la star internationale, le dieu du bal-
lon, j ai cité Gizmo. Un petit clic sur
le menu «Personnaliser» et... hor-
reur ! Vous ne pouvez pas créer de




L'0.M. remporte le match, ils sont
contents les joueurs.

joueur. Comment est-ce possible
alors que NHL t NBA Live 98
¢ Une erreur

rla

aeff par exemple. En un
tournemain, on change le nom et
I'apparence (parmi quatre sortes
.ou

isages, et onze coif-

fures). Pour ce qui est des caractéris-
tiques. vous ne pourrez que le

etc.). Une mine de p

modifier selon le nombre de points
initiaux alloués au joueur. Bref, un
Gizmo voit le jour. Et comme ce Giz-
s’entend pas avec |’ Inter de

ide de venir aI'O.M.

mo-lar
Milan, 1l d
L’ENFER DES TRANSFERTS

La encore, Fif:
manque de liberté. Un budget est

peche par son

donné pour chaque équipe selon
son niveau, autant dire que Le
Havre restera Le Havre et que
Mor ou PSG peuvent s’enrichir
de joueurs talentueux. Aprés un
tour de magie, Gizmo rejoint Rava-
te de I'O.M. Et c’est
parti. Vous choisissez une équipe

nelli & la poi

parmi les 107 internationales, et
entre 11 championnats (France, Ita-
lie, Pays-Bas, Malaisie. Angleterre,
ibilités,

B - SPORTS & 5P

5 A

Modifier joueur

france

Mzarseiile

Position
Numéro
Couleur cheueux

Tupe cheveux &

sachant que chaque joueur de
chaque équipe a été répertorié et
que les erreurs de nom sont quand
méme assez rares. Mais comme
Gizmo vient d’étre transféré a
I’O.M., inutile de s’encombrer
d’une ¢équipe de bras ¢

Un petit (Ndlr : faut I'dire vite !)
Gizmo est né, Envoyez vos faire-
part et vos cadeaux a la rédac,

Je veux descendre cette #11§
de coq a la « mords-moi-le-nceud » !
Germaine, la carabine !

Il est fou, lui ! Attends que je lui
enfonce mes crampons dans les sboubs !
Le foot, un sport violent?




On se dégage comme on peut.

Tant pis pour le spectacle,

I'important, c'est de gagner,

pas de participer.

Un beau stade de 45000 places

ou l'affluence record

est de 68526 personnes !

el
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Choix Bu stade

Choix météo

Durée mi-temps

Jour.” Nuit

AN A
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P nationaux aux résultats moyens

france >

Joystick, puis choisissez un stade
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Hep, Gizmo, reviens, le tour
: du terrain c'est aprés la fin du match,
pas a chaque but !
7 £
of r 4
“

"

que, Pays-Bas. Espagne, Afrique du
Sud, Suede, Trinité-et-Tobago, USA
et Australie). A ce propos, les stades
ez bizarres.

000 places pour le Parc des Princes
et 60000 spectateurs en moyenne ?. ..
Et pourquoi n’avoir pas choisi tous
les stades de la Coupe du Monde,
sachant que Fila 98 est ostensible-

ont des affluences &

ment tourné vers cet événement ?

C’EST MAGIQUE !
Ensuite commence une présenta-
tion du match et de la ville d’accueil
commentée par Jean-Luc Reich-
ann (Les Z'amours, France?2).
Excellent. Puis le match commence
enfin. Et1a, I’éblouissement ! Avec
(merci Aimé...), ou nationaux qui  une 3DfX, le rendu est impression-
alignent des joueurs suspendus... nant (brouillard, joueurs splendides,
De la, on choisit un match amical, terrain trés réaliste), méme sans car-
une Coupe du Monde, un champio te, il reste exceptionnel. Vos petits
nat, un entrainement ou des tirs au  bonshommes donnent le coup d’en-
but. Et comme. malgré sa qualité, voi et vous enchainez passes, pertes
du ballon, tacles, centres, tétes, tirs,

reprises de volée et grosses patates

I’O.M. n’est qu’une équipe nationale,
on choisit le championnat de France.
Maltch au padedle, au clavier ou au  dans la tronche avec une facilité

déconcertante. Electronic Arts a
enfin réussi a allier beauté et joua-
bilité. Les mouvements des joueurs

parmi les 16 proposés (Allemagne,
Brésil, Cameroun, Angleterre, Fran-

ce, Italie, Japon, Corée du Sud, Mexi-  sont trés fluides et extrémement



8 Puisque I'on vous dit que

I'introduction est superbe...

Hep, toi, tu remettras tes chaussettes
[ plus tard, le match va commencer.

réalistes, résultat d’une motion cap-
ture réussie sur David Ginola. Vous
les voyez méme souffler aprés une
action ou réajuster leurs chaus-
settes. hallucinant !

Gizmo EST REEL !

Mais déja, Gizmo se distingue. 11 sub-
tilise le ballon, réalise un superbe
«une-deux » avec Ravanelli, dribble
un joueur, prend de vitesse le dernier
joueur et claque une praline dans le
petitfilet. O.M. : 1, PS.G.: 0. Le gar-
dien a superbement plongé mais
¢’était sans compter sur la puissance
du tir. Voila un exemple de ce qui
vous attendra. Des actions dignes
d'une yraie équipe. Et, 6 grand bon-
heur, les gardiens sont assez doués.
Cependant, vous arracherez la victoi-
re par un ou deux buts d’écart contre

les grandes équipes, et vous passerez
cing ou sept buts aux plus mauvaises.
‘Reste quelques petits ennuis. Les gar-
diens ont trop tendance 2 se rouler par
terre, les noms des joueurs n’appa-
raissent pas sur les maillots, I’homme

du match est trop souvent le gardien

l’ms or GEDRIC

*****

Une image qui fait plaisir a voir.
Contrairement a Fifa 97, ici le joueur
tient vraiment le ballon dans ses mains.

de but et I’accélération est trop €phé-
mére. Quant aux commentaires, ils

sont assurés par un excellent Thierry
Gilardi et un inexistant David Gino-
la mais ont trop tendance  se répéter.
Heureusement, les supporters don-
nent de la voix et I’on se croirait en
plein stade.

Mais Fifa 98 se hisse néanmoins a la
premiére marche des jeux de footen
3D et devient, par la méme, une
sérieuse référence qu’il sera trés dif-

lj,!.._i;imi-ms BE THiERgy

< Il n'y a pas photo. Fifa 98 est
> le plus beau, le mieux animé,
le plus abouti graphiquement

* des jeux de foot,

_ En revanche, il comporte
* encore quelgues-uns des
~ défauts inhérents a la série
~ Fifa. Pour commencer, il est
~ lent. Méme en faisant courir
~ les joueurs, on a l'impression
~ que ces derniers avancent
- au ralenti. Si les actions
~ possibles sont nombreuses,
~ le jeu manque singuliérement
de péche et de répondant
au joystick. Mais si Fifa n'est
pas parfait, il reste malgré
__tout le meilleur foot 3D
~ actuellement disponible.
~ (dlr : match Cedric-Thierry :
52a0..)

Une image interactive. Taisez-vous,
concentrez-vous sur la photo et entendez
les siffiets du public.

ficile de détroner. De bonnes soirées
en perspective pour vous et vos amis
qui pourront se connecter jusqu’a
sept sur votre PC. Et pour les curieux,
1’0.M. a collé quatre buts au P.S.G.
grice a quelques ballons relachés par
le gardien (c’est réaliste, je vous
dis !), quatre buts du grand Gizmo. B
Cedric Gasperini

Footix mis a part, Fifa 98 est le meilleur jeu de foot jamais
réalisé. Animation exceptionnelle, graphismes splendides,
fluidité parfaite, ambiance démente, Fifa 98 réussi a proposer
réalisme et plaisir. Quelques erreurs toutefois sont encore

a corriger, comme l'impossibilité de créer ses joueurs ou trop
de touches de commande. Reste que vous passerez des heures

a vouloir cogner I'arbitre aprés un carton rouge sévere, prét

a balancer votre canette de biére ou le reste de votre pizza.
Et n'oubliez pas votre écharpe de supporter.

FIFA 98 :
en route pour la
Coupe du Monde

Grahfsme 1. 8.8.8 8.

* Son

Animation e ¥ d e A
e ol s sl ===

s Splendide
= Réalisme
® Jouabhilité

® Pas de création
de personnage
* Footix

105-



\Vous pensez multlmed,a

La solution pour acheter
moins cher vos CD-ROM, CDI et Jeux pour Consoles

Aucun droit d'entrée,
ni cotisation annuelle.
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Neurotonic
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@ Un choix exceptionnel

Le Club Européen du Multimédia, 1"  Un choix exceptionnel constamment réac-
club multimédia en France, vous pro- tualisé : plusieurs milliers de titres
pose une gamme compléte de CD-ROM,  présentés dans notre catalogue.

CD-Consoles, CDH et accessoires multi-  Toute la production multimédia francaise
media.. < ¢ ; -+ tous les "Best Sellers" américains!
/i ol 3 - )

100 Jeux vol. 3
Vers. Frang. PG

a Une garantie @ Un catalogue
yis ; .

d’économie gratuit chaque
Chaque CD-Rom acheté au "Prix Club i g g
Euro" (déja -10 % sur le prix public) tr,meStre ’ Mﬁlmm #e;!ﬁrgﬁeql i
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Aonenthe Dark3
Vers. Frang: Mag ou PG

Livraison en 48 h
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(délais garantis par la Poste)
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Le Monde de Pasteur Print Artist 3.0
Vers. Frang. PC Vers, Frang. PC
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Vess. Fang, Mee ¢t PC

En accumulant des points cadeau !

I. a Des CD-ROM Gratuits

Des offres @ La Carte 4 Etoiles

exceptionne”es Pour régler vos achats en dou-
ceur, au comptant ou par
Le Club Européen du petites mensualités de 250 F. |

Multimédia propose
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motions spéciales

réservées a ses adhé- @ Le c’ub en dif ect...

rents. Une occasion || |l e paR MINITEL _ ®PAR TELEPHONE
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dre frais avec I
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©) Une hot-line technique
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@ Un seul engagement
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par an, pendant 2 ans, méme les moins chers.
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Vers: Frang. PO Carree Vers. Frang. PG . Frang, PG L Vers. Frang. PG
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Editeur ID Software. Format CD-ROM PC. Genre doom-like. Prix env. 400 F.
Sortie disponible. Config. mini. P90, Win 95 ou NT4, 16 Mo de RAM, CD-ROM
4x, 250 Mo DD. Conflg recom. P133, 24 Mo de RAM, 3Dfx.

Quake II

Ce qui est bien avec ID Software, c’est qu’on sait

Science-friction

a coup sur de quoi va étre fait leur nouveau
soft. Oui, Quake 2 est un doom-like...

Oui, ¢a tient du défouloir aux relents de poudre.
Mais, surprise, il faut en plus réfléchir.

oici venue I"époque
de I’année ol nous
autres, occidentaux,
croulons sous la
douceur sucrée de
friandises de toutes sortes et de
paroles tout aussi écceurantes de mie-
vrerie sirupeuse. Au lieu de ronger
son frein face aux sourires forcés
envers la cousine Gudule qu'on ne
voit qu’une fois I'an, on aimerait pou-
voir trouver une échappatoire. Heu-
reusement, il est né le divin sanglant.
ID Software qui avait inventé le
doom-like avant I"heure, puisqu’il
s’agissait de Wollenstein, nous

Un p’tit peu quand méme.

revient avec. le deuxiéme Quake
intitulé fort a propos, euh. .. Quake 2.
Chouette ! Aprés la liesse dans
laquelle nous baignons en ce
moment, on va pouvoir beigner dans
la joie et I’allégresse. L'installation
est huilée comme la culasse d’un
Colt 45, méme si on peut reprocher a
Quake 2 une certaine tendance a
I’embonpoint. En effet, les posses-
seurs de certaines configurations par-
mi les moins performantes verront
400 Mo de leur disque dur squattés
par ce soft. Ca fait beaucoup mais il
s’agit d’un cas extréme.

Pour les grandes lignes du scénario



Besminiee

Medic. Capable de ressuciter

ses alliés en un instant.
C'est de la triche!

Flyer. Robot volant se

déplacant en groupe de trois.

Icarus. Guerrier volant
trés agile mais trés fragile.

Abraham Sherman. Aussi
résistant et mortel qu'il en
a lair... ca promet.

Notre monstre préféré :
le Strogg mort !

On se croirait chez Tiffany's,
les riviéres de diamants en moins.
Posons nos petons avec discernement.

3

P (Si on peut appeler ca comme ¢a.),
ID Software ne change pas une alchi-
mie qui gagne et qui a fait la fortune
d’une partie de son ancien comité
directorial. On retrouve donc le Mari-
ne de 1’épisode précédent, celui-Ia
méme que 1’on accompagna a la vic-
toire dans toutes les versions de
Doom existantes. A la différence pres
que cette fois-ci, il ne défend pas
notre Terre de la convoitise envahis-
sante d’une bande d’aliens-démons
aussi persévérants que belliqueux.
Plutdt que de rester sur la défensive,
I"humanité a rassemblé ses derniéres
troupes pour livrer le combat & domi-

cile chez ses ennemis irréductibles,
les Stroggs. Grande premiére. ¢’est
une sceéne cinématique qui nous
explique tout ¢a pendant cing
minutes d’ouverture. Mais bien siir. &
la suite d’un béte accident de capsule
de débarquement, vous vous retrou-
vez isolé du reste de vos petits cama-
rades. En fait, méme si cela ne
semble pas évident dit de cette facon,
c’est plutdt une bonne nouvelle car
tous vos copains vont passer a la
moulinette et servir de « P.cul » aux
E.T. Vous voila donc a nouveau seul
face a I’adversité, devenu le dernier

Grand délire ! Les cadavres
en décomposition de certains
ennemis attirent les mouches.
Allez, a table, les filles!

B8l Décapité, il tire encore. Certains
ont de la suite dans les idées méme
quand celles-ci ont disparu.

espoir de 1a Terre pour remporter la
victoire. De prime abord, le principe
de Quake 2 semble trés semblable a
celui de ses illustres ainés. Il s agit
pour vous de tailler la route tout au

long des niveaux en éliminant impi-
toyablement tout ce qui se présente

Il faut parfois chercher pour trouver
le déclencheur qui permet de passer
a la suite des événements.




Il a un gros canon et tout ce qu'il veut
préter, ce sont les obus. Comment voulez-vous [§
qu'on s'entende ?

BrsrinigE

Les gardes. Rapides
mais vulnérables. Existent en
trois modeles.

Cette loque humaine fut un Marine jadis.
Faut-il abréger ses souffrances ?
Au moins, il arréterait de geindre...

face & votre sulfateuse. Mais atten-
tion, deés les premieres minutes de jeu,
on comprend que ID Software s’est
démarqué de la série des dooms en
lorgnant plutot du c6té de Hexen.

SATURNE PAS ROND ?

Dans Quake 2, vous ne partez pas
d’un point A pour rejoindre une sor-
tie B. C’estun peu plus complexe que
¢a. Vous entrez dans une zone com-
posée de plusieurs sites indépendants
les uns des autres. Vous allez multi-
plier les allées et venues entre ces dif-
férents batiments afin de découvrir
les éléments nécessaires a1’ ancantis-
sement de I"effort de guerre extrater-
restre. En courant, en sautant. en
rampant ou en nageant, une visite
compléte s’ impose. Rassurez-vous,
vous serez guidé dans votre tiche.
Dans votre paquetage, en plus des
rations et du duvet, le commande-
ment vous a fourni un petit pad de

2| Quel pied! Je pourrais presque lui
mettre la main sur I'épaule et il ne
m'a toujours pas vu. Un vrai ninja!

transmission qui vous donne les ins-
tructions du Q.G. Evidemment, en
bon soldat bien propre derriere les
oreilles, vous devez vous plier aux
ordres. Et, bien sir, tous vos actes

- auront des répercussions. Des contre-

Admirez les magnifiques effets
de lumiére engendrés pas les tirs
de mon adversaire, mais faites vite...

coups immeédiats : il n’est pas rare
qu’en vous emparant de la carte rou-
ge nécessaire pour déverrouiller une
porte bloquée, vous ouvriez un ren-
foncement aussi secret qu’adjacent et
regorgeant d’ennemis. Ou alors, des
actions a effets plus larges :
devez par exemple aller trouver des

vous

cubes énergétiques dans un entrepot
voisin pour remettre en route un
ascenseur qui vous permettra d’accé-
der & la suite de votre mission. Ajou-

Avec des sardines aussi voraces,
on devrait interdire la baignade.
Ou est la location de pédalos ?

tons que votre passage déclenche P

Enforcer. Plus résistant mais

beaucoup plus lent.

Iron Maid

i

Berseker. Rapide mais doit
s'approcher au plus pres.

en. Féminine

jusqu’au bout
du lance-roquette,

Gladiator. Mor

tel a longue

distance grace a son rail-gun.
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tf [e fond, Quake Il ne

pt pas avec la

josophie sommaire
\premier volet : courir

s tous les sens en quéte
ne issue, et cela en
fucidant tous azimuts,

SUF la forme, par contre,
elle avancée ! Graphismes
it animations plus
thétiques et plus varieés,
architecture des niveaux

85 chiadée, profusion

de détails croquignolets
Woire gore)...

i enchantement visuel !

- Reste que I'enchantement
udique se situe, lui, plutét
it cote du Multijoueur

e du jeu solo.

Au fur et 3 mesure des tirs,

les blessures que vous

leur infligez apparaissent sur

le futur cadavre de vos ennemis.

P fréquemment des pidges quelque peu

Laracroftiens, dont seules votre rapi-
dité et votre ruse pourront vous lirer.
C’est donc clair, I’ensemble bénéfi-
cie d’une cohérence telle qu'on n’a
plus 'impression d’avoir acheté un
simple paintball virtuel.

SUPER CLOSE, LE COMBAT !

Toutefois, comme on nage en pleine
science-fiction, 1’ambiance peut
paraitre un peu froide, pas assez
effrayante. En tout cas, par rapport
au premier qui était profondément
organique, Quake 2 fait plus méca-
nique et, en cela, il se rapproche de
Doom. Les décors sont grandioses
soit, mais le béton et ’acier n’auront
Jamais le charme des murs de vieilles
pierres suintantes de certains niveaux
du premier Quake. Par contre, les
ennemis que vous affrontez sont cer-
tainement les plus intelligents utili-
sés pour un jeu. En ayant amélioré le
moteur de Quake, ID Software les a
rendu capables de comportements

Destroy Strogg
logistical train.

ind entrance to

Supply Station.

Voici votre systéme de communication.
Un tatoo kaki sans fonction vibreur,
restriction budgétaire oblige.

troublants de vérité. Ils vous picgent,
semblent coordonner leurs actions
quand ils sont plusieurs, etc. Ils sont
capable de définir si vous étes suffi-
samment bien planqué pour qu’une

Gongours Quare Il

Un partenariat sérieux entre Ubi Soft, Activision, I'ASJR (Association
des Salles de Jeu en Réseau), et le site Internet Overgame vient
de voir le jour. Le but de cet accord est d'organiser un concours

de parties en réseaux de Quake Il qui se tiendra du lundi 19

au samedi 24 janvier. En plus, ils ont vu grand car vont participer, face
a nos petits joueurs francais, des suisses, des belges, des anglais

et des suédois. Les festivités vont s'articuler autour de cing jours

de sélection qui culmineront par le combat ultime. Le vainqueur

de cette boucherie aura I'immense fierté de se voir élu meilleur joueur
de Quake Il d'Europe. Aprés ca, croyez-moi, plus de probléme pour
draguer... Si vous vous sentez a la hauteur, contactez la salle de jeu en
réseau la plus proche de chez vous ou envoyez un e-mail & Overgame.

s 112

Oui, c'est une échelle, et oui,
on peut monter ou descendre,
K au choix. Quake 2, le top

de la science-fiction.

attaque leur colte la vie, alors ils
attendent patiemment que vous sor-
tiez de votre abri pour vous assai-
sonner. Plus ils sont élevés dans leur
propre hiérarchie, plus ils se mon-
trent retors et futés. Un animal

mutant ou un simple soldat vous fera p

F E;»?r&

Oh le beau piége ! Y'a rien de tel
pour faire passer une migraine
carabinée qu'un bon mal de ventre.
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Wake Il ne s'annoncait pas
me une révolution
damentale du genre.
fans retrouveront
imbiance « massacre a la
conneuse» et ['excellente
bilité du titre précédent.
s méme s'il est superbe
iphiquement, Quake Il
& gave royalement,
'scénario fait encore plus
mﬁé que dans le précédent,
£ ID Software a eu
tte fois la mauvaise idée
in esquisser une ébauche.
bsence d’une option
sapture du drapeau» limite
i sérieusement le jeu

Je sais, c’est pas cool mais dés que jai
| I'occasion de fzire un tour de manége, je veux
passer devant les autres.

Non, vous ne révez pas. Cette espéce de résidu §
de laboratoire vient de s'agenouiller pour éviter
vos tirs. Malin le bougre !

Si vous voyez le monde sous cet angle
et que personne ne tire plus, c'est que
vous étes mort,

B> la peau sans fioriture alors qu'un de
leurs gradés, utilisera ses armes
tance en es
d’offrir une cible moins évidente.
Citons un simple exemple pour vous
montrer & quel point I'L.A.
gence Artificielle) fait la part des
choses. Vous pouvez approcher de
trés pres un adversaire vivant qui

Sans 3Dfx Quake Il vous vous tourne le dos. Il ne devinera

proposera entre autres

les résolutions suivantes :
320x240, 640x480, 1024x768
ou 1600x1200. Si vous faites
tourner ce soft avec les deux
derniéres résolutions sans
que ca rame, c'est que vous
étes ingénieur a la NASA

et que vous jouez au boulot...

sence quau dernier mo-
ment car il n’a pas pu vous voir mais

1l fait le malin avec ses deux réacteurs
dans le dos mais il va bientot prendre
du plomb dans l'aile, celuia.

Jjuste vous entendre. Impossible
d’employer la méme tactique contre
les robots qui gardent les lieux car
leurs senseurs décellent votre ap-
proche immédiatement. Et au mo-
ment de la mort d’un ennemi
frole le délire. Ils ne se contentent
de tomber bétement au sol af
avoir recu leur dose de cartouches.

Leur main se crispe dans une derni¢- p

Le cousin maudit de R2-D2 va finir
en piéces détachées. Encore un qui
a oublié les lois d'Azimo!
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@nke Il correspond au profil
. @lsique de Ja suite
“foprette mais sans

ntivité. Les graphistes

t chiadé les effets de

§és cartes 3D. Les designers
aﬂt mis au point des niveaux
Slembiqués, mais guére plus
ieractifs que ceux

des add-ons. Les musicos
10Us ont composé un bon
gids rock. LA a été

. ameliorée. Une bonne suite
danc, mais ca reste

: un Quake. Avec ses sauts
lifprécis, son absence totale
desubtilité, sa progression

@

Attendre patiemment que deux
ennemis aient fini de se foutre sur
la gueule, voila un grand plaisir
hélas trop rare.

Quake Il '

Graphisme ., v v % %
Son L. 0.0 6. 6.1
ARGt sam s s ey ==
Animation

* Missions structurées
s Intelligence artificielle
* Effets sonores

= Armes peu originales
e Moins effrayant

Wihiere, tirant au mieux parti

* ok A ok

= 3Dfx ou grosse config

- 116

re rafale (qu’il vaut mieux éviter), ou
ils ont des mouvements spasmo-
digues d’agonie.

UNE LIAISON, DES LESIONS

Au niveau graphique, Quake 2 est
tres gourmand. C’est presque de la

boulimie. Testé sur un P200 avec
64 Mo de mémoire vive, impossible

l’ms or KAVIER

de dépasser le 640x480 sous peine de
tout voir ralentir de maniére insup-
portable. Qui plus est, il utilise
DirectX 5
Par exemple, il supporte mal la com-
paraison avec l'optimisation que
Tomb Raider II a obtenu des API de
Microsoft, notamment Direct3D. La

de fagon assez moyenne.

solution, c’est la carte accélératrice
3D, le joker de tous les program-
meurs. Contrairement au premier du
nom, Quake 2 gére en interne les
chipsets Voodoo et Power VR. Cette
fois-ci, il sera inutile d’aller attendre
sur le site Internet de ID Software
qu’ils consentent & mettre a disposi-
tion un patch, tout est sur le disque.
Et. avec une 3Dfx, vous pourrez vrai-
ment vous émerveiller des effets de
lumicre colorés produits par vos tirs
ou ceux de vos adversaires. Mention
spéciale a la Gatlin, gouffre & muni-
tions mais géniale par son effet de

- Ma!gre une ambiance un peu soft, on se laisse encore une fois

| pendre au jeu de massacre que nous propose ID Software.

- QUe/ques bonnes trouvailles et un principe de jeu moins
:'Ir’néaire que le premier Quake contribuent a donner une
€xCellente impression de ['ensemble. Par contre, certaines
Options graphiques peuvent préter a sourire. A quoi peut bien
‘fessembler la machine qui fera tourner ce jeu en 1600x 1200,
gaimme il est proposé dans les options ? Ces détails mis a part,

= W est indéniable que Quake Il reste trés distrayant.

Ils sont mignons, en rang d'oignons
a me tourner le dos. Je sens que
le réveil va étre difficile et agité.

canons rotatifs. Pour le Multijoueur,
la version que nous avons testé ne
gérait QUE le protocole TCP/IP. Ca
fait peu surtout que ce n’est ni le plus
pratique ni le plus répandu des sys-
temes. D’ici & ce que certains d’entre
vous soient obligés de passer un
dipléme d’ingénieur réseau, il n’y a
qu’un pas... que nous ne franchirons
pas car ID Software annonce que
Quake 2 utilisera également d autres
liaisons plus simples, genre Null
Modem. Avec ce jeu, ID Software
reste fidele a sa devise : offrir a ses
fans de quoi s’ éclater mais surtout de
quoi éclater son prochain. «Paix sur
la Terre pour les hommes de bonne
volonté» aura fait long feu. M
Xavier Hanart

Il 'y a enfin des cartes dans Quake,
le seul souci c'est qu'elles sont
illisibles. La pastille « Vous étes ici»
manque cruellement a l'appel.




\’pesl"’fewiﬂei’ 1998 sur PC

dlqunlble le 16 janvier sur PlayStation

’ .

o .
& b WWW.psygnosis.com
Y and “PlayStatioh” are ir#marks of Sony Computer Entertainment Inc. Shadow Master, the Shadow Master loge, Psygnosis and the Psyg ; S

 Playstation Pastsicbraly

T or ® and © 1990-7 of Psygnosis Lid. ALL RIGHTS RESERVED. ‘

e






Ed:teur Oddworld Inhabitants/GT Interactive. Format CD-ROM PC. Genre
stratégie/plates-formes. Prix env. 300 F. Sortie disponible. Config. mini.
P120, 16 Mo de RAM, CD-ROM 4x, 1 Mo de vidéo-RAM, Win95. Conﬂg.
recom. P166, 32 Mo de RAM, CD-ROM 4x.

J

Ca y est, ils I'ont relaché ! Aprés avoir été retenu

: * i a % e
La vérité est a 1'intérieur

captif sur le territoire PlayStation durant
quelques mois (la durée d’'une exclusivité
monnayée par Sony), Abe peut enfin
donner toute sa mesure sur PC.

ous avez vu Alien 4 ?
Et bien, I’Odyssée
d’Abe n’a strictement
rien & voir. En fait,
Abe fait partie des
gentils aliens, cette race en voie de
disparition depuis E.T. 11 a beau avoir
de gros yeux globuleux, les lévres
cousues, une peau d’un vert incertain,
un pagne i la Rahan et une houppet-
te rousse sur un crane uniformément
chauve, il n’en est pas moins aussi
inoffensif qu’une souris (verte évi-
demment). Enfin, ¢’est du moins
I’idée que la campagne publicitaire a

Vive la révolu... Ia haute résolution !

plusieurs heures de jeu, force est
de constater qu’ Abe n’arien du divin
enfant décrit. Jeu de stratégie/
plates-formes au concept original,
Oddworld : I'Odyssée d’Abe en sur-
prendra plus d’un. Techniquement, il
peut étre comparé a Prince of Persia,
Flashback ou encore Bermuda Syn-
drome. Le personnage passe ainsi
d’un écran & I'autre sans I’aide d’un
scrolling. Chaque écran (ou presque)
contient une ou plusieurs énigmes
qu’il conviendra de résoudre avant de
passer au suivant. La plupart du
temps, I’énigme consiste i se débar-

tenté de faire passer. Parce qu’aprés  rasser des Sligs, a libérer les esclaves

13
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Abe sait aussi se faire tout petit. La preuve.

P> Mudokons et 4 désamorcer les
pieges. Slig ? Mudokon ? Avant de
poursuivre, je crois qu’un petit point
sur I'univers du jeu s’impose. Vous
étes Abe. Abe est un Mudokon. Les
Mudokons sont des esclaves i la bot-
te des Glukkons. Les Glukkons
(n’ayant strictement rien i voir avec
Télé Char) sont a la téte d’une usine

W Ft oui, qui I'eit cru, ADB est réquivalent

Les cercles de pouvoir vous sont
transmis par certains de vos

congénéres. Ces derniers exigent
trés souvent un mot de passe.

gale, il décide de satisfaire sa curio-
sit€ (¢a s’appelle un déplacement
pulsionnel, dixit monsieur Eric). 11
entrouvre ainsi une porte derriére
laquelle les Glukkons s’entretiennent
sur la composition de leur nouveau
plat, et 14, c’est la «cata». Abe ap-
prend que ses congénéres Mudokons
en constitueront I'ingrédient princi-

chez les MUAOKONS de notre Glark Kent 3 nous.

alimentaire en perte de vitesse. Ils
décident donc de mettre au point un
nouveau plat, dont les ingrédients
sont tenus secrets... Abe balayait
tranquillement les couloirs de I’usine
tout en salivant sur les affiches publi-
citaires, lorsque pris d’une subite frin-

LComivers Doowontn

Oddworld : I'Odyssée d'Abe est en fait le premier volet d'une saga
composée d'au moins dix titres ! Oddworld Inhabitants prépare ainsi
I'Odyssée d'Abe 2 pour 98, avant de donner la vedette & un nouveau

personnage de I'univers Oddworld en 1999 et ainsi de suite !

pal ! Il prend donc ses jambes 4 son
cou, et dans sa fuite désordonnée,
alerte les Glukkons qui envoient les
Sligs a ses trousses. Les Sligs sont
des créatures assez frustres consti-
tuant a la fois la garde personnelle
des Glukkons, leur service d’ordre

Les ch'tites étoiles signifient que
vous venez de mourir. Autant vous dire
que I'Odyssée d'Abe prend trés vite

les allures d'un ciel dégagé par une nuit
d'été (c'est beau non ?).

et leurs gardes-chiourme. Porté sur
la ronflette et la querelle infantile, on
ne peut pas dire qu’ils brillent par
leur vivacité d’esprit, en revanche ils
possedent tous un (gros) gun et ado-
rent s’en servir ! Vous comprendrez
donc qu’Abe ne tienne pas plus i
tomber entre leurs mains qu’entre
celles des Glukkons.

Un nouveau FuashBack ?

Si Oddworld s’était contenté d’étre
un nouveau Flashback, I'objectif du
Jjeu aurait consisté 4 se tirer de |"usi-
ne vite fait. Mais Oddworld n’est pas
une béte copie de Flashback. Il vous

Si vous chantez, les lucioles vous donneront des indices. Mais ces traitresses

peuvent également vous égarer, voire provoquer votre mort.




faudra donc entrainer dans votre fui-

te 99 de vos congénéres | Abe com-
pense son physique fluet par une
grande souplesse. Il peut ainsi s”ac-
croupir, rouler en boule, sauter, cou-
rir, s’accrocher aux rebords des
plates-formes, lancer des objets
(bombes, cailloux, appats), avancer
sur la pointe des pieds, actionner des
mécanismes, etc. [l devra également

avoir recours a certains de ses pou-
voirs. Et oui, qui I'efit cru, Abe est

Elum est un dromadaire a deux pattes
qui adore blatérer, se goinfrer de miel
et concurrencer Carl Lewis.

t L'acquisition d'un cercle de pouvoir (une sorte d'onde de choc)
permet de faire exploser les mines a distance.

Iéquivalent chez les Mudokons de
notre Clark Kent & nous. Le pyjama
bleu et la cape rouge en moins (ouf).
Ses pouvoirs sont également diffé-
rents. Pour commencer, il peut com-
muniquer (en frangais siouplait). Ce
qui pour les Mudokons équivaut & un
super pouvoir ! Non que je mette en
cause les capacités intellectuelles
de ces derniers, mais bon... Il
semble que les années passées sous
le joug des Glukkons aient quelque
peu altéré leurs sens, celui de déci-
sion en particulier.

ET BIEN DANSEZ MAINTENANT !

Les Mudokons se plient ainsi avec
une docilité de caniche nain a vos
injonctions. Vous pouvez les saluer
pour attirer leur attention, leur
demander de vous suivre, ou de vous
attendre. Abe peut également siffler
et péter (oui, ¢’est charmant) pour
communiquer avec les plus évolués
de ses congéneres (ces sifflements
servent de code de ralliement ou de
mot de passe). Il peut provoquer
I’explosion des mines a distance,

posséder les Sligs, etc. Un vrai petit

Wy i 4

Si vous ne vous protégez pas derriére
les blocs rocheux, les Sligs en arriére-

James Bond, permis de tuer y com-
pris ! Car pour en revenir a |’intro-
duction de ce test, mettant en doute
le cOLé sainte nitouche du personna-
ge, si Abe ne tue jamais de ses
propres mains, il n’en est pas moins
responsable d’une véritable héca-
tombe dans les rangs Sligs ! Ainsi.
lorsqu’il quitte le corps d’un Slig
aprés 1’avoir investi (un autre de ses
super pouvoirs), celui-ci explose !

Abe peut aussi et surtout chanter. Ces
chants lui permettent d’ouvrir des
passages dimensionnels (représentés

plan vous mitrailleront jusqu'a ce que
mort s’ensuive.

| 2

Les globes a pupille rouge jouent le role tenu
par le poissonnier dans les Astérix, ils empéchent
Abe de chanter !

Derriére chaque porte, une épreuve vous attend.
A vous de décider a quelle sauce vous allez étre mangé.




par des cercles d’oiseaux), par les-
quels ses fréeres Mudokons s’échap-
peront. Certains de ces passages
peuvent également dissimuler des
téléporteurs secrets. J espere que
vous n’avez pas cru que le sauvetage
des 99 Mudokons allait se faire dans
la joie et 1a bonne humeur ? En effet,
50 % des Mudokons a libérer sont
planqués ! Le premier écran du jeu
comprend ainsi un passage secret a

+122

Un levier tout ce qu'il y a de plus inoffensif, ou une mort aussi brutale que prochaine ?

DESIEN EXTRATERRESTRE

Haute résolution, 65000 couleurs, graphiquement I'Odyssée d'Abe
est une réussite. Les décors sont variés, originaux et trés travaillés,

seuls les personnages contrastent avec I'ensemmble,

Iintérieur duquel trois de vos congé-
néres sont dissimulés. Le joueur qui
tombera dessus par hasard lors de sa
premiére partie passera un tres mau-

vais moment ! Sauver ces trois
Mudokons n’a en effet rien d’évi-
dent. Les concepteurs ont visible-
ment fait appel au cété obscur de la
force pour composer les énigmes de
leur jeu ! La moindre de vos mal-
adresses peut entrainer la mort de
I"un de vos congénéres, tué par un
garde que vous aurez malencontreu-
sement excité, ou écrasé par une
caisse dont vous aurez provoqué la
chute en actionnant un levier ! Cer-
tains Mudokons doivent étre sauvés
dans un temps imparti, d’autres sont
planqués dans I’ombre et ne peuvent
étre découverts qu’en saluant toutes
les zones d’ombre (les Mudokons
répondent toujours a votre salut), ou
en prétant attention a I’ambiance

Ils sont en effet un peu flous.

3

sonore de chaque écran (ne serait-ce
pas le bruit typique d’une serpilliére
que I'on frotte a méme le sol ? Acti-
vité typiquement mudokienne s’il
en est !). Si un Mudokon meurt,
vous avez deux solutions : le suici-
de ou le chargement de votre
derniére sauvegarde, celle-ci néces-
sitant un retour au menu prineipal
(ce quin’est pas bien).

FRUSTRATIONS LUDIQUES

Sachez cependant que si vous pou-
vez sauvegarder a tout moment dans
le jeu, Oddworld fonctionne malgré
tout sur un systeme de points de sau-
vegarde. Et s'ils sont invisibles, ils
n’en sont pas moins présents, mal-
heureusement... Vous pouvez tout a
fait sauvegarder a un endroit donné
apres avoir sauve 10 Mudokons,
déjoué 10 000 pieges pour faillir au
10 001e, et vous apercevoir que

> |
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P> votre derniére sauvegarde n’était en

fait qu'un leurre ! Vous recommen-
cez le jeu a partir du point de sauve-
garde décidé par les concepteurs
(le plus souvent dix écrans avant
celui ayant entrainé votre perte) !
Comment exprimer toute la frustra-
tion que peut provoquer chez le
joueur sur PC, une telle remise en
cause de ses droits de «sauvegardeur

({ S’espére que vous n’avez pas cru que

le sauvetage des 99 Mudokons anait
Se faire dans Ia joie et Ia bonne humeur ?))

fou» ? Si ce principe de jeu est clas-
sique sur console (cf. Tomb Raider),
ce n’est pas le cas sur PC. Certes, un
tel systeme augmente la durée de vie
du jeu et force le joueur & ne jamais
relacher sa concentration. Pas ques-
tion avec I'Odyssée d’ Abe de «jouer

alalégere» ! Certaines séquences de

Les zones d'ombre vous permettent-d'échapper au regard des gardes Sligs.

jeu (composées d une suite de plu-
sieurs écrans) nécessitent parfois plu-
sieurs dizaines de minutes de
pratique avant de pouvoir étre fran-
chies, d’une traite s’entend ! Le sans
faute est imposé, et ce, parfois au
détriment de la jouabilité, ou plutot
du plaisir de jeu. Oddworld peut en

s i R R R S S e

effet s”avérer extrémement frustrant.
Et quand je dis frustrant, je pense
«hurlements de rage cadencés par le
piétinement hystérique du clavier» !
Il n’est pas question ici d’une diffi-
culté excessive, mais d’un principe
de jeu rébarbatif, basé sur une pro-
gression au coup par coup du joueur.

GINEMATIQUES DOF FIN

Plusieurs séquences cinématiques de finveus
attendent en fonction du nombre de Mudokens™
sauvés (un maximum) et du nombre de Sligs tués :
(un minimum). Sachez qu'il faudra libérer au moins
50 Mudokons pour avoir une fin cortecte,

>
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M Cet écran est en fait le premier passage secret du jeu. Mieux vaut

s'entrainer avant de s'y frotter !

"l?lil'l_mn oF Geonre

% L'Ocyssée d'Abe est sans
"‘k doute le jeu de plates-formes
™ grand public le plus réussi,
* Configuration requise
* honnéte, réalisation
- 4 la limite de la perfection,
il satisfera un large public.
: [és niveaux sont bien pensés,
“alternant réflexion et action
pure. On regrettera

_ seulement un systéme

 de sauvegarde classique,

 obligeant & recommencer

_ un niveau de nombreuses fois

0 des actions un peu

_ répétitives a la longue.

- Quoi qu'il en soit, la ch'tite
bébéte vous tiendra en
haleine pendant des heures
et fera hurler de rire

~ petits et grands.
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P> La recherche des passages secrets

ainsi que celle de solutions alterna-
tives a la résolution d’une énigme ne
sont guére encouragées par ce syste-
me (de jeu et de sauvegarde).

Le cALvAIRE D’ABE

['Odyssée d’Abe tourne ainsi tres
vite au calvaire (ou au supplice, com-
me vous voulez). D’autant que de
nombreux détails achévent le travail
de sape effectué par le jeu sur le

moral du joueur. Les Simon par

| Alors, Paramonia ou Scrabania? Le jeu
vous laisse parfois le loisir de décider
par oli commencer.

g de moins, un ! Abe, le premier personnage non violent
| de I'histoire du jeu vidéo ? Allons, donc !

exemple. Les Simon. Aaah les
Simon. Vous savez ces petits jeux
consistant & reproduire une séquence
de bruitages apres une premiére écou-
te, et bien ils servent de mot de passe
dans Abe. Un Simon ¢a va. deux ca
passe encore, mais quarante ! | ! De
petits bugs parsement également le
jeu, comme ces personnages coineés
contre un élément de décor et pris de

mouvements convulsifs, ou ces
trappes fermées qui ne le sont pas suf-
fisamment pour vous éviter une chu-
te mortelle. Bon, si vous vous
accrochez, faites preuve d’une
patience infinie ou jouez a plusieurs,
la finition du jeu ne pose pas de pro-
bleme excessif. 1l est inutile. je pen-
se, de préciser que les vies sont en
nombre illimité... L'univers du jeu,

Les passages dimensionnels sont représentés par des cercles d'oiseaux.

lIs s'ouvrent si vous chantez.

Le passage d'un écran a un autre se fait parfois a I'aide d'une petite animation en images de synthése
parfaitement intégrée au jeu. L'effet est de toute heauté !




sa qualité graphique (de superbes
animations en images de synthése
lient souvent le passage d’un écran a
un autre), la variété de ses décors,
I'originalité des situations ainsi que
I'ingéniosité de certaines €nigmes
sauvent sans peine le jeu, et suffisent
a accrocher un joueur au bord

la fuite s'ils en ont I'opportunité.

La possession (le fait de pouvoir prendre le controle d'un Slig)
n'est pas toujours aisée. Les Sligs n'hésitent pas a prendre

de I’apoplexie mais fasciné. Les
concepteurs ont également parsemé
leur jeu de petites touches d”humour,
comme Elum. le dromadaire bipéde
qui blatere lorsque Abe chante ou les
Slogs qui répondent avec un enthou-

siasme crétin a vos appels lorsque
vous vous baladez dans le corps d’un

l’ms or THIERRY

b4 % :>+

En plus de la séquence d'introduction,
de nombreuses scénes cinématiques
il lient les différents niveaux entre eux.

oil ils vous passent dessus, vous étes mort.

Les Paramites sont d'affreuses
araignées. Et si une Paramite
est inoffensive, DEUX Paramites
sont trés agressives !

# Argh ! Un Simon ! J'aime pas ca.
C'est con, répétitif et anti-ludique.

Slig. Certaines énigmes peuvent étre
résolues de plusieurs facons, la linéa-
rité du jeu est parfois entamée par la
possibilité de choisir un parcours

plutdt qu’un autre... Bref, le joueur
est sans cesse surpris, émerveillé et,
admettons-le, charmé par I'univers
attachant du jeu ainsi que son per-
sonnage principal.

Thierry Falcoz

Ces faisceaux rouges détectent les
mouvements. Si vous bougez au moment

-~ Si a premiére vue Oddworld ressemble & une version Muppet
“Show de Flashback, trois minutes de jeu suffisent & la remise
- en cause de ce jugement hétif. I'Odyssée d'Abe est un jeu
“fonciérement original, au déroulement sans pitié pour

- les joueurs néophytes et impatients. Il sollicite a la fois
 I'adresse et le sens du timing imposés par les jeux

de plates-formes, ainsi que I'astuce et la réflexion exigées
par les jeux d'aventure. Avec en bonus, le plaisir de découvrir
_un univers cohérent, inventif et plein d*humour.

= ['univers
* 'humour
= |originalité

* La sauvegarde
» |es Simon
* Les bugs
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Aider des civilisations

anciennes a conqueérir NI 'irl

|

le monde rappeﬂé
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peut-étre quelque E . e &
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chose aux stratéges yr R R
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férus d’empires... |
Médiéval en diable

et en temps reel,

~ | écidément, ils ne
L The Devenkinn e vl 43 A ek il sty wall i your O sRiR T i -

savent rien faire ;s i

?
| sans nous ces -

© peuples antiques. A

@Bl peine les avons-

nous conduits vers la suprématie du

monde dans Age of Empires que tout

est a recommencer. Qu’ils soient
Grecs, Chinois, Japonais, Mayas,

Perses, Normands ou Vikings, ils se

tapent dessus et se disputent des pay-

sans. Méme si Seven Kingdoms peut

donner I’impression d’étre un clone

du hir de Microsoft, il est doté d’une

vraie personnalité. Le créateur du jeu

(auteur de Capitalism) est un malin.

11 s’est apercu que les derniers jeux de

stratégie en temps réel proposaient

- toujours les mémes moyens pour
Format CD-ROM PC résoudre un conflit :'la course & I’ ar-
Edlti-!ur ‘Interalctlve Magic mement et la collecte en masse des
Sortie disponible
Prix env. 350 F.
Genre stratégie en temps réel . ;
Config. mini. 486DX2-66 reposait pas seulement sur les armées
16 Mo de RAM. CD-ROM 4'}( mais également sur I’espionnage et
Win95 I’économie. Bingo ! En gros, alors
Config. recom. P133, 32 Mo que la diplomatie a presque disparu
, CD- X, Win du paysage ludique, Seven Kingdoms
de RAM, CD-ROM 4x, Win95 lu paysage ludique, S Kingd

maldoror

| Combat 100
| Leaderstip 100

ressources. Alors qu’en réalité, la
résolution des batailles ancestrales ne




Kingdom

Reputation  Status

e

" Friendly

Yes

Alliance. A
Alliance

_ Diplomacy _ Diplomatic Loy

e an alliance treaty. ;

L'écran des alliances est généralement consulté trés souvent durant
une partie : il change tellement !

la remet au goft du jour en lui don-
nant autant d’importance qu’aux
combats, sinon davantage. On [’ aura
saisi : la stratégie ne sera pas unique-
ment guerriére, elle sera surtout éco-
nomique et sournoise !

La premiere impression est générale-
ment un peu décevante (ceux qui ont
essay¢ la démo sur le CD-ROM du
mois dernier en sont témoins) : les
graphismes de Seven Kingdoms sont
ternes et les unités humaines, toutes
professions confondues, se ressem-
blent. Ensuite, 3 moins de se plonger
dans le manuel ou de suivre docile-
ment le Tutorial, on ne comprend
rien. I1 faut se calmer et se dire qu’il

It y a différents types de relief dans
Seven Kingdoms : un désert, comme ici,
mais aussi de vastes

pelouses verdoyantes !

genres abritent des parchemins
permettant d'invogquer des dieux..

Des repaires de créatures en tous |

serait idiot de passer a coté d’un soft
qui, pour une fois, n’a pas trop copié
sur son voisin. La preuve ? Voici
comment tout fonctionne : sept
peuples (d’ou le titre...) se disputent
le monde et bénéficient tous du
méme mode de développement. Ils
n’ont pas I'exclusivité sur certaines
unités, sauf sur les dieux. Au bout
d’une heure de jeu environ (rarement
avant), on est capable de construire
un temple et d’invoquer une créature
fantastique issue de différents
mythes : le dragon pour les Nor-
mands, le serpent & plume pour les
Mayas, Thor pour les Vikings, etc. Ils
ont chacun un pouvoir spécial, offen-

sif ou non, ainsi qu’une durée de vie
trés courte (une ou deux minutes). Le
dragon par exemple, crache des
flammes et peut ainsi griller les villes
ennemies alors que le Pheenix
démasque les espions et qu’un autre
dieu soigne les soldats blessés.

Au niveau des peuples, les diffé-
rences résident essentiellement dans
les dégits de leurs unités militaires et
dans certaines aptitudes particulieres.

M ARCHANDS DE TAPIS

Pour se développer, il n'y a qu'un
seul moyen : exporter ses richesses
vers d’autres villes et en importer
chez soi. Cela permet de gagner de
I’argent (le nerf du jeu) et de la nour-
riture. Il y a trois types de ressources
(Iargile, le cuivre et le fer) qui peu-
vent étre transformées en produits
finis (poteries et objets) grice aux

2007200

5

Pour conquérir un viillage indépendant,
il faut construire un fort a coté et placer
un général blindé en commandement.

usines. Ces marchandises peuvent

Huit tableaux différents donnent
des renseignements sur le commerce,
les espions, le royaume, etc.

...Il est impératif de procéder a leur extermination
afin de s'en emparer et de récupérer leurs trésors.
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Mon dragon est en train de réchauffer
ce village perse qui j'en suis sir,
trouvait Phiver un peu frisquet !

Le village

ensuite étre revendues sur les mar-
chés. La chaine de production est
donc claire. Ensuite, pour faire des
bénéfices et gagner de I’ or, il suffit
d’engager des caravanes de cha-
meaux et de leur assigner des points
de passage : elles pourront ainsi se
charger ou se décharger & chaque
marché. Il appartient au joueur de
choisir les bons commerces : cer-
taines villes ne sont absolument pas
demandeuses de poteries alors
qu’elles acheteront du cuivre ou des
objets en fer en quantité. Il ne faut

pas oublier non plus d’entrainer des

soldats. Comme on commence géné-
ralement une partie avec une ville et
un fort, on peut envoyer immédiate-
ment des paysans dans le fort afin
d’en faire des militaires. Chaque per-
sonnage est défini par une poignée
de caractéristiques générales notées
sur 100 (points de vie, loyauté, etc.)
et une particuliére : combattre pour
les soldats, miner pour les mineurs,
commander pour les généraux,
espionner pour les espions, recher-
cher pour les ingénieurs, etc. S7il est
possible de former toutes ces unités
au sein du village (elles démarrent

Mon adversaire joue
la carte de 'avancée

technologique : il a
construit trois tours
de recherche !

avec un niveau faible mais progres-
sent ensuite), il est surtout préfeé-
rable de les recruter dans I"auberge
de la ville. Espions, constructeurs,
mercenaires ou mineurs y sont de
passage et proposent leurs services
pour une somme fixe qui varie en
fonction de leurs talents. Un espion
ayant 98 en espionnage s'achetera
prés de 1 000 piéces d’or alors
qu’un amateur sera bradé a 200.

LEs BATIMENTS

11 faut cependant prendre garde aux
nationalités des nouveaux venus. Car
si les peuples ne différent vraiment
que par leurs dieux, la pluralité cul-
turelle pose surtout des problemes
relationnels. Par exemple. une armée
comprenant plusieurs nationalités
sera moins unie. A I'inverse, sil’on
est Normand et que 1’on veut
conquérir un village Perse, un mer-
cenaire-général de cette nation sera
beaucoup plus efficace pour rallier le
village indépendant & sa cause. fdem
pour les espions : un Maya passera
encore plus inapercu aupres de ses
congéneres que chez les Chinois !
Posséder des nations différentes
ouvre également la voie a de nou-
velles invocations !

DirLomaATIE

Méme si les combats sont inévi-
tables, il faut cependant savoir
qu'une offensive se prépare de
longue haleine et que sa réussite
nécessite un travail de fond gigan-
tesque. Une liste de plus de dix trai-
tés permet de paramétrer finement
ses rapports avec les autres : conclu-
re une alliance (commerciale ou
complete), proposer ou demander de
I'aide (financiére, alimentaire ou
militaire), préter ou échanger des
technologies, demander & déclarer
la guerre contre un tiers, etc. Les
alliances ne durent évidemment
qu’un temps, surtout si le but du jeu
(parmi six différents) est la supréma-
tie. On notera que I'intelligence
artificielle a été soignée et que I’or-

dinateur bénéficie de comportements P
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8 Lorsqu'on laisse I'ordinateur trop tranquille, il se
développe de maniére complétement exponentielle !

Seven Kingdoms

Grahisme Ak

Son

e Diplomatie compléte
e Systeme de jeu
= Cartes aléatoires

= Graphismes pélichons

| » Peu d'unités militaires

= Pas de magie

P trés intéressants, et en plus agit

de facon plutét redoutable et ingra-
te. Lorsque I'on dispute une partie
contre six adversaires gérés par la
machine, on aboutit généralement a
des situations treés réjouissantes :
lorsque deux alliés se déclarent la
guerre, a qui doit-on préter main-
forte ? Faut-il en profiter pour s’em-
parer de richesses ?

Au SERVICE DE SA MAJESTE

Il est évidemment extrémement
amusant de choisir son camp, de se
disputer des provinces et surtout...
d’espionner ! D’abord, il est préfé-
rable de recruter dans les auberges
des agents excellents : plus ils sont
chers et plus ils donneront de résul-
tats. Ils se glissent dans n’importe
quel camp et dans n’importe quel
bétiment et peuvent accomplir de
nombreux services : saboter les
usines, les mines ou les machines de
guerre, soudoyer ou assassiner sol-
dats et généraux pour s’emparer des
forts et de leurs garnisons, ou sim-
plement saper la loyauté des sujets
adverses. La loyauté ? Eh oui, c’est

8 Lorsque la loyauté des paysans
% esten chute libre, c'est la révolte
et ils se retournent contre le roi.

'avis o Luc-Santingo

* Ou je réve ou Seven Kingdoms propose enfin un systéme
de développement qui sort des sentiers battus, ainsi qu'une
réhabilitation en bonne et due forme de la diplomatie ?

d’humanité des derniers jeux de stratégie trouveront ici

Yy Les joueurs saturés par les batailles de masse et le manque

une alternative amusante et bien pensée aux concurrents
récemment sortis. Les mécanismes de jeu ne sont pas faciles
a prendre en main, mais I'espionnage et les alliances donnent
beaucoup de charme aux parties. Excellent !

Le brouillard de guerre est
£ semblable a celui de Warcraft 2.
B L exploration de la carte est
donc essentielie.

le seul rempart contre un espion :
plus elle est élevée, plus le sujet sera
incorruptible. Pour faire grimper la
loyauté d’un sujet. il suffit de le
décorer, ce qui n’est pas gratuit.
Sachant que cette caractéristique
évolue suivant la politique du roi
(donc du joueur), de I’état du royau-
me et des richesses, on se doute qu’il
vaut mieux la surveiller réguliere-
ment chez tout le monde.

Seven Kingdoms est donc riche en

I y a cing types de machines de guerre
a défaut de cavaliers : canen, cracheur
de feu, catapuite, etc.

coups tordus, en alliances et en
mésalliances, ce qui renforce indubi-
tablement I"intérét de parties multi-
joueur ot il ne suffit plus de produire
des milliers d’unités pour gagner.
Meéme si la stratégie en temps réel est
un genre un peu saturé, il faut recon-
naitre que Seven Kingdoms est trés
divertissant et surtout, riche d’un sys-
teme de jeu original et complexe. 11
est dommage que le graphisme des
unités ne change pas selon leur pro-
fession et qu’il soit aussi terne : un
peu de couleurs vives aurait sensi-
blement enjolivé le jeu. M

L.-S. Rodriguez
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Les Japonais sont de redoutables combattants : ils bénéficient
d'archers et de piétons occasionnant de gros degats.
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Apreés avoir perdu la
licence Mechwarriors,
Ubi Soft ne lache pas
le filon des
déboulonnages en
série sur de grosses
bestioles en fer blanc.
La preuve, Heavy Gear
vient allonger

la liste déja longue
des simulateurs de
robot... pour se hisser

a sa téte?

crée et I'on nomme sa propre
mienne s'appellera He

‘Format CD-ROM PC

Editeur Ubi Soft

Sortie disponible

Prix env. 400 F.

Genre doomech-like
Config. mini. P30, 16 Mo

de RAM, CD-ROM 4x, Win95
Config. recom. P166, 32 Mo
de RAM, CD-ROM 4x, Win95,
carte 3Dfx

Heavy Gear

Un Mech carrément lourd!

ous qui lisez ces
lignes, vous pensez
sans doute que
Génération 4 est un
! monde merveilleux.
Youkaidi, youkaida,
nos petits doigts manucur
PC dernier cri en chantant des ¢
tines (pour Fred, c’est toujc
méme air : «Hého, hého, on fait notre
boulot, lalalalalala... hého,hého»,
s amateurs de Blanche-
Neige et les 7 Fred). Ouli, ce serait
une vie de réve. Olivier arriverait

- — -
Sans ciel, les Gears touchés sont un
peu plus faciles a repérer,

Lintro, loin d'étre exceptionnelle, met néanmoins
dans I'ambiance... toute en finesse !

chaque matin avec des croissants
pour tous. Mais non. La vie n’est pas
du tout comme ¢a. Si Fred chante
bien cette chanson, Olivier n’est
autre qu’un sadique. Tenez, pas plus
tard que cet
tentais de lui échapper en adoptant la
position de la plante verte (trés en
vogue chez les militaires), il m’a

emaine, alors que je

débusqué par hasard (mon mimétis-
me €tait pourtant parfait, mais Olivier
a la ficheuse habitude de jeter ses
mégots incandescents dans tout ce
qui peut dissimuler sa consommation
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Hop, un cul-de-jatte de plus chez

assidue de machins qui provoquent
des malz
que, le regard injecté de sang, les

1es graves). Toujours est-il
canines acérées et la bave au coin des
I&vres, il m’a lancé : «-Toi, t'es mili-
taire, tu sais te battre, tu me fais
quatre pages sur Heavy Gear. »,
coupant court a toute objection...
«-Mais... euh... Thierry I'a fait... chez
?... Oui chef, O.K.

mment je me suis

les paras...
chef...» Et vo
retrouvé a jouer a la «guéguerre»
tout le week-end alors que j’y passe
déja la semaine.

QUESTIONS POUR UN CHAMPION
Mechs, ¢ane
me passionne pas trop. Gear, Mech,

Pour tout vous dir

méme combat. Ce sont toujours des
robots en fer blanc qui se déboulon-
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Sans le ciel, pas de ralentissement et de
belles explosions sur fond noir.

A force de les «shooter», les ennemis
tournent au jaune puis virent au rouge.

- = "

Un passage un peu inutile :
aprés avoir latté la défense,

S 3 3 i reste a exploser la base
mal a faire des choix. D un c6té, le en toute tranquilliz.

Nord, c’est le pole, les pingouin:
otaries tachetées, et tout plein de
Gears aux noms d’animaux que je
pourrais choisir durant ma carricre de
guerrier. Du Cheetah, Gear au blin-
dage assez léger mais trés rapide,
jusqu’au Mammoth, surarmé et
i hyperblindé mais lent & en mourir,
Un coup de bol... /i tiré au hasard... parce {8 : I vous pourrez passer par huit sortes de
qu'un Gear noir sur fond noir, c'est dur a voir... i .
gears que vous piloterez avec des
réussites et des plaisirs divers, mais

nent comme des nazes. Enfin... Hea-

' Gear, pour ceux qui n’auraient pas -

tout compris, ¢’est Mechw

qui devront étre choisis judicieuse-
ment, selon que les missions nécessi-
teront rapidité ou puissance de feu.

sans la licence Mechwarriors. Etca B L . Oui mais le Sud, ce sont aussi huit P

commence plutdt mal. Année 6

La terre est naze & cause d’un _ _ e ; <

réchauffement. Une nouvelle plané- : Shau e e Taar ; Sl La femme de ménage va avoir
iz s : . o du boulot...

te a été colonisée. Terra Nova, :

puisque tel est son nom, a connu une

rébellion des colons qui ont latté les

terriens puis ont commencé i se

mettre sur la tronche. Deux factions

as que je me tape une
introduction légérement ratée du
point de vue graphisme, mais au
rebondissement quand méme assez _ :
comique. Puis, que faire ? Choisir e # = . Lourd comme je suis, j'ai beau faire du bruit,

‘ S il ne veut pas se tourner vers moi...
Nord ou Sud ? I'ai toujours eu du




La vue extérieure est plus simple lors des
déplacements mais péche un peu par son
manque de précision lors des combats.

Oh que c'est beau... Allez, on va
se taper un petit godet d'huile
de vidange au bar du coin.

Une vue légérement inutile en plein jour : la vision

nocturne version fil de fer Amstrad CPC 464.

andis que
douilles volent, I'ennemi s'éclat:

le Nord, ¢’est I’appui de deux tr:
rteurs, deux tanks, un ca
citerne, une Jeep, un radar mc !
co et deux avions. Oui mais le
Sud, ce sont trois tanks et deux
avions bien destroved qui vous
nt lors de vos frappes.

GUERRE DE SECESSION

Et puis les deux camps ont les
mémes armes pour envoyer les enne-
mis a la casse. Canons légers ou
lourds, mortiers, lance-grenades ou
missiles, lance-roquettes, lasers,
canons magnétiques, accélérateurs
de particules, bref prés de quarante
manieres de zigouiller du méchant.
Mais le Sud, ce sont neuf compa-
gnies dont la célébre Légion noire. Et
le Nord ? Et bien ce sont dix unités

qui peuvent, selon votre destinée,

vous rapporter de prestigieuses dis
tinctions comme 1"Etoile du Nord ou
le Grand Ordre du Griffon. Ah, mais
le Sud donne aussi des médailles
comme la Larme de Rubis ou la
Légiond’

proposent de passer par différents
Ju’a celui de Lord Protec-
tor. Mais le Nord aussi, puisque vous
irez jusqu’a Grand Marshal. Et
quand je pense qu’il me faudra choi-
sir un mode de combat ensuite...
Entrainement, multijoueur. ere
ou historique (incarnation d'un héros
de Terra Nova), mon Dieu, comment
vais-je pouvoir me décider ?
Car il m’en reste des options a ct
sir 1 320 x 200, 640 x 480 ou 3Dfx
Graphismes avec ou sans ombre,
avec ou sans ciel, et quel niveau de
détails ? Pour Thierry, baffe ou pas
baffe ? Noél au balcon ou Piques
aux tisons ? Heureusement, les mis-
sions n’offrent pas de choix. Tuer,
capturer, voila en gros le résumé de
Heavy Gear. Idem pour I'équipe-

La convention de Genéve interdit
d'achever un ennemi a terre. M'en fous,
y'a pas de Genéve sur Terra Nova.




Un paysage magnifique ol I'on aimerait prendre
B ses prochaines vacances de sports d'hiver.

ment, la nature de la mission dicte

plus ou moins vos choix en maticre
d’armes (lourdes, légeres), de bras,
de jambes, d’armures (armure
importante mais rapidité décrue ou
inversement) et de tétes avec plus ou
moins de senseurs. Mais dans le jeu,
le dilemme reprend. Garder mon
P133 ou acheter un P166 pour que
ces ralentissements cessent ? Foncer
dans le tas ou jouer serré ? D’autant
plus que certains ennemis, trés bétes,
s’offrent & vous sans peine alors que
d’autres, & 'L A. trés développée, se
cachent derriére des rochers ou des
batiments. Et puis, comme c’est
sacrément difficile (surtout de viser
correctement 2 la souris tout en se
dirigeant grice aux fleéches), arme-

ment illimité ou non ? Invincibilité -

Les missions se suivent et se
ressemblent. On latte les Gears puis
on explose les bases.

au risque d’avoir moins d’avance-
ment ? Dans le jeu, la partie du corps
de votre cible devient jaune puis rou-
ge pour montrer la ol il est plus ou
moins touché. Oui mais, faut-il
I’achever ou non ? Quant au terrain,
il est 2 I’origine de votre progression.
Accidenté, vous avancerez fagon
escargot. En descente, gare aux
chutes. Et son aspect fagon «Mars vu
dans Total Recall» donne au gra-
phisme un petit gotit d’ceuvre d’art.

UNE BANDE-SON EXCEPTIONNELLE
Oui mais pad, joystick ou clavier 7
Surtout qu’une bonne trentaine de
touches vous attendent (heureuse-
ment elles sont juste une dizaine a
étre utiles), sans compter la souris
pour viser. Vue & la doom ou vue
extérieure ? Mon Gear est-il une dan-
seuse étoile avec sa capacité a faire
un pas de coté ou s’accroupir ? Tou-
jours est-il que ces quatre pages ter-

minées, je ne me suis pas encore

U avis o: GEDRIC

* X% % %

Malgré un univers apocalyptique des plus séduisants, malgré

des graphismes surprenants de beauté, Heavy Gear n‘arrive pas a
devenir un jeu mythique. Trop de bugs graphiques, des missions
répétitives a la longue, et une gestion des mouvements avec un
certaih cafouillis, enlévent de sa superbe a cette éniéme
simulation de Mech. On aurait aimé plus d'innovation, il en reste

un jeu super agréable qui vous tiendra en haleine par
sa difficulté, son ambiance sonore exceptionnelle et son coté
« je passe ou je casse» (euh... la plupart du temps, je casse).

décidé entre le Nord et le Sud.
La seule chose dont je suis siir est
que Heavy Gear est un trés bon jeu
que viennent malheureusement
gicher des collisions douteuses
avec I’environnement, ainsi qu’une
absence flagrante d’imagination
dans les scenarii. Toutefols, en
mode Multijoueur, le plaisir est
immense. De plus, voir son propre
gear devenir de plus en plus puis-
sant est un réel bonheur. Et pour
finir, la bande-son semble sortir tout
droit d’un film de James Bond ou
Terminator ferait une apparition.
Un chef-d’ceuvre. Alors mainte-
nant, la question se pose : acheter
Heavy Gear ou non ? Et la, comble
de joie, je peux y répondre. S7il ne
vous faut qu’un jeu porté sur I'uni-
vers Mechwarrior/Heavy Gear, ce
sera celui-1a, ne serait-ce que pour
son aspect extrémement tactique
lors des combats. B

Cedric Gasperini

Oups, j'ai dii un peu trop forcer

sur la dose d'explosifs.

Heavy Gear

Graphisme Jook K

Son (e 8 8.6.6.1
Y T T S
L 6.6 0.1
P i
Durée de vie Yo

Animation
|

e Options multiples
* Monde chaotique
e Graphismes

» Gestion des collisions
« Ralentissements
s Scenarii banals
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Si vous réviez d’un jeu
mélant, dans

un univers médiéval,

diplomatie, commerce,
gestion, magie,
stratégie et batailles,
Jje vous conseille

de préter l'oreille.

Car si en plus les PC

her lecteur impatient
et avide, laissez-moi
vous conter la ter-
rible et merveilleuse
légende de la guerre
d’Urak ou s’enfremélent magie,
démons, diplomatie et batailles...
Tout commence sur les terres d’Urak
ou les huit éléments du cercle de la

qui trichent vous
débectent, vous serez
enchanté par

Lords of Magic !

Lintroduction est sublime... vous
pouvez juger sur piéce.

Un essai de terrain plat qui n'a hélas pas trés
bien réussi comme vous le voyez !

Format CD-ROM PC
Editeur CUC
Sortie disponible

Prix env. 350F.

Genre wargame/gestion
Config. mini. P133,

16 Mo de RAM

Config. recom. P16,
32 Mo de RAM

Lords

of

vie cohabitent en paix depuis des
siécles sous forme de clans. Ces élé-
ments sont : I'Eau, le Feu, la Terre,
I’Air, la Vie, la Mort, I’Ordre et le
Chaos. Pour chacun d’eux il existe un
grand temple magique, lieu de culte
pour ceux qui le véneérent. Tout allait
donc pour le mieux dans le meilleur
des mondes magiques. Jusqu’au jour
ot I'équilibre fut rompu par I’infime
Balkoth, terrifiant maitre de la Mort,
dont les armées de démons et de
morts vivants se sont mises a déferler
pour prendre le contréle des terres de
I’Ouest. Pour les sept chefs des clans
de I'Occident, une décision s’impo-
sa : il fallait mettre en ceuvre rapide-
ment un plan d’action contre Balkoth.
Car si jamais I’équilibre du cercle de
la vie n’était pas restauré, c¢’en était
fini a tout jamais du royaume

Magic

Les seigneurs de 1’Anneau |

2 Voici ce qui arrive quand on présume

trop de ses forces, on meurt et la
mort gagne... Etonnant, non ?

d’Urak ! Vous I’aurez compris, vous
incarnerez I'un des ces sept coura-
geux chefs de clan aux grands pou-
VoIrs magiques et ce sera i vous
qu’incombera Ia lourde responsabili-
t€ de préserver I’avenir du royaume !
Que voici un scénario des plus




classiques pour un wargame médié-
val/fantastique ! Mais, ce que vous
ignorez, pour le moment, ¢’est que
cette fois-ci CUC est passé a deux
doigts d’avoir réuni tous les ingré-
dients d’un best-seller qui aurait pu
faire pélir d’envie plus d’un Heroes
of Might and Magic.

UN ENVIRONNEMENT DE REVE

La partie graphique du jeu est tres
soignée. Les cartes et les combats
sont en 3D dotés de couleurs 16 bits
de toute beauté qui ne nécessitent pas
de grosses cartes-vidéo-hyper-3Dfx-

boostées-de-la-mort mais imposent
néanmoins des temps de chargement

assez longs. On remarquera avec

| Le menu principal est dans le genre
austére par rapport au jeu qui
donne parfois dans le tape-a-'ceil !

plaisir que les scénes cinématiques
sont elles aussi d’une excellente qua-
lité. Malheureusement, on n’a pas le
droit & du plein écran, ce qui est plu-
tot dommage de nos jours ! Les gra-
phismes ne sont pas le seul et unique
point fort du jeu, loin de la. La
musique elle aussi a ét€ soignée.
Méme si certains morceaux sont
entétants quand vous jouez plusieurs
heures, ils ne représentent qu’une
infime partie de ce qui est présent
dans le jeu. Les voix en anglais ont eu
le droit au méme soin et cadrent trés
bien avec les personnages. Espérons
que ce sera la méme chose pour les
voix francaises qui les remplaceront.

De plus, divine surprise, I’ordinateur

Voici une chose trés importante dans le jeu,
les rentrées et les sorties de ressources.

Un combat acharné pour
récupérer le temple de I'Eau,

s - = =

ne semble pas tricher en se favori-
sant, que ce soit durant un combat ou
durant la résolution automatique
dudit combat. Mais le meilleur reste
encore |'interface hyper intuitive que
I’on met a peu prés dix minutes au
maximum a maitriser. Tout en offrant
un panel de possibilités des plus inté-
ressants pour les joueurs, elle reste
trés simple (pour déclencher des
négociations entre deux parties il suf-
fit de cliquer sur une unité a votre por-
tée et de sélectionner négocier au lieu
de se battre). Seule ombre a ce
tableau idyllique, I’éditeur de cartes
n’offre qu’une maniabilité réduite
mais suffisante si vous étes minutieux
pour contrdler la hauteur des collines
créées par la terraformation du ter-

rain. Le jeu commence au moment [

han

La ville principale du clan
de I'Eau au niveau un. Au niveau
deux, elle posséde des remparts.

Voici le grand temple de I'Eau, c'est celui que
| je préfere parmi les huit possibles !

i En plus, elle a le méme cri...

La guerriére du Chaos ressemble
comme une sceur jumelle & Xena.




Choisir sa classe cest choisir
sa vie, alors faites bien attention
a ce que vous faites.

La je combats pour le temple du
Chaos et, comme son nom l'indique,
d C'est plutdt chaotique comme combat !
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P> ot vous choisissez votre personnage

parmi les suivants : guerrier, mage, ou
voleur. Aprés ce choix difficile qui
orientera volre stratégic mais qui ne
vous empéchera pas de faire usage de
la magie ou du vol a la tire (quelle que
soit votre classe), vous ferez face & un
autre dilemme.

PRENEZ VOTRE TEMPLE !

En effet, il vous faudra adopter votre
clan parmi les huit proposés (seule la
Mort ne peut étre jouée tant que vous
ne I"avez pas battue). Au début vous
commencez la partie avec de faibles
ressources accompagnées de peu de
troupes. Vous serez toujours posi-
tionné pres du grand temple sacré que
vous aurez a libérer pour vous impo-
ser comme le chef spirituel de la capi-
tale qui en dépend. Cette derniére
vous permettra de vous développer et

d’avoir des revenus. C’est au temple
que vous pourrez, apres avoir rempli
certaines quétes, faire appel a la créa-
ture surpuissante qui est le symbole
de votre peuple pour défaire les
armées des ténebres. Vous n’aurez
pas moins de cinq ressources a gérer
pour arriver a ce but : la gloire, la
main-d’ceuvre, les cristaux magiques,
la nourriture et Ior.

La gloire attire des hommes pour
remplir les fonctions productrices de
ressources dans les villes. Cette main-
d’ceuvre sera répartie entre les diffé-
rentes fonctions productrices. Ensui-
te les cristaux vous permettront
d’exercer la magie et de produire de
I"or par alchimie. La nourriture vous
permettra d’alimenter vos troupes. Et
enfin, I'or avec lequel vous pourrez
acheter a peu prés tout ce qui existe
dans le royaume d’Urak (attention
vous devez avoir des troupes dans un
bétiment pour interagir avec).

A part cela, la gestion consiste a

Dans la bibliotheque de Ia tour des
mages, la belle amazone que voici
[ recherche un sort fulgurant.

gy,

Votre ville vue de I'intérieur, un vrai
paradis, n’est-il pas ?

D'ici, vous pourrez invoquer la créature §
qui est le symbole de votre peuple.

attendre d’avoir assez de ressources
pour upgracder les bitiments en votre
possession. Mais ne révez pas de batir
d’immenses cités car les seuls biti-
ments que vous pouvez construire
sont des écoles militaires.

LA RANCON DU SUCCES

Les petites lacunes de Lords of Magic
passeraient sans aucune difficulté si
seulement tout le jeu ne se cantonnait
pas & une seule carte. Générée aléa-
toirement ou fabriquée sur mesure, et
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UAVIS o ArNAUD

Lords of Magic est un excellent jeu a quelques détails prés,
tels que le nombre de batiments constructibles différents
atteignant a peine une dizaine (et encore ce ne sont que
des ecoles militaires), le fait que I'on n’ait qu'une seule carte
et que la diplomatie soit un peu inutile a votre quéte.
Malgré tout, la map est créée aléatoirement et comme vous

* % % %

pouvez jouer huit camps différents, la durée de vie reste
acceptable. CUC n'est vraiment pas passé loin du perfect,
alors le prochain coup sera-t-il le bon ?

Voici les caractéristiques
du mage des vents, il est plutét
costaud dans son style,

7 * Les graphismes 3D
* |'interface facile
@ | a bande-son

» Manque de batiments
| = Une seule carte

(S LU R BN S S LR LA B0 LN T BPiT > p Nl I R

s

¢ » Editeur peu maniable
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P bien que trés grande, elle ne repré-

sente pas I’équivalent d’une cam-
pagne de Heroes of Might and
Magic ! Dans le méme genre, la
diplomatie, bien que présente, consis-
te surtout en un troc facon Gengis
Khan (une fois que I'on a marchandé,

£ LS T LR E T LS L R AR S B B LA ]

Voici une proposition que les gars
d’en face ne pourront pas refuser
sans en patir sérieusement !

"
: Tiens voici le cercle de la vie version

guerrier farouche, je vous conseille
I'Eau ou le Chaos.

on s’entre-tue). Toute cette phase du
Jeu se déroule en tour par tour. Vous
verrez que seuls les combats peuvent
bénéficier du temps réel et que méme
durant ces phases vous pourrez a tout
moment mettre le jeu en pause pour
donner des ordres a vos troupes, ce
qui peut étre fort appréciable quand
la bataille fait rage ! Les combats se
déroulent en 3D isométrique, extré-
mement claire et pratique pour mai-
triser votre attaque. Ici point de
finesse, les seules tactiques existantes
sont : canarder a distance (avec des
fleches, des batons, des pierres ou des
sorts), tenter de faire des prisonniers

(vous pourrez méme les torturer
apres), ou foncer dans le tas style
Conan le Barbare (technique a éviter
quand vous ufilisez les mages qui
sont nuls au corps & corps !).
Et comme assaisonnement pour rele-
ver le plat, vous pourrez vous affron-
ter jusqu’a six en réseau (tous les
modes de connexion sont acceptés !),
dans des combats que méme Home-
re (le Grec... pas le Simpson !) n’au-
rait pu imaginer ! Hélas vous devrez
vous fendre d’un exemplaire par pos-
te pour jouer en réseau. Puff... quel
dommage de rendre le mode le plus
intéressant du jeu inaccessible aux
Jjoueurs a la bourse plate ! 1
Arnaud Crampet

La mélée est I'attaque préférée
de ces gros barbares, il faut dire
que c'est efficace.

Lintroduction est de toute beauté
mais, comme vous ne le voyez pas,
| c'est pas du plein écran.
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Il en a fallu du temps

a Team 17 pour nous
bombarder de sa

nouvelle mouture

d’un des softs les plus
rigolos de 1995 !
A I'heure de Ia 3D et

nos lombrics guerriers
peuvent-ils encore
sérieusement miner

votre PC ?

Format CD-ROM PC

Editeur Team 17/Microprose
Sortie disponible

Prix env. 350 F.

Genre arcade

Config. mini. P 90, 16 Mo
de RAM, CD-ROM 2x, carte
graphigue SVGA, Win 95
Config. recom. P166, 32 Mo
de RAM, carte graphique 2 Mo
16 bits, CD-ROM 8x, Win 95
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Un dernier petit ver?

es meilleurs jeux sont
les plus simples !
~ Vous ne me croyez
" pas ? Rappelez-vous
Pac Man. Un béte

labyrinthe et une petite boule jaune

poursuivie par des fantomes. .. Et qui
n’a pas passé des nuits blanches sur
Tetris ? De simples briques de cou-
leur qui tombaient du haut de
I’écran ! Et Lemmings, hein ? C’était
pas génial, ces petites créatures vertes
et débiles qu’il fallait sauver ? Le der-
nier du genre avait sans aucun doute
été Worms dont le seul but était d’éli-

miner les troupes adverses. Plut6t
que d’essayer de révolutionner le
genre, les développeurs de Team 17
se sont appliqués a I’améliorer, le
bichonner, le pourvoir de tout ce qui
avait ét¢ demandé par les joueurs du
monde entier. Pour commencer, le

jeu est bien évidemment en SVGA,

avec un style de graphismes trés car-
toon. Ce sont plus de 14000 sprites

[Worm 1]

—————

e e

(Player One

qui ont été dessinés pour les nom-
breuses animations de vos vers.
Meéme
« actifs », vous les verrez gesticuler,

lorsqu’ils ne sont pas
faire un petit signe, lever les yeux au
ciel, surtout lorsqu’un missile leur
passe a quelques pixels du criine !
Tout comme pour le premier Worms,
vous pourrez surtout vous délecter en
début de partie de quelques anima-




tions humoristiques, dans lesquelles
vous verrez nos petits lombrics
découvrir les joies de la course a Iar-
mement. Malheureusement, il n’y en
a que sept et elles ressemblent un peu
trop dans leur traitement a celles du
premier épisode !

Le plus important reste malgré tout
le jeu, et de ce cOté-1a, Team 17 a
blindé les choses. En solitaire, vous
pourrez dans un premier emps vous
occuper avec la cinquantaine de
missions, de difficultés progres-
sives. Si les premiéres sont plutdt
basiques, les suivantes se compli-
quent séricusement, mais il aurait
vraiment été appréciable que de
nouveaux objectifs puissent étre
assignés : sauver un prisonnier, pla-
cer des pieges a des endroits définis
ou s’ échapper par un chemin bien
précis... La, ¢’est vraiment primai-
re, puisqu’il faut tout simplement
éliminer les forces adverses. Ensui-
te, 2 I"aide des éditeurs de jeux, aléa-
toires Ou Non, Vous pourrez jouer un
nombre infini de parties, contre des
équipes dirigées par 1’ordinateur
(cing au maximum), mais 1" intelli-
gence de ces derniers, méme réglée
au mieux, n’est pas franchement sti-
mulante ! Chaque joueur dirige a
tour de role un de ses vers, les pelo-
tons pouvant aller de un a huit au
maximum. Selon les options choi-
sies, vous pourrez ou non sélection-
ner celui qui va agir. Cet €lément est

primordial. car du coup, vous ne
savez absolument pas quel ver
adverse va se déplacer, ce qui peut
trés vite ruiner vos savantes straté-
gies.

Chaque ver a un temps limité pour
agir et il ne pourra utiliser & son tour
qu’une seule arme ou un seul objet.
Les plus vicieux n’accorderont que

quelques secondes, ce qui demande-
ra alors une grande dextérité pour
agir, sans faire d’erreur regrettable.
De méme, s’il subit des dommages
lors de son tour (chute d’une hauteur
ou explosion trop proche). il perd
immédiatement I"initiative.

Le ver peut se déplacer, mais aussi

sauter, monter sur la téte d’un autre et

143-



Drs Wivenux vers, 1 Des pas Mins !
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P> surtout accéder A des armes redou-
tables ou des outils pratiques. Ce sont
en tout prés d’une soixantaine d’ob-
jets qui peuvent étre accessibles,
méme s’1l vaut mieux intelligemment
limiter "utilisation de certaines
armes (rop puissantes. Pour vous
défendre, vous pourrez par exemple
vous téléporter, creuser un trou,
construire un escalier ou déposer une
mine. Parmi les armes débiles, j’ai
tout particulierement apprécié la
Vache Folle ou La Super Vache Fol-
le, sans parler du mouton qui béle et
explose sur commande. Que dire des
bombardements au napalm, des
cocktails molotov et autres grenades
a fragmentation téléguidées !

Tout le jeu a été étudié pour étre
adapté aux besoins de chacun. Vous
avez ainsi le choix entre sept themes
musicaux, mais surtout, vous pourrez
choisir parmi une trentaine de sté-

réotypes pour les interjections de vos
vers : new-yorkais, espagnol, alle-
mand, etc. Ils ne cessent en effet
de s’invectiver, de «raté» ou «trouil-
lard» du bon vers franchouillard, au
«Get on up» du chanteur de Soul, en
passant par les cris ridicules du kami-
kaze ! En plus, vous pouvez enregis-
trer vos propres phrases et les insérer
dans le jeu. Le plus agréable reste
bien sir le jeu contre d’autres
humains, que cela soit sur la méme
machine, puisque chacun joue # son
tour, via Internet ou en réseau. La
encore, des tonnes de possibilités
sont envisageables, pour des parties
jusqu’a six. Si parfois attendre son
tour est un peu fastidieux, regarder
les autres s’éclater reste un passe-
temps plutdt agréable. L'éditeur de
scénarii est I'un des plus complets
qu’il nous ait été donné de voir. On




B

L'attaque suicide est ur
d'occire

un de vos vers, tre

bon moyen
sacrifiant

ommage !

age

peut dans un premier temps, modifier
les options de jeu. Il est ainsi possible
de garder ou non des armes acquises
au cours d’une manche pour une par-
tie suivante. On peut surtout modifier
le temps de repli du ver apres qu’il ait
par exemple posé une mine, modifier
Iefficacité d’une trousse de soins,
paramétrer le pourcentage de caisses
piégées par rapport aux caisses
d’armes secrétes. .. Encore plus fou,
chacun pourra définir le déclenche-
ment des ralentis selon les pertes ou
les dégits occasionnés, modifier la
force du vent ou de la friction, définir
les points de vie des vers en début de
partie, etc. Les menus sont simples &
utiliser, avec surtout une bulle qui
explique en quelques mots I"utilisa-
tion de chaque paramétre !

PuISSANCE DE FEU

Pour les armes, on peut a peu pres
tout modifier, choisir lesquelles

seront présentes dans le niveau, et .

modifier tous les paramétres les
concernant : de leur rareté a leur
puissance, en passant par le réappro-
visionnement, |’angle de projection
des vers aprés explosion... Des
dizaines d’options que I’on peut
modifier 4 souhait pour créer des
situations totalement différentes,
sans rien changer au reste du niveau !
Enfin, pour I'éditeur de terrain, on a
la encore droit & quelque chose de
trés puissant et de simple. On retrou-
ve tout d’abord la génération aléatoi-
re de champs de bataille, qui permet
de les créer par groupes de cing. On
peut cependant ordonner quelques
régles de base, comme le fait que le
site soit a ciel ouvert, choisir la cou-

Alie? 1£5 VeRs
o

WWww.worms2.com, vous pours

participer & diverses

niveau et méme envoye

d

créations graphiques pout
dans le livre d’'Or des |
Comme vou

Ivasion a

leur de I’eau et surtout le style des
graphismes (parmi une douzaine).
Ensuite, chacun peut y aller de ses
outils pour modifier, créer, effacer
n’importe quel niveau, sans oublier
le systeme de codes, qui génére aléa-

[

t

toirement les niveaux. En plus,
chaque partie dure entre deux et tren-

te minutes maximum, ce qui fait de
Worms 2 un excellent jeu pour
s’amuser entre copains ou se
détendre quelques minutes. M
Didier Latil

Animation

U avis or Dipien

Il m'a suffit de quelgues minutes pour retrouver toutes
les sensations du précédent Worms. Seul, malgré I'éditeur
de niveaux qui procure a priori une durée de vie infinie,

< on s’ennuie cependant un peu au bout de quelques dizaines
d'heures. J'attendais mieux des options de cette nouvelle
version. La quantité y est, mais pas toujours fa qualite.
Par contre, & partir du moment ol vous étes prét a passer
quelques heures sur I'éditeur ou a inviter des amis pour
des parties acharnées, Worms 2 est d'une efficacité redoutable !

Durée de vie

| » Les divers éditeurs
» Simple et rapide
» Ambiance sonore

* |.A, faiblarde
* Répétitif a force
* Graphismes trop sobres
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Qui dit nouvelle année
dit changement.
Apparemment, pas
pour I'équipe de SSI
qui nous a concocté,
devinez quoi...
Oui, un wargame avec
plein de petits
bonshommes qui font
la guerre. Premiére

- bonne résolution :
seulement apres avoir

lu, jugement tu rends.

Entrainement pour le 110
métres/haies en char Abrams, a fond
la caisse dans les sables du désert.

Chaud devant !

_Format CD-ROM PC
Editeur SSI

Sortie disponible

Prix env. 370 F.

Genre wargame

Config. mini. 486DX2/66,
16 Mo de RAM, CD-ROM 2x,
30 MoDD, carte SVGA
Config. recom. P133,
CD-ROM 4x

a8

Steel

Panthers

i

Patte de fer dans gant de velours

tyle Panthére » 7 J”au-
rais préféré «Style
Tigré», vu que les
rayures, ¢a mincit.
Comment ? C’est pas
une simulation de maison de couture
et pis d’abord «Steel» ¢a s’ écrit avec
deux ceufs... ! Oui chef, bien chef, je
redeviens sérieux. Or donc, les
apprentis maitres du monde vont
pouvoir préparer leur C.A.P. grice a
Steel Panthers III de chez SSI. Pour
ceux qui ne parlent pas le romain, les

batons verticaux aprés « Panthers »,
ca veut dire trois. Et ouais, le troisié-
me du nom, c’est a partir de ce
moment-1a qu’on peut vraiment par-
ler de série. D’accord, on a I'impres-
sion de savoir avec précision de quoi
est fait ce soft avant méme de I’ins-
taller sur un disque dur. Mais juste-

L8 D'un clic de souris, vous pouvez
disposer vos unités en cercle, prétes
a tirer dans toutes les directions.

TH-2 Team firing ot Leopard 281 of a
range of 15, BTG LRUNCH @ Too-2,

ment, cette assurance permet 4 SSI de
nous prendre a revers dans nos certi-
tudes en jouant la carte du change-
ment dans la continuité, ou de la
continuité dans le changement, com-
me vous voudrez. Déja, ce soft tour-
ne sous DOS. L'ouverture d’une
fenétre sous Windows 95 est bien sir

Les écrans de fumée cachent vos
déplacements aux yeux de I'ennemi et le
déstabilisent. C'est toujours ca de pris.

8 On est repéré et, mine de rien, on en prend
plein le blindage. On reviendra jouer au
héros plus tard...




possible mais vous pourriez tout aus-
si bien renvoyer ce systéme d’exploi-
tation & son expéditeur. Chiche ! Dés
Iinstallation de Steel Panthers 111, on
se croirait revenu des années en arrie-
re, tant I"habillage frappe par son aus-
térité. Aucun vumetre de progression,
pas d’animation, rien. SSI a, dans le
fond comme dans la forme, tenu & se
débarrasser de tout le superflu pour
ne garder que ’essentiel. Voila un
effort de modestie qui méritait bien
qu’on le salue & une époque ot tout le
monde ne semble jurer que par les
quatre signes magiques : 3Dfx...
Quant au contenu du jeu, vous retrou-
verez le principe de stratégie au tour
par tour qui constitue I'image de
marque de cet éditeur.

UN HEX’ TROP LOIN

Comme dans les deux premiers opus,
il va s’agir de mener des unités mili-
taires modernes au combat en faisant
preuve de finesse tactique et d’auda-
ce. Vos troupes ont toujours des capa-
cités limitées qu’il faudra gérer au
mieux afin de remplir les objectifs de
chacune des quarante batailles pro-
posées. Que ce soit le rayon de dépla-
cement, la portée de tir ou de capacité
visuelle, tous ces facteurs influent sur
yOSs moyens pour remporter la victoi-
re et vous entravent ou vous rendent
supérieur a I'ennemi. Enfin, ne vous
faites pas trop d’illusions car I’enne-
mi en question répond aux ordres de
votre ordinateur, lui-méme conduit
par une LA. affiitée comme un sabre
de charge. Et n’oubliez pas de ména-
ger le moral de vos hommes qui, de

La Guerre des Six Tours oppose
I'Egypte a Israél (pour changer)
sur fond pseudo-historique.
Un désert servi chaud.

toute évidence n’apprécient que
moyennement d’étre constamment
pris comme cible. En fait, quand on
aborde Steel Panthers III en novice
du wargame, on a'impression d’ap-
prendre & jouer aux échecs. Il faut étre
capable de prévoir plusieurs coups a
I"avance et de prendre en compte les
réactions et les forces de I"adversai-
re. Les batailles qui forment six cam-
pagnes différentes se déroulent sur
des cartes en 2D divisées en petits
hexagones qui quantifient vos diffé-
rents paramétres. Elles consistent &
accomplir des objectifs, en général
conquérir ou atteindre un point don-
né sur la carte, en un nombre maxi-
mal de tours avec une quantité
d’unités annoncée au début. Jusque-
12, rien de bien neuf a se mettre sous
la dent. Détrompez-vous. Comme
pour tous les derniers wargames
de chez SSI. le moteur de Steel Pan-
thers III gére une notion primordiale :
le relief. On peut enfin tendre une
embuscade, planqué dans les bois, ou

pilonner une unité adverse réfugiée =8

La bataille de la buvette de
Dién Bién Phi commence
d’emblée sous un tir serré de
fumigénes, c'était trop simple...

En 1944, I'Allemagne et la Pologne se disputent
pour savoir qui va garder le terrain de golf.
Un 3212 trous.

En cliquant droit sur une unité, vous obtenez
toutes ses caractéristiques au beau milieu
du combat. Hyper-pratique.

Pour vous reposer, n'hésitez pas
a visiter I'encyclopédie hyper-
documentée. La culture prend

parfois de ces aspects...

or Mian
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L& cowTe-Awis o¢ Fara

< En voyant Steel Panthers Ili,
| une grande lassitude
m'envahit... On retrouve

3 les mémes graphismes,

la méme interface, et aprés

- sifongtemps malgré

les promesses des
pragrammeurs, l'option
q’igjltﬁoueur manque toujours
~ alfappel. On ne peut nier
gue ce jeu soit un bon
‘Wargame, mais & part
‘nouvelle échelle de jeu,
ressemble surtout a une
gompilation des deux
\premiers. En bref, il serait

ps que SSI se renouvelle
I peu, car ce titre me parait
1seé jusqu'a la corde.

Bien calés au fond de leurs nids,
les Japonais attendent que ces
vaches de cow-boys ricains
lancent I'assaut.

Steel Panthers lli ;
Grah 8.8 8.1

Son ok %k k

Animation vk A [

s
Durée devie sk v v sk i ok B

» Durée de vie

* Petite configuration
 Gestion du relief =
» Un brin austéere

e Longue prise en main
 Déplacements
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Pour déloger une troupe planquée dans
une tranchée sur une colline, le mortier,
c'est béton. Port du casque obligatoire.

Une troupe de Marines dans la jungle
vietnamienne. Apocalypse dés qu'on sera
nez a nez avec |'ennemi. Angoisse.

P au fond d’une vallée. Dans une tran-
chée, on est protégé mais on voit

moins loin, etc. Méme les mordus de
la série qui ont déja passé des nuits
blanches sur les deux premiers vont
étre surpris. En effet, la gestion des
troupes permet tous les mouvements
possibles et imaginables. On n’est
plus limité au quota d’une unité
par hexagone. Méfiez-vous tout de
méme des rassemblements, ¢’est un
coup a tout perdre en quelques tirs.

De LA MEuse A Bagpap

Pour Steel Panthers I1I: I"équipe de
développement a fouillé dans des
montagnes d’archives, dont certaines
étaient confidentielles. Les petits gars
de SSI en ont tiré une foule de rensei-
gnements précis sur les centaines
d’armes qui équipérent, équipent et
ont failli équiper les quarante nations
présentes dans ce jeu. Car Steel Pan-

thers III couvre a lui seul cinquante
ans de conflits. Tout commence pen-
dant la Seconde Guerre mondiale
pour se terminer par une guerre sainte
completement hypothétique (c’est
cela, oui) a4 1’aube de ’an 2000.
Entre-temps, vous pourrez gotiter & la
jungle du Viétnam et au désert du
Golfe. Les caractéristiques des armes
et, par conséquent, les tactiques
se modifient au fil du temps. Par
exemple, une escouade de tanks
pourra faire appel a un tir d’artillerie
de plus en plus précis, voire a une
couverture aérienne selon la période
a laquelle vous jouez. Et, comme
I’ennemi peut grosso modo faire de
méme, ce n’est pas gagné d’avance.
Si jamais tout cela ne vous suffisait

1S oz XAVIER

D

Ju= =
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Non, ce n'est pas le départ du rallye
Paris-Dakar mais les Américains qui
vont rendre une petite visite a Saddam.

pas, rabattez-vous sur I’éditeur de
niveaux qui vous permettra méme
d’organiser différentes missions en
campagnes. En plus, le jeu dispose de
son propre éditeur de niveaux aléa-
toires réduisant 4 néant les chances de
faire deux fois la méme mission.
Enfin, mention spéciale au systéme
qui permet de jouer 4 deux. Le prin-
cipe, assez différent d’un jeu en
réseau, permet de calmement mettre
au point votre tour avant de I’envoyer
par e-mail a votre adversaire. Cette
apparente sérénité rapproche & nou-
veau Steel Panthers I1T du plus vieux
wargame du monde : les échecs.
C’est bien dans les vieilles marmites
que I’on fait les meilleures soupes. M

Xavier Hanart

85 wargames, c'est pas fait pour les rigolos. Ca doit étre
Sujet qui veut ca... Pour ne pas déroger a la régle,

sel Panthers Iil s'impose comme un jeu infiniment sérieux.

ebute au début mais, si on s'accroche, on pourra découvrir

richesse et une complexité abyssales. SSI s’est appuyé

a solide expérience pour, sans vraiment réinventer

L genre, glisser dans ce soft tous les paramétres imaginables.

mplet comme le bon pain, espérons que Steel Panthers il

ortira du cercle des fans car il le mérite.
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LES DEUX SHAREWARES
DU MOIS

» Mais aussi...
Des démos de jeux et les derniéeres
versions des sharewares du moment,

sans oublier plus de 10 000 images Py
xsexy»_ o hrtence

Amazem% V5.11 WIN3

E Un Jeudde labyrinthe elré ?6 coulgurs avec unfmdlcateur
z e progression. Idéal pour de jeunes enfants
» Telechargement |

t de 250 Mo de nouveautés commen-
ées en francais, classées et validées
sur Mac et PC chaque mois.

\ Rapidité
léléchargez jusqu’a 33600 bps (v34+).

yComment faire?

%ur obtenir le logiciel “ Sapristi * - ——
eportez vous au CD-Rom de Géné- Address Database ProfessionalV4.0 WIN95

P : 4 Excellent gestionnaire de fiches personnelles (noms,
tion 4. dossier Modem. Si vous pos- adresses, telephones, infos diverses). Permert des fichiers
» - - trls importants et des recherches multiples.

sédez un modem 14.400 et + réecent,

attention la chaine d’init est : AT&F,
iT&F1 ou ATZ. Attention le 08 36 70 28

12 doit étre suivi de 6 virgules (,) pour §a££" Iéﬂf! + w{/
'{a temporisation.



S’associant au raid
de F-22 qui frappe

actuellement nos

ordinateurs, Novalogic

nous propose
Formation serrée

une version

lutét singuliére.

OBJECT: PLAYER

ovalogic n’est pas

%

s s ciial]

un éditeur novice

en matiére de
simulation : la série
des Comanche, des
elle boude également Armored Fist, et... des F-22 ! [’ année
derniére sortait effectivement F-22

les cartes 3D, tout

Lightning qui fut plutét bien

accueilli. On se souvient notamment
en bénéficiant d’'une

de sa finesse graphique et de sa trés

bonne animation sur de petites

machines. Aujourd’hui, avec I'ave-

bonne animation !
nement des cartes accélératrices 3D,
la qualité visuelle s’est nettement
démocratisée et il est devenu propre-

HAHGAR CHARYBDIS 5 HAS BEEN DESTROYED

ment scandaleux de sortir un jeu laid.
F-22 Raptor aurait donc bien du mal

152
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Format CD-ROM PC
Editeur Novalogic

Sortie disponible

Prix N.C.

Genre simulation

Config. mini. P90, 16 Mo

de RAM, CD-ROM 4x, Win95
Config. recom. P166, 32 Mo
de RAM, CD-ROM 4x

a innover si I’on devait compter uni-
quement sur ses beaux décors et ses

avions soigneusement modélisés,
surtout lorsque 1’on sait que, fidéle a
ses principes, Novalogic continue &
privilégier ses moteurs graphiques en
refusant de dédier ses jeux aux cartes
3D ! Méme si cette politique peut
sembler inconsidérée, on peut admi-
rer le courage de cet éditeur/dévelop-

peur qui ose s’élever contre une avan-
cée technologique ! Il ne manquerait
plus que ses prochains softs tournent
sous DOS pour que I’on retourne
I’dge de pierre informatique !

[l 'y a toujours eu deux genres de
simulateurs aériens : celui dédié aux
fanatiques et celui destiné au grand
public. Si EF-2000 et le F-22 ADF de
DID (testé le mois dernier), s’inscri-

vent dans la premiére catégorie, Jet-
Fighter 3 et notre jeu entrent sans pro-
bleme dans la seconde. Il ne sera
donc pas nécessaire de potasser un
annuaire avant de prendre le manche.
Un connaisseur mettra environ six
secondes pour décoller, un novice,
une trentaine de plus. Nous ne
sommes donc pas la pour nous la

jouer pilote-de-chasse-avec-casque-



4-oxygene, mais, tout simplement,
pour avoir de I’action et des sensa-
tions. Tout d abord, méme si F-22
Raptor n’est pas aussi approfondi que
son rival de chez DID, on constate
que le modele de vol n’a pas été sacri-
fié et reste assez conforme & celui
d’un supersonique. Le pilotage rap-
pelle méme par moments celui du
Learjet 45 dans Flight Simulator 98,
ce qui est plutdt de bon augure.

Les commandes €lectroniques étant
actuellement prédominantes, 1’ ordi-
nateur corrige beaucoup les trajec-
toires (tout comme dans la réalité) et
seconde grandement le joueur afin de
limiter les manceuvres hasardeuses et
la fluidité des tangages ou des roulis.
La premi¢re impression est donc
assez bonne puisque I’on retrouve
avec joie (ou horreur) le comporte-
ment assez particulier du F-22,
notamment lors des phases d’atterris-
sage ol la masse de I'appareil se fait

réellement sentir. C’est lorsque I'on a
fait le tour des commandes en cing
minutes que I’on déchante, si I’on est
expérimenté... C’est méme tout juste
si le pilote virtuel parvient & pro-
grammer entierement son systeme de
vol H.O.T.A.S. (ensemble de deux
manettes, gaz et manche).

Certes, les écrans multifonction sont
bien 14, mais ils sont loin de 1’étre,
justement ! Pas question d’activer des
fonctions supplémentaires, on devra
se contenter de modifier la portée du
radar (que I’on peut tout de méme
éteindre !), d’accrocher les adver-
saires ou de batir une liste de cibles.

Avec aussi peu de commandes, on

peut tranquillement se concentrer sur
le pilotage et profiter largement des
sensations. On a également le temps
de donner des ordres a son coéquipier
(parmi une dizaine), qui est plutot
compétent et autonome.

Contrairement a ce que I’on pourrait
penser, qui dit simulateur grand
public ne dit pas simulateur facile.
Comme F-22 Raptor ne comporte
que 36 missions réparties en cam-
pagnes et en missions indépendantes,
il vaut mieux avoir du mal a les rem-
plir si I’on ne veut pas désinstaller son

&

VIPER 1 -

Tally bandits
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F-22 Raptor

EReNRENE

d phism L 8. 8. 8.4
Son * % %
Animation ok K X
Durée devie v .i

| » Cent joueurs en multi.
= Prise en main

* Messages radio =
B « 36 missions «

» Cockpit hideux
» Ambiance sonore

134

jeu dans la semaine ! Avouons-le sans
avoir honte : certaines missions n’ont
jamais pu étre accomplies avant une
bonne douzaine d’échecs ! Il est clair
que cette difficulté n’habite pas le jeu
du début a la fin puisque ’on peut
désintégrer des dizaines d’adversaires
sans probléme notable avant de buter
sur une opération longue et com-
plexe, ot les ennemis ne font aucun
cadeau. Inutile de régler I'intelligen-
ce artificielle sur «benét», il est
impossible de la paramétrer ! On se
retrouve donc parfois coincé dans une
mission ol la moindre erreur ne par-
donne pas et que les novices dépas-
seront au prix d’un apprentissage sur
le tas. De plus, I’ ordinateur réagit nor-
malement et repérera toujours plus
facilement un avion évoluant & haute

L'aviS se Luc-Santiaco

F P

altitude tous radars allumés qu’un
chasseur espion rasant les montagnes
a 900 pieds tous ses instruments
éteints. Encore un bon point.

Aprés tous ces €loges, le lecteur se
demande alors pourquoi F-22 n’a
récolté que trois étoiles ! C’est tout
simple : par rapport a la version
précédente (F-22 Lightning), les
améliorations sont trop rares et |'am-
biance sonore n’est pas réussie en
dépit des voix omniprésentes qui
communiquent par radio. Alors
certes, les vues extérieures ont été
améliorées et sont plus riches (vue
missile, vue extérieure libre, vue
ailier, vue adversaire, etc.), certes les
vues cockpit virtuel et padlock sont
désormais exploitables car rapides
(bien que le cockpit virtuel soit une
horreur, voir capture), mais Novalo-
gic n’a pas suffisamment innové

f
Tally bandits
t cargo plane

pour imposer le jeu. Un modele de
vol soigné, c’est appréciable, mais
¢’est la moindre des choses, idem
pour la modélisation des avions et
les décors détaillés. Et oui, les
joueurs (mémes les fous de simula-
teurs, surtout eux), ont le droit d’étre
de plus en plus exigeants lorsque
plusieurs softs équivalents sortent en
méme temps.

Alors, méme si F-22 Raptor est un
bon simulateur grand public (aussi
bon que JetFighter 3 accéléré 3D),
que son mode Multijoueur via

Novaworld Internet est un modele
du genre et que son animation est
fluide sur un Pentium 166 sans
3Dfx, il ne plaira réellement qu’aux
pilotes occasionnels que la com-
plexité (apparente) d’un simulateur
trés abouti effraie. M
Luc-Santiago Rodriguez
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Aprés le succés
incontesté d’Actua
Soccer, le deuxiéme
volet nous parvient
enfin. C’est encore
du foot, mais

a l'approche de

la Coupe du Monde,
vous risquez d’en
avoir pour

VoS crampons.
Actua Soccer 2 arrive
avec la prétention

d’étre le meilleur.

Les penalties, faciles a tirer,
sont réguliérement repoussés
par les gardiens. Rageant!

Format CD-ROM PC
Editeur Gremlin Int.
Sortie disponible
Prix env. 300F,

Genre football

Config. mini. P90, 16 Mo

de RAM, CD-ROM 4x, Win95
Config. recom. P166, 32 Mo
de RAM, CD-ROM 4x, Win95,
3Dfx

Actua

ardon Thierry. Non,
vraiment je suis
désolé. Je n’ai pas
fait expres de te col-
ler un 6 a 1 puis un
540 sur Fifa 98 et ce, devant toute la
Rédac réunie pour cet événement. Tu
avais pourtant choisi le Brésil, équi-
pe performante et douée. Je n’avais
choisi qu’une équipe de seconde zone

aoccer

incapable d’aligner un match digne
d’une rencontre internationale : la
France. Tu t’es faché tout rouge, tu
as sorti ton dictionnaire d’insultes,
invectivé I'ordinateur et le program-
me puis tu es parti la téte basse. Nous
sommes sans nouvelle de toi depuis
deux semaines. Seul Didier, envoyé
officiellement en reportage (officieu-
sement en cure de désintoxication
alcoolique) dans un couvent tibétain
croit t’avoir apercu, le criane rasé
et psalmodiant des litanies, a la
recherche de ton honneur perdu.
Reviens Thierry, tu vas pouvoir
prendre ta revanche avec Actua Soc-
cer 2. Il sera bien temps de mettre fin
a tes jours si tu prends une nouvelle
déculottée. Comment te convaincre ?

Remarquez les belles traces laissées par e
des tacles un peu trop appuyés. i

Dis, Roger, tu crois que c'est
le moment de faire des roulades

ST dans la neige ?

Pour le moment, ce n'est
qu'un jaune. Rassurez-vous, le rouge
viendra peu de temps apres.

- Le maillot de la Falcoz Team :
au comble du ridicule.

Actua Soccer 2 commence sans intro
sur un menu simple et facile d’utili-
sation. Tu peux redéfinir tes touches
de commandes au clavier (malheu-
reusement certaines ne sont pas dis-
ponibles) ou choisir un joystick ou un
paddle. Prends le paddle, ¢’est le plus




simple pour ce jeu et tes dernieres
tentatives au joystick furent... un
peu pitoyable. Ensuite ou jouera en
320x200, 320x240, 512x384, 640x
400, 640x480 ou 800x600, chacune
de ces résolutions étant en § ou
16 bits au choix. Comme ca, si les
moines ont un 486 DX-75, on pourra
quand méme jouer. Promis, on ne
jouera que 3 minutes par match
et non pas 5, 10, 15 ou 20 méme si
¢’est aussi possible ! Pour te faciliter
la tiche, on enlévera les coups francs,
les blessures, les cartons et on mettra
un arbitre aveugle, une météo facile

(méme si le stade enneigé est subli-
me), des prolongations, des pénos et
on prendra des statistiques identiques
pour tous les joueurs.

Tu L’ AURAS TA REVANCHE. ..

Je jouerai méme d’une seule main et
d’un seul ceil. Et puis on prendra une
des caméras jouables sur les tres
nombreuses proposées. Ensuite, si
tu veux (et tu en auras sans doute
besoin), tu pourras t’entrainer aux
matchs ou aux pénos. Tu pourras
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tandis que le gardien compte les brins d'herbe.

hop, une ch'tite patate dans les filets

méme choisir un scénario catas-
trophe, du genre marquer trois buts a
dix contre onze, & un quart d"heure de
la fin du match, si tu t’en sens capable
(ce dont je doute). Reviens Thierry,
nous ferons des coupes, des cham-
pionnats ou des matchs amicaux.
Tu pourras méme monter ta propre
équipe si les 64 internationales ne te
plaisent pas. Mais tu ne pourras pas
modifier ces équipes ou les joueurs.
11 te faudra créer tes 22 zigues a |’ ai-
de d’un quota de points a leur redis-
tribuer dans sept compétences (passe,
tacle, tir, maitrise de la balle, téte,
vitesse, etc.), donner leur poids, taille
et leur coller une tronche parmi la
cinquantaine proposce. Et comme tu
es hargneux et un peu ridicule tout de
méme, tu pourras tous leur coller une
téte de gnome vert & bonnet rouge.
C’est dréle, tu verras. Moi, je pren-
drai celle de Canto... Ensuite, une
fois que tu auras monté ton équipe et
choisi ton maillot, on pourra enfin la
faire cette revanche. Tes petits bons-
hommes en 3D joueront sur un ter-

Les gardiens ont appris a plonger
en compagnie d'otaries.

1l ne leur manque plus qu'un
«onlc onk» pour atteindre

le paroxysme du ridicule,

>

Un petit ennui lorsqu'il neige : ol est passé
ce satané but ? Blanc c’est blanc...

La joie d'avoir marqué se lit incontestablement
sur son visage ! Ou alors il s’est briilé.

Les ralentis proposent une mine
d'information. Original,
intéressant, et bien agréable.
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a Soccer avait marqué le monde du foot sur PC de son
reinte. Aujourd’hui, alors que Fifa 98 met une longueur
concurrents et que ['on attend Sensible Soccer 2000,

ait difficile de se satisfaire d'Actua Soccer 2. Graphismes
jouabilité dépassés, options minimales, on ne retiendra
ses.commentaires et son cété délirant. En Solo, il n'offrira
e quelques tout petits moments de détente.

ontre, en Multijoueur, son rythme soutenu risque

Vous scotcher quelques heures.

Il ne manque plus que le gros
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bonhomme rouge en traineau
et I'ambiance sera au top !

Avant toute chose, il convient de
créer son équipe de Falcoz.

Actua Soccer 2

Grahisme ****__

Son L. 0. 6.8. ¢
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L. 8.1

Animation

Durée de vie

» Commentaires
» Coté délirant
= Jouabilité

= Options
» Graphismes
= Gardiens

*

P> rain sec ou humide. Mais comme tu

auras pris des joueurs i téte de nain
de Noél, on jouera sur le terrain
enneigé, avec les flocons qui tom-
bent, a tel point que tu me demande-
ras si le Pére Noél est bien dans les
tribunes avec ses rennes.

.««LA PROCHAINE FOIS !

Et le temps que tu le cherches, en une
passe longue, une passe courte et une
accélération, j aurai déja collé une
patate dans tes filets. Tu deviendras
une nouvelle fois tout rouge parce
que tu n’auras rien vu mais rassure-
toi, tu pourras tout revoir au ralenti.
On te donnera méme la distance du
tir, sa vitesse et la trajectoire du bal-
lon. Puis tu t'extasieras sur les traces

Les différentes caméras ne sont pas
toujours trés jouables.

Une balle au milieu de deux

joueurs... un télescopage est en vue... [

laissées par les joueurs dans la neige
(ou les traces sur les terrains secs ou
humides). Pendant ce temps, d’un tir
avec effet (I"effet est contrdlé par le
joueur), je ménerai déja 2 a4 0. Et la,
tu te mettras a crier, trépigner et dire

que le gardien est nul et qu’il ne se
détend jamais complétement. Et tu
auras raison. Quand tu te seras fait &
la rapidité du jeu, tu pourras tenter
une premiére attaque. .. que mon gar-
dien arrétera sans peine. La encore,
tu hurleras de douleur comme quoi le
gardien relache la balle a ses pieds
avant de la prendre dans les mains. Je
te répondrai que ¢’est un bug et que

Les coups francs, eux, sont
trés difficiles a marquer, quel que
soit le neuneu qui le tire.

ce n’est effectivement pas fop. Apreés
le troisieéme but, tu m’enverras une
mandale et me diras que les gra-
phismes ne sont pas a la hauteur de
Fifa 98. Je te répondrai qu’ils sont &
la hauteur de Kick Off 97... vieux
d’un an et que la 3Dfx n’y changera
rien. Je te dirai méme que les
joueurs carrés sans rotule et le bal-
lon a I’aspect dégonflé ne sont pas
non plus & I'avantage du jeu. Quant
al’horrible rond jaune sous le joueur
sélectionné, il se passera de com-
mentaire. Mais je suis sfir que nous
terminerons amis, mon cher Thier-
ry. Méme apres un 7 a 0. Tu retour-
neras dans ton temple tibétain et tu
continueras a t’entrainer, trouvant le
mode Solo bien plus difficile et bien

‘trop rapide par rapport au mode

Multijoueur. Rassure-toi, nous pour-
rons peut-étre nous connecter par-
dela les montagnes et jouer encore
ensemble. Actua Soccer 2 restera
malgré son c6té sympa, notamment
avec ses commentaires hilarants, et
sa bonne jouabilité a deux, un jeu
sans prétention qui risque sérieuse-
ment de souffrir de la concurrence
de Fifa98. W

Cedric Gasperini
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Il était une fois

des joueurs qui
désiraient retomber
en enfance et partager
les aventures de Croc
le petit crocodile,

et de ses amis

les Gobbos. Tout ce

petit monde avait

effectivement de gros
ennuis depuis I'arrivée
du terrible baron

Dante sur leur ile !

Format CD-ROM PC
Editeur Fox Interactive/E.A.
Sortie disponible

Prix N.C.

Genre plates-formes
Config. mini. P133, 16 Mo

de RAM, CD-ROM 4x, Win95
Config. recom. P166, 32 Mo
de RAM, CD-ROM 4x, 3Dfx

arfois, le Quaker, le
| pilote de chasse vir-
| tuel, voire le stratée-
| ge, aspire a la
| tranquillité ludique
et se retrouve aussitot totalement
désemparé. Vers quel jeu se tourner
pour goiter un peu de calme ? Le
Démineur ? Trop soporifique... Crea-
tures ? On finit toujours par baffer
toute sa tribu de Norns... Total Anni-
hilation ? Ca manque cruellement de
poésie. Heureusement, Croc le cro-
codile arrive tout droit du monde de

la console, grand rival de Mario 64
sur PlayStation. Vu la quiétude de ce
genre de soff, on peut étre str de jouer
paisiblement et d’oublier, le temps
d’une partie, le boucan d’une explo-
sion ou les décharges d’un Jedi élec-
trique. C’est que dans Croc, tout est
mimi-joli !

Prenons simplement les Gobbos, ces
attendrissantes boules de poils qui,
un jour, recueillirent bébé Croc, qui

descendait ’onde pure d’une riviere

dans un berceau flottant. Leurs petits

couinements ne font-ils pas verser
quelques larmes d’émotion ? Et
notre crocodile, lorsqu’il court la
téte en avant, cartable au dos, n’est-
il pas irrésistible 7 Si. Je gage que ce
petit monde aux graphismes trés
colorés et aux objets énormes trés
enfantins, apaiserait presque deux
équipes de journalistes «micro-
ludique » en train de s’insulter par
magazines interposes...

Le but du jeu est le suivant : alors que
Croc coulait des jours paisibles sur

I'fle des Gobbos, un pirate gigan-



tesque, le baron Dante, débarqua un
jour avec tous ses diablotins. Sans
ceeur et sans aucun motif, comme
seuls savent I’étre les méchants des
contes pour enfants, I'immonde cor-
saire emprisonna tous les Gobbos et

s’installa sur I'fle.

La mission de Croc est évidemment
de délivrer tous ses petits amis, d’af-
fronter de multiples animaux avant de
dire bien en face au flibustier

«Rhooo ! Méchant bonhomme, tu ne
I’emporteras pas au paradis ! » Etde
lui asséner un formidable coup de
queue. Eh oui ! Si Croc est un jeu
fondamentalement non-violent com-
me |'est Mario 64, il est toutefois
possible de pivoter a 360 degrés et
d’envoyer valser les adversaires.
Mais ce n’est pas le seul mouvement
disponible puisqu’il est possible de
sauter, de courir, de grimper, d’écra-
ser et de nager. Ce qui permet d"utili-
ser a peu prés tous les boutons d’un
pad si I'on en posséde un (et ¢’est
souhaitable). La conversion vers le
PC s’est opérée en douceur : pour

obtenir 1’équivalence avec le jeu
PlayStation, les cartes 3D sont gérées
griice & une bibliotheque Glide. Tex-
tures et ombrages sont ainsi superbes
et rendent le jeu beau et bien animé...
A condition, bien siir, d’avoir une
bonne machine. Sur un Pentium 133,
on observe effectivemnent des ralen-
tissements lorsqu’il y a du monde &
I’écran : normal, c’est la configura-
tion minimale ! Mais le jeu étant opti-
misé MMX, bus AGP et Pentium 11,
il ne souffre sur ce genre de bécane,
d’aucun défaut technique.

Si Croc est graphiquement soigné, il
réserve également des heures de jeu
trés distrayantes et fort longues : il
faudra effectivement explorer quatre
iles comprenant chacune 45 niveaux,
eux-mémes fractionnés en petites
zones de jeu, dans lesquelles il faut
toujours accomplir une action préci-
se exigeant une pincée de réflexion.
Si les piéges sont empruntés aux
meilleurs titres du genre, ils ont
cependant ¢té adaptés au monde de
Croc. La progression est donc entié-
rement libre et assez facile puisqu’on
n’est pas obligé de délivrer les Gob-
bos pour avancer. Il est toutefois
recommandé de s’ occuper d’eux si

I’on veut avoir une chance de décou-
vrir les nombreux niveaux secrets !
En plus, méme s’il n’est évidemment
pas aussi sexy, Croc partage certains
mouvements avec Lara Croft ! 1
grimpe par exemple en varappe, s’ac-
croche aux plates-formes qu’il atteint
de justesse avant de se hisser, et dis-
pose méme d’une caméra externe
permettant de modifier 1’angle de
vue. Finalement, notre crocodile,
c’estun peu Lara Croc | M
Luc-Santiago Rodriguez

Croc

Graphisme

| Animation

| Durée de vie

+ Parti pris non violent
* Enigmes simples
« Liberté

| = Grosse config.
* Angles de vue limites
» Lassant
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Pour ceux qui n'ont

pas vu passer

War Wind pour cause

de redalertite aigué,
sachez que vous ne
pourrez pas échapper
au second !

War Wind Il est un défi

en quatre longues

: E etit rappel des
| faits... Le monde olt
' se déroulera la plus
' impitoyable des
' guerres s appelle
du plus aguerri Yavaun, un monde ol se mélent sub-
tilement magie, technologie et
hasard ! Yavaun fut déja le théatre
d’une guerre sanglante pour sa domi-

au plus inexpérimenté.

nation entre les terribles Tha’'Roon
(des lézards «boostés » aux hormones
cérébrales, obsédés de pouvoir mais
«racho» comme des haricots verts
desséchés), les fiers Obblinox (tou-
jours du Iézard mais sans un gramme
ils n’ont que des
muscles et leur code de chevalerie),

d’intelligence

les martyrs Eaggra (utilisés comme
main d’ceuvre, ils ressemblent a des
salades pensantes qui n’aspireraient
qu’a leur libération) et les sages Sha-
ma’Li (en gros, des bushmen a trois
yeux qui auraient viré albinos. Ils
essayent de réunifier les races de
Yavaun grice a leurs pouvoirs
magiques). L’histoire du second volet
débute au moment ou, aprés des
années de conflit, les Overlords (les
Tha’roon aidé des Obblinox dont ils
ont repris le contr6le) attaquent les
S.U.N. (les Shama’Li et les Aeggra
réunis pour former les Servants
Under NagaRom). Acculés, ces der-
niers invoquent 1’aide de NagaRom
par un puissant chant mystique qui

Vous remarquerez que chez
les descendants, tout est fabriqué
dans le plus pur style figfi-tech !

Format CD-ROM P(

Editeur SSI

‘Sortie disponible

Prix env. 370 F.

Genre stratégie en temps réel
Config. Mini. P133, 16 Mo
Config. Recom. P133, 32 Mo

le vent

Les singes cybernétiques sont
réellement un fidau pour les
travailleurs, alors on ouvre la chasse.

déclenche le retour d'un artefact situé
sur une planete éloignée, entrainant
avec lui des scientifiques humains qui
I’étudiaient ainsi que les Marines qui
les accompagnaient. Propulsés dans
la bataille et n’ayant d’autre choix
que de fuir, les scientifiques se sépa-
rent des Marines qui avaient engagé
le combat avec les Overlords. Les
décennies passant, les humains finis-
sent par former deux factions : les
Descendants regroupant les enfants

Je hais les rats, ils me font perdre
de l'influence en démoralisant
mes troupes !

Voici que la descendance de Rintintin et de
Lassie s'est engagée dans ie corps des Marines.




des scientifiques, dont le but est de
retourner sur Terre, et les Marines
qui, eux, cherchent a annexer Yavaun
alaTerre. Ouf...

L’interface a peu évolué depuis le
précédent volet et reste graphique-
ment des plus agréables mais tou-
jours aussi lente, sans toutefois devoir
poser de problemes aux néophytes.

L’ETERNEL RECOMMENCEMENT

Les ordres sont accessibles soit par un
menu d’icones déclenché par un clic
gauche sur une des unités que 'on a
sélectionnée, soit par des raccourcis-
clavier (surtout utiles durant les com-
bats pour lancer des sortileges). La
gestion des vétérans a été améliorée
et maintenant il est tres facile de les
rappeler entre les niveaux. Nouveau-
té du jeu, en plus des ressources pro-
duites par |’abattage des arbres (les
écologistes vont encore riler !) vous
en aurez deux autres a gérer : le Buta-
nium, gaz qui sert de carburant aux
véhicules et les Supplies, autrement
dit les vivres en jargon militaire. Cet-

te derniere ressource est « gérable» de
facon standard ou automatique (le
nombre d’unités dépend alors du
nombre de fermes). Pour engager de
nouvelles unités, il vous faudra en
trouver des neutres faisant partie du
méme groupe ethnique (si vous faites
partie du S.U.N. vous ne pourrez
engager que des Eaggra ou des Sha-
ma’Li). Les modifications cyberné-
tiques ne se pratiquent plus une par
une mais par ensembles complets :
les packs. Le pack d’attaque, par
exemple, augmente la cadence, la
puissance et la précision du tir tandis
que le pack de défense augmente
I"efficacité de 1’armure et tout ce qui
concerne la résistance générale. Les
personnages peuvent acquérir des
objets utiles : les medikits, les potions
(augmentant leurs capacités ou
les transformant en Berserk) et les
bombes chimiques. Cerise sur le
giteau, les véhicules sont réellement
efficaces contrairement a 1" épisode

Et un Obblinox farci aux pruneaux
d’acier pour ces messieurs
de la table un

Uavis pARnAD

War Wind Il fait preuve de la méme lenteur d'interface que
le premier et c’est bien regrettable. Méme si les principaux
* sujets de mécontentement de War Wind ont été rectifiés
* {gestion des héros entre les niveaux, véhicules efficaces),
il reste que War Wind I, malgré ses graphismes agréables
.et son ambiance, est bien loin de [a jouabilité exemplaire
d‘un Total Annihilation ou d’un Alerte Rouge, il est donc plus
indiqué pour les joueurs qui avaient aimé le premier volet
que pour ceux qui recherchent un renouveau du genre.

précédent oli ils ne servaient quasi-
ment a rien et constituaient parfois
un handicap.
L’éditeur de cartes est particuliére-
ment simple et agréable a utiliser
avec son option d’éléments de décor
aléatoires vous permettant de créer
des environnements «réalistes». Un
seul regret, vous n'aurez pas le
choix de la taille des cartes, dans
War Wind 1l le théitre des opéra-
tions est en taille unique ! M
Arnaud Crampet

Voici les joyeux préparatifs d'une
petite invasion tranquille entre amis
| qui se veulent du bien...

Méme les Marines les plus

aguerris ont besain d'un petit

coin douillet o1 se reposer.

War Wind Il :
Humans Onslaught

5 A e
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e |'éditeur de cartes
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e L'interface lente
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» Taille unique des cartes [
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Pas chiens, les Danois
de Project Two

Interactive ont su

oublier le climat

presque polaire
de leurs fjords pour
nous proposer avec

Sign of the Sun, le jeu

Enfin, quand je dis
bralant, ¢’est surtout

au niveau du sujet...

Format CD-ROM PC
Editeur Project Two
Interactive

Sortie N.C.

Prix N.C.

Genre aventure

Config. mini. P90, CD-ROM
2x, DOS 5.0, 50 Mo DD, carte
SVGA, carte son

Config. recom. P120,
CD-ROM 4x

L’azteque frite

ars 2012. Voila

une date qui son-

ne plutdt bien

pour la fin du

monde. Et juste-
ment, comme [’avaient prédit les
Mayas, il semblerait qu’en ces pre-
miers jours du printemps, I’humanité
connaisse ses dernieres heures. Le
Soleil s’est mis & émettre des radia-
tions et produit éruption sur éruption,
rendant la vie sur Terre impossible. 11
va falloir déménager. Avant de partir,
un vaisseau équipé d’une sonde est
envoyé en direction de notre étoile,
histoire de vérifier la résistance de
certains alliages et, peut-étre de trou-
ver une solution au probléme. I1 faut
dire qu'un indice de protection
soixante-quinze, ca ne court pas les

rues. La mission est confiée a 1" astro-
naute James Mariner qui, osons le
dire, doit en avoir dans le slip. Arrivé
a destination, le pauvre gars est car-
rément téléporté quatre kilomeétres
sous la surface du Soleil par une race
de belliqueux amateurs de barbecue :
les Firons. En fait, il va vite se rendre
compte que ce sont eux les respon-
sables de nos malheurs car ils
cherchent a se constituer un stock
d’A.D.N. humain sur notre dos.

Mariner, plutdt culotté comme gar-
con, mais n’écoutant que son coura-
ge, va tenter de mettre fin & leurs
projets. Pour ce faire, il devra remon-
ter dans le temps et rencontrer les
Mayas qui en connaissaient un rayon
deés qu’il s’agissait du Soleil. ..

Evidemment, ¢’est vous qui dirigez
la destinée de John Mariner au pays
des tisons. Grice au clavier, vous




allez pouvoir le trimbaler parmi les
150 décors qui composent le jeu, a la
recherche de la sortie. Les rencontres
que vous ferez seront le plus souvent
désagréables et donc, il vous faudra
vous battre en utilisant des armes du
cru, ou vos poings le cas échéant.
Ajoutons d’ailleurs que les person-
nages et les décors sont en simili-3D,
ce qui rend les combats assez incer-
tains. Difficile dans ces conditions
d’étre siir de toucher ce qu’on croit
viser et on perd vite patience. Mais il
va falloir également faire appel a

Sy

L AvIS or NAVIER

votre matiére grise. Tout un tas
d’énigmes jalonnent votre parcours.
Ce sont des puzzles qu’ils faut
résoudre. des obstacles a franchir ou
des ennemis a vaincre en utilisant

judicieusement le matos découvert

dans les pigces voisines. A vous de
déduire quel objet doit sortir de votre
inventaire et a quel moment, ou
quelle combinaison d’objets doit
étre utilisée, etc. Votre seul alli€ sera
votre ordinateur de bord, une chipie
appelée Pam qui aura toujours son
mot a dire sur votre comportement
et I’environnement dans lequel
John Mariner évolue. Prétez-lui une

oreille attentive, elle est agacante
mais souvent de bon conseil.

Disons-le tout de suite, deés les pre-
mieres minutes, Sign of the Sun lais-
se une impression de déja vu. The
Dig, Les Chevaliers de Baphomet,
voire 1’ancestral Inca. sont autant
d’illustres ainés ayant défriché les

chemins sur lesquels ce petit dernier

vient gambader. A la différence prés
qu’on ne dirige qu’un personnage,
que ce n’est pas vraiment drole, et
que ces énigmes €étaient ardues et ori-
ginales il y a cing ans. Mais surtout,
¢’est la torpeur de 1’ensemble qui
frappe. On se balade, on ramasse des
objets, on se pose des questions aux
réponses évidentes et parfois, un
lézard volant nous force & nous battre.
Le moins qu’on puisse dire, ¢’est que
I’intensité, elle aussi, a fondu comme
neige au soleil. Et, malgré ce réquisi-
toire, peut-étre un peu sévere, force
est de reconnaitre que Sign of the Sun
reste assez distrayant. En fait, on sent
I’envie de bien faire et I"effort d"hon-
néteté dont ont fait preuve les déve-
loppeurs de chez Ice. Mais il est clair
que Sign of the Sun manque cruelle-
ment d’envergure et d’originalité. M

Xavier Hanart

Sign of the Sun

« Tout public
» Petite config.

® Scénario gentil

» Ensemble vieillot

& » Combats pénibles

o Chargements trop longs
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SSI continue
d’exploiter sa licence
Games Workshop

en s’intéressant

cette fois a l'univers

de Warhammer 40000.

Au lieu de chevaliers,
de magiciens

et de gros Orques
baVeux,_ on y retrouve
des Space Marines

et des gros

Orques, toujours

aussi baveux...

Format CD-ROM PC
Editeur Mindscape
Sortie disponible
Prix env. 370 F.

Genre wargame

Config. mini. P90, 16 Mo de
RAM, CD-ROM 2x

Config. recom. P133, 32 Mo
de RAM, CD-ROM 8x.

Final

out le monde ou
presque connait les
figurines Games
Workshop. et qui
. n’a pas tenté au
moins une fois de tartiner 1’une
d’entre elles de peinture acrylique
Games Workshop pour la faire péni-
blement ressembler aux illustrations
superbes des magazines Games
Workshop ? Et pour essayer de
vendre encore plus de leurs figurines,
Games Workshop a eu la grande idée
de vouloir y associer le plaisir
ludique, en commettant [’erreur
d’€établir de nombreuses regles sup-
posées les mettre en valeur. Malheu-
reusement, on peut étre un as du
pinceau et du moule a plomb et se
viander dans 1'écriture des régles
d’un jeu, qui généralement se carac-

s Mechanicus Director
Index: Madium B»

Al Reaver

| Move:1s Armor: 86/70/53
Close Assaulti12 Cos
4 Uoid Shields
Heapon Rng.
1Selected Meapon - -
15elected Weapon -
15elected Meapon -

térisent par leur extréme simplicité
associée a un nombre cauchemar-
desque de régles optionnelles qui
finissent de gacher tout plaisir de jeu.
En apprenant que SSI allait tenter de
porter la série Epic de Warham-
mer 40000 sur PC, on pouvait donc
s’attendre a des graphismes superbes
accompagnés par un systeme de jeu
tenant dans une coquille de noix. Au
niveau du jeu lui-méme, les fans ne
seront effectivement pas dégus. Les
parties se déroulent au tour par tour,

Liberation

Des Orques épiques

avec les régles classiques d’alloca-
tion de points d’action pour tirer
et/ou se déplacer, ainsi que des tirs
d’opportunité lors de la phase enne-
mie si vous n’avez pas dépensé tous
vos points d’action pendant la votre.
On a beau chercher, il n’y a pas
grand- chose d’autre a dire. Ah si, il
est parfois possible de réaliser des
bombardements a partir de vos vais-
seaux en orbite, et le tir indirect est
aussi géré. En bref, ¢a va pas chercher
loin, mais au moins le systéme de jeu

Lert clie




a le mérite de permettre des parties
rapides ! Comme le titre I'indique,
I'essentiel du jeu tient dans son
unique Campagne, ot les forces
impériales doivent tenter de libérer
la planéte Volistad du joug des gros
Orques... vous savez quoi. Une pha-
se stratégique vous permet de choisir
les provinces que vous tenterez de
conquérir a I'aide de vos régiments,
chaque province vous rapportant des
points de ressource qui vous permet-
tront d’acheter de nouvelles unités
et de remplacer les pertes qu’auront
subies vos vétérans. Point final.
Chaque combat lors de la Campagne,
vous place dans I’obligation de cap-
turer 1'un des objectifs de la carte,
sinon vos forces sont éliminées,
méme si elles finissent en bon ordre

apres avoir mis les Orques en dérou-
te... Dans le genre expéditif, cette
regle mérite la palme d’or ! Sinon,
vous aurez aussi la possibilité de
créer de petits scénarios rapides, qui
vous permettent au moins de jouer les
Orques, cette option étant absente en
mode Campagne. Grice a un systéme
de budget, ces scénarios peuvent
varier de la simple escarmouche a la
bataille rangée. En bonus, notez que
dans ce mode, vous avez acces au jeu
en Multijoueur.

ALORS, C’EST BEAU ?

Ben, on va déja passer tres vite sur les
scénes cinématiques hideuses qui
tachent, de leurs gros pixels surcom-
pressés, le déroulement de la Cam-

" pagne... Ensuite, on regrette vivement

L'avis oz Fren

* Par sa simplicité, Final Liberation est un jeu de prime abord
assez attachant, et on prendrait presque du plaisir a gérer
* ses petites armes high-tech au fur et @8 mesure des missions
de campagnes, qui s'enchainent rapidement les unes a la suite
des autres. Puis tout d’un coup, on reléve le nez du moniteur,
at on se rend compte qu'il existe actuellement beaucoup
d‘autres wargames bien plus beaux et plus intéressants...
En somme, & moins d'étre un fanatique de l'univers
Warhammer 40000, on peut sans risque passer a autre chose...

I’absence de toute résolution supé-
rieure au 640x480. Dans cette réso-
lution, si les véhicules s’en tirent
honorablement, les fantassins res-
semblent surtout a des blobs
informes. Correction, ce sont des
blobs informes. Les cartes, quant a
elles, ne relevent pas vraiment le
niveau, car si les batiments sont de
facture honnéte, ils ne parviennent
pas  faire oublier un terrain assez ter-
ne et sans relief. Ne vous méprenez
pas, le relief est géré dans le jeu, mais
par contre ce n’est pas vraiment le cas
du plaisir des yeux. C’est franche-
ment dommage, car si Final Libera-
tion avait une chance de tirer son
épingle du jeu, ¢’était justement par Final Liberation

une qualité graphique qui aurait per-

mis d’oublier le reste | M
Frédéric Marié

e | a variété des unites
e Le Multijoueur
o (C'est tout

= Une seule Campagne
* Regles simplistes
= Graphismes sans relief
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si elle résistera a la

Kick Off 97, malgré

quelques petits bugs
graphiques, fut le
meilleur jeu de foot 3D
de 'année passée.

On attendait donc

patiemment la

concurrence, chaque

jour un peu plus dure.

Face Shape

- e
i 1 F.Barthex
G2 BLirsrary

7 D.Peschamps  DECHAM
ee—— -
8  Z.Zidane L ZIDANE

Format CD-ROM PC
Editeur Ubi Soft

Sortie disponible

Prix env. 300F.

Genre foothall

Config. mini. 486 DX-100,

8 Mo de RAM, CD-ROM 2x.
Config. recom. P133, 16 Mo
de RAM, CD-ROM 4x

Gardien de cheévres

“ai longtemps cherché les

raisons qui m’ont poussé a

.~ aimer le foot. Ce ne sont ni

un amour immodéré pour

les pizzas froides, la biere

et les écharpes ridicules, ni un trau-
matisme d’enfance occasionné par la
réception doulourcuse d’un ballon
dans les shoubs. Non, les raisons sont
purement génétiques. Mon grand-
pere, Lucien Pinson. fut un footbal-
leur mondialement connu des années
30-40. Enfin, surtout connu dans ce
superbe département qu’est le Cher.

Toujours est-il que mon grand-pére
arréta le foot par suite d’un mariage
(avec ma grand-mére) aprés avoir
collé plus de 50 patates dans les filets
lors de I’année 37-38 et apres avoir
ét¢é champion du Cher avec 1'Etoile
Sportive des Bigarelles. Mais aujour-
d’hui, le foot n’est plus ce qu’il était
lui non plus. Un buteur colle & peine
une vingtaine de buts par saison.
Tenez, prenez par exemple un joueur
de Kick Off 98. Vu la version 97, on
s’attendait & un jeu capable de
concurrencer Fifa 98, avec tout plein

de buts et tout et tout... Erreur. Mon
polio d’avant-centre a transformé
treize pralines en un championnat.
Cul de jatte, va.

En fait, tout a commencé avec le
choix de mon équipe parmi les 120
internationales proposées. La France,
bien entendu, était I'objet de ma
convoitise. 1l suffisait ensuite de
changer Maurice ou Dugarry en Giz-
mo puisque pour la création de per-
sonnage, on repassera. Puis jai eu
envie de changer le maillot en rose
bonbon (a mascotte ridicule, équipe
ridicule). Ensuite, hop, une Coupe du
Monde, une coupe de je ne sais quoi.
un challenge Anco, un championnat,
un amical, un amical campagnard
(terrain bizarrement abandonné) ou
un entrainement (pénos, corners,
dribbles, coups francs, tacle, tirs et
match), c’est au choix. En fait, faute
d’étre toujours précis, les menus sont
clairs et faciles d’utilisation, une habi-
tude chez Anco. C’est donc avec une

héite difficilement contenue que P
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8 France
1 Gerwany

rain. C'est le jardinier
étre content. | o) X ! s
] P> j’amorcais le premier match. Et 1a...

L'enclume. Le choc inattendu. C’est
moche. Et que penser d’un jeu daté
98 qui n’est graphiquement pas 4 la
hauteur de sa précédente version 97 ?
Déja, un gros rond rouge horrible se
dessine sous le joueur que l’on
controle. Ensuite, le public 2D donne
dans les applaudissements dignes

Vas-y, releve-toi et je
une, T
EgE ma balle en touche.

d’une otarie manchot. Les commen-
taires ne sont pas mieux, entre braille-
ments d’un bébé phoque harponné et
cris d’un pingouin aphone (Ndlr : il
n’aurait pas une filiation cachée avec
Bardot le Gaspéroche ?). Coté jou-
eurs, ¢’est comme a I’armée, bien
carré. On aurait aimé voir des rotules
chez les joueurs et non pas un vide
entre la jambe et la cuisse. Ca reste
néanmoins de la 3D et la bonne nou-
velle est que vous pouvez jouer en
VGA ou SVGA. Les plus petites
machines pourront supporter le jeu.
Autre bon point, la jouabilité. Pour
cela, il convient de réduire vivement
la vitesse du jeu sinon vous prenez
but sur but en deux passes. Pour ce
qui est des caméras, vous aurez le

‘aurais pas d

Kick Off 98

Graphisme
Son
Animation

Durée de vie

* Rapidité
* VGA ou SVGA

» Réalisme
= Déja vieux

U'aviS or GEDRIC

iy Kick Off 97 était le meilleur jeu de foot 3D de I'année derniére,

On poun
% pondra

Fifa 98...

i penser que les p'tits gars d'Anco nous
1t une ch'tite merveille capable de concurrencer
Quelle déception ! Loin d'étre un pas vers

fa perfection, cette mouture 98 s'annonce comme un grand pas
en arriére. Bon, tréve de plaisanterie, il sort quand le vrai

Kick Off 98 ? D'accord, c'est trés jouable, les options sont
{égion et le Multijoueur (comme le mode Solo) ne demande pas
une grosse machine, mais graphiquement, c’est dépassé.

B Le VGA, c'est moche mais au moir
i n'importe quelle machine.

choix entre un bon nombre de vues,
ce qui vous permettra de jouer com-
me vous I’aimez. Seulement a chaque
arrét de jeu, vous aurez droit & de
grosses lettres grises qui vous annon-
cerons un pénalty, un coup-franc ou
un carton. En fait, on ne peut qu’étre
déeu par ce Kick Off 98, inférieur i la
version 97. Reste que si vous désirez
jouer en réseau, a4 huit maxi, sans

A TIRAT o .
GER 3

ralentissement sur n’importe quelle
bécane, ce sera celui-1a. Et puis il ne
faut pas se désespérer. Fifa 96 était
un bon jeu pour 1'époque, Fifa 97
€tait raté, Fifa 98 est une merveille.
Kick Off 97 était un bon jeu pour
I"époque, Kick Off 98 est raté, Kick
Off 99 sera peut-étre une merveille ?
On peut toujours réver... W

Cedric Gasperini

L T A TR o

AANAEER 3 F

"a pour but
que ho une rotule,

it tacle bie




LE PLUS GRAND GHOlX DE FEUX

GAME’S vous offre un service supplémentaire :

Vente par oorrespondance

GARE'S

Centre Commercial
Tél. : 01 39 55 19 20

Espace St Quentin

Tél. : 01 30 57 13 43

Centre Commercial
Tél. : 01 30 75 95 42

Grand Place
Tél. : 0320 13 92 92

Centre Commercial
Tél. : 04 50 20 86 06

lentre Commercial

Halles de Beffroi
Tél.: 0322917333

de jeux et de Consoles
D neufs et d’occasion

Fax :
03 20 90 72 23

SATURN
CONSOLE OCCASION 649 F Pour toute bomma nde

enll de jeux neufs et d'occasion

, WARCRAFT Il yLYA®  avant le 31/12/97,
NINTENDO 64 SEGA TOURING CAR | 369 F| 249 F

CONSOLE OCCASION 790 F [ WORLD WIDE SOCCER 98| 369F| 249F
FORMULA KART TEL

" ETLES FRAIS DE PORT
S s Wil SONT GRATUITS

BON DE COMMANDE

A oty ik & envoyer & GAME'S VPC
PLAYSTAT l o N ghiis = Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 7

CONSOLE OCCASION 690 F




Sega Rally
Ghiampionship * %

Course/arcade
sir PG ED-ROM
{ite par SEGA

PO Extended
Time HIT % % % &

Lourse de voitures
sur E0-ROM PG
£iité par Uhi Soft

I!I'I!ﬂ 3330 fannibal

Aprés la version Gold, Ubi propose
maintenant |'add-on Extended Time,
qui s'adresse & ceux qui possédent
déja la version originale de POD.

En plus d'y trouver les 16 circuits

et les huit voitures supplémentaires
de la version Gold, Ubi a rajouté dans
Extended Time quelques honus : trois
nouveaux circuits, sept motos, et. ..
quatre beachcraft, qui s'intégrent par-
faitement dans le circuit Beach ! En
bref, une bonne valeur ajoutée au jeu
original, surtout si vous n'avez pas
accés au Net. W F M.

Wargame sur CD-ROM PC édite par Interactwe Maglc

Suite de The Great Battles of Alexander, The Great Battles of Hannibal n’in-
nove quasiment pas par rapport a son prédéeesseur. Encore une fois, si I'idée
de se servir des grandes batailles de | histoire est une excellente base pour
les jeux de Wwargame, la réalisation n’est pas toujours & la hauteur des com-
bats dont s’inspire le scénario. Ce manque de finition est ici caractérisé par
une telle pauvreté graphique que le jeu aurait Ppu sortir il y a trois ans sans dé-
frayer la chromque L interface elle-méme ainsi que les soldats et les cartes
ressemblent 3 s’y méprendre a ce qui était propose dans The Great Battles of |
Alexander. Quant aux chargemems ils sont aussi longs que les parchemins
de la Mer Morte. En résumé The Great Battles of Hannibal ne brille que par
ses lacunes et il est recommandé uwuix personnes n'ayant pas adoré The Great |
Battles of Alexander de faire |'cconomie d'un achat superflu | l A, C.

Nouvelle version optimisée pour le
MMX du grand classique de I'arcade,
Sega Rally vous permettra de prendre
le volant d'un Toyota ou d'une Lancia
sur quatre circuits différents. Facile
d'accés mais manquant cruellement
de profondeur, il devient carrément
fantaisiste quand on aborde |'épineux
sujet du compartement des voitures.
Par contre, son systéme Multijoueur
en écran splitté ou en réseau

est assez réussi. M X. H.

olr

) hbme CINE V

VOUS SAUREZ ENFIN
A QUOI RESSEMBLE
VOTRE FUTUR
EQUIPEMENT TV

chez votre marchand de |ournaux
llll,lllllll-lllllllllll_:_
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DITO

'SEGA, leader mondial de I'arcade et
Gl Sy Pourtant, c’est encore un
nsie mun edu P

mssance avec
a, "SEGA P[: 1997
est d'une trés belle quallte avec i ': _adaptations des
meilleurs titres issus de I'Arcade. : .
En cette fin d’année 1997, il était nécessairéde faire'ley,
point et de voir ensemble quelle orientation va“fien
SEGA pour I'année 3 venir sur PC. En effet, il semble gue cette société n'ait pas fini de nous'Si
prendre avec des développements spécifiques au PC dans des catégories oil on ne I'attendait p .
tel que I'aventure ou la stratégie...
La personne la mieux placée pour nous en parler nous a semblé étre le nouveau General Manager
de SEGA France, Philippe Deleplace. Cependant, vous trouverez également sur le CD-ROM SEGA joint
avec ce magazine les interviews exclusives de Tokoro Tchie (responsable de la division SEGA PC
“Sapon) et Hitendra Naik (responsable de SEGA PC Europe).




Interview de

B

Sega est une société traditionnellement
présente sur les marchés de Ia console ou
de I'arcade, pourquoi s'€tre lancé sur PC 7
Philippe Deleplace : || est vrai que
I"arrivée de SEGA sur PC est encore
récente. |l faut savoir que la
décision de lancer une

gamme SEGA sur PC a été
effectuée alors que la
Megadrive remportait un grand
succes. La stratégie décideée
alors était simple : faire de
SEGA la seule sociéte
présente sur tous les
domaines du jeu video
(arcade, console, PC...).
La gamme SEGA PC a

été lancée en France en
1996. 1996 a été une
année de montée en
puissance avec des
adaptations de grands succés
Megadrive ou Saturn. En 1997,
nous avons eu une gamme de trés
bonne gualité avec des jeux souvent
leader dans leur catégorie. C'est
pourquoi nous considérons I'année
qui vient de s’écouler comme la
deuxiéme étape de I'évolution de
SEGA sur PC.

Quels sont les jeux SEGA PC de cette année
qgui vous ont margué ?

Ph. Deleplace : Nous avons lancé
cette année 11 jeux, quasiment 1
par mois, ce qui est élevé pour un
nouvel éditeur. Je pense, comme je
viens de vous le dire, que nous
avons eu de trés bon titres : je
citerai en exemple Sega Worldwide
Soccer PC qui a remporté
énormément de succés aupres de la
presse spécialisée et remporte en

Philippe Deleplace

Puhli information

General Manager SEGA France

cette fin d'année différents prix et

trophées grace a son exceptionnelle

jouabilité. Cependant, 1997 fut

également |la grande arrivée de notre

mascotte en 3D sur PC avec Sonic
3D qui remporte un grand succes
auprés des plus jeunes. Enfin,
Virtua Fighter 2 sur PC m’a ébloui
par la qualité de sa réalisation, sa

maniabilité et sa diversité de coups

impressionnante (1200 !).

Qu'est-ce que SEGA nous prépare pour
I'année prochaine sur nos PG, toujours
de l'arcade 7

Ph. Deleplace : || est clair que

|'arcade est le cceur de notre savoir-

faire. Je suis un vrai fan des jeux
d'arcade SEGA - en particulier des
courses automobiles SEGA - qui

m'épateront toujours par leur grande
jouabilité. Ainsi, nous continuerons

a convertir sur PC nos meilleurs jeux
d'arcade (sorties prochaines de Last

Bronx et de Sega Touring Car).
Toutefois, nous allons perséverer
dans |'adaptation de nos produits

arcades au monde PC et non
réaliser de «simples» conversions.
Par exemple, pour Virtua Fighter 2,
nous avons développé un mode
«learning» exclusif au PC qui
permet a ce dernier d’apprendre
peu a peu vos coups en les
sauvegardant dans un fichier sur le
disque dur ! Cependant 1998 ne
sera pas uniguement centré sur
I'arcade mais également sur des
produits plus spécifiques PC comme
les jeux d’aventures ou de
stratégie. Jetez un coup d’'ceil
aux images de Enemy Zero et
vous verrez gue nous allons
sortir un grand jeu d'aventure,
avec de beaux graphismes
alternant 3D précalculée et
3D temps réel et un scénario
en béton.»
Un changement de stratégie
pour SEGA PC donc en 1998 7
Ph. Deleplace : Non, pas
un changement de stratégie.
Mais je pense que le monde
PC est trés différent du monde
console et du monde arcade.
Nous apprenons peu a peu ses
spécificités propres et essayons
d’orienter le développement de nos
produits arcade pour qu'ils soient
plus proche du monde PC. De plus,
nous avons a présent une division

propre SEGA PC, avec des équipes .

talentueuses de programmeurs de
part le monde qui développeront
pour PC. Cette grande source de
conception nous permet de mettre
I'accent sur la création de jeux
originaux spécialement développés
pour le PC. Mais que les fans
d'arcade se rassurent, nous
continueront de sortir nos jeux
d’arcade qui vont d’ailleurs
considérablement gagner en gualité
car les programmeurs de la division
PC au Japon maitrisent de mieux en
mieux le PC !



Ia passion
du sport mécanique

L'histoire qui lie SEGA aux sports mécaniques est longue et riche. Elle est méme allée jusqu’au
sponsoring de I'écurie et du pilote champion du monde de F1 il y a quelque temps...

Les simulations de sports mécaniques SEGA, c’est d’abord de magnifiques hornes d'arcade.
Depuis le bon vieux Out Run, SEGA a créé de nombreuses simulations, aujourd’hui trés
connues : Virtua Racing, Daytona USA, Sega Rally, Manx TT, Sega Touring Car, Scud Race.

Lors du salon de Tokyo de septembre dernier, SEGA a dévoilé sa derniére machine d’arcade :
les 24H du Mans. La passion n’est pas préte de s’arréter !

Il était tout naturel que ces jeux d’arcade voient des conversions sur PC. Nous avons donc
connu respectivement : :

Sega Rally PC

Sega Rally a été la premiére
adaptation d'un jeu de course
SEGA vers le PC.

Avec des sensations de conduite
trés réalistes, c’est un classique
du jeu de Rally (vous trouverez

Formula Karts

collector SEGA).

Daytona USA Deluxe

En langant Daytona en octobre dernier, Sega mettait a la disposition de tous
une valeur sire des salles de jeux. Daytona USA Deluxe n'est pas une
«simple» conversion du jeu d'arcade : deux fois plus de circuits, de nouvelles
voitures, jouable en réseau... c’est une véritable adaptation pour PC.

Les jeux de Karts étaient assez oubliés des
éditeurs. SEGA a voulu y remédier avec cette
simulation développée par les anglais de
Manic Media : 8 circuits, 8 karts, c’est la
référence du jeu de Karting !
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Deés le mois de février 98, nous
pourrons nous prendre pour de vrais b
pilotes professionnels avec Sega b
Touring Car Championship. ; )i
L'équipe AM3 qui avait programmé 4 :
Sega Rally s’est remise au travail
sous la direction de T.Mitzuguchi et
avec |'assistance de grandes
marques comme Toyota, Opel,
Mercedes ou encore Alfa Roméo.

Les deux atouts principaux de Sega
Touring Car Championship sont : =
- Une conduite trés sportive,

intuitive et incisive.

- Une sensation de vitesse extréme.
C'est une simulation de Touring trés
réaliste oli I'on ressent trés bien la
puissance des différents moteurs et :
bolides. ' ; Maitrisez les dérapages, freinages et confre-bracages.

Sensations de PUISSANCE extréme,
conduite tres SPORTIVE

Le jeu comprend 6 circuits
différents (dont 3 cachés) et de
-nombreuses voitures dont : Opel
Calibra V6, Toyota Supra, Mercedes
Classe C, Alfa Romeo 155 V6TI ou
.méme des voitures prototype SEGA.
Il est de plus possible de jouer a
deux en écran splité.
Les photos du jeu qui illustrent cet
article sont issues de la version
Pentium uniquement, mais il faut
savoir que la version finale devrait
&tre compatible avec les cartes 3D
(3Dfx, Power VR...) pour une
réalisation et une fluidité
d’animation encore plus au top.
~ Préparez-vous dés maintenant, Sega
Touring Car est un futur classique !




hampionship
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La voiture prototype SEGA est un monstre
de puissance.

TIME LEFT
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En vue intérieure, I'effet de vitesse est encore
plus saisissant.,
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Attention aux accrochages !



1
I
I
I
|
1
I
1
I
I
1
1
1
I
I
|

Maitre des jeux
de combats sur PC

De la méme facon que le sport automobile, SEGA a toujours été trés attaché aux jeux de com-
hats, en particulier avec la célébre série des Virtua Fighter.

De plus, SEGA est le seul éditeur a proposer des titres de ce genre de grande qualité sur PC.
Méme si ce n’est pas une catégorie «phare» sur PC, SEGA entend hien continuer 2 sortir de
temps en temps de hons jeux de combat pour satisfaire les passionnés.

Dans certain cas d’ailleurs, les jeux de combats SEGA s’apparentent méme plus 2 des simula-
teurs de combats qu’a des «simples» jeux de baston. C’est par exemple le cas de Virtua
Fighter 2.

Sorti en septembre 1997, Virtua Fighter 2 s'est imposé comme |a référence des jeux de combats sur PC,

Avec plus de 1200 coups et prises, il offre une grande durée de vie.

Loin d'étre une simple conversion de |'arcade vers le PC, I'équipe de programmeurs AM2 a développé un systeme
d'intelligence artificielle exclusif pour le PC qui permet & ce dernier d’apprendre peu a peu vos techniques

de combats et vos prises. Ce détail illustre la volonté de SEGA d’adapter réellement ses jeux d’arcade

a 'environnement PC.
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Publi information_______

Aprés Virtua Fighter 1 et 2, Sega lancera
Last Bronx en Février 98. Issu du jeu
d’'arcade du méme nom, Last Bronx a été
réalisé par I'équipe AM3, déja auteur de
Sega Rally PC. Au programme : combats en
3D a I'arme blanche (nunchaku, couteau,
baton, fléau...).
: Tout comme Virtua Fighter 2, il y a deux
o ,g:inna fagon d’aborder le jeu : au départ, on se
‘“““Mmmm défoule, en particulier & deux ; puis, peu a
peu, on apprend les subtilités du jeu avec
les nombreuses parades et prises possibles.
Les mouvements des personnages sont trés
détaillés grace, en particulier, a I'utilisation
de la motion capture. De plus, un effet
stromboscopique, tres réussi lorsque |'on
donne des coups, accentue |'effet de
vitesse, de puissance et la beauté du jeu.
Les amoureux des jeux de combats vont étre
ravis. Avec une telle qualité de réalisation,
un aspect simulateur de combat trés poussé
(grande diversité de mouvements) et une
jouabilité trés fun, Last Bronx plaira au plus
grand nombre.
Aprés de longues heures passées sur un jeu
de stratégie ou d'aventure, rien de tel qu'un
peu de défoulement !

Choix parmi huit personnages plus d'autres caches !

L'effet stromboscopique accentue |'effet de vitesse et de puissance
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L'histoire qui lie SEGA au sport

est longue et riche.

Sous le label SEGA SPORTS, sont sortis
de nombreux jeux sur consoles
Megadrive ou Saturn.

En arcade également, les jeux de sports
SEGA sont trés présents avec notamment
Virtua Striker 2, de loin le meilleur jeu
de foot en arcade.

Fort de cette longue expérience, SEGA
se devait de proposer des simulations
sportives hors normes sur PC.

Le premier titre, Sega Worldwide Soccer,
s'est tout de suite imposé comme

la référence du jeu de foot sur PC :

une prouesse pour un premier essai !

Sega Worldwide Soccer PC,
sorti a la fin du mois d’Aodt
1997, s’est imposé comme [a
référence des jeux de foot sur
PC. Sa réalisation en 3D est
exceptionnelle avec de
nombreux angles de caméra
et de somptueux replay. Mais
la ot Sega Worldwide Soccer
PC fait la différence, c'est au
niveau de la jouabilité : c'est
bien simple, vous pouvez tout
faire grace a une diversité de
mouvements incroyable.

Avec 48 équipes
internationales, différents
stades, différentes conditions
météorologiques, des matchs
de jour ou de nuit, une
intelligence artificielle
poussée, Sega Worldwide
Soccer PC procure un plaisir
de jeu sans comparaison.

B e e e |




- Publi_information________

En janvier 1998, SEGA lancera NBA Action
98, jeu de basket en 3D avec les 29 équipes
de la NBA.

Les programmeurs de Visual Concept ont fait
un travail remarquable avec notamment une
intelligence artificielle poussée pour un
réalisme optimum : chaque équipe et joueur
se comporte comme dans la réalité.

Chacun des 340 joueurs a été modélisé avec
une grande précision (couleur de peau,
corpulence, taille, nom derriére les maillots,
coupe de cheveux). De plus, tous les visages
des joueurs de la NBA ont été digitalisés et
mappés : le résultat est plus vrai que nature !
Avec 11 angles de caméra, une pléiade
d’options (niveau du détail graphique, vitesse
du jeu, niveau de difficulté...) et une trés
bonne animation grace a |'utilisation de la

NBA
Action 98

Aucun temps mort...

Motion Capture, NBA Action 98 est un jeu de
basket trés réussi.

Facile d’accés, on prend beaucoup de plaisir
a organiser la stratégie de I'équipe, & passer,
a dribbler, & tenter un shoot a 3 points pour
finalement réussir le dunk du siécle que I'on
pourra admirer par un replay automatique du
plus bel effet !

On choisis sa «dream team», on essaie de se
qualifier pour les play-offs pour finalement
accéder au Titre supréme. _

Un conseil : choisissez les Bulls de Chicago,
rien ne vaut le bon vieux duo Pipen-Rodman
(qui posséde d'ailleurs une chevelure rouge
resplendissante !). _
Tout comme Sega Worldwide Soccer, SEGA
réussit ici, dés son premier essai, a produire
un jeu de basket trés jouable, trés réaliste et
trés fun.
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et les jeux de tir

De grands moments de détente...

De la méme maniére que les jeux de combats en 3D, SEGA est le seul éditeur 3 proposer
des titres de cette catégorie de qualité sur PC.

Il faut dire que ce genre de jeu remporte énormément de succés en arcade, et que SEGA
possede les meilleurs jeux de tir en arcade avec la série des Virtua Cop, House of the Dead
ou encore Lost World plus récemment sorti.

Le premier épisode de la série des Virtua Cop a déja vu le jour I'année derniére sur PC. La
jouabilité est tres facile d’acces : on tire avec le houton de gauche de la souris, on rechar-
ge avec le bouton de droite et on bouge le viseur. C’est un principe simple, mais comme
toujours, ¢’est avec des concepts simples que I'on réalise les jeux les plus funs. Les jeux
de tirs SEGA constituent en effet de grands moments de détente.

Virtua Cop 2

Virtua Cop 2, récemment sorti sur PC fait office de référence dans la catégorie jeu de tir sur PC. On y joue le role
d'un policier virtuel chargé de libérer la ville Virtua City d’une organisation terroriste. L'action est trés variée et alterne
des attaques en hélicoptére, des courses poursuites en voitures, des passages dans un train, dans les couloirs du
métro, dans une bijouterie... cette diversité de situation alliée & une action explosive en fait un véritable film d’action
a l'américaine. La jouabilité est toujours aussi simple d'acces et procure énormément de fun. Mais cette nouvelle
version est plus riche que la premiére mouture car elle propose une action plus longue, des choix de direction a
certains moments et une compatibilité avec les cartes 3D pour un rendu visuel encore plus impressionnant.

= B =8

CREDIT O




of the Dead

Attention aux éclaboussures...

- House of The Dead est actuellement en
cours de programmation sur PC et
devrait arriver vers la fin du mois de

Mai 1998. Vous découvrez les
premiéres images en exclusivité.

Dans les salles d'arcade, ce jeu
bénéficie d'une immense notoriété car il
allie le fun d’un jeu de tir a un c6té tres
gore et sanglant ; et le mot est faible.,
En tenant le réle d’un détective privé, le
but du jeu est de pénétrer dans la
«House of the Dead», une immense
demeure aux multiples recoins et
passages secrets qu’il faudra explorer
pour retrouver une équipe de
chercheurs kidnappée...

Ce jeu de tir est trés simple d’acces et
procure un énorme plaisir de jeu gréce
& son cdté gore. Les différents
personnages gue 'on rencontre,
constitués de lambeaux de chair, volent
en éclat dés qu’on leur tire dessus : on
explose des tétes, des bras et des torses
de tout un tas de créatures immondes
tels que des zombies, des squelettes ou
autres merts vivants.

Les quelques photos illustrant cet
article parlent d'elles-mémes.

Cette belle demoiselle ne
demande qu'a étre sauvee. ..

Rassurez-vous, vous pourrez
-choisir la couleur du sang...

- Publi information




Donnez du plquant
a votre PC..

Aprés 2 épisodes des aventures du
petit hérisson bleu sur PC, Sega
vient de soulever une petite
révolution dans I'histoire de sa
mascotte en sortant un épisode en
3D alternant 3D temps réel et 3D
isométrique.

La programmation de ce titre a été
réalisée par I'équipe anglaise de
Travellers Tales. Dés le départ, la
volonté de SEGA a été de le
rendre le plus accessible possible
a tous les points de vues. Aussi, le
jeu est-il entierement en VGA afin
d'assurer a tous une animation

fluide et rapide (y compris pour les
plus petits Pentium !).

Les jeunes joueurs peuvent se
rassurer, les qualités de SONIC
sont intactes et ont méme été
améliorées : Sonic bénéficie d'un
nouvel environnement et de
nouveaux pouvoirs.

Ce Sonic nouvelle génération est
plein de petites astuces (passages
secrets, niveaux bonus), qui
augmentent grandement |'intérét
et la durée de vie du jeu.

Sonic 3D écrit une nouvelle page
de I'histoire du Hérisson magique.
Sega cherche manifestement a
donner du plaisir au joueur en
proposant un jeu accessible,
graphiquement innovant qui
procurera aux néophytes comme
aux experts de longs moments
d’amusements.

‘De nombreux décors aux graphismes varigs en RD rsometnques
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Enemy Zero est le premier jeu d’aventure de SEGA sur PC. Aussi, Z

un soin tout particulier est actuellement apporté a sa réalisation.
Laura Lewis

R

Développé par WARP, sous la houlette de Kenji ENO dont vous
pourrez lire |'interview plus loin, il va sortir en Mai 1998 avec des
voix et des textes entierement en Frangais. WARP n’en est pas & sa
premiére création sur PC puisqu'ils avaient déja crée «D».

Pour Enemy Zero, ils ont projeté Laura, I’héroine de «D» dans un
univers et un scénario totalement différent. En réalisant le jeu,
I'équipe de WARP a pris en compte les critiques des joueurs du
monde entier pour améliorer leur nouvelle création.

Par exemple, Enemy Zero alterne, a la différence de «D», des
phases de 3D temps réel et de la 3D précalculée. Cette méthode

permet d’allier liberté de mouvement et beauté graphigue. De plus, Co-Pilote
Enemy Zero qui tient sur plusieurs CD propose une aventure Rge: 32
beaucoup plus longue que leur premier opus. Sexe : Féminin

Nationalité : Américaine.
A cause d’un probléme survenu lors de son réveil

Outre sa réalisation graphique exceptionnelle, deux autres points
caractérisent Enemy Zero : un scénario palpitant en béton et un

concept novateur...

Parker

Ingénieur

fige : 30

Sexe : Masculin
Nationalité : Américaine
Un petit coup d'veil dans
la cabine de Parker suffit 8
comprendre le personnage
: de vieilles cannettes de
biére, des posters de
femmes dénudées. Un
grand coeur, mals pas
I'iomme de maison idéal.

Cryogénique , Laura a perdu une partie de sa

mémaire. Elle se retrouve dans sa propre cabine, mais dans un environnement
qui ne lui est pas familier. L'aventure commence... :

Marcus

Physicien

Rge : 39

Sexe : Masculin
Nationalité : Allemande

Dr Marcus est Le medecin
de I'équipage. Il réalise de
rares check-up et de temps
en temps quelques
consultations pour des
problemes psychologiques.
Il a l'air rigide, mais sa
personnalité est plus
complexe.

ée' iﬁ »

Kimberly Hurd
Confident

Rge - 32

Sexe : Féminin

Nationalité : Américaine -
Les relations de I'équipage
du Aki sont parfois
électriques. Kimberly est I3
pour écouter, analyser et

_ jouer les médiateurs.

George Takahashi
Ingénieur en informatique
Age - 48

Sexe : Masculin
Nationalité : Japonaise
George est un accroc du
boulot, surtout en ce qui
concerne l'informatique.
Quand il n’est pas plongé
dans une sieste .
cryogénique, il est devant
son moniteur. Impossible
de lui téléphoner, il ne
répond jamais, ce qui lui
a attiré 'antipathie du
reste de I'équipage.

David Barnard
Sous-capitaine

Age :31

Sexe : Masculin

Nationalité : Anglaise
David est trés occupé a
diriger le vaisseau. Mais
dés qu'il a un moment, il
fonce jusqu'a sa cabine et
se saisit d’un bon livre.

- Pour lui c'est la meilfeure

fagon de se sortir du
boulot,

Ronny

Capitaine

Rge: 45

Sexe : Masculin
Nationalité : Américaine
Outre le commandement
du vaisseau, Ronny
supervise tout ce qui se
passe. Dés qu'ily a une.
situation déficate, il se
transforme en vétitable
centre de commandement
Son personnage est
innévitable.



Le vaisseau expérimental AKI traverse I'espace, son eéquipage est plongé
dans un sommeil cryogénique.

Le systéme de surveillance du vaisseau vient de détecter une activité
cérébrale dans la cabine de Laura Lewis. Des cauchemars figurant des
images de guerre, semblent la géner dans son sommeil. Toutes ces
données sont enregistrées ; le systeme de surveillance reste en alerte.
Un autre voyant s'illumine. Un incident vient sans doute de se produire
sur le pont inférieur du vaisseau. |l est immédiatement suivi d'une trés
forte explosion. Tous les systémes de sécurité sont mobilisés par
I'ordinateur central. Le systéme d’alarme du vaisseau réveille
I'équipage.

Laura se léeve mais ne comprend pas ce qui vient d'arriver. Elle ne se
souvient de rien, mais il ne semble pas gu’elle soit blessée. Malgré son
amnésie, elle parvient & mettre en route son écran de contréle pour se
procurer des informations sur son passé. Qui est-elle ? Que fait-elle |a ?
Elle parvint a joindre Parker, lui aussi réveillé par le bruit. Elle le voit
sur son écran mais le son est coupé. |ls essaient de comprendre ce qui
s’est passé en communiquant par gestes, quand soudain une violente
secousse frappe la cabine de Parker.

Grace au systéme de vidéo surveillance, Laura voit Parker se faire tuer,
mais n’apercoit pas ce qui I'a attaqué.

EECLUSIVE




Z X Du gore

e e vy

Des rencontres etranges !

Une créature apparemment invisible
est présente dans le vaisseau...

L& est tout le concept novateur du
jeu :

VISIBLEMENT SEULE DANS CE
VAISSEAU, COMMENT TUER CE

QUE VOUS NE POUVEZ PAS

Le vaisseau de I'horreur

dal VOIR ?
Faites confiance & votre sens auditif et a votre instinct ; trouvez des indices, des
armes, des objets, des cartes... et essayez de tuer cette créature avant qu’elle ne vous
trouve !
Le «<SON» est un élément clé du jeu car il va falloir écouter le moindre bruit avec
attention comme la créature semble étre invisible, ce qui renforce I'ambiance
oppressante et la sensation d'immersion du joueur dans le jeu !
Selon les sons percus, vous pourrez savoir a quelle distance et a quel endront il se
trouve. Si vous entendez par exemple, un son grave entrecoupé de longues pauses...
Regardez vite derriére vous !
Si la sonorité est aigué, votre ennemi se trouve devant vous ; peut-étre tout prés...
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Interview

Président de Warp, Producteur, Metteur en scéne
et Scénariste de Enemy Zero

enji

E

Si vous n'aviez pas créé de jeux, qu'auriez
vous aimé faire ?

K. Eno : Lorsque j'ai quitté I'école,
j'écoutais beaucoup de musique, et
je lisais énormément de magazines.
En fait, je n'ai pas fait grand chose
d’autre pendant 1 an. Peu a peu,
j'ai réalisé que je devais faire
quelque chose, et c’est la que j'ai
trouvé un travail dans une société
éditrice de softs.

Si je n'avais pas réalisé de jeux
video, je travaillerais sans doute
dans un domaine ayant rapport a la
musique. J'aurais probablement
repris |'école pour passer un
diplome supérieur. Il y a de trés
nombreux talents emmergeants
dans l'industrie de la musique. Je
pense qu'avoir un dipléme est
essentiel. L'autre travail que j'aurais
pu faire, était une sorte de travail
en free-lance, mais toujours en
rapport avec la musigue.

Quel est votre groupe favori 7

K. Eno : J'écoutais les Beatles et
YMO (Yellow Magic Orchestra)
quand |'étais plus jeune. J'ai
également passé beaucoup de
temps a créer ma propre musique
avec mon synthétiseur. Finalement,
mon pére m'a acheté un ordinateur.
Avoir appris a faire de la musique
dessus, ¢a m'a conduit a faire
carriere dans les jeux vidéos.

Au lycée j'ai formé guelgues
groupes : un groupe de rock, un de
techno, puis un groupe Punk. Dans
un sens ou dans l'autre, j'étais
toujours impliqué dans la musique.
Compte tenu de la diversité de mes
golts, j'ai n'ai pas vraiment de style
musical favori. Cependant j'ai une
petite préférence pour la musique
Anglaise ou Européenne. J'écoute
Bjork depuis peu.

Le concept de base d’Enemy Zero a t-il
beaucoup évolué entre le moment ol vous
avez eu la premiére idée et Ia version
finale 7

K. Eno : U'histoire est presque restée
la méme. Généralement, je pense
au scénario du jeu guand je prend
I’avion pour un long voyage. C'est ce
qui est arrivé avec Enemy Zero. Je
revenais d'un séjour en Allemagne
guand I'idée m'est venue. J'ai
énormément d’idées en avion, c'est
le moment parfait pour penser & des
scénari, car il n'y a pas de
téléphones qui se mettent a sonner,
et pas d'interruptions. Aprés avoir
mis au point I'histoire d'un jeu, j'y
reste généralement fidéle par la
suite.

Quel sera le prochain réle de Laura Lewis 7
K. Eno : Elle va étre dans D2. Quand
je refléchissais a un personnage pour
Enemy Zero, je savais que j'en
voulais un dont les gestes
montreraient les qualités d’un jeu
interactif. Les mouvements fluides
d'une femme me semblérent
approprier pour relever le défi.
Puisque nous avions créé Laura pour
D, nous avons décidé de modifier
son personnage pour Enemy Zero.
Selon vous, gu'est ce que les gens vont le
plus apprécier dans Enemy Zero ?

K. Eno : A |a différence des jeux de
tir, de réle ou de course, je pense
gue les joueurs sentiront
véritablement le jeu, ce qui les
immergera dans une expérience
totale, en particulier sur le plan
émotionnel.




- Publiinformation.
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Ce ne sont pas trois hommes et un couffin, mais quatre pads et un volant

que nous vous proposons aujourd hui. Pourquoi des paddles ? Parce que

le PC peut désormais s’enorgueillir de faire aussi bien et parfois mieux

qu une console. Alors pourquoi pads ?

Noeél, une communauté de

périphériques de jeux, les pads,
tous aussi compétitifs les uns que les
autres. Mais le Pére Noél les ignorait
superbement, sous prétexte que les
Jjoysticks, ou «batons de joie» seraient
son baton de vieillesse. Tout ca parce
qu‘il en vend plus aux papas et aux
moémans qui n'y connaissent rien. Dong,
le Pere Noél aurait da lire ceci avant de
remplir sa hotte, et de picoler le petit
verre que les enfants reconnaissants ont
déposé a son attention sous le sapin.
(Nda : En plus le Pére Noél est un
poivrot...) Non c'est vrai, il n'y a pas
que le joystick dans la vie. Enfin, quoi...
Tiens, tout a fait au hasard, prenons le
Rage 3D, un sympathique petit pad au
design demi-lunaire, avec une boule

I | était une fois, au pays du Pére

Rage 3D

Constructeur : Thrustmaster
Langue : en francais
Utilisation : arcade, doom-like

Prix : moins de 450 F.

milieu pour y mettre le pouce. Il dispose
de six boutons a droite, plus deux qui
servent de Start et Select, comme pour
les consoles. Les charmants bambins qui
plantent la leur console pour passer au
PC ne seront donc pas complétement
dépaysés. Au-dessus, le Rage 3D est
aussi pourvu de deux boutons que vous

Powerramp

Constructeur : ACT Labs

directionnelle munie d’un trou au

Utilisation : arcade \ .
Prix : N.C.

Langue : en francais

1| 1i i NLE \
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pouvez manipuler quand |'appareil est
posé sur une table. Mais les susnommeés
boutons disposent aussi d'un rappel
sous le pad pour étre manipulés

avec les index quand on prend le bidule
a pleine main.

Mais ce n’est pas tout, le Rage 3D est
aussi un pad 2D et 3D. C'est-a-dire que
la boule directionnelle peut soit étre
une croix de direction typique toute
béte, ou autoriser, en analogique, des
rotations progressives en totale liberté.
Malheureusement le petit volume de la
boule manque de débattement, donc
de précision. Dans les doom-like, ca
peut étre intéressant, mais la majorité
des jeux d'arcade souffriront dudit
mangque de précision.

Avec les Powerramp et Powerramp
Mite, ACT Labs propose deux produits
un tantinet différent de ce que I'on voit
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habituellement. Déja, ils se branchent
sur vos claviers, et émulent les touches
sur boutons et commandes
directionnelles. Les deux produits sont
entierement programmables et ils
mémorisent jusqu’'a quatre programmes
qui sont facilement changés en cours de
jeu. lls émulent les touches de
commande programmables ; soit dix
boutons, et la croix directionnelle pour
Mite (qui ressemble étonnamment a un
pad PlayStation), ou la manette pour
|"autre (qui fait penser a une manette
de salle d’arcade). Certains boutons
peuvent étre programmés sur des suites
ou des combinaisons de touches, pour
les «combos». Leur ergonomie est
parfaite, leur solidité excellente. Bref,
les Powerramp et Powerramp Mite sont
parfaits pour les jeux d'arcade. Cerise
sur le gateau, ils sont susceptibles d'étre
branchés I'un derriere l'autre, sans
géner les joysticks. Alors, heureux ?
Ah, reste encore le T-Leader 3D. C'est le
pad, genre Nintendo 64. Il est doté
d'une croix directionnelle, d'une toute
petite manette analogique, de six
boutons dessus, d'une manette de gaz
et de trois gachettes en dessous. Il est
vrai gu'il n'est pas programmable. En
revanche, le T-Leader 3D est compatible
CH et Thrustmaster. Par ailleurs, malgré
la pléthore de boutons, ils ne sont pas
tous utilisables en méme temps. Déja
parce qu'on aurait pas assez de doigts
pour tripatouiller le tout, mais aussi,
parce gque la manipulation dépend de la
prise en main du pad. La croix, un peu
molle, aurait pu étre utilisée comme un
chapeau chinois, mais les concepteurs
de cet objet n‘ont, semble-t-il, pas
pensé a les utiliser autrement. Au final,
le T-leader promet beaucoup, mais
donne peu. Dommage...

Bruno Gasnier

Powerramp Mite

Fee N
-

Constructeur : ACT Labs
Langue : en francais
Utilisation : arcade

Prix : N.C.

T-Leader 3D

Constructeur : Thrustmaster
Langue : en francais
Utilisation : arcade

Prix : moins de 300 F.

Thrustmaster Formula 1

0O.K., il ne s'agit pas d'un pad. Le Formula 1 est la derniére version du célébre
volant de Thrustmaster. C'est le seul volant encore abordable et sérieux sur
le marché. Le pédalier a enfin un /look pro mais on a du mal a bien caler ses pieds.

Le volant fait également plus sérieux. La course est bonne et deux boutons, mal

d’'une F1. Aussi vaut-il mieux utiliser le levier,
au demeurant trés agréable.
La fixation a également été
revue et le volant reste
désormais accroché

au bureau.

Formula 1

Constructeur : Thrustmaster
Langue : en francais

Utilisation : jeux de bagnoles r
Prix : moins de 1300 F. :
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Le Comdex de cette fin d’année 97 qui se déroula mi-novembre a Las Vegas,

nous permit de découvrir quelques petites surprises matérielles, mais rien
de bien révolutionnaire. Au programme des périphériques originaux,
de nouvelles cartes 3D, des machines plus puissantes... La routine quoi !

e v | 110D gy | Eni utile

Comdex la premiére souris ot I'on Le jeu de mot favori de nombreux utilisateurs
ressent les actions provenant de I'écran. UNIVERSAL SERIAL BUS a travers le monde concernant le port USB était
Cette souris nommé Feelit pourrait « Useless Serial Bus» (Bus Série Inutile).

s'avérer particuliérement efficace. Le regroupement de constructeurs supportant le standard USB a malgré tout réussi a

En effet, si I'on rencontre une limite promouvoir ce dernier. Ainsi, de nombreuses sociétés intégrent désormais ce port dans leur PC
graphique a l'écran (par exemple nouveau millésime. Dans la liste on trouve de grands noms comme Dell, Gateway 2000, IBM,
le curseur ne peut sortir d'une fenétre), Sony ou encore Samsung. Une bonne vingtaine de produits seront disponibles dés la fin

la souris va faire opposition a votre de cette année aux Etats-Unis. On trouve aussi les premiéres enceintes USB chez Altec Lansing
mouvement vers "extérieur de la et Philips. Parmi les autres produits, on trouve des scanners, des cartes-contréleurs, des claviers,
fenétre. Bon j'avoue qu'il est difficile des souris et méme des moniteurs avec connecteurs USB.

de bien comprendre la chose tant qu‘on
ne |'a pas essayée. Pour plus d’infos

voyez le site : www.immerse.com.

La prochaine
console !

Cyrix, constructeur des microprocesseurs compatibles Intel se
lance dans la conception de machines multimédia. Ce Cyrix
Media Center en a étonné plus d’'un. Sous la forme d’un
boitier de la taille d’environ 30x30 cm, il integre un lecteur

DVD compatible CD. Vous pourrez ainsi voir tous vos films

préférés sur support DVD (méme si cela reste encore
marginal en Europe) avec une image de bonne qualité (nettement supérieure a celle du vidéoCD de Philips) et un son en Dolby AC-3. Bien entendu, la 3D
sera accélérée grice a une puce intégrée. Pour encore plus vous impressionner, le Media Center intégre un systéme de capture audio/vidéo ainsi qu’un
tuner TV/FM. N'oublions pas le modem 56Kk ainsi qu’un son 3D restitué par six enceintes. L’ amplification est par contre assurée par celui de " utilisateur.
Clavier, souris, bref tous les accessoires seront disponibles en infrarouge et de nombreux connecteurs seront présents comme les USB ou encore les 1394,

’
g
£
;
d
‘
¢
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[l sera méme possible de brancher plusieurs écrans. Et pour combien me direz-vous ? 1000 dollars, soit approximativement 6000 E.
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La grande mode aux Etats-Unis est le PC

de poche. En fait, avec I"évolution

des technologies, les agendas
électroniques se sont transformeés en
véritables PC et I'arrivée de Windows CE n'y

est certainement pas étrangére. Ainsi, Nec,
Philips, LG Electronics, Hitachi arboraient
| fierement leur PC miniature. Chez certains,

! les écrans sont désormais en couleur et vont jusqu’a des résolutions de 640x240. Pour exemple,
le Nec MobilePro 700 HIPC propose 8 Mo de RAM, un modem 33,6, port PCMCIA et toute une
flopée de softs dont Word, Excel, ou encore Explorer Windows CE. Tout cela pour vous dire que

vous pourrez peut-étre jouer a vos jeux favoris méme en vacances.

Aprés moult hésitations, le Comdex a
lancé le DVD. Beaucoup de produits

: tournant autour de ce nouveau support
étaient présentés (cartes de

décompression, lecteurs, graveurs, etc.).
Bref, le DVD semble, pour les
professionnels, la prochaine étape. Pour
vous en convaincre, regardez le premier
DVD-RAM de Panasonic. Il peut graver
des DVD de 2,6 ou 5,2 Go. D'autre part, il
est tout a fait capable de lire
les DVD-vidéo, les DVD-ROM, les DVD-R,
les Vidéo-CD, les CD Audio, les CD-ROM
et les CD-R/RW. On peut difficilement
faire plus complet, non ?

Le Comdex a confirmé la suprématie des cartes 3D pour
le jeu et de nombreux constructeurs se sont lancés dans la
course. Hormis les cartes accélératrices Direct3D, la bataille
se jouait sur la suprématie de deux puces, la PowerVR de
Videologic/Nec et la Voodoo de 3Dfx. Les partisans de la
Voodoo sont plus nombreux pour le moment. On trouve ainsi
Hercules avec le Stingray 128/3D, Jazz Multimedia avec
I’ Adrenaline Rush 3D, Canopus avec la Pure 3D ou encore
Intergraph avec la Intense 3D Voodoo. De son coté, la
PowerVR a été choisie par Matrox et Videologic, qui sortent
eux-memes une carte nommee Apocalypse 5D Sonic. Parmi
les nouvelles, 3Dfx présentait en coulisses la Voodoo 2 avec
des caractéristiques époustouflantes. Certains constructeurs
comme Jazz Multimedia ou encore Guillemot ont déja
annoncé leurs cartes avec cette nouvelle puce. De son ¢c6té,
Videologic/Nec préparent les prochaines générations de puces
dont les caractéristiques n’ont rien a envier a la Voodoo 2.
Bref, la bataille va étre rude.

185
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Le Joyrider Pro de Zykon offre plusieurs possibilités. On peut jouer juste avec le joystick
pour tout ce qui est simulation de vol. Il est aussi transformable en volant ou en
guidon. Le Joyrider Pro sera fourni avec les pédales. Le prototype que nous avons
découvert laisse a penser que le produit final sera d’excellente facture. Parmi

les autres produits de cette société belge, on trouve le Joyracer F1 destiné plutét

aux jeux de course. En tous les cas, voila un constructeur a suivre de trés prés.

Jusqu’a présent, aucun constructeur n‘a encore trouvé
le périphérique parfait pour jouer aux doom-like.
Mais Quickshot tente le coup avec le 3D Striker. Sur un
socle relativement imposant se trouve un joystick
«pivotable» qui permet de contréler tous les déplacements
du personnage. D’autre part, le clavier simplifié reprend
toutes les touches utilisées dans ce genre de jeu. Il est bien
entendu possible de les re-programmer pour vos besoins.
Pour I"avoir essaye sur Shadow Warrior, j‘avoue que
c’est plutét agréable et nettement plus simple pour
la majorité des joueurs. Les puristes préféreront

quand méme le clavier avec la souris.

lomega, connu pour ses mémoires de masse
que sont les Zip et Jaz (une version 2 Go va
sortir incessamment d‘ailleurs), se lance dans
les accessoires avec un pack nommé Buz.

Ce dernier comprend un contréleur Ultra SCSI
ainsi qu’un boitier permettant de capturer

et monter des vidéos. Les caractéristiques
devraient convenir au grand nombre avec
des résolutions de 768x576 atteintes en
PAL/Secam et une compression MIPEG.

Les entrées et sorties vidéo sont Composite
ou S5-VHS comme c’est le cas désormais.

Le format de capture est le AVI.

Et pour combien me direz-vous ?

Ben, 200 dolfars aux Etats-Unis. Espérons que
lomega ne nous fera pas le dollar a

dix francs pour une version francaise !
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Recevez chez vous,
sous 48h, toutes les nouveautés
CD-ROM, jeux Flaystation et K7 parmi
prées de 400 titres en stock, en vous
connectant par minitel sur 3617 GRATCD

Composez 3617 GRATCD sur votre minitel,

indiquez votre adresse de livraison, choisissez
le ou les titres qui vous intéressent, vous

recevrez les produits commandés, sans frais
de port, vous ne payez que la communication
(5,57 F/mn)*.

PAS DE CHEQUE
PAS DE CARTE BANCAIRE
PAS DE PAIEMENT DIRECT
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Vision Master MF-8617T

i je vous dis que I'un des

meilleurs écrans 17 pouces du

marché, toutes catégories
confondues, est vendu environ 4500 F.
Vous me croyez. Apres tout mon
boulot consiste a vous informer. Mais
vous avez immeédiatement envie d’en
connaitre la marque : liyama. Le Vision
Master MF-8617T est basé sur un tube
Hitachi, dispose d'une diagonale de
17', d'un pitch de 0.26 et supporte une
résolution maximale de 1280x1024
a 81 Hz. L'image restituée par ce
magnifique tube est d'une netteté
impressionnante. Les couleurs sont
chaudes et contrastées, tandis que
|'absence de moiré assure un excellent
confort d’utilisation. Ce qui n'est pas
un luxe si on tient compte du temps
passé par un joueur face a son écran.

Pour le jeu ou pour une autre
utilisation, on appréciera les

réglages complets dignes d'un
matériel professionnel. On y

accéde par l'intermédiaire d'un

menu affiché a I'écran dans lequel

on navigue grace a trois boutons
situés en facade. L'un appelle le

menu et valide les différentes options,
tandis que les deux autres modifient
les parameétres. On paramétre la taille
et la position de I'image, les
corrections en trapeze et en coussinet,
la correction des moirés en vertical et
en horizontal, la colorimétrie, ainsi que
la rotation de |'image. De méme, le
menu lance la démagnétisation, agit
sur la place de 'OSD a l'écran et
renseigne sur la fréquence en cours.
Enfin, la fonction «Reset» annule

£ ]

toutes les modifications. Reste les
réglages de contraste et de luminosité
qui sont intégrés au menu et qui
nécessitent trois manipulations pour
corriger des paramétres aussi basiques.
C'est son seul «défaut».

Constructeur : liyama / Langue : en francais / Prix : moins de 4500 F.

CDD3610

vec le CDD3610, Philips
souhaitait proposer un produit
finalisé avec les logiciels
adéguats. Et c’est tout a I’honneur du
constructeur. D'ailleurs, il semble quil
ait choisi la bonne option puisque le
CDD3610 est certainement le meilleur,
le plus fiable et le moins cher
du moment. L'appareil est intégré a
un kit, baptisé PCA 361 RW et qui
comprend, le lecteur/graveur/
enregistreur, Eazy CD Pro, pour graver
des CD-R (inscriptibles en une seule
fois), Direct CD pour gérer |'écriture
des CD-RW (réinscriptibles jusqu’a
1000 fois) et Seagate Backup Exec,
qui permet de sauvegarder le contenu
de son disque dur sur un CD-RW.
La partie écriture sur CD-RW est
totalement transparente. Le lecteur est

h €h € € N M " " T

R

reconnu comme un
disque amovible. Reste qu’en

raison du formatage du support, qui
dure quand méme une grosse
cinquantaine de minutes, ce n’est pas
650 Mo qui sont disponibles, mais 493.
Le CDD3610 est interfacé en EIDE
ATAPI. Son installation est donc simple
et ne nécessite pas de carte
supplémentaire. L'appareil lit en bx et

-
7

7/ / écrit ou grave en

.. 2x quel que soit le
-

support, la ou des
graveurs plus
conventionnels gravent un
CD-R en 4x. C'est certainement
cette différence fondamentale
qui justifie le prix abordable du
produit. En effet, le CDD3610 sera
vendu, fin 97 ou début 98, moins
de 2800 F. En effet, d’apreés Philips
France, I'approvisionnement
n'est pas si simple et risque de se
conjuguer au futur. Il faudra donc
s'armer de patience pour obtenir cet
excellent produit.

Constructeur : Philips / Langue : en francais / Prix : env. 2800 F.
Configuration : 486 ou plus, 8 Mo de RAM ou plus, Windows 95.
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Kit DVD Encore Dxr2

reative, on en veut encore.

Surtout si on considere le

rapport qualité/prix du Kit DVD
de Creative ainsi que son offre
logicielle, on se dit que la proposition
est alléchante. En effet, le PC-DVD
Encore Dxr2 comprend un lecteur DVD
double vitesse interfacé en IDE, une
carte de décompression MPEG 2 sur
bus PCl, deux films et Winco 4 sur DVD
revu en MPEG 2. Et tout ca pour moins
de 2700 F. ! Qui dit mieux ? Personne
sur le marché. Allez, adjugé ! Si
I'image restituée par le film DVD vidéo
est belle, lumineuse et contrastée, ay
regarder de plus prés, on remarque
quand méme un trés léger
scintillement dans les fonds d'image
complexes. Mais rien de rédhibitoire.
En revanche, avec le lecteur qui nous a

été fourni, les performances
sont un peu inégales
suivant que |'on passe
du DVD au CD.
Coté DVD, rien a
signaler. La double
vitesse garantit
zne bonne fluidite .,;._g%gi
ans les films. En "
revanche dans les fonctions
du lecteur de CD-ROM, les
spécifications techniques annoncent
3000 Ko/sec de taux de transfert pour
un temps d'accés de 100 ms. En
réalité, on obtient des résultats d'un
12x moyen avec moins de 1800
Kofsec. Quant au temps d’accés, il
avoisine plutét les 150 ms. Reste que
le Dxr2 lit désormais les CD, quel que
soit leur format, les CD-R et les

#
I 4

;’f CD-RW.

. Pour mémoire,
les anciens

lecteurs de DVD éprouvaient quelques
incompatibilités avec les CD-R,
les fameux « Gold ». Rajoutez des prix
souvent dissuasifs et voila quelques
bonnes raisons d'essayer de faire
mieux. A priori, Creative a relevé
le défi avec brio pour un prix
vraiment attractif.

Constructeur : Creative / Langue : en francais / Prix : env. 2700 F. / Configuration : P100, 16 Mo de RAM, 10 Mo
sur le disque dur, carte SVGA avec 2 Mo mini, soit une résolution de 800x 600 en 16 bits, et un slot PCL.

3D Hiscore

iro, avec la 3D Hiscore, entre

dans le club trés fermé des

cartes 3Dfx additionnelles a
base de chipset Voodoo. En effet, en
France, il n‘existe actuellement que trois
autres candidats : Diamond avec la
Monster 3D, Guillemot avec la Maxi
Gamer 3Dfx et Orchid et sa Rightous 3D.
Ce qui différencie la carte de Miro de ses
concurrentes, ce sont les 6 Mo de
mémoire au lieu des quatre
habituellement proposés. Le supplément
est utilisé pour les textures. Peut-étre
dans I'avenir, des jeux tireront-ils parti de
ce «plus». Reste qu'aujourd’hui, dans
nos tests, cela ne change strictement rien
dans aucun jeu, ni au niveau beauté, ni
au niveau performance. Par ailleurs, la
3D Hiscore est munie d'un adaptateur
TV. Celui-ci, d’excellente qualité, permet

Constructeur :

de jouer sur la télé, notamment avec les
jeux 3Dfx qui passent trés bien. Ces
petites différences coltent environ la
bagatelle de 300 F. de plus par rapport a
la concurrence. Si I'on excepte les
limitations classiques inhérentes a la puce
(résolution maximale de 800 x 600 et
I'obligation du plein écran), I'achat de la
Miro Hiscore est I'assurance d'excellentes

performances alliées a une compatibilité
avec tous les jeux 3D du marché.

Le seul reproche graphique réside dans le
filtrage. En effet, la carte lisse un peu
trop jusqu’a donner parfois une
impression générale de flou. En
revanche, sous Direct3D, la compatibilité
est optimale. Jamais, durant nos tests,
aucun jeu a cette norme n'a refusé de
fonctionner. Enfin, I'installation ne pose
aucun probléme.

Miro / Langue : en francais / Prix : env. 1500
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Ayant acquis Total Annihilation, vous le considérez, a juste
titre, comme ’ultime jeu de stratégie en temps réel.
Pourtant, les cris d’horreur qui retentissent et les pleurs

qui jaillissent me font penser que vous avez besoin d’un petit
coup de main. Réjouissez-vous, le messie tant attendu

est enfin arrivé et il vous livre un guide stratégique complet,
regroupant toutes les astuces sur ce génial jeu de stratégie !

Avec prés de 150 infrastructures et unités
différentes, Total Annihilation n‘est pas des
plus faciles a appréhender. Cependant, une
chose apparait clairement dés les premiéres
parties : les robots de construction sont des
piéces maitresses !

Chaque fois que vous construisez un

- batiment de type différent, un nouveau

robot de construction est disponible (Kbot,
Kbot évolué, véhicule, véhicule évolué,
navire, avion, etc.). Grace a lui, vous pour-
rez accéder aux constructions du niveau
supérieur (indispensable ).

Comme vous |'aurez constaté, les robots
de construction s‘activent a des vitesses dif-
férentes. Votre Commander est bien siir le
plus rapide dans ce domaine mais le véhi-
cule (de construction) le talonne de trés
pres. Quant aux avions (de construction), ce
sont les plus lents mais aussi les plus mobiles.

Sur les petites cartes, il est primordial
de se développer rapidement. Dés que vous
le pouvez, construisez donc un Kbot
de construction évolué afin de prendre de
I'avance sur votre adversaire. Car en plus
d’'étendre le champ des constructions, n'ou-

bliez pas que ces robots construisent plus
vite que leurs comparses du niveau 1. Evi-
demment, ne produisez pas uniqguement ce
type d'unité de construction, car vous pas-
seriez a co6té d'importants batiments
(comme les tourelles lance-missiles...).

Les robots de construction qui
patrouillent sont trés utiles : ils réparent les
unités qu'ils rencontrent sur leur chemin et
ils récupérent le métal et I'énergie (hormis
le navire qui ne fait que réparer). Petit
conseil : gardez toujours un ceil sur votre
capacité de stockage car les robots ne s’ar-
réteront pas de récupérer mémesi elle est a
son maximum... Vous n'avez pas envie de
gacher de précieuses ressources, hein ?

Il est possible (et parfois recommandé),
de regrouper les robots de construction
en equipe : pendant qu'un des robots
construit, les autres le gardent. En donnant
une suite d'ordres au robot principal
(a I'aide de la touche Shift), vous pourrez
facilement, et avec un maximum de sécu-
rité, construire, par exemple, une ligne de
tourelles laser.

Ordonner a un Kbot de construction
de garder une structure qui produit une
unité, accélere la vitesse de construction
de cette unité. Le robot continuera d'assis-
ter les futures constructions de cette struc-
ture jusqu’a nouvel ordre. En revanche, si
vous demandez au robot de Garder I'unité
en cours de développement, il la suivra
apres construction.

Lorsque |e développement d'une solide
économie est plus important que I'établis-
sement d'une défense rapide (générale-
ment sur les grandes cartes), produisez un
Kbot de construction évolué le plus vite pos-
sible. Ordonnez-lui ensuite de Récupérer
['un de vos extracteurs de métal (de préfeé-

rence le plus productif) et de le remplacer
par un extracteur évolué (mine Moho).
Ordonnez alors a vos autres robots de
construction de poursuivre |'édification
de cette mine Moho pendant que votre
Kbot évolué commencera la conversion
d’un autre extracteur. De cette maniére,
vous obtiendrez un ensemble d‘extracteurs
évolués trés rapidement.

Si vous manquez cruellement d’espace
(lors des missions se déroulant sur des fles),
pensez a Récupérer vos capteurs solaires dés
gue vous aurez construit un réacteur
nucléaire (grace a un Kbot évolué). Vous
récupérerez ainsi des emplacements pour
de nouveaux batiments, ou tout du moins
vous aérerez votre base et éviterez des
explosions en chaine dévastatrices. Puisque
nous en parlons, n'installez jamais votre
base au centre d'une forét ! Au moindre tir
ennemi, celle-ci prendrait feu et endomma-
gerait vos structures. Déboisez donc avant
de construire !

Lorsque peu de métal est a votre disposi-
tion, ou que vous en ayez vraiment besoin,
construisez rapidement un aéroport (cela
suppose que vous soyez dans des missions
avancées). Produisez ensuite un avion de
construction et allez édifier des extracteurs
de métal derriére les lignes ennemies
(ou sur des gisements éloignés). Avant que
votre ennemi ne les détruise, vous aurez
accumulé une grosse quantité de métal qui
vous permettra de faire la différence !




@ N'hésitez pas a employer plusieurs Kbots
de construction pour Récupérer les épaves
(et en particulier les grosses épaves !). En
effet, un seul et unique Kbot met énorme-
ment de temps pour accomplir cette tache
et le métal n'est pas accessible tant que la
récupération n'est pas compléte.

® En accompagnant vos flottes d’un bateau
de construction, vous pourrez immédiate-
ment Récupérer les épaves et réparer vos
unités. N'oubliez pas que la quantité de
ferraille que vous pouvez Récupérer d’une
simple bataille navale est équivalente a
celle qu’une mine Moho produit en plu-
sieurs minutes !

Avant de pouvoir attaquer ou défendre, il
vous faudra posséder une solide économie.
Et pour cela, vous devrez apprendre a
extraire et a conserver au mieux le métal et
I’énergie. Facile a dire mais pas toujours
facile a faire, n"est-ce pas ?

Les dépots d’énergie deviennent vrai-
ment utiles lorsque vous voulez vous entou-
rer d'une large artillerie et de tours de
défense. La grosse bertha, par exemple,
nécessite plus de 60 000 unités d'énergie a
la construction et dépense 2 000 de ces
mémes unités a chaque tir ! Avec des unités
comme celles-ci, inutile de vous dire que le
stockage d’énergie est indispensable !

Les dépots de métal, comme vous avez
di le constater, sont beaucoup moins utiles.
De plus, ils mettent gravement en péril les
batiments qui les entourent en cas de mal-
encontreuse explosion.

Méme si un unique réacteur nucléaire
suffit a supporter une modeste économie,
la construction d’un deuxiéme peut s'avérer
trés judicieuse. En effet, en cas de destruc-
tion de I'un des deux, vous éviterez ainsi

une réduction de votre énergie (passer de
1050 a 100 peut étre fatal).

Les réacteurs nucléaires et les lance-mis-
siles antinucléaires ont I'explosion facile
(si je puis m’exprimer ainsi) ! Lorsqu'ils sont
détruits, ils dégagent une onde de choc qui
risque fortement de souffler les batiments
situés dans les environs. Construisez-les
donc a I"écart de vos autres édifices... vous
ne le regretterez pas !

N’hésitez pas a construire plusieurs bati-
ments similaires afin de pouvoir supporter
une grosse production et donc de prendre
I'avantage sur votre ennemi. Si cette tech-
nique est particulierement valable pour les
chantiers navals, c’est a vous de déterminer
a chaque partie, quelles sont les unités pri-
mordiales et donc quels sont les batiments
a construire en masse (et en priorité).

L'interface de Total Annihilation est certai-
nement la plus aboutie de toutes celles des
jeux de stratégie en temps réel : elle permet
de donner des ordres complexes en un ou
deux clics de souris ! Evidemment, cela
implique un petit apprentissage...

Cela peut vous paraitre stupide, mais je
connais des personnes (n‘est-ce pas Vin-
cent ?) qui ont mis prés de cing missions
avant de comprendre comment accéder aux
ordres du Commander (Réparer, Capturer,
etc.). Pourtant, il suffit de le sélectionner et
de cliquer sur I'onglet Ordres, au-dessus des
constructions disponibles. C'est également
valable pour toutes les autres unités.

N’oubliez pas qu'en sélectionnant une
unité et en maintenant la touche Shift
enfoncée, vous pouvez assigner a cette
unité une série de taches. Vous pourrez
ainsi ordonner a vos Kbots de construction
de Récupérer plusieurs épaves ou encore

d'établir un itinéraire pour un avion
de reconnaissance.

Vous en avez assez de voir vos robots de
combat rester devant leur usine de fabrica-

tion alors que la guerre fait rage ? Pas de
probléme ! Sélectionnez cette usine et cli-
quez sur I'onglet Ordres (toujours au-dessus
des possibilités de construction). Cliquez
ensuite sur Mouvement et déterminez I'en-
droit ol doivent se rendre vos unités juste
aprés fabrication.

Cette technique (assigner des ordres aux
unités fraichement sorties des usines) est
particulierement utile car elle contraint vos
unités a ne pas rester groupées et immo-
biles. Ainsi, I'artillerie ennemie ne pourra
pas s'en donner a coeur joie !

Il est vivement recommandé de sélec-
tionner |'option Halte au feu pour les uni-
tés de reconnaissance. En effet, celles-ci
pénétrent beaucoup mieux dans le terri-
toire ennemi lorsqu’elles s"abstiennent de
tirer et qu’elles n"attirent donc pas I'atten-
tion de celui-ci.

Si vous voulez attaquer une base enne-
mie a l'artillerie, approchez vos unités suffi-

Les cheats de Total Annikilation

Si malgré tout cela, vous n’arrivez foujours pas a vous sorlir de ceriaines situations

(vous voulez dire que j’ai fait tout ga pour rien !), essayez ces quelques codes.
Choaisissez le mode Un joueur et tapez drdeath. En cliguant sur I'os qui vient
d’apparaitre dans le menu, vous pourrez accéder a toutes les missions sans aucune
contrainte ! Autre astuce : choisissez le mode Bataille, ef appuyez sur la touche
Entrée pour afficher la boite de dialogue. Et si vous fapez ensuite +atm, cela
augmente vos réserves de métal et d’énergie de 1 000.

+radar : activer le radar sur I'intégralité de la carte.

+doubleshot : doubler I’efficaciié de vos tirs.

+nowisee : découvrir I'intégralité de Ia carte.

+iwin : victoire automatigue.

+ilose : défaite automatique (trés utile non ?).
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- samment pour que la base soit a portée de

tir mais sélectionnez I'option Halte au feu.
Construisez ensuite des avions de recon-
naissance et envoyez-les directement sur la
base. Les avions seront détruits mais |'ar-
tillerie enregistrera les unités qui auront été
dévoilées, et pourra faire un joli carton !

® |l est possible d'envoyer une unité a un
certain endroit de.la carte pour y commen-
cer une patrouille. Pour cela, sélectionnez
I'unité et cliquez sur I'endroit de la carte ou
la patrouille doit commencer. Cliquez
ensuite sur Patrouiller, maintenez |la touche
Shift enfoncée et cliquez sur I'endroit de la
carte ou la patrouille doit se finir. Pour une
patrouille circulaire, maintenez la touche
Shift enfoncée et définissez les waypoints.
Sachez qu'il est inutile de fermer le cercle,
I'unité reviendra automatiquement au
point de départ.

@ Lorsque vous envoyez un groupe d‘uni-
tés attaquer I'ennemi, ne négligez pas
I'ordre Garder. En effet, certaines unités
destinées a des taches bien précises ne peu-
vent se défendre correctement. C'est le cas,
par exemple, du bombardier que vous
devez toujours escorter d’un couple de chas-
seurs. Malheureusement, méme avec cette
formation, un bombardier a qui vous
demandez d’attaquer une cible subira les
foudres de la défense (car ses protecteurs se
placent en retrait). Pour remédier & cela,

sommez un des chasseurs d'attaquer la cible
puis ordonnez au bombardier, gardé par le
deuxiéme chasseur, de suivre le mouve-
ment. Il peut également étre judicieux d’ac-
compagner ces attagues aériennes par des
attaques au sol qui divertiront encore plus
la défense ennemie.

@ Il en va de méme lorsque vous voulez
protéger un navire de transport. Si vous
ordonnez a vos croiseurs de le Garder, celui-
ci va se retrouver en premiére ligne et subira
les tirs de la défense. En revanche, si vous
ordonnez a votre navire de transport de
Garder un puissant navire lance-missiles, ce
dernier va se retrouver en queue de forma-
tion. Ordonnez ensuite a la plus grande par-
tie de votre flotte de Garder le bateau en
téte, et & deux navires et deux avions de
garder le transporteur. Ainsi, il ne devrait
avoir aucun mal a arriver a destination.

@ Les unites qui se déplacent et tirent rapi-
dement ne doivent absolument pas rester
statiques lorsqu’elles attaquent un ennemi
puissant mais lent ! Faites-les donc tourner
autour de leur cible comme un rapace
autour de sa proie : leurs tirs n‘en perdront
pas pour autant de leur précision.

Avouez que sans lui, vous ne pourriez pas
faire grand-chose ! Il est donc normal de lui
consacrer une place dans cette soluce, sur-
tout qu’il vous épatera un peu plus 3
chaque partie : attaque, défense, camou-
flage, au moins lui, il est multitache !

Votre Commander étant particuliére-
ment vulnérable aux attaques aériennes,
faites-le Garder par un couple de Kbots
antiaériens. Ainsi, vous n‘aurez plus a vous
soucier de sa protection !

Si vous remarquez qu'un Commander
ennemi se trouve dans les environs de votre
base (sGrement en train de tout détruire),
envoyez deux avions de transport pour le

1 e S |

4
&

Charger (le deuxiéme, c’est juste au
cas ou...). Rapatriez-le ensuite sur son terri-
toire et vous mettrez ainsi tout simplement
fin a une terrible menace !

@ De la méme maniére, il est tout a fait
possible d’enlever des robots de construc-
tion ennemis et de les ramener au sein de
votre base grace a des avions de transport.
Votre Commander n'aura plus qu‘a les Cap-
turer. C'est facile, c’est pas cher et ca peut
rapporter gros !

@ Sur les cartes ot I'eau occupe une grande
place, camouflez votre Commander, et
envoyez-le sur le rivage ennemi. Utilisez
ensuite abondamment votre canon dévas-
tateur Ravage sur les unités navales.
Retournez dans votre camp en empruntant
le méme chemin qu’a Ialler (la mer quoi !).
SiI'ennemi n'a pas assez de défenses sous-
marines, il ne pourra répondre a votre
attaque commando !

» Dans le méme ordre d'idée, vous pouvez
egalement introduire votre Commander au
sein méme d'une base ennemie (en le
camouflant et en sélectionnant I"'option
Halte au feu). Si une attaque normale tient
alors du suicide, vous pouvez en revanche
rechercher des silos de missiles antinu-
cléaires. Si I'ennemi n'en posséde qu’un,
détruisez-le a I'aide de votre canon dévas-
tateur et enfuyez-vous avant que les mis-
siles n'explosent. §'il n’en posséde pas, vous
aurez toujours repéré et étudié la base !
N'oubliez tout de méme pas que le camou-
flage consomme de I'énergie, assurez-vous
donc que vous en ayez assez pour agir. Il
serait en effet trés ennuyeux que votre
Commander se retrouve visible au sein
d’'une base extrémement bien gardée !

@ Un Commander ennemi non protégé qui
s'est éloigné de sa base peut étre éliminé par
deux tirs consécutifs de missiles nucléaires.
C'est toujours bon a savoir, non ?

Si vous jouez une partie en équipe
et que votre allié est sur la corde raide,
envoyez un de vos avions de transport
chercher son Commander. Autorisez-le
ensuite a reconstruire derriére vos défenses
et il se refera une petite santé. 'opération
est bénéfique pour vous comme pour lui,
alors pourquoi s'en priver...
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[ @ En mode Multijoueur, méfiez-vous de la
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technique du Commander kamikaze ! Cette
technique, vénérée par les mauvais stra-
teges, consiste a obtenir une annihilation
mutuelle en utilisant la fonction d’autodes-
truction de leur Commander prés du vétre
afin qu'ils explosent ensemble ! Evidem-
ment, si vous étes vraiment en trés mauvaise
posture (et que vous avez peu d'orgueil),
vous pourrez a votre tour utiliser cette tech-
nigue, peu glorieuse mais plutét efficace
(et cela ne veut pas dire que je l'utilise !).

12 défense

Parce que méme les meilleurs stratéges
peuvent subir des revers, protéger sa base
n’est pas un luxe. Surtout que Total Annihi-
lation propose de nombreuses options dans
ce domaine (comme dans tous les autres
d‘ailleurs).

@ Essayez de construire vos plus importants
batiments derriere des collines. Ainsi,
I"artillerie ennemie ne pourra jamais les
atteindre (visant trop ou pas assez loin),
et les bombardiers devront faire des
manceuvres avant de pouvoir lacher leurs
bombes dessus.

@ N'oubliez pas que vos infrastructures
peuvent étre endommagées par le feu. Ne
construisez donc pas de batiments fragiles
(comme les tourelles radar) en plein bois !

-@ En tout début de partie, il est préférable

d’utiliser des Kbots de premier niveau pour
défendre votre base et non des tourelles
laser. Car en plus de consommer de I'éner-
gie, ces derniéres retardent vos construc-
tions de batiments évolués. N'oubliez pas
non plus que ces Kbots représentent de
potentielles épaves qui protégeront effica-
cement votre base.

© Lerelief (et en particulier les élévations
de terrain) joue un réle important dans la
défense. Par exemple, des canons a plasma
(protéges par des tourelles laser et lance-
missiles) placés sur une colline, pourront
attaquer les unités terrestres ennemies sans
encourir le moindre risque car elles seront
hors de portée de toute riposte !

@ Si vous désirez qu‘un de vos robots
devienne rapidement vétéran (donc qu'il
tire plus précisément et qu‘il cause plus de
dommages a I'ennemi), faites-lui détruire
cing structures fragiles (et peu chéres)
comme les tourelles radar.

@ 1l est conseillé de laisser les robots anti-
aériens circuler librement (option Manceu-
vrer ou Explorer). Seule exception a la
régle : activez |'option Position lorsgu’ils se
trouvent sur le haut d'une colline. Ils profi-
teront ainsi de |’élévation pour tirer avec
plus de précision.

@ Une rangée de tours lance-missiles ne suf-
fit pas a arréter un groupe de chasseurs
ennemis. Construisez-en donc au moins
deux et associez-les a des tourelles laser.

@ Pour compléter votre défense antiaé-
rienne, faites Patrouiller des chasseurs prés
de vos tourelles lance-missiles. Ils intercep-
teront ainsi les bombardiers ennemis et en
feront des cibles idéales (qui n'arriveront
méme pas jusqu’a votre base !). N'oubliez
pas non plus que les avions en mouvement
réagissent beaucoup plus vite aux attaques
ennemies que les avions au sol, faites-les
donc Patrouiller sans relache. Derniére
petite chose : ajoutez quelques bombardiers
a votre défense antiaérienne (avec les chas-
seurs), ils participeront (activement!) a I'en-
diguement des attagques au sol.

@ Simalgré tout cela une partie de votre
base vient & étre détruite par des attaques
aériennes, n‘oubliez pas de faire Patrouiller
des robots de construction. Ils récupéreront
le métal qui vous donnera, peut-étre, les
moyens de riposter.

@ Les brouilleurs de radar (statiques ou
mobiles) contraignent I'ennemi a Recon-
naitre votre base (a I'aide de véhicules de
reconnaissance), avant de pouvoir tirer a
Iartillerie. N’hésitez donc pas a en produire

“assez afin de recouvrir I'intégralité de votre

base. Pour vérifier ce point, sélectionnez un
brouilleur et appuyez sur Ctrl+Z : le cumul
des cercles rouges indique alors la zone cou-
verte. Ce raccourci-clavier fonctionne pour
toutes les unités qui possédent un radar et
opérent dans un certain rayon d'action
(artillerie mobile, croiseurs, etc.). :
@ Pour estimer votre périmétre de défense,
sélectionnez une unité de combat et
appuyez sur la touche A (raccourci pour
I'ordre attaquer). Il ne vous reste plus qu’a
faire des essais de tirs pour déterminer votre
champ d'action.

@ Les dents de dragon autorisent le passage
de vos unités (heureusement !) mais stop-

pent les attaques ennemies. Pour que cette »
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défense soit particulierement efficace, tes-
tez la portée de vos armes et construisez-les
afin que leurs portées de tir soient suffi-
samment grandes pour atteindre les enne-
mis qui se présentent devant les dents.
Ainsi, les robots de construction ennemis
qui tenteront de les Récupérer seront irré-
meédiablement détruits.

La meilleure arme a placer derriére les
dents de dragon est |a tourelle laser : elle est
peu chére et trés efficace. En cas d'attaque
massive, les dents de dragon disperseront
les unités ennemies en petits groupes qui
seront facilement maitrisables par les tou-
relles. En faisant Patrouiller des Kbots de
construction derriére celles-ci, vous assure-
rez leur longévité ce qui peut étre trés inté-
ressant car, comme toutes les autres unités,
les tourelles acquierent de I'expérience et
deviennent donc de plus en plus efficaces
avec le temps.

b Les capteurs solaires (peu chers et rapi-
dement construits) peuvent tout a fait rem-
plir le réle des dents de dragon. En effet, ils
peuvent ralentir les avancées ennemies et
protéger les structures importantes des tirs
directs. En construisant votre base, étudiez
donc le placement de ces collecteurs d'éner-
gie afin qu'ils soient & double emploi !

Si certains de vos robots de construction
n‘ont rien a faire (les tire au flanc 1), assi-
gnez-les a la garde de vos plus importants
batiments. lls vous soulageront ainsi d'un
poids durant les grandes batailles.

Les épaves qui jonchent le sol prés de
votre base peuvent étre trés bénéfiques.
Elles procurent une bonne protection a vos
unités de défense mais également a votre
artillerie mobile qui peut s'abriter derriére

et tirer par-dessus. Dans le cas ou elles
deviendraient encombrantes, faites-les
Recupérer par vos robots de construction
(I'ordre Patrouiller étant le plus judicieux).
Une autre solution est d‘utiliser la fonction
Ravage de votre Commander afin de vous
en débarrasser.

Dissimuler des bombes rampantes der-
riere les éléments du décor (arbres, collines,
etc.), peut étre trés amusant. Vous pouvez
ainsi en cacher prés des passages sensibles
que |"'ennemi serait tenté d’emprunter lors
d’une attaque au sol. Vous pouvez égale-
ment accompagner vos sentinelles d'une
de ces bombes dévastatrices afin de |a faire
exploser des le début d’une attague enne-
mie. Sachez également que ces bombes
rampantes déclenchent une déflagration
bien plus dévastatrice lorsque vous utilisez
leur fonction d'autodestruction. Ne vous
en privez donc pas et appuyez sur Ctrl+D
aprés sélection.

@ Tout comme les sous-marins, les des-
troyers peuvent tirer sur toutes sortes d'uni-
tés navales. Un nombre sensiblement égal
de ces deux unités maritimes constitue une
bonne défense contre les attaques navales.
Pour peaufiner votre défense, vous dispo-
sez également de lance-torpilles qui,
malheureusement, ne tirent pas avant d'ob-
tenir un contact visuel de I'ennemi.

® Construire des lance-torpilles en masse
permet de venir a bout trés facilement des
unités navales ennemies n‘ayant pas une
grande portée de tir. Un mur entier de ces
unités peut méme vous protéger de toute
intrusion de Commander ennemi.

@ Un unique sous-marin peut venir a bout
d'un groupe de tanks amphibies qui se




trouvent encore en pleine mer. Organisez
donc des patrouilles prés de vos cotes pour
prévenir ce genre d'attaque.

@ Si des sous-marins ennemis vous empé-
chent de construire un chantier naval, utili-
sez vos bombardiers-torpilleurs contre eux.
Ce sont les seules unités (unités navales
mises a part) qui peuvent en venir a bout.
Evidemment, cette technique marche si
vous avez construit un aéroport...

@ Sivous voulez jouer la sécurité (en parti-
culier lors des parties multijoueur ot les
adversaires sont plus fourbes les uns que les
autres 1), construisez un silo de missiles
antinucléaire et un lanceur de missiles
nucléaires. Avec ce dernier, testez la
défense antinucléaire de votre ennemi. Si
vous décelez des lacunes, tirez bien évi-
demment sans aucune hésitation. Si la base
ennemie est bien protégée en la matiere,
ne désespérez pas ! Votre lance-missiles
nucléaire vous servira a anéantir toutes les
nouvelles bases qu'essayera de construire
votre adversaire ou tout du moins les puis-
santes unités qu’il tentera de mettre sur
pied prés de votre base !

l'attaque

Mais ne dit-on pas que la meilleure défense,
c'est I'attaque ? Grace a cette transition
d'une banalité affligeante, abordons la
phase préférée des joueurs : I'offensive. Car
Total Annihilation est avant tout un jeu de
brutes et c'est tant mieux !

® Les unités de Total Annihilation sont
complémentaires et seules des formations
bien équilibrées pourront vous permettre
de venir a bout de I'ennemi. Pour illustrer ce
~ propos, prenons l'exemple des batailles
maritimes. Une flotte composée unique-
ment de bateaux issus d'un chantier naval
de niveau 2 ne fera pas long feu face a
quelques sous-marins ennemis. Faites donc
garder ces unités puissantes mais lentes par
d’autres bateaux, mais également par
guelques chasseurs. Deuxieme chose, ne
sélectionnez pas toutes vos unités navales
en créant un rectangle (fonction bien pra-
tigue par ailleurs). Cela précipiterait |'arri-
vée de vos bateaux les plus rapides (et

souvent les moins résistants) sur le champ de
bataille. Sélectionnez au contraire un navire
lent qui, gardé par les autres bateaux, syn-
chronisera |"arrivée de vos troupes.

@ Dés le début de la partie, soyez agressif et
vous prendrez |'avantage sur votre adver-
saire | Envoyez de rapides Kbots de combat
Explorer le terrain et des robots de construc-
tion générer des extracteurs de métal sur
tous les puits qu’ils trouveront. Construisez
ensuite des tourelles lance-missiles (le plus
loin possible de votre base en fonction du
terrain que vous aurez découvert) et faites
Patrouiller des chasseurs afin de décourager
toute intrusion dans votre base.

@ |l est évidemment trés risqué de grouper
un grand nombre d'unités entre elles. Une
telle formation pourrait étre balayée d'un
seul et unique missile nucléaire bien placé.
Scindez donc vos unités en plusieurs grou-
pes que vous dirigerez séparément.

@ Si vous envoyez votre flotte d'avions atta-
quer des extracteurs de métal ou des unités
ennemies isolées, sélectionnez |'option
Explorer de I'onglet Ordres. Ainsi, ils conti-
nueront d'attaquer les ennemis errant dans
les parages.

@ Lorsque vous attaguez une base enne-

mie, concentrez vos tirs sur les structures et

les unités qui sont particuliérement longues
et coliteuses a construire.

@ Si vous construisez un poste avancé,
envoyez-y immédiatement un brouilleur de
radar. Dans le cas contraire, |'ennemi remar-
quera certainement la présence de points

de couleur sur son radar et enverra de nom-

breuses unités pour enquéter !

@ Avant le lancement d'une attaque mas-
sive, faites tourner un bombardier autour
des lignes ennemies et traquez-le (a I'aide
de la touche T). Repérez ainsi I'emplace-
ment des tourelles de défense antiaériennes
et faites-les détruire en priorité par vos uni-
tés terrestres. Vous pourrez ainsi envoyer
vos avions en leur faisant prendre un mini-
mum de risques.

@ Gréace a vos propres avions, éloignez les
chasseurs ennemis de leur base et condui-
sez-les tout droit sur votre défense antiaé-
rienne. Pendant que ces derniers se font
détruire, envoyez des chasseurs furtifs atta-
quer la base ennemie privée de défense.

@ Si par malheur ce sont vos chasseurs qui
tombent dans ce guet-apens, sélectionnez-
en un rapidement. Appuyez ensuite sur
Ctrl+Z, pour les sélectionner tous et ren-
voyez-les d'un clic a votre base.

@ Sivous étes certain de la position d'une
base ennemie (comme sur une ile, par
exemple), tirez a I'aveuglette (en utilisant
la carte et ['ordre Attaquer) a l'aide de
votre artillerie longue distance et de vos
navires de guerre. Inutile de découvrir le
terrain, contentez-vous de tirer dans le noir

jusgu’a ce que la base explose ou que I'en- >

Shadow Warriors
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- B nemi réagisse ! Si des points de couleur

apparaissent sur votre radar, déplacez votre
souris jusgu’a ce que le curseur se trans-
forme en attaque.

@ Une bonne technique d’attaque est de
charger des bombes rampantes dans un
avion de transport et de les conduire jus-
qu’a la base ennemie. Une fois qu’elles sont
déchargées, il vous suffit d'utiliser leur
fonction d’autodestruction pour faire un
maximum de dégats. Cette technique
implique que vous ayez déja nettoyé |e ciel
de la majorité des avions ennemis mais
également que vous ayez éradiqué la
défense antiaérienne (il serait dommage de
perdre un avion chargé de ces petites mer-
veilles...). Une poignée de chasseurs et un
avion transportant un brouilleur de radar
(pour I'effet de surprise) devrait suffire a
exécuter cette tache !

@ Sivous le pouvez, détruisez les extrac-
teurs de métal et les capteurs d’énergie de
votre ennemi. Ainsi, son économie sera
ruinee et il ne pourra qu'assister impuissant
a sa destruction. Pour ce faire, groupez
votre grosse artillerie a I'aide de la touche
Ctrl (et d’un chiffre de 1 a4 9) et envoyez un
avion reconnaitre la base. Traquez cet avion
(a I'aide de la touche T) et faites intervenir
votre artillerie (2 I'aide de la touche Alt
et d’un chiffre de 1 a 9) dés que d’'impor-

tantes unites sont révélées. Essayez d'agir
assez vite pour ne pas perdre votre avion
de reconnaissance !

® Sur les cartes maritimes, construisez rapi-
dement des avions de transport et achemi-
nez des tanks de I'autre coté des lignes

-ennemies. Ces derniers pourront faire un

beau carnage surtout si I'ennemi a négligée
sa défense au profit de la construction
d'unités navales (ce qui est logique aprés
tout...). A ce propos, pour que les avions de
transport puissent Charger aisément plu-
sieurs unités, faites comme suit : groupez
vos unités a charger et utilisez la touche
Shift pour ordonner aux avions de tous
les ramasser.
® Une petite poignée de sous-marins
envoyée rapidement derriére les lignes
navales ennemies peut faire beaucoup de
mal ! En particulier si ces derniers arrivent
avant la construction d'un chantier naval :
presque aucune unité ne pourra alors en
venir a bout. Dans le cas ol le chantier est
en cours de construction, laissez terminer
votre ennemi. [l amenuisera ses ressources
et il n"aura pas le temps de produire des uni-
tés capables de détruire vos sous-marins !
@ Vous aurez sGrement remarqué que les
croiseurs, les porte-avions et autres gros
navires sont longs et chers a construire. Il est
donc conseillé de leur apporter une atten-
tion particuliere et surtout de ne pas hésiter
a les faire réparer avant qu'il ne soit trop
tard. Essayez également de garder ces
navires a l'arriere de la flotte et de les
accompagner de navires de construction qui
se chargeront des réparations. ™
Sébastien Tasserie
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THE CURSE

OF MONKEY ISLAND

En plus d’étre génial, ce troisieme opus de la série
des Monkey Island est long et tortueux. Heureusement,
voici la soluce complete du Méga-Monkey a n'utiliser,

bien siir, qu’en cas d’extréme détresse...

A noter : tout ce qui est écrit en italique ne
concerne pas le niveau facile !

Ca commence fort ! Vous voila enfermé
dans la cale du navire de LeChuck alors que
celui-ci tente d‘anéantir la garnison de Elai-
ne, votre bien-aimée. Votre salut viendra
peut-étre de ce jeune pirate qui ressemble
étrangement a quelqu‘un. Mais a qui ?

Dans la salle du canon, ramassez le refouloir
puis parlez au jeune pirate.

Interrogez-le sur sa fausse barbe, son crochet
et son bandeau jusqu'a ce que vous le
reconnaissiez : il s'agit de Wally, le carto-
graphe de Monkey Island 2 ! Il ne vous reste
plus qu'a le faire craquer en le provoquant
et en mettant sa parole en doute. Quand il
s'effondre en pleurs, ramassez son crochet
en plastique et combinez-le avec le refouloir
afin obtenir une gaffe. Utilisez maintenant
le canon et coulez les quatre barques rem-
plies de squelettes. Passez ensuite |a téte par
le hublot et utilisez la gaffe avec les débris
flottants. Vous récupérerez ainsi un coutelas
et un bras de squelette. Retournez dans la
salle, coupez la corde de retenue du canon
avec le coutelas et tirez un coup (si je puis me
permettre). Propulsé dans la cale du trésor,
ramassez le sac de jetons puis la bague de
diamants (cette bague serait parfaite pour
une demande en mariage). Utilisez la bague
sur le hublot et le navire de LeChuck se trans-
formera en Titanic. Heureusement que vous
avez une bouée...

Quand je vous disais que cette bague serait
parfaite pour une demande en mariage... et
bien j‘avais tort ! Il va maintenant falloir
trouver un moyen d'annuler le sort qui a
transformé Elaine en statue. Si seulement
Lady Vaudou était la pour vous aider...

Ramassez la braise rougeoyante sur le sable
et rendez-vous dans les marais. Lorsque Mur-
ray tente d’engager la conversation avec
vous, dites-lui que vous n'avez pas le temps.
Pénétrez a l'intérieur de I'épave et tirez sur
la langue de I'alligator pour voir apparaitre
une vision de réve (mais non, pas Lara Croft
en décolleté) : votre éternelle alliée Lady
Vaudou est sur cette ile (ne soyez pas décu
comme ¢a) ! Parlez-lui de son bon goiit puis
de Elaine. Aprés la scéne cinématique qui ne
fait qu'insister sur votre stupidité, engagez
a nouveau la conversation. Demandez a
Lady Vaudou comment annuler la malédic-
tion qui s'est abattue sur Elaine et persistez
jusqu’a ce qu’'elle vous parle de I‘ile du Sang,
d’une carte, d'un navire, et d'un indispen-
sable équipage. La discussion terminée,
ramassez l'aiguille a coté des poupées vau-
doues puis la colle. Utilisez ensuite le sac de
jetons avec le distributeur de chewing-gums
et vous obtiendrez un paquet de pate a ma-
cher (presque aussi ridicule que Cédérom !).
Entrez maintenant dans le village de Puerto
Pollo. Passez par la porte mystérieuse et vous
vous retrouvez prés du théatre. Entrez dans
les coulisses de ce dernier par la porte du
coté. Examinez le manteau du pirate et
ramassez les poux qui se trouvent dessus.
Fouillez ensuite dans la poche et prenez le
gant qui en dépasse. Ramassez maintenant
la baguette magique et utilisez-la avec le
chapeau. A défaut d'obtenir Cindy Crawford
(que de déceptions dans ce jeu !), vous
obtenez un manuel de ventriloquie (beau-
coup moins esthétique). Examinez mainte-
nant |"autocollant de I'lle du Sang (sur la
malle de voyage). Vous en avez assez vu
dans cette piece, allez chez le barbier (prés
des quais). Lorsque McMutton pose son
peigne sur la table, déposez-y les poux. Une
fois que Rottingham s'est fait scalper, prenez
sa place et utilisez le levier pour monter d'un
cran. Ramassez le presse-papiers et McMut-

ton quitte alors la piéce. Profitez-en pour
grimper le plus haut possible et emparez-
vous de la paire de ciseaux. Revenez main-
tenant au village vers le taillis (a coté de la
porte mystérieuse). Utilisez les ciseaux avec
la fleur d'ipéca afin de cueillir celle-ci. Utili-
sez-les ensuite pour faire une petite coupe
au taillis et accessoirement vous frayer un
chemin. Une fois arrivé au bout, examinez le
panneau Traversée de serpents, afin que |'un
d’eux vous avale ! Pour vous sortir de cette
délicate situation, ramassez tout ce que vous
trouvez dans le ventre de votre nouvel ami.
Combinez le sirop d’érable avec la fleur
d’'ipéca pour obtenir du sirop. Utilisez-le
ensuite avec la téte du serpent afin gqu’il vous
vomisse (charmant, non ?). Vous étes alors
projeté dans des sables mouvants (que la
chance soit avec toi !). Ramassez le roseau
creux, la plante épineuse (tout du moins
I"épine) et combinez ces deux objets : vous
obtenez une sarbacane. Utilisez maintenant
le presse-papiers avec le ballon (dans votre
inventaire), et soufflez dessus (perroquet
dans l'interface action) pour qu'il se retrou-
ve juste au-dessus de la liane providentielle.
En tirant dans le ballon avec votre sarbaca-
ne, le presse-papiers tombe sur la branche
et libére la liane qui vous permet de sortir.
Une fois arrivé a la crique de Danjer, faites
demi-tour et allez au restaurant de Barbe-
blonde. Lorsque ce dernier vous demande

si vous avez réserveé, répondez « Bien str» B
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(la réservation était dans le ventre du ser-
pent). Ramassez un biscuit au beurre et man-
gez-le afin d'y trouver des asticots. Déposez-
les sur I'ignoble poulet qui se trouve sur la
table : vous obtenez ainsi une carte de
memobre. Une fois celle-ci ramassée, poussez
le paisible (trés paisible) client et prenez le
couteau gui est planté dans son dos. Pour en
finir dans ce restaurant (du moins pour I'ins-
tant), ramassez la tourtiére et le coupe-bis-
cuit. Revenez maintenant au village et
passez sous I'arche (prés du théatre). Vous
voila sur le terrain réservé au lancer de tronc.
Utilisez le coupe-biscuit sur I'hévéa et vous
obtenez une rustine de caoutchouc. Retour-
nez maintenant a la Crique de Danjer. Corn-
binez la rustine de caoutchouc avec la colle
et utilisez le résultat avec I'énorme trou dans
la barque. Grimpez a bord de celle-ci et
voguez jusqu’au bateau pirate. A 'aide du
couteau a pain, sciez maintenant la planche

‘du bateau. Grimpez sur le pont et parle-

mentez (en vain) avec Fossey. Vous étes
ensuite goudronné et plumé par une bande
de singes (mais vous avez connu plus humi-
liant n'est-ce pas ?). Retournez au restaurant
de Barbeblonde qui, vous prenant pour le
Diable Poulet, vous frappe et vous améne
directement dans les quartiers de LeChimp,
commandant du bateau pirate ! Utilisez le
manuel de ventriloquie avec LeChimp pour
convaincre Fossey de quitter les lieux. Vous
obtenez une carte du trésor et pouvez ou-
vrir le hublot pour vous enfuir. A |'aide de la
planche qui flotte, regagnez la Crique de
Danjer puis le théatre (en passant par les
coulisses). Grimpez a I'étage dans |a salle des
projecteurs et allumez ces derniers & I'aide
du levier. Sachez maintenant que les huit
boutons représentent les points cardinaux.
Gréce a la carte du trésor, vous connaissez
l'ordre d’enchainement : 5-E, N-O, O, S, E,
N, N-E, et S-O. Youpi, le X au-dessus de la
tombe indique I'endroit ou est enterrée Elai-
ne ! Pour la récupérer, retournez dans les
coulisses et utilisez la graisse de poulet sur
les boulets de canon (sur la malle de voya-
ge). Apres la superbe sortie de scéne des
deux acteurs, montez sur les planches et
ramassez la pelle. Creusez a I'endroit indiqué
pour retrouver la statue de Elaine et la
mettre a |'abri. Retournez chez le barbier et

frappez Bill Coupe-Gorge dans le dos pour
le faire tousser. Frappez-le encore une fois
pour lui faire cracher son bonbon acidulé.
Ramassez-le et allez |'offrir a Barbeblonde
(le restaurateur) : sa dent en or se déchaus-
se. Pour parfaire le tout, offrez-lui un che-
wing-gum avec lequel il commencera a faire
des bulles. A I'aide de votre aiguille, éclatez-
en une et ramassez la dent en or. Méchez a
votre tour un morceau de chewing-gum et
mettez la dent en or dans le chewing-gum
maintenant maché. Respirez I’'hélium conte-
nu dans les ballons puis machez le chewing-
gum qui contient la dent en or. La bulle va
s'élever et passer par la fenétre. Sortez du
restaurant et utilisez la tourtiére avec la
flague de boue : vous retrouvez I'inesti-
mable trésor de Barbeblonde ! Retournez
chez le barbier et donnez la dent en or a Bill
Coupe-Gorge qui acceptera de rejoindre
votre équipage. Défiez maintenant VanHel-
gen grace au gant que vous avez ramassé.
Lorsque ce dernier vous demande de choisir
une arme, refermez I'étui a pistolet du
milieu et choisissez I'étui de banjo. Suivez
VanHelgen dans ses délires musicaux (rap-
pelez-vous des cordes qu'il touche). Lorsque
celui-ci se lance dans un long solo, saisissez
un pistolet et tirez sur son banjo. Il accepte
alors de se joindre a votre équipage. Pour
convaincre le dernier larron, allez au terrain
de lancer de tronc puis sur la butte d'herbe.
Sciez le chevalet avec votre couteau a pain
pour amener le tonneau de rhum au pied de
I'hévéa. Utilisez |a braise avec la coulée de
rhum pour déclencher une explosion. Le
tronc de I’'hévéa viendra alors se poser sur le
tas de rondins. Retournez voir McMutton et
demandez-lui de rejoindre votre équipage.
Il vous lancera un défi au lancer de tronc.
Acceptez et admirez la scéne cinématique
qui prouve que vous étes un bon tricheur. Il
ne vous mangue plus gu’une carte pour par-
tir a I'aventure. Allez au Beach Club de Brim-
stone (en passant par les quais prés du
barbier) et montrez votre carte de membre
(trouvée dans I'ignoble poulet) au garcon de
plage. Vous pouvez maintenant ramasser
trois serviettes dans le panier et les plonger
dans le seau a glace. Fouettez maintenant le
garcon de plage a l'aide d’une serviette
mouillée. Ramassez |'huile de cuisson et al-

lez sur la plage. Déposez les trois serviettes
mouillées sur le sable afin de pouvoir tra-
verser. Saisissez la timbale de Palido et allez
I'échanger avec celle du vendeur de limona-
de (a I'entrée du village). Afin que le ven-
deur quitte son stand, commandez une
boisson et buvez-la. Vous pouvez alors
prendre la cruche et la remplir de teinture
rouge (dans les cuves juste a c6té). Retour-
nez maintenant sur la plage de Brimstone et
donnez la timbale sans fond a Palido. Versez
le contenu de la cruche dans la timbale et
Palido, croyant étre briilé, se retourne. Ver-
sez |'huile de cuisson sur son dos afin qu'il
pele et que vous puissiez ramasser la carte
qui était inscrite dans son dos. Et ne me de-
mandez pas comment elle est arrivée |3, je
n’en sais rien !

Et vous voila reparti pour de nouvelles aven-
tures ! A bord du Concombre des mers (sic 1),
vous allez écumer les océans des Caraibes
pour récupérer votre carte, dérobée par Rot-
tingham. Heureusement que vous pouvez
compter sur votre équipage (ha, ha !).

Dés le début, Haggis vous demande de choi-
sir un niveau de difficulté pour les combats
navals. En mode Difficile, vous devrez vous
occuper des tirs et des manceuvres. En mode
Facile, seuls les tirs seront a votre charge.
Mais rentrons dans le vif de I'action... Exa-
minez la carte de navigation et sélectionnez
un navire doté d'un point d’interrogation.
Abordez-le (donc vainquez-le) et montez a
bord. Sensuit alors un combat d'insultes.
Vous allez devoir, au fil de vos combats, ap-
prendre un maximum d’insultes et de ré-
pliques. Lorsque vous remportez une
victoire, retournez au port acheter un nou-
veau modele de canon. Continuez d'affron-
ter les pirates (de plus en plus redoutables)
jusqu'a ce que votre Concombre des mers
soit équipé des plus puissants canons et que
vous ayez mémorisé un maximum de
phrases. Attaquez alors Rottingham et dé-
fiez-le. Ne soyez pas déboussolé : si Rottin-
gham n’utilise pas les mémes insultes que les
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[» autres pirates, les répliques sont les mémes.
Comprenez simplement le sens de ses
attaques et vous récupérerez votre carte !

Ghapitre Quatre

A bord du Concombre des mers, vous vo-
guez fierement vers I'lle du Sang...jusqu‘a
ce qu‘une tempéte transforme votre navire
en petit bois ! Et pour clore le tout, Elaine a
été projetée du bateau et votre équipage
retourne a son ancien amour : la coiffure !

Parlez 8 McMutton de la lotion jusqu'a ce
qu'il accepte de vous la céder en échange
d’un substitut de goudron. Ramassez ensui-
te le flacon enfoui dans le sable et mordez-
le afin d‘en récupérer le bouchon. Allez a
I'hétel et plus particulierement au comptoir
du bar. En engageant la conversation avec
Bonnesoupe, vous apprenez qu'il souffre
d’une terrible gueule de bois. Ramassez le
livre de recettes sur le comptoir et trouvez la
page qui évoque ce sujet. Il ne vous reste
plus qu‘a trouver un ceuf, un piment et
quelques poils d'un chien qui vous a mordu.
Ramassez le coussin rouge sur I'un des ta-
bourets du comptoir et allez au moulin. Ra-
massez un piment au pied de ce superbe
édifice et rendez-vous au cimetiére. Descen-
dez le petit chemin pour arriver prés d’'une
vieille grange. Approchez de la niche et
ramassez le maillet et le burin. Récupérez les
os factices et donnez-les au chien (en mode
Difficile, donnez-lui le morceau de biscuit
moisi). Dans les deux cas, le chien vous mord
et vous pouvez recueillir quelques-uns de ses
poils. Allez maintenant sur la plage (entre la
clairiére et I’'hétel). Déposez le coussin sur le

rocher et tapez sur le tronc de I'hévéa avec -

votre maillet. Vous faites ainsi tomber I'ceuf
qui se trouvait sur une branche. Retournez
au bar et donnez les trois ingrédients de la
recette a Bonnesoupe. Il boira une partie du
cocktail qu'il préparera et vous donnera le
reste. Parlez-lui maintenant de la bague per-
due de I'ile du Sang. Il finira par vous dire
que le diamant a été vendu a des contre-
bandiers sur I'lle du Créne et que I'anneau
de la bague se trouve encore au doigt de sa

tante qui est enterrée dans la crypte fami-
liale. Questionnez-le ensuite sur les moyens
de pénétrer a l'intérieur de cette crypte et
vous apprendrez que la mort est I'unique
solution. Pour clore cette sympathique
conversation, commandez un verre (en
mode Difficile, choisissez la boisson fruitée
avec le parapluie). Utilisez maintenant le
burin avec le reméde contre la gueule de
bois. La bouteille ouverte, déversez-le dans
la boisson que Bonnesoupe vient de vous
servir et buvez cul sec ! Aprés la scéne du
croque-mort et du générique de fin (ose en-
core me dire, Thierry, que ce volet est moins
dréle que les précédents !), vous vous re-
trouvez dans une crypte. Utilisez le burin sur
votre cercueil puis sur le cercueil du milieu,
Vous libérez ainsi Stan (une vieille connais-
sance de Monkey 2) qui n’a absolument rien
perdu de son sens des affaires. Il vous donne
alors une carte de visite laminée et vous in-
dique comment sortir de la crypte. Mais
avant de prendre la poudre d'escampette,
ramassez les clous qui fermaient votre cer-
cueil. Retournez au bar de I'hétel et deman-
dez a Bonnesoupe pourquoi vous n'avez pas
été enterré avec sa tante. Il vous explique
alors que vous devez obligatoirement faire
partie de la famille. Malgré vos efforts pour
I'en convaincre, votre physique jouera une
fois de plus en votre défaveur ! Montez donc
a I'étage et empruntez la porte de gauche.
A I‘aide du maillet, tapez sur le clou dans le
mur. Allez dans le couloir et prenez le por-
trait qui vient de tomber. Utilisez ce dernier
sur la porte afin de recouvrir le hublot. A
I'aide des ciseaux, découpez maintenant le
portrait et retournez dans le bureau. Regar-
dez par le hublot et Bonnesoupe enregis-
trera votre visage comme celui d‘un membre
de la famille | Revenez maintenant dans le
couloir et ramassez le clou. Utilisez ensuite
la carte de visite laminée sur la porte de droi-
te afin de I'ouvrir (original, comme tech-
nique !). Dans la chambre d’hoéte, faites
descendre le lit pour y découvrir une jeune
et jolie femme nue qui vous offre son corps.
Une fois de plus, ce n'est pas Lara Croft mais
un squelette qui vous offre... ses os ! Utilisez

les clous du cercueil puis le clou du tableau
pour maintenir le lit au sol. Ramassez le livre
que le squelette lisait et retournez parler a
Bonnesoupe. Demandez-lui : « N'ai-je pas
air d'un Bonnesoupe ? » et affirmez : « Je
pourrais parler des heures de la famille Bon-
nesoupe. » Vous finirez par le convaincre et
il vous accueillera enfin dans |la famille. Pour
célébrer cet événement, commandez une
autre boisson et suicidez-vous & nouveau.
Allez dans la piece au fond de la crypte et
ramassez le pied-de-biche. Marchez vers la
crevasse murale jusqu‘a ce que Murray vous
fasse son cinéma. Ramassez-le donc et re- -
gardez par la fente. Utilisez la colle avec le
bras de squelette (dans I'inventaire) pour ob-
tenir un bras de squelette encollé. Utilisez-le
sur la lanterne pour récupérer cette dernié-
re. Quittez la chambre et posez la lanterne
sur le couvercle du cercueil. Utilisez Murray
avec la lanterne pour projeter son ombre sur
le mur de la chambre de Mort. Effrayé, celui-
ci vient vous ouvrir la porte de la crypte.
Quittez celle-ci et retournez a I’'hétel. Ouvrez
la porte au fond du bar et ramassez le
magnet de frigo et le certificat de décés. Uti-
lisez le burin avec le gros fromage afin d‘en
obtenir un morceau que vous allez déposer
dans le faitout (a I'extérieur de I'hétel), Ren-
dez-vous maintenant au village des canni-
bales (les mystérieuses lumiéres sur le plan)
et ramassez la créme de féves. Prenez ensui-
te le récipient gradué et la vrille qui se trou-
vent sur |a table de bambous. A I'aide de la
vrille et de la créme de féves, fabriquez-vous
un masque. Passez par I'arche du village et
enfilez votre masque. Vous prenant pour
quelgu’un d‘autre, Téte-de-Citron vous
conduit sur le lieu de la cérémonie. Sachant
que le dieu du volcan est allergique au lac-
tose (et dire que j'écris ca comme si tout était
normal 1), jetez le fromage dans le cratére.
Vous provoquez alors une éruption et faites
fondre le fromage que vous avez déposé
dans le faitout. Retournez donc au barbecue
et ramassez |e faitout plein de substitut de
goudron (13, je vous aide !). Amenez-le a
Haggis et prenez la lotion en échange. Allez
au pied de la statue de Elaine (dans la clai-
riére juste aprés le bateau). A l'aide de la
lotion, retirez la bague maudite de son

doigt. Celle-ci explose (la bague, pas Elai- [»
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ne !). Retournez maintenant dans la
chambre d'hote et utilisez le pied-de-biche
avec le trou dans le mur. Utilisez maintenant
ce méme pied-de-biche avec le lit pour le fai-
re remonter. Dites au revoir a votre ami
squelette qui, comme vous |'aurez remar-
qué, ne sort jamais sans parachute. Admirez
la scene d'amour entre les deux tourtereaux
et ramassez la bague de fiancailles. Retour-
nez au bar (méfiez-vous, on va finir par vous
appeler Eric si vous continuez comme ca !).
Parlez a Bonnesoupe de I'ile du Crane afin
qu'il vous explique que le passeur ne sy rend
plus depuis que le phare est cassé. Déposez
maintenant le visage du portrait sur le miroir
derriere le bar. Croyant qu‘il a terriblement
vieilli, Bonnesoupe ne s’apercevra pas que
vous venez de |le dérober. Ramassez la
cruche sur le comptoir et allez au moulin.
Utilisez le parapluie avec les ailes du moulin
pour grimper tout en haut. Remplissez la
cruche vide d'eau sucrée (avec le tonneau)
et retournez a la clairiere des lucioles.
Déposez la cruche sur le tronc et attendez
que les lucioles s'y engouffrent. A I'aide du
burin, faites des trous dans le couvercle de la
cruche et refermez cette derniére avec. Ren-
dez-vous maintenant au phare et utilisez le
miroir avec le miroir brisé. Déposez ensuite
la cruche sur le réverbeére : le phare est répa-
ré ! Allez sur la plage rencontrer le passeur
qui refusera de vous emmener sur l'fle du
Crane tant gu’il n'aura pas de compas. Pas

- de probleme ! Remplissez le récipient gra-

dué avec de ['eau de mer. Combinez le ma-
gnet de frigo avec |'aiguille afin d’aimanter
celle-ci. Utilisez I'aiguille avec le bouchon et
le bouchon aiguillé avec le récipient gradué :
vous obtenez ainsi un compas que vous pou-
vez donner au passeur (c’est quand méme
beau la science !). Retournez au bar (atten-
tion, je vous aurais prévenu !) et parlez a
Madame Xima. Demandez-lui de vous lire
I'avenir dans les cartes. Elle tire alors cing
cartes de mort (en mode Difficile, deman-
dez-lui a plusieurs reprises de vous lire
I‘avenir afin d‘obtenir les cing cartes). Ra-
massez-les et rendez-vous dans la crypte de
Stan. Dites-lui que vous voulez souscrire une
assurance vie et proposez-lui la dent en or
en gage de paiement. Stan accepte de vous
assurer (s'il savait !). Empressez-vous de lui

rendre la police d’assurance et montrez-lui
votre certificat de décés. Stan vous donne
alors une belle somme d’argent (vous étes
sirement le premier mort vivant a toucher
les bénéfices d’une assurance vie !). Retour-
nez voir le passeur et exigez qu'il vous em-
meéne sur |'ile du Crane. Une fois en haut de
la falaise, demandez a O’Pied de vous faire
descendre (ah ¢a pour descendre, il va vous
faire descendre !). Durant votre chute, ou-
vrez le parapluie qui vous permettra d'arri-
ver dans la grotte des contrebandiers. Parlez
au roi André en choisissant tout d'abord :
« J'ai tellement d'argent que ca en devient
presque génant », puis faites-lui comprendre
gue vous étes venu récupérer le diamant de
tante Bonnesoupe. |l vous proposera alors
une partie de poker que vous allez accepter.
Apres distribution, donnez au roi André les
cing cartes de mort pour remporter la par-
tie. Un combat s’ensuit dans lequel Guybru-
sh parvient a récupérer le diamant. Utilisez
ce dernier avec I'anneau de la bague de fian-
cailles pour obtenir une bague non maudi-
te. Retournez a la clairiére ol se trouve la
statue de Elaine et passez la bague non
maudite au doigt de votre chére et tendre.
Elle se réveille alors, un brin violemment...

Alors que vous expliquez a Elaine que tout
va bien, une horde de squelettes vous cap-
ture et vous emmene a Big Whoop. Conclu-
sion : Elaine est ligotée, vous étes enfermé
et comme si tout cela ne suffisait pas, Le-
Chuck vous raconte ses histoires...

Parlez a LeChuck de ses intentions d'épou-
ser Elaine et du pouvoir de Big Whoop jus-
gu'a ce que l'option : « J'en ai assez »
apparaisse. Choisissez cette réplique et Le-
Chuck vous jette alors un sort. Ouvrez la por-
te de la cabine pour vous rendre compte de
son effet : vous étes redevenu un petit gar-
con (avec une téte comme celle-ci, votre en-
fance a di étre presque aussi douloureuse
que celle de Thierry !). Arrivé a la conclusion
que vous avez besoin de quelgue chose de
fort pour vous remettre les idées en place, je
vous propose un reméde contre la gueule de
bois (vous connaissez déja la recette). Au car-
naval de Big Whoop, parlez a Bulle-Toutou

du jeu ou il faut deviner |'age et le poids du
participant. Défiez-le (il ne peut pas se dou-
ter de votre véritable age). Lorsqu'il échoue,
choisissez et ramassez I'ancre comme prix (je
sais, c'est dur pour Murray mais 'ancre est

‘beaucoup moins bavarde). Frappez mainte-

nant Bulle-Toutou jusqu’a ce qu’il vous
morde et que vous puissiez récupérer
guelques-uns de ses poils. Allez jusqu'au
stand de Rat des Quais et déposez |'ancre
dans I'une des tourtes de créme a raser. En
mode Difficile, utilisez le flacon de créme a
raser avec la tourtiére pour obtenir une faus-
se tourte. Déposez I'ancre dedans et ajoutez
le résultat a la pile de tourtes présentes sur
le stand. Dans les deux cas, Rat des Quais va
lancer la fausse tourte sur le clown. Quvrez
ensuite la barriere et prenez la place du
clown (en regardant par le trou). Rat des
Quais vous enverra alors une tarte a la cre-
me dans le visage et vous récupérerez un
peu de tarte meringuée. Allez maintenant
voir le marchand de glaces et demandez-lui
une boule nature. Ramassez le moulin a
poivre (sur la carriole) et utilisez-le avec la
boule de glace.

Mélangez ensuite les bouts de tarte merin-
guée et les poils de chien avec |la boule de
glace poivrée. Mangez cette préparation et
vous en sortirez grandi !

La malédiction de LeChuck prend fin et vous

‘retrouvez une taille normale. Vous pouvez

maintenant vous précipiter dans les mon-
tagnes russes pour sauver Elaine. Avec
beaucoup de chance, vous y arriverez peut-
étre sans provoquer de catastrophe !

Dans le diorama du pendu, dénouez la cor-
de tombée et emparez-vous-en. Dans le dio-
rama de Roger Rhum (le deuxiéme),
ramassez le tonneau de rhum. Et dans celui
de la salle des tortures, ouvrez la lanterne et
soufflez sur la flamme. Ramassez ensuite le
flacon d’huile et évitez LeChuck qui tente de
vous arréter. Utilisez maintenant le flacon
avec la corde pour en faire une corde
inflammable. Combinez la corde avec |e ton-
neau de rhum et vous obtenez ainsi une
bombe artisanale. Rendez-vous au diorama
du Singe géant des neiges et montez en
hauteur. Déposez la bombe dans le bras du
singe géant et redescendez. Attendez que
LeChuck arrive et lorsqu'‘il s’appréte a vous
enflammer, utilisez le poivre sur lui.

En éternuant, LeChuck fait exploser la bom-
be. Votre éternel ennemi est alors enseveli
sous les décombres. Mais avec sa facheuse
tendance a ressusciter, LeChuck vous laisse-
ra-t-il le temps de profiter de votre voyage
de noces ? Espérons que non ! ©

Sébastien Tasserie
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de CDX -MAG Signature

des femmes tel un
paparazzi. VF Mac & PC

| A A
SN

‘-\\,:

F.P ETUDIANTES

BIG MELON(MPEG vidéo)

Des

femmes avec

d'enormes seins dans des
films hyper hard.

atuits que vous désirez recevoir.
Vous ne payez que les frais d'expédition, soit 39 frs par CD.

Stars Nues Vol.1( photos
Stars Nues Yol2

FP étudiantes|
FPbourgeorses
Perversions Extrémes vol 1
Perversions Extrémes vol.2
Perversions Extrémes vol.3
Perversions Extrémes vol

Pleasure CO n"1) int
Pleasure CDn"2( n
Voyeur Extréme: in!
BIG MELONid¢
Bouches profondes
Draghixa triple jeu: s
OraGames:

Oh, my gode

Zara Whites | interactif

goopopooog
dopoooopoco

Virtual vision Top models plt

o

m]
a
u]
]
]
a
]

Total Fantasm Ana1 pho
Asian1

Asian2 (pholost

Teeny Bondage 1 (phot
Teeny Bondage 2

Hard Extréme éjacs 1
Hard Extréme éjacs 2

Les avaleuses (phofos’
Virtual Vision Anal|photos\

Virtual Vision Asie:pliotosX

Virtual Vision Oral
Virtual Vision SM |
Virtual Vlsmn Cauples

O Quasimodo (VidensX
O Star Trique (Vidéos
O Cyrano; VidéusX
03 LéaMartiniInteractive
1 Lesfilles D'Aldo:
O Lesfilles de Mike!
(1 Deborah Manga
(3 Erolica Manga/ |/
O Gagnez au lola/si

0Cheque (Efranger: Nous n‘aoceploﬁs plusdé"cﬁéque éfranger au dessous de 200 F)
1Carte Bancaire

Nombre de CD : ......... fois 39frs = ......... . frs




UNIQUE ! |

| Domination Nation en kiosquel

CD Hot Magazine
- Spécial Vivid
64 pages
sur les Vivid Girls
- +1CD '
Vivid Interactive
Mac et PC !

1 - 5
wmgﬂE'NE + 1 CD

X VIVID INTERACTVE

‘ Un‘ﬁnan om

. comp

Plusde -
45 mimites ™
de vidéo !
UN FILM WI¥ID !
DES JEUX
DES DEMOS

DES PHOTOS
DES EXTRAITS

T

let

!

' En kiosque coSomeny

Apres Rolling Thunder de VIVID

Offert!
Domination Nation
o o eaute Iidie
 Bes ot

Des. Gémos.
80 photas de Vivid Girts
L M

; Poy,
PC ef }‘V{Ac

Des jeux, Roling Thuner
des demos, | ¢ =

des images, 24
des videos ! | ¥ Ll
Rolling Thunder & Domination Nation: les Vivid GIRLS sont
Et tdujours: BallOOn'X 3
= ‘ 40 niveaux et autant de séquences vidéos avec =

des jeunes femmes qui ont de la conversation !
Un jeu inédit et trépidant . Crevez un maximum
de ballons en un minimum de temps

Egalement disponibles :
Internet Filles de Hold
Rose JB. ROOT du i

. T

= N

Iversions disquettes uniguement versions CD-Rom

Bomb’X  : 50 tableaux jouables & 4 en simultané.
Dal’X : un labyrinthe en 3D et 15 niveaux.
Cast’X  : un grand jeu d’aventure et d’enquéte policiére avec Maéva
Arcad’X  : un jeu de plateforme avec 35 séq.vidéo illustrant le Kamasutra
Internet Rose : une visite guidée des sites les plus chauds sur le Web.
Filles de IB Root : toutes les stars filmées par le maifre du CyberSex.
Hétesses du €l rose: saurez-vous les convaincre de s'ehiber?

BON DE COMMANDE & remplir en capitales et a retourner &
MEDIAGOGO - 210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS §

CD d'images TITRES PRIX

LJ PC /Mac L Internet Rose L 49F

Jeux et CD-Roms interactifs disponibles:

a PC 1 Bomb’X 0 1 tifre = 69 F

1 MAC 0 Dal’X 0 2 titres = 1258

Pour les jeux, précisez 3 Castl’X 0 3 titres = 175§

votre configuration. a ARCAD’X Q 4 titres = 2208
1 BALLOON'X 0 5 titres = 260 F

O Filles de JB.Root 0 Hétesses du teléphone ros= 6 fitres = 300§

0 Relling Thunder 0 Dominafion iMation [ 7 titres = 335F

A partir de 8 titres et plus, 30 F par logiciel O fitres=

Montant: __ F + 20FdePort = Monfanttotal _F.

@M el e L

PREN@ME el i e C e e e i e o

ADRESSE i e e L

Codeporidl P 8 il

(e o i R e Signature:

accompagné de voire réglement par chéque (Eurochéque exclus) ou mandat exclusivement.



~ Polisson

BD & MANGAS POUR ADULTES

Spécial
Japon
2 Les boites

a hétesses
= Cyber-Junko

=»Noritoshi

Hirakawa

=2 Romain

Slocombe

=2 Moriyama
Takashi

Réservé
aux adultes
JAN-FEV 98
SIMESTRIEL KO8

GES
POUR GIRLS &
+ 18 ANS

1L N'Y A PAS QUE LA
 McRo DANS L VIE

[Eiure Soanciag

“Le meilleur |
de la favorite |

de Marc Dorcel |

i Mbey =
Eile fait flamber les ventes
de DVD avec Conquest !

# [fc & POME
' & Tous les
f g ‘ CD'X Mac et
B PC testés
Y o 7 -

S
Elle débute sur CD dans
Virtual Dragueur !

PrVale

% ‘,j G -
j Le nouveau 3 i g ficre :
g hit Private ! T, F=a
| Un super : - P
concaurs ! b= |
‘; 2 Ve if-'-n rvl:- -‘m! !‘JT:\I =3 i
| - o ;

650Mo de lave en fusion
CADEAU ! CD HOT 11, le magazine du X sur CD.
Des centaines d'images PC & Mac, des démos d
CD-Rom, des extraits de vidéo (en plein écran sans cart
sur PC 1), des sites internet et plein de surprises...

Chez votre marchand de journaux ou par cotrespondance & :
Diskimage, CD Charmes, 5-7 rue Raspail, 93108 Montreuil Céde.
en joignant 39 francs par exemplaire + 15 francs de frais de port

P S O s e e e e b e
e T e e B o e
.................................. CoderPostaliimin e it s urn
Villessm 2 s s s ((goucc:antlge} |:, x 39

Je certifie sur I’honneur étre majeur :
Signature
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Pour Starcraft, cela commence a bien faire, cela fait quatre mois
que ['on attend ce jeu ! Dites donc, ils ont la finition douloureuse,

chez Blizzard ! Sans vouloir étre désagréable, d'autres excellents jeux
pointent a I'horizon et eux ne se feront pas attendre !

La saga des Wing Commander
se prolonge d’un nouvel épi-
sode ! Et comme a chaque
nouvelle mouture, ce jeu
d’action spatial devient plus
beau, plus fluide, plus «ciné-
matique », plus riche en effets
spéciaux, bref plus flam-
boyant, on peut espérer que ce
cinquieme volet bénéficiera
trés largement des progreés liés
a I'apparition des cartes 3D.
Une grosse claque visuelle en
perspective | W

Univers post-apocalyptique immense, graphismes superbes et détaillés, scénario chiadé et truffé de
quétes annexes, grand nombre de compétences a développer (avec spécialisation possible du héros),
moult «personnages non joueurs », systéme de combat original et réaliste. .. toutes ces qualités sont
reunies dans un seul et méme jeu, Fallout. Le jeu de réle le plus attendu depuis Lands of Lore 2 | 1
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Pour un réealisme
graphique et sonore
impressionnant !

790 FRANCS

CREATIVE LABS

SOUND BLASTER 64

EDITION SPECIALE

La combinaison multimédia idéale !
» Sound Blaster 64 Edition Spéciale : 64 voix de
polyphonie. Technologie Wavesynth/Waveguide ;
3D Positional Audio.

polyphonie et synthése sonore Advanced Way
1 un dynamisme sonores

* Table d'ondes haute performance avec faible bruit de fond, enregistrement
ot locture 16 bits de qualité CD

* Mémoire interno de 512 Ko pour tochnologies de fontes sonores SoundFonts™
at E-mu 3D Positional Audic

* Découvrez la musique, les jeux en résesu ot communiquez sur Internat
avec les logiciols Craative Inspiro™ et INTERNETed™

Sound Blaster et Sound Blaster 16

890 FRANCS

Carte graphique

CREATIVE LABS
GRAPHICS BLASTER EXXTREME

La perfection poussée a l'extréme.
e Carte accélératrice 2D/3D.
e Accélération des fichiers vidéo et lecture
des fichiers MPEG1 et MPEG2.
e Compatible Open GL et Direct 3D.
e Livrée avec 4 Mo de SGRAM, extensible en 8 Mo.

B Fans de logiciels,
la Carte Microshop
est faite pour vous.

Vous ne le regretterez jamais oA

APPELEZ-MOI ARTHUR
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STARRING
LARA CRO

ON PEUT ETRE LA PLUS TURBULENTE,

E’f' AVOIR QUANID MEME

LES MEILLEURES NOTES !

W

CD CONSOLES : 6/6

“ 4 Tomb Raider II est un petit bijou
Tout est ici #éuni pour nous combler !

CONSOLES +: 95% <#3 Un achat indispensable pour Noél
15
% Ce second volet, 4 la durgée de vie exceptionnelle, est encore

plus beau et prenant que ie premier.

PLAYER ONE : 95% “% Cette fois-ci on en est siir, Tomb Raider II est bel et bien
JAHAENT Y] 1a Bombe annoncée !

PLAYMAG : 19/20 Core Design a tout simplement pondu le CHEF D’OEUVRE

que tout le monde attendait... I'un des meilleurs jeux de la PlayStation.

PLAYSTATION MAGAZINE : 9/ 10 1ara nous revient plus belle que jamais pour i8 niveaux

d'une aventure hors du commun.

TOTAL PLAY : 9/10 2l

Considéré a juste titre comme le jeu le plus attendu de I'histoire

des jeux vidéo, Tomb Raider Il arrive enfin sur nos écrans...
La regarder évoluer a iravers les niveaux frole Pextase.

o
JOYPAD : 95% é Tomb Raider il est 1a et bien Ia. Il est 4 la hauteur de nos espérances.
Irapossible de passer Noii sans Lara.

GENERATION 4 : 5/6 HET Fabuleux ! Tomb Raider II est un jeu d’action, un vrai...
Qui ravira aussi bien les fans que les débutants.

PC FUN : 18/20 A part Tomb Raider premier du nom, peu de jeux arrivent a la cheville
de Tomb Raider II.

PC JEUX : 92% Pour vos longues soirées d’hivers, Tomb Raider II s’'impose

comme le téte i iéte quil ne faut manguer sous aucun preéiexte.

DANS LA LIMITE e e e
DES STOCKS DISPONIBLES i sap:r:"::::rqm
(5 - W 0836681922°
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