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遊んだ1i民 わかりあえるね

・ビデオCDとフォトCD1Ji再生できる・

ツインオベレータ四霊場！！
Vサターン（セガサターン）にツインオペレーターを装着す

るだけでビデオCDソフトとフォトCDソフトが楽しめる。

．ビデオCDとしては 「プレイパックコントロール」対

応のほか 「フラッシュ再生」「スロー再生」「ストロボ再

生jなどの多縫能に加えて新たに 「ブロクラム再生」機
’ビテラサco

能を繕載。楽しみがさらに広がった。

．またフォトCDとしては 仁ボートフォリ

オ対応」だから、音楽やナレーション

弔問？ち に合わせた写真の再生が可能。
V1'・53，臥＂＇門【観網｝

持ぬ；：；：（~f>Of 0 ・その他充実のオプション綴能対応。

rLOOKJ 樋形~~＇
... 800門機m信表元タラムス 9
..舗略タ，L.:J.／山，，．ノコdバ＇

縦・横回転／鉱大・縮小／球面張り付

け／プログラム再生など。フォトCDの

魅力をとことん発揮。
ホ1；［亙芝豆歪璽亙プレイパyクコJトロール糊 E付

ビデオCロデコータ；
F竜《2量ー、，c咽 微調際情絡官9,800円（111~1)

lーピル TEL.06-765-4161 G M  係へ。 国旗巴~SJ－穂訴さ祉
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1996年1月26日発売予定／予価6,400円（税別）
お問い合わせ先 ソフトパンヲ株式会社 出版事難部マルチメディア局／〒103車京都中央区日窓橋浜町342・3 TEL:03・5642・8146
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I~ーテャファイター2
？な己：dJ8多ノトV-J_,

。SEGAENTERPRISES,L TD. 1994, 1995 

・ゲーム本編雪let遊べ恕い
『特別編・幻の対決みくvs
ザファイアLが収録された
サターン版CD-ROM付き

λ気ゲ－A『メタルファイター・MIKU，』僚長重冨胃間集跡、
~uジナルCD-ROM崎署で

ついに重層E
・定価は税込みです。 ．お近くの書店でお求めください

SEGASATURN 
MAGAZINE編集部編
AB判・予価980円

’96年1月申旬発売！

ソフトバンク株式会社／出版事業部
販売局 Tel.03-5642・8101



獲 SCEトッフ5人が語る1996隼の展望

盆世界で1000万台を目指すための方策

寝デザヱモン／寧襲R
ドラコンポールZ偉大協ドラコンポール伝説

るるうに剣心一明治剣客浪漫語ー
・・亘書1ilf，！‘u・・
ストリートファイターZERO／闘神信2
リッジレーサーレポリユーシヨン
東京ダンジョン／キリーク・ザ・フラッド2
Wizardry VI I～ガーディアの童疎～／リヴァーシオン
カルネージハート／クラシックロード／幻想水潜伝

, 00°/oスーパーファミコン情報誌

スククzア善買得按f

スーパーマυオRPG
ガンハザードllO＼ムートラターンほか
符務f

•::J:l :::&rJ/;:j"'--

バイオハザード／ポリスノーツ
第4次ス－J(1ーロボット大戦S
フローテインタ．ランナー／DEATHMASK 
ネオフラット／ハイオクタン／廿イドワインター
レッスルマ＝ア・ジ・アーケードゲームほか

ターピースタリオン96 ’96年の流行ソフト最新情報

ときめきメモリアル～伝説の樹の下で ALL GAME CHARTスヘシャル
晦一つをともり／魔法陣ク111dlll2•：仰：l•l•'•••fl'I唱

スー，（－ファミスタS 脇龍鵡縞ど完全·＆~完結揺・；f;J,"'i/1陶 umどう躍る佳実量！？ s・o・ロ～目箆めよと陣11¥声が聴とえ
NINTEND094の真実 謹薬学園の冒隙！～眠絞生スクランフル

ソフトパンク株式会社／出版事業部直面F干1
販売局 TEL.03・5642・81oo LBANJ<:I 



リオiま喰狼伝鶴S』の繊細になるf
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今個も堂々の登場をするギース しかし、このギースは本物なのかフ

サウスタウンにひっそりとイ云わ

るホ秘伝書。。 すべての格闘技の奥

義が刻み込まれているといわれる

その書物をめぐる闘いも終わりを

告げた。計3つの秘伝書のすべて

を手に入れたギース・ハワードは、

その書物を見ることもなく、傍ら

にいるビリー・力一ンに、秘伝書

の処分を命じた。

「秦の血を目｜くものが秘伝書を手に

入れるとどうなるのか、私にも分

からん」

再び起こる、秦兄弟との争いを

感じとったギースは、自らが手に

入れた秘伝書をエサに、キング・

オブ・ファイターズかの開催をも

くろむ。

「ビリーよ、 街の様子はどうだ」。1995SNK CORPORATION l:i画面写真は開発中のものです。iiコマンドはキャラクタ が右向きの時のものです。

「ノ、イ、ギース様を倒そうと、躍起

になっています」

「あの大会ほど、私に利を与えるも

のはない。この街の支配者は、こ

の手ムだけだということを、あらた

めて思い知らせてやるわ」

長い沈黙を破って、再びギース

タワーに明かりがともる時、血に

飢えた狼が牙を最IJくが如く、街に

戦懐が駆けめぐった。

前作の登場キャラに加えて、キ

ム・カッファン、夕’ック ・キング、

そしてビリー・力一ンなども、こ

の闘いに参加する。そして、今回

のゲーム設定には、クラウザーの

名前すら登場するのだ。最後の敵

は、ギースなのか、クラウザーな

のか、それとも・・・



｜ 特報グリアルJり卜餓狼伝説
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オーバースウェーが、 Dボタン

lつで行えるようになり、使いや

すくなった。これによって、対オ

勝利グラフィッ？も豪華にY

ーパースウェー攻撃なども簡単に

行えるようになった。しかし、オ

ーパースウェーにいる状態でダッ

シュ移動をすると、中央のライン

に戻ってしまうぞ。移動した後の

自由度が低いので、攻撃避けと同

じような感覚で使用できるかも。

オーパースウェー攻撃対オーパースウェー攻撃

新キャラの追加で、総勢16.人になった、キャラi猷画面

のランキングが表示される。この 証

条件は、おそらく、前作と同じ条

件で決められるのだろう。超必殺

技などを使用すると、より高いラ

ンキングになるぞ。しかし、 、3’

のように総合ランキングによって

ラスボスが変更されるかどうかは、 』圃ーーー ～－－＝再一 一ー
いかに速く、しかも超必革対主や，替在能力を使用し

今のところ不明だ。 て倒すかで、ランクの高さ力変わってくる

挑発ももちろんあるぞ
遠距離でCボタンを押すことに｜窃

よって、全キャラが、挑発行為を

行うことができる。しかし、挑発

によって何かが起こるわけではな e

〈、餓狼シリーズの基本に戻って、

純粋な挑発にとどまるだろう。キ

D~口二三二コ~胃 ャラによって、色々な挑発ポーズ

を攻撃できる前作と同じで簡単かも札 があるぞ。余裕がある時にどうぞ。間合いが開いてイ士切り直しに出してみるとか

コンビネーションアタックも簡単に出せるようになった
コンビネーションアタックも、 A一つまりハンチボタンで最初F攻撃か開始され

ことも可能e

全キャラ共通のコマンドになった

のがうれしい。A→B→Cという

順番にボタンを押すことで可能だ。

しかも、単純にABCの3ラッシュ

（ラッシュとは、連続で攻撃が入っ

た、連続技の単位）ではなく、

AA BBCの5ラッシュや、レノてーの

上下も含むことができる。

ー 、、 ー』＼ -l・ 
次力、B－キックホ？ン ここでも、パンチ同様に
複数入力をすること力、できる
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起き上がり攻撃、追い打ち攻撃なとも
これは、キャラクターによって い。テリーやジョ一、キム、秦兄

ではあるが、相手を転ばした時や、 弟には、どちらも備わっていない。

自キャラの起き上がり時に、特殊 逆に、ポブやマリ一、山崎は、両

な攻撃をすることができるという 方とも所有している。出し方は、

もの。追い打ち攻撃は前作でもあ この後のキャラごとの項目を見れ

ったが、起き上がり攻撃は新しい ば、すべて分かる。通常攻撃の強

システム。だが、どちらかの技が いキャラには、どちらも持ってい

すべてのキャラにあるわけではな ないという感じだ。

起き上かりに、特殊な操作で攻撃を出すことがで

きるキャラが、 何キャラか存在する

，.－－.......一一→コ四’
闘

吾お民 ～テ」「

ー易還問豆里聖雪 …に……投げ以外でダウンさせても大丈夫らしい

超必殺按と潜在能力
超必樹支は体力ゲージが赤〈点 一一~宮里~－

減した時、もしくは画面下のパワ ーー~~
ーゲージがMAXの時（GOサインが

出現）に使用可能（S・POWER表

示）。潜在能力は、体力ゲージが赤

でパワーゲージがMAXの時使用で

きる（P・POWER表示）。ノfワーゲ

ージは、攻撃を当てる、または必

殺技を出すごとにたまるが、満タ

ンになると徐々に減っていき、そ

の聞に一度だけ超必待針支または潜

在能力を使用できるのだ。

前作では、連続筏からだったのが

問書購蕗讐縛~



［ 特報グリアルパウト餓狼伝説

ポ来繍組も飾栓1臥0U71W~ト
ポ 山

崎
竜

で「ちょっと人数が少ない」、と忌

じていた人には、たまらないだJ;ii

う。しかも、すべてが前作まで』

はなかった新必殺技や潜在能

どでパワーアップしている。秦

弟の、走島幸色兄弟喧嘩、 ピリーと

ースの対決なども楽しめるぞ。各

キャラクターの選択色は、 Aボタ

ンとDボタンで2色。旧キャラの

色も、前作とは違うので注目だ。

＊餓狼3’を、さりに超える闘いが、今ニこで

始まろうとしている

旧キャラにも追加必殺按がある
旧10キャラの必殺技の変更点

は、技の追加だけではない。各必

殺技の属性や攻撃判定も変化して

いる。また、コマンドが変わった即

技もあるので、次ページ以降のコ

マンド表をよく見てもらいたい。

特に、各キャラの対空技のコマン

ドカ〈 ホ→↓、。 という、共通のコ ＝ 

マンドになっている点は、初心者

にも分かりやすいだろう。

近E鴎蹴用のハリケーンアソパ一風弘、爆裂ハリ

ケーゾ攻撃半院が大きく、射樹海い

ジョー.t:力・：：，，

テυ一・ポ方－r
ハワーウェイフの強力版が、この‘ラウンドウェ

イ7" ボタンはCボタンだ

九龍の読みが攻撃技に変更さ才L その他にも 明必

目掛車型観耳「などといった技力ち畠加された

フランコにも、突遅訴の初;!Sj.Q:)必樹主力寝数追

加された。これて性薬事アップになるかフ
これが、ギースの新1(•＊封主‘ダブル疾風拳ゆだぐ
空中て」度に複数の疾風拳を放つぞ／

ギース・八ワード
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BIRTHDAY/3月15日
印刷TRY／アメリカ
HIGHT /182cm 
WEIGHT /77kg 

秘伝書をめぐる闘いから半年。テリーの前に、再びピリー ・力一ンが姿を現した。

ギースからのメッセージ「、キング・オプ・ファイターズ’に参加せよ」を持って。

テリーは目を閉じ、サウスタウンでの悪夢をたどりながら、拳を震わしてピリーに

答えた。「返ってギースに伝えな。今度こそ、貴様の最後だとな／」

、 WA f 週 E同
‘ 

パーンナックJLi 4・（4・＋AorCパワーウェイブ 品、→＋A

パワータンク →品、＋B ラウンドウェイフ ... 百回→＋C

クラツクシュート ...ぜ←＋B パッシンクスウェー 品、→＋D

ライジンタタックル ...ためt+A ※コマンドはキャラが右向きの時のもの．

自の前に、巨大なエネルギの柱を作り出す前作よ 前作と違い、単発で3つのゲイザーを出すニとができ
りも巨大になっているようだ｛ る 砂裏力がすさまじい、まさに，替在能力な技。

秘伝書をめぐる闘いから日本に戻ったアンディは、以前のように不知火道場て教

えつつも、一人黙々と修業を積むことを怠らなかった。「ギースは必ず生きている。

放っておけば、また、奴は同じ事を繰り返す」

密かに姿を消すアンテ’ィ。これが最後の闘いになることを感じ取って。

IP"ii f ~ t鼠

’E・is• ~→＋AorC 空磁’E ~品、→＋B

圃浴びせ蹴り →品、＋B 飛凋・ ...ぜ←＋A
ψ興飽擁 ・＋品、＋cヨE飛凋・ 4・r←＋C

幻’E不知火 空中で品、→＋D 疾風竃書館。 4・r←＋D

デラフィックカ浩干変更されたようだ｛ すっこい超＇Jl＇＊針主ゐと L、う感しに見える



BIRTHOAY/1月1目
印刷TRY／日本
HIGHT /164cm 
WEIGHT /50kg 

BIRTH目前／3月四日
COUNTRY／日本
HIGHT /180cm 
WEIGHT /72kg 

「へッへッ・・…－サウスタウンがお呼ひγ三ぜ」

タイでの防衛戦を終えたばかりのジョーがつぶやいた。3つもタイトル戦を控え

た史上最強のチャンプに対し、説得を試みるホア ・ジャイだったが、それも無駄な

行動だった。「あ～あ、お前はムエタイ史上最悪のチャンプだぜ」

スラッシュキック

賃金のカカト

タイガーキック・..
ぜ→＋BareIハリケーンアッパ－

4ぜ←＋Bl鰻裂ハリケーン

→品、＋Blプレッシャーニ－

Aボタン連打

「これでも〈勺いや力、れ

クリューアツノ、－！！J って ～らというホイスて定

ゃっJ すごいね り出す超必樹主だ1

不知火道場を訪れたジョーは、大粒の涙をこぼす舞の姿を見た。胸を押さえ、苦

しみ、そして一人で出ていったアンディに何もできなかった自分を責める舞に、ギ

ースとの決着を付けにいったのだとジョーは語る。「ジョーもサウスタウンに行くん

でしょ。だったら私も連れてって」舞は、強い決心を胸に立ち上カ、った。

花鎌周

乱れ花嫁扇

蘭炎舞

陽炎の舞

品、→＋Al必殺忍蝿

品ぜ←＋clムササピの舞

品ぜ←＋Al幻影不知火

↓＋＋c 

全身を炎に包んて粗手め力、けて特攻する忍蜂 なんとレオタード姿になって特攻する技た

11 



BIRTH目前／I月2旧
COUNTRY／アメリカ
HIGHT /183cm 
WEIGHT /82kg 

12 

BIRTHOAY/7月3日
COUNTRY／日本
HIGHT /176cm 
WEIGHT /86kg 

クラウザーは、ギース亡き後の北米を手中に収めるため、ギースの影武者を用意

していた。だが、この影武者を操ることなく、クラウザーはテリーとの闘いによっ

て自らの命を絶ち、ギースは完全信舌を果たす。

秘伝書をも手中に収めたギースの野望は、新たな展開を迎える。

烈風8
ダブル烈風・

上隠当て身銭げ

中段当て身打ち

秦の秘イ云書がギースの手に渡り、双角はサウスタウンに留まっていた。「あの卜ラ

ンクスの男も、赤い帽子の男も、何かが違っておったな。いやいや、そんな事はな

い。あ奴らも秦の秘伝書に導力、れし者。修羅の証じゃ」

望月双角にとって、秘伝書をめぐる闘いは、終わってはいなかった。

まきびし

野繍狩り

濁依蝉

秘t査官調書とし



BIRTHDAY/5月15日
COUNTRY／ブラジル
HIGHT/ l 84cm 
WEIGHT /75kg 

HDAY/8月21日
COUNTRY／香港

HIGHT /l 75cm 
WEIGHT /78kg 

リチヤードがポブの店に現れ、 ホキング・オブ・ファイターズ。の開催を告げる。

手塩にかけたルーキーを、ギースと闘わせるのが不安なリチヤードだったが、それ

とは裏腹に、 カポエラの強さを示したいボプは、喜んで出場を決意する。

「楽しみながらやらせてちらいます。まかせて下さ～い／」

s.ヘッドパット

.J.アンダーキック

エレファントタスク

コマンド力、前作と大幅に変更された〈しかし内容はほ 前作では、超技と，替在能力の違いが分かりにくかった

とんど閉じ前作の，替在能力技だ が、今回はかなり分かりやすくなったそ

山崎を取り逃し、香港警察から大目玉をくらっていた彼は、そんなことは一明気

にせず、 、キング・オブ・ファイターズ。への出場許可を願い出ていた。「試合に出

てええっちゅうてくれたばい。ちゃっちゃと準イ蔚してウォームアップにいくっちゃ／」

まったく懲りてない彼に、世間は「あいつ、本当に刑事だろうな」と不安の声が……。

前作の，替在能力に近い攻翠方，去ヌンチャ？を振り回 超技とあまり違いはないi fこだ、前作の超技と同じよ
しなから移動して苦l舞技fご うな制肝移動する、やはり古鷹系の技

13 



BIRT叩AY/9月16日
COUNTRY／アメリカ
HIGHT /195cm 
WEIGHT /110kg 

14 

BIRTHDAY/2月4日
COUNTRY／アメリカ
HIGHT /l 68cm 
WEIGHT /50kg 

父親と婚約者を亡くし、決まったカクテルを寂しげに l杯だけ傾けるマリ一。だ

が、今日は違った。「サウスタウンですっごくパカな男達と出会ったんです。純粋で

強い意志、を持っていたわ。私が忘れていたものを彼らは持っていた」そうマスター

に語り、マリーは立ち上がった。「またあの街に行ってきます」と言って。

~~ 
スピンフォール ... ~→＋A 

M.スパイター 品、→＋c
ストレートスライサー ←ため→B

スヲンファンタ ストレートスライサーから←→＋B

M.クラブクラッチ ←ため→＋c.

ヨE昼T ' 5ど、

パーチカルアロー →...、＋B

M.スナツチャー I~ーチカルアローから→晶、＋B

スタン枕／］，.＇引シャー（上段当て身）＋ぜ←＋C

M.ヘッドパスター（中段当て身）...・r←＋巳
- - 一・ - . 

※コマンドはキャラが右向きの時のもの。

→±C － う叩相
なき手
グ付の
ラけ頭

7党員
ンそん
？ので
が時か
きのら
れ噴
い水地
。の上
ょに

闘いを嫌う妻のため、キックボクシングを捨てたフランコ。息子を誘拐されてか

ら数々の闘いの中で、フランコは、闘いへの情熱を思い出していた。そんな夫の姿

を見て妻は、夫が闘いの場に復活しても、必ず戻ってくると信じ、キックボクシン

グへの復活を促す。「よーし／ ジュニア、カムバックだ」

前作とは違い、かなり超'IZ・'i鈍宣した、型民自重力のある技。
今度はすべての技力号車力になった。

前作の起」Z
マンドを入力すると、 i勧日攻撃を行うぞ。



今
自
新
た
に
追
加
さ
れ
た
，
裁
き

の
七
首
。
斬
影
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の
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動
攻
撃

技
で
、
攻
撃
自
数
も
多
い
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BIRTHDAY/8月88
印刷TRY／日本
HIGHT /l 92cm 
WEIGHT/96kg 

BIRTHDAY /12月2旧
COUNTRY／韓国

HIGHT /l 76cm 
WEIGHT/7Bkg 

IS 



BIRTHDAY/6月6日
COUNTRY／中国
HIGHT /169cm 
WEIGHT /59kg 

相手の体力を吸い取る光弾を飛ばす体力をかなり奪

えるため、自分4刈事力もかなり回復する，

2人の身体には、今だ過去の亡霊が潜んでいた。だが、 2人の魂は抵抗を続け、

肉体を支配しているや過去の亡霊’は、これL米上の支配が困難になっている。ドキン

グ・オブ ・ファイターズ。だと・・…・。どんな手を使ってでも秘伝書を取り戻すの

だ。秦の秘伝書の正当な持ち主はこの我々なのだからな／」

帝王神足穆

帝王天眼鯵

帝王天耳・

帝王濁尽・

帝王他心・

．転身

→→＋A 

品、→＋AorC

→品、＋AorC

...・r←→＋c
.1.1(+-+B 

品、→＋B

弟
の
超
必
殺
伐
か
惑
南
必
殺
技
に
含
ま
れ

る
そ
の
技
の
多
さ
が
魁
力
。

部

唱

BIRTHDAY/6月6日
COUNTRY／中国
HIGHT /169cm 
WEIGHT /59kg 

弟の，替在能力とまったく同し技c 弟の智：iH：針主は、彼 巨大な波動を掌から放出する タン ・フー ・Jレーの掌

の通常必革労主でしかないのだ 破に似た技。攻聖書E鴎創立思ったより短い



BIRT叩AY/2月2日
印刷TRY／アメリカ
HIGHT /179cm 
WEIGHT /62kg 

プロダンサーでありながら、ストリートファイ卜にも興じるダック。その径ト番

のチャンプを軽〈倒し、ステップを踏みながら次の相手を待つが、誰もダックの前

に出ょうともしない。「チッ、面白くねえ。やっぱサウスタウンじゃねえと燃えねえ

わ」そういい残し、彼と相棒のヒヨコは、姿を消した。

L 睦
ヘッドスピンアタック...~凶→＋AorC

フラインクスピンアタック空中で品ぜ←＋A

タンシングタイプ 4・r←＋B

ネオ・ブレイクストーム →... ~凶＋ B

タックフヱイク・エアー空中で......

タックフェイク・グラウンドダッシュ中、＋c

ー緯製戸~，こみ：m
ギースより、クラウザーの送り込んだ胃グ の調査を命じられていたビリーであ

ったが、いまだ正体を掴むこともできなかった。ドキング・オブ・ファイターズ。に

漂グ は必ず現れる。そこでヤツの息の根を止めてしまえ」ギースの命令にビリーは

うなずいた。「久々に、腕がなるぜ－…・」

量
三節恨中段打ち ←ため→＋A

火炎三節団llP樹祐三節根中段打割、ら←→＋C

雀稽とし ... I(←＋A ..観 Aボタン連打

強・飛期橿 ぜ品、→＋白

水飽遺’E纏（上段当て身） ...・r←＋c
火砲追’E担（中段当て身） ...・r←＋B

17 



氏一

CvBER~RflQP'ERs発進の時はきたグ
キミはもう自分の使用する機体 機体性貴Eについては機体選択の大

を決めているだろうか？ 今回は きなファクターになりそうだ。 ど

登場直前ということで、現時点で れがどういう機体かを覚えておい

分かっている性能などから判断す て、初プレイ時の機体選択で迷わ

る最終チェックをお送りしていこ

う。特に今回初公開された細かな

な扱

とや
いす
うい
の7
もシ
lン
つは
の秀
ポで
イた

7襲明、

ず選べるようになっておくなんて

のもイキなんじゃないかい！？

片
寄
っ
た
性
能
を
持
つ
マ
シ
ン
は
自
分

な
り
の
戦
い
に
持
ち
込
め
る

F

~ 

ライデン
八イパワー

ベルクドル

機動性

パイパ－n
/tllr/tス・／t＇ウ

基本となる4種側諸問lに
各機体の位置付けをしてみ
た。ただしこれは単純屯性
能差で並べただけのものな
ので、完全な強さを表すも
のではないロこれを各機体
制望書Eグラフと対応させて
確認してほしい。

フエイ・イzン

ローパワー

霊場間近に伴って、待望の各機体
の性能値が発表された。との総体
がどういう性能を持っているか一

目瞭然γヴ てほしい。全マシンの基本性能を公開II
~XI］問問問問1

右のグラフの通り、機体性能
のバランスという意味では最も
優秀な機体。実際に扱ってみて
も、動きは非常に軽快でよく動
く。装備武器にこれといった強
力なものがないものの、そこは
機体性能のよさでカバーできる。
それでも、白兵戦時のビームソ
ードの威力はかなりのものだ。
誰でも安心して使える機体。

機動力 ジャンブ力

頭頂高

本体重量

全偏重量 I20.3t 
kネレーヲー出力l4620kw

C 1995 SEGA ENTERPRISES,L TD. ※武岩封鎖Eは5邸髭判面です。

18 



機動性が全機体の中て最も高

〈、通常でもかなりの速度て移

動することができる。武器はど

ちらかというと数撃つタイプな
ので、足にものを言わせて繋ち

まくろう。特殊能力の発動はH
Pが半分以下になったときだが、

装甲か薄いので、変に意識して

いると発動直後にやられてしま
う可能性もある。注意したい。

重心力守~いため転倒しにくく、
性能の各数値も高いが、武器の
性質力潜干特殊で、テムジンの

ように扱いやすいというわけで
はない。とはいえ、単純な基本

性能の高さはやはり見逃せない

だろう。銃淳堆t白兵戦ともに

そつなくこなせる力士ダッシュ

E鴎勧海〈、移動という面て苦

労させられるかもしれない。

武装名

ファイアーボール｜ ＊＊ 

ハンマー ｜ ＊＊ 
ファランクス

ライデンの機動性を上げ、攻

撃力を若干弱めたというタイプ。

見た目ほと勤きは鈍くなく、相

の攻撃が当たりにくいE鴎住へ

E早〈移動して銃撃戦に持ち込

むというの力空豆想の戦い方。武

器はどれも威力が高いが、 i裏射
出 Eがそれほと高くないので号単

切れには十分注意すること。頭

て酬っかちなのて嘩剥到しやすい。

武装名

グレネード

頭頂高

本体重量

全備重量 I25.st 
kネレーター出力I7B40kw 



この機体の強さは、武器の性

能の特殊さにあるだろう。相手

をロックオンしてさえいれば、
確実にダメージを与えることが
できる追尾性の高い武装は、戦
い方しだいて最強となれるかも

しれな川機副主は低〈、ダッ
シュの距離も短い。白兵戦力も
低いので、相手に取り付かれた
ら形勢は圧倒的に不利となる。

武装名

リングレーザー

F.マイン
ハンドピット

20 

-1~r1-

偵察用パーチャロイドという
ことで、跳躍、対空能力に長け
ているという特殊な機｛本うま

く扱えさえすれば、左右からだ
けでなく上からの、｛也の機体に

は真似て”きない戦i去をとること
ができる。ただし装甲の薄さは

致命的で、その動きで回避でき
なければ多大な被害を被るだろ
う。白兵戦能力も低い。

武装名

バルカン

ンという感じ。機動力ではテム
ジンに劣る力士ダッシュのスピ

ード、走行距離て怯勝っている。
武器は飛U潰具として見た場合

性能は高くない。メイン武器と
なるビーム卜ンファーは、あく
まで・白兵戦に限って使用するほ

うがポテンシャルを発揮できる
だろう。マニアックな機体だ。

武装名

ショットガン ｜ ＊＊ 

ボム ｜ ＊＊ 

ビームトンファー ｜安市~＊＊＊

/¥ 
, ___ ，ワ

頭頂高 I 15.Bm 
本体重量 Is.24t 
全備重量 I11.st 
ジェネレーター出力I4430kw 

パ
ーlワ

頭頂高 I 1s.sm 
本体重量 IB.B2t 
全備重量 I23.st 
ジzネレサー出力I5BOOkw 



JJ型：F VJJ」JJJ~~
圧倒的な攻撃力を発揮する重戦闘パーチャロイド

武装の攻撃力の高さでは最も

高川望書Eを持つ機体。攻撃を当
てることができればどんな装甲

の厚L咽手だろうと手痛い被害

を被る。装甲が厚いため、機動

力制丞端に低〈、ダッシュ惜じ

もよくない。操作｜鵠Eが非常に

重〈、メイン攻撃となるレーザ

ーも当てるのがけっこう難しいo

f及いには量廷車が必昌喜だろう。

武装名

パズーカ

グランドボム

レーザー

頭頂高

本体重量

全備重量 I32.5t 
kネレーター出力IBB24kw 

l~MI カトキハジメ氏（~~~~ク）が語るIt~
Bf：，ょがむillうまで
ムグI~~力りたです
AGMcまずはこの作品のお話が

きた時のことを伺いたいのですが。

カトキOいきなり電話を受けて、

まさにそれだけだったんです。い

きなり本筋からということではな

く、探られるようなペースで話が

進んで‘いきましたね（笑）。

AGMc8体のパーチャロイドの

中で、デザイン上、特にこだわっ

た機体はありますか。

カトキ。何度もやり直したのはパ

ルーパスーJTウですね。フェイイェ

ンも、こだわったといえばこだわ

ったんですが、セガさんの狙い目

と私の措いたものが合ってたこと

もありまして、あっさり決まりま

した。この2体は特に印象が強く

あります。でもどの機種にも、こ

だわりはあります。脇役という機

体がないんですよ。頭数そろえる

ために、とりあえずこんなので水

増ししたものはないということで。

AGMc最終的に8体にいたるま

で何体くらい作られたのでしょう。

1;!;:01;宣告、

カトキ氏といえば、最近のガンダムシリーズ
のメカデザインの要。独特のラインが力yコ
いい。最華刑宇「08小隊」も要チェック。

けたいと思いますか。

カトキ。10年先までできますよ

（笑）。土台がしっかりしてるから

ノてリエーションも増やしがいあり

ますし。

AGMc次にこんなことをやりた

いという想いはありますか？

カトキ。誰でも考えることは考え

てますよ。こう言うと倣慢だな

（笑）。というか、いい意味でみな

さんが期待していることは考えて

るということですね。それは増え

たりj成ったりするでしょうけど、

温かく育てていきたいノfーチャロ

イドはありますね。

AGMc期待しています。
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ぷ奇~11r:-l'W:n刃雪
ーーー一 一一－.・圃F一ー ー一一－ 一一一一←－－ー ー一

・セガ・稼働中・30ポリゴン体感レース・MODEL2基板

ききまでのバイクゲームは罰百甚だ／ なんて思っている人にオススメのパイクゲームのな

カゆバイクゲーム、「マンクス丁目。「A.M.SJという体感機構によって完全にバイクに

またがり操作することが可能になったのだ。お馴染みのモデル2ボードを使ったリアル

なCG、本物のバイクからサンプリングされたエンジン音にキミはタジタジ？

イギリスとアイルランドの聞に 走ることのできるコースは2つ。

マン島という美しい小島がある。 「TTコース」と「ラクシーコース卜」

この島で88年間も続いている世界 だ。このコースの詳しい説明は次

最古のバイクレース。それが「マン のページを見てほしい。お約束の

島TTレース」。このゲームの題材 視点切り替えは2つ。コース上の

になっているレースだ。リアルさ 自分の位置を把握しやすい客観視

を追求するためにセガのスタッフ 点と、スピード感溢れる主観視点

は現地取材を敢行。島の雰囲気を だ。もちろん、ミッションの選択

寸分違わずに再見した。この美L もある。ドライブゲームカ苦手な

い背景をただ駆け抜けるだけでも 人はオートマ、得意な人は6速マ

満足感を得られるはずだ。 ニュアルを選ぶといいだろう。

「A.M.S」とはノTイクが左右に し、。バイクを動かすのではなく、

振られる挙動と加速Gによる姿勢 体の童心を移動させることによっ

変化を忠実に再見することによっ てバイクを操作するところに、こ

て実車感覚のライデイングを可能 のゲームの奥の深さがうかがえる。

にしたものだ。簡単にいうと、パ 「S.E.S.S」とはエンジン音、排

イクの動きを雀体が自ら感じ取り、 気音、BG Mをまったく別のスピ

そのとおりに動くというわけだ。 ーカーから出すことによって下か

これによって完全にバイクにまた らエンジン音が聞こえてくるパイ

がってプレイしでも、違和感はな ク本来の感覚を再見したものだ。
⑥SEGA 1995 



前のページで少し触れたとおり

選べるコースは2コース。実際の

T Tレースのコースをモチーフに

した「TTコース」と、美しい海岸

線を走り抜ける架空の「ラクシーコ

ース卜」だ。お金を入れてスター卜

ボタンを押すと、コースセレク卜

画面になる。「TTコース」のほう

が難しいので、はじめは「ラクシー

コース卜」を選ぶといいだろう。コ

ースの次はトランスミッションセ

レクト。6速マニュアルを選んだ

場合は、ハンドルの左に付いてい

るシフトボタンを押して操作する。

/1 
初心者泣かせのテクニカルなコ一 一
スだ。でも、「マン島TTレース」

を知っている人なら、憧れて走り

込んじゃうかもね。難しい分、や

りがいがあるっていうもんだ。

可。祖 1・5量一ー

ちょうと予見指のかかる位置にボタ

ンがあるのでスムーズにシフトチ

ェンジできるはずだ。これだけ分

かっていればOK。お店に行って

さっそくプレイだ。
.＿温.. ‘温企a ・・ι

己 記'..J

－~ 
ぬけるような青空に美しい街並み この景色

を楽しめるようになったり、かなりの腕前

T Tコースはマン島の峠道や田

園地帯、海沿いの町なかを駆け抜

けるなど変化に富んでいる。峠に

はうねった道が多く、最高速で侵

入すると路肩に激突してしまう。

ホームストレートて最高速ま

て注したスビードを、左の急

カーブで一度落とし、再び加

速していくところ これだけ

背景がきれいだと、見とれて
路肩にぶつかっちゃうかもね℃

はるか彼方に、チェ yクポイ

ントが見える急げ／／

スタート直後の風景最後尾からのスタート

だホームストレー トて最高速まて官同車した

あとに左の君、力一7力守寺っているぞ

大
き
な
登
り
の
左
カ
プ
ニ
の
よ
う
に
、
起
伏
に
よ

っ
て
ブ
ラ
イ
ン
ド
に
な
っ
て
い
る
力

l
7
が
多
い
の
で
、

し
っ
か
り
と
コ
ー
ス
会
覚
え
な
い
と
空
イ
ム
は
出
な
い

a

－
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唯一ぜ〉長L屯訴事、ホームストレート ここで

風と一体になる気介カ味わえる「風を切るっ

てこんなに気持ちいいのか」なんて具合に

九
コースによってマシンの最高速

が変わったりすることはないので、

このコースでバイクの操作感覚を

つかんだらTTコースにも挑戦し

てみよう。2つのコースを制覇す

ることによって、さらにこのゲー

ムの奥の深さを実感できるはずだ。

なだらかな上り坑アップダウンが多いのも

ニのゲムの特徴ではないだろうか

ラクシーコースト
ラクシーコーストは草や木に固

まれた海岸沿いの美しい4新道を抜

け、山へと向かう簡単なコースだ。

画面右上のコースマップを見ても

らえば分かるとおり大きなカーブ

はわずかしかなく直線主体である。

思いっきりスピードを出すことで、

バイクと一体になって走ることが

できる爽快感あふれるコース。

fiた
中だ
。今

ヨニ

ンを
フぷ

回ち

~~ 
J で
走





タッシユ（空中可）

→→ 
パックステッ

←← 
雇研

→+cor 0;1(タン

橿実担げ
→ち凶 ... ・t.'4・＋Bor0;1($＇ン

iil1受け身（放り投げゆに入力）
t~←＋AorC;f{タン

前遇政事
→+cor D附 ン

吹っ飛ばし••＜ガード崩し攻撃）
圃 →＋息。附ン棚網し

特嫁ジャンプ•• ＜上昇）
/l+A. B;Kヲン慣潤押し

特殊ジャンブ.’I（下降）
百，＋A.Bポヲユ伺榊し

遭締ガード（通常ガード中に入力）

→← 







今程的ス句ペ”ト守協
ハレバじゃ培Vめ托

陸直盤盤国

まで家庭用ゲーム機にはツインピ一、ツヨシ、ちびまる

子ちゃんなどさまざまなリメイク版が出てきたが、満を

持して（？）ついにアーケードに「ときめきメモリアル」

版が登場するぞ。あの詩織ちゃんが、優美ちゃんが、と

りのかわいさに、また

しても我を忘れてコイ

ンを投入してしまうこ

・' 

ルールの基本は同色のおおだまを3つL人上並べて消す

こと。落ちてくるのはおおだまとこだまの2種類でハー

トのカプセルに包まれたこだまは隣のおおだまが消える

ことで自分もおおだまに変わる。これを利用して連鎖を

こ
う
げ
き
だ
ま
を
逆
に
利

用
し
大
量
連
鎖
を
狙
え
／

き

に

げ

手
う

相

－
』
丸
Z

の
）

量

ま

大

だ
、
－
』

で

（
ん

ま

組

だ

お見舞いする／ と、コ

レがぱずるだま対戦の醍

醐味なのだ。
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ど
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コ
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店
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忍
門
戸
」

本編のゲームでおなじみの声優

陣がそこここでしゃべりまくるぞ。

攻撃から独り言まで、それぞれの

人格がよ～〈表れている。



ストーリーモード及び対戦モー

ドで選べるプレイヤーキャラは11

人の女の子。ストーリーは彼女た

ちの立場から、伝説の樹の下での

告白を呂指すというものだ。対戦

キャラやそのセリフも、選択キヤ 理由はどうあ札いろんなキャラ

ラによって違ってくるぞ。 柿搬を挑んでくる

そ
の
表
情
す
べ
て
を
見
る
ま
で
は
止
め

勺
れ
な
い
っ
て
力
ン
ジ
。

ヨトII[)rtl 
r=-U以S;.\i~I

勺ニユ 目：1・司．二；J

己~ jbJ~~J 
純情可憐なときメモキャラの中で異彩

を放つ魅羅お姉さまは、期待を裏切ら主主

い（？〉艶っぽいスタイルでご登場だ。

容赦なく浴びせるキツイお言葉ガクセlこ

なりそう・・・・・・。

相変わらずタカピな女王
様はいきなりなごあいさつ。

ゴ主
主正-iiij;
a・r
f~：~~す子’~；...s

MJi：~＼ 
；~；＼G;\i~ll 

マッドサイエンティスト女子高生の

紐緒結奈。今回も怪しいパーツを手に

キレまくってるぞ。世界征服ロボも笠

濁し、ますます絶好調でますますコワ

イ・・・・・・。

込....~；： I 1訪，fーメ ;.¥ '/ ；.＼にひ
円 1J凶 －，pノ－r ；~；.\'f;.\SJi!J 
pパンギャルドで戸メリカンな（？〉

片桐彩子は、マイク片手に霊堂甥だ。何事

にもとらわれない彼女はプレイ中も怪し

い英語を連発させて楽しませてくれる。

でもやっぱりハミングガH ・H ・。

。1995 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED 
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＝‘二弘！二斗仁=-1 ：λ7ゴ M~GリJ~ll
’J 一一予三＇1±：イ／71) :...:Z Mli~JW\rl,!.\ 

動物をこよ怠く愛するやさしい少女、

愛ちゃんは愛犬ムクといっしょに対戦。

どっちかというとこのワンちゃんの方

ガ力（リキ）入ってるカンジだけど、

対照的I~愛ちゃんはおと怠しいのだ。
ちょっとはにかんだ棟子が ・Ii 副・＇－＝
たまらない。

t三：支
持市曲、前

ベケJ:'f. 
~＂ ・り，，.」U

'.S！~fr 

本編の 「ときめきメモリアル」

にはもちろん男子も出て くるのだ

が、もしやヤツラも…・と思った

ら、案の定、対戦キャラとして登

場することが分かったぞ。

というわけで、あんまり気乗り

しないけど、男子キャラも紹介し

ておこう。ヤツラを超えれば伝説

の樹の下での告白はもうすぐなの

だ ／

早改棚
本編では主人公の親友と怠り、女の

子関係についていろいろと戸ドパイス

してくれる頼もしい存在の好雄だが。
なと 「定一ー『で己官事

力、

軽 U

口
な
ん
よ

j1日 -.--' 1,. J冒

子j可Jiゴ
山JJ.0
；~J8,!.\[l,!.f!J J 

夢見る文学少女といった還の如月末緒

ちゃん。体ガ弱いのがタマlこキズで、あ

んまりダメージを与えるとめまいを起こ

してしまうのだH ・H ・0 守ってあげたいタ

イプだね。
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’95年1月にプレイス

テーション用オリジナ

ルソフ卜として発売さ

れ、好評を博した 30

格闘アクションゲーム

「闘神伝」の続編が、ア

ーケードに登場／

多彩な攻撃パターン

や、細やかなキャラク

ターのディテールは、

前作をはるかに上回る

デキになっているぞ。

基樹桑作は、 8方向

レバー＋ 6ボタンで行

われる。操作系で目立

つのは、何といっても

倶lj転ボタン。コレを押

すと、キャラか直面奥

／手前に跳ぴのく。相

手の攻撃を避ける時に

役立ってくれるぞ。
キャラグ〉影に金目／ 光源
カ唱乞走きれている2由担t：！ねl

タヅシ1からのYクシヨシ ｜ 

ダッシュ（移動）
レバー・・（2回目は押しっぱなし）

レバーを連続で ‘コンコンッ。

と入力すると、キャラが前方に走

り出す。同じ動作をレバー後ろで

行なうとパックタeッシュになるぞ。

サイドステップ
レバー骨骨＋奥側転ボタン（奥）

レバー骨骨＋手前側転ボタン（手前）

通常の倶l庇などとは違い、相手

に対して ‘水平方向。に回避重動

を行なう。全体的に、倶焼事よりも

前後のスキカ〈小さいのがポイン卜。

2望、を
ス正
ン面
と lこ

！？手
避え
けた

背

ダッシユ（攻撃）
レパー・・＋各攻撃ボタン

前方ダッシュ中に4つある攻撃

ボタンのいずれかを押せば、ダッ

シュ攻撃カ匂すえる。攻撃パターン

は4つのボタンごとに異なってお

り、キャラによっては特定の方向

でないとガードできなかったりす

る。最低限、自分の使っているキ

ャラに関してのダッシュ攻撃特性

ぐらいは把握しておこう。

ー坦坦~・・・開

リ チのf主主亘やスキなど、 4つの7ッシュ攻
撃はそれぞれに特H動力、あるのだ。

32 ※コマンドはキャラクターが右向きの時のものです。

左
移
動

ガ
ー
ド

＠
慨＠

＠
大
＠

＠
小
。

右
移
動

コニー『f士一，－：：＿ーエ

対ード ～方向に注意～ ｜

ガードなんていう、格闘

ゲームではもう当たり前の

要素をあえて説明するのは、

闘神伝では「見た目はO×

ガードに見えても、実は違

う」といった技が事訴誇多い

からなのだ。ダッシュ攻撃

の時と同様に、自分の使用

しているキャラに関してだ

けでも、最イ邸蝕日っておき

たい重要なポイントだ。

技げ （至近距離で［..，｝＼－•＋大攻撃ボタン）｜
r闘神伝」の投げは間合

いが狭〈、相手とほぼ

密着していないと成功

しない。強引に狙うと

失敗することが多く、

突進系の技がメリ込ん

だ時などにフォローに

~!l.ってみよう。



続報／ 闘神伝2

・・・園陸~豆島幽~圃固因~謹蓮華幽a・・・・・
〈ダウン攻撃1

ダウンした相手への追い討ち攻

撃には近／遠距離の2融実があり、

どちらの場合も「相手が起き上が

るモーションを見せた時点J で攻

撃がヒットしなくなる。また、完

全にダウンするまではコマンド入

力を受け付けない点に注意しよう。

t但｝品畠~4を

選iJ
宅

側転 相手の躍を避けよう／｜

倶｜既には、画面手前／奥に移動

する「通常の倶｜鼠Jとキャラが斜

め前方に飛び込みながら移動する

「飛び込み恨i庖」の2種類がある。

基本的にはどちらも ‘相手の攻

撃を回避する’ために存在するが、

初代PS版の側転があまりにも使

えすぎたせいか、仮眠中に（相手

通常の側転

の技にもよるが）攻撃を受けるこ

とが多く、仮眠の開始およひ終了

時にスキが生じるようになった。

そこで、通常は中～遠距離での必

殺技の回避に使い、それ以外では

先読みで攻撃を回避→カウンター

といった感じで使ってみよう。

必殺技の簡略化 ？？手叶
前作のPS版で好評だった、ボ

タン l個で必車対支を出せる ‘一発

必季対変。システムは、アーケード

版「関神伝2」でも健在。ただし、

操作法は家庭用のそれとはやや異

なり、下記にあるとおり 「レバー

＋攻撃ボタン4つ同時甲し」にな

っている。これなら格闘ゲームに

不慣れな人も必殺技をパリパリ出

せるし、レバーの方向で3種類の

必殺技を使い分けることができる

ことから、中級レベル以上を自認

する人にも活用してほしいシステ

ムといえよう。ちなみに、一発必

革対支で出るのは「大」の必＃対支。

小は通常のコマンド入力で出そう。

ン－

X重
力 殺
の殺

菌で

錦／コ
マ

し
ツ
押
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ツ
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寸

ボ
開

磐
つ

功

4

、El
l
lら’
BEE
－－

ヴ

左

向

〕
－

m
方

a

ユ

右

下

H
ト

ト

μ
レーい

固
四
国

〈起き上がり〉
ダウンからの起き上

がりモーションには、

くらい判定がない。起

き上がる位置は、プレ

イヤーが望む間合いに

応じて使い分けよう。

何七しなll…その場起き上がり

奥倒転ボタン・・奥側転起き上がり

手前倒転ボタン…手前倒転起き上がり

レバー頭方向・・・・・頭方向起き上がり

レバー足方向・…・足方向起き上がり

レバー上方向一…ジャンプ起き上がり

関関
全項目共通

攻撃ボタンのいずれかを連打していれば、

ダウンからの回復を早めることができるよ

うになるぞ／

背後吹撃 パックを取られたらコレで対処111
前作では （パックを取るという

状況そのものがマレだった、とい

うハナシは別として）相手にパッ

クを取られた場合、素直に振り向

くかダッシュで間合いを離すぐら

いの方法しかなかった。しかし、

「闘衿伝2」は「背後攻撃」という

新たな攻撃手段が加わったおかげ

で、何かの拍子に背後を取られて

しまった時や、相手を飛び越えた

直後に、背後の敵を攻撃すること

か可能になった。ただし、背後か

らの攻撃は1.5倍のダメージにな

るので、十分j主意しよう。
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手
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ポ
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撃
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撃

・

レ

攻

レ

攻

オーバードライフ’ゲージ究臨按、円EADYII 
お互いに攻撃し合うことで増え

るオーバードライブゲージは、

MAXになるとゲージが点灯する。

ゲージが点灯している聞のことを

、オーバードライブ状態。といい、

ゲ量
ジで
はも

主？
すパ
る l
力、ド

フ
イ
フ

。TAKARACoムTD.1995 ALL RIGHTS RESERVED.PROGRAMMED⑤TAMSOFT 1995 

CAPCOM Co.,L TD.IS AN EXCLUSIVE DISTRIBUTER.イラストレーション／ニとぷき っかさ 斑画面は開発中のものてす。

この間は通常技・必殺技の攻撃力

が上昇するうえに、ヒッ卜すれば a

強力なダメージを与えられる 「究

極宝技」が使用可能になる。この

状態は、究極宝技を使うか、 もし

くは徐々に減少するゲージがゼロ

になると解除されてしまう。

ダ
メ
ー
ジ
を
受
け
る
と
ゲ
ー
ジ

が

一
気
に
上
昇
す
る
／

ゲジがMAXになれば究施珪妓州壷えるぞ
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必ず相手に一発殴らせてから、

「正当防衛」を理由に過剰防衛を行

う、少々荒っぽい女刑事。そのラ

フな性格はセリフにも良〈表われ

ており、特に相手が埼紗判こ落ちた

ときの生意気な一言はサスガ。

、、』

両面で使いや寸〈、 、部巨離では2

ヒッ卜することから、キャンセル

で必殺技へとつなげやすい。接近

戦は、この小蹴りさえあればほぽ

事足りてしまうだろう。間合いが

離れた場合は、立ち大武器攻撃ゃ

しゃがみ大キックを併用するのも

いい。しゃがみ大キックは前進し

つつ攻撃するので、キャンセルで

ハニームーンやぺイルスライダー

などの必殺技につなげやすいぞ。

種類 技名 コマンド

必殺技 ジャック ・ポット IB （地上、空中とも） J・ it• ＋⑧

エレクト口・ダイナマイト ーーー＋⑧

エレクトロ・スパルタン le －ーー＋⑧

八二一ムーン IA 時ーー＋⑨

キングスレイブ 個畢・＋⑧

l.C.M. 個骨嘩＋小⑨小⑧同時押し

秘伝必殺技 クレイジープラネット ー時個時＋大⑧

究極宝妓 ペイルスライダー ＠⑥ボタン4つ同時押し

いえる。離れた間合いから強引に

攻める場合は小ジャック・ポット、

接近しつつダウンを奪いにいくの

であれば、小エレク 卜口・スパル

タンカv、ニームーンがオススメ。

いずれの場合もいきなりは出さず、

ダッシュ攻撃などと併用しよう。

エレクトロ・ダイナマイト
宣里E開型空帯型 t

！； 盟主
Z話

・・匝這孟泊・E
ハニームーンを小・大の順番に

2回連続で出す……といった感じ

の究極宝技。2回転自の攻撃は、

しゃがみガード不可になっている。

ベイルスライダー占・a園 圃p・・・・・・r

・・日虚血ru・・

ガ
ー
ド
直
後
の
カ
ウ
ン
タ
ー
や

連
続
技
へ
の
組
込
み
が
有
効
。

ヒットすると同時に無数の通常

技を相手に叩きこみ、ハニームー

ンでフィニッシュをかける技。突

進中に生じるスキヵ、灘点かな？

クレイジープラネット
~－ ~ー』..£.；／£工、， F司

ゃ霊
力：記、
イ殺
ン技
とと
同し
系て
統は
σコ
妓エ
fごイ

靴
に
仕
込
ん
だ
刃
物
で
突
っ
込

む
、
デ
ン
ジ
ャ
ラ
ス
な
技
だ

日住ーの飛ひ喧具 「エレクトロ・

ダイナマイ卜」が使い難いことか

ら、 トレイシーは中～遠距離から

突進系の必殺技で強引に攻めるか、

もしくは間合いを詰めながら通常

技て牽制しつつ、ダウンを奪える

必樹支を狙うのがー骨量的な戦法と

エレクトロ・スパルタン
E温E・・..... ，，喧・・・区区富置 を両

ひ手

性
なげ
が

読
すつ
るつ

身

ハ
ッ
ク
転
を
し
な
が
ら
足
先
で

蹴
り
上
げ
つ
つ
攻
撃
す
る

J k二一ムーン

い
わ
ゆ
る
係
当
た
り
e
技
。

ど
こ
か
で
見
た
よ
う
な
e

＋

A＝レバーニュ 卜うjレで攻繋ポ？ン4つ同時甲し
日＝レバー左右どち勺かで攻撃ポ？ン4つ同附甲L
C＝レパ下で攻撃ボタン4つ同附甲し

l.C.M. キングスレイブ
手大

番号

辞つる

r~ 
＜！：~ 

相

ー技衰の中の記号は全へージ共通

,rF.呈＝三酷re:;=:コ圃

璽璽
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続報／ 闘神伝2

通常技の強さに関しては何とも 「外道ガス」を撃ったあとの硬直時

言えないカオスだが、必殺技に関 聞の短さが光っている。倶l庇の性

しては確実に強い部類に入るキャ 能力主落ちた「闘神伝2」では、こ

ラだろう。何といっても飛U漕具 れら牽制向きの必殺技の性能が重

蒜這~－：－~ .........由ーー 要なポイン卜になる。この他にも、

突進系の必殺技や奇襲向きの技に

空中からの飛ぴ道具と、ほぽ必要

不可欠な必革対支を備えたカオスは、

外観に惑わされずに使い込むこと

ができれば、更に 1ランク上の強

さを発揮してくれるだろう。

邪道ウェイ－：；・

種類 妓名 コマンド

必殺技 外道ガス IA ーー骨＋⑧

邪道ウ工イブ 1~z-c （空中で） J・ー時＋⑧

無道ラン ••1・ ＋⑧（移動技）

非道ドリル le .. ，..ー嘩＋⑧

残酷カッター ，．畢e・＋⑧

秘伝必殺技 木綿微塵 .. ,. ...時．畢＠恒＋大⑧

究極宝技 超無残搾り ＠⑩ボタン4つ同時押し

－雪軍空豆3・・
地面と平行に、頭から突っ込ん リングの端から端まで届きそう

でいく突進技。まっすぐ相手を狙 な、リーチの長さがポイント。た

わずに軌道を変えて横から突っ込 だし、技が出るまでの隙が大きく、

r むあたりが、 実にカオスらしい。 直撃は狙いにくい。

残酷カッタ一 寸 木端微塵 回 通無残搾り
でジ
ドヤ
リン
Jレフ
攻し
撃て
を上
敢空
行か
すら
る 力

て7

体
全
体
を
回
転
さ
せ
て
相
手
に

突
っ
込
む
。
声
が
イ
カ
ス

軌
道
を
停
4
止
し
て
相
手
に
突
っ

込
む
。
ひ
ね
く
れ
た
技
だ

n

カ
マ
会
主
＝
て
た
あ
と
に
キ
ャ
ン

セ
ル
で
出
す
の
も
面
白
い
．
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｜苅－（'1' GAIA I 
前作では形式上のボスキャラだ

ったガイアだが、今回はプレイヤ

ーキャラとして登場。甲殻類のよ

うな外観も人間らしくリフォーム

され、戦国時代の騎馬武者を思わ

せるカッコ良さがナイスだ。

ガイアの通常技は全般的に隙が

大きく、これは特に大武器／蹴り

攻撃を出した時に強く感じられる。

小攻撃にしても決して速くはなく、

他のキャラに比べて一発一発を大

’幽岡田ー岨噌・・幽圃．

p甲信－ー一

ガイアの＆＇~：対支は、中距離で使

ったほうが効果的な技が多い。な

かでも 「牡丹 （大）」や「扇」、「月

の輪」などはその代表例といえる。

扇

図鑑2犠結 ~！
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切に当てていかなければならない。

ゆえに牽制を意識せず、中距離か

らの大武器攻撃を軸に、接近され

たら小攻撃→しゃがみ大蹴り→ダ

ウン攻撃を狙っていこう。
哩 圃園田園 E持；

これらの技は、立ち小／大武器攻

撃との併用か望ましい。できれば

キャンセルをかけて、連係の隙を

小さくしておこうー「燕」は初期

動作がダッシュかわしと同様の効

果を持ち、相手の攻撃に合わせて

イ吏えばカウンターアタックとして

機能する。「錆色」はかく乱用の移

動技だが、飛行中に攻撃ボタンを

押せば、空中から （まず当たらな

い）攻撃を行ってくれる。

燕
こ....-r-

一種類 技名 コマンド

必殺技 扇 ー・・＋⑧

騰 ..・＋⑨

燕 le 時事ー＋⑧

牡丹 IA .....・＋⑧

月の輪 ー・＋大⑧

秘伝必殺技 業火の紅 ”畢....・・骨＋大⑧

究極宝技 罰 ＠⑩ボタン4つ同時押し



1¥¥I 

J:-f':i 日JI l 
通常技・必革対支ともにバランス

の取れた強さが光るエイジは、こ

のゲームを初めて遊ぶ人にもオス

スメのキャラだ。中～遠距離では

飛ぴ道具「裂空新」を軸に闘い、

接近戦では出の速し、小武器／蹴り

攻撃を中心とした攻めで相手の動

きを封じ、隙あらゆト攻撃→大攻

市 圏『 掴圃・函圃 叩

主主
l三塁
~フE
適を
の狙
技え
t：：.る;i. 

・,-'; 

必殺妓 ソニック・スラッシユ

ショルダー・クラッシユ

デッドリー・レイズ

レイジング・サン

アッパー・グラインド

秘伝必殺技 ヘルズインフェルノ

撃→キャンセル必殺技という強力

な連続技を狙っていくのが基本パ

ターン。仮に狙いが崩れても、基

本性能が高いのでアドリブしだい

で修正はいくらでも可能。どんな

柿兄でも寸すに闘えるキャラだ。

接近戦における

エイジの基本技

は、小武器・蹴

り攻撃。ヒット
したら即座に・ B

相手の盟上自がけて、前転しつ

つ万を振りおろす。この技の特徴

は 、下ガードができない。という

点にあり、中距離から蹴撃弾と併

用することで、相手のガード方向

をゆさぶることができる。

名前からも察辻られるとおり、

エイジの究極宝技 「地獄門J と同

じ性能と性質を持つコンパチ技。

唯一の違いはホ斬撃による説撃。

ではなくも蹴りで繕成された攻撃か

という点。立ち大武器／蹴り攻撃

からキャンセルで連続技になる。

へルズゲート

＼＼＼＼＼＼＼＼＼＼＼~泌氏

・・~至理・・
秘伝必殺技 「百鬼猛襲剣」と性

質を同じ く’する技で、突進しつつ

ヒッ卜すると同時に無数の斬撃を

あびせる。前述の技と違うのは、

斬撃を浴びせつつ相手を空高〈持

ち上げてしま う点にある。

種類

必殺授

秘伝必殺妓

究領宝技

地獄門

技名

裂空斬

流星脚

飛朔斬・改

骸割り

蹴撃弾

百鬼猛襲剣

地獄門

無数の斬撃を与えつつ、相

手を空高く持ち上つける

続報／ 聞神伝2

コマンド

IA ー・・＋⑧

（空中で）畢＠恒＋⑧

時畢・＋⑧

le ー.，.＋⑧
・＋⑨

ー・畢，... ,. .・骨＋大⑧

＠⑩ボタン4つ同時押し

1力fコ K川 ｜

通常技に見えなくもないが、中

身は立派な必殺技。コマンドもシ

ンプルで出しやすく、近距離失武

器攻撃からキャンセルすれば、お

手軽な4段攻撃が完成する。ちな

みに、エイジも同じ技を使えるぞ。

ているようだが、実際にプレイす

る上で一番使えるのはしゃがみ大

武器攻撃。近距離では2段ヒッ卜

するし、間合いか離れればリーチ

の長い下段攻撃に変化する、ウ凡

用性の高さ。がポイン トだ。

富田園 ..  if ........ 』T
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地の目覚め」を足して2で割った

は、上ガード不可の「対色の怒り」 ような究極宝技。悶躍オる苧の攻

結権クセがあり、慣れるまでやや を輸に、隙あらばダウンを奪える 撃範囲tf非常に広〈、相手じ向か

時間のかかるキャラといった感が

ある。まずは通常技だが、あまり

にも大振りな大武器攻撃は、ずば

り 、ここぞf という時に出し、

それ以外は小武器攻撃をメインに、

地道な闘いをしたほうが良さそう。

ときおり下ガード不可のタeッシ

大振りな上聞蹴りを3発i輯売で 石棒（？）を水平に持ち、その

繰り出す。モーションが大振りな ままグルグルと回転しながら連続

ので、無理にでも狙わない限り、 で攻撃する吉l暴な技。近距離から、

まず当たることはないだろう。 いきなり出してみるのも面白い。

って突進してし志えば （11ードさ

れるかどうかは別にして）ス力さ

大地の怒り

無茶蹴り

nJ 
怒

一
め

一
び

の
一
覚

一
叫

弾

陽

一
目

一
雄

一
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沈

太

一
の
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一
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一
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一
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一
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一
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一
究

コ
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よ
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4
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乎
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居
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も
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｜νフ-r'P 釧 A I 
相手に接近するまでは無防備だ

が、こいつさえ成功すれば、後は 基本的な性能面て特に変化はな というワケではない。ところで、

ほぽガード不能。コマンド入力直 〈、鞭のリーチの長さや、下ガー 今回のソフィアだが…イ也のキャ

悔の 「触ってもいいのよ」は、ど ドできない近距離しゃがみ大蹴り ラよりも、細かい動作カ漣ってい

うやら相手を 、誘惑’するしぐさ は 『2』でも健在。必革対支は、ど るような気がする。妖しげな‘し

のようだが、これってエリスや卜 れも技の出カち塞くなった感じを受 ゃがみ歩きグなどに、特に強〈ソ

レーシーなどの 「同性Jにも有効 けるが、これはゲーム全体の共通 レを煎じる…・・のは気のせL功、！？

なのだろうか？ 謎である。

ラブ・ラパー

種類 授名 コマンド

必殺技 ラトル・スネーク A 畢．，＋⑧

サンダー・リング B （地上、空中とも）畢••＋⑧

オーロラ・レポリユーシヨン c （地上、空中とも）・・..・＋⑧

ラブ・シャワー ..・・・＋⑧

秘伝必殺技 コールミークイーン ーーーー＋大⑧

究極宝技 ラブ・ラパー ＠⑮ボタン4つ同時押し
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事頁で、何もソフィアだけが特別

奇
襲
技
と
し
て
、
近
距
離
で
い

き
な
り
出
宇
と
効
果
的

｜新制実技砂ラブ・シャワー I 

前転しつつジャンプしながら、

そのままカカ卜を相手に落とす技。

落下地点に相手がいないと、単

なる哨の大きい技。に成り下が

ってしまうので、技を繰り出すと

きの間合いには十分注意しよう。

一小
よ
り
も
大
の
ほ
う
が
、
移
動

距
離
が
長
い
。
使
い
分
け
よ
う
。
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／：・1 ・~至理・E
l r 弘前くわた競りで脱毛ケ

ルグルと回し、反動をづ（すてから

前方に攻撃を繰り出す。威力の大

きさとリーチの長さは魅力だが、

腕を回している時の隙が大きい。
-"' 

ドドドーン

続報／ 闘神伝2

， 
種類 ｜技名 コマンド

必殺技 ｜ドンパ ー・・＋⑧

カッポレ c 畢＠個＋⑧

ドンドコショ B ー－ー・＋⑧

ドンパッパ A ーー...恒＋⑧

ドンドンパッパ 空A中で （空中で）・・4・ー・・＋⑧

ピ口ローン ー・＋大⑧

秘伝必殺技 ｜ドドドンパッパ .......ー＋大⑧

究極宝妓 ｜ドドドーン ＠⑩ボタン4つ同時押し

緑
色
の
煙
に
も
攻
事
判
｛
え
か
あ

る
気
頼
れ
る
煙
（
7V
だね～

ってもグラフィックは剣による突

き）をメインに、やや離れた閉会

いからリーチのある大武器攻撃に

よる一撃を狙うのが基本パターン

になる。必、季対支では、突進系なが

らも攻撃判定の強いサザンクロス

がオススメ。大サザンクロスを見

l デ2－~ DUKE I 地面に剣を叩き付けて、前後左

右を同時に攻撃する。技の出カち墓 デュークの通常技はモーション せたあとに小を出し、相手の目前

いうえに、剣を叩き付けた直後に の大きい技が多く、動きの素早い で停止した直後に投げを狙う、と

発生する「緑色の煙Jにも攻撃半lj キャラに対応しにくい。そこで、 いった戦法も効果的なのだ。

定があるので、攻撃範囲が広〈使 比較的隙の小さい小蹴り（とは言

いやすい。倶｜障を多用する相手に

は、特に効果的な攻撃手段だ。

グランドクロス

種類 妓名 コマンド

必殺妓 デス IB ••• ＋⑧ 
コ－フィン le ー・・＋⑧

八一ド・ローズ ..・＋⑧

へルム・クラ”、 I空B中で （空中で） J・ー・＋⑧

サザンクロス IA ．，．，＋⑧ 

秘伝必殺技 ジ・エンド e・・・・＋大⑧

究僅宝技 グランドクロス ＠⑥ボタン4つ同時押し

相手の検をスリ抜けるようにし

て斬りつける。大で出すと、一定

の地点で折り返しながら、 2団連

続て相手を斬りつけるぞ。

相
手
の
起
き
上
が
り
に
、
大
を

重
ね
て
み
る
の
も
一
興
だ

小だと 2回、大だと 4回i覇売で、

やや前進しつつ相手に新りつける。

単体で使用しでもいいが、通常

技をキャンセルして使うのも有効。

て立
出ち
せ大
ぱ蹴
連り

院にャ
なン
るセ
ぞ Jレ

し
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｜モコF MONDO l 
見た目や持っている武器（槍）

のせいか、操作にクセがあるよう

に思われがちなモンドだが、実は

かなり扱いやすい部類に入るρ槍

による攻撃はリーチがあるうえに

技の出が速く、必革対支でキャンセ

ルも可能。必華鍛支は、突進 ・対空・

飛U喧具と、必要にして十分な要

担＝欄 軒
長ま
やは
す槍

ぞFリ

ま

素を全て持ち合わせている。また、

近距離ダウン攻撃のリーチの長さ

も特徴の1つ。相手をダウンさせ

た時の間合いが多少離れていても、

楽々届いてしまう。見た目からは

想像できないかもしれないが、実

はヱイジ・カインに匹敵する性能

を誇るキャラなのだ。

疾風と （下）突きの対空パージ

ョン。一応、地上の相手にも当て

られるが、知里に疾風天突きを当

てるくらいなら、他の技を出した

ほうがいし、。ジャンプを多用する

相手への牽制には使える。

相手めがけて突進し、両手に持

った短剣てサクサクと相手をメッ

タ突きにした挙げ句「ノTカーツ」

と一言のたまって突き飛ばす非道

な技。ダメージが大きいうえに、

攻撃判定の発生が異常なまでに速

いのが半柄数。連続投向きだ。

キスキスキッス

種類 妓名 コマンド

必殺技 ホーミングスワ口一 B ー・・＋⑨

ソアーウインド A 嘩畢ー＋⑧

アークスラッシユ 空C中で （空中で）畢＠恒＋⑧

シックルダンシンク。 空B中で （空中で） 畢•• ＋⑧

ロリポップ c ・・・＋⑧

秘伝必殺技 フレンチ ・キッス ーー・・＋大⑧

究極宝妓 キスキスキッス ＠⑩ボタン4つ同時押し

40 

背中の木和、ら、無数の飛ぴ道

具を発射する。飛び出る弾数が多

いうえに一発当たると倒れてしま

うことから、ダメージよりもリン

グアウトを狙っている時に役立つ、

種類

必殺技

技名 コマンド

疾風上段突き Is ー・・＋⑧

疾風下段突き ••• ＋⑧ 

薮カ天舞 le ，，．＋⑧ 

裏力雷神 ｜宮で （空中で）畢ー・＋⑧

疾風天突き ••• ＋⑧ 

豪力風神 ー・畢・時＋⑧

超力大仏滅 ーーーー・・・＋大⑧

超力門土砲 ⑧⑥ボタン4つ同時押し

秘伝必殺妓

究極宝技

zυス ELLIS I 

大
抵
の
通
常
技
か
り
キ
ャ
ン
セ

ル
て
連
続
技
に
な
っ
て
し
ま
う
。

前作のPS版ではNo.1の人気を

誇ったアイドル的存在のキャラ。

さすがにスライディングからの

無限連続技はできなくなっている

ものの、小武器／蹴り攻撃の素早

さは、全キャラ中でも文句ナシの

トップクラス。エリスは素早い動

きて帽手を翻弄し、出の速い小攻

撃で反撃そのものを封じつつ、常
ifflil.』圃岨画晶画司回 たス

'IU.llll~噌事茅百mmJ Gフ
~； 一室型駁L 盟lmi面軍E 、イ

刊 r::m:;い九三盟盤盟 携す
五指11151墨田盟 技ン

. u~璽~ lニグ
1:".¥. 、 つが

？童画 p ー ？？ 
うし

エリスには珍しい、非移動系の

必殺技。その場で1回転するだけ

の技に見えるが、実は回転中の体

全体に攻撃判定がある。相手のダ

ッシュに合わせるか、もしくはス

ライディングから連続技に使おう。

に闘いの主導権を握るパターンが

基本戦術。ただし、単に暴れるだ

けでは自爆するだけで意味がない。

相手が発t理に反撃を試みようと

した瞬間を見計らって、小攻撃→

大攻撃→キャンセル必樹交を狙っ

て出せるようになろう。

1:-r.-ゼ雪雪E竺守四幽圃 立っていようが

詰許網島挿ta.：半Z》－しゃがんてt、よ
'" .::. ＂＇極右h盟国 う力士撹丘教に

‘ ~哩ll!l!聖型・ おける工リスの
ー－≪IL 基本は，J~煙。



新たなキャラが2人遁相されたぞグ
一昨年に発売され、アクショ は、前作の 「タワー・オブ・ド

ンザームファンの喜多ならすフ？ っ－L叫の駕議員ヒなってUるが、

ンタジ－RPGファンにも人気 今回は新たに同キャラプレイが

を得た 「D&D」シリーズの続 できたり、前回からいる4人の

編が、満を持して登場すること キャラクター以外に新たに2キ

になった。「D&D」とは、もと ャラクター追加されたりと、シ

はテーブルトーク型のRp G。 ステム面でもパワーアップが図

実際に人が集まって、複数のプ られている。また画面を見る限

レイヤーと、話を進行させるマ りでは、グラフィックや演出面

スターが話をしながら遊ぶゲー でも、前作を上回るクオリティ

ムのことだった。その原作をカ となっているようだ。今回は、

プコンがアクションゲーム化し このゲームのストーリーやシス

rιw~ハソ·，；.r.-.-.. ～－－－－－γJ  -.-

幹 ぷ ぷぷ孟議議ー

シャドー－オーバー・ミスタラ 仁

草加乍「タワー・オブ・ドっーム」で、アークリ ッチのデイモス

を1到した主人公たちは、 デイモスが巨大な計百の--l}~にすぎな

かったことも知らず、方程を続けていた。実はデイモスは、 1章太

なる太君主、巨大で牙F冬なドラゴンのシンに仕えていたのだ。

太股全国家！の支配をもくろむシンはグラントリ全国へとに；＞＿－

？ノイドを慢攻させ、デイモスにはエTロキシ共和国を支配させ

るつもりだった。グラントリ＇＜＞＇国を支百己し、さらにデイモスを

通じてJz＇ロキン共和国をも支配するのがシンの計画だったの丸

刈｜ しかしデイモスが附批判なっては、シンはかつて支配し

岡国首ょうとしていた国々へ穀復することのみを誉うので、あった 。
たのがこのシリーズなのだJシ テム、使用できるキャラクター

ヤドー・オーバー・ミスタラ」 の解説などを山口。 関騨怖い＇.f'.VJ'.JV.・.・.・.・..r.v.r.・.…匂

屯：~之のザ－~~l灘dさ督署長示お二！
ラ：：~~：ぷ；；：：；；~：~~~~｛＇最71~：；~ I 2人までなら
よって、その組み合せも多彩になっている。肉弾煉 主体 ｜ 同キャラもOK
のファイターやドワーフに加え、回復役のクレリックや後 ｜ この 「シャドー・オーバー・

方からの魔法攻撃を主体とするマジックユーザーなど、 ま ｜ ミスタラJでは、 4人中2人ま

さに「パーティー」を組めるようになっているのだ。モンス ｜ で同じキャラクターを選ぶこと
I 能ゴ。これにより、ファイ一日目ーー一一ーー ターと闘うだけでなく、 そ ぞ ｜ 悶

I タ－X2 クレリッ夕、マジッ
れのキャラクターの特長を引き I -k _..., ~－ v~岨A

I クユーサーなとの理主主J、ーアイ
出し、様々な難関を切り抜けて ｜ ーカ精成できるようになってい

いくことがクリアへの道だろう。 ｜ る。特に回復ができるクレリツ

どのキャラクターを使うかで、 I クが2人いれば、きっと息の長

頭を使うことになりそうだ。 ｜ いプレイができるだろう。

型車車盟害担重量堅 ｜盟国・圃園開哩型、
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それぞれ特畏のあるS人のキャラクターを紹介ノ

迫力ある演出もさらにパワーアッフしてるをグ
画面写真を見ると分かるとおり、 イツクになっている。ということ

グラフィ ック面の変化も見逃せな は、キャラクターの動きに関して

い。前作はどちらかというとリア もかなり期待ができる、というこ

ル路線だったのに対し、本作では とだ。魔法などの演出も、前作以

ウe7’ンパイアやス卜ZEROのよ う 上にハテ’で迫力があるものだから、

使うのが楽しみになりそうだ。
晴男以フ

上レ
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マジックユーザーの魔法じ注目！！
今回新し く入ったマジックユーザ

ーは、攻撃魔法のエキスパー卜。カ

が弱いので肉弾戦は苦手だが、レベ

ルが上がるごとに強力な魔法を覚え

ていくのが魅力のキャラクターだ。

そして、その魔法のグラフィックが

またすごい。どうやら4大元素の精

霊を召還できるらしく、その魔法の

グラフィ ックを見ると、その攻撃力

にも期待ができそうだ。前作比人上に

ハテになった魔法を見てくれ／

凋闘区

マジッ？ユーザーの、フラウドキJレ（君駒3雲を

まき散らす）の庇まら前作にもあったかなり

DUNGEONES & DRAGONS, SHADOW OVER MYSTARA, and the TSR iogo are trademarks of TSR, INC. and used under license 

(QI 996 TSR, INC. All Rights Reserved.⑤1996 Capcom Co., Ltd. All Rights Reserved 
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アーケードゲームのファンにとって「匡体」という言葉は特別

な響きをもっている。特に、ある1つのゲームのためだけに作

られた専用筆体は、彼らの心lこ問Jなイメージを焼き付けてき

た。まずはそうした特徴ある僅体の歴史を振り返ってみよう。重体の系＼
電動木馬

複数メカ ／？／ACT

→〈
〉ラTTブロック

タイトー／77/ACTT
lフ
ル
型

．． 
U.S.クラシック

セタ／89/SPT

ストリートファイター
カプコン／87/FIG

怒
川
↑、、

K
H
 

M円

フロントライン
タイトー／83/SHT

作ブJ叫ヘ移行）

スペースインベーダー
タイトー／78/SHT

ポン
アタリ／72/ACT

アッ

Z
フ
イ
ト
型

オペレーションウルフ
タイトー／87/SHT

（インターフェースとしての僅体）

匂fs~~:c ）｛勺~e~~if-

'I~ 

マンTT
セガ／77/RAC

サンダープレード
セガ／87/SHT

（、『・何百問7ジミユレート宿問7

ミッドナイトランデイング
タイトー／87/SIM

ウ工ツク・ル・マン24
コナミ／86/RAC

（コクピットと後方視点）

TX-1 
辰巳電子工業／83/RAC

ポ－）レポジ‘ション
ナムコ／82/RAC

インターフェース

デバイスの追求

企
l
l
l
（
ス
タ
イ
ル
シ
ミ
ュ
レ
ー
ト
）
l
l
l
＋

コ
ク
ビ
ッ
ト
型

（ムーピングシートの発生）

パワードリフト
セガ／88/RAC

スペースハリアー
セガ／85/SHT

（視覚効果の探求）

ダライアス
タイトー／86/SHT

ゲームデータにおける略称は、ACT= 

アクション、 SHT＝シューティング、

SIM＝シミュレーション、FIG＝格

問、 RAC＝レース、SPT＝スポーツ、

ETC＝そのイ也をそれぞれ表し、分類

は編集割1独自によるものです。

口」Jングスヲーフ7イヤー
シグマ／81/SHT

特
殊
型

リアクションの
追求

令TAITOCORP 閃 AMI i:'J叫C CAPCOM CO., l TO. ~SEGA 
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雀体 それはボクゅのハコ！！

アーケードゲームとコンシュー

マゲームを比較した時、もっとも

際立った違いとして僅体の存在が

あげられる。とりわけ、 ドライブ

ゲームに代表されるような大型雀

イ本は、プログラムデータの入れ物

という機能力、ら大きく飛躍し、そ

れ自体がゲームのインターフェー

スやアウトプッ卜としての儲陪

果たすまでに進化してきた。

視聴覚以外の刺激をプレイヤー

に与える、いわゆる Y本感モノ。

は、一時の世相を反映してか、大

型化、運動量増大化の一途をたど

っていたが、「R-360」という 1つ

ストリートファイタ－Il
カプコン／91/FIG

（テーブル型とアッフライト型の融合）

WGP 

ビッグラン
ジャレコ／89/RAC

コナミ／92/SHT

（デヨレーション）

シスコヒート
ジャレコ／90/RAC

エアインフェJレノ
タイトー／90/SIM

（ムービングシートの臨界点）

ーー〈 セ広沈T 〉

ナムコ／90/SHT

二$

J＼ーチャレーシング

（バーチャルリアリティ
仮想空間の出現）

VIRTUALITY2000 
パーチャリティー／94/ETC

匪盟国

スポーツフィッシング
セガ／94/SPT

（新要素の付加）

（映像と操作のシンクロ）

リッジレーサー
ナムコ／94/RAC

（視覚効果の洗練）

デイトナUSA
セガ／94/RAC

J＼ーチャフォーミュラ
セガ／93/RAC

V円ー1
セガ／94/SHT

Virtual Odysseyrn 
KE0/94/ETC 

セガネットマーク
セガ／95/SHT

の頂点を体験した現在では、ヘッ

ドマウン卜テ、ィスプレイによるf反

想空間の実現や、 多人数での通信

プレイといった新しい方向へとそ

の可能性を模索し始めている。

I 
～‘ 圃 圃 ・h

タイムクライシス
ナムコ／未定／SHT

アルペンレーサー
ナムコ／95/SPT

マンクスTT
セガ／95/RAC

デンジャラスカーフス
タイトー／95/RAC

インディ5凹
セガ／95/RAC

スピードキング
コナミ／95/RAC

タートダッシュ
ナムコ／95/RAC

（聴覚効果の探求）

マッドタクシー
ヒューマン／95/ETC
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税

制

M
……「インディ500」の誠作版僅体を発見II

というわけで、さっそく潜入取

材を開始した我々AGM取材班だ

ったが、いきなり大発見をしてし

まったグ片隅に無造作に置かれ

た「インディ500」、よ～〈見てみ

ると何かが違うような…－アーツ

／ ヘッダーのデザインとかが微

妙に違う．グ シー卜の耳三状なんか

も見たことないタイプだぞ。どう

やらこの「インディ500」、デザイ

ンや操作系のレイアウ卜を最終チ

ェックするために l台だけ作られ

た、試作版らしい。フムフム、こ

うやって細かい点までつめた上A

置体は作られているわけだ。

僅体デザインの現場ヘ、そ～っとそ～っと…

お仕事中のスタッマに

ジリジリとf華社丘ノ え

ーっと、何をやってる
ところなのかな・・1・何

だかよくわからん｜ 。

こ
の
手
が
そ
う
、
こ
の
手

が
、
結
力
あ
る
箆
体
の
デ
ザ
イ

ン
私
生
み
出
し
て
い
る
の
だ
あ
。

いきなり試作版僅体を発見／

という幸運に調子に乗ったAGM

取材1払続いて、 E主体のデザイン

を行っているというデザインルー

ムへの潜入を試みた。あくまで、

そ～っと、そ～っとね。デザイン

ルームでは、今まさに仕事中状態。

CADと呼ばれる、パソコン上で

デザイン作業を行っている現場を

目撃することができた。モニター

上には、超画期的デザインの箆体

の設計図が映し出されているのか

も。そっとのぞいてみたけど……

なんだかよくわからん.（／ ひょっ

として、 AGM取材班ってパカ？

。SEGA
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AGM取材班、大収穫fゃったねII

セガ社内で産体製作を担当して

いるセクション、セガAM4研に

潜入し、その全容をつかむ・

困難な使命を与えられながらも、

ここまで明とかがんばってきた我

らがAGM取材1払ここでは、そ

の取材班前夫妻Eの覚悟で持ち帰っ

た資料関係の一部を特別に公

開しよう。こe覧になって分か

るとおり、どれもが普通では

見ることができないような第

l級の資料ばかりだ。よくが

んばった、AGM取材班よ／

って、自分で言ってどーする。

でもE重体に関しては、マジで

樹誇貴重な資料ばかりだと思

うぞ。だから心して見るべし。

大型体感アトラクション

『‘’m ・・・－ ・・圃．， ．．．． ．． ，．、．』の
子1．． 
~ 

もも・~nン調作の

アーケードの定番中の定番、アス卜口シティE主体のデサ

インをつめていくm皆でのラフスケッチ。

な
ん
と
、

v
sシ
テ
ィ
管
停
に
つ
い
て
、
以
前
は
こ
ん

な
に
カ
ラ
フ
ル
な
カ
ラ
ー
展
開
が
企
画
さ
れ
て
い
た
7

ノてーチャ・フォーミュラについては、こういったイラストを通して全体のレイアウトやカラ
ーリング、演出などについてつめていったんだ ということカミ理解できる力yト。

横
浜
ジ
ョ
イ
ポ
リ
ス
な
ど
で
大
人
気

だ
か
ら
、
も
う
乗
っ
た
こ
と
あ
る
7

VR-1 
セガの大型テーマパークに設置してあるモーシ

ヨンライド、それが「VR-1」だ。プレイヤー

はヘッドマウント型のディスプレイを装着して

大型体感箪体に乗り込み、完全なバーチャル空

間でシューティングを楽しむことができる。

A案の3薗図

モーションライドアイデアスケッチぷ；~~~~7；.~~~~~，~~認？
大量の資料を入手し、次は雀イ本

の製作現場へ突入グ と意気込む

AGM取材班だったが－・・その扉

は厚かった.（／ 我々を阻止した人

こそ、セガAM4研の松野マネー

ジャー、その人であった・・

。資料、発
セガAM4研に潜入し、多数の資料を入

手できたAGM取材班だが、とくに大型テ

ーマパークに設置されているモーショ ンラ

イド rvR-1」に関しては、かなり詳細な

資料をゲッ卜することに成功した。この資

料を分析すれば、 キ：~ rvR-1」を作る

ことが立さ令ずに・わけで除ないが、製作の

i呈の裏側もうか・IJ｛い知哉ことはできるぞ。

} 



田尻そうそう。それまでの大型僅体は、ど

うしても仕掛けっぽさが先行して、ゲームに

あった雰囲気、環境を提供するという発想が

あまりなかった。「ミッドナイ卜ランデインクコ

では、たしかに、うまく着陸することが目的

だけれども、それがすべてではなかった。夜

間飛行の体験として、一定の時聞をどれだけ

楽しませてくれるか、も重要なファクターで

あるところか漂庁しい。

一一逆に、モニター上の出来事に対する執着の

度合いか弱まってきた、と。

田尻 ムーピンク・シー卜の頂点として「R360」

があると思うのですが、あの雀体でハイスコ

アを狙うことがどれほど重要か、ということ

ですよ。そういう意味では、体感E重体の起源

ともいえる木馬的気持ちよさへ、少しずつ回

帰しているのかもしれませんね。

気分が違う。「これは本物なんだ」。そう思わせ

る優れた演出だと恩います。これも lつのゲ

ームデザインですよ。

一ーそのシミュレータ一志向か、あとに続く体

感僅体をコクピット化していく。

田尻 「スペースハリアー」も当初の予定で

は、自キャラは戦闘機でしたし……。これが

開発当初から人聞が走りまわるタイプのゲー

ムであったら、シー卜ベル 卜の発想は出てこ

なかったのかもしれませんね。

一一「スペース八リアー」以降で、エポックメ

イキングな箆体というと？

田尻 これもコクピッ トですが、「ミッ｜ミナイ

トランデイング」ですか。E重体の内部はとに

かく真っ暗でしたね。

一一騒がしいお店のはずなのに、あの健体にお

さまった途端、急にシーンとしました。

事F
田尻智、
特別インタビュー

田

尻

智

琵
去
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程
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役
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一一アーケードゲームの大きな魅力のひとつ

に、大型E重体のデザインやギミックがあると思

うのですが、田尻さんは今までの僅体の歩みを

どのように捉えてらっしゃいますか？

田尻 日本の場合、もともとはデパー卜の屋

上にあるような木馬とか、ああいった仕掛け

ものが起源だと思うんですよ。ナムコだって

中村製作所時代には、機械式の木馬とかを作

っていたんですから。ただ、アーケードゲー

ムということでは、日本は座ってプレイする

テープJli型がかなりの問主流で、それと平行

して、濁水艦もの、射的もの、あとドライブ

ゲームのハンドルとか、本物の雰囲気を出す

ための手段として、僅体のデザインを工夫し

ていfこんですね。

一一体感箆体として有名な 下ハンク・オン」も、‘

目指した方向は昔と同じですよね。

田尻当時は風営法か改正されて、業界全体

に沈滞ムードがありましたね。その一方で、

家庭用ゲーム機のレベルが上がってきていた

ので、アーケードゲーム側としては、なんと

してもコンシューマとの差別化をはからなけ

れば、という危機惑があったと思うんです。

そこに「ハンク、オンJか出てきた。

田尻 正直、僕も初めて見た時は興奮すると

いうより、ホッとしましたね。「ああ、これな

らアーケードゲームもまだイケる」ってね。

でも、「ハングオン」での ゆ体感。はあくまで

プレイスタイルであって、その次の「スペー

スハリアー」のように、 E主体側がプレイヤー

を動かして体感させるタイプとは、基本的に

違っていた。

一一「八ングオン」のiV＼イク型僅体がジ、ョイス

~イツク守酷であるのに対し、引ース八

］］ ＇~「4主ムービどグシート自体が、 1 つの出
となっU 暗 号泊。

「スペースハリ万一」の僅体でlつ優れ

Qモ訟お座席L子 山レ附いてい

うこえです。必要かどうかは別にして。

おそらく、「スペースハリアー」が目指したの

は、それまでの 、ゲーム。とは一線を画した

一本格派シミュレーターかだったのではない

か、と僕は考えています。そのひとつの現れ

が、あのシートベル卜だったんじゃないかな。

実際、プレイ中にあのシー卜から転げ落ちる

とはとても思えない（笑）けど、プレイの直

前、着座してベルトを装着すると、やっぱり

木馬的気持ちよさへ
回帰しているのかもしれない。
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らの夢のハコ．グ雀体 それはボ

一一梅田さんの本誌連載ページで、「スーパー

ハングオン」やりたさに、大好きだったミニス

カートを我慢してショートパンツで出かけた、

なんて話が載ってましたが、他にも箆体にまつ

わるエピソードがあれば、お聞かせ下さい。

櫛田やっぱり「ポールポジション」ですね。

私、あれが大好きで、当時、「ポールポジ弘ョ

ン」のあるお店を探して歩き回ってたん

よ。でも、男の子とかが何人もの究1レー

占領してて、なかなかプレイできt

して。それでもどうしてもプレイ

うことで、けっこう速くのお店

行きましたね。子供の頃だか月

てもしれてるんですけど。

「やっと見つけたっ／」と恩

ジション」の聞に他即d
りして……。

アーケードゲームファンなら、誰にでも忘れられない箆体が

あるはす。ゲームに人生を捧げてきたといっても過言ではな

いこの2人。思い出を語り始めたら、もうH ・H ・0

櫛
田
理
子

お
も
巳
ゲ
l
ム
関
連
の
フ
リ
ー
ラ
イ
タ
ー
－
エ
デ
ィ
タ
！
と
し
て
洋
館
時
最

近
で
は
「
テ
レ
ビ
ゲ
ー
ム
・
ク
ラ
シ
ッ
ク
ス
」
の
監
修
、
任
天
奪
J

テ
ラ
ビ

ュl
の
パ
ー
ソ
ナ
リ
テ
ィ
な
ど
、
そ
の
拝
毒
の
場
を
広
げ
て
い
る
。

元『』
円
。
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亡
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向
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「ダライアス」って
けつこう寝心地いいで、すよO



クルマやヒコーキの形をしてグインクイン

可劃する体感鑑体lま、アーケードですっか

りおなじみ。しかし、”遊び”としての要素

を璽視してゲームメーカーがつくる体感箇

体に対し、純粋に”リアルさ”だけを追求

してつくられている鐘体もある。それが、

各方薗で訓練などに使用されているシミュ

レーターだ。その実力とはどんなもんだ！？

図かつてJ札で訓脇謙われていた実
15 I天．，
分タ井
あ lか

1察長
の圧面

架宅R’
の羽ネ
フ 因 Jレ
ラ空ま
イ港で
トか
を 勺二之

宮盛1

！；~ 
能でだ
f主、メ

杭.'§t長社がパイロッ ト養成用に導入

しているフライトシミュレーター。な

んたってスゴイのが、実物の飛行機の

コクピットがそのまま流用されてる、

ってこと。ここ航空科学1専物館（成田）

て怜験できる機体は、往年の名機ダグ

ラスDC-Boかつては日本航空で実際に

使用されていたシミュレーターだ。ず

らっと並んだ計器類から操t柑早にいた

るまで、 全部実物／／ ヨ一方向の動き

は：再見できないように出宣されている

ものの、ピッチ、ロールの動きはリア

ルに再見可能となっているぞ。

ちで、
4企

エンジンの出力を調整
する、 いわゆるス口y

トルレバー。 滑走路に

着陸した後て・リパース

G盤噴射）にいれたりし

て、気分はもうすっか

りノTイ口 y卜だっf.!

これがコクピy卜の左

側L機長力策作する操

車街皐だ。フットペダJレ
とあわせ、実際に動か

してみると、けっこう

重たい操作感覚に驚か

されるのだ。

油
圧
で
箆
体
を
可
動
さ
せ
る
こ
と
で
縦
、
横

方
向
へ
の
傾
き
ま
で
申
美

に
再
現
で
き
る
。

園自動車教習所でノ
ニ
の
ミ
ラ
ー
は
後
方
の
安

全
確
認
用
。
対
戦
レ
ー
ス

周
で
は
あ
り
ま
せ
l
ん
H
e

ド
ラ
イ
ビ
ン
グ
シ
ミ
ュ
レ
ー
タ
1
の

＋
菓
は
こ
ん
な
感
じ
。
教
習
用
だ
け

に
、
シ
ー
ト
ベ
ル
ト
も
付
い
て
ま
す
。

取材協力／航空手＃芋博物館 （0479-78-0557）国際自動車教習所 （03-34935090) 

so 

ル
ー
ム
ミ
ラ
l
の
部
分
に

組
み
込
ま
れ
た
漉
晶
ミ
ラ

ー
に
も
、
後
方
の
景
色
が

映
し
出
さ
れ
て
い
る
ぞ
。

飛 行樵船… ーといろいろある

乗り物の中で、普通の人にいちば

ん身近なものといえばクルマでは

ないだろうか。国際自動車教習所

（品Jll）では、実際の教習課程にド

ライビングシミュレーターを導入

しているぞ。このシミュレータ一、

ハンドルやインパネ部分に三菱ギ

ャランのものを使用していて、実

感たっぷり。高速教習で渋滞して

いる場合などに使用しているそう

だ。l台1500万円というこのマシ

ン、高級車よりぐんと高価．／／



雀体 それはボクゅのハコ刀

園 小型船から大型タンカーまでを再現！！
こ
い
つ
が
船
の
プ
リ
ッ
ジ
か
ら
の
雄
大
な
眺
め
だ
っ
H
e

今
の
と
こ
ろ
瀬
戸
内
海
や
マ
ラ
ツ
カ
海
峡
な
ど
、
世
界

叩
力
所
の
デ
ー
タ
が
用
意
さ
れ
て
い
る
、
と
い
う
。

－ 

．タヲポート横伶，qル

IH 踊

．川町l'-l':..l'l＇ー
．重・テレグラフ

・9・・£.l.~ ，， ド
．レピ f，コ，パス
.，’ヨイ＞予.，ヲ.7 ..... 1J-il・爾後置
．汽笛

実は二の舵輪、あの日本最大の客船「クリ ：：：：：~~；ふ＇＂レーダ
•11”’..ル｛主・E‘’t .スタlレ・ハーモニーJのものと同じなの師帽醐角Ult. •illt .嗣制

φJ • .，.・，，ソ ル
～。

百電車め.A（こはます動がす機会が

ないと思われる船舶。それでも、

「大海原をノンピリと進む船を自由

に動かしてみたい／」なんて思って

る人は多いかも知れない。郵船海

j持ヰ学 （品Ill）にある操船シミュ

レーターは、なんと総額10億円（／）

という大がかりなもの。船のブリ

ッジをそのまま再王見したシミュレ

ーター前面には、水平視野角225.度

に渡る広大な海のパノラマがポリ

ゴンで投影される。ソフ卜次第で、

小型船や大型船て世界の海を航海

することか可能なのだ。

墨田 実物の山手線車両を使った人気者！！
実物の山手線と同じ車体を利用しているだけに、ンミュレーターの内部の様子

は、通勤途中なんかに惣買車両こ乗ったとき見る光景と、まったく一緒なのだ。

交通博物館にはもう1つ、新

幹線の安全覇王シミュレータ

ーもある。こちらの方も行列

ができるほどの人気だ。

取州事力／・郵紡修科ヰ学 ・謁酎桝却館（03-3251-8481)

Sl 

実は航空機のパイロットだけでなく、 JRの

電車の運転士もシミュレーターで訓練を受けて 白

いるのだ。JR東日本・東京地域b本社管内だけ

で6台カ滞期しているというその列車シミュレ

ータ一、交通博物館（神田）で山手線の車両を

利用したタイプが活躍中だ。山手線内回りの大

崎一回端聞をー駅ごとに交代て宝庫する、とい

う設定のこのシミュレータ一、列車のすれちが

い音やガードの通過音までリアルに再現され、

子供たちに大人気、と思ったら、引率の大人の

方が夢中になってるケースが多いらしい…。

『司』 圃 圃 冒 はしお
lたな
台こじ
8のみ
Oシσ〉
Oミス
Oユテ

rr~ 
再｜、書
だおを
と値利
力段周



｜スペシャル・インタビュー｜

僅体をつくる人8
ゲームをつくる人
手作りの職人的な手法で、箆体という”もの”をつくる側と、モニターの中に

ゲームという ”世界”を創作する側。それぞれがゲームに求めるもの、 E重体に
求めるものとは何か？ 特集の愚後は、異色の組合わせによるインタビュー／

たり－－－－。あと、大きく揺れる置

体の場合、シー卜ベル卜みたいな

細かい点て苦労したりするんです。

ジェッ卜コースターの安全パーみ

たいなのでどうだろう、と恩って

たのに、あれだけガッチリ固定さ

れたら、誰も操縦スティックに手

が届かないか……なんてね（笑）。

一方で、ゲーム製作サイドか

らの要望も満たさないといけない。

中島試作版て4特食させてもらっ

たとき非常にハデに動いていた僅

体が、量産版に近づいたら、マイ

ルドな動きになっていたり－－な

んて場合には、双方で調整したり

します。「アフターバーナー」の出

荷直前になって、 E重体に組み込ま

れていた署西訪系のギア比をクイッ

クに変更してもらったこと、あり

ましたねえ（笑）。でもそれは、ゲ

ームというものにおいて僅体が持

っている重要性を意識してのこと

なんです。新風営法が施行された

とき、アーケードと家庭用ゲーム

との差別化を図る上で、体感震体

には本当に大きな働きをしてもら

った、という実感もあるし…一。

松野そういった意味では、ここ

2～3年、ゲームの世界の視覚的

分野での進展には、本当にスゴイ

ものがあった、と私は考えていま

す。ですから、今度は震体、とく

に体感の分野て咽か大きなブレー

クスルーを狙えないものか、と考

えていますよ。

その秘策とは一…！？

松野 その秘策は・…ー秘密です！！

そうですか（笑）。期待して待

たせていただくことにします／

のリアルな動きが生み出す臨場感

を追求する、というコンセプ卜が

最初に反映されたのは、どのゲー

ムだったんでしょうか？

松野 「スーパーモナコGP」です

ね。あのゲームでは、まずハンド

ルへのリアクションを正確に出し

たい、というのがあった。あと、

腰の動きというものをシートを利

用して再現したい、と。そういっ

た考えは、「パーチャレーシンク’」

のシートに組み込んだエアバッグ

なんかにつながっていったんだけ

ど……。まあ、いろいろ苦労もし

てますよ （笑）。

一一そういった苦労話などについ

ても、ぜひ聞きたいですね。

松野設置スペースの制約による

苦労、なんてのもありますよ。特

に最初の頃は、ピルの電力容量が

足りなかったり、搬入口が狭かっ

移した、ということかな。

松野箆体を大きく動かすことで

効果を生み出す、という路線では、

かなりの部分を表現し尽くしちゃ

った。で、次にくるものを模索す

る中で「ディテールにこだわるこ

とで、何かを表現できないだろう

か」という方向性が出てきた。

一一物理的に人を動かす、 という

コンセプ卜の体感僅体が「R360」

で一応の完成を見てから、目指す

方向性が変化したわけですね。

松野 まあ、「R3 6 0」ではク・ル

ッとl回転するところまで行き着

きましたからね（笑）。さらに通信

対戦という概念が登場したことで、

複数の雀体を並べる必要性カ噛ま

り、よりコンパク卜な雀体で体感

効果の高いものを・…一という流れ

も生じるわけです。

一一雀体釘初動きでなく、細部

一ーまずはお2人に、これまで手

がけられた中で印象的な作品を教

えていただきたいのですが。

松野箆体を製作する側として言

えば、派手なところでは「R360」で

すね。それからもう 1つあげるとす

れば「パーチャフォーミュラ」にな

るかな。

中島 ゲームを製作する側として

は、「ノ1ングオン」以下、とくに体

感雀体との相乗効果でヒット作と

なったものはどれも印象的ですよ。

ーーたとえば体感雀体に関して言

うと、その設計思想、の流れはどの

ように整理できるんですか？

中島 「J、ングオン」から「R360」

にかけては 、人聞を動かす砂こと

で臨場感を生み出そう、との方向

’性だったけど、「ノTーチャフォーミ

ユラ」以降、画面と箆体の動きとの

シンクロ、といった部分に焦点を

PROFILE 

1987年入宇L同時にAM2研の前身である極

秘新製F品腎老チーム、通称「スタジオ 12 8」

に配属。当時は「アフタ－／てーナー l」ムーピ

ングタイプ開発の追い込み中で、 いきなり修

羅場を体験する。現在AM2研ハブリシティ。

駆
動
系
の
ギ
ア
比
を
変
え
た
り
、

双
方
で
意
見
交
換
し
て
ま
す
よ

中
島
靖
支
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セ
ガ
A
M
E研）

PROFILE 

1985年入宇L「スペースハリアーJの体感箆体

がテ・ピュ→下で、ゲームマシンの開発に携わ

ってからまる10年也同社のほとんどの体感ゲ

ーム機関発を担当する。代表作に「R3 6 0 J 

「JてーチャフォーミユラJrアス トロシティ」｛也

松
野
雄
樹
（
セ
ガ
A
M
4研
マ
ネ
ジ
ャ
ー
）

産
体
の
デ
ィ
テ
ー
ル
で

ど
こ
ま
で
表
現
で
き
る
か
が
勝
負



雀体 それはボクゅの ハコグ

(PR）モテモテくん誕生の巻（サンターフレードでキミも蜜わる／）

「体力に自信がないJ「女のコにモテない」そんなキミに

はサンダブレ ド／使用方法は簡単，黒々として無

骨なデザインの箆体と戯れているだけて・OK。ほとんど

違いの介か勺ない30（耳重類の卜レ ニングを重ねるうち

に、得体の費財1ない自信がモリモリと湧いてくる／

毎月わずか 10億円×120匝おムい
子孫に残す負の遺産(100年ローン〉

サ
ン
ダ
l
プ
レ

l
ド
に
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・之
前

の
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好
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女
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告
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す
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こ
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し
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思
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目
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自分を変えたいと思ったら舎すぐ電話で‘

ftS×（5×7l2×04 
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東京都

清水栄寿〈ん

大人のためのゲームスポット
［ロンコ．ロンゴ渋谷］
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西へ向かったAG M取材班は、寝台列車に緩られる

ことほ尋問、徳山駅にほど近い健康パークで、取材

を敢行。他にも今回の取材ではシグマの直営店「口

ンゴロンゴ渋谷」、友情出演のモデル2人などにご

協力いただいた。関係者のみなさま、本当にありが

とうございました。お礼に上ページてイ吏用した生写

真を・－いりませんか、やっぱり。

このページのPR部分はすべてフィクションであり、実在する人牧団休商品とは一明関係ありません。絶対に本気にしないて’ください。 ⑥SEGA 

健主主パ－7 トロン湯センター
問い合わせ TEL0833-4I 2600 

一見すると、とんでもなくおパカなことをやって

る上の企画。パカそうに見えて、実はやってること

はパカ以jlj.q)何者でもないのだカtその取材は困難

をきわめた。まず「サンダープレード」が見つからな

い／ セガのご厚意により、いまや圏内に3台しか

現存しないという「サンダープレード」が、山口県下

松市の健康パークて稼働中、との情報をキャッチ。

取
材
協
力



LINE UP 
SKULL FANG空牙外伝
沙羅量蛇E
19XX 
麻雀同級生Special
テトリスプラス
まうすけのオジャマざわーると
オーバートップ
タタコット
ときめきAVごっこ
まる子デラックスクイズ

．データイースト
・登場時期未定
・シユーテイング・MLC基板

SKUb，~ F~Nf?. ..空牙外伝
デコゲーファン8シューテイングファン待望の新作II

襲。さらに、タイムアタック制を取り入れたモ

ードやコマンド入力による特殊機動など、 新し

い試みもいっぱい／ 前作のファンばかりでな

く、シューティングファンにとっても期待の1

作だ。今回は、システムを中心に紹介するぞ。

ゲームモードは2種類グ
この「スカルファング」でletス ーテイング芯もうひとつは規定

タート聞こモードを選択することが 時慣闘に敵ポスを縛由民軍破するの

できるひとつは 画iiiO)スクロー が目前mrチヱイスモー的。こちら

ルが自脚9に行オ泊るrオートモー は スクロールスピードを自分でコ

ド」。 これi広い相φる普通のシュ ントロールしなければならない。

バ
イ
ロ
J

卜
に
よ
っ
て
性
能
が
変
化
ボ
ム
と
バ
レ
ル
ロ

ー
ル
、

と
ち
ら
が
使
え
る
の
か
も
パ
イ
ロ
ッ
ト
に
よ
る
内

機
動
要
塞
艦
M

轟
牙
M

SIF 
機動力を犠牲にしたぶ

ん、 エ主繋力を上げた戦

闘爆都仇 4機のなか

て唯一、前作とのつな

がりがない機体だ。

SEYLIN-EX 
「メガパJレキュリ7’J
とは逆に、機動力と加

速力が高〈、攻撃力と

守備カカ刊邑い。やはり、

上級者向けの機体か。

MEGA-VAL.KY悶E
火力カ唱し守備力も

他の機体を上回る。半

面、機動力と加速力に

は欠ける。攻撃力量視

の人にはヒ

。1995DATA EAST CORP. ※すべての画面写真は開発中のものです。
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SILPH R 
攻守ともに安定した戦

闘攻撃機。前作の「シ

JレフJ もスタンダー ド

な機体だった。クセが

なく使いやすい。



｜ …臥MENEW REL悶
SCRAMBLE 

さク反E戸ム告患~磁τ侶合ft!Jd:~
これからシステムについて踏み

込んて解説していくが、その前に

「空牙」から引き継いだ特殊アクシ

ョンである ‘バレルロール。につ

いて説明しておこう。これはチャ

ージメーターが満タンの時にのみ

使用できるアクションで、使うと

機体が赤熱化し、一定時間無敵に

なれるというものなのだ。

基本操作 J 
操作系はlレバー3ボタンで、

Aボタンでショット発射、 Bボタ

ンでスロットル（スクロールスピー

ド）調整、Cボタンでバレルロール

使用もしくはポム発射となってい

る。ただし、スクロールスピード

を変えられないオートモードでは、

BボタンもAボタンと同じショ ッ

トボタンとなる。

バレルロールとポムのどちらを

使用できるかは、選んだパイロッ

トによって決まるのだ。

ゲージの見方

シールドメーター

いわゆる耐久力ゲージで、二れがゼロの抗態

で被弾するとゲームオーバー。アイテムだけ

でなく、時間によっても回復する。

チャージメーター
これが満タンなら、バレル口－）レもしくはポ

ム、およびコマンド入力による特車料理動力守吏

えるロ攻絡ム重要な，意味を持つゲージだ。

チャージメーターがM~のとき

に、以下のコマンドを入力すると

特殊な機動をさせることができる

（コマンドは変更の可能性あり）。

．ノてックスラスト……TF・令、品

(t R←ピ ↓）＋C.右回り （左

回り）で後ろを向〈。

エンジンパワー
インジケーター

車のタコメーターに相当するゲージ。日ポタ

ンを押し続けると上がっていく。いうまでも

なく、オートモードでは使用しない。

シフトインジケーター
エンジンパワーインジケーターが全開になる

たびに、 l→2→3・ とシフトアップす

る。s－ユニン卜装靖時はsm皆になる。
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バ
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カ
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このゲームには、パワーアップ

アイテムを中心に、様々なアイテ

ムが登場する。ここで、そのすべ

てを紹介しているので、読んでお

けばプレイ時に迷わないですむぞ。

下に4つ並んでいるのはメイン

ウェポン。それぞれの柑数を把握

して、うまく使い分けていこう。

でる♂
最 ：L
E明子
シは fζ
Jレ狭τ
7い訂

Eがチ
ザ破旨若
干t：レ
ユカ l
ニはザ

ト警をi需空のて
中い

「空牙」にも登場した4寺殊攻撃ユニット これ

を装着すると、普段よりも数段強力なショ y

トカ撃てる ンヨットの形態は、機体によっ

て違うのだ（これは「メガパJレキュリア，）

ーザ
l

画面中を飛ひ交うミサイルホーミング能力

があり、かつ爆風て穐目撃を消すことができる

なかなカ可藍い勝手の良さそうな武器た’
·•-n副・白川一一一司ーー州

クラスター（右の機体が装備）は、秘痩力の

ある弾力宅瓜を描いて飛.i:,バルカン砲 （tiの
機体が装備）は攻撃値圏か広〈、 i動すがきく

メインショットのレベル

が lつ上がる。ちなみに、

最高レベルは3.

自機の機動性がアップす

る。rシフ」など、相館別企の
低い機体には1L~買だろう。

自機灼ライフを回復して
くれる、ありがたいアイ

テム。取り逃すなノ
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沙羅曇蛇2
待望の新作カ嘆い沈黙を破って堂々 の完成／

・コナミ・1月下旬登場予定
・シユーテインク‘・2人同時プレイ可能

Uillill®午~urn年＠時窪包定@Bお怠.®r]J号t~·タ号＇；！）1砂2

患の長いコナミのシューティン しつつも新たな要素を取り入れた

グゲーム、グラディウスシリース グラディウスに似て非なる新感覚

は、自機ピックパイパーの派手な のシューティングとして話題を呼

パワーアップや、樹寺の世界観 んだ名作だ。その発売から10年経

難易度の高さなどで人気を博し、 った今、多大なる進化を遂げて復

現在3作目まて予摂されている。 活。格闘ゲ一三昧のゲーセンに、

「沙羅曇蛇」はそのシステムを継承 シューテインタ旋風カ吹き荒れる／

星問屋関鈎．重重創生命体 rドゥ

ーム」の出現により、人a聞か開拓
した墨系は璽空間に引き込まれて

しまった..を逃れた人々 は、母

星グラデイウスを．後の縄点とし

て反軍．人領軍後の穂留をか妙、

E織の超時空嶋田舗が発進した。

：
 

向
一

方
パ

日
レ

レーザー
貫通性があり攻撃判定の持続時

間の長い、おなじみの武器。これ

までのシリーズと比べ、レーザー

が短くなっているが、それでも威

力はあり、ボタンを速射する必要

がない安定した武器だ。さらに同

じアイテムを取得することで、よ

り強力てて太いレーザーを一定時間

縦横に変化するスクロールは

前作と同じだが、操作方法には

で自機を操作し、ショットとミ

サイルを同時に発射するショッ

トボタンと、オプションで攻撃

か可能なオプションシュー卜ポ

寅週金はないものの、放ったあと

自機の位置に関係なく直進してい

き、徐々に輸が広がっていく。連

射性は薄いので単体の使用では厳

しいが、オプションを仲間にした

ときの威力は絶大だ。パワーアッ

プ時は輪が大きく、連射性も増す。



｜ 州臥DE

・scRAMBLE 

ほ’
シリーズの常識を打ち破り、「沙

羅憂蛇2」の最大の特徴となるの

が、オプションによるー輯シール

ドと、一撃必殺の体当たり攻撃だ。

オプションアイテムには大小の

2つのカプセルがあり、小のカプ

セルはオプションシードと呼ぴ、

自機の周囲を飛びながら自動的に

通常ショットを撃つ。一方、大の

カプセルはオプションとして自機

の攻撃をマネる特性を持つ。また、

オプションシュートボタンを押す

ことで、オプションシードなら一

瞬だけシールドを張り、オプショ

ンなら体当たり攻撃ができるのだ。

貫通性もなく攻撃範囲も小さい

が、連射性が高い。リップルレー

ザーとは逆に工夫怒判定が徐々に小

さくなるが、それほど気にならな

い範囲だ。自機のみでも強力だが、

オプション装備時に威力か激増し、

さらにパワーアップすればより連

射性と攻制定が増す万能武器。

比較的出現率が低いアイテムだ。

可サイJf;

他のアイテムとは違い、パワー

アップというには性質が多少異な

る。最初にこのアイテムを取ると、

下方向にのみ、地形に沿うタイプ

のミサイルを。パワーアップ時に

は上下にミサイルを撃つが、地形

に当たると消滅する。アイテムを

取るたびに、その2通りの性質が

交互に変わってくるのだ。

オプションシュートはタメか可

能で、複数のオプションをまとめ

て一気に放つことができる。その

オプションが敵を撃破すると、そ

れ1つにつき小カプセルがlつ出

現する仕組み。小カプセルは2つ

集めると、オプションに成長する。

ともに行動するか、攻撃カ物御カ＼

使い方が問われるだろう。

これまでのオプションは、自機の武器と
同じ火力で攻撃するだけで‘あったが……。

.,.J;SEJ’rJ:tcヨ・

スピードアッフ
自機の飛行速度を上げるアイテ

ムだカえ現在のところ何段階まで

スピードアップするか決まってい

ない。確定したら続報するが、知

らなくても支障はないだろう。2

～3個取るくらいがベスト？

，，.フション
オプションには大小のカプセル

があり、小を2つ取ると大になる。

小を使えばシールドで守備、大を

使えばオプションシュー卜で攻撃

できる。詳細は上に記してあるの

で熟読してほしい。

－~－JI~回r-=~

真司

。1995 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED 
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ill~古室副
グラディウス星から出撃したピック

パイパーは、 E空間生命体「ドゥー

ム」を目指し、亜空間へ飛び込んだ。

待ち受けるは懐かしのH ・H ・。

主主抱よ明記 ．ト』

スタート直後に行く手を阻むは、羽轟という

巨大な蛇だ。自ら攻撃はしてこないが、巨体を

くねらせて優雅に大空を舞う、その行動がなん

とも邪魔でしかたない。しばらく進むと、背景

が変わるとともに懐かしい敵が…・・・。地形も変

わり、上下から牙が突き出てくる。それらを避

けていると、再び現れる彼は、なんとも悲惨な

ことにステージ lのポスに食べられてしまうの

だ。食べるときの音も「むしゃむしゃ」とリア

ル。ポスは複数の目を持つ巨大な蛇だ。
ビyクパイパーの行く手をさえぎるのは敵だけではない

閉じ込め勺れる二とはないが油断すると激突するぞ

~軍司防司直潤~〆ペー

';.-;T ，，，..－；：ヨ」ドー，73J... ,l'lllfl'll'Pl.1'•＜•~ A UY• I 

彼がステ ジ I（！）ボスたと思いきやτ 突然、八yクン

口から血力、Lたt：リ、触手が飛ひ被るさまがグロい／

対バクテリアン用に極秘開発された

生体兵器「アパドン」。しかしアパド

ンは暴走し完全に生体化してしまっ

た。生体兵器vsピックパイパー。

ステージlにも登場した羽轟のような

敵を範買に、多くのザコが登場するステ

ージで、ここらから一度でもミスすると

復活が困難になってくるだろう。敵が多

いうえに通路が狭いので、くれぐれも接

触に注意する必要がある場所だ。

細胞がつながっているところは、核で

ある大きな細胞に集中攻撃することて蛍
雰 長 高五互理由 掴 宮 甲 E高畠園田恒明

撃たねば，敏突、撃てば触手が ・1 ザコが大量に出現する

のて考える暇はない＠触手にはオプションシュートも無力z

58 

は開けるが、その細胞は触手に変化してし

まう。そういった仕掛けが多くあり、気を

抜くとすぐに撃墜されてしまう。ステージ

の最後はポスになっていて、ザコとともに

猛攻撃を仕掛けてくる。弱点はどこだろう？

お

めでたくステージ｜のボスの座を奪った（7）蛇のパケモノは、口か

ら子供の蛇を大量に吐き出してくる 体当たりにも，主暫しよう

・・ ー 今 4 '.;'J l：：~J 
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己万五日

E空間生命体「ドゥーム」によって

滅ほされた艦隊で、「ドゥーム」はそ

れらを自ら操り、ピックパイパーに

襲いかかる。

大きな惑星をパックに、巨大な戦艦が

次から次へと襲いかかってくるステージ。

戦艦たちは備え付けの武力を惜しみなく

使って、ピックパイパーの行く手を邪魔

一τ1 ~1
の If
あら
るれ
緑る

宮警

~＇ てる

一寸る
一 攻

してくる。函面に収まる戦艦もあれば、大

きすぎて画面に収まらない戦艦もあり、戦

艦同士の挟み打ちゃ、巨大砲台からレーザ

ーなどの派手な攻撃を仕掛けてくる。

アス~［J イド
「ドウーム」の中継基地が関された小

惑星群を破嬢し、ドゥーム軍の動き

を止めるべく、多量の小関石が浮避

する空間へ飛び込んだ。

中継基地の周囲には多くの

小限石が漂い、これに当たる

だけでもミスとなってしまう。

小惑星内の基地の中へ入って

もいいし、その外の惑星地帯

を侵攻してもいい。ルートは

プレイヤーが自由に選択でき

る。障害物が多いのでオプシ

ョンシュー卜をj舌用し、ショ

ットが届かない所にいる敵を

いち早〈撃破しよう。素早い

対応が関われるステージだ。

うー1三
いよいよ最終面だ。敵の数もそ

の攻撃も激しく、簡単には先へ進

めないだろう。フルパワー状態で

挑まないと厳しい戦いを強いられ

るのは言うまでもないだろう。最

終面なので詳細は避ける。自分の

目で実際にプレイして確かめよう。
背戸Fマ\l~l L,f' 
，らふ J且..I. Eて夷

d ’守 仏語
よレ

見ザ
て l

~i 

最終ステージのB面は縦スクロール。

巨大な移動要塞を突磁して、最終ボ

スの「ドゥーム」のもとへ急ごう。

他のステージよりもやや長めだ。



19XX ＜ナインティーン・タ‘プ‘ルエックス）

今度の＂19

家電..，嶋岡衝の
性能を掌習レよラ

「19XX」は、 3種類の機体の中から自機を選

択可能だ。その性能により、自機スピード、シ

ヨットパワー、アイテムショットレベルなどが

異なり、新システムのマーカーミサイル使用中

に発射できるホーミングショッ卜の性能も違う。

このマーカーミサイルとは、一定時間ショット

ボタンを押すことで自機の先端に光が集中した

後にボタンを離すことて発射できる、タメ撃ち

のこと。これか宵搬にヒッ卜したらボタン連打

で自機からホーミングショットを発射でき、ミ

サイルマーキング中は、自機ショットに加えホ

ーミングミサイルを撃つことができる。

震電

P-38ライトニング
スピード、ショッ卜パワーともに平均的な能

力だカミホーミングの威力か高い。したがって

マーカーショットメインという戦法が有効だ。

スペシャJレとなる武

器は、直線的な攻撃

に強い4連身も

ホーミングカ号車いの

で、マーカーシヨン

トの使い方が重要だ

全機体中、最もスピードが速いかわりに、シ スピード的屋いかわりにホーミングの威力の

ヨットパワーの低い震電。ホーミングの威力は 高い機体で、最強のショットパワーを誇る。ザ

そこそこ高いので、マーカーミサイルをうまく コやボスなどの性能を熟知して、パターンを作

使いながら進むという戦賂が必要となってくる。 ってから使用した方が良い、上級者向きの機体。

。CAPCOMCO.,L TD 1996 ALL RIGHTS RESERVED. ※画面写真は開発中のものてす。
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3WAYカ鴇意武器,1(

ワーアップすると5
WAYになる。

ステージごとに武器

を変え、高いショッ

トJYワーをいかそう

・力プコン・1月登場予定
・シユーテイング・2人同時プレイ可能

園田－制自】凶祖国田園

19XX年……。人類は、泥沼の様相を呈した

まま、いまだ終わらない世界大戦の渦中にい

た。それは、歴史の裏て暗躍する武器商ん組

織の陰謀によるものであった…・・。

今回の「19XX」は、第2次世界大戦中を舞

台にした今までの4つの ＂19＂シリーズとは

大きく異なり、「1945年になっても第2次世界

大戦が終了せずに、戦争が続いていたら？」

という、もしもの世界が舞台となっている。

そう、現実ではありえないパラレルワールド

でゲームが進行していくのである。

戦略的に武器を変えよう

ウェポン
ゲーム開始時とミスの直後は、全機ノーマ

ルショッ卜て強まる。パワーアップはアイテ

ムを持つ敵機を破壊し獲得することによって

可能となる。アイテムが変わる順番は4）朝・7
→3WAY→スーパーシェjレ→4）朝十・・・・と一

定時間て変化するものと、4連射→可変ポム

→3WAY・・・…と、武器と武器の間に可変ポム

が入る 2つのタイプがあるので要j主意。

また、各機ごとに得意な武器があり、 2段

階までパワーアップすることも覚えておこ う。

ノーマlレショット SWAY 

スーパーシェJレ 4連射



新しいボムの威力は？

可変ボム
マーカーショッ卜と同

様に新しいのがこの可変ボム。こ

のポムは使用した瞬間に敵弾を消

すフラッシュシェルの効果があり、

さらにボタンを押し続けることに

よって、範囲や威力が変化する0

．レベル1…広量邸到に中ダメージ

．レベル2・・局地的に大ダメージ

自機を選択したらい

よいよ出撃／ 最初

の攻繁目標はシリ

ズおなじみの亜也虎

改。ノ ミス撃破を

目指してがんばろう。

ステージ lはザコの

ヒコーキが多い。し

たがって最初のアイ

テムて・・JWAYを取る

と、撃墜率10のもが

取りやすくなるぞ

ステージ2のポス、
宮駅構は、大小さまさ

まの砲台を配備した

大型戦娼Lシリーズ

ではもう定番の、海

上が舞台の戦いだ。

ステーン中盤では小

型、中型戦艦が所せ

ましと並んでいる。

この間に敵戦闘機ま

で飛んでくるんだか

ら厳しい戦いとなる3

味方の大型機カ滴憾に撃墜されるオープニ

ングが終わると、いよいよ戦闘の始まり。ス

テージ1はザコ機が多く、その最中に中型機

が飛んでくるという面構成だ。ここを楽に抜

けるには、 3WAYてザコを撃ちつつマーカー

ショットを中型機に撃ち込むと良いだろう。

ボス戦に入る直前には、自機より高い位置

からJfラシュー卜を着けた戦車カ鴨下してく

る、なんて新しい演出もあって、少し驚くぞ。

ポスの亙也虎改は羽根の部分が格納庫にな

っており、カタパルトからザコ機を飛ばして

くる。また、亙也虎改の弱点、は機体の中心だ

が、そこを攻撃するには手前の尾翼が障害物

おそらく夕焼けの赤だと思うが、血のよう

に赤い海がステージ2のパックグラウンドだ。

ステージとなる海上の左右にある陸地には、

石油工場を恩わせる建物やクレーンがあり、

そこからも攻撃を仕掛けてくる。ステージ中

盤は、空中を動きの速いザコ機が飛ひ交って

いたりするから、プレイヤーは忙しくなるぞ。

ステージのボス、雷鳴は「1943」の最終ポ

ス、大和割方f弗とさせる大型戦艦。画面上か

ら現れ、いったん船首部分にある砲台のとこ

ろまで行ってから戦いが始まる。船体前部に

配備された砲台を壊すと画面がパックスクロ

ールして、次にf絹 1の砲台、最後に艦橋と、

ターゲッ卜は目まぐるしく変化するぞ。

ARCADE GAME NEW RELEASE I 

左右の羽根からザコ

機を飛ばしてくるポ

スの亙也虎改。この

カタノ匂レトを壊すと、

今度は中力、らE含台が

現れたりする。

機体中心にある弱点

を一定時間内に痩せ

ばステージ I？リア

勝裏に時間をかけす

きるとf恒敵失敗とな

ステージクリア後に

は、撃破タイムや撃

墜ネ獲得した動章

や残りボムの数など

によってボーナス得
点力、加算されるF

SCRAMBLE I 
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攻悲目標の力Jレベルト

ワーゲンは、列車用と

習われる線路を敷設し

なかり攻撃してくる、

辻車のようなポス十

ステ ι守主あfリの
突しい，竜を背景1－、左

右にフ口へラを付けた

中型機とのド yグファ

イトが待ち受けている

潜水艦のような形のグ

ランツは、 ff,副本の表と

裏にE包台を自由晴 てい

る館賞な道中を，替L
抜けてfー〆リ着－ , 

氷上1・は、強力なタイ

ノの砲台平戦車力登場

ずる い’J勺［は＋

柑告をA車》てゥ，攻

撃を仕掛けよ，

チ 3・ヘドロ手を変

え品を変えさまさまな

攻撃してくる、最も危

険な存在のポスなのt'
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謎が多い、危険な
密林地帯ヘ突入せよ／
ステージは、桔休の生い茂るジャングル地

帯へと突入。見渡す限り、持表一色の世界。し

かし、生い茂る緑からは複数の砲台が現れ、

ここか職場だということを実感させてくれる。

ステージ中盤に現れる中型へリとの戦いは、

滝を背景にパックスクロールをしながらの戦

闘になる。この中型戦闘へリは耐久力か清い

ので、マーカーショッ卜が活躍するだろう。

ボスのカルベルトワーゲンは、鎖て繋がれ

た砲台を前方に配備して移動しながら攻撃を

仕掛けてくるほか、あらゆる砲身から激しく

舞台は氷の上／
潜水艦地帯は激戦区

最初は森林から始まり、氷上へと舞台か移

動していくステージ4。中盤、多数の氷山の

中、潜水艦が多数出現する地帯がある。ここ

がこのステージの大きな難所といえる。した

がってマーカーショッ卜をタメながら戦い、

潜水艦たちを手際よく処理しないと、いとも

簡単に撃墜されてしまうことになるだろう。

ボスのグランツは一見するとただの潜水艦。

攻撃もあまり手厳しいものではないので、少

し安心していると・…・・グランツの中央部分を

破壊しても、船体か漢にひっくり返り、新た

暗閣の中の恐怖グ
激戦がキミを待つ

ステージは暗閣の上空からスタート。やが

て下方に小さく線路が見え始め、さらに進む

と急勝下して画面がズームアップ。線路カ拡

大されてハッキリと見えるようになってくる。

線路上には砲台を配備した列車がものすご

いスピードてe画面上方へと走っていて、弾を

撃ってくる。激しい戦いとなることは必至だ。

さらに、そいつを支援するように画面下から

ザコ機や中型機か直面上の方向に進んでくる

という、非常に難易度の高いステージ構成だ。

3形態の攻撃方法を持つサンチョ・ペド口

は、正面に極太レーザー、真横にレーザー、さら

に薬きょう攻撃など多彩な攻撃を展開する。

連なる弾を£身trる砲

台カ号事動してくる

くこの部介を耐裏して

おかないと、 t妾i丘され

て苦戦をt畠い勺れる

力jレベルトワゲ〆は、

爆発ンーンの後lち憲
上部切〉砲台力、ら攻摩し

てくる。最後まて気を
抜かずに戦うこと／／

ニれがひ くり返った

グランYの裏仰l船体

中央かb出E見する丸い

ザコ敵に撃ち込むと、

，..，坦章カヨ見れるのだ

守訴事の表裏をE駐車すれ

ば、グJンYを撃沈で

きるJ 次の攻撃目保

f生貴Eの異なる砲台を盛

大に装備して立ちふさ

がるサンチョ ・ベドロ

ここを無事抜けるには
その多彩な攻撃ノ、ター

ン肝移訂する必要が／／

長〈ノビアな戦いを生

き賎り、サンチョ・ベ

トロ壱撃破／ fこかし
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麻雀同級生下~：：－sPeci·al
← 人気ジリーズの鹿雀版すあの同級生キャラと麻雀ヂJト·~ょう九

薗持級生0¥
II 

ノ竺雪主

ンムン状態。よって「同級生」を

知らない人でも十分楽しめるハズ。

気になる難易度は設定にもよる

けど、けっこうやさしめなので、

合計6人×3パターンのCGを全

部見るまでコインを入れ続けよう。

運が良ければ隠れキャラと会える！？

好評「麻雀同級生」の後を受け

て、完結編の登場だ。麻雀はツミ

コミ技無しのオーソドックスなタ

イプ。持ち点は最初1500点で、と

にかく布がればムフフシーンに突

入だ。今回追加されたキャラは、

比較的年齢か高いので、お色気ム

田町ひろみ20歳O型

声は水谷優子さん。藤田製作所に勤務する、

オタクな過去を持つOL。彼氏のことて相談

にのってあげたおヰUi'したいと言うけれど、

今個最初に対戦する相手です。

黒川ウとみ18歳O型

声は高田由美さん。気は強いけど、涙もろい

彼女。最i出寸き合っていた彼氏に振Sつれて落

ち込んでいるらしい。 ミニスカートがノ、ラリ

と落ちるアニメンーンは必見だH

前作では桜木舞はチラリと

脱ぐだけだったけど、今回は

主人公のマンションで、パッ

チリ脱いでくれるので、期待

していいぞ。先負学園のアイ

ドルである彼女は、主人公が

最も思いを寄せているキャラ。

もちろんユーザ一人気もNo.l。

やや広い肩幅は水泳のせい！？

プ声は根谷美智子さん。大組な胸に、は、

鼻血が… 、

引
餓

O
型

仮1にとってlEたま らない．

他にもリ一手をかけた時や、か

けられた時にも、声優のおしゃべ

りとともにウイ ンドウ内の表情が

変化する．そ うそう、手ピキャう

がいちいち牌Eツモるのもいいね．

ヂビキャ弓がか和じく勤手回言。
是、

CPUが久~ぃ役て·~がる仁

デフォrレメキャうがウイ ンドウか

ら飛び出して くる．可愛らしい演

出だけど、負けてコインを入れる

某
人
気
魔
法
少
女
ア
ニ
メ
の

コ
ス
プ
レ
ら
し
い
室
。
回

A
Y町

っ
て
ア
ニ
メ
オ
タ
ク
W

つつ‘ちしずあ’店1；；令．

23 
歳。
型 声は萩森旬子さん。妹 ・亜子とのデー

トカりてレて・・・・・・。

斉
藤
真
子

20 
歳

声はかないみかさん。うるうるした

自力〈印象的。

陸上部の田中美沙（パンビちゃ

ん）、 薬局勤務の斎藤亜子、看護

婦の草薙やょいと麻雀デー 卜し

たい人は、前作をプレイすべし。

難易度は高いが、対局前には声

優のおしゃべりを聞ける。4団

連綜b勝利を目指そう。

芹
沢
よ
し
子
お
鼠
O
裂

草
薙
や
よ

ν

田
中
美
沙

旬
歳

声は高乃贋さん。教師として主人公を

叱るはずが ・・・。

初
歳

鮮＋
AV
 

下の衣｛口ん4e
 

ワづ

au

晶
着

松

下
F
な

は

か

声

や

声はこおろぎさとみさん。元気良〈

脱いでくれます。

＠ メイクソフトウェア／工Jレフ



テトリスプラス
新たに2つのスベシゃルモード登場／

モード選択で2度おいしい／
’87年に径躍的に登場して以来、

全国に多数の中毒ゲーマーを生み

出した落ちものパズルゲームの元

祖「テトリス」が、さらにパワーア

ップして登場だ。この「テトリスプ

ラス」は、 3種類のモードを選択

することでそれぞれ違った楽しみ

方を発見できる、というスグレも

の。とくに l人プレイでも対戦プ

レイでも楽しめる＊パズルモ－！－＂＂

は、画面内をチョコマカ動き回る

‘樹安らの新キャラクターがか

わいらしく、女性ゲーマーの聞で

もかなりの人気を呼びそうだ。

の早
っく

主語
~~ ,, ~、

王達
也Jな
tい
4矢
ノ針

·~on~~(S邑－
－~号ロ~－

ピラミッド風の古代遺跡へやっ

てきた、制受と助手のじょしゅこ。

謎の入り口から遺跡の中へ入り込

んだまでは良かったものの、針の

突き出た吊り天井がジリジリ下が

ってきて……教授、大ピーンチ／

というわけで、ブロックをうまく

消して、フィールドの底にある出

口まて管蝦たちを導いてあげよう。

全15ステージからなるノーマルレ

ベルではコースに分岐があるから、

何度クリアしでもあきないぞ／

消すことて帽手におじゃまブロッ

クを送り込み勝負を決めるか…・。

古l入プレイでの対戦も可能だぞ。
園田油 国＿ ，＿、 ？ラ

をイ
送パ

品位
もブ
う口

TETRIS TM TM and⑤1987, Elorg.All Rights Reserved. TETRIS licensed to Bullet-Proof So伽 areInc 
64 c 1990,Bullet Proof So伽 areInc.All Rights Reserved.Sublicensed to JALECO LTD.Original concept by Alexey Pajitnov 

・ジャレコ
・稼働中
・パズル・2人同時プレ

...... 置~
教授を無事に出口ヘ導いてステージ

をクリアすると、ノーマルレベルの

場合は、ところどころで教授の進む

コースを選択できる。また、イージ

ー・ノーマル両レベルとも、宝箱を

発見すればボーナス点をゲツト可能。

i警
くコ
ブ l
ロス
ツに
クよ
がり
変

持
。と



またまたオーソドックスなよう

で斬新な落ちモノゲームが登場し

そうだ。その名も「まうすけのオ

ジャマざわーると事」。そのユニーク

なCGキャラと鮮やかな画像がプ

レイヤーを興奮のルツボに叩き込

むこと間違いないまずは画面写

画面の美しさはいうことなしこのブロ

ックの形は主人公の Yうすけ・のくち

びるを型どったのかな

真をじっ くりとご覧あれ。

｜人プレイは全8ラウンドの勝

ち抜き。対戦は6キャラの中から

選択、 2本先取の3本勝負だ。ル

ールはいたって簡単だけど、特殊

ブロックのおかげで、より偶然性

の高いゲームになっているぞ。

このゲームではくちびる型をしたフロ

ック「マウス」が落ちてくる。これを縦

横に同色4個並べると消えるという仕組

み。ブロック出現エリアまて積むとゲー

ムオーバーになってしまう。

連チャン（連鎖）や羽7ウスを消すこと

によって、相手に送りつけることができ

るじゃまブロックが、このオジャマン榛。

自分のフィールドでこのおじゃまと同色

のブロックが消えるごとに ｜本消えるぞ。

．データイースト
．登場時期未定
・パズル・2人対戦プレイ可能

同色のマウスをななめに並べると 「羽

マウス」という ものに変化する。この羽

のはえたマウスは通常のマウスが消える

のと一緒に消えてくれる。消すとおじゃ

ま一掃のボーナスがあるとか。

その後
データイーストでは 「まうすけの目指

せゼンクリ／ ドキドキキャンペーン／」

なるものをゲーム発売と同時に開始する

そうだ。エンデイングに流れる右の文章

の四角に当てはまる3文字を埋めて送る

と、まうすけグッズがもらえるそうな。

詳しくは今後の情報を待っててね。

数日間クイン女王が

口口口を離さなかったのは

言うまでもない。

。1995DATA EAST CORP. ※すべての画面写真は開発中のものてす．
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eAOK ・1月登場予定
．レースゲーム・MVS

オーパートップ

裏道探しも楽しいぞ
ステージには緩やかなカーブの コ

多い田園地帯もあれば急なカーブ 』
がi重続する山道、砂漠や耐知也も ’b 
登場し、さらには天候も変化して を
いてのだ6 白筋f運転している車 自
に合わせたドライビングをするこ 指
とが、勝利への近道だろう。 ._ 

近道といえば、このゲームには で
うまく行けば大幅口一スをショ 突
ー卜カy 卜できる裏道もたくさん フ

隠されているぞ。 アウトローなキ ~

ミなら、ひたすら離を突っ走る ？

のも面白いかも？ ・

裏道アリの爆走ゲーム登場グ

「ラリーチェイス」のAD Kから、

ネオジオのレースゲームが久々に

登場。今回はさらに美しくなった

斜め視点のグラフィックで、迫力

のバトルが繰り広げら作る弘
d 

舞台はヨーロッパofどこカマ〉因。

道楽者達が公道を思い思いのマシ

ンで走り回るという設定なので、

スポーツカーから軍用オフロード

カ一、オフロードノてイクまて登場

する。プレイヤーはそれら 8車種

から好きな車を選ぴ、全7ステー

ジを爆走するのだ／

カーマニアならモデルになった車カラ？かるはす。スーパ

ーカーから水陸両用車まで、お好きにどうぞ。

使
用
基
板
は
5
7
1
v，
サ
7
｜
ン
に
移
植
さ
れ
る

と
い
い
か
も
？
ハ
ン
マ
ー
セ
ン
ト
バ
ン
ク
希
望

Jlコマー
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c G映像

タ－t黄にあるセンサーによって、

敵をたたいたかどうかを判断する

ので、力より正確なショッ卜が大

切だ。3つあるステージから lつ

を選んでスター卜し、 60秒間で終

了。正確にたたいた数により 4ラ

ンクの判定が出る。最高ランクだ

と、エクス卜ラステージに進み、

ボスキャラとの対決もあるぞ。

モモグラたたきゲームだグ

昔から単純ながら熱くなれるゲ

ームの lつに ‘モグラたたき砂が

あるカえこσ〉「タタコッ卜」は、

モグラが頭を出す部分をCG映像

で表現し、その画面を実物のハン

マーでたたくという新感覚のモグ

ラたたきゲームだ。

c G映像なので、動きが速いう

え、動きが自由なのがウリ。モニ

これか次

モ
グ
ラ
ス
テ
l
ン
ニ
ン

ジ
ン
畑
で
穴
か
ら
出
て
く

る
モ
グ
ラ
を
た
た
け
吋
こ

れ
が
王
道
だ
仲

ハ
ヱ
ス
テ
ー
ジ
薄
暗
い

下
水
道
内
で
飛
び
回
る
ハ

エ
を
た
た
き
落
と
す
の
だ
‘

動
き
が
素
早
い
ぞ
。

コ
キ
ブ
リ
ス
テ
ー
ジ
台

所
で
ゴ
キ
ブ
リ
達
を
つ
山

せ
／
す
ご
い
リ
ア
ル
か

も
し
れ
な
い1 ~Jitシ ；倒

偽L~込町

ス－
T
l
u除
右
A
W
3種
類

わ
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ARCADE GAME NEW RELEASE 
SCRAMBLE 

ときめき五Vごっこ～脱いだらスコイんです～
eSPHINX 
・稼働中
．麻雀

やっぱり女の子は実写だね

ra 
実写の女の子たちのムフフ映像

を見ることができるスーパーCD 

シリーズ。数ある脱衣麻雀ゲーム

の中でもHシーンの迫力はピカイ

チだから、読者の中にもファンは

多いはず。その第7弾がいよいよ

登場するぞ。

今回は6人のAV女優を相手に、

プレイヤーはAVカメラマン役に

挑戦する。緊張している女優たち

と麻雀をしてリラックスさせ、「い

上？ 一一一一－ ＂＂＂一一ー・ー一－－・・σ3イ
人卜
l;i）レ
すか
力、ら
さし
ずて

1書
ン大
を

買運
以

・-E‘圃 6

いですね～」と監督をうならせる、

セクシー映像を収めるのだ．／

まずは麻雀をプレイ。見事に勝

つことができれば、 AVの撮~タ場

所やシチュエーションを選択して、

いよいよ本番開始。決められた時

間内に、10秒間のベストショ ット

を収める。それを監督に見てもら

い、付けられた点数によって、 V

T Rを見たり、様々なアイテムを

購入することができる。

国民的キャラクタ一 、ちびまる ストーリーは、ある日のこと、

子ちゃん。が大活躍するクイズゲ まる子と友蔵あてに届いた l通の

ームの登場だ。もちろん、おなじ 手紙から始まる。何とその手紙は、

みの丸尾くんや花輪くんなども総 人気テレビ番組 、スーノfーデラッ

出演。また、クイズだけでなくア クスクイズ。への出場券だった。

クションやルーレッ卜など楽しい さっそく 2人は、それぞれ3人l

ゲームも入っていて、バラエティ 組でチームを結成、全8ステージ

に富んだ内容になっているぞ。 に挑戦するのだった。

途中 3 回の撮影合計が220，~

超えると、サフ’ゲームにチャレ

ジ／ さらに得点を増やすチャン

スだぞ。君の麻雀テクニックと芸

術計生（？）を駆使して、女の子たち

の素敵な表情をとらえよう。

3つのプレイモードが用意され

ている。ノ一マルクイズは、選ん

だキャラによってハンディが変わ

る基本的なクイズゲーム。ジャン

ルセレク卜、タイムスロー、 4択

→3択、ノーマル半減の村重要員の

ノ、ンディキャップがある。

バラエティクイズは 、ヒントは

・1人プレイのみ

3つ秒、多いのはどれでしょう？＂

‘おなじのはどれかなど、ちょっ

と変わったクイズがBf重要員あるぞ。

そして最後にミニゲーム＆ボー

ナスゲームだ。モグラたたき式の

シューティング ホ宇宙人退治。と

、、スロットゲーム。Vレーレッド

の3つが遊べるよ。

パラエティクイスでは、焔邸;l!ij.Q)ものも求

められる楽しいぞ／

「ときめきAVこ’っこ」 C1995 SPHINX Co.,Ltd⑥ 1995 Astra System Japan Co.,Ltd⑥ 1995 AV JAPAN Co.,Ltd.「まる子デラッ7ス？イズ」 ⑥Sくりプロダクション／日本アニメ シヨン 1995。TAKARA1995 
67 











州 R&DDEPT. 

t必、手対支のプログラミングなど、開

発は着々と進んでいるようど。

民念ながら前号て予告した、そ

の他の登場キャラの情報は入手で

きなカ、ったが、ゲームのイメージ

CGをここで紹介するぞ。これを

見て、ゲームの雰囲気を色々と想

｛象してもらいたい。

セガの看板キャラクタ一、ソニ

ック・ザ・へッジホッグ（以下ツ

ニック）の30格闘アクションゲー

ムがAM2研から登場するのは前

号でお伝えしたとおり。タイトル

や登場時期はまだ未定だが、登場

キャラクターのうち、ソニックと

テイルスは決定しており、現在は

一ー ， 

ニy’Fて一
前号て守唱したその他のキャラ、

ライバル・ナックルズ、ヒロイン・エ

ミィ、宿敵・エッグマン、最強の敵・

メタル‘ノニックといず仇も倒歯切

キャラになりそうだ。しかも、 AM

2研によるオリジナルキャラも入る

というウワサもあるが、果たして？

プ
ロ
ト
タ
イ
プ
の
ソ
ニ
ッ
ク
と
テ

イ
ル
ス
を
使
っ
た
イ
メ
ー
ジ
C
G
。

こ
れ
は
ニ
れ
で
い
い
感
じ
だ
ね
。

νニνクク、νス、紹介ー~ART2-
.. ，~’，，， 

ソニyク・ザ・へyジホッグの完全オリジナJレアニメビデオカ登場するぞ。レンタル専用がよ巻（ I月26日）、下巻（3月22日）の2巻。発売日未定だが、セJレ版も
予定されている。CASTはソニック……菊池正美、テイルス…・・・推箔へきるほ力、

首
守
で
紹
介
し
た
文
署
具
以
外
に
も
、
バ
ッ
グ
、
T
ン
ャ
ツ、

帽
子
、
腕
時
計
な
ど
が
発
売
さ
れ
て
い
る
。
詳
し
く
は
G
A
M

E
S
O
U
L
ほ
か
、
ゲ
ー
ム
コ
ー
ナ
ー
な
ど
で
。

・座主回量j彊



実璽にはばたくE
卓志店出生物を

空戦のエリアには必ず l[!£ （？）出現する

らしい ロックオンすることができないの

でミサイJレでは破濃できない見つけたら

バルカン砲を撃ち続けて破獲しよう

地上には漆黒のレーダーを発見f
空中戦時と同様、地上戦のエリアにもシークレットターゲッ卜がある。

地上のあるポイン卜に、真っ黒いレーダーのような物体があるはずだ。

これを同じようにバルカンで破壕すれば20万点が入るぞ。

・・・•！lil~！，＿ ・・•！1ii ~！l':!'..-m 動地
か上
なに
い ひ
σ〉つ

でそ
倒り
す立
のつ
はて
ラい
クる
。謎
σ〉
〆
力． 

SKY TARG町

｜ スカイターゲット
AM業界ヒサピサの30シューテイング

として、アミユース‘メントスポットを盛り

上げてくれたこの rスカイターゲットJo

「アフターバーナー」や「G-LOC」以来
忘れていた”単純な面白さM u撃つことの爽
1知書M といった懐力、しいプレイ感覚を我々

に再び思い出させてくれた功績は大きい。
舎後、これをきっかけにさらなる展開が期
待できるだろう。そこで舎団は本誌最終攻

略として、最終面まで‘の完全エリアJlrート
と、隠れキャラクターの存在を公開してし

まおう。 AMl研企画セクション服部氏へ
の特別インタビ、ユーも収録しているぞ。

幻の戦闘機uドラケンMの情報を入手／
先月号で告知した「スカイタ かるはず。もし見つけることが

ーゲット」ミニキャンペーンだ できたら編集部「スカイターゲ

が、キミはこの、、ドラケン”を ット」係に送ってきてくれ唱

見つけることができただろうか？ （詳細は下を）

あれだけたくさんの敵機の中に

l機だけを見つけるなどという

ことはとても不可能だと思って

いる人たちのために、出現場所

のヒントを教えよう。この

機体が登場するのは4つあ

るエリアのうちのどこ

かだ。それぞれをく

まなく探してみか

ば必ず見つ

4つ~るエリア6めどこカ、に出現グ

⑥ SEGA 1995 ※ミニキャンベーンの応募方法…・・・ハガキに住所、氏名、年齢、職業、哩盟諸号、よく行くアミューズメントスポット、解答（エリアのどの辺りに出たかを詳しく記入jを書いて干103 

東京都中央区目劇喬浜町3-27-6平田ピル2Fソフトパンク（鮒 AG M綴集部「スカイヲーヶ・ッ ト」係まて法って下さい正解者には鍬墾で rスカイターヶ・ツ 卜Jのテレ力、ポスター、チラシなどが当

たります。 73 



I rrrRr-r[r ~umr 
AREA6・1都市⑧
エリア3-2同様、都市戦だ

が、敵の攻撃は倍以上である。
AREA5-1峡谷①
狭い谷を突っ切るバトル。

大量のレーザー網を抜けろ。

る%壁

？？手
大ジつ
丈か
夫力、る
。すと
め 5

Im毒輯圃珊

全！~！を公開／蹴との灘駅砂！？

全エリア中最も美しい、夕焼

けに映える砂漠のステージ。地

を走る対空戦車と大量の戦闘ヘ

リコブターカな自ってくる。
；；；－議函福豆ii －－：古Oi戦ゾ

lli口、、I
早口

-・ 信長蝿つ

壇て
し〈

4ゑ
空

AREA 
砲
台
を
破
獲
す
る
と
、
燃
え

上
が
る
フ
ァ
ラ
ン
ヲ
ス
ミ
サ

イ
ル
を
怒
っ
て
く
る
戦
時

AREA3・1ジヤンクル
緑カt美しし袖上戦。地上と

空中両方からの攻撃カ1怖l＼。
け台特

いら地
。の上
z：σコ
思レ

気ザ

宅品

AREAl海上
地reくを飛ぶが、空中戦

がメインの短いエリアだ。

ここて・ミス

しているよ
うでは先が
思いやられ

るぜ二

I~ 
AREA2雲海①
そろそろ敵の攻撃も多くな

ってくる。油断は禁物だ。

隈識調
園田盟理置

mm!躍遍圃
t I 

AREA4 
急降下

AREA6・3雲海⑧
エリアEとはうって変わった

真っ暗な雲の上。雷の中を中ポ

スクラスの敵が多数現れる。

〉主た~
固との

てのン
み函ヰ

；＿~~ 
にれ－ AREA5・2山岳

高空から地上へと降下してい

く。雲間空の攻撃に注意。

1~50－一四l"lf• 中
ポ
ス
級
の
敵
が
数
多
く

現
れ
る
が
、
攻
撃
は
そ
れ

ほ
ど
厳
し
く
は
な
い
＠

I 
AREA3・2都市①匿圃

AREA 

極寒の山岳地宇野での格闘戦。

都市エリア同様、空中戦だ。
で襲敵且『町向切

進つの ー
むて攻
のく撃
はるが＇＂－＇＇ － ・
難 。切垣正安でさ
しノれ医応援ヲ1

l: i' rw.?; 

地上戦だが相手は航空機の

ピバ幼合間での空中戦だ。； み。

作は背
で禁景

雪句事
切 J恩に
るいし
の切て
Tごっ σコ
ヴた戦

操い

函 画掴am謹璽彊
距
離
が
離
れ
る
と
撃
っ
て
く

る
各
舟
頭
ミ
サ
イ
ル
が
怖
い
。

エ
ン
ジ
ン
を
撃
ち
ま
く
れ
。

空
中
晦
諸
国
と
バ
ル
カ
ン
砲
で

攻
掌
し
て
く
る
戦
闘
へ
リ
。

爆
雷
排
出
口
を
狙
‘
ヘ

，R
 

エリア2をクリアすると、ステージセレクト
シーンカ主 レバー左右て・と・ち勺に進むかを選

択しよう。行き先はJレ トを見てくれ句

74 



LAST AREA敵本拠地
敵の最終防衛ラインゆiむ／
ついに敵本棚也に潜λ 思ったほど敵の

数は少ないが、こちらを正確に狙ってくる。

地上の敵は無視して、空中の敵に対して集

中しよう。ここま

できたら後に引く

ことはできなし1。

[Bossち勢湾fター

エリア 3-2(1)ヴァシュ

ラのJ｛）レカンカさミサイJレ

になっているタイス同

じく爆智排出ロカ〈弱点

さもなる激い、低空，《レレガ展開
攻撃へリは破寝しな

いといつまでも自の

前を飛び回る非常に
うっとうしい微だ。

航空機とのコンビヰ

ーションカ怖Uので

早めに撃堕せよ。

組費臨
工リア3-2よりもピJレ

の数は少ない。その分徹

の攻撃網は厚〈なってい

る。回転しながらの巨隆

運動て教けていこう。

断酒「スターウォ

ーズ』のラストシ

ーンを思わせる，膏

状の敵の防衛ライ

ン。敵機が見えた

瞬間にミサイルが

飛んで〈る。

ピラミッドの合闘を抜勺て飛ベグ

[BOSS~じ：；詰蹴 ］ 
クモのような戦艦。バルカ
ン、ミサイルとともに巨大

なアームてて攻摩してくる。

ホパーを攻撃すれば倒せる。

言恵子。e

6・2砂漠
いーしパ輸画官旗開同時。
〈部ぱラ送

um し落いてを

［附S欄空母ヘリコプター ） 
ブリガンダイン

エリア2のタJレワーんまりも若干スタ

イルが変わり耐久力がよニがったタイプ

の機依翼の上に配備された開明する

ミサイルランチャーカ司自，札閉じてい

るときは攻耳障してもムダだ．

ぶ飛を』
中

エ
リ
ア
ー
で
で
現
れ
た

の

日
現
す
清
一
心
情

雲

点
の
チ
ャ
ン
ス
ペ

簡轟鴫覇
園

4つのローターを持

つ飛行空a.パJレカ
ン砲と力タバルトか

ら飛び立つ航空機が

こちらを攻摩してく

る。口ーターに対し

てダメージを与え続
ければ倒せる。そし
てカタノりレトカ、ら・。

ハースニールのミサイルポッドをヘリポー

トに街宣したもの。ファランクス攻塑切低

ポートから飛び立つ航空機力清成。

谷間にかけられた橋に

対空E勧菅E偏されてい

る。狙いはそれほど正

確ではないカt橋によ

って動ける範囲カ領く
なっているのがツラい。



PE~f [[T ~U:DE 
AMl研「スカイターゲット」企画担当

留酒イ~＠~I昌司

”ドラケン官個人的な想いで入れました
AGMcまず、この作品の開発を終 り過ぎて逆に苦しんでしまったん

えでの感想を伺いたいのですが。 です。新しいボードに対する勉強

服部Oありきたりですが、あまり がまだ足りなかったみたいですね。

に忙しかったのでとりあえずほっ

としています。次の作品に向けて

のんびりと構想を練っています。

AGMc開発ではどの辺りが一番

大変でしたか。

服部。部分でいうのは難しいです

が、開発の最中にロケテストがあ

って、そのテストに間に合わせる

ために作業した部分を後で直した

りという作業が大変でしたね。

AGMcMODEL2というボードを

使って苦労した部分はありますか。

服部O僕自身が以前に 「タントア

～ル」や「イチダントア～ル」を

やっていまして、基本的にメガド

ライブと同じボード上でしたので、

AGMc機体の性能差やステージ

分岐など、最終的に完成パージョ

ンで付け加えられた要素がありま

したが、その理由を伺えますか。

服部。機体性能は当初から付けよ

うと思ってたんです。外見だけが

違うというのはイヤでしたので、

攻劃鵠凶変えたいとは思ってい

たんですよ。ところがJAMMAシ

ョーや口ケテス卜で忙しくて後回

しにしてしまったんです。リリー

ス桁丘付いて、バランス取りか灘

しくなってしまうだろうというこ

とて笠宮か性能差だけを入れました。

ステージ分岐は、最初の予定は

直線だったのですが、それではあ

いかに少ない容量の中で面白く見 まりにも芸がなかったし、すべて

せるかということか潤発の中心だ を見せるには長すぎてしまうとい

ったんですよ。今回は最新の基板 う二とで、 今の形になりました。

をいただいて、容量的な余力があ AGMcこのステージが見どころ、

76 
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服部尚智氏

も

． 
書卯j号でも登場していたfごいた服部氏。現在は次回fFq)構想中と

いうことだが、はたしてどんな作品なのだろうか？

というステージは

ありますか。

服部。特にデザイ

ナーの思い入れが

強かったのが都市

のステージですね。

あの面はこのプロ

ジェク卜が始まっ

たときに実験的に作ったことがあ

って、その時は時聞がなかったこ

ともあって、あまりいいデキでは

なかったんですよ。それ以降しっ

かりしたステージとして気合いを

入れて作ることに決めましたので、

そのぷん締震になったと思います。

AGMc隠れキャラについてお伺

いできますでしょうか。

服部。あれは本当にギリギリでし

たね。リリース 1週間前に、どう

してもそういった遊びの要素が欲

しいということで2キャラを入れ

ました。急降下ステージ以外には

必ず入ってますので、 各自て探 し

ていただきたいですね。

AGMcもうひとつの隠れキャラ

‘ドラケン。がいますが。

服部。『エリア8む というマンガ

に出てきたんですが、子供の頃か

ら好きだったんですよ。

当初は自機にしようと

いう話もあったんです

が、 l機だけそういう

隠れキャラみたいなものを作ろう

と話していたときに、登場させる

ことになったんです。

AGMc続編の予定はありますか？

服部。お客様の要望しだいですね。

そういう声が上がるのは非常にう

れしいですが。

AGMc最後に読者へプレイング

アドJTイスをお願いします。

服部。普通にやっていただく方に

は普通に楽しんでもらって、ポス

キャラの大きさなどて驚いてもら

えばうれしいです。もしハイスコ

アを狙うのなら、なるべく撃墜率

10の唱にすることと、隠れキャラの

場所を探し出して覚えることです

ね。そうすれば700万点以上いく

と思いますので、そこを目指して

がんばって ください。

AGMcありがとうございました。

「実際にB52η，tうな飛行機を大きくしても違和

感があるだけて笥白くないですし、ゲームとして

成立させるために武装やら何やらを付けなければ
なりないのでオリジナルにしてしまいました」

r1固人的にはエリア6のクレイモアが一番気に入

っているポスてす。あれは景初手が動力相せないか

もしれないということだったんて・すが、最終的に

可能になったんで思い入れも強いんて’す」と服部
氏。砂漠ステージは美しいのて」度は見てほし川



好評稼働中の「パーチャコップしだ
けど、もうプレイしたかな！？ 迫力の
力一チェイス判II-卜分岐、地下鉄の
中での銃撃戦など、前作よりもアクテ
ィフな展開になっているのカ可轍だ。
また、クリアした人なら知っていると
思うが、全3ステージをクリアすると、
エキストラステージカ漣べるようにな
るのだ。乙れは、何度コンテイニュー
してもいいし、ステージの順番にも左
右されないので、がんばってこのステ
ージを体験してほしい。慣れれば、ワ
ンコインクリアか可能だぞ。

ファイル3攻略の前にちょっと削減さらいレまレょう
前々固から 1ファイルごとにや れるとうれしい。クリアが難しく、

ってきた攻略も今回て最後になっ どうしても先に進めない人は、そ

た。最後を飾るのはファイル3。 の原因として弾を連射しすぎる傾

また、おさらいとしてファイル1、 向があると思われる。敵は基本的

2を軽〈チェックしていくぞ。こ にl発で倒れるので、 1人に対し

れを読んで、敵が出てくるタイミ て2発ずつ撃っていくといいぞ。

ングなどが分かるようになってく あとは、素早く狙う練習だ／

パーチャコップ2 ｜ 

が、デッキ方面のほうが簡単に

なっているようだ。敵が上半身

しか姿を現さなかったりするの

で、正確な狙いが必要になって

くる。百l身すも禁物。アイテムを

見つけて、上手に使っていこう。

I.ii盟主主
埠頭から出港ロビーへと向か

つて、最後に豪華客船内で戦う

ステージ。船内には、デッキ行

きか操舵封すきかの分岐がある

－園~
テ
ン
ポ
よ
く
怒
っ
て
い
る
と
、
民

間
人
が
突
然
出
る
の
で
注
意
＠

mmI§霊園置週・
も
の
す
ご
く
速
く
に
地
か
い
た
り

す
る
。
へ
リ
か
ら
も
出
て
く
る
ぞ。

~宣軍軍・・
ハ
イ
ウ
ヱ
イ
に
上
っ
て
い
く
。
こ

ち
ら
の
ほ
う
が
比
較
的
簡
単
か
も
。

I FILE., I 

宝石店内て’戦った後、カーチ

エイスになり、今度はピル前で

戦う。次のカーチェイスは分岐

で、ラストは工事見場という展

開になる。初級ステージなので

敵の攻撃もまだ激しくないぞ。

・・~パ
ー
や
飼
薯
亙
を
へ
て
、
デ
ッ
キ

に
。
慣
れ
る
ま
で
は
こ
っ
ち
へ
。

・・m=I!理・・館
内
の
分
時
操
舵
室
方
面
は
客

室
を
ま
わ
り
、
少
し
雛
し
い
か
も
。

－軍軍軍霊E・
こ
っ
ち
の
ル
l
ト
は
、
パ
イ
？
の

敵
や
ド
ラ
ム
缶
な
ど
が
難
し
い
／

~歪置・
宝
石
店
内
に
入
る
と
最
初
の
敵
ラ

ッ
シ
ュ
。
照
準
が
出
た
敵
を
狙
‘
ヘ

....  園・・~司・・｝ 〔 ボス工戸ロダイパー 】
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人
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け
に
し
て
し
ま
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『－

分岐によって行き着く場所は異

なるが、ポスはどちらも同じにな

る。ポスは複数いるが、ライフは

共通だ。残り 3人になったら、 3

人目と2人目を素早く伺jす。でな

いとミサイル攻撃力激しいぞ。

！？； テ 缶

。SEGA1995 
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（ 地下鉄駅1 〕
最初の駅に入る階段で、次々 次の改札付近では、上半身だけ

と敵が出る。ほとんと奄がって 姿を現す敵が多いが、改杭臓の

登場し、すぐに撃つので、こち 少し上くらいから当たり判定が

らの狙いを左右にゆさぶられる。 あるのでまだ簡単なほうだ。

このエスカレーターに隠れて出る敵に注意

しよう。射撃範囲が極iめて小さいれ

制附近は、それほど雛しくない。酎しの
上にある黒いパーは無視しても大丈夫だ。

： 地下鉄駅2 J 
駅に到着し、ここから違う地

下鉄に乗り換える。ホームから

階段、次の電車のホームへと進

経訟'!JJ7Jl1 
出てくる同開力性亘〈、リロードする時カ唾量
しい。狙いも早いのて・出たら速攻て官lせ。

ここにアイテムが
ホームで、画面右から登場す

る敵を撃つとマシンガンが出て

くる。この後のことを考えれば

取るのが正解。ダメージを受け

ずに、なるべく温存していこう。

｜守型品
としマ
なよシ
〈うン
な 。ガ
る lン
ぞ発を

，伺 0 ＜大

ファイル3は、地下鉄テロを阻

止するのカ主任務となるステージだ。

地下鋸Rから潜入して地下鉄に乗

り込むのだが、障害物が多かった

り、遠くに狙いを定めないといけ

なかったりするシーンが連続する。

敵も、現れて撃ってくるまでが素

早く、隠れて撃ってくる敵もいる

ので、こちらもそれなりの腕を要

求されるぞ。地下鉄の後は、敵の

秘密基地へと潜入していくカミ こ

こでは同時に大量の敵が登場する。

エキスパー卜だけに難易度はかな

り高い。これだけ敵が多いと、ノ

ーマル銃では対応するのか難し く

なるので、途中に隠されているア

イテムを入手したら、 なるべく温

存することが大切だ。

r- 地下鉄-r 】
地下鉄の車内は狭いので狙う 登場することもあり、正確に狼

場所が限定され、比較的簡単。 わないと難しいシーンもある。

だが、座席か種害物になってい 民間人も多めなので、十分に注

るので、上半身だけの敵なども 意すること。途中地上へ出るカえ

多い。狭い通路に数人重なって 窓からの敵だけ気を付けよう。

この窓の敵は、 2～3人重なっている。見 最後に民n臥を人質に取る二の敵は、ズー

えなくても続けて撃っていこう。 ムするまで待って、ギリギリて撃つべし。

【 地下鉄 2 〕
次の地下鉄では、後方からも

う1車両別の地下鉄カヨ畠ってく

る。その操縦室から、上半身だ

トが出ている敵だけ撃っていれば

問題はない。後は、前の地下蜘均

とほぼ同じ感じのシーンが多く、

け出した敵が多数出るが、サイ 特に難しい場所はないはず。

早
れ
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さ
か

が
わ
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惑
し
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で
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繋
の
停

に
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。

せ
出
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時
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遺
問
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て

、
で
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で
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見
分
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く
い
。
！
人
怒

っ
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安
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よ
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に
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L ld=L ld=取
I値下秘密墨I也八

地下鉄州事止すると、いよ

いよ敵の地下基地へと向かう

ことになる。だが、地下鉄が

停止してからも敵は次々と出

てくるので、気を緩めてはい

けない。基地へ向かう途中も

敵が大量に出るので、正確な

ショ ットを，乙咳似すよう。

最終決戦になるので、敵の攻撃もハンパ

じゃない。連続で出るが、慌てるな／



[_ 地下秘密墓地 __ J 
こ
の
マ
シ
ン
ガ
ン
を
取
り
逃
す
な
。
次
の
格
納

庫
シ
l
ン
は
か
な
り
難
し
く
な
っ
て
い
る
ぞ
。

アイテムを取O逃言な／
コントロール室の戦い

が終わった後、格納庫へ

入る扉の前のランプにマ

シンガンか官、されている

ぞ。これを取って、次の

格納庫戦にそなえよう。

だ抗 このシーンて静止

している時間が短L、ので

素早く取るように。

っかり狙うことができれば大丈夫

だろう。ただし、地下にあるコン

トロール室 （！？）は敵が次々と出

て忙しい。このシーンのリロード

は、素早くやらないといけない。

最後の扉前にはアイテムがあるの

で、それを取り逃さないようにし

よう。シーン自体の時聞は短いが、

一番難しい場所なので落ち着いて

撃っていこう。

地下鉄の線路脇から、敵基地

へのルートを通っていく。 ここ

では、動きの激しい敵前車続し

て登場するが、出る場所は決ま

っているので活l射しなければ十

分対応できるはずだ。また、も

う民間人も出てこないので、 そ

の点、は心配いらない。基地内へ

入ると視界が広がり、 それだけ

狙う範囲が広くなるのだが、し

乙こに注意しよう／
島也叫すく前の通路で、天井

のダク トから飛び降りてくる敵

がいる。コイツが落とすダクト

蓋が、次に出てくる敵に重なる

のて注意。だ玖この葦の上か

ら撃ってもちゃんと当たるぞ。
扉で見えなくても、繋てばちゃんと当たる．重
なる前に場所をよく見て狙い撃ちしていこう。

聞，．，竺~...・ t”.：：.I l:r=. 
ιー ιー」τ:JI、 J~a.LI

格納庫の移動リフ卜に乗ってい

る敵は、 ドラム缶を暴発させ一掃

するのが正解。ドラム缶を狙うの

もかなり難しいカミ速い敵を3発

狙って撃つよりは簡単だろう。だ

が、敵が撃ってくるまでに爆発さ

せるのは時間的に厳しい。自信が

ないなら、おとなしくズームした

敵を撃つほうがいいかもしれない。

2人プレイの時なら、どちらかが

ドラム缶を狙えばいいだろう。

,, 
すせ
これ

で7 聖子
るの

す撃

格納庫では、敵との距離カち重

〈、ピンポイン卜射撃が必要に

なる。ズームするまで待ってい

ると相手が撃ってきてしまうの

ポ敵
イと
ンの
ト~！＇！

事警
があ
絶る
主q(l)
にて

も
／ 

ボスガース・ブラッ ドレーの登

場となる。

ポスの攻撃方法と倒し方は、

次のページで公開しているので

じっく り読んでくれ。

格納庫の敵を倒し終えると、眼

下にあった飛行船が知らない間に

飛び立ってしまう。その後しばら

く敵と戦った後、向こう側の扉が

破壊され、いよいよファイル3の

1・T・1・.... ・・・ii'!'司’~噌圃Eヨ~琢事..... 

扉を破壊して、巨大な装甲車問が出てくる

のだ。これがファイル3のポス。

19 

国，，，・M・－ . ・－’ ー，•1l l'1I覆‘面倒＂＇＇

飛1.J立った後も、少しだカ微力号置場する。だ

カt難しくはないので軽〈撃っていけるはず

だ。全身姿を現すしね。
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【ファイル3ボスガース・ブラッドレー】
ファイル3のポスは、2本のア だ。しかし、装甲車自体の攻撃は

ームを持つ装甲車両だ。この車に 今までのボスの中では単純なほう

乗っているのが、ガース・ブラッ なので、それほと苦戦はしない。

ドレーという男。コイツが今回の でもライフを半分まてづ威らした後

事件全てを指示していたヤツなの のミサイルだけには注意が必要だ。

｜ ミサイルとアームに注意グ ｜ 

最初は2発だ力九ライフがなくなってくる
と4発になる。軽〈相殺して本体を狙え。

イ
る

サ
き匙惣ム

つ
一
穆

ア
つ、

ず
ら
発

き
に

て
分・lhv

醐
叫

駈
同

全3ファイルをクリア（コンテ ることになる。ファイル2のボス

イニュ一回数、ファイルのクリア と同じマシンで空を飛び回り、激

順などは関係なし）すると、ファ しい攻撃をしてくるぞ。

イルlの工事現場で黒幕ジョー・

ファングとの対戦ステージに突入

する。ジョーは、前作の黒幕でも

あったのだが、しぶとく生き残っ

て再びコップ遠の前に立ちはだか

ジョーの攻撃は、ミサイルとチャージしてから出すエネルギーボールがメイン

だ。 これらの攻聖書はどちらも l発て咋自殺できる。ミサイルとエネルギーポールを

相殺してから、ジョーを狙い撃ちしていけば勝つことができるぞ／

・・・・h’<fr

伊凶~OD ~lr囚凶V
ファイル2のポス、エアロ

ダイパーと同じ飛行ユニッ

トを背負って空を飛んでい
る右手に銃左手にソー
ド（！？）をf寺っているぞ
ものすごく力yコイイヵt
やっぱり強い／／

80 

に撃ってもいい。
スピードは速い。

可

・・，1... 圃圃圃圃・＿ ，， ... _ , 

ライフカ積り少なくなると、ソード攻繁もし
てくる。ミサイルなどと同時に迫ってくるの

で、素早く撃って＇!J上しよう。
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ーを操作するなどして、ゲームを楽しむと

いうイ卦且みになっているのだ。

逆にコンパネの役目というものは、電源

の僻合、コントロール（操作系）部分、映像

のRG B信号をビデオ端子やS端子にコン

パート（変換）する、音声信号を弱くする、

という補助的な役割が多いことが、分かっ

ていただけるだろう。

つまり、コンパネはあくまでも補助、実

際は基板のほうが、重要な役目を持ってい

るということを理解してほしい。

基棋の構造を知ってお之う
基板の構造ということで、下に表にしで

みたのだが、これは第l回でもやったコン

パネのイ卦Eみと同じようなものになってし

まった。それもそのはず、基板というもの

は（スーファミなとの）コンシューマ機でい

うところの本体とゲームソフトのセットを

兼ねているのだ。つまり、ゲームの基板に

は、ゲームの内容やシステムなどがしっか

り入っていて、軍原などを入れてやれば、

映像や音声などが出てくれるわけ。あとは

コントロール部分でゲーム内のキャラクタ

これb司師ボックス。家庭用．湯のAc （克；！）
IOOVをDc (il'.;Jf[)± 5 vと± 12V lニ妥当L
これを基板につなlflぱ、電源が入る。目

協力．株式会社キヨーワインターナショナル
81 

基板から直祭出τいる音声信号はアンプなど
に過さなくても、そのままスピーカーの＋とー
に接続すれば音が出るぞ。

上カ湛端医を構成する要素。大きく分けて、電源

のように、基板が必要とするものを世櫛する入力

部分。反対に、映像など、基板から信号を出す出

カ掛という 2?1二分けられる。まずは、基板に SPEAKER
電源を入れることカ繁一。続いてモニターなどに ＋ー
ゲームの画面を映し、スビーカーて官を出す。あ

とはコントローラーでゲームを楽しむだけだ。



（ 必ず付い乞いるこの物体は？ 】
基板を見てみると、ほとんどに

付いているのが、このアルミのよ

うな塊。これは「放熱板J と呼ば

れるもので、基板が持つ熱を放出

するという役割を持っている。そ

のため、この部分はかなり熱くな

っている。電j原をずーっと入れて

おけば、火傷するくらい楽勝なほ

ど、熱くなるので絶対に触らない 均璽

ようにしよう。自宅で基板を遊ぶ 公安

場合には、あまり気にしないでい 持

いと恩うが、ゲームセンターのよ C; 

うにずーっと慨を入れっぱなし 長

にする場合は、熱のことを考えて、 長

この放鰍にファンなどで風時 間

えて、熱を逃がしてやるとよい。 てい

【 精密なこEノなのだ！！ 】
当然といえぱ当然だカ丈基板と 、 ．一一 向こ

いうものは精密機器である。具体 ' 4h..＂、、J 色品
的な髄と

（緑の板）の上に、ROM（ゲ一ムの 』』ι ·~ι 器日
プ口グラムやデ一夕が入つてし、る） 司E亘圃．圃－揮詰~ ~語

....l':ii面・・贋曙置週・・征軍瞳圃国益益弘 It!亭
や各種悠抗コンデンサなどカ酒c.•置周回園間関陣習慣齢、る会題・・E園田園藍醤盟胃極災遺語句賓
線されている。そして、たいてい 艦F・圃圃圃麗塑腰悪露語草ぞヨ3 r 
はむき出しになっているので、取咽ーー曹園田監官ロー・ -g 

り扱いには注意が必要だ。また、このプリント基板を取り扱う時は、各

所に電流が流れているため、触ることも危ない。正確にいえば、電気を

通す物すべて、基板に触れると危ない。ましてや水などは、精密な部品

を壊しかねないのでー番注意が必要だ。だから基板で遊ふ喝合には、近

くに何も置かないほうがいい。ましてやジュースなどは御法度だ。安全

対策としては、この後で触れるエアキャップなどがあるので覚えておこ

う。ちなみに最近では、カプコンのCPシステムIIのように、基板にあ

らかじめカバーを付けているものがある。これなら管理も非常に楽だぞ。

【 ゲームの設定はDIPスイッチ亡 】

ただし、コンパネなどに接続

することを考え、コネクタ一部

分は出しておこう。また左のD

IPスイッチ部分も出しておけ

ば、なお便利。これである程度

の接触不良は防げるぞ。

さて基板屋でも常套手段とし

て使っているのが、このエアキ

ャップ。これで基板を巻いてし

まうと基板の保存が楽だぞ。

スイッチを入れたりしよう。しか

し最近のゲームでは、設定などを

内蔵できるものが2主流。このタイ

プはテストスイッチを押して、設

定を変えてセーブすればOK だ。

少し古い基板にはDI Pスイッ

チという、ゲームの設定を変える

物が付いている。仕様書などを見

れば、自由に設定を変更できるの

で、シャーぺンなど先の細い物で

コ
ヰ
？
タ
l
部
介
を
出
し

て
お
け
ば
、
接
続
も
便
利

こ
れ
で
整
理
し
て
お
－』う
。

基
板
屋
さ
ん
で
も
人
気
｛
カ
プ
コ
ン
の
C
P

シ
ス
テ
ム
日
。

こ
れ
も
カ
ー
ト
リ
ッ
ジ
会
晶
君

し
答
え
る
だ
け
で
い
い
の
だ
．

しかしシステム基板には、差し替えると

いう作業がある。最近のサプボードやカー

トリッジなどはただ差し嘗えるだけなので

楽なのだが、 ROMだとそうはいかない。

ROMの交換というのは、だいたい20個近

いR0 Mを1つlつ、抜いては差すという

作業を繰り返す。次号ではこのシステム基

板について詳しく説明するぞ。

そしてこれがROM差し替えカ《必要な4齢昆このうVイプは各部分
にROMをしっかりはめ込んで・いくという困難な作蝶カ《必要。
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こ
れ
は
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カ
ー
ト
リ
ッ
ジ
ら
番
え
る
だ
け
で
別

の
ゲ
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ム
が
で
き
る
の
で
お
手
軽
戸
、

システム基板とはR0 Mやサプポーに

カートリッジなどを差し答えるだけで別の

ゲームが楽しめるという基板。いわゆるコ

ンシューマ機でいうところのゲーム機にあ

たると考えてもらうと分かりやすいだろう。

これはシステム善板にあらかたのプログ

ラムが内蔵されていて、 R0 Mなどでその

性能を使ったゲームを作っているもの。

逆にこれがあれば、サプボードなどを買

うだけで別のゲームが楽しめるのでとても

お得だ。値段もシステム込みより安いしね。



初心者のための基板購入ガイド

ril基 板 槌 ぴ 山 で す が 舗の

.... 値段表などを見ても、選び方や買

．圃・4 い方などが、全然分かりません。

たとえば基板の値段表などにある（P無し）や

（サプ）など、分からないことが多いので普し

く教えてください。

（青森県／目党下っ端）・F喝・ 基板を購入しようとして、最初に

Ir＇曹 つまずくのがココだ。基板のリス

ー4・回贋 トを見てみると、ゲームのタイト

ルがあって値段が書いである。まず値段にあ

るKというのは1,000円のこと。つまり SKと

いったら5,000円、 28Kなら28,000円という

こと。そしてゲームタイトルについてあるカ

ツコによる注意書きだが、 （P無し）というの

はトラックポール（丸い球をグリグリ動かす）

など特殊な操作系について、それが無いとい

うこと。これはゲームが遊べない可能性が大

きいので注意。（サブ）や（ROM）などは、シ

ステム基板のサプボードやROM（左ページ下

参照）のこと。このことについては次号で詳し

く紹介するので待ってくれ／

*SNK* ＊麻d‘花札食
オズマウ，rーズ【カラー】 LD麻ケ省＂＇ヶペル 191940K 

【イ川イーH置遺）45K LD麻省エロスの鎗 40K 
T. A. N. K( Plli)28K l－，川＂麻 雀Pv 田K
メイ ンイベント（P無)lK ス パーマル鍛版 30K 
睦 （海外臨 Piii】 8 K l-0- m麻雀PIV 23K 

ゲパラ（ P無） 15K xート向＂＇＇＇ 20K 
ジャノボウ （P無） 3K 麻省コミ ッタ劇緬 18K 
航空騎兵物絡 !OK 麻省レモンエンジzル18K
ゴールドメダリスト SK バニラシノドローム 18K 

スカイソルジャー 13K トリプルウ才ーズ2 15K 
脱獄 5K ファイナルロマンス 12K 
原抽島 SK 麻必刺客 12K 

ストリートスマート SK 麻也女学園 12K 

ril基板 惜M ームなどを遊んでみ

.. .. たいのですが、まず「コンパネ」

．圃．圃・ というものが必要と聞きました。

その「コンパネ」を購入したいと思うのです

杭どこで買えばいいか分かりません。普通

のお店では売っていないので、どこで買えば

いいか教えてください。 （宮城県／橋本勝）・...「コンパネ」を購入するには、直

，岨 接お店に行って買うか、嬬縛を

晶a・4 見て通信販売を申し込むかの2通

り。しかしコンパネを売つている店というの

は

でいるなら、直接買いに行くことをおすすめ

する。実際に物を見て、数種ある中から自分

が欲しいものをチョイス。そしてその場で買

って、自分の家に持って帰るのがいいだろう。

地方などに住んでいて、近くに基板を扱っ

ているお店がない場合は通信販売。まずはお

店に電話して、と．んな商品があるのかをチェ

ック（その時は最低限の礼儀を忘れないよう

に）。在庫があるかを確認して、注文しよう。

お金の入金方法の確認も忘れずに。

前号で募集した、基板についての質

問L意外にも多かったので、早速コ

ーナーを始めるぞ。第1固というこ

ともあるし、舎回は『彊頼は初めて、

触ったこともない」という人から。

こ
れ
は
下
で
紹
介
し
て
い
る
、

F
U

G
A
サ
ン
の
基
板
の
リ
ス
ト
。
初
心

者
に
は
少
し
介
か
り
づ
ら
い
か
も
。

コ
ン
パ
ネ
は
い
ろ
い
ろ
な
種
類
か
あ

る
。
宰
耐
障
に
自
分
に
必
要
な
機
能
が

あ
る
も
の
を
選
ぼ
う
。

I お問籍中／ 吋〒103 東京都中央区日本橋浜町3-27-6
そんなワケで、 初回から好調な出だしを見せた 平田ビル2F ソフトパンク（株）

質問コーナー。当然、次号も引き続きやっていく アーケードゲームマガジン編集部

ので、初歩的なことでも何でも、送ってくれよ／ 「i樹皮購入ガイド」係

ポクは最近ゲームというものを始

めたので、分からないことが多い

のですが、単万直入にまず「基板J

って何ですか？ その前にゲームセンターな

どで動いているゲームの仕組みについても知

りたいのですが、教えてください。

頃京都／佐伯文博）

．，．． まずゲームの基板とは？ 基本的

Ir＇曹 には、ゲームのプログラムやデー.. ・a タが入っている物と考えてもらう

と分かるだろうか。一見すると緑の板に様々

な部品がくっ付いていて、草原やモニター（画

面）、コントローラーなどのしかるべき装置に

接続すると、ゲームが遊べるようになる。

そしてゲームセンターでは僅体と呼ばれる

機器を使っている。E重体にはモニターやスピ

ーカ一、コントローラー、コイン挿入部分な

どの必要な物が内蔵されている。あとは上で

説明したゲームの基板をその雀体に差し込め

ば、そのゲームカ年糊するというワケだ。

スペースの都合上、ちょっと簡潔な説明に

なってしまったが、こんな感じで分かるかな。

図

一一基板屋さん紹介⑥あとは買うだけここまで分かれば、
「
ギ
ャ
ラ
ク
シ
l
フ
ァ
イ
ト
」
が
3
0
0
0円
な

ど、

M
V
S
の
RO
M
b
格
安
だ
可
非
慮
は
貴
厳
に

保
管
さ
れ
て
い
る
の
だ
と
か

MAP 
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指カ、勤〈人も多いだろう。すべての

商品が仕入れと出荷の時にチェッ

クされているので信頼性も抜群だ。

1月10～31日のキャンペーン期

間中は、基板を購入した人全員に、

c PシステムIIをはじめとする豪

華景品をプレゼント中。買う時に

は必ず、 「ア

ーケードゲー

ムマガジンを

読んでキャン

ペーンを知り

ましfこ」と、

お店の人に伝

えてね。

[ Fl_!~A （フーガ）

／’！ /!)'_, '.] 

－
t
i
－
 

－

・・
1

・・・2
1
h

・・・
・・0
・・・

岨・”J
u
hu
p－

－ー・
・・
・園

－

d
 

ア
一
一
－

四
」

司

市
叶
叫
凶
4
n
H
H
A
lt

－
 J

 

－
v
n
u
u
u
v
j
a

一
基板リストを毎月発行。

くて、なんでも質問できそうな親

しみやすい雰囲気がウリだ。

お店は新しくてもレトロゲーム

の品揃えでは老舗に負けていない。

ナムコの「ジーピー」（75'000円）

をはじめ、お値ごろて懐かしいゲ

ームが数多く取り揃えられている。

「立地条件の差を価格で跳ね返し

たい」というだけあって価格設定

も魅力的。26インチの中古アップ

ライ卜僅体（SNKのCANDYなど）

カ｛30'000円～、と聞けば、思わず食

TEL0485-93・6491大史ピルEF 

J R高崎線北本駅から歩いて3

分。今回紹介する FUG Aは、開

店したのが2年前という比較的新

しいお店。店員の方もみなさん若

情玉県相府間昨日小l

全国のゲームセンターから基板が集まってくるの
で、チェッ？待ちの基板がお店にi盆れている。



プレインクガイド
元祖パズル包アクションゲームシリーズ第3弾「サンド
ア～Jレ」の徹底解説8開発スタッフをお届けするぞ。

彼史とプしイヨ富岡lこ韻~cおきたll “甘コドア～~~完室マニュ河U’
もう「サンドア～ル」はプレイしたかな？ カップルなどに大人 I"'.&~・E・－：司園野摂．目 今回問－V（！）使用でリアJレな映像や艇が楽しめる。時

』三~ ＇句・・・圃圃園田園邑温島 J・Jl...J 代はポリゴン。パズルゲームも二二まできた。
気のこのゲーム。やっぱり彼女の前では上手な所を見せたいよね。 ‘；J 圃~さ盟国幅A二
でも一人でやるのもなあ……。そういう君はまずこれを読んで全て

のゲームを頭に入れて、ゲームの流れをつかむべし。そんなにマジ

メにやるゲームじゃないって？ そうなのだ。一所懸命にやるゲー

ムじゃなく、みんなで楽しむゲームだからこそ、友達や彼女の前で

少しでもできるとうれしいんだ。では早速このゲームの説明から。

様々なパズJレゲームが楽しめ、 アクション要恥入ってサービス満 開下←~， ・
点／それがこの 「サンドア～ル」なのだ。賜度は前倒 「タン 凋由l里園 哩 雌
卜ア～ル」より上品 「イチダントア～ル」より下といったところ。そ ー園，．町四回目前両前面’I河闘”欄鴨附加圃量

いらなl＇，設でも手相こ楽しめ
れではゲームの流れとミニゲームを説明していこう。 るミニゲームが前〉子にも人気なのだ。

l ゲーM漏れをお守加しよう ~＝~：~＇：~~~~：）器官山
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ミニゲームの
ノルマは多く
て3ポイント。
lif-イントの
ケ’ムは難易

度が高いもの
が多いぞ。

。SEGA1995 



特別企画rサンドア～ル」プレイングガイド

ポスとの対鞠以外のミニゲームは全部で22個あるのだが、それらはタイプ別に分

類できる。自分の得意なゲームが見つかった人は閉じタイプのゲームを見てみよう。

おそらく同タイプのゲームは割と楽にクリアできるハズだ。誰でもできるのが 「体

力勝負系」。やや難易度が高いのが「タイミング系」か。どれも数をこなせばできる

ようになるのでチャレンジしてみよう。

ミエゲーふを分析
特例全τここに紹介ノ

体で覚えるしかないグ~~生喧~~~ひたすらレパガチャだ／

・・・E主~u‘事国d町四国・・・・
パ
ン
チ
を
当
て
る
チ
ャ
ン
ス
が
意

外
と
少
な
い
。
残
り
時
間
に
注
意
。

l壇~~ii!ii :!iJ
川司....剥刷。1・i潤 厩l
l''l~，空三里ー ｜ 
I J 』ill . . I 

慣れるまでは難しいが覚えてしま

えばこっちのもの。自分で目印を付

けるなどしてタイミングを計ろう。

・・・医局略，~~:JI・・・
闘
す
よ
り
左
右
に
動
か
す
「
カ
ン

フ
l
」
の

ZFν
楽
だ
。

自分のやりやすい方法で動かすの

がl番。ただしノルマは3つ。これ

ばかりをやるとかなりキツイ。2人

プレイ時は交互に『亘互五士1.1
｜同系ゲーム｜

プレイするニとを勧｜ ｜ 

める。さもないと手｜ ·~~I I 

に 「タコ」を作るこ lEタ．、E！ 

とになるかも！？ Lーー二二二二ー」

llllllii.盟国ll盟E阻圃・

意外と狭い的に注意／
「ドラム缶」の場合は「下手な鉄

者ト」作戦でいこう。ドラム缶は的

が見た目より狭いので、ドラム缶の

中心にできる限り弾

を打ち込むべし。

「マンション」の場

合は確実に当ててい

く方がいいだろう。

・・・誼詰ぷS置f11r~－；1:::::1・・
ど
こ
と
な
く
「
パ

l
チ
ャ
コ
ッ
プ
」
。

2
pで
や
る
と
か
な
り
ラ
ク
＠

目で追うのが大変だぞ／
覚えると言うより目で追うゲーム。

1度でも見逃したら後はカン。「HA

T」は得意な人に頼るしかないね。逆

回転にi請しよう。 川司系ゲーム｜

、ッ卜の上の方を見 ｜ 一一一一｜

るのが定石のようだ。 1•圃圃｜

カンなら6分のl。運 I llmlll I 
しだいで当たるかも？ ｜ 

E需習~

I -? __., I 

邑耳鳴閉車問

意
外
に
分
か
り
に
く
い
「
モ
ア
イ
ヘ

消
去
法
も

一
つ
の
王
た
ね
。

1ったりとも見逃すなグ

・・・－~百四回E掴・・・

まずはどこに注目するか？
どこに注目するかがポイント。例

えば「お城Jなら城門の左右の柱と

いった自分が分かりやすいポイント

を見つけるのがいいね。

空

'$1 1自5
水Jて
雪量

叫？！
~ ？.~； 

..  副UJ:m::::r..&t.~llJ:m:a四~.ii・

これは2Pプレイの方が楽だね。2

人で分担するのが当然の戦法。「気

疎」に関しては覚えやすい動物を3

つくらい覚えて後はカンで当てよう。

圃

園

mF主盃3・

圏

園
時には運に頼ることも・．．．．．llllllaijJ四・ボタン連打の手を休めるな／E園HS璽闘
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嘉
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、

ボタン甜丁＋レバー操作なので雛

易度はこちらが上。「体力勝負系」以

上に疲れるぞ。

圃園巨費
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ボタン連打しな
がら融自宅禰Zす
ハートを遡7τ
舶の所まて・たど
り創t.ハート
の畝こ注目して
上手〈適lltょう。

STAGE2ウマイソウl

レ川ーを左右に動かして縄を
物...切った樹4スを婦却で
吹っ鴛Zすの合物寸乱、いぞ．

ポスゲーム肱息抜き？
各ステージの最榔こ周2障されているポ

スゲーム．ミニゲームをクリアしてきた

人なら蜘こクリアできるものばかりだ。

顕を使うゲームはないので手の遺勘だ。

しかし侮れないのは．後の「サー・ク主』

こいつはかなり強いので普織必至だ。



AGMcまずは 、ア～ル。シリー

ズのきっかけから。

服部。とりあえず、バラエティゲ

ームという形で小さいゲームをい

くつか集めて、 というものを作っ

たんです。

AGMc市場での反応はいかがで

Ltこか？

服部＠ 「タントア～ル」をロケテ

ストで出した時は不安だったんで

すよ。でも誰にでもできる簡単な

ルールということもあって取っ付

きもよくて、特にカップルや女性

のグループに好評でした。結果的

に紙編も出て、こういったジャン

ルを作り出せたのはうれしいです。

「サンドア～JレJは今までにない迫力のあるゲーム

が多い。音余や効果音もゲームに合った面白いもの

が多い。rわきあいあいJのかけ声も迫力モノだ。こ

の手に見覚えがあるのは無のせい？

86 

タントア～ル＋
イチタントア～ル

~s 
レ

AGMc 「タントア～ル」と「イ 服部。直接「ここはこうしたぼう け出すことですね。ノルマも多く

チダン卜ア～ル」の開発期間は？ がいいよ」的なアドバイスはしま て3つですので難易度は低くなっ

服部。荷方とも 10カ月くらいです。 せんでした。僕自身「サンドア～ てます。連打系ゲームとかを選べ

小因。 「サンドア～ル」も同じく ル」は小田君に任せてましたから。 ばかなり楽になります。

らいですが、ハードスケジュール でもミニゲームの名前は気になり AGMcゲームによってコツがい

でした（笑）。 ましたね。前作でもかなり苦労し るものというのはありますか？

AGMcシリーズの続編をやるこ

とになった感想を。

小因。やれることが多すぎて、そ

れをどうやっていかしていくのか

頭を使いましたね。特に今回はST

-v基板になってポリゴンが使え

るので、最初はそれ中心にゲーム

を考えました。

AGMc服部さんの方から何かア

ドバイスというものは？

ましたから。

AGMcミニゲームのアイデアは

どの辺から？

服部＠僕の場合は寝ても覚めても

パズルゲームを考えてましたね。

紙の上で考えたり、寝ながら考え

たり、お酒飲みながら思い付いて

も次の日忘れたりとかして（笑）。

小因。僕も紙の上にパーっと描い

ていくんですけど、大抵そういう

のはポツです。ある時、ふっと恩

小因。 「そいつはこ.HAT」は両極

端に分かれるゲームですね。でき

る人はどんな難易度でもできます。

できない人はカンに頼るしかない

（笑）。「海がダイスき～」も偶然に

できたりしますが、やり方さえ覚

えればすぐコツがつかめるように

なります。あと、数を数えるゲー

ムは、 2、4、6、8とか2O')単

位で数えていくとすごく楽になっ

たりします。

い付いたのが当たったりするんで 服部。 「売る~：、ノーラの冒険」で、

すよ。 飛行機の後ろにもう l機隠れてる

AGMcミニゲームの採用の決定 のは激怒したぞ（笑）。

権は誰が？ AGMc今回はアクションものが

小因。僕の場合は「タン トア～ル」 多いようですが。

のマネージャーの佐藤さんから判 小因。最初いくつゲーム作ろうか

断をあおいでいました。ふっと思 というところから始まって、「イチ

い付いたような、 これだ／ とい ダントア～ル」と比べて今回はパ

うのにはポツネタを2、3一緒に ズルものを減らしてアクションも

出して、これだ／ というのを引 のを唱やそうということにしたん

き立てさせて納得させたりしまし です。でもアクションものも連打

た（笑）。 ものが多くなってしまって、結局

AGMcプレイヤーに向けてアド 時間との関係で、パズルゲームと

パイスがあれば。 アクションゲームの数のバランス

小図。自分の得意なゲームを見つ を調節できなかったのがー番悔や



特別企画rサンドア～ル」プレインク‘ガイド

俺のテクニックを
見てくれII

~童画産量量彊・

-

圃盟鎧幽i必E亙誼量E週幽
ゲーム選択時に出てくる ＂EASY や 、・～

ランダムで出るゲームが不得意なゲームだっ

たら厳しいよね。取るのは得意なゲームがな

い時bランダムさを逆手に取るのだ。

国盟国
昔話L~· 
案可~ .~ 
る 2あJ
と Pまで
こでりも
ろは変不
だまわ得
がたら賞
。戦なヂ

小因。そうですね。 l回やってみ

たいですね（笑）。

服部c1、2、3作目を踏襲しつ

つ、新しい人が自分の味で新しい

ゲームにしていくのもいいと思い

ますよ。

AGMc読者に向けて一言お願い

します。

小田c1度と言わず2度、 3度や

って下さい。

服部O上手いね（笑）。カップルと

カ＼みんなでワイワイやるには非

常にいいゲームですので、ぜひや

っていただきたいですし、「サンド

ア～ル」が家庭用に移植8れたら、

友達と楽しく遊んで下さい。

AGMc最後に対決に向けて意気

込みをお願いします。

小問。まあ、手ほどきを。 1割く

らいの力しか出さないんで。

服部。（笑）おもしれーじゃねーか。

それで負けたら何かおごれよ。前

作者の器色にかけて。このシリー

ズのなんたるかを僕が教えてあげ

よう （笑）。

そして対決スタート／

実は様々な裏ワ

ザがあるのだ。

例えば右のゲー

ムではUFOを撃 u 
ち落とせるのだ。 掴~ 一命

まれます。

AGMc 「サンドア～ル」のサタ

ーンへの移植はどうでしょう？

小因。どうなんでしょう？

（中Iii）部長はどう言ってました？

服部。（爆笑）

小因。まあ、やるのは確実だと恩

いますよ。それがいつになるのか

というのは分かりませんが。この

ゲームをそのまま 2人用として出

すのならすぐできると思いますけ

ど、もしも 4人用の仕様を入れる

となると、結構時聞がかかるでし

ょうね。

AGMc第4弾は2人で担当され

るというのはどうでしょうか。

小因。多分この2人だと、ゃれっ

て言われでも、ネタの部分が全然

出てこないでしょうね。

服部。そういった意味では新鮮な

発想を求めて（笑）。

小問。新しい人に道をゆずってい

きたいですね（笑）。

AGMcそれでは、今度は人が持

ってきたミニゲームを判断する側

になると思いますが。

楽しそうに開発即3話
をしてくださったお2
ん開発賄〉テクニッ

？も色々 事主えていただ

きました。でもいいの

かな、こういう話？ ・ーら

も＝ー

の
シ

ぇ~

毒死
げた

AGMも挑戦グ
対決の勝者と勝負すると宣冒し

てしまったので・AGMは無跡こも小

田さんに挑戦。 ハンデとして2対

1にしていただいた。結果はまず

まず。やはりインタビュー前のプ

レイが良かったのか。助かったぜ。

か
な
り
余
裕
を
も
っ
て
プ
レ
イ
す
る
山

固
さ
ん
。
で
も
出
て
く
る
ゲ

l
ム
は
ミ

ン
ダ
ム
。
服
部
さ
ん
も
善
戦
す
る
が
、

最
後
は
小
田
さ
ん
が
勝
利
し
た
ぞ
／

－－』
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・量1

5ゲーム中2つで勝草1rできたのでまあま

あ善戦したと言えるんじゃないかな。

そじて勝敗は・・．つ司・F 司－－~~，，司”‘’同v ． 
服部さんvs小田さん、「タントア～ル」 VS「サンドア～ル」の

対決だ。シリーズを2作手がけた服部さん。「サンドア～ルJの

開発をした小田さん。どっちが有利？ ってこれ「サンドア～

ル」対決だよ。やり込んだ小国さんに決まってる。でも服部さ

んの気合もすごいし……ルールはミニゲーム3本先取。それで

は勝負開始／ まずは「サルのタワーむ

れ」。さすがやり込みが遭う小田さん。あ

っという聞に2ポイント先取。でも服都

さんも負けてない。「ガンマン」では見事

に勝利。最後の接戦に勝利したのは小田

さん。でもいい戦いを見せて頂きました。

2人ともお鐙れさまでした（感謝）。



ミネア・クリスタル
ヲロフィール

。．．割問・Iii’E・・
私は、占い師である。タロット

占いを主としている占い師である。

なおかつ、ゲーム大好きオパパで

もある。そんな手ムカミタロット占

いのマシンを見逃すわけがない。

実は、今までの 「占いオパハ活必良

吉己」を続んだ知り合いが、「アン
カレ
｜イ
ドア
σ〉ウ
美ト
しは
さこ
がん
生な
か感
さじ
れ ＠

ご寄
るや
。か
な

されどタロット占い
の白々。

1月脇、脱ち夫婦の値艇

愈日ガヨ5つ定りする。舎から微

年前、目白d湖芭で場式した私

定ちは、依田a云白c."'il>る鍵所

巴やってき払実鼠、そこ隠私

の占1岨削駒1つでもあっ払

式庇糊問、植樹君聞比とも巴

会留であるレストラン巴辻開，、

定のだが、そ¢崎、冊が占Lロ
ーナ~矧λて、『海海いう人

程怠って、と'It.鳳A/:!.15J刷、ii:!.
るうね』と健闘そうj;!9つ定の

を、聞こえ創，"3~りをしてやり
過ごし払再び、当日。蹴点、

仲人さh凋ロを写べら営、噌輔

のミネ？さh組占いa位して．

いて語り・・・っと冨ってしまい、

京p ，ヒ鯉朝刊潮時－－－－．

。TAITOCORP.1991 ⑥SEGA 
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幼少の頃、黒いピアノカバーを

かぶって占い師ごっこをした時

から、自らすすんて午里眼の玉

を磨き始める。西洋占星術、手

相などを経て、現在はタロット

占い専門。いつかハンガリーに

行き、本物のジプシー占いを学

ぶのカ事。射手座のAB型。多趣

味散漫。3サイズ…・・ B=W=H。

好きなゲームはナイトムーブ。

主\t~ ~ 
～ミネア夜の新宿を

〈行程 12月×日徒歩日帰り〉

占い障にとって、師走は忙しい季節の1つで
ある。やはり、クリスマスやバレンタインと

いう大イベントは、悩める人々の正愈場なの

~R,＠~N包112™
タロット占いこそ橿憲／
のアナタに

夕、タロット占い機を避けてるね」 うして、ゲームの占い師はみんな

なんて言ってきた。その不敵な笑 美人なのだろう。現実は00なの

いに深〈傷つきながらも、私は、 に…・・。 ジャンルを選ぷと、ササ

タロット占いをトップて載せる決同 ーッとカードがシャツフルされて、

意繍t::.~こしたのだった。 Y J#;?q:~枚のカー ドをi献するように指
－ 一 寸久々に新宿にやってきが 人間 ホ れら 白魚のようにきれいな

観察も楽しいカミまずは？当初の 手だt~,i ・…・。 なんだカ＼集中力
目的て・あるゲームセン長一へ。タ の手出自分が情けない。しばし、

ロット占いマシンはいくつもある ヵJソルを遊ばせて、焼ボタン

が、今回は、この「アルカナム」 を押す。実際のカードを混ぜ合わ

を選択してみる。さゼコま鞠 ま両 毛る感じよ 4人 スピーディなスク

替だ。小銭で占えるのがすミ－＇＼；＇，Q,,ぷ ールに、軒、戸惑ってしまう。

お金を入れると、 清らかな女性 結果に「死神」の正位置が出た。

の声とともに、神秘的な自をした 得ることより失うもののほうが多

女性占い師が現れた。しカ、し、ど いんだって。

園田岡・町田岨・

アルカナム

お次は、やはり、占い 続けてきたんだなあと、 なんだか

の王道である西洋占星術 今宵のオパパは、 夢心地て・あった。

ようになっている。地理に自信の

プラネタリウムのような気分だ。 ないアナタは、ちゃんと地区順で

太古の時から、人聞は星をながめ 確認しておいてくだされ。



されどタロット占し湖沼々 ゐ
，宵で事羽．どうぞ制御ち てみまし払~ざっぱな占い
よるしくお鳳，\I,~します．パ ですが、新湾初丸ノぜントとい

パッと腸曹の也さM.泊いをし うことで、ご漢繍〈定さ凶

舎年賦気9:ぐ才況よる網蹄聞

のE下！こ注憲しましょう。人生

¢焼却の冨鍵は、共廠でき怠く

ても、とりあえす怯聞くよう巴

してください．橿蝿怠揖Eを押
し通さな切れほ金嗣Z寧竃で写。

第3回記ii 放
の巻～俳個するグ

であろう。そこでオパパは、自らの rリフレ
ーッシユ」｛アークザラッド風に）のために、

夜の新宿へ若者観察にのりこんだ。

ジェム占いの街

・いわしの頭も信心から

・日本物産
。

ー自問・E’Ail!・
これは超アヤシイ／ 神戸から

やってきたらしいこのマシン。オ

パパは、新宿のモア通りに面して

いる「Mαコ」というゲームセンタ

ーて・出会った。神戸といえば、あ

の震災から、そろそろ 1年。オパ

パも、お見舞いを曾うことしかで

［ 偉 大なる 5人の占い師たち刀 ｜ 

園翻盟国－璽冨園圏盟圃国璽.圃璽霊園

レ
ト
口
S
Fチ
ッ
ク
な
デ
ザ
イ
ン
が
「
ポ
イ
ジ
ャ
l
2
」
と
い

う
名
前
に
ピ
ッ
タ
リ
。
ヘ
ッ
ダ
ー
に
描
か
れ
た
太
陽
（？
）の
絵

が
、
な
に
げ
に
怖
か
っ
た
り
す
る
の
は
私
だ
け
け

。 1992附honBussan Coムtd。時間＆TEX-MEX
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とにかく rチヱーック』が好きなアナタに

VOYAGER-2 
スーパー占いポイジャー2
・行動チェック占い

•sigma包丁EX-MEXー割問・Ill'-」H・



〔セガ・エクスプレス・イン・ア寸ードゲームマガジン】

In λGM砂VOL.4アーケードではパイパーズか大人民そして匂ンクスTTJ、ワトチャロン」と

期待庇湯前哨晴々量払舎年もセガが語圏の拘~となりそうな予感だね。

t lまえんvsセIiサターンレポート

司内
PJ

th
A
 

大
人
気
の
「
パ

l
チ
ャ
コ
y

プ」
。
発
売
日

（日
月
例
日
）

に
は
、
そ
の
後
お
店
に
直
行

し
た
人
も
多
い
と
か
。

ピ
ピ
ア
ン
・
ス
ー
が
自
の
前
で
歌
っ
て
く
れ

た
の
は
感
激
／
本
物
は
断
然
カ
ワ
イ
イ
ツ
H
H

た。特に発売直前だったVF 2は、

一度はプレイしようと、長蛇の列

ができるほどの人気ぷりだったぞ。

アーケードでは、「電脳戦機パー

チャロン」や「マンクスTT」が

プレイできた他、 「ファイティン

グパイパーズ」は特設鉄

格子リングが設けられ、

熱戦が繰り広げられてい

た。各キャラの等身大ポ

ップと一緒に写真を撮る

人もいたりと、セガの盛

況ぷりが実感できる3日

間だった。

~ 

阻晶出国脳天直撃／
去る11月23～25日、セガサ夕一

ンl周正F
えん』で関｛饗された。参入メーカ

-45社の最新ゲームのフリープレ

イや、ゲーム大会などがてんこ盛

りのファン満足のイベントとなっ

F
 

入
場
券
が
な
け
れ
ば
入
れ
な
い
と
い
う
キ
ピ

シ
イ
条
件
に
も
関
わ
ら
ず
、
長
蛇
の
訓
吋

舎固も爆裂）／ アテナ杯争奪
VF 2. 1大会レポートl:f!l•••ー

『ゲームの日』のイベンい乙
「ファイティングパイ，いズ」ゲーム大会白幽品・

快挙が飛び出したり、本命チームが

次々 と敗れたりなど目か離せ弘明

いが続出する中、2.1エモンチーム

（借金アキラ・明大前ちゃっきい・ピ

ンポーラウ）が見事優勝を果たした。

gt露
こアし
とキた

訴 2
し再 l
がぴ工
つ大モ
て門ン
いラチ
たウ！
”にム
敗

11月23日の 『ゲームの日』に六

本木で 「第4回アテナ杯争奪VF 

2.1チームバトル」か閣催された。

この日はすでに l次予選を通過し

ているチームと、 シードチーム、

当日参加チームの2次予選

と決勝トーナメントが行わ

れた。多くの有名ゲーマー

も参加しており、大会を大

いに盛り上げていたぞ。予

選で9人抜きの全勝という

決勝戦直前のインタヒ’ューに答え

る明大前ちゃっきいJコメントは
決勝て楊った後に言います」とい

う強気な発言通り大，舌路／／

望者が名乗りをあげ、大会は大い

に盛り上がった。

また、ハニーとトキオのコスプ

レイヤーがゲストて登場。2人の

夢の（？）対決も行われたぞ。
画面画面通薗画面画面H静

メ吾どな

。

’
U
比

F
J
開

園
ミ

を

園
ナ

ト

園
コ
ン

闘
ス
イ

E

－フ
な

4

卜

々

π

ア
報

他
寸

の
カ

そ
一

去る11月23日、 『ゲームの日』

のイベントが渋谷の109の前で行

われた。これは協賛メーカーが様

様な催しを行ったもので、セガは

「ファイティングパイパーズ」の

ゲーム発表＆ゲーム大会を開催。

ゲーム大会の勝者』こはノTイノfーズ

特製Tシャツが賞品としてゲット

できるため、 30分間という短い時

間にもかかわらず、次々と参加希

五警
な上
る
J、コ
ニス
lプ
ちレ
やギ
んヤ

Jレ
の
コ
ス
プ
レ
と

う
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プリファン専用キャラタターパック
『ジャム－1.:Jr.』新登場／

「フアイティングパイ，いん，もーティ

開催／ ヨλプレでゲーム大会II臨凪幽直
このキャラクタ－1＇＼・：ノクには、

3丁目のタマやちびまる子ちゃん

などが発売されており、今後も人

気キャラクターものの発売が予定

されている。

T V画面のプリント以外にもオ

リジナルのポストカードやシール

が作れるハイテクホビープリンタ

ープリファン用キャラクターパッ

ク『ジャニーズJr』が発売された。

これは、ジャニーズのV

6のメンバーである三宅健、

岡田准ーの2人に、古屋暢

一、今井翼、滝沢秀明を含

めた 5人のメンバーのパタ

ーンのメッセージカード、

ポストカード、ツーショ ッ

トカードなと・20パターンの

絵柄抗霊べるというもの。

大人っぽい雰囲気の特設会場には、

パーサスシティやスーパーメガロ

が設置され、参加者はグラスを片

手に男女混合の即席チームバトル

大会で対戦に興じたり、パイパー

ズ開発スタッフの話に耳を傾けた

りと、 J思い思いに楽しんでいた。

また会場にはセガ公認のコス

プレアイドル 、ぴとら。ちゃん

も登場。会場の華やかな雰囲気

に花を添えていたぞ。

A
M
2研
公
認
と
い
う
だ
け
あ
っ
て
、
ス
タ
ッ
フ
自

ら
が
コ
ス
プ
レ
で
登
場
し
た
り
、
ぴ
と
ら
ち
ゃ
ん
も

参
加
し
た
り
、
と
顔
ぶ
れ
も
超
叢
輩
。

写真集やダンスパーティなど、

とどまることを知らない盛り上が

りをみせるコスプレだが、去る12

月10日（日）、 セガの直営店である

プ椋木GIGOにて、ひと味違ったコ

スプレパーティが催された。

ルーレットやパーが備えられた

？五在
ちカ日コ
やでス
んきプ
σ3るレ
姿とイ

自宅T
立ては

ミパ語

会場は熱狂的なセガファンて・いっぱい。慣れ
の開発スタッ71こ間近て会えて満足そう。

副司~..，事』町哩t・1域調
Q ：「ファイティングパイパーズ」の
サンマンはなぜ‘ 3 • が好きなのでし
ょうか？ （東京都レ／愛しのサンマン）
A：なぜサンマンが3好きなのカ刊＆
ちょっと秘密です。そこで／ 皆織の
想像をお便り下さい。正解者や面白い
お便りにはAM2l聞かプレゼントをあ
げちゃいますグ (AM E研・カなえ）
・お便りは右のあて先までよろしくね。
Q 私は～1993年の疑似30格闘ゲー
ム「ダークエッジ」の世界観が好きな
のです。ニのゲームの続舗を出して〈
れないでしょうか（システムは多少変
わってもいいから）。

（山口県／山川健太郎）
A：「ダークエッジJについては、発
売からE年以上た謂置でも各方面よ
り繍欄剛健温む首をいただいており
ます。現在のところラインナップム
すぐに現実iljま雛しいと考えますが、
附句きに繍射したいと思います。

CAM3研・八罰

岩手県／ウド松本

ゆ，，；，.~.；~.－.，。＇ .
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お便り＆イラスト，t••
当コーナーでは、みなさんから、セガに対しての怠見、感想、質

問、イラスーなど、あらゆる内容のハガキ....集中です。投稿は、

ハガキでお願いします。また、イラスト鰻はペン、マジック争使っ

た1色のものに鰻らせていただ$ます。質問や窓見はセガの方に答

えてもらう予定です。銀捕者の方には、毎号抽避で下に留介してい

るプレゼントをお則”します。｛締め切りは 1 月3oa•分まで）

⑨合月のプレゼント
r1'i.：ーチャファイターE』

マスコットキーホルタ｝包ツト

書l)flJ3号のプレゼント当選者 北海道／鈴木尚美さん、岩手県／菅原和子さん、 山口県／山川健太郎さん

A：実はパイパーズのキャラデザイン
担当者1立、現在もハードロックのボー
カルをしていて、そのパンドのベース
が「フライングVJを使っているそうな
んです。それでラクセルにもつい rフ
ラインクVJを持たせてしまったんで
菅羽。彼しわくワ時代ロックにも
もちろん八マッていました／」とのこ
とです。 (AM E研・かなえ）

A アニメ「J'i・ーチャファイター」l立、
テレビ東京、テレビ大阪、 TXN力洲、
テレ出師道、テレビせとうち府~
毎週月贋日lB::fl～19：日］、テレビ愛知
系列ま毎週水眉目7:35→：白畑沖で
す。ビデオは限月包日より、第1～4
鱈を収録したレンタJ同胴ビデオカ澄
渇。鈴木裕郡畏と松井築桜子さAf！）対
談など、貴重な映像特典も入ってます

(AM E研・中島）
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Sr\JKめ~＇z ムデーマパ戸ワ
rネオジオり~ILド」オム1vl

「ゴーストハンターズ」などの最

市にオープンしたミニ・テーマパ 新アトラクションが並ぷ 、テーマ

ーク「ネオジオワっルド」（当コー パークスペ士ス九そして30レーン

ナーとは特に関係はありません の、ボウリングスペアス。「ネオ災
t皿金

｛笑））＂＇＂I』ついてあ官えしよう。 方ポウJL-J、41室を備えたεカタず

まず、7イマックス・ライドフィ

ルム」「ドリフトキング」「Q-ZAR」

去る12月4日、東京のホテルニ また12日は、SN K東京支店にお

ユーオータニにおいて、SN Kの いて、倍速CD-ROMドライブを搭

新作商品を関係者口発表するプラ 載した rNEO・GEOCDZ』の展示

イベー卜ショーが行われた。この 会が行われた。こちらでも新作ソ

本が出る頃にはゲームセンターに フトとして「リアルパウ卜餓~Rf云

登場しているはずの「リアルパ今 税」が展示されており、多数の来

ト銅版税』続行プレイできる 場者でにぎわった。こちら品 売

大型モニターにヤツらカ滑ってきた。何度
もプレイする入力繍出したそL

92 ． 

が12月29日の予定だ。

コンパク九 ポデイに56;l:Jj・の酬とみ
’ r CD-ROMを搭’lt.-r価格はオープン価低

地中海沿岸の倉庫をモチーフにし 聞は各~ペースによづ7て若干異な
も 今h

た‘レストランスペース。「Patio」 るが、 12: 00 （ニ巴・日・祝はlO:00) 

など、全国でも最大級の屋内型テ から24:00（ボウリングなどは26:

＊スペシャルモードについて

武器投げがジャンプ下降中にも出ぜる、

弱マ中→強→特大の白押しコンボが可市~
アイテムカ滑に出る、 ダメージを転再L
体力回復アイテムの回復量変更など。

嫡・ I•”＋斬る
昇揖・ ｜・州、＋斬る

績割回腸 I•it•・＋蹴る
かみつき ｜易、時＋c
ひっかき ｜易、吟＋ロ

ウマシカα浦l••+A

00）まで。年中無休。

j主・ 10/60秒以内に次のポタ妥入元於

あったり、10/60秒以上ボタン入カカ頓

くとキャンセJi-される。一 度キ帆ンセ

ルされたら、カlーソルを一度別のゲー

ムに移し芸から再度そのゲームに合わ
せ
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初~~~首laま＇これをマスターせよ
カウンター攻撃 百八式・酎ムい

~翌I.~醤弓忍通

密
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状
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で
カ
ウ
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タ
ー
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撃
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て
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大
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る
ぞ
。
威
力
も
グ
l

．

祖国園園園田間言福田町田盲目玉E器四週目－・圃・・
タイトJレ

リア）~／｛ウト1勝島伝説

まる子デラックスクイズ

神風’

超鉄ブリキンガー

〈におの熱血脇謙伝説

NEO Mr.DO.ノ

ゴールノゴールノゴール／

パズルde-"f.ンノ

オーパートップ

ビッグトーナメントゴルフ

メタルスラッグ

FUTSAL（仮）

押し出しジントリック

品
川
一
親
一
精
一親
一統
一統
一
精
一
統
一
芝
一統
一精
一統
一精
一
統
一
親
一
統

陽

開
一
均
一
市
一
時
一世

間

一時
一空

間

一

笠

間

一

等

一統
一統
一統
一
統
一
統
一
統

叫吾首面
タイトJレ ｜ メーカ=-r>ャンル

リア1v1｛ウト縦雌鋭 I SNK ｜格闘円ション

ステータスウィ←～GI棚伽泊｜ ザウJレス ｜鵬アクション

神僻 ｜ ザウルス ｜欄 円ション

蹴ブリキンガー ｜ ザウJレス ｜シューティング

賊党サムライスピリッツ武出甑伝 1 SNK I RPG 

くに抑制鵬制 ｜テクノ柏市｜アタションスオ~－·~

NEO Mr.DO/ I ピスコ ｜齢IJアアルョン

ゴーJレ／ゴール／ゴーJレ／ ｜ ピスコ ｜ スポーツ

ノ伏ルde-"f.ン／ ｜ ピスコ I ＇ ~·ズル
オーパートップ I ADK I レース

QP I サクセス ｜ パズル

メタルスラツグ ｜ ナスカ ｜シューティング

ビッグトーナメントゴルフ ｜ ナスカ ｜ スポーツ

欄バレー恨） ｜ビデオシステム｜ スポーツ

NEOアクションゲーム（仮） ｜ ハドソン ｜アクション

ネオジオCDオリジナルRPG（仮）｜ ADK I RPG 
FUTSAL（仮） ｜ ザウルス ｜ スポーツ

押し出しジントリック I ADK I パズル

裏百八式・大蛇薙
闘 Z些星野崎場’1!!1:11!!!

ただいま人気絶好調の草薙京。彼 トさせるの何眼的だが、避けから

を使っている人へ贈る、 「もう 1ラ すぐ出しでもOKだ。

ンク上を狙えるテクニック」を3回 次は上級者へ。密着状態からカウ

連続で紹介していくぞ。 ンター攻態を出し、キャンセルで大

まず初心者にl公也上戦での有効な 宮擁などの突進技を出す。すると、

戦い方だ。避けを多めに使うこと、 相手とは逆方向に進んでいく。相手

そして手軽で強力なカウンター攻懇 は「？」となるはずなので、その隙

キャンセル間払いをマスターしよう。 に今度はきちんと相手に向かって突

相手の攻撃を空振らせて確実にヒッ 進技を出すべし／

ー・ 』カウンター攻撃（密着）

混蜜 輔率一－
意書

，~ 

価格

34,000円

29,800円

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

未定

発売日

l月26日

1月予定

3月予定

4月予定

審予定

春予定

春予定

審予定

審予定

未定

未定

未定

未定

メーカー ｜ ジャンル

SNK ｜格闘アクション

タカラ ｜ ヲイズ

ザウルス ｜欄アクション

ザウルス ｜シューティング

テクノスジャル17？シヨノ対寸
ピスコ ｜面切）77ヲション

ピスコ ｜ スポーツ

ピスコ ｜ パズル

ADK I レース

ナスカ ｜ スポーツ

ナスカ ｜シューティング

ザウルス ｜ スポーツ

ADK I パズル
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力フココ
タイilス

前作のキャラもパワーアッった 例え

ば前作の主人公デミトリは、新しい

E X!ll，殺技としてデモンプラストが

~訪日された（左）。 ゲージもスト ック
蜘lになり、棚伽幅が広がったぞ。

新キャラレイレイ。姉と力を合
わせてキヨンシーとなり、ウ．ア

ンパイア達に挑む。写真はEX』Z、
殺技の地軍刀。

登場するキャラにはそれぞれパックス
トーリーがある。ウ．ァンノぐイアの王と

なる力、、ハンターとなってウ．ァンノマイ

アを倒すか、 i墾ぶのはキミだ。

リクエストにお応えして、今回どどーんと見鵬き2ページだ／ 今ま

で紹介しきれなかったハガキも交えて、どんどん紹介していくよ。f同 l同酬両割問剛 ｜
ガ
イ
で
す
ね
。
実
U
私
も
ガ
イ
使
い
で
す
。

オ
l
ト
ガ
l
ド
で
す
け
ど
：
：
・。

サ
イ
ロ
ッ
7
よ
り
ウ
ル
ヴ
ァ
リ
ン
の
方
が
何

だ
か
気
に
な
り
ま
す
。
味
が
あ
る
な
発

神奈川県 ・高木朝成さん、兵庫県・；枇和代さん、愛媛県・門田空院さん

ち上がってないようです。みなさ

んに様々な期待をしていただいて、

とてもうれし〈思います。

．僕は「ロックマン」シリーズがと

ても大好きです。（佐賀県・ R*S)
0・X3＃も新システムカ温加され、

充実しています。プレイした感惣

も聞かせて下さいね。

東
京
都
／
ス
カ
ン
ク

⑥ CAPCOM CO.,L TD.※画面写真はすべて開発中のものてす。車lffi]2号のプレゼント当選者ー
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か
な
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カ
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で
す
ね
。



カL唖反映討Lます力、らJカブコ
ンタイムスH にもドシドシ楽しい
意売やイラストなど送って下さい。
とても楽しみにしています。

止になるのか、と舗耐をよく弼オ
ますが、そんなことはありませ仇
異体的なことは言えませんが、磁実
に歯ラしていますので、待っていて
下さいt.2。また、 PS肺1)rバイオ
八ザード」や、 SFC版 rロックマ
ンXiシリーズなどのコンシューマ
オリジナルゲームもぜひプレイし
て下さ凶鞠こ、「ロックマンX3」
はオススメですよグ
アーケード¢漸作「マーヴル・ス

ーパーヒーローおも含臥移植し
で欲しいゲームをどんどA灘えて下
さい。やっぱりファンの皆さ•MJ.声

こんにちは、カブコン釧ヴ下です。
今回rx幽 MEN』を鎌醐こ
ぴていたソフトをやつと皆さんにお
届けできます。ウラ技も用意してあ
りますので、やり込んでみて下さい。
オススメはやっぱりザターンのrヴ

アンパイア八ンター」です。サター
ンの”スフライトに強いeという特性
を軍大領事・閉していますし、アーケ
ード飯と見分けカFつかないほど¢漢
しいグラフィックです。早く皆さん
にプレイしていただけるよう頑張っ
て制僧事ですカ、ら、期待して下さい。
PS版rヴァンパイアJlct.発売申

CD・ROMで
ストZEROの全てを知る／

Mac対応の、全キャラプロフィーミ問

ル、技データの動画完全収銃サウ Ts: 
ンド、SEなど‘ス卜ZERO＂のゲームさ司唱

とは違った魅力を完鍋羅したソフ写室

トカミ発売される。ブックレツ卜には、アm
開発スタッフの描き下ろしも満載だ。 n 
ソフトを買って、Macユーザーの友 ~ 

達に見せてもらうのも手かも。 ~ 

Zトトトファイ炉正問
詮デー何？イJv
＋姉繊圃Macintosh
＋鮒慨閣担MHz概ID;祉推理

/POW印刷d鉱
＋線メモリー。： BM砂i上
＋モニヲー＼：！｛ンチl山間壮
＋システム！務Talk乱潟’CO-ROM：健co叩 M

ドライ升傾

人気格闘ゲームの移植の他にも、オリジナルゲーム
でも注目作が多いコンシューマ、ノフ卜陣。今後もこ
の調子でお家でカプコンゲームを楽しみたいね。国企Consu附 Games

スト少＋万イターE羽

毘曹司t'－
2
月
発
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川RV•L I J名聞
eーI＜！） 保

司H町田｜椛
~I.i I説
Z三_lll の

畏野県／田村浩ー

~·刷一

主入ti:tなのに今一つ坦妹な
リュウ．そんな彼を見廻し
て〈れて、ありがとう．背
僚の字に愛カ噂じられます。

人気mrヴァンパイアハン

ター」3人鎗」自と鳳のコ
ントラストもはっきりして
て、とてもGOODです．

I~， 

~ 背景もおどろおどろして、
何かにとりつかれたような
（？）響膏bホラ、どんどん
やせてい〈……

護
婦
県
／
ま
み
と

カフコン竹下氏より
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ます。乞うこ潟前寺／ 次回イラストコンテストは

何のゲーム（カプコンゲームに限ります。）がいし、

か、リクエス卜も募集中。投稿の際に、ハガキの

隅っこなどに書いてくれでもOKです。優秀なハガ

キには記念品を差し上げます。君の個性をハガキ

にぶつけてくれ／ それではまた次号でお会いし

ましょう。

みなさんのお便り、とても楽しく読ませていた

だいてます。参考にしていきたいので、ご意見ど

んどん聞かせて下さいね。また、このページの読

者企画なども募集中／次号では「ファイナルファ

イ卜タフ」イラストコンテストの結果発表があり



みんなが送ってくれたおハガ

キと、コナミの・新情報司’E
っていくこのコーナー。コナ

ミファン巴とって楽しいコー

ナー都Fっていきたしゅで、

こ九店コーナーがあったらい

いなあと思ったら、ハガキlこ
a，叱送ってね。

AN¥¥ N 
【 KONAMIファン倶楽部 〕

CLUB FAN 
東京都／どんぶり

窃 iガ パ
ー｜イス
ω」 ドテ

ブJレ

クの

！~雪
L、つ
って
ti知
いつ
載て
つい

ご脅
る
んそ
だん。な

と
が

式

品に加えようと恩っている。楽し

みにして待っててね。

それと、募集するイラストも、と

きメモ。を新たに追加したぞ。応

募要項やプレゼントについては、

下記を読んでね。

uときメモMのイラストを募集するぞ汐
さて ‘ときメモぱずるだま。な

んだけど、店頭などに貼られてい

るポスターを次号でプレゼン卜賞

ーパロディウス」だ。ちょっと意

味深なタイトルだけど、詳しくは

150ページを見てほしい。

「ときめきメモリアル対戦ぱずる

だま」が大人気のコナミから、ま

たもや新作が発表された。「セクシ

平良井石／
 

都京

a

東

パ
ス
テ
ル
も
い
い
け
ど
、
ウ
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ン
ピ
ー
も
よ
く
描
け
て
る
ね
。
も

う
川
年
も
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イ
ロ
ッ
ト
を
や
っ
て
る
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円
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一
超一極

一
四
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一
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『

一

一
定
一
小

送
っ
て
く
れ
た
イ
ラ
ス
ト
の
ほ
ど
ん
ど
が
、
や
っ
ぱ
り
パ
ス
テ
ル

由
甲

な
ん
ド
も
さ
す
が
国
民
的
ア
イ
ド
ル
だ
ね
。

4
4

~王誼
今回から新たに、ときメモ。のイラストも募

集するぞ。毎号1人を大賞に選び受賞者には、と

きメモ。のソフト （PS肱 SF C版どちらを希

望かを明記のこと）をプレゼン卜。第l回の発

表は2月29日発売号（4月号）だ。また今まで同

織に、ツインピーイラストコーナーとコナミゲ

ームイラストコーナーも募集しているよ。全て

の採用者には 『ツインピーヤッホ一公式ガイド

ブック』もあげるからね。イラス卜は、官製ハガ

キ（またはハガキサイズの紙）に黒のみで描く

こと（鉛筆、ボールペン、薄墨は不可）。 あて先は、

乞畠圃圃圃圃圃園田園 干 103東京都中央区日本

橋浜lllT3-27-6平田ピル2

F ソフトパンク糊アー

ケードゲームマガジン「コ

ナミファン倶楽部」係。

－、、
・・．ナ

c D新 譜情報
コ
ここでは毎月のように発売されているコナミ

レーベルのc01はもちろん点 と、園府回マ

リ子さんや金月真美む など輔の繍C

Dの慨も欧 していくつ切 です。よろし

〈ね。

ツインビーヤッホ一
公式ガイドブック

= 

｜叫ぷ斡J

側 、がえj

＇~；.＇＼ ；~ ·.，~~ ' 

もっと／ときめきメモリアル DEC.
～featuring 古式ゆカ勺～

・キングレコード・発売中・CD:KICA-7683・2.800円。ラジオドラマのCD 

化第7弾／ 今回11.

花火大会を舞台に、行

方澗月の古式刷、りを

探し出そうと奔走する

主人公たちの「愛と友

情」 がテーマだ。

ときめきメモリアル
ボーカル・ベスト・コレクション

・キン仇ノコ→4綿 酔 ・CD:KICA－瑚1-e刷Z胴

h 全 ！ ときメモキャラが欧

闘 うボーカル会l抽 を

収録したC02枚組。

ディスク 1は新曲中心。

ディスク2は、 CDド

ラマシリーズて快用さ

れたボーカル全10曲。

。1996KONAMI ALL RIGHTS RESERVED 
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E盲唖~謂．
神奈川県・豹崎美穂子の場合

ill干1]2号でイラストを紹介した鋲崎さん。

今度は自分がアンナとして登場。やはり、

イラストを描くだけでは物足りなくなって

しまったのでしょうか。この後、彼女カ句可

をしでかすのかとっても気になります。友

達もろとも、突っ走って下さいね。

『鉄拳2乏コくりさ九』祭りよf
として知られる「鉄拳2そっくり

さんコンテスト」がメイン。

その濃い内容から開催が危ぶま

れていた当コーナーだが、人聞の

尊厳まで投げうって応募してくれ

た狂信的なナムコファン数名のお

かげでようやく実現．／ さっそく、

作品を紹介しよう。

力イシの8嫁.~，九（PN）大暴れ

EBm=mD 富司~

~~ なかなかキワドイ姿で担当編集

者を喜ばせてくれた2人。被写体

自身の解説によれば、「アンナはや

られ顔のコワパI）！惑がす、リゴン。ニ

ーナは＇＂ンコランアイシャド ー」

と、なんだカワケが分からない。



iUNT: 
DO N 

A HAPPY NEW YEAR ! 今年もよろしく頼むぜ／ 外は寒いけど、お年玉もってみんなお店ヘ
Let’s GO/ インカムチャートの方は、相変わらすVF2.1がトップをゲツト。このゲームを倒す
新作はいつ現れるのか／ みんなもイラストやレビューをガンガン送ってくれ。待ってるぜ／

Volume. 

〔 舎月のインカムランキング 】
順位 前回ゲーム名 メーカー ジャンル ポイント

パーチャファイタ－2.1 セガ FIG 156 
2 2 鉄拳2VER.B ナムコ FIG 132 

3 10サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 SNK FIG 117 
4 NEWファイアイングパイパース セガ FIG 113 

5 3 ストリー卜ファイタ－ZEROカブコン FIG 106 

6 H パーチャコップE セガ SHT 71 
7 4 パーチャストフイ力一 セガ SPT 69 

8 5 ザ・キング・オブ・ファイターズ’95 SNK FIG 67 
9 8 パズルボブルE タイトー PUZ 65 
10 NEWマーヴル・スーパーヒーローズカブコン FIG 62 

1 1 7 アルペンレーサー ナムコ SPT 44 
12 NEWデイトナUSA セガ RAC 43 
13 NEWインディ500 セガ RAC 38 
14 NEWスカイターゲット セガ SHT 37 
15 NEWセガラリー・チャンピオンシップセガ RAC 35 
16 12スアークスウイナー ザウルス ACT 30 
17 NEWスポーツフィッシンク‘己 セガ SPT 28 
18 NEWヴァンパイアハンター カプコン FIG 25 
18 NEWゲーム天国 ジャレコ SHT 25 
20 19戦球 セイフ爾醗 PUZ 24 
。TAITO ⑥SNK 1995／ランキノグデータ協力店．側ナムコ直営店［プレインテイキャロ y卜新宿店、プレイシティキャロット巣明店］／掛金子製
作所直営店［フロン卜 ・ロウ］／側ビスコ直営店［干川ファミールPaバ2］／側セガ・エンタープライゼス直営店［ハイテ7セガ秋葉原、池袋GIGO、
ハイテクセガ渋谷］／鮒シグマ直営店［ゲ ムファンタジア渋谷、ゲームファンタジアサンシャイン、ゲームファンタジアミラノ］／南大塚
TIME MACHINE 



ホットなハガキを待ってるぜf
今月の集計結果はこのようになった。でも、読者の中には「何てあ

のゲームがこんな順位なのつ」と思う人もいるだろう。そんな人のた

めに、インカムランキングの集計方法を教えよう。

まず、 p98下にある各協力店から、毎月、 1位から20位までの稼働

率（稼働回数）！こ基づいたランキングデータを送ってもらう。それをも

とに、 1位は20点、 2位は19点 という臭合に点数をつけ、それを

合計してランキングを算出している。分かったかなっ

今、このコーナーては、ランキングlこ協力してくれるお店、ゲーム

レビュー（アーケードから移植された家庭用ゲームも含む）、イラスト

やお気に入りPMスポッ トの紹介などを大募集中だ。誌面て探用された

方には、 mc.A. Gが 責任を持ってプレゼントを発送するぞ。ヨロシク／

干103東京都中央区田本橋浜町3-27-6
平田ピJレE戸 νフトーパンク側
？ーケー卜4ゲームマ力．三Jニノ「COA.G.」係

あて先

ジャッキー Jてーチャファイターシリーズ 153 
J、ニー ファイティングパイパーズ 138 
リオン パ｝ーチャファイターシリーズ 99 
結城晶 パーチャファイターシリーズ 87 
サヲ パーチャファイターシリーズ 80 

． ウルヴァリン X-MEN i也 73 
I~イ パーチャファイヲーシリーズ 65 
ソニッヲ ソニンヲ・サ．・へッジホyグシリ ズ 57 

－ ウルフ パーチャファイタ－y リーズ 42 
・ 牙徽背部 サムフイスピリ ，.，シリーズ 39 

同・ケン ストリ トファイタ シリーズ 38 
ナコJレル サムライスピリ yツシリーズ 33 

時 シュン パチャファイタシリズ 31 
八格竃 ザ・キング・オプ・ファイターズ’95 27 
緋扇閑丸 サムライスピリッツ斬租宜時限勝。 25 

－ リムJレル サムライスピリッツ斬紅到増額剣 24 
テリー 餓1創辺見シリーズ 20 
ピッキー ファイァィングパイパーズ 18 

－ ミシエール 鉄事シリーズ 16 
‘ Hエーン ファイティングパイパーズ 13 

好
き
な
ゲ
l
ム
キ
ャ
ラ
ラ
ン
キ
ン
グ

〔 読者の人気ゲームランキンタ 〕
小
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パーチャファイタ－2.1
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前回順 位
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FIG 

FIG 

FIG 

ナムコ

サムライスピリッツ斬紅郎無双剣

パーチャコップE

ストリートファイタ－ZERO力プコン

ザ・キング・オブ・ファイターズ’95
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NEWファイテイングパイパーズ

レイプレーサー

ヴァンパイアハンター

13セガラリー・チャンピオンシップ

10パズルボブル2
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NEWナムコクラシックコレクション VOL.l

インディ500

X-MEN 

夕、ライアス外伝

ストライ力一ズ1945

20ソニックウインク‘ス3
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SHT 

取材協力 （株）ビスコ直営店［千川ファミ ルPart2）／上記のランキング中の略称は、 FIG＝格闘、 ACT＝アクンヨノ、 MHJ＝麻雀.PUZ＝パスソレ、
丁目L＝麻竃以外のテーブルゲーム.SPT＝スポーツゲーム、 SHT＝シューティング、 RAC＝レース、 ETC＝その他、を表しています．

ビデオシステム



協議密議長与斗ふぷよ；ー：：：三；：三翠蕗長延長L

ホネ芙ξ蓄裏05
悩める人に頼

お告ゲー

ホネ夫ギャァァスグポクがイジメられる

ので、みなさんいい名前考えて下さい．ゲ お

礼は、ボクが責任もって送りますグ

番長よ～し。じゃ、ハガキに移るかグ

．創刊プレゼン卜で当選したVF‘ジェフ リ

-" Tシャツ、 2児の母の私は、どう着こな

せば良いでしょうか……。（宮城県／亀田葉子）

番長 賞沢な悩みだな。そのTシャツを着て、

奥様定番のパー卜に出るつてのはどうだ？

職場の人気者になれること請け合いだグ

ゆれてる君～SwingingFor You～ 
さあ、みんなゆれよう。ゆらゆらゆら…一。．私の会社の取引先の人は、いつもウゴウゴ

．ゲーム、 好っきゃ～グ／（新潟県／Y子） 言うので困ります。 （長野県／H吉）

そうだね／私も好きですグ それは大変。また次号。

ePsないし、バーチャルときめき．ゲ

（千葉県／Tけし）

そうだね／ 私も持つてないよグ

・付録はやっぱりちび庵とちび京のらぷり

～な着せかえ希望／ （愛媛県／N美）

んんんんんんん～、ち、ちょっと無理かな。

．ハイデルンでまってルン（大阪府／N樹）

そうだね。

・麻雀のコーナー作ってくれグ えっちな

やつグ （兵庫県／T一）

十代超前半なお年頃で、性に目覚めた少年よ。

ま
だ
ま
だ
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ま
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干麓県／編集るる
費量EイラストII女の子泣かせな組み合
わせがたまらないね．アール・ )Iーポー
聞なとこもかっこいいなあII （ホヰ夫）
ホネ夫、知ったかぶりはよせ…。｛番長）

ー
すニ1、II なんとrマリオペイントJて強いたアキ
ラ。君を・ポリゴンドッター・と命名／ （番長）

薬
舗
／ 
T 
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ー面不吾面五福二；瓦瓦
九、、‘＞＇·’－~併量、ε宅ti:~ .. 1: 

＂＂＂＂＂時弘・， .... 施、私
相 v・...，，.‘...• 、－・・
司.，・・..・”副主席、
区司同・“，，.“本令

，，，・智嗣ー有志・
l川内μ

W斑瑚・が出て関丸に人気力激
られるかと思いきや、前からのフ
ァンはゆるがないのだな。（番長）

人気d滞締盟鴎E双剣。この膨少揮
はマジてカ、つニいい。俺は二うい
う妖しい雰囲気好阜だな．｛番長）
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ー・・県／濁月玄之丞

わってきたぞ（ソニックはいいの

か？ ）。 トーンを初めて使ったと

いうことで、初々 しくてよい。次

号に送るハガキを描きながら、本

誌続報を待っているように。

‘サムライ美人調赫’サイコーっす。ナ
コJレルもいいけど、リムJldレカ寝える

ようになったのはとてもうれしいよね。
ポクはどっちも好きだけど。（ホヰ夫）

SONIC 
&--

T《ll:~~，
~－~－~－：；おとど 6
炉内ぜう、刊をち「

弓日e 耳‘及、H崎、~－
~品開削冊。1山山。a ”

新潟県／新井恭子



~主主 ! ......屯bおJ.!.，，，，、一恥 勺一恥’＇） a ....’、r a .... 

電電~:YI 、初、執レ~c:IJ. 6 c:f J. 6 ~J. 6 c:f J. 6 
筑~1ず11 「 t きめ ~J ぢゃ II ；：；込ちi扮から芯くま；七2；＂·：~；~~~：；諸問：、｝
空軍＝・雪 、濃くのもよl•tJi＇， 「さ：ミ予めき」むよい。よ ってきても母様の元i 二Lく乞I~医らぬらぬ。 安静iこしておくのぢ事。

4竜伍って、予に挑戦~するのぢ付。 とま ・務総l~l机アーケードゲー“おり薄い 遜吟の側、t＼ハガキむ？きっておる。淀し

-SI且ー からこ~1f;きが。 君の「主きめき」 i二対する 交がするんですtJ＂・・。（三霊泉／室《絵応）

三三熱い気持ちのたIt~. 乏にぶつlt"'"t.:fjまし 械のせt仇尋問誌で·1~2紛1:7:J

ょう。 ホ予tJi'~ちる（~~｛Ciシ tetめキストi 二 tり、ズぢ本。《容が薄い乞ゆす芯ら・・・・。

rI'、I~ tっき~erの筏し：！：：7&Z.tバモ＞t&l•o '' t ・4』白むカインのこ tl~f)叫） 7きえてる私

II ，も…..0 ハガキi二イラストや文章噛潔俗 、r;t;このたあr；ら1弓でも守るのI:a’'f-ff ω吉川窓口似て~J// むでそこ…があ間後初ん

司令自民主的るなJ0:f.A.，）.＇て 一 … 日 」 う
ーがほしLザ コナミざんからもらってき っかり大声乏幽してしまl'. ~ト白む先制こ

I LOVE LETTER FROM ARCADE I 
投稿者の中から、毎号抽選で 今回は「ときめき」大募集。質問 なぜ？ みんなもっと積極的に地

・あて先・
干103中央区日本揖
浜町3-27-6平田ピル
2Fソフトバンク〈掠〉
AGM鵬者の広揖〈仮〉
r各コーナー」係まで

5名に本誌テレカをプレゼント。 などもいつでも受付中だよ。

．アゲマ画廊 ．ゲエム吟逓寺人

注目度の一番高いイラス トコー Jll柳でもポエムでも構わない。ゲ

ナ一。恥ずかしがらずにどんど ームで思い付いたこと、日常の出

ん投稿してきてくれよグ 常連 来事などを詩にしてくれ．ゲ

さんもヨロシクグ ．ゲーセンホームページ

eAGM裁きの間 人気がある割に投稿がこないのは

｜コメ男、ィ｜
P91 「コナミファン倶楽部」

パステJレ→マドカ

P113～「パーチャファイター2.1」

印刷助ずー郡、不鮮明な郁分がありました。

P152 rファイティングパイパーズ」

ラクセルのデススピンコンポのコマンドが間違っていまし

た。正し〈は、＋＠場↓＋⑧＋⑥です。

量刑3号の玉の施しを受ける者は佐賀県のカインのあ嫁さんぢや。劃附3号テレカ当選者 山形県・石田勉 大阪府・安藤君稔 兵庫県 ・香坂｛空局、京都蹄・岩品義人千葉県・中岡敏広。倣勅略）

..... 川 4 ・.. ”、 uヤ申・，，，....・幽梼・？軒A：~N4句”“－由回嘘凶恒串山温ふ巴戸主、.，叶ー も
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櫛田理子の

｛付；！! ..＿＇／ヰ

・9イトー圃1釧海・アクションゲーム
人気の r，レパン三t生』をゲーム化。

銭Jl'A持Eやガードマンらの普備をか
いくぐり、不二子のためにドル袋を
盗み出すラブストーリー（？）。

I 私が）＼－：：（＇νたこのゲーム ｜ 
クリアするのに10力月もかかっ

たゲーム『1943』。なんとラスト

ステージはコンテニューが使えな

りのも、時間防かかった理由のひ

とつ。りつもラスボス『大和』 の

巨体から撃ち出される主砲と弾幕

を主ネーム工ジトリーギリギりま

て恨めしそうに眺めてりたわ。

ても やられてしまうまで僻母

には、ウラワザや流麗主主恒腿fテク
を見物客（？）に唯せつ11で自

己満足に耽ることカTてきたの。そ

して初めて『大和』を沈め却時の

－~亀.... 奮縛ヲτ摩市，
このページでは懐。もいゲームに

対するお便りを募集してます。

ヨ口コピ（;ti必別表高¢産物。 騒

を閉じQと今てそ5延Qあの工ネル

ギー減少音／ キンキンキン・…・・

（嗣河県／p.n真・ダモーホずんや）

理子より：「1941」やら「1942」

やら「1943改』なんてのもあった

けど、古し帽に並べられるかな？

レートに響くので、敵機を1機も

撃ちもらすまいとがんばっていた

人も多かったのでは。

光速を超えて過去をさかのぼり、

一瞬にしてあなたを当時の熱狂の 個。しかも 2個持つと、重いのだ

渦のまっただなかへとお連れする、 ろうか、ルパンの足が遅くなって

アーケードタイムマシン。 しまうのだ。だから、私は結局8

さて、私は小学生時代、私の地 往復していた。lステージク リア

方で「泥巡 （泥棒と巡査）」と呼ば するごとに、高い集中力を要求さ

れる遊びが大好きだったのだが、 れて、他のゲームよりもキツかつ

みなさんはどうだっただろうか？ た覚えがある。

地方によっては泥警やら警泥やら、 まあ、逃げる手段としては、テ

いろいろな呼び名があるようだが、

要するに泥棒とポリスとに分かれ

て遊ぶ鬼こ’っこだ。ポリスになっ

た時の正義感、泥棒になった時の

背徳のスリル、と．っちも大のお気

に入りだった。とくに泥樹Jiilは、

通常では禁じられている反倫理的

な行動をシミュレー 尽 き窓ワヂ

Iそ凡なにたいしたもんじゃな

し悼今、過粛lにワクワクしたもの

t:1未成年時f℃親に隠れてお酒

を註してみるような、あんなスり

Jレ・．…つてのは．きすぎだけど。

と、Lなんだか宵嘗づいたところで、

今月のフライトの準備もととのっ

た。？をれでは「ルパン三世Jの時

代へ』BEYONDTHE TIME/ 

ミックあるいはアニメなのだが、

別に大作戦を展開するワケでもな

く、言ってみれば電子版「泥巡」

だ。ルパンの使命は、画面の上の

ほうに8つ並べられている、 ドル

袋をすべて盗みだし、画面の下の

ほうにある金庫に入れること。舞

台の設定はよく分からないが、確

かインス卜ラクションカードには

「摩天楼を走るルパン」というよう

な記述があり、また、ルパンがへ

リに乗ってピルに降り立つシーン

もあるため、ピルのなか、あるい

はピル群のなかなんだろうな一。

で、金庫までの道のりには、 警

察やガードマン、それに犬までが

ルパンを捕らえようと待ちかまえ

ている。これを巧みに避けるのだ

が、なかなか難しい。というのも、

レポートのようなものも用意され

ていたんだけどね。 1ステージに

つき 4固まで、ボタンを押すと、

ルパンを瞬時にテレポートさせる

ことができるのだが、どこに移動

させるかは指定できないし、予測

もつかない。だか伝？追いつめらzーなどの緊急事態い に利用

するなど、慎重に使わないと、テ

レポート先で警官が待ちかまえて

いたなんてことになりかねない。

鰍初何度も泣かさpた。

なんとかステージをクりアする

と、暗い森のなかで、あの峰不二

子娘とのラブシーンがはじまる／

といっても、別になにをすIるワケ

エ悼位のだが.－.~杭はとも

あれ、アニメでは盗みを無事にこ

なしでも、不二子の愛を得られる

ことはめったになかったんだから、

ルパンもゲーム出演のかいがあっ

たというものだ。

そうそう、手ムはコレをリアルタ

イムて世んだワケではない。1980

年あたりには見かけた記憶がない

のだが、みなさんはどうだろう？

思うに、当時はそんなにたくさん

出荷されていなかったのでは。人

気版権ものだから、そんなことな

いかな？ 幸ムがハマったのは、5 

年くらい結晶してから。そのあた

りに第l次オールドゲームブーム

（！？）があり、東京の後楽園ゅうえ

んちゃ、大阪の万博公園のゲーム

コーナーにあるという情報が続々

と入ってきた。アニメ同織、息が

長〈、繰り返し繰り返し遊ばれて

いたワケだね。

干1国棚田唱題目繍悶日7-8
早田ピJレ2FνコドJ＼＇；）＇） 側

アーク－t-:ゲームマガ:J＇；）綱園都

「髄週刊畑出店TIMEMACHINE.踊
3、；；＝~~意~~，~~ir:;:;_

[NEXT TITLE“ATHENA＂－ 可題
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株式会社アトラス 第二開発部開発管理録係畏

田中裕之。 業務用広報担当として活躍しているが、

実は業務用 ・家庭用のゲーム開発も手がけるハイ

パーマルチクリエイターである。

104 

とてもありがたいことですね。た ンルのゲームて登場するようなこ

だ、「女神転生」と「豪血寺」を見 とがあるとすれば、ょっぽと・その

てもらえば分かると恩うのですが、

リーズも、やるやらないは別とし

て、非常に知名度は高いタイトル AGMc 「豪血寺」もシリーズ化

ですし。ウチとしては、自社のゲ して成功されているわけですが、

ームがそういったホ定番タイトル。

のような存在になるというのは、

現在シューティングゲーマーの聞

で評価の高い「首争激幸」も、やは

りシリーズ化の予定があるのでし

ょうか？

回中。今のところ、具体的には何

も決まっていないんですよ。もち

ろん、ファンからの声にはきちん う訳にはいきませんが、 「豪血寺」

シリーズの続編はぜひ作りたいで

にとって
・・・”・＿...』園田・・・・・・・・・・・－－
あま りよ くない。制約のないゲー

ーズのクララちゃんを筆頭とした ムはありえませんが、あれもダメ、

人気キャラが、コンシューマーゲ これもダメというのでは、おもし

ームとしてRp Gて登場するよ う ろいゲームになりそうもないじゃ

なことはないのでしょうか？ ないですか。ですから、あまり早い

田中。少なくとも現在のところは、 段階では発売時期とか日程的なこ

そうした企画はありませんし、も とについては決めていないんです。

し、あるキャラクターが他のジャ AGMc締切があるっていうのは、

｜アトラスの

首領蜂 ｜事血寺外伝量強伝脱
＝~！＂－＂＇7'ィン件ム ｜盟議益孟通量量 ：：：：闘がヨン
僅彩色の画面、壮快感あふ ｜ニニニニニニニ孟一一通薗．．． キャラクターデザイン

れる攻軍方法など、第一印象 1 ・虹温圃・・~湾民霊園・・に新進気鋭の村国道爾を
はとにかく派手なr首領鎗」。

そうしたビジュアル薗での演

出だけでなく、「避け』にはじまるシユーテイングの躯力

を徹底的に追求した結果、理想的なゲームバランスを実 ｜カル入りのBGMといった部分が注目されがちだが、迎

現することに成功。プレイヤーを選ばないゲームだ。 I •防御といったシステム函にも強創性が光る話題作だ。

。 アトラス／ケイプ⑥ ATLUS 1993, 1994, 1995 ALL RIGHTS RESERVED. ※P 104の写真由社屋は2月に移転予定の社屋です．



厳しいですよね。 で、作ってみたらおもしろいんじ ないと、峠道のいろんな特徴を押

さえられないんですよ。おかげで、

す。時聞をかければかけるだけ良 AGM＠最後に、アトラスさんの ケードへ逆移植とか、スペック的

ゲーム作りに対する姿勢をお聞か にパワーアップさせて雀体もオリ

せください。 ジナルで、とか考えてらっしゃら

田中。良い悪いは別として、とに ないんですか？

かく他とは違う色のゲームを作っ 田中。それはちょっと。今のとこ

ていきたいですね。それが別に「女 ろはないですね。ただ、今は何で

・tJ'主 神」の色である必要はないですし、 もチャレンジしたい、という意欲

「豪血寺」の色である必要もないん はたしかにありますね。とにかく 、

ですよ。ウチとして l番避けたい ウチは格闘でなければとか、Rp 
－聞聞－園田開園虚

とすらできないじゃないですか。 のは、「アトラスから出たあのゲー Gでなければとか、そういったこ

AGM＠ゲームの企画というのは、 田中＠早朝、 30キロぐらいでトロ たいですね。

やはり開発の方がみなさんでワイ トロと。それぐらいのスピードで

ワイという感じなのでしょうか？ 晶＝舗E~1111r旭川m

田中。そうですね。基本的にウチ

の場合は、上からコレを作れ、と

いわれるようなことはありません

ね。私もこうして広報の仕事をし

ておりますが、開発に席を置く人

間ですので、そうした原石状態の

企画に触れることも多いんですよ。

個人的にコレはすごいゲームにな

りそうだな、と患のされるアイデ

アはいっぱいありますね。ただ、

あくまで会社ですから、何かの制

約で企画としては立ち上がらない

ものもあります。アーケードとか

コンシューマーよりも、ノfソコン

のように小回りのきくカテゴリー

アトラスの色を追求したい

アトラス

I 9 8 6年に株式会社アトラスを設：立。業
務用、スーパーファミ コン、セガサターン、

プレイステーションなどのゲームソフトの
開発・販売をおもに行う。アミューズメン

ト緩野ム一大島のフランチャイズ展開で
郊外壁初新しいAMスポyトを提案。

ゲーム年表の略称i草、GB＝ゲームボーイ、 FC＝ファミ リーコンビュー夕、 陀D＝陀エンジンCD冊 M＇、 SF＝スーパーファミコン、刷＝業務用、 附 ＝プライズマンーン、 SS＝セガサターンを表しています。
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タイトーサウンドチーム「ZUNTATA」メンバー

aru 
AGMc「カプリチオ」はクレーン ラクエ’をやっていまして。その

ゲームですよね、そういったとこ 時初めてすぎやまこういちさんの

ろまで携わってるんですか？ 音楽を聴いて、とても感動したん

karuc"ZUNTATA＂は基本的に です。それでふらりと （笑）。

何でもやっちゃうんですよ。もぐ AGMcゲームに興味はなかった

らたたきでもなんでも（笑）。クレ んですか？

ーンゲームの音楽を作りたいとず karucもう、全然（笑）。ゲームの

っと思っていたら、運良〈担当す 音楽なんて、ただのピコピコ音だ

ることができて。やりたいこと全 と思ってたから、復嘩 は大きかっ

部ゃったぞっ、ていう思い出深い たな。私はきっかけがあったから

作品です。「あつかんべえだあ～」 今ZUNTATAにいるわけですが、

「き勺かけは、々 4まりDOかな」
はもうゲーム自体がお笑い系のパ 女の人って、なかなか接点がない

ロディだったので、曲も 、イロモ かも知れませんねー－。

＂＊＂＂＊＂＂＊＂＂＊＂＂＊＂岬＂＂＇＂＊＂＂＊＂＂＊＂＂＊＂＂＊＂＂＊＂＂＊＂＂＊＂＂＊＂”‘・咽＂＂＇＂＇恥岬＂＂＇＂＊＂＂＊＂凶＂＇＂＇＂＊＂＂＂＂＇ ＇畑＂＂＇＂＊＂咽恥 d恥咽恥 ノ。にしてみました。 AGMcJ.A. Mさん（※1）もアルパ

AGMc最初に、発売された「ka-

ruLAND」のコンセプ卜をお聞き

したいのですが。

karuc＞初めに「逆鱗弾」のCD化の

話が出たんですが、曲数が少なか

ったので、まだCD化されてない

他の4タイトルも併せてリリース

しようという話になったんです。

ジャンルがパラパラだったので、

「karuLAND」という、色々あっ

て楽しい 、テーマパーク。仕立て

にしてみようと思ったんです。

AGMc音楽の方のコンセプトは？

、一

karuc「逆鱗弾」はメロディライ

ンが分かりやすい、少し前の聴番

幽風にしたんです。複雑な音作り

に凝った時期もあったけど、シン

プルが一番だな、と思って。

AGMc＞他の幽もそういう感じで？

karuc「パズルポブル」は、何も考

AGMcそれぞれ個性が違うもの ムに飛び入り参加していますね。

を、よくまとめましたね（笑）。 karuc29曲目の W オパオ島叫す

karucはい、本当に大変でした こう ／＂はJ.A.Mと私の歌が入っ

（笑）。 てます。いいデキなので、ぜひ沢

AGMcところで、ゲームミュージ 山の人に聴いてもらいたいです。

ック界は女性の劃合はまだ少ない AGMc最後に、今後の抱負を。

ですよね。 karuc最終的な夢は、遊園地全体

えないで作りました。ジャンルが karuc割と閉ざされた世界です の音楽をプロデユースしてみたい

パズルゲームなこともあって、ゲ よね。臨重されがちというか。 ですね。もっと身近なことでは、

ームの邪魔にならない、楽しい曲 AGMcこの業界に入るきっかけ 、シンプル。でいい曲を作ってい

にしたかったんです。「カプリチ となったのは何ですか？ きたですね。がんばりますので、

オ」は、逆に違う意味で力を入れ karuc以前、音大に通っていて、 応援して下さいね。

てしまったんですけど。 就聴舌動をしている時、兄が ‘ド AGMcありがとうごぎいました。

お年玉フレゼントf
CO＆色紙を3名にプレゼント。住上

氏名年齢とZUNTATAへの意見を
書いてAGfV闘関部rG.M.ACCESS
coくれよ」係まで送ってね。締切は1月
3旧当日消E開効。

※ 卜 ・ZUNTATA内の若者3人で結成された、 愛と友情のバンド。1stアルバム 「デンジャラス・力一ゥ・ス」の、ノリノリファンキービートなラップはイキだ。
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右
京
万
里
が
占
‘ヲ
一舞還の月今

がんばる人は、ますます飛躍す

る今年の始め、いかがお過ごしで

すか？

今年は、対人関係のもつれや秩

序が乱れたり、考え方の衝突が見

bれる月です。相手の意見に耳を

傾けたり、正しいものの見方さえ

しっかりしていれば、お年玉も

いっぱいもらえるし、楽しい旅行

に行けたり、いいことづくめの年

明けになること間違いなし／

＊＊＊あなたの運命霊は＊＊＊

一白水星＊昭和 38・47・56年生

二黒土星＊昭和 37・46・55年生

三碧木星＊昭和 36・45・54年生

四緑木星＊昭和 44・53・62年生

五黄土星貴昭和 43・52・61年生

六白金星＊昭和 42・51・60年生

七赤金星合昭和 41・50・59年生

八白土星合昭和 40・49・58年生

九紫火星合昭和 39・48・57年生

-!.-:"liiiil===-m ・圃盟I~ －温三藍逗＝・・
右
京
万
里
／
東
京

秘密の発覚によって友情や恋愛

にヒピが入ったり、第三者によっ

てバランスを崩されたりで困った

月です。 恵、n~εdるで助っ人が

現れますか必：‘i:壱官官くまでじっ

本

木
で

恋人予申告そ伝説てい I ~
い返事をちらいま しょう。 ｜昼

食運命星の位置と暗示今南西 I ~ 
秘密・修業・意欲・改革・真面目・優しさ 1: 

室

を
開
設・・E完治幸・t幸司・・ mil翠亙ヨ・ ・・E聖書量三盟国

お友達や目上の人との交流が多

く順調に物事が進む月です。相手

の意見を熱心に閉いてあげるだけ

で思わぬラ、y宅五百宍，ンスに恵ま

れそうよ。t主瑳まま』主禁物。心配

事があった伊 達や先輩に相談

していいアイデアをぢらってね。

＊運命星の位置と暗示今東

学問・健康・忍耐・不安・障害・小細工｜信頼・平穏・移動・会合

さらに充実／好評企画／
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たくさんし、私主義過 っとわかつ

てくれているわよ。

＊運命星の位置と暗示今西

修業・財産・迫力・挫折・堅実・聡明

田園置亙E墨ヨ・・

lti1'主~・凶~量f.t:巴萱草昼塾星通孟重量三E霊園lill.U;ll週日旦量産i孟ヨa・

－書事墨書．． ・・F荷主事軍司・・
自分からことを起こさなければ、

平和で順調な月です。

悪いことを承知で実行したくな

ったり、無理をのこりする傾向に

あって損挽息苦吟 うの。

流れに逆争ゐな見詰.i！、本来の

力が発揮できて大成功よ。

甲骨運命星の位置と暗示今北

安定・破壊・温厚・変化・悪人・善人
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ゲームセンターのu迫力”が家のTVで楽しめるゲームボード（基板）のお店

・・・・・E霞謂冒罰冒圃・・・・・
マーヴルスーパーヒーローズ 特価

ストリートファイヲーZERO 特価

ヴァンパイア八ンヲー 特価

サイバーポ＞＇Y 特価

X-MEN ¥35，即日
タンジョン包ドラゴンズ ¥48.00日
ヴァンパイア ¥33.000 
パワードギア ¥33.0日日
キングオブドラゴン ¥15.000 
マッスルポマーDUO ¥12.0日日
ナイツオブザラウンド ¥15.000 
ストリートファイターE ￥日日目。
ストリートファイタ－n・ ¥9.0日日
ストリートフィヲーIl$＞ーポ ¥12.即日
天地を喰らう ¥23.目。日
戦場の担E ¥28，日日日
1942 ¥12，即日
キャプテンコマンド ¥20.000 
闘神伝E ¥198，即日
カートリッジ
マープルスーパーヒーロー 特価

－ストリードファイヲーZE円。 特価

ヴァンパイア八ンヲー 特価

ーサイバーポツツ 特価

・X MEN ¥25.日目。
－さずンジョン8ドラゴン ¥2目。即日
－ヴァンパイア ¥15.000 
－パワードギア ¥18.日日日
－スーパースト区 ¥12.日日日

テオシステム］

ソニッヲウインクス ¥13.0日日
ターポフ＂ース ¥1目。即日
スーパーバレー91 ¥6.000 
スーパーバレーボール 挙1日日日
スーパーフズーミュラー ¥2.00日
Flグランプリ ミ~2.0日日
FlクランプリE ¥5.00日
ヲオ体司 ¥17.日日日

~・E・－・E・E・E・－・E・－－
F3マザー｛新晶） ¥98.000 セルフィーナ ¥9.即日
デライアス外伝 特価 プランデイア ¥12.0日日
バブJレシンフズニー 特価 アラビアンマジッヲ ¥23.即日
エレベーターアヲションリターン 特価 ヴコtiレフィード ¥7.00日
ハットトリッヲヒ ロ 95 符価 スーパーDIX ¥8，日日日
ライトブ＇）ンガー ¥33日日日 OrトッベJレ探検隊 ¥9.000 
グリッドシーカー ¥2日，B日日 F3力トリッジ
奇々怪界 ¥15.00日 アッ力ンベーター ¥28.0目。
スペースインベーターDX ¥1日日日日 デライアス外伝 ¥38，日日日
ワードナの森 ¥8.000 ・工レベーヲーアヲションリヲーン ¥35.000 
ハレーズコメット ¥18.00日 バブJレシンフズニー ¥1日日日日
ミズパヲ大冒険 ¥18.日日日 －ハットトリッヲヒーロー95 ¥5，即日
デイノレッヴス ¥16.日日日 －逆餅弾 ¥5目。即日

一一~畠
スーパーリアルPm
スパリアルP!V
スーパーリアルPV
ブリティセーラーIB猿
ブリティセーラーE
カルチャースヲール
エロティ力ゴルフ
コミッヲ劇場
麻省吉本劇場

¥15.日日日 ミラジユ
¥22.即日 サーキットの宜豹
¥43.0日日 ファイナルロマンス
¥1日，即日 個人教漫
¥2日日日日 麻世革命
¥5.0凹 キャンパスハンテインク
¥7日日日 ギャル図鑑
¥5.0日日 麻竃ファンヲラフ
¥5.日日日 スーパー撃パラタイス

¥5.000 
¥3.日日日
¥15.日日日
¥2.即日
¥2.0日日
¥2.000 
¥2.00日
¥4.日日日
¥1日日日日

・・・・・・m;:曙軍事圃・・・・・・
ツインピーやyホ一
対戦Itする玉
極上パロディウス
サッカースーパースター
スラムタンヲ
パ：ンヲショット
タイズ“学問のすすめ”
パロディウスだっl
出たなlツインピー
TMNT4P 
ファイナライザー
サンターヲロス
ゼヲセヲス
ガイアポリス
マーシャルチャンピオン
メインスタジアム
ドラターンマイト
GIジヨー
サンセットライタース
X MEN 
プレミアサッカー
メヲモJレフィッヲフ河ース
ミステリッヲウズリアーズ
バイオレントストーム
ゴルフイングクレイツE

¥25 日日日
¥28.目。。
¥25 日目。
¥95，日日日
¥55.000 
¥3.00日
¥2.即日
¥10.日日日
¥10.日日日
¥10.日目。
¥1日日日日
¥28，日日日
¥29.0日目
¥22.日日日
¥13.0日日
¥7.日日日
¥65 0日目
当m.ooo
¥28.00日
¥15.日日日
¥12.0日目
当~35 ，叩日

¥28.日目。
¥32，日日日
¥23 .000 

学園パラタイス
ヲイズ合衆国
ヲイズIB禁
ヲイズ365
ヲイズ地球防衛軍
ヲイズ人生劇場
脳力向上餐圏全
ヲイズヲエスト

－・E・－・E・－画面翫遁E・E・－・E・－・E・－・E・－・E・－・E・－・E・－・E・－
パ チャファイヲーリミッヲス ¥78.00日 ヲントアール ¥5.0日日
ゴールデンアッヲスデュ工Jレ ¥58.日日日 イチタントアーjレ ¥9.日日日
ゴールデンアッヲスE ¥39 日日日 サンデーフズースAC ¥8.0目。
ターヲエッジ ¥15.000 コットン ￥叩！日日日
バー二ンクライバル ¥15.日日日 シャドーさずンサー ¥IQ日目。
ドラゴンポールZ ¥18.00日 忍 ¥8.00日
ぶよぶよ遇 ¥25.日日日 Jリーク1994 ¥12.0日日
ぷよ，主よ ¥12.0日日 MVP 当~2.0日日
テトリス ¥10.日日日 ヲラッチヒッヲー ¥5.日日日
コラムス ¥10.日日日 所古んの麻世 ¥1，日日日
コラムスE ¥7.日日日

園圃圃園軍事？冨理署冒圃圃圃圃圃 :; 

バッグン ¥28 .000 
お天置パラずイス ¥1日日日日
遭人王 ¥16，即日
究極ヲイガー ¥7即日
スラップファイト ¥IO.OO日
Vファイブ ¥9，日日日
アウトゾーン ¥9日日日
フーピー ¥5，日日日
ナッヲjレパッシュ ¥16.0日日
ヴィマナ ¥9.000 
ドギューン ¥12.000 
フィグゼイト ¥13.日日日
スノーブラザース ¥7.000 
連人 ¥6. B日日
テキパキ ¥7.日日目
飛賭厳 ¥7.日日日

［アトラス］

’血寺一族 ¥13.00日
膏血寺一族E ¥27，日目。
首領姐 ¥6目。日目。
プレイゾン ¥3.日日日

．．．．．．．．．．．．．画面＇~~·－

鉄司降E
鉄筆
アウトフォヲシーズ
マッ八プレイ力ー
ネピユラスレイ
ドラゴンセイバー
コズモギャングザピデ
スーパーワースヲ91
ドラゴンスピリット
ティクルピット
エメラルディア
工ヲスパニア
スーパーワールドコート
コズモギヤンクパズル
栴闘灘闘ヲイ丈島
グレートスラッガー
ランパート

・・・・・E園田聞・・・・・・
海底大戦争

アンターカバーコップ
ポンパーマンワールド
イメージファイト

ピジランテ
置後の忍遭

大工の源古ん

IOi’ ドファイト
ジオストーム
剣聾

フッヲ

サンタープラスヲ一
円 TYPEIl 
工アーデコ工Jレ
ガンフズース
トンマ
メジャーヲイトル

~望窃薗圃・・・・・・
¥13.日日日 週疎貴族 ¥12.000 
¥18.日O日 ガンバード ¥32.0日日
¥55.00日 ツインイークルE ¥35.0日日
¥68.000 セルフィーナ ¥8.日目。

¥53.日目。 ウィック ￥日。日目。
フリーキッヲ ¥1，日日日¥28.000 
ハイパーデユ工Jレ ¥15.即日
ワールドラリー ¥38.日日日
ザデイーブ ¥10，即日

ジャッキーチヱーン ¥45.日日日 ドリフトアワト ¥5.000 
ドリフトアウト94 ¥18.0日日

グレートl即日一マイルラリー ¥19.0日日
大列車強盗 ¥IO.OOO 

ギャJレズパニッヲ ¥15，日日日
へべれけのlま，Fん ¥8，日日日 I ' 

ギャJレズパニッヲE ¥2日．目。。 グランドスライ力一 ¥13.00日
大江戸ファイト ¥19.即日 シャドー7＞！ース ¥17.00日
富士山パスヲー ¥10.日日日 カロリーくんvsモクラニアン ¥1日，O日日
B RAP BOYS ¥18.日日日 パトルシヤーヲ ¥15.目。日
爆裂フレイ力一 ¥9.0日日 ピットSラン ¥5.日日日
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セーラームーン
戦国エース
マジンガーZ
ウルトラ闘魂伝説
レインボー大陸戦配
ウルトラマン
SDガンタム
ドラゴンポーJレzn
ウルトラ置備隊
マクロス
SD:IJンタムEXレピュ
樋勘戦士ガンデム
仮面ライデーバトルレイサー
ウルトラマン倶楽部

m
m
m
m側
卿
卿
卿
卿
卿
蜘
卿

m
m

4
E
2
6
6
4
F
J
F
E
E－
－

6
4
6
 

￥
￥
￥
3

2

2

2

￥
￥
￥
￥
2

2
、ョ

・・・・・・me毘冨圃・・・・・・

¥3.0日目
当詳し日日日
¥4.00目
当~3 ，日日日

¥5.0日日
¥5.00日
¥8.日日日
¥5日日日

ゅうゆのヲイズ
アテナの八テナ
早押しヲイズ王座
ヲイズ三国志
ヲレヨンしん吉ゃんE
くっすんおよよ
主主事めでマジ・ノヲ
マジ力Jレエラーを探せ

日
日
日
日
日

D
O
D

D
D
O
D
O
D
日
日

日
日
日
日
日
日
目
。

5
E
E
E
3
B
E
5
 

￥
守
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￥
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￥
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M
＋
￥
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工イトフォス

Vゴールtトメカー
ジェミニウインタ
ワールドカップ94
ワールドカップ90
ファイナルスターフ才一ス
雷腿

情侮E
リムロッキンバスケット
サボテンポンパーズ

サンドスコピオン

¥23.日日日
¥12.日目。
¥12.即日
¥12.叩日
¥5，日目。
￥！日日目。
¥9.0日日
¥29，日日日
¥4.000 
￥目。日日日
¥13.日B日

・・・・E商店罰百冒冨冒・・・・・
MVS-1 ¥25.000 
MVIA-F（新品） ¥48.000 
餓狙伝説 ¥1.500 
館祖伝説3 ￥日日日日
傭虎の讐 ¥1日日日
開虎の穆E ¥3.日目。
得点王 ¥5.0日日
得点王E ¥7.000 
ワルドヒロズE ¥3.日日日
ワールドヒーローズ2JET ¥5.00日
ワーJレドヒーローズパーフェヲト ¥13 000 
サムライスピリッツ ¥4.日日日
.サムライスピリツツ ¥7日日日
サムスピ断紅邸無双 特価

ファイヲーズヒストリータイナマイト￥6.000
ガンガン行進曲 ¥5.即日
NAMl975 ¥1 5日日
昔神伝説 ¥5.即日
パワースパイヲE ¥3.日日日
サイバーリップ ¥1.000 
E目白スーパーベスポル 当詳し即日
ライデインクヒーロー ¥1.000 
ASOil ¥9。日日
ヲイズ迷傑偵 ¥4.日日目
みな古んのおかげ ¥2.日日日
キンクオフファイヲ－94 ¥12.0日日
ギャラヲシーファイト ¥8.00目
玉舛魔境寓伝 単1日．日日日
風雪黙示録 ¥13.000 

ピックストライ力一 挙12.0日日
P-47 ￥日目。。

ロードオフキンク
64番街

¥5.日日日
¥15.日日日

臓一
年』r【
！ 戦大一

作法一
大魔一

法風一
廃疾一

日日日日日日日日
日日目。

gBEB 
￥￥副￥

グレートラグヲイムショー ¥3日．日日。 チャイナヲウン ¥10.000 
パッヲファイア ¥45.即日 タイエットGOGO ¥8.日日日
ロポコップ ￥叩。日日B ファンキジI'＞ト ¥8.目。。
キャプテンアメリカ ¥13.即日 ファイヲーズヒストリー ¥5日日E
空牙 ¥15.日日日 パーティートライ ¥5日日日
ターヲシール ¥12.日日日 ジョ－＆マッヲ ¥12.0日日
ジョ 8マッヲリヲーン ¥22 O日日 タンブjレ;r,.，プ ¥5.日目。
スタジアムヒーロー ¥2.0日日 ヲjレードパスタ ￥日．日目。
ドラゴン忍者 ¥JO.日日日
ポテyトギヤルDX ¥23，日日日
ドリームサッカー ¥15.即日

圃圃圃圃圃圃圃~－・~－＝置問E・.:1－・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・

ムスヲンク
アトミッタロボキット
ブラッヲハート
ヲスヲフπース八リア

¥20，日日日
¥25 日日日

｜｜ 掲載以外の商晶も多数ありf ｜｜ 

※価格は変動することがありますb必ず確認して下さし1。
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通販でもご利用いただけます。 ｜ 



砂ローンも取扱っております！
（新商局、中古もOK)

砂基板はすべて3ヶ月保恒付き！
砂コントロールBOXと基板をセットで
買うと八一ネスを無料サービス！

砂第2、第4日曜は営業してます！
CAMlO:OO～剛ア：叩）

竺ち1

...... .l，.量ii'~~・・・・
6ボタン対応のコントロールBOXと麻雀パヰ
ルが合体Liました。
速射装置など従来の機能はそのままに、lP
と2Pの聞が拡大してさらにプレイしやす〈な
りました。
ビデオ／S端子標準対応。
本体 ¥38,000 
別売RGB(15ピン＇.／＇21ピン）ケーブル判，000

-.i:・］刷：1・W.!¥T..... II:~・~~眠TII~宣~.J:::・ ・・・・•11:::::r~＂＇'1l1司・・・・・
2スピーカーによるサラウンド＆ステレオ。
高出力電源で安定した画像と余裕あるパワー。
各トリガーボタン、単独スピード切り替え可能
のオートトリガー。
高性能ピテ’オコンパータ搭敏。
保守調整は、すべて外部より可能。6ポタ：.－.
Vタイプ（ビデオ端子対応） ¥ 30,000 
Rタイプ（RGB15・21ピン対応） 》28,000
VRタイプ（上1c.両方の対応） ¥ 33,000 

アーケードゲームのデ坪スプレイ専用に開発
されたモニヲーです－.7'ナロクRGB15ピン／
21ピン対応。15KHz/24KHz切答可。縦画
面／機画面兼用。音声出力端子付きですh
画薗は19インチフラットスクウェアですL
》85,000

新製品からなつかしのレトロゲームまで、在庫
豊富なテクナートへお電話ください。
入荷時と出荷時の2度にわたるチェックで完
全整備、さらに3ヶ月のアフターサービス付き
です。
買取保匠もOK!

中古基板も常開.II隙在
庫1くわしい資料ご希望
の方1；：，閃円切手E枚同封
のうえテクナートAG係ま
でl

「全日本アミューズメントマシン・オペレータ協会会員」

、母、s:a.オート
干556大阪市浪速区日本橋東2-10-13

1m111：冒担IC~l担’E
は
況

の
え

望
雌
引

一

希
白
ま

一

司
」
晶

E
q
J

一

売
代
制

一

販
hwも
一

信
屯
ム

一

通
安
－
7

一
n
U
 

Mm
 

n
U
 

MM
 

閏時業営
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I~当~~殺＂＂＂闘神伝 '111'
オールスター4人打ち

・函館首位居直邑El!彊温’
株式会社セタより現在発売中のスーパ

ーファミコン用ゲームソフ ト「スーパ

ーリアル麻雀PVパラダイス4人打ちJ
のアンソロジー・コミ ックが登場 l リ

アル麻雀シリースに登場した9人の美

少女たちが、 コミ ックだけのオリジナ

ル ・ストーリーで大活躍 l真行寺たつ

や、うらべ・すう、宮須弥など、豪華

執筆陣による摘き下ろしコミ ック＆イ

ラストが満載 1

・定価980円 A5判・240ページ

cSETA CO., LTD 1995 

~1月下旬発売予定
豪血寺一腸2
ちょっとだけ最強伝説

・~喜望~

。TAKARACO., LTD 1995 

株式会社タカラの大人気プレイステー

ション用対戦格闘ゲーム 「ハイパーソ

リッド闘神伝jのアンソロジー・コミ

ック。美少女キャラ ・エリスをメイン

に、すべて描き下ろしのコミ ックやイ

ラストを多数収録。ゲームオフィシャ

ルのキャラクターデザインを担当し

た、ことぶきっかさを筆頭に、真行寺

たつや、沢田一、 Dr.モ口ーなど豪華メ

ンバーで贈る永久保存版コミ ックl

．定価880円 A5判・200ページ

The PlavStation BOOKS 

聞神伝パーフェクトガイド
....... 吃iil'.J•~・F事~~

SOFTBANK CD・BOOK
メモリアルドラマCD＆ファンブック

ランク、リツサーE

85判・定価3,800円

エルウィンと レオンとの宿命の戦いが、 いま
始まる！！ ファンブックでは、うるし原智志デ
ザインによるキャラクターの魅力を徹底紹
介＆「ランクリッサー」シリーズの歴史を検証。

［出演声優］

エルウィン…草尾毅／ジェシカ…落恵子／
シエリー…機山智佐／ヘインー山口勝平／
リアナ…園府回マリ子／レオン…置鮎龍太郎／

エリザ…林原めぐみ／レアード…堀川亮／
エクベルト－－青野武／バルガス・・郷里大輔／

ナレーター…銀河万丈

ク
一

邸

内

タ

O

ン，、
B
ア
圃

d

m
協
』

wm

一な‘
明
夕

日
ン

鈎

引

アメフ

85判・定価3,900円

セガのゲームソフ トを代表するファンタジ－
RPG「ファンタシースター」ファンブック。
セガ監修によるオリジナルドラマCD付き。
ドラマCDは、シリース4作目 「千年紀の終り
に」の世界をベースに、シリースで人気の高

いキャラクタ一、ネイを使ったオリジナルシ
ナリオによるものです。

｛出演声優］

ネイ…三石琴乃／スレイ…井上和彦／
フォーレンー速水奨IJレディー阪口大助

ほか

・定値鉱犠込みです
．お望i<の．店でお＊め下書い

ファンタシースター
公式設定資料集

85判・定価1,600円

「ファンタシースターJの公式設定資料集。
これまでに発売された1から 「千年紀の終りにJ
までの未公開資料を含め、すべての資料を網
羅。アルゴル太陽系年表完全版や用語集、 開
発者スペシャルインタビューなどから、ファ

ンタシースター通販クッズ、すべてのテレビ
CMまで大紹介。

［綴じ込み付録］
米国仁士描き下ろし 84判特製ポスター

ソフトパンク練武舎祉／出願・篇首｜塁~~竺｜
販売局TEL.停弱42-8叩恒~



フリンセスメーカー
～Legend of Another World～ 
スーパーガイド
A5判・予価880円

パソコンで大ヒットした

「プリンセスメーカー』が、

装いを新たにスーJtーファミコンに霊場！

各種アルバイトや習いごと、アイテムのデータはもちろん、

ーパーファミコン版で初宣喝のカードバトルの攻略まで、

略データ満践の一冊！

ガンタ』~.ゲ':Iタ由ロポ~ど・かしいロポットが・れ・.fl!・4aスー，tーロボット大腸
ス－Itーガイド
A15朝・E・880伺
子供だ吋でなく 20-3肘電のファンを多〈持つ「第4~スーパーロポット大砲J 白
金てがわかる完全喧略本。全e，マップ寝略国もちろん．
272悼にものぼるユニットおよび量噂する223入金てのデータ豊昭・－
畠ロポフトの盤定やシリ－Xqi塵史．パックボーンの解臨も付いている、
まさに兜圭ガイド．

キミもJυータヒーローに怒れる 1
Jυータザッカー

フライhコール3
スー，tーガイド
Al5輔 · •・880伺
『J!Iータザツカー～フ，イhヨール剖＠需s・・本．
基＊テヲニッヲUもちろんのこと、
今回から可闘になったスルーパZを使った高等テクニックや
ゴール膏決める盛・パターン解眠、
Jリーヲ量’4ヲラブの.亭データャ8勧め7ォーメーション、
8輩”のミニゲーム攻略法など~ど、情縄量・・ll

とれ1・で、ヨ':IシーアイランドtJll2096・し＠る1

ヨッシーアイランド
スーパーガイド
Al5輔・ E・880同
ヨッシーアイランドの兜全車崎志。
ヨッシーの基本録作から．書コ－；（のポイント、
さまざまなパワーアγプアイテムなどを
わかりやすく紹介．もちろん、企6ワールド．
48コー1の酵・なマップも鋼電。その国か、
ワールドごとに周置されているスペシャルステージや

．． ミニゲームの喧暗記量も111a•

家穆縄民＠鍵しいイラスト司E綱’EI 
ヲィザードリィVト摘の踊～
スーパーガイド
A5鞠・定tlBSO円
パソコンRPGq)元祖 fWi也町泊町」のSFC脹量輔作を完全壊略。
マップ攻略豊中心に、モンスター＆アイテムのデータを縄雌し．
ゲームクリアに直結する情縄が濁..
また、人気イラストレーター車弥縄民的指いた費しいイラストを縄..
攻略だ11でi:飽き足りないファンにもお勧めできる一冊．
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回 よく読むコンビ ート ム
情報誌は？ (5つまで）

DI ゲーメスト

02 ゲーム遊II
03 マイコンBASICマガジン

04 ファミ通

05 Th巴スーパーファミコン

06 ファミリーコンピュータマガジン

07 マル勝スーパーファミコン

08 電撃スーパーファミコン

09 THE PLA YST A TION 
ID PlayStation Magazine 
II 電撃プレイステーシヨン

12 セガサターンマガジン

13 サターンFAN
14 電撃王

15 Game Walke「
16 64スーパー

！？ゲームオン／

18 じゅげむ

r.'11表ltJ、ら、あなたが持っている八

且!Iードをあげて下さい（5つまで）。

回 表lからあなたが購入予定の八

ードをあげて下さい（5つまで）。

置T・ 今月号でおもしろかった記事

l..!.Iを、表Eからあげて下さい

( 5つまで）。

町司 令月号でつまらなかった記事

~ を、表Eからあげて下さい
( 5つまで）。

町1あなたが今賠なアーケードゲ
且且盟 ームを書いて下さい（3つまで）。

回 あなたが舵なゲームキヤラク

ターを書いて下さい（3つまで）。

・回答欄の記入例

良嶋 田 @l 
lll.¥9'J ＠ 団司 ｜回

回目l回 口口

hr・
－

回

表1 ハードリスト
日1ファミコン
日Eスーパーファミコン
03 PCエンジン
04 PCエンジンCO-ROM2
05 メガドライブ
日B メガCD／ワンダーメガ
日7レーザーアクティブ
08 NED・GEO
09 NED・GEOCO 
10 プレイステーション

11 セガサターン
12 PC-FX 
13 300 
14 ゲームボーイ
15 ゲームギア
16 バーチャルボーイ
17 Ni「itendo64
18 コントロールBOX
19 業務用MVS
2日その他

表2舎月号の記事
日l 表紙

02 リアルパウト餓猿伝説。3電脳戦機パーチヤロン

日4マンクスTT

日5神風拳

06 ときめきメモリアル対戦ばするだま

日7 聞神伝E

日BD&D シャドー・オーバー・ミスタラ

閃特集・僅体 それはポクらの夢のハコ

10 スカルファンク

11 沙灘賓館E

12 1日××

13麻雀同級生Sロecial
14 テトリスプラス

15 まうすけのオジャマざわーるど

16 オーバートップ

17 -9ヲコット

！日ときめきAVごっこ

19 まる子デラックスクイズ

旬セガパブリシティデザイナーインタビュー

21 AM2研エクスプレスソニッヲスペシャル

22スカイヲーゲツト

23 パーチャコップE

24 基板購入ガイド

25 2度あることはサンドアール

26 占いオパパ放浪配

27 セガエクスプレス inAGM 

28 ネオジオワールド＇96

自 力プコンTIMES

3日コナミファン倶楽部

31 NAMCO CYBER .JOU円NAL

32 COUNT DOWN A.G 

33 AGM読者の広場 （仮）

34 アーケードTIMEMACHINE 

35 ゲームメーカー鰻前線／アトラス

36 G. M. ACCESS 

37 マーヴル・スーパーヒーローズ
3日サムライスピリッツ斬紅郎無双剣

39 ファイテイングパイパーズ

40 セクシーパロディウス

41 ピンポールにトライしてみよう／

42 AGM HEADLINE 

43 愛と青春のプリント倶楽部

44 付録・電脳戦機パーチャロンポスター

112 



マーヴル・スーパーヒーローズ

｜マーヴル・スーパーヒーローズ

・カプコン・稼働中・対戦格闘アクション

闘 国防!ll!til閥留個園
まず最初は、 Cp U最強かつ最後の鐙とし

て君臨するボスキャラ、 ドクター・ドームと

サノスの攻賂として、両者の行動パターンと

倒し方をアドバイス。お次は、対Cp U戦・

対戦の両方で有効となる、相手がダウンした

ときのチャンスをいかし、より多くのダメー

ジを与えられる「ダウン時の追い打ち攻撃」

を特集してみよう。どちらもレベルアップに

大いに役立つ情報なので、参考にしてほしい。

CPU.ボス徹底攻略
砂中ボス...・H ・・・Dr.DOOM
砂ラスボスH ・H ・THANOS

ダウン時の追い打ち講座
砂対戦で最も有効なダウン時の
追加攻撃特集／

vs CPU vs BUMAN 
ドクター・ドーム、サノスを

1コインで倒せ／
プレイヤーが使用できるキャ

ラに関しては、Cp U戦だけで

なく、対戦の中でもその能力を

把握することが可能だ。しかし、

ポスキャラは対Cp U戦でしか

対決できず、細かい特徴までは

把握できないのが現状だろう。

そこで今回は、ポス遠の細か

い能力と倒し方を紹介するぞ。

り 3Ji宮 迫説 副ぜ貯
エス
リ11
ア大
Jレき
レな
イ 4；調に ,. 

考E~： 

1H 五よー
と

更を
そ

輔声量守E

勝つための追い討ちを
マスターしよう

相手に勝つために必要な条件 －ー…
は多数存在するが、そんな中で

最も基礎的、かつ重要だと思わ

れるのは 、チャンス時には、よ

り多くのダメージを与える。と

いうことだろう。今回は、その

部分にスポットライトを当てて

攻略していくので、これを読ん

でレベルアップを目指そう。

高空
なが
こ個！
とれ
だた
カミと

忘ろ
れに

~~ Ir時
カ《を

れけ

ペ；γ

~ 
前号で紹介した基樹主げからも、追吋T
ち可能なものがたくさんあるそL

MARVEL SUPER HEROES TM & c 1995 MARVEL ENTERTAINMENT GROUP. INC.ALL RIGHTS RESERVED⑤CAPCOM CO. , LTD. 1995 ALL RIGHTS RESERVED. THIS VIDEO GAME IS PRODUCED 

UNDER LICENSE FROM MARVEL ENTERTAINMENT GROUP INC. 謙コマンドはいずれもキャラクターが布句きの時のものてす。 113 



多彩な飛び道具の性能を熟知して、

空中載のエキスパート、ドクター・
ドームの撃退を目指せ／

i函孟通恥~·k－同町

！ 
・地球最高と言われる天才科学者だ

が、冷酷なエゴイストて脅大妄想狂0

・鎧に兵器を内蔵している。

．東ヨーロッパの小国、＊ラトベリ

ア砂の支配者で、自分がいずれ地銀

全土宇宙全体を都台すべきである、

と強〈ホ確信’している0

．その鉄仮面の下には、科学実験の

失敗て規〈傷ついた顔が慰されてお

り、彼の素顔を克て無事に生き延び

た者はいまだかっていない。

•xfif歪~1:'0!\lf~l~il）］・｝百・I・I・］ l'i 【i凪~~1f.1.1Jj・
乏のいフォトシショット ｜ 

ドクター・ドームを中心に身体

からピンク色のレーザーを放射状

に出すのがフォトンショッ卜。地

上で出した場合はドクター・ドー

ムを中心に10本のレーザーを、空

中で出してきた場合は相手キャラ

方向に5本のレーザーを扇状に放

出する。広範囲に攻撃してくる必

殺技なので、対処カ灘しい攻撃だ。

温 画圃血白血 為面相国噌安iiうす撃問
可孟長暗組曲宜 いち合
同司•l ~主 d、＼：.＇.日情的

だてら態
。しれだ
まやと

乏の2•.'.f'レねラーシ一品ド ｜ 
地面から巻き上げた石つぷてを

回転させながら自分の背の高さあ

b吋ぺ 2さ！ 1¥¥1 
臨 終「晋

可 奮 とパ J石

一 l~i~
怒張斗ド
苦うる雪タ

たりまで上昇させ、一気に飛ばし

てくる必挙対変。これがヒットする

と約10ヒット（状況により変化す

る）技となる。威力はあまり高く

ないが、ガードした場合もそれな

りに削られてしまうため、嫌な必

殺技の 1っと言えるだろう。

：乏の3•プラズマビーム ｜ 
両腕を振り上げ、手を前方にか

ざして太いレーザーを発射する飛

Uヨ萱具。技のモーションに入って

からレーザーが出るまでの時間が

非常に短いので、反応速度が速い

人でない限りモーションを見てか

らガードというのは難しい。間合

114 

いが遠いと連発してくることが多

いので、警戒しながら近付こう。

比一号越 村2
包~ 璽雪量 攻る判は

司掻 ？パ日‘『・－_.,;i,匹 3 よ｜強出

~＇ lよ景

乏の他＊通常技 I 

地上で多用してくるのカ溜り上

げる 2段技。これがヒットすると、

高い確率て競り上げl段目→立ち

パンチとつないでくる。そして2

段目まで入るとエリアルレイブへ

と続く。

空中では対空技として、銃を撃

つ通常技を多用してくるぞ。

両手をクロスさせると同時

に、フォトンショ ット同様、10:本

のレーザーを薦状に速射してくる。

ドクター・ドームは飛ひヨ蓋具

以外の技ではあまり積極的に攻

めてこないのでインフィニティ・

ゲージがたまりにくい。したが

って、こちらがジッと待ち続け

るなど、おかしな行動

を取らない限り使って

でぷ くる可制金は低い技だ。

川 E この技は、レーザー

か百面全域をカノtーす

るほと．ハデですさまじ

い攻撃だが、威力の方

はイ也のインフィニティ・

フィニッシュと比べる

とそれほと高くない。



マーヴルスーパーヒーローズl

DOOMが飛行していたち？一一 ｜ 
後に攻撃すれば良い。ただいドク

ター・ドームの斜め下45度の位置

は危険なのでそこを避けた位置か

ら攻撃を仕掛けること。
直 前 川尻町 昨 通事巴同 盟‘...：： ；1・H 咽

｜ 一一プラズマビームを撃たれた場百一 ｜

〈位置でガードしたら 2発固までの

聞にジャンプ攻撃を狙い、それより

速い間合いのときは近付くことに

専念すれば良川
. .. . .抑制~叫。＇:J.泌！ Y. アジプ

Jレヤ弓

市 υ5
4攻ピ

毛撃 1
&..m ~ 
げ L~ 'l5° 

fヱE’。リて

遠い間合L、からプラズマビーム

を撃たれた場合、プラズマビーム×

2→フォトンショッ卜というパターン

が多＼，＼よって、ジャンプ攻撃が届

防守叫山~ ＝＝震 地上で撃たれた場
· ：• ，.＿；.圏一－：；.：，.~・画面 合は、とりあえず

・－・－掴逼面圃 ガードしておこう。

毎 彊 開 園田島

：宅警
守 4でず

・・E司i: ：；，，~里置樫堅調在日置孟ヨ亙店地議事
フォトンショットを低い位置で撃つ

できたら、とりあえずガーにそして

ガードの硬直がとけたと同時に昇

龍系の必殺技かジャンプ、スーパ

ージャンプ攻撃で町き落とそう。高

い位置で撃たれた場合は連射さ

a民孟平手孟L翠Z孟ー二週・・・クわプ
同居”・~~で~タるラ
地幽・・~＇！＂.. 'ri冠婚時四 幽 ｜瞬ズ
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｜ フォトンショット穆討1た壕百一 ｜
近くでガードしたときはダッシュ

攻撃からエリアルレイプへとつな

れ遠くでガードした場合は反撃で

きないが、 2発セットで出してくるこ

とが多いので、 l発目から 2発固

までの聞に近付こう。

r－モレ拍子シーJ体制民きだ場面｜
技の出始めならば、ほとんどの

攻撃で止めることができる。しかし

止め損ねると確実にモレキュラー

シールドをくらってしまうので危険

だ。したがって、この技は石が出き

って停滞した時を見計らってスー

ノfージャンプで避け、降り際に攻撃

を加えれば良い。
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II. 

確実にい〈なら

ス－1マージャン
プでかわし落
ち際から攻撃を

開始しよう。

オマケ：フラックJトトの場合京〔ヲ｜

llS 

スーパージャンプから強キックを

出Lヘヒットしたら立ち弱キック→立

ち中パンチ→エリアルレイブもしく

はインフェルノ、アーマゲドンが決ま

る。強キックをガードされたら立ち中

パンチ→スーパージャンプ強キック

と繰り返そう。

｜ ー ヲ刻。アレイを撃た杭た場合 一「 ！

ハッキリ言って、ひたすらガード

する以外に手だてはない。そしてガ

ードの後に一広ダッシュの速いキ

ャラのみ反撃することができるが、

それ以外は泣き寝入り状鬼にこの

技で削り殺されたら、還が悪かった

と思ってあきらめよう。



,E 
．宇宙最強の秘法、、インフィニテ

ィ・ジェム。を手に入れて全宇宙を

操りもてあそぶ、死と恐怖の絶対者。

．みずからの手て散をねじ伏せ、ひ

ねり殺すことに無上の快感を覚える。

．土星のタイタンに生まれた半神。

．同胞を吉成の危機にさらし、生み

の母をもみずからの手て殺した。

．物理法則も自在に歪める宇宙最強

の秘i去を使い、銀河は彼の狂った遊

戯の舞台となる。

｜ 凶気の猛攻f それがサノスだグ ｜ 
｜ 還常技がメイン政撃！？

サノスが多用してくる地上攻撃

は必殺技だらけのように見える

が、実は岩を使った攻撃や火を使

った攻撃なと・は通常技扱い。そし

て、これらの技は一発くらうと連

続技に持ち込まれることが多く、

かなりのダメージを受けるうえに

インフィニティ・ゲージが幸子4を分

たまってしまう。これだけでも十

分強いサノスだが、これに加えて

エリアルレイプまで決めてくるの

だから、まさに最強の敵と言えよう。

まず砿行動y（~ーシを覚えよう
こちらが動かない、もしくはダ ィ・ゲージがたまったら、すかさ

ッシュなどで近付くという行動を ず何らかのジェム必殺技を使用す

見せると ＊地面を持ち上げて岩の るのがサノスの行動パターンだ。

つぷてを飛ばす。攻撃と 、地を這 その他にも、右の写真のような

う火柱を出してくる。ことが多い。 行動パターンを多用してくるの
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それらの攻撃でインフィニテ で、あらかじ噸頁に入れておくべし。

印式；a巴UK:司置it司副Vr;S幽直司直－

·~.~ ,_::,, l'－－－－..＆：温f 主 ＂＂ ，~~＇， 
ャτ袋持圃同園開『~ー『芭

あまりお目にかからないエ

リアルレイプは、しゃがみ

パンチからス ／~ ージャン

プてづ尭めてくる。

通常技はガード ・ヒットを問わず、インフィ

ニティゲージがアッという問にたまる。

亘古Fニ
ジャンつな主撃をf封卦けると、地面からはぎ取

った岩を振り回す技、ソウルジヱム、リアリ

テイジェムなどを対空技として使ってくる。

ジャンプ後は必ず空中ガードしておこう。

サノスは6相搬のジェムをインフィニティ・

フィニッシュのイサコりに使って〈 るぞ。

ョョー~~n

F，ゲ
ーマ ーでヨ＝＝・~『，.， -

サノスカ飛び込んできた場合は、事十め下に急

降下する技→火柱というコンボか、通常妓を

空中→地上とつなげてくるパターンを多用し

てくる。これらは素早く立ちガードて物ごう。
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t

サノスが出卦けてくる攻撃は、

全体的に隙の小さい技ばかり。

したがって、技が出るのを確認

してからや、ガードしてから反

撃できる技は限定されてくる。

その限定された技とは頭につ

いた角のようなもので突進して

くる必手支技タイタニックラッシ

ュと、ジェム必殺技のスペース・

ソウル・タイムの4つ。タイタ

ニックラッシュは、ガード直後

に反撃。スペースとタ

イムは、技が出たのを

確認してからジャンプ、

スーパージャンプで攻

撃できる。ソウルは、

間合いが近くダッシュ

が速いキャラという条

件下なら反撃OK。

地よから攻めていくと岩を使

った攻撃と火柱で足止めされて

しまうため、最良の攻撃方法は

空中からのジャンブ攻撃になる。

大まかな攻撃手順としては、

ジャンブ攻撃→地上攻撃→エリ

アルレイブor連続技というパ

ターンがベストということにな

ヨ ι＿＿.. ・ー
サノスにはジャンプ攻型車力号尭まりやすい。

るが、ブラックハート

にはこの戦法は適して

いないため、基本的に

はジャンプ強キック→

立ち中パンチ→エリア

ルレイブというパター

ンを狙おう。間合いが

離れていて立ち中パン

チが当たりそうもない

時は、インフェルノに

変えればよい。
ジャンプの間合いを覚えてジャンプ主主撃を決め、エリアル
レイプに持っていけるようになれば、勝利は目前だ。

｜ ジヱム必殺按の特徴をつかもう

光の円柱を飛ばしてくるタイムジェム。

当たると自キャラのスピードカ」定時間

遅くなる。円柱の移動スピードカ古屋いの

でジャンプて遜けられる。ガードも可紘

’.... ，...＿.＿て；1

TIME PO¥NEH 
パワージエムは、追い打ちとして多用し

てくる多段ヒットの飛ぴ道具。遼Z鴎Eで
出された場合は、 ジャンプかスーノT-:; 

ャンプでかわし反撃することができる。

i可鍾政，；－，”

E翠M 涯fll:.IヨE量温
基本の10戦士とドクター・ドー

ムのインフィニティ・フィニッシ

ユに相当するのがジェム必挙対支だ。

6種類のジェムは、各々違う効

力を持っており、基本キャラが使

用するとジェムに応じた効力の思

恵を受ける。だが、サノスが使用

した場合、恐ろしいことにすべて

インフィニティ・フィニッシュと

同じ扱いとなる。無論、インフィ

ニティゲージは消費するわけだが、

容易にゲージをためることができ

るので使いたい放題だ。ここでは

その性能と対処法を紹介するぞ。

タイム問機あまり見かけないマインドジ

工ム。使用されると一定時間レバー操作

の左右が入れ替わる。使われた瞬間に無

条件でその秋草Eとなるのてうお枚ι去はない。

が＜：；.二7二~ヨ照4

HE/.¥LITY 
自キャラを中心に左右から石柱が迫って

きて挟まれてしまう筏。使用頻度の高い

技でヒット判定力句童〈多段ヒットの厄介

な攻民この樹立堅実にガードしよう。

事，.，~－·・町一...

ジェムを上にかさ．し、そこから哩明書をこ

ちらに向けて出す妓。これがヒットする

とダメージを受けるうえにサノスの体力

が回復してしま う。文拠法はガードのみ。
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さて、ここからは内容を切り替

えて「投げ＆ふっとばし攻撃から

の追い守丁ち」について触れてみよ

う。マーヴルでは、投げや足払い

などで輯到した直後に 、受け身を

取れなかった。相手に対して「追

い打ち」がかけられる。キャラご

とに追い打ちの内容は違ってくる

ことから 、どのキャラが、どんな

ここで言う「ふっとばし攻撃」

とは、ヒットした直後に相手が地

面に倒れて（ダウン）してしまう

攻撃のことを指す。ほぽ全キャラ

に共通するふっとばし攻撃は一暢

に「足払い系の技」に多いが、必、

宇円 吉弘二ご勾 富野

σ3ウ

~~ いる
。電

エリアルレイブて帽手を空中か

ら地面に日日き付けた場合、投げや

ふっとばし攻撃の時と同様に、追

い討ちがかけられる。ただし、自

分が相手より先（もしくは同時）

に着地していることが必須条件。
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掛兄で追L明ちか可能になるのか。

を知っておくことが重要になる。

まずは「追い打ちをかけるため

の基礎知乱を知り、その後で各

キャラごとのワンポイン卜解説を

参照してほしい。ちなみに、文中

に出てくる ＇＼~、っとばし攻撃。 と

は、相手をダウンさせ、かつ追い

打ちか可能な攻撃のことを指す。

ここでは投げ技からの「追い打

ち」について述べるが、各キャラ

ごとの「投け孜の特性Jについて

は、前号でも軽〈触れているので

参考にしてほしい。また、投げ技

の種類によっては「ふっとばし攻ー

酒J…山 ず，，＿ ，，，叫；ゎ

，／（~偏例会？
量包毘認可し玲

蝉 11.JJ; ＂＂＇劃 臥 売を

撃」の例と同様に 、受け身を取れ

ない状態で追い打ちが入る。ケー

スがあるが、この場合も日重続技」

の範嶋に入るものとする。さて、

投げ技で地面に叩き付けた相手へ

の追い打ちだが、これは当然のご

とく「追い打ちが届く範囲に相手

B~叫刊記；二主主 同じ投げでも、
デ軍Fι田~市 画面中央から普

通に投げを入れ
てからのE鴎位

一 。
~~炉Lイ山 叫向勝

ただしエリアルレイブ直後の追

い打ちから ‘スーノfージャンプ。

は不可で、更には 、キャンセル必

殺技 （インフィニティ含む）が出

せなしげという 2つの制約カ清唱

する。投げやふっとばし攻撃と違

って受け身か取れないだけに、こ

の制約は妥当な線といえよう。

四 百 ＂i軍？？
~（ ， ~とヤ
時菅曙 ． 到~フ

tも； I~
」~.~野幸男拐 殺一－・・.,,.- - -P 。時

_.._ a ~ ＇ニ

カ叩きつけられている」必要があ

る。この条件は結構キピしく、多

くのキャラは条件を満たすために

「画面端で、かつ相手を壁際に」投

げつけなくてはならない。なぜ画

面端なのか？ というと、相手キ

ャラの重量によって投げた後の落

下地点が変化してしまい、確実に

追い打ちが入るとは言い切れなく

なってしまうからだ。その点、画

面端なら相手が自の前に町き付け

られ、容易に追い打ちが狙えるこ

とになる。こういった限定された

状況は少ないかもしれないが、機

会があったら必ず狙ってみよう。

d痛 ~i~
叩 勾（

一三害

後
四）

ミ主
ふー直面 k討



前号でも説明したとおり、投げ

を回避するにはまず（A）投げが

カチ合った瞬間に起こる、投げ抜

けかと（B）地面に叩き付けられた

ときに行なう＊受け身。と（C）ダ

メージ覚悟て相手側に前転して反

撃を狙う、前転起き上がり。がある。

ー一言要笹F
,,, 孟事長孟士

ふっとばし攻撃で追い打ちが狙

えるものは、強足払いとウェブス

イング（空中ヒット時のみ）の2

つ。追い打ち攻撃は、しゃがみ弱

パンチor弱足払いからのチェー

ンコンポ→エリアルレイブがオス

スメ。投げに関しては、強パンチ

で出すと即座に相手を地面に叩き

~晶画時持
I.fl型打い
ー ち強

の足
チ払
ヤ L、
ンヒ

．ス ツーp ん 。ト

追い打ちか可能なのは、中足払

い、リパJレサープラスト、投げの

3つ。リパルサープラストに関し

ては、相手が近くに落下した場合

のみ追い打ち可能。追い打ちは、

エリアル狙いなら弱足払い→しゃ

がみ中パンチ、それ以外は中足払

い→立ち強パンチ orキャンセル

撞司面樹立つfr:.:P ¥¥lllj哩盟国匝la・lil 、ノ捻
」 ら:..is~狸閤哩思4園田由民Fが

ら＇＂＇＇：： 1!! 
え 古

る い
。主
喧3

ダメージ覚悟で行う （C）は別

として、受け身を取りにいく場合

はレバーを左右どちらかに入れた

まま、地面に叩き付けられる瞬間

に中・5盆パンチボタンを 、タタン。

とずらしながら入力すれば、成功

率はかなり高くなるぞ。

ー函呂田…

F」一一一一一
リノ＇＼）レサープラストがオススメ。

投げからの追い打ちは強パンチ投

げがやりやすい。中パンチ投げでも

可能だカ丈投げの硬直が解けると同

時にダッシュから狙う必要がある。

病干与4子守ヂ也rt°＇ー ヤ必・Rち中
陸国［賓縄司哩岡田曹望号♂ー竺唾竺!:l!!!llM:ヨ躍 は ＇.~
守内F 刷 祖門閣園田園開耐，..，，主 力、 ン

な チ

鋭度ら
Eの
し追

千丁

唖誼陸型
強足払いとスターズ＆ストライ

プスが、ふっとばし攻撃に該当す

る。スターズ＆ストライプスの場

合、弱以外で出すと相手の起き上

がりのほうが先になってしまう点

に注意。追L明ちは、倒れた相手

との距離が近ければ弱足払い→し

ゃがみ強パンチ→エリアルレイ

盟お戸画軒当誌面画官

追し、打ちか可能なのは、ガンマ

チャージ、ガンマトルネード、投

げの3つ。必殺技に関しては、ガ

ンマチャージがやや離れた間合い

（中キックが届く程度の距離）か

ら、ガンマトルネードが 、自分が

画面端を背にした状態。でないと、

それぞれ追い打ちが狙えない。

睦；宗広奇諜~I
晶画塾時盛~＇極警青

丸ふさ有望醤胡臨れ
選己包

からの起き上がりに投げや何らか

の攻撃を重ねられてしまうことが

ある。また、ふっとばし攻撃キャ

ンセルインフィニティによる追い

打ちは、前転の入力タイミングを

誤りやすいので注意が必要だ。

問弱
寸 に以
合外
わで

い追
ぞい
。討

ち
可？「甘可申~＿＿＿，＿量 、 ザ

プ、やや離れていた場合は弱足払

い→立ち強パンチ→キャンセルシ

ールドスラッシュがいい。投げか

らの追い打ちについては、空中で

連続投がキメられてしまうキック

投げのみ覚えておけばOK。

吋画面窓掴圃耐籍得議
カ《l主
力、 ピ

ー す力

空間毛i
r一一「 見

えパ
る ン
．手

追い打ちは、弱キック→キャン

セルガンマトルネードゃしゃがみ

強パンチ→ガンマクラッシュなど。

投げからの追い打ちは、画面端

で行った場合のみ可能だ。

崎戸品吋零~I
一面白雨圃 会 の

町h rはみ

1 ，；：。何
日 . ！阿 ~~,_,. 
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圃~国
追吋Tちか可能なのは、中足払

い、スライディング（レバー相手

方向斜め下＋強パンチ）、中パンチ

投げ、パーサーカーパレッジX（以

後パレッジX）の4つ。追い打ち

は、弱足払い→立ち強キック→エ

リアルレイプ、またはパーサーカ

ーパレッジ（強） orパレッジXを

年一変量L二三ζ；二’

~ ・" 

ふっとばし攻撃に該当する技

』広マグネティックテンペストのみ。

強足払い（スライディング〉も

ダウンこそ奪えるが、肝心の追い

打ちが入らない。ただし、マグニ

ートーは投げからの追い打ちカ句盆

力。レバー検で翫盈に投げてもカ

ンタンに回復されてしまうが、投

“－~・描圃岨』＂＂＂＂頓〔 追 キ
』園田園・116."1 L、ャ

ε ー・1孟量 打ン
；： ，／~ml'司 ちセ

t ~ 
~~ 

一一一ー が

追い打ちが狙えるのは、強キッ

ク、投げ、インフェルノ、ハート

オブダークネスの4つ。強キック

に関しては、この項で扱っている

「ふっとばし攻撃」とは異質な技の

ように見えるが、イ也に該当する技

もないのであえて取り上げてみ

た。追い打ちは、弱足払い→立ち

い・・邸付幽 官 司 百 円圃 画 面白幽圃 い倒

＋丁れ
2 な
oj L、

~~ 
っ．

て－~ f.Ci 
t追
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げた瞬間に ‘レバーを斜め上。に

入れることで滞空時聞を稼げば、

テックヒットでもされない限り確

実に追い打ちが入る。追い打ちは、

しゃがみ強パンチからのエリアル

レイブを狙っていこう。

·~語「→

担

いイ
打 ン
ちフ

猛Z
L、ノ
自由、
Tゴら

て2
中パンチ→エリアルレイプが無難

なところか。函面端であれば、中

インフェルノ→立ち中パンチ→キ

ャンセル中インフェルノ…という

怪しげな連係（？）技も。投げから

の追い打ちは、画面端のみ可能だ。

’F喧組副主岨眠ヨ亨.，.，.・9崎偏銅唖 げキ

h摺圃副 ．ー園~ ~i
L、合〈

打キ
ち ヤ

詰Z
~~ ［~ 
L；投

目

パ
レ
ッ
ジ
X
の
追
い
打
ち

で
エ
リ
ア
ル
は
出
せ
な
い
。

強足払い、中パンチ投げ、サイ

プレイドスピン、サイスラストか

ら追い打ちか可能。サイプレイド

スピンの場合、対象となるキャラ

と当てた時のタイミングによって

は技の硬直で追し、打ちが間に合わ

ないことがある。追い打ちは、しゃ

がみ強パンチからエリアルレイブ

ス強
ヲ耳と

ス寸ム

が ↓
~ キ
圭 ヤ

車 区

一斉 射

圃~盟
~ ~~ 

－’.－ i-τ＂＇ ヲ
ジャガーノートパンチなど。投げ

からの追し、打ちは画面端のみ可能。

エリアルレイプを狙う場合はし

ゃがみ強パンチ→（以後ジャンブ7
弱パンチ→中パンチ→強パンチ→

強キックがオススメだ。

一一一面面穆 沖
チか
T正b
げの

ー をi畠

笠n
E立ち
占は、
〈中

ふっとばし攻祭に該当する技は、

ミスティックスマッシュとカオス・

ディメンジョンの2つ。後者の場

合は、投げを決めて地面に落ちて

いる相手に追い打ちがかけられる

（最初は、 CPUがイ士掛けてくる追

い打ちを参考にしてみよう）~ 

倒れた相手への追い打ちは、立

一 議匂塾長
Z手

鑑 ~~

『

鐙

ち中キック→エリアルレイプ、弱

足払い→キャンセル必殺技など。

投げに関しては、パンチ・キッ

クを問わず追い打ちが入る。ただ

し、体重の軽いキャラは速くへと

飛んでしまう点にだけ注意しよう。
一一一一一一一一ー一司 ら投

ー ず げ
追は

nン
ち チ
カ〈

高キ
t~ 7 

関



サムライス肋ツ新紅郎無双剣l
5i,7.局者側~~車雇主的目~~弘主~［~I

｜序章 ；れぞ無限一万流～壬無月斬紅郎の姿 ｜ 
今回の噺紅郎無双剣。 におい

て、最強最悪の存在。無限一万流

という貧tl術を使う、鬼と呼ばれる

男。 もちろん、こいつがラスポス

なのだ。 その斬紅郎の、すべての

必殺技がここにある。 しかし、斬

紅郎の恐ろしさは、必殺技だけで

はない。 こいつには、牙神や覇王

丸をも凌駕する、一撃必殺ともい ゲーム途中で表示される、斬四時すデモ画瓦 ついに出現する、その姿。どのキヤラより J陀i
える攻撃力か被められているのだ。 恐ろしく強そうなことカ枇取れる。 も長い刃 ・田畑丸’措備する。

・無限流無法拳 ・無限流無限砲 ・無限流不動 ・無限流天諒

1 ~ 111:1111 

ぞW 城、1
'c7. -.，：、

－，~~ 

晶画 申ミ’－：正べ益~~~~~
正拳突きを出しながら移動して〈る．見た目 剣を下から上に振り、巨大な三日月を描〈。 当て身系の銭。攻撃を受け止めてから反撃す 空中必殺技。覇王丸の空中間贋斯に似ている。
は「童期制云鋭Jのテリーのパーンナックルだ。 電撃系のダメージらしい。 る。最終ラウンドでよ〈使用してくる。 垂直に落下してくる攻撃だ。

・無限流疾風新 ・無限流天崩斬 ・無限流一万斬 ・無限流無双震撃斬

地面を遭う飛m眠抗 近距敵fごと、振る剣 踏み込んて常持に体当たりをし、すくい上げ 近間程てて乃蹴り銭。船加蹴りが当たると、 地酒を揺らして動きを封じ、相手を引き寄せ
にも攻僻 lj定がある。硬直時間も長それ るようにして相手を斬る。 そのまま3邸主撃になる。 ． て攻耳障する瑚柵l!L.技。立ちガード不可。。SNK 1995 班コマンドはキャラ7ターが右向きの時のものて・す。
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milダッシュ攻撃

遠距離からダッシュ中斬りを出す

だけ。これがなせ．かリ必ず当たるのだ。

ダッ、ンュ中斬りがキャンセルできる

キャラは、そこカ、ら連統括境産にいけ／

’問問F 聞 胃岬申”帆綱Ill阿ー，sダ相距
ツ手際
シがを
ユ転あ

斬キて
リヤ

%五
？？？ 

If~！ iて3
．事主

．．．斬紅郎の基本パターン・園田
斬紅郎を攻略するために使用す F緬 置時三＝＝弓... ーッーー，~－

る、キーになる技は、遠距離立ち

中斬りだ。最初に、自分が函面端

に移動し、そこから相手の技を誘

って反撃する、という寸法。下に

ある3種類の攻撃は、中斬りをガ

ードさせた後に斬組：郎が出して く

る攻撃だ。

①強新り

L?i 

こ
の
攻
撃
を
ガ
ー
ド
し
た
後
に

は、
中
斬
り
な
ど
が
入
り
や
す
い
。

最
も
よ
く
出
し
て
く
る
技
戸
、

iii &i ~ 装警
腎~：！

l斬紅郎までの11戦を闘い抜くには？
撃を出さない）から必草対生げ技でOK。その他のキャ

ラは、その他の3種類の攻撃てて大丈夫だ。ちなみに、

ここでの攻略は、レベル4を基準にしているため、

それι人上ではやや苦しいかも しれない。

＠囲ジャンプ攻撃

ジャンプ強斬りを出し続ける。相

手の近くでは垂直ジャンプで同じ く

強斬りを。天草など、攻耳障か』下を向

いてないキャラは別の技に変更。

斬紅郎の攻略法はこの後にして、そこまでの11戦

は、どう勝ち抜いていけばいいのだろうか？ とい

う疑問には、ここで簡単に答えるとしよう。基本的

に、投げ系の必殺技があるキャラは、 飛び込み（攻

＠回投げ ＠圏一投げ
最初の2～3戦でのみ使用可能。 同じくジャンプから、必革対支げ技

ジャンプから防御崩しでよろめかし を入れる。ほとんどの相手に使用で

て、そこに強斬りなどを入れる。後 きるが、狂死郎や覇王丸などには不

半の試合では確実に使用不能。 可。ジャンブ攻撃を出さないこと。

.....－－圃圃園田園叫晶－園田園圃『 連はす 湾怠温習掴・・睡自由箇m彦警海軍 がる同
銃強か ~）！哩哩~·‘ョ・V墜事菅沼軍当将司臓検坤 じ

極“b E 電温 ー 陸手伝拙 盤 酌 り存5
~JS. ャ ・m;;;:<;:!'j・・・E面画面－・但註霊視 確たヤ

人人 ノ ・・・圃・・・‘・・・・・・・・・・・開・・・・・匝EH園 長 1~ / 

玩玩うf ・・・・・・！！！：宗主温・・画面・じi正プ
るよか ・・・・・・・・F堅竺E・・・・－；及、力、ーら ・R・・・・・・園断弓軍要国・・・阻・Eまーら

［持 ・E画・・・・・・円・ay:マョ・E霊園 る旦 コ

場Ff 重重置明置馳r園長掴唖E’て主？
で合に 君 鯉 盟 国 F~習指需開 刀、 ／

~1 ｛~~： 縄開繍 ~~
てよ 翻限配』・・・民多誕~醤越経昼面器口語 舟

l高ろ 量さき・・E盈劉~珂安説； ぴま

計 画圃眠懇描 ~~
医司園田・・・・P'. ...sl裟；；；；：：..－ んl二段 圃圃・M盃~ だ決

のに ＝ーーーーーーーーーーーー－－一 方ま
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覇王丸
遠距厳立ち中斬りのリーチが

非常に長いので、上織的簡単に

パターンにすることができる。

パターンにした後の行動は、羅

剰なら、連続技も多く、一度に

多くの体力を奪えるが、修羅i立

中斬りでとどめておこう。

遠四位ち中斬りのリーチの長さを利用し

た戦；劫澗単にできる。やや離れても中斬

りをガードさせれば、倒したも同然。しか
し、距離が長いので当て身技をくらうかも町

融リの場合、鮮民すし無湖1がきたら、中斬

リ 嶋l股唱凪月斬などの連初予主撃が可紘

しかもこの連樹宣は、遊離中斬りからも
入れられるので、簡単に勝負がっし

リムルル
ナコルルと、通常技が同じな

ので、伺じように簡単だが、連

紡散を決めにくいのが欠点。し

かし、遠距離に離れてコンル

メムを出すことで、斬紅郎の飛

ひ喧具技を無効にすることも可

能。コンルメム→後方攻撃だ。

ナコJレJレと同じように、中斬りをiIDして

もいいだろう。後ろに回るための必＃錫宣を

使用したいところだ祇若干軍陣勧灘れる

まて使用は担えないと、 反理医される。

カムイ シトゥキやコンル メムを当てる

チャンスがあったら、後ろに闘って連続渡

毒症を入れよう。磁場力の大きかコンJレノン

ノは、当たりにくいのてイ壷わないように．

サムライスピW ツ斬紅郎無双剣i
ナコルル

遠距離立ち中斬りのリーチは

並だが、スピードが速いので、

無理にJfターンにする必要は少

ない。遠距離からの斬紅郎の強

斬りがナコルルに当たる前に、

そこを攻撃できる。連続投はム

ツペ系が確実に当たる。

中斬りのスピードカ唖ド常に速いので、 パタ

ーンにする前に攻撃できる。中斬リ辺町で

もかなりいけるはず。パターンにしたなら、
勝利は確実になる。

1'!7-一一ーー一一－・Z宮＝

中斬りが当たったら、その距離力漕近に関

係なくムツベ系の!Q•t:針主力古車続で入る し

たがって、中斬りパタ ンを確実にしてから

のi騒殻宜を使用して‘楽に勝利できるのだ。

服部半蔵
他キャラと悶じように、中新

りパターンも使用できるが、最

も簡単で確実なのは、爆炎龍を

ガードさせて、タ．ッシュもず落

としを決める方法。反墜される

可能性が中斬りJfターンに比べ

て少ないというメリットもある。

他のキャラと同じように、中斬りパターン

も使用できる。しかし、中斬りがやや遅い

ので、相手の攻繁をガードした後に入れる

攻響力事F常に限られてしまうのだ。

爆炎総をガードさせてからコマンド投げを

入力しよう。それを、起き上がりに繰り返

すだけ。車組郎を商面端までもっていけば、

i正すことはほとんどない。
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ガルフォード

中斬りが速いので、中斬りハ

メを使用するのがベスト。修繕

ならプラス．マプレード→ローリ

ングクラッシュでもいい。羅剃

は、中斬り→ライトニングスラ

ッシユ、もしくは武器飛ばし技

を使えばかなり楽勝。

修躍のみ、プラズマプレー ド，ローリング

クラッシュという、爆炎もずと同じ方法が

取れる。緑豊白lは、硬漉カ漫〈、射砲弾も

あるので午、この方法にはヰ可句き．

橘
中斬りパターンを使用するの

は間違いない。修羅なら中斬り→

臆万をつなげられるぞ。羅華ljの

場合、無法剣をガードした後に、

中斬りではなく、雲雀→しゃが

み強斬りを使用するのがベスト。

間違ってもツバメ返しは不可。

無理に連競技を使う必要はないが、修羅な

ら嵐万を使おう。緩霊I）の雲省も使用できる

力士 攻撃後に相手力犠ばないので、次の反

撃力場怖に感じる。中斬りで止めよう。

124 
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羅司自jは、中斬りを当てたらライトニングス

ラッシュを使う。体力カ場くなったら、 中

新り→開閉ぱし技も使えるカt鵬mが

武器を落としたら、パターンか室＇.1tするぞ。

右京

無；去剣がきたら、羅剰の場合は雲雀をいき

なり出し、そのままレバーを下方向に入れ

て強斬りを連打する。これで、かなり大き

なダメージの連緋宜耳障カ句能t:.

千両狂死郎
両剣質ともに相手の攻撃をガ

ードしたら、中斬り→火炎歯舞

という連続技が入る。また、火

炎曲舞を、修羅なら鍛器色獄に

変更するのも手だ。遠距商豊中斬

りの距離が速すぎると当たりに

くいので、そこだけ注意しよう。

ヨ昌司

1函

両費I）貿とも、 中斬リ火炎幽舞h渇訴貯主にな

る。ffiW<7五B鴎仲斬りは射程も長いの

で、かなり入リやすい。遠距灘中斬りの間

合いも朝王丸並にあるのだ。

修震のみ中斬り→仮調民也誌にするのもい

い。そちらの方がダメージが大きい二とも

利点の iつ．そり0、できるのなら中斬り

怪死量限努力」番だろうけどね。

牙神幻十郎
対戦では強い修他1十郎も、

新奇Im~相手では他と同じ事をす

るしかない。とすると、羅剰幻

十郎は中斬りから三空殺につな

げられるが、修繕では無写生中

斬りパターンが覇王丸溢に簡単

にできるが、やはり反繁に注意。

中斬りを当てた後、修躍の場合は光翼刃以

外に出す技がない。できるのであれば中斬

リ味翼刃を使おう。しかし、入力カ返す

ぎると、逆に反撃を〈らう場合もあるぞ。

露呈1）なら、中斬り→三空殺カ潮単に入る。

力士入力カ古屋いと、もしも中斬りをガード

された場合にも、三空殺が出ることがある。
そσ貰初3反撃ダメージはかなりすこ1、． －。



緋雨閑丸
中新りの後の行動が、立ちと

しゃがみの中斬りの2種類あ

る。しかも、無法剣がきた場合

は、両剣質ともに雨流狂落斬を

連続投にできる。この技で距調書

カ灘れたら、飛出革具技を使用

すると、なぜかよく当たる。

中斬リー・狂落斬は、確実な滋触。しかも、

相手がやや逮れこいて、連続技にならない

場合でも、なぜかつながってしまうのだ。
もしガードされたら街軍事傷棟・．

遺E団IIこいる場合や、斬紅虫flQ)起き上がり

には傘を飛ばそう。これもなせ・か、かなり

の確率でヒットするのだ。特に修毘の傘が、
戻りにも当たるのでいいだろう。

花調院骸羅
中斬りをガードさせるまでは

同じだが、そこからの中斬りな

どは当たりにくい。しかし、 4妻
緩はかちあげやみだれうちが、

羅剃はぷちころしがヒットする

のだ。また、羅剰のみ、相手の攻

撃をガードして円，M安でもOK。

施剰のみ斬紅郎の攻撃をガードした後に
円，L.＇被へ倒的ミ入る。攻懲力もあるので、ぜ

ひ決めたい技t：.修縁のつかむぞ～て＇！;t、

ほとんどつかむことはできない。

修Z置ならかちあげ、もしくはみだれうちが
いい。探測のぶちころしは、強力ではある

民相手との位置カ注右逆転してしまうの

で蒋ぴ直直端こ移動するのに時間カ句、かる．

サムライスピリツツ斬紅郎無双剣

首切り破沙羅
砿少羅は、遠距離中斬りを出

すと、斬紅郎がジャンプしてし

まうので、中斬りパターンは使

用できない。影吸いで相手の近

くまで守多勤し、そこから1＇＼ック

ジャンプ空刺しを出せば、新紅

部は確実にくらってくれる。

‘通S

(l."3£1,~ 

..__. ~ 一円

しゃがみ蹴り力活聾売で8発当たると、車椅工

邸といえども気絶する。無〉去剣をガードし

た後はコレだ。しかし、中斬りパ？ーンが

イ吏周できないので、f宣うことは少ない．

画：

影刺して新紅虫W五li:iWへ移動する力士技

を出す位置桁丘いと、強斬りなどで攻怒さ

れてしまう。できるだけ遠距離から近寄っ
ていき、パックジャンプして必革対支を出せ＠

天草四郎時貞
しゃがみ足払いを出すと、前

記以外に、不意打ちを出してく

る場合が多くなる。それをガー

ドして、強烈な足払い連打を使

用する以外に勝ち自は簿い。し

かし、足払いの攻撃カカ句釘！~な

だけに、これが一番だろう。

1tt二二話題
遠D也Zち中斬りをガードさせることはで

きるのだ瓜近E鴎也ち中斬り力実上にで

るため、まったく当たらない。そうなった

ら足払い辺断力療無断て喫t絶させる。

足払いをiltTすると、不意打ち倒館前り、

無法剣のどれかを出してくる。耳苅射7ちは

立ちガードし、無法~Jを待って足払い湯T
で気絶させよう。
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第二章 これマ究極の連続技19連発／ ｜ 
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一
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つ
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も

を

よ

も

と

を
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カ
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ゲ

欠
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い
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戦

可

破

都

な

あ

ゴ

対

不

な

、

き

も

ス

要

力

が

で

撃

と

羅利橘右京

後ろに闘って中斬り→陽炎カヨ覇亮になる。ヒ

ットした後、のけぞりの長い楊炎の矧主を利

用して、そこに夢想段光震を入れるのだ。画

面端でなら再ぴ中新り→陽炎も入るロ
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両剣質牙神幻十郎

後方からの連続技のスゴイのがこれ勺最後の

五光系を、再び桜華に変えることも、三選訴宣

や三空殺にもできる。この簡易振としては、

正面から松凄→五光もある。

両剣質リムルル

中斬り→コンルメムは、後ろからのみの連続

技だカtその後にどんな攻撃を入れるかは自

由。コンルメムの後に l歩移動して、コンル

ノンノ→ジャンプ1錦庁りもかなり強力だ。

羅利牙神幻十郎

桜叢をガードさせ、－EL花札を跳札上げさせ

ておいて、しゃがみガードの攻撃を与える。

しかし、定下して〈る花札は立ちガードなの

で、そこから足払い→裏五光でいい。

両剣質ガルフォード

相手の後ろからだと、な、ななんと、中斬り
→中新り→強新りという、通常銭3発がつな

がってしまうのだ。様車lの場合は、 2度目の

中斬りからライトニングスラッシュも可能。

羅利覇王丸

通主
旋風度を当てて岡~破て移動攻撃し、 そこに武
器飛ばし技を入れる。旋風波の前に中斬りが

入ると、同リ破が当たらなくなってしまうので

注意。飯後は他の技でもいい。

修羅緋雨閑丸

前号でも紹介した力士関先君の究極連続投。

最中~<7)ジャンブ1錦刊カ漣ガード攻撃になら
ないと入らない。 2発目を中斬りにしても、

確実に気絶するカt難易度は超A級だぞ二



修羅牙神幻十郎

中E団住までなら、持諸輔がヒットしたと読書量
した瞬間に三i車殺を出せば間に合う。三i郵宣

を5回当てれば破壊力パツグン＠

修羅服部半蔵

半蔵も、後ろからなら中斬リ→微震隠れがヒ

ットする．羅剰の場合は、正面からでも中斬
り→毒憶力漣謝世主になるそL

サムライスピリツツ斬紅郎無双剣

羅剃牙神幻十郎 羅利ガルフォード

牙神のしゃがみ弾断りをヒyトさせるのは非 武器のない状態て切ファクターの聯盟力は、
常に雛しいが、ここから三空殺を入れること 相当なもの。Jぐンチヴアク7ーでも、その

ができれば、相手は確実に気絶する。 逆でも、破壊力は体力半分クラスだ。

修羅緋雨閑丸 修羅覇王丸

近Z四位て帽手の起き上がりに傘の戻りを当て 遼al中斬りの当たる距離からの青沼思別立、
ると、相手力空中にいる問に攻買障が入る。確 当たっても相手は転ばない。そののけぞり時
実なのは相嗣円榔車か五月融制。 問に、醐刊や他の必樹宣が入るのだ。

修羅ナコルル

両剣質千両狂死郎

後ろに回るという条イ牛付きで、．鬼の舞’を中

斬りから連続で入れることができる。動きの
速L明日肘1きの連鼎蝉fご。

両剣質天草四郎時貞

なんと、後ろからだけ入る連続技が天草にあ
ったのだ。もちろん、耳逗E力、らは入らないし、
ニ才ψ明の技でも決して入らない。

両剣質牙神幻十郎

中斬り→鍍齢制置は、破寝力がかなりある。 遠距離でも近E鴎佐でも、キャンセルすれば武 雲雀を近E鴎勧、ら当てた場合、もしくは画面 牙神最強最六敷ムズの連続技がコレ。しゃが
火炎曲舞よりもダメージが大きいので、修藷 器飛ばし技が入る。ナコJvJレの中斬りは速い 端て中斬り→雲雀を当てた後、しゃがみ強斬 み強斬りを当てる機会があまりない上に、五

のみはこちらの連続攻惑を使用しよう。 ので、決められる場面も多いはず． りが入る。中斬り→雲雀→強斬りは気絶する。 光まて慎む しかし破壊力は想像を絶する／
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l第三章 j 牙神幻十郎をより強くするグ ｜ 

’a剥おS.桜草を極め3
羅剃の裏桜華は、ボタンを押し

っぱなしにした状態てー相手がガー

ドすると、上に跳ね返って、再び

落下してくるという特性がある。

これをいかすためには、 相手の起

き上がりに重ねて足払いを出す。

ド相
さ手
せの
れ起

上3
らに

間
〈ガ
る 1

~~ 
当勺
た前
るに

主語

句i
を
ガ

11・窓85遭殺を極め3
修羅幻十郎の最強の攻撃と言え

ば、やはり三連殺だ。今回は最高

5回当てることができるのだが、

すべて当てるには強猪→強→中鹿

→中→強蝶という順番に入力すれ

ば、計五選議生となるのだ。

・他の必殺技
修羅にのみある技は強力で、羅

剰のみの技は使い道が少ない。と

いうことは、前の2つの技も踏ま

えて、修羅を使用するほうがいい。

色なと・でキャラを決める前に、性

能をよ～〈考えてみよう。

修羅五月雨新り

鱗リ時雨

ジ
ャ
ン
プ
し
た
相
手
の
下
に
入

る
、
相
手
の
起
き
上
が
り
に
僚
つ

な
ど
、
使
用
頻
度
カ
非
常
に
高
い
。

E

－
 

最
大
2
連
続
で
当
た
る
こ
と
も
あ

る
が
、
空
中
に
い
る
問
は
降
雨
し

か
出
す
こ
と
が
で
き
な
い
。

・雨流狂落新
相手に当たった後の攻撃グラフ

イツクが違うだけと思っていた

が、実は、投げた傘カ寝る時間が

違うのだ。これによって、技カ幣

了した後に動けるまでの時聞が大

きく違ってくる。攻態力などは変

わらないので、やはり修羅がお得。

修羅の方のみ、帰ってくる傘に

も攻撃判定がある。しかも、投げ

てから戻ってくるまでの時間は、

両剣質まったく同じ。修羅がお得。

修羅

・霧雨刃



フアイテ仰パイパーズ ｜ 

、
7
7
イ
テ
イ
ン
ク
パ
イ
ハ

l
ズ
」
に
際
し
キ
ャ
う
か
存
在
す
る
こ
と
が
判
明
／

し
か
も
、
フ
レ
イ
ヤ
ー
キ
ャ
ラ
と
し
て
使
え
る
の
た
之
名
前
は
。
マ
ー
ラ
ー
へ

あ

る
一
定
の
試
合
総
数
を
超
え
た
台
か
り
使
用
で
き
る
よ
う
だ
／

緊急スターフグ

・セガ・稼働中・30格闘アクション・MODEL2基板

l ランキング宅ード~CE)＋⑧＋⑮を明ら）｜

怠
中
で
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
に
負
け
た
り
、

ク
リ
ア

す
る
と
こ
の
ポ
イ
ン
ト
集
計
画
面
に
な
る

d

妓

術
点
な
ど
3
つ
の
要
素
か
ら
計
算
さ
れ
る

e河江IDを押しながらスタートを

押すとこのモードて弛めることが

できる。VF 2の段位認定と同じ

ように自分のプレイを点数で評価

してくれるモードだ。コンテイニ

ューはできない。テストモードで

オフにすることができるので、店

によってはできないところもある

かもしれない。デモ商面でランキ

ングモードがあるかどうか確認し

てから始めよう。乱入されても勝

てばこのモードは続行できる。
この表示が出ていれば、ランキンタモードてフレイすることができ

る デモが見れない時は店員さんに聞いてみよう

フラッシュ宅ード（山っこ⑨＋⑧＋⑮）｜ランダムトド（レバー＋スタート）｜
なんと自分のアーマーを自分で

はがすことができるぞ。このコマ

ンドを入力すると上部、下部のア

ーマーが一気に取れてしまう。ス

タート直後に出すとアーマーがな

いままそのラウンドに臨まなけれ

ばならない。もちろん受けるダメ

ージは通常の2倍だ。飛び

散る破片に攻撃判定はある

が、ダメージは小さい。

正請；3~ 
き のり

A装T
H露五
7つ真
zσ〉》

もは赤
難 っ
し赤

レバーを上に入れたままスター

トを押すとランダムモードになる。

普通のC0 M戦では出てくるキャ

ラの順番が決まっているが（パン

→グレイス……）、このモードでは

全くのランダムになる。1人目に

いきなりラクセル（通常7人目）が

きたりするので、C0 M戦カ噺

鮮に感じることができる。た

だタイムは計づ則されないので

ネームエントリーはできない。

白いフランシュとと もに白骨のア－7ー力、

邑L .I・・llil!E置~TTT 『』ーー坦’－－－ 飛び散ていく 破片iも攻 ！がある。SEGA1995※コマン ドはキャラクターカ右向きの時のものてす。⑪まパンチボタン、 c H ックボタン、⑬まガードボタン、 りはいてーを短〈入力、 ーはいてーを長〈入力する二とを表します。
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ススノとifiゴサいて投げ技を狙たり、相手の
攻撃をヒ 3イと避けf一りてきる

~きミペ、
小ンヤ、，y攻撃は中段ll＂＇なの で Lゃがみ

カ ト不自主 段攻監ル成けつつ攻里民f

山刊
の
て
ち
キ
J

ク
か
ヒ
卜
す

る

－抱
一子
は
タ
ウ
ノ
す
る

クツキ段上

．
 

し
ヲ
か
み
キ
ン
ク
一車
体
で
は
，
？
ウ

／
さ
せ
る
こ
と
は
で
き
な
い

'f Iシュ攻彰を大ンヤノフて避ける上りで
キ ク手出せば吃戸tすること力、できる

・ 下段キック

同開甲し 掠コマンドはすべてキャラか右向きの時のものです。

開澗1を使った攻

撃を出すボタン。

しゃがみ、立ち、

レバー入れなどで

違った技を出せ

る。ノfンチよりも

リーチのあるもの

が多い。ただ単発

では隙カ吹きい技

があるので、空振

りをしたり、ガー

ドされると反撃さ

れるのでオ真重に。

ヲイ＇＇＂（ c)c))
前にレバーを短(2回入れると

素早 く前進（クイックフォワー ド）

し、後ろにレバーを短＜ 2回入れ

ると素早 く後退（ステップパック）

する。走りと違い一定距離で止ま

る。素早く間合いを詰めたり相手

の攻撃範囲から逃げるために使う。

小ジヤジフ〈合〉
レバーを上に短〈入れると、そ

の場で低いジャンプをする。ジャ

ンプと同時に攻撃ボタンを押すと

小ジャンブ攻撃が出る。相手が出

した下段攻撃を避けたり、下段技

を避けながら攻撃するために使う 0

OorOで前後にもジャンプできる。

大ジヤジフ〈倉〉
レバーを上方向に長〈入力 （入

れっぱなし）すると大き くジャン

プする。斜め前（fl）に入力すれば

前方に、斜め後ろ（‘）に入力する

と後方に大きくジャンプする。ジ

ャンプ中ボタンとレバーで様々な

攻撃を出すことができる。

山
内
か
日
＋
い
筏
か
多
い
立
ち
パ
ン
チ

｝
こ
か
ら
つ
な
が
る
技
も
多
い

相
手
の
上
段
伎
を
止
め
た
り
、

下

段
ガ
ー
ド
を
懸
つ
牽
制
筏
）

相手の攻撃を防 ・立ちガード

ぐ。立ちとしゃが

みの 2種類があ

り、上段ょ 中段は

立ってガードボタ

ンを押し、下段攻

撃はしゃがんでな

ければガードでき ・ しゃがみガード ド尽

な川 キックの出 E事正習量~41.里’哩里. \:J~ r.：.又』固邑’Z事現金運置園 ふ系
かかりやダッシュ ト－a<.量亡 霊孟圃..みii
なども、このポタ 置耳、胃園町 曙’曹 f、そ

~’唱園田Y可！.：＇.－~’ ゴし
ンでキャンセルす L河津τh福子I ~ ；
… で仏 ヨι __JL I併

パンチ、＠ ーキック、⑤ー・ガード、 骨 ・レバーを入れる、 0 ・レバーを短〈入れる、＋

キャラクターの ・ 上 段パンチ

腕を使った攻撃を

出すボタン。コマ

ンドを入れること

により相手を投げ

ることもできるキ

ャラクターもい

る。基本的に立つ ・ 下 段 パンチ

ている時は上段か E妄可
中段、しゃがんで 置、F 闘

いる時は下段技を

出す。しゃがみア

ッパーは中段。

一歩しというよりはにしり寄るといた感し
だか、足の軸を変えるために意外と重要た

走り中タソクJレやハ，7を出すか、 tKて
スライデインクを出す力、て2lRに持ち込める

上段攻撃は頭上をかすめな力、ら んで
いる相手に対して攻撃を出すことも可能

＂＇ソ別 段 、
な！
のや
でボ
』一

ち＝中7
~ ~ 
! を

多（（c>)
レハーを前に入れっぱな しに

（長〈入力）するとキャラクターは

前進する。後ろに入れると衛星。

クイックフォワードではできない

細かい位置を読墜するために使う。

また軸足を変えられるので、投げ

技などを狙う時に使ってみよう。

走ac e> •)
レバーを l回短〈前に入れ、2

回目のレバー入力を前に入れっぱ

なしにすることによって走ること

ができる。走りながらいずれかの

ボタンを押すことによって様々な

攻撃を出すことができる。その多

くは相手のアーマーを破壊する。

しゃが怠~D)
レバーを下に入れることによっ

てしゃがむことができる。姿勢が

低くなるので、多くの上段攻撃が

当たらなく なる。また、しゃがみ

投げ以外の投げ技も入らない。た

だし中段攻撃はガード不能。0、

0で前後に移動することができる。

［コマンドの見方］②
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取事輔定と防御につ”で
主駿攻撃 a胸 ... -n I中段攻撃
立ち《ンチや立ちキックなど、 ， 酒圃片 道掛 町 Ct~ 上段攻撃はしゃがんでいれば当

r ..－.・岨聞 可... ...轟~ Eてて
高い位置に出せる攻撃が上段攻撃 ~一一一事~明 たらないが、中段攻撃はヒットす

である。特殊な場合を除いてほと 抵温圏・司崖遇 幽 詑 る。レバー斜め下パンチのアッパ

んどがしゃがんでいればヒットし 炉 烹 鶏 宮 司 鴨覇聞 る号 ーなどが代表的な中段攻撃であ

ない。主にε定泡など、ボタン連 創品店 る。中段攻撃にはもう 1種類あり、

打系のコンビネーションM に 畠匡’ i拡 詫 特殊中段攻撃と呼ばれる技は、し

あたる。立ちガードで全て防御す h 望置、I l_~ 開 ゃがんでいる相手のガードを蜘

ることができる。 上段攻撃は同時 ~:J馳引 上げる慨を持っている。中段攻
磨署罰事現司r‘圃a・・・－園面両dヨEるが

に出した場合、中段攻撃をつぶし 院長手週 a・・・圃盟国n;可 ん 撃はダメージを与えるが、特殊中
民主rt－－・圃轟轟副 で

やすいが、下段攻撃には弱くつぶ 伊 布切 ・E噂曹関 品 段攻撃はガードを解くだけなので

されやすい。出かかりには強いがo r. ~ , ＿.，，：，←司明同 ：‘＂.＼；~：：；＇ fc ダメージを与えられない。

下段攻撃 i 三J：「）~岨邑
主』こしやカfんtゴ状態カ、ら出す攻 ｜ 法稲E喧...司号 ：f

撃で、しやカfみガ一ドで防御する。 μ．ニ~崎】 忘（~
・圃~ーよ ヲ竺ヨ で上

スライディングや、しゃがみパン 園田園圃・・・Ill匝直通..... 圃 き段．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． ‘直 ると

チ、しゃがみキックなどがある0 ・－・E・－＝ 
中段攻撃につぶされやすいが、上

段攻撃をほぼ確実につぶすことが

でき、特にボタン連打系のコンビ

ネーションに対して効果的だ。ま

た、ガード攻撃を出されても下段

攻撃で返すことができることも重

要なので覚えておこう。

ファイテインク‘パイパーズ

I ］倒問仰も問、 ｜
い力可こガードするカ宝期用しよう。 ｜

通
常
立
ち
力
l
ド
て
も
い
い
か
、

よ
ろ
め
か
さ
れ
る
筏
も
あ
る

，
 

し
や
か
ん
て
い
て
は
力
l
ド
し
て

い
て
も
ヒ
ッ
ト
し
て
し
ま
う

P

【 攻撃と防御の相関図 〕

～～～＼『』 立ちガード しゃがみガード

上段攻撃 ガード ヒットしない

中段攻撃 ガード ヒットする

下段攻撃 ヒットする ガード
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き
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ア
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マ
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ゲ
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点
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ランニングタックルを使う有効なポイント

ヒットすれば墜まで吹き飛ばせる上に
上部アーマーを捜すことができる。

はなれた距離でしゃがんで丸、たり、起
き上がりに走ってタックルで攻準だ／

走り中にレバーそのままで

パンチとガードボタンを押す

ことによってタックルが出せ

る。中段攻肇で立ちガードを

していてもよろめいてしま

う。よろめきを回復させない

と、投げやコンビネーション

などを入れられてしまう可能

性があるので、登り蹴りなど

を使って反撃するとよい。

体当たり属怒

るき

だ
で

い

醐
す

は
や

曇

c

・0

め
て

λ
J
炉
」

ャ
AF
au

欣
一
明

／
認y

の

タ
そ

ラ
ン
ニ
ン
グ
か
ら
の
ス
ラ
イ
デ
ィ
ン

グ
で
下
部
ア
l
マ
ー
を
破
織
す
る
。

下
郎
ア
l
マ
ー
を
織
す
技
は
少
な
い

の
で
有
効
に
使
っ
て
い
こ
う
。
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スライデインク．キックの有効なポイント

下部アーマーゲージが点滅していれば
アーマーを破療することができるぞ。

可司哩 “・“・叫・ .＜！＇JS;・’.・＇
中段攻撃などを警戒して立っている相
手に対してはスライディングて唆めろ／

走り中にレバー下入れキッ

クで出せるスライディング。

下臨輝なので下ガードしな

ければならない。ガードされ

ても相手がよろめくことはな

い。ヒッ卜した場合相手はダ

ウンするので、そニから選択

攻撃に持っていくことも可能。

しかし、タックルと問機登り

蹴りでの反撃には勝てない。

スライデインタキック竺忽

円晶

刀
細

心

山
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一昨

帥

肋

uu間
－

一か
わ
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出

せ
を

さ
段

ド
下

方
ま
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「ファイティングパイパーズ」の

基本システムをより深〈理解した

いプレイヤーのための 「システム

解析コーナー」。第l回目は、士也上

戦の要といえるガード攻撃にスポ

ッ卜を当ててみた。ガード攻撃の

実用性を詳しく説明していこう。

システム解析（第1即

ガード政撃（o⑮又は地）

・・ごれか~nードIt撃た！！ • ..... 

》

ガ___:JJ）：政当仕立？国富圏 ：
よってガード攻撃で使う技が異な

り、現時点ではまだ不明だが、キ

ャラクターによりガード攻撃の性

質も多少だが違ってくるようだ。

体が点滅中にガード攻撃て」方的

に打ち勝てる攻撃は、上段攻撃と

中段攻撃の2種類だけで、下段攻

撃や投tf:技に対してガード攻撃を

合わせてもほとんどの場合、ガー

ド攻撃が一方的につぶされる。

ガード攻撃とは、相手の攻撃を

受け止めて、カウンターで攻撃を

たたき込む、防御と攻撃が→本に

なった技をいう。ガード攻撃を出

し、キャラクターの体が点滅して

いる時に相手の攻撃を受けるとガ

ード攻撃が成立し、ほぽ一方的に

相手の攻撃に打ち勝つことができ

る。肘打ちゃミドルキック、ヒッ

プアタックなど、キャラクターに

二；；〕l~JiL,三三の畏所
1.胸部アーマーを破壊cさるJ

ガ
ド
さ
れ
た
場
合
の
反
撃
は
必

至
、
与
る
べ
く
確
実
に
繰
り
出
せ

ガード攻撃は、相手の攻撃に対

しでほぼ一方的に打ち勝てる性質

のせいか硬化時聞が致命的に長

〈、ガードされた直後の相手の反

撃は回避不可能である。また、ガ

ード攻撃を避けられた場合も同じ

ように隙カ注まれるので注意しよう。

2. 点滅中肱スキだ5l1~／

相
手
の
ア
マ

l
ゲ
l
ジ
が
占
ハ
戚
中

に
柏
手
の
上
段
、
中
段
攻
撃
に
対
し

て
ガ
l
ド
均
手
三
白
わ
せ
る
と

・：
・

は上段攻撃と中段攻撃の2種類し

かなく、下段攻撃に対してはまっ

たくの無防備である。そして点滅

中はキャラクターが立ち状態て咽

もしない （できない）ため、投げ

技が決まってしまうのだ。

ガード攻撃を出すとキャラクタ

ーの体が蔚威するが、この点滅中

のわずかな時間、実はこの時聞が

ガード攻撃を隙だらけにしている

要因なのだ。ガード攻撃が点滅中

』こ一方的に打ち勝って返せる攻撃

攻
撃
を
受
け
止
め
た
後
に
、
相
手
の

上
部
ア

l
マ
ー
を
破
壊
し
つ
つ
ガ

ド
耐
強
制
畢
が
ヒ
y
卜
す
る
の
だ

一
事
相
中
は
下
段
攻
撃
に
対
し
て

は
ま
っ
た
〈
の
無
防
備
だ
＠

の立

お
'IIエIJ;;

’ V 

G 技
で

ガード攻撃には上部アー

マー破壊技という性質があ

る。例えば、相手がアーマ

ーゲージ点滅中lこ出してき

た攻撃に対してガード攻撃

を合わせた場合、相手の上

部アーマーを破壊しつつガ

ード攻撃がヒットする。ア

ーマーを壊すことはパイパ

ーズの攻防における重要な

ポイントなので、ほぼ確実

に上部アーマーを破壊でき

るテクニックは必要不可

欠。絶対にマスターしよう。

2.rーマー破壊技を相殺するよf

体が点滅した瞬間に下段攻撃と

投げ技での反撃を受けるガード攻

撃だが、反撃を受けないためには

やはり確実に相手の上段か中段攻

撃に合わせなければならない。

簡易的だがガードしたことと同じ

になる。硬化時間が若干だがガー

ド攻撃で相殺した側が長いもの

の、アーマーを破壊されることを

考えれば十分すぎる長所だ。

防外相
ぐで草貴
簡上し
易部て
的アし
な｜ま

喜了全
fゴ破ガ

犠｜
抜ド
を以

ガード攻撃が上部アーマー破壊

技と同時に打ち合った場合、どち

らの技もヒットはするが、打ち消

し合う。この効果を有効に使うこ

とで、上部アーマー破壊技に対し、

る｜ガ
とマ l

Miき
主主空
宇その

う上
と部
す ア

一

J1F

1
h
b

一

γ

一一ゆ一一一一ーペ
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ガード攻撃を実戦で使う場合に 乏の1. ヨシピ：＋ーショシ技にコい~

ガードされ相手の反撃技を受けた

り、隙を突いて投げられたりは絶

対に避けたい。基本的にガード攻

撃かち有効なポイントは、相手のコ

ンビネーション技に対してと、こ

ちらの起き上がりに技を重ねてき

た場合の2種類。コンビネーショ

ンに対してガード攻撃を使う場合

は、コンビネーションのl発目を

ガードしてコンビネーション中に

必ず存在する、技と技の隙間にガ

ード攻撃を重ねるようにして出せ

ば良い。起き上がりに重ねてきた

攻撃に対しガード攻撃を使う場合

は、起き上がり方によってガード

攻撃のタイミングは異なるもの

の、起き上がった瞬間にガード攻

撃のコマンド入力を完成させた時

に技を重ねてくれは鴻実に返せる。

閉す開曹関

ガード攻撃を返す方法の 1つに

閉じガード攻撃で反撃する手段が

ある。ガード攻撃のウィークポイ

ン卜である下段攻撃や投げ技で迎

撃する場合、体が点J成中という条

件がシビアなものだが、ガード攻

撃を使つての迎撃は、相手のガー

ド攻撃を見てからでも間に合うほ

ガード攻撃は、キャラ77ーの体が点威中に
下E量攻撃や投げ扱を使つての迫球以外tこも力
一 ド攻撃を使った~撃手段がある，

ガード攻撃同士の攻防は、お互いがガード攻
撃を聖域目している場合、王監納守には先にガー
ド攻撃を｛封卦けた側カ唱帯つ仕草且みである

． 

コンビヰーションに対してガード攻繁を使う コンビヰーションの次の技をガード攻撃て受 棺手のコンビヰーションにより隙聞の場所力、
場合は伎と技の隙間にガード攻耳障を出す け止め、カウンターσト－－￥をたたき込む 異なるので、 研究する必要力、ありそうだ｛

乏の2.起さ上がりに重ねられた技に対し℃

起き上がりに宣ねてきた技をガ ド攻繁て湿
す場合、起き上がる瞬間コマンドを入れる

ど簡単に迎撃することか可能だ。

また、自分が出したガード攻撃を

ガード攻撃で迎撃された場合は、

さらにそのガード攻撃をガード攻

撃て坦撃するという、独特の攻防

がある。ガード攻撃を相手に仕掛

けられた場合、一度だけ迎撃のチ

ャンスがあるということだ。

さらにニちらの仕掛けたカード攻耳障に対しガ
ード攻撃て証明直してくるはずだc ガ ド攻恕
のみの攻防で反擦のチャンスは一度きりと

1t1n 

起き上がった瞬間に相手の攻撃を受け止め
て、力ウンターσト→撃をたたき込むH

ガード攻撃を反撃の主体とする

相手には、ガード攻撃を誘い出し

てから、ガード攻撃の硬化中の隙

を突く手段かち有効だ。ガード攻撃

を誘うための技は、立ちパンチや

肘打ちなど、硬化時間の短い技が

良い。ガード攻撃は、絶妙なタイ

ミングで返された場合以外は、硬

化時間の短い技にガード攻撃を合

わせても返すことはできない。ガ

ード攻撃を反撃の主体とする相手

は、こちらの攻撃を見てからガー

ド攻撃を出すタイプが多く、誘い

の技術が特に威力を発揮する。

置理調

結局は、 ガード攻舵3有効なポイントの焔世
がどれほど量豊富かで確実性が変わるのだ

起きよがりの方法によって、ガード攻繋を入
力する？イミン7が異なるので三主意しよう

2量
ji 
オ
勺する

ド相
し手
σ〉

中毒
にを

撃反だ／誘て力つ

結論から言えば、ガード攻撃は

確実にヒッ卜する状況以外では使

つてはいけないということだ。当

然といえば当然ではある。今回説

明したことのほとんどは王監命的な

部分が大きいが、ガード攻撃の有

効なポイン卜をいかに多く見つけ

出せるかで、ガード攻撃の確実性

は格段に変わってくるはずだ。
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インストカードに載っている技のみではさきイチ使

い勝手の悪いトキオ。今回はここまで公開された

がどこまで強くなるか？キック系コンボlこ注目。

圃圃圃圃圃圃~~lltf;歪荷3・・・・・・
妓名 条件 コマンド

・立ちパンチ
ジャスアイスジャブ 。
オーブンチェスト ⑫⑪ 
オーブンスピン 。⑮
オープンロール ⑫⑪＠ 
φ立ちキック
ロールキック ＠ 
カヲバルトキック 。＋c＋!GI
スピンオフキック c+!GI 
スピンオフサンフイズ c＋。＠
リアクヲー ＠⑫ 
コンポ ・工ッジ ＠⑫＠ 

・ミドルパンチ
オープンアッパー 。＋⑪

オーブン工ルポー 。＋⑫

工ルボーフロー 。＋⑫⑫
オープンアッパー ・＋＠
・ミドルキック
ミドルキック 。＋c
クフツチスナップ 。＋＠＠

スナップ一一 口＋＠
ローキック しゃがみ中 ・＋＠

・しゃがみパンチ
シットジャブ IO+<E'> 
シットジャブ 10＋⑫＋。
シットジャブ IO+<E'>＋c＋。

＠しゃがみキック
口ーキック IO+c 
ロースピンキック 。＋c＋⑬
ロースピンパンチ 10＋c＋⑬⑫ 

・担げ
スナップストール I i較近く立ち 10＋⑪＋!GI 
パックウオールクフツシュ l敵近く＋壁近く 。＋。
タグハンドウォーJレクフツシュ l聖に宵向8敵近く立ち l<E'>+IGI
・タウンI宣車
イーグルフンデインク l敵ダウン中 10＋⑫ 
スピットキック 敵ダウン中 。＋＠
イーグJレフンデインク I i敵タウン中 I 1・＋＠
．走り政軍

フンーングストレート 走り中 。
ファイヤダーツ 走り中 ＠ 
フンングトリックス 走り中8ジャンプ同府 。＋＠
ホップスピンキック 走り中8ジャンプ同時 白＋c
スフイデインクキック 走り中 。＋c
フンーングストレート 走り中 ⑫＋c 
ファイヤーダーツ 走り中 ⑫＋c＋!GI 
フン守ングヲックル 走り中 ⑫＋!GI 
ファイヤーダーツ 走り中 c＋。
フンーングジャンプキック 走り中8ジャンプ同鴎 。＋c

か~か・・・ゆくさ了り・勝負.... 9ヘ.；：~ フ‘E周層穿司E
k~：~ キック系コンボ
！？； が多彩なキャラ

ジャブ～ヒジと出して＠でダウンする。

受け身を取られなかった場合ダウン攻撃が

間に合うことが多い。ダウンした相手がレ

バー及びボタン回復を行い早〈起き上がる

こともあるので攻撃はJJ＋Rの方が良い。

与Eら 格闘ゲームの対戦において、ま

2 L+, ず基本となるの前猷攻撃。いわ

主号ク ゆる 2択だ。特にイヤなのかτ段

~＇.~： 攻撃の豊富なキャラだろう。その

祥三 点トキオは下蹴糟富ではない

、 が、下段技からの派生コンボが強

力だ。ロースピンキック（JJ+R+
＠）から上段、中段、また下段、と

素早くイヤラシ〈派生していく。

間合いカ灘れたらそこからも2択。

特に使えそうなのがダッシュから

出すファイヤーダーツ徒り牛砲）。

早い、強い、痛いと3拍子揃った

スグレ技。これにスライディング

（走り中。＋＠）を交ぜるのも良い。

＠⑤R l 
すべて上段攻撃の立ちキックからのコン

ポ。密着時の混戦中などに織り交ぜると効

果的。l発自のキックが当たれば後のパン

チキックも全てヒットする。空中受け身を

取られなければダウン攻撃が入る。

コマンド投げ。相手を自分の腰に乗せ目 。 立ちキックからの派生技。パンチの後に

の前にストンと落とす。間合いが離れない キックを出せばコンポ・エッジ、パンチで

のでその後の攻防がしやすい。ダメージ的 止めて様子を見る、ガード攻撃を出す等

にはたいしたことはないが、ステージ中央 様々に対応可能。ここからのコンポが色々

等で壁にぶつけられない時はこれを使おう。 ある。要はスター卜技と考えてもらって良い。

［コマンドの見方］② ・ーパンチ、 ⑪ ーキック、 ⑤ ーーガー ド、骨・ レバーを入れる、 0・ レバーを短〈入れる、十 伺附甲し ※コマンドはすべてキャラが淘向きの時のものです。
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まずは鋭いヒJから｜発目 ニー阜体で止め

るーともできる 出力、早〈、 苦諸み込むの

でリーチもある 中段攻撃なのでしゃ力、み力
卜T可

次に裏拳が入る。 I＇発自のヒジ力、しやんでい

る相手にヒッ卜した場合、この裏拳てつ手かす

ことができる。ここで止めることも可員長相

手はタ♂ウンする

裏拳で浮いた椙手に追L咋T制力にヒットする

ここまで入ってダウンさせた場合、 『HP）のタ’

ウン攻撃力、入る時力、ある墜に当たった時は

確実に入る

しゃがんでいる相手
にほとれを使えf
この技のいい所は、しゃがんで

いる相手にヒットした場合ダウン

するということだ。 トキオのロー

スピンキックを警戒して、しゃが

みガードしがちになった相手にい

きなり出すのが良い。空中受け身

を取られない限りダウン攻撃が間

に合う。ただしダウンした相手が

レバー＋ボタン回復を行った場合

。＋＠では空振る危険がある（こ

れが空振ると大きな隙が生じる）

のでなるべく D＋Rにすると良

い。意外とりーチがあるのも特徴。

｜ 防庁ベーシックパターン ［ 

手数て攻めるタイプなのでガードされると危険な場合がある0 ＠煙喝な

どガードの上から連打すると手痛い返し技を受けてしまう。

ガード攻撃は怖くない！？
上でも触れたように、ガード攻撃が

怖い。しかしガード攻撃も万能ではな

い。下段攻撃は返せないという弱点を

持っているのだ。 卜キオはロースピン

ォ キックからのコンビネーションを多く

持つので有効に使おう。ただアーマ一

蹴裏技がブロックパスターのみなので

相手を裸にするのは難しい。全キャラ

共通のランニングタックルやスライデ

ィングキックをうまく織り交ぜよう。

壁際て帽手を浮かせたらチャンスだ。
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相手力唾Eき上がる少し前にステップJ(・'lクし、 オープンロールをガードさせた後などに下

起き上がったと慣聞こファイヤータ二ーツを出す。 段技を出すと、 相手が次の攻繁にガー ド攻

ヒy卜すればかなりのダメージを与えられる。 隼を合わせようと して、入る場合が多い。

TIEフ‘ロックパスター（ニ＋⑮）

トキオは単体でアーマー硯裏技を持た

ないのでこれに頼るしかない。しかしガ

ードされた場合は確実に反撃を受ける

（投げなど）。 出す時は必ずヒットさせよ

う。相手の下段アーマーゲージが光った

らスライディングて壊せる。
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を翻弄しろf
l刻

ピッキーは持ち前のスピードを

いかした、相手のガードを上下に

ゆさぶるような連係が強力だ。今

回公開された技の1つである。ニ

ー＆ハイスピン、 ローパンチテー

ルキックのような素早いコンビネ

ーション、 ロケットアタックなど

のトリ ッキーな動きの技、 ボード

パッシュやボードスラップなどの

得意技であるスケポーアタックを

駆使して、素早く多彩に選択攻撃

を仕掛けると良い。下段アーマー

破壊技を持っていないので、ラン

ニングからのスライディングキッ

クも選択肢に織り交ぜて闘え。

壁
際
に
追
い
結
め
勺
れ
「
場
合
の
脱
出
技
ロ
ケ
ッ

ト
ミ
サ
イ
ル
こ
ん
な
ト
リ
ッ
キ
！
な
攻
繋
を
多

く
持
つ
の
も
ビ
ッ
キ

l
の
特
徴
の
つ
だ
。

百

ポ
ー
ト
ス
ラ
フ
だ
ス
ケ
ポ

l
ア
タ
y
ク
は
得

竃
筏
だ
け
あ
っ
て
、
ジ
ャ
ン
フ
攻
撃
や
コ
ン
ヒ
ヰ

ー
ン
ヨ
ン
の
一
部
L
も
組
み
込
ま
れ
て
い
る

今回公開された基本技はかなり重宝する技ばかり
だ。特にミドルキック系のコンビネーションはど
れも使い勝手が良く、相手を翻弄できる技が多い。

アッパーカット。ヒットすれば相手が空

中に吹っ飛ぷので、エアグラブ（oR+R+
＠）を狙う。しゃがみガードを跳ね上げる

だけの特殊中段攻撃なので、跳ね上げた相

手にはハイスピンへつなぐと良い。

ピッキーの飛ひ鳴蹴り。中段攻撃だが、踏

み込みが浅いので近距離での連係で効果を

発揮する技。ヒッ卜した場合相手を空中に

吹き飛ばせるが、吹き飛び方が低〈、その

後に空中コンポでの追撃はできない。

トーキックからハイキックへのコンビネ ・ 相手を壁際に押し付けて左右の膝蹴りを

ーションだ。中段～上段攻撃で、 卜ーキッ ヒットさせる技。相手を壁際に追い詰めた

クがヒッ トすればハイキックが連続ヒッ ト 時のみに発生する投げ技で、ニー＆ハイス

する。スタンディングニーが届かない位置 ピンなどて相手を壁際に押し固めた後の選

からの選択攻撃のlつとして使おう。 択攻撃のlつとして使うと効果的だ。

［コマンドの見方lR……パンチ、＠……キッ夕、 ⑥……ガード、暗……レバーを入れる、ο……レバーを短〈入れる、＋……同時押し ※コマンドはすべてキャラが右向きの時のものです。
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j§ 名 条件 コマンド

．立ちパンチ

ボーダーパンチ ⑫ 

ダブルボーターバンチ 。。

パンチコイン ⑫＠ 

ワンツーコイン 。。＠

・立ちキック

ホッピンク一一 ⑮＋G 
ー－＆八イスピン ＠＠ 

・ミドルパンチ
アッパー 。＋⑫

・ミドルキック

スタンデインク一一 ＠ 
ミドルスピンキック 。＋＠

ロケットミサイル 壁に背向け 。＋＠

スアップ一一 口＋＠

トーキック 。＋＠

ト－＆八イキック 。＋⑮＠

・しゃがみパンチ

プロックアッパー 。＋⑫

口一パンチ 。＋⑫＋。

ローパンチ 例。ゅの
ローパンチ 。＋⑫

ローパンチアールキック 。＋⑪⑮

・しゃがみキック
アールキック ・＋＠

．投げ

ウ才一ルクフツシュ 敵近く8敵壁に背向け ⑫＋⑬ 

ヲグハンドウ芳一ルヲフツシユ 壁l』背向lオ8敵近くムLち⑫＋。

デツド工ンドダブルニー 敵近く8敵壁に背向け 口口＋＠

．ダウン攻穆
フフインクドルフィンアヲッヲ 敵ダウン中 。＋⑫

モールパッシュ 敵ダウン中 。＋⑫

フットスヲンブ 敵ダウン中 o+c 
ダブルスタンブ 敵ダウン中 。＋＠＠
77インクドルフィンアヲック 敵ダウン中 ・＋⑫

．走り攻司直

フンーングボードスフツプ 走り中 。

フンーング一一 走り中 ＠ 
スフイデイングキック 走り中 。＋＠
フンーングボードスフツブ 定り中 。＋＠

フンーングボードスフツブ 走り中 ⑫十。

（ダッシュエア－）フリップキッヲ ダッシユエア後、敵背後 ＠ 
（ダッシュ工ア→）フリッヌコーキッヲ ダッシュ工ア後、敵背後 。＋＠.Aフイデイングキック後

（スライデインクキッヲ斗フリップキック スフイデインクキック量、敵背撞 ＠ 

(J.ライディンヲキッヲ→）フリップbヰッヲ スライデインク中~？輩、敵背撞 o+c 
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強近距離でしゃがん

だ澗摩脳齢棚て
スタンディングニーからハイス

ピンへの迄続攻撃だ。中段～上段

攻撃へのコンビネーションで、ヒ

ッ卜しでもダウンを奪えないもの

の、硬化時聞が短いので次の攻撃

につなぎやすい。発生時間も速く、

近距離の攻防に欠かせなし牧だ。

ローパンデテールキック （D+R
＠）やアッパー （。＠）などと使

い分け、相手のガードを上下にゆ

さぶる使い方が効果的。また、ス

タンディングニーで中断し、他の

攻撃へ連係するのも有効だ。

ハイキ yクまでヒッ卜すれば次の攻撃に有利

に持ち込める スタンディングニーがガード

された場合、 ハイキyクをしゃがんて謹ける
ことか可能なので、ヒyトを確認して出す

近E鴎世でしゃがんだ相手には即スタンデイン
グニーをヒントさせ、ハイスピンを連続ヒッ

トさせるの力空間的だ。ガードされた場合は

⑤ボタンを押して連係を中断しよう

＇）ーチはないものの、発生時間の速い中段攻
撃であるスタンデインタニ （近E嘩動、匂選

択攻撃の lつになる技で、連続して（K）；芦タン

を入力するとハイスビンにi車｛干できる

｜ ヒ。ツキーベーシックパターン I 

ニー＆1、イスピンを使った連係は近距離て’の攻防の要ともいえる

連係だ。下段攻撃のローパンチテールキックと組み合わせて使え／

相手のガードを上下に振る連係カ1効果的だ

強力な投げ技を持たないピッキーは、素早い打撃技を使

った連係が必要になる。中段攻撃のニー＆ハイスピシと下

段攻撃のローパンデテールキックを主軸に、隙あらばアッ

パーからのエアグラブへの連係を仕掛けて確実にダメージ

を奪っていこう。相手の反撃に対しては登り蹴り（曾＠）

を使えば安定して迎撃できるが、外した場合は隙だらけだ。

ガ
ー
ド
攻
撃
や
投
げ
技
で
反
撃
し
て
〈
る
相

手
に
は
、
発
生
時
同
の
速
い
下
段
攻
撃
の
口

パ
ン
チ
テ
l
ル
キ
y
ク
に
よ
る
迎
撃
が
効

果
的
ペ
相
手
の
反
撃
筏
か
登
り
蹴
り
の
場

合
は
打
ち
負
け
る
の
で
素
直
に
ガ
l
ド
ド
も

相手が反撃してくる場合は、アッパーて常拝

を空中に吹っ飛ばし、空中投げであるヱアグ

ラブを決めるという連係を仕掛ける。アッパ

ーからの代表的な連係の lつで、 E四位とタイ

ミングが合えCt、相手が受け身を取る、取ら

ないにかかわらず確実にエアグラブが決ま

り、空中攻駒〉出かかりにも投げが決まる。

こんな技も使ってみよう／
持守でー竺1 壁に飛ぴ、その

反動で頭カ、ら突っ

込む技だ。壁際に

追い込まれた場合

の脱出技のlつ。

ヒットすれば、相

手を壁側に吹き飛

ばせるので‘一気

に形勢を逆転させ

ることが可能だ。

タッシユエア（~1刷。⑬）

壁際に追い詰めようとする栴手にカウンタイト

撃をくらわせろH 自介からステップパックて棉

手を誘ってから出すという使い方も効期守だ。
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.... 
．喧

後に回り込んでからの
；係が実にトリッキーだ

浴びせ蹴りの様な技だ。走りからのみ

発生する技で、 相手の背後に回り込んだ

場合、フリップキック（＠）とフリップ

ローキック (D＋R）の2択攻撃に持ち

込める。発生時間も速く、 卜リッキーさ

を出すためには必須ともいえる技だ。
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中肝段と奇脈鵬尽きぽ

ロ
ン
フ
ア
ク
シ
ス
タ
ー
ン

F
t
ナ
G
W
K
U

は、

ヒ
ー
ト
後
の
相
手
の
対
応
に
よ
J

て
は
、
コ
ン
ビ

ヰ
l
J
ヨ
ン
に
よ
る
追
撃
も
狙
え
る
技
だ

強力な下段攻撃と、破壊力十分の中段コンボは強

烈II 堂々とE択で攻めてダウンを奪い、相手が

とまどう剃那にフランケンシュタイナーを狙え。

2発の上段パンチを繰り出した後、ワン 状態をそらし気味に繰り出すミドルパン

テンポ置いてガードアタックであるブロッ チで、相手の上段パンチなどをかわしなが

クパスターにスイッチするコンボ。反応の i ら攻撃することが可能で、ヒット した場合

いい相手や、単発上段パンチだと思って反 には相手をよろめかせる。よろめかせた後

撃してきた相手をブロックパスターが叩く。 は、 投げや中段攻撃につなぎたい。

キャメルスピンカッターと合わせて使う リーチの長さが魅力の下段攻撃技で、相

ことで、相手の読みを撹乱するのに効果を 手にガードされても反撃を受けづらいとい

発揮する。キャメルスピンカッターと思わ う長所もある。中距離からの牽制、相手の

せて投げや下段攻撃に切り替えたり、 プロ 突進への足止め、そしてダウンを奪われた

ックパスター （ο＠）につないでも面白い。 後、起き上がりの反撃技など、用途は多彩。

レパ を入れる、 0・…レバーを短〈入れる、＋ー 同附甲し ※コマンドはすべてキャラが右向きの時のものです。

・・・・・・・u.J四耳~＝＇~ヨ詰3・・・・・・・
妓名 条件 コマンド

争立ちパンチ
シングルビート ⑪ 
デュアルビート ⑪⑫ 
ビート八イキック 。＠
ピ トターンl，ッグ ⑪＠＠ 
トリプルビート 。。。
ビートプロックパスター ⑪⑫＠ 
クアッドビート ⑪⑫⑪⑫ 
・立ちキック
アイスレッグ ＠ 
クロスキック ＠＋⑬ 
レッグビート ＠⑫ 
ヲーンレッグ ＠＠ 
・ミドルパンチ
ブロックスフツプ 10＋⑫ 
プフックアイス 。＋＠

・ミドルキック
キャメルキック 。＋＠
キャメルスピン 。＋cc
ロングアクシス 。＋＠＋。
ロングアクシスヲーン 。＋c＋<Glc

・しゃがみパンチ
シットビート 。＋eJ+<Gl
シットビート 。＋⑫＋＠＋⑬
シットビート 。＋⑫
シットビートスピン 。＋⑫＠

・しゃがみキック
シットキャメル 。＋＠
シットスピンE 。＋c＋Gc
シットスピン3 。＋c＋01!?;c
シットスピン4 。＋c＋Gccc
シットスピン5 。判＠制GiK広忠lc

．役げ
スクフツチハート 敵近く8敵壁に背向け l⑫＋⑬
ウオールス口 敵近く＂－ち l⑪＋<Gl 
．ダウン攻撃
スマートダイブ 敵ダウン中 I O＋⑫ 
スピットキック 敵ダウン中 IO+c 
スマートタイプ 敵ダウン中 l・＋⑪
．走りI史書庫

フンーングビート 走り中 。
ダッシユプレード 走り中 ＠ 
サマソルトキック 走り中包ジャン苅司跨 。＋＠
スフイデインクキック 走り中 。＋＠
フンーングビート 走り中 。＋＠
フンーングタックル 走り中 R+<Gl 
ダッシユコイン 走り中 c+<Gl 
フンーングジャンプキック 走り中 。＋＠

ーガード、 暗ーパンチ、 ＠ ー キyク、 ＠［コマンドの見方］②・
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rとりあえす・・・・・・』

キャメルスピンでも
リーチの長い中段キックから発

生し、ガードされても相手の反撃

が遅れた場合にはこちらのガード

が間に合うという性能の良さなの

で、中距離で腹の探り合いになる

とつい「とりあえずキャメルスピ

ンカッターでいきますか」と多用

しがち。だが、それて』ト分。ガー

ドされた場合のリスクよりも、ヒ

ットした場合のメリッ卜を重視だ。

最後は降り上げた足を叩きつける、プレード

カy夕 、 K）のようなキック これも

中邸主Fでヒ 卜すれば相手はよろめく

そして2発自のミドルスヒノキ J：ク れも

中段攻繋なので、遠E団住から繰り出Lて の
苛ゆから当てるようにするのい、い方法t.-

まずはキャメルキyクから リ チの長い中

E主攻撃で、さらにζ孟かりコ ・ビヰ シ 3ン

を発生させりれるのは大きなメリ ，ト

｜ グレーλベーシックパターン ｜ 中距離から相手の機先を制して繰り出し、あわよくばそのままヒット、

ガードされても相手の対応しだいて’はブロックパスターで反撃可能だ。

3発目がヒットすると相手

はよろめき、そこてキ寄手が

よろめきからの復帰を怠る
と、さらにキャメJレスピン

カッ？ーやクロスキックが

連続でヒットする。タイミ

ングしだいで刊立、投げを決め

ることさえも可能となる。

ガードされた場合に、

とりあえず出してみて

リスクカ司邑いのがブロ

ックパスター。相手の

上・ 中段技による反撃
が活者1ると、ブロック

パスターカ気持ち良〈

ヒットする。ただし、

反撃に投げをf吏ってく

るタイプにはまるて無

力なので、起用は禁物。

キャメルキックは攻撃まで

のモーション由主主い由瀕に

入る枝記が、さすがに至近

E商量から繰り出すと単発の

上段・下段パンチて食い止

められやすいので、なるべ

く中E四也入との間合いから

使いたい。相手力宅突進して

〈るところをカウンターで

叩ければ理想剥だ。

3発目ヒット後のキャメJレ

スピンは、相手がよろめき

からの復帰に失敗すると連

続ヒットに。初帯しても、

しゃがみガードを固めた場

合にはやはりヒットとな

る。復帰後に立ちガードを

固めるタイプなら、シット

スピンや投げに切り替えて

攻めていくのがベストだ。

ヒット

3
発
目
が
ヒ
ッ
ト
、
よ
ろ
め
き
後
に
し
ゃ

が
み
ガ

l
ド
で
復
帰
す
る
タ
イ
プ
に
右
効

な
技
と
し
て
、
こ
の
テ
イ
ツ
プ
ス
ラ
ッ
プ

も
見
逃
せ
な
い
。
ア
｜
マ

l
破
壊
力
が
高

い
上
に
、
攻
撃
力
が
発
生
す
る
ま
で
の
時

間
が
短
い
の
で
、
非
常
に
使
い
や
す
い
。

キャメルスピンも織り支ぜてプレッシャーを与える
ここではキャメルスピンカッターからの連係として紹介したが、キ

ャメルスピンで止めることによって、より幅のある 2択、 3択攻撃も

可能となる。キャメルスピンカッターを多用しておいて、相手がガー

ドを固めるようになったら、キャメルスピンからの投げやシッ卜スピ

ン5、ブロックパスターといった連係も効果的。キャメルスピンから

のロングアクシスターンも試してみる価値が十骨にある連係だ。

こんな技も使ってみよう
『且 ‘ ’ _, 単発のロングア

クシスは相手から

の反撃を受けにく

いので、ガードさ

せた後に投げ、中

段、下段の3択攻

聖書を狙える。カウ

ンターヒットで浮

かせればさらに空

市忠明ちも可能。

13’ 

ガードされても、そこから投げ・中段・下段の3
択を強制できる。基本的には投げを狙うカt警戒
され始めたらすかさず中尉主撃に切り答えよう。

JJEフランケンシユタイナー噂札）
に追い詰めたら・・・・・・ ロ Fτ二一一＝ご

とりあえす狙いたい
攻撃のモーションにさえなってしまえ

ば、相手が立っていた場合には投げに、

しゃがんでいれば干T撃として、必ず何ら

かのダメージを与えられるという特殊な

技。ただし、 逃げられると自爆ダメージ

となるので、逃げ道を奪ってから使え。
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かなりプレイヤー人口が多いと思われるハニーだ

が、いい加減に闘っていてはやはり勝てない。ここ

はきっちりと基本技を出せるようにしておこう。

相手の股下をく ぐって後ろに回る投げ技

の一平亘 投げ扱いなのでキ目手が立っていな

ければく ぐれない。くぐった後は素早く背

中に攻撃を入れないと振り向き攻撃を受け

てしまう可能性がある。

前斜め下に短〈レバーを入れパンチで出

るアッパー。ハニー卜リプルの最後の部分

を単体で出すと思っていい。出が早〈、 硬

化時間が短いので連発しがちだがガード攻

撃には注意が必要だ。

しゃがみパンチからしゃがみキックに隙 中段～上段と 2団連続してキックを出

なくつなぐコンビネーション。 ローキック す。1発自のキックがヒッ卜すれば次のキ

はヒットしても相手はダウンしない。キャ ックに連続でつながる 2段技。2発自のキ

ットアッパーをヒットさせるための連係技 ックがヒッ卜すれば空中受け身を取られな

の一環として使うのも良い。 い限りスピンランディング（D＋R）が入る。

レバーを入れる、 O －レノてーを短〈入れる、十 伺附甲し 諜コマンドはすべてキャラが右向きの時のものです。

E・E・－~・.：：：：：：霊~~：・言·~・E・－
f主名 条件 コマンド

.立ちパンチ
キヤツトスナップ ⑪ 
ブロックスフツブ 口＋⑫
ブロックスフツプ ・＋⑪
キヤツトパット if'Jif'J 
スナップハイキック ⑫＠ 
ウオールザツプ 壁近く 。。⑫

・立ちキック
八イキック ＠ 

・ミドルパンチ
キャットアッパー 。＋⑪

八一スインク 。＋⑫
キャットアッパー lしゃがみ中 ・⑪
八一一ワンツー 。＋⑪⑪
争ミドルキック
キヤツト7イル 。＋＠
ピーチアタック ⑫＋＠＋⑬ 

．しゃがみパンチ
ロースナップ o＋の＋⑪
ロースナップ 。＋⑫＋IRl＋⑬
工イ 敵ダウン中 。＋⑫
工イ工イ 敵ダウン中 。＋⑪⑪
エイ工イエイ 敵ダウン中 。＋⑫⑫⑫
工イ工イ工イ工イ 敵タウン中 。＋⑫⑪⑫⑪
工イ工イ工イ工イ工イ 敵ダウン中 。＋⑪⑪⑫⑪⑪
ロースナップ 。＋⑫
ローパンチローキック 。＋⑫＠

・レゃがみキック
ロキック ・＋＠
ダブルローキック ・＋cc

．投げ
パックウオールスロー 敵近くιち 。＋⑫＋!GI
フォークスルー

壁敵敵融近近こ近く翻く立く8司ち立敵~聖ちジ厳ャこ近ン背くプ向立同ナち時 何o！⑪⑪+QO+CGI パックウオールクフツシュ
ヲクハンドウコオールクブッシュ 円＋⑬
パールナイングホース 。＋⑫

・タウン攻撃
スピンフンデイング l敵ダウン中 I O＋⑪ 
スピットキック l敵ダウン中 10+c 
スピンフンデインク I l敏ダウン中 I 1・＋⑪

．走り攻撃

フンーングストレート 走り中 ⑫ 

フンーング一一 走り中 ＠ 
フン ングキヤツトサマー 走り中8ジャンプ同時 。＋＠
ホップスピンキック 走り中8ジャンヨ同時 。＋＠
スフイデインクキック 走り中 。＋＠
フンングストレート 走り中 。＋＠
フンーングピーチアタック 走り中 ⑪＋＠＋⑬ 

フンーングヲックル 走り中 ⑪＋。

フンーング一一 走り中 ⑮＋⑬ 
フンーングジャンブキック 走り中8ジャン升司時 。＋＠

キッ夕、 ⑥ ーヵ・ ド、 時・［コマンドの見方IR・....ーパンチ、 ③…
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岡含＂¥ti.広〈ダメージ
ヵ、大きいのも魁カ

空中受け身を取られでもかまわ

す官げることができるが、特殊な受

け身を取られた場合、空中で反撃

を受けることがある。レバーを上に

入れて受け身を取ると、かなり高い

位置で立ち直るので空中攻撃が出

しやすい。相手が高い位置で受け

身を取った場合は近付かないほう
子かせ士相手1－大ンヤ／フで耐すく 三かせ 愚いかな？と思える間合いでもかなり吸い このまま地面に叩きつける攻撃力の低いハ
fレレハ会入れは弘 J しておノと良 主んてくれるので、あわてずコマJトを入力し ニ側主の中でも力、なリダメージか大きいの が無難だ。その時は相手の真下で
い ..([) / ':>l、離れていても大丈夫 ょう で、狙え研はb和 I決めたい もう一度アッパーを入れよう。

ハニーの基本はやはり空中投げ、ハニーヱアリアルをいかにして決める

かにある。持ち前の素早さと機動力をいかして相手を鯛奔しよう。

l段目が入ると 2段目につながる。2発自のキ
ンクが入れば相手はダウンし、確実にダウン攻
撃が入る。リーチがあるので、少し離れてしゃ
がんでいる相手などに積極的に狙っていきた
い。しかしガードされた場合、硬化時間中に反
撃される場合があるので九主意しよう。

キャツ卜アツノマーがヒットし、相手を浮力吋fる
ことに成功しても受け身を取られることが多
い。通常のイ討置での受け身はR噛なく空中投げ
を決められるが、レノてーよ入れの受け身を取勺
れた場合は跳ばずに相手の真下へ入ってもう一
度アッパーを入れよう。

＼＼ 

E盟歯固園盤謹直圃
；手力吋士た相手にランニングタックルをヒyトさ
せることもできる。が、タイミングか灘しく練
習カミ必要。空中攻撃で反撃される恐れもある瓜
アーマーゲージが点威している相手にヒットす
れば、アーマーを砥捜するニとができる上にか
い川ダメージになるのて嘘うところ。

攻撃力の低さがネック

相手のアーマーか取れてい

ない限り、ハニーの攻撃力は

低い。ダメージカ湖待できる

空中投げもおいそれとは決め

られない。常に相手のアーマ

ーゲージを見て点J威していた

場合は壊すことを考える。だ

が、キャット・スラップ（c:> 

c:>＋R）がいま一つ使いづら

いのでランニングタックルや

スライディング（走り中。＋

＠）をうまく使いこなしたい。

rTEフォークスルー（昨事＋⑧＋⑬A

笑いながら相手の股下を

くぐって後ろに固る按
立っている相手にかなり接近しないとく

ぐることができな川間合いの外だったり、

失敗してもロースナップが出るだけなの

でリスクは少ない。後ろに回ったらダブル

ローキックかスコルピオンアタック（0+

＠）て奄ばせるのが確実。

はfこいしfこことは

ないが、 5発終わ

るまで時間がかか
最高5固まで出せるその場ダウン攻撃。スコJレピ るので焦ってくる
オンアタンクなどて棺手前丘距離に転んでいる時
に入る。｜発目が入った">I~訂正~Jて・良い。 のだ。
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ソレパン
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スーパーストレート等の一発打

撃系の技を得意とするパンは、一

発打撃を組み合わせひたすら押し

固める闘い方が効果的だ。

今回紹介されたパンの基本技の

中で、特に注目すべき攻撃がミド

ルパンチ系の技だ。やっぱり存在

した体当り系の鉄山集、相手の攻

撃を避けつつ肘をたたき込む根性

肘、体を振りかぶって相手に頭突

きをヒットさせる弔般、踏み込み

つつ肘を出すヒジコンポのl発目

である鋼肘、この4種類の技はど

れも戦力アップにつながる技なの

で、確実に出せるようにしたい。

パ
ン
の
代
表
技
と
も
い
え
る
ス

l
ハ
l
ス
ト
レ

ト
こ
れ
ら
一
発
打
撃
系
の
破
壊
力
溢
れ
る
技
を

組
み
合
わ
せ
た
連
係
で
相
手
を
押
し
固
め
ろ

巷

σプ
レ
イ
拘
が
刻
待
し
て
た
通
り
存
在
し
た

妓
笈
山
第
ヒ
J

卜
し
た
相
手
を
堅
へ
吹
っ
飛
ば

す
技
か
多
い
の
も
パ
ン
の
特
徴
の
l
つ
だ

会得している技の大半か発打撃という大昧なキ

ャラクターなパン。基本技も類にもれず、すべて

の技カI~打撃、技名の当て字もパンならではだ。

相手の攻撃を一歩分だけ避けつつ肘を打

つ技だ。中段攻撃で上部アーマーを破壊で

きる。厄楼鬼若やスーパーストレートをガ

ードされた後の反撃技を避けつつ迎聖書でき

るが、コンポ系などの突進技に弱い。

攻撃力は高いが発生時間の遅い技が多い

パンにとって、相手の攻撃を迎撃しやすい

数少ない技のlつだ。連係の派生技にも使

え、座拳骨からのヒジコンポと仁義撃闘破

の2択攻撃は基本かつ強力な連係だ。

菜八極拳士ほどの爆発的な攻撃力はない ヒジコンポの1発自の技。中段攻撃でヒ

が、相手のガードを跳ね上げる特殊中段攻 ッ卜してもダウンを奪えない。ヒッ 卜した

撃で上部アーマー腿裏技だ。ヒットすれば 場合はヒジコンポへ、ガードされた場合は

相手は壁に吹っ飛ぶ。鋼肘などて帽手に接 硬化時聞が短いので鉄山第や拳華火、仁義

近して押し固めてから使うのが効果的だ。 撃闘破へ連係する派生技の役割も持つ技だ。
［コマンドの見方IR……パンチ、⑧……キyク、 ⑥……ガード、 骨……レバーを入れる、0……レバーを短〈入れる、＋…・・同時押し ※コマンドはすべてキャラが右向きの時のものです。
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・・・・・・・•.i'W.三Eヨ~jを8・・・・・・・・
筏名 条件 コマンド

・立ちパンチ

拳骨（げんこつ） 。

・立ちキック

足蹴（あしげ） ＠ 

・ミドルパンチ

弔般（チョウパン） 。＋＠＋。

鋼肘 （はがねヒジ） 口口＋⑫

根性肘（こんじようヒジ） 口口＋⑫

鉄山錦（てつざんこう） 。口口＋⑪＋＠

．しゃがみパンチ

座拳骨（ざげんこつ） 。＋⑫

座拳骨（ざげんこつ） G時ゆtO
．しゃがみキック

下足蹴（したあしl:f) 。＋＠

．役げ

卸金（おろしがね） 敵近く8敵壁に背向け ⑪＋。

・タウンI虫．

特攻（とっこう） 敵ダウン中 。＋⑫

対畏足蹴（ヲイマンキック） 敵ダウン中 。＋＠

止（とどめ） 敵ダウン中 。＋⑫

特攻（とっこう） 敵ダウン中 ・＋⑫

引導（いんどう） 敵ダウン中 。＋⑫⑫

．走り攻軍

震走車掴置斗（ランニンクストレート） 走り中 。

疾走膝（ランニングニー） 走り中 ＠ 

跳鬼苦（ホップスピンキック） 走り中8ジャンプ岡崎 。＋＠

調込鬼苦 （スライデインクキッヲ） 走り中 。＋⑧

奪首鉄山（ダッシユてつざん） 走り中 ⑫＋⑮ 

疾走膝 （ランニングニー） 走り中 。＋⑧＋。

在走竜狗留 （ランニンクヲッヲJレ） 走り中 。＋IGI

疾走膝（ランニング二一） 走り中 ＠＋。

車走飛車苦（ランニンクジャンプキッヲ） 走り中8ジャンプ同時 。＋＠



カイテ仰パルズ ｜ 
遠距離からいきなり

儲トけるのが効果的
深〈踏み込みつつ肘を打ち、さ

らに軸足をかえ肘を打つ、現時点

ではパン唯一のコンビネーション

技だ。中段～中段攻撃で～中段攻

撃で、 2発目でのみダウンを奪え

る。踏み込みが深いので、離れた

位置でしゃがんでいる相手にもヒ

ットし、相手を軽くだか可欠っ飛ば

せる。l発自の鋼肘で中断してか

らの連係も効果的で良L、。

軸足をかえつつ2発自の肘打ち力、ヒットす

る ヒリトすればダウンを奪え、ガードされ
てム宿主lE副食受けるニとはまずない

l発目の2則すがヒットデウンは奪えない力＼

発目でコンビヰ 戸 ‘会中断 ， 下の，

－／ツクハタ ンに連f平すると良い

踏み込み力、深いので、速E四世力、り一気lこ「
をつめつつ攻撃できる 発生時間力遅L、のて
1_,，，力、みハンチなどで反撃を受けやすい

I パンベーシックパターン ｜ 中距離からの使用頻度か高い、中段攻撃のヒジコンボを派生技としたコ

ンビネーションで、相手を押し固めつつ数々の一発打撃技を決めろ．ヴ

錦肘がヒッ卜した場合は、

そのままヒジコンポへ連係

してダウンを奪う。ダウン

を奪った後は？イックフォ
ワードからの引導（O＋①

⑦）～主慢足蹴：o＋①）
て埠摩する。ヒジコンポが

ガードされた場合は、鉄肘

より硬化H寺閣は長いものの

事故［！，；圭l主主献すと変ftLまない。

錦肘をガードされて、相手

が発生時re'l<7>長い技で反撃

してきた場合は、発生時間

の短い鉄山第でカウンター

をとる。決まれば大ダメー

ジは確定だが、投の府ヒ時

間カ敬命的に長い。ヒット

させる自信がない場合は鉄

山第よりリスクの少ない他

の連係技を仕掛けよう。

ヒジコンボの硬化時閣を認識し技を出せ
i載弱支の要素に欠けるパンは、得意とする一発打撃

技を最大限にいかすための連係作りが必要になる。中

間距離での攻防には欠かせない技であるヒジコンポを

派生技としたコンビネーションだが、肘守丁ち系の中段

攻撃と下段攻撃の仁義撃闘破による 2択攻撃を主軸と

して、一発狙いの鉄山集やガード攻撃の肘鮒包を織り

交ぜる爵い方が効果的だ。ヒジコンポの硬化時聞を認

識して、素早く連係技を出せるようにしたい。

リーチの無い単発技で反撃してきた場合は根

性肘を使い、その攻撃を避けつつ肘をヒット

させる。コンビヰーション系の突進妓やリー

チのある技で反撃してきた場合は、付蜘包で

返したり、鉄山alで迫擁すると良い。

鋼
肘
を
ガ
ー
ド
さ
れ
て
、
相
手
が
上
段

町
中
段
攻
繋
で
反
繁
し
て
き
た
場
合
は

ガ
ド
攻
撃
の
肘
鉄
砲
で
カ
ウ
ン
？
ー

を
取
る
。
た
だ
し
、
下
段
攻
撃
や
投
げ

技
を
軍
ね
ら
れ
た
場
合
は
ガ
l
ド
攻
撃

の
性
質
上
打
ち
負
け
て
し
ま
う
の
で
、

し
ゃ
が
み
ガ
l
ド
で
回
避
す
る
。

相手が立ちガ ドて個まっ

ている場合は、仁義躯担都度

を使ってダウンを奪う。発

生時間が長いので、相手が

中段攻撃などを出してきた

場合は帥姉包か根性肘て対

応しよう。じ義撃倒破のか

わりに、壁桜て常3手を投げ
て対応するのも有効だ。

下
段
攻
撃
や
投
げ
技
を
ガ
l
ド
、
あ
る

い
は
避
け
た
後
は
、
パ
ン
の
固
有
技
中
、

最
も
発
生
時
同
か
短
い
技
で
あ
る
鉄
肘

で
反
撃
し
ダ
ウ
ン
を
奪
う
。
鉄
肘
を
拳

華
火
に
か
え
、
相
手
を
空
中
に
吹
っ
飛

ば
し
て
か
ら
空
中
コ
ン
ポ
を
狙
う
と
い

う
手
段
も
効
果
的
だ
。
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こんな技も使ってみよう
一~r=『←－－－回 唱 いわゆる頭突き

のこと。中段攻撃

で上部アーマー破

壊技でもある。イ本

を振りかぶって出

すが、移動距離が

Oに等しい技なの

で、接近戦での選

択肢のlっとして

活用していこう。

~突きという、ここまて中目手を小馬鹿にした技に

もかかわらず、技に陳がないばかりか上部アーマ

ー礎裏伎という優れた儲凶寺つ挑発技だロ

・＋⑨）主 仁義撃闘破c ~
しゃがみパンチかA血醗 戸圃暗号時聖

政郡白7.>2
下段攻撃で、下部アーマー破壊技でも

ある仁義撃闘破は硬化時聞が短〈、体を

後ろに引くモーションの部分で、 中段攻

撃を避けつつヒットする。中段攻撃と仁

義撃闘破による2択攻撃は、堅実かつ強

力な連係なので絶対マスターしたい。



I ・ ~r~rr[T ~umr 
ひと

ード、強いよ二の女
~i~ 1発がかなり痛い技
~I? のオンパレードだ
完力 I~ 出カ湛いが、ヒッ卜すればかな

を；？ りの大ダメージを与えるアーマ－

！＋与 破壊技トルネードパンチ（o00 

号待 。。＋＠）と、出が早〈、しゃがみ

打 ガード不可の上にアーマ一樹裏カ4

~I できるパワースマッシュ （oo+
＠）に加え、ブロ ックストレー卜

(o＋R）、ランニングタックル（走

りヰ吻＋＠）、スライテ・ィングキッ

ク（走り中。＋＠）とアーマー破

壊が豊富だ。 トルネードパンチを

除けば、使い勝手がかなり良い技

が多いので、ゲージが点滅した相

手には脅威だろう。相手にプレッ

シャーを与えつつ、闘え。

中
戊
妓
な
の
で
し
が
み
ガ
l
ド
不
可
立
ち
ガ

ド
J

て
い
る
相
手
も
ひ
る
ま
せ
る
ゲ
ジ
点

必
中
な
ら
ば
ア
l
マ
ー
を
破
壊
で
き
る

女性だがパワー型、しかもある程度のスピードを

持ったバランスの良いキャラだ。アーマ→臓技

を3つ持っているので慎いこなしていこう。

E・E・~唖~蓮~~t'~

ボディプロー～パワースマッシュにつな

がる 2段投。ただ2発目がヒットしでもア

ーマーは破壊できない。ヒッ卜すれば自の

前にダウンするのでスピットキック (0+

＠）が入る。しゃがみガード不可。

クラップナックル～スマー卜キック～と

つながり、最後のパンチて沖目手をダウンさ

せる。空中受け身を取られなければダウン ．

攻撃が入る。すべて上段攻撃だが最後のパ

ンチはしゃがみガードを崩せる。

？？ム母型客守山曹叫l

？』二一メ芯手〈こ~－ -

C十円⑮
・町

、ー

しゃがみパンチ （ローナックル）からし ダメージ、間合いともにクリンチパンチ

ゃがみキック （ロースピンキック）につな （臨丘〈＠＋＠）と同じ投げ技。クリンチパ

がる 2段技。2発自のしゃがみキックがヒ ーンチ同様自の前にダウンするのでスピット

ツ卜しても相手はダウンしない。ダメージ キックを入れることができる。壁際で決め

は低いが、下段技なので使っていきたい。 ればダメージは増加する。

ガ ド、 骨 レバーを入れる、 0・・0・0・レパを短〈入れる、＋ 同附甲し 滋コマンドはすべてキャラが右向きの時のものですロ

j宣名 条件 コマンド

・立ちパンチ
クフツブナツクル 。
ダブルクフツプ ⑫⑫ 
ナックルハイキック ⑫⑮ 
コンポスイッチアッパー ⑫＠⑫ 
タフルヲフツブフツシユキッヲ 。。＠
・立ちキック
スマートキック ＠ 
争ミドルパンチ
トスアッパー 。＋⑪
ダウンスマッシユ 。＋⑪⑫
フイジングアッパー しゃがみ中 ・＋⑫
・ミドルキック
ミドルスピンキッヲ 。＋⑧
力ットニー 口＋＠
ロースピンキック しゃがみ中 ・＋⑧
二一フンチヤー 。口＋＠
・しゃがみパンチ
口ーナックル 。＋⑫＋IGI
ローナックル 。＋⑫＋＠＋。
ローナックル 。＋⑫
ローナツクルスピン 。＋⑫⑮
争しゃがみキック
ロースピンキック 。＋c＋IGI
ロースピンキック ・＋＠

’投げ
ウオールスクフツチ 壁に宵初旬鎚く立ち ⑪＋。
クリンチ一一 敵近くJ.Lち ＠＋⑬ 
ウ方ルストフイクニ 敵近く8敵壁に宵向け ＠＋⑬ 
．ダウン攻掌
ナックルダイフ 敵ダウン中 。＋⑫
ナックルパット 敵ダウン中 。＋⑪
スピットキック 敵ダウン中 。＋＠
ナックルダイプ 敵ダウン中 ・＋⑫
．走りI空事

フンングナックル 走り中 ⑫ 
フンニングニー 走り中 ＠ 
ホップスピンキック 走り中Sジャン升司時 。＋＠
スフイデインクキック 走り中 。＋＠
フンーングナックル 走り中 。＋＠
フンーング一一 走り中 。＋⑮＋⑬
フンーングタックル 走り中 。＋。
フンーング一一 走り中 ＠＋。
フンニングジャンブキック 走り中8ジャンヌ司時 。＋IGI

パンチ、 ＠・0 ・キンク、 ⑤・［コマンドの見方］＠－
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ft＇初はこのジャフ（？ラッフナックル）から入

ゑ妓の出は早いカヘ上t鈴主て’L＇＜＇がんて’い

る相手にはヒントしない

次I~ニの裏拳につながる。 ここてまちキyクを
入力するとタブJレ？ラップラッシュキyクCe'll'
Jり） という抜に変化する

I ~ムザ←シックバ←ン l

トリプルパッシユをガードされた場合、 相手

は何かしら反患をしてくる。下段技以外なら

ほとんどブロックス トレートて湿すことがで

きるので、 相手の出した技を見てから出せる

よう練習すると良川 e淫渇もかなり使える

伎なので（ダウンさせる）織り交ぜていこれ

コンポスイッチアツJ守ーやヲリンチパンチな

どが，尭まった渇会に確実に入れるようにした

い。。＋RnナvクJレダイブでは空振った時

のF車がかなり大き〈危険なので、自慢がない
時や自の前でダウンさせた場合はこちらを使

う方が良い。

野太い掛け声とともに大きく上体を後ろ

に引きストレートパンチを繰り出す非常に

モーションが大きい技。一見使えなさそう

だがアーマーが外れた相手にヒットさせた

時の大ダメージと爽快感は捨てがたいも

のがあるぞ。

フアイテ仰パ引ーズ ｜ 

最後はこのポテ・ィブローがヒットする。力士ダ

ウンはしないの壁際でヒットするとニの部介は

相手を壁に押しつける妓になる。

地味な技だが

使う頻度は高い
ほとんと．のキャラが持っている

パンチ3回のコンビネーショ〉位。

震後のボディプロー以外は上段技

なのでしゃがんでいればヒット し

ない。自分がダウンした場合や混

戦中などまずい／ と思ったらパ

ンチ連打でこの技を出せばかなり

の確率で返し技となってくれるこ

とが多い。ガードされた場合の連

打とガード攻撃には注意志れたし。

パワーがあるのてつい責め立てたくなるが、ガード攻撃で返されてしま

うニとを考えると少し慎重なくらいがちょうどいい。

ダウンした相手に近付き、起き上がったこと

を確主Zしてからこの妓を出してみる。しゃが

んでいた場合』bずヒットする上にアーマーゲ

ージ点滅時にはアーマーを破獲できる．下段

技を多めに使っていた時など、相手がしゃが

みたくなってきた頃に幽してみるのも面白い。

プロックストレートがヒット

した後、相手の起き上がりに

軍ねる。注意してほしいのは

起き上がった倒的《立っている

のを見てから出すということ

だ。起き上がりに昇り蹴りを

出されるとかなり大きなダメ

ージの反撃を受けてしまう司

書割主がある．下段技を何回力

量ねる合冊にパワースマッシ

ユなどの上段技を交ぜてい〈

と良い．

上段妓をどういかすか
ダメージが大きく、アーマー

を壕せる技を数多く持つが、下

段技にいま一つ使えるものが見

当たらないのがジェーンの欠点

といえる。せっかく高性能の技

を持っていても、ヒットさせな

ければ意味がないが、その多く

は中段か上段の技だ。それらの

妓をいかすためにも少ない中か

ら有効な下段技を使っていこ

う。そうすれば、より相手にプ

レッシャーをかけるキャラにな

るだろう。

下段技を避けつ

つ中段で攻望書す

る。前進しながらヒ

ザを出すので、 少

し離れていても相

手がしゃがんでい

る限りヒッ卜する。

闘っている最中に
→2にいうところのヒザ初、中段攻民 ヒy卜すれ
ぱ棺手はダウンす弘 0-tcのダウン攻撃ならば い きなり出すのが

受け身を取られな叶艮り確実に入弘 ポイントf三。

145 



1- I ~［Rf E[T ~um[ 

(, 
ライトハンド＜o+CE泥沼）など

の多彩なコンビネーションと、ラ

クセルが得意とするギター攻撃を

要所に織り交ぜた闘い方が究場制旬。

ラクセルの基本技は、インスト

のライトハンドやデススピンコン

ポ（<J+RRD＋R＋＠）への派

生技や、派生技モーター・クルー

からの上段攻撃か下段攻撃に分岐

する分岐技が多い。これらコンビ

ネーション系以外にも、条件付き

空中コンポへの派生技ダブルアッ

I Tーや、ネーミングセンス抜群の

Jレックス・サ’ット・キルなどの使

いやすし、小粒な技が揃っている。

ラ
ク
セ
ル
の
得
意
筏
キ

7
1ト
ラ
ス
ト
（
＋

P
一）
こ
れ
勺
ギ
タ
l
攻
撃
系
の
技
を
要
所
に
織
り

交
ぜ
て
ロ
ツ
カ
ら
し
く
闘
え
／

マスターしている技の大半がコンビネーション技

のうクセル。基本技はインストにあるコンビネー

ション技の派生技判盟尺攻撃の分岐技が多（，＇。

・・・・・・・面通届司IJfl:;f;;s~：・苦a・・・・・・・

l発自のアッパーでしゃがみガードを跳

ね上げ、 2発目を連続ヒッ卜させて相手を

空中へと浮かすコンビネーションだ。リー

チはないが発生時間が短いので、近距離か

らの選択攻撃に使うと効果的。

前方に向かつて蹴り上げる技だ。中段攻 －

撃で、ヒッ卜すればダウンを奪える。発生

時間が短いので、しゃがみパンチで相手を

牽制して連係で出したり、エルボーカット

でよろめかせてからの連係が効果的だ。

m 
しゃがみから立ち上がりつつ、回し蹴り

を出す技。上段攻撃だが発生時聞が短いの

で相手の突進技をつぶしやすい。しゃがみ

パンチなど発生、硬化時間の短い技で、牽

制した後の相手の反撃に対してが効期抗。

レバーを短〈入れる、＋ 同時甲し ※コマンドはすべてキャラが右向きの時のものです。前号で紹介

いわゆる肘守7ちのこと。ライトハンドの

l発自の技で、しゃがんだ相手やカウンタ

ーヒッ卜した場合は相手がよろめく。よろ

めかせてからライ卜ハンドへつないだり、

他の攻撃へ連係したりと使用範囲が広い。

［コマンドの見方IR・・パンチ、＠・・ キッ夕、 ＠ ー ガー ド、 骨 レバーを入れる、 0・
したテ’ススピンコンポのコマン ドカ私市重っていました。正しくは ＇＞1＋c⑦IJ＋⑧＋⑥てす。
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妓名 条件 コマンド

・立ちパンチ
ジャブ ⑫ 

フイトーングアッパー 。＋⑪

フイトスピン 。。
ジャブハイキック ⑫＠ 
フイトスルー 。。。

ルックス ・ザット・キル 。。＠
．立ちキック

ハイキック Ic 
パックオフ・キック 10+c 
パックオフ・デイツチ ＠＠ 
・ミドルパンチ
アッパー 。＋⑫

ダブルアッパー 。＋⑫⑫

工ルボカット 口＋⑫

ナッタルクロウキッヲ 口＋⑪＠
ナックルブフッククロウ 口＋⑫⑫

・ミドルキック
ミドルキック 。＋＠
キックアウ工イ 口＋＠

．しゃがみパンチ

シットジャブ 。＋⑫
シットジャブ Io＋⑫＋。
口ーパンチ I o＋⑫＋c＋。

．しゃがみキック

口一サイドキック 10+c 
スタンデインクハイキック しゃがみ→iち l・＋＠

ロースピンコンポ I o+co+c+G 
．投げ
ウオールクフツシユ 政近く8敵壁に背向け ⑫＋⑬ 
ヲグハンドウ方 ルクフッシュ 壁に宵明積極〈立古 ⑫＋⑬ 

・タウン攻撃
フフイングタスク 敵ダウン中 。＋⑫
スピットキック 敵ダウン中 。＋＠
フフイングタスク 敵ダウン中 ・＋⑫
グレイブポスト 敵ダウン中 （）（）＋⑫ 

．走り攻事

フンーングストレート 走り中 。

フンーング一一 定り中 ＠ 
フンーングサマーソルト 走り中8ジャンヌ司崎 。＋＠
ホップスピンキック 走り中8ジャンブ岡崎 白＋＠
スフイデイングキック 走り中 。十＠

フンーングストレート 走り中 。＋＠

フンーング一一 走り中 ⑫＋＠＋。
フンーンクタックル 走り中 ⑫＋G 
フンーンク一一 走り中 ＠＋。
フンーングジャンブキック 走り中邑ジャンブ岡崎 。＋＠



方相ンクパルズ ｜ 

ストレートがヒy卜した場合、相手力望側へ
吹》飛ぶので、ランニン7からのタソクJレと
スライディ‘グで2・o！＂耐を佐掛ドよ‘

nちがヒットした場合は、堅実にライトノ、

〆トへとつなくか、ミドルキ yクを1た主技と
した選択攻繁て吟寄手のガ ドをゆさ中れ

踏み込みが浅いものの、しゃがんだ相手1－＞せ
してやカウンターでヒ yトさせるとよろめく

ので、他の攻繁へ連係すると効鼎ザ

lラクセ，レベーシックパターン｜
近距離での他の中段攻撃や下段攻筆、投げ技と連係し、中段攻撃の肘打

ちを派生技としたライトハンドて相手を押し固めつつ堅実に攻めろ。

a 肘打ちがヒ y 卜した場合

は、ライトハンドへと連係

するのカ窪実な手段だ。ガ
ードされた場合．肘打ちを
しつこ〈連発で出し、相手

．を押し固める手段もある．

ふ 相手にヒットした場合は3
発自のストレートて申書手が
吹っ飛ぶので、走りからの

タッ7Jレとスライディング

の2択攻耳障カ効描拡

ライトハン ドl発自の肘打

ちは、相手がしゃがんでい
る時やカウンターヒットし

た場合に有効な攻撃だ。肘

打ちがヒットした場合はそ tザ
のままライトハンドへ。ガ

ードされた場合でも下の連
係に持ち込む。世鴎勧、ら

住働ける技なので、シット

ジャブ（0＋R）を織り交

ぜてガードをゆさぶる。

肘
打
ち
を
ス
テ
y
プ
パ
ッ
ク
で
避
け
た

時
に
相
手
が
し
ゃ
が
み
ガ
l
ド
だ
っ
た

場
合
は
、
上
部
ア
l
マ
l
破
壊
技
で
リ

l
チ
の
あ
る
中
段
攻
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、
ギ
？
l
ト
ラ

ス
ト
に
よ
る
追
撃
が
有
効
戸
、

ライトハンドの踏み込みの浅さに注意して使え
連続技は多いが、l発の攻撃力が低いラクセルは多彩な連続投を

最大限にいかすための連側下りが必要になる。近距離での攻防には

欠かせない技、 l発目が中段攻撃であるライトハンドを派生技とし

たコンビネーションは、下段攻撃のシッ卜ジャブとの2択攻撃て帽

手のガードを上下にゆさぶる闘い方が主軸になる。ライトハンドは

肘打ちの踏み込みが浅いので、自分から接近するよりも相手の出方

をうかがうようにして接近し、パターンに持ち込むのが効果的だ。

肘打ちがガードされて相

手との距離カ灘れてしま
った場合は、ミドルキッ

クから立匙主するコンビネ

ーションであるデススピ

ンコンボとロースピンコ

ンポによる2択攻掌を仕
掛けると効期批裏拳
て中断してライトJ、ンド

に連係するのも有効だ。
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こんな授も使ってみよう
ダウン中の相手

にギターを突き刺

す技、グレイブポ

ストは、ギター攻

撃を得意とするだ

けあってか、画面

端でダウンを奪っ

た後などに使うと

ダウン中の相手に

連発できるぞ。

ギターを使った攻撃がヒットする姿は本当に痛々
しい。この技も類にもれず画面端でダウンさせた
後に連発するだけて常持は起き上がりにくい。



I ~r~rr[T ~urnr 
ザ擁嘗に狙元，，

J空中コ
ポへの派生技

ピーチボンJTーといった色モノ

技やジャイアントスイングなどの

強力な投げ技、そしてサンマンア

タックなどの体当り系の技を得意

とするサンマンは、ジャイアント

スイングなどの強力な投げ技へ常

に連係可能な闘い方が効果的だ。

今回公開されたサンマンの基本

技の中で、特筆すべき技がジャッ

クナイフスロー（<::i＋R＋＠）だ。

今まで公開された技の中になかっ

た要素である、空中への吹き飛ば

し攻撃で、この技を派生にして空

中コンポへの連係で、サンマンの

新しい分野を開拓してほしい。

力
サ
ン
マ
ン
の
⑨
＋
露

昭
一げ
で
あ
る
サ
ン
マ
ン
ナ
イ

ス
カ
ン
だ
。
ニ
れ
ら
強
力
な
投
げ
技
を
常
に
狙
え

る
連
係
で
相
手
を

一
気
に
た
た
み
か
け
ろ

n

一ぷ陶
色

－

ャ

一ヲ
ク
タ
l
Lは
欠
か
せ
な
い
要
素
で

あ
る
ヒ

l
チ
ホ
ン
ハ
ー
の
よ
う
な
色
モ
ノ
技
を
多

〈
持
つ
の
も
サ
／
マ
ン
の
特
徴
の
l
っ
た
。

強力な投げ技と一見怪しくも見える打撃技を合わ

せ持つキャラクターなサンマン。 基本技ではつい

に空中コンボへの派生技カヨミ関された。

パンチからキックへのコンビネーション ー パワーはあるものの発生時間の遅い技が

技。パンチをヒットさせて2発自のキックを＠ 多いサンマンにとって、相手の攻撃を迎撃し

ボタンを押すことでキックのモーションをキ ．やすい数少ない技のlつだ。また、ローパン

ヤンセルする、通利吃活渇キャンセルから投 チからの投げ技と中段攻撃との2択攻撃は

げ技への連係が効果的だ。 ；サンマンの基本中の基本となる。

ヤ~潤軍司 ： 国型諮審脅
E一一一一一一胃「一一ーー『園田司匝.... 「ーー唱＝胡

アッパー2発からヒップアタックへのコン 走りからの体当りで、中段攻撃でヒッ卜す

ピネーションだ。ダウンを奪った後や2発目 れば相手からダウンを奪える。上部アーマー

のアッパーで中断してのジャイアントスイン ：を破壊でき、ガードされた場合は相手がよろ

グへの連係や、ジャックナイフスローて吹つ めくので、投け技と中段攻撃による2択攻撃

飛ばした後に使うと効果的。 ： を仕掛けると非常に効果的だ。

ーレバーを入れる、 0・ ーレバーを短〈入れる、十…伺時押し ※コマンドはすべてキャラが布旬きの時のものです。

・・・・・・・~ili'i"~哩!.f,.,f;歪E吾、ョ・・・・・・・
I~ 名 条 件 コマント

・立ちパンチ

サンマンパンチ 。

ワンツーパンチ ⑫⑫ 

サンマンパンチキック 。＠

ワンツーピーチ 。。＠

．立ちキック

サンマンキック ＠ 

サンマンキック ⑮＋。

・ミドルパンチ

ダブルアッパーピーチ 。＋⑪⑫⑧

ジャックナイフスロー 。＋⑫＋。

イグニッションパンチ 。＋⑫

・ミドルキック

ミドルサンマンキック 。＋＠

．しゃがみパンチ

ロ パンチ 。＋⑫

ローパンチ 。＋⑫＋⑬

．しゃがみキック

ローサンマンキック 。＋＠

．俊げ

スパークスクフツチ 敵近く8高直宮こ背司オ 。＋。

ヲグハンドウ芳一ルヲフツシュ 聖に簡司1包厳近く立ち 。＋。

パワーハンアインク 壁近く 。。＋。

．ダウン政．

ピーチパーガー 敵ダウン中 。＋⑫

メガトンスタンブ 敵ダウン中 。＋＠

ピーチパーガー 敵ダウン中 ・＋⑫

．走り攻寧

サンマンアタック 走り中 ⑫ 

フンニングピーチボンパー 走り中 ＠ 

ホッヲスピンキック 走り中8ジャン升司時 。＋＠

スフイデインクキック 走り中 。＋＠

サンマンアタック 走り中 。＋＠

フンニングピーチポンパー 走り中 。＋＠＋。

サンマンアタック 走り中 。＋IG>

フンニングピーチポンパー 走り中 ＠＋。

フンニングジャンプキック 走り中8ジャンプ同情 。＋＠

［コマンドの見方］＠ーーパンチ、 ＠ ・・キック、 ⑥ ーーガード、 ，
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ファイティングパイパーズ

担げの距磁に入った
ら常に仕硲けろf
相手の両足をつかんでプン回す、

現時点て最も攻撃力の高L、投げ技

だ。立ち状態の相手を投げること

ができ、 相手を遠くへ吹っ飛ばせ

る。ダウンした相手でもつかんで

投げることができるが、 相手が少

しでも起き上がろうとすると成立

しない。しゃがみパンチなどの硬

化時間の短い技で、相手を固めて

からの投げへの連係が効果的だ。

149 

サンマン特有の

色モノ技のlつ。

相手のしゃがみガ

ードを跳ね上げる

特殊中陣嫌だが、

硬化時間が長いの

でガードを崩した

後に選択攻撃を仕

掛けにくいのも色

モノ樹こる 由働？

ジャイアントスイングへ移る時聞を把握して投げる
強力な打事技を持たないサンマンは、攻撃力の高い投げ技を狙うための連係

作りが必要不可欠だ。基本的に隙の小さい攻撃を派生技として相手を固め、ジ

ャイアントスイングて相手をほうり投げる。中段攻撃と投げ技による選択攻療

を迫ることてに さらに効果的な投げ技への連係として使うことか可能だ。

攻撃力の高い投げ技であるジャイアントスイングへつなぐためのコンビ

ネーションで、数々の牽制技から繁早い踏み込みによる投げを決めろ／

基本技のlつであるジャックナイフスロ
ーをJ陸技として相手を空中へ吹っ飛（;f

！.，＿ジェネレーターパンチて渇調書する連係
(;t_サンマンt噺要素である「空中コンポJ

への基本となるものであ弘

振り向いたかとJ号、いきやケツから突っ込んでくる
伎、 それがピーチポンパーだ。その後に組R攻撃
に持制6みにくいが、とっさに反応しにく吋主だ。

~1ウン中の椙手の足をつかんてす宣げることが
できるのもジャイアントスイングの4?il置だが、
実際二の織にf主げるチャンスはほとんとない

ジャックナイフスロー（も＋⑨＋⑬）

相
手
と
の
距
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が
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れ
て
い
る
場
合

は
、
走
H
中
か
勺
の
体
当
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を
相
手
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、
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係
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効
果
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攻
撃

ら
殺
め
れ
ば
さ
ら
に
確
実
村
句

｜サンマンベーシックパターン l

ブンブンと振り回すみ約4回転半回した後，＿
相手を遠〈へと吹き飛ばすu 回している場所
によっては相手を壁へ4宣げつける

，~ u』

』，F

サンマンlこl

空中陳つ飛
中段攻撃で、 相手を空中に吹っ飛ばせ

るジャックナイフスローは硬化時聞が短〈、

下方向から攻撃が発生するので相手の足

元をすくいやすい。投げ技との選択攻撃

が効果的で、空中に吹っ飛ばした後はジェ

ネレーターノfンチなどで追撃だ。

サンマンの持つ投げ妓の中でも攻撃力の高い
割程員に入る技がジャイアントスイング相手
をその場に倒して、両足をつかみつつ。

相
手
を
固
め
て
か
ら
投
げ
技
に
持
ち
込

む
連
係
の
中
で
、
も
う
l
つ
の
基
本
の
連

係
が
、
サ
ン
マ
ン
パ
ン
チ
キ
ッ
ク
の
2
発
自

の
キ
ッ
ク
ら
⑤
ポ
？
ン
で
キ
ャ
ン
セ
ル
す

る
通
称
「
め
ぬ
⑥
キ
ャ
ン
セ
ル
』
か
ら
の
投

げ
技
へ
の
連
係
判
、

キ
ッ
ク
の
モ
ー
シ
ョ
ン

が
フ
ェ
イ
ン
ト
に
な
る
の
で
投
げ
技
と

中
段
攻
撃
に
よ
る
2
択
攻
撃
か
ら
狙
う

と
さ
ら
に
確
実
、
か
つ
効
果
的
だ

相
手
事
薗
め
て
か
ら
投
げ
技
に
持
ち
込

む
連
係
の
中
で
、
李
基
本
の
連
係
が
ロ

l
パ
ン
チ
か
b
ジ
ャ
イ
ア
ン
ト
ス
イ
ン
グ
へ

の
連
係
だ
町
ロ
l
パ
ン
チ
は
相
手
の
動
き

ら
拳
制
す
る
以
外
に
ミ
コ
ン
ビ
ネ
ー
シ
ョ

ン
系
の
突
進
技
を
つ
ぶ
す
こ
と
が
で
き
る

隙
の
小
さ
い
技
え
命
前
⑤
キ
ャ
ン
セ
ル
と

併
用
し
、
上
下
に
ゆ
さ
ぶ
り
を
か
け
て
か

ら
の
連
係
が
非
常
に
効
果
的
だ
可

ダ
ブ
ル
ア
ッ
パ
ー
ピ
l
チ
を
牽
制
技
と
し

て
使

A44『
ダ
ブ
ル
ア
ッ
パ
ー
の
2

昔

で
コ
ン
ビ
ネ
ー
シ
ョ
ン
を
中
断
し
て
か
ら

ジ
ャ
イ
ア
ン
ト
ス
イ
ン
グ
に
連
係
す
る
使

い
方
が
有
柏
吋
ま
た
ダ
ブ
ル
ア
ッ
パ
ー
ピ
ー

チ
の
3
発
自
の
ピ
l
チ
ポ
ン
パ
l
が
中
段

攻
撃
な
の
で
ダ
ブ
ル
ア
y
パ
ー
か
ら
ジ
ャ

イ
ア
ン
ト
ス
イ
ン
グ
と
ピ

l
チ
ポ
ン
パ
ー

に
よ
る
2
択
攻
撃
が
有
効
ぺ



r沙羅豊蛇E」の発表といい、シューテイングファンにとって

はまさに救世主ともいえるコナミが、またまたやってくれた
ぞ／ 「パロディウス」が uセクシー”になって登場だ／

参鷹の＂it固mlま
セクシーより派手でにぎやかなステージと、 ーズとしては3作目にあたる。パ

個性的なキャラクターでおなじみ ワーアップシステムなど、基本的

の‘パロディウス。シリーズに最 なものはシリーズを継承している

新作が登場するぞ。その名もナン カミプレイヤーキャラクターやス

ト「セクシーパロディウス」だ／ テージ構成などに新しい要素をふ

シューティングゲームの金字塔で んだんに盛り込んでいるのが、こ

ある、 1985年愛場の「グラディウ の、セクパ目。の特徴だ。「沙耀憂

ス」より数えると、本作は8作目 蛇2」のようなシリアスシューテ

（「ライフフォース」は含まず、「沙羅 ィングもイイけど、ギャグシュ一

豊蛇2」を含む）。パロディウスシリ テイングもレッツプレイだ／

a盟主主題豆亙歪~園

デモ画面ではプレ

イキャラの£児雑

告カもみんな、そ

れなりに苦労して

いるんだねえ。

今
自
の
目
的
は
オ
ヰ
l
チ
ャ
ン
と
ウ
ハ

ウ
ハ
す
る
こ
と
ら
し
い
：：・・。

｜ あまorごも官クシーなフレイヤーキャラクターを紹介f ｜ 
マンボ & 

サンパ
．
レ
ー
ザ
ー
将
軍
・
の
異
名
は
ダ

テ
じ
ゃ
な
い
。
イ
カ
ス
ぜ
／

砂バブルミサイル
地形に沿って動〈ミサイルを事つオプション

カ苛掛される。オプションは最大4つまで。

砂コントロールレーザー
自機の前後の動きによって角度の変わるレー

ザーを撃つオプションカ潜当面される．

砂スクリユーレーザー
敵を民且する長くて強力なレーザーを撃つオ

プションカ電車着される＠

砂サーチレーザー
自脚力に敵を追いかけるレーザーを掌つオプ

ション晴晴される。

砂Jf.リア
全方向からの攻撃を防ぐバリアが装継され

る。耐久力は3発まて・
ゆ

今
由
も
ミ
サ
イ
ル
に
ま
た
が
っ

て
、
パ
リ
パ
リ
攻
撃
す
る
ぞ
。

ひか3 & 
あかお

砂ホークウインド
函直上半分にいる時は斜め上へ、下半分にい

る時は下へ地面を遣うミサイルカ嘗てる。

砂スプレッドポム
真下へ爆弾城下する。爆発した後叫阻で

も、敵を倒すことができる。

砂キャロット
ショッ トボタンを押しっぱなしで、 ショッ卜

連射ができる。

砂フォーメーションオプション
自機の上と下位同じ攻第をする分身力活調置さ

れる。スプレッドポム装備時には巨阪する。

砂スター
全方向からの攻耳障を防ぐバリアが装泊され

る。耐久力は3発まで。

イ ヲン .& 
トピー

惨イワトビミサイル
真上に蹴単を投げ上げる。投げた後はゆっく
りと落下してい〈．

惨イワトビショット
前方斜めよにもショットカ撃てる．撃った後

は放牧織を揃いて落下していくω

砂バウンドシヨット
前方税め上と斜め下に、盛て制御返るショッ

卜力事てる。

砂オプシヨン
自機と同じ攻怠をする分身カ嘗粛される。自

機の移動した後をついて〈る。最大4つまで。

bベンタロウX
全苅向からの攻第を防ぐバトルスーツカ海溝
される．当たりlit］、さいカ唱耐久力は1発のみ。

対旬句”雪司阻・Eいな
慎ロF骨 喧 d『・ べん

留軍捕技
fゴイ

~~ 
・力、
。め
し

ピックパイパ－＆
ロードフリティシz

i通岡 韓

砂ミサイル
斜め下方向ヘ地形に沿って遭ってい〈ミサ

イルカ懲てる。敵を毘畠しなl'.

砂タフJll
前方斜め上にもショットが撃てるようにな

る。ミサイル同紙敵を貧血しない。

惨レーザー
敵を貫通する畏〈て強力なレーザーカ嘗て
る．いわゆる・糸引きレーザー九

砂オプション
自機と同じ攻第をする分身由港講される。自

機の移動した後をついて〈る．量大4つまで．

砂シールド
前方から0湾揮を防ぐシールド槽書置される。

耐幻3はl暁まで。 当た.＇J司自民は大きい。
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フレイ肉容でステージが分岐するをf今回はプレイの内容によって次 うかによってステージが分岐する まる前のデモシーンでは、そのス おなじみになった ‘ポスオンパレ

へ進むステージが変わってくるの というもの。つまりプレイヤーに テージの目的のヒントを教えてく -i:hも、モチロン健在。 今回は

だ。これはステージに目的が設定 よって、いろいろな進路が選択で れるから、参考にするといいだろ ステージとステージの聞に、 ラン

されており、それを達成したかど きるというわけだ。ステージが始 う。また、シリーズではすっかり ダムて宮リり込んでくるのだ。

宇 宙、~－，， .. &'.;,Jf：~~ ；~~ ~.iii la .~ピ訂！？？
りのン 下、司司f討~ ’ ＇＂≫：＇「 アふク ）...「~l 1；；；－・・乙M「 る｜遼 ι 司Jて· 1~『！迄L U 「 乙とイ

養% ー信念めr能 Ih＇~） ’ ·~J.j ~匂 j ~g竺 ';v•J~瞥4や j ~I~~ 
置、引 !Jr.,由 ］ ti ／し 噌 lA 楠 町 両 な自体 ,. B出 品 V 白

イテ Jι与B....昌弘 』 。いの ． i血 嵐 山twr的何 』ギra......:h..』 毛主昼 て

｜時ヤラ叫（？）。そ…問問めての参戦 持一…なみ…1番町スーツ
だ。武器のパワーアップを掲載したので、プレイヤー選択の ブM とゲージ6番目の”スカ”は全キャラ共通だぞ。

聖
書
の
2
機
。
ど
ん
な
攻
撃

を
見
せ
て
く
れ
る
か
な
？

シz回テインダスタ闘
&7ラック＇／lイJト

砂オートオプション
ショットを速射するオプションカt自機の上
下に lつずつ装着される。

惨ワイドフラスト
エネルギーをためて前方へ拡散発射する。ブ
ラックパワーにより拡散方向が増える＠

砂スバークレーザー
エネルギーをためて前方へ集中発射する。ブ
ラックパワーlこより照射慢欄が畏くなる。

惨フラックパワー
オートオプションやショッ卜がパワーアップ
する。最大4鰐皆まで。

砂サイコフィールド
全方向からの攻撃を防ぐバリアが装粛され
る＠耐久力は3発まで。

オフシヨン＆
マルチフル

~u 

とぬっ ＆ 
ある3つ

理豆
沼2
5図
量買

惨といつもどき
こいつに変身する。その場パワーに応じたこ

いつウヱイカ湾てる。

砂ミカエルもどき
ミカエルに変身する。その場パワーのレベル
に応じたラウンドショットカ撃てる．

砂サンタークロスもとき
サンダークロスに変身する。その場パワーの
レベルに応じてオプションカ司恕暗される。

砂その揖パワー
変身中の自機に応じてパワーアップ。変身し

ていない時は分身にピックパイパーカヨ摘。

砂その掴バリア
全方向からの攻撃を防ぐバリアが装着され
る。耐久力は3発まで。

ー・・・・・圃圃・・・・

惨といっミサイル
こいつ（あいつ）がミサイルとして落下して
いしパワーアップすると敵を貫通する。

惨こいつショット
斜め上いろいろ屯方向にショットカ濠てる。
敵がいる時は赦に向かって飛んでいく。

惨といっウェイ
前方いろいろな方向にショッ トカ嘗てる。パ

ワーアップにより撃てる方向が増える。

惨といっパワー
ミサイル、ショッ トがJfワーアップしていく。
最大4関皆までパワーアップできる。

惨といっバリア
前方からの攻撃を防ぐシールドが装潜され
る。耐久力は16発まで。当たり判定は大きい。

だ彼
にら
解が

~： 
れす
てる
な理
い自
のl主
力、い
7ま

ミ力I.Jf;& 
ガフリI.Jf;

砂ストロンクミサイル
前方に飛んでいくミサイルカ穆てる。グレー
ドアップすると、ミサイ）~数が増える。

砂ウエーブレーザー
上下に帽の広いレーザーカ漂てる。グレード

アップすることにより楢が広がってい〈。

砂ラウンドショット
いろいろな方向にショットカ嘗てる。グレード

アップすることにより撃てる方向が増える。

砂クレードアップ
ミサイJkショットがグレードアップしてい
く 。 最大4~皆までグレードアップて・きる。

砂オーラ
全方向からの攻撃を防ぐバリアが装着され

る．耐久力は3発まで。

戦全 自国~：！＇曹を官

i; 
天の

句若

手5
？め



ピ
ン
ポ

l
ル
の
顔
と
も
い
え
る
パ
ソ
ク
グ
ラ
ス
。
そ
れ
ぞ
れ
の
台
の
テ
ー
マ
を
表
現
し
て
い
て
、
プ
レ

イ
ヤ
ー
を
楽
し
ま
せ
て
く
れ
る
。
意
外
と
目
一
落
と
し
が
ち
な
の
が
、
台
の
上
に
蹴
せ
ら
れ
た
デ
ィ
ス
プ

レ
イ
戸
、

こ
れ
も
台
ご
と
の
テ
ー
マ
を
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し
た
も
の
で
、
凝
っ
た
作
り
の
も
の
が
多
い
。
下
に
あ
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ド
ッ
ト
マ
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リ
ク
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デ
ィ
ス
プ
レ
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は
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プ
レ
イ
ヤ
ー
に
プ
レ
イ
上
の
い
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い
ろ
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る
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震
近
は
こ
の
デ
ィ
ス
プ
レ
イ
を
利
用
し
た
ビ
デ
オ
ゲ
ー
ム
が
あ
る
ピ
ン
ボ
ー
ル
も
多
い
。

に“00”のスコア表示が出るので、

それを確認してプランジャーを引

き、ポールをプレイフィールドに

打ち出そう。

プレイするのは、 1人でも2人

でもいい。普通は4人までプレイ

できるので、複数プレイの場合は、

ディスプレイに表示されるクレジ

ット数を確認して、プレイヤーの

数だけスタートボタンを押そう。

ルール竃覚xる二と
ピンポールには、機種ごとにさ

まざまなルールがある。このルー

ルさえ覚えておけば、点激もアッ

プするし、プレイも上達すること

間違いない

データイーストは、独自のプレ

イングマニュアルを期M乍し、ゲー

インベーダーゲームが大ヒット

するまで、ゲームセンターの王様

はピンポールだった。

それから約20年の歳月が流れ、

ゲームセンターはビデオゲームの

王国になり、ピンポールは次々に

姿を消していった。現在は一部の

熱心なファンに支えられて、ゲー

ムセンターの片岡でがんばってい

る、というのが実状である。

というわけで、過去の栄光をも

う一度というわけではないが、も

しビデオゲームに飽きたら、ピン

ボールにぜひトライしてもらお

う、という本企画、 100万人初心者

のためのピンポール講座だ。

次号の本格的な実践編と併せて

読んでもらい、ピンボールにもっ

と興味をもってもらおう／

テイルトになる前に、警告とし

て、 DANGER（デインジャー）な

どの表示が出ることもある。

もし、ポールがプレイフィール

ド上のどこかにひっかかってしま

ったら、無理に台を揺らすとテイ

ルトになることがあるので、こう

した場合は、店員さんを呼んでボ

ールを取ってもらおう。

ポール検出機能（BSR＝ポール

サーチルーティーン）が働いて、ー

ポールが自動的に取り出されるこ

ともあるが、これがだめなら店員

さん頼みだ。

アレイ倹に瞳g，る二と
プレイが終了すると、ディスプ

レイ上に数字が表示される。この

数字とプレイヤーの得点の下2桁

ムセンターて置布しているので、

ぜひ入手してプレイに役立てても

らいたい。

ゲームセンターによってルール

設定が異なる場合もあるので、そ

のつど注意したほうがいい。

.以必l~ラテク3ク
ピンポールは、プレイヤーがポ

ールを意識的に操作するため、台

を多少揺らしてもいい、というこ

とを覚えておくといい。

これこそピンボールの醍醐味

という人もいるくらいだ。

ただし、あまりにも無茶な揺ら

しをすると、ディスプレイ上に

TILT （テイル卜）という表示が出

て、フリッパーカ湖かなくなり、

そのポールは無効になる。

ゲ
ー
ム
セ
ン
ア
ー
に
行
っ
た
ら
、
ピ
ン
ポ
ー
ル
の
ボ
デ
ィ
を
注
意
し
て
見
て
み
よ
う
。
そ
れ
ぞ

れ
の
台
ご
と
に
趣
向
を
凝
勺
し
た
デ
ザ
イ
ン
が
施
さ
れ
て
い
て
、
結
構
面
白
か
っ
た
り
す
る
。

ま
た
、
台
の
傾
斜
の
設
定
は
、
ゲ
ー
ム
セ
ン
タ
ー
に
よ
っ
て
微
妙
に
違
っ
て
い
る
の
で
、
何
軒

か
足
を
運
ぴ
、
焼
み
の
設
定
の
台
を
探
す
の
も
い
い
だ
ろ
う
。

スターHJ:＇流”をう
初めてピンポールをプレイする

人カ。悩むことは、どこをどうすれ

ばゲームがスター卜するのか、と

いうことではないだろうか。

ピンポールにトライしようと思

ったら、まずコインを入れて、本

体前面の左上にあるスタートボタ

ンを押す。すると、ディスプレイ
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副長基本的な：名称だけを掲徴。詳しく は 「ザ・7ーズ・ト ミ 」プレイングマニュアルを．

の数字がMATCH（マッチ）する

と、もう一度無料でプレイができ

る。帰る前に、ディスプレイを確

認することを忘れないように。

ヒヲヲ埼ンヲ＠縫訣
フリッパーでポールを打つヒッ

ティングは、「ピンポールここに極

まる」というくらい重要なポイン

卜である。

ヒッティングのコツは、勢いの

ある打球をいかに作るか、という

こと。初めてプレイする人は、焦

って早めにポールを打ちにいって

しまうことが多い。

フリッパーを下げた状態から中

途半端なポイントでヒッ卜する

と、勢いのないポールが打ち返さ

れることになる。

一方ポールを手前に引きつけ

て、フリッパー先端のほうのポイ

ン卜でヒットすると、勢いのある

ポールが打ち返される。

この要領がわかったら、次は狙

ったポイントを狙えるようにコン

トロールをつけたい。

向かってきたポールをそのまま

打ち返しでも、最初のうちは当然

狙いが外れることが多い。

そこで、まずはフリッパーを上

げて、ボールを根元でいったん止

めてみる。

これをホールディングというが、

この状態からフリッパーを下げ、

ポールを転がし、ヒットしてみる。

右上の左図のようにすぐさまヒ

ットすれば、ポールを引っ張るこ

とができ、右上の右図のように少

し待ってからヒットすれば、ポー

ルを流すことができる。

これを何度も練習してみると、

次第にターケ．ット近くにポールが

飛んでいくようになる。

ホールディングのみならず、自

ずとポールにコントロールをつけ

られるようになるわけだ。

静物.. とさ.唱とめに
ピンボールは、すぐにポールが

落ちてしまうので面白くない、と

いう人も多い。

ポールが落ちるのは当たり前だ

が、落ちにくいようにプレイする

ことで、よりプレイにメリハりを

つけることはできる。

まずは、基本ディフェンス。

フリッパーのと・ちらかを上げ、

もう片方を下げる。この体勢で、

ボールが来るのを待つ。これて暗

機応変な対応か可能となるのだ。

初心者が知らず知らずのうちに

やっているのが、両方のフリッパ

ーを上げるダブルフリップだろう。

これをやると、フリッパー聞の

？ 

。
、気？

間隔が大きくなり、当然ポールが

フリッパーからこぼれて下に落ち

やすくなる。

ともかくボールを下に落とさな

いように、できるだけ長い時間プ

レイできるようになれば、ピンボ

ールがさらに面白くなるはずだ。

詳しい紹介は次号ですることに

して、今回は、あくまで基本的な

ことだけを列挙してみた。

ピンポールを楽しむためのテク

ニックには、実にさまざまなもの

があり、それを実行するには、ビ

デオゲームのように指先だけでな

く、体全体を使わなければならな

いものがある。ピンポールは、究

極的な体感ゲーム、ということも

いえるのではないか。



~，~の内パーク「新潮ジEイポリλJ＇ープシグ
セガの大型アミューズメン卜・ ンだけで全11欄丞それ以外にも

テーマパークとしては圏内で5番 体感ゲーム25台など、各種のアミ

目の施設となる「新潟ジョイポリ ューズメン卜・マシン計256台が

ス」が、 12月9目、新潟県新潟市 設置されている。ちなみに、大型

にオープンしたぞ。営業総面積が アトラクションが11機種も設置

6000平方メートル以上にも達す されているのは、各地のセガの大

る新潟ジョイポリスに設置される 型施設の中でも最多なのだ。とく

のは、大型モーションランドシス に、体感シミュレーター型アトラ

テム「VR-1」や、力一トに搭乗し クション「アイマックスライドフ

てボールをぶつけ合う「マッドノf ィルム」は、日本初公開。新潟ジ

ズーカ」など、大型アトラクショ ョイポリスて令持乗しよう！！

大型アトラヲションだけても全II槻重と、圏内ては最

大規.ilw.>抗馬ジョイホリスだけあって、正面の工ント
ランスもドーン／ と大きなカンジなのた

9日に行われたオーブニンダ・セ
レモニーのテーフカットには、ソ
ニッ？とテイルスの人気者2人も

お目見え ブラスパンドの，寅奏な

んかもあって、とても華やかなム
ードで行われていたそ.r盆鵬M

拘A~司がII＇νEジセ－，ν喪施f
日本を代表するレースドライパ 様々なレース関連グッズを格安で

一、高橋国光率いる＊チーム国光砂 販売する「チーム国光・チャリテ

をスポンサードするなど、積極的 ィーガレージセール」を開催するぞ。

にレース活動を展開しているカネ 同ガレージセールでは、まず

コ。スーパーファミコンソフト「全 13・14日の2日間、さまざまなレ

日本GT選手札でも知られる同 一ス関係のグッズが即売される予

社は、1月13～15日までの 3日 定だ。セール最終日の15日にはオ

問、東京 ・三鷹にある直営ゲーム ークションも開催され、 このオー

スポッ卜「フロント・ロウ」で、 クションには、各手重レースで実際

。アイマンタス ⑤~ANEKO 
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？；~ に使用されたポルシ工、 シピック

~~ などのステアリングやパケットシ

；~ ー卜のほか、 ビッグな目玉商品も

え7 登場する、とのことだぞ。

μ こいつはゲームファン、 レース

しい ファンともに見逃せないね／／

INFORMATION CLIP 

「アイマックスモーションライドフィル

ムJを開発したのはA列車fフレードウンナー」
などて骨寺領監督を務めたD・トランフル氏

レソ ドと？リーン、 2つのチームに分か才L
レ ザガンで，.，事戦するエキサイテインク

なアトラフション、 rQZARJ もあるそ

各朽のアトラクンヨンて溢んに後は、お腹も減る てもんだよね広大な統号ショイホリス
の中lはファ ス卜フ トの「力フェ・フラV力 争はuめ、イタリア ，・レス トラJのカフ

リチ サなと、 E十7店の飲食施殺かある れて何も，L.-ft「せすに死ぬほと必ひ狂，てくれ／

サキ ， 卜のNSXのサイト 1~1~. < ＇き
t, •KANEKO・（／） 6文字力、．
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正
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か
ら
縁
坦
か
い
い
ぞ
ォ
H

‘ ’・v国品目
設立の目的。18禁ソフトの規制問

題なんかも話し合われるのかなo

a・f・－－．．．．． 』 『『ヰ - M 司唱 ー壱岱
フ品豆

と会

誌ろ加
え盟
た 16 

て禁
ズ

......－..... ~.ヲタ人インター4l'7~で
・m~~ ：rn柑 It:± JfAo,ー ト晶司・・v 守ー品作阻ヨン予I~~を

エニックスが、インターネッ卜 匠手そ三空空＝ーコ
を利用してコンビュータゲーム作 iさ~宮古宗一

品のコンテストを開催している

ぞ。インターネットのホームペー

ジ上でコンテス卜の告知をするだ

けでなく、ネッ卜上で登録フォー

ムに登録することで lDナンバー

も自動的に付与される。すでにコ

ンテスト登録も開始されており、

応募締め切りは今年の10月31日 万賞 2グ

だ。全世界同時開催、ともいえる 時 ~ ~ 

今回のコンテストで、どういった 定官会Z
作品が飛び出すか、こいつは今か 季i~l 

日。ど lこ
ら楽しみだね。 口、は

4・h あの唱天働組んだ'tJEP'
•~WM ：~’E 孟孟自＇· ・」＝留品幽4
司司＿，... 現I~臨盟問w~帽圃，uゐ

映像・音楽・ゲームなどのジャ なった「DEP'95」の優秀者がこの

ンルでさまざまな才能を発掘しよ ほど発表され、最優秀賞は東京都

うと、ソニー・ミュージックエン の大学生・笹原和也さんほか7人

ターテインメン卜が行っている のく笹廊且〉によるCGムービ一作

「デジタル・エンタテインメン卜・ 品「スチール・ハート」に贈られた。

プログラム（DEP）」。第3回目と 今回発掘された才能がこれからど

ヂラ ム臓手 1 のように育っていくか、要注目fぬ

れ－~~~~~Jl 園田園畠阻幽 ~l
を東

望字
長官
周の
で「

る l
ぞ u

mロV隠さき月I~ いま摘すのサイコ・サスペンスものの最新作品を紹介するぞ。

rFB l心理捜査官」なと白、一連の犯罪実録本カνミストセラーとなる中で

公開される、異常心理カヲーマの映画。これは見に行くしかないねグ

ホ
ム
ベ
ジ
上
で
は
コ
ン
テ
ス
ト
情

報
だ
け
で
な
く
、
工
ニ
ッ
ク
ス
の
最
新
ソ

フ
ト
情
報
な
ど
も
提
供
さ
れ
る
予
定

． 
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（・94・仏独合作）

監督：フランソワ ・テ’ユベロン／出，寅 ジエラー
jレ・ド／~）レテ・ュ一、ディティ工 ・ ブjレドン、 ナタリ
ー ・パイ 他／ I月下旬銀座シ才、パトスにて公開

ザ・マシザ

聞の脳を分析し、他人と脳を入れ

替えることを可能にする恐ろしい

マシーンを開発した。そんな中、

4人の女を惨殺したジ卜 （D・ブ

ルドン）に出会った彼は、絶好の

実験チャンスとして自分と犯罪者

の脳を入れ替える。その直後から、

恐ろしい惨劇が……。リアルな映

像が生む迫力のサスペンス作。

脳外科の権威であり、連続殺人

犯の異常心理に強い関心を持つマ

ルク（G・ドパjレテ’ュー）は、人

を罪
入者
れの
替心
えZ里
てに

主要
つ勺
マれ
jレて
ヲ
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サイトロン
1, 500円

Vムスピ斬阻rl陪
のオリジナI~ゲー

ムサウンド岬焼。
オーケストラパー
ジョンとセットで、

和・洋交Eに楽しむ

のもいいかも。初回－・一
特典はキャラクタ II彊ば
ーピクチャーCD. －－ー

内容、音楽ともに
置商飴守だったrx-
DAYJ。前作より
更に充実した・2・
のオリジナルCD
を待ち望んでいた
人も多いItず。これ
て震を下ろして（？）
音楽カ鴻けるね。

キングレコー ド
1, 8日目円発売中

•jdkBAND＇ 最新
アルバム。オリジ
ナルサウンドはも
ちろん、アレンジ
も3幽入ってい
る。CDドラマのニ
ーナ役、JI際悪さん
のボーカル幽も聴
き逃せないところ。

E習施理施極語圏園面画盟国盛調闘

17歳の春麗がお舌
癒するなトZERO•

ドラマCD。春濁の
過去をもっと知り
たいアナタにオス
スメ。もちろんリ
ュウやケンも活纏
する。初巨附県0)

カレンダ→持。

発売中
ワニ7ックス
880円

あの ‘きゃんパニ’
シリーズ力士今度は
ノベルになって登
場。士苅酎の1人・ス

ワティ’と大学生‘耕
平’の、ちょっと？
えっちなストーリー。」... 

発売中
アスベクト
580円

「ウィザードリイ」で －ーー
おなじみの作家6人 l~ 
カ土それぞれのWIZI：：：；掴f

世界を書き綴った作 阪 ！ 幽i
机涙あり、ユ－ Ir四
モアありの、ファン

必観灼短編集。

発売中
ファンタジ一世界
をパソコンに害緊見
した、シミュレー
ションゲームのイ
メージアルバム。
かわいい妖精のさ
さやきと、優しい
音楽に包まれた生
活を貴方に

醸麗圏盟璽璽園日

発売中
パンダイビジュアル
12, 800円（税別）

連載開始から7ゑ超
大作コミックがアニメ
ビデオになって登場。 ぜ

サンライズが作画担
当、声優陣も濠華キャ
ス卜と、 鮒惜の熱意
力明書じられる作品。

E湿置E冨DI盟国
発売中
ヱニックス

1'000円

田尻智氏がデザイン
の発想、恩湾を名作
ゲームを参考に解
説。ゲームデザイナ

一志望者だけでな
く、ゲームファンに
もオススメのl冊。

発売中
アニメに出演して
いる声優障が敬 J 

う、イメージソンーe 』毛Ii，クア作

グ・アiv1（ム第2 f.AW_;T 
弾。全12!鈎ともに flj'I I ~ 
新歯で、声優ライ，，~ ~－＼ 
ンナップも作幽陣 伸明l~明リ崎明司 if '
弘前作より更に 凡

充実している。 ー

ノミ~~野ャファイター
レンタル中／ タキ・コーポレーション

ポリグラム
2, 500円

ホラーなゲームに
物静か屯唱操力士
妙に不安さを与え
くれる。原幽をリ
ミックスし、 Pfi々
にSEまで掃入し
てあるという、ホ
ラーファン至れり
尽くせりのl枚ロ

れる。 フ ァン必見だ。人気放映中の「パーチャファ

イター」 がビデオ化決定。 まず

はレンタルが開始され、来年に

は販売も予定。 レンタルビデオ

のVOL.1～2には、映像特典とし

て声優さんと AM2研の鈴木裕

氏の対談シーンが、セルビデオ

にはCGアニメーションに よる

スペシャルパージョンカヨ畠加さ

サイト ロン
1, 500内

16個の変（？）なミ
ニゲームでできて
いる・ギン〈ん九
オリジナル幽のほ
かに、持婦のかえ
る勺、ム〈ん．カ〈

DJIこなってアレン
ジ幽を紹介して〈
れる、愉快なCD。

長沢ゆりか

発売中キングレコード
6, 800円

CD3牧草E

NTT出版
3, 800円

CD3牧車E

~~~ I i 鋪

なんと全70曲！！
．ロマサガ3 •の

魅力のlつ、オ
リジナルサウン
ドをとくとこ賞
味あれ喝未公開

のボーナストラ
ックも入って、
聴き応えありの
3枚組です。

発売中
「イースVJ、「プ
ランディッシ
ユ」のCDドラ
マの他極秘新
作や’95年未発
表幽に加え、 40
ページものブッ
クレット付き

II". で、限定盤とき
た／文句なし。

発売中／ キングレコード／3,000円

day Once More， も聴きどころ

の1つ。
「もっ と／ ときめきメモリア

ル」でこ存じ Wり 姉’のファ

ーストアルJTム。ホDear”がコン

セプ卜になっており、彼女の大

切にしたいことを、 力強く優し

い声て敬い上げている。 自ら作

詞、作曲を手掛けた幽もあり、

このアルバムに対する熱意がと

ても感じられる。彼女が歌う功

一ぺンターズmの名幽、 、、Vester
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アーケードゲーム移植情報
• From A『cadeTo Consume『 ． ． 

以トリートファィヲ－ZERO I 
－セガサターン ・1月26日発売 ・対戦格闘アクション

・カブコン ・5.800円

ゲーセン温かせ怠テキ栄えが、ファンも温かせる完全移植II
アーケードて唆亮平を博した「ス システム面では、寸車のカプコ

トリートファイターZERO」が早 ンの格闘もので使用されているも

くもセガサターンて登場する。移 のが盛り込まれており、スーパー

植の早さに加え、そのデキは、ま コンポやゼロカウンタ一、チェー

さに完全移植と呼べるもので、ア ンコンポといったシステムが、ハ

ーケードの感覚そのまま。 デかつ緊張感のある闘いを盛り上

〔号t？；~:t:t.？！~~~ムニI＼ス】
ボワ513やヲ＇＇りコレ 'IIスキII
ニチプツこと日本物産の懐かし わった操作でビルを登っていく

のゲームが楽しめるソフトがこれ 「クレイジークライマー」、配管工

だ。入っているのは’80年から’81 のトムが、水道管を食い荒らすネ

年にアーケードでー世を風廃した ズミ達を避けつつ修復して水道管

合体シューティング「ムーンクレ に水を通す「フリスキートム」の

スタ」、2本のレJTー操作という変 3本。プレイした人は少ないかも

ー 古 しれないが、 名前くらいは聞いた

ことがあるんじゃないかな。さら

に、口ケテストでしかプレイでき

ず、お蔵入りになったゲームも 3

本入っているぞ。

げている。

今回紹介したのはセガサ

ターン版だが、プレイステ

ーション版も発売中。どち

らも完全移植の名にふさわ

しいデキだ。これはもう買

うしかないぞ。
！， 
..... 

唱燐
ー・・・・ー

男同士の真言~J勝負に今、破れる・

：？型肝~25.BOOPNCOレ〕
ぉ・

た投げて、色を揃えていくという

システムが目新しいマジカルドロ

ップ」カミ家庭用ゲーム機に移植

された。プレイステーション版と

セガサターン版（発売中）がある

が、プレイモードの追加と、可愛

らしいキャラクター達が美しい

CGに一新されているのが特徴だ。

落ちものとはまた違った連鎖が

画面上から迫ってくるドロップ 楽しめるので、友達との対戦プレ

をいったん手元に吸い寄せて、ま イも熱くなれるぞ。

。CA陀 OMALL RIGHTS RESERVED. ⑤1980/1981/1983/1984/1995 Nihon Bussan Co., Ltd c 1995 DATA以 STCORP./LICENSED FROM Copyright ⑥ 
1995, RUSS LTD. ※画面写真は開発中のものです。 157 



消印有効（募集期間が少し短くなっています。ごi主意下さい）。当選者発

表は本誌4月号（ 2月29日発売）にて行います。なお、発表から 2カ月た

っても賞品が属かない場合は、お手数ですか濁機部までご連絡下さい。

・応募のきまり．

本総に付いているアンケートハガキに必要事項を記入して、お送り下

さい。記入か不十分なものは無効になります。締め切りは1月29日当日

「スーパーリアル麻雀グラフィテイ」
卓上カレンダー

「ザ・キング・オブ・ファイターズ’95J
'96年オリジナルカレンダー

コ
ン
パ
ク
ト
で
、
予
定
な
ど
も
書
き
込

め
る
実
用
的
な
デ
ザ
イ
ン
。
非
審
問
だ

か
ら
、
こ
こ
で
G
E
Tし
て
お
こ
‘
つ
H
－

SN！＜！特鉱‘KOF’9デォ ~ 
リジナJレカレンダー。

なんと全て措き下ろし。

イラストと写真の合成

がすご〈マッチしてい

て、とても力ッコイイグ

これをなんとゆ名に

どーんとプレゼント。

「パーチャファイタ－J

カレンダー 提供セガ

る IGモ

G 。、タ

も気今 l
あに度の
るなは中
ぞるいで
。．っし
3でか

L島長
新つな
キてか
ヤおつ

をるあ
予カの

雪仁差
せダ c

「超入学園ゴウ力イザー」
ネオジオCDソフト8ポスター

提世テ？ノスジャパノ

rファイテインク、パイパース、J

Tシャツ
~ 

相通告

． 
サ
イ
ト
ロ
ン
か
ら
、
気
っ
ぷ
よ
く
福

，

筏
か
－
プ
レ
ゼ
ン
ト
さ
れ
る
ぞ
。
中
身

は
全
部
微
妙
に
漂
っ
か
ら
、
何
が
く

る
か
は
お
楽
し
み
H
－

役供：セガ

キャラクターのアーマー

のパーツが並んだ、ンン

プルなデザインが魅力

官1.このレアなアイテム

を、 5名に。

「麻雀同級生

スペシャル」
テレカ

聾畏メイ？ソ7トワェア

創
刊
凶
可
の
と
は
別
バ
ー
ジ

ョ
ン
の
ポ
ス
ヲ
！
と
、
ヰ

オ
ジ
オ
C
D
ソ
フ
ト
を
セ

ッ
ト
で
5
名
嫌
に
／
期

待
の
，
ネ
オ
ジ
オ

C

D

ze
で
早
〈
プ
レ
イ
し
て

み
た
い
ね
。「神風拳」キャラクターイラスト

ザウルス初の本格

欄司アクション「神

風拳」の、キャラク

ターイラストセッ

トを3名1：：，，美しい
カラーイラストl且
一見の価値あり！！

JI:供フーガ

時翻轍顎瓢欝覇麟

ビ‘ンク‘の文異セット
ピングのロコ．が入った

伝言クリップとク リッ

プケース、テープカッ

？ーの実用3点セット

を5名に。

． 
「ファイテインク＇J＼イパースJ
ポストカードセット

－ 

． 
提供．セガ

ちてイノぐース’ファンなら、

持iっておきたいポストカ

ー ドセット。今個はなんと

30名にプレゼン トしちゃ

うぞ。コレは確率カ痛い？



薗鍾醤盤甑

・司－需軍曹司直
圃E軍主主主彊圃

，..........” 
① r レイプレーサーJポスター包ポップ

北海道・吉川勇三長野県・長田裕子、東京

都・光永浩吉正燭玉県・阿部数崎玉県・渡

辺抱大鯛守・U雌羊聡愛筑県・米田こす

ゑ山口県・ω｜陰線広信認操・［動費接震、

沖縄県・松帯英樹

R'FIGHTERS HISTORY，溝口耕一ツヲオル

岩手県・斉藤篤志群馬県・高僑怒久千葉

県・大西貴子、 情玉県・山本美紀東京都・

稲短影人三重県・水谷昌史、愛策課・沓名

準ニ愛知県・E閣弱己子、兵庫県・宙春一、

配晦・山崎臨

③「ダブルドラゴンJゴールドメダルネツヲレス

福井県・江守党経、千葉県・渡海栄一自広東

京都・光田圭吾、東京都・岩浪正主主静恒県・

大古田渉

＠「ドリフトアウト・94.iTシャツ

手旭県・原田勝広高気県・員搬孫己福司

県・柴包ご羊－

＠；りブコン新作Tシャツセット

栃木県・近紛膏子、京額約・山田進之介、宮

崎県・師 既

cW・ーデイアンガレージキット

東京都・竹 舟 昔

⑦「ハイパーリアクションJ設定資料集

U民県・小池克｜怠愛賀県・板屋英徳

⑧「スーパー競馬2,SFCソフト

崎玉県・抑舟倍一宮広東京都・j体智恵美、

大阪府・ヰ部議案対薮府叫路恭代

＠ミ二ゲーム基板 rドット＇）クンJ

~ti毎道 ・富樫敦E立宮減県 ・佐久f占光縞、新

潟県・藤田儀信島県・大島吏；文千築県・

桑原武史、東京都・例郵務再止静栢県・岡本

音、麟覗・白地輔、岐阜県・尾店、大

阪府・明信勝己

⑩SNKチーム紳介ステッカーセット

茨関泉・i睦湾親息京理的・本調鵜史ゐ京都

府 開 館

⑪吸血寺外伝Jポス$＞－＆ r康血寺2Jポップ

新潟県・島倉享依畏野県・倒瀦鱗弘千葉

県 ・縄関·~千葉県 ・嘗野望、東京都・元岡

県夜風幻県・L.lJI輯子、愛気県・出口賢次、

献県・山下芳環子、高気県・辻貴子、 r.t本
県・恒除武

⑫「ダライアス外伝Jクリアファイル

開膿・飯庇位、 lll.lll県・大府申一、1崎
道・阿部署窪、東京都・大何故青森県・葛

西夜敵子、東京都・貝森治生、燭玉県・奥i」
文雄、仏民主黒・菅原純祥療j川県・荒木美知

子、大開吉・平持孝尚

（締健在公正競争繍切淀めにより、この号の

懸賞に当選された方l本 この号のfljW,欄 に

入選できなl＼場合があります。）

9・rI＼ーチャファイター」
ポスター

大好評放映中アニメ「パーチャファイ

タ－＿，，， その告知ポス7ーをI（）名に。ビ
テ・オも出るから、そっちbチエンク！！

Grパーチャフアイタ
-2」ぬいぐるみ
キーホルダーセット

「サムライスピリッツ
新紅郎無双剣」
ポスター 提供 SNK

日
全
判
の
、
で
っ
か
い
ポ
ス
タ
ー
。
覇
王
丸
を
ず

っ
と
眺
め
て
い
た
い
あ
な
た
に
オ
ス
ス
メ
の
l

吟
部
屋
会
議
れ
ら
れ
な
く
な
り
そ

7

「闘神伝Jアンソロ
ジーコミック

提供。 セガ

．「ファイティングパ
ーイパース‘」ポスター

t量供 ソフトパンク

トつ作的 ミ弊
はか品に y社
f必さ寸’も7~.刀
見氏ろか 。の
だのいな＊~ア
ぞ力だり的ン
庁ラ 。高に ソ

！こレもロ
イと ベ ギ ジ
ラー；：1レヤ l
スきな グ コ

控供． ワニブックス

サターンやプレイステ

ーション、SFCなど、い

ろんな欄量に移植され

ている絶大な人気の
・プリメ・のノベルを5
名に。

rレイフ、レーサー」
下敷

rナムコサウンドエクスプレスフェアJが全国

で、 1/31まて骨餅崖されてるのはもう知ってる

よね。却潤中にCDを買った人先着l万名に下

敷きがプレゼントされるぞ。今個は特別にこ’

提側頁きました。

＠ 「スーパーリアル麻
雀グラフィテイ」
ポスター

I¥「電脳戦機パーチャ
ロン」ポスター

優供
セガ

りてーチャロン’販促周ポスター。 ゲームに熱

〈燃え、家では静かに見とれるのが吉。



失敗は許されなかった。初めて会った時の誤

解を解くためにも、僕の気持ちを伝えなければ

・。小畑くんはうわずる声て告白した。

ある円、小剖IIく

んは「プリント｛良

栄部」で遊，； ~9;の

コに恋心を抱いて

しまった。ヂ＇！＼I、;tJ.¥

L、を役立；lこ伝える

ため、街をさまよい

歩く小向IIくん。念

願のi品：：kとの再会

を来たすが

「僕とつきあって下さい」

「はい」 ニz
愛の天使はあっ ;-

けないほど簡単 ’~u 
に、小畑くんの胸 な
を射抜いた。 あ

2人の出会いから 3カ月カち邑ぎようとして

いたt見小畑くんは以前から気になっていた

ことを彼女にたずねた。

「どうして｛業たちはいつもプリクラなのかな？」

「なん、でそんなこ と聞く の？」

「だって君はいつもプリクラ、プリクラって」

「いいわ、教えてあげる。私の秘密」

「秘密？」

「劃……、プリクラの虫剤膏なの……。」

ぁ？」

｜ イベントもプ9タラッグ ｜ 
さる 11月18日（土）・ 19日（日）の 2日間、渋谷は 10錆官の特設ブー

スにて、「プリント倶楽部」のイベン卜が開催された。初日には「プ

リント倶楽部」のポスターなどでおなじみの伽鵬防止委員会も登場。

・・・・・・・・・・・圃・－’E・・・・・・. 会場は彼女たちを待ちかまえていたカメラ小僧たちとイベント参 ・
埠おa集Kも7才トコンテス

加者が入りまじり、大変な盛り上がりをみせた。当日、撮影はもちろ 査員として蜘日させてもらった。

ん無料。豪華景品のあたるフ ー ，一一ーー田 ・

オトコンテストや活用講座な

ど、盛り沢山の内容だったぞ。

「 お使。もフIJクラ刈 ｜ 

？ごイ覧ベ
のン

t ~ 自 1
し 。l田
て.ス
い干守ク
た 〈工
。人 ア
もは

。ATLUS1995／取材協力 ；（株）金子製作所官営店 〈フロントロウ〉

160 

今回は、神奈川県在住の増田さんが考えたプリクラの遊び方

を紹介しよう。体のパーツごとに撮影して組み合わせる、とい

うことらしいけど、今度はぜひ作品も送ってね。あて先は、

完玉石妄京＇＂ もち 〒103 東京都中央区日本布鋲町

高~-It-吟蜘叫叫 x ,J 3-27-6平田ピル2F
1正 ~雨量いレ斗叫｜ ソフトバンク株式会社

一 iii由＂＇＂ ... lo? アーケードゲームマガジン編集部
¥', "' I 「愛と青春のプリント倶楽部」係
W開明台、ミF

''Id'-t~ い勺
rL.ll~n 旬、

楽しい遊び方を考えてくれた人には豪
血寺シリーズでおなじみの村田蓮爾氏
描き下ろしンールをプレゼントするぞ／



定価980円

固圃－

クロード

シリーズ・続伸のプレイステーション腸
を徹底破帽した公式ガイド。

本書で、GI制覇という夢の偉業をめざせ！

iの率先？じのゲニムにまた会える！

ナムコミュージアムVOL.1
パーフエクトガイド
定価880円

「パックマンJ「ギャラガ」「ラリーX＆ニューラ
リーXHポールポジション」「ボスコニァン」「卜 伊？；

イポップJなど往年の名作アーケードゲームが6
タイトルもパッキングされたお買い得ソフトを

完全攻略。 。1995 NAMCO LIMITED 
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SPIシステムとは
CPU性能が約2倍lこUP

（当社「雷電nJ比）！

同時発色数も4信にHワーアップ
（当社「雷電IIJ比）！
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