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OUR LA PAIX ?

Dans Final Fantasy X-2, le monde de Spira subit de profonds PlayStation e 3 '!

bouleversements, de nouveaux dangers apparaissent ; et quelque

part, un ami est peut-étre encore en vie...

* Evoluez dans un scénario a base de missions, permettant une
progression non linéaire.

* Changez la classe de vos personnages pendant les batailles

a I'aide du nouveau systeme de “vétispheres”. AL‘F ) AH X—2
AANAU TANDROL LA &

* Menez des combats d’une rapidité et d'un dynamisme étonnants
grace au systeme “Active Time Battle” (temps de combat actif).
* Prolonger I’expérience grace a une histoire aux fins multiples

et faites durer le plaisir.
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SQUARE ENIX

SQUARCENIX. <. | PlayStation.2 Rejoignez Yuna dans sa quéte de la vérité.

| Praystation
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Seuls les meilleurs jeux dépassent les Plus rares encore sont les jeux classés

90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, Consoles+ d’Or. C’est la plus haute

vous pouvez étre certain que c’est un distinction qu’un jeu puisse recevoir

achat sir et qu’il mérite toute votre dans notre magazine. Cela signifie qu'il

attention. Les Mégahits sont des jeux appartient a ce qui se fait de mieux dans

que Consoles+ a classés parmi les le genre et qu’il est bien évidemment TOP ! Méme si les changements sont peu

plus intéressants. Si vous étes une référence en la matiére. Un tel jeu  nombreux par rapport au précédent épisode, Baldur’s
amateur du genre, un tel titre ne doit doit donc absolument faire partic de  Gate Dark Alliance 2 est un Diablo-like d’un trés bon
pas vous échapper! votre ludotheque. niveau technique et a la réalisation excellente. Les

amateurs du genre peuvent se réjouir.

Connoles: ci0:

Alors qu’on imaginait le projet
enfoui sous des tonnes de
Dreamcast invendues, Hudson a
finalement ressorti son
Bomberman en ligne et a petit
prix.: 3990 yens (30 euros

Huros

environ). Mais, comme on ne la : : 'al entendu parler de e2@lville stien deiplus. La
- » Forte de Baldur est bénie Fattirer des coeurs si
fait pas aux Japonais, un : : : : ‘

braves, votre présence no
abonnement de 500 yens par mois

(4 euros) est nécessaire pour
exploser ses adversaires sur le
net... Et 13, on « riz » jaune.
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ContacTez-nous !

! o L
Pour nous contacter, poser des questions réellement ,FL O Plsin plupart d?s I_)onm?s idées que
intelligentes, nous inviter a une soirée, nous envoyer Pon retrouve ’dans les jeux d a_u;o_u_r d’hui sont nées
des photos de votre grande sceur ou parler de vos dans les années 80, cela ne signifie pas pour autant
g & o
sites Internet préférés, quelques adresses utiles: que Pon avait affaire qu'a du nanan. Pour preuve,
Niiico: nicolas.gavet@emapfrance.com cette compilation de Midway’s, Arcade Treasures,
Zano: julien.frainaud@free.fr qui n’est pas vraiment représentative de ce qui se
faisait de mieux a Pépoque. Allez, hop, Alzeimer.
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Si les Japonais sont toujours

aussi prolifiques en matiére de jeux
vidéo, c’est aussi parce qu’ils n’ont
pas beaucoup de loisirs... ils
passent leur temps au boulot. Donc
ils bossent. Donc, ils font des jeux!
Logique. Y’s VI, Dragon Quest V,
Silent Hill 4, Neo Contra, SNK vs
Capcom SVC Chaos (bient6t sur
Xbox)... on va se régaler. Mars au
Japon, c’est aussi I'annonce d’une
nouvelle console portable: la DS,
signée, excusez du peu, Nintendo!

Splinter Cell 2, Rise to Honor,

le retour des Tortues Ninja, le
renouveau du Monde des Bleus,
Project Zero 2, Bad Boys 2... le mois
d’avril est prometteur! Retrouvez
aussi les accessoires les plus fous
du moment ainsi que toutes les like en puissance, en est la preuve
nouveautés mangas et DVD du vivante. Reportage.
mois. J

Si les éditeurs pensent que
c’est a Noél que I'on vend le plus
de jeux, Ubi Soft démontre que I'on
peut aussi profiter du printemps
pour sortir de bons titres.
Champions of Norrath, un Diablo-

I} CHAMPIONS OF NORRATH / PS2 |

Champions of Norrath
est un Diablo-like tout en
3D sur PS2 qui s’annonce
prometteur. Rien ne peut
arréter Ubi Soft sur sa
lancée...

P28 SILENT HILL 4 / PS2- XBOX
On PPespérait depuis longtemps, nos
priéres ont été exhaussées: Silent Hill 4
est bientot prét. Présentation et
premiéres images de ce jeu d’aventure
a vous glacer le sang.

POl SPLINTER CELL 2 / PS2 - XBOX - GC

La suite de Splinter Cell ne devrait pas tarder,
et les infos se font plus généreuses chaque
mois. Mise au point sur I'un des jeux
d’infiltration les plus attendus de ce début
d’année.

R: Racing Evolution, Mafia,
Baldur’s Gate Dark Alliance 2,
Socom I, Final Fantasy Crystal
Chronicles, 007- Quitte ou double,
Deus Ex Invisible War, Silent Scope
Complete, Castlevania... Aventure,
action 3D, FPS, infiltration,
tactics... les mois de mars sont
riches en nouveautés.

PLANETE ROUGE
.HACK PS2 86
BALDUR’S GATE

DARK ALLIANCE 2
BEYOND GOOD AND EVIL
CASTLEVANIA,
DEUX EX INVISIBLE WAR........ccoumuseeumusss
FINAL FANTASY
CRYSTAL CHRONICLES
FORBIDDEN SIREN
GHOST RECON - JUNGLE STORM
JAMES BOND 007

QUITTE OU DOUBLE.......cccooumremsnnsad PS2/XBOX/.......7T8
MAFIA PS2 82
MEMORICK APPRENTICE KNIGHT......XBOX.......... 104
MIDWAY’S ARCADE TREASURES....PS2/XBOX .....104

NEBULA ECHONIGHT. PS2 87
NEED FOR SPEED UNDERGROUND....GBA........... 104
NIGHTSHADE PS2 70
PUYO POP FEVER .... .PS2/XBOX/GC....69

R: RACING EVOLUTION .PS2/XBOX/GC ....84
RESIDENT EVIL - CODE: VERONICA X..GC
SILENT SCOPE COMPLETE
SOCOM Il - US NAVY SEALS.
SPAWN ARMAGEDDON....
SPHYNX
SBY HUNTER 2 svcconvac oo e

WRATH UNLEASHED PS2 81

MEGAHIT

CONSOLES+ D'OR

£:1: 3 FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES / GC

I
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Attendu comme le Messie, Final Fantasy Crystal
Chronicles est le premier jeu de Square sur
console Nintendo depuis la fin de la Super
Nintendo, il y a pratiquement 10 ans. Un RPG-
action jouable jusqu’a quatre simultanément qui
satisfera les amateurs du genre.




Huyghues-Lacour

utain, dix ans!
Online: une nouvelle rubrique Comme chaque année a la , 9e|a fa_'t tout
réservée aux jeux en ligne... fallaity =~ méme période Kael s’essaie aux ? juste dix ans que
penser! Ce mois-ci, les tests de joies des sports d’hiver. Ce mois-ci, je suis arrivé a
Sega GT Online (Xbox), Fifa 2004 il a bouffé de la neige par les Consoles+. C'était
(PS2), Destruction Derby Arena narines et a passé son temps encore ’époque de la
(PS2), et dans la famille ESPN: vautré en travers de la piste en Super Nintendo et de la
N’BA, NHL et NFL (mais pas AHL, il hurlant et en jur.ant que plu:,f jzmals Megadrive, et on
déteste le sport). on ne le reverrait sur un surf. Et attendait avec

La soluce compléte de Final
Fantasy X-2 pour venir en aide a
tous ceux qui seraient coincés.

/7, ™ :
G DEUS EX INVISIBLE WAR/XBOX |
Le premier épisode avait bouleversé
'univers des jeux d’aventure et
d’action 3D sur PC et PS2. La suite sur
Xbox n’est pas écrite d’avance. Un jeu
dont vous étes le héros...

AMATEURS
pE Tips

Si vous désirez que I'on publie dans
Consoles+ des codes ou des astuces

pour un jeu en particulier, Kael vous
invite chez son coiffeur, pardon, vous
invite a poser vos suppliques a
I’adresse suivante: Consoles+,
O Louztar de Kael,
43 rue Pierre Avia, 75015 Paris.

malgré tout il rend ses tips a
I’heure. Champion le gars!

Irﬂ FINAL FANTASY X-2 / PS2

Avec la sortie de Final Fantasy X-2 on
s’est dit qu’une solution de la quéte
principale était nécessaire, histoire de
terminer le jeu dans les meilleures
conditions et de visionner les

1 différentes fins proposées.

Pour saluer le départ d’AHL,
un Trombinoscope spécial lui est
consacré. 10 années passées a la
rédaction, ca laisse des traces...

Si l'intelligence artificielle des
adversaires dans les jeux vidéo n’est
pas toujours a la hauteur de nos
espérances, celle de notre Bomboy
national n’est plus a démontrer.

2N MAFIA/PS2-XBOX ]

Take 2 persiste dans la provocation.
Sans pousser aussi loin qu’un GTA,
Mafia propose (on ne peut pas refuser)
de rejoindre la famille. Réglements de
comptes a coups de batte base-ball et
folles poursuites en voiture d’époque
sont au rendez-vous.

impatience la Saturn et
la premiére console de
Sony qui a bien fait
parler d’elle par la
suite. 116 numéros
plus tard, je repars
pour de nouvelles
aventures (et aussi
quelques vacances!).
Le temps est vite passé
en compagnie de
Péquipe ou plutét des
équipes, carily a eu
naturellement pas mal
de changements au
cours de cette
décennie. Seuls, Niiico,
Olivier, le bichon de la
maquette, et Juliette
Van Gebruick étaient
déja a Consoles+ilya
dix ans. Mais je pars
sans me faire du souci
pour Pavenir de
Consoles+ qui continue
avec son équipe
actuelle au complet et
toujours la méme
passion pour le jeu

vidéo.

Je vous quitte donc, ou
je vous rejoins puisque
je vais devenir lecteur
de Consoles+, mais il
n’est pas question que
j’abandonne Punivers
du jeu vidéo qui est ma
vie depuis 17 ans, pas
plus que je ne compte
arréter de jouer, bien
au contraire!

A plus, et longue vie a
Consoles+!

Tu le crois ca?

1
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COUVERTURE : CHAMPIONS OF NORRATH © UBI SOFT.
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TES STARS PREFEREES SUR TON MOBILE !!!!

kA
07503 06972
SUr_un
malentendu, ca
peut marcher...
05568

53500 59100 51546
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11547

LES SONNERIES

sur ton mobile :
Logos, sonneties,
cartoons, clips, MP3,

07489 répondeurs, surprises :
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LE TOP In my head - Matrix 3 35181 In the shadows ... ... 80208 CINEMA Ghost > Slelic ot g Le grand blond avec une ... .85596 The full monty . Charmed - how soon is now .00053
Satisfaction ........ 76690 Flashdance ........ 46075 Incassables ......... 96143 1492 Christophe Colomb . . . Ghostbusters . ....... Le pont de la riviere Kwai . .70736 The matrix .. ... Droles de dames ... .. 79953
PRVIR:.&. 50 s L5 s 91157 Conan le barbare . ...46078 J'ai des choses a te dire .02588 8 Mile ............ 55 Goldeneye . ......... Les dix commandements . .82977 The power of love Happy days ......... 79960
Bring me to life .. ... 93619 Amicalement votre . .54238 Je laisse faire .. ... .. 02998 American pie . ... ... . Good bye Lenin Les sous-doués . . . . . . 85599 Toystory....... Hawai poiice d'état . ..82143
[Eerange: . . i 04181 Lesbronzés fontduski . .54256 Je saigne encore . ... . 00052 Amityville ...... L Grease ........ i L'histoire sans fin . . ..75205 Twenty century fox Inspecteur gadget . . . .80065
Sexy pour moi ... ... Mission impossible ..54257 Labamba .......... 91879 Apocalypse now . .... Gremlins Vo5 L] Massacre  la trongonneuse92369 Vendredi 13 .. K2000-42 sk San Tt 80071
Llexorciste s L i, iy 5671 Jenny from the block .55668 Love's divine . . il Arizona dream ... .... Hakunamatata - Le roi lion . .75174  Matrixreloaded - Sleeping awake 82831 West side story 46066 Kohlanta .......... 22110
La guerre des étoiles .55672 Pulp fiction ........ 55673 Marivale .......... Austin powers . .. .... Halloween .......... 92366 Meninblack ........ 75181 What a feeling . 03378 La croisiére s'amuse ..80079
Capitaine flam 55676 Simpsons ......... 55678 Maria Magdalena ... . Bad boys Il ... 5 Hannibal e oian s ds 92367 Moonraker .. ... ..01216  Wild wild west . . . 85595 La famille Addams . . ..70733
Lose yourself Le bon, la brute et le truand 55774 Mon étoile . . ..... ... 02475 Batman............ 75 Hot stuff - The full monty ..01210 Mortal Combat .. ... 46071 Y'a-t-il un flic pour. 75204 ‘LalaYela ..iialiyo 85868

| shot the sheriff ....70730 On n'oublie jamais rien 95038 B-N et les sept nains . Hotel commissariat . . .05966 Porque te vas . ......03377 Youcan leave your haton ..46080 La pefits maison dans|a prairie .80101

La soupe aux choux .70734 Parce qu'on vient de loin . . .75337 Blue moon ......... 03. House of the rising sun 75173 Pretty woman ... 74319 You're the one that | want 74323 La quatriéme dimension . . .00740

Still Dre 7! J'ai demandé & lafune 70803 Reviens............ 04206 Bodyguard ... Independance day . ...03380 Psychose .... .92370 Le bleu de I'océan . .. .87837
GetBusy ... Im731i621kg . o 2o 70809 Rightontime ....... 88135 Braveheart ... It's a kind of magic - Highlander .75175 Pulp fiction . 55673 . SERIES T.V. Le manége enchanté . .02667
Summer jam The beat goeson ...70832 Ronde de nuit .. ..... 86354 Candyman ... Jamesbond ........ 80069 Pumpitup . 88112 1,rue Sésame ....... 74322 Le prisonnier ... .... . 46238
Sans (re) peres ... ...95458 Chapeau melon... .... Jeux interdits . ...... 4 Rainman . .75206 Agence tous risques . .55773 Le SAMBL T o e 46003

3  LES TUBES Saturday night . . .....01791 Charlie'sangels .. . ... Johnny be good Reality ........ .03381 Alerte amalibu .. . .. . 82139 Les contes de la crypte 46001

SouthPark ........ 01693 Si demain(turn around) 00038 Sexy pour moi ...... 46107 Darladirladada ... ... Kiss from a rose - Batman 75203 Retour vers le futur .. .46068 Alfred Hitchcock présente 45998  Les feux de I'amour . . .46010
That's all folks Be faithful .......... 02594 Si j‘avais su t'aimer . ..01458 Demon night ........ 9 Kokomo - Cockail . ...75179 Sisteract ..........46069 AlyMcBeal ........ 70717 Les mysteres de 'ouest .80134
IIGSION: st 3veivis 017 avadech! ..o - 02996 So yesterday ........ 37743 Do you St Tropez La carioca ... vigead 82144 Sleepy hollow . . . 2371 Amicalement votre ...54238 Les tétes brilées . . . .. 80136
Shutiup:¥ s i s ik omme des connards .06827 Suivre une étoile . ... . 02592, DUne w1k b i 75 La grande évasion . . . .82145 Streets of Philadel| Arnold et willy ... ... . 82141 Ma sorciére bien aimée 45999
Fraggle rock Glorious . ....... .. 01434 Summerjam........ 82763 Famille Pierrafeu La valse d'amélie ....70735 Summer Night ... Benny Hill .......... 55679 ManNiX,. . o 5ies i 46008

0
Surle pont d'Avignon 02612 Hey oh ..
Révenmwen ...... 05506 Heyva ..
Whiteflag ......... 19025 +Hitthat . .. ...,

URMAXTdeT CHATCHERT2004] !
Alertes quand tu regois 1

Envie de rencontres trés LOVE ?
de nouveaux potes ??

de plans sorties de OUF’ 77
1¢ RDV PAR TEL :

0892681973

20 PAR SMS : Envoie sl -\ au (1 [11:{1]

RENCONTRES GARANTIES
3o TCHATCHE SUR LE WAP et P'I-MODE:

G"Lh‘b‘—— CHA ou! es
AliRY» 123TCHA§;HE v /Telggm et a

em—

2

a

Z

4o Accés WAP : Envoie{H VB au (3 {01]1]

DEHANDE LAUTORISATION A TES PARENTS AVANT D APPELER - 3614 RCS

logos : compatbles sur Alcatel, Nokia, Samsung et Siemens adaptes. Logos classic : compatibles sur Nokia,
Siemens, Sonyericsson, Trium Eclipse, Aura, Mystral et Odyssey. Sonneries polyphoniques : com|
0892 :0.337€/mn e 3617 : 0,843 €/mn. Par SMS au 82020 : 1€ / envai + prix d'un SMS - 3 SMS par téléchargement,Par SMS au 81700 : 1,50€ / envoi + prix d'un
'artcle 34 de fa Loi n° 78-17 du 6 janvier 1978 relative a informatique, aux fichiers et aux libertés, nous vous rappelons que vous disposez d'un droit d'accés de rectification et de suppression d

Tant que c'esttoi . . . .. 96148 Feel good time .

OB AN ot e 01796 Forrest Gump Lawrence

La vérité si je mens ...82158 Taxi3 ..
01 ‘Arabie ...75180 Terminator
Week-end .......... 04739 Gangsta's paradise ...46233 Le diner de cons ... .. 01213 The Crow .....

Beyond thesea ... ... 04159 Mc Gyver .......... 46009
BONANZA, /5.0 atefi a3 74307 Melrose Place .. .. .. . 46007
BUHy#~ 40 aar il o 79938 Perry Mason ........ 46006

841232 Va chercher bonheur

i
877832 Jamel* : Mesdames et Mesdames

s s WSS | CHOISIS IMITATION D'UNE STAR | 3% 5 RN e n e

801301 Hein, que ca t'énerve

877ng be paraj%ésl b

amel* : Aprés [e bipmsm’...

886214 J.-Marie Bigard® : uﬁjaché e salopes 4 JEREMY CHATELAIN® J

801688 Elie Semoun, secrefaire particulier

877830 Jamel* : Faire des hum, hum!
1477 Ma bich

801477 Ma biche* : A,

818434 Simpsons*:M.Burns

879669 Chouchou* : J'adore les bips!

879671 Chouchou* : J'adore les msg!

823958 Ben Laden* : lnuer a ['ispiiice

895155 Ben Laden* : Isabelle a [es yeux bleus
879666 Chouchou* :Asswtante,rersonnelle X
g%g(aig Ma biche* et Bourvil* : il m'a tout pris

a apagg

879664 Chouchou* : Trop d'bonheur!
879667 Chouchou* : Merde internationale
873729 Ma biche* : parlez [a mon adjudant
883055 Eminem* : Follow me

* |mitations & Parodies

! -Gage, Samsung, Sonyericsson, Alcatel, Nokia , Alcatel, Siemens adaptés. Sonneries monop! 0
atibles sur Alcatel, Motorola, N-Gage, Panasonic, Philips, Sagem, Samsung, Sharp, Siemens et Sonyericsson adagte& 123 MM RC 342 17
SMS - 2 SMS par téléchargement. 3614

pour UNE MESSAGERIE TROP FUN, .= Sais o W%

sl faer Demisaveetisva |y REPONDEUR 100% ORIGINAL, | = | anuort Posson w8

823001 Bon Lador: ispiice di... 875155 The biachelier
819302 Lxorciste™ - y ALl
US4 LNt gt s nesaeieo? | APPEYLE VITE LE 0899 70 46 7 (S e

TES STARS PREFEREES CHANTENT POUR Tl !

y  B411864986. En appel
les données nominatives vous concernant.

830641 Compositeur contemporain
Médiéval

830636 Le baha-cool |

838511 Excellente année !

836494 D'un geste technique
Absent

838498 :
830497 Il estenrelaxaton
838473 Dé-qé-ge-ja-fa dit-dt-ditit
838462  Une petite vorka !

830415 L'anniversaire

830375 Darladiradada
838346 Ce message $'autodéiruira
838326 Mefiez vous des blondes
838330 Participe au casting

DEMANDE L'AUTORISATION A TES PARENTS AVANT D'APPELER. Liste des téléphones compatibles surwww.loﬁosonnene.cnm ou en appelant le 08 26 88 33 44 (0.150€/mn). Logos couleur : compatibles sur Alcatel, Motorola, Nokia, N-Gage, Panasonic, Philips, Sagem, Samsung, Sendo M550, Sharp, Siemens, Sonyericsson et Trium Eclipse adaptés. Big
honiques : compatibles sur LG, Motorola Talkabout, TimePort, Nokia, N-Gage, Panasonic, Philips 330, Fisio, Xenium, Azalis, Melody, Sagem, Samsung,

7029 o (1) 3255 - consulte ton opérateur e Tarifs depuis un poste fixe : 0899 : 1,349 €/appel + 0,337 €/mn
ant nos services mobilité, voire numéro de mobile sera enregisiré dans notre base. Neanmoins et conformémen &
Vous pouvez donc & tout moment demander & ne plus figurer sur notre base en écrivant a : 123 MULTIMEDIA - BP

H001100011001001101001010010011000+00100110100101001001100011001001101001010010011000110010011010010100100110001100100110100101001001100011001001101001010010011000 1100100



Par tél :

* 08 99 700 723

* Par minitel : 3617 logosonnerie © Sur le net : www.logosonnerie.com e
o Par SMS : au 82020 Pour télécharger le tube «’ORANGE>, envoie par SMS : 04157 au 82020

o Sur le WAP ; onace /souveues /s : R >M@E&_M#J s/ : | Ovcddfoneﬁﬁ“@ﬁ EEELEEES

o Sur I-MODE : ® E=mec=SE==neNcnices
U JUU JU TUL

ﬁ UVEAU*
t\g?mmmuuas
i DE MOBILE,
= [ Isead] ags C%MPATIBLES\.!!

&)

80242

Envoie.moi :n
B5M51%
91078

DREVIENS 7o EST CE GUE

{ 5 S 8 JE PEUX Q
S | 2 TAIMER? 2
32244 22595
i3

79239

1 8450

ot T [

02070 14966 80302 01891

7| R T D5

93567 01734 14648 80426

81963 95849 22584
Lte A (i)

51621 47285 20245

32036 g 19968
] A% 5] | @0t =52 =AY
71032

106 51635 30778 56003

CARES: s
: " H anisons

2243

@:_J%y_n@.m

409 30858

31 447 53493 39386 10961

Rick Hunter
Saveme . ..
Sesame street
Stach stach

Supercopter . .

Davy Crockett
Dragon ball Z

Etre un homme comme vous . 7

Fintstones
Goldorak go .
Harry Potter ...
Inspecteur gadget .

Rémi sans famille .
Scooby Doo

021
Sur le pont d'Avignon .02612
0266!

Teletubbies

..82152
67

Foolish heart

3 Hippy hippy shake - pub Fructis 75143
| can see clearly now - pub Ford . .75144
1 got you - pub Citroen Ax . .82976
Imagine - pub Crédit agricole 80228
Just for one day - pub Wanadoo . .85888
¢ L'ami Ricoré

La Musique

Le Bigdil

Les animaux du monde 82147
L'fle aux enfants

Nice people

On a tout essayé

Ushuaia

Hymne corse

Hymne Espagne
Hymne Etats-Unis ... .
Hymne ltalie
Hymne Jamaique . ...
Hymne Maroc

Hymne Portugal .

79051

First date

Hard as rock . ..
Hotel California
Into the deep .
Oh les filles .
Paint it black
Pretty fly .

In the Navy
Laissez-moi danse
Last night a dj saved my i

Murder on the dance floor

On va s'aimer
Saturday night fever .
Sex machine
Staying alive

Upside down

YMCA

Le professionnel - pub Royal canin . .75147
Les bébés nageurs - pub Evian .80224
Let's all chant - pub Orangina79073

Hymne Royaume-Uni . .

La Marseillaise (couplet) . . .80217
La mauvaise reputation 79045
L'arlesienne

Le chant des partisans .79055
Le déserteur .. ......79028
L'hymne a I'amou K
L'internationale

Malbrough s'en va en guerre 79063
Hymne du XV de France . ..95048

VARIETES
Another one bites the dust .
Black celebration
Black or white
Close to me

Rape me .

Smoke on

Still loving you
Surlaroute . . .
Takeonme ...

Thriller

Trop peu de temps .. .

Tu veux faire de ces sonneries ton message de répondeur ?
Joue-la toi KARAOKE !
Appelle vite le 08 99 705 745

La belle au bois dormant .02662

La danse des canards 02666

La petite siréne 026
02667

COMEDIES MUSICALES 13740
La chanson des jumelles . . .84947
L'envie d'aimer

Les rois du monde . . . .

Nous n'sommes pas . .85881

HYMNES

Comme les rois mages 00063
Hymne a la joie

Hymne Afrique du Sud .41730
Hymne Algerie . . . . .. .41834
Hymne Allemagne . . . .00483
Hymne Belgique 41866
Hymne Bresil .......41867
Hymne breton .. . ....79050
Hymne Canada

Aqirl like you - pub Ford Fiesta .75140 2
Alright now - pub Gitioen €3 . .75135 Nescafé (open-up) . . . .82149
Aroter one b e st - pub PR 22667 ROCK star - pub Apple 46311
Banana split 79060 Tainted love - pub Hollywood 75151
Biftr sweet symptony - pub Astra 70724  The joker - pub Levis . 75148
Twin pesks Boléro - pub AGF 84641 1o the dancers in the rain . 79041
sl b ineos coctiis . Bye bye baby - pub Evian . .80224 Ty 1o remember - pub Carte Noe .75141
Le vilage dans les nuages . .02664 Chihuahua 5765 Walking on the sunshine . . .79058

DESSINS ANIMES Les tortues ninja . ... 02668 Coca cola Wondertl e - pub Fleury Michon 75361

Come together - pub Wanadoo 46289 101 ot b - pub Ford Fcus . .75139

ﬁ\lljoue i 0260! Ii‘ile au>;u enfants
pays de Candy . ooney tunes .. Day O 90349

Day-0 (banana boat song) . .86452 GENERIQUES TV
Benny Hill

Becassine 934 Maya I'abeille ..
BIanche~Nexge etles 7 nains 02619 Muppet show .. Des que le vent souffera . . 79072
02610 i C'est mon choix
Champs-Elysées

Thunderbirds
Tom and Jerry . ROCK FRANCAIS
Dernigre danse

Divine excuse

J'ai demandé a la lune 70803
La bombe humaine . . .85276
L'aventurier

Le chemin

Le vent nous portera .
Manu chao

Belinda

Celebration

Fresh

How deep is your love .91048
| feel good 82971
I will survive

.22667

.91057

Calimero Pandi panda
02616 P

Affiche la

hoto

0n préno
pour lui dire :

MARIE NICO

'O)Z Laime || e )(» Laime

| 2SMSfacturés. | 3 SMS MAX facturés. TERTREEN

1141 - 31100 TOULOUSE - GARFIELD © 2004 PAWS-AIl Rights Reserved - © SOUTH PARK is a trademark of Cumedr Partners - BETTY BOOP : © KFS/FDTM Hearst/FS - Corbis : © 2004 Corbis Inc - © "LE PIAF" DAN SALEL - [2004] - © Stock Image ~ Mobibase - © Christian Martin - JTP - Mobibase - PEANUTS © UFS, Inc - TITEUF par Zep © France
Animation / Edtions Glénat / Canal J / France 3/ Smec_- © Roval WEAR 2004 © Kohev 700;004© 2004 Grimmy,Inc - JOE BAR TEAM, © Editions Vents d'Ouest/Bar2 - © 2004 Fifty-Six Hope Road Music. Ltd - © Keith Kimberiin / Licensed by LoCocoLicensing.com - © ADAGP, Paris, 2004 - © 2004 MagicBerry Co., Tt Al rights reserved. - © Seg}

My SMS - © SHOWCASE - © Dragoon/Mo & Gaudin - © 2dayuk 2|
0 00000
110100100110001100100110100101001001100011001001101 010100100110001100100110100101001001100011001001101001010010011000110010011010010100100110001100100110100101001001100011

KOFmegy
20438

T iter el ©
e

: multi
media

1Cpar STl pric U SMS,




™

L' ENRICHISSEUR pour PlayStation® 2
DE CONSOLE ! -
" Supplémentaires

Codes

— " Manitions
de Bataille

Infinies

Toutes
les armes

@Acces a tous
les Niveaax

Energie
Infinie

Vies ™
Infinies

On-Line

Plus de 30.000 codes disponibles
Plus de 5.000 jeux concern€s :
TOUS LES HITS INCONTOURNABLES ;

ks

i -

s )

FONCTION ON-UINE : accés direct pour télécharger les nouveaux codes
et mises a jour

Permet de visionner les DVD du monde entier
Toutes les zones disponibles :

Gérer, stocker et compresser vos données et vos sauvegardes tout
simplement.

PlayStation® 2 est une marque déposée par SONY




salons... toute 'actualité en direct live

_ ZEROSHIKI KANJO SENTOKI

Zeroshiki Kanjo Sentoki (a vos souhaits),
montre comment la Seconde Guerre
mondiale a été un bouleversement pour
les Japonais. Il faut dire qu’avec deux
bombes atomiques dans les dents et

des dizaines de milliers de morts en
quelques secondes on fait tout de suite
moins les malins. Banzai quand méme !

8 & s g
ONGOLESERS M_SV
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e scénario de la série Gunslinger

Girl est une sorte de mélange

des genres: des jeunes filles

sans famille (snif!) subissent un
lavage de cerveau pour devenir des tUEUSES
a gages. Elles sont évidemment equipees de
corps mécaniques et dotées de gros guns.
Le jeu tiré de la série propose un scénario
original, dans lequel on incarne un
personnage inédit, une jeune fille nommee
Pia. Léditeur s'est souvenu du succes
remporté au Japon par la formule « jeu +
DVD » inaugurée avec .hack. Gunslinger
intégrera donc le premier volume de la série
télé en DVD (épisodes 1 a B). Par la suite,
deux autres volets similaires (jeu + DVD)
devraient paraitre.

Coteé jeu, I'essentiel consiste en une seérie de
fusillades intensives dans des lieux précis,
avec, par moments, une opposition plus
fournie (demi-boss ou boss de fin). Dans
chaque niveau, on se déplace d'un endroit a
un autre de la carte, selon les besoins de la
situation. Pour abattre I'ennemi, on
commence par déplacer un viseur a |'écran,
ensuite on locke et on tire. Le systeme de
lock peut se faire automatiquement ; nul
besoin alors d'étre trés précis : il suffit de
bouger le viseur pres d'une cible pour gu'elle
soit automatiquement prise en compte. Mais
on peut également switcher en manuel, ce
qui permet de viser plus précisement des
gléments du décor : faire tomber une caisse
sur des ennemis ou faire exploser des barils,
etc. En vous déplacant, vous vous exposez

Tout semble calme, mais mefiez-vous!
L’ennemi est partout.

%
] - “3\

P ——
bien évidemment au tir adverse. Aussi, il faut
faire attention & votre timing: par exemple,
attendre que 'ennemi soit en train de
recharger pour lui tirer dessus. Bien sdr, les
munitions sont limitées, tout comme le
temps alloué a chaque séquence de fusillade.
Enfin, il existe une attaque speéciale qui
permet de suspendre le temps un court
instant, pendant lequel vous pouvez locker un
maximum d'ennemis. Lorsgue le temps
reprend son déroulement normal, I'héroine
tire alors sur toutes les cibles désignees
avec des mouvements de caméra du plus bel
effet. B

e

- i ! A i
Il faudra attendre encore quelques mois pour
savoir si le jeu est a la hauteur de Ia licence.

Les
graphismes
ne sont pas
encore
totalement
acheves.

unslinger Girl vol. 1

FIVESEVEN

m 4

Comme dans Time Crisis, on peut se protéger
derriere un élément du décor pour mieux tirer
sur ’ennemi.




DROITE, GAUCHE...

Suivant endroit ol vous vous trouvez, les
ennemis sont plus ou moins exposés. Une
fleche vous indique ceux qui sont hors de

votre champ de vision. A vous de jouer!

On déplace le viseur vert,
en auto ou en manuel,
pour nettoyer la racaille.

FIWESEVEN

FNEM Y
{

 FWESEVEN

N Gunslinger Girl On devrait pouvoir
- L PR | devrait proposer un changer de costume
scéenario original et pour passer
quelques nouveaux incognito dans
Persos. certains lieux. L
.
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Avoir un corps mecanique aide a manier les N = ‘ L PP
armes les plus lourdes. Jeu + DVD video! Le pack ne codtera que 6800 yens HT (environ 55 euros).
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Le nombre de total de personnages n’a pas été
divulgué.
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On est encore loin du charisme des persos de
King of Fighters.

YZy 2855807
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Y aura-t-il un systéme de carte a la VF4?
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umble Fish

Apres la fin de SNK, une partie de son
personnel avait monté, en mars 2000, une

iR 7LV E 22—

société du nom de Sokiac. Rebaptisée Dimps,
cette équipe développe pour divers gros bras

de '’Archipel...

vec les séries Sonic Advance
(GBA), Dragonball (PS2) ou
Gundam Online (PC), Dimps est
en train de se forger un nom. Le
développeur vient naturellement soutenir la
carte arcade Atomiswave de Sammy, un de
ses actionnaires principaux. Beaucoup 3
Dimps sont des vétérans du combat 2D,
ayant développé du Fatal Fury depuis plus de
dix ans. Aussi, pour ses débuts en arcade, le
studio s'oriente naturellement vers ce genre.
Dans ce Rumble Fish, les décors sont en 3D
mais les personnages adoptent la 2D. Pour
gue les combattants soient en harmonie avec
leur environnement, Dimps a mis au point
une solution originale, et pas forcément facile
a implémenter. Les persos se composent de
plusieurs sprites animés individuellement
pour procurer un effet 3D. Dimps appelle ce
procédé le « Multi Joint Sprite System ».

Coté baston

La version actuellement en test, instable,
souffre d'effacements intempestifs de ces
sprites. Sammy se veut rassurant en
promettant que tout sera réglé pour 'ACU

(AL Ll L,efen S,E’
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Les décors entierement en 3D bougent en
fonction de Faction.

Show de février. Coté baston, et c'est ce qui
nous intéresse, en plus de la jauge de
puissance habituelle pour gérer les super-
coups, le jeu offrirait deux jauges
supplémentaires : offense et defense. Sammy
devrait bient6t divulguer plus de détails a ce
sujet. On trouve cing boutons : punch (low et
high), kick (low et high) et dodge (évitement).
Les deux boutons low ou high presses
simultanément délivrent des attagues
spéciales : jolt et advance Attack. M

CHALLENG:

| EFense wassay

© SAMMY © DIMPS 2004.
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Taito/
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Galvaniseé par le succes de sa série Energy
Force, Taito a décidé de s’atteler a un

nouveau projet basé sur le theme tres a la
_ econde Guerre mondiale. Un
exercice assez périlleux au Japon.

mode de la

e peur d'attiser les sensibilités de
leurs proches voisins, les
Japonais y vont sur la pointe des
pieds lorsgu’il s'agit de créer des
jeux ou des films faisant référence a cette
période, et pour cause... Zeroshiki Kanjo
Sentoki (que I'on peut traduire en gros par
« Chronigues militaires a bord du chasseur
aeronaval type Zéro ») comporte vingt
missions, dont cing spéciales. On y revisite
des batailles aériennes historiques, avec bien
sOr la possibilité d’en changer l'issue. Le jeu
repose principalement sur un mode scénario
gui répartit ces missions en cing épisodes-
clés du conflit.
Coteé avions, pas moins de quarante coucous
seront a déebloquer, dont notamment certains
prototypes developpés vers la fin de la guerre
comme le célebre Raiden japonais. Un mode
Versus permet a deux joueurs de s'affronter
soit I'un contre I'autre, soit en coopération sur
un méme ecran. Dans ce cas, on a la
possibilité de choisir le théatre des
opeérations, le type d'avion et leur nombre. Par
ailleurs, le Free View System permet de
regarder autour de soi dans son cockpit (a
l'aide du bouton R3). Les premiers acheteurs
du jeu recevront en bonus une superbe
miniature du ABMSc Type 52 « Zero ». Enfin,
le jeu sera compatible avec les joysticks de
chez Hori congus pour le combat aérien, ainsi
gu'avec le HMID de Sony. Banzai!

m a Gl :

Les premiers acquereurs du jeu se verront offrir
le modele réduit d’un Zero!

hieiR 7V E 2 —

. |

Bien qu’assez sommaires, les détails au sol sont
plutot réussis et représentent suffisamment
d’objets pour rendre le jeu réaliste.

La vue cockpit s’affiche en transparence pour
ne pas géner la vision genéerale.

Les missions 3 bord de bombardier
sont les plus perilleuses.'
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- BRAKE -
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A2\ Mrug?\ LtucagmumEi AR,
TGy 8 o
Ny

Pour vous aider a mieux cibler vos objectifs,
P’écran affiche deux viseurs: un pour vos

canons et un autre pour les bombes.

Attagk B - B .
Defensq &
Mobility, S ™ =,

3 s
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(GONS)___(EXTERNADLSTORES) B0 _—
7. 7mmx 2 || Bombs 2x2 | o
Fix B
20mmx2
Fix
. (ORECORDS OGSELECT (HTCANCEL (JOK
e o Au fil des
missions, on
débloque des
. avions
.’ > appartenant a
- . chaque nation
2 en confflit.

THH

Le Free View System permet une
vision circulaire. Les instruments de
navigation s’affichent alors en
temps réel.
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SNK vs. Capcom SVC Chaos

Les joueurs
japonais ont

] géneral SNK

% vs Capcom
$h plus réussi

' que son

= homologue

de Capcom.

our ses debuts chez I'ogre de
Seattle, SNK Playmore a choisi
SVC. Une premiere conversion
est déja disponible depuis peu
sur PS2. Comme pour cette derniere, le 3
portage Xbox bénéficie d'un graphisme
amélioré par rapport a l'original sur Neo Geo. { CHHMER
Pour le reste, c'est le méme jeu — excepte un
gros plus : une compatibilité Xbox Live qui
donnera lieu a des affrontements en ligne a
travers tout le Japon. Léditeur travaille
principalement sur cet aspect propre a la o | ¢
version Xbox. On ne sait toujours pas quelles oo g o
seront les options spécifiqgues a ce mode. .
Mais rien ne nous empéche de réver a des ;
bonus a coups de téléchargements. .. Sy
Le deuxieme titre a venir sur Xbox, cette ;
année, serait Metal Slug3. M

ey ot gt

UNBG8 o 17122

a0

WNBE oo:i1i32 g §, PRESS START Se ? Certains personnages se battent a la déloyale.
< ; FEER Vont payer, de toute facon!

Chez SNK, on n’a pas N Big Q
de boules de feu, mais ot ‘ —

on n’est pas demuni ,
s ERRY | VWV Er FR.RARATI
pour autant! N

L {

Aaah, ca
serait bien,
un bon Fatal
Fury, tout
nouveau,
tout joli...
Lespersosde =+ 4 2 il e R &, oz, )
Capcom ont été : ‘ : ' ‘ e
entierement g 2 o
retravailles pour i~
S’adapter a la __‘ﬁ
résolution Neo Geo. i ]
= N

© SNK PLAYMORE 2003.© CAPCOM CO,, LTD. 2003 ALL RIGHTS RESERVED. «SNK VS. CAPCOM SVC CHAOS » EST DEVELOPPE ET COMMERCIALISE PAR SNK PLAYMORE CORPORATION. UNE PARTIE DU CONTENU

DU JEU EST UTILISEE AVEC L'ACCORD DE CAPCOM CO. «SNK» EST UNE MARQUE DEPOSEE PAR SNK PLAYMORE CORPORATION. «CAPCOM» EST UNE MARQUE DEPOSEE DE CAPCOM CO.
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Each game sold separately. Dynasty Warriors, Xtreme Legends, and the
KOE! logo are trademarks or registered trademarks of KOEI Co., Ltd
©2003 KOEI Co., Ltd. All rights reserved. “PlayStation” and the “PS" Family
logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. The
rating icon is a trademark of the Entertainment Software Association.

© 2004 THQ Inc.THO and their respective logos are trademarks and/or registered
trademarks of THQ Inc. Al rights reserved.
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¢ Nouveau! Xtreme Mode ‘
Engagez-vous dans des batailles gérees aléatoirement. ..
Procurez-vous des armes spéciales avec les points 1
gagnes et battez-vous poeur survivre!

¢ Nouveau! Mode Légende

Vivez I'aventure extraordinaire des héros Iégendaires
de Dynasty Warriors. Chague guerrier posséde

SON propre scénario. 42 nouveaux niveaux.

¢ Nouveau! Caracteristiques inédites

11 niveaux d’armes, objets originaux, mode challenge,
niveaux debutant a expert, et plus encore...

Jouez DW4 XL seul ou avec Dynasty warriors 4
pour en optimiser le contenu

yZs/ 74

www.thq.fr
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Hudson/
29 avril

Avec la 3D, et surtout depuis un certain
Mario Kart 64, les courses de kart sur
console sont devenues incontournables, et
tout le monde y décline ses
Hudson et sa bande d’'anarc
pouvaient pas rester les bras croisés.

prés un premier volet en 2001,
| Hudson nous revient avec une
, suite qui veut mettre la dose.

B Circuits ou vehicules, e volume
est assez conséguent. Conséguent aussi, le
nombre de modes, pas loin de huit en tout:
grand prix, battle race (versus), time attack,
turbo time attack, turbo speed race, special
race, replay theater et kart king. Ce dernier
est le plat de résistance de cette version
Deluxe (DX). Son principe s'inspire des RPG.
On décroche des licences pour accéder a des
classes supérieures de compétitions. Gagner
ces derniéres permet d’empocher de I'argent
a dépenser pour ameéliorer son bolide ou tout
simplement pour en acheter un autre, plus
puissant. Pendant les courses, l'aspect
action n'a pas été oublié, avec des tas de
bonus a collecter ou & utiliser contre ses
adversaires... Des margues au sal, a la
maniére de F-Zero, permettent, par exemple,
de déclencher une courte mais
impressionnante accélération. Chaque circuit
possede son theme, ses propres
meécanismes, regles et pieges. Avec un
Multitap, on pourra go(ter aux joies des
courses a 4 jusqu’au bout de la nuit... M

Et_arsos feeleres:
istes ne

Passez sur la marque mauve pour
étre propulsé a la F-Zero.

OF Pl !
et % Loake . Ste W 0009%73
~ X e i - f
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Un concurrent attentionné vous a laissé
un cadeau sur la route.

On doit

collecter | =~ Dans cette épreuve,

toutes ces il s’agit de s’arréter a

boules Pintérieur de la

jaunes en zone rose.
établissant
le meilleur

temps. Chaque mode est

Poccasion de

debloquer de

nouvelles piéces

détachées.

LAP 1/ 3

g i 71
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Le mode 4 joueurs s’inspire clairement du hit de Nintendo.

© 2004 HUDSON SOFT.
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PLAYSTATION 2
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Du temps de la Dreamcast, Hudson, avec le soutien
de Sega, avait lancé un projet appele Bomberman
Online. On pensait qu'il était a jamais oublié..

‘était sans compter sur la
volonté de SCEI de redynamiser
le PS2BB, un peu a la peine
depuis son lancement. Du coup,
Bomberman Online revient au premier plan,
mais sous un nouveau nom. Uniguement
online, Net de Bomberman est propose a
bas prix: 3990 yens (environ 32 euros) ;
mais cette offre alléchante cache un systeme
d'abonnement mensuel de 500 yens (environ
4 euros). Le jeu se compose de dix stages.
Chacun possede son theme, ses
meécanismes et pieges. Un
maximum de huit joueurs
peuvent s'affronter, et
pour eviter que les persos
ne se ressemblent trop,

on peut les personnaliser a
I'aide de huit couleurs :
applicables a quatre parties du

corps. Outre un léger temps de chat pour
faire connaissance, on communigue en cours
de jeu a l'aide d'une proceédure appelee

« Fukidashi System » : quatre messages
automatiques (par exemple, quand on obtient
un item), et quatre de communication

% x«voa—nza-u xﬂj

i ez 72 /
S :

@y CEgeadly, G

On personnalise son perso en choisissant la
couleur des quatre parties de son costume.
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Hudson/
19 février

Plus on est de fous et plus il est périlleux d’éviter les bombes de chacun.

a nieik 7V E 2 —

(déclenchés a l'aide d'une des quatre
directions du joystick droit). Toutes ces
fonctions sont editables a loisir. Selon ses
performances, on monte en classe et l'on
pourra alors apparaitre dans un classement
en ligne. Plus votre héros est haut dans ce
classement, plus il est gratifié d'apparats
royaux. Au menu principal, le
Bomberman Web offre des
services en ligne : manuel du
jeu, assistance technique et
les dernieres news. ..

Dix stages seront
disponibles. Rien n’est
annoncée sur d’éventuels
ajouts via
teléchargement.

e vy Tt
pocrreer [
R
e
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Les joueurs éliminés peuvent encore
communiquer.

’ Cancel "y
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On peut edlter hu1t messages,
ainsi que la forme de leur bulle.

On « parle » a coup
/| de messages préenregistres.
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uilty Gear XX #Reload (printemps
2003) est une évolution du volet
XX. Les différences entre les
deux versions sont
principalement le nombre de persos et la
balance de jeu. C'est la premiere conversion
de #Reload sur console. Le XX avait ete porte
sur PS2 en décembre 2002. L'element
central de #Reload sur Xbox est bien sdr la
compatibilité Xbox Live, avec en prime le
Vloice Chat au cours du combat. A cela
s'ajoutent une serie de petites nouveautes et
de modifications. On trouve plus de
combattants, importés de volets antérieurs
ou juste sélectionnables des le début (et non
plus cachés) : Kliff, Justice, Robo-Ky, etc.
Prenant en compte les critigues les plus
récentes, le développeur, Ark System Waorks,
a revu la balance de ses persos pour rendre
les combats plus équilibrés. Les modes story,
gallery et network (bien évidemment) viennent
s'ajouter aux précédents (arcade, mission,
Vs, training et survival). Enfin, quelques films
inédits viennent égayer le tout. M

On décide quels persos s’opposeroht dans le training mode.

€D Grsoresiis

-1 I Sammy/
29 avril

uilty Gear XX #Reload

Bk 7V E 22—

Y e \
KIiff et Justice deviennent
des persos de base.

. Enfin un jeu de
combat 2D digne de
ce nom sur Xbox!

=

-HSION,
RaREY P

v

#Reload annonce-
t-il une implication
durable de Sammy

sur Xbox ? f

b }
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RIEN NE VAUT -« - .
UNE BONNE ISCUSSION !

Voici les “Lionhearts”, un commando de rebelies completement déjantss et hyper violents, résolus a raussir
limpossible. Grace a un arsenal d'armes devastateur et vrajment original, ils ne recujeront devant rien pour
Sauver leur monde. A moins quils ne le réduisent en cendres avant... Car une chose est sure : iis ne savent

faire parler que les balles !
armed.lucasarts.com E

D xe0x CD-ROM
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GPaSShOpper‘ se cachent dans chague niveau puis passer au
ManUfa CtU re est un suivant. Un message vous guide a I'écran.
petit developpeur Reality show
qu| S eSt falt un Occupées a r.eAnir la camé_ra, nos.maihns —_— S
ne sont pas libres. Aussi, on doit faire  Mais si! Au creux de
FOXT a travers appel & ses deux collegues pour se cette poitrine
excravagance

3 déplacer et agir: ouvrir les portes, généreuse se niche
TR dre d £ , etc. Assoiffé n petit

de son Ieader / prendre des mémos, etc. Assoiffé  un peti

Ghoichi Suda,

d'Audimat, on peut décider du destin ~ scoop.
de ses confréres. Pourguoi prévenir

et Sur'tDUt la belle présentatrice que franchir
= < cette porte lui serait funeste?
race a Vous pouvez filmez le scoop de

votre vie! Et puis, vous pouvez .
la remplacer, car il y a en tout

trois jeunes présentatrices au CHAUD DEVANT!
comportement et a la psy- Vous trouvez une clé, mais empoté comme
chologie bien différentes. Il vous l’étes, il vous faut ’aide de votre
A4 faudra donc gérer leurs présentatrice!

émotions, et parfois preuve de
« persuasion » pour les forcer a
mener a bout nos investigations.
Oui, comme Killer 7, le jeu est
adulte, violent. Le tout est de
rester en vie... et de gagner des
tas de pépetes! W

iller 7, un jeu
GC developpe
pour Capcom.

preés Capcom, c'est
Spike qui est venu
sonner a la porte de
£ Grasshopper. Pour ce
jeu PS2, il est question d'une
équipe de tournage, a l'affit de
I''nfo qui fera l'ouverture du journal
TV. On incarne un caméraman qui
suit I'action a travers l'objectif de sa
caméra, un peu a la maniere de Blair
Witch. Il est accompagné d'un
preneur de son et, surtout, d'une
jeune mais néanmoins pulpeuse
présentatrice. L'affaire de meurtre
gu'ils sont chargés de couvrir aurait pu
étre /e scoop de leur carriere, mais
elle tourne rapidement au film
d’horreur... L'usage de la caméra est
au coeur du jeu. ll est limité par la
capacité de la batterie et la durée de
I'enregistrement (par exemple,
zoomer a tout bout de champ
consomme de I'énergie). Avant de
tomber en panne de batterie ou
d'arriver au bout de sa pellicule,
il faut débusquer les scoops qui

Vite, avec un peu de chance, elle
va se faire tuer! Le scoop!

VOUS VERREZ(
DU PAYS

Les reportages se déroulent 3 NG

69 00:10:52

i ¥

en intérieur comme en i
extérieur, mais surtout dans | “ !!

la pénombre, car c’est la que ‘- -

se terrent les secrets...

20 ”/JJJJL:_;,/:}J



Voici votre
bus aux
couleurs de
votre chaine,
ZaKa TV.
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Malgre les
caracteres
Jjaponais qui
s’affichent, on
nous promet des
dialogues parlés
en anglais.

Le graphisme
n’est pas
encore tres
avance.

On inspecte les lieux alentours a
laide du zoom.

SCOOP
TOUJOURS PRET

Comme dans un jeu de piste,
on suit les cadavres et les
taches de sang pour découvrir
'identité du meurtrier.
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Parfois, le jeu se vit a la Blair Witch.
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Au fil des ans, le marché des RPG est devenu
international. Cela implique désormais que
seuls les grands éditeurs sont @ méme de
développer ce type de jeu requérant
éenormément de moyens. De fait, les
nouveautés se font de plus en plus rares...

eureusement pour les amateurs
japonais, de petits editeurs
courageux ont decide de
reprendre le flambeau. Certes,
on est loin des grosses productions, mais
I'intention n'en demeure pas moins louable.
Iris no Atelier est le sixieme volet d'une serie
qui a débuté en 97 sur PlayStation. De
maniére classique, on y controle une équipe
visualisée par son seul héros, que ce soit sur
la carte générale ou dans les donjons. Les
combats se déroulent suivant un systeme
appelé « Cost Turn Battle ». Chaque action
s'exécute en temps limité. Cela implique bien
slr que vous devez déterminer I'ordre de vos
actions (alliées ou ennemies) pendant les
batailles. Certaines actions permettent
d'allonger le temps de préparation de
I'adversaire, ce qui a pour effet de le retarder
(pratique dans le cas d'une super attaguel.
Mais le coeur du jeu est la gestion des
manas, sortes de créatures élementaires.

f8

Votre équipe est bien mal engagée... pour ne pas dire perdue!

€ Cnsoresiiy

On leur apprend des technigues pour s'aider
durant les combats ou dans I'exploration de
donjons. Chague sort demande des matieres
premiéres qu'on doit collecter autour de soi.
Parfois, elles doivent étre obtenues en
détruisant des éléments du decor ou méme
des ennemis! Les manas peuvent aussi
forger armes et objets.

VAN W

) R
24 MRS EABEITENS T~ MERE
AR AR

o) o A A SIZEETH
| 3 I ﬁltszﬁ

i >~

Les manas travaillent
pour vous en toute
occasion.

Les manas
interviennent parfois

d’un événement.

pour vous informer

Mg

Les énigmes sont souvent assez basiques.

Ces attaques massives demandent
énormément de préparation

~>c_L_q;czf-p '
306, ERUEDK
BEhTLa

Détruire un
objet donne
acces aux
matiéres
premiéres qui le
composaient.



ATOM GLANGY'S

f Microsoft Corporation in the U.S.

gos and XBox Live are either registered trademarks or trademarks of

US and/ol

Entertainment in
er countries. Microsoft, XBox, the XBox Lo

ks of Ubisoft Enter

ks of Sony C

La Lutte anti-terroriste a enfin trouve ses héros !

PlayStation.2 - Rainbow! si# 3 prend dassaut la PlayStation 2 Prenez (@ téte de (équipe
N S Rainbowl. (unité delite la plus qualifiée au monde pour faire face aud
£ [ missions anti-terroristes les plus risquees. et devenez le pire cauchemar des
terroristes de |3 planete !
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PLAYSTATION 2
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S|Ient Hill est une série a part Konami ne
s’attendait pas a un tel succeés, surtout a
I'étranger. A 'heure qu le coeur du marche

vidéoludique bat aux Etats-Unis, cette série ,, ) UL :
bénéficie de toutes les attentions de I'éditeur. NE! VIEUBLE

Silent Hill 4 vous expédie dans une sorte de
studio duquel vous ne pouvez pas sorti.
Derriére son apparence ordinaire se
dissimule un carrefour entre divers mondes
paralieles.

AMERICAN IDOL

Les premiers persos dévoilés semblent dans la lignée de la série. Aucun détail n’a encore été donné sur leur nom ni leur role...
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Ce quatriéme volet semble faire dans un
certain réalisme, plutot que dans I'extréme
difformité du volet précédent...

Silent Hill se lance dans I'art-déco,
une maniére de vous surprendre.




LA MINUTE DU
KAGO

Zoids est une série télé qui mélange

habilement 2D et 3D, une premiére a
Pépoque. On compte deux séries et
surtout une vaste panoplie de jouets.

Le jeu tournerait sur une carte de type System

246, compatible PS2 donc.

Ca ressemble a du Virtual On, ¢a a le goat du
Virtual On, c’est carrément du Virtual On!

g 1 z 1
GHCGILESET
26 | @i5oLzss 1

Bzl

Infmlty

Le Shield
Liger
déploie un
bouclier
protecteur.

La licence de Tomy fait son chemin, depuis
la télé, les DVD, |es jouets, la console et
maintenant 'arcade. Cest Talto qui s’y colle.
Une licence enfant en arcade ? Le pari

semble plutdt risqueé...

n fait, Taito vise directement les
fans de Virtual On. La borne est
dotée de commandes, double

B joystick avec deux boutons action
chacun, qui sont la copie conforme du
megahit de Sega. La combinaison des deux
joysticks permet de sauter de cote, en avant
ou en arriere, voire méme de se jeter sur
son adversaire. Toujours comme dans Virtual
On, il s'agit de livrer des duels, robot contre
robot, dans un décor 3D en forme d'aréne.
Une action spéciale, variable suivant le Zoid
guon pilote, permet de se sortir daffaire.

Point a la ligne

On s'engage dans l'une des trois nations en
conflit (cf. la série télé). Chacune propose son
lot de Zoids & piloter. A priori, le jeu en contient
huit, mais peut-étre y en aura-t-il dautres a
débloguer?... Suivant un scenario
prédéterminé, on avale une suite de stages
jusgu'a un boss final. Une «carte d'identite »

On gére
son robot
surla
petite
borne a
coté de
celles

du jeu. f :

permet de sauvegarder son robot ainsi que
ses performances : soit un robot par carte,
utilisable seulement 100 fois. En accumulant
des points, on participe a un classement en
ligne, mais, surtout, on achéte de nouvelles
pieces détachées pour améliorer sa machine.
On peut échanger des pieces en ligne avec
des joueurs & travers tout le Japon. Tout ceci
se fait par I'intermédiaire du systéme Nesys
de Taito, un réseau qui relie ses salles
d'arcade via Internet. Les duels peuvent ainsi
se dérouler a l'échelle de I'Archipel. B

On choisit entre trois

nations, puis on suit
le scénario de niveau
en niveau.

1999-2001 SHO-PRO-MBS / JRK. ZOIDS EST UNE MARQUE DEPOSEE PAR TOMY.

©

© TAITO CORP. 2004. © 1983-:2004 TOMY.
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C’est ici gque <+~
J.ai commencé a balancer
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: N e des coups de poings ;
Rayman® 3 maintenant disponible sur console N-Gage™. Aidez le personnage :
de Rayman a venir a bout d’une aventure délirante et explorez un univers N = ?_‘ E_= ou tU.VteUX
au graphisme impressionnant. Rayman® 3 en mode multijoueurs (jusqu'a qui tu veux
4 joueurs via Bluetooth™) uniquement sur console N-Gage™. NOKIA
n-gage.com
3‘!’ Copyright © 2004 Nokia. Tous droits réservés. Nokia et N-Gage sont des marques déposées de Nokia Corporation. Rayman®3 © 2003 Gameloft. Tous droits
* réservés. Gameloft est une marque déposée de Gameloft S.A. Rayman 3, Ubi Soft et le logo Ubi Soft sont des marques de Ubi Soft Entertainment aux Etats-Unis
“; “ et/ou dans d'autres pays. (1) Bl h : la disponibilité tech ie sans fil Bluetooth peut varier selon les pays et les produits Bluetooth ne sont pas admis
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Le premier épisode de Contra n'a pas remporté un franc succes,
passant quasiment inapercu au Japon. Cette nouvelle version se doit
de présenter un jeu plus fort afin de ne pas finir dans les bacs a

soldes, la ou gisent tant de naufrageés.

N\ évolutionner & coup de 3D une
|égende 2D est un exercice
difficile que le premier Contra

1P=02 | 1IP=02

e

7

PS2, Shattered Soldier, avait .j e £\
raté. Aussi, les développeurs se sont-ils i : "
inspirés de la premiere version 2D, eny 1 ;
incluant des recettes qui ont fait leurs | 4

preuves (armement, boss, etc.). On retrouve
donc les scrollings classigues a I'horizontale
— qui évoqueront bien des souvenirs aux fans
de la premiere heure —, sans que les gamers
d'aujourd’hui soient oubliés pour autant (une
vue aérienne et dynamique, résolument 3D).

| { B®=E | %y
Quelques passages de cote, en hommage au

L'arsenal est renforcé et I'on peut switcher a jeu original. de la serie.
volonté entre trois armes difféerentes. DR

Globalement, le jeu est plus long, plus anime, 5 o | iP=02

et contient plus de scenes cinématiques. 53 “:‘ . " =]

A cela s'ajoutent des situations et des boss
(imposants) des plus exotiques, parfois
invraisemblables. Tout est réuni pour offrir
une action intense et variée. La réalisation

| \

3D est fine et n'est pas sans rappeler B

MGS2. Tous les fans du Contra SFC se

souviennent de la séquence dans laguelle un : CHe% a0 0%

avion enflammait le stage a coup de bombes A dos de dinosaure, vous ne

au napalm. On attend de Neo Contra une craignez plus personne... enfin

émotion comparable susceptible d'ancrer presque.

définitivement la série dans I'ere 3D. M

1IP=02 7
S N

= L_..l La qualité graphique a effectivement fait un bond en avant. Ouf!
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S \ Eg ﬁgi :‘;‘: ! 1 n Yo s L’ennemi vient de partout et le sol se recouvre des restes

v Cette vue aérienne préedomine dans la majeure partie du jeu.
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explosés de vos exploits.
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Les boss sont gigantesques et dans la tradition
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On switche entre I’épée et le lasso en fonction
des besoins.

ien ne se perd, tout se
transforme! Le moteur 3D de
Castlevania a été recyclé et
amelioré pour ce nouveau titre
original. La ressemblance avec Castlevania
va jusque dans ['articulation méme du jeu, ce
qui n'est pas etonnant, puisque c'est le
méme homme, Koji lgarashi, qui signe ces
deux titres. L'argument est simple : dans un
labo, secret, sur une le isolée, une poignée
de scientifiqgues mal inspirés ont conduit des
experiences en nanotechnologie. Bien s(r, le
tout dérape. Les « nano-robots » qu'ils ont
crees declarent leur indépendance et se
multiplient comme pas possible. Dans une
ambiance tres SF, vous incarnez Jake

On peut couper ses adversaires en morceaux.

onami/
Eté

=

Konami veut a tout prix son Devil May Cry — un
jeu qui a décidement marqué les esprits!

Warren, un cyborg qui doit aller calmer ces
machines un peu trop agressives.
Heureusement, les ennemis sont & échelle
humaine : une aubaine pour Jake et sa
panoplie de cing attaques de base. De plus,
I'originalité est au rendez-vous : au lieu de
guns, Jake est armé d'une épée qui découpe
horizontalement ou verticalement
les monstres (des variantes de
ces deux coups sont également
possibles en pressant le bouton
R1 pendant la manceuvre). Enfin,
on peut changer son épée en une
sorte de lasso pour attraper des
creatures ou des objets.

Le joueur averti mélera ces
diverses commandes pour
obtenir de superbes combos.
Encore plus fort, suivant leur
type, certains combos ajouteront
une touche personnelle en cours
d'execution en transformant
I'epée en marteau, hache, etc.
Cette entreprise de démoalition
remplira une jauge qui, une fois
pleine, donnera droit & des
attagues ultimes. Bref, dans
Nanobreaker, le sang coule &
flots, éclaboussant chaque cm?
de décor. Sincerement, les bacs a soldes
n'ont peut-étre pas fini de se remplir. #

L’hémoglobine coule a flots et rappelle un peu
Mortal Kombat.

®% \
> ey
R S
e e

Le sang, c’est peut-étre sympa, mais le résultat
laisse a désirer.

Heureusement, les « nano-bidules » ont décidé
de s’adapter a votre taille.

Gnsowesis €




Konami / VR == =) ¢ |
Fin 2004 | )

Pour les plus anciens d’'entre vous, le nom :
: s : LA MINUTE DU KAGO

NIhOﬂ Fa Com evo uer‘a S.an,s dou,te une TéitoaégalementachetélaIicenceY’sVl, 1
époque glorieuse du jeu vidéo : Y’s, Xanadu... BRI
Depuis la disparition des 8 et 16 bits, cet S akeu
editeur mythique s’était fait bien discret... “seﬁ',dé,,e,o,,,,épa,mieso‘c’.iétésud. ]

Il faut adopter des
attaques différentes
suivant que la menace est
terrestre ou aerienne.

u fil des ans, le RPG est devenu
un genre majeur, et tous les jeux
de cette catégorie se doivent
impérativement de conguérir le

marché US. Les gros bras nippons du jeu
vidéo I'ont compris depuis longtemps.
Jusqu'a présent, Konami n'avait guere reussi
a s'imposer dans ce domaine. Par la voie de
sa branche américaine (Konami Digital
Entertainment), I'éditeur vient enfin de -
décrocher un titre légendaire un peu oublie,
Y's, créé a l'origine par Nihon Falcom.

Cette société était passée a coté de la
révolution des consoles nouvelle génération
et s'était réfugiée principalement dans le
développement sur PC. Elle y a fait lentement

© 2003 Nihon Falcom Corp. All rights reserved. © 2003 2004 KONAMI. All rights reserved.

30

son apprentissage de la 3D, ce qui nous vaut
aujourd’hui ce sixieme épisode d'Y’s, huit ans
apres le précédent. Dans les faits, Y's VI est
un RPG-action qui se joue principalement en
vue de dessus. Son univers — en l'occurrence
une fle — se compose de plusieurs zones
gardées par des boss impressionnants. La
panaplie de coups est large et, vous avez a
gérer trois épées aux propriétés differentes
(vous en changez en fonction de la situation).
Evidemment, de superbes cinématiques
rythment 'ensemble. Ce jeu PC a donc attire
I'attention de Konami qui, sous le controle de
Falcom, va le remanier pour la version
console. Au menu, on devrait trouver de
nouveaux personnages, stages et films. Le
design des persos (un peu trop SD, a la
mode japonaise), devrait bénéficier de
nouvelles modélisations plus

« appropriées ». W

Note : Les photos de cet article sont tirées de la version PC.

ﬁl 60 "u//'l
£ 2
Sl J_,_,JA_jJ

coréenne, sous la direction de Falcom. Ce
titre est prévu pour ’Asie et les USA.

A

4'/

: 3

¥ \ 1

w2 = ,4‘ < Folishe ‘l
Falcom a fait des progres incroyables dan:

I’apprentissage de la 3D. La confrontation avec ]

le boss vous attend, e Feeh £ %

juste devant.

Les dialogues devraient
étre entiérement parlés.

s
o

Réussir a passer chaque

boss est la partie
impressionnante
du jeu.

La traversée des donjons
se fait & maniére d’un Zelda.




Nikki Connors:

elle gagne 3 élre connue...
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"Tres bien realise ef penseé, Rogue Ops s'impose comme I'un des litres
phares de sa calégarie. Fini le duel entre Snake et Sam, il faudra
désormais compter avec Nikky!" Consoles + ﬂMega Hit

"Une pincee de Splinter Cell, un soupcon de Mefal Gear Solid ef une
cuillerée de Perfect Dark. Rogue Ops s'annonce fout simplement
somplueux... Rien que du bonheur!” Game Z @5 Hil en puissance

"Tout ce gu'on recherche dans-un bon jeu Action/Infiltration
est bel ef bien present.” Joypad ‘

"Le chainon manquant entre Splinter Cell el Melal Gear Solid."” Total Cube

“Le lifre de Kemco est un cocklail réussi conjuguant action et infiltration
avec falenl.” Officiel Nintendo Magazine

"Outsider inaltendu dans le genre infillration/espionnage RO est maniable
et regorge de bonnes idées." Gaming

"Rogue Ops s'annonce 3 Ia fois beau ef copieux.” Jeux Vidéo magazine

4

. 4

Une Iarge panoplie de mouvements,
un arsenal d'armes ef un equipement
d'espionnage impressionnant :

tout vous est possible.
G i"“ . R,

* i Mo |
b & N

Des missions bourrées d'action vous
offriront un challenge de taille...
el quelgues surprises !

briefing sur www.rogueops.com

‘Déja disponible’

/\/’ Distribué par

YO NeElREEE
b e

'\ www.nobilis-france.com

PlayStation.c

:

NINTENDO
XE0OX GAMECUBE

Ed

Rogue Ops © 2003 KEMCO. All rights reserved. ROGUE OPS is also a trademark of KEMCO, “PlayStation” and the “PS" Family logo are registered trademarks
of Sany Computer Entertainment Inc. Micrasoft, Xbox and the Xbox Logos are eithier registered or of Microsoft G inthe US.
andfor in other countries and are used under license from Microsoft. TM, © and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. © 2001 Nintendo,
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Sans étre devin,
Sengokumuso
(Koel, PS2) est
assureé du million
de ventes a sa
sortie. Nul doute guil en
sera de meéme pour
Dragon Quest V.

Square Enix/
25 mars

our étre slr de ne pas rater son
coup, Square Enix a décide de
commercialiser son titre en y
ajoutant une vidéo de DQ VIII.
Autant dlre gu'on se dirige directement vers
les deux millions ! Pour les autres, il ne
restera sans doute que des miettes... A
I'image de I'adaptation de DA IV sur
PlayStation, ce DA V nous ressert le jeu

SFC de 1992 dans une version 3D. Mais,
cette fois, pour cette conversion PS2, le
graphisme et le son ont éte totalement
retravaillés pour aboutir a une qualité a la
hauteur de la machine. ™

® SQUARE END
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PAND CoTE!
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© 2004 ARMOR PROJECT / BIRD STUDIO / ARTEPLAZZA / SQUARE ENIX. ALL RIGHTS RESERVED.
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Judgement Silversword

Rebirth Edition

La VWonderSwan
de Bandai n'a
jamais pu rivaliser
avec la portable
de Nintendo.

Qute/ |
Disponible

Le
Wonder
Witch est
une

. réussite.

Judgement
Silversword ne
sera vendu qu’en
ligne.

oy

%

B6Z41
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. :‘o >
. ;5 .,
. o o ~
u lieu de la ." o 2
jeter, le roi A N S
= . .
du jouet a eu . .
une initiative |~ * ° ™
e
admlrable vendre un kit L j e
de développement, le - oy G -

Wonder Witch, tres
simple d'utilisation, bien documenté et assez
bon marché (16 800 yens, soit environ 135
euros). Pour appuyer cette machine, un
concours annuel de développement (le
WWGP) est organlse Doté d'une recompense
de 500000 vyens, ce TABITIEEAY
gonecours propose en - &4 q

plus un soutien pro pour
sortir le jeu primeé dans
le commerce. Le
vainqueur du premier
WWGP (2001) est sur
le point de sortir:
Judgement Silversword
est un shoot vertical
contenant plus de 30
stages! &

233100 :

wr

©2001-2003 M-KAL.
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Consoles en éditions
trés speciales o=

us géte ! Il donne aux acheteurs de
mi-chan Blue » un oreiller
nature (160 cm) de Kasumi pour
' éroine trés fort...

hite is white (et Dylan is leur version 8 bits originale, a 2 000 yens
Dylan...], c'est la nouvelle le titre. Le package de cette collection, tout
mode ! Aprés le satin argente en s'adaptant a la taille réduite de la

de la PS2, c'est la console cartouche GBA, reprend le design d'antan.

ameéricaine qui déploie du pur, de l'immacule Le boitier est grand et transparent, special
— et du strictement limité. La version « Pure nostalgie. Il porte la mention « Origin of our
White Limited » de la Xbox n'existe, en TV games »... W

effet, qu'a 1 000 exemplaires, et a 18 800
yens (160 euros environ). Les mauvaises
langues ironisent : avec 25 000 joueurs au
Japon, point n'est besoin d'une édition plus
copieuse. .. Au nuancier hardware, white is
blue itou. A I'occasion de la sortie de Dead
or Alive Complete, une Xbox bleue, dite

« Kasumi-chan Blue » en hemmage a
I'héroine sexy de DOA, sera aussi mise en
vente, le 25 mars, a 5 000 exemplaires et
a 22 800 yens (185 euros]...

Passeé glorieux oblige, Nintendo n'en finit
plus de célébrer I'anniversaire de sa

Famicom. Il lance, le 14 février, la GBA-SP C’est Ia féte ! DoA Complete pourra étre joué
« Famicom Color SP », reprenant le design sur une Xbox bleue : la « Kasumi-chan Blue »
de la console 8 bits. Que les rares (5 000 exemplaires).

possesseurs de la GBA-SP. « Famicom 20th
Anniversary SP » se rassurent, la petite
nouvelle, qui coGtera 12 500 yens (100
euros) ne fera pas concurrence a leur bijou,
car elle n‘est pas agrémentée de surfaces
dorées. En méme temps est lancée la
collection « Famicom Mini » : dix jeux dans

Voici Ia Xbox « Pure White Limited », éditée a
1 000 exemplaires.
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"Nintendo D

Tandis que Sony patche sa PSX et se dépéche de corriger

LEa2—

les bugs d'ici la fin mars, Nintendo, ne voulant pas étre en o
reste, livre enfin quelques informations sur sa mystérieuse e
nouvelle portable, la Nintendo Dual Screen. des portables

a deux écrans.

out comme les vieux Game &
Watch de type Donkey Kong, la
Nintendo DS sera une portable
pliante avec deux écrans. Ceux-ci,
retroéclairés et mesurant 3 pouces

(76,2 cm), seront disposés 'un au-dessus de
I'autre ; il n'est pas exclu que de surcroit, ils
soient tactiles. La machine embarque deux
CPU : 'ARM7 (le processeur de la GBA) et
'ARMS. Ces écrans sont gérés en temps réel,
soit séparément, soit en simulant un seul
ecran. Ainsi, le joueur pourra choisir d'afficher
sur chague ecran deux types d'informations :
par exemple, le combat sur celui du haut, et
les indications sur I'état de son perso sur celui
bas. Le nouveau support pour les jeux DS
aurait une capacité de 1 Go. La machine
coGtera entre 14 800 et 16 800 yens (soit
entre 120 et 135 euros).

Et les jeux ?

Nintendo a livré ces informations en
s'abstenant de faire la moindre présentation de
la console. On se perd en conjectures : la
société serait-elle en retard sur son planning
de fabrication ?... Les éditeurs tiers ne
semblent pas enthousiasmeés, ni par les deux
écrans, ni par le nouveau support, qui risque
d'étre tres cher, et se posent des questions
sur la necessité d'adopter ces nouveaux
standards. Le directeur des relations publiques

de Nintendo, Yasuhiro Minagawa, affirme que
la DS ne viendra en aucun cas remplacer la
GBA-SP. On est en droit de se montrer un peu
sceptique (surtout si on a en mémoire les
discours rassurants lors de la sortie de la
Virtual Boy...) et de craindre gu'il n'en résulte,
pour nous joueurs, une grande confusion.
Prevue pour la fin novembre au Japon et aux
USA, comment la DS aura-t-elle le temps de
se constituer une ludothegue d'ici 1a ? Surtout
si Nintendo est seul & développer des jeux. ..

L'apres-GBA-SP

Mais revenons aux déclarations de Nintendo,
ainsi qu'aux rumeurs et autres informations
gui ont filtré. La DS est censée ouvrir une
nouvelle voie, paralléle a celle de la GBA, sans
prendre sa place. Du reste, |'apres-GBA-SP
serait deja a I'étude. La aussi, le support
changerait : plus de cartouches, mais des
disques. Concernant le hardware, deux
concepts seraient envisagés. L'un aurait une
base GBA avec des fonctionnalités 3D
avancees, plus de mémaoire cache et un
support CD. L'autre serait une sorte de
Nomad (Segal, qui lirait le DVD 8 cm de la
Game Cube et des films vidéo adaptés a ce
format. Lun de ces deux projets sera-t-il la
bonne réponse a la PSP ? Ou bien, les
turbulences chez Nintendo profiteront-elles a
la machine de Sony ?

La Nomad de Sega, |
sortie fin 1995, pourrait
servir de source
d’inspiration a Nintendo
e pour un de ses projets
« post-GBA-SP ».

LA PSP de Sony, qui sortira fin novembre, devrait étre commercialisée a

15 800 yens (environ 126 euros).

La GBA-SP
« Platina Blue ».
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75 MICROMANIA FORUM DES HALLES
Tél. 0155349820

75 MICROMANIA RUE DE RENNES
Tél. 01 4549 07 07

75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES
Tél. 014256 04 13

75 MICROMANIA CENTRE SEGA
Tel.0140159310

75 MICROMANIA ITALIE 2
Tel. 0145897043

75 MICROMANIA
GARE MONTPARNASSE
Té1. 015680 04 00

REGION PARISIENNE

76 MICROMANIA TOURVILLE LA RIVIERE
Tél. 023581 1616

77 MICROMANIA CLAYE-SQUILLY
Té1. 016094 80 41

77 MICROMANIA PONTAULT-COMBAULT
Tél.0160181911

77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE
Tél. 0164879033

71 MICROMANIA BOISSENART
Té1. 0164 1900 36

77 MICROMANIA VAL D'EUROPE
Tél. 016042 4068

77 MICROMANIA TORCY
Tél, 01 60 0563 09

71 MICROMANIA CARRE SENART
T61.016413 96 81

78 MICROMANIA CHAMBOURCY
Tel. 0130 745409

78 MICROMANIA VELIZY 2
Tel. 0134653291

78 MICROMANIA PARLY 2
Tél. 013923 4090

METAL GEAR SOLID
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78 MICROMANIA PLAISIR
Tél. 0130075187

78 MICROMANIA MONTESSON
Tél. 016104 1900

91 MICROMANIA LES ULIS 2
Tél. 01692904 99

91 MICROMANIA EVRY 2
Tél. 016077 74 02

91 MICROMANIA LA VILLE-DU-BOIS
Tél. 016901 7953

92 MICROMANIA LES QUATRE TEMPS
Tél.0147 735323

92 MICROMANIA LA DEFENSE 2
Tél.0147 76 36 41

93 MICROMANIA BEL'EST
0141631416

93 MICROMANIA PARINOR
Tél. 014865 35 39

93 MICROMANIA ROSNY 2
Tél. 014854 73 07

93 MICROMANIA LES ARCADES
Tél.0143042510

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL
Tél. 014515 12 06

94 MICROMANIA BELLE-EPINE
Tél. 01468730 71

94 MICROMANIA CRETEIL SOLEIL
Tél. 01437724 11

94 MICROMANIA BERCY 2
Tél. 0141793161

94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY
Tél. 0153991845

95 MICROMANIA CERGY 3 FONTAINES
Tél.01342483 81

95 MICROMANIA OSNY
Tél. 0130384818

95 MICROMANIA
MONTIGNY-LES-CORMEILLES
Tél. 013997 1698
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Découvrez RE-7 le magazine de toute I'actualité du jeu vidéo sur CANAL J.
Deux rendez-vous par semaine ! Le samedi et le dimanche 13 i 40
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06 MICROMANIA NICE LINGOSTIERE
Tél.0492291037

06 MICROMANIA ANTIBES
7610497211616

06 MICROMANIA CAP 3000
Tél. 0493 1461 47

06 MICROMANIA NICE-ETOILE
Tél. 04936201 14

13 MICROMANIA AVANT CAP
Tél 0442343712

13 MICROMANIA CARREFOUR VITROLLES
Tél. 0442 77 4950

13 MICROMANIA AUBAGNE
Tél. 044282 4035

13 MICROMANIA LA VALENTINE
Tél.04913572 72

13 MICROMANIA LE MERLAN
Tél. 049505 33 45

14 MICROMANIA CAEN MONDEVILLE 2
Tel. 02313562 82

21 MICROMANIA DION / TOISON D'OR
Tél.03 80280888

29 MICROMANIA QUIMPER
Tél.0298 1006 14

31 MICROMANIA TOULOUSE
PORTET-SUR-GARONNE
Tél. 0561762039

31 MICROMANIA TOULOUSE LABEGE
Tél. 0561001320

31 MICROMANIA TOULOUSE FENOUILLET

Tél.0562 7589 14

33 MICROMANIA BORDEAUX-LAC
Tél. 0556 2905 36

34 MICROMANIA
MONTPELLIER POLYGONE
7610467200997

[WiTH NETWORK PLAS &= =
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Ecoutez PESSENTIEL DES HITS du lundi au vendredi
de 18 h 30 4 21 h et GAGNEZ 5 JEUX le mardi a 19 h 30 !

36 MICROMANIA CHATEAUROUX
Tel. 02 54 27 44 40
37 MICROMANIA TOURS
SAINT-PIERRE DES CORPS
Tél. 02 47 441587
42 MICROMANIA SAINT-ETIENNE
Tel. 04 77 8009 92
44 MICROMANIA NANTES BEAULIEU
Tél. 0251 72 94 96
44 MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN
Tél. 0251 7908 70
44 MICROMANIA NANTES ST-HERBLAIN
Tel. 022807 2252
45 MICROMANIA ORLEANS
Tél. 023842 1454
45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE
Tél. 0238221238
49 MICROMANIA ANGERS
Tél. 02 41 2503 20
49 MICROMANIA ANGERS GD MAINE
Tél. 02413999 76
50 MICROMANIA CHERBOURG
LA GLACERIE
Tél. 0233 2053 04
51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL
Tél. 03 26 86 52 76
54 MICROMANIA NANCY
Tél. 038337 81 88
56 MICROMANIA LORIENT
Tél. 0297 8701 88
56 MICROMANIA VANNES
Tél. 0297 40 50 98
57 MICROMANIA METZ SEMECOURT
Tél. 0387513911
59 MICROMANIA RONCQ
Tel. 032027 97 62
59 MICROMANIA LEERS
Tél. 0328 33 96 80

59 MICROMANIA EURALILLE
Tél.03205572 72

59 MICROMANIA LILLE V2
T61.0320 0557 58

59 MICROMANIA VALENCIENNES
PETITE FORET
Tél.0327519079

62 MICROMANIA SAINT-OMER
Tél.0321392992

62 MICROMANIA CITE-EUROPE
Tél.0321858284

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT
Tél.0321205277

62 MICROMANIA BOULOGNE
Tél. 03213163 51

64 MICROMANIA PAU
Tél.055984 08 98

66 MICROMANIA PERPIGNAN
PORTE D'ESPAGNE
Tél. 046868 33 21

67 MICROMANIA STRASBOURG
LES HALLES
Tel.03 88326070

67 MICROMANIA ILLKIRCH
Té.03904028 20

67 MICROMANIA SCHWEIGHOUSE
161038807 27 18

67 MICROMANIA HAUTEPIERRE
T61.03 8827 72 51

68 MICROMANIA MULHOUSE
ILE NAPOLEON
Tél.03 89616520

69 MICROMANIA ECULLY GD-OUEST
Té1. 0472 1850 42

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU
Tél.04786078 82

69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST
Tél. 0472 37 47 55

AVEC

69 MICROMANIA SAINT-GENIS
Tél. 047267 02 92

72 MICROMANIA LE MANS SUD
Tel. 0243840479

72 MICROMANIA LE MANS
LA CHAPELLE SAINT-AUBIN
Tél. 0243521191

74 MICROMANIA ANNECY EPAGNY
Tél. 04502409 09

76 MICROMANIA BARENTIN
Tél. 0235919888

76 MICROMANIA DIEPPE
Tél. 0235060515

76 MICROMANIA LE GRAND HAVRE
MONTIVILLIERS
Tél.02351386 98

76 MICROMANIA ROUEN
Tél, 02 35 88 68 68

76 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER
Tél. 0232 1855 44

76 MICROMANIA
GONFREVILLE L'ORCHER
Tél. 023447 4114

83 MICROMANIA MAYOL
Tél. 04944193 04

83 MICROMANIA GRAND-VAR
7610494753230

83 MICROMANIA PUGET/ARGENS
Tél. 04 944563 84

84 MICROMANIA AVIGNON LE PONTET
Tél. 0490 3117 66

84 MICROMANIA AVIGNON SUD
MISTRAL 7
7610490810540

86 MICROMANIA
POITIERS CHASSENEUIL
Tél. 05494182 36



sont dans votre Micromania !
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La Megacariey
5% de remise* différée
sur les jeux et accessoires.

*Remise différée sous forme de bon de réduction de 10 €.
Remise non applicable sur les Consoles,

ortie des feux sont susceptibles d'étre modifiées.
juits mentionnes dans ce document sont La propriété

de feurs ayants dr
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Les nouveautés d'abord

50 nouveaux

29 MICROMANIA BREST OUVERT
C.Ccial Coat Ar Gueven - 29200 Brest - Tél, 02 98 44 01 31
78 MICROMANIA ST-QUENTIN OUVERT
(C. Ccial St-Quentin - 78180 Montigny-le-Bretonneux
Tel. 0161372762
75 MICROMANIA GARE DU NORD OUVERT
Gare du Nord - Espace Niveau 2 Banlieue - 75010 Paris
Tel. 0153201389
13 MICROMANIA AIX-LES-MILLES OUVERT
C. Caial Carrefour les Milles - 13290 Aix-les-Milles
Tel. 0442209348
13 MICROMANIA MARSEILLE BONNEVEINE OUVERT
C. Caial Bonneveine - 13008 Marseille - Tél. 04 96 14.05 91
42 MICROMANIA VILLARS ST-ETIENNE OUVERT
C. Caial Auchan - 42390 Villars - Tel. 04 77 91 06 29
07 MICROMANIA VALENCE OUVERT
(. Ccial Auchan - 07500 Guilerand-Granges - Tel. 04 75 74 14 17
91 MICROMANIA VALD'OLY OUVERT
C. Ccial Auchan - 91270 Vigneux/Seine - Tél. 01 6952 46 29
85 MICROMANIA LA ROCHE/YON OUVERT
C. Caial Les Flaneries - 85000 La Rache-sur-Yon
Tél. 0251479976
92 MICROMANIA DEFENSE 3RER  OUVERT
Hall RER L2 Grande Arche - 92800 Puteaux - Tel. 01 41 02 92.39
77 MICROMANIA BAY 2 TORCY OUVERT
C. Ccial Bay 2 - 77616 Mame-La-Vallée - Tél. 01 60 05 63 09
30 MICROMANIA NIMES SUD OUVERT
C. Ccial Geant - 30000 Nimes - Tel. 04 66,02 48 25

02 MICROMANIA LE FAYET ST-QUENTIN OUVERT
C. Ccial Le Fayet- 02100 Fayet - Tel. 032367 01 22

60 MICROMANIA COMPIEGNE VENETTE OUVERT
C. Caial Carrefour - 60280 Venette - Tél 03 44 36 76 71

02 MICROMANIA LAON OUVERT
C. Ccial Camefour - 02000 Laon -Tél. 03 23 26,05 78

91 MICROMANIA EVRY 2 EXTENSION OUVERT
C. Caial Camrefour - 91022 Ewry - Tel. 016987 06 25

78 MICROMANIA FLINS OUVERT
C. Ccial Camefour - 78410 Hins - Tél. 01 30 90 52 00

54 MICROMANIA NANCY LAXOU OUVERT
C. Ccial Auchan - 54520 Laxou - Tel. 03 83 54 88 84

91 MICROMANIA ATHIS MONS OUVERT
C. Caial Camefour - 91200 Athis Mons - Tel, 01 695752 43

91 MICROMANIA BRETIGNY/ORGES oUVERT
(. Ccial Maison Neuve - 91220 BrétignylOrges
Tel. 0169881552

63 MICROMANIA CLERMONT AUBIERE OUVERT
C. Ccial Aubiére Plein Sud - 63170 Aubiére - Tel. 04 73 28 53 52
68 MICROMANIA COLMAR HOUSSEN OUVERT
C. Ccial Cora - 68125 Houssen - Tel. 038921 01 66
66 MICROMANIA PERPIGNAN CLAIRA OUVERT
C. Ccial Auchan - 66560 Claira - Tel. 04 68 38 92 52
13 MICROMANIA MARTIGUES CANTO PERDRIX
(€. Ccial Auchan - 13503 Martigues - Tel, 04.42.41 33 11

79 MICROMANIA NIORT OUVERT ~ OUVERT
(. Caial Géant - 79025 Niot -Tél 0549 73 02 05

Micromania !

63 MICROMANIA CLERMONT JAUDE OUVERT
C. Ccial Auchan - 63000 Clermont-Femand - Tél. 04 73 17 01 30

88 MICROMANIA EPINAL JEUXEY oUVERT
C. Ccial Carrefour - 83000 Jeuxey - Tél. 03 29 30 9427
01 MICROMANIA BEYNOST OUVERT
C. Caial Beynost 2 - 01700 Beynost - Tel. 04 37 8554 44
83 MICROMANIA OLLIOULES OUVERT
C. Ccial Toulon Est - 83190 Ollioules - Tél. 04 9430 73 45
73 MICROMANIA CHAMNORD OUVERT
C. Ccial Chamnord - 73000 Chambéry - Tél. 04 79 68 81 83
44 MICROMANIA PARIDIS OUVERT
. Calal Paridis - 4300 Nantes - Tél. 02 4050 1347
54 MICROMANIA MONT ST-MARTIN OUVERT
(. Ccial Auchan - 54350 Mont Saint-Martin - Tél. 03 82 24 04 17
03 MICROMANIA MONTLUCON DOMERAT OUVERT
C. Ccial Auchan - 03410 Domerat - Tel. 04 70 29 98 63
33 MICROMANIA BORDEAUX BEGLES OUVERT
(. Ccial Camefour Begles - 33000 Bordeaux - Tél. 0557 35 38 11
08 MICROMANIA CHARLEVILLE-MEZIERES OUVERT
(C. Ccial La Croisette - 08000 Charleville-Mezieres - Tél, 03 24 3555 82
38 MICROMANIA L'ISLE D'ABEAU OUVERT
C. Caial Carmefour- 38081 L'sle d'Abeau - Tél. 04 74 27 8768
51 MICROMANIA CHALONS-EN-CHAMPAGNE
Centre Ccial Camefour OUVERT
51000 Chalons-en-Champagne - Tel. 03 2622 11 10
06 MICROMANIA NICETNL OUVERT
Centre Ccial Nice TNIL - 06300 Nice - Tél, 04 93 55.09 30
13 MICROMANIA ARLES OUVERT
Centre Ccial Geant - 13200 Arles - Tél, 04901839 15

TOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDEO SUR

micromania.fr

Réservez vos jeux !
@ dans votre Micromania
@ sur micromania.fr

06 MICROMANIA MANDELIEU ‘NOUVEAU
Centre Ccial Géant - 062111 Mandelieu - Tel. 04 93 48 02 02
80 MICROMANIA AMIENS OUVERT
Centre Ccial Les Halles du Beffroi - 80000 AMIENS
78 MICROMANIA ST-QUENTIN 2
Centre Ccial St-Quentin Ville OUVERT
78180 Montigny-Le Bretonneux - Tél. 01 61 37 34 11
95 MICROMANIA CERGY 2 'NOUVEAU
Centre Ccial Cergy Les 3 Fontaines - 95000 Cergy
Tel, 01344304 90
01 MICROMANIA VAL THOIRY ‘NOUVEAU
Centre Ccial Val Thoiry - 01710 Thairy - Tel. 04 5099.01 12
34 MICROMANIA PEROLS MONTPELLIER
Centre Ccial Plein Sud - 34465 Perols  'NOUVEAU
Tel. 0467 684439
78 MICROMANIA PARLY lll ‘NOUVEAU
Centre Ccial Regional de Parly 11 - 78150 Le Chesnay
Tel. 0139230177
59 MICROMANIA LILLE '§OUVEAU
40/42, rue de Béthune - 59000 Lifle - Tél, 03 20 21 86,05
34 MICROMANIA BEZIERS 'oUVEAU
Centre Ccial Geant - 34500 Beziers - Tel. 04 67 11 0850
03 MICROMANIA MONTLUCON ST-JACQUES
C. Caial St-Jacques - 03100 Montlucon  OUVERT
Tel 047008 34 67
80 MICROMANIA AMIENS GLISY ‘NouVEAU
C. Ceial Géant Glisy Amiens - 80 440 Boves
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10075 CONSOLES, JE MYABONNE }
12 numéros 66,00 €
lamanette 15,00 €

5 KIT EY!
ET PLUS DE Manette X schod( 2‘
160 CADEAUX! o La manette X schock 2 tire parti de
toutes les fonctions Playstation2™!
Medal of Honor - Saleil Levant. FACE A FESSES o Les huit boutons permettent. un
Une Pearl sur e Outlaw Volleyball contrgle analogique.
PlayStation 2 @ et Sur;‘wr\rllg:; Hea:: chins s dns coups dans un jeu
Péte sera chaud! de combat varie avec la force de
pression sur les boutons.

GRAN TURISMO 4

NOUVELLES INFOS, NOUVELLES PHOTOS
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« La guerre des consales vol. 8 » Piratage: les nouvelles
puces contre-attaguent « Le online: c'est parti!
» Les jeux sur teléphone portable » La chasse aux bugs...

S SN DE COMMANDE a retourner a CONSOLES+

< Une puissante fonction vibration
fournit des sensations de jeu
réalistes!

» Mode turbo et slow pour une
précision accrue du tir,

99 ¢ ('économie !

QO Chéque bancaire ou postal a I'ordre de Consoles +
Q Carte bancaire dont voici le numéro :

N % L 0 oy P e B N it I O RETRT U T 5B
Date d’expiration de ma carte : ||

Date de Naissance (facultatif)

BP 53 - 77932 Perthes cedex - Tél.: 01 64 81 20 23
0UI, je m’abonne a Consoles + pour un an - 12 DUINEroS WO . f v e s Beenioin. " L LA
Je recevrai la manette PS 2 dans un délai de 6 Semaines apres |1 AGrESSe . ... .......cceeeirueiurnnnaiiiaaaaaaaa
enregistrement de mon réglement. 9
S eI SR ST B R e e
PadePactal b o e e L1 MlE R L B

........................

Signature obligatoire :

* Tarif valable pour la France métropolitaine. Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 86,17 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 78,78 €.
Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23. Vous pouvez acquérir chacun des numéros normaux au prix de 5,50 €, la manette au prix de 15 €.

Conformément 2 Particle 27 de 1a loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d’un droit d’acces et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont
indispensables au traitement de voire demande d’abonnement. Elles pourront étre ufilisées ultérieuremen t pour d'autres offres ou cédées 2 des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : O
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D vidéo... les dernieres infos

RISE TO HONOR

Que des stars dans les
news ce mois-ci ! Jet Li et
sa maitrise des arts
martiaux, Sam Fisher le
retour et Les Tortues Ninja
rescapées des années 80.
Et on continue avec Will
Smith dans Bad Boys Il et
Les Bleus qui se préparent
pour I'Euro 2004 sur PS2.
Que du people ! Le
printemps sera chaud sur
vos consoles, jouez bien...




W FLAVIE TOI MA STAR! Juliette,
dite Juju de Gebruckt, notre
secrétaire bien-aimée, a donné
naissance a une petite Flavie qui
promet. Dés sa naissance, elle
mesurait plus de 50 cm pour
3,5 kg! Ses yeux bleus ont vite
repéré la GBA de sa sceurette
Manon, et, entre deux biberons,
elle vient de finir Nemo...

M DES HAUTS ET DES BAS.
Malgré une fin d’année 2003 de
bon niveau, les bénéfices de

%, et ne seraient plus que de
54 milliards de yens :
(412 millions d’euros) contre les

ventes de la Game Cube et de
GBA qui sont en cause, selon
Yoshihiro Mori.

M UN VRAI-FAUX PC? Aprés la
Phantom, voici I’ApeXtreme.
Cette « console » est fabriquée
par VIA (fournisseur de cartes-
‘méres pour PC) et Apex Digital

rivalisant avec celles d’ATl ou’

NVidia, d’un disque dur de 20

Go et de ports USB 2.0. Elle
peut lire les DVD, DivX, WMA,
MP3, et elle sort du son en 5.1.
Comme un PC, quoi!
D’ailleurs, seuls les jeux PC
tournent dessus. Prix:

299 dollars et 399 dollars
selon les versions.

I g // 1
40 gh ISOLESK :}J

Nintendo devraient chuter de 10

60 milliards prévus. Ce sontles

(fabricant de lecteurs de DVD).
Elle tourne sous Windows XP,
est dotée d’'un CPUVIAC3 de -
1,4 GHZ, d’une puce graphique

SPLINTER CELL - PANDORA TOMORROW

Sam a la péche...

La sortie de Splinter Cell 2 approche a pas de moins en moins furtifs.
Sam est en pleine forme, et 'ombre est son domaine. Au programme des
réjouissances : de nouveaux mouvements et un mode online excitant.
Sam me botte!

. PS2  Arinstar d’'un Metal Gear
XBOX soid, Splinter Cell aura
GC marqué 'année 2003 de
m son empreinte et imposé
son style... Ce deuxiéme épisode des
aventures de Sam Fisher constitue
donc un sacré challenge pour Ubi
Soft. L’énorme succés du premier
opus - on parle de plus de trois
millions d’unités écoulées en Europe
- a placé la barre trés haut. Suite a
une opération d’infiltration, on a mis la
main sur une version preview sur
Xbox, pas encore finalisée
malheureusement. Il reste du boulot &
faire au niveau des ambiances
sonores, des voix et de certains
bogues, mais d’ores et déja ce
Pandora Tomorrow accroche au plus
haut point. Retrouver la voix grave de
Sam et son aptitude a se tapir dans

En se balangant de droite

’ombre, & se glisser derriere ses
ennemis ou ses multiples gadgets
suffit & notre bonheur. Comme devant
un bon vieux polar ou film
d’espionnage, on s’y plonge avec
délectation.

Comme un sou neuf

Les missions, d’aprés ce que hous
avons pu en juger, sont encore plus
réalistes et procurent des sensations
inédites. La prise en main est
également plus évidente. Sam a
gagné de nouveaux mouvements.

Il peut lancer une grenade et se
replacer rapidement a I'abri derriere
un mur, grimper a mains nues aux
murs ou a des lianes. Quant a son
célébre saut entre deux
murs, il est plus complexe.

a gauche, il répartit le poids de son
corps pour accéder plus facilement
aux étages supérieurs. Il peut
également effectuer un mouvement
rapide pour passer sans se faire voir
lorsqu’une porte est ouverte.
L’animation a gagné en fluidité, et les
mouvements sont plus naturels. La
gestion des ombres et des lumiéres
est primordiale, et Sam est équipé de
nouveaux gadgets, comme un palm
GPS pour repérer ses alliés sur une
carte. Au niveau de ’'armement, il a
récupéré des grenades aveuglantes
et électromagnétiques. Son pistolet,
le 5,72 mm, est désormais muni
d’une visée laser rouge (invisible
pour les ennemis!) pour plus de




précision. Sam a échangé sa
combinaison noire pour une grise et
verte. Il est aussi doté d’une sorte de
sixiéme sens qui se traduit par une
alarme sensorielle. Dés qu’un danger
survient, la manette vibre.

Vous verrez du pays...
Ce Pandora Tomorrow comporte huit
missions offline et quatre maps online
en 2 contre 2 pour le Xbox Live. Pour
le jeu online, vous incarnerez un
espion ou un mercenaire. Selon votre
choix, les objectifs seront différents et
les modes d’action aussi. En tant
qu’espion, vous devrez privilégier la
furtivité, avec une vue a la troisiéme
personne. Vous aurez droit a des

lunettes infrarouges, des armes
silencieuses et des armes blanches.
Si vous étes un mercenaire, vous
serez plongé dans un FPS ol I’action
primera. Vos armes seront plus
puissantes, mais vos capacités de
mouvement seront réduites, ce qui
vous rend vulnérable. Excitant! Le
mode solo offline se déroule trés
souvent en extérieur. Vous visiterez
ainsi le Timor, Paris, I'Indonésie,
Jérusalem et a Los Angeles.

Demain les pandores
Nos premiéres impressions sur ce
Splinter Cell 2 sont excellentes. Le
graphisme est encore plus léché,
avec de nombreux effets spéciaux.
Quant aux misssions, elles semblent
plus profondes, plus réalistes. On ne
s’étonnerait pas que ce Pandora
Tomorrow cartonne. Un bon petit test
de derriére les fagots le mois
prochain pour vérifier. B

M TDK RAFLE DREAMCATCHER.
Dreamecatcher, la société
canadienne qui développe
Painkiller, se diversifie et
confie la distribution de son
catalogue 2004 a TDK
Mediactive Europe. Cette
annonce fait suite a
I’attribution & Nobilis de ses
titres estampillés The
Adventure Company. Selon un
responsable, cette politique
permet de mieux cibler les
deux publics visés: les
gamers et les autres.

W MALICE REVIENT! Ce jeu
développé pour Vivendi fut
brutalement abandonné I’an
dernier. Le studio anglais
Argonaut Games a néanmoins
continué son développement
et est parti a la chasse aux
distributeurs. Et miracle! Le
jeu sera en magasin d’ici I'été.
Malice — Kat’s Tale sortira sur
PS2 et Xbox.

M TOP JAPON. Selon Media
Create, durant la semaine du
12 au 18 janvier, c’est GT4
Prologue qui s’est placé en
téte des ventes au Japon, avec
25300 exemplaires. Suivent
Megaman Battle Network 4
Blue Moon sur GBA (21 200),
puis Anubis Zone of the
Enders Special Edition sur PS2
(21000).




M LA PS2 EN TETE! Au Japon,

~ aprés un mois de décembre de
folie, la PS2 continue a domi-
ner le marcheé. Elle s’est
écoulée durant la derniére

. semaine de janvier a 51000
exemplaires; la GBA-SP a
toujours autant de succeés
(46800 ventes), et la GC
reprend du poil de la béte
(13200 consoles vendues).
C’est la Xbox qui est bonne
derniére, avec 1000 machines
commercialisées...

M ELECTRONIC ARTS SE PORTE
BIEN! Le géant du jeu vidéo
affiche une santé insolente. Ses
. résultats financiers pour le
troisieme trimestre fiscal de
2003 (clotureé le 31 décembre)
établissent un chiffres d’af-
faires net de 1,475 milliard de
dollars, soit une progression de
e 20 % par rapport
Ll 3 'an dernier. Le
bénéfice net est
de 392 millions
il de dollars. Ces
bons résultats
™ sont en partie
g dus a Need for
Speed
Underground,
qui s’est écoulé a 5,5 millions
d’unités a travers le monde...

M DRIV3R EN RETARD! Driv3r ne
sortira pas avant juin. Cette
annonce n’a pas rassuré les

. marchés boursiers, pas plus
que les résultats de la société
pour le troisiéme trimestre
fiscal. Les prévisions d’Atari
(chiffre d’affaires de

- 190 millions de dollars,
bénéfice net de 20 a
22,5 millions de dollars) ont été
revues a la baisse depuis

. novembre. C’est aussi le cas
des résultats sur 'année fiscale
tout entiére. Alors qu’Atari
s’attendait a un bénéfice net de
35 a 45 millions de dollars, il
n’est plus question que d’un
résultat en équilibre...
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RISE TO HONOR

Action! Jet Li en personne est le héros de ce jeu qui fracasse. Et faut pas
le chauffer, sinon c'est la castagne assurée. Kung-fu et arts martiaux n'ont
pas de secrets pour lui.

PS2  gony s’est assuré les
services de Jet Li pour ce
jeu qui permet d’incarner la star de
cinéma et de s’éclater lors de
scénes de combats innovantes.
L’inspiration des développeurs
américains n’est pas difficile &
trouver: les films de Hongkong avec
un zeste de Matrix... Jet Li s’est
totalement prété a I'expérience. ll a
subi sans sourciller I'épreuve de la
motion capture. Ses mouvements
ont été modélisés durant des jours,
c’est sa voix que I’on entend dans
le jeu et il a participé a
P’élaboration des phases de
combats. Durant deux mois, il a
bossé avec les créateurs du jeu,
dont Cory Yuen, le chorégraphe qui
aréglé les combats sur les films
I’Arme Fatale 4 ou The One.

; 7 chef, qgu’une
Un Li en Kit Kit a pour 7 chose:
Rise to Honor est une histoire mission d’aller A\ % . reprendre les
classique de vengeance. Kit Yun (Jet  chercher sa fille ) affaires de

Li) est garde du corps de Boss

qui est réfugiée a

Chiang. Vous imaginez la suite,

de trahison en retournement de
situation, le brave Kit va devoir
sacrément assurer!

San Francisco, loin
des affaires de son pére.

Cette mission lui est confiée par
deux personnes: Kwan et le
capitaine Lau, qui ne cherchent

Chiang, le chef d’un des gangs les
plus réputés de Hongkong. Ses
ennemis organisent son assassinat.
Kit n’y pourra rien, son boss meurt B {
sous ses yeux. Aprés la perte de son Un Li tout frais

Les combats se déroulent de fagon
réaliste, avec des mouvements bien
restitués et spectaculaires. Les
combos, les contres ou les super-
strikes s’enchainent, les attaques




s’effectuant dans toutes les
directions comme dans Blade Il.
Vous pouvez également utiliser des
objets et des éléments du décor,
comme des chaises, des
bouteilles... ou, si vous étes proche
d’un lavabo, plonger la téte d’un
adversaire sous I'eau ou, prés d’une
gaziniére, lui roussir le visage.
Déloyal, mais efficace! La touche R1
permet de réaliser ces prouesses:
dés qu’une indication s’affiche a

I’écran, vous pouvez activer un coup
spécial. Les combos sont gérés par
la touche L1, une barre d’énergie
vous donne temporairement des
super coups. En plus de vos mains
meurtriéres, vous utiliserez des
armes a feu et, lors des échanges de
tir, les plongeons s’effectuent au
ralenti comme dans Matrix ou les
films de John Woo. Les lieux sont
trés divers, sur les toits, dans un
restaurant chinois, dans un tunnel
d’autoroute... et I'action ne faiblit
jamais. Un menu prometteur, qui
pourrait bien casser la baraque le
mois prochain avec un test a ne
surtout pas rater! W

.\-

M BILAN 2003 AUX USA. Selon
PESA, les ventes de jeux vidéo
(consoles et PC) ont stagné en
2003 aux Etats-Unis. Le chiffre
d’affaires total est proche de
celui de ’année précédente,
11,2 milliards de dollars
contre 11,7 milliards de

. dollars en 2002, soit une

baisse de 4 %. Le marché des
consoles a connu une chute
de 2,7 % en termes de ventes,
par contre, les ventes de jeux
ont connu une croissance de
1,5 % avec un chiffre d’affaires
de 7 milliards de dollars.

I LE SPORT EN BAISSE.
Microsoft a annoncé qu’il
baissait le prix de certains de
ses jeux de sports Xbox aux
USA. La liste comprend six
titres: Top Spin, NFL Fever
2004, Links 2004, NBA Inside
Drive 2004, Amped 2 et NHL
Rivals 2004. lis seront vendus
au prix de 29,90 dollars contre
49,90 dollars précédemment,
une belle ristourne d’environ 17
de nos euros. Aucune annonce
n’a été faite pour 'Europe...

Il HALO TOUJOURS AU TOP!
Alors qu’on attend fébrilement
Halo 2 pour cette année, le
premier épisode continue a
bien se vendre. Depuis le
lancement de la Xbox, il ne
décroche pas des premiéres
places et a dépassé, en
décembre, le chiffre des

4 millions d’exemplaires
vendus a travers le monde.
Trop de pression pour la suite!

PP |
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M DES JEUX POUR LA PSP DE

SONY. Au beau milieu d’un
fatras de chiffres, de résultats
d’exploitation et de bénéfices
nets, Electronic Arts a glissé
une info d’une autre nature:
son intention de réaliser entre
8 et 12 jeux pour la PSP de
Sony. Le big chief d’EA, Larry
Probst, a estimé que la
console portable devrait étre
mise en vente a un prix
compris entre 199 et

249 dollars, et les jeux a
39,99 dollars. Toujours selon
les prévisions de ce rapport, la
PSP, qui sortira en

décembre 2004, devrait
s’écouler a trois millions
d’exemplaires dés la premiére
année.

B LA XBOX DEVANT LA
GAMECUBE. Les constructeurs
de consoles se tirent la bourre
en balangant réguliérement
des chiffres de ventes
quasiment invérifiables. Ce
mois-ci, c’est Microsoft qui
annonce que la Xbox se serait
vendue a 3,7 millions
d’exemplaires en Europe entre
son lancement et le

31 décembre 2003. Et du coup,
elle occupe la deuxieme place,
devant la Game Gube de
Nintendo, qui se serait, de son
coté, écoulée a seulement

3 millions d’exemplaires.

W CA SENT LE BRULE! Selon
Fabrice Fries, le jeu vidéo
francais est en grand danger.
Cet ancien directeur général
adjoint de Vivendi Universal
Publishing a remis un rapport
sur le sujet a Nicole Fontaine,
ministre déléguée de
I’industrie. En substance, il
dresse un constat accablant.
Les principaux acteurs
francais, globalisation oblige,
ont transféreé leurs
productions hors de France et
leurs effectifs ont diminué de
moitié en trois ans. Des
crédits d’impots, des aides de
P’Etat ou la création de fonds
d’aide a la production sont
quelques-unes des mesures
préconisées pour relancer
Pindustrie du jeu vidéo dans
notre beau pays.
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

Kowabunga, le cri des Tortues Ninjas! Elles reviennent du fin fond des
années 80 sur les consales de la nouvelle génération. Tortues Ninjas,
chevaliers d’écailles et de vinyle, ce sont des guerriers fantastiques!
Pizzas pour tout le monde et chataignes pour les autres!

 PS2  Ehoui, vous ne révez pas
XBOX |es célébres Tortues
Ninja font un come-back
sur PS2 et Xbox, et cela dés le mois
prochain. Leonardo, Donatello,
Michelangelo et Raphael sont de
retour, et, avec eux, les autres héros
de la série TV, comme Splinter, April
O’Neil et I'infame Shredder. Pour
ceux qui ont moins de 20 ans, les
Tortues Ninja ont déboulé sur les
écrans de télévision dans les années
80 ol nos quatre tortues mutantes
ont remporté un succés
considérable. Jusqu’au début des
années 90, les quatre bestioles n’ont
pas laché la rampe du succes, et
elles eurent droit a une adaptation
au cinéma. Humour, baston et
pizzas étaient au programme; rien
n’a changé en ce troisiéme
millénaire. Les Tortues Ninja furent
également transformées en jeu
vidéo, une version géante sur Super
Nintendo, et en borne d’arcade.
Konami remet le couvert, et garde
I’esprit du jeu d’origine: la baston.

A I'endroit, a I'envers
Les quatre héros ont subi le procédé
du cel-shading, et cela leur va
bien. L’esprit cartoon colle
bien au jeu, avec des
onomatopées qui
fusent tout au long

HEY!

TAKE A LOOK AT THAT!

des niveaux. Il y a environ 35 niveaux
d’action pure, les mouvements sont
super bien restitués avec beaucoup
de fluidité et les coups sont trés
nombreux. C’est dynamique, et on
ne se prend pas la téte! On peut y
jouer en mode solo ou avec un pote
en mode coopération ou versus.
C’est fun et on vous en dira plus
avec un test spécial Kael (on voit
que lui 4 la rédac pour bouffer
autant de pizzas!). B




LE MONDE DES BLEUS NOUVELLE GENERATION

Jour de foot!

Voici venir, en ce mois de
mars, la nouvelle version
du Monde des Bleus. De nombreux
détails ont été ajoutés pour
accentuer le réalisme des actions et
donner au visuel des aspects de
retransmission télévisée. Les
grandes nations du foot et les
traditionnels modes de jeu sont au
rendez-vous. Vous pourrez ainsi
tenter de remporter la Coupe du
monde ou la Ligue des champions.
Un mode online a été ajouté pour
échanger des données par
I'intermédiaire d’une connexion
Internet. Le nombre de paramétres

titre (anciennement
Templar) qui vous

transporte plusieurs siécles en arriére,
on parle de I'histoire pas de la
réalisation. En ces temps reculés, les
jeux vidéo n’avaient pas encore été

réglables a été augmenté et vous
pourrez organiser précisément votre
équipe sur le terrain en fonction de
ses points forts. Vous créerez votre
équipe par I'intermédiaire d’un
éditeur trés détaillé. La qualité des
animations a été également
améliorée pour proposer de
nouveaux gestes techniques et des
réactions plus dynamiques. Il faudra
attendre la version définitive pour se
faire une véritable idée des
possibilités de ce jeu qui n’a jamais
franchi le stade des qualifications.
Certaines phases paraissent un peu
chaotiques et le plaisir s’en ressent,

inventés. Les Croisades chez les
Sarrasins constituaient alors la
principale distraction des seigneurs.
Vous incamez un Templier, Paul de
Raque, qui part en Terre Sainte
rejoindre son ordre a Jérusalem. Votre
mission est des plus importante, il
s’agit tout benoitement de sauver
'humanité. Le jeu est un mélange
d’aventure et d’action. Pour estourbir
VOs ennemis, vous étes équipé
d’armes de poing. La hache est ce
qu’ily a de mieux! Vous affronterez
des humains, mais aussi des démons
venus de I'Enfer. Les combats sont
sanglants, et vous devrez avancer a
travers 14 niveaux au style graphique
trés médiéval. Des monastéres, des

pour le moment. Fort d’une licence
exclusive, Sony semble s’étre
contenté de réactualiser un moteur
graphique sans innover outre
mesure. On botte en touche! l

villages, des bazars colorés et des
chéateaux seront les lieux de vos
exploits guerriers. L’'ambiance est au
rendez-vous, graphiquement c’est trés
beau et les combats sont intenses.
Reste plus qu’a savoir si cette quéte
tient la route sur la longueur, seul un
test divin pourra en décider!

W MONEY, MONEY. Un
cabinet d’études de marchés
américain, le NPD, a publié
un bilan des ventes de jeux
vidéo aux USA en 2003. Sur
consoles, neuf jeux se sont

- vendus a plus d’un million

d’exemplaires, trente-neuf
ont dépassé les 500000
ventes et quatre-vingt-trois
se sont écoulés a plus de
250000 unités. Les ventes se
répartissent de la maniére
suivante selon les
catégories: jeux d’action
(27,1 %), jeux de sport
(17,6 %), jeux de bagnoles
(15,7 %), RPG (8,7 %), jeux
de combats (6,9 %), jeux

familiaux (4,7%) et FPS

(4,6 %).

W UN HEROS QUI VOUS o7
RESSEMBLE. Sony a signé un
accord avec Digimask, une
société spécialisée dans la
modélisation des visages en

- 3D. Selon nos premiéres

infos, il s’agirait de
développer un systéeme pour
intégrer les visages des

‘joueurs dans des jeux par

P'intermédiaire de I’Eye Toy.
Digimask se propose de
réaliser des tétes en 3D a
partir de vues de face et de
profil. On imagine le
potentiel! Je veux ma téte!
Top délire en juillet 2004!

I XBOX EN PETITE FORME.
Comme la plupart des
sociétés, Microsoft a présenté
en janvier ses résultats
financiers. Ses bénéfices sont

~ en baisse de 17 %. En

revanche, le chiffre d’affaires
a progressé de 19 %, avec un
total de 10,5 milliards de
dollars sur le deuxieme
trimestre fiscal. Pour ce qui
nous intéresse, les ventes de
Xbox ont baissé de 6 %,
malgré un bon niveau pour les
fetes de fin d’année. Aux
dernieres nouvelles, il y aurait
13,7 millions de Xbox dans le
monde. Quant au Xbox Live, il
compterait, a ’heure actuelle,
750000 abonnés. Microsoft
prévoit d’atteindre le million
d’abonnés en juin de cette
année.
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M PROCES GTA DU MOIS! La
communauté haitienne de
Miami porte plainte contre
Take Two. Dans GTA Vice City,
une des missions consiste a
combattre un gang haitien.
L’objectif est le suivant:

« Tuez tous les Haitiens! »
Cela a déplu fortement & une
association qui a porté 'objet
du litige devant ’Etat de
Floride. Avocat chez Take
Two, il y a de avenir!

W FORZA ITALIA! Une
juridiction italienne a rendu un
jugement favorable aux
gamers. Selon le tribunal de
Bolzano, le fait de modifier sa
PS2 n’est pas un délit, au
contraire. Les juges ont estimé
que le fait que les
constructeurs brident leurs
consoles constitue une
approche monopolistique. En
conséquence, souder une
puce électronique est un
moyen de casser ce monopole
de fait. L’ltalie rejoint
I’Australie, le Royaume-Uni et
I’Allemagne qui ont déclaré

les puces légales.

LA PS2 PIQUE DU NEZ! Selon
Sony, qui a présenté fin janvier
ses résultats financiers, sa
division jeux (SCE) affiche des
résultats en baisse de 4,5 % et
son chiffre d’affaires a reculé
de 1,6 %. Les ventes de PS2
s’essoufflent, la baisse serait
de 26 % pour 2003 et les
dépenses liées a la PS3 ont
plombé les comptes. Bonne
nouvelle cependant, les ventes
de jeux sont en progression, le
volume des ventes mondiales
a augmenté de 32 %, Sony a
écoulé 104 millions de jeux en
2003 contre 79 millions Pan
dernier.
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BAD BOYS II

uvais garcons

PS2  Bad Boys Il est un FPS
développé a partir du
scénario du polar sortiily a
quelques mois sur les grands
écrans. Vous allez retrouver
I'inénarrable Will Smith dans une
aventure musclée et armée. Vous
dirigez le héros en vue a la troisieme
personne et vous pouirez passer en
vue subjective lors des phases de
shoot. Vous devrez parcourir tout
Miami a la recherche de trafiquants
d’ecstasy et autres crapules a
interpeller. Quelques bonus peuvent
étre récoltés en chemin pour mener
a bien votre enquéte clans les
meilleures conditions. La nature des
missions est variable, et un
maximum d’informations doivent

RPM TUNING

PS2  gyrfant sur le succés des
AU deux volels de Fast
and Furious au cinéma,
Wanadoo propose ur jeu de
caisse ou les bagnoles tunées
ont le beau role. Le tuning
consiste a modifier des voitures
de série pour leur donner un
aspect trés personnel. La
carrosserie devient
exubérante et la chaine
stéréo incorporée vomit des
watts a donf! C’est donc au
volant de ces monstres
mécaniques que vous allez
pouvoir parcourir des tracés
en ville, au bord de mer ou a
la campagne. Les challenges
sont relevés et tous les
coups sont permis sur les

Jowrs - 113

atre récoltées pour déjouer les
piéges et les petites intrigues qui
jalonnent les niveaux. Vous pourrez
utiliser les compétences d’un
coéquipier sur le terrain des actions
pour faciliter votre évolution. La
jouabilité permet quelques
mouvements bienvenus dans les
moments chauds du jeu. Sans
posséder un visuel dément, Bad
Boys Il offre des moments vraiment
dignes de I’énergie du film. Il est
encore un peu 6t pour juger de la
durée de vie et de l'intérét général,
mais les mordus de Will Smith
attendent impatiemment ce titre
pour vibrer en compagnie du
turbulent héros. Un titre qui
s’annonce bien fun et qui va
dynamiter le mois d’avril. B

circuits pour I'obtention de la
victoire. Les voitures se
déforment sous les multiples
chocs et c’est parfois dans un
état catastrophique que les
caisses finissent les courses.
La bande-son assure un
maximum de décibels
sauvages et rythme bien

La réalisation
d’ensemble ne parait
pas bouleverser le
genre et la jouabilité

un peu limitées. La
variété des courses
est un point positif
qui peut laisser
espérer quelques

Pos. = 14
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les exploits sur le bitume.

assure des sensations

bons moments de compétition seul
ou a plusieurs, mais RPM se doit de
nous surprendre plus pour rivaliser
avec les tops de la catégorie. Les
possibilités de modifier les voitures
et le mode aventure apportent une
durée de vie conséquente. Attendons
donc une version plus aboutie pour
juger des véritables forces et
faiblesses de RPM Tuning. M




PROJECT ZERO 2 - CRIMSON BUTTERFLY

Pellicules sanglantes...

Le survival-horror a toujours de nombreux

adeptes. Project Zero 2 vous entraine encore
plus loin dans I'horreur. Ambiance éprouvante,
fantémes haineux, et toujours, comme seule
arme, un jetable! Clic-clac, ca va saigner!

PS2  project Zero s’est fait un
nom dans le domaine du

survival-horror, un genre a part
entiére qui, de Resident Evil a Silent
Hill, nous submerge d’hémoglobine
et d’atmosphére nauséeuse. Ce
deuxiéme épisode sur PS2 est
toujours aussi terrifiant, méme si le
concept ne surprend plus. Tout de
méme, se retrouver dans des
situations tout ce qu’il y a de critique
avec pour seule arme un appareil
photo, il y a de quoi flipper sa race!
Ubi Soft, qui a eu la brillante idée de
distribuer le jeu en Europe, ne nous
avait pas habitués a des titres aussi
gore. Avec ce Project Zero 2, les
fans découvriront les débuts de
I’aventure. L’histoire commence

juste avant les événements du
premier épisode: exit le manoir
hanté, vous étes dans un village ou
rédent de mauvais esprits.

Sceurettes guillerettes
Vous allez diriger non pas une mais
deux héroines, les jumelles Mio et
Mayu Amakura. Les demoiselles
découvrent le hameau hanté en
suivant un papillon rouge: le
maléfique lépidoptére hypnotise
Mayu qui le suit aveuglément.
Heureusement, sa sceur, alertée par
un sixiéme sens trés aiguisé, ne se
laisse par berner, et part retrouver
Mio aux prises avec des fantdmes et
autres créatures démoniaques. La
jouabilité ne pose pas de probléme:

les commandes sont simples etil y a
de nombreux points de sauvegarde.
Des décors glauques et poisseux et
des monstres hideux suinte une
ambiance peu folatre, a laquelle
contribuent les scénes en noir et
blanc et la bande-son (les voix des
frangines ou celles des fantémes
vous feront dresser les cheveux sur
la téte). Ce deuxiéme épisode
semble plus profond, plus vaste et
encore plus prenant. Qui veut se
faire tirer le portrait dans le prochain
numéro? M

M NINTENDO PROGRESSE AUX
STATES. Nintendo a bénéficié
d’une croissance positive en
2003 sur le sol américain. Les
ventes de la GC auraient
progressé de 39 % en 2003, la
Xbox serait en recul de 2 % et

~ la PS2 de Sony chuterait de

26 %. Les ventes de jeux
seraient en hausse de 5 % (un
ralentissement par rapport a
2002 ou elles avaient augmenté
de 21 %). Enfin, il ressort de ces

. études qu’on offre de plus en

plus des jeux vidéo en fin
d’année. Ga alors!

B ON EST AMIS! Selon notre
confrére /GN, Microsoft et
Electronic Arts seraient sur le
point de trouver un terrain
d’entente en ce qui concerne
le Xbox Live. Jusque-Ia, EA a
toujours refusé les conditions
draconiennes imposées par la
firme de Billou, « pile je gagne,
face tu perds, et n’oublie pas
de fermer la porte en

sortant! » Un compromis
aurait été trouvé, et selon
certaines rumeurs, Battlefield
1942 serait le premier jeu EA a
voir le jour en version Xbox

' Live cette année.

M BURNOUT CHANGE DE
CREMERIE. Burnout 3 pourrait
ne pas étre édité par Acclaim.
Electronic Arts — encore lui! —
aurait récupéreé la licence
Burnout, et d’ores et déja les
développeurs de Criterion

‘travailleraient sur ce troisieme

opus qui sortira en 2004 sur
PS2 et Xbox.




M FRIES N’A PLUS LA FRITE!
Coup de tonnerre dans le
monde du jeu vidéo: Ed Fries a
présenté sa démission. Le
beau Ed travaillait depuis déja
dix-huit ans chez Microsoft, et
ces derniers temps, il était
vice-président du département
édition de jeux, et donc a
PPorigine de nombreux succés
sur PC et Xbox, parmi lesquels
Flight Simulator, Age of
Empires, Halo ou Project
Gotham Racing... Les raisons
de son départ restent
obscures...

W BAISSE DE PRIX DES
CONSOLES. Selon plusieurs
sources, le prix des consoles
devrait baisser d’ici le mois
d’avril aux Etats-Unis. De
combien ? Certains ont déja
une petite idée sur la
question: selon un analyste
d’une banque d’affaires, Sony
passerait sa PS2 a 149 dollars
(contre 179,99 dollars
actuellement), et cela dés le
mois de février. Cette baisse
entrainerait automatiquement
une réaction, forcément
bénéfique pour nous, de
Microsoft... Parce qu’on le
vaut bien...

W UNE ECOLE DES MEDIAS
INTERACTIFS. Une des
recommandations du Syndicat
des éditeurs de logiciels de
loisirs (SELL) va se
concrétiser. L'Ecole nationale
des médias interactifs, qui
accueillera sa premiére
promotion en septembre 2005,
sera implantée a Angouléme.
Elle formera des experts de
haut niveau sur les aspects
techniques et artistiques du
jeu vidéo, des chefs de projet
et des managers.
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TOCA RACE DRIVER 2 - THE ULTIMATE RACING SIMULATOR

XBOX Toca reprend du service
sur Xbox. Le premier
épisode, sorti sur Xbox et PG, avait,
indubitablement, du potentiel ; celui-
ci est encore plus beau, les
bagnoles sont mieux modélisées,
avec des détails plus réalistes et des
déformations, en cas d’accident,
plus véridiques. Trente-cing bolides
sont disponibles, parmi lesquels la
Ford GT, I’Aston Martin Vanquish et
la Ford Mustang de 1968. Les
courses se disputent sur 31 circuits
(Hockenheim...), et quinze
disciplines vous permettront de faire
parler vos talents de pilote. Cela va
du Grand Prix monoplace au Super
Truck en passant par des épreuves
de rallye ou de course sur glace...
L’IA des concurrents est bonne - ils
sont agressifs mais ne cherchent
pas systématiquement & vous

trucider —, et, malgré la
présence de
nombreuses caisses
aI’écran, on ne note
pas de problémes

de ralentissement.

Le mode solo

principal permet de
gérer la carriére d’'un
jeune pilote révant de
devenir le nouveau
Schumacher. Un mode
multijoueur Xbox Live (douze joueurs
par partie), sera dispo. Les
premiéres sensations sont bonnes,
avec des voitures qui réagissent
beaucoup mieux au freinage, et une
conduite plus fluide que
précédemment. Un titre prometteur,
que seul un Zano en grande forme
saura pousser dans ses derniers
retranchements! B

_ PS2  Fight Night 2004 est la
XDboX  nouvelle simulation de
boxe signée Electronic
Arts. Ce titre inaugure un systéme
de combat inédit, le bien nommé
Total Punch Control, qui va vous
permettre d’enchainer les rounds en
tout confort sur des rings trés
détaillés. En compagnie des plus
grosses pointures de tous les temps
(Roy Jones Jr, Lennox Lewis,
Muhammed Ali...), vous enchainerez
coups et esquives en utilisant les
sticks analogiques droit et gauche.
Les mouvements des boxeurs sont
particulierement détaillés, et les
combats possédent une dynamique

incroyable. Les replay en cas de KO
proposent des plans d’un réalisme
carrément troublant. Les techniques
les plus spectaculaires du noble art
sont présentes et, graphiquement,
cela accroche. Dans le mode
carriére, vous veillerez au destin
d’un jeune boxeur aux dents
longues. Des mini-jeux sont la pour
vous permettre de vous entrainer.

A grands coups de KO et
d’uppercuts, vous propulserez votre
combattant vers les sommets de la
hiérarchie mondiale. Fight Night
propose une prise en main trés
intuitive qui permet une grande
liberté d’action dans les combats.

Les sensations sont d’ores et déja
trés fortes et ¢a risque de frapper
trés dur sur PS2 et Xbox en mai
prochain. Vas-y, petit, cogne! l




CONSOLES PUB

La mine d'or Pokémon est toujours aussi prolifique! Nintendo revisite le
mythe et remplit son coffre-fort. Poképognon, Pikasou et Tiroirkesse sont
de retour sur les écrans de télé nippons!

I LA LOI DE LA JUNGLE.
Toujours en pointe sur la
législation des jeux vidéo, la
bonne ville de North Miami, en
Floride, a déposé une
proposition de loi visant a
interdire aux mineurs la vente
ou la location de jeux vidéo
dans lesquels on peut tuer ou
faire du mal a une forme
humaine (Ndir: Ga existe,
ca?). Décidément, la
Son de la GBA qui s’allume. Le vent souffle... ... sifflement annonciateur d’attaque... polémique sur le jeu GTA: Vice
City connait des développe-
ments... Cette loi a peu de

g % chance d’étre promulguée, le
o o) jeu vidéo étant protégé par le
premier amendement de la
Constitution américaine sur la
liberté d’expression.

= D=0 amome

GAME BOY ADVANCE

Il ROULE, MA BOULE DE
CRISTAL! Spéculations et
autres conjectures vont bon
train en ce début 2004 sur le
futur pourtant réputé
insondable des consoles de
jeu vidéo. Selon notre confrére
japonais Famitsu, Yoshihiro
Maruyama, responsable de la
division Xbox au Japon, a

Boulbizar lance son attaque.

confirmé que la prochaine
S g Zm7LEUTARTES! console de Microsoft ne serait
' e L. JAVLAPT T = pas commercialisée avant
Silence... Pokémon Fire Red et Leaf Green! Adaptateur sans fil inclus! 2006. Question: Ha, ha, et si Ia

PS3 arrive avant ? Réponse: /a
PS3 ne sera pas sur le marché
SPACE INVADERS ANNIVERSARY avant 2006! Le pessimisme de
5 2 I M. Maruyama sur le planning
u tISSIme . P ——— de la PS3 vient pourtant
contredire les prévisions de
nombreux experts... Tenons-

PS2  gpace Invaders sur prenant! Pour nous en a la certitude qui
borne d’arcade, ah, que féter les 25 ans ressortit de ses propos : la
de francs (une antique monnaie de cette légende prochaine Xbox sera plus
gauloise) dépensés dans les cafés! du jeu vidéo et petite...

Ce jeu mythique a connu un succés les 50 ans de

considérable. C’était I'un des Taito (les B TONY SOIT COOL! Ubisoft a
premiers a proposer un challenge développeurs), un décidé qu’il ne céderait devant
aussi intense. On déglinguait des pack spécial aucun chantage ni aucune
vaisseaux aliens avant qu’ils ne anniversaire verra menace. Cette déclaration fait
parvinssent par vagues le jour en avril sur suite a P’affaire du lien internet
successives jusqu’au bas de PS2. Il comporte piraté, dans Rainbow Six 3,
I’écran. Basique mais super neuf versions par Tony, le chémeur texan

différentes du jeu,

du Tabletop a la toute premiére
Upright qui reste, a notre avis, la
plus fun! La 3D n’existait pas,
quatre pixels palichons se battaient
en duel... C’était un peu comme si

qui demandait a Ubisoft de lui
racheter son site porno. Ubi
n’a aucune intention d’acheter
le nom d’un domaine menant
vers un tel site! Il planche sur
les mesures pour protéger ses

on visionnait ait un film en noir et jeux et ses yeux. Sacré Tony,
blanc muet sur un écran plasma en que fera-t-il 2 Un film? Un
5.1... Total luxe! Un test livre ? Un jeu vidéo ?

préhistorique le mois prochain. B

—— . |
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B ALTEC LANSING MX5021 /
MULTISUPPORT. GCe kit
d’enceintes ne sort que de la
stéréo, mais de quelle
maniére! Le caisson de graves
délivre 50 watts, de quoi faire
trembler vos murs ! Ce MX5021
a obtenu le label THX, une
norme de qualité qui n’est
attribuée qu’au matériel audio
superperformant. Les satellites
sont équipés de 3 haut-
parleurs; un tweeter et deux
meédium, fournissant 25 W. Le
pack est livré avec une
télécommande sans fil.

Altec Lansing. 219 euros.
Intérét: xxxx

I ACTION REPLAY SOUL
CALIBUR 11 /PS2. Voila de quoi
se faire des potes et se la jouer
grave! Soulcalibur Il ouais, je
Iai fini les doigts dans le nez,
pas toi? Cet Action Replay
donne acces aux vies infinies,
a des coups insensés et a bien
d’autres prodiges. Des codes
exclusifs, inédits: tous les
niveaux du jeu sans vous
prendre la téte.

Big Ben Interactive. 15 euros.
Intérét: xxx

B DDTS-100/MULTISUPPORT.
Voila de quoi donner la péche a
votre console, si vous l'utilisez
pour lire des DVD, du MP3 ou si
vos jeux sont en
Dolby Digital.
Vous branchez
une source
numérigue ou
analogique sur
le boitier qui
contient des
décodeurs, et il
en sort du Dolby
Digital, du DTS,
DTS ES, DD EX, DPL Il ou DTS
Neo: 6 (téléecommande
infrarouge incluse).

Creative. 170 euros.

Intérét: xxxx
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MULTISUPPORT

Avec leur design tout en rondeur,
ces enceintes colonnes argentées
ne passent pas inapergues. Fusées
galactiques, suppositoires classieux
ou flute & champagne transgénique,
ce pack 5.1 déroge a la mode
croque-mort noire et sérieuse. Les
quatre satellites de forme élancée,
positionnés sur des pieds robustes,
se placent aux quatre coins de la
piéce pour assurer des écoutes 5.1,
Chaque enceinte restitue 5 W de
puissance. L’enceinte centrale
blindée peut se positionner sur ou
dessous un téléviseur, elle est
congue pour fonctionner &
P’horizontale. Le subwoofer de 20 W
compléte ce kit, il offre des réglages
de volume, d’effets et de tonalité. Ce

MULTISUPPORT

IMDR 420

Devant la pénurie
d’accessoires purement
consoles, on s’est
lancés dans les tests
d’appareils portables

pack HP2200 W a de Pallure, et,  _
pour un prix relativement modique |
(100 euros), il vous ouvre les portes
du son multicanal.
Amarina.

Environ 100 euros.
Intérét: xxx

pouvez de cette maniére transférer
sur un MiniDisc de 80 minutes
jusqu’a 320 minutes de ziquemu en
mode LP4. Pour vous donnez une
petite idée, cing minutes de

constructeur, le modéle IMDR 420
HS. Le point fort de I'appareil est de
pouvoir télécharger directement
des fichiers
MP3, Wave,

sympatoches et

] WMA sur le musique sont ainsi téléchargées en

indispensables aux
gamers modernes
(faut bien qu’on
justifie ce test!).
Donc on a eu entre
les paluches un
lecteur de MiniDisc
de marque Sharp, un
« MD Net » selon
I’expression du

Voici une nouvelle manette pour les
consoles Sony qui ne manque pas
de qualités - sans toute fois
satisfaire pleinement. Son
ergonomie est bonne. Mais la prise
en main, malgré les formes
arrondies, posera des problémes
aux blicherons ou aux
psychopathes de la glande
sudoripare. Ca risque de glisser...
Un grip plus rugueux aurait été
préférable. La disposition des
sticks analogiques permet de les
avoir facilement sous les pouces
sans attraper de crampes.

Le bouton de direction est arrondi,
avec juste de légéres

NecMo

moins de 10 secondes! Ce
baladeur est livré avec des
écouteurs stéréo, une
télécommande a fil, une batterie
rechargeable, un cable optique,
plus le logiciel Open Magic Gate
pour le transfert des fichiers. W
Sharp.

Environ 200 euros.
Intérét: xxx%-

Net. Un
cable USB
le relie a
votre PC et
| vous

prédominances pour indiquer
lesdites directions, et son
maniement est des plus
aisés. Les boutons L1

et L2, et R1 et R2, situés
a l’arriére, sont un peu
trop rapprochés a notre
go(t, et peuvent
provoquer des
maladresses. Mais,
la aussi, tout est
question de doigté
et de grosseur

de mimines... W
Genius.
Environ 20 e
Intérét: xx



REPORTAGE

Un simple petit panneau indique la présence de J-Type au deuxieme étage d'un
modeste batiment de la rue de Charonne, a Paris. Les quelques marches

montées, c'est tout un monde consacré exclusivement a la culture du jeu vidéo
qui s'ouvre aux visiteurs. Royalement accueilllis par Stephan Cahn, le régisseur
des lieux, nous avons rencontré 'équipe de J-Type.

Une fois le grand espace consacré
aux jeux et la « zen room » traversés,
c’est dans le bureau de Stephan que
nous avons découvert I'équipe de
J-Type. « J-Type est I’'aboutissement
de dix années d’expériences, d’idées
et de réflexions. » Les locaux de
cette boutique située dans un
appartement sont exclusivement
dédiés a I'import et a la culture

« otaku ». « Nous avons voulu créer
un endroit ou I'on peut se procurer
les derniers jeux en import, les
accessoires les plus récents, et
I’ensemble des nouvelles et des
anciennes consoles, mais également
implanter un lieu d’échange agencé
de maniére a créer le contact entre
les gamers. Notre “zen room” est la
pour faire le lien entre nos clients,
érudits dans le domaine des jeux
vidéos et qui veulent transmettre
leur passion. L’essentiel étant
d’échanger autour de la culture
véhiculée par les jeux vidéo. »

Pour Stephan, I'objectif est de
revenir a un échange plus humain
autour de la vente de jeux import.
Les gamers sont dispersés et
tournés vers Internet, et J-Type veut
leur redonner le go(it d’aller dans les
lieux ludiques pour communiquer
entre eux. J-Type se différencie des
autres boutiques en offrant la
possibilité d’essayer toutes les
nouveautés, le tout sous les conseils
judicieux de son personnel. Les jeux
sont en libre-service, ce qui en dit
long sur la confiance et le respect
que I’équipe veut instaurer au sein
de ce nouvel espace dédié a la
détente.

i
3 Londli8

Un havre de paix

« Notre entreprise est une structure
solide comprenant divers secteurs
(showroom-boutique, VPC, vente en
gros...) et du personnel qualifié et
encadré dans de bonnes conditions.

Nous avons un systéme de bureau
d’achat au Japon pour une bonne
réactivité... La grande force de J-
Type est de proposer des artworks,
des goodies et des B.O pour couvrir
I’ensemble des aspects créatifs
générés par un jeu. » Dans cette
optique, J-Type s’est également
investi dans le développement d’un
shoot them up révolutionnaire, dans
I’'adaptation audiovisuelle d’un hit
vidéoludique et est également
présent sur les salons francais
consacrés au multimédia. « Les
locaux de J-Type et notre espace
“lounge” nous permettent
d’organiser des soirées spéciales. A
titre d’exemple, des soirées shoot
them up, Soulcalibur 2, KoF ou
Dance Dance sont prévues. Nous

T

voulons créer I’événement. » Fort
d’un concepteur graphiste en
charge de I'image officielle de la
boutique et du futur site Internet
www.japan-type.com, appuyé par
un magazine spécifique Arkadia, J-
type est présent sur tous les fronts
de la communication et de la
création. « Simultanément a la
vente de nos produits, nous voulons
faire passer un message clair: il
faut s’intéresser a I'univers généré
par les jeux vidéo dans sa globalité
et se focaliser sur toutes ses
composantes créatives. Nous
sommes des farouches défenseurs
de l'artisanat en matiére de
production et de distribution des
jeux. Nous ne cherchons pas a
toujours atteindre de nouveaux
acheteurs grand public, mais bel et
bien a satisfaire les clients pointus,
passionnés, qui nous font
confiance. » En bref, « une boutique
pas comme les autres ». B

H HAPPY BIRTHDAY XBOX
LIVE! Pour I’an 1 du Xbox Live
en Europe, Microsoft sortira le
14 mars prochain, une
nouvelle version du Starter Kit.
Rien de neuf au niveau du
logiciel et des accessoires
(Xbox Communicator). Par
contre, Project Gotham
Racing 2 fait partie du
package. Le pack complet
sera vendu 90 euros, et le
pack sans le jeu, 60 euros.

W ALLO LES JEUX? Les jeux
sur téléphones mobiles sont
en pleine expansion. La )
société Gameloft, spécialisée
dans ce marché, a vu son
chiffre d’affaires annuel en
hausse de 304 % (de 2,5 a
10,2 millions d’euros).
Gameloft propose une
trentaine de titres en huit
langues, et sur 75 modéles de
portables.

M LE GRAND BLEU! A Pheure
oli vous lisez ces lignes, Sony
a sans doute sorti une édition
limitée de sa PS2. Gette PS2,
nommeée « Aqua Blue », est
équipée d’un port infrarouge
et commercialisée au prix de
199 euros (comme une
certaine Xbox!). Par ailleurs,
pour féter les 10 ans de la
marque PlayStation, Sony met
sur le marché un pack

« cinéma » qui comprend une
PS2, les DVD du Seigneur des
Anneaux: Les Deux Tours,
Spiderman, Men In Black, la
télecommande DVD et, en
bonus, un DVD des meilleures
pubs TV PS depuis 95.
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B LE PRISONNIER. Un agent
secret (Patrick McGoohan)
démissionne. Aprés avoir garé
sa Lotus Super Seven dans
son parking, il est gazé chez
lui, alors qu’il prépare ses
valises. Il reprend connais-
sance dans un village dont
chaque habitant porte un
numeéro. Désormais, il est le
numeéro 6... Une série télévi-
sionnaire des années 60 qui,
méme si elle ne comporte que
17 épisodes, a su traverser les
années et les modes. A
découvrir et redécouvrir.

TF1 Vidéo. 6 DVD.

*okokkk K

M LES LOIS DE L’ATTRACTION.
La vie dissolue de trois
universitaires du Camden
College ou les études passent
au second plan, apres I’alcool,
le sexe et la drogue. Une
comédie dramatique réussie qui
méle scénes torrides, scénes
difficiles et musiques parfaite-
ment choisies (y a du Cure!).
Metropolitan. 106 min.

W HAUTE TENSION. Deux
amies, vont vivre le pire week-
end de leur vie. Sorte
d’hommage aux films gore
tels que Massacre a la
trongonneuse ou Jeepers
Creepers, Haute Tension vous
retournera le cceur.

FPE. 87 min.
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Pour asseoir son pouvoir, Skynet
envoie dans le passé (notre présent),
un androide de nouvelle génération,
le TX (Kristanna Loken), afin
d’éliminer John Connor, le futur
leader de la résistance humaine.
Pour contrer cette machine a tuer,
les rebelles envoient a leur tour un
robot dans le passé, le T101
(Governator de Californie)...
L’affrontement peut commencer. Du
grand spectacle et des effets
spéciaux a tire-larigot tentent de
sauver un scénario un peu plat. La
fin du film, pour une fois non
conventionnelle, vient perturber
I’ordre établi de la plupart des films
américains. W

TERMINATOR 3 - LE SOULEVEMENT DES MACHINES

Patriiiiick !

Accusé a tort d’avoir volé le Livre de
la Paix, I'un des plus précieux
trésors au monde, Sinbad part a la
recherche du prestigieux ouvrage,
détenu par Eris, la déesse du Chaos.
Pour veiller a ce qu’il remplisse sa
mission, Marina, fiancée de Proteus,
fait partie de I'expédition...

Echappé d’un laboratoire, un
puissant virus contamine rapidement
les habitants de Londres et d’une
grande partie de la Grande-
Bretagne, transformant la population
en créatures assoiffées de violence.
Jim, qui fait partie des rares
personnes saines, erre dans les rues
désertes de la capitale anglaise a la
recherche de ses pairs... Des images
saisissantes et étonnantes,
éprouvantes parfois, une bande-son
rythmée, mais qui arrive tard dans le
film comme pour mieux briser le
silence et la solitude du personnage
principal... Bref, un chef-d’ceuvre
anglais par le spécialiste du genre a

SINBAD ET LA LEGENDE DES SEPT MERS

Astucieux mélange de technique
traditionnelle et d’images de
synthése, Sinbad et la légende des
sept mers offre un généreux
spectacle. Scénes d’action
spectaculaires, romantisme (il en
faut) et humour font partie du
voyage. Superbe! B

qui 'on doit déja Petits meurtres
entre amis et Trainspotting. W

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

| Gaumont

Action
Johnathan Mostow
Arnold Schwarzenegger...

| Dolby Digital 5.1, DTS

110 min
Disponible
¥k %k ok

Editeur
Genre
Réalisateurs
Voix

Audio
Durée
Sortie
Intérét

| Universal

Dessin animé

T. Johnson, P. Gilmore

P. Bruel, Monica Bellucci...
Dolby Digital 5.1, DTS

82 min

Disponible

0. 0. 8.8 6

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée

Intérét

FPE

Fantastique

Danny Boyle

A. Palmer, D. Schneider...
Dolby Digital 5.1

112 min

| Disponible
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Alien, saga en quatre épisodes
initiée en 1979 par Ridley Scott, a
fait découvrir a plusieurs
générations de cinéphiles la plus
cruelle des créatures du cinéma
aprés Jean-Claude Vandamme. De
son état initial, une simple larve, a
celui de monstre gigantesque sans
pitié, on suit ainsi I'évolution et le
mode de reproduction de cette

Bruce (Jim Carrey), journaliste a la
chaine de télévision locale de Buffalo,
péte les plombs en direct lorsqu’il
apprend que la place de présentateur
vedette qu’il visait ne lui était pas
attribuée. Fichu a la porte, il tient
Dieu responsable de ses ennuis. Le
soir méme, ce dernier lui répond en
personne et lui accorde ses pouvoirs
pendant 7 jours. Bruce va alors

DREAMCATCHER

Comme chaque année depuis

20 ans, quatre amis se retrouvent
dans un chalet perdu dans les foréts
du Maine. Un homme égaré, surpris
par le blizzard et porteur d’'une
étrange maladie trouve refuge dans
leur chalet. Ce qu’ils prenaient pour
un simple mal de ventre se révéle
étre une infection mortelle d’origine
extraterrestre... Cette énieme

ALIEN 1, 2, 3 ET 4 - EDITION COLLECTOR DIRECTOR’S CUT

créature qui évolue chaque fois un
peu plus dans chaque film en
fonction de I'étre qu’elle contamine.
La saga ressort aujourd’hui en
quatre double DVD en édition
collector ou chaque boitier
comporte deux DVD: une version
cinéma ainsi qu’une version
director’s cut, comprenez, une
version longue. A 20 euros piéce, la
peur ne connait pas de prix. B

découvrir qu’étre Dieu n’est pas un
boulot de tout repos... Une comédie
réussie, taillée sur mesure pour un
Jim Carrey en grande forme et dans
laquelle on découvre un Morgan
Freeman dans un réle inattendu. Dieu
que C’est divin! B

adaptation d’une ceuvre de Stephen
King n’est pas la meilleure, et de
loin. Panachage d’un X-Files avec la
présence d’extraterrestres et d’Alien
(attention, les monstres ne sortent
pas par le ventre...), Dreamcatcher a
'image du vaisseau spatial qui s’est
planté dans les montagnes du
Maine, ne parvient pas a nous faire
décoller. B

FPE

Science-fiction

R. Scott, J. Cameron...
Sigourney Weaver...
Dolby Digital 5.1, DTS

| 2DvD par film

Disponible
288 9 8¢

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs

R
Durée
Sortie

Intérét

BVHE

Comédie

Tom Shadyac

J. Garrey, M. Freeman...
Dolby Digital 5.1

98 min

Disponible

* k%

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Durée
Sortie
Intérét

Warner

Action

Lawrence Kasdan

M. Freeman, Jason Lee...

| Dolby Digital 5.1

128 min
Disponible

BES

I DESTINATION FINALE 2. En

route pour le week-end,
Kimberly est frappée d’une

- vision: elle se voit mourir

dans un dramatique accident.

- Elle change le cours des

choses et évite de terminer
broyée dans un amas de tdle.
Mais la Mort entend bien
achever son travail... Des

 effets spéciaux bien fichus,

Paccident a 10 min du début
du film est d’une rare
violence, mais un scénario qui
n’a rien de bien bouleversant.
Metropolitan. 86 min.

B CYPHER. Lassé par son

' boulot de comptable, Morgan

Sullivan quitte son poste pour
intégrer Digicorp, une boite

~ spécialisée d’espionnage
. industriel... Un bon film
d’espionnage bourré de
- rebondissements, jusque dans
. sa conclusion. ~
i Metropolitan. 92 min.
*kk

B BULLETPROOF MONK. Aprés
avoir veillé sur le manuscrit
sacré, un moine tibétain doit

- rencontrer son successeur, un

jeune pickpocket, rebelle et

~ peu fiable... Réalisé par Paul
- Hunter, Bulletproof Monk

s’inscrit dans la tradition des

- films d’action du genre :
. combats spectaculaires et

scénario un peu faible.

E MGM. 104 min.
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W BLUE CRUSH. Anne-Marie,
fan de surf depuis toujours est
hantée par une vieille blessure
qui ’empéche de briller dans
son sport favori. Cet été, c’est
décidé, elle se présente au
Pipe Master (ce n’est pas
sale), ’épreuve reine du surf.
Un film rempli de blondes et
de brunes en maillots de bain
moulants mais qui boit la
tasse a la premiére vague tant
le scénario est catastrophique.
Universal. 102 min.

*

M BATTLESTAR GALACTICA.
Depuis plus de 1000 ans,
humains et Cylons s’affrontent
sans merci. Pour éviter
Pextinction de ’humanité, le
commandeur Adama invite
une flotte de vaisseaux a
suivre le Galactica vers une
planéte lointaine dont
P’existence est incertaine: la
Terre. Le space-opera le plus
célebre apres Star Wars et
Star Trek sort enfin dans un
coffret collector de sept DVD
au packaging magnifique.
Universal.

OpsoLEsd
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PIRATES DES CARAIBES - LA MALEDICTION DU BLACK PEARL

| a nuit des morts-vivants

Grace a un puissant navire, le Black
Pearl, des pirates commandés par le
capitaine Barbossa attaquent la ville
de Port Royal et kidnappent
Elisabeth (Kera Knightley), la fille du
gouverneur. Son ami d’enfance, Will
Turner (Orlando Bloom),
accompagné de Jack Sparrow
(Jonnhy Depp) se lancent sur les
traces de Barbossa. Cependant, Will
ignore qu’a chaque pleine lune les

pirates se métamorphosent en
morts-vivants... Un film d’aventure
captivant et spectaculaire bourré
d’images de synthése. Un Johnny
Depp étonnant et dans un réle
totalement décalé. A signaler aussi,
I’excellente prestation d’Orlando
Bloom, le Legolas de la trilogie du
Seigneur des anneaux. M

Editeur
Genre
Réalisateur
Acteurs
Durée
SHHE

Intérét

] BVHE

Aventure
Gore Verbinski
J. Depp, 0. Bloom...

| Dolby Digital 5.1, DTS, THX

132 min
Disponible
Kk k%

Dans cette ultime saison, la station
Deep Space 9 est au cceur de tous
les conflits. Dernier rempart entre les
Dominion, dont I'agressivité n’est
plus a démontrer, la station spatiale
est désormais le seul espoir de paix

Toula, une jeune Américaine
trentenaire d’origine grecque, fait le
désespoir de son peére. Mal fagotée,
mal 4 l'aise dans ses spartiates, elle
cache sa timidité avec les hommes
derriére une grosse paire de lunettes
3 écailles. Alors qu’elle travaille au
restaurant de son pére, elle croise le

dans la galaxie. Jamais la Fédération
n’a été si mal en point, et nous aussi
bien au chaud devant la télé. Cette
septiéme et derniére saison de Star
Trek achéve quelque 176 épisodes
de la plus grande saga de science-
fiction de toute I'histoire de la
télévision. Indispensable! B

regard de lan Miller dont elle tombe
aussit6t amoureuse... Une comédie
plutét amusante qui, sans atteindre
le niveau des productions anglaises
telles que Quatre mariages et un
enterrement, nous fait passer
d’agréables moments. A savourer
comme une bonne moussaka. M

Acteu rs " .
Durée
m—

Intérét

Editeur | Paramount
Genre Science-fiction

Nombreux!

A. Brooks, N. Visitor...
Dolby Digital 5.1

1173 min (7 DVD)

Disponible
*hkk

Editeur
Genre _
Réalisateur
Acteurs
Audio
Durée

Sortie

Intérét

Metropolitan

Comédie

Joel Zwick

N. Vardalos, J. Corbett...

| Dolby Digital 5.1

92 min

Disponible
KK
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B RAHXEPHON -VOL 1. Le
monde dans lequel vit Ayato
n’est qu’une illusion, il le sent
et doit le prouver! Inspiré de
Matrix ou Evangelion, Rah

YUTAXA 12UBUCH,
TRKEAKL MOMO?! 1

Xephon mélange adroitement
combats, méchas et jeunes
filles sexy. Le tout est servi par
une belle réalisation et un

- scénario assez original. Un bon
Génération Comics.

W LE CHATEAU DANS LE CIEL -
VOL 3 ET 4. Glénat poursuit
PPédition en manga du Chateau
. dans le ciel de Miyazaki.
Entiérement en couleur et
strictement identiques a la
version animée, ces deux
volumes de 160 pages
concluent Phistoire de Pazu et
Sheeta. Enfin arrivés a Laputa,
ils devront affronter Pagent
spécial Muska et ses sbires
avant de percer le secret du
chateau mystérieux.
Glénat.

| W GET BACKERS - VOL 3.

A peine nos
deux héros
ont-ils

| B & qu’une
nouvelle mission s’offre a eux.
Une jeune violoniste aveugle
les engage pour retrouver son
Stradivarius, subtilisé par un
musicien affilié a la Mafia. Un
épisode tout aussi rythmé que
les précédents oti les
personnages principaux
prennent de Pépaisseur.

Pika.

ﬁl = l_—:;:/'
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KAZE NO CHO - LE LIVRE DU VENT

Kaze no Cho n’est
pas un manga a
proprement
parler. Il s’agit
d’un récit complet
dans lequel vous
découvrirez la
lIégende du
célébre samourai
Yagyu Jubei. Nous sommes en I'an
deux de I'époque Edo. La
destitution du shogun provoque
une guetrre civile et une succession
de complots. Deux clans
s’affrontent. D’un c6té, le clan
Yagyu; de I'autre, les fidéles de
I’empereur déchu, menés par le
terrible ninja Yashamaro. Objet
d’une réalisation trés soignée, avec
de sublimes combats au sabre
dans de somptueux décors, Kaze
No Cho comprend de nombreuses
références qui vous aideront a
comprendre I'Histoire du Japon. B
Jird Taniguchi et Kan Furuyama.
Génération Comics.

L.a voie du

SAKAQUCH! Cette série est la
derniére ceuvre de
Hisashi Sakaguchi
qui commenca sa
carriére dans les
studios Tezuka et
travailla
notamment sur

e o Astro Boy et le Roi
Leo. Ikkyu retrace I'histoire d’un
célébre bonze japonais, fils illégitime
d’un empereur. Aprés avoir renié ses
origines et les enseignements qu’il a
suivis, il décide de parcourir le
Japon pour trouver la voie de la
sagesse par lui-méme. Le troisiéme
volume de cette édition grand
format nous montre I'arrivée d’lkkyu
sur la terre des esprits ou I'attendent
de terribles épreuves. Une édition de
luxe pour un classique du manga. B
Hisashi Sakaguchi.
Vents d’Ouest.

- V.
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NARUTO - VOL 9.

La vole de

Cayest,le
neuviéme volume
de Naruto est
disponible. Cet
épisode, trés
rythmé, vous
laissera le souffle

| court. Vous
assisterez a la fin du combat entre
Sakura et Ino, puis ce sera au tour
de Naruto de se mesurer a Kiba et
son chien Akabaru. Ca va faire mal!
Vous découvrirez également les
origines de la famille Hy(iga a travers
le duel fratricide entre Neiji et
Hinata. Mais le meilleur reste pour la
fin avec I'arrivée sur le ring de Gaara

LE CHIEN DE MON PATRON

Le chien de mon
patron est un
recueil d’histoires

* % courtes réalisées
Wl par Rumiko

§ Takahashi, auteure
de Ranma
1/2, Juliette
je taime et, plus récemment,
Inu Yasha. Chaque histoire se
déroule dans le Japon
contemporain et relate les
aventures de plusieurs familles
aux prises a des situations
délicates, qu’elles soit
familiales ou professionnelles.
Les récits sont droles, parfois
dramatiques, mais remplis de

MIN MIN MINT

B | Lorsquelle
Sy = rencontre le
A « garcon-chat »
' Lime, Mint, une
jeune lycéenne,
| hérite d’'un
A&7~ | costume

< magique. Celui-
ci doit lui permettre de rendre
service aux gens en vertu des
pouvoirs qu’il lui confére. Le
probléme est que son costume
est vivant. Lorsque Mint n’a plus
confiance en elle, il disparait la
laissant toute nue... Un récit
dréle sexy et franchement
décalé. B
Satoshi Shiki.

Génération Comics.

et Rock Lee. Vivement la suite! W

Masashi Kishimoto.
Kana.

petite note moraliste. Une vraie
bouffée d’air frais dans I'univers
assez redondant des mangas. B
Rumiko Takahashi.

Tonkam.

bons sentiments, d’espoir et d’'une

| §

| W LOVE
STORY -
VOL1.La
collection
Senpai de
Pika édite
des titres
réservés a
un public
averti,

c’est le cas de Love Story.
Cette série raconte la vie
sexuelle d’un couple de jeunes
mariés. Plus qu’un simple
manga, ¢’est un véritable
manuel d’éducation sexuel.

Il propose de nombreux
schémas explicatifs et
sondages, destinés a informer

- le lecteur.

Senpai.

B RED EARTH CHRONOLOGIE -
VOL 1. Apres avoir détruit la
Terre, les humains sont partis
coloniser Mars. Pour éviter que
cette catastrophe ne se
reproduise, ils ont créé les
suprahumains, chargés de
superviser les activités
humaines. Mais ces

protecteurs sont

devenus des

tyrans. Il est temps de
retrouver la liberté. Red Earth
est une production 100 %
francaise. Le dessin est assez
naif et les planches, de qualité
inégale, mais ’'on ne peut
qu’encourager cette initiative.
Mad Monkey Studio.

W DARK
CRIMSON -
VOL 2.

4 Toujours
dans la

4 collection
o Senpai,

| Pika nous
propose le
deuxieme

volume de Dark Grimson.

Sion et Lain sont encore aux
prises avec les Clients, des
étres supérieurs et sans pitié
qui se nourrissent de I’énergie
vitale des hommes. Comme
dans le précédent volume,
vous assisterez a une
profusion de scénes
sanglantes et de nymphettes
aux poitrines plus que

généreuses.
Senpai.

1 71
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www.dockgames.com
toute I'actualité du jeu video en temps reel...

NOUVEAUKX |
MAGASINS |

CASTRES
24, rue Henri IV
Tél.: 05 63 51 04 04

CLERMONT
FERRAND
30, rue des Gras
Tél.: 04 73 36 20 20

VENDOME

63, rue Change
Tél.: 0254 67 19 10

v NEVERS ,
. 19, rue des Boucheries
Tél: 03 86 61 23 32

BEAUVAIS
21, rue Malherbe
Tél.: 03 44 45 00 78

RENOVATIONS
AMIENS ° LILLE » AUXERRE * METZ

s

AGEN 05 55 12 16 12
ALBL

ALES
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ANGERS MONT DE MARSAN 05 58 06 39 51
MONTELIMAR 04 75 5 82

o]
S

ANGLET
ANGOULEME
ARLES
ARRAS
AUXERRE
AVIGNON
BEAUVAIS NOUVEAU
BERCK S/MER
BESANCON
BETHUNE
BLOIS
BORDEAUX
BOULOGNE S/MER
BOURGES SALLANCHES
BREST SENLIS
BRIVE SETE
CALAIS SOISSONS 0323532575
CAMBRAI 02 96 61 72 60
CASTRES NOUVEAU 01 89 73 66 42
CHALON S/SAONE - 05 46 32 56 02
CHAMBERY 03 21 88 14 15
CHATEAUROUX 3 02 40 78 03 08
CHATELLERAULT 03 23 05 19 19

iNY - Esp. Qubure & Loisisbamer 03 88 22 54 81
CLERMONT-FERRAND NOUVEAU 05 62 44 92 92
COGNAC 05
COMPIEGNE TOURS CENTRE
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VENDOME NOUVEAU
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FORBACH 03 87 88 76 87
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= [ 1] GAP 04 92 56 09 66
s U B M I N l TE l HAGUENAU 03 88 73 53 59 | GENEVE MEYRIN 022 980 07 80
= JOUY ENJOSAS-CINEBANK Somer 01 38 56 89 63 | GENEVE PLAINPALAIS 022 800 30 50

LA ROCHE S/YON 02 51 47 39 52 | LAUSANNE 021 329 04 14

LA ROCHELLE 05 46 50 83 71 | ROLLE 021 826 25 25
LE HAVRE 02 35 19 36 46 | SIGNY 022 363 08 05
LE MANS 02 43 14 13 30 § SION 027 323 83 &5
LENS 03 21 28 45 45
LILLE 0328331878

Si vous avez en projet Pouverture d’un

=5 - i 1 asin de jeux vidéo dans votre ville

PAR TELEPHUNE " 0 892 702 707 n congactez n’ous : NOUS AVONS UNE’
SOLUTION A VOUS PROPOSER.

pstos: Parc dus Batimes . 638, svenue d 1 Libération . 15160 CHATEADRENARD

(a) Visuels non contractuels * Visvel non définitif ** Selon le stock des magasins, Pétat, la vétusté, lo qualite des jeux, certains sont payables en bon
d'achat uniquement *** La carte de fidélité vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES

1) INTERDEAL : 0,34€ /minutes.




Champions of

Graine de champion!

~ Aprés la déferlante de hits balancés par Ubi ces derniers temps, on aurait pu penser que lediteur

- se calmerait un peu... Cétait mal le connaftre! Bien décidé a continuer sur sa lancee, il sappréte a
nous en remettre plein les yeux et la téte, avec un titre démoniaque : Champions of Norrath. Aux
taquets et la bave aux lévres, nous nous sommes évidemment jetés sur I'occasion d'en savair plus
SUr ce jeu qui s'annonce deja comme une bombe ! Cony

éveloppé par les studios Snowblind, compétences différentes qui pourront évoluer
* WL D créateurs de Baldur’s Gate — Dark sur vingt niveaux. Il sera possible d’exporter
| \ Alliance, Champions of Norrath est son perso depuis la memory card pour le
k W un Diablo-like qui devrait repousser les faire participer a une partie en multijoueur,
1.3 limites du genre. Prévu sur PS2, il sera ou, bien sur, jouer en ligne. Le jeu utilise en
B jouable a quatre simultanément avec le outre un systéme de création aléatoire des
multitap, et en ligne via le SOE. Champions donjons. Ainsi, a chaque nouvelle aventure,
of Norrath reprend I'univers du jeu PC Vous ne serez pas obligé de revisiter
EverQuest. Chaque joueur y incarne un systématiquement les mémes lieux.
personnage choisi parmi cing races k
disponibles. Un hit ?
S Champions of Norrath proposera trois
Repausser les limites ! modes permettant de recommencer la
Annoncé comme un pur RPG-action, partie avec le méme perso, mais avec des
Champions of Norrath devrait surprendre configurations de lieux et d’ennemis
par la profondeur du systéeme de gestion différentes et une difficulté plus élevée. Cela
des persos et des armes. Chaque classe de devrait lui procurer une durée de vie
personnages disposera de plus de treize avoisinant la centaine d’heures! De quoi

. s




Norrat

satisfaire les plus exigeants. Au début de
I’aventure, vous aidez un village elfe a

/ EEr
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repousser une attaque de gobelins. En
cherchant les raisons de cette invasion,
vous découvrirez un complot bien plus
vaste, ne visant pas seulement les elfes,
mais le monde entier. Votre quéte vous
meénera de la forét des elfes blancs au
monde souterrain des elfes noirs, en
passant par de nombreuses contrées
hostiles peuplées de créatures malfaisantes.
Vous devrez ainsi progresser a travers une
cinquantaine de niveaux divisés en seize
secteurs d’aventure. Dans les zones de
combat, un systeme de checkpoints

rmettra de ne pas perdre tous les objets
et I'expérience obtenus, ce qui est rare dans
ceitype de jeu. Au fil de I'aventure, vous

\

pourrez également réaliser des quétes
annexes et aider différents persos
rencontrés afin d’obtenir des objets rares ou
des informations précieuses. En certaines
occasions, un personnage dirigé par
I’ordinateur viendra méme vous préter main-
forte! Champions of Norrath s’annonce
d’ores et déja comme un énorme hit. Si la
réalisation est a la hauteur - et d’aprés ce
gue nous avons Vu, il n’y a aucun souci a se
faire —, il y a de fortes chances qu’il y
s’impose comme le champion de sa |
catégorie. Mais n’en disons pas plus pour

I'instant... W i
/
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WHAOUU !

Les développeurs ont apporté un soin particulier a la création des persos et de leurs armures.
Chaque type de combattant dispose d’un large éventail de tenues graphiquement trés réussies.
Quant aux héroines, a vous de juger. Admirez le défilé des championnes!

Champions of Norrath
proposera cing types

de personnages différents.
Dans chacune de ces classes,
le joueur pourra choisir
d’incarner un homme

ou une femme et modifier
I'apparence physique

de son héros.
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FORBIDDEN SIREN

Avec Forbidden
Siren, vos nuits ne
seront plus les
mémes. Si la peur
vous gagne, allumez
la lumiere et jetez un
ceil aux autres titres
sortis de 'ombre :
Final Fantasy X-2,

FF Crystal Chronicles,
Castlevania, Baldur's
Gate Dark Alliance 2,
Mafia, Deus Ex 2...
Vous I'aurez compris,
ce mois-ci y a de quoi
faire !

Grsoresi: €D



nspiré des récents films d’hor-

reur et, surtout de Ia trilogie de

Ringu (« Le Cercle ») qui a ren-
contré un énorme succes au Japon,
Sony propose un genre nouveau: le
jeu d’épouvante psychologique.
Dans la peau de plusieurs protago-
nistes, vous progressez dans un
univers étrange dans lequel les
habitants sont devenus fous furieux
et vous traquent. Doté de vos facul-
tés d’humain et d’un mystérieux
don de télépathie, vous devrez sur-
vivre a cette folie et trouver une
échappatoire.

Devinez la suite...

Vous commencez l’aventure en
incarnant un jeune étudiant japo-
nais: Kyoya Suda. Perdu dans la
forét, Kyoya assiste a une sorte de
messe noire. Avant qu’il ne com-
prenne ce qui se passe, un officier
de police dément se lance a sa
poursuite et lui tire dessus. A ce
moment, vous devez trouver un
moyen de lui échapper. Lorsque
vous en serez débarrassé, vous
passerez a I’épisode suivant ou
vous dirigerez un autre person-
nage. Vous vivrez ainsi, en alter-
nance, le cauchemar d’une dizaine
de persos pris au piége de ce

P
f\ o
: \,%
.
kA

Cest sans doute un fragment de pierre de Mana

——:—'uui né:é placé ici.

Examinez ce qui vous entoure, certains

objets sont vraiment hien dissimulés.

monde irréel. Forbidden Siren pro-
pose un scénario évolutif qui prend
en compte vos actions. En fonction
des lieux visités et des objets trou-
vés lors de chaque épisode, la
suite changera. En réalisant cer-
taines actions, vous remplirez des
objectifs secondaires qui oriente-
ront P’évolution du scénario. Mais
attention! les niveaux sont remplis
d’ennemis intelligents qui, une fois
qu’ils vous ont repéré, ne vous
lachent plus. Il est donc difficile
d’explorer librement les alentours
sans risquer d’étre remarqué. De
plus, vos persos ne sont que de
simples hommes et, si certains

Aoe ] N 011
Idole trouvée au fond du pults

3 Tamon Takeuchi
Archives Jour 1 - 02200

Martrer tonm

(Z) Pour le remercier, la tortue
invits le vieil homme & un festin
dans son palais au fond de 1a
rividre. Parmi les nombreux mets
delicats qui lui furent
se trouvait un bebé servi sur une
planche & découper.
Le vieil homme ne put en
(RN manger.
&}

Vous disposez d’archives trés complétes

qui vous permettent d’examiner les
objets et documents trouvés.

Kei Makino

Magasin de riz
o 1 - 05:00 An

Les plans sont trés complets, mais ne
" vous indiquent pas votre position. Dur dur!

Avec une lampe, il est plus
facile d’examiner les environs.
Malheureusement, tous les
persos n’en disposent pas.

Meégahit

BIDDEN S/-EN

sont armés, d’autres sont totale-
ment démunis et ne disposent
méme pas d’une lampe électrique.
A chaque niveau, il faudra choisir:
se ruer vers la sortie ou enquéter
et prendre d’énormes risques.

Vous n’étes pas seul

Fort heureusement, les héros de
cette histoire ne sont pas totale-
ment impuissants. Depuis leur
arrivée dans ces lieux mys-
térieux, ils ont acquis un
don de télépathie trés
utile. Vous pouvez ainsi

« entrer » dans la téte de
vos poursuivants et voir a
travers leurs yeux. Si vous
n’avez donc aucun moyen
de les repérer, vous pou-
vez néanmoins deviner
leur position en fonction
de leur angle de vue ou
de leurs déplacements.

Il faudra a tout prix évi-
ter d’étre repéré. Si
vous passez dans le
champ de vision d’un
ennemi, il donnera le
mot aux autres et la
situation deviendra vite
insurmontable. Les adver-
saires sont tous armés, et
vous, pas forcément... De
méme, ils sont invincibles, et \
vous étes trées fragile. En

-




PRENEZ-EN SOIN

Certains personnages que vous incarnez sont accompagnés.
En plus de votre propre survie, il faudra veiller a ce que rien n’arrive a vos
compagnons qui souvent sont des boulets. Heureusement, vous disposez
d’un panel d’ordres qui vous permet de les diriger, lorsque cela s’impose.

Avant de démarrer en tromhe, pensez a

inspecter Pintérieur de la voiture...
jouant certains personnages, vous . &
ne serez pas seul et devrez egale- \ous pouvez appeler votre compagnon, lui  Certaines ascensions sont difficiles pour Si vous laissez votre compagne seule,
ment prendre soin de celui qui vous demander de vous suivre, de se cacher ou  une fréle jeune fille. Tendez-lui la main, et elle risque de se faire attaguer.

accompagne. Il ne s’agira plus seu- de courir en cas de danger. aidez-la a grimper. Dans ce cas, foncez l'aider!
lement de survivre, mais aussi de
protéger quelqu’un. Pour cela,
Forbidden Siren vous propose
un systeme d’ordres assez
complet qui vous permet
d’agir sur le comporte-

ment de votre compa-

gnon, dirigé par I'ordina- 4‘ et 5> [Miottro radio dans seau
teur. Dans Forbidden Rocharger

- ~ = Crior
Siren, vous étes la proie. i =

Si les effusions de sang
ne sont pas nombreuses,
la pression psycholo-
gique, le sentiment d’in-
sécurité et d’impuis-
sance ne vous

laisseront aucun ey Il faut souvent réaliser des Lorsque vous &tes repéré, écran flashe en rouge et
répit. Novateur et i ; actions assez déconcertantes. .. vous indigue Pangle de vue qui vous a trahi.
accrocheur, ce :

titre transportera

les amateurs de
survival-horror
dans une nou-
velle dimension.
Cony W

Forbidden Siren est bien réalisé
et génere une excellente
ambiance. Le joueur se sent
traqué, oppressé et vraiment
fragile. J’ai bien accroché au
concept qui nous laisse démuni
en milieu hostile. Le probléme
est qu’il est tres difficile de se
repérer. Le joueur dispose de
maps trés détaillées, mais pas
de curseur de position. Les
déplacements sont assez
laborieux, alors que les ennemis
sont vigilants, mobiles et
persévérants. Cela rend
P’aventure trés difficile, et I'on
est souvent tenté de s’enfuir
plutot que de collecter les
objets qui font évoluer le joueur
; : vers le meilleur scénario. De

i plus, on réalise souvent des
actions qui n’ont ni signification
ni effet particulier... Vous vous
sentirez complétement paumé,
Lors des cinématiques, la réalisation des et c’est voulu! Je vous aurai
persos est d'un réalisme troublant. prévenus.




\lous avez beau leur tirer
dessus, ils se releveront
tot ou tard. Evitez les
affrontements directs.

J'Al DES
VISIONS!

oui, mais...

Je suis assez mitigé sur Forbidden Siren.
J’ai d’abord commencé par regarder jouer
Cony, et je dois avouer avoir été plongé dans
I’atmosphére dés le début. Lunivers
oppressant fait vraiment flipper et le travail
fourni sur les visages des personnages est
bluffant. Pad en main, c’est une autre
histoire. Le jeu est trés difficile. La discrétion
est un point important dans le gameplay, car
les ennemis sont coriaces, et vous devrez
bien souvent les contourner plutot que les

! tuer. Face a eux, les chances de survie sont
minimes, et il devient vite énervant de
mourir, méme si ¢’est pour de faux! Quoi qu’il
en soit le concept est intéressant, mais la
difficulté trop élevée en rebutera plus d’un.

Il y 3 un <Tisonnier> enfoncé dans les cendres du feu de jole.
i pourrait faire une bonne arme.

Certains objets

vous rendront fous.

Par exemple, ce lecteur
de cassette avec une
bande vierge

et un time code...

Bon sang, mais a quoi
ca peut bien servir?

Dans le noir et accroupi, vous
ferez moins de bruit et aurez plus
de chance de passer inapergu.

Chague perso a ses avantages
et ses inconvénients. Akira est
armé d’un fusil de chasse,
mais il est plutdt age et se
déplace lentement.

€D CnsoLesify

Vous venez de trouver un tisonnier.
Ce n’est pas une arme trés efficace,
mais ¢a vous rassurera un peu.

FORBIDDE

‘
ST REN

e |a réalisation

e 'ambiance

¢ |es différents scénarios
e le systeme de vision

e |a difficulté

e le manque de luminosité

» 'absence de curseur de
position sur la map

interét
Un titre original doté d’une ambiance

horrifique. La difficulté de certaines
séquences risque d’en rebuter plus d’un.

@ Version: OFFICIELLE
e Dialogues : FRANCAIS
e Textes: FRANCAIS

e Développeur: SCEJ

e Editeur: SCEE

e SURVIVAL-HORROR

e 1 JOUEUR :

e Difficulté : ELEVEE




& cause de cette sata-
~ née série Puyo Puyo:

faire une pause
- Puyo. Trois

Un beau bordel
- Ce nouvel opus de la série,

~ principe des épisodes précé-

couleur se collent
- ensemble, elles dis-

W & ous lignorez peut-

v étre, mais nombre de
~ numéros de Consoles+

ont failli ne jamais sortir

rédacteurs,
maquettistes,
secrétaires de
rédaction, cour-

siers,  agents
d’entretien, agents
de sécurité ou com-
merciaux, tous venaient
a la rédaction pour se

heures plus tard,
ils se battaient pour
prendre une manette...

Puyo Pop Fever, reprend le

a lPécran que l'on /
peut. Si quatre £/
billes de méme

paraissent. Le premier
joueur qui laisse s’empiler ses billes

~ en haut de I’écran perd la partie.
~ Toute la subtilité de Puyo Pop Fever

tient dans le fait que plus on élimine

~ de billes sur son écran, plus on en

balance dans celui de I’adversaire.

Des techniques peuvent alors étre
~ etablies pour faire disparaitre les
_ billes a la chaine: non seulement

Si on parvient a supprimer toutes les hilles a I'écran (réussite totale), vous

:

‘ . entre elles.
.

S

@

PLAYSTATION 2
.

avez droit a un empilement complexe qui peut &tre détruit d’un coup.

i\

chez

blocs qui

o v,
00003152 GRS

elles rapportent plus de se déclenche. Apparait alors a
points, mais elles engen- I’écran une chaine de construction
drent aussi un beau bordel  toute faite. Ne reste plus qu’a
I'adversaire... déclencher une réaction en cas-
Difficile de révolution-  cade qui peut, en un seul coup, net-
ner la série des Puyo. toyer I’écran. Chaud!

Les nouveautés

existent pour-  Entre toutes les mains
tant dans cet  Siles précédents épisodes de Puyo
épisode -pas Puyo se terminaient rapidement, ce

nom- Puyo Pop Fever va vous donner pas

breuses, mais mal de fil a retordre, aussi bon
qui redonnent un  joueur que vous soyez. La difficulté
coup de jeunesse a ce est réglée comme il faut, pour que
titre qui date quand méme le débutant comme le joueur
de 1992. La premiére amé- confirmé trouvent a s’amuser.
lioration tient a la Enfin, comme depuis le début de la
forme de certains série, le mode multijoueur est de
peuvent loin P'option la plus drole. Se battre
désormais étre  contre un adversaire virtuel est une
composés
quatre billes collées une autre. Puyo Pop Fever, un jeu a
La seconde, et c’est la mettre entre toutes les mains! B

plus importante, est I'apparition du
mode fiévre, d’oli le titre du jeu. A
chaque fois que vous balancez
des billes chez 'adversaire,
ou que vous contrez ses
attaques, une jauge aug-
mente. Une fois qu’elle
est remplie, le mode fiévre

de chose, ridiculiser son pote en est

I 0000002§
4 00000000

Les hilles regroupées par guatre
font partie des nouveautés de ce
Puyo Pop Fever.

Fan de la série depuis son origine (en 1992
sur Megadrive), je n’ai manqué aucun des
épisodes de Puyo Puyo. Avec cette ultime
version, si les nouveautés ne sont pas
nombreuses, elles apportent beaucoup de
fraicheur au genre. On s’amuse toujours
autant a essayer d’établir des schémas de
construction complexes afin de provoquer le
plus possible de réactions en chaine et
submerger son adversaire de billes. Quant a
ceux qui se posent la question de P’intérét du
portage d’un tel jeu sur les consoles nouvelle
génération, le prix de vente de Puyo Pop
Fever devrait leur onner la réponse.
A30euros, c’est permis!

Une honne construction permet des
réactions en chaine.

Six réactions en chaine, et c’est 30
billes qui seront projetées dans I'écran
de votre adversaire. Notre record a la
rédaction: une lune (360 billes).

e le fun a p|usieurs

° |a difficulté adaptée a
tous les joueurs
e |e prix

e |le peu de nouveautés

Méme si les nouveautés sont rares,
le fun est toujours au rendez-vous et les
amateurs de la série seront comblés.

o Version: OFFICIELLE

o Dialogues : ANGLAIS

o Textes: FRANCAIS

o Développeur: SONIC TEAM

e Editeur: SEGA

o REFLEXION

e 1-2 JOUEURS

o Difficulté : PROGRESSIVE

= < |
(ONSOLESKH 69




PLAYSTATION 2

Hibana peut se
déplacer rapidement

pour donner le tournis
aux aduversaires.

SRARARRARRRARRARR

" Des sceaux magigues
apparaissent pour vous hloguer
la route. Pour les désactiver,

tuez tous les monstres.

RSN

CREAIAL

B 0

Les coups de pied servent également a
renvoyer les tirs ennemis.

AT WYL G
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Le jeu regorge de passages secrets, i

saurez-uous les trouver?
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Oue ce soit 555 7 e

pour €& =1

progresser & S-—=-21
ou trouver
des honus,
vous deurez

* N
régulieremen L Fhl
t détruire des \‘
éléments du £ A
décor. RN J 21 g
ge W e

CLASSIQUE!
Comme tous les ninjas, Hibana
dispose d’une bonne panoplie
d’armes qui lui permettront de
se sortir des situations les plus - | Honteux! Nightshade est une
périlleuses. : vraie déception. Le calvaire
B | commence avec une héroine qui
Y i}, L2 T | ne ressemble 2 rien. La pauvre
S EE ; 3 ne dégage aucun charisme ni
aucune once de féminité. Quant
a la partie technique, la aussi
tout est a revoir. Les décors
: | pseudo futuristes sont fades, on
) 1 a Pimpression que les ennemis
| sortent d’une vieille série Z des
années 80, et je ne vous parle
T CR ERTED T ETHT L T FTECH AR pas du reste qui est du méme
katana. Il lui permet de trancher tous tonneau... a oublier.
les ennemis en un temps record.

-

;;:‘.

RO

e i  Deee——

* Lorsque vos ennemis sont hors de . %
portée, utilisez les kunais pour les

~ En charcutant vos ennemis dans le temps
blesser. ' imparti, vous déclencherez une scéne ol
i ils exploseront simultanément.

5 AR RN AR RSN
A, g S =

.

Hibana peut courir
sur les murs. C’est

Nightshade

" tant mieux, car
g - c’est souvent le
-
< seul moyen de
\«‘ \ progresser. Si vous eétes dépasse par le nombre 3

d’ennemis, utilisez une magie, histoire ® ’héroine ? méme pas!

d’y voir plus clair.

® bourrin
e répétitif
® baclé

interét (I}

0 Mais je réve ou quoi? Aprés le précédent
- épisode qui était un désastre, on s’attendait a
ce que Sega reléve la barre pour cette suite.

f;;‘. 3 Résultat: on a droit 2 une héroine (méme pas P USRI
AR belle) a la place du héros et a des niveaux épisode de Shinobi (bourrin, répétitif et
‘2 & baignant dans le crépuscule plutét que dans la moche), ce Nightshade risque d’enterrer
P : nuit; 2 part ca, le jeu est i dentique. On passe définitivement une série mythique.
\ son temps a trucider des gros cafards et des ® VVersion: OFFICIELLE
b?ss Peaucoup trop coriaces. C’est bourrin, : ?éiLZ%UESR AAI\II\IéBA.éIS
répétitif, lassant. Moi qui ai toujours été fan de e Développeur: WOW
Des hoss immenses et trés (parfois trop) Shinobi, je ne supporte pas de voir la série : g‘é‘-ﬁzg& DICAE.n20E
coriaces hloguent 'acces au niveau suivant. ainsi saccagée! Rhhhaaaa! j'suis véner!!! e 1 JOUEUR

Vous savez ce qu’il vous reste a faire... e Difficulté: VARIABLE

Grsoesifly G&D
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SPECTRE
HSTER
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EN SUITE
EN SWTE
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adversaires par surprise.

ous les joueurs avides de

simulations de commando

le savent bien, Socom, c’est
de la bombe! Le premier volet avait
su combler les spécialistes du
genre par la gestion tactique du
champ de bataille et par le fun des
combats purs et durs. Doté d’un
mode online plus que percutant,
proposant des missions variées et
dynamiques, le premier volet avait
innové; le second sent la poudre a
plein nez! Ce qui frappe de prime
abord, ce sont les graphismes,
encore plus détaillés. Les combat-
tants possédent des petites parti-
cularités esthétiques qui ne man-
quent pas de piquant. Le visuel est
pour le moins accrocheur, avec des
décors étonnants de précision et
des environnements tres étendus et
remplis de surprises.

C’est vous le chef !
Pour ceux qui ne seraient pas fami-
liarisés avec ce type de jeu, il faut
savoir que vous commandez une
escouade de quatre soldats suren-
trainés, appelés pour effectuer des
actions d’éclat dans les endroits les
plus chauds du globe. Dans Socom
II, vous devrez intervenir en Albanie,
en Algérie, au Brésil ou en Russie.
Lintelligence artificielle a gagné
énormément en logique, rendant les
soldats plus «réflechis». Vous pour-
rez également donner des ordres a
vos coéquipiers pour gu’ils effec-
tuent des taches preécises. L'aspect
stratégique est primordial pour
accomplir les diverses missions qui
souvent demandent pas mal de
réflexion.

Une bonne plangue vous permet de prendre vos

B

SABRE o

Pour surprendre les terroristes qui
menacent la paix dans le monde,
vous pourrez parameétrer les dépla-
cements de vos soldats. Pour ce
faire, un arsenal plus qu’impres-
sionnant ;est a votre disposition.

Outre lafBnoplie de fusils sniper
ultraprécis, des armes automa-
tiques puissantes sont utili-

sables pour quelques cartons d’an-
thologie. Mais Socom Il n’est pas
un jeu spécifiquement bourrin, Ia
furtivité est de mise pour compléter
tous les objectifs, et vous pourrez
utiliser quelques bonus récoltés
dans les multiples aires de combat.

Des heures chaudes

La succession des niveaux vous
demandera un talent d’adaptation.
Vous devrez, a titre d’exemple,
investir une place forte défendue
par des batteries surpuissantes,
escorter des otages ou parcourir
un immense complexe truffé de
piéges. Bref, on ne s’ennuie pas
une seconde, et les plus aguerris
des combattants vidéoludiques
seront tenus en haleine. La prise en
main demande quelques instants
pour trouver ses marques: la mani-
pulation de certains objets (surtout,
leur interface d’utilisation) est par-
fois déstabilisante, mais, au final,
on prend beaucoup de plaisir a par-
courir les niveaux. Le multijoueur
online promet des heures chaudes
de blaste sur le Net! Socom Il est
un titre majeur du genre com-
mando, alliant judicieusement
réflexion et action dans un tour-
billon de séquences-chocs.
Toxic W
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e Une situation hien chaude
qui demande du sang-froid.
SPECTRE
BSTER
SABRE e !
REAVER !
i
Le travail d’équipe est N Al
primordial. Ordonnez vos troupes ;\‘\
pour plus de complémentarite.
\
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Quelgues ennemis se planquent dans les hauteurs des

décors. Ajustez la mire pour faire mouche.

i
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\

Le Bresil est un pays
dangereux. Feu a volonté!

;
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La nuit, tous les chats
sont gris ! méme avec e
| des lunettes infrarouges. el

OBJECTIF ATTEINT :
CHARGES PLACEES

*ae

VANDAL WARDOG

STIR

LE NERF DE LA GUERRE == |

L’armement utilisé dans Socom Il est ce qui se fait de plus décisif sur le Qe
marché. Vos soldats vont s’en donner a cceur joie avec tout le joli matos
disponible.

A
& = . .
' - ¥y % y 4

604 OuG

g 4 b Il faudra placer des charges d’explosifs

pour accomplir vos ohjectifs.
A

—-— MAINTE
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SABRL
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Un bon fusil sniper permet de faire le
menage a distance.

Le M16 est une bénédiction dans les

embuscades. Socom [l remplit parfaitement

son role. Que I’on évolue au
ceeur d’une ville tenue par une
milice ou que I'on soit en pleine
nature, la discrétion restera le
maitre mot du jeu. Votre
commando fait preuve de bon
sens et agira en conséquence
selon les situations. C’est trés
agréable de pouvoir compter
sur ses coéquipiers lorsque I'on
se retrouve entouré d’ennemis.
Le mode online promet ...

7

HE

)
o

En position allongée,
awn | votre tir est bien plus
Zoav]  précis. L \

SPECTRE
SASTER

SABRE
- REATER

Le shot-gun a pour habitude de faire des
gros trous dans les ennemis.
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e |'action soutenue
e Pintérét des missions
e le graphisme

® peu de nouveautés dans
les modes

° quelques manipulations
délicates

intéerét €R

De grands moments de combat armé
sur PS2! Les options stratégiques sont

Les multiples environnements des missions
abondent en détails judicieux, et I’action ne
connait que peu de fléchissement. Les modes
de jeu restent traditionnels ; mention spéciale
pour le terrible mode online qui promet des
heures de folie collective! Jouable et intuitif,
Socom Il divertit et procure des sensations
fortes. Un grand et bon jeu, qui brigue le

aussi de bonne facture. Un bon hit, plein
de fun seul ou a plusieurs.

o Version: OFFICIELLE

sommet de la hiérarchie des titres d’action-
commando: simple dans son déroulement,
efficace dans son visuel et profond dans la
gestion des tactiques militaires.

o Dialogues : FRANCAIS

o Textes: FRANCAIS

® Développeur: ZIPPER

o Editeur: SONY

o ACTION-COMMANDO

e 1-16 JOUEURS (EN LIGNE)
o Difficulté : ELEVEE



astlevania est ce que l'on

appelle un incontournable

de I’histoire du jeu vidéo.
Culte au point.de faire I'objet d’un
nouvel épisode a chaque généra-
tion de consoles. C'est au tour de la
PlayStation 2 de se doter d’un épi-
sode plein de rebondissements et
de trouvailles ‘étonnantes. Dans ce
nouveau Castlevania, vous étes
plongé dans un XI* siécle gothique
rempli de magie, de monstres et de
créatures fantastiques en tout
genre. Vous incarnez le jeune et
vaillant Léon Belmont, a Ia
recherche de sa tendre compagne
enlevée par un sordide démon velu.
Un vampire sans scrupule doté de
pouvoirs démesurés. La délicieuse
jeune fille est retenue prisonniére
dans une batisse imposante gardée
par des apparitions diaboliques et
autres abominations musclées.
Fortement inspiré de Devil May Cry
dans son déroulement, ce nouveau
Castlevania est une succession de
niveaux de combats et de petits
passages de plates-formes, dans
lesquels vos réflexes seront mis a
rude épreuve. Léon est doué d’une
riche panoplie de mouvements qui
lui permettront de franchir les obs-
tacles et de faire face aux attaques
des monstres du chateau. Armé
d’un fouet magique, votre aventu-
rier pourra s’accrocher aux parois
les plus abruptes, et acceder a des
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zones secrétes, ou asséner a ses
adversaires maléfiques des coups
aussi decisifs que spectaculaires.

Une belle aventure

Vous évoluerez dans un univers

tres stylisé, constitué de multiples

pieces bourrées de surprises et de

dangers. A mesure qu’il progresse

et triomphe de ses adversaires,

Léon apprend des coups spéciaux;

toujours plus  puissants,: qu’il

pourra tester sur les boss qui inter-

viennent aux moments clés. La

jouabilité intuitive permet d’évoluer

avec beaucoup de liberté. Méme si

le placement des cameéras laisse

parfois a désirer, I'action Se'déroule

de maniére dynamique. Certes,

Castlevania est linéaire. Les

phases de réflexion ne sont pas-
trés pousseées - les developpeurss
ayant concentré leurs efforts sur

les combats, pour les rendre 3la

fois spectaculaires  et. fun.

Néanmoins, les effets spéciaux

appliqués aux magies ne mangue-

ront pas d’éblouir les spectateurs,.
et la variété des créatures rencon-

trées relancera l'intérét qui chute
parfois a cause du Scénario un peu

convenu. Reste que les sensations

sont bonnes, et la réalisation suffi-

samment aboutie pour conseiller

ce titre a tous les fans de plates-

formes-action. K
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Cette plante est treés angoissante.
Sautez pour atteindre sa tete.
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Les effets speciaux sont
de trés honne gualité.
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Un gros troll qui n’aime pas s’amuser.
Rppliguez-vous dans vos déplacements. o

v

Utilisez le houton R1 pour parer
les coups les plus violents.
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Ce boss est bien costaud, et ses coups
de massue font beaucoup de degats.
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BEAUX SPECIMENS

Castlevania est rempli de créatures étonnantes. Pour venir a bout de ces
ames damnées, enchainez les combos et trouvez leurs points faibles.

Les zombies flamhoyants sont du genre
collant. Pas de repit dans vos attagues.

Les gohelins sont trés véloces. Trouvez le
hon timing pour les hlaster.
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Les passages de plates-formes demandent toute votre
T concentration.

Apres deux volets en 3D complétement ratés,
ce Castlevania fait bien plaisir. Laventure est
certes un poil trop linéaire, mais essentiel,

y Pesprit de la saga, est la. Seule la jouabilité m’a
géné: atteindre une plate-forme en hauteur ou

se balancer sur des chandeliers, quel boulot!
Hormis ce point, rien n’est a jeter, ni dans le
scénario, ni dans les musiques, qui font penser
a Dracula X (Nec) et Symphony of the Night
(PSone). C’est dire si elles sont tripantes...

R

Les squelettes ne sont pas trés puissants,
mais ils sont nombreux.

Malgré des caméras souvent
mal placées et des séquences
de sauts approximatives, on
prend beaucoup de plaisir a
évoluer dans le monde gothique
de Castlevania. Les combats
sont impressionnants, et les
différents tableaux proposent
une aventure souvent
dépaysante. Evidemment, on
peut considérer que le
déroulement du jeu est une
simple succession de niveaux et
qu’il n’existe pas vraiment de

« liant » ni de scénario... Reste
que les créatures et la variété
des actions a accomplir
assurent de belles heures de
jeu et de divertissement.

Les oiseaux ne se contentent pas de
pousser la chansonnette...

¢ I'action survoltée

¢ la bonne durée de vie
e les détails graphiques

* le déroulement répétitif
* les quelques mouvements
aléatoires

intérét (1)

Sans devenir un incontournable, &
cause de son manque de subtilité et

d’innovation, Castlevania régale par ses
phases de combat et son monde prenant.

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues : ANGLAIS

e Textes: FRANCAIS

o Développeur : KONAMI

e Editeur : KONAMI

o PLATES-FORMES /ACTION
e 1 JOUEUR

e Difficulté : MOYENNE
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Megahit

R’S GATE DA

u haut de la tour d’Onyx, la
terrible sorciere Elderith

tenta d’ouvrir des portails
temporels pour disperser ses
troupes diaboliques dans le monde.
Trois aventuriers se dressérent
alors sur son chemin et la tuérent...
Depuis, personne ne sait ce que
sont devenus les héros. Alors que
tout semble paisible, Ia tour d’Onyx
se réveille, des hordes de gobelins
et d’orcs attaquent les villages
humains. Face a cette nouvelle !
menace, le pays a besoin de nou-
veaux héros. En ferez-vous partie ?
Comme son prédécesseur, Vous
étes transporté dans un monde
d’heroic-fantasy pure et dure. Vous
incarnez un aventurier qui progres-
sera a travers de nombreux
niveaux en combattant des

. hordes de monstres. Vous évo-

4 luez dans des donjons aux
quatre coins du monde et trou-
vez vos informations et équipement
dans les villes. Seul ou a deux
joueurs, il faudra livrer des com-
bats acharnés contre des milliers
@,wm,e,,,,mm, - 3 ; & : de créatures toujours plus puis-
e S 3 santes. Avant de commencer
’aventure, vous choisissez quel
type de combattant vous souhai-

Commencez par choisir le combattant qui convient
le mieux a votre style. Bourrin ou subtil?

106.8/2%0° B 2372

Huros

J'al entendu parler de
aldur est bént

La houtique propose de nombreuses armes et armures,
mais c’est souvent tres cher. Gagnez des points de
charisme pour faire baisser le prix.

Pour faire avancer Phistoire et réaliser des gquétes
annexes, vous deurez parler a différents persos.
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K ALLIANCE 2

tez diriger. Il existe cinq person-
nages différents: le barbare, trés
puissant mais n’utilisant pas de
magie; la moniale elfe noire, spé-
cialiste du combat au corps a
corps; le nécromancien elfe doté
de sorts lui permettant de com-
mander aux morts-vivants; le rou-
blard nain, capable de forger des
armes; et enfin la prétresse
humaine, fiere combattante aux
dons de guérisseuse.

Un long chemin

Chaque perso est doté de caracté-
ristiques particulieres et d’apti-
tudes différentes que vous déblo-
quez progressivement. Les
ennemis vaincus vous rapportent
de P’expérience qui augmentera le
niveau de votre personnage et le
rendra plus fort. Vous gagnez aussi
des points de compétence qui le
rendront plus efficace dans un type
de combat ou lui apprendront de
nouveaux coups et sorts. Ainsi, le
joueur décide librement de I'orien-
tation et de I’évolution de son per-
sonnage, en considérant que tous
ne disposent pas des mémes tech-
niques. Vous devez d’abord vous
frayer un chemin jusqu’aux portes

Vous pouvez
choisir le
style de
combat de

guerrier:

a distance,
au corps a
cOrps, armes
doubles.

de Baldur, en aidant les humains
croisés en route. Une fois arrivé en
ville, vous devez rendre des ser-
vices a certains habitants: débar-
rasser les égouts des monstres qui
le hantent, enquéter sur des
meurtres ou des disparitions... Une
fois vos preuves faites, vous
gagnez en célébrité. Vous étes
alors envoyé dans des lieux bien
plus dangereux pour des missions
plus importantes qui feront avancer
le scénario. Bien entendu, il faudra
penser a améliorer votre équipe-
ment pour résister aux agressions
des monstres, toujours plus puis-
sants. Pour ce faire, vous trouvez
de nombreux objets, armes et
armures dans les donjons. Les
monstres tués laissent souvent de
I'or et une partie de leur équipe-
ment, que vous pouvez récupérer.
Dans chaque ville, vous trouverez
également un marchand. Celui-ci
est bien achalandé, et propose
généralement les meilleurs articles
- mais a un prix exorbitant. Vous
pouvez aussi utiliser son atelier
pour améliorer votre équipement
grace aux pierres magiques
acquises. Vous progressez ainsi a
travers foréts, grottes, montagnes,

votre |-

volcans, manoirs, chateaux... et
rencontrez gobelins, mutants,
démons, squelettes, dragons et
toutes sortes de créatures de cau-
chemar avant d’arriver a la source
du Mal pour Paffronter. Serez-vous
a la hauteur?

Cony H
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Trop chargé ? Téléportez-vous chez le
marchand. Vendez tout ce qui vous parait
inutile;; utilisez le méme procédé pour
retourner a I'endroit ol vous étiez.

Jattendais depuis longtemps la
suite de Baldur’s Gate! Vous n’y
trouverez pas une tonne de
nouveautés, cet opus ne fait que

| suivre les pas de son ainé. Laccent
a été mis sur les armes, que vous
pouvez améliorer grace aux runes
magiques. Pour le reste, on est
séduit: galeries souterraines,
foréts infestées de monstres,
armes et ammures de plus en plus
puissantes... le tout, encore plus
sympa a deux en coopération.
Champions of Norrath risque-t-il
de lui faire de 'ombre?...

En mode solo, vous pouvez zoomer pour coller a Iaction
et profiter des détails graphigues. Pour s’y retrouver,

c’est autre chose...

Le jeu a deux
| propose de
G multiples
combinaisons.
Ici le
nécromancien
utilise ses
sorts a

3 :5 7 9 distance

f pendant que
Y I Ielfe noire se
L 5 { f? jette dans la
bataille.

Aprés m’étre acharné des heures
sur le premier volet, j'étais resté
sur ma faim, tant au niveau de
Phistoire que de P’action. Aussi,
j’attendais une vraie suite et
espérais méme que I’on pourrait
reprendre sa vielle sauvegarde...
Raté! Si le scénario mentionne le
premier épisode, ’histoire n’est
plus la méme... Malgré ce point
de détail, BGDA2 reste un bon
Diablo-like. Les différents
niveaux sont variés et trés bien
réalisés. L'action est
omniprésente, le scénario trés
entrainant et la durée de vie
satisfaisante. ll est plaisant de
faire évoluer son perso comme
on le souhaite. Néanmoins, les
animations sont un peu rigides,
et le jeu manque globalement de
péche. Il n’en reste pas moins
qu’une fois pris dans Paction, on
n’en décolle plus, c’est bien la
Pessentiel! A noter que le
graphisme est nettement plus
sombre sur PS2 que sur Xbox;
en revanche, les animations sont
un peu plus rapides.

Raldans (3ats
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* |a réalisation des niveaux
* les possibilités d’évolution
¢ le rythme entrainant

e |les animations un peu
rigides
e l'interface peu pratique

intérét
BGDA2? est un bon Diablo-like. Doté
d’une bonne réalisation, d’un univers riche

et d’'une bonne durée de vie, il s'impose
aux amateurs du genre.

o Version: OFFICIELLE

o Dialogues: FRANCAIS

e Textes: FRANCAIS

o Développeur: BLACK ISLE
e Editeur: ACCLAIM

e DIABLO-LIKE

e 1-2 JOUEURS

e Difficulté : VARIABLE
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es premiers instants de la

partie;, péchus et spectacu-

laires, vous feront prendre
conscience ~d’un = changement
majeur dans -la série des James
Bond sur consoles. Vous pourrez
maintenant diriger le grand James
en vue a la troisieme personne, et,
grace au systeme de lock, il ajustera
ses tirs tout en effectuant des mou-
vements complexes. Avec de tout
nouveaux mouvements et une pers-
pective qui permet beaucoup plus
de variété dans le déroulement des
missions, ce 007 innove et reussit a

MON POTE
JAMES

Toujours impeccable, méme
dans les situations les plus
incroyables, James reste Bond.
L’univers des films est bien
présent, avec son cortege de
fantaisie, d’action, d’amour et
d’humour.

G

Costard de star!

Massage b
tradition.

La voiture la plus classe du monde pour
Pespion le plus classe de Funivers.

By i
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conjuguer fun et intérét. Le rythme
des missions ne faiblit jamais.
Outre la recherche et le combat a
pied, James utilise des véhicules
puissants: au guidon de motos aux
accélérations époustouflantes ou
bien a bord de voitures armées de
gadgets malicieux, il accomplit des
prouesses pour s'adapter au mieux
aux exigences de ses multiples mis-
sions. Celles-ci 'enverront, comme
a I'accoutumeée, a travers le vaste
monde.

007, ca demenage!

Les niveaux se décomposent en
imposés variés: descendre une
paroi en rappel pour éviter une
explosion, monter dans un char
pour éradiquer des opposants puis-
samment armés, rattraper un avion
sur la piste de décollage, investir
une place-forte grouillant de belli-
queux terroristes... Sa panoplie de
mouvements est trés compléte, et il
va falloir se servir astucieusement
du décor pour évoluer dans les
niveaux. Les phases de blaste
incroyable sont nombreuses; mais
aussi, James Bond n’étant pas le
dernier des imbéciles, il mijote ses
déplacements et ses strategies. La
liberté de mouvements est telle
qu’elle vous fera vivre des moments
d’aventure intenses; sans oublier
les trés nombreuses surprises du
scénario qui mettront a rude
épreuve vos capacités d’improvisa-
tion et d’adaptation... L’arsenal est
plus que conséquent, et les fameux
gadgets de Bond pimentent encore
la partie. A titre d’exemple, une
petite voiture télécommandée vous
aidera a accéder a des endroits
secrets, et une araignée espion
vous donnera acces a des
bonus extrémement utiles
pour progresser.

Mechants
castauds
L’adversité est
de taille. Le ter-
rible Jaws aux
machoires
d’acier viendra
régulierement
entraver votre
course; des
boss inédits’

vous poseront des pieges et vous
affronteront a mesure gue vous
passerez des niveaux. Les énigmes
demandent, bien s(r, de la jugeote,
mais P’essentiel du jeu tient dans
les phases d’action, dont on ne dira
pas assez combien elles sont spec-
taculaires. Enfin, vous pouvez jouer
avec un ami, soit en mode coopé-
ration soit en mode duel. Dans le
premier cas, vous poursuivez un
méme objectif; il va sans dire que
les aspects tactiques gagnent
d’autant en intérét. En mode
duel, les deux joueurs s’af-
frontent pour gagner des
imposés, ou bien au
ceeur d’une arene ou
tous les coups sont
permis. Quitte  ou
double est une réus-
site sur tous les plans.
L’aventure est longue
et prenante, et les
modes multijoueurs
trées agréables et
dynamiques.

Toxic B
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Utilisez le rohot
téléguidé pour accomplir
les missions délicates
dinfiltration.

Une poursuite a moto qui en met plein
les mirettes.



Un moment fort!
James en chute
libre doit
rattraper une
jeune aventuriere

i Scénario original, réalisation
en péril.

surprenante, Quitte ou double
captive dés les premiéres
minutes. Le fait que tout soit
hyper scénarisé permet de vivre
P’action a 100 % sans se
prendre la téte. On a alors
I'impression de devenir acteur
d’une super production.
Sensations fortes garanties!
Enfin, moi ce qui me plait le
plus avec James, c’est qu’il a la
classe, quoi qu’il arrive!

Utilisez les
éléments du
décor pour vous
cacher et shooter
les soldats.

AUTOUR DU GLOBE

Les missions vont vous entrainer dans des décors imposants... et
étonnants.

Les effets spéciaux sont une grande réussite. e =0 XBOX
Dans les catacombes, ouvrez I'eil, et le Inspectez soigneusement les hases
hon(d)! secretes, elles sont pleines d’armes
puissantes.

LURSS était la pépiniere révée des James se doit d’obseruer les moindres
James doit trouver le moyen de 8§ 9roupes terroristes. James interuient! details. Ces écrans sont une mine de
se tirer de ce mauvais pas. : renseignements.




007 QUITTE OU DOUBLE 4
CEST IS Eees
CHAUD...

James Bond doit faire face a une
adversité de taille. Voici Ce nouvel épisode des aventures de James

& quelques clichés pris dans le vif Bond est un trés bon cru. Le visuel est

§ de I'action. étonnant de variété, la jouabilité jouissive et
I’action omniprésente. On ne s’ennuie jamais
dans une telle déferlante de situations
chaudes. La prise en main permet toutes les
libertés d’action; le joueur ne peut que se
régaler, avec tant d’inventivité et de
; ! surprises. On s’amuse, on s’émerveille, c’est
~ — - | bonheur! Reste que certaines missions
peuvent apparaitre un peu courtes et
certains objectifs un peu légers, mais
Le lance-roguettes est hien pratique I’ensemble est bien équilibreé et intéressant.
pour dégommer ce Mig.
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Les halles fusent dans tous les sens.

Soyez discret lors de vos interventions.
Prenez vos ennemis par surprise.
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I'élégance du graphisme
la jouabilité étudiée

le scénario

les gadgets

-
;‘ = e oo e les missions parfois un
g o\ ; peu courtes
& & » : e |a difficulté mal dosée

Un hoss qui ne vous veut pas du bien.
{ Agissez hien, agissez vite!

- y & ~ :
interet ¢Lk
Surprenant et diablement bien

réalisé, Quitte ou double assure un

maximum ! Le divertissement est de qualité
et Pintérét tres souvent présent.

e Version : OFFICIELLE
e Dialogues : FRANCAIS
e Textes: FRANCAIS

Le mode multijoueur réserve de grandes et belles
parties.

15- 25
| MP5K ® Développeur: EA
| nnnmn e Editeur: EA
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PLAYSTATION 2

WRATH UNLEASHED

es plus anciens gamers se
L souviennent peut-étre d’un

classique du jeu vidéo appelé
Archon. Ce Wrath Unleashed se pré-
sente comme le digne successeur de
ce hit mythique. Le concept est
assez simple: dans un premier
temps, il vous faudra choisir son
camp. Chacun est représenté par un
« élémentaire », a savoir le feu, I'eau,
la glace ou la terre. Selon le mode de
jeu choisi, vous devrez affronter un,
deux ou trois camps simultanément
sur une carte décomposée en mul-
tiples hexagones. A la maniére d’un
jeu d’échecs, vous devrez déplacer
vos combattants sur les hexagones
pour gagner des territoires et investir
les temples sacrés répartis sur 'aire
de jeu. Une fois au contact des élé-
ments des autres camps, des com-
bats en 3D s’engagent, et Wrath
Unleashed se transforme en jeu de
baston. Selon les aptitudes et les
caractéristiques des combattants
sélectionnés, les affrontements se
déroulent rapidement ou au contraire
vous font admirer une longue suite
de combos dévastateurs et autres
coups surpuissants. Le but étant de
placer ses combattants de maniere
stratégique sur la carte pour conqué-
rir les places-fortes et assurer la
suprématie de son camp.

Des heures de tactique

La tactique a une part primordiale
dans I'agencement de la partie. Les
combattants et les quatre peuples
possédant leurs propres coups spé-
ciaux et magies, chacun doit savoir
utiliser ses points forts, faire attaquer
ses combattants les plus percutants

Les parties en multijoueur donnent
de grands moments de haston.

pendant que les magiciens et les
unités rapides se dépéchent de
gagner des territoires. Les variantes
de jeu sont en nombre assez consé-
quent, et un mode campagne per-
met au joueur solitaire de suivre un
scénario ou se succedent les situa-
tions de conflit. Mais c’est le mode
multijoueur qui réserve le plus de
fun, avec de grands moments de
duels et de réflexion. Le mélange
entre stratégie et action est plutot
bien équilibré, et la variété des situa-
tions, ajoutée a l’intérét des créa-
tures rencontrées, propulse Wrath
Unleashed dans la catégorie des
jeux précurseurs réussis.

Toxic B
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Le graphisme est fin et
detaille.

Déplacez vos
combattants de maniére
a empécher la
progression de
Padversaire.

w aTem Lacarte de jeu vue de loin. Elle donne un
hon apercu des déplacements de troupes.

Le mélange entre action et stratégie
fonctionne vraiment. De plus, les graphismes
et I’'animation sont soignés. Ce type de jeu

La licorne n’est pas une créature tres
puissante, mais elle est rapide.

¢ |la stratégie passionnante
* l'univers graphique
* les combats en temps réel

e certaines variantes
* le mode campagne, pas
assez dynamique

|
31 (< (= N 85
Un bon jeu, qui innove dans un genre

trés apprécié. Jouable et joli, ce titre ouvre

une nouvelle ére pour les jeux de stratégie.

demande de Pinvestissement, que ce soit en
multijoueur ou dans le mode campagne. Les
combats sont jouables, et méme trés
jouables, en temps réel; il ne faut pas non
plus sous-estimer les aspects stratégiques.
Profond et défouloir, Wrath Unleashed assure
de bons moments de jeu.

e Version : OFFICIELLE

o Dialogues: ANGLAIS

® Textes: ANGLAIS

o Développeur: LUCAS ARTS
e Editeur: ACTIVISION

o STRATEGIE/BASTON

e 1-4 JOUEURS

o Difficulté : MOYENNE
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version
testée

ake 2, un éditeur aussi
réputé chez les joueurs
~ . (GTA 3, GTA Vice City, Stat
R @geng v"Manhunt) que chez
les"juges américains et autres ins-
tances juridictionnelles pour ses
attein{es aux bonnes meceurs, en
remet une louche avec Mafia.
Tommy est chauffeur de taxi a Lost
Heaven, une cité imaginaire qui res
semble a s’y méprendre a
des années 30. Un emploi s
pleine période de crise, le ré
ricain en quelque sorte. SQir,
pourtant, sa vie bascule guand il
sauve trois membr,es de la_famille
d’un tueur a gages. Get explont lul'
vaut la gratitude de Den-Satig
parrain, et aussi un nouveau job.
Bienvenue dans la Mafia, petit.

Dans le principe, Mafia est en tout

point identique a m évolue.
cite gigantesque (une ving-

taine de kilomeétres carrés) a pied ou
en voiture, et on effectue différentes
missions pour le compte du parrain

du coin: bousiller les voitures du
gang rival, escorter la femme de
son patron chez elle et la protéger
quelques plalsantln§ assassmer

oté ambiance, Mafia fait
‘équipe de développe-
a réussi I'exploit de reconsti-
3 environnement digne de la
Dépression. Costumes et
époque, véhicules (une
ne au total) et décors ont
fidélement reconstitués.
imple, on se croirait plongé
: un épisode des
corruptibles, la couleur en plus.

Sur la version PlayStation 2, la qua-
lité visuelle est assez inégale. On
oscille en permanence entre le
beau et le moins beau. Si les
scénes d’intérieur sont franche-
ment réussies, les scenes en exte-
rieur le sont beaucoup moins. En

cause, le nombre de pc;l}gm
afficher et a gérer en pefmanence
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par la console. Résultat: du créne-
lage (aliasing) et du clipping. Pas
vraiment chouette. Espérons que la
version Xbox qui sortira dans les
semaines a venir relévera le niveau.

Carte vermeille

Si vous aimez rouler dans des
caisses qui ne dépassent pas les
80 km/h, vous apprécierez Mafia.
Amusant quelques instants, les
trés (trop) nombreux allers et
retours entre le bar de Don Salieri,
votre base, et le lieu de vos exac-
tions vont rapidement devenir un
sacré calvaire. Le jeu manque de
péche. Nous ne sommes pas dans
un GTA, et ca se sent! Seules les
parties ou Tommy se déplace a
pied ont un peu plus de patate.
Dommage, car on se dit finalement
qu’il ne manque pas grand-chose a
ce jeu pour qu’il soit une franche
réussite. Malgré une excellente
ambiance, une bonne modélisation
de la ville et des idées originales,
Mafia manque de jus.

Niico

* Dans uotre garage (le point
- de départ de chague
¥ _ mission), vous stockez les
voitures. ous y apprendrez
a crocheter les serrures
pour vous procurer de
nouveaux modeles.

Si vous ne respectez pas les limitations
de vitesse ou la signalisation, la police
vous prendra en chasse et vous menera
Ia vie dure.

SR Y

Le quartier de Little Italy est hien

simulé. Mais dommage que le graphisme
soit si inégal: tantdt réussi, tantat pas.




DES
'MISSIONS
QU'ON NE
'REFUSE PAS

Une trentaine de missions
composent 'essentiel de Mafia.
Assez simples et plutot
rudimentaires en début de
partie, elles s’étoffent par la
suite et deviennent beaucoup
plus ardues. Exemples.
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- Pour uenger la destruction de votre
- taxi, rien de plus défoulant que
- t’exploser les caisses des
responsahles.

Il 'y a pas 36 moyens d’empécher cet
homme de fuir! Détruisez sa caisse et
roulez-lui dessus pour le faire taire.

oui, mais...

)

)

Sur PC, et a I’époque de sa
sortie, Mafia demandait une
grosse configuration pour
tourner convenablement. Son
portage sur PlayStation 2 ne
s’est donc pas fait sans douleur:
le jeu manque de péche, et le
graphisme n’est pas ce qui se
fait de mieux en la matiére
(clipping, scintillement et
crénelage vous accompagnent
tout le long du jeu). Dommage
que les phases de conduite
soient si répétitives. Traverser
la ville a longueur de temps
s’avére rapidement rébarbatif.
| Mafia est un bon jeu, mais son
| potentiel n’a pas été exploité

| convenablement.

)
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Une de vos missions, en excellent pilote
fue vous étes, consiste a remporter une
uéritahle course auto.

Escorter une jeune femme n’est pas
sans danger, surtout dans les ruelles
sombres.

A Ia question de Tommy: « Tu fumes aprés Famour?», elle répond: «Je
ne sais pas, cheri, je n’ai jamais regarde ». Arf!

La plupart des armes d’épogue sont
presentes. Ici, la fameuse mitraillette a
camemhert Thomson. Super efficace!

\ i 1

J’attendais plus de Mafia PS2. Il y a un an, la
version PC m’avait bluffé par sa qualité
graphique, sa jouabilité et les scénes de
fusillade entre mafieux. Mais la conversion
PS2 laisse a désirer a bien des égards.
Graphiquement, la cité n’est pas au point, et
les temps de chargement sont assez longs.
La prise en main est assez molle (ce qui est
bien dommage pour les scénes d’action).

La version Xbox qui devrait sortir d’ici peu se
doit de relever le niveau!

e 'ambiance
e les cinématiques
® |e principe du jeu
e le scénario

* le graphisme, inégal
¢ la mollesse de ’ensemble
* les temps de chargement

interét ¢

Inspiré de GTA, Mafia version PS2 est
un bon jeu au potentiel mal exploité.
Graphisme moyen, crénelage et
scintillement, action un peu molle...

e Version: OFFICIELLE
o Dialogues : FRANCAIS

@ Textes: FRANCAIS

o Développeur: ILLUSION S.
e Editeur: TAKE 2

e SIMUL'ACTION

e 1 JOUEUR y g

e Difficulté: PEU ELEVEE

La hatte de base-hall est 'arme favorite
des mafieux. Un hon coup dans la nugue,
et on n’en parle plus.
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R: RACIN
EVOLUYTION

4 PS2 =

~wioe
FoUR)
! 1 o3

Il a quatorze tracés différents. Certains
sont de vrais circuits, comme Yokohama,
Suzuka, ou Monaco...

esté en version import sur

PS2 (C+ 144), le R: Racing de

Namco nous avait amusés,
sans nous faire relever la nuit. Le
voici qui débarque en Europe, sur
PS2 Xbox, et Game Cube. Si nous
attendions tous une suite a la cé-
lebre série des Ridge Racer, Namco
est allé a 'opposé de nos attentes,
et nous offre un pilotage plus réa-
liste, avec de vraies voitures, quel-
ques vrais circuits, et des courses
nettement plus réalistes. Les déve-
loppeurs ne sont pas allés chercher
leur inspiration bien loin, les res-
semblances avec Gran Turismo
sont nombreuses et prononceées...
Bref, on attendait de I’arcade pure
comme Namco sait les faire, et on a
droit a une simulation...

Pas a pas...

Le mode carriere nous glisse dans
la combinaison d’une jeune pilote
aux dents longues: Rena. Au lieu de
faire top model, elle a choisi la
course automobile... Au début, on

XBOX

La sortie du tunnel de Monaco au volant de la

Bentley est toujours un grand moment.

~ commence sur de petites cylin-

0 , o ::::

drées, et, au fil des courses, on
décroche de bons contrats.
Certaines écuries nous offrent la
possibilit¢ de conduire de véri-
tables monstres roulants, comme
les incontournables Supra, NSX,
Skyline, Viper, etc. On rencontre
également quelques épreuves de
rallye, sur terre ou bitume. Et 13, ce
sont nos habituelles 206 WRC,
Impreza, Lancer et Focus WRC que
on retrouve... Bref, rien de bien
original, ce mode carriére compte
quatorze chapitres sans grosses
surprises... Le titre propose égale-
ment un mode défi, dans lequel on
retrouve la série d’épreuves chéres
a Namco. Un peu comme dans un
Moto GP, on peut disputer une tren-
taine de courses uniques pour
gagner véhicules et argent.
Amusant, ce mode a le mérite de
doubler la durée de vie du jeu!

Simulation

Pad en main, les voi-
tures n’offrent pas les
réactions que nous
avons connues
avec les
Ridge Racer.
Les vitesses

de passage

en courbe
sont réa-

On peut régler les suspensions
et les barres stahilisatrices, et
acheter des améliorations
moteur et chassis.

:

GC
[POSITION]
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listes, et les dépassements se font
dans les regles de I'art. Assez pré-
cises, les caisses manquent un tan-
tinet de vivacité, et n’offrent mal-
heureusement pas les sensations
nécessaires pour pouvoir les
exploiter pleinement. On a du mal a
sentir leurs limites, méme si on
passe du temps a peaufiner les
réglages... Conduire la NSX JGTC
sur un tracé sinueux est, par
exemple, un vrai calvaire, il est tres
difficile de doser la puissance...
Pour ca, la version Xbox est un poil
plus agréable, car on dose mieux
Paccélération avec les gachettes
du pad (c’est logique).

Pas de révolution

Graphiquement, la version PS2 est
toujours proche des jeux de pre-
miére génération, comme le Ridge

POPOUIE 37N e VN

Large...
Cest le
terme qui
convient a
cette TUR...

& \otre
directeur
d’écurie vous
donne infos
et conseils
tout au long
de la course.

Racer V ou le Moto GP. Des cou-
leurs un peu ternes, des décors
mangquant de détails et de réalisme,
et pas ou peu d’antialiasing. De ce
coté-la, la Xbox et la Game Cube
s’en sortent mieux, et offrent un
ensemble graphique un peu plus
accueillant et agréable, sans étre
pour autant époustouflant.
Heureusement, quelle que soit la
console, 'animation est trés fluide
et trés progressive, et la sensation
de vitesse se révéle trés correcte.
Bref, R: Racing ne va pas révolu-
tionner le genre, mais pourra satis-
faire les amateurs de courses
orientées simulation. Sans grosses
surprises, il offre quand méme de
longues heures de pilotage au
volant de nombreux bolides. Il y a
méme des protos, comme Ia
Bentley Speed 8, ou I’Audi R8 qui

écrase Le Mans depuis plu-

sieurs années...
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La voiture du
du Mans : adversaire redoutable sur tous les circuits.

Pas de révolution avec ce
Racing Evolution - mais des
petits changements dans la
continuité, qui assurent de
belles courses et des
challenges relevés a deux.

Sur le plan de la réalisation, pas
de bouleversement non plus,
mais des petits détails qui
régalent les yeux; sur le plan
des sensations, la conduite a
été affinée et les réactions sont
plus fines... Bref, son intitulé le
dit bien: c’est rien que de
I’évolution. Mais alors, le prix
peut sembler un peu élevé...

PS2
VO huwar e

Contre-la-montre | Voltures| Classe prototype

3800 cc
453 kW B8S8 Nm

vainqueur des 24 Heures

oK @ ANNULEN'

Au bout de guelques heures de jeu, on
se pose dans le baguet de PAudi R8!

XBOX i

On a droit a quelgues épreuves sur un
anneau de vitesse.

ODOOORP

Il y a huit catégories de véhicules, du
rallye aux supercars, en passant par les
protos et les caisses de collection.

PRESSION

En course, on peut s’amuser a
pousser ses adversaires a la
faute. Lorsque vous les taquinez
un peu par-derriére, et que vous
ne sortez pas de leur aspiration,
une jauge se remplit, symbolisant
la pression que vous leur mettez.
Lorsque la jauge est pleine, les
conducteurs ne vont pas tarder a
sortir de la piste ou a vous
montrer ce qu’est un téte-a-
queue. Amusante et originale,
cette technique marche a tous
les coups - sauf dans la réalité...

01416RP

La barre de pression se charge guand
on colle un concurrent.

ce i

V4B I1AP
Selon le niveau de votre adversaire, la
harre est plus ou moins grande.

Buand la barre est pleine,
votre adversaire ne tardera
pas a partir a la faute...

On a méme droit a des
runs en ligne droite,
. avec injection de nitro!

\-70|.Ii, mais- nm
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Ce R: Racing n’est pas
désagréable du tout. Les
épreuves sont variées et
nombreuses, et le choix des
vehicules et tracés est
satisfaisant. La durée de vie est
importante, et il est possible de
varier les plaisirs entre les
modes carriére et défi. Quelle
que soit la console sur laquelle
ony joue, le graphisme reste
malheureusement peu attirant.
On est loin des titres comme
NFS Underground ou PGR2...
Mais bon, on arrive quand
méme a se faire plaisir,
certaines voitures sont
intéressantes a piloter, méme si
on aurait apprécié que leurs
différentes réactions soient plus
perceptibles dans le pad... En
tout cas, si vous aimez P’esprit
Namco et les jeux orientés
simu, vous pouvez foncer...

¢ |e pilotage assez
technique

* les nombreuses épreuves

¢ |e vaste choix de voitures

e le graphisme un peu froid
° |les voitures manquant de
vivacité

- V & ~
interet 14
Pour une premiére simulation,
Namco s’en sort bien. Dommage que le

graphisme soit froid, et que les voitures
n‘offrent pas plus de sensations...

o Version: OFFICIELLE
o Dialogues: FRANCAIS
® Textes: FRANCAIS

e Développeur: NAMCO
o Editeur: EA

o COURSE AUTO

o 1-2 JOUEURS

o Difficulté : MOYENNE




’est ce mois-ci que sort en

France le premier jeu vidéo

de la saga .Hack. Il s’inscrit
dans P’ensemble du projet .Hack,
dont nous vous parlions le mois der-
nier dans la rubrique manga (C+ 145
p. 56). Accrochez-vous, voici la pre-
miére simulation de MMORPG,
offline bien sir... .Hack//Infection
nous transporte dans un futur
proche. Dans ce monde meilleur, le
jeu vidéo The World (un MMORPG)
est pratiqué par des millions de per-
sonnes qui s’y connectent a tout
moment. Vous incarnez le jeune Kite
qui sera amené a percer les mystéres
de ce gigantesque jeu en réseau. La
premiére interface de .Hack vous
situe face a votre systéeme d’exploita-
tion nommé Altimit. A partir de ce
dernier, vous pouvez consulter vos
mails, recevoir et envoyer des mes-
sages aux connaissances que vous
aurez faites dans The World. Vous
naviguez sur la toile pour glaner de
précieuses informations sur le jeu.
Bien évidemment, c’est aussi a partir
de la que vous vous connectez aux
serveurs de The World et que
démarre Paventure...

The World

“Une fois connecté, les choses
sérieuses commencent. Vous explo-
rez The World avec votre ami Orca,
quand ce dernier plonge dans un
profond coma, victime d’un « ennemi».
Tout se déroule comme dans un RPG
classique. Vous évoluez parmi les
décors de The World et livrez des
combats en temps réel. Vous et vos
compagnons disposez de points de
compétence qui vous permettent
de gagner de nouveaux pouvoirs et
objets magiques. Fidéle a la série
animée, le jeu reprend des lieux
importants comme la capi-
tale Aqua au cceur de
laquelle vous pour-
rez appeler vos
compagnons
ou faire des achats.
Ce RPG vous tien-
dra en haleine
bien des heures, 1
3 condition de ne
pas étre rebuté par son
extréme complexité.
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\lous rencontrez plusieurs personnages qui s’ajouteront
a votre liste de compagnons.

Dans cette église, attendez-vous En ville, vous
a une rencontre hien étrange... k3 pouvez acheter
" 3 des armes, faire
3 Y des rencontres
et surtout,
sauvegarder
votre partie.

\otre gestionnaire de mails
vous permet de
correspondre offline avec
d’autres joueurs.

Le projet .Hack est vraiment
intéressant. C’est la premiére
fois qu’une seule et méme
histoire se décline sur plusieurs
supports: jeu vidéo, animé, OAV
et manga. Seulement voila, le
jeu vidéo pris isolément est
vraiment complexe et nécessite
deux a trois bonnes heures
d’adaptation rien que pour en
comprendre le principe et le
mode de fonctionnement. On
navigue au cceur de P'univers
virtuel The World en ayant
comme vague objectif de
comprendre pourquoi Orca est
plongé dans le coma. On se
retrouve alors submergé par
une foule d’informations qui
finissent par nous prendre la
téte. Il est impératif d’avoir vu
la série avant de se lancer dans
P’aventure...

e le concept
* |les personnages

e |la réalisation vieillotte
e |a complexité du scénario

77"

Un concept intéressant. Mais un
univers et un nombre d’informations
difficiles a digérer d’emblée.

e Version: OFFICIELLE

o Dialogues: ANGLAIS

o Textes: FRANCAIS

e Développeur: CYBER CO. 2
e Editeur: ATARI

e MIMMORPG OFFLINE

e 1 JOUEUR

e Difficulté : VARIABLE




et import japonais mérite le

coup d’eil. Le scénario de

Nebula - Echonight est pour
le moins étonnant. La vie des
colons terriens basés sur la Lune
est bouleversée par I'arrivée d’un
cercueil. En provenance de I'es-
pace, ce cercueil est la derniéere
demeure d’une étrange créature qui
a pris les traits d’'une jeune et tres
jolie femme. Une fois le cercueil
recueilli par les Terriens débute des
morts en série qui aboutissent a
I'anéantissement des colons. Vous
incarnez un astronaute envoyé sur
la base maudite pour enquéter sur
des apparitions spectrales. Par I'in-
termédiaire d’une vue a la premiere
personne, vous pourrez faire évo-
luer votre astronaute dans une suc-
cession de couloirs sordides et de
pieces sombres.

Les fantdmes ne sont pas tous vos
ennemis. Celui-ci vous viendra en aide.

Intenses et lugubres

Au hasard de votre parcours, vous
glanerez les informations et docu-
ments essentiels pour dénouer l'in-
trigue. Vous croiserez dans la base
lunaire abandonnée de trés nom-
breux fantomes. Mais ne croyez pas
que tous sont hostiles a la présence
d’humains. Quelques-uns vous
aideront dans votre quéte de vérité.
Par contre, des fantémes tueurs
viendront vous mettre des batons
dans les roues. |l faut éviter de les
regarder longtemps de peur de faire
monter trop haut votre rythme car-
diaque et provoquer une crise du
méme nom. Utilisez [Poption

I’hotesse est, visiblement, hors service.
Fouillez les sieges aux alentours.

~O MoNTOR

Le moniteur vous servira a obhserver les

déplacements des fantdmes tueurs. OI.Ii, mais...

Particulierement flippant et
réalisé d’une manieére stylisée,
Nebula - Echonight procure de
bons moments d’angoisse. Les
graphismes ne sont pas
particulierement détaillés, mais
les effets visuels procurent de
bonnes angoisses. On peut
trouver la plaisanterie un peu
répétitive. Il est évident que ce
type de jeu ne s’adresse pas
vraiment au grand public.

Un «trip» a ne pas mettre en
toutes les mains.

Les décors sont parfois trés troublants.

; . Poltergeisyajtouslesiétages
NEBULA - ~CHON/ &gt

Un drdle de petit gars dans son jardin.
Inattendu et surprenant sur la Lune.

La station lunaire est hantée par des
esprits torturés.

« course » pour éviter de croiser ces
cruelles ames perdues. En cours de
partie, vous gérez vos acquisitions
a travers un inventaire. Votre lampe
frontale servira a éclairer les zones
sombres parcourues. La base per-
due possede de trés nombreuses
dépendances et des pieces mysté-
rieuses. Par des effets de lumiére et
des surprises permanentes, les
développeurs maintiennent les
joueurs dans un état d’angoisse et
de peur tout au long de I'aventure.

Toxic B

* les moments flippants
¢ |le monde original

e |e rythme lent
e le graphisme quelconque
* I’action répétitive
interét

Il faut prendre ce Nebula comme une

. expérience a part entiére dans le monde
- du jeu vidéo. Intéressant et décalé, mais
. trop limité.
26 EAEET
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Une rencontre lugubre qui va bien vous
informer sur les multiples péripéties du
scénario.
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FINAL FANTASY - C

Testé en version import en
septembre dernier, Crystal
Chronicles débarque enfin
en version officielle. Le principe sur
lequel il repose est assez simple.
Vous vivez dans un monde agoni-
sant, étouffé par une brume mys-
tique trés nocive, le «miasme».
Pour se protéger de ses méfaits,
chaque village posséde un cristal
magique, qui n’est efficace que ¢’il
est rempli d’un liquide trés rare, la
myrrhe. Pour récolter la myrrhe,
sorte de séve s’écoulant des arbres
sacrés, chaque village envoie un
groupe d’aventuriers aux quatre
coins de la planéte. Vous devez
donc entreprendre, seul ou a plu-
sieurs, le périlleux voyage, allant
par monts et par vaux, de grottes en
donjons (qui fourmillent, bien
entendu, de monstres et de piéges).
Lorsque enfin vous avez recueilli
suffisamment de myrrhe pour ravi-
ver le cristal, vous retournez au vil-
lage. Chaque quéte se déroule sur
une année; a peine avez-vous
atteint votre but qu’il faut repartir.

Laaad
Seipnit
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Les mogs sont bien caches. Si vous les
trouvez, ils vous offriront des timhres
qui vous permettront d’ohtenir de
précieux objets.

Le jeu se découpe ainsi en une
vingtaine d’années, durant les-
quelles de nouveaux lieux et dan-
gers apparaissent. En mode solo,
vous étes accompagné d’'un mog,
qui porte le réceptacle de myrrhe,
qui vous protéege de la brume lors
des déplacements et vous aide lors
des combats. En revanche, en mul-
tijoueur, chacun fait ce qu’il veut!

Tous ensemble, mais...

Le mode multijoueur est particulie-
rement bien exploité. Le mog qui
porte le calice en cristal est rem-
placé par I'un des joueurs; ce der-
nier peut toutefois poser le pré-
cieux réceptacle ou le confier a
quelqu’un, s’il veut participer a un
combat. Chaque joueur dispose
d’une partie du plan du donjon: 'un
se voit attribuer la carte des lieux,
P’autre, la position des monstres, le

Ces plans, distribués de

troisieme, celle des coffres\ e, 4,

facon aléatoire, ren-
dent obligatoire
le travail en
équipe. Mais /
par ailleurs,
lors des
missions,
chaque joueur a
son propre objectif
secondaire: ne pas utiliser
de magie, ramasser tous les
objets, ouvrir tous les
coffres... Celui qui réali-

sera le mieux son objectif sera le
premier a choisir 'objet qu’il veut
récupérer en fin de mission. En
effet, les objets trouvés dans les
donjons ne sont pas acquis de
maniére définitive; ils vous servent
dans le niveau en cours, mais vous
ne pourrez en garder qu’un seul en
fin de mission. La encore, on peut
s’arranger avec ses coéquipiers ou
décider de ne rien dire...

Chacun pour soi
La compatibilité avec la GBA ne
s’arréte pas la. Elle permet a
chaque joueur de paramétrer ses
options sans géner les autres.
Ainsi, pendant que vos coéquipiers
se battent, vous pouvez naviguer
dans votre inventaire, sur votre
GBA, sans que rien n’apparaisse
sur I'écran de jeu. Il en est de
méme pour les rqagasins: chaque
participant

gere de
; son
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coté ses achats, ses ventes et ses
améliorations d’armes. Quand ils
réussissent une mission, tous les
joueurs recoivent une lettre de leur
famille, a laquelle ils répondent, en
joignant, éventuellement, un objet
a la réponse; le secret de la corres-
pondance reste intact, puisqu’elle
se fait, elle aussi, sur la GBA... On
forme ainsi une vraie équipe, tout
en préservant lindividualité de
chaque personnage. Beau, complet
et trés fun en multijoueur, Final
Fantasy Crystal Chronicles a tous
les atouts pour devenir 'un des
titres phares de la GC.

Cony B

Vous effectuez vos déplacements sur une
carte fixe et disposez d’informations sur
chague lieu.

|



L'UNION FAIT
LA FORCE

| 1l est extremement important de
travailler en équipe, et, pour
progresser, vous avez intérét a
coopérer. Mais rien ne vous
empéche de semer le trouble
parmi vos petits camarades...

En multijoueur, tant que le porteur du
calice est charge, il est plus lent et ne
peut se hattre. Soyez sympas, échangez
les rales regulierement!

Si un objet vous est inutile, mais gu'un
ile vos compagnons en a hesoin, ne
soyez pas vache, donnez-le lui!

Si vous avez correctement rempli vos
objectifs de mission, vous serez le

premier a choisir un objet parmi ceux
que vous avez trouvés dans le donjon.

Votre copain a des ohjectifs (comme
ouurir tous les coffres) gui ne sont pas
les udtres. Laissez faire, ou, si le ceur
vous en dit, empéchez-le...

" o
. ' 4
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Feadion Crigtinn
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Selectionner ¥ide powr creerianinveveds pereannige

Commencez par créer votre perso.
Choisissez sa race, son sexe et sa tenue

vestimentaire.

Le calice vous protege du
miasme. Si vous sortez de
son rayon d’action, vous
subirez des degats.

Yovee
Svipnie

Glacter

&

ge=n
vove /0
" ynu}‘y
Ciestiunelletire
dArmia, mere

Apres chague mission, le mog facteur
vous apporte des nouvelles de votre
famille. Répondez a vos proches.

v
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Vous pouvez cibler vos attagues grace
aux margueurs visibles au sol. Réunissez
les cibles des différents joueurs pour
executer une attague simultanee.

P i?CHgoAQicr Nair?

Square marque son retour chez
Nintendo avec un Final Fantasy
pas comme les autres.

La réalisation est, certes,
somptueuse, mais je trouve le
design des persos encore trop
enfantin; le principe de jeu,
répétitif et bien trop linéaire.

On s’amuse beaucoup mais on
est rarement surpris. Le mode
multijoueur permet mieux de
profiter du potentiel du jeu.
Encore faut-il avoir trois potes
munis de GBA a dispo... Et méme
dans ce cas, cela reste répétitif.
Linteraction avec la GBA, c’est
trés bien; mais il aurait été plus
honnéte d’offrir la possibilité de
jouer au pad. Alors oui, ce FFCC
est bien, mais pas autant que je
P’espérais!

Vousiavez endenduiparier

k :r::‘

Lors de vos
pérégrinations,
vous rencontrerez
d’autres groupes de
voyageurs. Ecoutez
ce qu'ils ont a dire.

N 74
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GAME CUBE

\lous pourrez faire évoluer votre équipement auprés

des forgerons, a condition de posseder tous les
composants nécessaires.

FINAL FANTASY
CRYSTAL CHRONICLES

DES COUPS POUR EN DECOUDRE

Final Fantasy oblige, vos persos disposent de nombreuses capacités pour se batire: coups spéciaux,
magies, utilisation d’objets. Récoltez le maximum d’objets et de sorts
et apprenez a connaitre les faiblesses de vos ennemis.

b o s avav
Seienie

Brasier

'ﬁ"’ *@.‘?

Lorsque deux persos realisent une
attague magigue simultanement, les
Wlous trouverez les sorts dans les différents  effets en sont decupleés. Vous pouvez
donjons. Equipez-vous en et whésitez pas a mélanger les sorts ou utiliser le méme
\OUS BN SErvir. ‘élément pour le rendre plus efficace.

Pour changer les propriétés de votre calice, — ]

osez-le sur le piédestal de I'élément désire. .
: : S

-
>

e
mgngnomen ") L'élement de votre calice reste le F
usﬂ\;
Brasier _:}- P g2 Atisquer s
- »

_.‘*ﬁ.}-.., -

-~ . "
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J’attendais la version francaise
depuis le test import de cet été.
Ce Final Fantasy a la
particularité de proposer un
mode multijoueur utilisant la
compatibilité GC-GBA avec
beaucoup d’efficacité. C’est le
point fort du jeu. Un FF a
plusieurs, c’est vraiment bon!
Le mode solo peut paraitre un
répétitif mais on passera outre
cet aspect grace aux autres
qualités du soft. Graphismes
hauts en couleurs, musique
féerique, personnages
attachants, on se laisse
complétement transporter par
la magie Final Fantasy!

sacre. Recnltez soigneusement la myrrhe
et remettez-vous en route.

Chague donjon est protege par
un boss. Les fideles de FF recon-
naitront ici le terrible Kylomide.

e |a réalisation
¢ le gameplay
¢ |e mode multijoueur

magie

| élémentaire N g\ 3 \ e répétitif et linéaire
imposée. o | . o ¢ |le mode solo, moins fun
g . \ R ¢ en multijoueur, porter le
calice est un supplice!

intérét

Un excellent action-RPG, doté d’'une
superbe réalisation. Néanmoins, il se
révele assez répétitif et ne prend son
ampleur qu’en mode multijoueur.

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues: FRANCAIS

e Textes: FRANCAIS

e Développeur: SQUARE ENIX
e Editeur: NINTENDO

e ACTION RPG

e 1-4 JOUEURS

o Difficulte : PROGRESSIVE

=4 Pour traverser
" le miasme,
. votre calice
doit etre aux
couleurs d’une

Chague joueur peut parler a qui il veut.
Plusieurs bulles de dialogues s’affichent
alors simultanement.

[0 @J)J_’.JJ _/__'J




SO de

E ar O ast, i
a quelques annégs. Ce'jeu avait,
I'époque, culbutéles joueurs de le
chaise en mélant graphisme inno-
vant et aventure haletante. Ce jeu
culte a depuis été porté sur la plu-
part des consoles nouvelle généra-
tion. C’est donc au tour de la Game
Cube d’accueillir ce Code: Veronica
X rempli de bestioles sanguino-
lentes et fourni en péripéties terri-
fiantes. Vous incarnez Clairg
Redfield, en vue a la troisiéme p
sonne. Cette aventuriére est a
recherche de son frére Chris, enle
par I'obscure organisation Umbrella.
Claire est retenue prisonniére sur
une ile isolée de océan Atlantique.

L’aventure démarre alors ¢
cherche un moyen de s’éch
sa cellule et de se procurer

pour faire fa attag

Ouvrez I'eil pour
ne pas manguer
les endroits
secrets ni les
informations
cruciales.

GAME CUBE

PJENT EVIL

ERONICA X

euplent P'ile.

a 2 mesure

z dans I'aven-

cifiques vous

soudre des

S de mécanismes. Un
inventaire e e titre consultable a
tout moment pour bien gérer vos
acquisitions. La résolution des
intrigues les plus corsées vous
demandera un peu de réflexion.
Heureusement, les informations
récoltées pendant les cinématiques
i jalonnent la partie vous éclaire-
Un beau et long voyage vous

d, et les lieux parcourus vont en

t voir de toutes les couleurs.
aines situations pmecurent Iz

e poule, e

Code: Veronica est un grand jeu d’aventure.
Les péripéties sont haletantes et I’action,
toujours de grande qualité. Mais la

Une double

hlaste pour réalisation a pris un gros coup de vieux, et
madame c’est étonnant de voir ressortir ce titre apres fapiy
Claire. un Résident Evil 0 plus que réussi. Code: A

Veronica semble avant tout destiné 2 faire
patienter les gamers avant le prochain
épisode choc et remplir les caisses de
Capcom. De bons moments en perspective,
mais un investissement par défaut.

La classe!

e 1 JOUEUR

7
(@) 15

Le debut de la partie vous demande
de hien maitriser vos déplacements.

o \Version : OFFICIELLE
e Dialogues: ANGLAIS

e Textes: FRANCAIS

e Développeur: CAPCOM
e Editeur: CAPCOM

e SURVIVAL-HORROR

o Difficulté : MOYENNE

Vous devrez
faire face a une
succession de

pieges délicats.

e l'aventure trés réussie
¢ I'action a donf
* le gameplay équilibré

* le manque de nouveauté
¢ |e graphisme vieillot

80-

Un grand titre qui ressort sur Game
Cube et qui plaira aux mordus de la série.
En attendant un prochain volet vraiment

P 1
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pawn débarque sur Xbox,
s PS2 et Game Cube. Inspiré

des aventures du célébre
héros de comics, le jeu nous pro-
pose un cocktail relevé mélangeant
action, aventure et beat’em all, le
tout dans une ambiance trés trash:
musique metal et copieux jets de
sang... Le jeu se découpe en séries
de petits objectifs précis, mais, glo-
balement, il s’agira de détruire et
tuer tout ce que vous croiserez...

Multitache

Spawn est capable d’effectuer un
tres grand nombre de mouvements.
Il peut, bien siir, sauter, escalader et
grimper un peu partout, mais il a
aussi la possibilité de planer
quelques instants, en dépliant sa
cape. En combat, il utilisera sa
hache et effectuera divers combos
avec elle, ce qui ne ’empéchera pas
de recourir aussi a la magie. Enfin, il
peut aussi utiliser ses chaines pour
accrocher des ennemis, et tirer
avec un nombre respectable
d’armes a feu. On trouve, par
exemple, le fusil a pompe, diverses
mitraillettes, et méme, moins cou-
rant, des canons a souffre... Ces
armes se récupeérent au fil du jeu, et
peuvent étre améliorées entre deux
niveaux grace aux points d’expé-
rience acquis pendant les combats.
Les munitions n’étant pas infinies, il
convient d’en user a bon escient et
de s’adapter a chaque type d’enne-
mis. Certains, en effet, sont insen-
sibles aux balles...

Parcours fleche

L’action se déroule a New York,
mais la ville a été redessinée de
maniére plus glauque et plus som-
bre. On est relativement bien guide
dans les différents niveaux, avec
des bornes qui changent de couleur

GAME CUBE
G
ol
PLAYSTATION 2
(5o
/

SPAWN ARIVIA

lorsqu’on les passe. Des petites
cinématiques bien faites présen-
tent les diverses actions a effectuer
dans chaque tableau. Dommage
seulement que la variété des adver-
saires ne soit pas au rendez-vous...
En effet, si les niveaux different, les
adversaires sont souvent les
mémes, et une fois qu’on a trouvé
la stratégie pour les vaincre, seul
leur nombre peut poser quelques
difficultés. Or, pour sortir de
chaque niveau, on doit ouvrir des
portes, et ces dernieres ne peuvent
étre franchies que si tous les enne-
mis du niveau sont morts. En clair,
il faut systématiquement faire le
ménage complet...

Sanglant!
Pad en main, quelques minutes
sont nécessaires pour maitriser
complétement les diverses apti-
tudes et armes de Spawn. Heureu-
sement, un petit tutorial est la au
début pour nous guider et nous
apprendre les différentes capacités
du héros. Ensuite, il est assez facile
de bastonner et d’exploser tout ce
qui bouge et tout ce qui ne bouge
pas. Le jeu est bourrin a souhait,
comme les fans du genre aiment...
Cependant, c’est extrémement e
répétitif - comme tout beat’em
all qui se respecte, mais Ia,
c’est un peu trop! Cote ~
graphisme, si ’ensemble \
est plutot agréable, les
décors manquent de détails A\
et d’originalité, et c’est un peu \
statique. Cela dit, on appre-
ciera quand méme les
membres des
adversaires qui se § )
détachent, et les
bonnes
giclées de sang... _

Zano B j’ o

4&
Nfautde P
temps a autre
actionner & -
des :
interrup-

teurs pour
continuer
son
chemin...

grosses -

Impossible
d’ouvrir ces

portes tant
qu'il reste
des ennemis
vivants dans
le niveau.




A plusieurs reprises, des boss e
vous barreront le chemin. Vous .
comprendrez alors pourquoi il - g &
est conseillé d’économiser ses
munitions avec les petits
ennemis, et de garder les

chargeurs pleins pour les - -
grosses bétes... Si vous avez
I'arme adéquate et suffisamment
de cartouches, les boss ne
seront gu’une formalité.
A% L L y 2 ‘F‘:i
.
r- Al
: "é‘rv oL S

Ce hoss n’est pas rapide, contentez-

Le sang gicle abhondamment, et on peut
vous de le blaster en permanence.

méme voir les membres des ennemis se
détacher.

On peut tenir un ennemi en I'air avec les
chaines jusqu’a ce qu'il explose.
Amusant.

N

£ ASATR ARAIGIEC 5 TN
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Ce char d’assaut ne charge que de
temps en temps. Shootez-le sans vous

DIABLGSID VLA
o

poser de questions! On peut locker un ennemi T ; e X
XBOX avec la gachette R1. Az B .
(™)) '. ’;_:..:5?.3 ;“n‘ g bR 5oioac De wypn ; =
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Le hulldozer est blindé, alors attendez le
hon moment pour tirer.

@uand il y a plusieurs
ennemis, c’est quelquefois
un peu confus... A vous de

faire le ménage...

En dépliant sa cape, Spawn peut
planer quelques instants.

oui, mais...

J’ai toujours eu un faible pour Spawn, le héros
tragique. Et ca cartonne dur, dans les multiples
décors de ce nouveau titre! Dommage que les
développeurs n’aient pas réussi a donner une

touche plus profonde a ce titre, car 'univers du
comics était suffisamment riche pour
développer de nombreux autres aspects; or,
Spawn Armageggon n’est qu’un beat’em all
efficace et bien réalisé. On attend toujours 1,
plus d’une licence aussi passionnante. o %

De temps en temps, on a droit
a une jolie cinématique.

Quand on aime les beat’em all,
on s’amuse avec ce Spawn, car
il n’est pas difficile de défoncer
tout ce qu’on trouve et de faire
gicler le sang a tout-va... Mais
le jeu se réveéle vite répétitif, et
ce sont presque toujours les
mémes ennemis qu’on
rencontre et les mémes actions
qu’on effectue. Le graphisme
non plus n’est pas vraiment
excitant. Si les décors sont
assez propres, ils manquent de
détails et de mouvement,
PPensemble est trop statique.
Bref, quelle que soit la console
sur laquelle vous jouez, vous
passerez un bon moment avec
Spawn, mais pas au point de
vous relever la nuit...

e "'ambiance bien trash

* le nombre de mouvements
* les multiples armes

* |le sang

* e graphisme simpliste
* les ennemis peu variés
* le principe répétitif

84

Spawn est défoulant et assez
énergique, mais sans originalité ni

surprise. Amusant, sans plus, pour
Pamateur du genre...

e \/ersion : OFFICIELLE
e Dialogues: FRANCAIS
e Textes: FRANCAIS

e Développeur: NAMCO
e Editeur: E. ARTS

e BEAT'EM ALL

e 1 JOUEUR

e Difficulte : MOYENNE
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En plus dela ﬁuéfe principale, certains

FPS, RPG ET
INFILTRATION

Tout comme le précédent
épisode, Deus Ex Invisible War
réussit le pari de réunir trois
genres différents: infiltration,
aventure et FPS. Difficile de
faire plus complet!

vl

C'est quol, cat endroit

Je visite juste e Haut-Seattie

Vour:‘ devez connaitre e batiment comme votre
poc

Les dihldgnes ont leur importance.
De Iissue donnée aux conversations
dépend la suite.

v

nnmuu murmu- \ .

nm-. 1, ttateus paot peater on.
ordinateurs \3@

de
Controler tes camiras. ot en tnargie

[ Nvew2
Ftiinateur paut acther ou
| raliser tes (ourelies

N @

3 nstalter/Amdiiorer blomedtication

Faire défiler

Les hiomodifications permettent
d’améliorer les performances physigues
et psychiques du héros. A vous de faire
Ie bon choix.

%m’m«r municipal: Cest ta trolsiéme bofte de nd
stalte th an maine d'un an. (is servaient lous de coul
1 Tous sans exception |

personnages vous praposeront de
participer a des quétes annexes.

Pistolst \ X
{0 Pistolet Smm mederne,
/| tabriqud par Mako

Batlistcs. ta mode de e W |
4 meﬂdlln active une lampe

% Virttter nccanscires des armes
Selsctionner Pistolet
Parcourtr

1l est également possible d’améliorer
armes et équipements. Encore faut-il
trouver les bons accessoires...

orti a la rentrée 2000 sur PC,

Deus Ex était I'un des pre-

miers jeux, si ce n'est le
premier d’ailleurs, a associer de
maniére aussi réussie plusieurs
genres différents: aventure, infiltra-
tion et FPS. La suite, Deus Ex
Invisible War, sort aujourd’hui sur
Xbox et nous sert la méme recette
explosive qu’autrefois.

Trois en un

On gére son inventaire a la maniére
d’un RPG classique: on ne peut pas
ramasser tous les objets trouves en
chemin, et il faut parfois sacrifier
plusieurs éléments de son inven-
taire pour s’équiper d’un nouvel
objet. Autres points empruntés a
Punivers des RPG, la gestion et
amélioration de ses aptitudes:
pirater plus facilement les termi-
naux informatiques, disposer d’une
vision nocturne, soigner ses bles-
sures, se rendre invisible aux
radars et aux robots de sur-
veillance, ou encore courir plus
rapidement. Au total, pas moins

d’une trentaine de caractéristiques
peuvent étre améliorées.

Coté infiltration, Deus Ex Invisible
War n’a rien a envier a un Splinter
Cell. Si les mouvements et les
actions proposées ne sont bien évi-
demment pas aussi nombreux que
dans ce type de jeu, il existe tout de
méme bon nombre de moyens
d’échapper a ses adversaires et de
passer inapercu: s’accroupir, se
cacher dans I'ombre ou se dépla-
cer en évitant I'ceil vigilant des
caméras de surveillance... tout est
prévu pour que vous évitiez le com-
bat.

Histoire sans fin

Si un objectif semble impossible a
atteindre sans engager le combat,
faites d’abord un tour des lieux, il
existe a coup sur une trappe ou se
glisser ou un terminal informatique
a pirater pour débloquer une porte
et vous aider a progresser en toute
quiétude. Quoi qu’il arrive, il y a
toujours plusieurs moyens d’arriver
a ses fins.

Si nous ne sommes pas dans un -
FPS a proprement parler, I'arme-
ment reste tout de méme consé-
quent. De quoi tenir téte a une
armée d’ennemis en tout genre:
mitraillette, pistolet, grenades a
fragmentation, matraque, fusil a
lunette, fusil a pompe et autres
armes futuristes font partie de
équipement. Mais se faire remar-
quer, encore une fois, n’est pas le
but du jeu. Chaque action influe
directement sur le scénario et le
réle qu’on tient. Quatre fins diffé-
rentes sont d’ailleurs prévues (on
parle aussi d’une cinquieme
cachée). Attention, c’est Ien-
semble des décisions prises dans
les dix derniéres heures de jeu, et
non pas la derniere action comme
on le voit souvent, qui détermine-
ront Pissue de l'aventure. Plus
tordu dans son déroulement, mais
également plus beau, ce titre s’ins-
crit dans la lignée du précédent
épisode et se révele toujours aussi
passionnant.

Nuico W

Grenade 1EM

A condition de posséder le hon accessoire, aucune porte ne vous
résistera. Attention, forcez les serrures a 'abri des regards...

L’un des premiers objectifs: détruire les tourelles de
A ’@ protection de I'aéroport.

Les

1 arachnorohots
hantent les

gaines

‘ d’aération. Gare

a ces hestioles:

les decharges

qu'elles génerent

infligent de

severes degats.

Bien que usage des armes a feu ne soit pas
recommandé, les combats sont parfois inévitahles.




Les premiers instants de la
partie sont laborieux tant le jeu |
est difficile a prendre en main.

Rapidement, on parvient a
maitriser son personnage ainsi
que les différentes maniéres de
gérer son inventaire. Autre
élément RPG présent dans le
jeu, ne loupez rien de ce que
vous racontent les différents
persos que vous croisez: les
dialogues et les choix
déterminent la suite de
Paventure. Plus beau que
I’épisode précédent, Deus Ex
Le ministre de la culture, malgré des meeurs douteuses, a pas mal | BhibkbttiedCUC I LS EL

' de choses a vous apprendre. Vlous le trouverez en hoite de nuit. ~ | les fans de la premiére heure et
faire découvrir aux non initiés un

genre trés particulier: aventure
RPG, infiltration et FPS.

R

Garde de s 55C; Pas mal, pas mal...

L'arme la plus efficace: le fusil a lunette.
Il permet de faire mouche a grande distance, et un
coup suffit a abattre Padversaire.

J’ai bien aimé le mélange FPS-RPG de ce
nouveau Deus Ex. Laventure gagne en
profondeur et nous change des Doom-like
classiques. Si le début est assez complexe et

certaines phases assez difficiles, on prend
quand méme son pied. Pour une fois, il ne
s’agit pas de tirer sur tout ce qui bouge! La
réalisation et "ambiance nous plongent
presque dans un film interactif. Une suite a la
hauteur du précédent volet, voire meilleure...



Les signes ostensibles de religion ne sont pas un probléme.
Amis du gouvernement, prenez-en de la graine.

Les armes les plus efficaces sont hien évidemment
les plus difficiles a trouver.

o

X Plus on avance, plus on ‘
découure des personnages de Neus €

___ moins en moins... humains. | ’ uﬂUQSHHLE WARR

S % sl

¢ ’'ambiance

e |a liberté d’action

e les sauvegardes quand on
veut et ou on veut

e parfois prise de téte
e |es ralentissements
e |es temps de chargement

Invisible War associe avec élégance
aventure, infiltration et FPS. Aussi bon
que le premier, et encore plus beau.

e Version: OFFICIELLE
e Dialogues : ANGLAIS

e Textes: FRANCAIS

e Développeur: ION STORM
e Editeur: EIDOS

e FPS-INFILTRATION

e 1 JOUEUR

e Difficulté : PROGRESSIVE
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Les tourelles ennemies visent de loin,
evitez leurs tirs avant de les canarder.

Sur 'eau, votre véhicule se transforme

PLAYSTATION 2
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SPY HUNTER 2

py Hunter, mythique jeu des
années 80, avait fait son
grand come-back en 2001
sur PS2. Il n’avait pas pour autant
convaincu. Cette suite sur PS2 et
Xbox est de la méme trempe: la las-
situde gagne rapidement. C’est 3
bord du G-8155 Interceptor que
vous accomplirez une vingtaine de
missions avec une multitude de
sous-objectifs au travers de quatre
environnements différents. Il s’agit
d’une sorte de K2000, ressemblant
a un roadster des plus
classique mais qui cache
un véhicule capable de
se transformer en moto,
jet-ski ou 4x4. Votre
mission consistera a

aurez d’autres armes: bouclier
d’énergie, missiles guidés et
écrans de fumée. Des gadgets qui,
méme s’ils sont utiles, n’enrichis-
sent pas le gameplay. LIA, par
ailleurs, s’avére assez mauvaise.
Lorsque vous escortez un véhicule
allié, bien souvent ce dernier fon-
cera sur vous téte baissée, sans
chercher a vous contourner ni a
éviter les tirs des adversaires...
PNK B

8

Les missiles font de sacrés dégats.
Aucune chance de survie pour Pennemi.

non, mais...

%

démanteler I’organisa-
tion terroriste Nostra qui
ambitionne de gouverner
le monde. Le pseudo-
scénario a la James
Bond ne donne lieu qu’a
une aventure peu trépi-

o

Le mode 4 x4 vous sera utile sur les

routes houeuses ou enneigées.

Je n’ai vraiment pas accroché. Surtout
lorsque le méme mois sort un nouveau James
Bond offrant des missions variées vraiment
sympas a jouer, avec des véhicules et des
gadgets et a la troisieme personne... Ici, c’est
plat, sans saveur, on s’ennuie ferme et on
rage de devoir recommencer une mission

en une sorte jet-ski rapide et bien armé!
dante, sans profondeur, et man-

quant cruellement de personnages
charismatiques. Vous allez dégom-
mer un tas de véhicules adverses,
point barre.

lorsqu’on meurt a quelques métres de
Parrivée. Si vous désirez entrer dans la peau

En mode training, vous d’un agent secret, ruez-vous sur James Bond!

apprenez a conduire
PInterceptor.

Aucune saveur!

Dans Spy Hunter, vous ne faites pas

dans la discrétion. L'Interceptor est

équipé de deux grosses sulfateuses

- idéal, pour détruire les petits véhi-

cules. Il peut aussi larguer des

mines - trés efficaces, pour envoyer
balader ses poursuivants dans le 8
décor. Au fil des missions, vous

Ty
m“}i

SEYGILINTE

Les courses a moto dans les tunnels font

penser a celles de KGRA. En moins fun. e le véhicule

e la réalisation technique
* le manque de profondeur
* la lassitude qui gagne vite

’ - . interet (I

v 2 VE AN e
- 195 v S Lintérét de Spy Hunter est limité, et
o ce ne sont pas les transformations du
véhicule qui vont lui apporter de quoi sortir
Enclenchez les hoosters sur les 2 > du lot. §
tremplins pour éviter les obstacles. Hmorce de la FransfFormation
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Vous vous arrimez
& au UTOL pour recharger
' s munitions.

Votre Interceptor va se
transformer pour aller sur Peau.
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SILENT SCO

© prés avoir été adaptée sur
&‘%@ PS2, la saga Silent Scope
/. nous revient sur Xbox dans
une version « compléte » regroupant
les trois titres de la série ainsi que
Silent Scope EX, bonus du troi-

sieme épisode.

Dans la peau d’un tireur d’élite des
forces spéciales, vous évoluez a
travers des univers variés. Au coeur
des buildings, a la poursuite d’un
train a grande vitesse, en hélico-
ptére, ou méme en parachute, vous
serez toujours haut perché pour éli-
miner les terroristes. Pour cibler
votre proie, vous dirigez votre
lunette de sniper en zoomant et
dézoomant. La jouabilité des deux
premiers épisodes est un peu
séche, mais ce défaut est corrigé
dans le troisiéme. Silent Scope
demande beaucoup de précision et
de sang-froid. Parfois méme, vous
n’avez qu’une balle pour éliminer
certains boss. Vous aurez le choix
entre une multitude de situations,
plus ou moins difficiles, dont cer-
taines se déroulent en intérieur.
Vous vous laisserez alors transpor-
ter par la caméra qui vous baladera
dans divers lieux grouillant de terro-
ristes. Attention, dans certaines
missions, les civils sont pris en
otage par les terroristes. Alors, gare
a ne pas tirer trop vite ou vous ris-
queriez de commettre une bavure!

Des lacunes...

Les Silent Scope se suivent et se
ressemblent. Malheureusement, le
gameplay ne s’enrichit pas au fil
des épisodes. On balaie I'écran du
regard pour repérer les cibles, on
les shoote et basta! Certes, comme
c’est le cas dans Silent Scope 2,
vous avez des missions supplémen-
taires dans lesquelles vous refaites
le mode story avec des contraintes
de temps ou de munitions. Le mode
duel consiste a scruter des plans
larges pour débusquer le sniper
adverse. Un challenge sympathique
mais plutot facile.

Graphiquement, on ne peut pas dire
que Konami s’est déchainé. Les
lacunes des deux premiers épi-
sodes se font méchamment ressen-
tir, seul Silent Scope 3 présente

i #
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quelques nouveautés. Sans TOIAL TIME 00705744 I
atteindre des sommets, loin it rr H
de 13, Pensemble graphique '
est un peu plus agréable a
P'eeil. Le vrai gros pro-

bleme de la série des
Silent Scope vient de leur
faible durée de vie: a peine
quelques heures de jeu en
perspective. On reste donc
sur sa faim, et c’est bien dom-
mage.

PNK &

Silent Scope 2. En mode
training, il faut aligner
un maximum de cibles en
un minimum de
temps.

Silent Scope Ex.

Ce tireur embusque est
en train de viser la téte
du président, empéchez-
le d’agir, et vite !
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Silent Scope. Au hasard des écrans, vous tomberez sur de jolies demoiselles a demi nues qui vous redonneraont du poil de la héte!



Silent Scope Ex.
Ne vous fiez pas
aux apparences,
ce hoss est tres
simple a ahattre.

Silent Scope 3. Certains ennemis se
planguent derriére les otages. Ajustez votre
tir au millimetre pour ne pas faire de
victimes innocentes !

SELECTION DE LA MISSION

| 853. Cette
carte vous
permet de
choisir vos
missions et
de voir guel
est leur
niveau de
difficulté.

FﬂuFE  5/5

BETOUR

EN PLEINE TETE

A origine, Silent Scope est un jeu d’arcade, avec un gameplay simple
et intuitif en quatre temps.

Dans un premier temps, balayez 'écran du
regard pour repérer les ennemis.

Lordinateur vous signale en vert oi sont
situés les ennemis.

Lockez la cible, zoomez, il ne vous reste
qu’a presser la gachette.

En pleine téte! Vous venez de remplir
votre houlot de sniper avec brio!

Silent Scope. Le hoss Cobra a pris une
femme en otage et fait le kéké dans le
stade de foot. Vous n’avez gu’une balle
pour le tuer!

g OI.II. mais...

2 e

Il est vrai que la série des Silent
Scope commence a dater! Si
elle n’a pas vraiment évolué, la
jouabilité s’est quand méme
affinée au fil des épisodes. Le
principe est sympa et on
s’amuse bien au début, mais les
niveaux ne sont pas
suffisamment variés pour que
I'on s’éclate vraiment. On
repére tres vite Pemplacement
des ennemis, et les parties
deviennent machinales. Une
fois passé le stade de la
découverte, il y peu de chance
que vous y reveniez, sauf si
vous étes un fou de la gachette
virtuelle. Néanmoins, le fait de
proposer les trois épisodes est
une bonne initiative.

Konami nous sort la totale des
Silent Scope réunis en un seul et
méme paquet. Une bonne
initiative qui permettra a ceux qui
ne connaissent pas ce jeu
d’arcade de le découvrir
tranquillement installés dans leur
canapé. Ce qui me géne, tout de
méme, c’est la faible durée qui
ne propose que quelques
niveaux. Encore, si la difficulté
était plus élevée, les challenges
auraient été plus coriaces, mais
ca n’est pas le cas. Silent Scope
demeure tout de méme un
sympathique jeu de tir sur écran
qui ravira les débutants.

-

Silent Scope 2. Vétus de blanc, les
ennemis sont tres difficiles a distinguer
dans la neige.

| * l'intégrale de la série

e la prise en main
e Silent Scope EX

* |e graphisme sommaire
e |a courte durée de vie
e |a facilité

intérét (LD}

4§ Adaptée de Parcade, la version PS2

avait décu. C’est aussi le cas sur Xbox.
Seuls les apprentis snipers seront aux
anges.

o Version: OFFICIELLE

® Dialogues: ANGLAIS

® Textes: FRANCAIS

o Développeur : KONAMI
o Editeur: KONAMI

e SHOOT THEM UP

e 1 JOUEUR ] 4
o Difficulté: PEU ELEVEE




host Recon - Island Thunder
G avait, en son temps, réussi a

captiver les possesseurs de
Xbox en proposant une simulation
action-commando particulierement
bien réalisée et bourrée d’innova-
tions bien venues. Avec un scénario
basé sur une succession de mis-
sions palpitantes ayant pour cadre
Iile de Cuba, Island Thunder avait
permis aux mordus de stratégie
militaire de passer des heures de
plaisir aux commandes d’une troupe
d’intervention d’élite: la Ghost
Recon. C’est au tour de Ia
PlayStation 2 de voir débarquer les
terribles et implacables « fan-
témes ». En plus des missions origi-
nales d’Island Thunder, Jungle
Storm propulse le joueur dans des
niveaux inédits dont I'action se situe
a Bogota, en Colombie. Vous pour-
rez diriger jusqu’a huit soldats sur-
entrainés pour intervenir dans des
situations ou une intervention armée
est devenue inévitable. A ftitre
d’exemple, vous devrez éliminer des
trafiquants de drogue retranchés
dans une forteresse ou bien encore
délivrer des otages des mains de
terroristes ultra violents. La prise en
main de Jungle Storm propose une
liberté d’action particulierement
étudiée pour ce type de jeu. Vous
pourrez ordonner trés précisément
les déplacements de vos soldats sur
le terrain des opérations, prendre le

A"

P

pmg:r_mon 2

Ce soldat a
trouveé la
honne
position pour

surprendre
les ennemis.

)
-“.‘ \ gj’ql

/ /
controle de l un 'de vos iy
hommes et, par I'intermé-
diaire d’une vue subjective,
initier les assauts et donner
les ordres au bon moment. : A L e

Exploits armés
L’armement disponible facilite¥ s/
I'exécution des objectifs: fusil d’as-
saut, lance-grenades, explosifs ou
fusil a lunette pour éliminer les
ennemis postés dans des endroits
inaccessibles. Bref, les occasions
de blaster ne vont pas manquer.
L’aspect stratégique n’est pas pour
autant négligé. Il faut bien répartir
les combattants sur le terrain en
fonction de leurs compétences et—
élaborer une tactique spécifique a
chaque objectif. En mode multi-
joueur, on s’affronte a deux sur un
écran splitté. En se connectant au
Net, on retrouve les décors les plus
significatifs du jeu pour dispu- 1
ter des parties a plu-
sieurs. On transmet ou

en recoit alors des
ordres a travers le I
casque-micro. Jungle y
Storm propose plus de 16
missions en mode solo et
une trentaine de cartes diffé-
rentes en multijoueur. C'est &Y
autant de possibilités de partici-
per a un bon jeu d’action dans de
bonnes conditions.

J

= £

Un hien beau shoot. Le camp adverse va
gtre pris a revers.

‘/(

N,

Toxic B

Un petit passage dans la savane pour des :
combats sauvages.

Libérez les otages avant de vous rendre
au point de rendez-vous des équipes
Bravo et Alpha.

.

Ce camp de prisonniers
ne demande qu’a étre
démantelé.

Pintervention des Casques bleus est
souvent décisive. Ce soldat va vous
apporter son soutien.




IFS PRIORITAIRES!

ps de bien suivre le briefing avant de partir en mission.
z alors répartir vos hommes précisément sur le terrain
e tactique. :

Cette grotte est un repaire de
trafiquants de drogue. A vous de faire
le ménage.

Prenez d’assaut la forteresse des
terroristes. Et pas de quartier!

Trouvez le moyen

de ne pas étre

J’apprécie beaucoup l'intérét
des missions qui confére a cet
épisode une durée de vie

¢ considérable. Mais, pour le

reste, Jungle Storm n’est pas

N trés convaincant. Le graphisme

est fade, il n'y a aucune
richesse dans les textures et les
décors sont bien trop vides pour
créer une réelle atmosphére.

Le jeu n’est pas mauvais, mais
il doit faire face a une
concurrence d’un niveau bien
supérieur, Socom Il en
Poccurrence. A noter tout de
méme que ce titre est vendu en
bundle avec un casque-micro
pour 40 euros. Une offre plus
qu’intéressante pour les
amateurs du genre.

Jungle Storm contient

beaucoup de missions et une
grande variété d’objectifs a
accomplir. De plus, le mode
multijoueur est convivial et bien
agencé. La jouabilité permet

une grande liberté d’action.

La réalisation du soft est
cependant un peu trop limitée,

et les animations ne brillent pas
par leur fluidité. Cela dit, Jungle §
Storm est vendu a un prix trés |
intéressant et avec le casque
permettant de communiquer sur
le Net. Vous pourrez donc, pour
un investissement plutot
modeste, participer a quelques
moments intenses d’actions
commando sur PlayStation 2.

* le nombre et la variété
des missions

1 * le prix intéressant

* le graphisme un peu baclé
* |es animations raides

interét ({2

Un grand nombre de missions, des
situations variées et un mode online qui

§ relance la durée de vie.

e Version : OFFICIELLE

® Dialogues: ANGLAIS

e Textes: FRANCAIS

® Développeur : RENDER W.
e Editeur: UBI SOFT

e ACTION-COMMANDO

e 1-12 JOUEURS (ONLINE)
o Difficulté : MOYENNE




La primavera vuelve...
Caliente, frio, caliente, frio...
Pactualitad du jeu vidéo,
como la températour, est un
poco en dientes-de-scierra.
Voici la nueva fournée dé
speedy tout calientes,
justement, a saborear en
toute tranquilitad. Rendez-
vous le mois prochain pour
les premiers essayages de
maillotto de baiio en
perspective des futures
baignades d’été. Arriba
Arriba!

Speedy Gonzatest

BEYOND GOOD
AND EVIL N

Déja testé sur d’'autres plates-

formes dans nos précedents

numeéros, BGE arrive sur la puissante Xbox
pour proposer une aventure rythmee et
colorée. Une invasion de créatures de
espace menace le monde de Jade, une
aventuriere aux incroyables talents:
souplesse des mouvements, puissantes
attaques. Des quétes vous seront
spécifiées au cours du déroulement de
cette longue aventure. La Xbox propose la
version la plus aboutie sur le plan des
graphismes ; mais le pad de la Xbox
n’autorise pas autant dimmeédiatete dans
les réactions que celui de la PS2. Il n’en
reste pas moins que le scénario de BGE est
intéressant, et que toutes les peripeties
transportent le joueur dans un univers
attachant.

Editeur : Ubisoft
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Dans cette compilation de hits édités par
Midway dans les années 80, vous allez
retrouver limparable Rampart, I'ancétre des
war games, avec sa stratégie et ses combats
Splat est un petit jeu de réflexes ol vous
devrez faire preuve d’un peu de jugeote.

720 degrés, quant a lui, est 'une des
premiéres simulations de skateboard et

propose quelques petits parcours rigolos.

Au final, ces jeux sont destinés aux

‘nostalgiques des jeux conceptuels des années
'80... Reste que la réalisation de tous ces
 titres mythiques a pris un gros coup de vieux

et que lintérét en est tout relatif. Une
curiosité a (reJdécouvrir a Foccasion, mais un

SPHYNX

Sphynx vous transporte dans
FEgypte ancienne. Vous incarnez A

un jeune garcon qui va devoir %
résoudre une série de petits 70
mysteéres et en accomplissant

des faits d’'arme remarguables. En vue a la
troisieme personne, vous disposez d'une
panoplie de mouvements plus gue
consequente. Lunivers ou I'on evolue est
rempli de clins d'ceil amusants, et les
créatures rencontrées sont, pour la plupart,
tres rigolotes. La realisation souffre tout de
méme de lacunes et la jouabilité parait parfois
limitée. Lintérét de laventure est reste a
démontrer, le rythme s'essouffle vite et 'on
s’ennuie. Pour les jeunes exclusivement.
Editeur: THQ.

'MIDWAY’S ARCADE TREASURES

investissement qui

parait un peu

~ demesure.

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND

Voici un titre qui a beaucoup @
fait parler de lui, sur les 85%
grandes sceurs de la petite

console. NFS débarque, avec son cortege
de caisses puissantes et ses circuits
sinueux. Les dénivellations des traces
feront le bonheur des techniciens, et les
modes de jeu offrent ce qui se fait de plus
dynamique dans la course de bagnole. Les
décors sont impeccables aussi, mais c’est
surtout I'animation qui dépote grave. Ca va
trés vite! La jouabilité est un peu
empruntée, mais les sensations sont tout
de méme la.

Editeur: Electronic Arts.

GAME BOY ADVANCE
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1373 CAQ
ouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES?
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avec astuces
RRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCES CACHE!

MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIS!

CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO!

LA PORTE EST OUVERTE
AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA?
DESINTEGRE, LUI
YES! 5 CIRCUITS SHADOW

3615 astuces
©0892704141

0901701501 090070 200

-------- = =T s,
"INC i = || |[F1d 1O
| Sur 3617 ASTEAX, des T 4
| tonnes de plans, aides, Fadei:
guides des permis... & }@‘j\ f)‘,
| recevoir immédiatement ‘\7/ N\
| par fax ou dés le lende- /.’ i3
| main par courrier. Vous ‘@\\/"
| pouvez aussi recevoir une 7 = N X
| copie des astuces et solu- e O

2 pl Tomb pf Sile iH||3 Exemple: Dark Chronicles, |
h an du labo d Ec khardt enire commerci Palm Brinks

- 3617ASTFAX

| fions consuliées: c'est plus g Exemple: Mehl Geer Sold2 Exenr\y:l : Onimush
| rapide que de recopier! Synthése Imas

ASTUCES, CODES, TIPS DE 4000 JEUX |

SOLUTIONS COMPLETES ET GUIDES DE 1000 JEUX
JEUX CONSOLES ET PC, MISE A JOUR PERMANENTE

Qu'il s'agisse de trouver votre chemine- trouver les clés d’une porte récalcitrante, & votre service 7j/7, 24h/24: par télé
ment dans un dédale, d'obtenir facile- de connaitre les coups (1:” font mouche phone -0892704141 ou par minitel
ment des armes avec un simple code, de  ou le code du circuit caché, astuces® est 3615 astuces.
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Voici la premiére partie de I'aide de jeu de Final
Fantasy X-2. Cette section vous permettra non
seulement de terminer I'aventure, mais aussi de
ne pas oublier les éléments importants.
Attention, cette soluce n’est pas écrite comme
un guide qui vous indiquerait la marche a suivre
pas a pas. Vous étes libre de décider de I'ordre
dans lequel vous effectuerez les niveaux.

Il arrive, cependant, que certaines actions
doivent étre impérativement accomplies a des
moments précis; suivez alors a la lettre nos
indications. Bon courage a tous!
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C’EST BON A SAVOIR!

Avant de commencer I'aventure, retenez bien ces

quelgues conseils.

M Fouillez tous les coffres. Vous les trouverez
systématiquement entre deux chapitres. Il faut
tous les ouvrir pour atteindre 100 %.

B Dormez entre les chapitres: on n’y pense
jamais, mais cette action répétée débloquera

. une scene trés importante.

{ B Dans chaque chapitre, allez a Kilika. Sur cette

ile se trouve un cameraman. Faites-vous filmer

par lui chaque fois si vous voulez obtenir un
item tres utile.




MISSION : C'EST ICI
QUE TOUT COMMENCE!

Deés le début du jeu, vous étes
plongé au cceur de l'action.
Suivez les scénes cinématiques
et préparez-vous a combattre
des boss. lis ne servent ici que
de tutorial. Votre premier adver-
saire est le double de Yuna et
ne dispose que de 82 points de
vie. Aussi, attaquez-la normale-
ment [1]. Sortez de la salle du
concert et tentez de la rattra-
per: vous avez a combattre plu-
sieurs soldats. Vous allez ren-
contrer Logos, Ormi et Leblanc
et devrez les affronter. lls ne
sont pas trés durs et vous per-
mettent d'apprendre a utiliser la
dressphére. Tuez les deux pre-
miers trés vite et transformez

Yuna en chanteuse [2]. Faites-
lui lancer un sort d'obscurité
sur Leblanc pour faire baisser
son taux de hit. Vous pouvez
maintenant ['attaquer sans
répit.

Premiers pas dans le Celcius
Le Celcius est le vaisseau Al
Bhed qui vous sert a voyager a
travers le monde de Spira. Une
fois a bord, suivez les scénes
de discussion et allez parler a
Paine et Rikku. Allez ensuite
parler a Frangin et a son copilo-
te pour en apprendre plus sur
les livres Al Bhed et recevoir
VoS premiers ouvrages.
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Ensuite, discutez avec Shinra
un peu plus loin [3] pour qu'elle
vous explique les différents
systémes du jeu. Si vous dési-
rez en savoir plus sur le but de
Yuna, visionnez votre premiére

vidéosphere. Enfin, terminez le
tutorial par la partie concernant
le tableau des spheéres: vous
recevrez, a lissue, un tableau
pour dressphéres. Vous pouvez
quitter la salle des commandes
et continuer votre exploration
du vaisseau. Rendez-vous
maintenant dans la salle des
machines. Il y a quatre coffres
avec des petits items a linté-
rieur. Ces coffres se remplis-
sent au début de chaque nou-
veau chapitre. Aussi, n’oubliez
pas de vous y rendre a chaque

fois [4]. Ceci fait, retournez a
’ascenseur, rendez-vous au
niveau des cabines et parlez a
Barkeep derriere le Dbar.
Achetez-lui quelques items et
reposez-vous un peu. Rendez-
vous a la salle des cabines pour
entendre un message d’alerte.
Votre deuxiéeme mission va
vous mener sur le mont
Gagazet. Bonne chance!

MISSION : ASCENSION
PAR GRAND FROID

Dans ce niveau, vous appren-
drez a sauter et a escalader les

parois. Commencez votre pro-
gression. Au premier trou, il y a
un coffre contenant une bague
[5]. Descendez la récupérer et
continuez votre route par P’est.
Sauvegardez grace a la sphére
se trouvant un peu plus bas et
prenez le passage a votre
gauche. Arrivé dans une impas-
se, pressez le bouton se trou-
vant sur le mur pour activer

Pascenseur [6]. Arrivé en bas,
prenez la route descendante
pour atteindre une chute d’eau.
Passez a gauche et escaladez
la montagne pour atteindre un
coffre contenant un élixir.
Redescendez et suivez I'autre
chemin jusqu’a atteindre les
ruines de la route suspendue.

Boss: Leblanc, Logos et
Ormi

Ces trois personnages vous
attaquent encore une fois. lls
sont un peu plus forts mais tou-
jours trés faciles. Avec Rikku,
utilisez principalement I'aptitu-
de Voler pour dérober une tiare
a Leblanc, une cape a Logos et
des gants a Ormi [7]. Ensuite,

attaquez-les et achevez-les.
Quelques coups devraient suffi-
re. Le combat terminé, un
compteur apparait et la course
commence. Le but est d’arriver
le premier au bout du chemin
sans oublier le coffre qui
contient un méga-Phoenix [8].
Une fois cette étape franchie,
vous pouvez entrer dans le
temple. A peine entré, allez exa-
miner les renfoncements a
gauche et a droite et appuyez
sur les boutons qui s’y trouvent
[9]. Continuez vers le nord et
laissez-vous tomber dans le
premier trou. Vous y trouverez
un coffre contenant la bague
blanche. Remontez sur la route
et continuez vers le nord. Si
vous avez pressé les deux bou-
tons au début, vous pourrez

aller par la droite a lintersec-
tion juste apres le passage de
plates-formes [10] et obtenir la
bague rouge a lintérieur du
coffre au bout du chemin.
Reprenez la route allant vers le
nord et commencez votre
ascension vers le sommet de la
montagne. Avant de prendre le




passage nord menant a la sec-
tion suivante, continuez un peu
vers la gauche et suivez la peti-
te corniche [11] pour atteindre
un coffre contenant un penden-
tif. Vous pouvez maintenant
reprendre la route habituelle.
Sauvegardez, escaladez la
montagne et, une fois en haut,
passez par le renfoncement au
sud pour obtenir une ceinture
se trouvant dans un coffre.
Vérifiez bien votre équipement
et votre inventaire, vous allez
avoir un boss a affronter. Pour
se rendre auprés de lui, avan-
cez toujours tout droit vers le
nord.

Boss: Boris

Cette araignée géante n’est pas
tres difficile a battre (480 HP),
mais peut poser quelques pro-
blémes si vous n’avez pas la
bonne technique. Transformez
Yuna en chanteuse et utilisez
votre attaque spéciale pour
endormir la créature. Répétez
cette opération chaque fois
gu’elle peut jouer [12]. Avec les

deux autres, attaquez sans
relache grace a des combos.
S’il vous touche, utilisez auto-
matiquement une potion. Deux
attaques consécutives peuvent
vous étre fatales. Une fois la
béte morte, vous recevez un
nouveau pendentif et retournez
a bord du vaisseau.

A bord du Celcius
Parlez a Frangin choisissez
option « le rassurer ». Ensuite,

parlez a Shinra pour visionner
la vidéospheére qui se transfor-
me juste aprés en black mage
dressphere. Un nouveau mes-
sage d’alerte résonne dans le
vaisseau et vous devez une
nouvelle fois partir en mission.
Deux zones sont activées: l'ile
de Besaid et Zanarkand. Si
vous vous rendez sur Besaid
puis directement sur
Zanarkand, vous déclencherez
la chasse de Kilika et en aurez
fini avec le chapitre I. Aussi,
prenons la route la plus longue,
histoire de ne rien oublier.
Commencons donc par I'lle de
Besaid.

MISSION: iLE DE
BESAID

Sur cette ile paradisiaque, vous
pourrez rencontrer certains de
vos vieux amis. Rendez-vous
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directement au village et allez
parler avec Wakka, puis avec
Lulu, et suivez les scénes.
Passez la nuit chez Lulu, et, au
réveil, sortez et parlez-lui.
Acceptez la quéte «Ou est
Wakka?» et allez parler aux
gens du village pour en
apprendre davantage sur une
mystérieuse grotte [13]. Pour y
accéder, vous devrez découvrir
4 chiffres situés a divers
endroits de l'ile et les entrer
dans le bon ordre. Parlez bien a
tout le monde pour avoir un
maximum d’informations.
Quittez maintenant le village et
partez en direction de la plage a
la recherche des chiffres.
Prenez le chemin montant jus-
qu’a arriver a une petite pan-
carte. Examinez-la pour obtenir
le premier chiffre [14].
Continuez votre chemin par la
grand-route et escaladez la
premiére colonne. Le quatrieme

chiffre se trouve a cet endroit
[15]. Progressez jusqu’a rece-
voir un message de Frangin.
Ensuite, approchez-vous du
pont et tombez par la gauche
afin d’atteindre un coffre avec
deux plumes a [lintérieur.

Remontez par ou vous étes
descendu et traversez le pont.
Dans la forét, prenez le chemin
a gauche pour arriver a‘une
porte verrouillée [16]. C’est ici
qu’il faudra entrer le code.
Continuez donc votre route en
direction de la plage. Une fois
sur le sable chaud; allez sur la
gauche et rejoignez le gamin
sur le rocher; continuez a mon-

ter. Tout en haut, regardez sur le
muret pour découvrir le chiffre
qui ira se placer en troisieme
position de la combinaison [17].
De la-haut, continuez vers la
droite et descendez ‘pour

atteindre un petit renfoncement
sableux ou se trouvent deux
coffres [18]. L'un contient une
hi-potion, l'autre, 1000 gils.
Retournez maintenant sur la
plage et, tout au bout, grimpez
sur la paroi herbeuse et inspec-

tez les rochers pour'y découvrir
le deuxieme chiffre de la combi-
naison [19]. Retournez a la
porte verrouillée et entrez 4

obtenus. La pome s’ouvre, vous
pouvez maintenant emrer dans
la grotte. Aprés avoir padé avec
Wakka et suuvegandé rauenez

qﬁe plué tard ausﬂ, rdez en
téte I’emplacemeni de cette
grotte. Retournez a Ia premiére

intersection et prenez lautre

chemin. Arrivé 2 la deuxiéme




principale. Vérifier vos équipe-
ments et vos inventaires, allez
examiner la sphére se trouvant
sur le piédestal.

Boss: Flame Dragon

Ce boss est trés résistant aux
attaques de feu mais n’aime
vraiment pas la glace. Aussi,
utilisez l'attaque de I'épée de
glace avec le costume de guer-
rier, et la magie de glace avec le
costume de black mage. Avec

le troisieme personnage, soyez
guérisseur et donner des
potions a celle qui en a besoin.
Le boss dispose d’une attaque
capable de blesser vos trois
personnages [21]. Utilisez un
tour complet pour vous gueérir
lorsqu’il s’en sert. Quand il est
mort, vous recevez une bague
rouge.

L'échoppe de Besaid

Dans cette boutique, vous pou-
vez acheter divers objets, dont
la clé de Besaid qui est vendue
900000 gils [22]. Il vous faudra

donc économiser un maximum.
Une fois la clé en poche, vous
pourrez ouvrir le coffre qui se
trouve dans le temple au nord
et ainsi obtenir la sphére de
recherche. Quand vous l'avez,
allez parler a la personne se
trouvant dans la salle du sud
pour apprendre comment vous
en servir. Attention cependant,
ne faites cette quéte que
lorsque vous avez suffisam-
ment d’argent pour acheter la
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clé. Chaque fois que vous par-
lez au marchand, il y a 25 % de
chances pour que la clé soit
vendue; si vous parlez a lhom-
me du temple, le taux augmen-
te de 50 % [23]. La sphére de
recherche vous permet de
découvrir la combinaison a uti-
liser dans la grotte ou vous
avez trouvé Wakka. Le chemin
que vous aurez libéré vous
meénera a un nouveau plateau
de dresspheéres. Tout cela vous
sera plus longuement expliqué
dans le chapitre Ill. En effet, il
existe un autre moyen d’obtenir
cette clé. Cette quéte est donc
destinée aux impatients. Vous
pouvez maintenant vous rendre
a Luca, ou une nouvelle quéte
vous attend.

SHSSWN: LBER

Arrivé a Luca, vous vous retrou-
verez au beau milieu d’une
immense féte. Déguisé en Mog,
il va falloir donner 10 ballons

aux personnes se trouvant dans
la zone autour de la grande
place. Mais tous n’accepteront
pas ce cadeau: ni les enfants
qui tournent en rond, ni ’lhom-
me habillé en vert [24]. Donnez
un ballon en priorité a ’lhomme
pres de la porte derriére la zone
avec le tapis rouge, et aux deux
hommes cachés derriére la
porte du café (cliqguez sur le
panneau de fermeture) [25].
Allez sur la place et distribuez
tous les autres ballons. Une fois
que vous aurez accompli cetie

tache, vous recevrez un tableau
pour vos dresspheéres. Ce sphé-
rier est idéal pour les white
mages spécialisés dans la gué-
rison.

SPHERE-BREAK

Retournez maintenant a bord
du vaisseau et rendez-vous de
nouveau a Luca. Descendez
Pescalier et repérez un coffre
qui se trouve un peu plus bas
[26]. Allez-y et ouvrez-le pour

obtenir deux accessoires (le
contenu change a chaque cha-
pitre: allez Pinspecter dés que
vous pouvez vous rendre a
Luca). Maintenant, rendez-vous
au stade de Luca: descendez
les marches et prenez I'escalier
a droite du bureau d’informa-
tion [27]. Parlez a Rin qui se
trouve a cet endroit pour
connaitre un nouveau jeu, le
sphére-break, et recevoir un
livre Al Bhed. Allez dans la salle
a gauche et parlez au petit gars
en bleu. Une fois que le sphere-
break n’a plus de secret pour
vous, vous recevrez des piéces
de jeu. Entrainez-vous en vue
du grand tournoi qui va avoir
lieu au cours du chapitre lil.

MISSION : LES ROUTES
DE MIIHEN ET DE
MICOROCS

P

Grimpez toutes les marches de
Luca pour atteindre la route de
Mi’ihen. Parlez avec tout le
monde pour obtenir des infor-
mations sur les Chocobos et
les autres moyens de transport.
Si vous le désirez, parlez a
’homme prés de la sphere de

sauvegarde pour faire la route
en Hoover. Mais si vous voulez
vous faire de [Pexpérience,
allez-y a pied [28]. Au bout du
chemin se trouve la route de
Micorocs. A la fin de la route de
Mi’ihen, vous allez apercevoir
les membres du groupe de
Leblanc. Avancez jusqu’a ce
que Yaibal vous adresse la
parole. Acceptez d’aller com-
battre les monstres qui barrent
le chemin [29], puis parlez a
Clasko devant I’entrée. Avant
de prendre la route nord, conti-
nuez par la droite et a Pembran-

chement, prenez a votre
gauche jusqu’a atteindre un
coffre renfermant 1000 gils
(orés de la grande statue).
Retournez en arriére aupres de
la Ligue et prenez la route du
nord cette fois. Suivez Logos et




Ormi dans le ravin jusqu’a
atteindre Pentrée et un coffre
[30]. Entrez dans la cave et
avancez en fouillant toutes les
zones pour découvrir des tre-
sors. Au bout du chemin, vous
allez rencontrer les bandits.
Lorsqu’ils se sauvent, Logos et
Ormi laissent tomber la crim-
son sphére 9 que vous ramas-
sez. Examinez la porte pour
repérer quelque chose d’étran-
ge. Maintenant rejoignez la sor-
tie et allez parler avec Maroda a
’entrée de la piéce. Quittez ce
trou et rebroussez chemin jus-
qu’a Pendroit ou vous étes des-
cendu. Vous pouvez désormais
continuer votre route en
empruntant le passage au nord.

La route de Micorocs

Avancez vers le nord et
empruntez Pascenseur tout au
bout du chemin [31]. Parlez
avec Emma pour en finir avec
votre mission. Vous recevrez en
cadeau un accessoire ainsi

qu’un nouveau tableau pour
vos dressphéres. Ouvrez le
coffre plus loin, derriére les
gardes, puis revenez en arriére
et prenez cette fois le gros
ascenseur. En haut, prenez le
petit chemin vers la droite pour
obtenir encore un autre tableau
de spheéres. Allez a entrée du
batiment qui sert de quartier
général a la Ligue et parlez
deux fois avec Lucil pour assis-
ter a deux scenes différentes
[32]. Partez a la recherche de
Maechen qui se trouve a 'exté-

rieur vers la droite et deman-
dez-lui de vous raconter une
histoire. Ecoutez toute P'histoire
si vous désirez en savoir plus
sur les événements du passé.
Ensuite, retournez a I’endroit ol
vous aviez parlé avec Yaibal
[33]. Parlez a Clasko pres de la
sphéere de sauvegarde et per-
mettez-lui de monter a bord de
votre vaisseau. Retournez a
votre tour dans le Celcius,
Parlez a Shinra et regardez la
derniére sphére que vous avez
obtenue. Enfin, allez dans les
cabines et parlez a Clasko qui
vous attend.

MISSION : LE TEMPLE
DE DJOSE

Rendez-vous maintenant
devant le temple de Djose, ou
des tas de personnes attendent
Parrivée de Gippal. Assistez a la
scéne et allez vers la gauche
pour ouvrir le coffre qui
contient une potion de résur-
rection. Attendez que tout le
monde soit entré, puis allez-y,

parlez a 'homme derriére le
comptoir et dites-lui que vous
voulez creuser [34]. Entrez dans
le temple, parlez avec Gippal
pour recevoir un livre Al Bhed.
Ressortez avec Gippal et tra-
versez le pont. Aprés quelques
discussions, vous recevez la
lettre d’introduction. Continuez
a présent a avancer sur le pont
et ouvrez le coffre contenant
deux potions [35]. Maintenant,
partez vers Celenos en allant

vers le sud, puis par le nord
quand vous arrivez dans la
deuxiéme zone.

MISSION : CELENOS

Suivez le chemin allant vers le
nord pour tenter de rejoindre la
banque de g

Celenos.

Avancez =
jusqu’a rencontrer une &
étrange créature qui a
besoin de votre aide. Votre
mission (si vous Paccep-
tez) sera de protéger le
convoi des attaques de bandits.
Chaque fois qu’'un ennemi vole

»
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une cargaison, sautez-lui des-
sus et lancez le combat en
appuyant sur X [36]. Arrivé a la
banque, vous recevrez vos
récompenses: une gun-mage
dressphére et un tableau
pour dressphéres.

Continuez maintenant a
avancer,
monture, traversez la |
foréet et entrez a
Guadosalam. Il n’y a

pour le moment pas
grand-chose a faire

a part regarder

deux cinéma- ~ % /
tiques qui vous i /-
informent sur votre /
aventure. La pre- &3
miére se déclenche g
automatique-

ment dés que

vous

met-

tez

i

prenez une ﬁ

le pied a cet endroit. Pour acti-
ver la seconde, empruntez la
rampe centrale menant dans
PAu-dela. Tant que vous étes
dans cet endroit, visitez la bou-
tique. Vous trouverez des items
trés puissants. Enfin, quittez
Guadosalam en passant par la
grotte qui se trouve a coté de la
sphere de sauvegarde.

MISSION: LA PLAINE
FOUDROYEE

Ceux qui ont joué a

FFX se souvien-

nent trés certai-
nement de ce

p
£




niveau et de sa quéte secondai-
re. Commencez par parler avec
le Al Bhed. Pour le moment, il
n’y a pas grand-chose a faire
dans ce lieu. Traversez-le en
vous abritant le plus souvent
possible sous les paraton-
nerres et en ouvrant tous les
coffres sur la route. Arrétez-
vous a Pagence de voyage et
sauvegardez votre progression.
Préparez-vous a entrer dans
immense bois de Macalania.

MISSION : LE BOIS DE
MACALANIA

Entrez dans le bois et aprés les
scénes, empruntez le chemin a

I’est de la sphere de sauvegar-
de (a4 droite du Guado qui
attend). Continuez a avancer et
prenez a l'est des deux gardes
de Yevon [37]. A lintersection
des quatre chemins, prenez
celui au sud qui méne a P’étang
[38]. Parlez a Donga, la créatu-
re se trouvant au bord de I’eau,
et, lorsqu’il disparait, revenez
en arriére jusqu’a la sphére de
sauvegarde. Cette fois-ci, sui-
vez le chemin en branche
d’arbre  jusqu’a rejoindre
Pukutak, une petite créature.

Parlez-lui et visionnez les ciné-
matiques. Continuez votre pro-
gression soit par le chemin en
tronc d’arbre soit par le chemin
lumineux (si vous venez de I’en-
tréee de la forét) jusqu’a
atteindre une autre intersection
a quatre voies. En vous aidant

GD Greci

de votre radar, passez par le
chemin menant au fort tout a
droite [39] et partez a la ren-
contre de Tromell. Parlez avec
lui quatre fois. Si vous avez de

la chance, vous recevrez la
dressphére unique pour Paine,
Full Throttle, et un autre tableau
pour vos dresspheres.

O’aka

Rebroussez chemin jusqu’a
P'intersection et prenez le che-
min a au nord-ouest afin d’arri-
ver a Pagence de voyage.
Regardez les scénes pour rece-
voir un nouveau livre Al Bhed.
Parlez a O’aka avant qu’il ne se
sauve. Si vous n’y arrivez pas,
sortez de la zone pour activer la
quéte « Suivre O’aka! » Le
meilleur moyen de I'attraper est
de traverser la forét par le che-
min lumineux et de retourner

ainsi au début de la forét avant
lui. Prenez le chemin menant a
I’étang ou vous aviez rencontré
Tromell et, aprés avoir passé
les gardes de Yevon, empruntez
le chemin au nord [40]. Parlez
avec le Vieux Guado pour obte-
nir des informations sur la
cachette d’O’aka. Parlez a
O’aka dés que vous I’avez trou-
vé, puis parlez-lui lorsqu’il est
sur la terre ferme. Vous avez le
choix de I'accueillir dans votre
vaisseau ou de le mener aupres
du Al Bhed en colére. Cela ne
changera rien au déroulement
du jeu (pour vous en tout cas).
Si vous I'acceptez chez vous,

vous recevrez un tableau pour
vos dressphéres [41]. Dans
votre vaisseau, vous pourrez
parler avec lui et I'aider a rem-
bourser sa dette de 100000 gils
en lui achetant des items. Si
vous y arrivez avant la fin du
chapitre I, vous pourrez ache-
ter auprés de lui des items a
tres bas prix.

MISSION : LE DESERT DE
BIKANEL

Grace a la lettre que vous avez
obtenue un peu plus t6t, vous
pouvez vous rendre dans le
désert de Bikanel. Suivez Rikku
a travers le désert et discutez
avec cette derniére et Paine a

droite. Parlez ensuite au pilote
a coté du Hoover puis avec les
deux Al Bhed un peu plus haut
[42]. Parlez a ’lhomme a c6té de
la sphére de sauvegarde et
achetez-lui quelques items si
vous en avez besoin.
Présentez-vous a Nhadala qui
vient d’arriver, allez parler au
pilote a coté et demandez a
partir a Pouest. Vous recevrez
un autre livre Al Bhed. Vous
pouvez commencer a creuser
aux endroits indiqués pour

récupérer les morceaux de la
machine. Les piéces récupé-
rées, vous pouvez soit retour-
ner voir le pilote, soit continuer
a creuser et chercher des vrais
trésors. Les croix blanches
indiquent soit des objets de
qualité (dont un livre Al Bhed)

[43], soit des ennemis. Aussi,
fouillez toutes les croix, mais
veillez a la santé de vos person-
nages. Dans ce chapitre, vous
ne pouvez creuser que dans la
seule zone de 'ouest. Plus tard,
vous pourrez creuser ailleurs.
Mais tout ceci vous sera expli-
qué en temps et en heure.
Lorsque vous retournez voir le
pilote, la mission est terminée
et vous recevez un tableau pour
vos dressphéres, 100 gils et un
élixir. Une fois la mission rem-

plie, vous pourrez retourner
creuser. Chaque fois que vous
obtenez 5 ou 10 piéces de
machine, rendez-vous dans le
temple de Djose et répondez
aux questions de la machine.
En répondant correctement,
vous grimperez dans la hiérar-
chie des bécheurs.

Danger en approche
Durant vos recherches, vous
pouvez étre averti qu’un objet

énorme s’approche. Aprés
quelque temps, vous verrez une
grosse fleche rouge apparaitre
sur votre radar. Si elle touche
votre fleche jaune, alors I'im-
mense Angra Mainyu apparait
et le combat commence [44].
Ce boss trés puissant posséde
trois parties distinctes: le corps
et les bras. Dans le chapitre I,
seul le corps est actif. Il posse-
de 333444 HP et n’attaque

qu’au bout de 60 secondes ou
si son énergie atteint une cer-
taine limite. Pour le vaincre, uti-




lisez tous les items et les
magies capables de vous accé-
lerer (hate) et d’optez pour la
classe «voleur», plus rapide
que les autres. Tapez-le trés
vite pour Pempécher de lancer
sa ftrées grosse attaque.
Lorsqu’il atteint sa limite de HP
(voir tableau), il s’en va et vous
devez attendre le chapitre sui-
vant pour continuer le combat
et baisser encore son palier de
HP (« palier de HP »). Lorsqu’il
revient, il s’est un peu régénéré
et posséde un peu plus d’éner-
gie (« HP a son retour »).

Dans ce lieu, vous pourrez par-
ticiper a de nombreux mini-
jeux. Explorez tout d’abord la
zone pour trouver deux plumes
de Chocobo au nord-ouest et
une potion de résurrection au
nord (un peu vers la droite) [46].

CHAPITRE ESCORTE

non

bras droit

i les deux bras

PALIER DEHP HP A SON RETOUR

300099 300099
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166722 200066

Bevelle

Rendez-vous maintenant a
Bevelle en passant par le bois
de Macalania. Sauvegardez a la
sphére de sauvegarde et parlez
au vieil homme pour qui vous
libére le passage [45]. Dans la
zone suivante, avancez jusqu’a

rencontrer une femme qui
attend. Apres la scéne, suivez
la fille jusqu’a arriver aupres
d’un homme: Baralai. Apres la
scéne, suivez Baralai jusqu’au
quartier général de Yevon.
Grimpez au niveau le plus haut
avec lascenseur et parlez
encore a Baralai pour recevoir
une tiare. Maintenant, retour-
nez au Celcius.

MISSION : LA PLAINE
FELICITE

Cette vaste région est mainte-
nant un paradis pour touristes.

Ensuite, vous allez devoir faire
de la publicité pour Pune des
deux compagnies de Hoover
présentes ici. Allez dans P'une
des deux agences, parlez au
responsable et choisissez les
menus de pub. Une fois enga-
gé, vous allez devoir parler a
tous les habitants de Spira en
pressant la touche Carré [47]:
ainsi, vous gagnerez des points
qui vous donneront de jolis
bonus (cf. Quétes annexes, le
mois prochain!). Pour activer
Pautre grande mission de cet
endroit, rendez-vous a coté de
I'agence de voyage au centre

de la carte. Parlez a ’homme
présent et partez en quéte
d’une femme pour lui. Chaque
fois que vous croiserez un per-
sonnage féminin, parlez-lui en
validant avec Carré (cf. Quétes
annexes). Maintenant, vous allez
pouvoir jouer a un petit jeu!

Pour le plaisir

Pour accéder au premier mini-
jeu, la course Lupine, allez au
sud-ouest de la map et parlez
avec l'une des deux personnes
prés du Hoover. Le deuxiéme
jeu, la course aux reptiles, est
accessible au nord de la zone.
Ce jeu est trées proche du
mythique Frogger: il faut
controler sa grenouille et éviter

qu’elle soit dévorée [48]. Le
troisieme jeu est disponible
tout au nord du niveau (c’est un
«bandit manchot»). Tous ces
mini-jeux vous seront expliqués
plus en détail dans la section
«Quétes annexes». Vous pou-
vez a présent soit retourner
dans votre vaisseau, soit
prendre la route au nord, en
direction du Mont Gagazet

MISSION : LE MONT
GAGAZET

Arrivé auprés des Ronso, allez
parler avec Kimahri. Tout de
suite apres, vous allez devoir
vous lancer dans de grandes
discussions avec les autres
Ronso et faire en sorte qu'ils
vous croient. Chacun vous
posera une question. En fonc-
tion de vos réponses, vous
gagnerez ou perdrez des points

de crédibilité. Cela affectera la
maniere d’agir des Ronso
envers vous. Pour étre certain
d’avoir un total positif, prenez
toujours la réponse du milieu
[49]. Avoir de bonnes relations
avec les Ronso vous sera trées

utile dans le futur; mais tout
vous sera expliqué en temps et
en heure... Lorsque vous avez
parlé avec tout le monde,
retournez voir Kimahri et don-
nez-lui aussi la réponse du
milieu. Enfin, rendez-vous a
Zanarkand an prenant le che-
min au nord.

MISSION : ZANARKAND

La foule de touristes vous
empéche d’avancer. Pour le
moment, montez sur la petite
dune et parlez a Isaaru. Une
fois cela fait, la foule se dissipe-
ra et vous pourrez entrer dans
le Dome. Une fois a lintérieur,
achetez quelques items si vous
en avez besoin et suivez les
enfants. Continuez a les suivre
et parlez a Pacce. Continuez a
grimper et, apres avoir affronté
le Syndicat, allez vers le nord a
la prochaine intersection et
prenez le méga-Phoenix qui se
trouve dans le coffre a droite.
Continuez a avancer en direc-
tion du Dome. Grimpez les
escaliers et passez la porte.
Passez derriére la danseuse de
la salle carrée pour accéder a
une grande salle [50].
Descendez d’un niveau par I'as-
censeur et utilisez la sphére de
sauvegarde. Dans la piece sui-

vante, parlez a Cid, ’homme
chauve en face de vous. Durant
la conversation, choisissez de
lui répondre positivement (Evi-
demment). Ce choix aura des
répercussions sur les futurs
événements de la plaine
Foudroyée. Dans la chambre
des esprits, suivez Rikku et
Paine sur une plate-forme:
Isaaru vous propose de partici-
per a un petit quiz. Quand vous
avez un choix de cing réponses,
choisissez celle du bas (« C’est
toi Isaaru? ») [51]. Ainsi, vous
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recevrez un tableau pour vos
dressphéres. Maintenant, allez
dans le corridor, sauvegardez,
et préparez a affronter un nou-
veau monstre.

Boss: Guardian Beast

Ce boss n’est pas tres résistant
aux attaques magiques, sauf a
celles exploitant la gravité.
Prenez un black mage et atta-
quez avec des magies puis-
santes [52]. A c6té, avec une
chanteuse, faites baisser le hit
de Pennemi en utilisant une
attaque d’obscurité. Enfin, il
est conseillé d’avoir un white
mage pour guérir. Une fois le
boss mort, vous devez vous

rendre a bord de votre vaisseau
et parler a Frangin. Préparez-
vous pour la derniére étape du
chapitre I.

MISSION : L'iLE DE
KILIKA

Arrivé au village fraichement
reconstruit, sautez dans I'em-
barcation puis sur le ponton

isolé pour y découvrir un flacon
d’éther. Depuis la sphére de
sauvegarde, sautez sur le petit

bateau a droite puis sur un
autre ponton caché. La-bas,
vous trouverez un coffre conte-
nant une tablette. Allez au bout

de la premiére zone et récupé-
rez les deux antidotes dans le
coffre en hauteur. Traversez
maintenant le canal en passant
sur le pont a votre droite et
grimpez jusqu’a la plus haute
plate-forme pour atteindre
deux coffres tout au sud [53].
Pour en finir avec la recherche
d’items, allez voir la vendeuse
devant la tente rouge et faites
quelques courses si besoin.
Reprenez la route normale
pour vous rendre dans la
deuxiéme section du village.
Aprés la scéne qui survient
automatiquement, prenez les
premiers escaliers, puis la
rampe sur votre gauche. Arrivé
devant une cabane, vous
entendez une dispute. Entrez et
commencez a discuter avec
Lady Dona. Aprés avoir parlé,
passez a P’étage et ramassez
les 1500 gils dans le coffre.
Quittez cette maison et retour-
nez dans la premiére zone de
Kilika. Parlez avec la femme en
bleu qui se trouve sur le dock a
Pest (tout au sud) [54]. Parlez-
lui une seconde fois pour parti-
ciper au jeu des singes. Le but
est de capturer les treize
singes qui se cachent dans la
forét en un temps limité. Si
vous y arrivez, vous recevrez
un tableau pour vos dres-
sphéres. Mais pour accéder a

¢ ce jeu, vous devez au préalable

ouvrir les portes menant a la
forét. Pour cela, allez au nord
du village. Ecoutez Nooj et sui-
vez-le dans la forét. Ce lieu est
surveillé par des gardes de
Yevon. Vous devez prendre les
seuls passages libres d’acces

[55]. Continuez vers le nord
jusqu’a atteindre le centre de la
forét. Sur la gauche, prenez le
chemin qui semble sans issue.
La, écoutez les gardes en train
de parler. Vous connaitrez ainsi
le mot de passe qui vous per-
mettra de passer au nord.
Attention cependant, le mot de
passe peut varier en fonction
du total de soldats présents
(pair ou impair). Depuis le
centre, partez vers la droite et
dans le coin, vous pourrez sau-
ter sur une plate-forme cachée
[56] qui cache un Megalixir.
Allez maintenant tout au nord
et donnez le bon code secret
aux gardes. Si vous vous trom-
pez, vous engagerez un com-
bat. Essayez de répondre cor-
rectement au moins au dernier
groupe pour recevoir un
tableau pour vos dressphéres.
Avancez et préparez-vous a
combattre un nouveau boss.

Boss: YSLS-Zero

Pour vaincre ce boss, transfor-
mez l'un de vos personnages
en gun-mage ou black mage et
un autre en chanteuse.
Attaquez avec vos plus grosses
attaques et utilisez les chants
qui provoquent I'obscurité. Le
white mage est, la aussi,
recommandé. Guérissez vos
compagnons chaque fois que
c’est nécessaire [57]. Quand
vous avez vaincu, le chapitre se
termine et vous pouvez vous
rendre a bord du Celcius pour
de nouvelles aventures.




A bord du Celcius

Auprés de Shinra, visionnez la
sphére que vous avez obtenue
a Kilika puis parlez a Frangin.
Descendez dans la salle des
machines et collectez les nou-
veaux trésors qui s’y trouvent.
Rendez-vous a présent au
niveau des cabines ou trois
musiciens s’entrainent. Parlez
avec les trois, et, comme dans

FFX, poussez-les dans I'ascen-
seur. Lorsque cette tache est
accomplie, vous pouviez
convier I'équipe a un concert
[58] sur le pont extérieur du
vaisseau. Apres le concert, par-
lez avec Rikku et Paine avant
de donner votre décision a
Frangin: vous pactisez soit
avec la Ligue, soit avec Yevon.

Si vous optez pour la Ligue
Vous pourrez terminer le jeu a
100 %. Vous serez invité a vous
rendre sur la route de Micorocs
ol une grande réception vous
attend. Par ailleurs, tous les
membres de cette fraternité
seront respectueux et vous
aideront dés qu'’ils le pourront.
Cependant, les gardes de
Yevon seront par la suite trés
hostiles. Si vous mettez les
pieds a Bevelle, vous aurez a
affronter une série de soldats et
des machines.

Si vous optez pour Yevon

Vous pourrez terminer le jeu a
99 % seulement. Vous serez
invité a une grande réception et
recevrez les remerciements de
Baralai. Cependant, la ligue
développera une grande haine
a votre égard et, lorsque vous
vous rendrez a Micorocs, vous
devrez accomplir une nouvelle
mission et combattre les

meilleurs guerriers de la ligue.

MISSION : AU VOLEUR!

Aprés avoir fait votre choix et
remis la sphére a qui de droit,
vous devez retourner a bord de
votre vaisseau. Mais une fois
sur place, vous vous rendez
compte que Leblanc vous a
dérobé la sphére cassée que
vous aviez obtenue a
Zanarkand et a laissé derriére
elle sa propre sphere. Votre
mission principale du chapitre I
sera de trouver tous les
membres du groupe Leblanc,
de les vaincre et de vous empa-
rer de leurs costumes. Vous les
trouverez dans les régions sui-
vantes: le temple de Djose, le
désert de Bikanel et le mont
Gagazet [59]. Ces costumes
vous permettent de rentrer

dans le chateau de Leblanc a
Guadosalam (visitez ce lieu
pour obtenir de plus amples
informations sur les sbires de
Leblanc).

MISSION : L'iLE DE
BESAID

Pour le moment, rendez-vous
sur Iile de Besaid. Parlez avec
tous les joueurs de blitzball qui
n’apprécient guére les
méthodes d’entrainement de
Beclem. Allez-lui parler et parti-
ciper a son mini-jeu histoire de

le remettre a sa place [60].
Commencez par apprendre les
régles de ce jeu. Vous devez
obtenir au minimum 500 points
et parler a Pentraineur

sur la plage avant la fin

du temps imparti. Si vous
réussissez, vous obtiendre
un tableau pour vos dres-
sphéres. Rendez-
vous a présent sur
I'lle de Kilika ot la
route est barrée a
cause des conflits
entre la Ligue et
Yevon. Sautez
juste dans I’em-
barcation prés de

la sphére de sau-
vegarde et récupé-
rez le turbo Ether.
Tout de suite apres,
allez a Luca.
Rendez-vous sur la
grande place pour
vous faire intervie-
wer par une équipe
de télévision [61].
Dans les environs,
Vous pouvez aussi
faire quelques par-
ties de sphére-break.
Les choses que vous
venez de faire ne
sont pas indispen-
sables pour terminer
I'aventure, mais elles
permettent  d’aug-
menter votre pourcen-
tage de jeu et ainsi
d’atteindre les 100 %.

MISSION: LA
GRAND-ROUTE DE
MPIHEN
Rendez-vous sur cette
route avec votre vais-

seau. Avancez jusqu’a
'agence de voyage et

(4

entrez. Vous verrez une jeune
fille sortir. Suivez-la, et lors-
qu’elle s’arréte, allez lui parler.
Pour Paider, vous allez devoir
capturer le Chocobo sauvage
qui déambule sur cette route
depuis quelque temps. Suivez
Rikku et attrapez toutes les
plumes que le Chocobo laisse
tomber. Fiez-vous aux indica-
tions de Rikku («Fausse») pour
récupérer de précieux cadeaux
N
\ \

>

¥

\

b




dans les coffres. La valeur des
trésors varie en fonction du
nombre de plumes que vous
avez entre les mains. Mais il y a
un piége: si vous avez entre
une et huit plumes, et pas
davantage, vous obtiendrez un
objet rare en quittant la zone.
Vous disposez bien évidem-
ment d’un temps limité pour le
faire. Soyez rapide et efficace
[62]. Une fois que vous avez
rejoint le Chocobo dans la zone
suivante de la route, il faut le
capturer. Vous devez donc
empécher I'animal de se sauver
et le coincer entre les trois
filles. Chaque fois que vous
étes face a lui, optez pour une
direction et espérez que le
Chocobo ne prendra pas
Pautre... Au bout de quelque
temps, il sera trés fatigué et ira
se réfugier dans la derniere
portion de la route. Dans cette
troisiéme et derniére partie de
chasse, vous devez retrouver
PPanimal. Suivez la route pour le
rejoindre plusieurs fois de suite
(mais ce sera en vain). Au bout
d’un moment, Paine vous pro-
pose de trouver une autre solu-
tion. Parlez au pilote pres du
Hoover au sud pour qu’il vous
indique la position du volatile,
puis a nouveau pour qu’il vous
aide a Pattraper [63]. Il va blo-
quer la route avec son véhicule:
il ne vous reste plus gu’a captu-
rer la béte. Vous allez
apprendre que Calli (la fille) est
en danger. Retournez a I'agen-
ce de voyage et sauvegardez,
puis suivez vos amis au pont

pour voir la fille en mauvaise
posture. Rejoignez-la le plus
vite possible avant que le
temps imparti ne soit écoulé. Il
va falloir affronter le pire enne-
mi du Chocobo!

Boss: Chocobo Eater

Cet animal ne supporte pas le
feu. C’est justement ce type de
pouvoir qu’il faut utiliser. Donc,
prenez un black mage et une
chanteuse pour lancer des
sorts de mutisme et empécher
la béte de lancer ses magies.
Enfin, le dernier personnage
sera un voleur et se chargera
de détrousser I'ennemi et de le
frapper trés rapidement [64]. Si
vous vous débrouillez bien,
vous devriez I'exploser trés
vite.

Un nouveau passager

Pour avoir aidé Calli, vous rece-
vez un tableau pour vos dres-
sphéres. Parlez-lui une derniére
fois lorsqu’elle se tient prés du
Chocobo. Si vous avez accepté
Clasko a bord de votre vais-
seau, il sera également présent.
Acceptez cette fille a bord et
filez vers le nord. Comme vous
le verrez, la route est barrée, et
toutes les routes annexes aussi
(les routes seront fermées jus-
gu’au chapitre Ill). Retournez
dans votre vaisseau et allez
parler a Clasko et Calli qui se
trouve dans au niveau des
cabines, puis allez dormir un
peu. Vous étes maintenant invi-
té a vous rendre a la plaine
Félicité. Mais n’y allez pas
encore, il y a d’autres choses a
faire avant!

MISSION : LA ROUTE DE
MICOROCS

Une fois sur place, parlez a
’homme prés du Hoover. Allez
au bout du chemin et ramassez

1500 gils et une hi-potion a
coté de la statue. Revenez en
arriére et discutez avec Yaibal
et ses amis. La discussion
dépend de vos précédentes
actions [65]. Si vous avez choisi
la Ligue, ils seront courtois et
vous ne vous ferez pas attaquer
sur la route de Micorocs. A mi-
chemin, allez voir Nooj dans le
temple de Den, dans le ravin,
qui vous remettra la crimson
sphére 7. Sortez du ravin ou
vous vous trouvez et dirigez-
vous vers le quartier général.
Deux soldats vous conseilleront

d’avancer trés doucement pour
ne pas réveiller la sale béte qui
vit dans le coin [66]. Déplacez-
vous en inclinant tres légére-
ment le stick analogique de la
manette pour marcher. Si vous

désirez combattre, courez et
faites du bruit: le monstre va
vous attaquer.

MISSION : ET Sl VOUS
AVIEZ PACTISE AVEC
YEVON ?

Si, au début du chapitre Il, vous
avez donné la sphére aux gens
de Yevon, alors vous activerez

une nouvelle mission. Tout
d’abord, vous devrez combattre
tous les membres de la Ligue
sur la route. La négociation
avec Nooj pour obtenir la crim-
son sphére est plus délicate et
personne ne vous informe qu'’il
faut éviter de faire du bruit pour
éviter de se faire attaquer [67].
Enfin, au bout du chemin, il va
falloir affronter Elma, qui est
accompagnée de deux soldats.

Boss: Elma

Elma est ultrarapide. Elle utilise
des tas d’items pour augmenter
encore plus sa vitesse. Mais
elle a un point faible... Avec une
chanteuse, endormez-la a
chaque tour. Avec vos deux
autres personnages habillés en
voleur, attaquez sans relache.
Si vous avez « masterisé » vos
aptitudes de voleur, vous
devriez vous en sortir sans pro-
bléme.

Aller plus loin

Au bout de la route, montez au
plus haut avec P'ascenseur. Si
vous devez vous battre avec la
Ligue, votre mission s’arréte ici:
vous recevez un badge et un
tableau pour vos dressphéres.
Cependant, s’ils sont vos amis,
rendez-vous dans leur quartier
général en utilisant 'ascenseur.
Quand Elma vous appelle, avan-
cez vers elle et ouvrez le coffre
posé sur le rebord pour obtenir
un accessoire [68]. Essayez
d’entrer dans le temple puis
retournez dans le vaisseau pour
inspecter tranquillement votre
nouvelle sphere.

MISSION : VERS LE
TEMPLE DE DJOSE

Rendez-vous a présent dans le
temple de Djose en passant par
entrée de la route de Micorocs
et en avancant vers [lest.




Avancez jusqu’a ce que les
filles repérent quelques
membres de la guilde de
Leblanc. Continuez votre pro-
gression jusqu’aux méchants
qui ont perdu une sphére.
Avancez, et a mi-chemin, vous
trouverez la sphére Flora, la
transformation spéciale de
Yuna [69]. Ormi et Logo débar-
quent et il faut encore une fois
les affronter.

Boss: Ormi et Logos

Commencez par éliminer le sol-
dat qui les accompagne afin
que P'équipe adverse ne puisse
plus se servir de la magie.

Utilisez vos magies noires pour
les vaincre rapidement et volez-
leur les élixirs qu’ils possédent

avec votre costume de voleur
[70]. Vous venez de récupérer
votre premier uniforme.

MISSION : CELENOS

Arrivé 3 Celenos, allez voir Tobli
car il a une mission pour vous. Il
se trouve pres de la charrette a

droite de la banque. Vous devez
I'aider a vendre ses tickets aux
gens du coin. Pour obtenir les
meilleures récompenses, il est
conseillé d’en vendre 10, ou
plus. Pour lancer la vente, par-
lez aux gens en pressant le
bouton Carré [71]. Le prix mini-
mum est de 1000 gils, ou de 500
gils si vous avez aidé ce per-
sonnage au chapitre I. Par
contre, quand vous vendez des
tickets, rien ne vous empéche
de gagner un peu d’argent des-
sus. Vous n’avez qu’une chance
par personne: si vous échouez
la premiére fois, vous ne pour-
rez plus lui demander de nou-
veau d’acheter. Les personnes
se trouvent soit a la station
Celenos, soit sur la route qui y

meéne, soit a la station d’arrivée
(aprés avoir emprunté le gros
éléphant de transport). Aussi,
allez tout au début et commen-
cez votre vente. Si vous réus-
sissez, vous recevrez un acces-
soire et un nouveau tableau
pour vos sphéres et peut-étre
une dressphére si vous ne
I'avez pas déja obtenue.

Suivez les indications du
tableau ci-dessous pour les
vendre au meilleur prix.

MISSION :
GUADOSALAM

Normalement, vous étes venu
dans ce lieu au début du cha-
pitre Il pour obtenir des indices
sur la position des membres du
groupe de Leblanc. Maintenant,
approchez-vous de la porte du
chateau pour déclencher une
scéne. Allez parler a Plhomme
dans Pauberge et acceptez de
faire ce qgu’il vous demande.
Votre mission sera de vendre
des données aux personnes
aux alentours. Chaque donnée

SUR LA ROUTE

A LA STATION DE DEPART
a la personne habillée en vert et assise sur les marches des docks

a la personne habillée en vert qui attend prés des docks .- .- - v cee ceeces cee it e e e e
a la station d’arrivée

a P’enfant au T-shirt blanc .. .
a la femme avec la robe jaune en haut de Ia rampe -

a la fille Al Bhed habillée en rose tout au début de Celenos ... ... ... ... . we e crncee vee o cee e
a Phomme habillé en marron et Jaune dans ’herbe

a la fille au bandeau rouge devant Tobli

a la femme avec un enfant derriére Tobli .. S R
a la fille habillée en orange et jaune prés de Ia sphere

a ’lhomme habillé en orange et vert sur le banc

APRES LA STATION D'ARRIVEE

au garde qui dort debout a gauche ..

a la femme pas loin du garde qui dort

a ’homme habillé en bleu et jaune a Pentrée de la foret
a ’homme qui parle a la vieille femme a I’entrée de Guadosalam

1500 gils
- .. ..200 gils
... ...1500 gils

- ... ...1000 gils
- ..1500 gils

--1000 gils

1500 gils
-tous les prix

--2000 gils
---2000 gils

---500 gils
..tous les prix
--1500 gils

500 gils

doit étre vendue a la bonne per-
sonne. Pour savoir qui, discutez
deux fois avec le vendeur afin
d’obtenir deux indices diffé-
rents [72]. Pour éviter de vous
tromper, sauvegardez avant
chaque vente. Si vous réussis-
sez cette mission, vous gagne-
rez beaucoup d’argent.

MISSION : LA PLAINE
FOUDROYEE

Dans le chapitre |, si vous avez
dit & Cid que vous n’aimez pas
le tourisme a Zanarkand, alors
vous le retrouverez dans ce
lieu. Parlez-lui. Ensuite, vous

allez pouvoir participer a un

petit jeu qui facilitera la réalisa-
tion d’une de vos quétes dans
le futur. A Pentrée de cette
zone, allez parler au Al Bhed
accroupi devant une tour.
Discutez avec lui une seconde
fois pour lancer le mini-jeu du
réglage des dix tours. Cette
épreuve vous demande avant
tout de la concentration: il faut
appuyer sur les touches indi-
quées sans jamais se tromper.
Une fois ce travail effectué, ren-
dez-vous a PPagence de voyage
pour recevoir un nouveau
tableau de dressphéres en
cadeau [73].

MISSION : LES BOIS DE
MACALANIA

Aprés avoir vaincu les éclairs,
rendez-vous a Macalania en
allant vers le nord. Avancez sur
une courte distance a travers
les branchages pour rencontrer
un Hypello. Ce personnage
vous demande de retrouver les
quatre musiciens qui ont dispa-
ru dans la forét lors du cha-
pitre I. Prenez la route étoilée
depuis la sphére de sauvegarde




et, lorsque vous arrivez a un
croisement de quatre voies,
prenez celle a droite afin d’arri-
ver au lac [74]. Parlez au musi-
cien a coté de P'arbre pour qu’il
vous explique la maniére de
retrouver les autres musiciens.

Le premier est sur la route étoi-
lée et le second, au deuxiéme
lac, en passant par I’est depuis
Pentrée du bois [75]. Une fois
que vous les avez tous retrou-
vés, parlez a Bayra pour rece-

voir un accessoire. Retournez a
entrée des bois et parlez a
PHypello (sans passer par le
vaisseau) pour recevoir un nou-
veau tableau de dressphéres et
un accessoire (si vous aviez
aidé ce personnage dans le
chapitre I). Pour en finir avec
cette zone, rendez-vous dans
agence de voyage prés du lac
et, si vous avez accepté O’aka a
bord du vaisseau, vous pouvez
I’aider a revenir ici et ouvrir le
meilleur magasin d’accessoires
du jeu.

MISSION : BEVELLE

Cette zone n’est pas obligatoi-
re. Si vous avez donné la sphé-
re a la Ligue au début du cha-
pitre, alors vous devrez affron-
ter les gardes. Si, au contraire,
vous avez offert la sphére a
Yevon, alors vous serez bien
accueilli et recevrez un acces-
soire de la part de Pacce. Cet
accessoire permet de récupé-
rer progressivement son éner-

gie durant les combats. Quittez
ce lieu et rendez-vous a présent
dans la plaine Félicite.

MISSION : LA PLAINE
FELICITE

Si Clasko est dans votre vais-
seau, entrez dans cette zone
avec le Celcius pour activer une
cinématique le mettant en
scene. Lorsqu’il veut descendre
pour aller rejoindre la zone des
monstres, suivez-le. Arrivé a
son niveau, vous le verrez en
train de pleurer [76]. Parlez-lui
et acceptez de le laisser a cet
endroit. Entrez dans les ruines
et sauvegardez. Vous allez
devoir affronter des monstres
puissants. Aussi, sauvegardez
aprés chaque combat pour évi-
ter de tout recommencer si
vous mourez. Prenez le petit
passage vers la droite et com-
mencez a combattre. Vous ne
devez abattre que les vrais
monstres et non les illusions.
Les vrais font toujours face aux
illusions. Effectuez des allers-
retours devant les yeux du
monstre pour le faire dispa-
raitre si c’est une illusion. Si
c’est un vrai, il ne disparait pas
et vous pouvez Pattaquer [77].
Si vous touchez trois faux enne-

mis, alors la position des vrais
change. Ceci fait, vous allez
voir Clasko au sol. Dirigez-vous
vers le monstre qu'’il regarde et
tuez-le. Lorsque c’est fini, vous
recevez la dressphére d’alchi-
miste et un nouveau tableau de

dressphéres. Parlez encore une
fois a Clasko pour recevoir les
items indispensables pour
attraper des Chocobos. (Cette
étape doit étre impérativement
accomplie avant la fin du cha-
pitre 1ll.) Retournez a la plaine
Félicité et affrontez des

monstres. Lorsque vous aper-
cevez un Chocobo dans le
groupe d’ennemis, utilisez le
premier item pour P'empécher
de se sauver, puis encore une
fois pour le capturer a la fin du
combat [78]. Pour en finir avec
cette zone, rendez-vous a
I’'agence de voyage a l'ouest et
parlez avec les deux Ronsos
qui attendent debout [79].
Maintenant, rendez-vous au
mont Gagazet a pied.

MISSION : LE MONT
GAGAZET

Comme dans le premier cha-
pitre, vous allez devoir rassurer
les Ronsos. Parlez avec
Kimahri deux fois a ’entrée du
village. Discutez ensuite avec
les autres Ronsos et gagnez
leur confiance. Donnez a
chaque fois la réponse du
milieu pour étre certain d’obte-

nir un score positif [80].
Continuez ensuite votre ascen-
sion de la montagne jusqu’a ce
que la nouvelle mission soit
activée. Suivez le soldat de
Leblanc jusqu’a une grotte vers
la droite. Dans la grotte, sautez
de plate-forme en plate-forme
jusqu’a atteindre un coffre avec
une hi-potion a Pintérieur sur la
droite. Retournez sur les
rochers en lévitation et conti-
nuez a avancer jusqu’a la sor-
tie. A Pextérieur, vous allez voir
le membre du Syndicat prendre
la fuite. De 1a, vous avez deux
possibilités.

B Si vous le suivez: vous serez
informé par vos troupes que
Pennemi est en en vue du coté
de la source chaude. Ormi va
débarquer et vous attaquer.
Aprés l'avoir vaincu, vous devez
affronter les membres du
Syndicat. Une fois que vous
avez remporté la victoire, vous
recevez l'uniforme et la mission
se termine [81].

B Si vous continuez votre
ascension de la montagne: vos
troupes suivent discretement la
progression des membres du
Syndicat jusqu’a la sortie de la
source chaude. Un éboulement
fait peur a vos ennemis qui se
sauvent et vous récupérez uni-
forme. Vous vous baignez dans
la source chaude et en sortez
pour reprendre I'ascension.
Vous rencontrez Ormi et devez
I’affronter. Vous gagnez, la mis-
sion se termine et vous recevez




un nouveau tableau pour vos
dresspheéres [82].

Boss : Ormi

Ormi se bat de la méme manie-
re que les fois précédentes.
Utilisez des attaques pour I’en-

dormir et attaquez-le sans
relache avec des magies élé-
mentaires de feu. Vous devriez
le battre trés rapidement [83].

MISSION : LES RUINES
DE ZANARKAND

Arrivé dans cette ville, entrez
dans le Dome et parlez a
Isaaru pour obtenir une nou-
velle mission. Ici, vous allez
devoir créer des couples de
singes. Pour ce faire, vous
devez attraper les singes avec
des cceurs autour d’eux (c’est
signe gu’ils sont amoureux) et
les mener auprés d’autres
singes [84]. Tous les singes ne
sont pas compatibles entre
eux. Vous avez douze couples
a former. Pour vous aider,
faites trés attention a leur
nom. Par exemple, deux
singes ayant pour nom des
saisons opposées seront com-
patibles. C’est pareil pour les
fleurs ou les métaux. La mis-

Mhere is Brch’s soul mate?

sion se déroule dans tout le
temple, méme dans Ia
chambre du Priant, plus bas.
Bon courage! Lorsque vous
avez réussi, vous recevez un
nouvel accessoire.

BIKANEL

Retournez a présent dans le
désert de Bikanel. Parlez a
Nhadala pour en apprendre
d’avantage sur les derniers
événements de ce lieu. Ensuite,
parlez au pilote deux fois et

demandez-lui de voler jusqu’a
Poasis pour y jeter un coup
d’ceil. Approchez-vous de I'eau
pour y découvrir la dressphére
spéciale de Rikku [85]. Quand
vous la récupérez, Logos et un
soldat vous attaquent.

Boss: Logos

Commencez par tuer le compa-
gnon de Logos. Il sera ainsi
privé de toute protection
magique. Ensuite, acharnez-
vous trés rapidement sur votre
ennemi avec vos plus puis-
santes transformations. Il n’a

que 1220 HP, ca devrait aller
vite [86]. Vous venez de récupé-
rer votre dernier costume.

O’aka est la

Si vous n’avez pas accepté
O’aka dans votre vaisseau,
vous avez de grandes chances
de le trouver ici. Aprés avoir
accompli vos objectifs du coté
de loasis, retournez au campe-
ment et parlez a P’homme
habillé en vert prés du Hoover. Ii
vous informera que quelqu’un
que vous connaissez travaille
vers le sud. Parlez au pilote
pour qu’il vous meéne la-bas.

Commencez a creuser a toutes
les croix vertes pour le débus-
quer. Maintenant, laissez-le
monter a bord du vaisseau.
Allez le voir du coté des cabines
et achetez-lui quelques items a
trés bas prix.

MISSION :
GUADOSALAM - LE
CHATEAU

Une fois que vous avez récupé-
ré les trois costumes et obtenu
un nouveau tableau pour les
dresspheéres, vous allez pouvoir
pénétrer dans le chateau.
Entrez dans ce lieu trés sur-
veillé et allez voir Ormi et Logos
pour recevoir vos ordres. Il faut
se rendre a I'étage et faire un
massage a Leblanc [87]. Ce tra-
vail se présente comme un petit
jeu. Il faut presser les points
sensibles avec X. Pour savoir si

vous visez juste, regardez la
couleur des cceurs: rouge, c’est
parfait; jaune, décalez-vous
d’'une case; vert, décalez-vous
d’une case en diagonale; bleu,
vous étes trop loin. Si vous

échouez la premiére fois, {
vous devrez recommencer.

Mais en ne réussissant pas la
premiére fois, vous passerez a

d
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coté d’'un item qui permet
de diviser par deux le
coit en MP de vos {
attaques magiques.

Une fois cette mis-

sion accomplie, ren-

dez-vous dans le

L

living-room au rez-de-chaussée
et pressez le bouton caché der-
riére la porte au fond a gauche.
Empruntez le passage qui vient
de s’ouvrir et une fois en bas,
vous allez affronter Ormi [88].

Boss: Ormi

Ce gros personnage est cette
fois-ci accompagné par deux
soldats. Mais la technique est la
méme qu’auparavant: tuez les

ennemis secondaires trés rapi-
dement et massacrez ensuite le
chef a grands coups de magies
élémentaires basées sur le feu
[89].

Une nouvelle sphére

Continuez a avancer dans le
passage et utilisez la sphére de
sauvegarde pour enregistrer
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votre progression. Poussez la
porte violette pour entrer dans
la chambre d’Ormi. Ouvrez le
coffre qui contient votre récom-
pense pour le massage [90].
Quittez cette chambre et tra-
versez le corridor jusqu’a une
autre double porte violette.
Prenez la Sphére dans la
chambre de Logo et préparez-
vous a combattre.

Boss: Ormi et Logos

Ces deux personnages chan-
gent de technique de combat.
Logos est beaucoup plus rapi-

de qu’avant. Aussi, focalisez
toutes vos attaques sur lui.
Quand il est KO, attaquez Ormi
avec des magies de feu. Vous
devriez en venir a bout assez
rapidement [91].

MISSION IMPOSSIBLE

Il faut maintenant désactiver
tous les systémes de sécurité.
Quittez la chambre de Logo et

partez vers le Nord. Suivez la
route et laissez-vous tomber
entre les plates-formes pour
atteindre les deux premiers
boutons (un par trou).

Continuez a vous rapprocher
du mur vers I’Ouest et lorsque
les pics vous poursuivent, lais-
sez-vous tomber dans un trou.
Juste aprés que les pics soient
passés, remontez et grimpez
dessus afin d’atteindre un pas-
sage en hauteur avec le troisié-
me bouton [92]. Retournez au
mur avec les pics et pressez le
bouton pour libérer un passage

[93]. Empruntez le passage
nouvellement apparu Tout au
bout, passez la porte circulaire
et préparez-vous a affronter
Leblanc.

Boss: Ormi, Logos, Leblanc

Cette équipe est désormais
capable de vous lancer un
méga-combo qui fait trés mal.
Si c’est le cas, utilisez une
méga-potion pour vous guérir
trés rapidement. Pour compli-
quer encore votre tache, 'enne-
mi utilise des sorts de carapace
pour se protéger. Prévoyez un

maximum d’items capables
d’annuler ces magies. Utilisez
vos magies noires les plus puis-
santes pour les vaincre.
Lorsque vous gagnez, vous
obtenez un item trés important
de la part de Leblanc et un nou-
veau tableau pour vos dres-
spheres [94].

MISSION : BEVELLE

Vous voici maintenant arrivé a
Pultime niveau du chapitre Il
Rendez-vous a présent a

Bevelle. Selon vos choix au
début du chapitre Il (et avec qui
vous avez pactisé), vous aurez
plus ou moins de difficulté a
entrer dans ce lieu. Combattez
tous les gardes pour avancer.
Dans le temple, parlez aux
prétres puis quittez la piéce
principale en longeant le mur a
Pest. Dans la petite piece sui-
vante, montez sur la plate-
forme et appuyez sur le sceau
[95]. Passez a présent par le
passage qui vient de s’ouvrir
dans la salle a Pouest. Passez

par 'ouverture dans le mur
pour arriver dans la salle des
piédestaux. Les deux piliers
que vous observez contrélent la
direction de [I’ascenseur.
Activez le pilier de droite, puis
retournez dans la salle princi-
pale, [a ou se trouvent les
prétres, et prenez P’ascenseur
pour aller au plus bas du temple
[96]. Dans la zone suivante,
continuez a avancer en résol-
vant les quelques énigmes et
en tuant les monstres qui se
dressent devant vous. Mais
n’oubliez pas de récupérer les
items des coffres de cette zone.
Au bout du chemin a Pest, pre-
nez I'ascenseur pour accéder a

Pétage supérieur [97]. Arrivé
dans P’antichambre, allez parler
a Barkeep qui vient d’ouvrir un
magasin d’items, prenez les
plumes de Chocobo qui se
trouvent dans le coffre dans un
des coins de la salle et sauve-
gardez votre progression. La
zone suivante est tres difficile,

aussi, surveillez constamment
vos jauges d’énergie. Arrivé
dans la chambre du Priant, lais-
sez-vous tomber dans le grand
trou [98]. Parlez a Leblanc puis
passez par la gauche pour
rejoindre la zone des tours.
Vous allez devoir activer les
symboles sur chacune pour
stopper le systéeme de sécuri-
té. Faites-le dans le sens des
aiguilles d’'une montre. A
chaque fois, vous avez un
combat contre un robot, et
quand toutes sont activées,
vous affrontez 'un des deux
boss de la zone (voir plus bas)
[99]. Il existe deux sortes de
tours: celles avec des lumieres

bleues devant, qui désactivent
les systemes de sécurité [100]
et celle avec des lumiéres
rouges devant, qui libérent des
plates-formes au centre [101].




Vous pouvez a présent passer
par le centre en sautant sur les
plates-formes [102].

Boss: Garde

Ce boss est trés dangereux,
notamment a cause de ses
attaques empoisonnées et de
ses magies qui réduisent par
deux votre HP. Il est tres
important d’avoir un white
mage dans votre équipe. Pour

vos deux autres personnages,
choisissez un black mage
puissant et un guerrier pour les
attaques physiques. Ce boss
est trés sensible aux attaques
de type Holy (Excalibur) [103].

Boss: Georapella

Comme le boss précédent,
celui-ci est trés sensible a
I’élément Holy. Aussi, la tech-
nique pour le battre est prati-
quement la méme. Utilisez un
white mage pour guérir, un

guerrier qui attaque avec
Excalibur et un black mage
pour attaquer avec des magies
élémentaires. Pour aller enco-
re plus vite, utilisez des plumes
ou des ailes de Chocobo.

Le ruban

Avant de quitter la salle de
sécurité, il est trés important de
récupérer un accessoire caché:
le ruban. Pour cela, vous devez
créer un passage pour arriver
jusqu’au coffre. Il faut pour cela
activer les plates-formes dans
P'ordre suivant:

Rendez-vous sur la plate-forme
par laquelle vous étes descen-
du: elle se trouve au sud-ouest
devant la plate-forme centrale
la plus haute [104]. Maintenant,
en supposant que les tours se
trouvent sur tous les points car-
dinaux, procédez comme ceci:

B Activez la tour rouge au sud
(une tour plus bas), puis la tour
bleue au sud-est (une tour plus
haut): les quatre plates-formes
du haut vont changer de posi-
tion. Vous devez maintenant
affronter encore une fois I'un
des deux derniers boss.

B Activez le panneau de
controle de la tour bleue au
sud-ouest (deux tours plus bas)
pour que les plates-formes du
haut changent encore de posi-
tion.

B Activez les points de contro-
le de la tour rouge au nord-
ouest (une tour plus bas), puis
celui de la tour bleue au sud-
ouest: une cinquiéme plate-
forme va se déplacer.

B Activez le panneau de
controle de la tour rouge au
nord-est (trois tours plus haut),
puis celui de la tour bleue au
nord (une tour plus haut) pour
que la plate-forme du bas
change de position. Vous devez
maintenant, une nouvelle fois,
affronter I’'un des deux derniers
boss.

B Activez le panneau de
contréle de la tour bleue au
sud-ouest (deux tours plus
haut) pour déplacer encore une
fois la plate-forme du bas. Vous

avez maintenant créé un che-
min capable de vous mener
auprés du coffre contenant le
ruban.

En route!

Passez a présent par les plates-
formes au centre et sautez jus-
qu’au coffre qui contient quatre
éthers. Continuez a avancer et
grimpez sur la colonne a droite
pour attraper les quatre
remeédes. Arrivé a lintersection
en forme de T, prenez a droite.
Passez par les rebords et pla-
cez-vous sur les trois carrés
que vous apercevez: la plate-
forme chute et un ascenseur
apparait. Utilisez cet
ascenseur et sortez 4
par le balcon ou

vous trouverez

un coffre contenant un nouveau
tableau pour vos dressphéres
[105]. Retournez a 'intersection
en T et prenez cette fois le che-
min a gauche pour atteindre
une nouvelle piéce. Grimpez
sur Pune des colonnes pour
qu’un événement se produise.




Maintenant, grimpez sur l'autre
colonne pour créer un pont et
traverser le trou [106]. Dans la
salle suivante, repérez la

machine géante (vous aurez a
revenir) et partez en direction

d’Ormi et Logos. Prenez le che-
min derriére eux pour trouver
un interrupteur géant sur le
rebord le plus bas, marchez
dessus pour stopper le piston
[107]. Descendez du bouton
puis remarchez dessus pour
mettre le mécanisme en
marche. Restez sur le rebord et
regardez le piston: attendez
qu’il tourne et qu’il soit pres de
Logos et Ormi. Une fois dans
cette position, stoppez les
machines. Passez par l'ouver-
ture: Yuna pourra ainsi se
rendre au sommet de la machi-
ne [108]. Descendez au niveau
de Pun des bras pour atteindre
le corridor a gauche.

Demandez a présent a Rikku de
relancer les machines. Vous

devez atteindre le deuxiéme
étage, puis directement le rez-
de-chaussée pour atteindre
deux coffres avec des bons
accessoires 2 Pintérieur [109]. A
présent, rejoignez les filles et
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continuez par la route principa-
le. Au bout du chemin, vous
arrivez devant trois ascenseurs
et deux piliers d’activation
[110]. L’ascenseur bleuté au
centre ne fonctionne pas pour
le moment; rendez-vous sur les
carrés a gauche ou a droite et
prenez I’ascenseur pour grim-
per au niveau au-dessus.
Ouvrez le coffre qui contient

une hi-potion, progressez vers
le bas de Pécran et sautez a
’étage en dessous: vous allez
vous retrouver devant la zone
des trois ascenseurs.
Maintenant que Pun est parti,
celui du centre va pouvoir vous
amener dans un coin secret.
Montez sur la plate-forme carrée
et placez-vous au centre pour
activer le symbole [111]: cela
fera apparaitre deux nouvelles
plates-formes pres de la sphére
de sauvegarde. Ceci fait, quittez
cette zone et revenez.
Reproduisez le méme schéma
d’action, mais cette fois en utili-
sant le deuxiéme ascenseur.
Vous allez arriver devant une
autre plate-forme qu'il faut acti-
ver. Retournez a I’étage et acti-
vez les deux pierres qui s’y trou-
vent pour libérer la route vers la

zone suivante. Le passage
menant a Pune des plus puis-
santes dressphéres est main-
tenant ouvert [112]. Sauvegardez
le jeu, traversez le pont et prépa-
rez-vous a combattre les der-
niers boss du chapitre.
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Boss: Baralai

Ce boss, en plus d’étre

trés puissant, peut vous empoi-
sonner. Utilisez vos premiers
tours pour augmenter la vitesse
de vos persos. Lutilisation d’'un
white mage n’est pas indis-
pensable dans ce combat.
Lorsque la vitesse de votre
personnage est augmen-
tée, attaquez sans relache
avec vos magies élémen-
taires [113].

Boss: Bahamut

L'un de vos personnages doit
obligatoirement étre un white
mage et prodiguer constam-
ment ses soins. Attaquez
Bahamut sans relache avec vos
plus puissantes magies élé-
mentaires. Lorsqu’un compteur
apparait a I’écran, vous n’avez
que cing tours pour guérir com-
pléetement vos personnages et
vous préparer a recevoir la
super-attaque du boss. Si vous
ne pouvez pas le battre aupara-
vant, utilisez un méga-Phoenix
juste au moment ou le boss est
prét a attaquer. Si le timing est
bon, l'objet sera utilisé juste
avant que vos personnages
meurent. Bon courage, vous
allez en avoir besoin [114] !




A bord du Celcius

Dans le chapitre lll, plus rien ne
va. Les monstres ont envahi
tout Spira et les filles décident
de mettre de c6té la chasse aux
spheres et d’aller les com-
battre. Des points chauds
apparaissent sur votre radar
sur Pile de Besaid et sur Kilika
[115]. Si vous avez donné la
sphére volée a la Ligue au
début du chapitre Il, alors la
route de Micorocs sera aussi un
point chaud. Mais si vous avez
pactisé avec Yevon, c’est a

Bevelle qu’il faudra vous
rendre. Lorsque vous aurez
accompli les missions de Kilika
et de Besaid (voir plus loin), le
temple de Djose deviendra
aussi un point chaud; pour aug-
menter votre pourcentage, il
faut vous y rendre avant qu’il ne
devienne chaud. Dans votre
vaisseau, commencez par
ouvrir les quatre coffres de la
salle des machines puis allez
faire quelques courses dans la
boutique. Si O’aka a payé sa
dette, il quittera le vaisseau pour
se rendre a 'agence de voyage
prés du lac Macalania. Mais
pour I’heure, rendez-vous a
Luca ot un tournoi vous attend.

MISSION: LUCA

Arrivé dans cette ville, vous étes
convié au tournoi de sphére-
break. Vous devez, pour le

moment, battre trois joueurs
pour vous qualifier. Si vous étes
battu trois fois vous étes élimi-
né. Il est donc conseillé de sau-
vegarder avant de commencer.
Vous allez maintenant devoir
affronter le champion [116]. Ce
dernier est trés fort et il vous
faudra beaucoup de chance
pour le battre. Si vous gagnez,
vous pourrez obtenir une nou-
velle dresspheére. Ceci fait, vous
pouvez quitter Luca et vous
rendre a la grande route de
Mi’ihen.

Sur cette route, il n’y a aucun

monstre; par contre, les
machines sont devenues folles
et attaquent les passants. Votre
mission sera de les aider: dés
que voyez une personne en
danger, volez a son secours.
Vous devez remporter une série
de treize combats si vous vou-
lez réussir cette mission [117].
Si vous battez les Al Bhed, vous

recevrez en guise de récom-
pense 10000 gils et un nouveau
tableau pour vos dressphéres.
Retournez a Mi’ihen une secon-
de fois et traversez la route en
prenant soin de récupérer tous
les items. Continuez tout droit
et rendez-vous a Micorocs.

MISSION : LA ROUTE DE
MICOROCS

L’entrée de cette zone est tou-
jours bloquée par un Hoover et
reste donc interdite d’acces.
Allez voir Yaibal, puis allez dis-
cuter avec Lucil et rendez-vous
au temple de Djose.

MISSION : LE TEMPLE
DE DJOSE

Si vous désirez vous rendre au
temple de Djose en passant par
la route de Micorocs, allez tout
droit et payez le Al Bhed a I’en-
trée pour qu’il vous y emmene.
Dans cette zone, un monstre
volant trés puissant attaque

tous les passants. Si vous vou-
lez le vaincre, il est indispen-
sable d’avoir des protections
contre les sorts de pétrification.
Arrivé au temple, parlez a
Gippal pour obtenir des infor-
mations et recevoir un livre Al
Bhed [118].

MISSION : CELENOS

Parlez a Tobli une premiére fois
pour obtenir quelques informa-
tions mineures, puis une
deuxieéme fois pour activer une
scéne.

MISSION:
GUADOSALAM

Parlez avec Logos et Ormi dans
le living-room au rez-de-chaus-
sée. Ensuite, allez a I'étage
supérieur et tentez de discuter
avec Le Blanc. Discutez encore
une fois avec Logos et Ormi et
acceptez de les rencontrer
dans la chambre. Prenez le pas-

sage secret et entrez dans la

chambre décorée avec des
armes [119]. Aprés avoir vu les
sphéres d’Ormi et de Logos,
rendez-vous pres de la table de
nuit (a droite du lit) et examinez
la sphére de Gaol. Maechen va
apparaitre dans la chambre:
parlez avec Iui pour en
apprendre davantage sur I’his-
toire de Spira. Avant de quitter
ce lieu, entrez dans la piéce a la
porte ronde. Dans le coffre au
fond de la salle, vous trouverez
un bandeau. Contre le mur le
plus haut, il y a une caisse que
Yuna peut escalader [120]. De
la, vous pouvez atteindre un
petit rebord caché qui longe la
piéce circulairement. Tout au
bout, vous trouverez un coffre
contenant la crimson sphere 4.
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Retournez dans votre vaisseau
et allez visionner cette sphére
aupres de Shinra.

MISSION ; LA PLAINE
FOUDROYEE

Si, lors de votre derniére visite a
Zanarkand, vous avez exprimeé
votre mécontentement a Cid,
vous le trouverez a cet endroit.
Parlez-lui si vous en avez envie.
Dans la deuxieme partie de
cette zone, rendez-vous au vieil
abri et parlez aux deux enfants
Ronso. Ces derniers aimeraient
connaitre I’endroit ou ils pour-
raient trouver un moyen de
réparer la corne cassée de




Rikku® You guys better watch oot
121 With horns like that

Kimahri [121]. Le choix que
vous leur proposerez n’aura
que peu d’influence sur le jeu.
Vous les rencontrerez a I'en-
droit que vous leur avez
conseillé dans le chapitre IV.

MISSION : LE BOIS DE
MACALALIA

Avant de faire cette mission,
assurez-vous que la dette de
O’aka a été payée. Rendez-
vous a 'agence en passant par
le chemin étoilé puis au nord.
Ce lieu est envahi par des
monstres. Le but de cette mis-

sion est de vaincre six groupes
d’ennemis sans s’arréter [122].
Quand vous aurez réussi, le Al
Bhed a lintérieur de I'agence
vous offrira la dressphére du
Berserk et un livre Al Bhed. Si
vous tuez tous les monstres a
Pextérieur, vous recevrez un
puissant tableau pour vos dres-
sphéres. Si O’aka a payé sa
dette, il entrera dans I'agence
et ouvrira sa propre boutique.
Dans le chapitre V, vous pourrez
y trouver quelques-uns des
meilleurs accessoires du jeu.

MISSION : LE DESERT DE
BIKANEL

Allez a présent dans le désert,
ou Nhadala a besoin de votre
aide. Un interpreéte vient en effet
d’arriver, que vous menerez
auprés des Cactuars adultes
pour discuter avec eux.
Marnella sera votre premiére

interlocutrice, et quand vous
parlerez ensemble, il faudra
étre d’accord avec tous ses
propos. Elle vous fera part d’un
grand danger et vous confiera a
son tour une mission: retrouver
dix Cactuars éparpillés a tra-
vers Spira (ce qui vous sera
expliqué plus en détail au cha-
pitre V; pour le moment, conti-
nuez votre premiére quéte).
Marnella est indiquée sur votre
radar par une croix verte.
Quand vous laurez trouvée,
parlez-lui pour obtenir des
indices qui vous seront utiles
pour votre recherche des
Cactuars [123]. Désormais,
vous pouvez creuser dans
d’autres sections du désert: a
Pest et au nord. Du coté est,
une étrange croix est visible sur
le radar. Si vous allez creuser,
vous libérerez un drone qu’il
faudra combattre. En allant du
co6té nord, vous aurez a faire
face a lignoble Zu, un dragon
trés puissant. Mais si vous vou-
lez pouvoir creuser tranquille-
ment, il faudra passer par la.
Quittez ce lieu dés que vous en
avez envie.

MISSION : LA PLAINE
FELICITE

Lorsque vous arrivez dans
cette zone, rendez-vous dans le
ranch Chocobo et parlez avec
Clasko. Avec les Chocobos,
vous pourrez partir en quéte de
bons items. Pour accéder a
Pautre quéte de ce niveau, allez
dans la grotte du Priant volé,
accessible en passant par la
gorge au nord. Dans ce lieu,
quinze touristes sont pourchas-
sés par des monstres. Vous
devez les trouver et les mener a
la sortie. Vous pouvez choisir
de les sauver un par un ou bien
en groupe. Voici dans quel
ordre il faut les libérer:

B Commencez par progresser
dans le tunnel jusqu’a la
deuxiéme large salle. Sauvez la
personne allongée sur le sol
[124].

B Continuez vers le nord et
sauvez la jeune femme en bleu
qui se trouve dans le petit ren-
foncement en face [125].

B Continuez votre progression
par la gauche. A Pintersection
suivante, prenez encore a
gauche et, au croisement sui-
vant, cherchez dans le renfon-
cement a gauche pour y décou-
vrir une personne cachée [126].

B Revenez en arriere et a l'in-
tersection suivante, prenez
cette fois a droite jusqu’a arri-
ver dans une petite salle.
Sauvez la femme qui se trouve
dans cet endroit [127].

B Dirigez-vous vers la sortie,
et, dans le corridor incliné, juste
avant la sortie, descendez pour

y voir un homme en train de
courir en rond. Sauvez-le [128].
M Suivez le tunnel vers le nord
jusqu'a arriver a la deuxieme
grande salle de la grotte.
Sauvez ’homme qui est en train
de reprendre son souffle [129].

B A lintersection suivante, au
nord, prenez a gauche jusqu’a
un autre croisement. L3, conti-
nuez vers le nord pour y décou-
vrir deux personnes accroupies

devant un coffre. Sauvez-les et
ouvrez le trésor pour y prendre
la bague bleue qui se trouve a
Pintérieur [130].

M Quittez ce passage et prenez
le chemin menant dans la piéce
la plus au nord et sauvez les
deux enfants qui se trouvent a
cet endroit [131].

M Retournez au premier carre-
four a quatre voies de la grotte
et rendez-vous dans la petite




salle a Pest. A coté du coffre
contenant une bague blanche, il
y a un homme et deux enfants
que vous devez également sau-
ver [132].

Menez toutes ces personnes
d’un coup a la sortie de la
caverne. Il y a encore d’autres
touristes a sauver, alors faites
vite! Les treize premiers tou-
ristes, pour vous remercier de

les avoir sauvés, vous offrent la
clé de Besaid et activent les
téléporteurs de la caverne.
Sortez de cet endroit et allez
parler aux deux hommes juste a
entrée (ne quittez pas la mis-
sion) [133]. De retour dans la
premiére salle, placez-vous sur
le téléporteur pour vous trans-
porter dans la derniere salle.
Placez-vous encore sur le télé-
porteur et pressez Droite pour
atterrir dans une salle sur le
coté. Prenez I’accessoire dans
le coffre et

parlez au tou-

riste qui veut

étre sauvé seul.
Menez-le a la sortie,
retournez au téléporteur du
fond et cette fois-ci, pressez
Gauche pour accéder a la der-
niére salle de la grotte [134].
Sauvez le dernier touriste sans
oublier P'accessoire dans le
coffre. Menez-le a Pextérieur,
sauvegardez et retournez dans
cette derniére salle pour affron-

ter un ennemi puissant.

Boss: Yojimbo
Yojimbo est un boss ter-
rifiant. Avant d’engager
le combat, équipez-
vous d’accessoires

capables de vous
protéger du poison.

\, @ Pour ce qui est des
\ dressphéres, prenez
ia des personnages ayant
. des attaques phy-
siqgues de type

guerrier ou che-

valier noir.

Yojimbo vous supprime en effet
tous vos MP. Pour le troisieme
personnage, prenez un alchi-
miste, qui combinera potions et
hi-potions pour guérir tout le
monde d’un coup. Equipez ce
personnage d’un accessoire
pour augmenter sa vitesse.
Vous pouvez aussi prendre un
voleur, histoire de détrousser
Yojimbo d’items intéressants.
Si 'un des votres venait a mou-
rir, combinez un Phoenix et une
hi-potion. Avec le chevalier noir,
lancez votre attaque d’obscuri-
té pour empécher I'ennemi de
vous massacrer. Au bout d’un
moment, Yojimbo mettra un
doigt devant son visage: c’est
le signe qui annonce Pattaque
Zanmato. Quand il fait ce geste,
gardez le tour de Palchimiste et
ne faites votre concoction seu-
lement qu’aprés que Yojimbo a

lancé sa magie. Si vous gardez
en téte toutes ces indications,
vous devriez vous en sortir
[135].

MISSION : BEVELLE

Si vous avez choisi d’offrir la
sphére volée a Yevon, vous
pouvez maintenant vous vy
rendre. Aprés avoir assisté aux
agitations, vous retournez a
votre vaisseau. Rendez-vous
encore une fois dans cette ville
et présentez-vous dans la salle
ou vous aviez affronté Bahamut
pour y rencontrer Pacce et le
gardien. Aprés avoir discuté
avec eux, vous recevez un nou-
veau tableau pour vos dres-
sphéres.

MISSION : LE MONT
GAGAZET

Une fois arrivé a la montagne,
sauvegardez et avancez pour
assister a une scéne avec

Kimahri. Pour le moment, vous
ne pouvez pas utiliser le télé-
porteur pour atteindre le som-
met de la montagne. Reprenez
le chemin que vous aviez utilisé

pour rejoindre les membres du
Syndicat et voler leurs uni-
formes. Arrivé au sommet, vous
allez vous retrouver face a face
avec Garik [136]. Il va falloir P'af-
fronter.

Boss: Garik

Si vous avez correctement
répondu aux questions des
Ronso dans les deux précé-
dents chapitres, Garik sera
moins fort et ne sera accompa-
gné que d’un seul jeune Ronso.
Ce boss utilise toutes sortes de
magie de protection et attaque
trés rapidement. La premiére
chose a faire est de booster la
vitesse de ses personnages et

d’utiliser un alchimiste pour
annuler toutes ses protections.
Pour combattre, utilisez vos
costumes les plus puissants
(guerrier, chevalier noir, gun-
mage) [137].

MISSION : LES RUINES
DE ZANARKAND

»




Dans ce lieu, vous devez partir
a la chasse aux singes (si vous
ne lPavez pas déja fait).
Reportez-vous au chapitre i
pour davantage de renseigne-
ments sur cette mission. Sinon,
vous avez juste a discuter une
simple fois avec Isaaru a Pexté-
rieur du Dome [138].

MISSION : L'iLE DE
BESAID

L’ile de Besaid est I'un des deux
points chauds obligatoires du
chapitre. Entrez dans la case de
Lulu pour étre informé des der-
niers problémes de lile. Aprés

avoir écouté les explications
des Beclem, suivez-les jusque
dans le temple. Grimpez 'esca-
lier et pénétrez dans la zone
réservée aux Invokeurs.
Continuez jusqu’a arriver a une
intersection et prenez a droite.
Continuez a progresser vers la
droite et passez a travers le
mur qui nest qu’une illusion
[139]. Dans le coffre derriere,
vous obtiendrez deux items de
Mana. Passez a présent le cor-
ridor pour arriver auprés de
Wakka en mauvaise situation.
Prenez l'ascenseur et en avant
jusqu’a la salle au bout.
Préparez-vous a affronter celui
qui fut autrefois I'un de vos
meilleurs compagnons de
route.

Boss: Valefor

Ce boss trés impressionnant
peut étre facile a battre si Pon
utilise la bonne technique. Avec
une chanteuse, commencez
par ralentir la vitesse d’attaque
de ’ennemi. Puis, avec un black
mage et des sorts de niveau 3,
attaquez sans relache. Le troi-
sieme personnage sera white
mage ou alchimiste et devra
s’occuper des guérisons [140].

La sphére de recherche

Si vous avez payé 900000 gils
ou sauvé les touristes dans la
grotte, vous possédez mainte-
nant la clé de llle de Besaid.
Rendez-vous dans la salle nord
du temple et ouvrez le coffre
jusque-la  verrouillé. Vous
obtiendrez la sphere de
recherche [141]. Pour obtenir
des informations sur cet objet
et apprendre a vous en servir,

allez parler au vieil homme
dans la chambre sud du temple.

Le deuxiéme chiffre

Lors de la premiéere visite de
Besaid, nous vous avions parlé
d’un passage bloqué par un
code dans la caverne prés de la
plage. Il est grand temps d’aller
Pouvrir. Servez-vous de votre
sphére de recherche pour
débusquer la caméra-sphére.
Cette derniére est enterrée
dans le sol a Pouest du village.
Regardez la photo [142] pour
vous faire une idée de sa posi-
tion exacte. Une fois que vous
Iavez obtenue, utilisez-la et
regardez autour de vous. Au
sommet d’un building, vous
devriez voir un chiffre: c’est le
premier chiffre! Il ne vous en

reste que trois a trouver.
Dirigez-vous vers la plage, prés
de la sphére de sauvegarde, et
utilisez votre sphére de
recherche pour trouver une
deuxieme caméra. Utilisez-la et
visez le reflet lumineux que
vous voyez sur les rochers.
Zoomez pour découvrir un
autre code [143]. Continuez a

progresser vers la plage: avant
le pont, a la chute d’eau, il y a
une troisitme caméra. Ciblez
les chutes pour trouver le troi-
sieme code. Rendez-vous a
présent a droite de la caverne
pour avoir une belle vue de
Pétang. Fouillez tout en haut

pour découvrir la quatriéme
caméra [144]. Zoomez sur le
palmier de Pautre co6té pour
obtenir le dernier chiffre.
Maintenant, entrez dans la grot-
te, prenez le passage a droite
dans la caverne et entrez les
quatre codes que vous avez
obtenus. Progressez et ouvrez
le coffre contenant quelques
éthers. Avancez encore jusqu’a
arriver a un rebord caché. Plus
loin, il y a un coffre avec un nou-
veau tableau pour vos dres-
sphéres.

MISSION : L'iLE DE
KILIKA

Arrivé dans ce village, com-
mencez par rechercher tous les
items que vous n’auriez pas
encore ramassés. Si vous avez

débusqué les singes dans le
chapitre précédent, allez parler
a la femme en bleu a I'est pour
recevoir un nouveau tableau
pour vos spheres. Rendez-vous
a présent aupres de Dona. Vous
allez devoir jouer en équipe, et
passer sans vous faire repérer
par les gardes. Ecoutez bien les
indications de Dona; avec un

peu d’entrainement, vous
devriez arriver a vous faufiler
sans probléme. Si vous y réus-
sissez, allez jusqu’au bout du
pont de bois et ouvrez le coffre
pour y découvrir un accessoire
trés intéressant [145]. La Ligue
a posté des gardes sur tous les
ponts pour empécher les gens
de rejoindre Yevon. Allez ins-
pecter chaque pont, puis, aprés
la scéne, suivez Rikku et Paine
jusqu’au temple. Avant de vous
engouffrer dans ce lieu, faites le
plein de potion et sauvegardez
grace a la sphére derriére la
machine. A Pintérieur, aidez
Barthello et tuez les monstres
qui vous bloquent le passage
menant dans la chambre du
Priant. Une fois la large porte
passée, continuez a avancer
jusqu’a arriver dans une salle
avec trois flammes bleues
[146]. Touchez celle de droite,
puis celle de gauche, et enfin
celle du centre. A chaque fois,
vous aurez des monstres a
combattre. Cette épreuve pas-
sée, vous recevez la dressphére
du samourai. Passez dans la
piéce suivant pour un nouveau
combat.




Boss: Ifrit

Comme vous le savez certaine-
ment, il ne faut jamais attaquer
Ifrit avec le feu. Aussi, attaquez
par son contraire: la glace. A
votre niveau, les black mages
doivent posséder des magies
de glace élémentaires puis-
santes. Pour le vaincre plus

facilement, utilisez les magies
capables de ralentir sa vitesse

[147].
MISSION : BEVELLE

Avant de vous rendre a Djose
pour accomplir la derniére mis-
sion de ce chapitre, rendez-
vous a Bevelle. Vous pouvez
accéder a ce lieu si vous avez
sympathisé avec la Ligue. Dans
le temple, prenez I'ascenseur
qui méne a Pétage supérieur.
Continuez a progresser en pas-
sant par les portes ouvertes
pour arriver sur un large balcon
a lPextérieur [148]. Parlez aux
deux prétres de ce lieu pour

A bord du Celcius
Avant de vous lancer dans une
longue quéte, allez dans la salle

des machines ouvrir vos
cadeaux. Rendez-vous a pré-
sent sur le pont extérieur pour
discuter avec Paine. Retournez

recevoir deux rares acces-
soires. Retournez dans le
temple et entrez dans Ia
chambre a gauche pour activer
la machine et faire changer de
direction a I'ascenseur.
Reprenez [I’ascenseur pour
accéder a Pétage inférieur et

traversez toutes les salles pour
rejoindre celle ou vous aviez
rencontré Vegnagun. Apreés les
sceénes, tuez les monstres et
emparez-vous de la crimson
sphére 1 au sol [149].

Retournez a bord du vaisseau
et parlez a Shinra avant de
visionner votre nouvelle sphére.

sur le pont principal et allez voir
Shinra, qui veut vous parler de
la commsphére, sa nouvelle
invention [153]. Une fois que
vous avez compris le principe
de ce nouveau type de vidéo-
surveillance, visionnez les crim-
son sphéres que vous avez
obtenues. Utilisez maintenant
la commsphére pour discuter
avec Wakka sur I'ile de Besaid,
puis avec Dona sur Kilika, et
enfin avec Maroda a Bevelle. Si
vous avez donné la sphére a
Yevon au chapitre Il, vous pou-
vez aussi regarder du coté de

MISSION : LE TEMPLE
DE DJOSE

Dans le temple, grimpez ’'esca-
lier du centre puis descendez
vers la chambre du Priant.
Prenez le passage le plus bas et
sautez par-dessus la crevasse
pleine de machines pour
atteindre quelques items dans
un coffre [150]. Prenez ensuite
'ascenseur menant a Pétage
supérieur et ouvrez le coffre de
la salle ronde pour obtenir un
bandeau. Poussez le piédestal
dans Palcove libre et ainsi libé-
rer un escalier. Attention, un
seul piédestal peut étre placé
dans Palcove. Si vous vous
trompez, vous serez attaqué
par quelques monstres. Croisez
les doigts et trouvez le bon!
Ceci fait, préparez-vous, sauve-
gardez et allez affronter le boss
plus loin.

Boss: Ixion
Si vous avez joué a FFX, vous
savez qu’il ne faut surtout pas

Micorocs, mais elle finira a
Peau. Si vous avez opté pour la
Ligue, vous devez également
vous rendre dans ce lieu et par-
ler avec Yaibal. Quand vous uti-
lisez la commsphére, il faut
bouger et zoomer sur la bonne
personne. Il arrive que la scéne
mette de longues secondes
avant de s’enclencher. Aussi,
soyez patient. Terminez de dis-
cuter avec les bonnes per-
sonnes, quittez ce menu et par-
lez avec Buddy qui se trouve a
vos cotés [154]. Parlez-lui pour
déclencher une scéne. Discutez

se servir des attaques de
foudre sur ce boss. Utilisez plus
les magies puissantes basées
sur Peau. Toutes les magies et
les attaques d’eau sont les
bienvenues. Prévoyez aussi un
white mage ou un alchimiste
pour la guérison [151].

Un réve

Suivez a présent Yuna dans son
réve. Vous pouvez interagir a
certains moments. Par exemple,
lorsque Yuna se demande si elle
est seule, pressez X pour
émettre un son. Yuna va voir
apparaitre un fantéme. Elle se
mettra ensuite a sa recherche.
Faites sonner quatre fois pour
réveiller Phéroine [152].

avec Paine et jetez un coup
d’eil sur le panneau des
commspheres. Allez parler
encore une fois avec Buddy
pour déclencher une nouvelle
quéte a Celenos. Mais pour le
moment, vous avez un gros tra-
vail de surveillance a accomplir.




MISSION : BIG
BROTHER (1)

Désormais, en utilisant la
commsphére, toutes les zones
de Spira sont accessibles. I
faut maintenant assister a une
série de petites scénes dans les
différents coins du monde.
Suivez Pordre indiqué ci-des-
sous pour obtenir tous les
pourcentages de ce chapitre.
Aprés chaque scene, il faut
quitter et revenir. Les scénes
mettent parfois du temps a se
déclencher. Soyez  donc
patient!

A Besaid [155]

Deux enfants jouent a cache-
cache.

Un chien cherche du coté de la
commspheére.

Wakka sort de sa tente et
semble vraiment énervé.

Des Aurochs jouent au blitzball.
Un Auroch touche un autre
joueur de blitzball et se sauve.
Beclem punit les Aurochs pour
avoir joué au ballon.

Lorsque vous regardez I'équipe
qui s’entraine, un Auroch va
tirer par accident sur la comm-
sphére (ce qui va énerver
Shinra).

Dans le temple de Kilika
[156]

Barthello sort du temple et s’en
prend violemment a la comm-

sphére. La transmission sera
maintenant trés mauvaise dans
cette zone.

o

Au port de Kilika [157]

Les enfants courent avec un
ballon. Dona parle de Rian et
Ayde.

Linvokeur s’endort: filmez-la

pour entendre ce qu’elle racon-
te dans son sommeil.
Une vue de la zone du port.

A Luca [158]
Shelinda interviewe une femme.
Shelinda interviewe un homme.

Shelinda interviewe un homme
sur les quais et parle du retour
du blitzball.

La commsphére se coupe.

A Micorocs (seulement si
vous avez pactisé avec la
Ligue) [159]

Zoomez sur le visage du garde
timide.

Le méme garde essaye d’expli-
quer pourquoi le but de la Ligue
est juste.

Le méme garde devient sarcas-
tique.

Le méme garde annonce que la
Ligue est préte a se battre.

Le méme garde parle du futur
et de Lucil.

Le méme garde s’assoit.

Dans le temple de Djose
[160]

Le Al Bhed va s’approcher de la
caméra et parler. Il vous offre
un livre Al Bhed.

Aprés quelques secondes, le
technicien rentre et parle d’'une
rumeur concernant un monstre
puissant dans le désert.

Le technicien ressort et parle
du trou dans lequel Yuna était
tombée.

Le technicien parle a la fille Al
Bhed a droite de ’écran.

La technicienne tente de se
souvenir d’'un mot de passe.
Vous recevez un livre Al Bhed.
La technicienne vole la comm-
sphére pour réparer sa machi-
ne. Vous ne pourrez ensuite
plus communiquer avec cette
zone.

A Celenos [161]

Yuna demande a un Hypello ou
se cache Tobli.

Un Hypello s’entraine pour son

Trois Hypellos qui s’entrainent.
Un Hypello, a droite, qui semble
travailler.

A Guadosalam [162]

Ormi sort du chateau, parle de
Leblanc.

Un Hypello débarque et essaye
de parler au garde.

Des gardes ont une grande dis-
cussion sur Leblanc.

Un garde parle du futur si le
Syndicat venait a disparaitre.
Un garde se déplace (deux fois).

La fille rentre dans le chateau.
Ormi fait quelques poses.

Dans la plaine Foudroyée
[163]

Le Chocobo a droite et la der-
niére invention de Shinra.

La machine de Shinra se casse.
La transmission se coupe.

Dans le bois de Malacania

(a entrée) [164]

Trois musiciens parlent de leur
réve.

Si vous n’avez pas arrété Garik
dans le chapitre llI: un jeune
Ronso déclare la guerre aux
Guados.

Si vous n’avez pas arrété Garik
dans le chapitre lll: le Guado se
rend & la guerre dans la forét.
Si vous avez stoppé Garik au
chapitre Ill: deux Guados appa-
raissent et parlent entre eux.

Dans le bois de Macalania
(Pagence de voyage) [165]

Si O’aka n’a pas payé sa dette,
alors c’est une Al Bhed qui tien-
dra la boutique. La femme s’ap-
proche de la commsphére et
annonce qu’elle s’enva car il y
a trop de monstres. Vous rece-
vez un livre Al Bhed.




Si la dette de O’aka est payée,
vous allez le voir a cet endroit
en train d’accomplir différentes
taches. Il dit a Yuna que le com-

merce n’est pas trés bon ici.
Filmez maintenant ce qui suit:
- O’aka qui se plaint de ne pas
avoir de client,

- O’aka qui se plaint de la dis-
parition d’une personne depuis
un an déja,

- O’aka qui s’entraine a la vente,
- O’aka qui s’entraine mais en
Al Bhed,

- Pabsence d’activité a I'agen-
ce de voyage.

Le camp du désert de Bikanel
[166]

Nhadala sent une nouvelle
menace approcher.

Des bécheurs qui travaillent
trés dur.

Le désert de Bikanel (chez les
Cactuars) [167]

Des Cactuars se tiennent
debout en silence dans le
désert.

A Bevelle [168]

Si vous avez donné la sphére a

la Ligue, les gardes de Yevon
tireront immédiatement sur la
commsphere et toutes les com-
munications seront coupées.

Si vous avez donné la spheére a
Yevon, regardez le capitaine
gronder ses gardes.

Le gardien bat un garde.

Le gardien admire la comm-
sphére.

Le pont vide.

Dans la plaine Félicité
('agence de voyage) [169]
Des passants viennent et repar-
tent deux fois.

Un homme pleure, un autre le
console.

Le pére du jeune homme place
de Pargent dans un coffre (qui
sera disponible au chapitre V).
Le monstre attaque Ia
Commspheére et la mange.

Dans la plaine Félicité

(le ranch) [170]

Si vous n’avez pas capturé de
Chocobos avant le chapitre lil:
Clasko qui se lamente dans son
ranch vide.

Si vous avez capturé un
Chocobo avant le chapitre Iil:
Clasko qui caline un Chocobo.

Si vous avez capturé un
Chocobo avant le chapitre lli:
Clasko qui parle avec Yuna.

Si vous avez capturé un
Chocobo avant le chapitre lll:
Clasko avec un Chocobo qui
s’était sauvé.

Si vous avez capturé un
Chocobo avant le chapitre lil:
Clasko qui se fait chahuter par
un Chocobo.

Au mont Gagazet (les portes)
[171]

Kimabhri parle a Yuna. Le sujet
changera si vous avez stoppé
Garik dans le chapitre Iil.

La femme Ronso masse
Kimahri.

Au mont Gagazet (la source
chaude) [172]

Un Ronso prend son bain a
deux endroits différents.

Un Cactuar apparait quelques
secondes dans le coin en bas a
droite de la source.

Tobli qui sort de la source.
Zoomez sur les tétes dans 'eau
pour voir un groupe d’Hypello.
Des éléphants dans P’eau.

Un homme nage tout seul.
Barkeep fait un massage a
Buddy.

O’aka s’entraine a la vente.

Un homme espionne des filles.
Isaaru, Maroda et Pacce réunis.
Lucil et Elma discutent.
Maechen et le singe.

Clasko dans I'eau avec ou sans
Chocobo.

Cid, Nhadala et Rin discutent.

Dona n’aime pas se baigner
seule.
La source vide.

Et la route de Miihen?
Lorsque la route est accessible
a la commsphere, allez-y pour y
rencontrer Rin. Ce dernier vous
confiera une mission délicate
que vous devez effectuer avec
les commsphéres. Reportez-
vous a la section des quétes
annexes pour en apprendre
d’avantage sur cette épreuve
[173]. Cependant, regardez bien
les scénes de toutes les camé-
ras. Une série de questions
vous sera posée au chapitre V.




MISSION : CELENOS

Tobli sa cache car il doit de I'ar-
gent et ses créanciers le
recherchent. Avancez jusqu’au
bout de la route et allez voir les
personnes qui vous interpellent
[174]. Suivez les créanciers jus-
qu’a la banque. Allez parler a la
personne qui discute avec les
deux gardes puis retournez

vers la route du sud et parlez au
créancier qui reprend son
souffle sur le coté [175]. Vous
allez voir Tobli sortir de sa
cachette et se sauver vers le
sud. Avancez jusqu’a ce que
fuyard déboule en Hoover.
Retournez a présent du coté de
la banque. Le scooter de Tobli
s’est écrasé et les gardes qui
vous empéchaient de passer ne
sont plus la. Continuez en avant
et rejoignez Tobli a 'entrée de
Guadosalam.

A bord du Celcius

Dans le vaisseau, rendez-vous
au niveau des cabines, sauve-
gardez et rejoignez Rikku pour
participer a un petit jeu de
danse. Vous devez ici appuyer
sur les bons boutons au bon

moment. Vous n’avez qu’une
seule tentative, alors entrainez-
vous bien! En fonction du
nombre de combos, vous serez
plus ou moins bien récompen-
sé. Le meilleur prix s’obtient si
vous obtenez un combo supé-
rieur a 150 hits [176].

MISSION: BIG
BROTHER (2)

Avant d’aller parler a Frangin et
vous rendre a la plaine
Foudroyée, allez voir Shinra
pour une deuxieme session de
commsphere.

A Besaid [177]

La téte de Beclem pour com-
mencer une conversation.

Lulu et Wakka vous parlent.
Les Auroch qui parlent a Yuna.

Un Auroch interviewe Wakka.
Un autre Auroch interviewe
Wakka.

Wakka se proméne, tout agité.

Au port de Kilika [178]

Dona prépare ses excuses.
Dona se lance dans un mono-
logue.

Dona accroche la commsphére

a un ballon et qui ’envoie dans
le temple.
Bathello recoit la commspheére.

A Luca [179]

Shelinda fait de la pub.

L’'image est mauvaise.

Les joueurs de blitzball s’entrai-
nent sur les marches.

Les Hypellos rassemblent les
gens pour le concert.

La scéne tourne a présent en
rond.

Micorocs : la route et le
canyon [seulement si vous avez
pactisé avec la Ligue) [180]
Lucil promet a Yuna qu’elle va
tout faire pour arréter la guerre.
Yaibal espére qu’il pourra aller
voir le spectacle.

Yaibal rassemble son équipe
pour une mission.

Le garde se plaint car tout le
monde a quitté son poste.

Le garde pense quitter son
poste car il veut assister au
concert.

Un Hypello danse.

L’Hypello danse et le garde le
regarde en soupirant.

Dans le temple de Djose

Il s’y passe exactement les
mémes événements que dans
la premiére partie (inutile, donc
de vous y rendre, si vous y étes
déja allé).

A Celenos [181]
Si vous avez conseillé a Lian et
Ayde de venir a Celenos, il faut
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aller leur parler.

L’Hypello ne veut pas laisser
monter le Chocobo d’Elma sur
sa monture.

L’Hypello fait son rapport.
Quelques secondes apres, un
éléphant va écraser la comm-
spheére.

La réception devient mauvaise.

A Guadosalam [182]

Si vous n’avez pas parlé a Ormi
précédemment, il va sortir du
chateau et annoncer que
Leblanc est parti a la recherche
de Nooj.

Ormi parle du concert avec
Yuna.

L’Hypello essaye de convier le
garde au concert.

Deux membres du Syndicat
parlent du concert et de
Leblanc.

Deux membres du Syndicat
sortent du chateau et se
demandent si Leblanc va reve-
nir.

Les membres du Syndicat com-
parent Leblanc et Yuna.
L’Hypello tente de parler au

garde.
Ormi pose devant la comm-
spheére.

Dans la plaine Foudroyée
[183]

Les gens se réunissent pour le
concert.

Dans le bois de Macalania

(a lentrée) [184]

Trois musiciens vous souhai-
tent bonne chance pour le
concert.




Si vous n’avez pas arrété Garik
dans le chapitre lll: un jeune
Ronso déclare la guerre aux
Guados (également dans la pre-
miére partie).

Pukutak apparait, dit au revoir
et disparait.

Donga tape sur son tambour
puis qui vous dit au revoir.
Bayra s’incline avant de
s’en aller.

Un immonde monstre gélati-
neux apparait.

Dans le hois de Macalania
(Fagence de voyage) [185]
O’aka part au concert.

Wantz débarque.

L’Hypello voit des monstres et
se sauve.

Des monstres attaquent I'agen-
ce de voyage).

Dans le désert de Bikanel

(le camp) [186]

Parlez a Nhadala qui lutte tou-
jours contre Iinvasion des
monstres.

Dans le désert de Bikanel
(chez les Cactuars) [187]

Les Cactuars (surtout Marnella)
ne parlent toujours pas jusqu’a
ce gu’une scéne s’enclenche.

A Bevelle

Il se passe exactement la
méme chose que dans la pre-
miére partie.

Dans la plaine Félicité
('agence de voyage)

Il se passe exactement la
méme chose que dans la pre-
miére partie.

Dans la plaine Félicité

(le ranch)

Il se passe exactement Ia
méme chose que dans la pre-
miére partie.

Sur le mont Gagazet

(les portes) [188]

Kimahri vous parle (si vous ne
Iavez pas encore fait dans la
premiére partie).




Si vous n’avez pas stoppé
Garik: les jeunes Ronsos
débarquent et parlent a la
femme Ronso.

Si vous n’avez pas stoppé
Garik: la femme Ronso avertit
Kimahri du départ de Garik.

Si vous n’avez pas stoppé
Garik: la femme Ronso
approche de la commsphére.
Si vous avez stoppé Garik:
Garik s’approche et se deman-
de comment unir les jeunes.

Si vous avez stoppé Garik: le
jeune Ronso dit a Kimahri que
les jeunes vont au concert.

Si vous avez stoppé Garik: la
commsphére se couvre de
neige (regardez la femme
Ronso pour vous faire net-
toyer).

Si vous avez stoppé Garik:
Kimahri prononce un nouveau
serment.

Si vous avez stoppé Garik: la
femme Ronso parle de Kimabhri.
Garik s’approche et parle du
futur des jeunes Ronsos.
La femme Ronso
Kimabhri.

masse

Sur le mont Gagazet

(la source chaude)

Il se passe exactement la
méme chose que dans la pre-
miére partie.

Dans les ruines de
Zanarkand [189]

Isaaru parle du concert a Yuna.
Issaru et Yuna parlent de
Maroda et de la situation a
Bevelle.

Isaaru se pose des questions
sur ce qu’il doit faire a
Zanarkand.

L’Hypello annonce le concert.

MISSION : LES RUINES
DE ZANARKAND

Si vous avez accompli la quéte
des singes avant la fin du cha-
pitre Ill, alors vous pourrez
terminer cette mission. En
effet, il n’y a désormais plus

e

La plaine Foudroyée

Un terrible monstre a été aper-
cu dans ce lieu et s’est réfugié
dans la caverne secréete. Avant
d’y entrer, fouillez toute la zone
a la recherche des coffres qui
sont apparus. Une fois dans la
caverne, a l'intersection, prenez
a droite ouvrir le coffre. Revenez
en arriére, prenez a gauche et

longez le tunnel pour atteindre
un coffre contenant un acces-
soire [190]. Revenez maintenant
en arriére et a la premiére inter-
section que vous voyez, prenez
a gauche et escaladez la paroi
pour atteindre I'étage supérieur.
Ouvrez le coffre en hauteur et
avancez vers le nord.
Descendez et allez a droite pour
récupérer un élixir. Revenez en
arriére et cette fois, allez vers le
nord. Préparez-vous a affronter
l’'ultime boss de ce chapitre.

Boss: Zalamander
Ce boss vous posera beaucoup
de problémes. Il est en effet

insensible a la plupart des
magies [191]. Pour le vaincre, il
va falloir y aller « a ancienne ».
Prenez vos dresspheéres les
plus puissantes: samourai, ber-
serk, gunner, chevalier noir.
Protégez-vous au maximum
(notamment contre les
flammes) et massacrez-le. Avec
une chanteuse, vous pouvez

cependant lui infliger un sort
d’obscurité et ainsi faire baisser
son hit. Une fois que vous 'avez
vaincu, ouvrez le coffre a c6té
de vous. Vous pouvez vous
rendre a votre concert en par-
lant a vos amis puis a Tobli, et
unir tous les peuples de Spira
[192].

A bord du Celcius

Aprés le concert, retournez a
bord du vaisseau et allez sur le
pont principal pour parler avec
Maechen. On vous informe que
Leblanc vous attend dans la
salle des machines. Allez lui
parler et vous recevrez peut-
étre une autre crimson spheére
[193]. Parlez a Shinra pour
déclencher une scéne. A partir
de maintenant, vous pouvez, si
vous le désirez, vous rendre
directement dans [P’Au-dela
pour effectuer le dernier niveau
du jeu. Pour cela, allez parler a
Frangin pour faire apparaitre ce

dernier point sur la carte. Mais
il n’est pas recommandé d'y
aller tout de suite. Le boss final
est en effet trés puissant. En
dessous d’un level 65, vous
n’avez presque aucune chance
de gagner. Quand vous parlez a
Frangin, toutes les régions de
Spira deviennent des points
chauds [194]. Si vous terminez
entierement ce chapitre, vous
obtiendrez la derniére dres-

sphére: la Mascotte. Alors au
travail! Allez au niveau de la
cabine pour vous reposer. Si
vous avez dormi a tous les cha-
pitres, vous débloquerez une
scéne avec Buddy.

aucun touriste dans cette
zone. Allez a présent parler a
Maechen a coté de la sphere
de sauvegarde puis allez vers
le Dome. Si vous vous rendez
au Dome, vous verrez que la
porte a étée fermée par Isaaru
[195].

MISSION : iLE DE
BESAID

C’est le moment des au revoir.
Suivez Wakka jusqu’au temple
et parlez-lui. Rendez-vous a
présent sur la plage pour dire
au revoir a Beclem. Ce dernier




vous remet une nouvelle
Sphére [196].Retournez vers le
village et offrez-la a Wakka qui
se trouve prés d’une statue sur
la route de Besaid. Maintenant,
suivez-le au village ou une peti-
te féte est organisée.

MISSION : U'iLE DE
KILIKA

Traversez le village et rejoignez
les villageois qui tentent d’ou-
vrir le passage vers le temple.
Lorsque c’est ouvert, grimpez
les marches pour y rencontrer
Dona et Barthello qui vous
annoncent une trés bonne nou-

velle [197]. Une fois la mission
terminée, vous pouvez retour-
ner dans cette zone pour partir
a la chasse aux singes si ce
n’est pas encore fait. Dans le
temple, vous pouvez également
obtenir la dressphére du
samourai si vous P'avez man-
quée auparavant. De méme, si
vous avez activé la scene du
cameraman dans le village a
chaque chapitre, vous ferez
apparaitre un coffre avec a I'in-
térieur un accessoire qui vous
permettra de dépasser la limite
des 9999 HP de dégats.

MISSION : LUCA

Au chapitre V, vous pourrez par-
ticiper au nouveau tournoi de
blitzball. Si vous avez joué a
Final Fantasy X, vous connais-
sez les régles de ce sport (nous

vous en parlerons plus longue-
ment dans la deuxiéme partie
de la solution). Pour terminer
cette zone, rendez-vous vers le
pont menant a la sortie de la
ville. Allez sur le petit rebord du
balcon juste en dessous de la

sphére de sauvegarde pour y
découvrir un Mog [198]. Suivez-
le d’abord sur la place, puis
vers le stade, et, enfin, vers les
docks.

MISSION : LA GRAND-
ROUTE DE MPPIHEN

A peine arrivé, un homme vous

salue et vous invite a le
rejoindre a 'agence de voyage.
La, Rin se lance dans des rai-
sonnements  dignes des
meilleurs détectives. Grace a
ce gue VOous avez pu voir avec
les commsphéres de cette
zone, vous pouvez l'aider en
répondant a ses questions
[199]. Lorsqu’il a résolu son
enquéte, vous pouvez vous pro-
mener sur cette route a dos de

Chocobo. Cette monture vous
permet d’explorer des zones
que vous n’arriviez pas a
atteindre précédemment.

Commencez par filer au nord
pour rejoindre la section juste
avant Pentrée de la route de
Micorocs et sautez sur les
plates-formes en hauteur pour
obtenir quelques items de
résurrection. Faites quelques
pas en arriere et patientez

quelques secondes pour que le
Chocobo accepte de sauter
dans la gorge. Ouvrez le coffre
qui s’y trouve pour obtenir un
nouvel objet. Vous pouvez
maintenant vous rendre dans le
donjon secret de cette zone.
Mais avant cela, vous devez
disposer de plusieurs
Chocobos de niveau 5 pour
découvrir cette zone. Si vous ne
les avez pas, rendez-vous dans
le ranch et commencez I’entrai-
nement. Quand vous en avez
plusieurs, envoyez-les a la
recherche de trésors a Mi’ihen
[200]. Retournez voir Clasko le
plus souvent possible pour
savoir s’ils ont trouvé I'entrée.
Si c’est le cas, prenez le chemin
au sud-est du passage menant
sur la route de Micorocs et sui-

vez la route pendant deux
zones. L’entrée du donjon est a
coté de la sphére de sauvegar-
de [201]. Vous devez étre a dos
de Chocobo pour entrer dans
ce donjon.

Le donjon

Les passages de ce donjon
sont bloqués par des murs.
Différents types de bombes
vous seront nécessaires. En
fonction de la couleur, utilisez
les bombes suivantes: pour les
murs bleu clair, utilisez 5 petites
bombes; pour les murs bleu
fonce, utilisez 5 bombes
moyennes; pour les murs vio-
lets, utilisez 5 grosses bombes.
Si vous manquez de bombes,
tuez un maximum de monstres

pour en obtenir. Tout au nord, il
y a un boss terrifiant a com-
battre. Lorsque vous aurez fait
le ménage dans cette zone,
vous obtiendrez un nouveau
tableau pour vos dresspheres.

Boss: Le roi des monstres
Ce boss n’attaque qu’avec des
magies de feu. Pour le vaincre
trés facilement, équipez-vous
de votre tableau de sphéres qui
absorbe les attaques basées
sur le feu. Le boss vous guérira
au lieu de vous tuer.

MISSION : LA ROUTE DE
MICOROCS

Si vous avez pactisé avec la
Ligue, commencez par parler
aux personnes a l’entrée de la
route. Des guerriers veulent
vous affronter. Préparez-vous
et parlez avec Yaibal pour com-
mencer. Vous devez vous battre
contre une série de six groupes
puis combattre Elma [202].
Quand vous les avez tous vain-
cus, c’est Lucil en personne
qu’il vous faut affronter.

Boss: Lucil

Ce boss n’est pas tres difficile.
Mais vous devez le tuer trés
rapidement. En effet, Lucil ne
cherche qu’a utiliser sa super-
attaque capable de vous mettre
KO en un coup. Voila pourquoi il
faut frapper vite, avec vos
transformations les plus puis-
santes. Si vous pensez mettre
trop de temps, utilisez un item
de résurrection multiple. Bon
courage!

Un combat difficile

Une fois la mission terminée,
vous étes transporté automati-
quement a bord du Celcius.
Retournez dans cette zone et




commencez par chercher tous
les trésors cachés. Rendez-
vous a présent dans le temple

et parlez a Lucil qui se trouve
dans I'observatoire. Elle vous
offre la sphére de Nooj.
Maintenant, si vous possédez
les 10 crimson spheres, retour-
nez dans le repaire de Woe et
examinez la porte [203].
Boostez toutes les caractéris-
tiques des filles et franchissez
la porte. Allez directement dans
la grande salle et préparez-
vous a affronter vos amis. Les
cinq boss a affronter possédent
de beaux items a voler. Vous
savez donc ce qu’il faudra faire.

Boss: Rikku

Rikku est un adversaire tres
rapide. Utilisez un costume
puissant et des hi-potions pour
vous guérir quand le besoin
s’en fait sentir.

Boss: Paine

Paine est moins rapide que
Rikku mais beaucoup plus
puissante. Vous aurez carré-
ment besoin de x-potion pour
vous guérir. Lancez vos
attaques les plus puissantes
pour la battre.

Boss: Baralai

Ce boss posséde des attaques
qui absorbent tous vos MP et
qui vous empéchent de lancer
des magies. Aussi, lancez des
attaques physiques. Si vous
pouvez augmenter votre vites-
se, faites-le également.

Boss: Gippal

Ce boss n’aime pas trop la
magie. Pendant le combat, pour
le vaincre, ayez un alchimiste
dans votre équipe (pour les
potions). Lorsqu’il lui reste
moins de 5000 HP, il va se pré-
parer a lancer sa plus grosse
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attaque. L3, il faut le tuer tres
vite si vous ne voulez pas mou-
rir bétement.

Boss: Nooj

Voila P'ultime boss de la zone.
Pour ce boss, prenez un white
mage et faites-le constamment
guérir les blessures. Les
attaques de Nooj peuvent en
effet vous faire trées mal.
Lorsque vous avez le bon ryth-
me, attaquez sans relache avec
un samourai et un guerrier. Si
vos personnages sont suffi-
samment puissants, vous
devriez vous en sortir sans trop
de probleme.

MISSION : LE TEMPLE
DE DJOSE

Entrez dans le temple et parlez
aux Al Bhed qui vous proposent
un combat contre leur derniére
invention. La difficulté varie en
fonction du nombre de piéces
que vous avez récupérées dans
le désert. Si votre adversaire
est au maximum de sa puissan-

ce, vous recevrez le deuxiéme
livre de danse en cadeau [204].
Si ce n’est pas encore fait, il
faut maintenant partir dans le
désert et récupérer davantage
de piéces pour faire grimper la
machine jusqu’au niveau 5. I
existe trois types de piéces,
chacune rapportant plus ou
moins de points. Les Z valent 5
points, les S, 3 points et les A, 1
point. Le but est ici d’arriver a
38 points ou plus pour atteindre
le niveau 5. Quand c’est fait,
vous devez aider les Al Bhed a
réparer leur machine de com-
bat. Pour cela, il vous faut un
manuel de réparation. Ce livre
est ultra rare et n’existe qu’en
cing exemplaires sur Spira.
Lorsque vous en utilisez un, la

machine se réveille et vous
attaque. Vous ne pouvez répa-
rer la machine que cinqg fois.
Soyez sur d’avoir récupéré suf-
fisamment de piéces avant
d’utiliser un livre. Voici com-
ment vous obtiendrez les cing
ouvrages:

B Parlez a "homme dans la
chambre au nord a I’étage du
temple de Djose [205].

B Parlez a Phomme dans la
salle au piédestal au deuxieme
étage. Lorsqu’il vous demande
le mot de passe, dites: MARNE-
LA [206].

Mhat's the password?

B a P’extérieur du temple, sur la
droite, il y a trois singes qui
sautillent. Pressez X lorsque les
trois singes ont sauté en méme
temps pour recevoir un livre.

B tout au nord de la grand-
route de Mi’ihen, prés de I'en-
trée de Micorocs, il y a une
machine entre un personnage

et des chariots. Examinez cette
machine pour avoir un livre
[207].

B Dans la plaine Félicité, tout
au bout de la grotte du Priant
volé, il y a un coffre. Il contient
le dernier bouquin.

Boss: LExpérience

Pour réparer la machine, il faut
se rendre au dernier étage du
temple. Ce boss, a son stade
final, est trées difficile. Il est
capable de tuer I'un des votres
en un coup. De plus, il est tres
résistant a la plupart de vos
magies. Pour le vaincre, com-
mencez par le rendre aveugle
avec l’attaque spéciale de votre
chevalier noir puis, avec des
gunners puissants, massacrez-
le. Il va vous falloir beaucoup de
temps pour le vaincre, et un
white mage est indispensable
[208].

MISSION : CELENOS

Pour compléter cette mission,
vous devez avoir accompli
toutes les quétes de cette zone
(la vente de tickets) et de celle
de Macalania (les musiciens). Si
c’est le cas, allez voir Tobli et
acceptez de voir le spectacle.

MISSION :
GUADASALAM

Si vous avez combattu Garik
sur le mont Gagazet et retrouvé
les musiciens de Malacania,
alors parlez a Tromell deux fois:
la mission se termine.
Retournez dans cette zone
encore une fois et parlez a
Tromell pour qu’il débloque la
porte derriére lui [209]. Si vous
avez parlé avec Lian et Ayde
dans la plaine Foudroyée, vous




recevrez un nouveau tableau
pour vos dressphéres. Entrez a
présent dans la maison et récu-
pérez la sphére dans le coffre
avant d’aller dans votre vais-
seau pour la regarder. Dans
P'autre coffre, il y a un accessoi-
re qui varie en fonction de ce
que vous avez fait dans les cha-
pitres précédents. Le meilleur
trésor s’obtient si vous avez
accompli toutes les missions
de Celenos jusqu’ici.

MISSION : LA PLAINE
FOUDROYEE

Dans cette zone, il va falloir
réparer les tours que les
monstres ont prises pour cible.
Rendez-vous devant chacune
des dix tours et affrontez les

monstres qui s’y trouvent. Si
vous avez bien calibré chaque
tour (avec un score de 30)
durant les chapitres Il et lll, la
valeur des cadeaux obtenus
sera plus élevée. Vous pourrez

méme obtenir de puissants
accessoires [210]. Lorsque
vous vous étes occupé des
neuf tours accessibles depuis
la route principale, rendez-vous
a lagence de voyage et
contournez-la pour atteindre la
derniére tour qui est gardée par
un boss terrifiant [211].

Boss: Humbaba
Ce boss est trés puissant. Il est
donc impératif d’avoir un white

mage dans son équipe.
Guérissez et protégez toute
votre équipe contre les
attaques physiques et
magiques. Avec un black mage,
lancez vos magies les plus
puissantes. Pour le troisieme
personnage, prenez une grosse
brute de type chevalier noir ou
gunner.

La caverne secréte

Aprés le combat, un trou va
apparaitre. Parlez au Al Bhed a
coté puis ouvrez le coffre que le
dernier monstre a laissé derrie-
re lui. Maintenant, équipez-
vous d’accessoires capables
de vous protéger du poison et
de la foudre et reparlez au Al

Bhed. Si vous avez discuté avec
Cid dans le chapitre | a
Zanarkand, allez lui parler: il se
trouve dans la caverne. Pour le
trouver, suivez la fleche rouge
sur votre radar [212]. Préparez-
vous a affronter un Boss terri-
fiant.

Boss: Machina Panzer

Ce boss tres difficile posséde la
particularité de pouvoir copier
la moindre de vos attaques.
Mais copier vos attaques lui
demande beaucoup de temps;
si vous allez trés vite, vous
devriez vous en sortir.

Toujours dans la caverne

Maintenant que Cid est sauvé, il
faut accomplir une petite quéte
assez prise de téte. Pour vous
en sortir plus facilement, équi-
pez-vous d’un papier et d’un
crayon pour noter tous les
codes que vous allez obtenir.
Sur chaque porte sont indiqués
quatre chiffres. Les deux en
haut a gauche sont le numéro
de la porte devant laquelle vous
étes et le premier chiffre du
code. Les numéros en bas a

droite représentent le numéro
de la prochaine porte et le
deuxieme chiffre. Lorsque vous
avez deux chiffres pour la
porte, additionnez-les pour
obtenir la combinaison. Pour
compliquer encore la chose, il y
a des pieges. Par exemple, le
deuxiéme chiffre peut étre le
nombre de combats entre deux
passages, ou la quantité de gils
gagnés. Aussi, notez bien
toutes vos actions et les

Code Entry

8900000
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® Enter © Cancel

chiffres. Pour éviter de nou-
velles complications, équipez-
vous de IPaccessoire qui
empéche les combats aléa-
toires: au moins, vous n’aurez
pas a vous occuper de cela
dans vos calculs. Une fois la
quéte accomplie, quittez la
caverne, retournez-y et recom-
mencer le puzzle. Cette fois,
vous obtiendrez certainement
Pun des meilleurs accessoires
du jeu [213]!

MISSION : LE BOIS DE
MACALANIA

Rendez-vous directement au
lac (celui ot vous aviez rencon-
tré Tromell) et parlez au Guado
qui attend [214]. Si vous avez
combattu Garik et fait la quéte
des musiciens, il sera seul.
Retournez a P’entrée de la forét,
prenez a Pest pour arriver a
Pautre lac. Yuna va vouloir res-
ter seule. Aprés les sceénes,
VOUsS recevez un nouveau
tableau pour vos dresspheéres.
Si la dette d’0O’aka est payée, il
va revenir a Pagence de voyage
et cette fois, il sera accompa-
gné de son frére. Aprés avoir
discuté deux fois, ouvrez le
coffre pour obtenir un élixir.
Maintenant, visitez les maga-
sins des deux fréres pour ache-
ter des items fantastiques.

MISSION : LE DESERT
DE BIKANEL

Saluez Benzo et Nhadala, puis
rendez-vous auprés des
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Cactuars. Des monstres ne
cessent d’attaquer et il faut
retrouver les dix gardiens
Cactuar. Pour les retrouver, par-
ler aux meéres Cactuars afin
d’obtenir quelques indices. lis
sont éparpillés dans Spira.
Suivez les indications ci-des-
sous. Chaque fois que vous en
rencontrez un, il faut le battre
en duel pour qu’il accepte de
vous suivre. Vous devez leur
tirer dessus et éviter les
attaques  d’épines  [215].
Lorsque le duel est termineé, il
faut le ramener a sa meére et
parler avec les autres meres.

La position des Cactuars
Lobivia: dans 'oasis du désert
de Bikanel [216].

Toumeya sur la plage de l'ile de

Besaid [217].
Lobeira: dans le chateau de
Guadosalam, dans la chambre

=

d’Ormi [218].

Arroja et Areg: dans la plaine
Félicité, a l'’entrée du mont
Gagazet [219].

Islaya: dans la Plaine Fou-
droyée, auprés de la tour au
nord de la deuxieme section
[220].

Chiapa: a droite de I'ile du bois
de Kilika, sur la plate-forme
secrete [221].

Erio: au sommet du mont
Gagazet [222].

Bartshella: a Kilika, dans la
cabane de Dona [223].

Lorsque vous les avez trouvés,
retournez a leur village et parlez
au chef des Cactuars pour
savoir ou se cache le dernier
gardien. Avancez dans la caver-
ne et affrontez tous les
monstres que les Cactuars
vous envoient. Continuez a
avancer et grimpez sur les
plates-formes a coté de la cas-

cade pour obtenir une fiole
d’éther. Passez par l'est jusqu’a
arriver a une salle qui se remplit
de sable. Prenez tous les objets
gu’elle contient en faisant des
allers-retours, puis traversez

cette zone pour atteindre le
chemin de Pautre coté [224].
Continuez a avancer dans le
couloir et rejoignez le Cactuar

pour un combat.

Boss : Cactuar

Ce boss n’attaque pas trés sou-
vent, mais quand il le fait, ¢a fait
trés mal! Son attaque d’épine
peut vous enlever jusqu’a 1000
HP. Pour le vaincre, utilisez un
chevalier noir qui lancera des
attaques d’obscurité et un
black mage pour les magies
élémentaires de feu. [225].

Mais ce n’est pas fini

Les monstres chassés du villa-
ge des Cactuars s’en prennent
désormais au camp Al Bhed.
Retournez a bord du Celcius
faire le plein de potions (prenez
le maximum), puis rendez-vous
au camp pour y affronter Pen-
nemi le plus puissant du jeu.

Boss: Angra

Equipez vos personnages avec
des accessoires de réflexion et
de protection automatique. La
meilleure combinaison est deux
chevaliers noirs et un alchimis-
te. Le dernier ne fera que guérir
pendant que les autres se char-
geront d’attaquer. Il est aussi
conseillé d’utiliser un tableau
de sphéres qui augmente la
vitesse de vos personnages
(surtout pour [Ialchimiste).
Envoyez des attaques d’obscu-
rité a tous les tours. N’attaquez
que les boss et non les
monstres qui sont avec lui. Si
ces derniers disparaissent,

Angra lancera sa plus puissan-
te attaque et vous avez de
grandes chances de mourir sur
le coup. Préparez du café, le
combat va durer trés long-
temps [226].

MISSION : BEVELLE

Allez a l'entrée du temple. Si
vous avez pactisé avec Yevon,
la mission s’arrétera ici. Entrez
dans le temple et rendez-vous
dans la chambre a [IEst.

Sauvegardez puis placez-vous
sur le symbole au sol pour étre
téléporté dans une zone com-
portant 101 niveaux [227]. Au
tout début, un homme va vous
saluer et vous remettre la crim-
son sphére 6. Commencez votre
descente et affrontez un boss
puissant tous les 20 étages. Au
niveau 20, vous obtiendrez la




crimson sphére 8. Passé le
niveau 40, il est indispensable
que tous ses personnages aient
atteint le niveau 99, si vous vou-
lez avoir une chance d’aller tout
au bout. En effet, certains enne-
mis simples sont ici plus puis-
sants que le boss de fin du jeu.
Ce donjon est donc réservé aux
plus valeureux aventuriers.

MISSION : LA PLAINE
FELICITE
Il est temps de savoir qui a fait

la meilleure campagne de pub.
Allez a 'agence de voyage pour

entendre les résultats. Si votre
campagne a atteint le niveau 5,
vous serez déclaré vainqueur et
recevrez un passe pour voyager
gratuitement. Si vous n’étes
pas premier, vous recevrez un
passe pour voyager a tarif
réduit [228]. Allez maintenant
voir le jeune futur marié pour
recevoir votre récompense (a
condition que vous ayez partici-
pé a la quéte du mariage).
Ouvrez le coffre du pére que
vous avez vu dans le chapitre IV
pour récupérer d’autres trésors
[229]. Dans le chapitre V, ren-
dez-vous dans le ranch et

envoyez trois Chocobos de
niveau 1 explorer Spira. Si I'un
d’eux se sauve, envoyez-en un
autre (de niveau 1 aussi). Quand
les trois sont de retour, envoyez
trois Chocobos de niveau 2,
puis, quand ils reviennent, trois
Chocobos de niveau 3, puis
trois de niveau 4, enfin trois de
niveau 5. Quand ces derniers
reviennent, Clasko vous parle
d’un donjon qu’il vient de
découvrir. Allez-y et fouillez
toute la zone pour y découvrir
des tas d’items, dont Pacces-
soire pour la dressphére spé-
ciale de Rikku.

MISSION : LE MONT
GAGAZET

Arrivé a Pentrée de la mon-
tagne, vous allez voir Kimabhri et
Garik qui se disputent (seule-
ment si vous avez combattu
Garik). Suivez votre ancien ami
vers le sommet de la montagne
et assistez au combat des deux
Ronsos. Allez voir P’artisan au
sommet qui s’est enfin décidé
pour sa statue [230]. Si vous
avez bien répondu aux ques-
tions des Ronsos pendant les
chapitres | et ll, ce sera une sta-
tue de Yuna qui sera érigée ici.
Vous avez enfin terminé toutes
les quétes. Mais le plus dur
reste a venir.

MISSION : UAU-DELA

Depuis le Celcius, parlez a
Frangin pour choisir Pendroit




ol vous serez déposé dans la
zone. Il y a cinq positions diffé-
rentes, donc cinqg manieres de
rejoindre les abysses. Le che-
min que vous prenez Vvous
meénera, quoi qu’il arrive,

aupreés du boss final. Mais pour
obtenir un autre tableau de
dresspheres, il va falloir les par-
courir dans l'ordre!

Par I'le de Besaid [231]
Avancez jusqu’'a atteindre
quatre petites iles en mouve-
ment. Marchez sur toutes
quatre fois de suite pour faire
apparaitre un coffre contenant
deux méga-potions.

Par le temple de Kilika [232]
I-:’assez le chemin aux geysers.
Evitez de trop vous faire tou-

cher si vous ne voulez pas étre
transporté au tout début!

Par le temple de Djose [233]

En passant par Ia, vous aurez a
résoudre une petite énigme. Si
vous suivez la route normale,
vous arrivez devant un trou (une
portion de route manque).
Revenez en arriére, prenez le
petit embranchement et lais-
sez-vous tomber sur le petit

chemin a votre droite. La, vous
allez voir trois petites iles.
Numérotez-les de 1 a 3 (de
gauche a droite) et faites ce qui
suit: poussez la petite ile de
gauche vers llle numéro 3,
poussez la petite ile de droite
vers I'ile numéro 1, et poussez
la petite ile au centre vers [l'ile
numéro 2. Vous avez libéré un
passage menant devant une
série de boss [234].

Par les souterrains de Bevelle
Cette route est trés facile.
Sautez de plate-forme en plate-
forme pour atteindre les
abysses.

Par la plaine Félicité [235]
Cette route n’est pas trés com-
pliquée. Il faut juste se déplacer
grace au premier téléporteur. Il
ne faut pas utiliser le second et
progresser par les geysers.

Boss: Shiva

Ce boss est trés sensible au feu
et raffole de la glace. Pour le
vaincre, pompez ses points de
magie (MP) et balancez des
attaques élémentaires de feu
trés puissantes. Avec une chan-
teuse, vous pouvez aussi ralen-
tir ’adversaire [236].

Boss: Les sceurs Magus

Ces adversaires vous enléve-
ront un maximum d’énergie a
chaque tour. Ayez un alchimiste
ou un puissant white mage dans
votre équipe qui devra guérir
sans jamais s’arréter. Focalisez-

vous sur un ennemi a la fois:
d’abord la petite sceur, puis la
moyenne et enfin la grande

[237].

Boss: Anima

Ce boss posséde une attaque
trés puissante. Ayez un white
Mage et guérissez-vous sans
vous arréter. Ce boss est tres
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sensible aux attaques de type
Holy. N’hésitez donc pas a vous
en servir et méme a en abuser.
Vous pouvez aussi aveugler cet
adversaire avec une attaque
d’obscurité [238].

Derniéres étapes

Ormi, Logos et Leblanc vous
attendent devant Pentrée des
abysses. Aprés avoir discuté
avec vous, ils ouvriront un
magasin d’items pour vous.
Sauvegardez et, si vous voulez
vous rendre a bord du Celcius,
vous le pouvez de ce point.
Dans le vaisseau, parlez a
Shinra pour savoir ce qu’il a
découvert, allez sur le pont
extérieur pour y voir Cid, puis
retournez au pont principal pour
suivre une nouvelle scéne. Allez
dans la salle des machines pour
y rencontrer Cid de nouveau.
Allez a présent sur le pont exté-

rieur pour suivre une conversa-
tion entre Frangin et Buddy.
Vous devez posséder la plupart
des livres Al Bhed pour com-
prendre ce gu’ils se racontent
[239]. Enfin, rendez-vous dans
les cabines pour y voir Cid.
Quand vous étes prét, retournez
dans PPAu-dela et sautez dans le
trou. Avancez et placez-vous
sur la lumiére orange pour étre
transporté dans une zone proté-
gée par des barrieres magiques.
Si vous tentez de passer les
barriéres sans les désactiver,
vous serez attaqué par une béte
trés difficile. Pour libérer les

passages, il faut entrer des
notes de musique. Placez-vous
sur le cercle pour faire appa-
raitre la partition. La, pressez
Sol, Mi*, Ré*. Dans la zone sui-
vante, il y a trois points ou vous
trouverez des notes de musique
[240]. Lorsque vous les avez
obtenues, allez au deuxiéme

clavier et entrez-les dans le bon
ordre. Les barrieres seront
maintenant désactivées et vous
pouvez passer dans la zone sui-
vante. Plus loin, c’est exacte-
ment le méme principe. Il y a
trois cercles de notes a trouver
et a entrer dans le troisieme cla-
vier. Aprés que Paine a rencon-
tré Gippal et obtenu sa sphere,
vous avez a faire face a un autre
puzzle musical. Il faut ici écou-
ter la musique et la reproduire
en sautant sur les plates-
formes. Retenir la combinaison
est tres difficile, aussi, suivez la
schéma qui suit.




Maintenant, préparez-vous a
affronter Vegnagun, ['ultime
boss de Final Fantasy X-2. Il est
composé de plusieurs parties.

Boss: La queue de Vegnagun
Cette partie du corps du boss
est tres difficile. Ayez un alchi-
miste pour la guérison et utili-
sez Pattaque d’obscurité du
chevalier noir pour vous aider.
Frappez sans relache pendant
quelque temps pour le vaincre
[241].

Boss: La jambe de Vegnagun
Si vous explosez la jambe, le
combat s’arréte et vous conti-
nuez a monter. Pour obtenir
plus d’expérience et avoir une
chance d’obtenir I'item le plus
rare du jeu, attaquez les pierres
de couleur. Vous ne pouvez pas
les atteindre avec une épée.
Utilisez les magies ou des balles
de pistolet [242].

Boss: Le corps de Vegnagun

La cible ici est le corps. Les ten-
tacules ne vont jamais s’arréter
de le protéger. Utilisez donc des
magies qui attaquent plusieurs
cibles et exterminez les tenta-
cules si elles vous génent trop.

Guérissez-vous constamment
pour ne pas vous faire tuer par
ses super-attaques [243].

Boss: La téte de Vegnagun

Encore un peu de courage, vous
étes bientot au bout! Equipez-
vous d’abord des rubans pour
vous protéger. Tuez les mandi-
bules qui protegent la téte et
attaquez sans relache.
Guérissez-vous le plus souvent
possible. Prenez garde a son
attaque, capable de retirer 1500
HP d’'un coup. Une fois qu’il

commence a parler, vous devez
le tuer trés vite (en moins de
sept tours), sinon Spira est
perdu [244].

Et c’est fini!

Lorsque vous avez battu le
boss, vous devez affronter un
nouvel adversaire [245], et une
fois que vous l'avez écrasé,

vous pouvez tranquillement
regarder les cinématiques
finales. Si vous n’avez pas ter-
miné le jeu a 100 %, vous aurez
droit a la fin « classique ». Si
pendant la scéne se déroulant
dans la gorge de I'Au-dela,
vous avez pressé X,

vous aurez droit a une

scene supplémentaire

(a condition de répondre

oui a la question) [246]: c’est la
« bonne fin ». Et si vous avez ter-
miné le jeu a 100 % et que vous
pressez X au bon moment, alors
vous aurez droit a la « fin par-
faite ». Apres les toutes les
scenes, sauvegardez et
vous pourrez recom- / /
mencer 'aventure avec gy
tous les items que

vous avez déja obte- , \

nus (dresspheres,

plateaux, livres Al

Bhed) [247]. B




$:1°0.¢ Sega GT a su se faire un
- nom dans le domaine de
la simulation de course. En propo-
sant un trés large panel de voitures
et de compétitions équilibrées, les
différentes versions, toutes consoles
confondues, ont diverti bon nombre
de joueurs. GT Online s’adresse aux
gamers possesseurs de Xbox et
friands de connexions Internet.

»

Aprés un court passage dans le
mode solitaire, ou vous pourrez
vous procurer quelques véhicules
d’anthologie et des accessoires
exclusifs au fur et @ mesure de de
vos victoires, vous pourrez vous
connecter au Xbox Live pour profiter
pleinement de ce Sega GT Online.
Tous les bonus et autres matos
récoltés au cours de vos courses

hors ligne pourront étre sauvegar-
dés dans votre garage personnel et
échangés avec d’autres joueurs une
fois en ligne. Deux possibilités s’of-
frent & vous au moment de partici-
per aux compétitions endiablées en
haut débit. Vous pouvez soit créer
votre propre session et attendre I’ar-
rivée des autres joueurs, soit vous
inscrire sur une course lancée par
un autre concurrent. Le « master »,
c’est-a-dire linitiateur de la compé-
tition, choisit le type de course et la
catégorie des voitures.

Une fois sur la ligne de départ, la
tension est a son comble. En fonc-
tion du modele de caisse choisi,
vous pourrez réaliser des démar-

rages incroyables. Au fil des vic-
toires, vous accéderez a des véhi-

e

cules plus performants. Sur la piste,
jusqu’a 12 concurrents peuvent se
tirer la bourre dans de multiples
décors. Sans étre révolutionnaire -
loin de la! - les graphismes assurent
un confort visuel correct, et le
niveau de détails est assez élevé. En
outre, la variété des caisses propo-
sées provoquera des situations de
course parfois assez cocasses (de
trés vieux modéles peuvent cotoyer
les plus récents). Un classement
vous précise votre rang parmi I’en-
semble des connectés. Plusieurs
types de compétitions vous seront
imposés pour vous donner I'occa-
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sion de briller sur Pasphalte. Selon
les circuits et les aptitudes de votre
voiture, il vous faudra adapter votre
conduite. La jouabilité offre beau-
coup de souplesse, méme si la
finesse n’est pas le maitre mot. On
pourra regretter un certain manque
de nervosité dans les réactions des
voitures (de ce fait, Sega GT Online
ne mérite pas vraiment I'appellation
de simulation pure et dure).

Si vous choisissez d’organiser votre
propre session, vous pourrez entie-
rement paramétrer I'environnement
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des courses. Vous pourrez égale-
ment vous connecter pour échan-
ger, vendre ou acheter des voitures
avec des crédits imaginaires. Et,
bien slr, vous pourrez faire des
courses en équipe, aux challenges
encore plus pimentés. Enfin, 'op-
tion « optimatch » est une excellente
solution pour trouver une session
de course spécifique: elle donne un
apercu des connexions et des
courses en cours.
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DE LA BELLE CAISSE!

C’est un véritable défilé de belles bagnoles qui vous attend
dans Sega GT Online. La possibilité d’échanger ou acheter des
véhicules et des goodies ajoute encore a P’intérét du jeu.

- L
09‘7"_"“’ BUSHp

——
FireBirg

Passez un peu de temps dans le mode de Au Imut de quelques achats |ud||:|eux, lln rapide coup d’tml dans uutre garage
jeu en solitaire pour étoffer votre garage vous pourrez aligner des hijoux sur la ligne vous permet de choisir la caisse la plus
et maitriser les véhicules. de départ. performante.

i Sans offrir une jouabilité tres fine, Sega
5 f GT Online propose quelques belles

courses. Les multiples possibilités de
courses et d’échanges en ligne conférent
a ce titre une grande durée de vie.

o Développeur: SEGA
o Editeur: SEGA

e COURSE AUTO

e 1-12 JOUEURS

® Compatible: -

o Abonnement: NON
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FIFA 001

Sur PS2, les amateurs de
football virtuel ont de
grands titres a se mettre sous la
dent. Les deux derniers volets de
FIFA et de PES présentent vraiment
de grandes qualités. Electronic
Arts, ’éditeur archimilliardaire, dote
aujourd’hui son jeu fétiche d’un
mode que le titre de Konami ne pos-
séde pas, le online. L'attrait d’un tel
mode est immense: les plus gros
joueurs ont toujours révé de trouver
des adversaires a leur juste valeur.
Et 13, ils risquent d’en trouver un
maximum!

La connexion au serveur se fait trés
rapidement. Si vous disposez déja
d’un login et d’un mot de passe EA
Online, il vous suffit juste de les
entrer. Et si ce n’est pas le cas, I'ins-
cription ne vous prendra pas plus
de dix minutes. Une fois en ligne,
c’est le bonheur, tant les possibili-
tés sont nombreuses et clairement
présentées. Outre les
matches rapides,
vous pouvez choisir
de vous engager
dans une compéti-
tion

nNoIe eg e e

Match immeédiat

Atiente équipe & Fextérieur

o

de plus longuehaleine. Hormis
guelques compétitions spéciales
obligatoires, ¢’est aux joueurs eux-
mémes de créer les leurs. En choi-
sissant, par exemple, I'option « par-
tie rapide », le joueur peut
commencer un match instantané-
ment. Autre option intéressante: la
possibilité de mettre a jour ses
équipes en ligne. A Pheure actuelle,
aucune mise a jour n’est encore
disponible; pas méme l'arrivée de
Bartez a Marseille. Espérons qu’EA
se rattrape par la suite!

Le mode en ligne est jouable indé-
pendamment du hors ligne. En effet,
contrairement a beaucoup d’autres
jeux (le plus souvent sur Xbox), il
n’est pas nécessaire

de terminer le jeu en solo et gagner
ainsi un max de puissance avant
d’affronter ses adversaires en ligne
(mais je vous recommande tout de
méme de posséder une bonne
expérience!). Dés que vous attein-
drez la téte du classement euro-
péen, d’autres joueurs n’hésiteront
pas a vous laminer pour gagner
quelques précieux points.
Heureusement, ce n’est pas le cas
de tous. Bon nombre de joueurs se
connectent aux serveurs simple-
ment pour passer du bon temps.
Cet esprit est omniprésent sur les
forums de discussion. Lorsque vous
mettez en surbrillance le nom d’un
joueur, vous avez acces a ses sta-
tistiques et a son classement. Pour
que les meilleurs acceptent de
jouer avec vous, il va falloir booster
vos statistiques.

Parlons a présent du probléme du
jeu. Electronic Arts n’a mis en place
aucun serveur dédié pour accueillir
les parties. Les deux joueurs sont
hétes et clients a la fois. Si tous
deux disposent d’une trés bonne

] = ror umTED
DRLUVTY

connexion, le match est fluide. Par
contre, il suffit que 'une des deux
connexions soit faiblarde ou que la
bande passante soit monopolisée
(par les programmes du PC, par
exemple), pour que le jeu « freeze »
et « lague ». Il devient alors impos-
sible de construire une bonne
attaque. Excepté ce probleme, FIFA
online possede bien des atouts.
Cependant, malgré son mode
online novateur, il a peu de chance
de fédérer les adeptes du cultissime
Pro Evolution Soccer de Konami.
KaeL ¢

Le mode online de FIFA est
essentiellement destiné aux amateurs du
méme titre en hors ligne. Les accros de
Pro Evolution Soccer n’y trouveront pas
leur compte.

Q@

e Developpeur: EA
e Editeur: EA
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SCEE n’a que trés peu
_ communiqué au sujet de
Destruction Derby Arena, et l'on
comprend pourquoi! On pensait que
les tonnes de défauts du mode offline
seraient vite oubliées grace au mode
online, ce n’est malheureusement
pas le cas. Pour se connecter, il est
obligatoire de s’enregistrer auprés
de Central Station: ce sont ses mots
de passe qui vous permettront d’ac-
céder a l'unique serveur européen.
Cela fait, vous vous rendrez rapide-

ment compte du peu d’intérét de ce
titre: 'action n’est guére prenante, et
méme si ’animation ne saccade pas,
on ne peut franchement pas dire
qu’elle est fluide. Les voitures sem-
blent toutes dotées d’'un moteur de
2CV, et, pour exploser un adversaire,
il vous faudra beaucoup d’élan!
Quant a la jouabilité, elle est aussi
pitoyable gu’offline. Vous avez
achetée DD Arena? Dommage, vous
allez le regretter...

Ertmcer Swlecitonner Betour

Espmce

RAINBOW SIX 3
£l COUNTER STRI

Déja testés dans une
_ précédente rubrique
Online (Consoles+ 144), Rainbow
Six 3 et Counter Strike se dotent de
nouvelles cartes online. Concernant
Rainbow Six, une map nommeée
Carnival vient s’ajouter a celle déja
disponible depuis le lancement du
jeu (Garage). Cette nouvelle carte
est destinée aux « campeurs-sni-
pers ». Elle est assez grande, ce qui
est un atout non négligeable.
Quant a Counter Strike, il récupére
deux maps déja tres connues des
joueurs PC: Office et Inferno.
Toutes deux sont des reproductions
fideles des originales. Inutile de
rappeler qu’lnferno est I'une des
meilleures cartes CS disponibles a
ce jour. On espere que d’autres

téléechargements seront proposés
sur ces deux titres trés appréciés
des joueurs Xbox Live.

Kael

Ca va sauter!

#100 100 & 340

Le mode online est aussi triste et
inintéressant que le mode offline.

On attendait beaucoup de ce jeu, et c’est
un bide... Plouf!

e Developpeur: STUDIO 33
e Editeur: SCEE
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< Tout comme le médiocre
— NBA Basketball 2K4 de
Microsoft, ESPN NBA de Sega pro-
pose un mode en ligne. Les qualités
de ce titre ne sont plus a démontrer.
Hors ligne, les matchs sont a la fois
réalistes et droles. Sur la toile, le
plaisir reste le méme. Par contre,
Sega s’est contenté du strict mini-
mum pour ce qui concerne les
modes de jeu. Vous pouvez seule-
ment affronter d’autres joueurs
connectés. Les serveurs dédiés
sont de bonne qualité et le jeu est
toujours fluide. Les personnes ren-
contrées sont généralement de
grands passionnés de basket-ball
et les matchs sont toujours trés

relevés. En bref, le mode est bien

agréable et devrait satisfaire tous

ceux qui ont craqué pour ce titre.
Kael |

puoquez pas trop d

g

ESPN NBA est trés amusant en ligne. Les
joueurs présents sur les serveurs
possedent tous un trés bon niveau.
Entrainez-vous avant de vous lancer.

e Développeur : SEGA

e Editeur: SEGA

e BASKET

e 1-4 JOUEURS

e Compatible : CASGUE-MICRO
® Abonnement: NON
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< Depuis Pépoque glorieuse
- des 16 bits, trés fournies
en jeu de hockey sur glace (dont la
fabuleuse série des NHL), ce type de
simulations sportives peine a trouver
son public en France. Pourtant, cette
nouvelle version a tout pour plaire:
elle est graphiquement réussie et
assez jouable (pour une simulation, il
s’entend). Connecte, ce titre propose
des options similaires a PESPN
Basketball: vous allez pouvoir affron-
ter les joueurs de I'Europe entiéere.
Les serveurs sont également de trés
bonne qualité. Seul défaut, il faut un
peu de temps avant de trouver un
adversaire.
Kael

ESPN NHL est un bon jeu de hockey sur
glace. Mais, c’est hors ligne que vous
prendrez le plus votre pied.

e Développeur: SEGA

e Editeur: SEGA

o HOCKEY-SUR-GLACE

e 1-4 JOUEURS
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COIN TOSS

Kick

{Receive

=
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Le football américain
- n’étant pas trés popu-
laire chez nous, cette simulation,
malgré toutes ces qualités, ne
risque pas de se vendre énormé-
ment. Connecté sur le Xbox Live,
c’est le désert. A la rédaction, nous
sommes restés branchés 8 heures
et nous n’avons rencontré qu’un
seul autre joueur. Pour se
convaincre du peu d’intérét des
gamers européens pour ce titre, il
suffit de voir les classements en
ligne. C’est désespérant! Chez
nous, il est déja difficile de trouver
des acheteurs pour ce genre de
soft. Alors, les retrouver sur le Live
tient du miracle. Soyons honnéte:

vous avez presque plus de chance
de voir le Pére Noél dans votre che-
minée qu’un compétiteur connecté
en méme temps que vous. Un
conseil, débranchez-vous!

Kael |

ESPN NFL aurait un intérét en ligne si
plus de monde aimait ce genre.
Malheureusement, nous ne sommes pas
aux Etats-Unis.

e Développeur: SEGA
SEGA

e Editeur: .
e FOOTBALL AMERICAIN

e 1-4 JOUEURS

o Compatible : CASQUE-MICRO
® Abonnement: NON




WWW.FL-GAMES.FR

Le spécidliste de l'accessoire sur consoles! 'MPORT DIRECT

- ASIE

GAAINMES

Partenaire Game One
la chaine des Jeux Vidéos

Passez le par téléph
et faites vous livrer d:rectement
chezvous! 0160164232 MY

wwwil-gamesfr == & 3

LIVRAISON 24H/48H PARTOUT EN FRANCE WAL -t v s B2t

Gun M2 100Hz :39.90€ .
Tournevis XBOX : 1%
1495€

w4l

Port USBpour  ou High Definition
KooK vse: 1200¢ e s '9*’599“

GAME CUBE
6C Broadband Carte Mémoire 64Mb ] ) :
Adaptar: 63.95 € USB:69.90€ PS03 JAP: PC KIDSJAP: One piece3
7495 € 4900€ JAP:7495€
‘1«

faa Y‘%

PazouaC- 1730 of oo P s G 2450 GO surPC fusb) Mme o D P e

RN AT

Passe les jeux imports
{psziil

GAMEBOY ADVANCE :

w <<

Collector Box Sword w%s«m Chargeur secteur Hand Grip GBA cartouche
of mana JAP: Tél. GBA/SP: 79.90€ type origing : 6.90€ Chargeur Solaire SPSilver: 745€ caasp uc..._....... st 2400¢

GBA/SP:2990¢ Mw’!‘l‘( Gris / Blou / Noir.
DREAMCAST

[DC-1E

ve

DCXPloder:  GorouMarkofthe  Kingof Fighters  King of Fighters Kitde pache
19.90€ Wolves JAP: 6395€ 2001 JAP (7595€ 2003 Jap 7sose  COPCOMVISNKZ:Tel et nqse'&mNﬂAmwa

4
Rallonge
Manatte : 895 €

4

Puce SATURN : $-Vidéo Cable : 15.00€

Pad SATURN : Tél.
39.95€ il

Ty
“a P ’i“;’ i
Arcade Stick Satum : 45.00 € TR Ardint

Pour toute question, s
n'hésitez pas a nous contacter!

% RGBCable:1500€
Cable Link : 15.00€

Saturn JAP ( sans boite ) + 1 Jeu: 119.00 €
Satum JAP ( avec boite ) + 1 Jeu : 149.00 €

Livraison sous 24h/48h
QOuvert du Lundi au Vendredi de 10h00 a 13h00 et de 14h00 a 1Sh00
Fax:01 60 16 19 77

Spécialiste de la Vente Par Correspondance, retrouvez PLUS 200 PRODUITS sur notre site Internet : www.fl-games.fr
Paiements sécurisés @ ¢ » BICS Kzl <& mm

Passex commande par CB, par télephone ou par chéques / mandats [N
par courrier a fl-games.fr BP 30 91390 Morsang sur Orge

+4,50Eurdeﬁmsdepod
remboursement +6, IOEur

crochid9

24, rue docteur jean fiolle
13006 marseille
www.orocmss.com 0491533510
site en service en fin fevrier on debut mars orochi99Cwanadoofr
lundi 14h - 19h mardi au samedi 10h-19h sortie metre castellane fiolle
playstation 2 les date indiguée sont les date de sortie us et jan
-rise of honor (us): 17/02/04 lfaut comuiter 3 jours aprés en france
-cy girl [cool girl) (ws): 09/03/04
-splinter cell pandera (us): 16/03/04
-rainhow six 3 [us): 16/03/04
-crimsen sea 2 (us): 30/03/04
-fesident evil outhreak tsk: 30/03/04 1\ N
-hitman 3 contract tus}: 6/04/04 dead of aiive saling

uallsk 24/02/08
-Drakensard (Drag on Mz/ 3,
-fnal fantasy x2 intemational Gap):

-gungrave od (jap) 4/03/04
-onimusha 3 (jap) 26/02/¢
-shadown heats 2 Gan) |*
-astrobey (jap) 18/03/04

xbox

-ninja gaiden [us): 23/02/04
-pitfall (ws):  24/02/04
-mafia (us): 01/03/04 :
-breakdown (us): 16/03/04
-tiead or alive uitimate (online] [usk: 23/03
-hitman 3 centracts (usl: /04/04
-hale 2 (ws): 1/04:04
-splinter cell pandera (usl: 16/03/04

_‘ﬂlwm 18/03/"

-hitfall 22/02/04

-pokemen colesseum 272/03/04 \

-mission impessibie operationsurma

-Harvest Moon: Friends of Mineral Town

-final fantasy chronicles (us] 9/02/04 4
Reva  tion (us): &)

1/04/04

gamehoy advance

-metroid zero mission (us) : 9/n2m
-yu-gi-he worl championship 2004 (
-shining soul 2
-fire embiem

orochi 99 c'est aussi
les Mangas: mey:

shaffiin
coffret de S dvd (vfl
fin fevrier

.m.mu 24 RUE du Bocteur JEAN FIOLLE 13006 MARSEILLE

NOUS CONTACTER AVANT TOUTE COMMANDES
nom prenom articles = :
o www.orochi99.com
tel +frais de port site en service fin fevrier ou debut mars

mall  mode de paiement CHEQUE, MANDAT



Luss les lauss!

Pendant que Kael s’adonne
frénétiquement au freestyle
sur les plus grands domaines
skiables de Punivers, qui s’y
colle ? Et qui va recoller

les morceaux de notre maitre
&s astuces ? En attendant,
voici des tips tout frais:
merci qui ?

Cl

t codes, astuces...

Action replay,

LES SIMS - PERMIS

DE SORTIR

GAGNER DE UARGENT
PS2: L1, R2, Droite, Carré, L3.

Xbox: L, Noir, droite, X, Gauche.
Sélectionnez le nain bleu et validez

Les Sims aiment s’amuser, mais ils daoivent
aussi travailler. Les astuces ci-dessous leur

permettront de s’éclater en toute liberté,
sans se soucier du reste.

Note : pour saisir les codes,
faites Pause et entrez dans le
mode achat. Faites les manips
assez vite. Pour que les tips
fonctionnent, vous devez au
préalable faire apparaitre le
nain de jardin bleu, a coté de
votre hoite a lettres (les
directions indiquées se

réalisent avec la croix

directionnelle). Une voix
confirme Pactivation des
codes. Pour les désactiver,

entrez a nouveau les codes.

FAIRE APPARAITRE LE
NAIN DE JARDIN

PS2: R2, L1, R1, L2, Gauche, Rond.
Kbox: R, L, Bas, Noir, Gauche.

P’option « donner de agent ».

DEBLOQUER TOUS LES
OBJETS

PS2: L2, R2, Haut, Triangle, L3.
Xbox : Noir, Haut, Y, Bas, R

\lous pouvez maintenant tout acheter.

DEBLOQUER TOUS LIEUX
PS2: R2, R3, L3, L2, R1, L1.

Nhox: Noir, Bas, R, L, Bas, Y.
Sélectionnez ensuite votre uéhicule,

DEBLOGUER TOUTES LES
OPTIONS SOCIALES

PS2: 11, R1, Bas, Croix, L3, R3.
Kbox: L, R, A, Bas, Noir.

Vous disposez a présent de toutes les
options de comportement.

REMPLIR LES JAUGES DE
BESOINS

PS2: L2, R1, Gauche, Rond, Haut.
Nhox: R, Gauche, B, Bas, Blanc.
Sélectionnez ensuite le nain bleu et
validez Poption « rendre heureux ».
Toutes les jauges de besoins seront

toutes les destinations seront disponibles. instantanément remplies.

@

D n AG o N B A L L Z T :::tz: Nappa avec Uegeta.

BUDOKAI 2

Mais vous devez déja avoir déblogué
Vegeta et donc fini le jeu au moins
une fois.

DBZ Budokai 2 est un must pour les fans de la série. Raditz

Pourtant, il n’est pas facile d’obtenir tous les persos et
autres bonus. Voici donc comment tout débloquer pour profiter au

maximum de ce titre ravageur.

Note: vous devez réaliser ces
actions dans le mode Dragon
World

TOUS LES PERSOS
C-16

Battez C-16 avec Goku.
C-17

Battez C-17 avec Piccolo.
c-18

Battez C-18 avec Krilin.

Dr Gero

Battez le Dr Gero avec Goku.
Cell

Battez Cell avec Goku.
Dabura

Obtenir 100 killis dans le
vaisseau de Babidi.

Battez Raditz avec Goku.

Recoome

Battez Recoome avec Goku.

Frieza Gt Saiyaman

Battez Frieza avec Goku. Battez Cell avec Gohan adulte.

Trunks adulte Super Buu

Battez Uegeta, sur Namek, avec Trunks Gagnez 3 170 killis dans le vaisseau de
petit. Babidi.

Ginyu Kaioh Shin

Battez Ginyu, sur Namek, avec Vegeta. Battez Kaioh Shin avec Goku.

Hercule Gohan ado

Battez Majin Buu avec Gt Saiyaman au Battez Cell avec Gohan adulte au stage 9.
stage 6. Vegeta

Kid Buu Battez Vegeta, sur Namek, avec Goku.
Gagnez 4600 killis dans le vaisseau de Videl

Babidi. Battez Super Buu (avec Gohan absorhé)
Majin Buu avec Hercule.

Gagnez 2 500 killis dans le vaisseau de Yamcha

Bahidi. Battez Nappa avec Ten Shin Han.

Plans, astuces,

sar FAX ou COURRIER
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DRAGON BALL £ -
BUDOKAI (SUITE) |

AUTRES BONUS
Le vaisseau de Babidi
Réunissez les 7 houles de cristal et
faites le veeu.

Costumes de Bulma
Réunissez les 7 boules de cristal
; et faites le veeu.
/)
-/

Majin Uegeta
Battez tous les persos Majin
pour obtenir la capsule

(Dabura ne compte pas).

Stage centre-ville

Battez Super Buu avec Gohan au
stage 8, sans perdre une seule fois.
Carte de membre argent
Utilisez votre sauvegarde

DBZ Budokai.
Tournoi initié
Débloquez 16 persos et achetez la
capsule chez Bulma.

Tournei expert

Débloguez les 29 persos et achetez-la
capsule chez Bulma.

)

MODE SQUELETTE
Gauche (3 fois), Droite, Gauche, Droite,
Gauche, Droite (3 fois)

Devenez expert de l’assassinat
silencieux et faites encore plus de =
ravages grace a ces quelques astuces ie‘
qui ne laisseront plus beaucoup de
chance a vos ennemis. Allez Nikki !

PASSER UN NIVEAU
Noir, X, Noir, Y, Noir, Gauche, Noir,
Droite, Noir, Blanc (2 fois), X, Blanc, Y,
Blanc, Gauche, Blanc, Droite, X

ARBALETE EXPLOSIVE
Gauche, Droite (2 fois), Gauche, X, Y,
Noir, Blanc, X, Y, Gauche, Droite

Note: les codes doivent étre GROS FLINGUE
réalisés a I'écran de Pause, un X (4 fois), Y (2 fois), Gauche (2
flash lumineux et un effet fois), Droite (2 fois), Y (2
sonore vous confirment la fois), X (2 fois).
validité du tips.

SNIPER EXPLOSIF

Noir, Blanc, Droite (2 fois), Gauche
(2 fois), Droite (2 fois), Blanc,
Noir, X, Y

INSENSIBILITE
AUX TIRS
ENERGIE ILLIMITEE Gauche, Droite
Bauche, Droite (2 fois), Gauche (2 fois), (2 fois), Gauche, X,
Droite (2 fois), Gauche (2 fois), Droite Y (2 fois), K.
(2 fois), Gauche, X (2 fois).

CAMERA
MUNITIONS ILLIMITEES ESPION ARBALETE LANCE-
LKYKYKYXY Gauche,Y, K, Y, K, ¥, X, ILLIMITEE MISSILES
Y X Gauche (2 fois), Droite (2 fois), Gauche (2 fois),
Droite (2 fois), Noir (2 fois), Blanc (2 fois), Y (2
TUER EN UN CcOUP Blanc (2 fois), fois), X (2 fois)
Y, Gauche, Droite (2 fois), Gauche, Y, Noir (2 fois),
Noir, Blanc, Y, X (2 fois). X (2 fois), SNIPER LANCE-MISSILES
Y (2 fois). X, Gauche, Droite, Noir, Blanc, Droite,
REDUIRE LES DOMMAGES X, Blanc (2 fois), Noir, Gauche (2
X (2 fois), Y (2 fois). TOC fois)
ILLIMITE
GRANDS PIEDS Y (2 fois), X (2 fois), Gauche,
Droite (3 fois), Gauche, Droite, Gauche, Droite (2 fois), Gauche, Noir,

Droite, Gauche (3 fois). Blanc, Noir.




I Ips >s et solutions par MINITEL oS et s ions par TELEPHONE

STAR WARS : REBEL
STRIKE - ROGUE
SQUADRON 3

Comme avec ses prédécesseurs; il faut vraiment ‘
s’acharner pour finir Rogue Squadron 3 a 100%. Pour
ceux qui n’en auraient pas le courage, voici quelques
tips pour qu’ils se régalent avec les bonus.

GAME CUBE

VIES ILLIMITEES
Entrez successivement les codes
[IOUROYE et WINPIAM!

TOUTES LES MISSIONS EN
MODE SOLO

Entrez successivement les codes
HYWSC!INS et NONGAMER

CHOISIR SON NIVEAU EN
MODE COOPERATION
Entrez successivement les
codes SWGRCAPL et
UCHERTED

FIGHTER
EN MODE

COOPERATION
Entrez successivement les
codes MCKEMAKD et ONESHOT!

MODE ACE
Entrez successivement
les codes YNMSFY?P
et YOUDAMAN /

TIE ADVANCE EN MODE
COOPERATION

JEU

D’ARCADE Entrez successivement les codes
STAR WARS UDN?WK!H et ANOKSHIP

Entrez successivement

les codes RTJPFCIG et CONMMENTAIRES AUDIO
TIMEWARP Entrez le code WHATTHE?

JEU g GRAPHISMES EN NOIR ET
D’ARCADE EMPIRE BLANC

STRIKES BACK Entrez le code NOCOLOR?

Entrez successivement les

codes !H!F?HKXS et KOOLSTUF VOIR LES CREDITS

Entrez le code LOGKMOM!
TIE BOMBER EN MODE
SOLO VOIR LE MAKING-OF
Entrez successivement les codes Entrez le code THEDUDES
JASDJWEA et !DABOMB!
ECOUTER LES MUSIQUES

MILLENIUM FALCON EN Entrez le code HARKHARK
MODE SOLO

Entrez successivement les codes VOIR LES ARTWORKS
QZCRPTG! et HANSRIDE Entrez le code !KOOLART

&D Grsoresil




DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU
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'anOUPd hu1 /al Pendez—vous Chez /e dent/sl:e /»
nous n entendrons plus a la redactlon II va nous manquer

Street Fighter 2 etait a
'époque LE jeu de baston
référence. Je sais, ca peut
faire rire de nos jours. Mais
bon! Y a 10 ans, Niiico avait
aussi des cheveux... comme
quoi, tout est possible. AHL
en Ken... on le croit pas ca!

Consoles+ a aussi participé au developpement de series mythiques.
Avec la trilogie des XXL-Files («la verité est tailleur »), on decouvre
AHL dans un nouveau role : celui de big boss des services speciaux de

‘{ la rédaction, prés a sacrifier une partie de Dr Mario pour participer a
une réunion. Tu le crois, ca?




Si vous croisez AHL
dans la rue et que vous
lui demandez quel est
son film favori, il ne
vous repondra pas

« Super Mario Bros »,
mais a coup slr: « Yo,
Star Wars!». En 1997
il joue le role de Dark
Vador... ca ne s’est
pas tres bien termineé
pour lui et pour son
jean.

=41 Chague éte, comme tous les Francais (car il est

] francais!), AHL part en vacances pendant trois
semaines. Son lieu de villégiature : une petite maison
dans le sud de la France. Il en profite pour bronzer
[beaucoup!), bien manger (beaucoup aussi!), et pour
faire de I'exercice [assez peu). Il flambe au bord de
la piscine avec son vieux pote Raymond (le type en
maillot blanc). Sacré AHL!

AlE, oUnLe 1

Chague année, au mois de septembre, a
Londres, se tient 'ECTS. Un salon pas
vraiment interessant: les nouveautes ne
sont pas vraiment nouvelles, les hotesses
anglaises pas super affriolantes, et le prix
des taxis super eleve. Finalement, 'ECTS
c’'est vachement bien quand on veut faire
du shopping a Carnaby Street...

AHL en couverture
de Consoles+...
VOus en aviez réeve,
nous l'avons fait!
On a donc imagine
quelles sont les
accroches qui
auraient pu faire
I'objet d’'une telle
couve : probleme de
formatage de
disque dur, Tetris
Plus, Dr Mario,
Crusader no
Remorse... on avait
pense a tout! Sauf
a la « base line» qui
s'impose :

«Tu le crois ca? ».

Avant de quitter la rédaction de
Consoles+, certains ont vu AHL
marcher sur 'eau, d'autres porter
un slip en peau de chevre, ou
encore transformer I'eau de la
fontaine de I'étage en vin rouge...
Hallucination collective ou pas ?
Le mystére reste entier.
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o0 1l V_.; & vgus Paurez remarqué, le jeu en ligne sur INTOXIGUE

2 - . console gagne du terrain, et c’est tant
Zf:?i?&%?“ﬂgﬁ?n‘ uerre’ concouss ng%xf}’% & mieux ! L’époque des bots contrdlés = Gamer Fou achéte jeux en

‘ 5, VN & par la console aux réactions import. Et depuis, rien ne va
« vandammesques » semble révolue. Que les plus: « Salut a toi grand kéké. J'ai deux
solitaires se rassurent, il reste des ou trois trucs a te demander: 1/ Ne
programmeurs qui savent ce qu’intelligence m’appelle pas kéké, sinon je porte
artificielle signifie. La preuve ! amis plainte. 2/ Depuis peu, j’achéte des jeux
programmeurs prenez-en de la graine : en import. Je viens de m’offrir
10 Input " votre nom ? " ; NOMS$ Suikoden Ill. Depuis, je ne dors plus, je
20 Print " Bonjour " ; NOM$ ; " la partie ne mange plus et je ne vais plus en

= on

le vainqueur
R |

Le granﬂ vainqueur du mois
s’appelle Ludovic Prigent et
habite Drancy dans le neuf-trois.

Non seulement la couverture va commencer ". cours. Y a-t-il un remede ? 3/ Suis-je fou
qu’il m’a envoyée est super hien B 30 If NOM$ is behind ennemy then ennemy ou le jeu est-il tout simplement génial?
fichue (les trucages et le prendre a revers 4/ Si Final Fantasy NIl sort cet été au
incrustations d’images sont 40 If ennemy pas trop con then tirer sur Japon, quand sortira-t-il aux Etats-
NOMS$ Unis? 5/ Quand Gran Turismo 4 est-il

excellents), mais elle est aussi

3 5 £ 50 If NOM$=mort, th to 90 réuu au Japon? ».
trés dréle : « Britney Dance Beat, S Wi P P

60 If ennemy raté then NOM$ s’enfuir a

le jeu qul h“? offrir a votre toute jambes et se planquer B Salut kéké. 1/ Trop tard,
copine ». Moi j'adore. Allez, hop ! 70 Wait le temps que ca se calme désolé! 2/ Suikoden Il n’est plus
un abonnement gratos a 80 Goto 30 et recommencer la traque tout jeune, le jeu est sorti au
Consoles+ pour toi Ludovic. 90 Print " 2h ! ah ! ah ! Vous étes mort Japon durant I'été 2002 et aux

| Et pour ta m'i”! un m" de e kéké " Et?ts-Unis? automne de la

| 38 mois a la rédaction. p 100 Wait 10 secondes méme année. Ne me demande

| : 4 i 110 Print " Please wait, loading " pas pourquol, mais nous ne

' e oy s 120 CLS l’avons pas testé... Par contre, il

1 130 Goto 10 avait été apprécié par nos

Bomboy, basic instinct. confréres, francais et étrangers.
Le seul reméde que je vois a ton
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probléme, c’est de terminer le jeu
et de vite le revendre. Ou alors,
de prendre des somniféres, de
croquer des pastilles de survie et
de suivre des cours par
correspondance. 3/ Un peu des
deux... 4/ Square annonce, sans
trop de précision, la sortie de
Final Fantasy XII pour le
deuxiéme trimestre 2004. On
peut espérer qu’il arrivera aux
Etats-Unis dans les trois mois
suivants. Quant a la version
officielle en France, ne I'attends
pas avant 2005. 5/ Il est annoncé
pour le deuxieme trimestre 2004
sans plus de précision de la part
de Sony.

GENTIL MINET

[ Adrien (adrien_cool
@hotmail.com) se pose deux
questions: « 1/ Fai créé un site
Internet sur la Game Cube avec une
rubrigue Test, et je voulais savoir si je
pouvais publier ves articles ou juste
vos notes. 2/ ous dites également que




Colonel Pierre-Avia,

795754 Paris Cedex 15

Mario Kart Double Dash!! n’apporte rien
de nouveau a la série. Pourtant, en
mettant deux joueurs sur un méme kart,
j’appelle ca apporter du neuf, non? »

B Salut mon kéké. 1/ Je suis
désolé, mais tu ne peux pas
publier un test de Consoles+ sur
ton site. Par contre, rien ne
tempéche de publier la note d’un
jeu, sans oublier de citer le
magazine dont est tirée cette
note. 2/ Je continue d’affirmer
que Double Dash!l, s'il est bien
réalisé, n’apporte rien de nouveau
ala série. Le mode deux joueurs
est certes inédit, mais il n’est pas
drdle: celui qui se trouve derriére
se fait vraiment suer durant toute
la partie. Un peu Iéger en matiéere
d’innovation, non? Cet épisode
est @ mon avis parfait pour qui ne
connait pas la série, mais vite
barbant pour qui a révisé le bac
sur les versions Snes et N64.

HE! FLEURET

« Christian
(christian.fleuret@free.fr) me
pose trois cent mille questions. Je fais
le tri, je passe les compliments et les
mercis a Péquipe... voila, c’est fait.

Cri cri d’amour me pose donc une seule
question: « Que veut dire RPG? ».

B Salut kéké. Un RPG est un
Role Playing Game (en francais:
jeu de roles) C’est un jeu
d’aventure & la maniére d’un Final
Fantasy ou d’un Grandia. A ne
pas confondre avec les RPG-
action dans lesquels les combats
se déroulent différemment: Zelda
ou Sword of Mana en sont les
meilleurs représentants. Ce sont
ceux que je préfere...

SOMME DE
NOUS

« Ismail (sijel666@hotmail.com)
m’écrit du Maroc. Voici ses
questions: « 1/ Appareil photo et
téléphone sur la PSP, info ou intox?
2/As-tu une info sur le prochain
Burnout? 3/ Ma PlayStation 2 ne
fonctionnait plus au bout de deux ans.
Est-ce normal? »

B Salut el Kéké. 1/ J’en doute
fort! D’apres les caractéristiques
présentées par Sony, la PSP
n’intégrera ni appareil photo
numérique ni téléphone. Tu

confonds peut étre avec la
prochaine portable N-Gage ?
2/Un nouveau Burnout est en
préparation, le troisieme déja, et
c’est désormais Electronic Arts
qui va le distribuer. Acclaim,
quant a lui, ne perd pas de temps
et travaille activement sur un
nouveau jeu de caisses: Juiced.
Une simulation trés typée arcade
qui comporte une cinquantaine
de véhicules sous licences et
entierement customisables a
I’aide de centaines d’accessoires.
Bref, du tuning pur et dur! 3/ Le
principal probléme de la
PlayStation 2 concerne la
mauvaise qualité de son lecteur
de DVD. Vous étes trés nombreux
a m’écrire que vous n’arrivez plus
a faire fonctionner vos jeux. Voici
ce que recommande Sony pour
éviter ce genre de pépin. Ne la
trimballez pas partout, ce n’est
une Game Boy Advance. Une fois
que vous avez terminé votre
partie, n’éteignez pas
directement la console. Mettez-la
d’abord en veille en maintenant le
bouton situé sur sa face avant et
ensuite, et seulement ensuite,
éteignez-la avec le bouton situé a
I'arriére.

JBL VS AHL

& JB (jb.lam@club-internet.fr)
souhaite a tous les kékés de
France un grand bonjour. Il se pose
aussi des tas de guestions: « 1/ Que
penses-tu de Nintendo et de son
avenir? 2/ A ton avis, gu’elle peut étre
la prochaine console de Nintendo? 3/ Je
ne vois pas pourquoi AHL veut revoir les
notes a la baisse! 4/ Un nouveau Kill
est-il prévu? 5/ Peux-tu parler de moi a
Seghira? »

B Salut kéké. 1/ Nintendo a
connu une « petite » année avec
une baisse de 36% de ses
bénéfices par rapport a I'an
dernier. En cause, les ventes
mondiales assez mauvaises de la
Game Cube. En gros, Nintendo a
gagné moins d’argent que
d’habitude. Mais ¢a roule encore
pour eux grace a la Game Boy

Advance. Par ailleurs, ily a

quelques semaines, Nintendo a
communiqué sur la DS (Dual
Screen), une portable a deux
écrans qui sera présentée lors du
salon de I'E3 a Los Angeles en
mai prochain. PSP contre DS, la
fin d’année va étre chaude sur le
marché des portables. 3/ Il ne
s’agit pas de revoir les notes a la
baisse, il s’agit de noter les jeux a
leur juste valeur. A Consoles+, les
notes sont souvent comprises
entre 80 et 89%... nous avons
simplement décidé de changer

tout cela. 4/ Oui, il s’appellera
XIV. Non, je déconne. Pour

P'instant, Ubi Soft n’a pas
communiqué sur une éventuelle
suite pour ce trés bon FPS.
Peut-étre pouvons-nous espérer

NOUVELLES INFOS
SUR LA PSP !

#Dragon Quest VIl (P52) BMGS3 Snake Eater (PS2) @Zelfia 2 (8) ,

Une belle couverture, une fois...
deux fois, trois fois. Adjuge !

Olivier Paillé.
olitoth@club-internet.fr
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On a trouvé plus obsédé que
Niiico... Mais gu’est-ce qu'ils ont ?

Douglas Choquet,

93 Aulnay-sous-Bois.

S LESTPOREMIN SE-FATNEN' MIUT /145

Moi... en string et porte-
jarretelles ? Je suis Choquet !

Bettina Guespin,
50 Saint-Lo.
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Un ceil bleu, I'autre vert ? C'est ce
gue nous « vairon »...
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LE PRIX D’EDDY KACE

Dans le genre couverture qui donne
froid dans le dos mais qui me fait bhien
rigoler, celle d’Augustin, un lecteur
parisien, est de loin la plus réussie du

mois. Je ne suis pas certain gque

George W. Bush Papprécie autant que
moi (George devrait lire Consoles+
plus souvent). Mais, apres tout, ce
que pense Bush, on s’en contrefiche.

Bref, la couverture de Manhunt 2

Tracking Dussama m’a fait rire et, du
coup, Augustin recevra le prochain
numéro de Consoles+ dédicacé par
toute Péquipe (avec un peu d’anthrax

quelques niveaux inédits ? 5/ Bien
siir. Tu veux aussi que je t'offre
un café au distributeur?

LAVE & LINCE

= Jean-Philippe
(squallandtidus@hotmail.com)
nous souhaite une trés honne année (il
était temps, coco !). Voici ce qu’il
m’écrit: « 1/ Je trouve que Gonsoles+
est juste dans la notation de ses tests.
Par exemple, Medal of Honor Soleil
Levant a été noté 90% dans Consoles+,
alors que les autres magazines I'ont
noté entre 11 et 12 sur 20. J'ai entendu
des personnes dire, dans une émission
de télé dont je tairai le nom, « qu'il
n’aurait jamais dii sortir ». Cest
n’importe guoi ! 2/ J’aimerais acheter
un jeu en import japonais: Rahxephon,
tiré de Panimé. Peux-tu me dire si tu as
testé ce jeu, et s’il vaut le coup? ».

100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR

Y il a |

MAR2001 70 Dinan

Exclusivite
mondiale !

B Salut kéké. Bonne année a toi
aussi mon grand. 1/ Justement, je
pense un peu le contraire... je
trouve que Medal of Honor a été
trop bien noté. Sa durée de vie
est courte (a cause de sa facilité),
et le jeu laisse peu de liberté de
mouvements. Si I'introduction est
vraiment réussie, le reste n’offre
pas de grandes surprises. Pour
moi, il n’est pas une référence en
matiére de FPS. Par contre,
Débarquement Allié est une vraie
réussite. 2/ Si Rahxephon est
populaire au Japon (DVD vidéo,
CD audio, mangas et figurines se
vendent a des centaines de
milliers d’exemplaires), il ne 'est
pas du tout en France. Le jeu
vidéo n’a d’ailleurs jamais été
testé dans Consoles+. Encore un
produit import qui nous aura
échappé...

MAGNETO
SERGE !

[ Magneto

(Erik-Magnus. Lehnscherr @
laposte.net) me demande: « 1/ As-tu vu
Doom 3? Est-ce qu’il déchire son slip?
2/ Pourquoi ne pas organiser un Top 10,
toutes consoles confondues? ».

B Salut kéké. 1/ J’ai eu la chance
de voir Doom 3 tourner sur un PC
et sur une Xbox. C’était I'an
passé, lors du dernier salon de
PE3. Depuis, je n’ai vu que des
nouvelles images circulant sur
Internet (j’ai d’ailleurs aussi
apercu une version pirate, mais
qui était bien loin d’étre finalisée).
D’aprés ce que j’ai pu voir a
I'époque, il y avait en effet de
quoi se déchirer le slip a pleines
dents et méme bouffer son
calecon. L’ambiance est vraiment
saisissante. 2/ Pourquoi pas ?
Genre le Top 10 de larédac? On
vay réfléchir...

SAMAD L'AIR
LOUCHE

i Samad (samadus06@yahoo.fr)
n’en dort plus: « Qui a eu Pidée
de faire Star Academy sur console?». |l
avait trop bu le mec?

B Salut kéké. Un type qui a aimé
I’émission certainement. Ou
plutét, un petit malin qui devant le
nombre d’appels téléphoniques
pour la finale de la Star’Ac s’est
dit: «tiens, y a plein de pognon a
se faire».

Francois Leroy,
91 Essonne.

Dans le genre Goblin, je suis un
sacré meneur, moi !
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N'OUBLIEZ PAS!

© Envoyez vos dessins
accompagnés de votre photo, elle
sera publiée dans le magazine,
avec votre euure.

e \ous pouvez m’envoyer uos
dessins sur disquettes PC ou
Macintosh. Préférez un
enregistrement au format Jpeg.
Les vainqueurs seront
récompensés au méme titre gue
les dessinateurs sur papier.
 Envoyez vos guestions et
dessins a Padresse suivante:
consolesplus@emapfrance.com

@nsoLests
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SAUVEZ L' ARBRE SACRE

Basée sur les fabuleux Mystic Quest et Secret of Mana,
découvrez une aventure/RPG inédite de Square Enix.

Les forces obscures veulent les secrets de |'arbre sacré MANA.
Seul un héros, armé de son épée et de sa magie,

peut sauver |'arbre et la civilisation entiére.

Etes-vous prét a relever le défi 2

SWORD OF MANA. .&-

Exclusif sur Game Boy Advance
GAME BOY ADVANCE SI=3




WWW.LEGACYOFKAIN.COMm

L’APOTHEOSE DE LA SERIE
SouL REAVER_REUMiT POUR_
LA PREMIERE FOIis RAZiEL, LE
DEVOREVR_D’AmEs et Kain,
LE VAMPIRE SAMGVIMAIRE, son
RIVAL LEGENDAIRE ! Mais un

SEUL DE MOS HEROS SURVIVRA. ..

EXPLOREZ LE MOMNDE SPECTRAL ~ BUVEZ LE SANG POUR SURVIVRE UTiLiSEZ YOS POUVOIRS EncHAinEZ DES cOmBOS
DE TELEKIMESIE RAVAGEURS
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