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Votre copilote vous hurle
de rectifier la trajectoire,
mais il est déja trop tard!
Un bruit strident vous :
déchire les tympans, lumiére
aveuglante, sensation de
chaleur, tout est allé trop
vite et vous ne savez plus
trés bien ou vous en étes...
Bienvenue sur Mega CDit
Images vidéo interactives,
graphismes stupéfiants, son
laser stéréo*, wvous venez de
pﬁsser au niveau supérieur!
Désormais vous n’étes plus
seulement au coeur de
l’action, vous l’anticipez,
la modifiez .l

* Le Mega CD lit également
tous les CD audio.
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Provoquer vos adversaires,
étudier leurs réactions, tout
est permis. Mais n’oubliez
c’est avec votre vie

Le Mega CD,

jamais :
gue vous jouez!

une machine infernale

d’une capacité de stockage
et de traitement des données
monstrueuse, capable d’avaler

des disques contenant 500 fois

plus d’informations qu’une
cartouche 16 Bit. Piloté par
trois microprocesseurs ultra
puissants et boosté par

le Mega CD transforme votre
Megadrive en arme redoutable.
Mega CD, jamais une clagque

n’aura fait autant de bruit. Il
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éd ito
Le Mega-CD est bel et bien sorti et ¢ca,
c’est une premiére bonne nouvelle. La

seconde, c'est que la Megadrive Il
arrive, bref, ¢ca bouge chez Sega ! De

SAYONARA : EN DIRECT DU JAPON e
HIT-PARADE ET DERNIERES SORTIES . . . .
ENDETRESSE. . . . . .
LES SECRETS DE MEGA FOIICE .
ANCIENS NUMEROS, PIN'S ET CLASSEUHS .

Pplus, il n’y a pas que des nouvelles ENT .

machines, il y a également tout plein de PETlTES ﬂNNUNCES

nouveautés —j'en ai d'ailleurs ma

claque de passer des heures et des . pvev’ ews’

heures a tester tous ces titres qui

Jjonchent mon bureau. C'est clair, je n’ai somc CD) lN; Ol e =g

méme pas la place de poser mon ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS (MD) - + » » » « « o v v v v n s

double sandwich moutarde haricots
verts. Pff, c’est pas une vie, ga.
Enfin, enfin, tout se passe quand méme
bien, d'autant que je m’éclate comme une
béte a Dune et a Sonic-CD, qui deyraient
bientdt pointer le bout de leurs octets.
On tape la ruse aussi en vous donnant la
solution de Tiny Toon en deux parties. Ce.
n’est pas de notre faute, le jeu est
tellement vaste, grand et intéressant
qu'on n‘a pas pu tout insérer dans ce
nnuméro. Allez, allez, ne soyez pas décus,
\puisqu'apres les transferts pour tee-shirts
de Street Fighter Il puis le CD musical,
clest maintenant des Pin's que yous
ouvrir dans IO ¢
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@ Cher Schmiirz,

Avant de te poser des questions, auxquelles

tu te réveles étre incollable, je tiens A te féli-

citer pour ton mag de plus en plus méga, car

je me suis replongé dans les anciens numé-

ros et bien qu'ils étaient déja trés complets,

les demiers le sont 100 fois plus !

Bon, apres les ¢éloges, passons aux choses

sérieuses :

1) Seraitil possible d'avoir un reportage sur

la section “Research:and Development” de

Sega, car on entend beaucoup parler de

nouveaux chips ?

2) Est-il wai que Sega «avallle Sur un troisie-

me volet de “Streets of Rage

3) Jai lu quelque part que Sega venait

d'annoncer officiellement la sortie de sa 32

Bits, info ou intox ?

4) Aurais-tu des nouvelles a propos de ton

pote WonderBoy et de son copain Alex Kidd ?

5) Je voudrais fonder un club oli fon préterait

des jeux sur Quimper et sa région, ai-je le droit ?
Yannick BUREL (29)

Merci pour tous tes compliments, et
essayons de répondre 4 toutes tes intéres-
santes questions...

1) Nous nous sommes rendus cet été dans les
Départements de Sega Of America dont tu
parles, et en avons fait le reportage dans notre
dernier numéro. Malheureusement, Sega est
encore assez secret et — on s'en est rendus
compte sur place - i est particuliérement diff-
cile d'obtenir ce genre d'information. Sega ne
veut rien divulguer par peur de se faire copier
par la concurrence. On les comprend ! Enfin,
sache encore que Virtua Racing est le premier
Jeu utilisant un DSP et que nous en parlons
dans le Sayonara de ce numéro. Cool !

9) Au jour d'aujourd'hu, on ne peut parfer que
de rumeurs concemant Street Of Rage I
3) Je vois que tu tiinformes beaucoup, et
que tu te passionnes pour le monde Sega.
Aprés notre petit entretien avec Sega Of
Japan, il apparait que la 32 bits serait déja
préte et que Sega devrait la lancer sur le
marché vers Ia fin de lannée prochaine. On
parle du mois de septembre...

4) Non, absolument que dalle !

5) Normalement, aux yeux de la loj, “Préter”
ou “Louer” C'est kif-kif bourricot. Et comme tu
le sais certainement la location de cartouches
de jeux est interdite sans accord express de
Jéditeur, pour cause de copyright. Cela dit, il
faut s'intéresser aux statuts des Associations
de type 1901 (qui conviendrait particuliére-
ment & ton idée de “club”) et qui peuvent
peut-étre te permettre de réaliser ton projet...

® Je técris pour te poser quelques ques-

1) Jai lu récemment que la date de sortie
“Street Fighter 2" avait été reportée au mois
de janvier car il fallait revoir certains points,
est-ce vrai ?

9) Je voudrais aussi savoir le prix de ce jeu ?
3) Je posséde aussi une Game Gear, et je
voudrais savoir si une adaptation de ce jeu
est prévue sur la portable ?

4) Dans le Mega Force n°16, tu dis a un lec-
teur que “Streets of Rage 2" devait sortir sur
la GG, or & I'heure oil je t'écris, je ne vois
rien venir... Est-ce que le jeu sortira sur la
portable, oui ou non ?

Sylvain BENOMARD (78)

Salut a toi Sylvain, tu vois qu'il fallait insister,
la deuxiéme fois est la bonne !

1) Eh non, Street Fighter II', testé dans ce
numéro, sera en vente le 15 Octobre. Tu vois,
tu n'as plus vraiment longtemps 4 attendre.

9) Malheureusement, je ne connais pas enco-
re le prix définitif du jeu, ni avec, ni sans la
manette 6 boutons, ce que je sais, c’est qul
tournera aux alentours de 550 F sans manette.
3) A premiére yue, la version Game Gear
n'est pas. prévue

4) Eh oui, le jeu est en vente et également
testé dans ce numéro.

® Je me permets de t'écrire car jai quelques
questions qui m'empéchent de bien travailler
a I'école ; et avec la sortie du Mega-CD; cela
ne cesse d'empirer |

1) Qu'est-ce que le CDX PRO ? En quoi
consiste-t-il et & quoi ressemble I'appareil ?
J'ai lu qu'il permettait d'utiliser des CD euro-
péens sur un Mega-CD j japonals, malgré les
différences de normes. Est-ce vrai ?

9) J'ai une Megadrive et j'ai vu dans I'une des
photos du magazine que le Mega-CD 2
nallait pas tellement avec la Megadrive (j
parle du design de la machine). Alors pitié :
Ny a-til rien 3 faite pour que Sega lance le
Mega-CD japonais aux normes euro-
péennes ? Ce serait dommage que le plaisir
du jeu soit gaché par ce “gros” détai

Voila, c'est tout. Jordan G. (Belgique)

1) Le CDX PRO est un adaptateur qui permet de.
lire les jeux du Mega-CD japonals, américain, o
européen sur les lecteurs jap’ et US, mais pas
- pour linstant - sur le lecteur européen. Il se
place sur le port cartouche de la Megadrive
comme une cartouche traditionnelle.

9) Il est vrai que le design a beaucoup changé,
mais il y a un support foumni avec le Mega-CD Il
Ppermettant de placer correctement ta “vieille”
Megadrive, sans qu'elle ne dépasse. Par
ailleurs, le look du Mega-CD Il correspond com-
plétementau nouveau look de la Megadrive Il
ce qui semble nommal. A part cela, je ne crois
Ppas que Sega sortira un autre CD-Rom que le
CD-Rom Il et puis, entre nous, tant mieux !

@ Avant tout, ton magazine est méga-génial,
mais j'ai quelques questions qui trottent
dans ma téte les voici
1) Le Mega-CD pourra-til lire les disques audio,
les disques vidéo et les photos sur disques ?
2) Quand sortira Mortal Kombat sur MD ?

3) Pourquoi tu ne fais pas une rubrique que
sur le Mega-CD ?

4) Pourra-t-on jouer & “Street Fighter 2* avec
une manette normale ?

Merci infiniment.

Dominique FERRARO (84)
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1) le Mega-CD peut lire les CD audio tradi-
tionnels, ainsi que les CD+G. Ce sont des CD-
audio avec plusieurs images fixes de l'inter-
préte ou du clip de la chanson, qui s'affi-
chent & I'écran. Par contre, il ne lit pas les CD
Vidéo (Norme LD) car ce n'est/pas fe méme
format ; idem pour les photos CD Kodak.

2) ll est sorti le 13 Septembre 1993, date his-
torique !

3) On a fait mieux qu'une rubrique le mois
denier, un véritable mag de 48 pages, c'était
déja bien. Et puis, désormais on parlera éga-
lement de tous les produits concernant cette
superbe machine dans Mega Force.

4) Parfaitement, il est possible de s'éclater sur
“Street” avec une simple manette & 3 boutons.
Clest trés simple, & chaque fois que tu appuies
sur Start, tu bascules entre les coups de pied.
et les coups de poing. Mais pour plus de joua-
bilité; mieux vaut avoir une manette 6 boutons.

@ Cher Schmiirz,
Je voulais te féliciter pour le mini-CD du
Megaforce de septembre, il m’aurait
presque fait acheter le Mega-CD; si je ne
Vavais pas déja fait quelques jours avant (je
fais partie des gens qui voient tout de suite
les choses vitales). Arrétons de délirer, pour
revenir a des questions plus sérieuses
concernant ce support :
1) Quand y aura-t-il une souris pour le Mega-
€D ? Est-elle sortie au Japon ?
2) La Game Génie marche-t-elle avec le
Mega-CD ?
3) Mortal Kombat va-tl sortir sur Mega-CD.2.
4) Qu'attend Sega pour sortir Ranma 1/2 ?
Que la série s'arréte ? Ou sont-ils en train de
I'adapter en frangais ?
5) Que veut dire ton nom “Schmiirz” 2
Bien, Je te laisse dans la cruelle attente d'une
réponse. Bon courage.

Charles-Edouard MANDEFIELD.

Félicitations pour ta nouvelle acquisition, et
éclate-toi bien avec.

1) En effet, une souris est sortie pour la
Megadrive au Japon, en méme temps que le
Jjeu “Switch’, qui se joue bien évidemment &
la souris, il fallait quand méme le préciser.

2) la Game Génie ne fonctionne pas avec le
Mega-CD.

3) Non, “Mortal Kombat” n’est pas prévu sur
le Mega-CD.

4) ‘Ranma 1/2" va sortir sur Mega-CD mais
uniquement au Japon sous la forme d'un jeu
de rdles.

5) Puisque tu le demandes, je vais temquuer
la complexe signification de mon prénom
Schmiirz. Beaucoup de personnes se sont
posées cette question, mais sans aucun
résultat, pourtant je vais vous I'avouer, &
vous lecteurs attentifs. Il signifie :
“Schmiirz" | Ce n'est pas plus compliqué quie
cela. Bien silr, jaurais pu te dire par exemple
que ce sont les initiales de "Société des
Constipés et Horticulteurs des Montagnes de
I'URZ", mais ce n'est pas le cas !

Abientdt !
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L’ECTS de Londres,
¢’est le rendez-
vous bi-annvel de
tous les européens
en matiére de jeux
vidéo. En général,
on y découvre des
fonnes et des
tonnes de
nouveavtés. Mais
cefte année, ce

n’ était pas la féte
comme &
I"habitude. Les
news étaient une
denrée rare et
sevuls quelques
titres se profilaient
SOUS Nos yeux
émerveillés.
Malgré vne
ambiance bon
enfant, la féte

n’ était pas de mise
et c’est bon gré
mal gré que nous
vous présentons
les quelques titres
gue NouUs avons
découveris ou
plutét redécouverts
(nous les avions
déja pratigquement
fous vus !).
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p
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SALES CURVE / MEGADRIVE 4+ F I

g %) .

Fortement inspiré du film Le i 0 &
Cobaye, ce jeu Megadrive o /
vous emmenera tour a tour CZ) .
dans des scénes d’action 3 |
classiques et dans des *+
endroits complétement futu- 4
:isies qui rappellent toutes les f % a .
ameuses scenes virtuelles du film,
entiérement réalisées ici en trois 01+ @HANOT + STy

dimensions. Ce principe vous donne
en fait 'impression de vous retrouver a
I'intérieur de nombreux jeux différents,
avec I’histoire pour fil conducteur. The
Lawnmower Man, connu ici sous le
nom du Cobaye, de
Stephen King, devrait sus-

citer toute votre attention

lors de sa sortie prévue
dans le courant de I'année
prochaine.

I

US GOLD / MEGADRIVE

Toutes les compétitions olympiques qui se jouent en hiver sont
réunies dans cette cartouche : vous pourrez donc vous éclater
dans toutes sortes d’épreuves. Il y
a le saut a ski, le slalom, le patina-
ge (de course, pas artistique), le
ski de fond avec tir a la carabine,
le bobsleigh...
Impossible de
jouer au plon-
geon, la piscine
est gelée !...
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ELECTRONIC ARTS
MEGADRIVE

S m E.C.T.S. DE LONDRES 1

ELECTRONIC ARTS / MEGADRIVE

Comme dans tout jeu de Hockey qui se respecte, il y a des équipes et
des stades. Mais I'analogie enire ce jeu et le Hockey classique s’arréte
Ia, car Electronic Arts a rajouté des trolls, des robots, etc. Le jeu est plus
violent puisqu’il y a, du coup, des scenes de baston classique qui iront
jusqu’a destruction compléte de I'un des protagonistes ! D’une excel-
lente réalisation générale, Mutant League Hockey est & mon sens et
d’aprés le peu que j’'ai pu y jouer, une excel-
lente réalisation qui donne le “peps”.
Sympathique, réellement trés sympathique !

L e

Zool, un héros
“star” sur
Amiga, est un
ninja de Ila
dimension N.
Son ennemi

Ce jeu est effectivement un

de foot. En effet, il offre la
particularité intéressante
de fractionner les parties
importantes du terrain sur
votre écran, ce qui rend la
vue d’ensemble plus com-
: . pléte. Ca, c’est
ce que l'on
peut appeler
un gros pro-
grés. De plus, il
est également
possible de

différentiels
dans fous les
sens, Zool va
certainement
“cartonner” trés

jouer a quatre for,t, id autan:
simultanément | | 9 énire vous e
5 nous, ce titre

grace a
I'adaptateur
prévu a cet effet, et
I'ambiance sonore y est
complétement hallucinan-
te. Soccer est annoncé
pour la fin de 'année.

ressemble
vaguement a
un certain héris-
son bleu. Vous
voyez ce que
'on veut dire...

MEGAFORCE ® 11 ® OCTOBRE 1993

" : fou-
autre jeu de foof, mais ce ;:3:"5 est le
T "J ] % B
n’est pas un “eénieme” jeu dénommé |/

Krool, qui utilise ses pouvoirs mentaux
dans le mauvais sens. Vous devrez
donc passer d'innombrables mondes en
un femps limité, en faisant attention a tous les
pieges et ennemis qui s’y trouvent. Notez
que le jeu Megadrive est un peu plus long

que les autres. Agrémenté de scrollings
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ELECTRONIC ARTS / MEGADRIVE

Dans Lotus Il, vous vous
retrouvez dans la peau
d’un véritable pilote de
course. Les yeux rivés
sur la route, le regard
concentré, les mains
crispées sur le volant,
vous étes la, livré a
vous-méme dans I'une
des pires positions qui
puisse éire : celle de Challenger. Dans cette
course de voitures, qui peut se jouer a deux
simultanément, il faudra battre record aprés
record pour ne pas étre completement ridicule
sur la ligne d’arrivée. Entierement réalisé en
trois dimensions, Lotus Il risque d’éire a la hau-
teur de nos espérances, en tout cas bien

meilleur que le Lotus que nous connaissons.

ELECTRONIC ARTS / MEGADRIVE

Ce nouveau jeu d’action d’Electronic Arts vous
plongera dans un monde imaginaire sous la férule
d’un certain Dark Lord . Pour le battre seul ou a
deux en méme temps, vous devrez choisir enfre

un gladiateur, une amazone ou un mage. Les monstres que vous rencontrez se renouvel-
lent avec le temps qui passe et il y a des tonnes d’armements partout. Que demander de
plus ? Dusang ? lly en a ! De I'action ? Il y en a également ! De I'amour ? Oui, peut-étre...

DOMARK / GAME GEAR

Ce jeu de F1 propose
tout ce que I'on peut
trouver dans les auires :
possibilité de jouer a
deux, des options, des
niveaux de difficulté
différents. Mais il y a
quelque chose en
plus : c’est le jeu —
dans ce style— le plus
rapide que I'on ait jamais vu sur cette console,
alors vous avez intérét a assurer méchamment
pour ne pas avoir P’air ridicule. Inspiré par le
célébre (pour ne pas dire plus) “Vroom” sur
micro, cette réalisation devrait se placer
comme un jeu de référence sur Game Gear.

23E38 START
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DOMARK / GAME GEAR

MASTER SYSTEM

™

I8 | Ce classique de

a la Megadrive

| vient mainte-

nant renforcer

"¢ la ludothéque 8

bits. Rappelons
brievement de
quoi il s’agit :

=4 auXx com-

mandes de

&l voire hélicopte-

re de combat,

vous devez mener & bien
4 27 missions différentes qui
=4 ont pour cadre le Moyen-
=4 Orient.
=4 calliés et le dictateur fou
= vous attendent, mais pas
1 pour la méme chose l...

Les prisonniers

— Le classique des classiques débarque
M8 (enfin) sur Megadrive, aprés sa sortie
8  sur Mega-CD. Ce jeu avait a I'époque
© démontré 'importance de I'animation

du personnage dans un jeu. Les pos-
sesseurs de cette cartouche compren-

- dront que ce n’est pas le seul point fort
= de ce jeu d’aventure/ action qui reste
8 inexorablement fabuleux, d’autant que
B sur Megadrive, on retrouve réellement
= |'ambiance mythique des grandes
wh fresques ludiques.

! Ce jeu
¥ | Megadrive a
Al le mérite
b d’innover
dans le style

des jeux de
iplates -

1 formes ; vous

J conviendrez

que ce n’est

chose

4 facile ! Vous
incarnez donc un
petit gars, un as du
foot, qui parcourt
des stages balle au
pied et qui shoote
dans tout ce qui passe
devant lui. Ce petit gars
a |I’étoffe d’une

véritable mas-
cotte, ce qui
pourra don-
ner lieu a

)

. des suites,
mais il un peu
. {6t pour en
étre sdr ; une
= chose est cepen-
dant certaine : telle
est bien la volonté de

Domark.
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Night Trap, I'un des prochains gros titres sur Mega-CD, sera
interdit en Angleterre aux moins de 15 ars ! Certaines
scénes seraient apparemment trop “réalistes”... Ou va-t-on ?

ENCORE PLUS FORT !

Rise Of The Dragon, toujours sur Mega-CD, est quant a lui
carrément interdit aux moins de 18 ans ! Dans quelques
mois, il faudra bientdt montrer sa carte d'identité pour ache-
ter un jeu. Cest dingue !

SEGA SUPERPL

Kézako ? Les Sega Superplay sont des cartes de collection,

La Panthére

Rose débarque sur oo créées par Panini (le leader modial dans le domaine) qui vous
Megadrive ! Un jeu de permettront en un clin
e i | il it

pls original ol o M— i L d’'ceil de connaitre le

contenu de n’importe
quel jeu Sega (pourvu
que vous ayez toutes
les cartes). Sympa-
thiques dans leur
contenu, les cartes
Sega Superplay sont,
reconnaissons-le,
superbement bien faites. Vendues sous pochettes
opaques — qu'on a du mal, d'ailleurs, a arra-
cher —, pour 5 francs la pochette de 8 cartes,
vous aurez la joie de découvrir 120 cartes diffé-

US GOLD / MEGADRIVE rentes afin de compléter votre collection.

Issu des gros ordi-

nateurs tout plein de

boutons avec clavier ARSI

de type “super galg- reconnais-

re’, Gunship n'en est  [REZANUES

pas moins un super  SUSSCANANS

Mega hit qui devrait  [NACEEUELG

apparaitre au cours  [MEREIECER

du mois de no- [MELKENIENE

vembre. Aux com-  MGCCIGIEIEI

mandes de votre [UESEIIIE

hélicoptére de com- “Mega Force”. Bon

bat, dans un univers  [ECEAIER

entigrement en trois dimensions, vous devrez vous  [REACERIES EILRN RN SN E

iller comme vous le pourrez pour vous en sortir  UCHEICIENEY LA VER NN

vivant et accomplir m'a dit que je deviendrai rapidement un

la dizaine de mis- champion -il parait que c'est dans les

sions que le haut génes... Alors si vous étes encore avec
commandement nous dans 6 ou 7 ans, je vous prouverai

"\ de Farmée de Iair ce que je vaux vraiment a Street Fighter

vous ordonnera. XI1”. J'en profite pour dire bonjour a

Papy Marcel et Mamie Suzy (elle a hor-

reur qu'on I'appelle Mamie

le joueur incarne cet ani-
mal & poils au regard pétillant d'inintelligence mondialement
connu. L'aventure prend place dans les studios d’Hollywood
ol notre héros visite aussi bien le chateau de “Panther
Dracul” que la jungle de “Tarzanther”, et de nombreux autres
décors encore. Edité par Tecmagik, le jeu sera disponible
pour Noél en France.

BONNE IDEE !

Electronic Arts a lancé sur le marché anglais une compilation
composée de deux titres (déja anciens, certes) : EA Hockey:
et John Madden Football. Cette cartouche sera disponible
pour le prix d'une cartouche habituelle. Aucune information
ne nous est parvenue quant a une quelconque arrivée de ce

LE PROCHAIN MEGA FORCE !
NE MANQUEZ SURTOUT PAS

NOTRE PROCHAIN NUMERO DE MEGAFORCE
produit en France. DISPONIBLE LE 10 NOVEMBRE EN KIOSQUE.
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TALESPIN
Ritthy NOU Paris (75)
C'est vrai ‘que nous n’ 'avons pas vu souvent
Talespin a I'nonneur dans les Mégascores, et
dailleurs, c’est dommage. Bravo a Ritthy !
Sous ce nom étrange se cache en fait le bien comni “So-
Defender”, qui a en fait 11 ans et, dit-il, aime bien se
promener un peu partout ! Donc, si vous le rencontrez,
soyez prudents car ce gargon semble étve un redoutable
finissenr de jeux : il a “exéouté” Talespin en 2 jours !

SUPER OFF ROAD 1.410.000
Philippe CHAUFOURNIER Arthel (58)
Eh bien oui, comme tu le dis dans ta lettre, mon
cher Philippe : ton score, que dls -je, ton

est des plus i
Philippe a 13 ans 112, et il est passionné de sport
antomobile, surtout par les “grosses” marques (Fervari,
Porsche, Pontiac...) - on s'en serait dailleurs douté avec
un jeu pareil I... Philippe est également un ardent
défenseur de la Game Gear, et un habitué de toutes nos
rubriques. A bientdt dans Mega Force !

SONIC
Loic Le Torriellec  Buzangais (36)

Mais non, mon magazine n’est pas truqué, mais il faut savoir que tu
es loin d'étre le seul a envoyer le résultat de tes exploits sur tes
consoles preférées !

2.095.000

Ou, sous la ., nous w'avons pu
quobtempérer ! Mais rassure-toi Loit, ton score le
Justifie également ! Loii a 12 ans, il est en 4éme,
pratique le Judo et adore évidemment les jeus vidéo.

AFTER BURNER
Julien GUINDEIRA Epi (93)

Eh bien, c’est toute la famille qui s’y met ! En effet, Julien est le
cousin de Vincent ARMENGOL, paru dans les n°15 et 19.

Oui, voici bien une lignée de redoutables “Terminators" de jeux !

Clest ga, Pémulation... Car non content d'éclater After Burner, Julien

a terminé 6 jeus sur MS, et il a également une Game Gear.

“Mest avis qu'on risque de le revoir d'ici peu I...

_*x MEGADRIVE x

SUPER NANA 8.251.486.157
Samantha

Paris

Ne vous inquiétez pas, ce jeu n'existe pas.
Mais elle, elle s’en fout puisqu'elle joue &
des jeux qui n'existent pas. Faut pas lui en
vouloir, on I'aime bien notre Samantha
nationale. Bon courage, Sam...

1967650

TERMINATOR 2 5.522.450 7 N
Christophe FESTOR 6 A
Puttelange aux lacs (57) o 5

Clest trés simple, pour moi et pour

Christophe, ce jeu est “Terminated” !
Christophe a 12 ans et il est en Géme. Passionné de
Sega, il posséde une Megadrive et une Game Gear,
vec respectivement 5 et 2 jeux, et il n’hésite &
monopoliser la tél€ des parents. Ces derniers sont
daillenrs réguliérement battus ! Voild bien une superbe lettre que nous ne
pouvons intégralement publier, mais un immense merci de toute Véquipe !

TELEPHONE AU: 36.706.707

CHAQUE JOUR, SUR TA CONSOLE, MEGAFORCE T'APPREND A UTILISER LES COUPS SPECIAUX ET LES FATALITY DE CHA-
CUN DES PERSONNAGES. COMPOSE LE 36.706.707 ET ECOUTE NOS CONSEILS POUR BATTRE TES ADVERSAIRES ET LES
GROS MECHANTS BOSS. EN PRIME, MEGAFORCE TE DEVOILE DES ASTUCES INEDITES, DES TIPS, DES CODES ACTION
REPLAY ! C'EST NOUVEAU, ET CA CHANGE TOUS LES JOURS ! OUVERTURE LE 13.09.93.

8,76 F I'appel + 2,19 Fimn
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~ JUSQU'A CE QUE VOUS AYEZ HANTE VOTRE PREMIERE SALLE
DE BAINS, VOUS N'AVEZ RIEN VU DE LA VIE... OU DE LA MORT. ® L=

On dit que la vengeance est un plat qui se mange froid. Et il
MEch DRIve S ~n'y arien de plus réconfortant que de revenir d'outre-tombe
i R pour hanter ceux qui sont responsables

—
LECTROKIC ARTS"

-y r i, - — - T = 3 E
il CEEEE BEVED de votre regrettable et prématuré
STARRING S RO décés: la diabolique famille Sardini.

Vous étes l'inimitable Polterguy qui
peut déclencher jusqu'a 400 phénomeénes

ELECTR®
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surnaturels effrayants afin de faire fuir les quatre Sardini de
chacun de leurs quatre magnifiques manoirs, les yeux agrandis
par la frayeur et les cheveux blanchis par la terreur.

Mais pour atteindre votre but, n'oubliez pas de vous
équiper d'une réserve suffisante d’ectoplasme, ou vous étes
mort... enfin encore plus mort!

Et attention, car ¢a ne sera pas toujours aussi simple: les

maléfiques Ectobeasts s’acharneront & vous rendre la vie
difficile dans 'au-dela.

Si vous “possédez” un esprit implacablement astucieux, un
courage acquis naturellement (ou surnaturellement) grice a
votre passage dans 'au-deld, ainsi qu’un sens de 'humour
révoltant... voici le jeu qu’il vous faut.

Sinon, vous n’avez pas 'ombre d’une chance.

Electronic Arts S.A., 12 rue du Chateau d'Eau, 69410 Champagne au Mont d'Or.

- / ’ ‘ @ l: A Ce jeu sera disponible chez votre vendeur habituel. Toutefols, si vous recontrez des difficulitiés i vous le
I P 4 [y I 0 CIEEEATS procurer, contactez directement Electronie Arts au: 72-17-07-83.

Sega et Mega Drive sont des marques de Sega Enterprises Lrd. Haunting starring Polverguy, General Chaos et Electronic Arts

sont des marques de Electronic Arts.
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NOUVEAU JEU “NHL® HOCKEY ‘94” AUSSI RAPID
L’ECLAIR POUR QUATRE JOUEUR
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; rC _ NHL Hockey ‘94, va vous couper le souffle plus vite qu'un seau de glagons dans
. - ' : votre calegon!

RSO ST S . - 9 ; | Pour commencer, vous pouvez jouer a quatre joueurs grice au super nouvel

‘& ¥ = 1 adaptateur 4 WAY PLAYS dElecronic Arts. Vous serez alors branché sur une nouvelle
dimension de jeu avec |,2,3 ou 4 joueurs.

Le jeu est également plus rapide que son remarquable prédécesseur. Si rapide que le
palet est enrobé d'une couche d'amiante! Et il est plus grand. Beaucoup plus grand.

Les 25 nouvelles fonctions font de ce jeu une experience entiérement nouvelle: les
avants peuvent faire des reprises spectaculaires; des fonctions de mouvement du
corps sophistiquées permettent & vos gardiens de but de faire des plongeons, des

bonds en avant et de donner des coups de pied; et les placages violents contre les

panneaux et les bancs vous permettront de reduire vos adversaires en chair a pité.
Une nouvelle fonction de tir au but permet également des faces a faces

spectaculaires avec les gardiens. Il y a de nouvelles patinoires personnalisées

-

PENALTY SHOT! -

3 T TV

- o b
i ;F::u&i.xnﬂ.

FLA 2
ANH 1

possédant chacune ses propres caractéristiques, et ne manquez pas le rugissement
des supporters de Shark, qui tapent des pieds ou lancent leurs chapeaux en l'air 4
chaque fois qu'il marque trois buts. En plus, les sifflets endiablés et 70 aires d'orgue qui
vous font monter 'adrénaline, conrtibuent tous a faire chauffer 'atmosphére & blanc,

Une nouvelle fonction de sauvegarde a pile permet de conserver les scores de 7
joueurs sur la méme cartouche. Et bien siir, 'ensemble des équipes et des joueurs du
jeu NHL Hockey '94 correspondent exactement 4 la ligue de hockey américaine de
I'année prochaine.

Alors n'oubliez pas le nom de ce jeu...

IF IT'S IN THE GAME. IT'S IN THE GAME.™

=ASPORTS

ELECTRONIC ARTS

TOURNAMEN]

T

JERIES

i Bl L ian, e T o I ] v o i, e
B et W e b L5 o o SO I L

SASPORTS

BT L POV R v | E L E c T R D N I B A R T S
IF IT’S IN THE GAME. IT’S IN THE GAME.

e i 7o EA
_:".'ﬁ- £ EEEEED  En vente dans tous les bons magasins, par correspondance ou par telephone au: 72-17-07-83

EA SPORTS, the EA SPORTS kago, IF IT'S I THE GAME, IT'S IM THE GAME, Blectronic Arte and 4 Wiy Play are trademarks of Blecironie
Arts. NHLPA, National Hodey Leagur Players Association znd the bogo of the NHLPA are tradsmarks of the NHLPA and are used under
hicense by Electronic Arts, NHL and the logo of the MHL are trademaris of the NHL 2nd are used under Beenzse by Blectronic Arts.

Electronic Arts S.A., 12 rue du Chateau d' Eau, 69410 Champagne au Mont d'Or.
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James Pond est de retour dans cette superbe suite 2 Robocod.

Opération StarfiSh est son aventure la plus passionnante a ce jour, avec plus
de 100 niveaux lunaires, si vous étes assez bon pour tous les trouver!

Lorsque l'on se rend compte qu’il s'agit en réalité d’'une lune en fromage,
l'ignoble Dr. Maybe ne perd pas de temps a s’en emparer.

Son plan ingénieux : exploiter les délicieux produits laitiers et saper
I'’économie de la planéte Terre. Alors |

I'intrépide Pond part a destination de la lune en compagnie de I'agent

1593 Millennium Interactive [ Vectardean, James Pond &5t uné marque de Millennium Interactive. Elctronic Arts st une marque de Ebectronic Arts. Sega ez Mega Dirive sont des marques de Sega Enterprises Lud,




AVEC PLUS DE 100 NIVEAUX
DELIRANTS, IL NE S’AGIRA PAS D’ETRE
DANS LA LUNE AVEC JAMES POND™ 3

stagiaire Finnius Frog, armé jusqu’a I'aréte dorsale d'une quantité industrielle de gadgets vraiment cool. Il lui faut
combattre une armée d’extra-terrestres mal lunés et les hordes de laquais de Maybe avant de pouvoir sauver le paysage
lunaire et régler son compte au redoutable docteur.

James Pond 3 : Opération Starfi5h — c’est la créme de la créme.

e

FELECTRONIC R TS RIEIESE DRIVE 4

|5 A (e jeu sera disponible cher votre vendeur habituel. Toutefois, si vous recontrer des
CEICEEERIY  difficultés 3 vous be proturer, contacter directsment Electronic Arts au: TI-17-07-83

Electronic Arts S.A., |2 rue du Chateau d’Eau, 69410 Champagne au Mont d'Or.
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des joueurs dont I'habileté restait approximative. Aujourd'hui, on
peut réellement parler de football, celui que I'on

connait et que l'on aime. |l s'appelle FIFA

International Soccer et il sera sur votre MegaDrive

en Décembre. Nous parlons de simulation et non pas

d'imitation. Nous parlons

d'une cartouche 16 Mo, pas d'une

misérable 8 Mo. Nous parlons de fans avec leurs chants et leurs
encouragements. Nous parlons de bicyclettes, de coups de tétes, de

plongeons, de degagements. Nous parlons de talonnades ;=

qui vont vous ridiculiser pendant quelques parties

avant que vous en ayez acquis la maitrise. Nous
parlons du 4 Way Play pour vos amis. Nous parlons

d'arbitres qui ont des yeux dans le dos. Nous

parlons de cartons jaunes. Nous parlons de la FIFA qui nous
supporte. Nous parlons du vrai football. Avec 48 équipes nationales,

960 joueurs et 13 types de

* . - ¢
"ﬁ"ﬁ f.“} e ‘Li *_‘v 411**\ R g
%

compétences techniques, vous

allez etre etourdis. La seule alternative est de regrouper 21

de vos amis, d'aller sur le terrain et de shooter dans la balle.

nan ZASPORTS

ELECTRONIC ARTS
Maga Drive est une margue de Sega Enterprises Lid. EA SPORTS, le EA SPORTS logo et le stogan “If it's in tha game, it's in the game.” sont des marques de Elecironic Amng,

If it's in the game, it's in the game.




e mois-ci, Sayona-
ra, qui cause habi-
tuellement de tout
ce qui est Japon “en direct
live”, ne comportera pas
gu’'une seule preview mais
presque ! Pensez-donc :
Virtua Racing itself arrive
sur la Megadrive. De plus
en plus de rumeurs se pro-
pageaient sur la conver-
sion Megadrivienne de
cette excellente simula-
tion de course automobile
que tout le monde pouvait
apprécier et savourer dans
les bonnes salles d'arcade.
Cette fois, ¢a y est, les ru-
meurs deviennent réalités.
Virtua Racing est sur les
starting-blocks des jeux
prévus, et Sega nous éton-
nera de jour en jour. Mais
voyons tout de méme
comment un tel tour de
magie a pu étre réalisé...

Tout d'abord sachez, heu-
reux possesseurs de Me-

gadrive, que la cartouche
Virtua Racing ne fera pas
moins de 16 mégas et que
pour gérer la masse de cal-
culs polygonaux néces-
saires au bon fonctionne-
ment du scrolling et au re-
positionnement constant
des décors, Sega a mis au
point — accrochez-vous —
un DSP, ni plus ni moins.
(Sans entrer dans les de-
tails techniques, le DSP -
“Digital Signal Processor”—
est un processeur speéciali-
sé, capable de gérer trés
rapidement une ma
d'informations et de cal-
culs, soulageant ainsi
d’autant le processeur
principal). Ce DSP a,
semble-t-il, été prévu spé-
cialement pour Virtua Ra-

cing, mais nous n‘en sa-
vons pas plus a ce sujet,

Regardons donc le jeu en
lui-méme... Vous connais-
sez certainement la ver-
sion arcade, inutile donc
de vous expliquer le prin-
cipe du jeu. Examinons en

revanche les différences
fondamentales entre les
deux versions. En fait,
dans la version arcade,
vous ne pouviez aucune-
ment construire votre
propre Formule 1 et dés le
choix du circuit opére,
vous étiez automatique-
ment propulsé dans Ia
course. Dans la version
Megadrive, il existera un
mode “Setting” ou tous les
paramétres importants
comme le choix des roues,

Ly
SFEEED

’lﬁE Km<h

...et en vue aérienne.



. Votre formule 1
= en vue arriére..,

“EiW i N B — kW whwm de a ll—l—uli_i_-li"'p_i-wl— - :Iq'

Sortie du Pit
en vue aérienne.

LE SALON DES JEUX VIDEO ET DE LA HIGH-TECH DE LOISIRS
sur le

20 0o 20 90

du moteur ou encore des
suspensions seront a
votre portée.

ter d'une large vision du cir-

cuit. La derniére question
qu’on est en droit de se gagnez
poser serait : et le jeu a

Au point de vue course en  deux ? Eh bien il semblerait
elleméme, aucun change- que Sega y travaille et qu’il

Un Lecteur de CD portable

Solos 02

:L:J’“_J ﬂJ JJ

DO THE FUNK ? et 8

 GRANDJE0

Vnus étes Iegerement hurs-cir:uit Ia :

ment n'a été appor-

vous sera permis de vous
eclater a plusieurs sur un
méme circuit, comme dans
I'arcade, quoi. Utopie ou
délirante réalité, toujours
est-il que Virtua Racing pro-
met d'étre plus fort, plus ra-
pide, et plus destructeur
que toi. En attendant ce

LnPTIHE | té.Vous pourreztou- jour béni des dieux — quels DES ﬂ;gu”[ C COMPACTS HﬂEHllﬂf
SREVES | jours choisir votre  quiils soient ! — abreuvons- 0ES TEE-SHIRTS ALIEN S °
? vue de conduite nous, fréres Segaphiles, de
E parmi les quatre pos- la liqueur nectarienne des
’ sibles : vue du pilote, photos qui égayent cette
f_ vue mi-€loignée, vue page biblique : I'Apocalyp- :
i aérienne et enfin se, c'est pour bientét ; Trés i

vue arriére. De plus, bientét, alors patience et DEFIE ALIER ET GAGNE DE 5 SUPER CADERUDH

e vagim e T et sur votre minitel :
votre télévision ne Console: MEGADRIVE | ’e N@-’ des bourses
d’échanges de jeux vidéos,

sera pas alourdi par Editeur : SEGA
59 15 code canAL 21

trop diinfos et vous  ERRNTEIE D gL

permettra de profi-

pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 F par minute.En 36 15, fa taxation est de 1,27 F la minute.
puuriﬁ appels 36 70 |a taxation ne sera que de 8,19 F ala connexion plus 2,19 Fpar minute. GDD?;:EDIA
Ces services géniaux sont édités par News Télémédia, BP N° 428,08, T5424 Paris Cedex 09.
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GUN STAR HEROES
SEGA/ MEGADRIVE

A Isu -
G
E

Danciens programmeurs
de chez Konami décidé-
rent un beau jour de créer
leur propre jeu sur Mega-
drive, et “Mc Donald’s
Treasure Land Adventure”
sera justement le premier

ittt

Sujet de discussions pas-
sionnées au pays du soleil
levant, Gun Star Heroes
est I'un des prochains titres
phares de Ia fin de 'année.
Ce jeu sera en fait un jeu
d‘action ou vous incarnerez
un personnage au choix
parmi les cing “Gun Star He-
O roes” : Green, sa
~—-) sceur Yellow,

Docteur Brown,

Red et Blue sont
leurs petits noms
(ils ne se sont pas creusés
pour les noms, en tout
cas !), chacun ayant sa
propre technique de com-
bat. Nous ne vous en dirons
Ppas plus pour cette fois, res-
tez a I'écoute, cela en vau-
dra sarement le coup d'au-
tant que Sega France l'an-
nonce pour dans pas plus
tard que presque immédia-
tement!...

jeu de ces programmeurs.
Ce futur plates-formes
mettra en scéne la mas-
cotte clownesque de Mc
Donald, la célébre chaine
de “fastfood” que tout le
monde connait. Le but du
jeu consistera a récupérer
un certain nombre de “M”
dorés. Enfin, vous aurez
la possibilité de changer
d’'arme selon le nombre
d’'anneaux que vous aurez
obtenu, et de friter plein
de stremons bizarres et de
boss pas beaux (mais

SAYONARA

Sulliil1g rJH
LADIIVE

i_a\lul

Vous avez déja eu l'occa-
sion de jouer et d’appré-
cier I’excellent Shining
Force, voici quarrive la
suite de ce jeu de roles
passionnant : Shining
Force 2 (on s’en dou-
tait...). Encore une histoi-
re délirante de complexité
pour un jeu de réles enco-
re plus vaste et plus intri-
guant que le 1er épisode.

alors pas beaux du tout ).
Pour vous donner une
premiére impression,
matez donc les photos ci-
Jjointes. Alléchant, non ?

Selon les programmeurs,
des tonnes d’améliora-
tions ainsi que de nou-
velles options seront pré-
sentes. Enfin, les modes
de combats resteront ce
qu'ils étaient, ce qui pro-
met de rendre Shining
Force 2 tout aussi prenant
sinon plus (y'a intérét !)
que son ainé. Espérons-le
en tout cas...
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Chuck Rock Il © Core Design Ltd. All Righls Reserved. SEGA, MEGA-CD, MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM and GAME GEAR are Trade marks of Sega Enterprises Ltd




£3 1 - Mickey MOUSE 2 = 4™ MoIs = ACTION
m_@ﬂ_! Quelle classe, ce Mickey !

£ 2- STREETS OF RAGE =12 MOIS = ACTION | MAZIN' WARS
TECEDE | castagne et la baston sont toujours & I'honneur !
£ 3 - Tom & JerrY = 10 MoIs = ACTION SHINING FORCE 1
TEEBBE (n second souffle foudroyant ! X-MEN 1
4 = M.D. GLOBAL GLADIATORS =:3™ MOIs = ACTION 2
On s’installe, tranquillement mais surement,! THE FLINTSTONES 1
5 =<THE NINJA = I” MoIs = ACTION
Mais d’ou est-ce qu'il sort, lui 2! BOB 1
6 - WIMBLEDON 2 = 3™ MOIS = SPORT
Et unipetittbond de trois places... % g POPULOUS Il 1
7 - WONDERBOY V = I* MOIS = ACTION
Mais & quoi marche-t-il ? i MG 29 1
8 ='THE TERMINATOR = 1* MOIS = ACTION JURASSIC PARK 1
I'll be'back ! — il I'avait bien dit ! i
9 = GP RIDER - 1° MOIS = SPORT ROCKET NIGHT 1
Pas terrible, peut mieux faire !
MORTAL KOMBAT 2
SUPER OFF ROAD 2
1 = JUNGLE STRIKE = 2 MOIS = ACTION WOLFCHILD 1
B Electronic Arts tient!la:“pole”s::
2/- FLASHBACK = 3™ MOIS = “Action WONDERBOY 1
Le mois prochain, peut-étre...
* 3 = CooL SPOT = 3™ MOIS = ACTION ROBOCOD 1
"ﬁm’““ Une petite chute, pour la pastille rouge CALIFORNIA GAMES Il a
4 - TINY TOON = 4™ MOIs = ACTION
Ces petits monstres sont encore bien placés !
5 = ECco THE DOLPHIN = 4™ MoIs = ACTION =
Un retour a la surface ? JAGUAR XJ 220 1
6 = X=MeN = 1" moIs = ACTION
Des Super Héros pour une position moyenne. SHERLOCK HOLMES 1
7 - STREETS OF RAGE 2 = 8™ mois = ACTION
1l vésiste, le bougre, il résiste... BLACK HOLE ASSAULT 2
8 = SHINING FORCE = 1™ MOIS = AVENTURE PRINCE OF PERSIA 1
Enfin un peu de masturbation neuronale !
9 = BULLS AND BLAZERS = 3™ MOIS = SPORT AFTER BURNER Il 1
Défense, Défense, criaient les spectateurs !
ROBO ALESTE 2
WOLFCHILD 1
FINAL FIGHT 2
£ | - Mickey MousE 2 = 3% mois = ACTION BATMAN RETURNS 1
ST Master System, Game Gear, méme combat !
L@m 2 = SONIC 2 = 9™ moIs = HEROS SEGA * GAME GEAR *
A 5 Une légeére perte de vitesse !

a&m 3 - STREETS OF RAGE 2 - I” MOIs = ACTION WOLFCHILD
ia el
P A peine sorti, déja classé ! o JURASSIC PARK
L = M.D. GLoBAL GLADIATORS = 3™ MOIS = ACTION
L’écologie ne ferait-elle plus recette ?!
5 = WORLD CUP SOCCER = I" MOIS = SPORT ok
Le but a-t-il été marqué ? Par qui ? i

Simulation ~ Sport




Michael JACKSGN
e}conceﬂ a Sydney,

: ECOUTEZ BILL
"ENTRE 6 ET 9 HEURES

SUR FUN RADIO

& ET GAGNEZ AVEC PEPS|
UN VOYAGE ALLER-RETOUR*
POUR 2 PERSONNES

EN AUSTRALIE

POUR ASSISTER

AU CONCERT

AEL JAGKSON.

participer et WI;S renseigner, tapez
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, Yous connaissez tous maintenant le princi- ces problémes, et dont la bonté d'ame les poussent

pe de notre rubrique “En détresse”, que nous a prendre la plume pour aider leurs collegues... Si
aurions pu intituler en son temps “Les lecteurs par-  vous étes dans ce cas, la seule précaution a prendre
lent aux lecteurs”... Yous l'avez compris, nous cen-  est de bien noter sur votre réponse le numero affec- |
tralisons ici I'ensemble des questions que se posent  té a la question, avec le nom du jeu et de la conso-
les joueurs sur un jeu particulier, du fait des difficul- le, et pour tous, nous rappelons notre adresse :
tes qu'ils y rencontrent. Il se trouve évidemment Mega Force, “En Détresse”, 103 Boulevard Mac

Je voudrais savoir comment faire pour tuer
Masked Ninja dans Shinobi !? Merci d'avance.
Loic.

Loic, des que tu arrives, Masked N. va te sauter dessus. Tu
remarques qu'une seconde apres qu'il atterrit, “bouclier”
disparait une seconde. C'est la qu'il faut le frapper. Mets-toi
toujours a la bonne distance et frappe-le l... La 2eme épreu-
ve, c'est la tornade. Ne bouge pas et ne te laisse pas
impressionner par les boomerangs... Mais des qu'il arrive,
reste baissé et mets-lui un coup de pied bas. Répéte 'opé-
ration jusqu'a ce gu'il meure. Mais non ! Il revient pour la
3eme épreuve : le dédoublement ! Tue les faux person-
nages et profites-en pour le frapper lui (3 coups d'étoiles).
C'est I'épreuve la plus facile. Pour la derniere épreuve (celle
de la vitesse), évite-le plusieurs fois et quand tu es prét a
I'attaquer, prends-le a coups d'étoiles, sans t'arréter une
seule fois, pendant qu'il ne court pas...

Bilel MANSOURI

P — P e ap—
i I .H-._H' I | L I z i
Tl d B TAYR ] A LTl e
= S U

M vl

Dans le 8¢me monde a 1 ou 2 joueurs, com-
ment battre le Boss ? Francois ROSSIGNOL

Pour battre le boss, Il
suffit de réussir a sau-
ter assez haut pour
_| étre au méme niveau
% que sa téte et lui
"o | decocher un coup de
P magie, une opération

l arépeter 8 fois.
| Laurent, le futur tes-

teur de jeux !
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d'autres lecteurs qui, eux, connaissent la réponse a

Donald, 75019 PARIS

\ A, ARDBIRE 4
* MEGADRIVE %

Comment faut-il faire, arrivé au niveau 3/2, pour
tuer les deux “morts-vivants” dont la partie
supérieure vient sur moi ? Existe-t-il un code
pour choisir les niveaux ? R.G.

Yoici le code pour le Select Round. Pour choisir ton niveau
de départ (3 part le 6eme), essaye la chose suivante : sur le
second joypad, maintenir enfoncés les boutons Haut,
Gauche et A. Puis appuyer sur Start sur le premier Pad. Les
mots “Round 1" apparaissent. Utiliser alors les fleches du
pad 1 pour choisir son niveau de départ.

Nicolas, un Segaman.

(R |
-

* MASTER SYSTEM

Help ! Comment fait-on pour avoir la deuxieme
émeraude ? Je sais ol elle se trouve mais je ne
sais pas l'attraper. Aidez-moi ou je vais cra-
quer ! Priscilla POISSONNIER

Priscilla, pour savoir ol se trouve la 2eme émeraude, consul-
te ton Mega Force n°18, il te dira tout sur Sonic Il sur MS.
Moumoux, le tueur des jeux vidéos

..........

Existe-t-il un code (en master) pour avoir la
“madonna” des le 1er Grand Prix ?
' Guillaume BARTOLOMUCCI

Il faut mettre le code champion pour étre a la fin.
Grégory VEILLE, le Ségamaniaque




TERMINATOR

* GAME GEAR *

Au niveau 4 (le commissariat), je ne trouve pas Sarah
Connors... Ou se trouve-t-elle et comment la délivrer ? Merci
d'avance. Jean-Francois POUILLE

Dés que tu entres, va tout droit jusqu’au mur,
monte a I'échelle et redescends a la premiére
échelle a I'étage inférieur et continue tout droit,
passe par la porte ouverte et tu arriveras a la
deuxieme partie du commissariat.

Ya tout droit jusqu'a I'escalier, monte tous les
escaliers pour te trouver a I'étage supérieur, res-
sors par la droite et tu te trouveras sur le toit du
commissariat. Un hélicoptere va t'attaquer mais
continue toujours vers la droite en essayant
d'éviter les bombes de I'helicoptere, ne des-
cends surtout pas a I'echelle, continue a droite,
tu armiveras dans la troisieme partie du commis-
sariat, toujours sur les toits. Cette fois, des-
cends a I'échelle prés du mur, redescends
I'escalier a ta droite, tu seras au pied d'une échelle au sommet de laquelle se
trouve le Terminator, et il faut que tu montes quand il va a droite de I'écran.
N'essaie pas de le tuer, précipite-toi 8 gauche et tu trouveras Sarah Connors.
Bonne chance. Fais-moi confiance, j'ai termine ce jeu. Cyril CHOQUET

Voila ! Je suis bloqué a la 4éme mission du 2eme niveau dans
Flashback, Une fois arrivé dans la derniere salle, ou faut-il
placer la carte magnétique ? Merci d’avance.

Ta question figurait
dans notre numéro
19... Tu as dii constater
la présence d'un dos-
sier complet dans notre |
n°20, avec l'endroit
précis ou placer la
carte magnétique, et en
prime, tous les codes
d'acces a tous les
niveaux.

== _.,_‘ - S ST

SYSTEM *

&

A 1 i
\."n..l...'x:.- I EIS

J'ai un petit probleme au 9éme niveau, la forét : comment
passer le boss de fin ? §'il vous plait, pourriez-vous maider ?
Merci d'avance. Stanislas GRETEAU

Dans ce niveau, utilise la moto. Si tu l'utilises bien (va vite et saute au bon
moment), tu passeras le niveau trés facilement. Pour le boss, utilise I'onde
de choc, c'est radical ! Nyarlathotep, le chaos rampant

Je voudrais savoir & quoi servent les 6 émeraudes du chaos

dans Sonic 1. Merci d’avance.
Francois DEMEFFE
Je voudrais connaitre le code qui permet de transformer
Sonic en éléments du décor. Car je I'avais vu dans une émis-
sion mais je n’avais pas noté le code. Aidez-moi !
Thomas GALAUD, le nain

1) Frangois, les 6 émeraudes ser-
vent a avoir une fin différente,
ce n'est pas si compliqué...
Nicolas
2) Thomas, le code qui permet
de transformer Sonic en elé-
ments du décor est : quand
Sonic apparait, faire haut, C, bas,
C, gauche, C, droite, C et
appuyer sur A+B+C et Start.
Olivier Pisani

B

Jessaie de passer Ia mission 4, mais je n'y arive pas. Je voudrais
savoir si on peut avoir des vies infinies et s'il y a un Select
Round. Merci d'avance.

Jérome PIKON .

Je ne connais pas de Select Round, mais je peux te filer une astuce pour
le Level 4. Au début du 4, va en haut entre les 2 poteaux et saute sans
avancer, c’est-a-dire en coup de pied fixe 15 fois et tu auras les Continus
infinis. Le super-Mega-Driver-Demasqué.

Dans le monde Métropolis, je n'arrive pas a battre le boss.

Comment faut-il faire ? Vincent MUNIER-PUGIN
Existe-t-il un code pour avoir les 7 émeraudes du chaos ?
Merci. Laurent MARIN

1) Vincent, tu dois d’abord aller a gauche de I'écran puis au dernier
moment, saute par-dessus Robotnik. Si tu te fais toucher, reprends vite un
anneau et va a la droite de I'écran. Ressaute par-dessus (si tu te fais tou-
cher, va chercher un anneau). Robotnik aura ses “boules” qui tourneront
autour de lui, tape son vaisseau par-dessous et une des “boules” se trans-
formera en Robotnik que tu tueras tres facilement. Répete cela jusqu'a ce
qu'il soit naze. Gregory VEILLE, le Ségamaniaque

2) Laurent, tu trouveras dans le Mega Force n°16, en ouverture du Dossier
complet sur Sonic 2-MD, un code qui te permet de te transformer en
Super Sonic apres avoir pris environ 50 anneaux. Par la meme occasion, fu
n'auras plus besoin de prendre les 7 émeraudes. Sébastien FAYRAUD
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* GAME GEAR *

N°21001 - TAZMANIA

Comment fait-on pour passer le premier
écipice ? A chaque fofs, je n'ai plus assez
énergie ou la pierre me rattrape ! Jaimerais voir

les autres niveaux ! Sophie

N°21002 - AX-BATTLER
Je niarive pas & trouver la tortue dans le premier
stage. Jlessaye mais sans résultat, Aidez-moj, je
vais craquer ! Merci davance.  Charles PASQUIER

N°21003 - STREETS OF RAGE
Y-a-t-il un code d'invincibilité ? Si oui, lequel ?
Merci d'avance. Guillaume DELAFOSSE

IN°21004 - DEFENDERS OF OASIS

Au 9éme acte, je sors du bateau, je vas au vilage:
et en revenant sur le bateau, je n'arive pas & tuer
les trois pirates. Pouvez-vous m'aider ? Mercl
davance | Romain JUBERT

N°21005 - SHINOBI

Y-a-tl un code pour amiver au demier boss ou
pour le sélecteur de niveau ? Réponds-mol vite !
Je finis mes cing autres jeux et 'arive pas & temi-
ner celui-ci ! Willam
N°21006 - DEVILISH

Je n'artive pas & passer areignée au monde 8, que
faire ? Merci d'avance. Simon DESBIEYS
N°21007 - SPIDERMAN VS THE KINGPIN

Je suis blogué au 4éme tableau par de Iélectricité.
Un gars amive et il me tire dessus. Je ne peux pas

le tuer, I'électricité m'en empéche et je meurs.
Comment est-ce qu'il faut s'y prendre ?

le Guestiony.

quun qui sait comment on fai, qu'l se maniteste.
Merci & lui.
 jaune

N°21008 - MICKEY MOUSE 2

Comment fait-on pour trouver les chaussures

magiques pour allr sur les nuages dans le désert.

Aldez-mol, i vous plait. Je s siproche de la fin
Alexis, un fan de Sega.

* MASTER SYSTEM *

N°21009 ~ AFTER BURNER
Jartive a niveau 12. L, je nanive pas & évite es mis-
¢ e

N°21010 — MARBLE MADNESS
Jaimerais savoir si le temps infini existe ...
Raphaél DA

N°21011 - ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
Jaimerais savolr comment ouvrr la bofte rose avec
une étolle jaune dans le troisiéme niveau dans la
montagne. Merci d'avance. Amaud

* MEGADRIVE *

IN°21012 - ALISIA DRAGOON

Cela fait plusieurs fols que I'on essale de passer le

boss 1, on va de gauche 4 droite et rien 'y fait.

POWIIEI-VOIIS me donner une solution ? Merci
‘avance. Victor ROCHA COSTA

N°21013 - REVENGE OF SHINOBI
Au niveau du labyrinthe (8-2), je suis bloqué com-
Pplétement et je n'arrive pas & en sortir. S'il y a quel-

N°21014 - BATMAN RETURNS

Depuis un mols, je 'arrive pas & passer le boss du

stage ol des motos vous attaquent avec parfois

des mitrailettes. Comment faire pour le passer 7
Merci | Teddy DUBOIS

N“21 015 — FATAL FURY
il un code pour aller au dernier niveau et
avo:r des Continues infinis ? Pierre.

N°21016 ~ MARBLE MADNESS
Je voudais savolr sily a un moyen d'obtenir le
temps infini 2 Je perds toujours au 5éme niveau,
Sllte plait, aide-moi ! Merci diavance.

Fablo LACAGNINA ou le Hamster Masqué

N°21017 - Y'S Il

Je suis amivée au dernier monstre mais je n'arive
pas a le tuer. J'arrive assez facilement & lui détruire
les deux bras mais ensuite, les coups que je lui
porte sont infimes par rapport 4 ce qu'il me
touche. Y-a-t-il un objet spécial a posséder ou une
méthode qui me permettrait de le toucher plus &
chaque coup ? S'il vous plait, aidez-moi. Merci
d'avance | Dominique BROCARD

N°21018 — JURASSIC PARK

Je n'arrive pas & trouver de passage pour la suite
du 7éme monde. Je reste bloqué dans la salle du
Centre des visiteurs... Fabrice DEKAIS.

N°21019 - FATAL FURY
Je voudrais savoir s'il y a un code pour pouvoir
choisir le dernier boss de la fin du jeu ?

Maurice VANNINI

TELEPHONE AU

== TOUS LES PERSONNAGES

TRENTE SIX
706
707

8,76 F lappel + 2,19 Fim

== |ES COUPS SPECIAUX
== LES FATALITY

== VAINCRE LES BOSS
== DE L'ACTION/REPLAY

== DES TIPS INEDITS

DE NOUVELLES ASTUCES TOUS LES JOURS !
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‘1\\\"’ Les trucs et astuces pour nos chers jeux video sont nombreux, et tous les mois, nous vous

P ) faisons béneéficier des efforts acharnés de toute Iaqulpe pour trouver de nouveaux codes,

' uous donner des conseils de jeux, etc. Mais vous aussi, vous étes tres forts et nombre d'entre

vous nous ont deja envoyé leurs astuces, gagnant ainsi I'un des nombreux cadeaux Sonic : tee-

shirt, trousse, ceinture, casquette, pin’s, sac, etc. Comment faire ? Pour chaque astuce (a

| condition qu'elle soit originale et qu'elle soit juste), prenez un bout de papier, inscrivez-la

“dessus lisiblement, en n'oubliant pas de mentionner clairement le titre du jeu, le modeéle de

console utilisée, et bien siir vos coordonnées personnelles. Renvoyez-nous le tout sous enveloppe
timbrée a I'adresse suivante :

LES SECRETS DE MEGA FORCE,
103, boulevard Mac Donald, 75019 PARIS.

* Vous sentez-

vous prét a _ e A
P » Pour voir apparaitre un tableau vous

affronter les _ : B irvotre nives
MEGADR _ permettant de choisir votre niveau,

vilaines
créatures de maintenez les boutons 1, 2 et
l'espace venues terroriser START appuyés dés que yous avez |

\ Los Angeles ? Ces allumé votre cnnsole, le tout en
Lﬁiﬂﬁi‘quﬁ-ﬂbﬂﬁs YOUuS balayant tres rapldement vatre_ crqix-r L

8l aideront siirement dans —— ________ directionnelle de
votre tache... JE o P ‘gauche a ?rmte
NIVEAU 2 : KILLERS 4 Auboutdun

| NIVEAU'3 : CAMOUFLAGE moment, vous b
NIVEAU 4 : LOS ANGELES | entendrez un petit

4 son. ll ne ‘Jal.ls

o NIVEAU 5 : SUBTERROR Il
Ransdiciahem O NIVEAU 6 : TOTAL BODY reste plus qua

| _.- _-.“-.- -.h q e appuyer sur START
~|| pour accéder a ce

| tableau caché...

AX
A A : L b ¥ o ¥V ,’\._3:-
* Yoici les 10 prem:ars mots de passe, en
‘mode EASY, de ce jeu de Quad...

i B

Hijeau;s JECOT Niveau 7 : PNFS
Niveau 3 : M4SR
! ATSR Niveau 8 : CR11
Niveau 4 : DTXG

Nweau 9 :5JE8
Niveau 5 : 9F2) Niveau 10 : 8SWG
Niveau 6 : 13RB reau 10 8SW

.......

paurrez falre un gras cahn a
\ une ravissante blonde afin
d’attaquer le mode HARD
avec le moral au beau f"lxe
.h en repaﬂzfa le mois prachaln

» Allumez votre
Game Gear en
maintenant le
bouton START
ainsi que le
bouton 2
appuyeés : yous
accederez alors
au tabieau des
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MASTER SYSTEM
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© Avant d'allumer votre console, %
appuyez simultanément sur les
ensuite yotre Game Gear,
attendez que I'écran de présentation
apparaisse puis appuyez sur HAUT et START en
meéme temps afin d’accéder au Sound Test.

[MEGADRIVE]
S|

© Mettez le jeu
sur pause,
appuyez sur le
bouton A puis
enlevez la
pause. Cette
astuce serta
couper les
musiques du jeu, au cas ol vous iterie

Y boutons 1, 2 et START. Allumez Eﬂm@

* Voici encore des
codes pour votre
Game Genie sur Megadrive ! Yous devez
maintenant le sayoir, le Game Genie est un petit
accessoire en vente partout, qui s'enfiche entre
votre console et la cartouche de jeu. En tapant.
les codes que nous vous donnons ou ceux livrés
avec votre Game Genie, Yous pouyez alors
modifier votre jeu, et jouer avec des tas de vies,
de munitions illimitées, etc., ou au contralre ie
corser en les

pour chaque effet indiqué, il existe 2 codes
pour Game Genie. Essayez I'un ou l'autre, et
conservez celui qui fonctionne...

DESA-AAD2 ou DEBA-AADN

Commence avec 25 vies - Joueur 1

GJBA-AAD2 ou GJBA-AADN

Commence avec 50 vies - Joueur 1

KNB8A-AAD2 ou KN8A-AADN

Commence avec 75 vies - Joueur 1

JW3A-CA4J ou JW3A-CAZY

Vies infinies - Joueur 1

DEBA-AADS ou DEBA-AADW

Commence avec 25 vies - Joueur 2

GJBA-AADS ou GJBA-AADW

Commence avec 50 vies - Joueur 2

KN8A -AAD8 ou KN8A-AADW

écouter les bruitages seulement.
il mest il ible de jouer a
Ecco sans ses superbes musiques...

e A I'écran dans lequel vous
% choisissez la vitesse du jeu,
maintenez le bouton 2
enfoncé et appuyez
successivement sur GAUCHE,
DROITE et enfin sur GAUCHE. Il ne
vous reste plus qu’a appuyer sur DROITE pour
pouvoir gagner le match par un KO. En revanche,
si vous voulez gagner le match aux points, il vous
faudra compléter la séquence initiale par une
pression sur GAUCHE. Une pression sur BAS
vous permettra, elle, de récupérer toute votre
force de frappe. Enfin, une pression sur HAUT
vous offrira neuf super coups de poing.

avec 75 vies - Joueur 2

JXGA-CATG ou JXGA-CATW.

Vies infinies - Joueur 2

982T-CAF8 ou 982T-CAGL

Sonic est invincible plus longtemps

ATTT-CA4W ou ATTT-CA58

Sonic ne perd pas d'anneaux lorsqu'il est touché

ATTT-CA5G ou ATTT-CA6W
Tails ne perd pas d'anneaux lorsqu'il est touché

RESA-A60W ou RESA-A60G

Choisir niveau'de départ (sur I'écran de départ,
appuyer
sur A et
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si tu ne sens pas en toi la Force

tu n'as pas la moindre

SEGA chance..

Disponible sur Master System et Game Gear

[—

—— &
.7

P T e e e ey ey ey ey o ey

“Grace & U.S. Gold, la Master System va
pouvoir se délecter les puces en
accueillant ce formidable jeu.”
MEGA FORCE.

Tu peux étre un as du pilotage...Tu peux étre imbattable &

I'épée laser ...
Ca ne te servira pas & grand chose sans i FOWLF .

Le film le plus génial de I'histoire va débouler sur ta console:

avec Obi-Wan Kenobi et Han Solo a tes cotés, tu devras

décoller pour une périlleuse mission...Sauver la Princesse Leia

de la cruauté personnifiée, j'ai nommé Dark Vader!

Toute ta puissance de feu va étre mise & contribution pour te.

libérer d'une nuée de Tie fighters & ta poursuite, sur le chemin
de ton objectif, et libérer le monde du ﬂmm"nu vaisseau

I'Etoile Noire.

Alors, respire profondément, aiguise tes sens et “que la Force

U.S. GOLD LIMITED. UNITS 2/3 HOLFORD WAY, HOLFORD. BIRMINGHAM B6 7AX. Tel: +21 625 3366



ESPACE 3

N° 3 - Octobre 1993

ESPACE 3 ENVAHIT PARIS !
Eh oui! ESPACE 3 ouvre enfin
une boutique a PARIS.

Une nouvelle adresse
a retenir
ESPACE 3 PARIS
2 rue Théophile Roussel
75012 PARIS
MIETRO
LEDRU ROLLIN

e

C'est aprées une forte demande

de votre part, chers clients,que

nous avons decidé d'ouvrir
"ESPACE 3 PARIS".

Ce point de vente vous proposera

un énorme choix de jeux et

toujours les super prix ESPACE 3,
mais en plus, vous pourrez béneficer

o L D)
A A

des PROMOS D'OUVERTURE.
Outre les méga giga super prix , un
T Shirt sera offert a tout acheteur.
- i m
VENEZ NOMBREUX
OUVERTURE LE

SAMEDI 23 OCTOBRE

LA MASCOTTE
PLEBISCITEE

Le sympathique personnage qui
voulait s'introduire dans notre equipe a
remporté un énorme succes ! Vos
votes sur minitel sont unanimes, "nous
devons l'adopter”. Il faut avouer qu'il a
une "bonne téte" et un caractere
joueur...!!!

CE MOIS-CI SUR LE
3615 ESPACE 3

Vite a votre minitel !

Si vous avez voté OK pour
'adoption de la mascotte, vous
étes peut-étre parmi les 50
chanceux tirés au sort qui
auront l'immense privilege de
porter le GENIAL EXTRA
TERRESTRE sur le T Shirt
ESPACE 3 qui leur sera envoyé.
BRAVO et MERCI POUR LUI !

Y
ET TOUJOURS !

4 000 F de lots

a gagner avec
+ LE SUPER TOP FLOP
+ LE MEGA TOP FLOP

IS5y

CONSULTEZ
LA COTE DE L'OCCASION

IS
TOUTES LES NOUVEAUTES

==

TOUTES LES PROMOS
DU MOIS

Iy

PASSEZ VOTRE
COMMANDE
SUR LE 3615 ESPACE 3
VOUS SAUREZ TOUT DE SUITE
SI VOTRE JEU EST DISPONIBLE
ET A QUELLE
DATE IL SERA LIVRE

L'EQUIPE ESPACE 3 VPC
DIDIER - RAYMOND - PATRICIA



JEL : 20 5? 3'4 82 & TEL : 20 55 67 43
L]

"+ *44 rueie péthune. . 4 rue Faidnefi x STMSB“““G * TEL 27 97 0711

6 rwe de Noyer nn“l"

JEL : 88 22 23 21 .

GAME GEAR

: : i GLOBAL GLADIATOR i MORTAL KOMBAT
MEGADRIVE 2 + PERITEL + SONIC 840 F [l <uer runouse JpasSicoARK

WWF ETC ..

STREET FIGHTER 1I' CE 529 F NOMBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS CONSULTER |}
ADDAMS FAMILY (EUR) 385,00 MICKEY & DONALD (JAP) Eﬁﬂ.ﬁﬁ MNIAL! I-E cnx Pno 399 F

ALADDIN (EUR) 42500 NBA ALL STAR CHALLENGE (EUR) 38500 8 PERMET D'UT".'S'EH LES CD EUHOPEEHS ET US

AQUATIC GAMES (JAMES POND Ill) (EUR) 248,000 NHL HOCKEY 24 (4JOUEURS) (EUR) 425,00
ASTERIX (EUR) 425,00 OUT OF THIS WORLD (EUR)

ATOMIC RUNNER (EUR) 209,00 POPULOUS 2 (EUR)

BATTLE TOADS (JAP) 34500 POWER ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 385,00
BEST OF THE BEST (USA) 449,00 POWER MONGER (USA) 299,00

BULLS VS BLAZERS (USA+EUR) 385,00 PUGSY TEL

CAPTAIN OF AMERICA (USA) 200,00  RISKY WOOD (USA) 299,00 MEGA CD 2 1790 F
CHAKAN (USA) 299,00 ROAD RASH Il (EUR) 385,00

COOL SPOT (EUR) 38500 ROCKET KNIGHT ADVENTURES (JAP) 385,00 MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 1990 F
CRUE BALL (JAP) 299,00 RUGBY Il : INTERNATIONAL RUGSY 385,00 MEGA CD USA + SOLFEACE + SHERLOCK

DAVIS CUP TENNIS (USA) 42500  SHINING FORGE (EUR) 425,00

DOUBLE DRAGON 3 (EUR) 38500  SHINOBI Il (JAP) 385,00 HOLMES + 4 JEUX EN 1 + CDX PRO 2490 F

DINOSAURS FOR HIRE (USA) 425,00 SIDE POCKET (EUR) 385,00

ECCO LE DAUFHIN {EUR} 385,00 SLIM WORLD (LISA) 249,00 .

FATAL FURY (USA) 34500 SPIDERMAN X MEN (USA) 42500 M E G A c D J APO N A I s E
FORMULA ONE ‘EUR) 38500 STREET OF RAGE 2 (EUR) 385,00

GENERAL CHAQS ( EUR) 42500 SUPER HIGH IMPACT (USA) 259,00

GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 34500 SUPER KICK OFF (EUR) 385,00 AFTERBURNER Il j ROAD BLASTER
GLOC (EUR]) 385,000 SURER SMASH TV (USA) 299,00 BLACK HOLASSAULT : SHWARTZCHILD
GREEN DOG (EUR) 289,00 TALE SPIN {USA} 299,00 BARI ARM ) ESILPHEED
HOOK(USA) 449.00  TAZMANIA (EUR) 295,00 ELECTRIC NINJA ALESTE i SONIC.GD
INDIANA JONES (EUR) 249,00 TECHMO WORLD CUF (EUR) 345,00 ; ":';LEFIgI;TH o %F‘;-g;EAGUE
JAMES BOND 007 (EUR) 38500 THUNDER FORGE IV (EUR) 385,00 HiMi’?ﬁ Em ERS . R
JUNGLE STRIKE (EUR) 38500 TINY TOON (EUR) 385,00 -

JURASSIC PARK (EUR) 385,00 TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR) 385,00

LITTLE MERMAID {LISA) 249,00 ULTIMATE SOCCER (ELIR) 385.00

MORTAL KOMBAT (EUR) 490,00 X MEN (EUR) 385,00

MEGA PROMOS ! AH3 FIREHAWK INDIANA JONES

BATMAN RETURN ; INXS : MUS I.‘E‘?S VIDED
BLOCK QUT (JAP) 99,00 FLASH BACK (sur 349.00 CHUCK ROCK . KRISS KRO
ALIEM 3 {EUF!'_I 249,00 LHX ATTACK GHUPF';EH EU'SA} '|'Q‘|].Gb COBRA C'DM{'MHDG 2 MONKEY ISLAND
Noweromwoen, i IrRotWIRGey 2% R e
BATMAN RETURN (EUR) ]' 245,00  MASTER OF MONSTERS (JAP) “-“E DUNGEON MASTER : SEWER SHARK
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 190,00  MERCS (EUR) 149,0 ECCO LE DAUPHIN . SHERLOCK HOLMES 2
BUBSY (EUR) 379,00 OUT RUN 2018 (JAP) 199,00 HODK : TERMINATOR
CALIFORNIA GAMES (EUR) 199,00 RAMBO 3 (EUR) 199,00
CHAMPIONSHIP PRO AM (USA) 129,00  ROAD RASH (JAF) 199,00
CRYING (JAP) 180,00  SAINT SWORD (JAP) 129,00
DARIUS Il (USA) 148,00  SONIC (JAP) 149,00
DICK TRACY (EUR) 199,00  SONIC 2 (JAP) 249,00
DAVID ROBINSON BASKETBALL (JAP) 199,00  STRIDER (EUR) 199,00
DONALD QUACK SHOT (JAP) 150,00  THUNDER FORCE Il (JAP) 199,00 DUNE SHERLOCK HOLMES
S O LA 19000 THUNDER PRO WRESTLING (JAP) 120,00 FINAL FIGHT : WOLFCHILD
E;f[””mfé-'mg;%ﬁ WAP) 1ng'gg TOE JAM EARL (EUR) 129,00 JAGUAR XJ220 : WONDERDOG
GOLDEN AXE 2 (EUR) 1gg,00  TURBOOUT RUN(EUR)(EUR) 193,00 NIGHT TRAR
GYNOUG (EUR) 1'49:0!] TWO CRUDE DUDES (USA) 129,00
JOHN MADDEN 92 (USA) 199,00 UNDEADLINE (EUR) 149,00
JORDAM VS BIRD (USA) 190,00 VERITEX {EUR) 128,00

E ool e e ARV AGE N Al TE s .\ veRicoRs.

Annwm'rﬂ}é mlé% E;TIL'II',%I;I‘E r; E‘fl El_?:é‘.:l:;lgES :98 F . N'HE ?.IET EZB F; ?i SEg PBADEHES lé'l LTER GOLISSIMOD

AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT
_.m__db- g
BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 87 GB 55

CONSOLES ET JEUX PRIX IO s s et ik cavnis T TOIIONTY, s s s A e T i ST Bt s el
P P T o e T B o B T S e B R i sl
e R R i e s o s |
ADE : vneeiinen Téléphone : .......cccccevvevvecneenn. Signature (signalure des parents pour les mineurs) : A
. Je joue sur:
Frais de Pori®(jeux : 25 F - consoles & accessoires | 80F) SUPER NINTENDO O MEGADRIVE O GAME BOY O : .,
. SUPER MES 1 MEGA CD O GAME GEARO - o
TOTAL A PAYER SUPER FAMICOM 0O NEO GEO 0O -
* CEE, DOM-TOM : ™

cartouches : 40Frs f consoles : 90 Frs

Mode de paiement : 0 Chéque bancaire 3 Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleua N ... sesassss s e s sranansas s ssssasanesanas
Les chéques doivent étre libellés a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité = .....ccmvvdsmsmassnsmeniises Signature :

TOUTES LES COMMANDES SONT LIWREES PAR COLISSIMO.

Prix valables, sauf emreur dimpression, pendant la durde de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respeclifs - Dans la limile des stocks disponibles.



e paysage semblait figé dans
un calme Iégendaire, les
longues élendues de prairies
verdoyantes, her-
' cées par un léger
vent du nord, respi-
raient 1a tranquilli-
4 té, lorsque tout a
- gcoup... Regardez
derriere cet arbre,
il semble y avoir
4 quelgu’un portant
* des petits souliers
' rouges. Impossible
de le reconnaitre,
frop rapide pour
I’@il humain, il se
déplace furtive-
ment entre les
arbres. Le revoila !
Mais c’est notre
ami le hérisson,
oui, c’est Sonic ! Son regard est
sévere el il semble soucieux, que
se passe-t-il ? En tous cas, il n’a
rien perdu de son agilité et de sa
rapidité, quel
sportif ! Ses sou-
liers ont guelque
chose de spé-
cial... Gonflés |
par une simple vommm

pression du
pouce, ils lui A
permettent de |[EEcw
rebondir d'une
facon surprenan- |
te et d’avancer |
en toute sécuri- |
té. Maintenant '
perché sur la |
plus haute poin- |
te, il scrute ciel
et terre avant de [§
s'elancer, plus |
déterminé que |
jamais, droit sur [

cette - énorme S
sphere. Apres

# e e
:' = —

une approche difficile, il traverse
" les derniers nuages pour enfin y
. arriver...

LE RETOUR DU
DOCTEUR ROBOTNIK

G’est hien connu, lorsqu’un savant
est fou, c’est pour toujours. Déja a
I'époque, il s’amusait a transfor-
mer d’adorables animaux en
monstrueux mutants. Qu’a-t-il
inventé cette fois-ci ?... Sa piece
maitresse est certainement ce
rohot, appelé Metal Sonic (voir
fiche technique dans le supplé-
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ment du précédent Mega Force)

B s gui fera tout pour mettre en échec
" notre HGV favori (Hérisson a
/ : Grande Vitesse). Alors méfiance !

LA FIN DES VACANCES
DE SONIC

Bien sir, Sonic etait lui |
soms———— aUSSi en vacances,

LSl = gcomme vous, et
peut-étre I'avez- E
vous rencontré sur ,
TIRL route ou
| allleurs ? Cette §§
année, il est parti }=
sur une plage enso- ~
leillée pour prendre
quelques couleurs.
Cela explique sa |
bonne mine ! B8

e | | Histoire d’entretenir

H el | | 1] ] o ses capacités physigues, il

k2 “’H’* -‘1‘ 1 =" ~ s’est donné 2 la planche a
Ol e | voile, au surf et au pédalo | <

en compaanie de son ami
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sachez que cela pourrait
vous arriver !... Vous

trouverez aussi une
| scéne d’amour avec une
adorahle et envodtante
‘Soniquette’. Repérez les
‘| monstres, les parcouts
dans I'eau, pendant les-
= Ouels vous devrez rete-
—__Nir votre respiration le
. nlus  longtemps
possible (mais
pas trop !), et
contemplez les
| paysages qui
) vous  atten-

1
Schmiirz. Quelques minutes avant 1
’étre alerté, Sonic harbotait dans
I'eau, équipé de masque, tuba et
palmes. Plus vite que I'éclair, il
ahandonna son maillot de hain
couleur fluo pour porter les
vétements dans lesquels
=, 0N I’aime tant.

SONIC,

\ TANTOT
PETIT, TAN-
TOT GRAND
Pour vous maintenir
‘ a une horine tempéra-
ture en attendant le
\ Zapping, voici donc
quelques photos prises
par Sonic a I'aide de
son appareil jetable.

Recherchez celle ou
Sonic est tout petit et




' Le voici! Dizzy est
plongé dans l'action
d'une gigantesque
aventure d’arcade!
Explorez le royaume
magique de

Zakeria, avec sa
plage de palmiers, sa
,ville médiévale, son
cimetiére hanté, le palais

r

“‘L'association
judicieuse d'un
Z jeu de plates-
ji =~ farmes et

LG
&y
“Une suj aventure
ée d'énigmes, qui

& = .
passionnera” go0/, e

Le Chiteau dans les nuages €ga Pro magazine

¢ |

er magazine

SOUS LICENCE DE SEGA ENTERPRISES 7
LIMITED POUR LE JEU SUR LES SYSTEVES: C d ( i
SEGA MEGA DRIVE. SEGA MASTER SYSTEM. SEGA GAME GEAR odemasters (/ b
ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES*

POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS VEUILLEZ CONTACTER:

0,973 The CodmsrySfre Compy L. Codeasrs). Tous s s, Codensrs . s Dy s s mares
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e jeu en était encore a la
phase de conceplion, alors
que nous vous présentions
déja, dans notre numéro 19,
quelques croquis et photos du
célebre Dune. Aujourd’huli, le
moment est venu d’en découvrir
un peu plus ! Laissez-vous guider
sans hésitation et faites quelques
pas dans ce somptueux paysage
en perpétuel mouvement qu’est le
désert...

VOS PREMIERS PAS...

sSur Dune, le désert recouvre toute
la planéte car il n'y pleut jamais.
Egalement appelée Arrakis ou
“planéte de sable”, elle est le
seul endroit ou I'on peut trouver Ia
substance la plus précieuse de
tout I'univers : I’Epice. Des indi-
génes, les Fremens, vivent cachés
dans ce désert mais leur nombre
nous est inconnu. Aprés une bréve
discussion avec votre pere le duc

Leto Atreides et votre meére |
Jessica, vous (Paul) partez a la =
rencontre de votre conseiller, & <A
Gurney Halleck, actuellement
quelque part dans les sahles. Un
ornithoptere vous attend (un type | :
d’hélicoptére un peu spécial) Pour 'S
vous y conduire. Possédant depuis |
peu les droits d'extraction de
I’Epice, vous étes chargé de diri- |
ger toutes les opérations. Aprés
plusieurs minutes de navigation, =
vous traversez une chaine monta- 3%
gneuse pour enfin vous poser a _ = 5
Carthag-Tuek... B

A PEINE ARARIVE (=) .
€T DEJA AU TRAVAIL ! s

Un Fremen se tient aux cotés de |
Gurney Halleck dans une drdle de |
tenue. Le “distille” est un véte-
ment qu’ils ont inventé. Son tissu
protége de la chaleur et récupere .-~
I’eau d’évaporation du corps. = -

L’eau ainsi recyclée est recueillie |
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dans des poches et peut étre
absorbée a I’'aide d’un tube. C’est
essentiel pour survivre dans le
désert ! Avant de repartir, vous
| visitez deux autres sites habités
par les Fremens et réussissez a
| convaincre certains d’entre eux de
“ travailler pour vous a la collecte
de I’Epice. Intéressé par le distil-
le, vous parvenez a en obtenir en
vous rendant a I'est du site de
Carthag-Tuek, a Tuono-Tahr. Sur

ce site, vous decouvrez une mois-

sonneuse et apprenez qu’il y en a
d’autres au centre d’un cratere
situé au nord-est.

UNE GESTION
TITANESQUE !

Votre travail est facilité par une
carte Fremen, indigquant les zones
ol ’Epice est en grande gquantité
mais a part cela, vous gérez entie-
rement les opérations. Modifier ou
aller chercher des équipements de
travail est parfois nécessaire ;
prospecter dans le désert, dépla-
cer des troupes, appeler un ver,
spécialiser les troupes... toul cela
peut I’étre aussi ! Yous seul étes
en mesure de changer Dune en une
véritable oasis...

Si vous avez I’ame d’un leader ou
si vous souhailez le devenir, Dune
est fait pour vous. Mais vous serez
peut-étre obligé d’apprendre le
Fremen !...

S = Bodnm - me—
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chmiirz dit souvent que

lorsque Ia terre est heaucoup

trop ferlile, la récolte est
imprévisible. Mais qui aurait pu
croire que les morts soient ainsi
ramenés a la vie ! Des zombies
ont fait leur apparition du jour au
lendemain, ca et la, tels de gros
champignons vénéneux et les
hahitants ne le savent pas encore.
Regardez par exemple cet homme,
au milieu de sa piscine ! Qui va
étre obligé de se mouiller pour le
secourir ? Et cette femme ramas-
sant la derniére copie de son fils,
camouflée dans un buisson a

cause de sa note ! Qui |
devra risquer sa vie >
pour la prévenir du dan-

ger ? Pardi, c'est vous bEooes -l

et votre amie qui serez en premie-
re ligne...

DEUX VOLONTAIRES
POUR LES RENVOVYER
SOUS TERRE !

Les habitants ne savent pas la
chance qu’ils ont de posséder
deux adolescents tels gque vous.
C'est vrai que vous étes hruyant,
surtout avec volire Megadrive !
Prouvez aujourd’hui votre courage
et devenez des héros... Celte
situation vous plait ; il suffit de
vous regarder ! Vous possédez de
nombreuses armes, pistolet clas-
sique, bazooka, dynamite, tondeu-
se a gazon... et autant de tours
dans votre sac pour sauter les
murs, aitirer les zombies dans une
autre direction, éteindre un feu,
vous transformer en ogre...

ENCORE UNE PER-
SONNE N SAUVER...

Votre tache est facilitée par un
radar qui vous indigque ou se trou-
vent les personnes a secourir.

prns .

= v

1 [ -
o ™= s
g g} 2l
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faire, c'est de parvenir
"lsd-¢=| rapidement jusgu’a eux a
=1 |'aide, par exemple, de

clés. Que ce soit dans une piéce,

dans leur jardin ou leur piscine,
dans le supermarché ou a I'inté-
Fieur d'un chateau, les zomhbies
seront foujours a vos trousses ! lIs
marchent les bras en avant et vous .
sautent sur le hifteck a la premie-
re occasion. D’autres brandissent
une tronconneuse, coupent les
arbustes sur leur passage et vous
transforment en viande hachée. Ce
n'est pas tout, les momies, sou-
coupes volantes, loups-garous,
monsires des mers, plantes vis-
nueuses et hestioles en tout genre
vous attendent encore !

RETROUVEZ LES
MONSTRES LES PLUS
CONNUS

Le moins que |'on puisse dire,
c’'est que ¢a ne manque pas
d’humour et de surprises, comme
par exemple la rencontre avec
Jason ! En plus, le nombre de
niveaux devrait étre de 55, de guoi
vous occuper ! Guettez notre pro-
chain Zapping...
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CTRONIC ARTS

aoa ol e BLE

4

mateurs de flipper, réjouis-
sez-vous ! Virtual Pinball
débarque sur Megadrive avec
ses options multiples et variées,
ses couleurs et ses musiques
électriques. Virtuel, quoi !

GORE ZONE

coté options, le joueur choisit
entre cing plateaux de flipper dif-
férents. Par exemple, si tilter sur
un unigue tableau ne lui suffit pas,
il peut jouer sur deux écrans
simultanément. Cing types de
musique sont a disposition, que
I’on adapte aux graphismes sur
lesquels on désire taper la boule.
De Ia techno pour un décor de fond
futuriste, du blues pour le coté
pool, ou hillard si vous prétérez.
Mais le top, c’est le “stage stone”
avec les éléments gore (murs,

bumpers, cibles). Eh oui, pour le 1

gore, les programmeurs ont fait
des bumpers en os entourés de

chaque frappe de balle, cool !
Puis il y a aussi les accessoires

futuristes qui font apparaitre de '
I’électricité avec quelques brui- |

tages sympas, etc.

UN OUTIL
“WORKSHOP"
En sus d'une grande diversité

dans ce jeu, il est possible
d’éditer vous-méme le flipper de

] vos réves. A partir d'un plateau

existant-déja ou a créer entiére-
ment, le joueur ajoute les élé-
ments qu’il souhaite (en espérant
que ce soit jouable
une fois terminé !).
Huit flippers peuvent
étre sauvegardés. De
plus, quel que soit le
- - Plateau, [
joueur fait les

néces-

saires quand il
le souhaite —Ile ou les joueurs,
puisque I’on peut y jouer a guatre
et faire une petite compétition. Un
jeu Electronic Arts disponible en
novembre prochain dont nous vous
reparlerons d’ici la...




es niveaux de la version por-

table sont identiques a la ver-
sion Megadrive, méme si évidem-
ment on ne retrouve pas la finesse
des graphismes 16 bits, capacités
techniques obligent. Vous y retrou-
verez donc cette atmosphere mari-
ne uniqgue et le cote
aventure/action, trés difficile
autant pour les réflexes gue pour
la réflexion.

1993
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DEUX BARRES DE
VIEs...

Le dauphin que vous dirigez doit
sauver le monde d’une catastrophe
écologique gravissime. Pour cela,
vous devrez surveiller deux
bandes d’énergie différentes qui
correspondent a I’énergie d’Ecco
lui-méme, ainsi gu’a son niveau
d’air qui ne doit pas arriver a zéro
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sans quoi c’est
I'asphyxie. Vous
pourrez remon-

trouvant des |
petits réservoirs
d'airs cachés
dans les recoins
du labyrinthe sous-marin.

LES CRISTAUX

Le dauphin se dirige avec les trois
boutons : 1, 2 et Start. Le bouton
Start vous permet de lancer une
sorte d’onde qui sert a dialoguer
avec les autres dauphins, et les
autres créatures sous-marines
lorsque c’est possible. Cela sert |
aussi a obtenir des informations
de la part de cristaux magigues
disséminés dans les niveaux et
laissés la pour vous aider. |
Zyeutez-moi les photos et morfon- |
dez-vous jusqu’au test !




=
i
-

-
o
e

E @M X9l < g
ll"-m""!”

m
MWK el B G e

EE 58 EE q

¥ |=egc ~gp g g3

9

At O

#

U R

NOVEMEBRE 1993

DISPONIBILITE

y

E DIT L

¥

' a de nombreux mysteres, obs-

curs et impénétrables, et
autant de légendes comme celles
que nous connaissons aujourd’hui.
Lorsqu’un tel secret est résolu, il
devient un mythe raconté par tous,
et transmis a travers les temps.
Certains sont partis a I’aventure,
défier les énigmes, en dépit des
risques, soit pour leur plaisir ou
encore pour créer leur propre
légende. Ils sont plus communé-
ment appelés : aventuriers...

MYSTERE €T MAGIE...

Jusqu’a aujourd’hui, un mystére
reste complet, que jamais person-
ne n'est parvenu a percer. Il est
appelé “le mystére protégé par les
vieilles tours du chateau”. Cet
ancien chateau se trouve tres loin,
enfoui dans les montagnes, loin
des hahitations et donc des
hommes. Il est entouré par guatre

grandes tours. Ces défenses sont

magiques et empéchent toute
intrusion venant du monde exte-
rieur. Si vous ne bhrisez pas ce
sort, vous n'arriverez pas a vous
approcher du chateau. Certains
racontent qu'un trésor y est enfoui
et nombreux sont ceux ayant tenté
de le découvrir. Mais en vain, car
personne n’'y est encore parvenu !
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UN GUERRIER,
UNE WALKYRIE,
UN SORCIER
€T UN ELF€

Pour Ia premiére fois depuis des
siécles, une éguipe de guatre coura-
geux aventuriers a décide de s’atla-
quer au chateau et a son mystére.
Armés jusqu’aux yeux (c’est encore
mieuque jusqu’aux dents !), il leur
faudra bheaucoup de chance et
d’endurance pour venir a bout des
voleurs, tueurs, sorciers, démons,
gardes et fantomes. Heureusement,
ils trouveront de-ci de-la différentes
fioles renfermant d’excellentes
potions... : '

QUATRE JOUEURS!

Appelez vite trois amis pour
jouer avec ou contre vous et
laissez les coalitions se
faire et se défaire au fur
et a mesure de I’aventure
(vivement le quadrupleur
1). Ce jeu de haston/aven-
ture, vu de dessus et au
scrolling multidirection-
nel, devrait vous procuret
_ o R une grande joie et vous
by = e L e occuper bien longtemps vu
4 : et | ; le nombre de niveaux et la
tonne d’ennemis a battre...
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Itimate Soccer est un titre qui
pourrait tromper guelques
Segamaniagues aux godts trés
particuliers ; il était donc du
devoir de Megaforce d’expliquer
tout de suite de quoi il s’agit. Le
terme Ultimate n’est pas la pour
signifier que vos joueurs sont a
moitié robots, ou que I’on peut
discuter un penalty litigieux avec
I’arbitre a I’aide d’une trongon-
neuse, ou autre chose de ce style ;

non non, c¢’est un foot normal,
mais ce qui est “ultime”, ¢’est
d’avoir un jeu complet sur Game
Gear !

UN JEU COMPLET...

Les options classiques d’un jeu de
foot, a savoir choix des éauipes,
du type de compétition, du nombre
de joueurs, etc., font de ce jeu un
ensemble complet qui pourra lais-
ser penser que s’il doit y aveir un
seul jeu de foot, ce pourrait trés
bien étre celui-1a ! Il y a aussi
tous les détails chers aux joueurs,
tels gue des scénes animées aprés
les buts par exemple. Vivement
novembre pour les “accros” du
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ue les fans de la Megadrive
se réjouissent, le prochain hit
Konami a sortir sera New
Gastlevania, un jeu qui fut tout
d’abord développé sur les stan-
dard MSX et PC 9081 (japonais)
et gui jouissait sur ces
machines comme sur d’autres ,
d’une réputation extraordinai-
re. Gette fois —et contraire-
ment aux auires versions de
Castlevania— vous pourrez
deés le départ choisir votre
personnage parmi les deux
Proposes :

T —

Johnny Morris (le fameux /4| |

fouettard de la mort) et
Eric Lacarde, un guer-
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rier venu d’Espagne (Eric Lacarde,
¢a fait trés espagnol comme nom,
il est vrai...) qui manie allegre-
ment la hallebarde.

SUS
AUX VAMPIRES !

Le principe du jeu reste guant a

lui inchangé, mais pour ceux qui
ne connaitraient pas déja
Castlevania (je parle des autres
versions), expliqguons-nous gaie-
ment. En fait, vous incarnerez
deux chasseurs de vampires et
plus précisément du Prince des
vampires lui-méme, j'ai nomme
Dracula. Pour arriver a ves fins,
vous devrez tout d’abord qua-
driller méthodiquement son terri-
toire gardé par des monstres aux
allures patibulaires (mais
presque !...). Vofre guéte de
I'impossible sera donc pénible et
pleine d’embiches. Que ce soit
au fouet ou a Ia hallebarde,
il faudra éliminer, tou-
jours et encore, tous
les géneurs.

UNE VERSION
INEDITE

A%, Dans chaque stage,
X il sera tout de
W Mméme possihle
S de collecter
divers objets
vous offrant
maintes ame-
liorations.
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Ainsi les hougies cacheront sou-
vent des vies supplémentaires ou
hien certains bonus vous permet-
tront d’augmenter la taille de
voire fouet. De plus, en frappant a
certains endroits bien précis, vous
découvrirez peut-étre un passage
souterrain ou une autre surprise..
Cette version de Castlevania es!
complétement inédite. Entiére
ment “relookée”, elle saura sans
aucun doute satisfaire les amou-
reux de I’action et de 'arcade
d’autant, ne "oublions pas, gue
Konami, le maitre du gerre. 25! de
ia [l;lrlie 5
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ui ne connait pas le plus
célébre héros de la BD fran-
» caise ? Traduit dans plus de
cinquante langues, Ie voici venir
dans une langue qui nous va droit
au cceur : le jeu. Et Sega nous
offre ici le deuxieme volet de

celte super BD sur Master System.

ASTERIX OU OBELIX ?

" Vous pouvez choisir entre les deux

héros avant de commencer le jeu.
Dans |a plupart des jeux a choix,
on est généralement contraint de
jouer avec le personnage sélec-
tionné jusgu’a ce qu’on finisse le
jeu, ou gue I’'écran Game Over
apparaisse. Eh bien la, pas du
tout ! Vous pouvez changer de per-
sonnage avant chague début de
niveau. Ce gui fait que vous pou-
vez par exemple jouer avec Obélix
aux trois premiers niveaux et
ensuite prendre Astérix. Ce qui
veul dire aussi qu’il y aura des
stages gque vous n’aurez pas vus,
et qu’il vous faudra jouer et avec
Astérix et avec Obélix afin de pou-
voir vous délecter de chague
écran de ce jeun.

COMME DANS LA BD !

Le jeu est bien évidemment compo-
sé de tout ce qui a fail le succes
des héros inventés par Uderzo et
Goscinny : il y a des Romains
camouflés en cactus, d’autres qui
montent la garde pres de leurs for-
tifications, etc. Le graphisme du
jeu a été voulu tres “BD”. Et
comme ¢’était prévisble, il y a des
différences entre les deux héros.
Astérix est plus rapide mais beau-
coup moins fort, et doit, par
exemple, boire de Ila potion
magique pour éffectuer certaines
actions. En revanche, Obélix est
trés lourdaud mais possede une
force colossale. L’effet de la potion
magique est permanent chez lul,
c'est a cause d’une marmite ou
d’un truc comme ¢a, je crois...
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iroin Games avait frappé tres
fort avec Cool Spot sur
Megadrive, nui est venu
enchanter tous les Segamaniagues
fanas de bons jeux de plates-
formes. Que les heureux posses-
seurs de Master System ne se sen-
tent pas Iésés, voici venir la version
8 hits de ce pelit chef-d’euvre.

COMME SUR
MEGADRIVE !

Vous trouverez exactement les |
mémes niveaux que dans la ver-
sion 16 bits, tous annoncés par un
petit panneau style Far-West. Vous
aurez donc droit aux égouts, au
hateau, a 1a plage ou encore au

désert. Cela vous permet de ren-
contrer un grand nombre d’enne-
mis -comme des moustiques ou
des crabes— ou d’obstacles : des
clous, des gouffres, et hien
d’autres surprises !... !

=

VIRGIN GAMES
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TROUVEZ LA CAGE...

| dans laquelle un petit personnage

ressemhiant au votre est retenu

prisonnier. Tout au long du par-
cours, une petite main vous guide
parmi les multiples chemins de
chaque stage, qui prennent parfois
I’apparence de labyrinthes tortueux
et inextricahles. Une fois arrive
| pres de la cage, il suffira de shoo-
' ter dans la serrure pour gue votre
copain reprenne goit a la vie.

ST N

UN PERSONNAGE
BIEN SYMPATHIQUE

La premiere chose qui vous saute-

ra aux yeux est trés certainement

le personnage. Cette petite bulle
rouge a lunettes noires est dotée
d’animations qui lui donnent un
look qui va de “cool” a comique :

Dans chague niveau, on vous |
demandera de trouver une cage

vous aurez droit a la démarche
facon Aldo Maccione, au saut
facon grand sportif... Quand il
s'ennuie, il se met a jouer au yoyo.
Comme quoi, Si vous ne savez pas
trop quoi faire, lui il sait.

DES STAGES BONUS !

Ce jeu de 4 mégas se joue en

‘temps limité. Ce qui veut dire que

si vous allez vite, eh hien ¢a se
passera nettement mieux : vous
aurez acces a des stages honus, et
vous aurez tout votre temps pour
frouver des petits Continues...
C’est pas heau, ca ?
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ous vous souve-
nez certaine-
ment du livre de
Kipling, le Livre de
la Jungle, qui
racontait les aven-
tures de Mowagli, un
petit garcon abandon-
né dans la jungle.
Recueilli et élevé par des
animaux sauvages, il vécut
parmi eux un certain temps avant
de retourner a la civilisation.
Voici maintenant le jeu sur Master
System et sur Game Gear.

DES NIVEAUX
GIGANTESQUES

Le principe dans chague niveau
est de collecter un certain nombre
d’objets, - la plupart du temps
cachés dans des endroits assez
durs a atteindre (ou serait le char-
me sans cela ?). Par exemple, au

cours du premier
niveau, il vous faudra
o récolter huit gros dia- I
== J mants. Tous ftres
=¥ riches en apparence,
les niveaux du Livre De 2=
La Jungle sont d'une
dimension spectaculaire... |

DES nNIMIITIOIlSJ ..
tiré d’un livre ayant inspi- h;}, _==-"';

Il était anormal qu’un jeu -
re Walt Disney soit (&2

dépourvu d’humour. On y
retrouve donc ces singes
débiles, suspendus a des lianes
et toujours préts a vous canar-
der avec de bonnes noix de
coco hien dures. Il y a
aussi des serpents plus endormis |S=|
gu’hypnotiseurs, et les sprites

sont trés fun. Le personnage =

- *
™
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4 \ principal n’est évidemment pas
%4 | en reste, la plupart de ses atti-
tudes étant vraiment rigolotes :

saut, mort, attaque...

. TROUVER LE BON
_;’: PﬂSSﬂGE.u

'A chague fois que vous voyez un
.f diamant, il faut essayer de trouver
le chemin pour y aller, qui est Ia
plupart du temps unigue. Chague
diamant offre sa petite technique :
saut a la corde facon Tarzan, sauls
de passerelle en passerelle sur un
pont délabré, sauts de liane en
1iane tout en essuyant les attagues
ennemies, utilisation de planches
hasculantes avec conirepoids (le
celebre systeme du bout de
heis avec un gros caillou d’un
coté et vous de I’autre), ete.
Dans tous les cas, il y a une
démarche précise qui n’est

Tous les personnages de Jungle Book sont © Disney

4| pas toujours évidente. On
. &3%| peut parfois passer au
(.~ travers de certaines
== | plates-formes en sautant
a partir d’une simple
liane, et il faut essayer
plein de méthodes
jusqu’a la réussite. Par

contre, il faudra étre obstiné et

quelque peu chanceux car il n’y a
pas de Continues, et une
fois vos vies épui-
sees, il faut
reprendre all
départ du jeu.
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n I'avait tous oublié, on ne

voulait plus y penser, mais

hélas il revient et ce jeu
nous en annonce en quelgue sorte
la venue. Je veux bien sir parler
de I’hiver et de ses potes le
rhume, la créve, les doigts paraly-
sés sur les pads et tout ce qui
s’ensuit. Pour les fanas de sport,
Winter Olympics sera une honne
surprise, pour les autres, un hon
moyen de conjurer le sort !

PLEIN D'EPREUVVES !

Les disciplines auxquelles vous
pouvez vous adonner sont assez
diverses : ski de fond avec tir a-la
carabine, slalom, bobsleigh, saut
a skis, patinage, etc. Vous pouvez
les pratiquer en différentes com-
pétitions : régionale, nationale ou
olympique. Inutile de dire que si
on arrive, avec un peu d’entraine-
ment, a se faire une place en
régionale, il faul carrément
s’accrocher pour faire guelque
chose au niveau olympique !
Heureusement, une option
d’entrainement a été prévue, ainsi
que la possibilité de jouer a
quatre en méme temps (en se pas-
sant le pad a tour de rédle).
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LE PRINCIPE DU J€
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Le coté pratigue de I'affaire, c’est
que pratinuement toutes les
épreuves se jouent avec les

mémes procédés, sauf quelgues
exceptions pour le fond et le sla-
lom. Dans les autres épreuves,
suffit de savoir qu’il faut appuyer
Ie plus vite possible sur les deux
houtons pour gagner en vitesse et
ensuite de piloter. En revanche,
pour le fond, il faut appuyer au
bon moment sur les houtons car la
précipitation poussera votre spor-
tif a faire du “sur place”. Sinon,
pour le slalom, il faut un petit
temps d’adaptation pour manier le
changement de direction et ainsi
prendre les bonnes portes. Ce jeu
s’annonce comme passionnant
pour tous ceux gue le sport sur
console intéresse. _
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Le Dr Maybe tient a se ven-
ger de Pond. En inondant le
marchéde denrées rares, il
espére dominer le monde du com-
merce et ainsi étre I'homme le
plus important de I'univers C’était
sans compter sur 'intervention de
Pond, ce cher James Pond...

UN HEROS RELOOKE

Si vous vous en souvenez, James
(0h James !) Pond avait des

nageoires qui lui servaient de |

jambes, et grace a une armure
spéciale, il pouvait s’étirer
jusqu’aux plafonds afin de s’y
agripper. 1l n’en est plus question
dans cg troisieme épisode. Notre
petit ami posséde désormais deux
jambes, deux pieds et dix orteils
(quoique, pour ces derniers, mes
sources sont moins fiables...) et il
se déplace sur les plafonds, la
téte a I'envers, grace a une accé-
lération “a la Sonic”.

1

i 1

tion Starfish

UNE QUETE PLUS

LONGUE, DES DECORS
LUNRIRES

James (Oh James !) Pond évolue
de niveau en niveau a partir d’une
carte lunaire préétablie. Il suit un
chemin tracé, avec possibilité de
revenir sur ses pas s’il le souhai-
te. Les graphismes sont plus
fouillés yue dans la précédente
version, les ennemis sont sympas
(des rats immondes !) et la quéte
est longue, d’ou les passwords. Un
jeu Electronic Arts gui promet, et
dont nous reparierons dans un pro-
chain numéro de Mégaforce. Sortie

prévue en
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osmic est né le 33 féevrier
3091. C’est un petit personna-
ge sympathigue, tout droit

venu du fin fond de I’espace. 1l se
retrouve sur une planéte inconnue,
nommeée Linoleum,
sur laguelle il doit
résoudre de nom-
breuses énigmes afin
de pouvoir s’échap-
per et rentrer chez 8
lui.

UN JEU

D’'AVENTURE...

Vous dirigez Cosmic a I'aide de
commandes directement issues

“parle”, “donne”, “utilise”)
afin de recueillir informations ~
et accessoires.

.. €T UN JEU
D'ARCADE

Entre chague scéne d’avenfu-
re, vous devez fraverser une
phase d’arcade dans laguelle
vous pouvez co i des
honbons, sachant que dix bon-
hons amassés vous offrent
une vie supplémentaire. Vous |
devez cependant vous méfier
des divers ennemis qui vous |__
barreront la route. L’équipe de —

des jeux d’aventures. En effet,
vous ne controlez pas votre per-
sonnage, mais une petite fleche-
curseur gue vous pouvez apposer
sur n’importe quel objet représen-
té a I’écran. Une fois la fléche

pointée Sur I’objet ou la per-
sonne de volre' choix, vous
pouvez puiser dans votre voca-
bulaire (“regarde”, “prends”,

(H ] ters a en outre inclus
dans la cartouche un mini-jeu
dans lequel deux joueurs sous
forme de dragons s'allrnnlfanl [F1
un labhyrinthe en se lancant des
boulettes a la face. Tout \comme
I’aventure de Cosmic, ce jeu est
trés dréle et fort divertissant...
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ohn Madden, on a

le connaitre... Ce célébre
coatch américain a déja donné
son nom & plusieurs simulations
de football américain sur

Megadrive, John Madden'94
constituant le troisiéme volet de
la série. Completement différente
des versions précédentes, cette
version “remix* a la mode 1994
(c’est déja demain !) comportera
entre autres la possibilité de sau-
ver prés de 40 matches grace a
une pile de sauvegarde. Mais
attention, ce n'est pas tout
puisque c'est également la pre-
miére fois gu'une simulation de
sport, qui plus est, de football
américain, s'installe sur une car-
touche de 16 mégas. Woaoww, ¢a
técoiffe sec !

UNE NOUVELLE PER-
CEPTION DU TERRAIN

Dans cette nouvelle version, un
accent tout iculier a été porté

m Py

ligne a ligne qui
donnait un rendu en trois dimen-
sions tout a fait exceptionnel.
Cette fois-ci, Electronic Arts nous
offre non seulement le rendu en
trois dimensions, mais également
un grossissement des sprites en
fonction de la position des joueurs
sur le terrain. Inédit, et cela vaut
le coup d'étre vu.

QUATRE JOUEURS
SIMULTANEMENT
De plus, avec John Madden'94, il
sera possible de jouer a quatre en
méme temps, grace au nouvel

adaptateur d’Electronic Arts. Je ne
vous raconte pas le délire,
lorsque dans la mélée, vous ver- #=
rez votre partenaire la mine
déconfite se faisant chourer le ©
ballon. A part cela, toutes les
régles du football américain sont -
parfaitement respectées. Double
de sons numeérisés, le réalisme

est poussé a I'extréme. Si vous
n‘aimez pas les simulations de
foothall  américain,  John
Madden’84 pourrait bien vous
faire changer d'avis... Test a
suivre !

"’?zxﬁgsvsg
=
&

par les programmeurs et les gra-
nhistes sur Ia vision en perspecti-
ve du terrain. Dans la premiére
version de cetie simulation, on
€tait déja épaté par le scrolling
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déprime absolu
débargue sur Game Gear,
avec trés peu de différences vis a
vis des versions Megadrive ou
Master System. Vous n’aurez plus
au de difficulté et
I'écran d'options est devenu une
explication du jeu : vous devez pro-
gresser dans les niveaux pour trou-

ke

ver des homologues qui n’ont pas
votre liberté d'action puisqu’ils
sont malheureusement enfermés
dans des cages. Pour les libérer, il
suffit de shooter la serrure !

DELIBEREMENT (]

FUN !
L’esprit ultra-cool du
ieu 16 bits se retrouve

sans aucun probléme \

dans la version Game Gear. On _~
y retrouve donc I'animation
si particuliére de ce petit
personnage, qui lui donne
une altitude @ mi-chemin
entre le flegme anglais et la "
démarche fagon “Aldo
Maccione”. Vous aurez I'occasion

de I'admirer au fur et @ mesure
des différents niveaux du jeu, tous
différents mais tous résolument
orientés plates-formes puisque
c’est tout de méme de cela dont il
s’agit : ennemis nombreux et
varies, stages différents, passages
secrets, stages bonus, elc.
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AN SHOOT AGAIN - l%';‘g;‘:ns
POUR FETER L'OUVERTURE, LE 15 OCTOBRE, DE SON NOUVEAU POINTDE _WRES miggg““g)zdég ot 40-34-36-26
VENTE AU MANS, SHOOT AGAIN VOUS OFFRE, POUR TOUT ACHAT Tél: S‘gnmee ou Corentin Cariou
OU ECHANGE, UN TICKET DU "MILLIONNAIRE", CETTE OFFRE EST M
VALABLE DU 15 OCTOBRE AU 30 NOVEMBRE 1993 PAR VPC ET BE
DANS TOUS LES POINTS DE VENTE SHOOT AGAIN... Ouverture : SHOOT AGAIN - LE&OS%‘:;“S

4 49 rue Lecourbe, 7
Tél: (1)47-34-92- 16 et 42- 73-35-41
WP Sevres-Lecourbe

SHOOT AGAIN - LE MAIIIS "
Centre Commercial Républiqu
72000 Le Mans
Tél - 43-24-83-03

| A L A D P IN Alz rM adrive nous vous offrons
rs Py

ket" illionnaire

- MegaCD2 1apona\s cor paﬂ?'e
Découvrez des centaines de flouveaux - i Ies Megadrive !
cot‘lsanon pas de carte de membre, breH aucuhe obll- v avec toutes

4

| I g
|euxdde 'quam?s de;(cetllemdél , ot un, service VPG g5 1 CAE &@
R onches G0 pos senu de Flan SU) IRD@@
Donnez 2 jeux contre 1 et bénét

gratuit, ou optez pour la formule 1 "
payant une modique somme. BartNighimar

s Sorcerer'sKins o
: [o]
LES TARIFS 1 JEU CONTRE 1 . s
Super Nintendo, "Pussm Paﬁ’\

Megadrive - Mega C ; 991 ‘Consuitez nous !
Nec Coregrafxet § y Cl .

Game Geaf:.

Nintendo f
Master Sys f
Neo Geo.. .Nous consultez !

LES TARIFS 2 JEUX CONTRE 1
Toutes consoles... GRATUIT !

y
Bpgas
858888848

@
2
bl

Jeux frangais

Pouwer Challenge
Battle Toads..

Port retour a la charge de notre clientéle.

BON DE COMMNDE A DECOUPER PUIS A HETOURNEH REWPLI, UNIQUEMENT A :"SHOOT AGAIN, 145 RUE DE FLANDRE, 75019 PARIS']
Nom Pré

Code postal...
Ville Adresse
Téléphone ..... Date de la d
Je désire le matériel suivant : Je désire faire cet éch : 2eme
jeux contre 1 et bénéfiie de la ratuits des g g1
. o . fra;sdeportretour o
Desighation IS O Jedonne 1 ;euoontre1enpayam|asommeoonespondam 4
amaoorsale»,seﬁspwrlesfrasdepon
¥ sm
7 éme.
8éme.
Port .. -. 35frs Oeme
Contre Remboursement, rajoutez 35 frs 10éme.
MONTANT TOTAL Jedesireen 1 er. Reprise. <5
gnez vous nt toutes expéditions de jeu:

Je ;oxnlama oommande 0 Un chéque o Un mandat letre, O
Super Nint

Je préfere payer au faciuer et rajoute 35 Frs e frals Ge port & ma commande. Je possede : O Un adaplateur pour 1es jeux atrangers.
do, 0 Une Supor F Si ES, O Une Game Gear, O_Un Gameboy, O Une Neo Geo, O Une Nec, O Autre
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prées plusieurs années
d’entrainement, votre formation
est maintenant achevée et vous
allez pouvoir faire régner la JUS-
TICE... Recruté dans le secrel le
plus total alors que vous n’'aviez
gque 14 ans, vous faites partie
d’'une équipe de policiers, une
force spéciale destinée a lutter,
cette fois-ci efficacement, contre
le banditisme. En un mot, votre
objectif est d’ELIMINER la vermi-
ne...

AGIR VITE €T BIEN...

Agissant seul ou avec un coéqui-
pier, vous frappez toujours a
I'improviste. Votre arme est légere
et maniahle, ce qui vous procure
une précision époustoufiante.
L’unique instant o vous étes en
réel danger, c'est au moment de
recharger votre arme, car 6 balles
sont si vite envoyées !
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Heureusement, vous possédez un
gilet pare-halles. Par ailleurs, étre
rapide ne signifie pas forcément
eliminer tout ce qui bouge ! Alors
préservez la vie des innocents Si
vous voulez devenir un jour
Commandant...

CING MISSIONS DE
GRAND INTERET !

Pour votre premiere opération,
vous affrontez des voleurs de
bhanques. La fusillade commence
dans la hangue méme ou les
employés courent dans tous les
sens, provoquant une confusion
totale ! Certains sont méme utili-



sés comme boucliers
® _\ humains. Les handits
1% jaillissent de derriere
i les bureaux, roulent
| sur le sol et n’hesitent
*\ pas a tirer sur vous.
L Trées habile, vous
L parvenez parfois a
\ récupeérer leurs
a r m e S
Malheureusement,
ils réussissent a
s'échapper... L'affrontement se
poursuit sur la route et _
finalement, vous arré- -
tez le camion empor-
tant 1a monnaie. Une
autre mission vous
attend, car 1a mafia chi- ===
noise fait encore parler d’elle !
Une fois sur les lieux, ils se jet-
fent sur vous, essayant de vous
poignarder, mais ils sont aussi
equipés d’armes a feu ! L’affronte-
ment est sanglant mais vous par-
venez a les contenir... Peu de
temps apres, votre Commandant
vous envoie a |'aéroport ol des
terroristes tentent de detourner un
avion et n’hésitent pas a vous
balancer des grenades...

MEGAFORCE @
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UNE NOBLE CAUSE

Voila un jeu d’actualité dont cha-
cun est libre d’en penser ce qu’il
lui plait, mais sachez qu'il peut se
jouer a deux, avec la

manetie ou des pisto- §
lets spéciaux et qu’en |
apparence, la version
sur cartouche n’a pas |
grand-chose a envier a
celle gque I'on a déja
eu le plaisir de vous
présenter sur Mega- |
CD. Bientdt le test |
complet ! |
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our heaucoup de gens,

lorsque I'on pense au mot
espion le nom de James Bond
vient tout de suite a I'esprit. Le
héros de lan Flemming doit beau-
coup au cinéma et connait un nou-
veau développement (c’est le cas
de le dire) sur console. L’adapta-
tion fidéle de I'un des James Bond
étant virtuellement impossible, le
jeu a gardé tous les éléments
propres a constituer un hon jeu
d’action.

UN HéROS
€N SMOKING

Une des caractéristiques de James
Bond, c’est qu’il a la classe. C’est
pourquoi vous dirigerez un héros
en smoking qui garde toujours ses
attitudes irr lorsqu’il

tire, saute ou court par exemnle.
De méme, les méchants auxquels
il était confronté dans les films le |
mettaient toujours a rude-épreuve
au sein de grandes bases enne-
mies. Vous voyagerez donc dans
d’immenses complexes remplis
d de main impitoy

qu'il vous faudra éliminer rapido
si vous voulez avancer dans le
jeu. Ceux qui veulent jouer aux
espions ‘top niveau’ n’ont qu'a se
tenir préts, ce jeu de plates-
formes au scrolling multidirec-
tionnel va certainement cartonner
sec et dur !
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Les Codes

PMKDDDDDLLGLLDLDDDVD
XBBLOLLLLLKDLDDDLLND
(UMBGDLLLLDBDLLBDLDTE
TMBKLLDDLDBGLDDLLLTV
HMVBLLDDDLBKLLDDLLTN
VBBBPLLLLDBBLDLLDLDQ
YBBBMLLDLDBBPLDLLLMQ
HYBBTDLDDDBBMMDLDDPD
: ZBBBTGLLLDBBTDLLDLNG
¥ NMBBTKDLDLBBTGDLDDNV
: XBBBTZDLDDBBTKLLDDNT
: BNBBTZGLLLBBTZLDLLZM
Niveau 14 : MHBBTZKDDLBBTZGLOLTM
Niveal 15 : HNBBTZZLDDBBTZKDLLRB'
Niveau 16 : ZNBBTZZZGLDBBTZZDDODH "
Niveau 17 : PJBBTZZKLLBBTZZGLDDJ
/| Niveau 18 : XzBBTZZBLLBBTZZKLDDP * |
Niveau 19 : ZZBBTZZQLLBBTZZBDDDT | .
| Nivean 20 : KXBBT2ZQGLBBTZZWLDGM
‘ : VJBBTZZQKDBBTZZQGDVM
Comment fassen & cote. MM«W de modei | Wiveau22 : zTBBT2ZWZLBBTZZWKDTM
ot Tony Toon's’ 7 Comment ne fias.-dane ww, | -Niveau 23 : HTBBIZZOZGBBTZZOZOMR
\ 7 mmj:l:m U feaame Jovte %"W gec .| Wiveau 24 : GQBBTZZWZKEBTZWTEMZ

wiveans. Yous deunes, au couns de ceurci, nedodven-..
mmmd.‘mmam%,mmf
wizne pan b torndile, WMontana Wax | Je ne vous expligue~
V' meme pas. les tonnes de f gecrete que porte le doo-
mdm@mxmwumm apres lectare, plus
aucun secnet four voue. De folus, dans wotre prande magnificence,
wous wows' donnerons sweme lev-wmote.de fracse de toud les niveacr |
YVoila, ddmmdum»maegmamtgﬁzmm
¢a, changey de fasse-temps, taqzdwétmnwtq«ede%/




Ne tombez pas dans cette

par les murs mouvants.

lfl
;'1;4

cEo T

mo’amdecém nacs uous
“erodseney wne rédidtance plad
actannce dans les autres
wiveaur. Par adlleans, je vous
comsedlle de bien frendre en
wmaln votrne lapin | voud

nencontrer awrna (a forme de
ﬂacmdecmmmemm
sar le sol !

fosse ou vous seriez broyé

Le décor est planté, il
{ n’aime pas les lapins !

En collectant cette
cloche, vous pourrez
augmenter d’un cran
votre niveau d’énergie.

Wf ﬂm 56 W; LAl |?| ek
Tager an duper sprial sur

presgue tout le otage. Le seul Pour éviter le chemin du
nidque gue vous powrnes bas semé d’embiches,

sautez sur les
plates-formes mou-
vantes que vous pour-
rez prendre en haut de la
premiere colline !

Collectez donc la vie supplémentai-
re, vous n’en aurez peut-étre pas
hesoin pour ce niveau, mais pour
les suivants c’est une autre
histoire !

Ilans ce niveau, vous trnuvarez
| deux Dodo’s ; si vous voulez
finir rapidement ce stage, vous

e

cran votre seuil énergétiq

AR ) W il
ﬁ Une utre nlunhe vous attend en
| haut de cette colline, vous per-

mettant d’augmenter encore d’un

| devrez toucher celui se trouvant
| dans les souterrains. Il faudra

~ 1| vous armer de courage car, pour
st I’atteindre, vous devrez traver-
ser une zone parsemée de pics

ue.

H!- "ﬂ J

LJ.-:-.J |;-‘ ’ e 1]“; F]“ _r] E:!‘:,I'

puis ramper sous la montagne.

S A L P U]

1l

Sautez sur ces bumpers
|Is vous aideront a attei

pour pouvoir finir le niveau,
ndre la colline de droite.

N B U R T Y

1

—
R P IR AL

T O AT AT )T

L

L R1F A L :;.-_-_-I_.I'If“: ]
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Vous pourrez collecter un maxi-
mum de carottes a cet endroit !

- i ] '5.-6;..

&u&'ﬁé&ﬂ‘ﬁw 0

Pnur attemdre Ia pIate«inrme superiaure, qui vous ust
./ { normalement inaccessible, vous pourrez utiliser le
== rocher qui se trouve dessous. Poussez ladite roche
pour pouvoir grimper sur la plate-forme et ainsi col-
lecter divers items.

Votre premier Dodo est ici.

Touchez-le pour passer au

second niveau.
o .le_:._:‘:

b

\
N

=i

‘s"'f"h A1V ji 4
i*“, n

¥ 1l | 1)

oo { 2 . "!* 5. l.'l ﬁll%;'%}':lﬁli;i:.}l

?‘ I ii:r“grmm; Jt’i';"ﬁ""’i""ﬂ” TR ‘ii'rﬁ':m LfL LE? tl'j' di Lﬁslh

i
1

1

En sautant a drnita lle nette
plate-forme, vous atterrirez
dans une grotte ol un magni-
fique cceur ne dépareillera
pas votre collection !

Prenez soin de bien
détruire les trois
rats qui vont
essayer d’agresser
Dodo, ce serait
dommage de le voir
périr !

Tous les personnages des Tiny Toons
sont © Warner Bros, a Time-Warner
Entertainment compagny © 1993




Vous aurez deux possihilités en ce début de
stage : le niveau supérieur ou le souterrain.
Personnellement, je vous conseille de prendre
votre temps : faites le niveau souterrain, puis
la surface tout de suite apres.

et Li'!i i [ 1{ s, | : ’
e -
%‘5‘ hﬁt a.ﬁz‘f &?}v A J“i*" i{?
' rr.l:-f_ Jf%}";rf-"i&" h Ll o= Bt P B }1

Utilisez le ressort pour i e ) Tapez la méga bourre
pouveir gravir sans diffi- en haut de cette
culte la montee, ce qui, 238 2 butte, vous n’avez
plus loin, vous serait rien a craindre sur

| normalement impossible. | = v votre chemin !

f? §Ima ﬂm“ﬂ%w ﬂ; ‘;§§‘

'

n ‘**E}r‘s‘ﬁﬁ*

3! i

‘?*} ) I,;, i
{J:Eﬁ

Vous pourrez, 2 gauche de cette
plate-forme, collecter un ceeuy.

fl’ hgg‘?%* i is.l"fﬂ i ?TP»

#57?

E,,Eé’

" Hecuumz un coeur en '5
H‘i ‘E" _‘ unllentant cet item. _,f.,.* ﬂ 9 1 Ui fﬁir.

TN A KT mr*mrmmnnf ﬂfﬂméimmm.&m&“mmﬁ-ﬂz !EIL-WH.L RUNEINEE |

Ee i)

i

n cet endroit précis, vous serez agres-
sé par quatre corbeaux. Utilisez votre

item spécial, et vous verrez ce que

peut étre une batterie anti-aérienne !

oo ok T |
; ‘l""-'. .F' .
LY 1)

'a &L%\
' %ﬁﬁa i




Sautez sur toutes les
plates-formes pour sortir : 5 | =
| de ce stage et traversez | | i oo E iR

| sans encombre le niveau. | : | Pour ressortir du
.| souterrain, vous
/| devrez emprunter le

i
2 1
:l

Uil propulsera directe-
& || | ment vers la surface.

il e

vuus puurrez vous prm:urer i
un ceeur a droite de ce 'i
curieux personnage.

S B _ .-_:I -‘1_._.'; 1_ “ ".l' r"' ' ... |

e
e

plus connu du pays ACME. Dans celui-ci, vous pourrez osten-
siblement augmenter votre collection de caroties !

e e B e e N,

| Vous voici a I’mterlaur de Wakyland, le parc d’attractions le

_--u...-.i'—r

o — =
-
o

b Vnus puurrez, si vous le désirez, sortir du
stage en touchant le Dodo, mais je vous
conseille de continuer votre chemin et
d’aller voir derriere celui-ci, vous trouve-
rez alors un passage secret vous menant
vers une zone cachée qui vous permettra
de collecter un maximum de carottes.

bt T T Encore un wiveaw i pacsage
& secnet. Par bontear, le dun w'a
pav ere ecante.; voud ﬂameg
tel le “sbate-toander” woyen,
grandes descentes et facre
gaverc. Dawns la dewvieme

parntie de ce wiveanw ——comme

\ \I’nus pourrez, en sautant en
bas a droite du pont, récupé-
rer un bonus bien utile.
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’%wééemmm f?éd,a;a‘de ZDW
Deuil, gt est contrale par un savaunt fou
grace & wn casgue bypuotiue ! MWe vous
attagues cantout pao & Diggy maks sautey
sar le savaut fou. 4w bout de cing sawts,
le poendo-Ecnotecn ra plearnern daus les
Jupons de sa mene !

Utilisez ce bumper | | Grimpez le long des branches pour accéder a une autre corde.
pour vous élancer

vers la corde tendue
un peu plus haut.
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Essayez de ne pas tomber prendre le chemin

dans ce fossé, il y a tant du bas qui est 2
d’autres niveaux a visiter... | i _ { i coup sir périlleux, |1/
T P T F U F i L Ty ik A BT A T AN el HA R Hiaiil je vous conseille de Bt

’ vous suspendre au
filin tendu entre les
deux arbres du haut.

Si vous choisissez le
chemin du bas, prenez
garde aux plates-
formes qui tombent
dés que vous y posez
une seule particule
de patte de lapin!

vous conseille de ne ﬁad« le Mmmﬁcw
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coeur place dans les hau-
£as, jemm@mmxmdéwgewﬁ teurs de cet arbre.

Jamacs !

Dans cette grotte il faudra
redoubler d’attention, car
des pics sortiront par a-

coups sans prévenir et y ren-
treront aussi soudainement !
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Aidez-vous des différentes cordes
tendues le long du niveau pour traverser
certaines zones dangereuses.
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Passez ﬁ travars- ce mur, vous y
trouverez une magnifique

A cloche, qui vous sera trés utile
en cas de coup dur !

Gnmpez sur la branuhe

la plus haute de I’arbre i@ s

et faites un méga saut a ;E;'l;- -ir",w SRR : syt
drnlte, vous atterrirez  fig Unus rencontrerez de hien curieux-"
|| ainsi normalement sur le [ personnages dans ces hois, dont
Dodo sans avoir a com- i} une étrange race d’ours qui viendra f
battre les nombreux it se frotter a vous. Petit conseil :
ennemis qui patrouillent quand un ours se gratte a une

dans le coin. anurne, vous voyez le résultat pour
I’arbre ? Eh hien, le lapin n’a pas
la résistance de I’arbre, alors...
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Pnur travarsar Ie trnu rempli de pointes, utilisez les

deux boules qui pendent... a une chaine ! Le nmln se trou-
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Utilisez cette maxi “morning

star” pour traverser
endroit rempli de pics.
vie suppl
dans cette m
mais pour y parvenir, il
vous faudra patauger
dans une rivi
prenez garde
gouffres, est d’une pro-
fondeur abyssale
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trou, vous devrez
veau type d’élevator.

Pour sortir de ce
emprunter un nou-
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Voila le péere Dodo qui vous

attend patiemment pour
vous emporter au niveau 9 !

ter dans le vide.
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Si vous continuez votre périple monta-
des tapis roulants, généralement placés

gneux, vous devrez marcher ou sauter
sur des plates-formes qui sont en fait

sez les plates-formes
aurez pas a craindre beaucoup
des ennemis se trouvant au sol,

e
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Si, dés le début du niveau, vous
arrivez a grimper tout en haut de
la plus grande branche, vous

et pourrez traverser pratique-
ment tout le niveau sans suhir
aucune attaque !




Empruntez les branches
de cet arbre pour pou-
voir courir sur I'immen-
se branche de droite.
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Entamez une lunyue dasnente
en vous aidant des différentes
plates-formes.
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Ilans la grotte menant au Ilndn,
prenez garde aux pics sortant
hnnznntalement des murs.
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Vous pouvez, si vous le demre:,
ne pas prendre le Dodo tout de
suite et ainsi passer au niveau
suivant, mais plutét partir a
Wakyland pour vous faire un
max de bonus !
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Faites bien attention : si par
“malheur” vous touchez un
Dodo, vous serez presque
automatiquement propulsé
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Méme chose que pour le niveau
précédent : pour sortir de la
riviere, vous devrez emprunter
des plates-formes incrustées
dans une roue de bois.

Le Dodo se trouve a la fin de la
grotte, mais comme je vous I’ai
dit precédemment, ce serait
idiot de ne pas prendre le pas-
sage secret pour Wakyland !

Nagez dans Wakyland et
ramassez le plus possible de
carottes !
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Si vous arrivez au bout
du stage sans avoir
toucheé un seul Dodo,
vous pourrez collecter
deux précieux items.
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Encore une fois, vous devrez
sauter sur une sorte de houle
suspendue a une chaine.

Vous commencerez
| votre périple dans le
——= creux d’un arbre.

Gare a ces plates-formes ! Quand vous ressortirez de ce
Elles sont étroites, et tom- tronc, une fleche vous indi-

ber 2 cet endroit serait quera le chemin a suivre pour
atteindre le Dodo.

Vous devrez aussi vous
méfier des différents
pics placés le long des
troncs d’arbre.

Pour le mols prochain, nous devrions vous
concocter une suite pas piquée des vers !...

DOSSIER REALISE PAR Manu et
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ATTENTION...
TU VAS POUVOIR
MODIFIER
LES REGLES
DE TES JEUX VIDEO

CONSOLE SEGA® MEGADRIVE® 16 BITS

SOS PUB - (1) 46 24 16 00

(’!\, conm o ool e e e EN VENTE

SEEm.ccmmmmermse> DISTRIBUE EN FRANCE PAR POWER GAMEs PARTOUT
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CHUN-LI BLANKA

o e _ HEEEE
révez Fatigué de combattre dans votre mi m} .} ij HI |
y pays et ne trouvant plus de | 38 IR =18 Sl o '
pas, c’est '
= partenaire a votre taille, vous 'i Ei EI -I Hi
ENFIN partez a travers le monde, pour O E . !
Street Fighter 1 g aff:rn:ntIea: lesjmei”'eurs dans leur m: E: ﬁ;; m: E: I
et cette fois-ci specmhte.’Cfst bien courageux, | R R R R |
car vous n’y étes pas préparé. En [z L A R : .

pour.le'a tESt:" tout cas, des techniques nouvelles, [ - - & - —A e = e TP
Youpi ! Apreés 6 vous allez certainement en : e, { ; L
pages dans le découvrir, mais parviendrez-vous a

numeéro 16 et 4 en trouver les parades ?
dans le dernier
Mega Force, en
voici 6 autres pour
compléter votre
dossier qui
pourrait s’appeler
“mon pied dans
ton nez”, “t’ar’ ta
gueule a la récré”
ou tout autre
formule
adéquate...
Promis, apres on
arréte d’en parler,
de peur de vous
mettre K.O. ! Pour
vous plonger dans
’ambiance, ceux
qui pratiquent un
art martial
peuvent revétir
leur tenue, les
autres prendre la
chemise de nuit de
leur sceur et si
vous n’avez pas de
sceur, restez tout
nu!lLes 8
meilleurs
combatants sont
préts, les quatre
derniers boss aussi,
il ne manque plus
gque vyous parmi ces
douze vedettes !
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BALROG

SAGAT

HONDA

_SP

LES OPTIONS ET LES MODES DE JEU...

Choisissez la force de frappe des combattants et la rapidité des mouvements,
optez pour des rencontres limitées par le temps ou jusqu’a ce qu’il y ait K.O. et

définissez les actions des boutons de la manette. Notez que vous pouvez utiliser
une manette a 3 ou 6 boutons.

Trois modes de jeu...

I - Un joueur contre tous les autres combattants. Incarnez le personnage
de votre choix (méme les boss) et partez dans chaque pays.
Matchs en deux manches gagnantes.
2 - Deux joueurs I’'un contre ’autre. Les matchs se déroulent en deux
manches gagnantes. Vous pouvez changer de combattant aprés chaque
baston et choisir le lieu de combat. Un tableau récapitule tous vos
résultats. Pour équilibrer ou corser les duels,
changez la force de vos coups.
3 - Deux joueurs I'un contre ’autre. Matchs en | manche gagnante.
Mode compétition : chaque joueur choisit 6 combattants.
Le vainqueur est celui qui aura remporté au moins 4 rencontres.
Mode élimination : chaque joueur choisit le nombre de
combattants qu’il contrélera (I a 6). Le combattant qui gagne,

continue a se battre. —y ¢

ECIAL CHAMPION EDITION

fald



CHUN LI

Quatre coups
spéciaux : Lightning
Kick | Whirlwind Kick /
Kikoken | Air Spinning
Bird Kick

GUILE

Deux coups spéciaux :
Sonic Boom
Flash Kick

==y SsTad a=
— = 3




LES MEILLEURS DANS LEUR PIRE ETAT !

Faites preuve d’un peu d’humilité... Remporter un combat signifie avoir été le
meilleur @ un moment donné, face @ un adversaire mais en aucun cas étre
invisible ! La preuve, voici les meilleurs dans un triste état. lls pensaient gagner
facilement comme dans leur pays et pourtant ils se sont faits misérablement
massacrer. Le visage boursouflé, les dents cassées, les yeux fermés ou exorbités,
la langue décollée... La défaite est vraiment difficile @ encaisser mais les
meilleurs d’entre vous en tireront un enseignement profitable pour Pavenir...

HONDA

Trois coups spéciaux :
Hundred Hand Slap
Sumo Head Butt
Super Sumo Press

DHALSIM

Trois coups spéciaux :
Yoga Fire
Yoga Flame

Yoga Teleport
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BALROG

Spécialiste de boxe, il n’utilise
@ pas les pieds car ses poings
suffisent a anéantir n’importe
lequel de ses adversaires. Enfin,
- c’est ce qu’il croit... Trois coups

spéciaux : Turn Punch | Dash
. Punch | Dash Uppercut
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- art martial connu, ce qui ne M o Toima e T e

. I’empéche pas d’étre : Les traits des | /

Ph dangereux. Trois coups spé- AT 5 5 = ‘personnages sont / »
' ciaux : Psycho Crusher | Scissor & :

Kick | Head Stomp

un peu épais, sinon |
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|| Une maniabilite sans faille

Son masaue est censé drotéoer || 12 choix de personnages
SON Masque est L{_|J||_.l[..-]'_ rovegel L s

son beau visage des mauvais i Ne pas mettre Ie son trop fort !
coups ! Ses griffes lul servent a '

blesser trés profondément

quiconque tenterait de

s’approcher d’un peu trop
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artez en Orient
pour de grandes
aventures... Yous
rencontrerez
Aladdin, un jeune et beau
garcon, toujours en action.
Fils d’un pauvre tailleur,
Aladdin n’est pas fortuné
mais cela ne ’empéche
pas d’avoir des idées.
Outre sa tenue
typiquement de chez lui, il
emporte quelques
pommes et un superbe
cimeterre, toujours avec
lui. C’est un sabre a lame
courbe qui va s’élargissant
vers I’extrémité et qui
reste en permanence tres
bien affiité. Agile comme
une souris, courageux
comme un lion, il risque
cependant de se retrouver
aujourd’hui en prison. Les
rues d’Agrabah sont
remplies de jongleurs, de
charmeurs de serpents, de
voleurs a la tire... et les
gardes du Palais, a la solde
de Jafar, essaient de
I’attraper, et ¢ca c’est le
pire ! Il devra se battre,
s’échapper du donjon du __ s
Sultan, survivre dans la —xx M.~ | Testez votre intellige
caverne des merveilles, ' |
s’approprier la lampe
magique et battre Jafar
dans son propre sanctuaire
secret. Une aventure
extraordinaire, parfumée
d’action, de mystere et de
magie !
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L’écran se présente

ainsi, avec votre LES PRINCIPAVX
score, le nombre de

Vies, de rubisetde  {RIVE m MEGADRIVE m MEGADRIVE m MEGADRIVE VE
sabre, vous attaquez =D M gl . e b B I g
avec vos pommes. Le | : . G
tout, dans trois

niveaux de difficulté.

=y #a

IAGO le perroquet.

Ln.

o

o4 RIS

-F‘I_:'_-_' W -1,__E='_I%_‘TIT -
- = 3
= oy

= =,
- q

Sultan’s Palace
Votre petit singe est

prisonnier ! Yolez a son
secours...

Inside the lamp
Vous et votre singe étes enfermés
~dans la lampe. A Pintérieur, c’est un ;
~ peu le “souk”... Tentez d’en sortiren | .
' utilisant les ressorts et autres
systemes.

SVPER, DES OPTIONS !
I: Sautez sur les tapis pour voyager gratis.
2: Utilisez ce perchoir pour sauter plus haut.
B 3: Gagnez une vie pour votre singe.
' 4: Gagnez une vie. |
5: Augmentez considérablement
votre score.
é: Les pommes servent de
projectiles.
7: Touchez la cruche pour
reprendre a cet endroit si vous mourez.
- 8: Frottez la lampe pour éliminer les ennemis a Pécran. N .
9: Accrochez-vous aux cordes magiques. . e - -2
 10: Adorable, ce cceur ! | | JAFAR le méchant.
1 1: Récoltez les rubis. : ' - -
I2: Attrapez les trompettes pour
réveiller les cordes magiques.
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Un lanceur de Un marchand Un moustachu Un jongleur qui ne  Une charmante Un obése au bras
tonneaux ! ambulant. colérique. maitrise pas bien  mais dangereuse agile.
ses lames ! Aie ! créature !

Menacé par fﬂ’ lave, mqué, an les chatiyes-souris
et poursuivi par des éboulements, vous aurez bien
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En 50 avant

J.C., la Gaule

est

entiérement
occupée par les
Romains. Enfin presque...
Un petit village
d’irréductibles gaulois
résiste toujours a
PPenvahisseur. Et la vie des
garnisons de légionnaires,
dans les camps fortifiés
environnants, n’est pas
toujours facile.» Qui ne se
:souvient pas de cette
fameuse intro, qui
précede, en général, un
tres bon moment de
lecture ? Eh oui, nos deux
joyeux Gaulois, Astérix et
Obélix, toujours aussi
comiques et costauds,
sont de retour, mais cette
fois-ci sur Megadrive
(signalons d’ailleurs, pour
les accros, qu’une
nouvelle BD inédite vient
juste de sortir). LUon
retrouve donc dans ce jeu
tout esprit comique de
la BD, avec la potion
magique coulant a flots,
les casques de Romains
volant de plus belle, les
sangliers en furie,...
Quelle bonne partie de
plaisir ! Yous pouvez
choisir entre Astérix et
Obélix, les deux héros
gaulois du village
d’Abraracourcix, et c’est
vraiment une joie de
retrouver toute cette
ambiance grace a ce jeu,
qui est tellement sympa.
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Tout s'exprime en
deux mots :
controle total !
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es meilleurs
basketteurs
sont au
rendez-vous,
Larry Bird, Michael
Jordan, Derek Harper,
Charles Barkley, Chris
Mullin... La NBA
arrive chez vous dans
la plus spectaculaire
des formes puisqu’il
s’agit essentiellement \ ’ Ce jeu tourne autour du panier avec quatre

de tirs ! Se faire des ; = S - 3 épreuves : un contre un, compétition de lancers
passes, c’est facile, .. -2 A francs, tirs a trois points, “HORSE” et tournoi un

contre un. Yous ne voyez qu’une moitié de terrain

mais envoyer un gr:os : et il n’est pas possible de faire un match avec
ballon dans un petit — 3K " plusieurs joueurs.

cercle, c’est vraiment
difficile, surtout
lorsque le
chronometre tourne
et que le défenseur
est aussi balaise que
vous ! Le public est en
effervescence et vit au
rythme des paniers
tandis que les joueurs
sont sensationnels, . : g
impressionnants ! Le s o __ 4 Les "“"_‘:E"’ francs.

. : Déclenchez votre tir lorsque la
show _des shows est i — petite croix rouge est au-dessus du panier...
certainement : Choisissez 5, 10, 20 ou 30 tentatives et trois niveaux de
|'épreuve des tirs a : rapidité pour la croix.
trois points pendant
laquelle les
basketteurs
catapultent 25 balles a
une cadence folle, E:
dont certaines se
bousculent presque
pour entrer dans le
panier !!! Impossible
d’imaginer les
sensations, alors il ne
vous reste plus qu’ay
jouer...




Perdre la balle, courir la rattraper, sauter et bloquer un tir, prendre le ballon a
I’adversaire, décocher un tir normal ou un “Slam dunk”... Attention aux fautes comme
marcher, garder la balle trop longtemps, charger un ad#ersmre effectuer un tir aprés le

signal du chronomeétre...

Faites un | contre | simpl’é ou un
tournoi. Jouez aux points (5 a 95)
ou.au temps (2 a 12 minutes).

Le “HORSE”. Marquez un pagier
de n’importe o, obligeant votre
adversaire a tirer du méme
endroit (croix blanche). §S’il rate,
une lettre du mot “HORSE”™
apparait. Yous gagnez lorsque le
mot est écrit en entier. Si vous
échouez a un tir, c’est
I’adversaire qui choisit
I’'emplacement !

Décidez de redonner la balle ou
bien de la garder aprés avoir
marqué un panier. Choigissez un
des trois niveaux de difficulté.

Jouez avec . CHICAGO
les 27 - BULLS

meilleurs

tireurs de la

NBA !

Découvrez leur photo ginsi que I’'embléme de
leur club. Chaque joueur est plus ou moins
habile mais celui que vous contrélez dépend

entierement de vos talents.

A

MILKINS [& :-_-*_I IORDPAaN

Les tirs a trois points. Entrainez-vous
ou bien défiez un autre joueur. Yous
avez cinq tirs a effectuer en cing
endroits différents du terrain. Les
ballons marron valent | point et les
tricolores 2 points. En mode
compétition, le temps est limité a |
minute.

| line musique
| d'intro et quelques
| acclamations du
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NOMBRE DE JOUEURS

2 players vraiment fun.
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auvre Dizzy !
Sa copine,
Daisy, vient
de se faire
capturer par le
mauvais génie Zalks.
Ce dernier prévoit de
la transformer en ceuf
ala coque et d’y
tremper des
mouillettes préparées
avec soin. Avec
amour, méme,
devrais-je dire. Car il
faut savoir que les
habitants du village de
Yolkfolk n’ont pas une
apparence humaine,
mais ressemblent
davantage a des ceufs
pourvus de bras et de
jambes. Mais Dizzy
n’a pas la coquille
fragile, bien au
contraire. Aussi part-
il a la recherche de sa
bien-aimée, aidé,
comme il se doit, de
ses amis les plus
fideles. Une quéte
longue et périlleuse,
semée d’embiiches,
ou les énigmes a
résoudre se succédent
a une rapidité
affolante, dans un
monde magique et
merveilleux. Sachant
qu’au bout du
compte, Dizzy pourra
faire golo-golo dans la
case avec Daisy ...
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Les explications concernant I'utilisation de la rﬁaﬂiétte sont
fournies dés le début du jeu. Bien joué, Codemuasters !
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Le stage bonus de ce jeu : la carte vous
améne au puzzle a reconstituer avant
que le sable ne se soit écoulé. Et au bout

du compte, une vie supplémentaire.
C’est toujours bon a prendre...

Un héros en
mal d’amour,
sa nana

(kidnappée, la
pauvre !)
et ses potes.

Un herbicide
efficace pour une
plante carnivore
des plus voraces..




Notre ceuf dur favori a trouvé une » M E G A D R ' VE L

planche. A quoi peut-elle servir si ce n’est

s E%F a lui permettre de traverser un fossé

L LR rempli de pics aux pointes acérées ?
s
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Cette machine a vapeur
du | %e siecle, une fois
activée je précise,
actionne tous les
ascenseurs de la mine.

Un marchand a la
mine déconfite qui
attend quelque
chose de votre
part. Mais quoi ?
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Une forét remplie de mystéres et d’objets a placer dans les trois
cases (pas une de plus) du sac a dos de Dizzy.

Plutot decevante,

car seul Dizzy est

| anime.

Trés bonne, Dizzy §
repond bien a
 toutes les

sollicitations |

+ AVENTURE +
REFLEXION
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AUX DE DIFFICULTE :
NOMBRE DE JOUEURS : 1
PASSWORDS : NON
CONTINUES : NON

fe reflexion
=] f:| . = . : o e
i | Avoir une bonne logique d'esprit !
14| Un personnage amusant

o

' ]:'_I_'thr_-;-‘-iirsiin:ire maniabilite

Dizzy
dans la
peau
d’Indiana
Jones. A
I’arrivée,
le temple
maudit.
Non, je
rigole !

s
| - | Mais oi est [a sauvegarde ?
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eus, pére de
tous les
Dieux, a
toujours eu
un faible pour les
femmes mortelles.
Elles lui ont donné
beaucoup d’enfants,
mais aucun aussi
farouche et exigeant
que vous ! En effet,
vous voulez votre
place sur le Mont
Olympe et pour cela,
vous devez affronter
des adversaires choisis
par Zeus, sur des
terrains qu’il a
également choisis.
Vous commandez une
petite tribu
d’ignorants, ainsi que
les éléments de la vie
ou de la mort (eau,
terre, feu...). Exercez
votre pouvoir
sagement et aidez
votre peuple a
survivre, a se
développer, a
construire de grandes
villes ainsi que des
armées puissantes qui
écraseront ceux qui se
mettront sur votre
chemin. Rassemblez
vos forces, générez
des raz-de-marée, des
tempétes..., pour
dévaster les
territoires ennemis.
Vous obtiendrez la
victoire et le respect
des Dieux, c’est votre
destin !
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Aucune musique
ais guelqgues
bruitages amusants
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Etre un mauvais H".;-"! le pied !
qlcune musique !
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r’u “"‘tg "‘ m *ﬂ q Le monstre du
. #f ;’ Ly ."‘Ti-_—__-' Lo _ » niveau | est
| e = vraiment

” méchant.
Déplacez-
vous lorsqu’il

pres les
extraordinai

res ouvre grands Niveau 4,
les yeux puis “Wacky
aventures Waterfalls” ;
du pere, voici celles une balade sur
du fils... Un petit bébé eau trés

agréable. Evitez
les baigneurs,
les canards et
les scooters des
mer !

tout rose en couche-
culotte, trafnant
difficilement une
énorme massue bien
plus grande que lui!
Malgré son trés jeune
age, c’est un bébé
musclé aussi bien dans
les bras que dans la
téte. Livré a lui-
méme, il devra user
de toute sa force et de
toute son intelligence
pour retrouver son
chemin, défiant les
nombreux insectes et
monstres en tout
genre, friands de chair
fraiche. N’oubliez pas Cette plante carnivore est
que c’est un bébé votre amie. Sautez dedans |
avant tout, qu:“ pour qu’elle vous projette |
: dans les airs.
carbure au biberon de
lait et apprécie
énormément les
bﬂnbﬂns- “ Yous pauvez monter sur
e votre massue pour éviter
beéneficiera de temps des projectiles, donner
en temps de 'aide de | des coups vers la droite,
certains animaux (de | la gauche, le haut ou le
gl"é ou de forCE) ou bas, sauter et monter sur
méme de quelques
plantes, pour grimper
une falaise, traverser
un dangereux
sentier... Ce petit
bonhomme est bel et
bien un Super Bébé !
Vous avez compris ou
je vous mets un coup
de massue aussi?

Niveau 2, “Dippy the Dinosaur” :
attention, le dinosaure plonge !
Montez sur la patte de l'oiseau
en attendant qu’il remonte a la
surface puis attaquez-le !

Niveau 2, “The apple tree” : montez sur le dos de
P’animal et faites tomber les pommes le plus vite
possible. Ce stage bonus permet de gagner un crédit !

certains animaux.
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Niveau 3, “Butterfly Grove”: ne
laissez pas les singes vous lancer des
bananes... Libérez I"autruche en
attirant le singe avec la banane...

I'_ill’:‘jr i m-raJ iner des
Niveau 5, “Watch out of Ozrics Tentacles” : ﬁ:; ps de .Itl
restez a I’écart de la pieuvre ! Attendez 7
qu’elle vous envoie des petites étoiles et

renvoyez-les dans sa figure...
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ie, aie, aie !
Krusty le
Clown a de

gros
problémes... En effet,
une tripotée de rats a
envahi toute sa maison,
qui commence a étre
rongée de partout ! Pour
s’en défaire, il a
demandé Paide de la
famille Simpson’s.
Equipés des meilleurs
pieges que I’on puisse
trouver, ils espérent
ensemble en venir a bout
sans se ruiner la santé.
Le travail de Krusty
consiste a diriger les rats
vers le piége mais cela
est plus facile a dire qu’a
faire car ces petits
mammiféres rongeurs
sont d’'une débilité a faire
rougir de honte notre
rédac’ chef. Krusty devra
déplacer des blocs,
raccrocher des tuyaux,
trouver les passages
secrets et détruire murs
et planchers.
Malheureusement,
d’autres bestioles
(serpents visqueux,
oiseaux géants, vipéres
venimeuses, cochons
volants...) se sont déja
infiltrées dans sa
charmante demeure et
Pempéchent d’avancer
dans son travail. Une
lutte acharnée
commence alors,
associée a une grande
stratégie !

2

: | Vous étes Krusty et pouvez
sauter, ramasser ou ldacher des
objets, donner des coups de pied
ou lancer des tartes a la créme

et des super balles.

-----

-

Ce ventilateur pourrait vous
permettre d’envoyer le rat
vers le piége !
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La maison est trés
grande. Cinq sections de
|4 niveaux ! Dans le
hall, chaque porte méne |
d lPune des sections. Ici, E “,‘
vous voyez les premiéres H=k
portes de la section |. K2
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passage secret.

A I'aide d’une super balle, vous découvrez un

= MASTER SYSTEM =

KRUSTNS
FUN HOUSEE

Parfois, il sera
nécessaire de
faire de la
tuyauterie pour
permettre
Pacheminement
des rats vers le

piége.
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Attention aux
infiltrations d’eau.
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faire descendre les rats.

Cassez le plancher pour

Voici le premier niveau. Il est petit et tres simple
par rapport aux suivants. Soyez un bon stratége !
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l) Score
2) Arme active (9 tartes a la créme
pour commencer).

3) Vies (3 pour commencer).

4) Objet en possession.

5) Piége.

6) Donnez un coup de pied dans les
blocs pour augmenter vos points,
gagner une vie, obtenir des
munitions, récupérer de ’énergie,
ouvrir un passage...

7) Serpent.

8) Bloc @ ramasser.

9) Posez le bloc la, pour permettre
aux rats de monter.

10) Un rat.

I 1) Trou par lequel sortent les rats.




es travaux de
certains

parfois Pobjet /
d’une grande /
convoitise... Des .-
découvertes tomben
alors dans les maing/(pas
trés propres) d’hommes
sans scrupules et sont
utilisées dans un¢
optique bien diZérente
de celle qu’imzginait le
chercheur ! Clest ce qui
est arrivé au docteur
Karl Morrov, votre pere,
expert en s«cience bio-
génétique. Kidnappé par
un grouge terroriste, il
est forc: de travailler
pour eiXx et c’est pour lui
insuprortable. Créateur
d’uniormidable outil de
trarsformation
corporelle, il a
cependant réussi a en
cacher 'essentiel a ses
ravisseurs, mais pour
combien de temps ?...
Vous décidez de partir
libérer votre pere et
pour cela, vous vous
armez de son projet
“Wolfchild” grace auquel
vous pouvez changer
d’apparence ! Tantot
homme, tantot loup,
Vous y gagnez une
fantastique puissance,
mais serez-vous gagnant
a tous les coups ?

chercheurs font /

I UEEEEERRRIEREREERI B

Voici le laboratoire... Comme dans tout le

"% jeu, vous pouvez sauter, vous baisser et
courir. Yous ne frappez que vers la droite _
ou la gauche mais ni vers le bas, ni vers le s e il
haut. Les ennemis sont nombreux et vous :

n’aurez pas un instant de répit !

= I

LES OPTIONS...

Indispensables pour vous
changer en loup, sauvegarder
votre position, récupérer de
I’énergie... Yous pouvez
également éclater les caisses
pour en trouver. Regardez
bien dans les coins, il y a
parfois des passages secrets.

Le boss du niveau 2. Placez-vous au centre en haut, puis
sautez dans son dos lorsqu’il apparait...

Le monstre de fin du niveau 3. Cette
araignée crache des boules de venin et
vous paralyse avec sa toile !




® MASTER SYSTEM =
LES PREMIERS NIVEAUX...

Niveau | - Le bateau
Niveau 2 - La forét - Code WX9F2

Niveau 3 - L’ancien temple - Code FD4RM
Niveau 4 - Le laboratoire - Code VGK6S

A part [a musique
| dintro, rien de bien

ies

oyritant |
CcAVLLalltl. Lo

Druitaees

Le niveau 3... D’immenses rochers
essaient de vous écraser, des vers géants
sortent du sol, des abeilles tentent de
vous piquer, des scies vous attaquent la
téte et les pieds, sans oublier les gardes,
qui sont toujours aussi féroces !

plutot surreé

mais restent trc

capable de

mouvements.
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( COMMENTAIRE )

l.j aster

TR
NUOMBRE

surprise, Co; les defaut Quatre vies pour commencer.
sole, on pouvait s'attendre au En haut, vous voyez le nombre
de vies restantes et votre
barre d’énergie. En bas, vous
avez I’état de vos armes et
celle actuellement en service.
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Complétez votre collection de MEGAFORCE en commandant
les anciens numéros qui vous font défaut *,
et profitez de notre offre spéciale “CLASSEUR” (voir ci-dessous).

* les numéros 1, 2 et 13 étant épuisés, et le n°9 étant livré avec la cassette VHS Secam “Sega Vidéo n°1”, sans supplément de prix.

LE CLASSEUR MEGAFORCE

Attention, ce classeur est au format 210 x 288, soit I'ancien format de MEGAFORCE
jusqu'a son numéro 14 inclus.
Pratique et idéal pour conserver, sans les abimer, tous vos anciens numéros,
il peut contenir jusqu'a 12 exemplaires de votre magazine préféré.
Il peut étre commandé seul, mais nous vous proposons 2 offres spéciales :
—le “PACK A" : 5 anciens numeros au choix + 1 classeur : 220 FF port compris !
- le “PACK B” : 12 anciens numéros au choix + 1 classeur : 420 FF port compris !

LES PIN'S MEGAFORCE
Pour arborer les couleurs de votre héros préféré !
2 modéles disponibles : le rond et le carré, 30F I'un, 50F les deux.

a2 renvoyer 2 MEGAPRESS, Pin's/Réassort, 103, boulevard MAC DONALD, 75018 PARIS

D Je de des anciens éros de MEGA FORCE  [] au prix unitaire de 40F (France, port compris)
[ au prix unitaire de 50F (Etranger, port compris)
Or3 Ors s COwe e e w9 w10 et [ecte et 015 [Jwte e 18 19 Dﬂorﬁéviz

: 2ok Len°9 est livré avec la KT vidéo SEGA n*1.
soit un total de (nb x (prix unitaire) = FF

]___| Je I'offre spéciale “ ! |:| “PACK A” [] au prix de 220 FF (France et DOM-TOM, port compris)

[ au prix de 270 FF (reste du monde, port compris)
Indiquer ici les 5 anciens numéros désirés
et ew o I I
|:| “PACK B” [ au prix de 420 FF (France et DOM-TOM, port compris)
au prix de 520 FF (reste du monde, port compris)

et | o i

D Je commande..... ... pin's MEGAFORCE O le rond (30F)

[ lecarré (30F) [ les 2 modeles (50F)
|:| Je commande..........classeur a : [] 65F (France, port compris)

NOM:

ADRESSE :

[ 75F port (Etranger, port compris)
PRENOM:

Total de mon cheque, établi

CP:
PAYS : TEL.:

a l'ordre de MEGAFORCE :

AGE: . FF

J'Al UNE [] » MASTER SYSTEM [] * MEGADRIVE [] * GAME GEAR




Perfectionner les “put”,
diriger la balle en fonction de
la pente et de la force du
vent : no problemo ! Vue en
3D sous six angles différents,
avec PGA, c’est possible !

ack Nicklaus en herbe, réjouissez-vous !
PGA Tour Golf débarque enfin sur votre 8
bits préférée. Grace a ce classique de la
simulation de golf, préparez-vous a parcou-
rir des kilométres sur des greens verdoyants,
confortablement installé
dans votre fauteuil favori.
Sur Megadrive, le ou les
joueurs atteignaient le
septieéme ciel une fois le
jeu enclenché. Sur MS,
I'ascenceur pour le paradis
des golfeurs s’arréte un
étage plus bas
croyez-moi, le six
tout aussi bien...

Un bon swing pour
commencer...

SOURIS! , |
TU PASSES A LA TELE...
“L'instant replay” permet de revoir I'action au
ralenti, depuis le swing le plus parfait au
birdy qui vous fait passer dans le bétisier de
la Saint Sylvestre. Seul ou a plusieurs, en
compétition ou lors d'une exhibition, nul ne
le temps s’écouler. Et pourtant, les
minutes, les heures, les jours se succédent,
jusqu'a en réver. Réver de partir a la conqué-
te d’un green de 550 yards, parsemé de lacs,
de bunkers et de foréts qui rappellent le bon
temps des vacances. Survient alors la sonne-
rie d’un réveil que I'on éclate joyeusement a
coups de marteau : il est 7 heures du matin !
Il faut se réveiller pour aller bosser... en
attendant le soi
ou, grace a la sau-
vegarde, la partie
reprend.

.. puis visiter la
forét du coin,

1007 157 507 257

La vue aérienne pour les “drive” aide le débutant comme le professionnel.
Le choix des fers et des bois dépend des joueurs, toutefois conseillés par

P

ou, mieux, le

sportif du moment.




I) La jungle
2) La centrale électrique
3) La riviere (uniquement Grant)
: ¥ sl 4) La station de pompage
ous allez . N R 5) Le canyon

enfin §.s § L e 6) Le volcan {um‘q.u.ement Grant)
. . e - - 7) Le centre des visiteurs
POuvulr .-: ‘ = ' - T : ,'-‘I:r 8) sajn et suuf ?

déguster du
dinosaure a votre
petit déjeuner ! A
moins que ce ne soit
eux qui vous
dévorent... Tels des
envahisseurs, ils sont
partout, arrivent dans

\:l.JtI"E dﬂ? S Siin Le centre des visiteurs. Tirez sur le point d’attache de la
I lmprovlste-et \\".PUS corde pour faire tomber la caisse, ouvrez les portes par un
déchlquettent en coup de pied, utilisez les ascenseurs...

petites bouchées a
déguster... Puissants,
ils résistent
longtemps avant de _
s’endormir sous P’effet
de vos tranquillisants
et finissent toujours,
tot ou tard, par se
réveiller ! La méfiance : |
sera donc de rigueur... = I :
C’est vrai, le combat .. ...

est P——Y ETRERLC e o

de!oyal ST R ; 2 , _ Sur la riviére, vous devrez
puisque vous ne : -y e 2 abandonner votre embarcation
pouvez que les : Ceo——-EERESE P IS - et en prendre une autre. Vous

EI"IdOI"IﬂiI‘, alors e : y 2 4 '.; A -} % . - venez d’étre avalé ! Seul votre
devenez dinosaure a G i | “EE 3 plopEgu resic::

votre tour et
engloutissez
gouliment tout ce qui
vous tombera sous la
dent. Quel que soit
votre camp, vous R S e T et e ooyt
parcourerez toute
I’ile, découvrant des | T s
lieux insolites, et
resterez émerveille
devant de telles
beautés. Assumez vos
peurs et trouvez la
force de les
combattre...




= "
¥ oy [ —
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E LES ARMES DU PALEONTOLOGUE
GRANT !
Les dinosaures étant plus ou moins
résistants a telle ou telle arme, vous
deyrez utiliser I'adéquate parmi les
suivantes : ﬂéchette tranquillisante a
faible dose, fléchette tranquillisante a
forte dose, canon-assommoir électrique
a trois réglages de puissance, grenade  \

er, grenade

Le canyon ! Sautez de
falaise en falaise en
direction des volcans.

Cest to ut aussi
passionnant de

sauter dans la peau

de Raptor et de

poursuivre Grant !

Le vof:un. Descendez les ' a
parms sur les fesses et v

line musique
rythmee qui met
bien dans
I'ambiance du film

Trop sombres, trnp
fouillis, pas assez
nrigiuau.t

n mmwais Flash

| Back pour tous Tes

muufemﬁnts duDr
Grant

Manfaises;
répnns*es du

'- paddle. mais nous

avons les moyens
de Ie faire paﬂar i

'EDITEUR : SEGA
TAILLE CARTOUCHE : 8 MB

DIFFICULTE : DIFFICILE
NIVEAUX DE DIFFICIII.TE 3

NOMBRE DE NIVEAUX : 7
'NOMBRE DE JOUEURS : 1
PASSWORDS : OUI
CONTINUES : NON




A moi la Coupe, la gloire,
les femmes, les dollars.

Platini au
corner !..

998 : Coupe du monde de football en
I France. 1993 : chez tous les possesseurs:

de Game Gear, grace a Tengen World
Cup Soccer. Encore une nouvelle simulation
de sport sur la portable de Sega, me direz-
vous ? Oui, mais non, car cette fois, c’est le
top ! Le foot comme a la télé, sur un écran de.
5 cm2. Un vrai régal pour tout spectateur
désirant passer a I'action !

24 EQUIPES POUR
VOUS SERVIR
De litalie au Mexique, des Etats-Unis au Japon,
de I'/Argentine a la Chine, sans oublier la
France, voici au total 24 équipes compo-
sées de joueurs aux caractéristiques indi
viduelles. Il est possible de choisir son
équipe, évidemment, ses joueurs (mode
“edit team”), la couleur des maillots, la forma-
tion (4 possibilités), la durée de jeu, le fond
sonore, la couleur des yeux de l'arbitre et les
pom-pom girls. J'exagére a peine Si vous
doutez étre sur Game Gear, rassurez-vous, je
suis aussi passé par ce stade. Mais il ne sagit
plus de se poser des

: . ]
questions d’ordre ( ) MANIABILITE)

métaphysique en L
4 SPORT 4

Un
méchant
tacle...

pleine partie. Pas
de cadeaux, et a
mort I'arbitre. Cest
valable également
en mode deux
Jjoueurs grace au
Game Link.



DE 755F%

sur MEGADRIVE

1 ABONNEMENT DE 6 MOIS A

En vous abonnant a
MEGA FORCE pour 6 mois,
vous recevrez EN PLUS
Street Fighter I’ sur
MEGADRIVE. Ne vous
battez pas et faites vos
comptes !

N

Bulletin d’abonnement a decouper ou recopier,
arenvoyer a : MEGA FORCE ABONNEMEN‘I'S 103 Boulevard Mac Donald. 75019. PARIS.

OUI ! Je choisis I'abonnement de 6 mois accompagné du jeu Street Fighter II'
sur Megadrive au prix de 575 F (port compris) :

0 Je m'abonne a MEGA FORCE pour 6 mois .

J Je me réabonne a MEGA FORCE pour 6 mois
(je joins mon étiquette d'expédition ou mon numéro d’abonné).

O Je choisis 'abonnement simple d'un an 8 MEGA FORCE (11 numéros) au
prix de 285 F sans le jeu (Europe : 400 F, Reste du monde par avion : 550 F).

Quelle que soit votre formule d'abonnement, vos PA sont prioritaires. Délai
d'expédition du jeu : 8 jours (sous réserve des stocks disponibles). L'offre
d'abonnement de six mois avec le jeu est réservée a la France métropolitaine.

Je joins un cheque de ...

s abonnés qui sont encore en cours de

....Fal'ordre de MEGA FORCE

automatiquement prolongé d'autant (joindre obligatoirement I'étiquette d'expeédition de I'abo

(*) Prix public du jeu sur MD (=550 F) + Frais d'expédition (= 25F) + 6 n°s de MEGA FORCE (= 180 F) = 755 F

NOM

PRENOM.
ADRESSE:svissiviussnimnisssisiinas




fin de toucher
’héritage du cher
et tendre cousin
Guy, 'odieuse
famille Sardini organise un
meurtre répugnant, avec du
sang giclant de tous les
cotés et des morceaux de
peau collés sur les murs.
Vagabond des limbes
malgré lui, Guy décide de se
venger en allant hanter les
quatre mansardes achetées
avec son argent par Vito
Sardini, Flo, son épouse, et
leurs deux enfants, Mimi et
Tony. Doté de pouvoirs
surnaturels, notre Casper
en herbe fait apparaitre des
bras coupés dégoulinant de
sang frais, incarne un
poisson rouge pour le
transformer en requin, fait
bouger le mobilier, fracasse
des assiettes sur les murs de
la cuisine... Au total, plus de
400 possibilités pour forcer
ses proches a fuir de la
maison ! Vous 'aurez
compris, Guy, le fantome
aux cheveux verts coupés
en brosse, c’est vous ! Eh
oui, une fois n’est pas
coutume, vous aurez la
permission de faire peur
pour avoir le plaisir de voir
Tony se soulager dans son
froc, Mimi avoir des éclairs
d’électricité statique entre
ses nattes, Vito perdre son
pantalon et Flo, sa
perruque. Un menu
réjouissant car, vous le
savez, la vengeance est un
plat qui se mange froid...

Si Flo perd sa
perruque, avec
un peu de
chance, vous
pourrez la voir

perdre sa jupe. . =

Sensuel, n’est-

Une maison a hanter et quatre
nainbus a faire déguerpir




Un repas en famille...

= MEGADRIVE =
perturbé par le cata .., Y |

i = W b
pardon I'ectoplasme, de : 3 / il u,
service. Des cheveux en ' -_ %5 HM?HW@%&
brosse et un perfecto, les D PlE - IR %
fantémes sont a la mode. A A s : \
quand les grunges ? S
Ahhh ! Entendre Ies
| battements de coeur
§ accelerer jusqu'a
| provoquer |
i I'évanouissement.,,

x i b b "]
Vito, ’apprenti mafieux L‘\(__ iRA : HISM! =.
e .Y % 2

sans scrupules

Voici le plan de la premiére st N
villa. Les personnages se v o I
trouvent dans les piéces { ANIMATION )
marquées d’une croix. Leurs e -
portraits sur les cotés indiquent a quel degré
de peur ils se situent. Ainsi, Vito commence

3 - % - ] Léjda{i:-i-!ljll - IIJ:-:‘?E:LD—E-TI.I
ici @ “flipper sa mére” l... =

& hurler de rire

Guy “possede”
tou .:'5 f:': eS| '..].i'.'f'{',j_"Lf:;
Iﬁf'kh OTes ¢ '-F.‘:I"-E'i_: .
" facitite 1
Guy incarne un
diable qui fait
hurler Mimi !

4+ ACTION 4

Différentes : - g : | : UR j:J?r]:Q{j,_JF!_* ;, RTS
: LA TZ i o - ; JLE CARTOUCHE : 16

et H ¥ H : : . 1 .'.I':. o l :'

a dlspﬂﬂtm" . | | Pt .\:_':r-:_f-_:j:'_'_'l.;-.'_?l,-...
X Ee——, NOMBRE DE NIVEA

de P’avion en SRS | ). . . NIVE? A g

passant par ' :

la guitare-

serpent...

|+ | Enfin un sceénario original

& | L'animation des personnages

|| 400 “possessions” différentes !

i b e, o
Quand Vito est terrifié, il peut =| Repetitif ?
claquer des dents, avoir envie .ﬂ lne duree de vie trop courte
de gerber avec un visage e :
congestionné, mais aussi faire ¢
trois tours dans son slip sans
toucher P’élastique, a la vue
d’un bras balladeur
fraichement coupé que vous
manipulez pendant un court
laps de temps.
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plash ! Vous venez de recevoir une balle
Sd’une vitesse incroyable en pleine figu-
r Malgré la joue droite toute violette

ja bien boursouflée, vous décidez de
continuer la partie. En voila un geste coura-
geux car aprés une telle baffe, plus d'un se
seraient retrouvés a I'hopital ! Mais vous étes
différent des autres joueurs car vous avez
été le premier humain a affronter des robots

et le seul a en avoir détruit sur un simple tir.
Non seulement vous étes trés doué au lan-
cer, mais vous faites preuve d’'une adresse et

C'est drole mais avant que les robots fassent
leur apparition au base-ball, vos camarades
vous appelaient Terminator. Maintenant, ils
vous nomment ‘Exterminator’... Ne décevez
pas vos supporters, ni vos compagnons !

v A\ 4

4+ SPORT +

[C AR




En attendant l'hiver, les boules de neige

et le verglas, voici du hockey sur glace !
Si vous pensez étre un buteur exception-
nel et un gardien tout aussi efficace, partici-
pez aux compétitions de tirs aux buts, face
aux meilleurs. ensuite, lancez-vous dans le
Championnat... Les rencontres se disputent en

trois tiers-temps de 5, 10 ou 20 minutes. En
cas d'égalité, le premier & marquer gagne ! En
mode plusieurs joueurs, vous pouvez faire un
face a face ou jouer dans la méme équipe. Si
vous maitrisez bien les régles du jeu, choisis-
sez de sanctionner toutes les fautes et faites
un petit tour en prison ! Bien entendu, vous
aurez accés a de nombreuses statistiques,
vous pourrez changer de gardien, modifier les
Jjoueurs de votre équipe suivant leur rapidité,
agilité, poids, endurance, agressivité, préci-
sion du tir, puissance de tir... Un jeu complet !

Contrélez W}_ = WIDIPES
vous-méme Rencontrez les
les meilleures équipes.
déplacements Une trentaine au
du gardien. total !

FW}_

[

[ comme

\ 4
((_soN ) (GRAPHISME)! (ANIMATION) (MANIABILITE))

4 SPORT +



Jack

N$u6 “‘“

sont les occasions de le pratiquer, sauf
peut-étre le mini-golf. C'est pareil pour

en voir a la télévision, sauf peut-étre sur la 3
ou sur le cable. Par rapport aux autres sports,
ce n'est pas juste ! Vous connaissez des sports
de précision et d’adresse qui vous permettent
en plus de profiter de la nature, tout en la res-
pectant, et de respirer un air pur 2 On com-
prend donc avec quelle énergie, quel enthou-

I e golf est un sport passionnant mais rares

1) Barre de force et de trajectoire
2) Direction et force du vent
3) Distance & parcourir

Qu’ils sont

mignons, ces
champions !

siasme et quelle excitation, les passionnés se
ruent frénétiquement sur les jeux de golf !
Ici, vous allez retrouver Jack Nicklaus, au
bord d’une étendue d'eau, dans les hautes
herbes ou encore dans une fosse de sable...

BEAUCOUP D’OPTIONS

Vous pouvez jouer des tournois disputés par
coups (stroke) ou par points (skins) et déter-
miner le nombre de joueurs. Par “coups”, il
faut compléter un parcours de 18 trous en
réalisant le moins de coups possibles. Par
“points”, celui qui remporte un trou gagne
une certaine somme d‘argent et le plus riche
sera le vainqueur. Créez vous-méme votre ou
vos joueur(s) ! (nom, sexe, apparen-
ce, niveau débutant/ avancé/
expert). Jouez une partie simple ou
un tournoi ; entrainez-vous sur un
trou, un green ou testez les
batons... Vous pouvez a tout
moment : revoir le coup précédent,
consulter les statistiques, visualiser
le terrain d’en
haut, modifier la
vitesse du vent,
choisir un terrain

4) Coup actuel sec, normal ou
5) Nombre de coups maximum humide. Bref, vous
6) Numéro du trou aurez tout...
7) Choix du baton I'embarras du
8) Type de frappe (pleine, choix !

amortie, douce pour le put)
S 9) Le paysage se dessine par
1 bandes en partant du centre

“PLAVER 1
214 ¥ARDS TO FIN
EVEN PAR

STROI
l__‘I
‘E T

1
E BUTTON=0FTIONS

FULL “.ﬂ i‘-nau{

(C_son_)|(GRAPHISME) (ANIMATION)
4 SPORT +

TROIS
PARCOURS
VARIES !

Dans une
fosse de
sable...

= MEGADRIVE =

(MANIABILITE)



ega Force ne vous fera pas I'affront de
Mvous expliquer ce qu’est Star Wars,

assurez-vous. En revanche, que les
choses soient claires : il ne s'agit ici que de
I'adaptation du premier épisode ; il n'y a donc
pas de combat contre Dark Vador par
exemple. Vous devez délivrer la princesse
aprés vous étre échappé de Tatoinne, et fina-
lement détruire I'Etoile Noire.

UNE ADAPTATION
EN BONNE ET DUE FORME

Toutes les phases du jeu (en tout, neuf
niveaux) sont toutes des références évi-
dentes au film, que niimporte quel amateur
moyen reconnaitra sans probléme. Les
scénes d’action alternent donc avec les
scénes a l'intérieur du Faucon Millénium, le
tout agrémenté de petites démos qui rappel-
lent les phases importantes de I'ceuvre ciné-
matographique de Lucas.

Cette phase de
démo montre
la fuite de
Tatoinne.

Fouillez ce
hangar
pour
trouver le
Faucon.

Vous

voyagez
dans ce
vaisseau
deés le
début du

H jeu.

(__sov )\(Grapiswe) (nmation) (wANIABILITE)

4 ACTION

Dans le désert, il faut
choisir la grotte en
haut a droite pour

trouver Obi Wan

Kenobi.

<+




Choisissez votre combattant :

utiles pour se débarrasser d’une
mamie trop encombrante !

Tous possédent des coups mortels,

ing hommes

homme, mi-dragon,

B |
PR
-.-

T

CAGE L.'U KANG RAYDEN

et une

femme n’ont

qu’un seul
but dans la vie : éclater
Goro, une entité mi-

vieille de deux Pe

millénaires et dotéede | = - .-
quatre bras, autant dire | * © = iérﬁf

de vingt doigts. Donc
six combattants
féroces, pratiquant
chacun un art martial
avec une maitrise
totale et des coups

spéciaux mortels, bref,
préts a tuer pour
vaincre. Yaincre et

= 4 fragile.

1 11 niveaux différents ! Attention

au “Mirror Match”, il peut étre
fatal. Quant aux combats
d’endurance, jouez avec des gants
pour éviter les ampoules. Et si vous
espérez atteindre Goro, prévoyez
de protéger la Game Gear en cas

] de défenestrage. C’est déja arrivé
| ici, et, croyez-moi, une chute de

deux étages n’est pas trés
conseillée pour du matériel si

remporter le grand
tournoi d’art_;:ﬁ'lartlaux
“Shaolin” -les moines
du patelin d’a coté- qui
a lieu tous les ans et
dont Goro est le Grand
Champion depuis les
500 derniéres années,
apres avoir battu la
premiere année Kung
Lao, moine Shaolin
justement. Ajoutez a

MiDDOD
MATCH

TU8 ZERO

i B, i TS
e ctige e Sl e Mas g

cela le fait que le
tournoi appartient au
démoniaque Shang
Tsung, grand

magouilleur devant
’éternel (et dernier
adversaire a vaincre),

et vous devrez donc —
qui que vous prétendiez
étre— passer maitre .

e e e
e (it -.-ra\:b:f

SEORPION |

dans Part de manierle | °
paddle... Ou la Game
Gear, puisque c’est le
cas ici !

Mirror Match :
parviendrez- §
vous & i
destroyer votre |
jumeau dans le §
donjon de |
Goro ?

COMMENTAIRE

Etonnante version Game Gear de Mortal
Kombat. L'éditeur, Acclaim en I'occurrence,
récidive sur la portable couleur avec ce jeu de
baston tout droit sorti des salles d’areade. Les
sprites sont gros et Ies contours nets, mais
quelques elignotements apparaissent toutefois
lors des coups speciaur Cote mouvements Ies
persunnages sont tres speed et obeissent au
doigt et a I'eeil, méme si, pour réaliser les
attaques specia[es. il est neécessaire d'étre
patient. D’autant que le manuel ne fourm:lfle |
pas d'explications. certaines étant parfois erro-
nees. Fiea-—tm__l_s davantage a votre _s;xieplg sens
pour devenir le Grand Champion. Bravo a
Acclaim pour la qualite de cette realisation !

MEGAFORCE ® 122 ® OCTOBRE 1993



MORTAL KOMBAT

Une musique
d'ambiance bien

rendue pour un jeu
‘de baston,

Les personnages
“digits” sont d'une
qualité tout a fait

exeptionnelle.

Goro est en vie... Ainsi débute le jeu,
avec cette photo de
I’homme dragon aux
guatre bras, Grand |
Champion depuis 500 ans.

Qui sera assez fou pour le
défier ? Et suffisamment
fort pour le vaincre ? P.S. :
si un jour vous le croisez sur
votre chemin, capturez-le et
ramenez-le a la rédaction.
Un secrétaire particulier de
quatre bras serait le
bienvenu !

plus rapide que ¢a,

I Remarquable, car
fumeurs !

 Des debuts diiiiciles
pour les coups
speciaux. Les coups

3?35@@

LI EANE |
:_ = -

Cage en mauvaise
posture. Le dragon
de Liu Kang va

fois.

frapper une nouvelle

normaux restent
simples a réaliser.

i} 2 650 8 IR AT RS 1
L l;fl'.ﬁ-lu' T-II.'I'i _j*l‘-ﬂ.'#f l]'bl"

Début de
| la séance
| de
| thalasso~
| thérapie,
améliorée
 par les
| bons

EDITEUR : ACCLAIM
TAILLE CARTOUCHE : 4 Mb
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE :
NOMBRE DE NIVEAUX : 1 i
NOMBRE DE JOUEURS : 2
PASSWORDS : NON
CONTINUES : OUl

soins de
Sonya.

Finissez-le !!! Un dernier coup bien
. : s e B ORI LT R
placé et votre adversaire rejoindra 4| Des sprites digitalises superbes
ses ancétres en enfer pendant que ' :
ses os moisiront dans les
catacombes...

(| Des coups spéciaux “dead metal” !

LE jeu de baston sur Game Gear

| - | Maniabilite qui laisse a désirer

L '}' a5 mw | Savoir balayer... ne | - | Un peu plus de sang serait bienvenu...
' B suffit pas pour

réussir dans la vie !

. o, 2t
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e méchant

Predator est de

retour. Il a faim,
trés faim et aimerait
compléter son tableau
de chasse par quelques
cranes humains, dont ¥
celui du lieutenant Michael P. Harrigan (Dany
Glover dans le film). Ce policier a la forte per-
sonnalité, trés enclin a la violence, et incon-
trolable, c’est vous. Et Predator ou pas
Predator, ca va buter sec ! Armé de votre pis-
tolet au tir illimité, vous parcourez un Los
Angeles version 1997, a la recherche de dea-

( COMMENTAIRE )

De la Master System a la Game Gear, peu de
différences. Le jeu est intéressant, sans plus.
Relativement difficile malgre les “lups”
donnés en cours de partie, il finit par etre
lassant car répétitif. Les stages se ressem-
blent beaucoup, et Ie but reste le meme du
debut a Ia fin. Fort heureusement, les pass-
words (pour les cing premiers stages uni-
quement) permettent au joueur de reprendre
Ia partie au moment o elle s’est arrétée
(cest leur role !), ce qui augmente la durée
de vie du jeu.

d’égout... Une fois le boss éliminé (un taxi
rempli de gangsters, par exemple), vous arri-
vez sur les toits de la ville. Vue imprenable,
surtout du haut des hélicoptéres qui balan-
cent des bombes sur le chemin. Puis vient le
stage dans le métro et a nouveau la rue, pour
parvenir enfin au septiéme et dernier niveau.
Mais Ia, je vous laisse découvrir la surprise !

)
>
lers et de gangsters tous plus agressifs les uns \ 2 \ £

que les autres. Votre mission : délivrer les
otages et envoyer en enfer tout ce qui bouge
et vous tire dessus. Bref, tuer ou étre tué.

DU FILM AU JEU... EDITEUR : ARENA

Bien entendu, si vous avez vu le film, vous
savez que L.A. 1997 est une ville dévastée,
bien rendue dans le jeu. Le premier niveau se
déroule dans la rue ou il faut se méfier des
passants, des motos ou encore des bouches

TAILLE CARTOUCHE : 2Mb
DIFFICULTE : MOYENNE
NOMBRE DE NIVEAUX : 7.
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE JOUEURS : 1
PASSWORDS : OUI
CONTINUES : NON




C’est le moment du choix.
Quel quil soit, une
chose est siire : ca

va friter Il

‘action se déroule un

an aprés la bataille du

précédent épisode que \
tout maniaque de beat'em \.
up se doit de connaitre. Et
malgré votre éclatante victoire,
eh bien il s‘avére que le syndicat du
crime n’est pas si détruit que ca ! Mr X a
méme enlevé Adam, l'une de vos plus proches
relations, pour vous entrainer dans ses pieges.

TROIS PERSONNAGES ET DES
COUPS SPECIAUX

C’est en choisissant entre trois personnages
que vous partez a I'assaut des sbires de
Monsieur X. Il n‘a qu‘a bien se tenir, ce crétin-
la ! Chacun a ses défauts et qualités, qui en
font des combattants équivalents. Chaque
bouton de la console correspond a un coup :
une frappe ou un saut. Mais en les combinant
de facon correcte, on arrive a déclencher un
coup spécial bien utile dans certains cas.
| Streets of Rage est un Beat’Em Up on ne peut
plus classique et qui, dans son principe,
s‘apparente tout a fait a Double Dragon.

1l n’y a pas que
des hommes chez

( COMMENTAIRE )

Malgre des sprites trop petits, les contours des per-
sonnages restent relativement précis. Ces derniers se
deplacent suivant un scrolling horizontal avec possi-
bilite d'eévoluer dans les profondeurs du décor. La
musique colle bien avec I'action du jeu. Une action
rapide et une animation trés correcte (parfois sacca-
dee). Seuls les graphismes sont pauvres dans ce jeu.
Un bon petit beat them up au titre alléchant, pas trop
difficile (merci les Continues) mais treés divertissant.

Sammy saute vite
et loin mais n’est
pas trés résistant...

Un tel coup
élimine les

ennemis en
une seule fois.

EDITEUR : SEGA

TAILLE CARTOUCHE : 2 MB

DIFFICULTE : MOYENNE _

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
6

P

mafieux mais pas
macho...

DE 3
NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2
PASSWORDS : NON
CONTINUES : oul




( COMMENTAIRE )

Un jeu d'une grande qualite comparee aux versions
Megadrive et Master System. Les mondes sont les
mémes (le vaisseau Wolfchild, la forét, Ie temple
ancien, le laboratoire et e cceur) mais les couleurs
sont plus vives et, jlose I'écrire, les contours plus
nets ! Etonnant ! De plus, la maniabilité est excellen-
te, ce qui permet de “friter” dans tous Ies sens.

eul dans le laboratoire de son Helas, seul Wolfchild béneficie d'une maigre anima-
S pére, I'athléte olympique Saul i tion dans ce jeu, les ennemis et Ies boss de fins res-

Morrow réfléchit, et les souvenirs tant tres figes. Autre point noir, la musique, qui est
assaillent son esprit... Sa mére et son frére inexistante. Mais malgre cela, c’'est un bon jeu !

brutalement assassinés par des agents de
Chimera, I'ennemi juré de son pére, le pro-
fesseur Morrow, lui-méme kidnappé par ces
mémes mécréants. Pour le retrouver et
déjouer les plans de I'infame, une seule et
unique solution : le projet Wolfchild.

Le guerrier lycanthrope

Programme génétique mis au point par le
professeur, le projet Wolfchild permet a
un étre humain de prendre la forme d'un
homme-loup, doté de pouvoirs surnaturels
terrifiants. Le sang de Saul ne fait qu'un
tour et, quitte a étre atteint de lycanthro-
pie jusqua la fin de ses jours, il applique
le programme sur lui. Malgré la dou-
leur, il sent les forces affluer dans
tout son corps. L'opération ter-
minée, il part a la découverte
de cinq mondes hostiles, se
sachant pourchassé par une
nuée d’ennemis aux chefs redou-
tables. Mais le loup a soif de sang
et de vengeance...

EDITEUR : VIRGIN LE.
TAILLE CARTOUCHE : 2Mb
DIEFICULTE : MOYENNE _
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE NIVEAUX :
NOMBRE DE JOUEURS : 1
PASSWORDS : oul
CONTINUES : ouIr




* GAME GEAR *

VENTE

Département 26

Yends jeux GG Clumns + Super Monaco 1 : 200F.
Téléphoner 3 Grégory au 75 84 43 97.

épartement 36
Yok e dottle enol el detmsptypn G et

sous emballage, pix : 100F etjeu Shinobi 1 : 190F. Echange
o v o Tokphone YR o054 59650
Département 42
Vends jeu Super Monaco GP ; 120'insi que I'adaptateur
ou 100F avec 1 jeu MS Super Temis: 40F
Gl cédé e tou pour 4 306, Tééphoner 3 Vineer e
week-end au 77 94 72 10,
Département 45
Vs PcicNod (60 60 ot conpes, Vo morkenr i
i e comate ks o
P, corne ke, T T . 171203861255
Dipatenent 52
Vends ou éch. contre GB + jeux GG + Columns TBE : 580F,
frais de port comprs. Ecite a ROYVER Carole, Rue de la
Libération, LI
Département 5
Vends GG + adipi secteur + adapt. MS/GG + Sonic 2 +
of Road +loupe + écouteur avec
Tél & Chistophe 2u 87 92.5595.

Département 69

Yends jeux GAME GEAR The Simpson's, Space Harror, Ax
Battler, Spiderman, Streets of Rage, Aerial Assault, Chuck
Rock, i 150F piéce. Téléphoner au 78 31 00 93
Département 77

Yends Sega GG neuve (qarantie 10 mois) + adaptateur sec-
el +loupe + 3 nouveauxjeux neuf, voleur newe +1300F,
vendu : 650F.

MEGAFORCE
Petites Annonces

75019 PARIS

103, Boulevard Mac Donald

Département 93

Vends GG avec adapt. secteur + AD WG prx : 800F TBE ou
jews : 160F & 210F (Sonic |, Defendeur of Oasis, Golden
Are, Sonic ) ou e tout : 1400F (sous gar prix déf. pour
(GB et 6 jeux. Téléphoner entre 18H et 21H au 48 94 13 38,
Yds GG +2ix (Columns, Ninj Gaiden) + car. adapato, pix:
T00F. Tél.au 49 63 19 30 (région parsienne si possible).
Département 95

Vends Soric 1 sur GG valeur : 950F, vendu :
Julen aprés 17H au 39 76 92 68.

* MASTER SYSTEM *

CONTACT

Département 63

Echange sur NS, Heroes of The Lance contre autres jeux de
réles ou d'action o e vends : 190F. Tél. & Olivier en semai-
ne aprés 17H au 73 36 76 21 etle weekcend au 73 88 71 52.

VENTE

Département 07

Vends jeux MS RType, Kung Fu Kid, Alien Storm, Thunder
Blade, Special rininal Investigation, The Ninja, Workd Grand
Prix, Prix : 150F Funité. Téléphoner au 75 67,96 16.
Département 13

Vs jx sur WS, Super Tennis ou Ghost House : S0F, Summer
Games: 150F. Ach. nouveautés surMD, Flash Back,Junge Sike

. 6l 3 Mattieu 20 4296 17 95, Urgent !

50F. Contacter

Département 21

Vends sur S Bank Panic, Tennis Ace, Hang-on, Rocky,
Great Basketball, World Soccer, Ghost House, Monopoly,
Calfornia Games, Ghostousters, pix : de 50F a 100F fun ou
‘600F les 10. Téléphoner au 8067 49.02.

Département 7!

Vends GG + adapt. secteur + sacoche : B00F. Vends jx 66

(Columns, SHGP 2, Teminator..) : 150F. Vs j D : 900F.

(Soric, Quacksho, Alered Beast). Tél ap. 18H 2u 30429976,

Ve GG (55 grantie et 93) + Soric + Ax Battler+ Ac adap-

o, valeur : 1400F, céée : 900F. Té. & Daniel au 39.68 39 37.

Département 91

Vs GG+ 4+ acap. ettt net S0F our s de
s, 6.3 rangos 3 X

1ds MASTER SYSTEM 2 avec Sonic 2 et Spiderman, prix :

Aonr 3 700F. Téléphoner au 96 97 84 46.
Yol ol icchigs Aex i ncorporé
+11 jeux (Sonic, Dor n, Zilon 2... le tout
en TBE. Teiéphoner a mm\ %5309 98, portnclus.
Département 26
Vds Batman 1 + Altered Beast + Street of Rage 1, prix &
débattre, sur WS Alex Kidd, Super Tennis, Altered Beast,

if 100F. Tél. 3 Christophe au 75 55 40 78.

Département 31
VdsyMS Enduro Racer : 100, Sonic et Double Dragon : 250F
‘piéce ou S00F les 3. Appeler Julien ap. 18H au 61 98 1401..
Département 32
Vs MS | + 8 Jeux (Sonic, Sonic I}, Global Gladiators...) prix
1600F, prix ttre, urgent m p oner aux heures de
epas dusoir 3 Seb au 62.66 22 1
Département 45
Vds MS |, R-Type, Double Dragon, Submannr Attack, 2 man.
+ pistoet + X incorpore: Vo x GG ol
007, Simspon’ 1707 Soic 2105, Georg Foreman o
St 807 16 5 Sipnane . 19K as 37 067,
Département 56
Vs S + 1 man.jeuntégré Alein Mirace Word : 30F + Gioc:
150F + les Simpsons (Space Mutants) : 300F + Street of Rage (WD) :
‘200F. Tél. & Stéphanie entre 10H et 14H au 97 6337 84.
Département 57
Vs NS + 6 +man-Joysick: 300F  débate T6.:8786 204,
Département 59
Vends jeux MS Speedball Golden Axe, Wartior, Wonderboy
3 : 90F l'un, Fantasy Zone 1 et 2 : 160F les 2, Populous :
130F, Assault City : 140F, Moonwialker : 435F. TAQUET
Claudine, 154 Rue Pierre Semard, 59490 SOMAIN.
Département 61
Vs MS 11 + 1 man. + 1 jeu en mémoire (Alex Kidd in Miracle:
‘World) prix : 300F. Contacter Karim ap. 18H au 336578 77.
Département 66
Vends MS + 9 jeux + 2 joysticks : 900F ou vends séparément
Jeu : 75F & 125F (Asterix, Donald, Master of Darkness...) TBE.
Teléphoner a Sinon de 16H 90H 2u 68 51 06 42.
Département 67

S +2 man. + prse peritel + pistolet + jx dont (Monopoly,
Gouisin Ghosts.,) s ugert. T3 Domi a 8894 98143.
Département 74
Vends sur MS 6 jeux pour : 350F, Moonwalker, F-16 Fighters,
Ghostbusters, Teddy Boy, Wonderboy 1, Hang on.
Téléphoner apres 19H au 50 70 67 18.
Département 78
‘ldsmavz: 16 jx : 1800F, peut vendre jx séparément : 100F ou

+950F. Tél. ap. 18H sauf e week-end au 30 69 92 13.

Dépatament 82
Vends Golden Axe Warrior : 100F sur MS et Greendog sur
MD : 150F. Téléphoner & Matthieu au 63 67 80 59.
Département 91
Vends MS avec Golden Axe, Fantasie Zone, The Ninja,
Enduro Racer, Psicho Fox, Strider... le tout : 750F. Contacter

« Seules les annonces rédigées sur le bon original de ce numéro seront publiées.  Ce bon a découper est valable
uniquement pour la prochaine parution. ¢ Les annonces de nos abonnés sont prioritaires (joindre I'étiquette d'expédition).
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ine aprés 17H et le week-end
608420 56, urgent !
Ve cibles pour reller MS & MD sur moriteur Amstrad CPC (464-
6198) pour seulement 105F (port compris) Té. au 699 1433.
Vends MS + 2 man. + Light Phaser + 14 jeux, prx : 1800F.
Contacter Christophe ap. 18H au 60 11 54 93. Urgent !
Département 92
Vends sur M Rambo 3 + pistolet : 300F et + de 12 jeux
MS TBE de toutes sortes de : 160F & 250F ou éch.
contre jeux MD (éch. D. Dragon 3 et Batman 2 sur
MD). Contacter Forent au 46 61 67 59.
Département 93
Vends MASTER SYSTEM Il 7 jx + 2 manettes : 1000F.
Demander Sébastien aprés 18H au 49 32 1393,
] Jnds S 1.1 manette 1 jux (e, Stc 1
valker Poycho Fox, Sap $ho, AR Bufer
Shinco, impossible Mission, Wonderboy, My Hero, pix :
1300F. Téléphoner aprés 18H 2u 43 63 25 99.
Département 94
Vends 3 manettes + pistolet + 5 jeux (Sonic I, Auevm
‘Wonderboy Il Golden Axe |, After Bumer) + 7 Mega Forc
prix: 1150F. Téléphoner aprés 19H au 46 78 93 54,
Vends sur MS Super Monaco, World GP, Eswat, Champion of
Europe, American Base Ball, Alex Kidd in Miracle Word entre :
150 e . erds consle U5 1 + 3 nets e On

&5 19H au

Ttalia 90, 83 semines. Tl Benctau 40 Vds AVl ragoon, X Roo Corporaion, Gaad, Coospoy
o é TLANTIQUE . Tél.au31 7321 41.
népanzmem 51 Depamm:m 15

Venids MD + 8 jeux + 1 man. (Amazing . Alen 3 + Teminator +

et Desert Strike contre tout autres jeux MD. Faire
plepesmons 3 Nicolas au 26 87 60 95.

Echange jeu MD, Golden Axe 2 contre Kid Chameleon.
Téléphoner 3 Fabrice au 96 03 16 16.

Département 56

Echange sur MD jeus: Flashback contre Xmen et Sonic et |
. of Rage contre proposition. Cherche contact GG pou
échange (Sonic, Tazmania..). el ap. 18H30 au 97 4036 07.
Département 59

Ech. jeux MD, Desert Strike, Ecco le Dauphin, Olympic Gold,
European Club Soccer contre Flash Back, Super Kick Off,

Power Atlethe + Thunder Force 3 + ames Pond 2+
Il 90)le tout: €000F. Tél & Francols 3p. 18H au 71 64 6749,
ne’panmm 21

sur MD ; 100F, Quackshot, Cyberbal, S. Real Basket Ball
mr. Compild, jx.: Toki Street, Runark et Kabuki Sodier. Ech.
F 4 contre Road Rash 9. Contacter Christophe au 80 31 09 21.
Département 22
Vends lot 2 jeux (TMT the Hyperstone + Flashback) : 580F,
lot 3 jeu (Quackshot, Rof. Shinob + Stider) : 430F, port
compris. Téléphoner & Mathicu apes 90H au 96 2891 04.

1), Junle Stike. Tél.

partrde 14H jusque 19H au 27 3379 u

Cherche dans e NORD contact pou jx MEGA-CD, prés, achats,

ch.etjx pour MD aussi. Té. imamnap prr

fomen e TGS (5 FounalTpa ) pou e

réponses. En d

Tk e e 7 7760 ACHERES Ln

FORET, Club tout SEGA mals aussijeux PC.

Département 62

Ech. sur MD Sonic, Alex Kidd, Wonder ot ot e
021444403,

pour: 400F.
Vends NS (World Cupr, Euro. 99, Tine Soldier, A«u Bumer,
KO jeu de bore, Ale Kid in Miracle World, Super (ick Off)
prix: 1500F, vendu : 1000F. Appeler 3 19H e 49 3041 15.
Département 95

Vends MS TBE avec 95 jeur dont Sonic 9, Asters, Olympic
(Gold, Tom et Jery, Rocky, pri: 3000F. Tél. au 30 73 9265.
Vs sur MS Speelcaste, Sagaia, Asters, Alex Kidd in Shinobi
Wortd : 100F un ou Super Tennis : SOF ou Super nanete :

Echange jeux MD. Achéte Jungle: str?keetsh ing Force & un.
bon prix. Téléphoner 3 Ofverau 21 97 1937.

Club MD vends, achéte, échange, location. Demander
Grégory au 2190 00 05.

Vs 10 cartouches & 130F pce, Alien 3, Galahad, Kid Char

Alisia Dragoon, \'ir.mima Casliz of llusion, World of I\Iuw)n,
Quadishor, Toe JaminEar, Soic. Ecie 3 PISTOL Gullaume, 2
Rue du Maréchal Lederc, 23000 GUERET, Tél.: 55 41 05 76.
Département 24

Yends D + Arc Power Stick + 31 jeus(f us, ap.) + adep.
au'+ offrant 1 Vends 4 jeux GG : 100F piéce o 350F les 4
(boite + notices). Contacter Michel au 53 09 81 59.
Département 26

Vends sur MD Kid (mmzlzon, état neuf, prix & débattre.
Appeler Adrien aprés 18H au 75 98 11.77.

Vends MD Tazmania : 200F, World of Illusren EDW,
Calfornia Games : S0, Paperboy : 90F, Road

TS Cates i M 108 et i o T EAG T
Département 27

Département 78 8 3 "
g Eco the Dol Sider + auesnovei e VA de 15078 SRR EP T Bokocu
autres jeux. !
Toute Droposmm\ serala bienvenue au 34 84 42 98. Département 30

Vends sur D Wonderboy 3, Paadin, Dynanite Duke : 100F

100F, n n au 39 35 26 28

* MEGADRIVE

ACHAT

Département 13
Achéte jx MD maxi : 265 (Cool Spot, Jungle Strike, Batman
et st f fhy Toors, Lo Mxmne) avec mode

Ech. sur MD FatalFury contre Cool Spot Bubsy ou Tiny Toon.
Tél. 3 Phiippe a part de 8H au 90 74 30 95, it st ichel,
Av.Normandie Niemen, La Mirhota, 84400 APT.
Ech. sur MD, Flashback, Tiny Toon, Rolo Batman Retuns,
Thunder Force 3, Alsia Dragoon, Quaclshot, Another World
et Megagames 1. Tél. 3 Kérome ou Laurent au 9074 52.32.
Echange eUCHD Caltad Rosd T, Vord G, S of
Rage contre Bubsy, Xmen, F29, Fata Fury, Rocket K, Sunset
urassic Park Mortal Kombat, Muhamed Alj, Another V.,
BuHs Vs Blazers. Téléphoner au 90 69 63 1.

Ach. jx MD S. of Rage 9, Flashback, Micro Machines, Mortal
0F maxi. ou éch. contre Tazmaria.. PICARD

Echange Taamaia et fotaFry ouEcc, T contre Tol
ou Fighting Master Street of Rage contre Golden Ace 2.
Yelmphmzra Nicolas apres 19H au 69 95 9756,

Yohann, 141484632
Département 51

[:hinge Arton Senna’s GP ou Flashback contre Cool Spot

GG etle Master Gear. Vs jeus SNIN. Té. 3 26 65 30 71.
Département 59

Ach. Game Genle MD entre 900F et 950F + achéte Phantasy
Star 2 et 3 entre : 150F et 200F. Tél. & Mallory au 90 31 54 89,
Département 83

Achéte SMGPS, Streets of Rage 2, Cool Spot, prix &
débatire. Contacter Mathieu au 94 31 00 34, Urgent |
Département 95

Achéte Splatter House 3 (japonais) sur MD. Contacter
Berjamin au 39 83 47 60.

CONTACT

Département 07
Ech, sur D Fashiback, Wonderboy 5, PS 3, Quacksht cortre
Shining Force, Xmen, Shinobi 3, TWNT, Rocket Knight et
rdle. Ecre 8 VANIER Buno, 6 avenue e Siere, 07200 AUBENAS.
Département 13
Ech. sur WD Tazmania ou Fantazia contre Road Rash 2, NHLPA
Hockey 93, Jungle Srke, Buls VS Blazers...Demander Maxence
& partirde 17H30 au 91 437,53 au plu offrant, féchange.
Département 31
Recherche correspondants de tout age pour entrer dans le
Club Sega Megadive. Ecrite & Laurent POUCHOL, 10 AY.
Leon Vials 31400 TOULOUSE.
Département 34

MO+ FACK]

Téléphoner au 47 31 58 95.

VENTE

Département 01

Vends Sonic | : 100F, Sonic Il, Road Rash, Wonder Boy 5,
World of llusion, Kid Cameleon, Olymic Gold : 200 piece,
Menacer: 950F. Teiéphoner  Adrien au 74 23 04 80.
Département 08

Vends jetx F22 Iterceptor prix: 150F ou éch. contre Street
of Rage, Ecrire 3 M. SCHROEDER Christophe, 15 Maison
Ardennaise, 08210 MOUZON ou PA SCHROEDER, B 111,
94396 ORLY SUD CEDEX SECTION 2.

Département 10

Ve jeu MD Sonic, CodlSpot, . Monaco G I, Ecco the Dalptin,
Mystic Defender,prix débttre. Té. 3 Thiny ke soi : 95 80 04 33.
Département 11

Vs Soric 1 sur MD: 10F. Tél.au 68 72:37 05, merci davance.
Département 13

Vs MD (fa,): S00F et aussi jeux MD, Toki : 200F, Spiderman :
200, Alex Kidd : 150F. Contacter Benjamin au 42 08 97 98.
Vs MD + 2 man. + 14 x (James Pon , Buls vs Lakers, Super
Monaco G, Fatal Fuy) : 9500F. Tl. au 91 91 32.94.

e Ficach il P gecia: 75, Tephoncy
& Nicolas vers 17H30-18H au 91 60.32 07. Urge

Yends jeux MD Sonic, Batman Remms, Spld:rman,
Gt licke Cerlt Henhlionialer, b

937697,

Département 38

Ech. Fatal Fury vs Mortal Combat, Aquatic Games ou Spltter

House I vs European Qb Soccer ou Tiny Toons. TRUCYALLET

Danic, L Pars, 38960 ST ETIENNE DE CROSSEY, 6. 76 55 34 63.

Vends Sonic 2 sur MD avec le manuel TBE : 300F. Contacter

Nicolas aprés 17H30 au 76 38 47 07.

Département 42

Echange Streets of Rage 2, Kid Chameleon, The Terminator

contre Road Rash 2. Téléphoner aprés 18H au 77 8 06 18.

Vends ou échange 19 jeux MD (TF4, TMHTS, Veportral,

Strets o tage | et 3, Sonic . Deset SifBlfegie
tike...) prix: 150F & 300F. Tél. 3 Wified au 77 38 70 86.

nepanemm “

Ech. jx MD (ercs, Paperboy, Gynoug, Robocod, orld Cup.

19H 3 20H au 91 51 54 10.
Vznﬁs adaptateur S + jeux Asteix, Cyber Shinobi + jeux
MD Altered Beast, [uropean Club Soccer, Dick Tracy.
(Contacter Steve au

Vends KD + 2 man. : S00F, Jeux Senna GP, European Club
Soccer, Centurion, Sonic Il : 300F, Mystic Defemw, Kings
Bounty, J. Madden, Football, Golden Ax F ainsi que
‘beaucoup d'autres. Téléphoner au 90 91 14 59
Département 14

Vassur MD Caste of llusion : 180F et Soric sans manel: 80F.

chacun (jap.). Yends Super Monaco GP.: 275, Decap

Attack : 950F, Sonic sur MS : 150F, Game Adaptor : T5F.

Demander Fablen au 66 59 55 77.

Département 31

Vends MD 1 + 1 manette + 2 jeux (Super Hong On + Sonic),

prix: T00F. Téléphoner au 6156 06 57.

Département 3:

Vs MD + 9 x : 1500F port compris. Ecrte & GULBERT Thieny,

Rés. Sontlane, Bt 1, at 3, 40D TALENCE e - semens

Ve Vol GRSk I
asos Tél.3 Céa3 partr de 17H: STk

Vds shoack : 950F, Mickey et Donald : 250F, Nuhamimad

Al 200F, Moenwaike( s 00 Pt

Worlds (j2p.): 1!Nau$6243 7.

Vs sur D zmpm obinsons, Jenifer

i - 5505051 5181

Vs Shiningin Darkness : 260F, mmasy St Il 280F, Inmortal
+230F, Arcus 30F. Tél. 2p. 90H au 6790 51 99.
Vends sur MD, Cool Spot : 300F 5 Spvdzmm\ 100F, pas
dichnse. Vends WD ¢ { manette + St of Rage 2 :
690F. Téléphoner au 67 71 74 44. Trés urgent |
Département 35
s M + 2 man. + Speedball 2 + 638 Attack Sub, + Altered
Beast : 800F + vds x lashback, Siing Darkness, Dungeons &
Dragon, Batte Tank : 200F+ port. Tél. & Perre au 99,6274 1.
Département 37
Vs pour : 100F, Eswat, Super Shinobi, Forgotten Word, Alien
Storm, Captain America, Moonwaker. Pour 150F : Steet of
Rage, Gaiars, Golden e, Desert Stike, Gouisn and Ghost,
Spidean, Contacter Chistophe apres 18H30 tous les jours
au 47 44 31 19 ou écrite 3 Christophe DAUVERGNE, 3 rue:
Mme de Pompadour, 37700 LA VILLE AU DANES.
Département 38
Vends sur MD Jordan VS Bird, Moonwalker : 200F pidce ou
éch. contre Bulls vs Blazers ou EA Hockey ou NHLPA
Hockey 93. Téléphoner aprés 18H au 74 96 33 03.
¥ 10+ + st PN e
+Thunder Force IV + Mega Force N° 8:10-11-
priveits 07 2506 . 6 e 1691 5599
Yends ou éch. nombreux jeux. Demander lste en écrivant &
CHAUFFARD Yvan, Auberge de la Source, 38260 CHAMPIER
Département 45
Yends magazines MF n° 13, 14, 18 3 : 90F unité. Vends
Super Sonic n° 2, 11, 12, le ot : 40F. Vends mags consoles
+1°9: 90F. Té. prés 17H au 38 67 99.49.
Vends sur MD, Super Thunder Blade : 90F, Marble Madness
450F, Italla 90 : 110F, Sonic 1 : 100F ou le tout : 340F. T
phoner3 xomm 038444969,
Départem
Vds ou e:h contre jx récents en TBE Street of Rage et
200F pee. Tél 3 David au 65 34 46 45 (HR).

Département 49
Vs Road Rash I : 200F, Whip Rush : 100F, wmdwm

Hachine :
. Tél 3 Sebau 41 Bion

Vds sur GG S. Monaco GP : 150F ou éch. contre Wimbledon  100F (eux jp.), Lemmings : 950F, Micro
‘Tennis 2 ou S. of Road. phaél au 31 77 90 98. -
Vs Stc S Do 410 o, poulindesg  Département 51

-ontre Thunder Force 4 ou autre Shoot Them'up. Yds aussi MD

eCousons (G50 » . T Gulaue a1 91 004

Vel jx N, Street of Rage  : 250F, Moonvalker: 180F, Mystc
Defender : 170F. Tél. a Jorys ap. 16H15 au 26 74 02 55.

petites annonces
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 achetez vos eur vido

d'occuslon de 30% & 70% moin che

17, rue des Ecoles 75005 PARIS- (1) 43.290.290+

> G AME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) -—-> MEGADHIVE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)|
Neuve Occasion CONSOI E Frangaise (Occasion garanti 3mois) + SONIC 499 F

CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F CONSOLE MEGADRIVE 2 Frangaise (neuve) + SONIC 695 F
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795 F 549 F MANETTE PRO 2 99 F PRO 159 ¥
9 F

PAD (transparente)
Exemple de prix (Jeux d' nccaslon)(varsmn lranqalse) GAME-GENIE 349F  MENACER®

AX BATTLER 9F  SHINO 5§ | | Exemple de prix (Jeux d‘occaslon) (version lranca\se)
CHESSMASTER 109F SPIDERNAN b SONIC OLYMPIC GOLD 249 F
JOEMONTANAFOOTBALL 109 F  STREET OF RAGE AQUATIC GAMES ROLLING THUNDER 2 249 F
SUPERMONACOGP 109 F  DONALD DUCK GYNOUG 89F SUPERMONACOGP 249 F
OUT RUN 139 F  MICKEY MOUSE LAST BATTLE 89 F  SUPERREAL BASKET BALL
WONDERBOY SONIC 2 8 SUPER THUNDER BLADE TAZMANIA
ONIC 149 F STREET OF RAGE Il ALTERED BEAST THUNDER FORCE Iil
INDIANA JONES 173F  SUPER MONACOGP 2 185 F ALISIA DRAGON st
PRINCEOF PERSIA 175 F  TERMINATOR CORP 39F ALENS
FORGOTTEN WORLD CENTURION
JOE MONTANA 139 F DESERT STRIKE
MASTER sY TEM BE I
MARIO LEMIEUX HOCKEY ECCO LE DAUPHIN
=3> MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPDNIBLES) MOONWALKER 1398 " EUPORESN CLUBBOCCER,
MYSTIC DEFENDER GLOBAL GLADIATOR
CONSOLE MASTER-SYSTEM Il (avec ALEX KIDD) ¥ | | oD CUR ITALIA GRAND SLAM RN ~
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version lrancalse) STREET OF RAGE HOME ALONE G H
ALTERED BEAST 79F GOLVELLIUS 9 F | | DECAPATIACK INDIANA JONES 2
DRAGON CRYSTAL & /78 B MOE MONTANA 53¢ ARNOLD PALVER GOLF UXRTTACK CHOPPER 8
GLOBAL DEFENSE 79 F KENSEIDEN 139 F x
GOLDEN AXE WARRIOR 79 F  LINE OF FIRE 139 F | | BUCKROGERS MEGAL DMA £
OPERATIONWOLF 79 F  LORD OF THE SWORD 139 F | | BUDOKAN 190.F MCKEYET DONALD
PSYCHIC WORLD 79F MRACLE WARRIOR 139 F | | DARK CASTLE POPULOUS
SHINOBI 79F RAMPART 139 F | | EMPIRE OF STEEL POWER MONGER
SUPER TENNIS 79F SONIC 9 F | | HARD BALL 19t ROAD RASH 2
THE NINJA 79F SPACEHARRER 139 F | | KID CHAMELEON ROLO TO THE RESCUE
TRANSBOT 79F SPEEL CASTER 139 F | | MICKEY 199F SONIC2
WORLD GRAND PRIX 79 F  VIGILANTE 139 F | | PHELIOS SUPER KICK OFF
AFTER BURNER 99 F WONDER BOY 2 139 F | | QUACKSHOT 199 F  SUPER MONACO GP2 %
AZTEC ADVENTURE 99 F  DICK TRACY 79 F | | SWORD OF SODAN STREET OF RAGE 2
BELT 9 F FLINSTONES 179 F | | TERMINATOR 19¢ TALESPIN 2 ]
G:b‘:‘xigmﬁ 9: : MSONW"LKER :;g '; TWO CRUDE DUDES TEAM USA BASKET
GHOST 99F SUPERMONCAOGP1 179 F IO A i o
RO OF T LANCE 93 WONDER BO 179F | | Ao Ars 4o F TINY TOON s
99 F RIX 199 F H
RASTAN SAGA 99 F  CHAMPION OF EUROPE 199 F | | JAMES BOND 007 TORTUENINJA 2
RESCUE MISSION 99 F LE 199 F | \PREDATOR2 MOE_VALISII 2758, &
SECRETCOMMAND 99 F  MARGLE MADNESS 199 F 2
99 F  MONOPOLY 199 F e
FE00v Boy 99F PRINCE OF PERSIA 199 F | | isPoNiaLE 5
THUNDERBLADE 99 F SIMPSONS 199 F | [Eaaco2 F,agzai‘;‘:u,faeei*‘fu'u° JEUXDISEONIBLESI &
WORLD CUP ITALIAS0 99 F - SUPER KICK Of 199 F é
ALIEN SYNDROME 139 F  SUPER MONACO GP2 199 F | | Exemple de prix (JEUX NEUFS) :
CALIFORNIA GAMES 139 F  TAZMANIA 199 F | | FINAL FIGHT 399 F PRINCEOF PERSIA 399 F
CHOPLIFTER 139F TERMINATOR 199 F | | JAGUAR XJ 220 399 F BATMANRETURN 449 F
CYBERSHINOBI 139 F TOM ET JERRY 199 F | | ADAPTATEUR CDX PRO (pour jeux USA + JAP) TEL
DANANJUNGLE FIGHTER 139 F  TRIVIAL POURSUIT 199 F

SRS B R 8| eommme (S

GOLDENAXE 139F SoNio2 209F NHESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER

(A I A AT R Ll EON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner t SCORE B
le(1) 43.290.290+ ! Now PRENOM

[Adeorel Lo undi de 14H 3 19H30. Du mardi au somedide 10H 8 1930 no stop : DRESSE
Wetro - Mauber Hutuolité - RER : Luxembourg/1 Michol -BUS : 63.86.87 Parking CODE POSTAL VILE
VEI EL DOM : TELBUR :

CORRESPONDANCE compléte, vous gagnez

LIVRAISON COLISSIMO de Jeux Gratuits
Nous rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux :«GAME-GEAR
oMEGADRIVE sMEGA CD +GAME-BOY «SUPER-NINTENDO/FAM/SNES «NEQ-GEQ

| Timre CONSOLE | PRIX | Je régle por:
MANDAT LETTRE O

CHEQUE O

CARTE BLEUE O N°
Lottt

MEGA 10/93

Pajement immédiat au magasin ou sous 72 heures pour la province et échangeons vos jeux sur FRAIS DE PORT (1 6 3jeux: 307} | CONSOLE:60F| 30F | Date expirafion: . . / .
NES o MASTER-SYSTEM sLYNX JNEC
magasi) (Botes Gorigine ndispensable) (Echange exclusivement réalisé au magasin) TOTALAPAVER , Signature.




petites onnonce

Département 54
Vends jeux sur MD (Sonic 9, Batman, Mickey avec Donald,
Quackshot..) entre : 950F et 310F. Demander ichaél aprés
17H45 sauf week-end au 83 40 43 21.
Vs Streets of Rage : 70F, Sonic 1 ; 60F, Golden Axe : SOF.
Contacter Didierau 83 82 97 5 ou écrire 3 THEVENOT Didier,
4 1ue des Vignes, 54700 NORROY LES PONT A MUSSON.
Département 55
Vends MD + 2man. + 8 x : 1800F. Tél. au 29 8418 92.
Département 56
Vds MD + manette Pro 2 + Gynoug, Spiderman,
Amar:d Beast, Desert Stike, bon état sous garente,

Vends sur MD, John Madden 93 : 280F et Sword of
Vermiion : 50F. Téléphoner 3 Cyrl au 43 45 67 71.
Département 74

Vends jeux MEGADRIVE, Soric et Streets of Rage : 100F,
Alien 3 et Terminator 2 et Grandslam Tennis : 200F.
Téléphoner 3 Alain au’50 0130 20.

Département 75

Vends MD + 2 man. + 4 jeux (Quack Shot, James Pond...
‘pour : 1100F. Vends jeux de 900F a 300F (Soric 9, Streets
of Rage 2, Simpsons.... Appeler Chea au 43 66.85 34,
Vends Woy 3 : 130F, Labyrinth : 150, Talmits Adventure :
990F,frais e port nclus: Ach.jeus de role MDF, faire ofre.
Contacter i

Tél.
Vs Men: 150, Toe Jom Ea OF.
Recherche Amaing Tennis ou vnmblzaon s i
6299.

ARSS.

Vends ou éch. sur MD . of Vervailon, Warsong, Shining,
Tazmania, C. Rock, Road Rush, EA Hockey, Galahad,
Popuk 2.

bilté échange, vente, Tél 3
Département 57
Yends jeux MD T2, F2 Interceptor, Jordan VS Bird, David
Robinson, Supreme Court, e tout vendu : 750F + en cadeau
Alered Beast 1 OUt Ron Gap) et scaptateur jeun o).
Téiéphoner au 87 3287 30.
Département 59

Vends MD + 6 jew , 2, Fatal Fury, fantasia

uuazmo!, James Pond - wonr ou vends jeux s«m
100F, Sonic 2 : 200F, Fatal

200F, 1 150, £ jeu contr 0 Fed
Téléphoner 3 JeanNoé au 20 92 09 80.
Yends jeux MD Chuck Rock, Fantasia, Wonder Boy 5 : 200F.
Téléphoner 3 Céine aprés 17H au 27 29 95 93.
Yends e kD Al Doon e Wonderbo 3: 20F 1

Nous sommes un club qui vends, achéte et éch. des jeux
SEGA sur MD, MS et GG. Contactez-nous au 45 23 90 78.
Yends jeu MD Tolespin (Baloo) : 300F + eux M Sonic | etz
460F Fun. Téiéphoner aprés 18H au 34 50 09 62
Vends MD gagnée & un concours TBE + 1 jeu + manette +
transfo + perite : 450F. Vends 30 jewx MD dont nombreux
news entre : 100F et 300F. Téléphoner au 43 48 26 68.

ends ou éch nombreusjeu sur MD. Cherche ashback, PGA
Tour Gl ke e T3 Chistophe o 43685723,
Vends ou éch. Tazmania contre GP Monaco GP 2 ou
Another World. Vends Street of Rage : 150F ou échange.
Vends ou éch. World of lllusion, ickey et Donald.
Téléphoner Nicolas au 42 40 29 84.
Urgent ! Vends WD + Sonic (neufs). Téléphoner 3 Fred au 43

oule tout : 350F. Téléphoner &
Vs MD + 1 man. + 3 j (B Viento, Fantasia, Decap Aﬂ.a:
1000F, possiiité achat et ch. Tél. 3 Ghisin au 9083 30 14
Yends MD : 800F, Flashback : 990F, Tiny Toon : 290F, le
tout: 1050F. Téléphoner au 90 96 85 49.
Vends sur MD Flashback, Tiny Toons, Global Gladiators et
Cool Spot : 270F piéce, European Qb Soccer : $30F, frals
de port compris. Téléphoner au 20 39 28 57.
Vends sur MD Moonwalker et Golden Axe 2 et Quackshot
(j2p.): 15TF, Power Altered : 957F, Sonic et World Cup 90 :
87F, EA Hocket : 18F. Contacter au 20 36 89 61.
Vends jeux M, Aliia Dragoon et Wonderboy 3, e tou
299, fras de port & ma charge. T
Vends ou éch.jeux MD Tiny Toon, EA Hocey, Tortues Nina,
Fatal Fury.. pri : 180F 3 250F. Recherche Temis, F, Rocket
Night, Best of the Best. Contacter e 27 48 77 94.
Vends sur MD, Sonic : 190F, Quackshot : 120F, The Duel: 200F,
At Ale: 1920F, Mercs: 150F. Tél 3 Olvier au 20 6396 92.
Vends D + Sonic + manette tirs auto : SOOF. Vends jeux
laditors C.Rock, Qucichot, Olympic 6.,
Dot T. Ovn, pidce. MD + tous les
jeux: 1300F Tééphoner & Seien ot 261 5715,
Yends eux D Sonc: UF, s P , e Macnes,
Wihere in the World is Carmen Sandiego ?
‘Appeler aprés 18H au 28 61 11 48 trés urgent.
Département 60
Vends 8 jeux MD, Flashback, Sonic , Buls VS Lakers, Batman
2...Vends aussi GG + 8 jetx + housse + adapt. ecteur..
Vente séparée possible. Téiéphoner au 40 42 51
Urgen | Veads iper e - 8¢ Fun Ty Toan, Word
Cup, & Donald, Ecco, Vends jeux GG : 150F fun
Tomanio Smons. 18 e .4 76435, 5ot |
Département 61
Yends sur MD Shining in The Darkness, pix : 250F. ends
Quackshot et Ariel : 200F piéce. Ech. jeux Mega CD
cherche : Sipheed, Cds Pro (contre Wonderdog) . Trap, S.
Holmes 1 et 2... Téléphoner au 33 25 62.08.
Département 62
Vends ou éch. Global Gladiators. Recherche jeus de
Hockey et Jungle Srike. Demander Jérémy au 21 69 19 77
ou écrire 3 J. DUQUESNOY, 23 Rue du bois, 62620 RUITZ.
Donald Mystic, Defender T2

Vends Fatal Fury : 950F, Rolhng Thunder 1 Hbte
hooten o) 150, 00F, Téiéphoner & Fabien au
094296,

Vends jeux MD Fatal Fury, Global Glad., Terminator 2, Ecco

the Dolphin, Super Manaco GP 2 et Super Thunder Blade.

Vends jeux GG et adapt. MS-GG. Achéte Neo-Geo.

Comths e s 6 245 045706,

Vends sur MD Cool Spot, Global Gladlalcr, Dvagun f\nv,

Alien 3, le tout : 860F ou séparément &

Fabrice au 49 03 36 07 ou le soir au 45 32 03

Vends John Madden, Football 93 (275F), USA Team

Basketball (275F), Flashback (275F), prix & discuter, prix

base sur Mega Folte lm ander Grégory entre 18H et 20H

2436653 15.Urgent

Département 76

Vends 6 jeux MD Mickey, Strider, Risky Woods, Street Of

Rage, ickey et Donald, Shadowof the Beast : 950F pidce:

‘ou 1100F les 6. Téiéphoner au 35 7326 78.

Département 77

Vends sur HD Soric 3 150F, Sric 2: 900F, Ecco e Dophin:

950F, Aered Beast : 150F, Super Thunder Blade : 150F et

‘After Burner 2 : 150F. Contacter Remy au 64 10 92 16.

Vends MD + 2 pads (dont Pro 2) + jeux : Sonic, Desert

Smke, Greendog, Mickey 1, Mickey et Donald, Thunder.
ce 4, e tout : 1800F. Téléphoner le veekend 3 Caty-

Foratprtre s

Vends jeux MD : 200F piéce Street of Rage 1 et 2, Sonic,

Mickey et Donald, Bio Hasard, Battle... Tél. au 64 25 63 99.

Vends MD + 2 manettes + 4 jeux (5. of Rage, Altered Beast,

i : 1500F et vends sur
+ 50F. Téléphoner 3

e .

fends MD Jap. + 9 man. + 4 hits (SHGP 9, TF 4, Sonic 2,
Vo of IIIusmn) 3 st ot cile : 401K Contacter
Cedric au 60,07 4
Vends D + ittt Jeu (Fatal Fury, Flashback,
id Chameleon, Thunder Force iV..) + 2 man. pix.: 3500F
Téléphoner au 60 90 96 41.
Département 78
URGENT Vs st D, Word o usion 2107 Cherche
Lemmings : 950F mas Tél. & Yann au

T oW BN JoskS.

(100F 3 200F), adapt, jap. - 5OF, Action Replay Pro  250F, MD
J3p. + 2 maniettes : 600F. Contacter Thiemy au 21 50 09 08.
Département 67

Vends 7 jeux MEGADRIVE, I'unité entre : 200F et 250F.
‘Téléphoner & Olivier au 88 92 57 26.

Vends jeux MD, Sonic 2, Fantasia, James Pond 9, Altered
Beast, Super Monaco GP, Alex Kidd, Sonic 1, 1 jeu: 250F ou.
éch. avec Game Gear avec 4 jeux ou contre Cool Spot,
DesertStrike. Téléphoner au 88 96 67.10.

Département 69

Vends sur MD, Flashback : 300F, Batman Returas : 250F,
Altered Beast: 130F... Demander Xavir au 7895 10 62.
szammen! 70

Vends 11 Nux sur MD (lzmmmgs 250F, World of fllusion :
, 50F, Cool Spot : 300F, Sonic 1 et 2et encore
eaticop dautes jeu. Tl & ean-Charles au 84 40 08 40.
Vds MD TBE + Sonic 1 et 2 + Flashback, Rolo The Rescue,
‘Tazmania, Kid Chameleon, Moonwalker, Castle of Il
Quackshot, Art Abve, pri : S500F Tl. 2p.

Vends sur MD Dick Tracy + Quackshot, prix : 950F les 2.
Téléphoner au 30 42.91 69.

Vends MD fév. 93 + 3 manettes + Street of Rage + Fatal ury
+ Game Genle. Contacter Claude BOULOT de 9H 3 17H.au

Vends jeux MEGADRIVE Sonic, Quackshol fun ou
175F les 2. Vends 4 jeux MASTER SYSTEM : 100F Fun ou 350F
les 4 + Populous : 150F (pe servs). Téléphoner aprés 19H
& Michatl au 39 7549 75
Yerds D .0 pads (0 e - S0 cpympesEingset
Strike : 995, Batmar 0F, Sonic 2 ou Super GP
5 950F et Guackhot 307 Teliphonerau 39 11 96 55
message sur répondeur.
Département 81
Vends, éch. jeux John Madden, World Cup, Golden Axe Il
Super Volley, 688 Attack Sub contre WWF Wrestlemania
Hockey, Quackshot, Road Rash Il et autres. Téléphoner
aprés 18H au 6345 20 %.
Département 83
Vends MEGADRIVE + 2 manettes + 7 jeux (Sonic, GP 2,
World of llusion...) pix : 1200F et vends SNES + Super
Scope + Lemmings, prix : 1000F. Demander Olivier au 94 24
5965, Fates vite
Département 84
Vends MD + 1 manette + 9 jeux (Sonic, Desert Strike,
Quackshot... : 1900F & débatire. Contacter Syliain BOM-
PARD au 90 38 15 61.
Département 85
Vends jeux KD Sonic Street of Rage, Temminator, Tiny Toon,
At Bt Alen Som Desr Sk pose déchange
ews. Tléphoner au 51 39 48 38 ou écrire & Edouard
CNANIA: 30 R e Fonaine, 5530 NOTHOUTER
Département 90
Vends jeux MD, Bubsy, Talespin, Flashback, Zero Wing,
Menacer, Home Alone, Cool Spot, Altered Beast, WWF
Super Wiestlemania. Vends adapt. MS GG + Super Tenmis.
Téléphoner au 84 22 8041,
Département 91
Vends ou échange Kid Chameleon contre iny Toon ou Cool
Spot. Téléphoner a Raphacl au 69.07.34 98,
venas 0,2 e 0 en R S e on
s imétessan o Vens o, C,Parer Onz, M.
Taébhoner Ty au g0 83 07 1.
Vends D I TBE : 600F + 2 jeux au choix Sonic | et Il
e pue et Phellos, Captain America et
Helfre (p). C weekeend toute la journée
etsemaine 3prés 20 89044551
Vends cable pour rfier MD & MS sur moniteur Amistrad CPC
(464, 6128) pour seulement ; 105F (port compris).
Téléphoner au 698914 33.
‘Yends sur MD Mickey : 100F, Fantasi : 150F, Deset Stike.
150F ou s 3+ 975F. camam Xavier au 69 95 1112.
Vends jeux MD 5 fen Storm, EA Hockey, Super
Monaco GP, prix : 150F pidce. Contacter Stéphane aprés
18H a0 6942 09 95.
Vends sur MEGADRIVE : Tazmania Streets of Rf et T entre |
SO0 150 e - 0 Teééphoner 3 Nico aprés 18H
20699597
Vends jeux MD, Street of Rage , Soric | et Tamania, John
Madden, Football 92, Quackshot, Turtes the Hyperstone.
Heist : 200F, Shadow of the Beast : 250F, Altered Beast :
60F. Téléphoner aprés 19H au 64 9750 97.
Département 92
Vends Buckrogers, Starfight, Kings Bounty (180F). Vends
adaptateur 8/16 bit MDINS (150F). Téléphoner & Alain au.
(16-1)4730 12,62,
Yo UD ap) et + e+ manets e St 4508
Téléphoner aprés 18H au 4737 57
Vends MO 5 : 400F avec Alered smn ou': 500F, avec Kid
hameleon, i ke, LA o, Téiéphoner
776 94 69 ou écrire 3 GOUIX Grégory, 90 Bis e de .
Répubicue, 32600 TEADC.
YendsJeux MEGADRVE o Rash 2 UG Crude
, Mickey et Donald, World of lsion  250F.
mepnom 047730688,
Département 93
Vends 3 jeu jap. sur MD, Gynoug : 150F, Quackshot : 900F
e Warld of lusion - SIRENene e tout  S50F
(omaclev Rzynald 204332387
Vends M avec 2 manmes + 10 jeux (onaco GP
1l Sonic ||) 2507 e Teéléphoner 3 Sbastien au
484905 39, rdsurgent !

39635365 0u

Vends Meracer neu + eu, Ecte & ESCHET Jean-Pul, CES

C e Vivonne, 78120 RAMBOUILLET.

Yends 17 jeux de : 95F & 285F lunité ou bien le tout :

3900F. Vends aussi Mega Force et Supersonics de 15F 3 25F

selon leur état. Téiéphoner au 39 11 96 58 pour toutes

informations (message sur épondeur).

Vends ou éch. jeus D, Lemmings, S, of Rage 9 S. Smart,
rowi. b contacter au 39 19 93 78 apres 18H.

Yecs e D, Yord o BRI 175, ek et Decap

Attack : 100F pidce. ik off, Mickey

Vends fccmo World Cup 92 (jap.) : 150F avec boite et noti-
ce. Téléphoner & Fabrice entre 18H et 20H au 48 9910 23,
Yends MEGADRIVE + 2 manettes + 4 jeux (Sonic 1, Olympic:
Gold, Grand Prix Ferar, F22 Iterceptor) le tout en TE,
prix: 1200F & débattre. Demander Nicoas au 48 86 75 67.
Département 95 ;.

Vends MD Mickey et Donald, Shinobi, Alisia Dragoon, Ecco
the Dolphin, Allen 3 et Shining inthe Darkness ente {50F et
200F. Demander renseignements au 39 78 49 09.

1,5. M. GP 1, Outun: 99F picce. Tel au 30 57 96 97.
Vends MD mai 93 + 3 pads + Street of Rage 1 et 2 + Fatal
Fury + G. Genie. Tél. & Claude (domicie) soi et week-end

Dépmzlunl 7
/ends MD + 2 jeu (Sonic et Shadow Dancer) : 500F.
Appzlzr et 3 12 955

17Hau 39 635365.
Vends sur MEGADRIVE Batman Returs, Legend of Galahad,
Talespin de 950F 3 300F piéce. Téléphoner a Eric apres 18H
2u39166037.
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World oflluson, Afen 3, Honco GP
9, Soni, Sreets of Rage, Dick Tracy en trés bon état et 3
des prk super Il e un cadea n + au premie),

vdswrmimmvz»ummav« = 300F, Sonic : 100F,
Teminator 1, D. Robinson, Double Dragon, Quaclshot :200F,
Tazmania, Fanatsy Star Il Street of Rage : 950F. Demander
Frank au 39.89 48 63, entre 19 et 21



% SALON INTERNATIONAL
DE LA HIGH-TECH
DE LOISIRS

LE TROISIEME SALON DE LA HIGH-TECH DE LOISIRS
"SUPERGAMES", RENDEZ-VOUS EUROPEEN
INCONTOURNABLE, VOUS PROJETTE EN AVANT PREMIERE
DANS L'UNIVERS QUOTIDIEN DU

3 MILLENAIRE. MICRO-INFORMATIQUE, MULTI-
MEDIA, REALITE VIRTUELLE, IMAGE DE SYNTHESE,
SIMULATION, ETC...

CES AVANCEES TECHNOLOGIQUES
APPLIQUEES A L'EDUCATION, A LA
CULTURE, A LA MUSIQUE ET AU
JEU, VOUS FERONT PENETRER
DANS UNE NOUVELLE
DIMENSION POUR VOS
SENS ET RISQUENT DE
BOUSCULER PAS MAL
D'IDEES RECUES.
VENEZ VOUS
PLONGER DANS CET
UNIVERS DU 24 AU 28
NOVEMBRE, AU PARC
DES EXPOSITIONS DE LA
PORTE DE VERSAILLES, A PARIS.

DU 24 AU 28 NOVEMBRE 1993
PARC DES EXPOSITIONS - PORTE DE VERSALLLES - PARIS

COUPON a renplir et & renvoyer accompagné de votre réglement a : SHOWAY - 70, rue Compans - 75019 PARIS

OUI, JE VEUX DEVENIR UN VISITEUR PRIVILEGIE DE SUPERGAMES 93 EN PROFITANT DE TARIFS EXCEPTIONNELS.
. COMMANDE DES AUJOURD'HUI :

"Formule Journée" 230 F au lieu de 50 F sous forme d'une carte coupe-file pour les animations du salon.

O "Formule Non-Stop” pour 95 F, une carte nominative me permettra d'entrer autant de fois que je le voudrai, sur SUPERGAMES
pendant les 5 jours d'exposition. Cette carte me servira également de carte coupe-file pour les animations du salon.

ET JE JOINS MON REGLEMENT DE ... F par chéque bancaire a I'ordre de SHOWAY.
Nom Prénom
Adresse
Code postal Ville
(Pour la "Formule Non-Stop"” adresse un bulletin par personne ainsi qu'une photo didentié).

MF9
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