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Tak ocenia GLIGK!

Wizystkie wiadomosci
zebralismy w jednym miejscu.
Wystarczy tylko rzuci¢ okiem
na nasza metryczke i od razu
wiadomo wszystko o danej grze

Z kazda z nich zwiazane jest bardzo wiele wiado-

mosci. Musisz bowiem koniecznie wiedzie¢ m.in.
ile kosztuje dany produke, na jakim komputerze bedzie
dziatat i czy zasluguje na kupno. O fabule, wadach i zale-
tach gier piszemy w rubryce TEST, ale pod kazdym
testemn gry umiescilismy takze metryczke, w keorej znaj-
duja sie wszystkie przydatne wiadomosdi ,w pigutce”. | ¢
Nieco zmienione metryczki spotkasz réwniez w innych

Wdzisie]szych czasach powstaje coraz wigcej gier.

dziatach, w krorych oceniamy programy lub sprzet.
Jednym z najwazniejszych :

ementéw metryczki jest

»=-Typ platform

EUE

Czerwonym kolorem zaznaczamy, jakiej
platformy dotyczy recenzja gry:

PC: System MS-DOS i Windows

PSX: Sony Playstation GB: Game Boy
NB4: Nintendo 64 GBC: Game Boy Color
DC: Dreamcast

Kolorem zielonym oznaczamy platforme,
na ktéra whrotce ukaze sie lub wiasnie
ukazata sie gra, opisywana przez nas w numerze.

o Kolorem pomarariczowym oznaczamy plat-

i formy, na ktore opisywalismy dana gre
wezeéniej. W ten sposdb zawsze bedziesz wiedzial,
jakie gry i na jakie platformy opisywalismy wczesniej.

Po poisku czy ang-ieislm?

ocena. Zastosowali$my szkolng, najbardziej czﬁelna ska-

le. W CLICKU! najczeéciej spotkasz wysoxie oceny.

Uwazamy, Ze na beznadziejne _Fry szkoda miejsca! Nie
aki

= Z1ego okienka dowiesz sig, czy opisywana przez nas gra
jest dostepna w wersji polskiej, czy angielskiej.
.~ A-gra dostepna jest w wersji angielskiej

stawiamy takze wielu széstek.Takie oceny dostaja tylko
rewelacyjne gry!
Cena i

Z tej ramki dowiesz sie, jak duzym obciazeniem
dla twojej kieszeni bedzie zakup danej gry.

- Ceny podajemy wedlug informacji oficjalnego
dystrybutara produktu. Jezeli zdarzy sig, ze
w chwili pisania recenzji cena nie bgdzie jeszcze
ustalona, wiedy napiszemy: cena nieznana.
Zawisze staramy sig jednak okreslié jej wyskosé
chotby w przyblizeniu.

. e o

- Producent /| Wydawca -
Znajdziesz tutaj informacje o tym, jaka firma jest
producentem danej gry, a takze kio jest jej

wydawca w Polsce. Dzieki temu bedziesz

wiedziat, do kogo sie zwrdcié

w razie kfopotow.

- Liczba osob =
- Tutaj dowiesz sig, ile 0s6b moze rownoczesnie
~ bawit sig dana gra. Dzieki temu bedziesz

wiedziat, ilu kolegow zaprosi¢ do domu na

PL - gra zostata spolszczona T

: = ri=Grafika
=% Ky oc | [P Tutaj oceniamy grafike
programu. Zwracamy
BLIGKI m‘cx uwage na wiele
Swielna 4 glementow, m.in. na
| Wyd.HBauer | 1-<egraczy = bogactwo szczegolow

Min.:485,32 ME FAM, 60 MB. ciekawost Swiatz, graficznych czy
gtwarty eyt Zal: Eans?n 165 MHz, 64 MB RAM, pojawianie sie pikseli.
Dy 6 | Frid 6
tha graika. profesionaine teksty o grach, 2] jek i
araz [nternecie 3 s
Na nasza oceng dZwie-

?J\-ﬂgai Muﬁm:i{od nlnago uzleznic! Nie
F.aa i chwili wytchnienia!

Tego jeszcze nie bylo! Znaj-
dziesz tutaj wszystho, czego
fszulasz, a nawet duzo wiecej

ku ma wplyw wiele ele-
mentow. Waine jest,
czy po skonczeniu gry
nucimy sobie muzyke
z niej pod nosem, czy

wylaczamy glosniki
= wérodku 2abawy.

EPEIEEE T B

st

rajda

rozgrywke multiplayer. 5 =
Pan%ielaj jednak, 2e w niektore gry moze bawic ,—-&nm =S Przyjemnosé, jakg od-
= sie tylko jedna osoba, a w inne mazna graé tylko 3 Yo — gw";ra\:zdg:‘;‘i;; o
A i nam i ;
|\ emects, i sig podo- | podsumeo- sami nie ma wiele
= bato 1 wanie wspéinego z grafika
= = 3 W tym miejscu Tuﬁ{ staramy sie © idiwiekiem. Niektére
— . e et = % wymieniamy zalety te- = krétko i zwigzle gry maja fataing grafi-
- Wymagania sprzgiowe --———  stowanego programu. podsumowaé ke i jeszcze gorsza mu-
* Piekna oprawa graficzna gry czesto sprawia, ie g? dany program. zyke, ale sa super!
" do jej uruchomienia potrzeba bardzo dobrego i To sie
~ komputera, z odpowiednim procesorem (np. Pen- 3 nam £
tium Il 400 MHz), duza pamiecia (np. 64 MB RAM) 3 nie podo- =
~ ispora iloscia wolnego miejsca na twardym dys- £ bafo
~ ku (np. 600 MB HD). Przed kupnem gry musisz ] 0d drobnych

wiec wiedzieé, czy masz odpowiedni sprzet.

mankamentow po po-

Nasza ocena

Min. - wymagania minimalne. Na gorszym sprzg- % waine bledy. Tutaj Wystawiamy oceng kazdemu lestowanemu przez nas
- cie w gre praktycznie nie da sie grac. i S?::Lm’ig i;gzego programowi! Dzieki temu od razu bedz::ksz wilzd;_zifgi
~ Zal. - wymagania zalecane. Dopiero na takiej _3 czy warla wydac na ten program wszystkie pieniaaze,
Konfiguracji widat wszystide zalety gry. e cz lepiej trzyma sig od niego 2 daleka.
. S

CUCK T oceny

bierz. Nie masensu.  cic jana smietnik.

2 KRS

—  Beznadzieja Slabizna Przecietniak
~—  Nawet jezeli ktoSbe-  Nie jest najgorsza, Ani grzeje, ani zig-
~ dziedawafcitegre ale niebezpiecznie bi. Jest tania? Mo-
za darmo, pod zad- zbliza sie do granicy,  zesz ja kupic. Jest
nym pozorem jej nie kiedy mozesz wyrzu-  droga? Lepiej wy-

bierz cos lepszego.

®@ 0O

Niezly Przodownik Rewelacia

Ma swoje wady Znajduje siena cze-  Nawet jezeli masz sig
i zalety, le list przebojow zadiuiy¢, powinienes
ale ogolny miesiaca. Grasz, mieé go w swojej
bilans wychodzi grasz | ciagle nie kolekeji. Absolutny
na plus. masz go dosyé. wygrany numeru.

k—.-

o
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W metryczce podajemy lalce,
to jakiego rodzaju nalezy ora
i dodajemy kilka przyblizaja-
cych ja okreslen, np. strategia
kulinama. Oto jakie wyrdZnili-
$my rodzaje: 3

AKCJA (ACTION)

Duzo strzelania i walki. Swiat przed-

stawiony jest czesto z punktu widze-

nia pierwszej osoby (tzw. FPP: First

Person Perspective). Klasyczne prze-

ioje tego typu to ,,DOOM” i ,QU-
KE".

smanlic bl

BIJATYKI

Pojedynki o wysokie wygrane (czyli
o spothanie sig z wieeelkim bossem).
Mifosnicy tego gatunku od lat toczg
zazarta dyskusje, ktora seria jest
lepsza:,, TEKKEN” czy

., VIRTUA FIGHTER".

LOGICZNE

Gry dla milosnikéw wysilania szarych
komédrek. Takie przeboje jak ,, TE-
TRIS” pojawiaja sie na rynku bez hu-
ku, ale za to konsekwentnie groma-
dza na kencie swoich producentéw
pokazne zyski.

PRZYGODOWKI

Gry dla ludzi o umiejetnosciach

Mac Gyvera. Musisz w nich bowiern
np. pokonac bagna bez fadki
(,SECRET OF MONKEY ISLAND"),
czy obsadzic Smierc w gléwnej roli

w sztuce teatralnej (,, DISC’ WORLD”).

WwyscieGi

Szybkie samochody, tory i zawodnicy.
Rekordy za rekordami. O palme
pierwszenstwa na torach walczysz

w takich przebojach jak ,, NEED FOR
SPEED", czy ,, WIPEOUT 64”.

ZRECZNOSCIOWKI
Wymagaja malpich rak, refleksu ko-
bry i zwinnosci pantery.

Tylko wtedy bedziesz magl zmierzyc
sie z hitami w stylu ,,CRASH BANDI-
COOT?”, czy ,,BANJO- KAZOOIE™

STRATEGIE

Gry wymagajace logicznego myslenia
i sprawnego podejrmawania decyzji.
Wyréznia sig wsrdd nich strategie
turowe (,,CIVILIZATION") oraz
strategie czasu rzeczywistego RTS
(.STARCRAFT”).

SPORT

Pitka nozna (,,FIFA 2000"), hokej
(,,NHL 2000") i koszykowka

(,NBA LIVE 2000"). W grach sporto-
wych wystapily chyba juz wszystkie
mozliwe dyscypliny.

RPG

Kierujesz bohaterem lub druzyna
émiatkow, ktorych umiejetnosci
wazrastaja w czasie gry. Kl

tego gatunku to seria ,,ULTIM i3

SYMULATORY

Skomplikowane gry, w ktorych
trzeba wykazac sig umiejetnoscia
np. pilotowania (wirtualnego)
samolotu (, FALCON 4.07).
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Call of Cthulhu 44 MP3
Incoming Forces Wirtualna muzyka
Icewind Dale 46 Netykieta
Thief 2:The Metal Age Jak sig zachowac w Siegi

Nowe przygody zlodzieja Garretta . m - ;

Vampire & Werewolf
Zapowiedz rnm{:m)rch gier akcji 50 Stuart Malu
Historia biatej myszki

@ {51 2250707 -
S EXTRA
8 Lista przebojow ukiadana .
przez czytelnikéw CLICKA! 26 Bez pradu

Wirtualne gry na baterie
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54 Pomoc dystrybutora

czyli kto ci pomoie w potrzebie?

16 Croc2
Wesofe przygody zielonego smoka . m

22 Colony Wars: Red Sun
24 Die Hard Trilogy 2 gfﬂl.ﬂf zO rgow

18 Jane's F/A - 18 52 Fun

12 Flight Simulator 2000 60 Nowoéci ze swiata

10 Nox 60 MNowa Lara Croft?
Godny nastgpca Diablo? f 5

23 SaGa Frontier 2 L l;;sig(:“l:t;pony

20 Twoje Komiksy
Narysuj komiks z Garfieldem!

14 Ultima 9:Ascension
Kolejna odsiona sagi

C Y TRIX & TIPS

34 Airport

28 Faraon

32 Szkofa latania
27 Kody na PSX
36 Kody na PC

O &

39 Procesory
42 Twoj elektroniczny Przyjaael

L PROGRAMY |

48 Wirusy — niewidzialni

@ T
56 Iridium - globalna
facznosc

PROCESORY

IRIDIUM

= WITAJCIE!

W tym numerze, poza recenzjami naj-
nowszych gier, przygotowalismy kilka £&
niespodzianek. Dowiecie sig, w jaki /8
sposob mozna samemu stworzy€ ko-
miks i poznacie sekrety cyfrowej mu-
zyki. Powiemy Wam takze jak bronic
sig przed wirusami komputerowymi
i przedstawimy globalny system facznosci
Iridium. Oczywiscie nie mogio rowniez

zabraknac tez kenkursow! A wiec
= zyczymy YWam mifej lektury...

DIE HARD
TRILOGY 2
S.24

FLIGHT SIHU ;




Ta sympatyczna wampirzyca tylko czeka, aby
zrobié uzytek ze swojego zebatego narzedzia

e Wpraw- ch jako do-

stynnym
M (..VVam-

: wydanym
réwniez w Polsce, ale nie spo-

RPG. jednak
god, W ktorych
jest ada

do ,Wampira: Maskarady”.

Vcielisz sie w Christofa, ktory
od jakiegos czasu nie jest juz Zwy-
czajnym cAowiekiem. Chociaz
kiedy$ sam dowodzit krucjatami
przeciwko wampirom oraz ozy-
wiencom, teraz nawet mt_a pamig-
@, kiedy staf sie mkl jak ONI. Jako

1ah i bedzie zmuszony do wykona-

nej m;emmcy

Akcja VAMPIRE rozgrywa
w wielu miastach, ktére
dzaé bedziesz w rozn
kach. Trzeba wiec
przebmaé np. przez

poddaé g. mistycznemu urake-'
wi Wiednia. Dopiero pozniej
whkroczysz z Christofem w epo-

Niedfugo w swoje rece dostaniesz dwie
gry, oparte na kanwie sfynnych systemow
fabularnych RPG:VAMPIRE oraz
WEREWOLF. Oba tytufy tylko z pozoru
wydaja si¢ by¢ wiernymi adaptacjami

ksigzkowego RPG

rewolf:

The Apocalyaseg

czywiscie WEREWOLF bedzie
posiadac elementy RPG, ale ma
to byé bardziej pofaczenie gry

sprawy z faktu, ze jest wilkotakiem
Bedziesz musiat poméc mu w odkry-
ciu prawdy i odnalez¢ stado, do kté-

s akeji (z widokiem z oczu bohatera)
i elementow systemu fabularnego
z naciskiem pofozonym na przygodo-
we aspekty tego ostatniego.

Fabuta ma by¢ jedna z najmocniej-
szych stron gry. Stopniowo zostaniesz
wprowadzony w tajniki opowiesci; ale
mozesz by¢ takie pewien, Ze nie za-
braknie niecczekiwanych zwrotow
akeji. Producenci postawili bowiem
przed sobg zadanie, zeby nie dopuscic,
aby$ sie nudzil. Nastrdj grozy maja
stworzy¢ miedzy innymi tajemnicze
zagadki, pasjonujace pojedynki i nie-
obliczalnosé¢ gléwnego bohatera Takie
muzyka, alarmujaca o nadchodzacym
zagrozeniu, ma swoj udziat w zapew-
nieniu mrocznej atmosfery.

Weielisz sig w bohatera, ktéry mu-
si wykazad sig intelektem, zrgczno-
icig i zadza zwyciestwa. Przyjdzie ci
bowiem decydowaé o losie Ryana
McCullougha, ktéry nie zdaje sobie

rego nalezy, a nastepnie wesprzec

wilkolakiem ma swoje zalety.
re spojrxec na te migénie - takiemu

Wycie do ksieiy-
ca, to catkiem
ciekawa rozryw-
ka na dlugie,

N samotne

| wieczory

i ’i‘en rycer;chyba sqd

wystarcr_y mu za ochmng
'r‘ T s e




w nowoczesnym Nowym Jorka

- VAMPIRE w trybie

Najlepszym sposobem na wpadniecie
w klopoty sq nocne wycieczki po mieicie

wspotbraci w walce z demonicznym
przeciwnikiem. Na poczatku nie be-
dziesz swiadom koszmaru, w jaki
wpakowat sie Ryan. Dopiero pdzniej,
gdy dotrzesz do stada, tajemnica
czgéciowo zostanie odkryta.

Zaleta widoku z oczu bohatera be-

dzie mozliwosc pefnej kontroli nad

swoim bohaterem podczas walki. Co

ciekawe, bedzie si¢ ona rozgrywad
na trzy catkowicie odmienne sposo-
by. Ryan jako czlowiek moze wyko-
rzystywac w walce zaréwno pigsci

Lezenie krzytem - jeden z pewniejszych
sposobéw ochrony przed wampirami

pozwoli ci prowadzi¢ za kazdym ra-
zem inng rozgrywke. Specjalny serwer
do gry umozliwi nie tylko prowadze-
nie wlasnej kampanii. Bedzie mozna
wykorzysta¢ takze tryb Cooperative
(Wspdipracy) oraz zabawié sie w ,po-
lowanie na czarownice”, w ktérym
sam wecielisz sie w mysliwego, a twoi
kniedzyw postacie, na ktére bedziesz

polo

I kto powiedzial, e na cmentarzu za-
wsze panuje spokdj i cisza?

jaki wszelakz[ bron biata.W ciele wil-
kotaka bedziesz musiat walczy¢ przy
pomocy piesci, pazurdw ngow
Kiedy, bgdz;,gsz_ w:fklem,.f.edyne coci

o tym, e n[gdy nie- Sgdzmsz do korfi- ;¢

ca pewny, w jalim stadlum przemia-,
ny Ryana £ny|dzueﬂ c
powodu’ musisz opanowzétrzy zu-
petnie-odmienne systamy walki.
Szata graficzna- w WEREWOLF

. powstafa na bazie modelu przygoto-
| 'wanego dia UNREAL, dzieki czemiy”

mozna spodziewat sie’ picknej, do-
pracowanej i oddaﬁoe; mroczny Ki-
_mat grafiki. .
Jesli zas chcdz&&]:f}h wieloosobo-
wy. to nie bedzib s1t; on wyrozmai cxd

Inne wilkolaki nie zawsze okaiq sie
twoimi sprzymierzeficami

2.7 tego -

Mimo ze wampiry sq bardzo poteine, mogq trafic na jeszcze groiniejsze istoty.
Spotkanie z golemem na pewno nie bedzie naleialo do najprzyjemniejszych

tworzaczch caly mroczny $wiat gry.
Bardzo wainq rolg odegra takze

BIALY WILK

Ksigzkowe RPG (Role Playing Game),

w kidrych gracze wcielaja sie w rozne po-
stacie, bardzo czesto ograniczone sa
przez Scisly zestaw zasad. Inacze] jest
natomiast w przypadku doskonalych sys-
temow firmy White Wolf (Biafy Wilk), ta-
kich jak VAMPIRE: THE MASQUERADE,
WEREWOLF: THE APOCALYPSE, czy
MAGE: THE ASCENSION. W grach tych
najwazniejsza jest bowiem wyobraznia
graczy i umiejetnoS¢ wykreowania posta-
ci, przy wykorzystaniu matej liczby zasad.
Bardzo wazng role odgrywaw tych syste-
mach mroczna i tajemnicza fabuta. Na-
wet jezeli gtownym bohaterem gry jest
wampir, to nie oznacza, ze chodzi w nigj
0 zabijanie ludzi i wysysanie z nich krwi.
Akcja skupia sig bowiem na przedstawie-
niu mrocznych zakamarkow duszy roz-
nych istot.

A

: potyczek znanych z QUAKE 2 — be-

‘dzie np. tryb Cooperative oraz De-
; athmatch,

NVEREWOLF: THE APOCALYPSE
to na pewno groiny kenkurent dla
VAMPIRE: THE MASQUARADE
i THIEF 2. Miejmy nadzieje, Ze juz nie-
diugo bedzie mozna sig przekonac,
ktdry z nich jest lepszy i kidra gra
wygra rywalizacje.

Takie spojrzenie nie wrézy nic dobrego.
Lepiej nie méw o jedynce z klaséwki...

da, ze gra bedzie dostepna jeszcze
przed wakacjami, ale trzeba wziaé pod
uwage, Ze premiera juz raz byla prze-
kiadana. Jedno jest jednak juz teraz
pewne: VAMPIRE ma szanse sta¢ sie
jedna z najlepszych gier w swoim ga-
tunku (chociaz wiadomo, ze bedzie
trudnych konkurentéw).

o |
“Vampire: The Masquarade...
! Kivviste Acsion

Premiera: fato 2000

psx | mMssl| oe

Uwazajcie, bowiem YAMPIRE moze
zaatakowac kazdego z was, a wtedy
mozecie juZ nie odejS¢ od komputera

Spotkanie z innym wilkolakiem moze
skoniczy¢ sie mocnymi usciskami

Akcja gry bedzie si¢ toczy¢ réwniez
w bardzo mrocznych lokacjach

Bl | vsx | nead Be | [R)

W.‘mnﬂ-mrnpwg MHMSB

| Premiera: wiosna 2000
| Dreamforge Studios | 1-8.graczy

EREWOLF mozesz przeko-
e, jak to jest byc wilkotakiem -




7 ZAPOWIEDZI

Pét elfka wygla-
da tagodnie, ale
to tylke pozory

'

" Tak wyglgda
gléwny znak
graficzny
gry. Prawda,
ze sliczny?"

Fa

N o i I~ e

ICE

IND DALE to kolejne RPG

autoréw WROT BALDURA i PLANESCAPE:
TORMENT. Czy okaze si¢ rownie dobre,

jak stynni poprzednicy?

cenariusz gry oparty jest na
tynnej trylogii R.A. Salvatore,
wydanej u nas pod tytufem
Doliny Lodowego Wichru". Cho-
ciaz akcja bedzie rozgrywac sie
_ w znanej z powiesci fanta-

# stycznej krainie Forgotten

" Realms, to w grze nie wy-

stapi zaden z glownych boha-

/M terow ksiazek (np. Czarny Elf

Drizz). Przygody maja bowiem roz-
grywac sie przed narodzinami tych
postaci.

Kraina Forgotten Realms zostafa
przedstawiona w najbardziej znanym
ksiazkowym RPG,AD&D (Advanced
Dungeons and Dragons). Swabodne
polskie tiumaczenie tytufu tego sys-
temu to Zaawansowane Podziemia
i Smoki. ID ma nawiaza¢ wiasnie do
korzeni systemu i przenieS¢ gracza
do podziemnych korytarzy (juz teraz
przygotowano ponad 50 poziomSw,
a ta liczba ma sie Znacznie powigk-
szy€). Szkoda tylko, ze w grze nie
wystapia smoki...

Dla oséb lubiacych otwarte
przestrzenie przygotowano takze
takie lokacje jak pokryte snie-
giem gory, ruiny elfickich miast

i wiele innych, tajemniczych
zakamarkéw (na razie opraco-
wano dziesie¢ giéwnych obsza-
réw).

Na pierwszy rzut oka ID przy-

omina swojego poprzednika,
WROTA BALDURA. Bedzie
tutaj wykorzystany podabny
system przedstawiania grafiki, |
wystapia takie same rasy (nieste-
ty, nie bedziesz mogt miec w druzy-
nie Czarnego Elfa), dostepne beda
identyczne profesie. Oczywiscie
pojawia sig nowe potwory, potez-
niejsze czary a walka stanie sig
wiekszym wyzwaniem. Zaleta ID
bedzie réwniez znacznie wigksza
niz we Wrotach Baldura liczba tzw.
NPC (czyli postaci niezaleznych,
ktérych poczynaniami nie mozesz
sterowac). Nie zechcg oni jednak
przyfaczy¢ sie do twojej druzyny.

Twércy gry wigkszy nacisk Zamie-
rzajg potozy¢ talkie na gre zespofo-
wa. Bedziesz mogl stworzyc
z kolegami jedng druzyne lub zmie-
rzyé sie z nimi w zacietej walce. Ta-
kie skupienie sie na zabawie w kilka
os6b zmniejszy znaczenie fabuly,
ktéra nie bedzie tak rozbudowa-

na, jak w przypadku np. PLANE-
SCAPE TORMENT. Tworcy gry nie
ukrywaja, ze giéwna role w ich
dziele odegra walka.

Na razie wiadomosci wydzielane
przez twoércow gry sa skape, ale
mozna by¢ pewnym, Ze zostanie ona
przetlumaczona na polski, a glosy
podiozz stawni polscy aktorzy.

Srogi wyraz
twarzy

i blysk

w oku.
Ratuj sig
kto moie!

' Icewind Dale
Pelne Fantazj RPG
== Premiera: jesiert 2000
interplay / CD Projekt | 1-8gmczy
Icewind Dale na razie bardzo
przypomina Wrota Baldura. Na pewno
nie jest to jednak wada, ale zaleta




Nawet najmniefszy szelest moie cig
zdradzic, poczekaj na wlasciwg chwile

Obey, ktérych trzeba bedzie poke-
nad, sq doprawdy przerazajqgcy

! _Mmcnry i tajemniczy kiimat gry
i wpmdza n.'uamm atmosfere

Thief 2: te metal nge

ierwsza czesc gry odniosia wiel-

ki sukces, a graczom spodobata

sie oryginalna fabufa oraz nowy
sposéb przedstawienia akeji. W drugiej
czesci ponownie weielisz sie w bezsze-
lestnego zlodzieja Garretta. Tym razem
bohater bedzie musiat dowiedzie¢ sie,
dlaczegn kto$ nastaje na jego zycie.
Niestety, wykonywanie zawodu zio-
dzieja bedzie znmacznie trudniejsze.
W miescie pojawi sie bowiem nowy
szeryf Gorman Truart, kidrego celem
bedzie ziapanie lub zlikwidowanie
wszystkich przestepcow. W THIEF 2
réwnieZ straz ma byc o wiele lepiej
wyszkolona niz poprzednio. Stranicy
beda potrafili np. ponownie zapalac
z,gaszone pochodnie. Poza ym majg
by¢ oni o wiele bardziej czujni i uwaz-

ni,a co najwazniejsze — beda wspéipra-

Call of Cthulhu

Dark Comer of the Earth

zieta H.P. Lovecrafta s3 uznawa-
ne za arcydziefa horroru. Nic
wiec dziwnego, Ze na podstawie
jego tworczosci powstafo tak wiele
gier, m.in, seria ALONE IN THE
DARK. Oczywiscie przygotowywane

53 nastepne — jedna z nich jest ZEW

CTHULHU: CIEMNY ZAUIEK ZIEMI.
Bedzie to Action—Adventure, ktorego
akcja bedzie rozgrywac sie ok. 1920
roku. Weielisz sig w posta€ prywatne-
go detektywa, ktéry musi uratowaé
$wiat przed tajemniczymi bestiami,
Bardzo waznym elementem rozgryw-
ki bedzie stan psychiczny gléwnego

bohatera, ktéry pod wplywem stresu-
moze zapas¢ na rozmaite schorzenia.
Mroczna i ponura grafika mewadzq

|III:I]IIIiII!I Forces

est to kontynuacja niezbyt glo-
snej gry sprzed kilku lat o tytule
INCOMING. Druga cze$¢ be-
dzie naleze¢ do ostatnio modnego ga-
tunku gier: 3D ACTION-RTS. Be-
dziesz musiaf nie tylko braé udziat
w walce, lecz takze odpowiednio za-
rzadzac surowcami i stawia¢ budynki.

Tmmpurtome: Zjemian stara sie
dawfeﬁ posiﬂa na czas

sie na zupetnie i mny

W INCOMING FORCES nie be-
dziesz kontrolowat Ziemian, lecz Ob-
cych! Misje beda sie ngrywaly na
czterech zréznicowanych nie tylko
graficznie planetach. Ciekawostka jest
fakt, ze kampania zostafa podzielona
na cztery przygody, w ktorych, dowo-
dzi¢ bedziesz rdinymi postaciami.
Najpierw bedziesz zwiadowca, poz-
niej tajnym agentem, nastepnie czion-
kiem piechoty i wreszcie na koniec
— pilotem najlepszych jednostek
we flocie Obeych. Oprécz kampanii
dostepny tez ma byé tryb Arcade,
w ktorym liczy¢ sie bedzie przede
wszystkim walka z wykorzystaniem
kosmicznych maszyn. Atrakcyjnosci

. grze dodaje tez fakt, ze w kaidej

chwili bedziesz magf wysiasé z pllom-
wanego aktualnie pojazd i przesiasé

«cowac ze soba. Twoi przeciwnicy za- &

_go$ wazniejszego przedmiotu. Jednak

otrzyma szuiczne oko, kiére ma miec

uwary takie takie detale, jak otwarte
drzwi, ciet na podiodze, czy brak jakie-

Garrett takze bedzie miat nowe mozli-
wosci. Dzieki rozwojowi technild

nawet funkcje zoom! B@dzre tez mogt
korzysta¢ z mafych zwiadowczych ka-
mer, ktore przekazs obraz do mecha-
nicznego oka.

PSX Nad DC A

‘Thief 2: The Metal Age
Realisfyczna Action

Premiera: marzec 2000
Eidos / Mirage 1 gracz
Druga czesc przygod znakomitego
odzieja w czasach sredniowiecza.
Tym razem bgdzie znacznie trudniej

cie w klimat strachu i niepewnosci.
Przyczynia sie do tego takze przeraza-
jace odglosy akcji oraz niepokojaca
muzyka. Gra posiada¢ bedzie réwniez
tryb wicloosobowy, ktory w przeci-
wienstwie do zabawy w pojedynke,
bedzie nastawiony na prawdziwa ak-
cje i.dosﬁray:ﬁ wielu emociji.

_"'4'
PSX

call of I:ih’ lh Iiarli...

| Premlera. 4 lmanal 2001
|Headfirst Productions 1-8 graczy

Byc moze i tym razemn H.P. Lovecraft
przerazi rownie mocno, jak to czynit
w swoich opowiadaniach

Baza Ziemian namierzyla flote
Obcych — szykuje sie pulapka!

P | A
Im:llmmg1 l-'nn:es
Polaczenie HTS | Astion
Premiera: 3 kwartat 2000
Rage Software/LEM ~  1-8 graczy
Wszystko wskazuje na to, ze 5

ICOMING FORCES bedzie nawet
lepsze od BATTLEZONE 2 J

Teksty: Krzysztof ,,Kokesz” Marcinkiewicz

PREMIERY

Kwiecien 2000

Hard Truck 2

Wyscigi
1C/Valusoft

sk || iNgdl| pg
Tachyon: The Fringe

Symulator
Novalogic

Tekst: Dawid Muszyriski

Ultima_Online:

Renaissance
RFG
EA

Starlancer

Symulator
Microsoft

Felony Pursuit
Wyscigi
THO

[ pc IR

Klingon Academy

Symulator
Interplay

Evolva
Action
Interplay

Hitman: Codename 47

Acion
Eidos

Czerwiec 2000

S esx | sl oc

Mmsan

Action
Bungie Software

Apolio 19
Action
Interpiay
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Final Fantasy VIll %

SQUARESOFT/MIRAGE - °C Psx W&

No i macie, co cheieliscie! Final
Fantasy 8 na miejscu pierwszym

FIFA 2000

EA SPORTS/IPS - !

Stalowa pozycja, FIFA kolejny tydziefi
utrzymuje sie na drugim miejscu

Byt na pozycji 11, 6, a teraz jest na 3
Czy zajmie miejsce pierwsze!

Driver

GT INTERACTIVE/LEM - P

‘!i’ Zawodowe wyscigi po ulicach znanych
\ rmiasc Stanow Zjednoczonych

"RI-© Tomb Raider IV.

EIDOS/MIRAGE/LEM - F
L

"QT TR4 bardzo szybko wstrzelif sie
Y  pierwszej pigtki, ale czy tw pozostanie?

S (5]
PlayStation.

5

EA SPORTS/IPS -/

Sport to zdrowie. Fantas
koszykéwki na PC

Unreal Tournament

GT INTERACTIVE/LEM - PC

Gra FPP, ktora caly czas depcze po
pietach Quake 3. A moze jest lepsza’

NAMCO/SONY

Konsolowa gra sparingowa. Bijatyka ja-
kich mato. VWspaniata zabawa dla dwojga

7 .O-Need for Speed IV

ELECTRONIC ARTS/IPS ~ FU

W Nieoczekiwanie spada z pozycji czwartej.
Za to NFS5 pojawif sie w notowaniu

Grand Theft Auto

TAKE 2/PLAY IT = FPC. FSX

Poscigi. ucieczki i mafe przestgpstwa —
cafy czas maja swoich zwolennikdw

= mest /S

PN

Wented
Grie-tie Widre /
czelamy

1 Diablo 2 (pc)
S

Vampire:
y The E‘edemﬁon (PC)

#Final Fantasy Vil
EIDOSMIRAGE
RPG - 159 21

FIFA 2000
EASPORTSIPS
Pifka nozna- 99 2

#Zelda: Ocarine of Ti
MNIVTENDO
RPG - 245 zi

.9. Star Wars Ep.| Racer
LUCASARTS
Wyscigi - 259 z1

ﬁFIFA 2000
FA SPORTSIPS
Pitka nozna — 199 21

Driver
GT INTERACTIVELEM
Action - 199 2|

.e. Quake 3
: 10 SOFTWARELEM

Sheep (Pc) Action - 189 21

Driver
GTINTERACTIVELEM
Action - 939.zi

Tomb Raider 4

EIDOSMIRAGE
Action - 155 21

Tekken 3

NAMCOSONY
Bijatyka - 98 2t

Final Fantasy Vill
Tl

Need for geed v
ELECTRONIC ARTSIFPS
Wyscigi - 19821

L

Quake 2
ACTIVISION
= Action-2582

Baf;go Kazooie
MNTENDO
Zrecznosciowka - 239 21

Donkey Kong 64
MINTENDO!
Zrecznosciowka ~ 268 21

b &

.




JGRY NA BEZIX
iy 8

ZABRALABY TRZY
KLASYCZNE PRIEBOJE

Zdjecie: Krzysztof Jarosz

| Anja Orthodox, wokalistka zespofu Closterkeller
| najbardziej lubi gry przygodowe. Jak nam powie-
| dziafa, ostatnio ma mafo czasu na zabawe w gry
| komputerowe, ale wymienifa kilka tytufow, w kto-
| re kiedys grafa bardzo czesto.

Diablo
BLIZZARD/CD PROJEKT - FC

é Diaboliczna gra, ktdra obrosia
Starcraft

d w legende. Wipaniate RPG
~ A
D4t e Of 112}
BLIZZARD/CD PROJEKT - FC.
I\ Strategia w kosmosie nadal cieszy sig
dos¢ duza popularnoscia

Quake 2

ID SOFTWARE/LEM - PC N4

Starszy brac Q3 wypiera swoich
poprzednikdw

O atilie
SIERRA/PLAY IT -PC

[

ﬁ Kolejny FPFP, tym razem walczysz

Z mutantami

= Ultima Underworld (rc)
S Fantastyczna gra, skorczylam dwie czesd | nadal
| czufam niedosyt. Ta gra ma swietny klimat

Ween (rc)
Bardzo smieszng gra przygodowa. Sprawia mi
duzo zabawy. Lubilarn w nig pograc dio roznywki

y Przygodéwki to mdf ulubiony rodzaj gier. Lubie
Atlantis 2 2, w kedrych mozna zatrzymac sie f pomysiec
CRYO/CD PROJEKT - FC

Gra przygodowa przetlumaczona w ca-

ﬁ fosci na jezyk polski

Theme Park World

BULLFROG/EA/IPS — PC. PSX

Okazuje sig, Ze weale nie jest tak fatwo
zbudowac dobry park rozrywki

|| {0 C&C: Tiberian Sun
fes st

L Jedna z najwazniejszych pozycji. Walka
miedzy dwoma rodami GDI i NOD

Atlantis
—i—a

Konkurent Diablo 2. A&qwgrymy&\pwmmm;kme
SOUI Reaver g magmmfecza tadna szata graficzna, dek K wykonanie

EIDOS/MIRAGE/LEM - P PS)

Tajemnicza postac, krdra posiada sify - D"e Hard Tr"ogy 2
nadprzyrodzone — Soul Reaver i FONEAIPS - PG PSX
W | Dyomicznma stzelanka FFP. Gra akgi, ktdra powstata na
-@. Cpeed Porsche | sems— ok . s pkoph
ELECTRONIC ARTS/IPS - PC Fox €2 = - - A RS

Nowa propozycja na Waszej lidcie
przebojow

The Sims

MAXIS/EA/IPS - FC

& _e_ lghr ;mulatorm

; Bardza fadmie wykenany .\}vm.r.hrar sarmalotdve asobowyal
i lsnigfe mozliwosc pilotowania nawet Concorda

Weiagajaca symufacja Zycia ludzkiego,
ciekawe jak wysoko zawedruje

N

Jane’s F/A-- 18
JANESEAIPS — FC
Nainowsze dziecke fane’s. Symulator mysiiwea FA-18E
N Super Homet Whpaniala grafika, nowe rezwigzania

GAME|BOY/ DREAMCAST:

.9. gﬁy’oﬂéj Wars: Red Sun
#rurokz Seeds of Evil Sonic Adventure

Bamk;o dobra kusmm strzelanka na kansale Niech moc

ACCLA y
Action - 149 2 Zrecznosciowka - 249 2t

' .9. Top Gear Rally .e.gga Rally 2
Wyscigi - 159:i Wyscigi — 249 21 - ncﬁ.i‘%@‘
Street Fi hter Alpha .e. Vfrtual Fighter 3tb . SALGES
. , & |
i a"ﬁfﬁfgwﬁa 2l Buah_.ri:a 249z _ e ] yStation, < uaﬁjﬁp%%m ‘5
Harvest Moon GB Soul Calibur s ; B 15y, Kirych agosuck,
S)rmulaqa 14921 Bijatyka - 249 z 1 ' . : z ; n%ggz‘ﬁntmmaﬂgn;g%n&&eﬂ -
Mortal Kombat 4 House of the Dead 2 J#=1 s ' ;& ke
gf;’f{;:ﬁy_ 1392t fﬁif: 2492 1 B 518 : e g'@m@m@w

s = _‘*." 3 _,_';: ;?‘.‘F i



Na poczatku byfo DIABLO. Swego czasu
niezta gra, ktorej jednak krytyka

nie oszczedzifa. Teraz gracze wypatru
jej kontynuacji i moga nie zauwazyc
produktéw znacznie od niej lepszych

W skarbeu co zachtanniejsi pid -
wych rzeczy. A podobno od nag

Tylko nie ‘hatasujcie

zhytnio, bo obudzi- §
cie épiqce ogry




rzy niezbyt pasujg do calej kramy. No, nle Jmﬂuﬂti ii
modne wszedzie

Energy Eolt
Fear
Tireball
Force Field
Fumble
Haste
Inversion

 Invisbility
Inwulnerability

zarow jest bardzo wiele i trzeba sie
dobrze zastanowic, ktére uiyc

Wybrane czary maga

Anchor — przez krétki czas
uniemozliwia przeciwnikowi
teleportacje

Channel Life — zamienia ,health”
ma ,mane’, jak dfugo postac stoi
nieruchoma

Confuse — pozbawia przeciwnika
orientacji kierunku, skutecznie
dezorientujac

Death Ray — émiertelny promien
nekromancera. Najczesciej zabija
jednym uderzeniem

Detonate Seen Traps — detonuje
Kto pod kim dotki...

Dispel undead — odsyfa ,nieumar-
tych™ do ich krélestwa (kazdemu
wedfu zasfug)

Drain Mana — wysysa mane z naj-
blizszego widocznego zrodia, doda-
jac ja do twojej postaci

Earthquake — wywotluje trzesienie
ziemi. Postac jest jednak chroniona
przed dziataniem czaru, jesli stoi
nieruchomo

Energy Bolt — poraza przeciwnika
26itym gromem. Zaklecie zostanie
zlamane, jesli postac sie poruszy —
zostanie uderzona lub wyczerpie

sig mana

wszystkie pufapki w zasiegu wzroku.

Ten krasnolud ma bardzo potarganqg brode i odstajgce uszy.

Tylke w zadnym wypadku mu tego nie méw - skrdci cig o glowe

_ OX ma na pewno jedna,

1 niepodwazalna przewage

»F nad druga czescia DIA-

BLO - mozna juz

w niego zagrac. Na

DIABLO 2 trzeba bedzie natomiast

poczekac az do czerwea. Co jed-

nak oprocz czasowego wyprzedze-

nia swojego konkurenta ma do
zaoferowania NOX?

Pierwsza zalets gry jest jej fabuta,
ktéra nie budzi zastrzezefi, jest
spéjna i nie tuzinkowa. Jako Jack,
giowny bohater, zostajesz wyrwany
ze swojego Swiata i zagiebiasz sie
w catkowicie obcej ci rzeczywisto-
$ci miecza i magii. Zadania, ktére
bedziesz musiaf wykonac nie naleza
do fatwych. NOX tylko ociera sie
bowiem o gatunek RPG, zbaczajac
w. kierunku gier action adventure.
Na poczatku misji informowany je-
stes o zadaniu, ktorego wykonanie
sprowadza sie zwykle do wyciecia
w pien wszelkiej masci przeciwni-
kéw (a jest w czym wybierac).VWal-
czy¢ bedziesz z przeroznymi
mieszkancami magicznej krainy —
trollami, ogrami, legionami Zywych
i umarfych. Przeciwnicy ci sa bar-
dzo przebiegli — zastawiaja pufapki
i wiedza, kiedy nalezy sie wycofac.
Zdarzajy sie jednak misje, w kto-
rych musisz postepowac delikatnie
i z rozwaga, nie robigc zbednego
hafasu (np. wykradzenie jakiegos
przedmiotu).

Jack, jako nowy przybysz w $wie-
cie, moze sam zdecydowaé, czy
chee zostaé magiem, wojownikiem
czy iluzjonista. Oczywiscie kaida
klasa ma swoje wady i zalety. Jako
wojownik, Jack moze nosi¢ zbroje
i broni¢ sie sifa whasnych miesni,
wsparta orezem. Nie pozna wtedy
jednak magii. Zostajac iluzjonista,
moze posfugiwac sig fukiem oraz
niektérymi laskami magicznymi.
Z czasem zawladnie teZ poteing
magia, pozwalajaca mu skfaniaé
potwary, aby staly sie jego sprzy-
mierzencami. Bedac natomiast ma-
giem, nie bedzie mogh nosic zbroi,
chociaz zaopatrzony w zaklecia,
wecale nie bedzie jej potrzebowat.
Ogranicza go tylke zapas many,
ktory moze zreszta uzupefniac na
kilka sposcbow (podchodzac do
specjalnych krysztaféw, wysysajac
mane z przeciwnikow lub {ykajac

zawarto$c niebieskich buteleczek).

W drodze ku przeznaczeniu
przemierza¢ bedziesz groty, pod-
ziemne korytarze, lasy, bagna, zam-
ki, miasteczka i katakumby. Nie jest
to wszystko... Lokacje zaprojekto-
wane sa pomysiowo i doskonale
oddaja atmosfere magicznej krainy.
Wiele uznania nalezy sig oprawie
graficznej. Jest przesliczna i bardzo
szczegtowa. Na pierwszy rzut oka
wydaje sie nawet zbyt bogata.Wra-
zenie to jednak znika, kiedy juz
wiesz, nma ktorych elementach
skupiaé¢ uwage. Zadbano takze
o poziom mozliwe] interakcji
z otoczeniem. Przesuwaé moina
wszystko — od pojedynczych krze-
set i stotéw, po $wieczniki, skrzy-
nie, a nawet przydrozne kamienie.
Wiele przedmiotéw mozna po
prostu zniszczyc.

Takze sceny walk zostaly przed-
stawione w bardzo efektowny spo-
séb. W zaleznosci od tego, jakiej
klasy posta¢ prowadzisz, walczyé
mozesz z bliska, lub szy¢ z daleka
strzafami. Mozesz tez pozostawic
wszystko poteznym. zakleciom,
utrzymujacym przeciwnikéw na
dystans. Niestety, nie ma tu miejsca
na uniki, technike czy strategie wal-
ki. Pojedynki ,jeden na jeden” nie
wchodza w gre. Jesli przeciwni-
lkoéw jest zhyt
wielu, trzeba
ratowaé sie
ucieczka, za-
czaic sig
w bezpiecz-
nym miejscu
i rozprawiac
sie z nimi po- &
jedynczo. Walki
z ,.bossami’ spro-
wadzaja sie do
bieganiny, albo
szybkiego macha-
nia mieczem. Mag
moze ustawic sie
jednak koto kryszta-
fu i rzucac zaklecia
az do wy-
czerpania G
ZapasOw many, B
a kiedy juz to sie stanie —
ma powazny problem.

Jezeli mozna co$ zarzucic
systemowi magii, to bmk
innowacyjnosci oraz nie- {




co niewygodny dostep do wigkszej
liczby zakle€, a jest ich kilkadziesiat
(od najprostszych pociskow ma-
gicznych i czaru leczenia, po niewi-
dzialnosé, niesmiertelnosc czy
plersmenle ognia).

Nic nie mozna za to zarzucic
podkfadowi muzycznemu. Wpada
on fatwa w ucho, doskonale kom-
ponujac sie z przygoda. Odglosy
przyrody, krzyki przeciwnikow,
szczek oreza, czy diwigki towa-
rzyszace wyladowaniom magii sa
wspaniatym uzupeinieniem gry.
Lektor czyta tez wszystkie teksty
dialogdw, a oprécz tego pojawiaja
sie one na ekranie.

Bardzo dobrze rozwizzana zosta-
fa takze obstuga gry w Sieci. Do
zabawy fatwo podfaczysz sig kilko-
ma kliknieciami mysza. Potem mo-
7esz skorzysta¢ z kilku trybow
przygody: walka kazdy na kazdego,
walka zespotowa, zmagania o kero-
ne oraz zdobycie flagi przeciwnika.
Zagra¢ mozna w sieci lokalnej lub
skorzysta¢ z tej oferowanej przez
serwery ﬁrmy Westwood, rozsiane
po calym $wiecie. Wystarezy wska-
za¢ najblizszy serwer (dla ciebie:
Europa) i po chwili otrzymujesz
spis toczacych sie na nim gier. Przy
wyborze zabawy, poza I|czbq /
uczestnikdw, nalezy zwroéc
uwage na tzw. ping. Jest :o
opoznienie, z jakim in-
formacje z twojego
komputera dociera-
ja na serwer. Im :
mniejszy ping,
tym pofa-

czenie jest szybsze,a wiec i wyZszy
komfort grania. Gra multiplayer to-
czy sie bardzo szybko. Tym razem
przeciwnikiem jest czfowiek — nie
ograniczony zadng moca oblicze-
niowa procesorow czy algorytma-
mi sztucznej inteligencji. W takim
trybie gra traci jednak swoja mi-
styczna otoczke. Tutaj wszyscy
biegaja, zastawiaja pufapki, czesto
czaja sie niewidzialni przy kryszta-
tach many, zabijajac kazdego, kto
sie do nich zblizy. W ruch puszcza-
ne sa najpotezniejsze zaklecia,
przyzwane sa najsilniejsze istoty. To
bezpardonowa walka, ktora traci
wiele ze swojego uroku.

Pod kazda postacia gra jest jed-
nak niezwykle wciagajaca. Powod
jest prosty — tutaj nie ma czasu na
nude, 2 kazde nowe zadanie przy-
nosi coé ciekawego i niespotyka-
nego wczesniej. Akcja jest szybka
i efektowna. Gra nie pozbawiona
jest réwniez nutki humoru, ktora
dodatkowo uatrakcyjnia te i tak
bardzo dobra zabawe. VWszystko
wskazuje'na to, ze DIABLO 2 be-

i o spore kiopoty w poko-

spénione bedzie o kilka
fadnych miesiecy.

Zaczarowane Action
109zt | Westwood / IPS 1-32 graczy

Min: Pentium 200 MMX, 32 MB RAM
Zak: Pentium Il 266, 64 MB RAM
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Bardzo tadna ka, oprawa muzyczna

g::na dobrej é’g G
Klopotinwe sterowanis, nie najlepiej

0 opracowany dostep do do zaldq«l:

Bardzo dobra gra. jesh ktos
spodziewaI sig jednd( RPG, to

béjcy nrgdy nie
cy i sprytm s bu;qr

Wybrane czary iluzjonisty

Charm Creature — omamia bestig,

torej opis posiadasz, Zmuszajac ja
do wykonywania polecern: eskortuj,
brof, poluj, penetruj, odejdz

Cure Poison — przydatne dla
wszystkich przyszlych znachorow,
]E‘CZ\' z zatrucia, a trucizny to
-:ioskcn’:=1J sposob na wroga

Fist of Vengeance — przyzywa maj
icznz dfon, spadajaca z nieba. Zabija
przeciwnika uderzeniem, jesli nie
jest on chroniony magiczna tarcza

Force of Nature — tworzy zielona
kule energii, keora niszezy wszystko
na swej drodze, {acznie

z istotami, na ktore trafi

Greater Heal — uzywa many do
przywracania zdrowia tak diugo,
jak postac stol w miejscu

Infravision — pozwala widziec
nawet w catkowitym mroku.
Przydatny przy wykrywaniu

niewidzialnych przeciwnikow

Toxic Cloud — tworzy trujaca
chmure, odbierajaca punkty
zdrowia kazdemu, kto w nig
wejdzie

Vampirism — dodaje punkty zycia
postaci, kiedy zadaje ona obrazenia
przeciwnikom. Dziafa tylko przez
chwile

czq dobrze Chrba ze 5q to hurdr.a szyb-

P




Blink — przenosi blyskawicznie
w _bezpieczne miejsce. Robi to
naprawde w mgnieniu oka

Burn — podpa‘ a przeciwnika, ktéry
1 jest wtedy w prawdziwych opafach

Counterspell — niszczy wszystkie
zaklecia dookofa postaci, broniac
zycia swojego ,wihasciciela”

Samotny mag na punkomu? Nic odobnegof z !ewe} e & ' Inversion — odbicie czarow prze-
3 nadc}mdzq paskudne skur i % : : : R8BI ciwnikow, swietny sposob na
TS iy innych posiadaczy magii

Lesser Heal — przywraca czesc
zdrowia, niestety zarowno przeciw-
nikom, jak i sprzymierzencom

Light — rmgirme swiatto. Przydatne
§ w ciemnych korytarzach, prawdzi-
§ wy przyjaciel zagubionych dusz

Moonglow — sprawia, ze kursor
myszy zaczyna $wiecic. Przydaje sie
do oswietlania korytarzy

i 28" PP LT { Protect From Fire — krétkotrwata
va TR 104 RN ke 1 ochrona przed egniem (ale nie
1A % T AN et % piekielnym)
5 E | : Protect From Poison — osfabia
ielctorzy i *Pbmmfdzo duzy Z“""PE = B dziatanie trucizn lub chroni zupet-
- nie przed nimi

Protect From Shock — ochrona
przed wyfadowaniami elektrycznymi
{_iepsm nawet niz woda)

Zza'kaidego rogu moina spodziewac:
-nikt nie moze czuc sie bezpiecznie




Gtéwny bohater Avatﬁr'.iaﬂé%
kolejny musi uratowac Britannie
przed zakusami demonicznego . -
Guardiana. Jednak tym razem_

jest to ostateczne starciely =

- -
w

fe¢ rowniez dobrg bron

—

i~

el - &, i
Rozmowy z'plieszkaricami dogtarczq wielu §
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uZ na samym poczatku zabawy
ida¢ diametralna réznice w sto-

sunku do poprzednich czesci —
w pelni rojwymiarowy swiat gry. Na
pierwszy rzut oka wyglada on prze-
élicznie. Malownicze krajobrazy,
czarujace wschody sforica, drzewa
sprawiajace wrazenie prawdziwych...
Uroku dodaja latajace tu i owdzie
motylki lub ptaszki, rosnacy pod krza-
kiem grzybek. Jednym stowem wspa-
niale! Niestety, oprawa graficzna nie
jest az tak rewelacyjna. Pozytywne
wrazenie sfabnie, kiedy obejrzy sie
poszczegdine elementy z bliska. Tra-
ca one wtedy swoj czar — widac po-
szczegolne piksele, obraz rozmywa
sie — jako$¢ zauwazalnie spada.
VV trakcie zabawy ujawniajg sie kolej-
ne niedociagniecia. Budynki pojawiaja
sie jakby znikad — widac np. czesc Scia-
ny. a dalej tylko ,szaros¢”. Szezegol-

nie zabawnie wygladaja chmury w sa-
li tronowej zamku Lorda Britisha
— sufit znajduje si¢ poza zasiegiem
wzroku, wiec na jego miejscu pojawi-
ly sie obtoki. Te bfedy i niedopraco-!
wania w prezentowaniu Swiata nie
maja oczywiscie wiekszego wplywu
na przebieg fabuly, choé nieco psuja
klimat zabawy. VV tej sytuacji zaska-
kuja jedynie wygorowane wymagania!
sprzetowe, ktore nie s3 weale poda-
wane na zapas. Na sfabszym sprzecie
gra zwalnia, wy$wietlany obraz nie
jest plynny, zdarzaja sie nawet blyska=
wiczne ,,obroty” o 90 stopni.

Nowy model tworzenia szaty gra-
ficznej wymusit zmiany w sposobie
sterowania bohaterem. ULTIMAS
bardzo przypomina takie gry, jak np
TOMB RAIDER 4. Mozna plywad
i nurkowac, albo wspina¢ sig po skas
fach. Pojawia sie talze wiele elemen-




téw zrecznosciowych, np. skakanie
poszczytach kolumn w jednej z jaskin.
Oczywiécie sa tez zagadki, wymagaja-
ce wytezenia umystu. Niektore drzwi
lub kraty otwierajg sie po zapaleniu
albo zgaszeniu umocowanej na scia-
nie pochodni. Czasem trzeba zdja¢
lub postawi¢ przedmiot na ukrytym
przefacznikuy, itd.

Niestety, sterowanie poczynaniami
Avatara czasami jest do$¢ trudne,
a to z powodu fle ustawiajacej sie
kamery. Widok na $wiat gry jest au-
tomatycznie dostosowywany do
wydarzen, ale ten mechanizm nie
funkejonuje zbyt dobrze. Zdarza sie,
ze kamera znajdzie sie za krzakiem
lub innym przedmiotem, ktdry catko-
wicie przestoni widok. Szkoda, Ze nie
ma mozliwosci umiejscowienia kame-
ry w wybranym przez siebie punkcie
— zabawa byfaby duzo fatwiejsza.

Na twojej drodze stang najprzerdi-
niejsze potwory

Pewnym minusem ULTIMY 9 jest
mafo interaktywny swiat gry. Mozna
podnosi¢ lub niszczy¢ jedynie czesé
przedmiotdw i obiektow. Pozostafe
elementy $wiata, nawet tak delikatne,
jak grzybki, bez trudu przetrwaja na-
Wet najpotezniejsze cigcia miecza czy
magiczne kule ognia.

Ostatnia ULTIMA nie zawiedzie cie
jednak pod wzgledem fabuly. Osiem
gléwnych zadan, kidre musisz wyko-
nac, by ocali¢ Brytannie, to jedynie
czubek gory lodowej. W kazdym mie-
scie znajda sie ludzie (i nie tylko lu-
dzie), ktorzy poprosza cig o pomoc.
Zadania sa bardzo zrdznicowane: od
odszukania przedmiotu zaczynajac,
na uratowaniu biatoglowy konczac.
Przemierzajac kraing, spotkasz wielu
starych znajomych z poprzednich
czesci, np. Shamino lub Lolo. Cafa za-
bawe zaczynasz w zamku samego
Lorda Britisha. Swiat gry jest prze-
ogromny i zbadanie wszystkich loka-
cji oraz wykonanie zleconych misji
zajmie ci naprawde wiele godzin.

Pomimo niedociagnie¢ w przedsta-
wianiu elementdw $wiata oraz wyste-
pujacych kiopotéw w obserwowaniu

W trakcie swoich podrézy spotkasz
wiele uroczych kobiet

poczynafi Avatara, gra jest niezmier-
nie wciggajaca. Rozbudowana fabuta
sprawia, ze ani na chwilg nie bedziesz
sie nudzif. Atrakcji zabawie dodaje
bardzo dobra oprawa diwigkowa —
w lesie ¢wierkaja praszki, sfychac tez
szum lisci. Glosy poszczegdlnych po-
staci sa doskonale dobrane. Szkoda,
ze gra nie ukaze sie w polskiej wersji
jezykowej. ULTIMA 9: ASCENSION
jest godna kontynuacja sagi i na pew-
no przykuje cie do komputera na wie-
le godzin. Bierz wiec miecz w dion
i po raz ostatni ocal Britannie przed
grozacym jej niebezpieczenstwemn.

NawthntanmL@ i |
‘baseny, i to z fortas [g

Kaide miasto ma swéj niepowta-
rzalny klimat

l!l!illla 9: Ascens lscensmn
| Odmigniarz R
10920 | OnglnEAﬂPS 1.gracz

Pentium | 266, 64 ME RAM, 650 MB HD,
8MB Akcelerator 3D Zal Pentium 11 450,
128 MBRAM 1,2 GB HD, 16MB Akcelerator 30

Dby if Swiat weiagajaca | intryguj
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Mafte o_cies;t}_ie gaworzace, futrzane Gobbos

oczekuja two ej pomocy. Tylko taki silny[ S8
= 7 dzielny krokodyl jak ty, moze wyciagnacis
e z opresji. Strzezcie sie, CROC przyb
| i zatatwi wszystkich wrogow na zielono!

i

winnego,

cie wiadomosc,

ekscytujacej

5 :.E_:-rs!:g@

pamietasz jesz-
ze poprzednie
przygody  tego

zielonego
wrokodylka? Jesli tak,
to zapewne ucieszy

Croc powraca W nowej
grze
zrecznosciowej,
1\\! keorej stara
: odnalezé
- swych dawno
utraconych
yc
e _-__wdz‘}wych‘ rodzi-
cow. Twojemu zielone-
. Nl

Otoczenie by¢ moze wyglgda bajecznie, ale przeciwni-
cy nie sq weale rodem z kolorowych snow

_ mieszkat ze ';g.roimi przy-
* branymi rodzidami, Gob- i
bosamt i zmierzy¢ sie ze
swWym daw'nyn% ogiem — N
Baronem Dante,lL ktorego ¢ §
wskrzesili_rdga:i&/ﬁnawcy! N
W czasie swej=syvedrowki
Croc odwiedza kolejn
wioski malych,” prz
Gobboséw. Kaida;z% ]
kuje inny szczep tych'pe
stworkow. Pojawiajg s
Gobbosy zeglarze, Gobbosy jaski-

ze

rzetkowate Gobbosy Inkowie. Od
tego nadmiaru futrzanych stwor-

U pod- kow moze sig nawet zakrecié
3 .,6g’iecznemu w gtowie! Ale to jeszcze nie koniec.
B prayjdzie Wytrwali gracze, keorym uda sie
0 spuéci¢ wypelni¢ podstawowe zadania i od-
;&['@:_, e, szuka¢ wszystkie sekretne pozio-
gdmie my beda mogli udac sie do jeszcze

- ‘E-“-._ jednej, dobrze ukrytej wioski.

s Gobbosy maja najrozniejsze pro-
h. prowadzony
ylek moze za-

ozesz wy-
biera¢ sposrod kilkuzadan do wy-
konania. Takie nieliniowe ufozenie
plansz jest bardzo dobrym pomy-
stem, gdyz dzigki temu przy kiopo-
tach na danym poziomie, mozesz

O Cztery

niowe, Gobbosy nordyckie i ka- _

innym i wrc}c
ktory sprawiat
Jest 10 o tyl

pozioméw trafiaj
: cier=
pliwosci. Czasem, oprocz zreczno
&ci, trzeba sie talkze wykaza¢ odro-
bina sprytu i pomysfowosci.

Informacje o czekajacych cig na
danym poziomie zadaniach uzy-
skasz rozmawiajac z napotkanymi
stworkami.Mozesz otrzymac od
nich takze jakié przydatny przed-
miot. Gobbos moze nawet na jaki$
czas przylaczyt sie do ciebie w ro-
li pomocnika.

Zréznicowanie samych pozio-
méw jest bardzo duze i co najwaz-
niejsze, dotyczy nie tylko szaty gra-
ficznej, ale | umiejetnosci, jakimi sig

W czasie gry bedziesz musial wykazaé sie réznymi
umiejetnosciami, np. sterowaniem samolotem




s

Diamenty kuszq i kuszq. Do ich zdobycia trzeba jednak duzo zrecznosci
i sprytu. A zresztq, po co sie meczy¢? Bogactwo szczescia nie daje

Lodowa kraina pefna jest niebez-

pieczenistw, np. oblodzonych mostkéw

trzeba na nich wykazad. W dzungli
bedziesz hustat sie na linach, w ja-
skiniach jezdzit windami i skakat
hajqcych blekach. Croc
zdzic knle|owym| wa-

y skrupulatnie kolekcjono-
wac, bo

kazda

Lawa to bardzo wymagajgcy przeciwnik. Gorgca,

plongea i wlewa sie¢ w buty

)

Duzy balwon w pomararnczowym szaliku i zielonej
czapce na glowie. Ojej! To nie czapka! To Croc!

wioska ma sklep, w ktorym za ze-
brane dobra zakupi¢ mozna spe-
cyfiki, poprawiajace umiejetnosci
krokodyla. Dzieki nim bedziesz np.
mogt wyze| podskoczyc i dotrzed
do miejsc niedostepnych wcze-
sniej.

Poniewaz gra toczy sie w tréj-
wymiarowym $wiecie, opano-
wanie sterowania wymaga
pewnej wprawy. Z czasem
Ajednak jej nabedziesz, co

pozwoli ci sprawnie buja¢ sie na li-
nach i przekradac sig, wiszac na
rekach. Swe poczynania §ledzisz
z poruszajacej si¢ dynamicznie ka-
mery. Niestety, zdarza sie, ze usta-
wia sie ona bardzo niekorzystnie,
utrudniajac tym samym manewry.
Najczescie] dzieje sie tak, gdy pro-
bujesz sie cofnaé.

Wiele dobrego moina powie-
dzie¢ natomiast o oprawie
diwigkowej. Towarzyszaca twym
Zmaganiom muzyka jest wesofa
i mifa dla ucha. Nie powinna ci sie
znudzi¢ tym bardziej, ze na kaz-
dym poziomie sfuchasz innych
utworow. Wspaniatym pomysfem
jest uwzglednienie sposobu roz-
chodzenia sie diwigkdw w zalez-

Hej! Przesyfke niose! Pizza przyjechatal Odmiana
morskiej pepperoni dla Pana

Podréz balonem dookota
swiata. Ciekawe, czy w 80 dni

nosci od otoczenia,
w ktorym sie znajdu-
jesz. Echo, niosace
sie po podziemnych
korytarzach przy
okrzykach czy ude-
rzeniach, brzmi zaska-
kujaco realistycznie
i stanowi bardzo cieka-
wy dodatek.

Przygody krokodyla 48
w krainie Gobboséw adresowane
s raczej do miodszego odbiorcy,
ale i wielu starszym mifoénikom
zreczosciéwek zapewne przypad-
na one do gustu. Tym bardziej, ze
niektore plansze moga stanowic
wyzwanie nawet dla doswiadczo-
nych graczy. Nie zwlekaj zatem,
tylko ruszaj w poszukiwania ga-
dzich rodzicéw. Drizyj Baronie
Dante! Nadchodzi maty, zielony
CROC!

K8 IS8~ o fA)

106 2
CROGodylowata ch'znuécitma
10928 | Fox IntAPS  1-2 graczy

Min: Pentium Il 266, 32 ME RAM, 4MB Akce-
lerator 3D, 35 MB HD, Zal: Pentiumn [1 300,
54MBRAM ‘IZMBWME&OMBH’J

| Grafika ) | Frajda (0
@ Duze zrd.‘.nncrmame poziomow, dobrze
dobrana muzyka

Czasem kamara 2l | ustawua s{g. co utrud-
nia sterowanie krokodylki
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Fa}n gra zre;:zno:.::-}wa, w ko]
rej dzielny zielony gad pomaga \
matym Gobbosom




Oto przed toba kolejne wcielenie Supe
Szerszenia i wyglada na to, ze najlepsze!

alkiem niedawno testowa-

liémy symulator samolotu F/A-

18E Super Hornet, firmy Digital
Integration. Teraz pora na kolejna
_osiemnastke” — tym razem duetu
Jane's/Electronic Arts. Na tego Su-
per Horneta trzeba bylo czekac tak
diugo, gdyz poprzeczka zostata po-

stawiona bardzo wysoko. Z jednej

strony, F/A-18 firmy DI nie moim
bylo wiele zarzuci¢. Z drugiej zas,
reputacja Jane’s gwarantowala pro-
dukt wysokiej jakosci.

Podobnie jak w Super Hornecie
z DI, réwniez tutaj wcielasz sig
w pilota US NAVY i dziatasz w re-
jonie Pélwyspu Kola. Przeciwko so-
bie masz zbuntowane oddziaty armii
rosyjskiej, wypasazone w najnowo-
czesniejsza bron, w tym nuklearna.
Zanim jednak rzucisz sie w wir
prawdziwej walki, dobrze 7apoznaj
sie z misjami treningowymi. Obej-
muja one wszystko, czego potrzeba
pilotowi marynarki, aby stac sie
LAsem przestworzy”. W czasie na-
uki towarzyszy ci instrukeor, keéry
objasnia dokfadnie, co i jak nalezy
robi¢, aby pozytywnie zakoficzyé za-
danie. Po szkoleniu czeka na ciebie
20 pojedynczych zadar bojowych
i kampania wojenna. Misje 53 bardzo
ciekawe i pozwalaja sprawdzic wie-
lofunkeyjno$é Szerszenia. Kampania
wojenna, oprocz znajomosci pilota-
#u, wymaga tez umiejetnosci dowo-
dzenia i zarzadzania arsenatem. Caly
czas musisz pamigtac, Ze je-
steé daleko od bazy i na
uzupelnienia trzeba dfu-
g0 czekad. Jesli bedziesz
szasta¢ ryciem ludzi lub
sprzetem, moze sie

czym, ani kim walczyc. Dodaje to
grze dodatkowego klimatu.
Duzy nacisk potozono na re-
alizm symulacji. Model lotu oraz |
uzycie $rodkéw bojowych nie
budza zastrzezen. Bomby i ra- |
kiety, zastosowane nieprawidfo-

wo, przewaznie ,,nie dziataja” jak |5
trzeba. Réwnie szczegdfowo

opracowano funkcjonowanie
systemow poktadowych.

Spore zastrzezenia mozna jed-
nak mie¢ do inteligencji pilotéw

wroga. Sa oni zbyt pasywni i dla
Zaawansowanego gracza nie stano-
wia wyzwania. Znacznie lepiej jest
2 obrona przeciwlotnicza. To ona
stanowi jedyne powazne zagroze-
nie. Grafika to kolejny dyskusyjny
element w tej grze. Z jednej strony
pigknie odwzorewane zachody
stofica, wybuchy, itp. Z drugiej nato-
miast — sposob tworzenia terenu,
pamigtajacy jeszeze JANES F-15.
Chociaz  nie <

wplywa 1o E

zbytnio na

bardzo

"

-]

dobre - N
¥

.1.

wrazenie, jakie sprawia gra, to reno-
ma wydawcy wymagataby udosko-
nalenia rowniez i tego elementu.

Jane's F/A-18 jest gra, keora po-
winna zadowoli¢ kazdego mitosni-
ka symulacji. Pomimo tego, e nie
spetnia wszystkich oczekiwait we-
terandéw wirtualnego lotnictwa,
jest to z pewnoscia najlepszy symu-
lator F/A-18, wérdd obecnie do-
stepnych na rynku.

Ps 2] Be

JANE'S F/A-18E
Wirtualny Symulalor

15521 | Jane's/EAIPS | 1-8graczy
Min: Pentium (1 266, 64 MB RAM,
4MB Akcelerator 30, Zak Pentium 1 350,
54 MB RAM, 16 MB Akcelerator 30
L1\ Realistyczny model fotu, stabilna obshu
gry sieciowe], edytor misji o

Przestarzaly sposth tworzenia terenu,
niska inteligencia pilotow wroga
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ozesz latac takze Camelem,
cem z Pierwszej Wojny Swiatowej =

Woycieczka nad Newym Yorkiemn malq
Cessng. Uwaga! Statua Wolnosci!

Korzystajqc z Internetu mozna latac
takimi samolotami, jak mysliwiec F-14

Flight Simulator pozwoli ci sie wcielic

w powaing role pilota linii lotniczych F¥

raz z nastaniem 2000 roku

firma Microsoft wprowadzi-

fa na rynek kolejna wersje
swojego stynnego FLIGHT SIMULA-
TORA. Wytrawnym mifosnikom
lotniczych symulacji nie trzeba
przedstawiac tego programu, ale nie
wtajemniczonym przydac si¢ moze
krétkie wyprowadzenie. FLIGHT SI-
MULATOR 2000 jest symulatorem

| lotnictwa cywilnego. Tutaj nie odby-
| wa sig lotéw bojowych, do nikogo

sie nie strzela, a jedynym przeciwni-
kiem jest pogoda i przyciaganie
zZiemskie. Za zadanie masz ,tylko”
wystartowac, doleciec do nastepne-
go lotniska i... wyladowaé. Wszystko
to jednak odbywa sie w atmosferze

/| realnej pracy pilota. Obowiazuja

prawdziwe procedury. Startujesz
i ladujesz z fakrycznie ist-
niejacych lotnisk, a dzieki
setkom dodatkow, dostep-
nych w Internecie, masz mozli-
wosc pilotowania w zasadzie
kazdego znanego statku powietrz-
nego (takze samolotéw LOTu).
Oprocz standardowej juz dla
FLIGHT SIMULATORA dbafosci
o realizm modelu lotu, warunki at-

e

I

o

‘| mosferyczne i zasady cywilnego
_| transportu powietrznego, w nowej

wersji znaleZé mozna jeszcze kilka
nowinek. Fo pierwsze, uzyto nowe-
go silnika graficznego. Pojawity sie
przepiekne, trojwymiarowe chmury,
nowe tekstury terenu oraz wzboga-
cone scenerie najwazniejszych
miast. Dodano réwniez dwa nowe
samoloty. Obok Cessny 182
(w dwoch wersjach), Extry 300,

i Learjeta, Camela, Boeinga 737, $mi-

gtowca Bell 206 i szybowca Schweit-
zer 2-32, do dyspozycji masz jeszcze

% ' z rodzing niz Bell 206

| Nic nie nadaje sie lepiej na niedzielne wycieczki

Boeinga 777-400 oraz & 1
naddzwiekowego Con-
corda.

Kolejna nowosé to dostep do
ponad 21 tys. lotnisk na terenie cafe- |
go éwiata (53 w Polsce). Jezeli zdecy- |
dujesz si¢ np. na lot z Torunia do
Stupska, wspomoga cie w tym i
dwa nowe urzadzenia. Pierwszy
to .flight planer”, ktéry zapro-
jektuje cala trase i przygotuje
wszystkie dane, potrzebne do nawi-
gacji oraz zgodnego z prawdziwymi
przepisami poruszania sie w prze-
strzeni powietrznej. Drugim jest od-
biornilk GPS, ktéry poprowadzi cie
po wyznaczonej trasie.

Niestety, aby nowa wersja Fli-
ght Simulatora sprawila ci
prawdziwa frajde, potrzeba
naprawde mocnego kompute-

ra. Oprécz tego, frustru-
jacy jest brak punk-

Porady dla pilotow

tow  kontroli @ Jezeli chcesz wzbogacic swoje- i
powietrznej go FLIGHT SIMULATORA zaj-
{ i mozli- rzyj na www.flightsim.com. Jest tu
"'\_1"“ wszystko, czego tylko dusza za-
"!‘i_“".' pragnie, m.inn. nowe samoloty | = =
T, i scenerie.

goiaow %'i
wosci in- W

ety @ Pilotujac Concorda z predkoscia
terakeywnej * - ‘i,

naddzwiekowa, nalezy zwracad

Z nig wspofpra- 'y, uwage na przemieszczanie sig, |

cy. Dla programu wraz z ubywaniem paliwa w zbior- | :

tej klasy jest to .. nikach giéwnych, srodka ciezkosci. ¥

duzy minus. Trzeba caly czas obserwowad 3
Pomimo swoich wskazniki paliwa (shift-4) i korygo-

niedorébek i wyma-
gan sprzetowych, FLI-

wad srodek ciezkosci dopompo-
wywaniem paliwa ze zbiornikow.

GHT  SIMULATOR Inaczej mozna spowodowad kata-
2000 stanowi krok strofe samolotu. )
w przyblizaniu graczom : v
fascynujacej przygody, ja- : te
ka jest latanie na :

W esx | omes| Be A
| Fiight_Simulator 2000
|
I

Realistyczny Symutator Loty

128zt | Microsoft
—e Min: Pentium 160, 32 MB RAM,

430 MB HDD  Zal: Peatium Il 400,

128 MB RAM, RIVA TNT2, 670 MB HDD

Dobra grafika, bandzo duza liczba lotnisk,
wysoki realizm symulaci, podrecznik

Koszmame ia sprzatows, brak
.ou‘wmmrmu Kontroi loti -
Dobra propozycja dia wszys
kich, ktorzy lubig polatac, bez

koniecznosci strzelania

1 gracz




Czy pamietasz, jak marzytes kiedys o tym,
zeby zostac autorem popularnego na calym

pomysiow, ale rysowanie nigdy nie byto
itwoja mocna strona? Teraz mozeszj

spefni¢ swoje marzenia!
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JAK NARYSOWAG
KOMIKS?

1. ZACZYNAMY

Stworzenie po-
szczegbinych
klatek komiksu
nie jest trudne.
Po prostu wy=-
bierasz gotowe
elementy z do-
stepnej galerii
i umieszczasz je,
gdzie tylko ze-
chcesz... Na
poczqtku
potrzebna jest

s jedynie wizja

artystyczna

2. AKCJA

Prawdziwy ko-
miks nie moze
obejsc sie bez
charakterystycz-
nych odgloséw
akji. Twércy
programu za-
dbali o bogaty
wybér wszyst-
kich BOOM! i
BAM! Teraz
mozesz pokazac,
co stalo sie z
Papg po spotka-

niu z drzewem

3. GOTOWE

Kiedy juz przy-
gotujesz wszyst-
kie ramki, mo-
Zesz umiescic je
na wspdlnej
stronie. Tak samo
jak w prawdzi-
wym komiksie!
Nastepnie mo-
zesz je wydruko-
wac (najlepiej
na kolorowej
drukarce) i
pochwalic sig
kolegom

tasnie na polskim rynku
ojawily sie pierwsze pro-

‘dukty. z serit TWOJE KO-
MIKSY, ktora ma liczy¢ pigc czesci,
wydanych w polskiej wersiji jezyko-
wej i detyczacych réznych bohate-
row. Dzieki niemu, nawet nie
posiadajac najmniejszych zdolnosci
plastycznych, bedziesz mégt dofa-
czyé do grona autordw przygdd
najstawniejszych w $wiecie postaci,
takich jak: Garfield, Tom & Jerry,
Popeye, Lucky Luck, Smerfy. Jak to
mozliwe! Otoz autorzy programu
przygotowali dla ciebie szeroki
wybdr gotowych postaci i najréz-
norodniejszych akcesoriow, ze to-
bie pozostafo juz tylko poskfadac
je w calosé. katwiznal Wystarczy
wybra¢ odpowiednie tio, umiescié
na nim postac, a w wybranej
chmurce wpisa¢ jakisé zabawny
tekst? Nie do korica jest tak pro-
sto. Co prawda masz do dyspozy-
cji gotowe tfa, ale aby nabraty one
atmosfery, musisz urozmaicic je
odpowiednimi rekwizytami. Sam
wybierz rodzaj trawy, kolor nieba,
drzewa, budynki lub meble. W tej
wiaénie scenografii rozegra sie
scenka z udziatem twojego boha-
tera. Jemu tez trzeba bedzie nadac
najodpowiedniejsza do sytuacji po-
ze i ming. Nie musisz obawiac sig,
#e nie znajdziesz wiasnie tej, jaka
sobie wymyslites. Kazda bowiem
posta¢ udostgpniona zostafa
w kilkudziesieciu réznych
ustawieniach (np. w Gar-

ZASEM
w REDAKCJI
CKA!...

ATERAZ MAEA LEKCJA
NATEMAT... HMM...
TYCH, NO... KANAPEK!

MOWISZ, ZETO
NIEMOZLIWE?!




Dzieki ,,Tworcy Komiksow™ bedziesz samodzielnie mégl wymyslec nowe przygady
swoich ulubionych bohateréw: Smerféw, Lucky Luke’a czy Popeye’a

-4

fieldzie jest ich facznie ok. 300).
Oprécz tego jest cafe mndstwo
gadzetdw, typu: czapki, miotki,
kwiatki, skrzynie, beczki, a nawet
kanapki. Wszystko to mozesz wy-
korzysta¢ w akeji. Klikniecie na
wybrany obiekt umieszcza go na
ilustracji. Nie musisz tu martwic sie
o kolejno$é: najpierw tio, potem
przedmioty. Specjalna funkcja

umozliwia schowanie tia pod goto-
w3 juz scenke. W razie potrzeby
mozesz tei skopiowac je do
nastepnego okna, i tak dalej... Za-
oszczedzasz w ten sposob czas,
potrzebny do ponownego dopaso-
wywania elementéw. Dzieki temu
twoje dziefo bedzie wygladalo
naprawde profesjonalnie.

Niestety, nie bedzie wigkszych

Teraz ty Wi’asx reguly, Lucky Luke
weale nie musi tapac braci Daiton!

__i'ﬁ PSX | N6 pc.l [
|
|

Le Min: 4860X, 16 MB. RAM, CD-ROM

o2y

Niestety, nie da sie zmieni¢ charak-
teréw postaci, np. psa — ofermy

nie spodziewales sie, ie tez
mozesz pokierowac losami
dzielnego kowboja

Twoje Komiksy

Malowanko-Ukladanka
| 39 ztkazdy |Lascaux/Mirage | 1 gracz

Zal: Pentium 133, 32 MB RAM

wybér bardzo fadnych postaci,
w na;rozmroquszych zach
Nie maozna zml»nus mellouéd ablektow,
ani ich obracac w kilku kierunkach:

Mimo dmbnych wad, jest to
Swietna zabawa dla wszystkich
obraznig

e

Oglqdajqe kreskowki, zapewne

mozli-
wosci ma-
newrowania obraz-
kami — dostepna jest tylko funkcja
ich lustrzanego odbicia. Nie masz
tez wphywu na ich wielko$é. Za to
okna dostgpne sa w dwu forma-
tach. Aby powigkszy¢ standardo-
we, kwadratowe okienko, po
prostu kliknij na odpowiednia
ikonke. |edli za$ chodzi o napisy, to
do dyspozycji jest 7 rodzajow tzw.
chmurek i jedna czcionka (ale
w trzech wielkosciach). Dodatkowo
do wykorzystania jest conajmnig]
killkkanascie kolorowych wyrazow ty-
pu BUM, SIUP.

TWOJE KOMIKSY nie maja zbyt
duzych wymagah sprzetowych.
Potrzeba mu tylko 256 koloréw
i rozdzielczoéci 640x480. |ezeli
masz zaprogramowanz wigksza
ilos¢ koloréw, to po uruchomieniu,
program sam dostosuje ustawienia
do swoich potrzeb.

Jesli twoja historyjka jest juz go-
towva, nadaj jej tytut i wpisz swoje
imie lub pseudonim artystyczny —
to przeciez ty jestes autorem.
Aby to zrebié, kliknij na ramke
u gory podgladu. Teraz pozostafo
ci juz tylko wydrukowaé swoje
dziefo. Jest to zreszta jedyna
mozliwosé dokfadnego obejrze-
nia cafego komiksu.

s

S'kqd' to znasz? [erry probuje uciec
przed rozgniewanym Tomem...

..;-po chwili role si¢ odwrdcily!
Teraz kot wpada w opresje

Tekst: Anna Kotlonek




Gdybys mi
sny, tez mi

&{a?‘liewas% dzi“fne sny? -
‘w~""Nie czujesz sie zupefnie soba!
.~ Chcesz is¢ do psychiatry?

"_Po prostu jestes bohaterem gry kompu
_ L

réwnie '
albys takq mine

T3

INie musisz — wszystko jest w porzadku.

&

cja trzeciej czesci COLONY
'ARS rozgrywa sie w tym sa-
ym czasie, co poprzedniej (CW:

L | VENGEANCE). Zmienia sig jedynie

miejsce wydarzen. Zamiast brac
udziat w toczacej sie wojnie, wie-
dziesz spokojniejsze Zycie na
> obrzezach Znanego wszechswia-

ta. Wszystko zmienia si¢

w momencie, gdy Red Sun —
‘ga!aktycmy statek — wyrusza

z pokojowa misja ku Ziemi.

Tajemniczy generat informuje
| cie jednak, ze prawdziwy cel wyprawy
jest inny...

Na poczatku do swojej dyspozycji
masz jedynie stabo uzbrojony, przesta-
rzaly statek kosmiczny. Jednak wyko-

" ' nujac kolejne zadania zarabiasz
L pieniadze, ktore mozesz przeznaczyc
| na doskonalenie swojej maszyny. Zale-
") ta gry jest duzy wybor broni oraz mo-
'deli statkow. Tych pierwszych jest
¢ | ponad 40 i nie 53 to jedynie coraz lep-
|| sze wersje poprzednich. Ogranicze-
nie liczby zamontowanej broni, zalezne
| od typu statku, zmusza do przemysla-
ego doboru arsenafu.
Same misje sa bardzo réznorodne.
dzie ci zaréwno konwojowac
statki kupieckie, jak i eliminowac pira-
tdw czy bandytdw. W wiekszosci za-
dania wymagaja wiekszego wysitku
umystowego i nie polegaja tylko na wy-
strzelaniu  wszystkich wrogéw. Na
przykiad, w jednej z misji, trzeba pod
ostona transportowea przeslizgnac
sie do eskortowanego statku
™. i zniszczy¢é go, mimo obec-
) nosci ochrony. Pewna wada
RED SUN jest liniowosc ak-
cji. Co prawda pojawiaja sie
misje dodatkowe, ktorych nie musisz
wykonywa¢, lecz postep fabuly zalezy
od wykonania zadan zlecanych przez
generala. Rekompensata za to s3 bar-
dzo fadne filmy animowane, ilustrujace
kolejne wydarzenia i posuwajace akcje
naprzéd.

]

iterowej.. §

Czasami wystarezy jeden do-
brze wymierzony stizal

utrudnia to kosmiczne pojedynki. Pew-
nym utrudnieniem jest takze zdarzaja-
ce sie czasami przenikanie pojazdow
naziemnych przez wzgbrza Ty musisz
je oblecie¢, na co tracisz czas,
a w tym czasie czolgi juz zdazg dopasc
chronicny przez ciebie konwoj.
Duzym ufatwieniem jest wprowadze-
nie ,nieszkodliwych” zderzen statkow

— po prostu odbijaja si¢ one od siebie |

jak piteczki. Dzigki temu fatwiej jest

przezy¢ bitwe. Gra traci jednak wredy

na realizmie. Szkoda, ze sprezyste zde-
rzenia nie sa dostepne jako jed-
na z opcji do wyboru.

RED SUN jest bardzo uda-
nym kosmicznym symulato-
rem, a réznorodnosé misji
sprawia, ze nie nudzi sie szyb-
ko. Doskonale dobrana muzy-
ka, momentami przypominajaca
ta ze Star Wars, jeszcze bar-
dziej podgrzewa atmosfere.
Wywazony poziom trudnosci
sprawia, ze gra powinna sig
spodoba¢ zaréwno weteranom
kosmicznych walk, jak i stawia-
jacym pierwsze kroki na tym polu.

Duzym minusem jest nie najlepiej £

opracowany radar. Przedstawia on zbyt
maty wycinek pola walki. Poza tym, nie-
doldadnie widzisz, czy statki wroga
znajduja sie nad, czy pod toba. Znacznie

Colony Wars: Red Sun

Kosmiczny Symutator
e e
159 2 Psygnosis/Sony | 1 gracz
® Wykorzystuje: Dual Shock. Memory Card

[ Grasia Ul Oivick (5 ] Fraigs (5
e ———— .
F Résmoradna misje, doskonala, nastrojowa
L mzyka, ladne filmy animowane
Niezbyt funkejonalny radar, przenixanie
pojazdéw przez Sciany =
INie tylko weterandw kosimicz- |
nych wall, ale takie poczathu-
b H 4

jacych, wciagnie na diugo
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sierota poszukujagcym swojego miejsca
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na Ziemi? Kazde wyjscie jest zle...
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W wioskowej karczmie mozesz
zwerbowac czlonkéw druzyny

eki pauzie moina w spokoju
|przemyslec nastepne posuniecia

3
A

'nowego RPG Squaresoftu, jest

‘bardzo ciekawa, poniewaz bie-
rzesz udzial wiaéciwie we dwoéch
odrebnych historiach, ktére dopie-
ro po pewnym czasie splataja sie.
WV trakcie gry poznajesz bowiem lo-
sy Gustave Xlll, krélewskiego pier-
worodnego, ktory, nie potrafi wiadac
magia. Rozzioszczony ojciec skazuje
go wiec na wygnanie z krolestwa.
Rozpoczyna to okres wojen, ktore
podziela rodzine na dwa zwasnione
obozy. Drugim bohaterem jest
sierota William, ktéry postanawia
wyjasni¢ tajemnicza $mier¢ swoich
rodzicow. Historie obydwu rodzin
pedzielone na epizody, ktére mozna
rozgrywac w dowolne] kolejnosci,
co dodatkowo uatrakeyjnia gre.

Rownie ciekawie wyglada w SF2
system walki. Przed kazda runda
czas zatrzymuje si¢ i mozesz w spo-
koju podja¢ wszystkie decyzje. Po-
tem pauza konczy sie i obserwujesz
przebieg starcia. Same walki mozna

i_ abufa SAGA FRONTIER 2,

rozgrywac na kilka sposcbdw: w po-

jedynkach ,,jeden najednego”, trady-
cyjnie — cafa druzynma lub kilkoma
wybranymi postaciami. Bardzo cie-
kawy jest sposob, w jaki bohatero-
wie ucza sie nowych ciosow lub
czaréw. W starciach ,jeden na jed-
nego” wybierasz kolejnoéé czynno-
$ci (szarza, cigcie, itp.), ktore ma
wykonac twoja‘postac. Jesli udafo ci
sie ufozyc 5peeja_lﬁ:f kombinacje, to
bohater. pozna dodatkowy cios, kto-
rego automatycznie nauczg si¢ row-
niez jego pozostali towarzysze.
W walce grupowe] niestety nie
masz juz wplywu na umiejetnosci
swoje] druzyny. W losowo wybra-

f

/
_—
nych momentach nad glowa postaci
pojawia sie zaroweczka. Oznacza

12, ze'bohater jednak cos wymyslit.
"W SF2, w odréznieniu od wielu
fRPG..broi i pozostaly ekwipunek

' stopniowo zuzywa sie. Brof mozna
oczywistie zastapi¢ nowa. Trzeba
przy tym pamigrac, Ze typ czardw, ja-
kie moze rzucac¢ postac, zalezy od

tego, jaki rodzaj broni posiada. Dla-

tego opfaca sie ,.chomikowac”
miecz, ktérym mozna zadaé juz tyl-

‘ko jeden cios, jesli umozliwia on
rzucanie np. zakle¢ ze sfery ognia.

Pewnga wada SF2 jest nieco nieczy-
telny interfejs. Nie mozna sprawdzic¢
poziomu wszystkich cech postaci.
Nie zawsze wiadomo tez, jakie s3a
dokfadnie korzysci z posiadania
danego przedmiotu. Utrudnia to do-
bieranie ekwipunku, gdyz kazdora-
zowo trzeba sprawdzac, jakie sa
wiasciwosci przedmiotéw posiada-
nych przez bohatera, albo zapisywaé
sobie wszystkie dane na kartce.

Jednak mimo tej drobnej wady, SA-
GA FRONTIER 2 jest bardzo
dobrym RPG. Pod wzgledem grafiki
i dzwieku nie jest t& co prawda FF8,
ale dzieki weiagajacému’ kiimarowi

i ciekawej fabule, zapewnjd wiele go-

dzin udanej zabawy. » [

.

e :
Zamek krélewski ~ prawda, ze

wyglada imponujqco?

W wiosce moina zaopatrzyc sie

Przygoda rozgrywa sie takie

w lodowych krainach
PC e oe] EAR
~ SaGa Frontier 2
| Rozdwojons RPG
199z |Squaresoft/Sony = 1 gracz

© 2 e e
Dos¢ klopotliwy w obshudze interfefs

Weiagajace RPG o intrygujacej
fabule. Mozna ukonczyc je na
wicle sposobow




Znany z kinowego ekranu swietnie |

wys;kol ny policjant, skuteczmé‘q"

S

© walczyt z terorystami. Dzigki tej grze
teraz i ty mozesz uratowac Las Vegas |

za adaptacja ,,Szklanej p
fapki” nie odniosfa zbyt wielkie-
g0 sukcesu. Jednak nie wyglada
na to, zeby DIE HARD TRILOGY 2
spotkat ten sam los. W odréznieniu
od swej poprzedniczlki, DHT2 skiada
sie z trzech odmiennych czesci, facza-
cych sie jednak w logiczna catosé. Jest
niezwykle dynamiczng i zréznicowa-
na gra akcji. Twoim zadaniem jest
uratowanie wielomilionowego Las
Vegas przed migdzynarodows siatka
terrorystyczng. By uchroni¢ miasto
przed zniknieciem z mapy $wiata, be-
dziesz musiaf wykaza¢ sie intelektemn,
refleksem oraz umiejetnoscia brawu-
rowej jazdy samochodem.
Zupefnie nowy model tworzenia
szaty graficznej umoz-
liwia wybieranie
pomiedzy réznymi try-
bami postrzegania otoczenia.
Zwiedzajac korytarze, mo-
zesz wiaczy¢ widok catej po-
staci, 3 w momencie strzelaniny
przefaczyd sie na ujecie z punkeu wi-
dzenia bohatera i przy pomocy
celownika mozesz dokfadnie namie-
rzy¢ przeciwnikéw. Dzigki temu
masz mozliwoi¢ dokfadnego po-
zZnania terenu | przeprowadzenia
szybkiego, dokfadnie zaplanowane-
go ataku! A to jest przeciez naj-
wazniejsze, kiedy musisz szybko
i sprawnie uratowac éwiat przed
zaglada! Pamigtaj, Zze w tej grze
| najwazniejsza jest dokfadnosc
| i przebiegtos¢. Korytarze zwie-
dzaj pomatu i ostroznie, najlepiej
plecami do $ciany. Unikniesz wie-
+ lu niespodziewanych, czesto
bardzo niebezpiecznych spo-
than z przestepcami.
Wystréj pomiesz-
czen i gra Swiatef s3
w DHT2 moze nieco ubo-

ie, chod nie znaczy to, ze zapomnia-
no o dopracowaniu szczegoiow
otoczenia. Przykiadem moze tu byé
sala egzekucyjna z krzestem elek-

trycznym. Jesli masz sfabe nerwy —

nawet nie dotykaj diwigni wiaczaja-
cej prad! Surowosé grafiki catkowi-
cie rekompensowana jest przez
oprawe dzwiekowa. Do kazdej misji
stworzonc niezwykle ‘dynamiczng
muzyke, a odglosy strzatéw oraz
krzykéw sa bardzo realistyczne. Gra
bez wiaczonego podkiadu muzycz-
nego, to tylko polowa przyjemnosci.
Na uznanie zastuguja takze rozne
rodzaje trybéw gry. W | ,Cinema”
wiernie odwzorowano scenariusz
filmu. Dodatkowa atrakcja tego ro-
dzaju rozgrywki sa oryginalne se-
kwencje filmowe, ktore okreslaja cel
kazdej misji i facza je w spdjna
cafosé. Dzigki nim mozZesz napraw-
de poczud sie jak bohater kinowego
superprzeboju. Jesli natomiast jestes
indywidualista, ktéry lubi panowac
nad akcjg — wybierz tryb ,,Arcade”!
Umotliwia on stworzenie zupetnie
nowego scenariusza gry i dostoso-
wanie go do wiasnych upodoban.

ok 110 24 'Fox Inter./IPS | 1 gracz
Min: Pentium 200MMX, 32 MB BAM,
akcelerator 3D Zak: Pentium 11 333, 84 MB
RAM, akcelerator 30

\, Potaczenie trzech rﬁ;nyyh rodzajow gier
¥ w jednym produkci

Dos: uboga qrsﬁha. ktora powinna stac
nawyeszym pommne »




- Cheesz potulng tesciowa? A moze tolerancyjng zonke?
Zdolne i utozone dzieci? Sympatycznego sgsiada? |
Goracg kochankq? A moze wszystko odwrotnie?

Dystrybucja w Polsce: IPS Computer Group Sp.zoo.  02-916 Warszawa, ul. Okrezna 3.
Tel. (22) 642 2] 66; 642 27 68. Fax: (22) 642 27 69. Witryna Internetowa: http-//www.ipscg.com.pl
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zabawki nadaja sie do

2abhawa hez
kKompusera

Wydawac by si¢ mogfo, ze w epoce
superszybkich komputerow oraz
akceleratorow 3D wszystkie inne
rzucenia...

ezeli znudzity ¢ sig juz kolejne czedei

przygod niesamowitej Lary Croft, a DIA-

BLO przechodzisz w ciagu kilkunastu mi-

nut, moze powinienes sprobowac gier,
keore nie wymagaja komputera. Pamigasz
pierwsze, proste gry elektroniczne, np. Wilk
i Zajac? W podobny sposéb skonstruowano
gry firmy Radica, ktére CLICK! przetesto-
waf przed ich wejéciem na polski rynek (na
poczatku maja).

Wirad tych produktdw kazdy powinien
znalei¢ cos dla siebie. W serii znajduja sie
np. proste wyscigi samochodowe, kosmiczne
strzelanki, a takze bardziej wyszukane: wir-
tualny snowboard i gra w kregle.

Wszystkie gry zostana przygotowane

to bardzo dobry ;

Pamietnik otwiergjgcy
sie tylko na sekretne
hasfo! Teraz juz nikt
nie pozna twoich
tajemnic

 woséci zmiany misji czy rodzaju
tras wyécigu. Réwnie denerwujace
s3 diwigki wydawane przez gry,
ale na cate szczeicie moina je
wytaczyé.

Zabawki s3 na pewno intere-
sujaca odmiang pofréd calej
masy gier komputerowych.
Duiz ich zalets jest takze réz-
norodno$é tematyczna. Wvy-

Wyscigi Formuly 1
w wydaniu mini. Co

ciekawe, urzqdzenie ma
system Force FeedBack

w polskiej wersji jezykowej i beda posiadaly
polskie instrukcje. To na pewno ufatwi

= zabawe, zwlaszcza miod-
52 @, szym  uzytkownikom.
Kolejna ich zalet sj nie-
wielkie wymiary wszyst-
kich urzadzen oraz zasi-
lanie na baterie. Dzieki
temu bedzie moina grac
Y w nie praktycznie w kai-
- dym dowolnym miejscu. Mi-
mo swojej prostoty, zabawki
nie raz zaskoczg ciekawymi
rozwiazaniami technicznymi, np.
wyscigi Formuty 1 posiadaja mi-
i/ nikierownice z Force FeedBac- |
| kiem,a kosmiczna strzelanka jest
trojwymiarowa! Niektére gry (np. |

pomysf na éwiczel
bystrego oka

Pomyst stary jak swiat
— lecisz i strzelasz do
wrogich pojazdéw.

Ile jednak abawy!
sl B il e gracza ke odrobiny sprawnosci fizycznej.

Czeéé serii przeznmaczono specjainie dla
dziewczat (moze tak ofiarowac zabawke ko-
lezance w prezenciel).Wsréd nich znajdziesz

magiczna mowiaca ramke na zdjecie przyja-
3 ciétki czy tez pamietnik otwierajacy
' swoje stronice tylko przed
wiascicielem...

wirtualny snowboard) wymagaja od {

Jazda na wirtualnej
desce snowboardowej

da ci przedsmak zimowego
szalenstwa bez potrzeby czekania
do nastepnego sniegu
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dawca tych produktéw na
polskim rynku, Manta, obie-
cuje, e bedzie stopniowo
wydawal wigkszosc pozycji z oferty
producenta. Zabawki te nie zastapia
programéw komputerowych, jednak
przy ich pomocy fatwiej zniesiesz nud-
ng podréz pociggiem czy chwile spe-
dzone bez komputera.

Duza zaleta wszystkich urzadzen bedzie
ich cena, wynoszaca od 60 do 220 zlotych
za sztuke. W zamian otrzymasz samodziel-
nie dziatajaca gre. Niestery, nie ma rozy bez
kolcow. Po pewnym czasie gry staja sie
nudne, gdyz akcja toczy sig ciagle w taki
sam, schematyczny sposob i nie ma mozli-

Gra w kregle jest mozliwa bez... kregli
i cigzkiej, niewygodnej kuli

Tekst: Jacek ,,JacK* Goliatowski,
Zdjecia: Foto Studio, Manta

Cos specjalnie dla twojej najlepszej
przyjaciétki — magiczna, méwiqea
N T

ramka na zdigc.ie




PROCFSORY

W kawalkach

Radiator

® Swoim wygladem i zasada dziatania
przypomina... kaloryfer. Poniewaz w trak-
cie pracy procesor wydziela duze ilosci
ciepfa, trzeba je odprowadzi¢ na zewnatrz,
aby sie nie przegrzaf. Pomaga w tym wia-
$nie metalowy radiator.

Kigj termiczny
@ Aby poprawié przewodnictwo cieplne
pomiedzy procesorem i radiatorem, gérna
powierzchnig procesora pokrywa sie cza-
sem specjalnym klejem. Tak postepuja
zwykle producenci oferujacy procesor

i radiator w komplecie (zw. BOX).

® Ceramiczna obudowa
speinia kilka zadan.
Przede wszystkim chroni
delikatne wnetrze proce-
sora przed czynnikami
zewnetrznymi. Po drugie,
musi zapewnic dobre
chodzenie ukfadu. Na
obudowie znajdziesz tak-
Ze oznaczenia opisujace
typ procesora, jego pred-
los¢, napiecia zasilajace
oraz date produkcji.

AMD 1
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@ Procesor musi w jakis spo-
séb komunikowaé sie z piyta
gléwna. Do tego celu stuzy
specjalne zlacze.W proce-
sorach z rodziny AMD
K6, czedci Celeronéw
oraz WinChip jest to
zestaw regularnie rozmiesz-
czonych nodzek.

Uwaga: procesor jest bardzo
czufy na fadunki elektrosta-
tyczne, wiec przy jego wymia-
nie nalezy zachowa¢ ostroz-
nosc i nie dotykac nozek.

Sciety rig obudowy

® Poniewaz nézki procesora rozmiesz-
czone sa symetrycznie, tatwo byloby sie
pomyli¢ i np. umieici¢ go odwrotnie

w podstawce, co spowadowaloby jego
natychmiastowe zniszczenie. Aby temu
zapobiec jeden rog zostaf Sciety. Dzigki
takiemu oznaczeniu nie da sie przypad-
kowo wiozy¢ procesora zig strona.

Ii3eze krawgdziowe

® Zastgpifo dotychczas stosowane
nozki. Najnowsze produkey wielkiej
dwojki — Pentium Il i Il oraz AMD
Athlon korzystaja z zupetnie innych
ziacz krawedziowych, co zmusza
uzytkownila do podjecia decyzji,
ktora firme wybrac.

Socket 7

(Super Socket 7)
= Historycznie najstarsze

z uzywanych obecnie ziacz, wyko-
rzystywane poczatkowo przez Pen-
tium. Obecnie korzystaja z niego
procesary AMD Ké-2 i Ké-lll, a tak-
ze WinChip. Z powodu ograniczen
technologicznych ten rodzaj ziacza
dozywa swoich ostatnich dni. Za-
rowno Intel, jak i AMD opracowali
nowsze rozwigzania: Slot-1 i Slot-A.

 Podstawhi

® Obecnie stosowanych jest kilka
standardow gniazd stuzacych do pofa-
czenia procesora z piyra gldwna.
Pojawienie sie tak wielu zlaczy spo-
wodowane zostalo przez postep
technologiczny i konkurencje produ-
centow. Ponadto stare gniazda nie
nadawaty sie do uZzycia z coraz szyb-
szymi ukiadami scalonymi.
b

Slot-1
Ziacze wprowadzone w procesorach
Pentium Il. Dzieki nowej konstrukciji
procesor przypomina nieco karte
rozszerzen i znacznie trudniej go
uszkodzi¢ — nézki byly bardzo delikat-
ne. Obecnie uzywa
™\ go Pentium lll. Po-
dobnie wyglada
Slot-A  zastoso-
wany w proceso-
rze AMD Athlon.

| SPRZET 1

Gdzies, gteboko w obudowie,
ukryty przed ciekawskimi, tkwi
On. Moézg i serce twojego PC...

Wiatraczek

@ Sam radiator nie bylby w stanie
zapewnic¢ prawidfowego chiodzenia
procesora. Dodatkowo wiec
umieszcza sie na nim specjalny
wentylator, dbajacy o staly prze-
plyw powietrza pomigdzy elemen-
tami radiatora.

Tatrzask mocujacy

® Do niedawna radiator byt moco-
wany do procesora w sposob
trwaty, specjalnym klejem. Praktycz-
niejszym sposobem jest uzycie
specjalnej blokady. Teraz zmieniajac
procesor mozesz wykorzystac
stary radiator i wiatraczek.

— (Obudowa plastikowa

® Niektére modele proceso-
réw posiadaja takze obudo-
we plastikowa, ktéra dodat-
kowo zabezpiecza je przed
urazami mechanicznymi,
kurzem oraz... wicibskimi
uzytkownikami. Znajdziesz na
niej takze oznaczenie proce-
sora oraz hologram (gwaran-
cje oryginalnosci).

Piytka drukowana

@ W plastikowej obudowie umiesz-
czona jest plytka drukowana, na
ktorej oprocz procesora, znajduje
sig takze pamiec podreczna ukfadu
(tzw. Cache L2)

Socket 370

: (PPGA)
— ' Na  pierwszy
W rzut oka przypo-

mina Socket 7, ale
pozory myla. Jest to specjalnie opra-
cowane zfacze, uzywane do obstugi
procesora Intel Celeron. Co prawda
poczatkowo Intel produkowaf te
procesory w obudowie wykorzystu-
jacej gniazdo Slot-1, ale... okazato sie
ono za drogie dla klientow.

J

aucKs 39




© ( SPRZET

rocesor, a w zasadzie mikro-
Pprocesor — bo wk powinno
sig go prawidiowo nazywad,
to ukfad scalony (zw. ,chip” — po
angielsku ko$¢) o ogromnej skali
integracji. Oznacza to, ze na jed-
nym centymetrze kwadratowym
| twojego K6 czy Celerona miesci sie
duzo wigcej elementow elektro-
nicznych (tranzystorow, opornikéw
itp.) niz np.w cafym telewizorze. Tak
dute skupienie elementdw uzyskuje
sie dzigki specjalnemu, zautomaty-
zowanemu procesowi produkeiji. Na
przygotowanych plytkach krzemo-
wych roboty wykonuja niewiary-
godnie mate, rzedu kilku mikronéw,
napylenia. To sa prawdziwe techno-
logie XX wieku!

Zadaniem procesora jest prze-
twarzanie informacji — dane pobiera
z roznego typu urzadzen wejscio-
wych (pamig¢ RAM, CD-ROM, kla-
wiatura), a rezultaty przesyfa np. do
pamieci, karty graficznej lub zapisuje
na dysk. Szczegotowa budowa we-

Znaczne

zdecydowac sig
To naprawde trudne pytanie

Procesor jest mézgiem kazdego komputera.To on
mierze decyduje o szybkosci prac
twojej kochanej maszyny. Oczywiscie im lepsz

produkt — tym wyzsza cena. Na jaki wiec proceso

przy zakupie komputera?

»

wnetrzna procesorow jest jedna
z najpilniej strzezonych tajemnic.
Producenci publikuja jedynie ogdlne
schematy ich dziafania.

Nowe instrukcje, nowe
maZliwosei

Instrukcja to po prostu polecenie
wydawane procesorowi przez pro-
gram, Przez wiele lat wszystkie pro-
cesory zgodne z linig x86 (tj. 286,
386, 486 produkowane przez AMD
i Intela oraz wezesne wersje Pen-
tium) posiadaly te same instrukcje,
a roznica pomigdzy 386 a Pentiu-
mem polegafa jedynie na szybkosci
ich wykonywania. Sytuacje tg zmie-
nifo pojawienie sig procesorow,
zawierajacych technologie MMX.
Multi Media eXtension to opraco-
wany przez Intela zestaw dodatko-
wych instrukgji, usprawniajacych
funkcje komunikacyjne (np. obstuge
modemdéw) oraz przetwarzanie gra-
fiki i diwieku. Stad wiasnie sfowo

OGESOR

multimedia w nazwie. Dodanie tych
funkeji do procesora Pentium przy-
spieszyfo go o ok. 30%. Obecnie
MMX jest juz standardem. Zawiera-
ja go wszystkie nowe procesory
obecne na rynku. Drugim, nie wy-
stepujacym w procesorach Intela,
zestawem dodatkowych instrukeji
jest 3D Now! firmy AMD. Zawiera
on polecenia przyspieszajace obsfu-
ge grafiki tréjwymiarowej, co ma
ogromne znaczenie dla gier. Wiek-
szoé¢ nowosci, takich jak UNREAL
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TOURNAMENT czy QUAKE 3,
potrafi wykorzysta¢ 3D Now! Jesli
nie jeste$ pewien, czy two] proce-
sor obstuguje dodatkowe funkcje,
mozesz to bardzo tatwo sprawdzié.
Potrzebny ci bedzie program testu-
jacy konfiguracje. Moze to by¢ np.
DXDiag (znajdziesz go w katalogu
z DirectX). Po jego uruchomieniu
powinieneé znale?¢ wszystkie po-
trzebne ci informacje.

Powrdt do przesziosti

W dawnych, zapomnianych juz
czasach, kiedy gry nie wymagaly
wiecej niz 4 MB pamieci, a standar-
dem byl Windows 3.1 (czy ktos
jeszcze pamieta jak on wygladat?),
sprawa procesorow byla bardzo
prosta. Wprawdzie produkowato je
wiele firm, ale wszystkie procesory
nosiy symbole pozwalajace tatwo
rozpoznal, do ktérej generacji na-
leza. Jesli ktos byt szczesliwym
posiadaczem 486, to od razu bylo
wiadomo, Ze ma szybszy sprzet niz
kolega z 386. Problemy pojawily sie,
gdy czotowy producent proceso-

— Intel — chciat uzyska¢ wytacz-
no$¢ na uzytkowanie symbolu 586,
ktorym zamierzal nazwac swoje
najnowsze dziecko. Sprawa trafita
do sadu, ktéry zdecydowal, ze nie

mozna zastrzec nazwy ziozonej

z samych cyfr. Dlatego kolejny i

procesor Intela otrzymat nazwe |

Pentium. Od tego momentu &

wszyscy producenci porzucili |
stara numeracje i zaczeli nada-
waé procesorom wiasne nazwy.

Walke z Pentiumami rozpoczely,
zblizone do niego mozliwoiciami,
procesory: Cyrix P5,AMD K5 i Ne-
xGen 5x86.Ta generacja odeszla juz
w zapomnienie. Zastapifo jg poko-
lenie, udoskonalone o nowe, multi-
medialne instrukcje — Intel Pentium
MMX, NexGen 6x86, Cyrix Mil
oraz AMD Ké. Ich moizliwosci na-
prawde robily wrazenie. Czas jest
jednak bezlitosny. Obecnie stan-
dardem staly si¢ procesory now-
szej generacji, takie jak Pentium Il
i Celeron firmy Intel czy Ké-2 i Ké-
lll AMD. Podobnie jak poprzednicy,
zawieraja one funkcje MMX, a pro-
dukty AMD dodatkowo obstuguja
technologie 3D Now!, co przy niz-
sze| cenie czyni je bardzo atrakeyj-
nymi. Pozycje lidera w produkeji
najszybszych procesoréw starajg
sie obecnie uzyska¢ dwaj produ-
cenci: Intel i AMD. Maja im w tym
poméc najnowsze wyniki ich prac:
Pentium Il i K7 Athlon. Jako pierw-
sza ,,magiczng” granice 1GHz prze-
kroczyta frma AMD. Od 6 marca

\

PCs Run Faster

pentium I overDrlve :g krétka 5
Processor Sdea g =
Aakes Poatiym Pro Processor Hm mm--

Starsi uzytkownicy kom-
puteréw zapewne pamig-
taja  procesory  typu
OverDrive. Technologia ta
umozliwiafa posiadaczom
starszych plyt giownych
odmiodzenie  swojego
komputera, bez koniecz-
nosci kompleksowej mo-
dernizacji calego zestawu.

- V¥ pewnym okresie producenci praktycz-
nie co pare miesiecy wypuszczali kolejna wersje swoich proceso-

row, ktare wymagaly innego napiecia zasilania oraz innej czestotliwosci
pracy ptyty. W praktyce wiec zakup procesora oznaczat zakup... nowej
plyty. W trosce o finanse klientow powstaly specjalne wersje proceso-
row — OverDrive (np. AMD zaoferowat 486DX4 120MHz), dziafajace ze
zwyklymi ptytami giownymi. Niestety, szybki rozwéj technologii spowo-
dowat, ze technologia ta zatrzymafa si¢ w momencie rozpowszechnie-
nia Pentium MM Ponadto, kazda kolejna rodzina procesoréw (Pentium
Il i Iy wykorzystywata inne gniazdo. W chwili obecnej Intel oferuje
procesory OverDrive, pozwalajace ominac ograniczenia zwiazane z roz-
nymi czestotliwosciami pracy procesora i plyty giownej. Pojawily sie
rowniez przejsciowki umozliwiajace obejscie tych ograniczen, a takze
montowanie procesorow w plycie gléwnej posiadajace]j inne gniazdo,

np. mozna uzy¢ Celerona (zfacze Socket 370) w piycie z gniazdem Slot-1. 3

oferuje ona producentom kompu-
teréw procesory Athlon taktowa-

Windows, ale i najnowsze gry,
krérych wymagania ciaggle rosna.

ne z czestotliwoscia 1GHz. Z kolei  Jedynym minusem szybkiego po-
Intel zaprezentowal na targach stepu jest to, ze za kilkanascie
Cebit 64-bitowy procesor ltanium, miesiecy sprzet, na ktéry teraz
ktory wedlug obietnic bedzie wydafes ostatnie pieniadze, be-
dostepny w potowie roku. dzie juz dos$¢ przestarzaly. Poza

Dla uzytkownikow komputerdow
rywalizacja producentéw niesie
prawie same zalety. Za stosunko-
wo niewielkie pieniadze mozna
kupi¢ naprawde wydajny proce-
sor, ktéry ,pociagnie” nie tylko

Tym, Nowe procesory zazwyczaj
nie dziafaja ze starszymi piytami
gléwnymi — tez trzeba kupié¢ no-
wa. Niestety, taka jest cena bycia
na czasie!

/
Cyrix Mil

=

W czasach procesora 486 - Cyrix wraz
z AMD stanowily gtéwng konkurencje dla Inte-
la. Szybki rozwoj techniki, narzucajacy ogromne
tempo pracy, pozostawit jednak Cyrixa w tyle.
Nowe rozwigzania okazywaly sie spsinione
wzgledem dokonan kenkurencji. Ostatnie dziec-
ko Cyrixa — procesor MIl stanowit interesujaca
propozycje dla uzytkownikéw poszukujacych
taniej alternatywy dla pierwszych wersji Pen-
tium [l. Mimo mniejszych mozliwosci, Mil cieszyt
si¢ pewnym powodzeniem. Sytuacje te zmienifo
pojawienie sie atrakcyjnych cenowo proceso-
row — Celerona i AMD K6-2.Tak duzej konku-
rencji Cyrix nie wytrzymai. Po zmianie wiasci-
ciela, odsprzedat swoje technologie innym fir-
mom i wycofal sie z produkcji procesoréw.
Obecnie produkty Cyrixa nie s3 juz dostepne.
Pojedyricze egzemplarze mozna jeszcze znalezé
na giefdach komputerowych i w firmach handlu-
jacych uzywanymi czesciami komputerowymi.

Mo

AMD K6-11l i AMD K7 MMM
Firma AMD powoli sta]eu AMD:‘

sig liderem we wprowadza- | Kr 'j
[ ]

niu na rynek coraz szybszych |

procesoréw. Ké-Il jest udo- |
skonalong wersja swojego
miodszego brata Ké-2. VWy-
konany jest w nowszej tech- = ; :
nologi, co przyspiesza jego prace i zmniejsza po-
bér energi elektrycznej. Podobnie jak Ké-2, wyko-
rzystuje on gniazdo Socket 7 i zawiera technolo-
gie 3D Nowl, przyspieszajaca obstuge grafiki tréj-
wymiarowej. Jest jednak od niego znacznie droz-
szy. Athlon, poczatkowo nazywany K7, jest naj-
nowszym produktem firmy AMD. Od poczatku
swego istnienia miat by¢ konkurencjg dla proceso-
ra Pentium Ill. Wydluzenie prac nad Athlonem
spowodowalo co prawda spore opéinienie
wzgledem produktu Intela, ale zaowocowato
wzrostem wydajnosci. Pierwsze testy K7 byly szo-
kujace — w dniu premiery byt on najszybszym pro-
cesorem na rynku. Obecnie najszybsze, po-
wszechnie dostepne Athlony osiagnely predkosc
jednego gigaherca! Najnowsze procseory firmy
AMD obsfuguja takie dodatkowe instrukcje
3D Now!, specjalnie dla nich udoskonalone. Jak
wszystkie nowosci, K7 maja tez wady — wymagaja
specjalnych, posiadajacych gniazdo Slot-A, piyt

3ﬂmow._ _

glownych, z kedrymi niestety nie wspofpracuje na || mozli-
razie zaden inny procesor. Koniecznos¢ zakupu || wosci. f
nowej plyty zwigksza, i tak juz wysoka, ceng pro-
cesora. Jednak w zamian otrzymujesz bardzo wy-

) \dajny i nowoczesny komputer. .0

10T WinGhip

Produkty firmy ltd sa najstabszymi proce-
sorami na rynku. Jednak mimo swoich
stosunkowo niewielkich mozliwosci, nadal
znajduja nabywcéw. Jedyna zaleta WinChipa
jest jego kompartybilnosé ze starymi ptytami
glownymi oraz niska cena (okofo potowy
ceny procesora innej firmy). Jesli wiec
chcesz w prosty sposob, bez wymieniania
pofowy czeéci, zmodernizowaé komputer,
to mozesz rozwazy¢ zakup WinChipa. Ku-
pujac ten procesor, nie wymagaj jednak od
niego zbyt wiele = cena jest proporcjonalna
do motzliwosci. Procesor ten nadaje sie do
prostych zastosowan biurowych, takich jak
edytory tekstow czy arkusze kalkulacyjne.
Nie wymagaja one szybkiego zegara ani su-
perwydajnej obstugi grafiki trojwymiarowe;j.
Jesli zamierzasz od czasu do czasu bawié sie
grami, szczegdlnie wykorzystujacymi troj-
wymiarowa grafike, pomysl o produkcie in-
nej firmy. Co prawda wiekszos¢ nowych
gier uruchomi sie
na WinChipie,
jednak nie po- 4
kaza one
wtedy pel- £
ni swoich /

Tekst: Krzysztof Adamczyk, Andrzej ,,C(w)alineczka™ Cwalina, Jacek ,,JacK” Goliatowski, Zdjecia: materialy prasowe Intel i AMD
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aukowcy od dluzszego

” czasu staraja sig stworzyc
myslaca maszyng. Nie bez
pewnych sukceséw. Informatycy
opracowali juz program, potrafigey
uczy¢ sie na wiasnych bfedach,
cho¢ jego dziafaniu jeszcze nieco
brakuje do doskonafosci. Tym-
czasem w amerykanskim
-~ miasteczku Cambridge
- (w poblizu Bostonu; nie
- myli¢ ze stynnym uni-
§ wersytetem w Cam-
bridge w Anglii) pro-
fesor Rodney Brooks
wraz ze swoimi asystentami

MIMIKA ROBOTA

ZDZIWIONY

Konkretny wyraz twarzy zalezy od
sytuacji, w jakiej robot sie znalazl,
oraz od hodicéw, ktére do niego
naplywajq

l Stan ,.emocjonalny” Kismeta, mozna

| odgadngé patrzqe na jego twarz. Ro-

! bot ma zaprogramowane dziewiec
réznych min

b\ 42 clUCks

Androidy i roboty, potrafiace uczyc

sie na wiasnych bfedach, to od lat staly temat ksigzek
i filmow. Komandor Data z serialu ,,Star Trek*, a takze
przesympatyczny Nr 5 z filmu ,,Krotkie spiecie*

o tylko najbardziej znane przykiad

zbudowal pierwsze dwa prawie sa-
modzielne roboty. Nazywaja sie
one Cog i Kismet. Kiedy nie znaj-
duja sie w stanie spoczynku, obser-
wuja z uwaga swoje otoczenie.
Gdy tylko pojawi si¢ jakis bodziec,
np. ruch, albo dzwiek, natychmiast
odwracaja sie w odpowiednia
strong. Chociaz nie potrafia moé-
wic, jednak umiejg sig porozumiec
z ludZmi dzigki gestom oraz mimi-
ce. Obydwa roboty bardzo wyso-
ke cenig sobie towarzystwo ludzi.
Cog potrafi rozpoznawac znacze-
nie tak niewielkich gestow, jak
skiniecie gfowa czy dionia. Przy po-

PRI I’JJEIH.‘:‘KI A

Gdy np. cos mu sie podoba, lub
ludzie chcg sie z nim bawic, Kismet
usmiecha sie i stara sie wyglqdac tak
sympatycznie, jak tylko potrafi

mocy rak bardzo chetnie sigga tez
po przedmioty, ktére wzbudzaja
jego zainteresowanie. Z kolei Ki-
smet uwielbia pluszowe zabawki.
Gdy wspotpracujaca z profesorem
Cynthia Breazal zaczyna nimi po-
ruszac, ani na moment nie spusz-
cza ich z oczu.

OPROGRAMOWANIE

Zachowania robotéw w kontak-
tach z ludZmi nie mogly zostac po
prostu zaprogramowane. Zaden
program nie bytby w stanie pomie-
sci¢ informacji o wszystkich mozli-
wych reakcjach. Oczywiscie gdy
robot wykonuije ciagle te sama pra-
ce, jego funkcje mogg byc stafe.
Kismet i Cog maja jednak do czy-
nienia z ludzmi. Jak powszechnie
wiadomo, czfowiek bywa nieobli-
czalny i zawsze moze zrobic cos, na
co program robota nie bytby przy-
gotowany. Dlatego maszyny musza
posiada¢ zdolnos¢ nauki, i to na

Jednak jesli zastume pozostawiony
sam sobie i nic ciekawego nie dzieje
sie wokol, wtedy moze wpasc w dosc
ponury nastréj



Gdy Kismet nie pi,
jego cyfrowe oczy,
kamery, caly czas

skanuja otoczenie

Refleks

Robot reaguje na
bodice zewnetrzne.

Wystarczy cos

System reakeji
i zachowania

System motywacji
Kismet posiada talkie uczucia.
Moze by¢ zmeczony, znudzo-
ny lub rozbawiony

kprzed nim umieﬁic’ ( % = .
R

Wyraz twarzy Kismeta zalezy od
tego, w jakim w tej chwili stanie
emocjonalnym znajduje sie
robot. Kismet potrafi wyrazic na
mechanicznej twarzy zaintereso-
wanie, radosc, zlosé, zdziwienie,
a nawet strach

I WY]SCIE [

Zachowanie | Mechanizm

Robot Kismet posiada specjalny silnik, dzigki ktéremu moze prawie ideal-
nie odwzorowac mimike twarzy ludzldiej. Naturainie duzo mu jeszcze bra-
kuje do ideatu, ale prace nad jego udoskonaleniem trwajg caly czas

whasnych bfedach! Dlatego tez
obydwa roboty potrafia uczy¢ sie
metoda préb i bfedéw. Gdy juz
odnajda poprawne rozwiazanie
problemu, zapamigtuja je i wyko-
rzystuja w przysziosci!

Istnieje jednak jeden problem.
Skoro oba roboty nie s3 jeszcze
doskonafe, nadal czasami wymie-
niane sg w nich czesci. Co jednak
stanie sie z wiadomosciami, posia-
danymi przez maszyne, jezeli np.

st

moze nasladowaé mimike czlowieka

jej stara glowa zostanie wymie-
niona na nowszy model? Okazuje
sig, ze na poczatku nie potrafi
przyzwyczai¢ sig ona do innej
perspektywy, bo np. kamery sfuza-
ce jej za oczy sa umieszczone na
innej wysokosci. Jednak za kazdym
razem, gdy pojawi si¢ jakis pro-
blem, robot szuka najlepszego
rozwiazania i sam modyfikuje
oprogramowanie, odpowiedzialne
za dana funkgje.

Podobnie odbywa sie nauka reak-
cji w kontaktach z ludZmi. Za kaz-
dym razem, gdy robot napotka
nowa sytuacje, bedzie musiat sam

Specjaliéci od robotéw caly czas prébujq opraco-
wac system, pozwalajgcy na komunikacje robot —
czfowiek Dzighi technologi Gaze Tracking robot

wybrac¢ najlepszy sposéb postepo-
wania, ktory warto wypréobowac.
Jesli okaze sie on poprawny, maszy-
na zapamigta to i nastepnym razem
uzyje w podobnej sytuacji.

ROBOT STROI MINY

Komunikacja z robotami pozo-
staje na razie na doic ograniczo-
nym poziomie. Warto jednalk
wiedziec, jak reaguja one na okre-
slone bodice, kiedy sa
zadowolone, a kiedy
smutne. Juz od pewne-
go czasu Cynthia
pracuje nad opraco-
waniem mimiki robo-
tow. Chodzi o to, aby

wyraz ich twarzy
zmieniat sig w zalez-
nosci od reakcji.

W chwili obecnej Ki-
smet umie przybrac
dziewiec réznych min,
ale trwaja prace nad
programem pozwala-
jacym robotom na
samodzielna nauke
mimiki. Znacznie ufa-
twifoby to porozumie-
wanie sie z nimi.

DALERA
PRIYSIEOSE?

Cho¢ wyniki prac nad Kismetem
i Cogiem sa ciekawe, pojawia sie py-
tanie, czy roboty kiedykolwiek osia-
gna taki poziom ,rozwoju" jak filmo-
wy Data. Beds nie tylko inteligentne
i zdolne do nauki, ale wykazujace sie
inicjatywa i samodzielnoscia. Jest to
chyba sprawa odlegle] przysziosci.

Na szczescie efekty prac profesora
Brooksa pozwalaja mied nadzieje, ze
za jaki$ czas prawdziwe inteligentne
roboty ujrza $wiatlo dzienne i kaz-
dy z nas bedzie mogl miec takiego
mechanicznego, Ssympatycznego
przyjaciela.

1

SWIAT EMOCJI
ROBOTA

Kismet zostal stworzony tak, aby jak najbardziej przypominaf
czfowieka. Zazwyczagj jest bardzo zréwnowazony, ale — tak samo
jak ludzie — potrafi miec dobry lub zly humor. Na szczescie dosé
latwo mozna go rozweselié, gdyz uwielbia zabawe z pluszowymi
zwierzgtkami

Nawet robot
musi sie czasami
zabawic. Jego
najlepszymi
przyjaciéimi sq
ludzie i pluszo-
we zwierzaki.
Aby odgadnqc

w jakim nastroju
jest Kismet, naj-
lepiej obserwo-
wac jego uszy.
Gdy nic cieka-
wego nie dzieje
sie wokofo, ster-
czq na boki

i nieco do gory

Teraz Cynthia
podnosi maipke
i porusza niq.
Robot od razu
zaczyna siqg tym
interesowac. Jego
uszZy uUnoszq sie,
a usta ukladajq
w wyrainy
usmiech. Tymeza-
sem oczy przez
caly czas poru-
szajq sie w slad

" za zwierzakiemn

Po pewnym cza-
sie taka zabawa
przestaje byc
ciekawa. Kismet
okazuje to
przez opuszcze-
nie uszu i utrate
zainteresowania
przedmiotem.
Jesli Cynthia be-
dzie mimo tego
kontynuowac
~.. gre, robot

_ ostentacyjnie
zamknie oczy

Zty humor nie
trwa u robotdéw
. zbyt diugo. Po
chwili ciszy

i spokoju Kismet
wraca do daw-
nego zachowa-
nia. Oczy znéw
zaczynajq sle-
dzi¢ kazdy ruch.
Przeciez ciggle
dzieje sie tyle
ciekawych rze-
czy. Nie warto
ich przegapic!

KKy B

Tekst: Karen Oetzel - llustracje: Markus Beyer - Zdjecia: Filmarchiv Neuner (1), Peter MenzellAgentur Focus (10) « Info: MIT, Cambridge, USA; http:/lwww.ai.mit.edulprojectsicog/
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radosc fanéw muzyki.

</ Stat sie zawislf_iem__réwnie_zj_opularnym, m
~ " jak i potepian m. Co to jest format MP3 )
0 wyprobowagé?

o

ezeli kiedys chciafes wysyla¢
lub sciggaé muzyke przy uzy-
ciu Internetu, mogfes natknaé
sie na jeden powazny problem. Pli-
ki audio s3 bardzo duze — czrery
minuty piosenki zajmuja w forma-
cie wav prawie 40 MB. Przy obec-
nym tempie transmisji takie wiel-
kosci s3 przeszkoda prawie nie do
pokonania. Dlatego opracowano
réznorodne metody grupowania
(kompresji) danych déwigkowych,
Skempresowane dane audio, ktére
mozesz znaleZ¢ w Internecie, 53 Za-
pisane np. jako Real Audio (sra”).
Jednak przy konwersji do tego for-
matu, tracona jest czes¢ informacii
i muzyka nie brzmi juz tak dobrze,
jak powinna.

Inaczej sprawa wyglada przy no-
wym formacie audio — MP3. Wyko-
rzystuje on ograniczenia ludzkiego
stuchu:  pewne czestotliwosci
diwieku nie sz styszalne przez
cztowieka. Totez przy kompresiji do
formatu MP3 mozna je usunac bez
obnizania jakosci. W rezultacie po-
wstaje plik prawie dziesieciokrot-
nie mniejszy niz przed konwersja,
a muzyka dalej brzmi tak dobrze,
jak na ptycie CD.

Nie ma sie co dziwi¢, ze firmy
fonograficzne zaprotestowaty. Na-
gle, dzigki pojawieniu sie MP3, kaz-

moze $ciagnac z Internetu poje-
gmze piosenki, a nawet cate plyty.
Bardzo szybko wykorzystali te

szansg piraci, kedrzy przerabiaja
piosenki z oryginalnych plyt CD
w pliki MP3 i nielegalnie udostep-
niaja je w Sieci. Dla kazdego surfu-
jacego po Internecie oznacza to, 7o
moze bezptatnie sciagna¢ prakrycz-
nie wszystkie utwory kazdej gwiaz-
dy, a nastepnie nagra¢ je na wiasnej
plycie. Jest jednak pewien minus —
nie mozna odtwarza¢ tak nagranej
muzyki bez specjainego odtwarza-
cza lub komputera. Pamietaj tez, 7o
zgodnie z obowiazujacym prawem
autorskim, przerabianie cudzych
utworow muzycznych na pliki MP3
W celu ich rozpowszechniania jest
naruszeniem prawa.

Sa jednak muzycy, ktorzy sa-
mi bezpfatnie udostepniaja swoje
dziefa w Internecie. Twércy tacy jak
Public Enemy (www.publicene-
my.com), Beastie Boys (www.be-
astieboys.com) lub Smudo (www.
smudo.com) zamieszczajg na swych
stronach WWW wiasne utwory
w formacie MP3, czesto nawer za-
nim ukaza sie zawierajace je phyty
CD.W ten sposéb Mogy sie rowniez
promowac niezbyt znani twércy.
Ostatnio nawet niektére interneto-
we sklepy muzyczne udostepniaja
do sciagnigcia probki w formacie
MP3 ze swoje] oferty plyt CD.

MP3 oferuje naprawde wiele
mozliwosci. Dzieki CLICKOWI!
dowiesz sie, jak mozna stuchaé mu-
zyki zapisanej w tym formacie,
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Do stuchania plikéw MP3 po-
trzebny jest specjalny program,
tzw ,MP3 Player”. Bogaty zbior
takich programéw, facznie z najpo-
pularniejszym WinAmpem, znaj-
dziesz w Sieci, np. na stronie
www.mp3-now.com.
Najpopularniejsze odtwarzacze
potrafia obstuzy¢ takze inne for-
maty audio oraz odsfuchiwa¢ pty-
ty CD zawierajace muzyke. Czeé¢
z nich jest jeszcze bardziej rozbu-
dowana — umozliwia Zgrywanie
utworéw na dysk twardy w for-
macie wav, a nastepnie konwerto-

Poza wygladem zewnetrznym
i sposobem obstugi odtwarzacze
roznia sie kilkoma innymi waznymi
cechami. Najistotniejsza z nich jest
stopiert wykorzystania procesora.
Jesli bedziesz miat pecha, moze sie
okaza€, 7e kiedy odtwarzasz muzy-
ke, twdj komputer nie ma sy’
uruchomic nawet prostego edyto-
ra tekstovr. Innym efektem ubocz-
nym jest np. urywajacy sie co kilka
sekund diwiek.

Poszczegblne odtwarzacze MP3
roznia sie tez liczba obsfugiwanych
formatéw zapisu diwieku — nie-

wanie ich w pliki MP3. kedre z nich rozpoznaja tylko MP3.
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Niektorzy artysci
uznali, ze pliki MP3
swietnie nadaja sig
do oficjalnego roz-
powszechniania ich

utworow...

IceT.

tystow najwczesniej
prezentujacych swoje
utwory w formacie
MP3 znajdziesz

na stronie:
www.mp3.com

Alanis Morissette

Ta znana piosenkarka
posiada wiasng strone

z piosenkami nagranymi
w formacie MP3. Jedli
cheesz ich postuchaé,
koniecznie zajrzyj

pod adres:
www.alanisandtori.com
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Najpopularniejszym programem
do odtwarzania plikéw MP3 jest
WinAmp. Zajmuje on niewiele
miejsca w pamieci komputera
oraz w niewielkim stopniu obcig-
Zza procesor. Ponadto moina
zmieniac jego wyglad zewnetrzny

(stuzz do tego tzw. ,skiny™) i pro-
gramowa¢ dodatkowe funkeje
(Plug-ins). Wiele réinych dodat-
kéw znajdziesz np. na www.null-
softcom. Dzigki nim mozesz
przeobrazi¢ WinAmpa, tak zeby
przypemiaf np. twoja ulubiona gre.

Jesli chcesz stucha¢ muzyki
zapisanej w formacie MP3 np.
w drodze do szkoly, musisz kupic
odtwarzacz sprzetowy. Przypomi-
na on popularnego walkmana, ale
niestety jest od niego znacznie
drozszy. Aby wezytaé utwory MP3
do urzadzenia, musisz podiaczy¢ go
do komputera. Najpopularniejsze
modele odtwrzaczy MP3 to: Lyra
firmy Thompson i Rio PMP300
wyprodukowany przez Diamond.

J

W Internecie jest wiele stron za-
wierajacych pliki MP3. Znalezienie
ich za pomoca klasycznych wyszu-
kiwarek, takich jak Altavista
(www.altavista.com) jest jednak
uciazliwe. Oprécz stron z plikami
MP3 znajdziesz wiele innych, na
ktorych jedynie pojawia sie to
stowo. Na szczeécie istniejg wyszu-
kiwarki, specjalizujace sie w poszu-
kiwaniu plikéw MP3. Jednak nawet
w przypadku korzystania z takich
przeszukiwarek, jak mp3.ly-
cos.com, www.mpexnet czy
www.mp3.com — wiele z otrzyma-
nych adreséw moze nie by¢ aktu-

7 slani thvirow WP3__ =

alnych. Jezeli chcesz byc pewny, ze
znalezione utwory znalazly sie
w Internecie legalnie, wybierz
www.listen.com. Mozna dzieki nigj
znalei¢ tylko pliki MP3, ktore zo-
staly oficjalnie udostepnione przez
autoréw lub firmy plytowe.

Szukajac utworéw w Internecie
pamietaj, ze pliki MP3 dostepne
w kawiarniach internetowych lub
na serwerach FTP s3 zazwyczaj
tworzone oraz kopiowane z na-
ruszeniem przepisow prawa, czyli
madwigc wprost — kradzione. Ko-
rzystanie z takich plikow stawia
cie na rowni ze ziodziejami.
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Mozesz konwertowad piosenki
z plyt CD do formatu MP3 pod
jednym warunkiem — jesli wyko-
rzystasz je wyfacznie do prywat-
nego uzytku. Dzieki zgraniu
muzyki w formacie MP3 na dysk
nie tracisz wiele miejsca i mozesz
swobodnie korzysta¢ w tym sa-
mym czasie z innych programow
z CD-ROMU. Najpierw musisz
nagrac¢ utwor z plyty CD w for-
macie wav. Pamietaj jednak, Ze
piosenka trwajaca 5 minut zajmie
okoto 50MB. Potem dane z for-

matu wav musisz przekonwerto-
wac do MP3. Programy niezbedne
do tych czynnosci — tzw. CD-Rip-
per oraz Encoder — s3 bezpfatne
i dostepne w Sieci.

Pamietaj, ze kopiowanie utwo-
réw z plyt nie bedacych twoja
wiasnoécia lub nieoryginalnych
jest nielegalne, Zabronione jest
réwniez dalsze rozpowszechnia-
nie nagranych przez siebie plilkdw.
Miej Swiadomo$é, ze famiac te
przepisy zwyczajnie olaadasz arty-
stéw — zostajesz riodziejem.

Tekst: Jacek ,,ZAQ” Gadzinowski, Christiane Strobel; Zdjecia:ACTION PRESS, BRAVO-Archiwum/Fryderyk Gabowicz
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azda dziedzina zycia rzadzi

sie wiasnymi prawami. Takze
Internet ma swoje ustalone
zasady. Po pierwsze, musisz pamig-

tac, 7e masz dokfadnie takie same
prawa do korzystania z Sieci, jak
wszyscy pozostali internauci. Miej
tes na uwadze, ze s3 to ludzie
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z catego $wiata. Dlatego mu-
sisz uszanowaé to, ze oprocz
ciebie, jeszcze wiele osob
przebywa w Internecie w tym
samym czasie. Z drugiej zas
strony, WsZyscy internauci zo-
bowiazani s3 pamietac, ze na-
wet najdrobniejsza informacja
wystana Siecia — zwigksza ob-

ciazenie pofaczen. Internet skiada
sie z tysigca mniejszych podsieci.
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Duge litery to krzyk! A chyba nikt nie lubi,
jak sie na niego krzyczy

NIE PISZ DRUGIEMU
G0 TOBIE NIEMILE

Zanim wiec twoja wiadomos¢ do-

trze do adresata, wedruje wieloma
drogami. Internetowe zasady do-
brego wychowania wymagaja za-
tem, aby$ wazial odpowiedzialnos¢
7a to co robisz i ograniczyl bez-

Zbior regut dotyczacych zacho-
wania w Sieci nazywany jest popu-
larnie NETYKIETA. A oto kilka
podstawowych zasad, ktore powi-
niene§ przestrzegac, aby uniknac

myéine dziatania, utrudniajace in-

nieprzyjemnosci ze strony innych -

Jesli cheesz w odpowiedzi na list napisac, ze ogdlnie zgadzasz sig (lub nie) nym korzystanie z Sieci. uzytkownikow.

z autorem, nie powtarzaj calego e-mailal Po co dodatkowo obcigzad Siec?

46 cpcks



[ Ui, NIE PZIAKA! ,
TEN Put.. KOMPUTER
\ NIE CHCE Put... P,
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Put... Full!

KOMUNIKAC]A ELEKTRO-
MNICZNA (E-mail, grupy dyskusyj-
ne — News, Usenet)

Staraj sig sprawdzaé poczte i od-
pisywac na listy codziennie.

Jesli cheesz wysfac poczta elek-
troniczna duzy plik do konkretnej
osaby, zmniejsz jego objetosé i po-
dziel go na kilka czeéci za pomocg
programu kompresujacego (np. ZIF,
RAR). Poszczegdlne czesci wyslij
osobnymi listami.

Nie rozsytaj zadnych reklam lub

w [&3] piotr@iclick.pl

Siemic,

WyREL, K
Bye, TM Max]

T nast ooy pondedsiallek rmovm = loomplam: mrzadmamy S
B 'dze fajna muize, Franek przyniesis swojego kompa. Foniscanie musisz

hyE mogl] bz swoje 21y, 10 pogramy w NFS4.

_Tak postepujq tylko amatorzy...

Obrazki wklejone w tresc listu to naprawde przesada!

W takiej postaci obejrzy twdj list szczesliwy posiadacz

programu nie rozpoznajqcego polskich znakéw

Buzki
IRC czy ICQ to typowa usfuga
tekstowa, w ktérej rozmodwcy
wzajemnie sie nie widza i nie siy-
sz3. Istnieje zatem potrzeba wyra-
Zenia w inny niz normalnie sposab
swojego nastroju lub intencji. Dla-
tego tez istnieje co$ takiego, jak
popularne ,buzki” (ang. Smiley). Sa
to odpowiedne zestawy znakow,
przypominajace wyraz twarzy
uzytkownika.

Oto najpopularniejsze ,,buzki”

"
O "

. Subject: |Fajm oferta

" (ormal [~)(zlv] ™ AfA » = === E-
i :

L To + [&5] kscper@palbox . com

5 To w [&5asdie_jBclick.pl

To w [&3 maxymosEtop. com. pl

To v [&5] kiziafpoczta. pl

i

Cos fakiego przyszio do mnie wezoraj:

B
>SUPER OFERTA

-
> Czy cheesz msracpormd 1.000.000%

= \'P\SWCZ\ z;mpue'z rie do '.'155.'&'30 _mper:mm TEﬂﬂmDH'E‘aN‘J
> Jesii chicesz wiedzgiee wiecey, Zar Lyl na nasic sromy WWw

>m ONEY www ronjoke com
)I

Fajue. co?
Radzino

Jlub:)  Smiech
(lub:-(  Kwasna mina
) Z przymruzeniem oka
=D Szeroki usmiech
=0 Okrzyk
= Stanowczosé
== Ziosliwy usmieszek
-@ Uzytkownik krzyczy
~ =4

informacji do uzytkownikdw, kto-
rzy wczesnie] nie wyrazili zgody
na taka korespondencje. Najcze-
$ciej odbiorcy sa niezadowoleni,
kiedy zapychasz ich skrzynke
pocztowa.
Woypetniaj zawsze pole ,subject”
(»temat”) zgodnie z trescia listu.
Kazda linia listu nie powinna
mieé wigce] niz 70 znakéw. Diuzsze
linie moga sprawiac problemy nie-
ktérym programom pocztowym.
Kiedy odpowiadasz, staraj sie
nie cytowa¢ catego listu, a jedynie
te czedd, ktorej dotyczy twoja
odpowiedz. W zfym tonie jest po-

Akronimy

Korzystajac z Internetu (a zwiaszcza list dyskusyjnych i IRC) zapewne
spotkafes sie z dziwnymi skrotami:
Skrét Angielski Polski
AFAIK As far as | know Wedtug mnie
AKA Also know as Znane takze jako..
BFN Bye for now Do zobaczenia, na razie
BTW By the way Przy okazji, na marginesie
CAD Ctri-Alt-Del Wytacz sie !!
cu See You Do zobaczenia
FYl Fou Your information Tylko dla twojej wiadomosci
ICN | see now Teraz rozumiem
IDA | dislike acronims Nie cierpie akronimow
IMHO In my humble opinion Moim skromnym zdaniem
L8R Later P&znie
LOL Laughing out loud Smiejac sie w glos
olC Oh, | see A... rozumiem..
YHM You have mail Masz nowa poczte (e-mail)
YMBJ You must be joking Chyba zartujesz

\ J

-

Dziesiqtki reklam mogq skutecznie zapchac twoje konto e-mailowe. Skoro
sam nie lubisz takich smieci, nie rozsylaj ich innym

Zostawianie w cytowanej czesci
podpisu nadawcy. Naganne jest
réwniez zacytowanie cafego listu
tylko po to, by doda¢ pod nim
krotki komentarz np. ,,zgadzam sie
Z twoja opinia”.

Twdj podpis nie powinien prze-
kracza¢ 4 linii.

Aby zasygnalizowa¢ humory-
styczne intencje wypowiedzi, uzy-
waj ,.usmiechow”, takich jak ,:-)".
Dzigki temu unikniesz wielu niepo-
rozumien.

Unikaj pisania catego tekstu duzy-
mi literami — oznaczaja one krzyk

Czeéé programow nie obsfugu-
je polskich literek, zamiast nich ad-
resat e-maila moze zobaczyé
dziwne , krzaczki”. Pamigtaj o tym!

FTP (protokét przesytania plikow)

Anonimowi uzytkownicy powinni
podawac jako PASSWORD (hasto)
swoj adres poczty elektronicznej (E-
mail); administrator serwera FTP
moze wowczas w razie potrzeby
sprawdzi¢ poziom uzytkowania FTP.

Staraj sie przesylac lub pobierac
duze pliki (ponad 1 MB) po godzi-
nach szczytu, a w przypadku odle-
glych serwerow — w pdinych
godzinach wieczornych.

Stosuj sie do ograniczen czaso-
wych narzucanych przez serwery
FTP. Myél w kategoriach czasu lo-
kalnego na serwerze, z ktdrym sie
polaczyfes, a nie swojego domo-
wego zegarka.

Korzystajac z cudzego kompute-
ra pobierane z Sieci pliki kopiuj od
razu na swoje dyskietki, a nie zosta-
wiaj na dysku wiasciciela.

IRC/NCQ/Chat

Nie uzywaj IRC/ICQ, aby szko-
dzié innym.

Nie zakfdcaj ircowania/chatowa-
nia innym. Zawsze moze sie to ob-
roci¢ przeciwko tobie.

Masz prawo do posiadania i wy-
razania swoich pogladow; pamietaj
jednak, ze inni maja DOKELADNIE
TAKIE SAMO PRAWO - szanuj to.

Zanim coé wyslesz, przemysl te-
go konsekwencje. Pamietaj, tak cie
widzg, jakim sie dajesz zobaczyc.

Poméz ludziom, ktérzy wiasnie
zaczynaja swoja przygode z IRC lub
ICQ - ty tef kiedys zaczynates!

ra P ; ™)
Gafy i wpadki... ‘
Kazdemu z nas zdarza sig

popeinia¢ réznego rodzaju gafy.
O ile w przypadku korespon-
dencji papierowej mozesz co
najwyzej narazi¢ sie jednej oso-
bie, to bezmysinie korzystajac
z listy dyskusyjnej zdofasz obra-
zié nawet kilkaset osdb... Jedli nie
jeste$ pewny swoich racji, po
prostu nie wypowiadaj sie na da-
ny temat. Bardzo czestym ble-
dem popetnianym przez poczat-
kujacych jest... zadawanie wielu
prostych pytan, dotyczacych te-
matyki danej listy dyskusyjnej.
Nic wiec dziwnego, ze bardziej
doswiadczeni uzytkownicy odsy-
{aja takich natretow, gdzie pieprz
roénie. Czesto zdarza sie tez, ze
lista staje sie miejscem toczenia
prywatnych pojedynkow. Jest to
zafosne i ogdlnie potepiane zja-

wisko.
\= J
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Przychodzisz do domu, wiaczasz komputer.
System dziafa wolniej, niz zazwyczaj.
Nie moiesz znalezé kilku plikéw, a zamiast

tekstu w dokumencie widzisz dziwne znaczki.
Ojoj, chyba zfapates wirusa

by moc efektywnie broni€ sig

przed wirusami, musisz poznac

czym tak naprawde sa. Kazdy
wirus jest zwyklym programem
komputerowym, czyli zbiorem pole-
cen | parametréw napisanych w jed-
nym z jezykow programowania, np.
w C++ lub asemblerze.

Jedyna cecha wyr6miajacy wirusy
spoéréd innych programéw jest ich
destruktywne dziatanie i niezwykia
zdolnoéé samopowielania sie, czyli
tworzenia niezliczonej liczby wia-
snych kopil. Wszystkie wirusy moz-
na podzieli¢ na tzy podstawowe
grupy: znajdujace sie w ghownych
selrorach dysku twardego, wirusy
plikéw wykonywalnych oraz makro-
wirusy.Te trzy schematy s3 baza wyj-
sciowa do tworzenia nowych
odmian tych ztosliwych mikrobéw.

Mimo i wirusy roznig sie od siebie
budowa oraz rodzajem plikow, kiére

Zapltaane
11030 2 Wil 3l Com
e

WINSE P el 1020

32 min 1002 fskopiowano 226 1B 20T HE

atakuja, 1o wigkszosc ma jeden,
wspélny cel — ZNISZCZYC DO-
STEPNE DANE!

JAK CHRONIC NOMPUTER?

O tym, jak niebezpieczne dia da-
nych sa wirusy, wie chyba kazdy. Na
szczedcie istnicje kilka zelaznych za-
sad, dzieki keorym mozesz uchronic
swéj komputer przed najgorszym.
® Przede wszystkim, kazdy wirus
komputerowy, padobnie jak zwykde
ludzkie choroby, nie bierze sie z ni-
kad. Najczestszym #rodtem zakaze-
nia sa dyskietki, zawierajace
oprogramowanie nieznanego po-
chodzenia. Wystarczy, e raz uzyjesz
takiej dyskietki, a wirus natychmiast
sie rozprzestrzeni. Dlatego tez nale-
7y zawsze sprawdzal wszelkie
oprogramowanie przed przekopio-
waniem lub uruchomieniem. Do
tego celu stuza specjalne pro-
gramy, Zw. antywirusy.

@ Shareware’owe wersje
(niepefne) programéw anty-
wirusowych sa bezpfatne
i bardzo fatwo dostepne. Bez
problemu mozna je Sciagnac
z internetowych stron pro-
ducentéw. Potem wystarczy
uruchomi¢ program, ktory
przeszuka nie tylko dyskietki,

Programy z Internetu mogq byc groine...War- jle takie caly dysk twardy. Po

to wiec korzystad z antywirusa
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zakoficzeniu_pracy powiado-

§ ZELAZNYEH ZASAD
DOBREGD ZDRAWIA PG

1. Nigdy nie kopiuj, ani nie urucha-
miaj programow nieznanego Ppo-
chodzenia.

2. Pozyczai programy shareware,
tylko od oséb, do ktérych masz
petne zaufanie.

3. Nie instalyj pirackich wersji pro-
graméw (poza tym, Ze moZesz za-
razi¢ swéj komputer, jest to bardzo
brzydki zwyczaj!).

§, Sprawdzaj przed instalacja share-
ware'owe wersje programéw.

5. Zaraz po $ciagnieciu plikéw z In-
ternetu, sprawdz je programem an-
tywirusowym.

mi cie o znalezionych intruzach, po-
dajac jednoczeénie gdzie si¢ oni znaj-
duja, ich nazwe i kréda charakeery-
styke. Jezeli taki test wypadnie pozy-
tywnie, musisz zaopatrzyc sig w pei-
na wersje antywirusa. Bez problemu
naprawi ona zarazone zbiory.

@ Szczegolnym rodzajem progra-
méw antywirusowych sa takie, keo-
re uruchamiaja sig wraz z systemem
i pozostaja aktywne przez caly czas
pracy komputera. Ich zalets jest au-
tomatyczne sprawowanie kontroli
nad dyskiem twardym, stacjami dys-
kietek i kazdym uruchamianym
przez ciebie plikiem. Wszelkie proby,
skopiowania lub uruchomienia pliku,
ktory moze by¢ zarazony, sa natych-
miast uniemozliwiane! Tego rodzaju
programy sprawdzaja kazdy plik,
keory dokonuje modyfikacji w syste-
mie. Niestety, wiele zdrowych, syste-
mowych plikow dziafa w podobny
sposob, przez co moga one wywoly-
wac fatszywe alarmy!

B. Uwazaj na wszystkie pliki
otrzymywane wraz z poczg elek-
troniczna, zwiaszcza dokumenty za-
wierajace makra.

1. Uaktualniaj baze danych o wiru-
sach w programie antywirusowym.
W przeciwnym wypadku czesc no-
wych wiruséw moie zostac nie
wykryta.

§. Co najmniej raz w tygodniu uru-
chom program antywirusowy
i doldadnie przetestuj wszystkie
dyski twarde.

. Dyskietki instalacyjne zawsze
whktadaj z wiaczonym zabezpiecze-
niem zapisu (przesuniecie blolkady
na dyskietce). Y ten sposéb unike-
niesz zarazenia ich.

@ Programy antywirusowe s3 tak-
7e nieodzowne podczas $ciagania
plikéw z Internetu. W gym przy-
padku nie masz mozliwosci spraw-
dzenia, co tak naprawdeg ukrywa sig
wewnatrz pliku. Dlatego tez bardzo
wazne jest, aby zaraz po zakoncze-
niu pobierania, wszystkie §ciagniete
przed chwila zbiory sprawdzic ska-
nerem antywirusowym!

@ Poniewaz na $wiecie kaidego
dnia powstaja nowe wirusy, produ-
cenci oprogramowania antywiru-
sowego ciagle wydaja uaktualnienia
do swych programow. YYazne jest,
by przynajmniej raz na trzy miesia-
ce zaopatrzyt sig w najnowsze
uaktualnienie. Najprostszym spo-
sobem jest sciagnigcie go przez
Internet, wprost ze strony produ-
centa. Wiekszos¢ tworcow skane-
réw sprzedaje uaktualnienia w for-
mie rocznej prenumeraty.YWowczas
co miesiac otrzymujesz poczt dys-
kietke z nowa wersja programu.



[FNARSTWA BLA TWBJEGD
KOMPUTERA
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1. MKS VIR Sl il
Jest bardzo dobryth programem, %”W*‘imvwmm Ca e, Hendiy 0 1000
zawierajacym poteing baze wiado- ﬁrmnwmme Codwerrie 0 1800
mosci na temat wiruséw. MKS VIR -
jest czesto ulepszany. Mozna go tez hzusaimmrnn o

co miesigc aktualizowac w Interne-
cie lub zamowi¢ nowe wersje
W rocznej prenumeracie. Jest to
program w 100% rodzimej produk-
cji, do tego z bardzo dobrymi trady-
cjami.

) - Adres: www.mks.com.pl

AVP umozliwia wlqczenie automa-
tycznego badania dysku w okreslo-
nym terminie

2. AntiViral Toolkit Pro

Kolejny preogram anty-
wirusowy w polskigj
wersji  jezykowej, co
ucieszy uzytkownikéw
nie znajacych angielskie-
go. Jak na powainy pro-
gram przystato, posiada
tez mozliwos¢ aktualizo-
wania bazy danych o wi-
rusach, np. poprzez
Internet. Potrafi tez ska-
nowa¢ skompresowane
pliki, np. ZIPy.
Adres: www.avp.ru

6 e iSatl (o)) 988153

D ~Tekswbon brajorsch sirusim

[ ] ke tebfom.
B

MKS VIR jest najbardziej znanym polskim pro-
gramem antywirusowym

3. Panda Antivirus

Oferuje bardzo duzo przydat-
nych opcji. Poza standardowym
sprawdzaniem dysku twardego,
moze tez kontrolowad wszystkie
zasoby pochodzace z Sieci (poczte
e-mail oraz pobierane pliki), co po-
zwala unikna¢ zakazenia poprzez
Internet.

Adres: www.pandasoftware.com

Panda Antivirus, poza symaptycz-
nym wyglqgdem, oferuje skanowanie
przychodzqcych e-maili

4. MCAFEE

Jego najwigkszym atutem jest ma-
fo obcigzajaca system praca w tle.
Oczywiscie mozna go aktualizowaé
przez Internet.

Adres: www.mcafee.com

5. Norton AntiVirus

To jeden z najpopularniejszych
programéw antywirusowych na
$wiecie. Rozpoznaje wigkszosc ist-
niejacych wiruséw. Aktualizacje
mozna $ciagac bezpoérednio z In-
ternetu. Posiada opcje automatycz-
nej pracy w tle.

Adres: www.symantec.com

Tearrirg nesery
BERERENENENBNNEENNENE

Frarat
My He
1
o

Iiected. Cimmtpted

= &l

ks -
o ]
Fhes. £

Wszystkie antywirusy sprawdzajq
nie tylko dyski, ale takie pamiec

OBJAWY CHORBEY

1. Programy uruchamiaja sie
znacznie wolniej niz dotychczas.

2. Komputer zawiesza sie cze-
§ciej, niz do tej pory.

3. Obraz na monitorze jest zde-
formowany lub pojawiaja sie nie-
znane znaczki.

4. Niektore urzadzenia odmawia-
ja wspolpracy lub catkowicie sig
odinstalowuja.

5. Na dysku twardym pojawia sie
duzo nowych, niezidentyfikowa-
nych plikow.

6. Pojawiaja sie duzych rozmia-
row katalogi, ktérych nie da sie
otworzyc.

7. Podczas logowania system
wskazuje biedy poszczegélnych
procedur.

8. Dokumenty Worda lub Excela
po otwarciu wygladaja dziwnie.

PIERWSZA PONOE

1. Natychmiast zamknij wszystkie
aktualnie uzywane aplikacje.

2. W zadnym wypadku nie uru-
chamiaj kolejnych programoéw
(uchroni to komputer przed roz-
przestrzenianiem sie wirusa).

3. Zamknij system i wylacz (albo
zrestartuj) komputer!

4. Ponownie uruchom system, ale
z dyskietki systemowej, koniecznie
zabezpieczonej przed zapisem!

5. Uruchom program antywiruso-
wy — najlepiej z dyskietki (zabezpie-
czonej przed zapisem!) lub ptyty CD.

6. Jezeli program nie poradzi so-
bie z wirusem, postaraj si¢ o jego
aktualizacje | powtorz wszystkie
czynnosci!

7. Poinformuj wszystkich znajo-
mych, keorzy ostatnio wymieniali
sie z toba dyskietkami o mozliwo-
§ci zawirusowania ich komputerow.

8. Podejmij dziafania profilaktycz-

(e (czesciej uzywaj antywirusa).

RODZAJE WIRUSOW )

'\ WIRUSY REZYDUJAGE
W PIERWSZYGH SEXTORAGH
OYSKOW

@ Sz jednymi z najniebezpiecz-
niejszych i najbardziej uciazliwych
sposrod wszystkich typow wiru-
i sow. Gniezdza sie w pierwszych
sektorach dyskietek i dyskow twar-
dych, gdzie znajduja sie wazne dane.
Sa zupelnie niewidoczne dla uiyt-
2| kownika. Po ulokowaniu sie w jed-
o| nym z pierwszych sektoréw, wirus
zmienia zapisane w nim dane na
" wiasny kod i rozpoczyna niekon-
czace sie rozmnazanie. VW momen-
| cie wioZenia zarazonej dyskietki do
| komputera, system zacznie czytac
| pierwsze jej sektory i automatycz-
nie skopiuje zmodyfikowane przez
wirus dane na dysk twardy. Wirus
| natychmiast rozpoczyna swa nisz-
O czycielska dziafalnosé. Zaraza
wszystkie, uzywane na chorym
komputerze, dyskietki.

WIRUSY PLIKGW
WYKONYWALNYCH

@® Wirusy z tej grupy zagniezdzaja
sie w plikach uruchamiajacych
wszelkie programy, do ktérych na-
leza m.in. wszystkie pliki z rozsze-
rzeniem: exe, com. Specyfika tego
rodzaju wirusow jest to, ze do mo-
mentu uruchomienia zarazonego
programu, sa catkowicie niegroi-
ne! Nie potrafia uruchomi¢ sie
automatycznie! Jezeli jednak uru-
chomisz zainfekowany program,
wirus natychmiast sie uaktywni.
Dodatkowo zarazi pliki startowe
wszystkich uruchomionych w da-
nym momencie aplikacji. Gdy
zarazone aplikacje uruchomisz
w przysziodéci réwnoczesnie ze
zdrowymi, historia si¢ powtorzy!
Jako pierwsze zostajg zwykle zain-
fekowane pliki systemowe. Dzigki
temu wirus uaktywnia sig przy kaz-
dym wiaczeniu komputera.

MAKROWIRUSY

® To bardzo specyficzna grupa wi-
ruséw. S3 one zmodyfikewanymi
wersjami bardzo malych progra-
mow, tzw. makr, ktére wystepujy
w dokumentach i ich szablonach,
tworzonych w edytorach teksto-
wych i arkuszach kalkulacyjnych.
Dzigki makrom praca z takimi do-
kurnentami jest znacznie tatwiejsza.
Makrewirus uruchamia sie auto-
matycznie po otwarciu zainfekowa-
nego dokumentu. Najczescie]
zaraza wszystkie inne otwarte do-
kumenty i szablony spowalniajac
dziafanie programu. Czesto niszczy
rowniez zawartos¢ macierzystego
pliku. Bronigc sie przed makrowi-
rusami, pamietaj, Ze ten typ wirusa,
bardzo fatwo rozprzestrzenia sie
nie tylko w dokumentach, ale
i przez poczte elektroniczna. Dzie-
je sie tak, gdyz wiekszos¢ wysyta-
nych internetem plikow, stanowig
wiaénie dokumenty.
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-y S!m uznarin, lezyk Ji:'m;i érag - radzores
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Judym spusci manto Dyziowi paker P> oo [ przencin by,
w karecie, bo mu sig spocit P 5| 25 el 7 g
® h /
Zygier miaf ospowata sylwetke r zaeta mo- ra recapoe czrecza: ),
kulturysty, a jego wylupiaste 1 4 B
oczy ladnie przylegaly do f Gein.na .
ewarzy - el
[ arcay 10 3
Pan Szekspir opisal Hamleta e o
i Oferme L W;‘cmamm - Iatografiezry r
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August 11 byl elektronem
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Zotnierze nosza zielone
mundury, zeby udawac trawe
&

| | KRZYZOWKA Z HASLEM WIROWKA

Dolkument skiadat sie z trzech
1) typ procesora; 2) deklarowa-

czesci: pierwszej, drugiej

ety
: ﬂ:c'el . 1 2 3 na w programie; 3) do wykona-
Mumia to zona faraona % 5 ‘% % % nia pme)z komputer; 4) trik 6g)ra-
& ficzny; 5) karta rozszerzen;
Wegiel powstal z paproci, 4 POZIOMO: podstawka pod procesor; T)
skrzyphkow .: widiakow 4) typ proceso- okrag na dysku, podzielony na
ra; .8 c i
Koto to jest linia bez katéw, %% % (vg% %’ 5) na nim obraz ;ektorzlﬁl}eislystem operacyjny
zamlknieta, by nie byio z komputera; EAY =
wiadomao, gdzie jest poczatek 5 6)graz rﬁdzin]r
: - B b
Michai Aniot malowal sobie po 1 5 4 Doomowatych. i ‘ l 2
scianach kapii;y Sykstynskiej )% E PiaN = 1 ' 12 l 3 14]
Miektére obrazy Picassa %( 5'9“‘ 3 %E §%§‘ 1) deszyfrator; \ ] r 1 .' ‘
mozna nawet ogladac, ale nie (3] 2) fagodny wie- A A
wszystkie trzyls \4 ‘ l I l'S I J
® L 3) blok kamien-
Reymont za napisanie w:z i i
,,Chiopéw” dostal nagrode AR r
Wedla
L J
Zbyszko na widok wroga (1 2 & 4 5
zamknat sie w przylbicy

Chiopi zrozumieli, Ze wielka
kupa moga wystraszyc
zandarmow

ROMPUTEROWA ZAGADRA |

Wszystkie przedmioty przedstawione na zdjeciu ponizej
faczy wspoina cecha — uZywane s3 one do podfaczania do
komputera réinych urzadzen.Wybierz dwa elementy, ktore
NIE stuza do faczenia komputeréw w siec. Rozwiazanie
zagadki znajdziesz na stronie obok.

~ ¥ T

Einstein byt autorem teorii
bezwzglednosci
L ]

Balsamowanie przediuzafo
faraonom zycie i wyglad
L

Juliusz Stowacki urodzit sie
w 1809 roku. Poza tym napisal
duzo wierszy
[}

Makbet, zabijajac kréla
Duncana, naduzy! troche jego
zaufania

Rak jest stawonogiem, bo
trzyma nogi w stawach
@

Fredro pisal rzeczy wiecej
wesole, 2 Mickiewicz
o dziadach

Anielka biegata z Karuskiem
docloia stolu, ktory
podskakiwal szarpiac

za sukienke




| $wietnie sobie z nimi poradzicie. Jezeli poprawnie rozwiaZecie przynajmniej jedng
krzyzdwhke i wyslecie do nas rozwiazanie, mozecie wygra¢ gre. Na odpowiedzi (tyl-

ko na kartkach pocztowych i z kuponem ze strony 62) czekamy do 16 Il 2000.
Nasz adres: CLICK!, Aleja Stanéw Zjednoczonych 53, 04-028 Warszawa
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KRZYZOWKA
Z HASLEM 2

POZIOMO: :

1) twérca nakiadki na DOS;

4) urzadzenie do kompute-
owych rysunkow technicz-

nych;

5) tryb pracy np.: modemu;

6) wypadel;

10) czesé Internetu, prze-

chowujgca wiadomosci grup

dyskusyjych; '

1) . WWW;

1.4) bitma;Pm obraz z po-

jedynczych pikseli;

15) stukot;

19) w dawnej Dobranocce

z Jackiem;

20) glinka ceramiczna;

21) ze stolica w Brukseli.

PIONOWO:

1) rodzaj sieci;

2) bunt, rewolta;

3) grecki bég wod;

7) przycisk na obudowie
komputera;

8) fragment serwera dla
e-maili uzytlownika;
9) model opla;

11) ikona ze strzatka;

12) element sprezynujacy
pojazdu;

13) siedziba aniotow;

16) nowsza wersja progra-
mu;

17) w nim przechowywane
sa pliki;

18) dziat fabryki widkienni-
czej.

L]
W
iy

]

10

DONINQ

Klocki domina na obrazku
obok ulozone sa zgodnie

z pewng regula. Odgadnij, jaka

to zasada oraz ktéry element

powinien by¢ na miejscu ozna-

czonym znakiem zapytania.

1

: Ogladates film TOY
STORY 2, grates w gre pod

sro " tym samym tytutem?
A 8 Cazy jestes Pewien, ze wiesz

S . Wszystko na ten temat?

Jezeli tak, odpowiedz na pyta-

nia, ktére Przygotowalismy
specjalnie dla Ciebie!

1. Jak nazywai sie giéwni bohaterowie z ToOY
STORY 22

1 Kowboj Tiudcioszek
b. Buzz i Chudy
Tl T T L bl
swirek 1 Muchomorek (ale aie trujacy)

2.Ile jest czeéci gry komputerowe
a. dwie

- J TOY STORY?
1 1/2 (bo Buzz poleciaz

i na Marsa)

P. szesnascie, ale Siedemnasta Jjest
gl e 3 =

Juz prawie gotowa

s

tylko dwie, ale za to iskie!

3. Rto jest najwiekszym wrogiem Buzza?
a. Plastikowy Darth

- Vader ze sklepu ala

S e G i

Qe Magiczna rézowa lalka Barbie Ninja

c.. T t Zur i i
imperator Zurg z Wyrzutnig piteczek

4. Jaki kostium nosi Chudy?

a. fartuszek w zZote ryvbki

b. kostium kapielowy

€. strdj kowbojski

5.Jakg bronig posiuguje
sige dzielny kosmiczny




¥ | Etap pierwszy - telefon. Moina
go po prostu nie odbierad, albo
przelgczac rozmoéwce od jednej
osoby do drugiej...

Ostatnio dostalismy wiele listow, w ktérych
czytelnicy zalili si¢, Ze maja zfe doswiadczenia
z pomoca techniczng, oferowang przez

dystrybutoréw gier. Postanowilismy sprawdzic

wiec, jak to naprawde wyglada. Rezultaty
przekroczyly nasze oczekiwania...

ie raz zdarza sie, Zze diugo
oczekiwana gra nie dziafa,
gdy probujesz ja uruchomic
na swoim komputerze. Czasem
jest jeszcze gorzej — dziafa jaki$
czas, po czym z niewiadomych po-
wodéw przestaje. Nici z granial!
Myslisz sobie wtedy, Ze uratuje cig
pomoc techniczna, oferowana
przez dystrybutordw! Znajdujesz
numer telefonu lub e-mail dystry-
butora. Myslisz, ze juz wygrafes?
Biad. To poczatek drogi przez me-
ke. Okazuje sie, ze niektorzy uwa-
aja, iz wystarczy sprzedac produkt
i skoro juz dostafo sie pieniadze, to
mozna wystaé graczy, gdzie pieprz
rosnie.

Cierpliwosé to podstawa

Pierwszy krok to proba dodzwo-
nienia sie do pomocy technicznej.
Jesli cudem mieszkasz w VWarszawie
lub miescie w keorym ma siedzibe
dany dystrybutor, zawsze mozesz
sprobowaé go odwiedzic. Ale inni
gracze nie maja juz takiego szcze-
écia. Pozostaje wtedy telefon. Wy-
krecasz numer i... nikt nie odbieral
Co jest! Okazuje sig, ze niektérzy
dystrybutorzy uruchamiaja pomoc
techniczna w wybrane dni i o okre-
$lonych godzinach. Jedna firma pro-
ponuje np. pomoc techniczng 3
razy w tygodniu, przez cztery godzi-
ny. Brawo! Nie ma jak ,wiasciwe”

o

11. Etap drugi — klopotliwy program. Gra,

~

ktérg kupiles, tak naprawde nie powinna

w ogdle dzialaé. Dziala? Zawiesza kom-
puter? Widac tak musi byc

3 0 .} =

A

Pomoc techniczna:

Topware: (033) 813-03-03
IPS (022) 642-27-66
LEM (022) 642-81-65

MIRAGE (022) 616-15-50

CD Projekt (022) 519-69-66
Play It (033) 8117571
Marksoft (022) 663-93-90
CODA (022) 826-33-11

podejécie do klienta! To jeszcze nie
najgorzej. Sa tacy, ktorzy w ogéle nie
odbierajg telefonu. Czasem zas oka-
zuje sie, 2e po prostu wybierasz zly
numer... Niekiedy zanim sig do-
dzwonisz, przejdziesz droge przez
meke (przeciazona linia?). Jak juz sie

zglosi sie... ksiggowosé
albo niedoinformowana sekretarka.
Czasami bedziesz faczyt sie przez
sekretariat i minie dfuga chwila, za-
nim dotrzesz do odpowiedniego
cowieka (a impulsy leca, pieniadze
umykaja z twojej kieszeni.). Czy
jednak gdzies potraktujy cig lepiej?
Tutaj mozna wymienic firme z na-
zwy, bo naprawde zaskoczyla nas
pozytywnie. W CD Projekcie masz
do dyspozycji bezposredni numer
pomocy techniczne] i tylko czasem
zdarza sig, ze do$¢ diugo czeka sig
na pofaczenie. Godziny pracy zaczy-
naja sie po 10 (cho¢ w instrukeji gry
Pizza Syndicate napisane
bylo, ze telefon jest do-
stepny od 9).

Réwniez w Lemie i IPS
jest w miare szybko, cho-
ciaz czasem tez zdarzaja
sig¢ przestoje.A nikt nie lu-
bi traci¢ pieniedzy, czeka-
jac tylko na pofaczenie
z kompetentng osoba.
Powinny to by¢ bezpo
$rednie numery do
konkretnych ludzi. Dys-
trybutorzy,  szanujcie
czas i pieniadze swoich
klientow!

Mife ziego
poczaili...

Skoro juz dodzwoni- —=;
tes sie¢ do wiasciwej s

osoby, moiesz
zasypaé ja trud-
nymi pytaniarmi.

Okazuje sig, ze czgsto

= czyli kio ci pomoze
iy w polrzebie?

s3 one nawet zbyt trudne. Jeden
z dystrybutoréw poinformowat
nas, ze dostepne sa tylko te tytuly,
ktodre badz s3 w magazynie, badz sa
wyszczegélnione na stronie
WWW. Nietety, czesto zdarza sig,
7e wiadomosci z Internetu nie po-
krywaja sie z rzeczywistoscia... Po-
wiedziat nam jednak, jak wymienic
wersje angielska gry na polska. Za-
checeni niezlym poczatkiem, brng-
liémy dalej. Zapyralismy sig jeszcze
o kilka probleméw technicznych
i kilka tytutow. Zmartwito nas tyl-
ko, ze nie jest mozliwe sprowadza-
nie tytufow na zaméwienie klienta,
c63... nie mozna mie¢ wszystkiego.
Trzeba jednak przyznaé, ze firma
Play It potraktowata nas profesjo-
nainie. Tylko pan, ktdry odebrat te-
lefon, ciagle pytaf sie kolegi, jakby
sam nie posiadal potrzebnych in-
formaciji.

Dalej postanowili$my sprawdzic
IPS. Nie byto najgorzej, zanim do-
szlismy do THE SIMS. Okazuje sie,
7e nie dziataja kody i pliki, ktore
sciagnelismy z Internetu, np. domki
i gotowe modele rodzin. Pan z po-
mocy technicznej nie za bardzo
wiedziat o co nam chodzi. Tiuma- ;
czyt sie, ze tak wiasciwie to zna '
sie tylko na S




b ]

IV. Etap czwarty — szczesliwy koniec.

Po kilku dniach prob uzyskates upragnio-
nq pomoc. Stkoda, ie sam nie wpadfes
na rozwiqzanie. Byfoby szybciej...

lll. Etap trzeci — problem z Windows. Jesli
gra nie dziala, nalezy przeinstalowac sys-
tem. A gdy i to nie pomoie, to trzeba...

zrobic to jeszcze raz. | tak dalej... Proste!

B N M

zagadnieniach technicznych... Ode-
sfat nas z kwitkiem. Potem przy-
szedf czas na sasiadow IPS, fir-
me LEM. Tam, ku naszemu
jak najmilszemu zasko-
czeniu, zostalismy
wreszcie potrakto-
wani z naleznym
szacunkiem. Moze po-
moc merytoryczna nie by-
fa do konca dopracowana, ale
7a to spontanicznoscia i wkiada-
nym sercem sporo nadrabiano.
Niestety, rozmowa na temat: ,.dla-
czego gra nie dziata na takiej karcie
graficznej”, skoficzyta sie rada: ,na-
lezy przeinstalowa¢ Windows, albo
gozrestartowad, albo poszukac ste-
rownikéw”. Dzigkuje, ale zrezygnu-
je! W sprawie gier z zagranicy, nie
pozostawiono ziudzen — nie ma Zad-
nej mozliwosci ich sprowadzenia.

Gorzej byé nie maze...

To byly wyrozniajace sie na plus
firmy. Natomiast nagrode ,.pomoc-
nej reki” przyznalismy firmie, w kto-
rej pomoc techniczna funkcjonuje
nie tylko w wybrane dni, ale talkze
w bardzo ograniczonym wymiarze.
Rady koficzyly sie stwierdzeniem:
.poszukaé odpowiedzi w Interne-
cie, w instrukgji gry... albo u kole-
gi". Dosc, dos€, dosc... ale nie, mo-
ze byc jeszcze gorzej! Niektorzy
dystrybutorzy daja istny popis
3~ nieudolnoscl. ajg Znikomg wie-
dze na jakikolwiek temat,

a szczegolnie do-

____ Tyczacy proble-
= méw technicz-
By 5~ nych. Teraz cos
= lepszego. No,
moze nie do kofca.

o A TERAZ , ABY ZAMIENIC (ASER
NA MIOTACZ PLAZMY , FROSZE

PRIYCIGNAC PRAWY KLAWISZ MYSZY

B

oy

-

Postanowili$my sprawdzic, czy moz-
na w Polsce kupi¢ gry na Macinto-
sha. Odpowiedi? Metne wyjasnienia,
co moze firma a <ego nie moze.
A na koniec rada: ,Kup Pan to, co
jest na skiadzie".

Swiatelko w funely

Humor poprawilismy sobie dzwo-
nigc do CD Projektu. Szybko dowie-
dzielismy sie tego, czego chcielismy.
Obiecano nawet wymienic stara ply-
te, krora sie ztamata. Pyalismy sie tez
o mozliwosci gry sieciowej i strony
klanowe do Starcrafta. Uwaga: na
wszystkie pytania dostaliémy odpo-
wiedZ! Jeste$my pod wrazeniem.
Klient moze sie poczué¢ w tym przy-
padku usatysfakcjonowany i na pew-
no doceni taka obsluge.

Znuzeni kilkudniowym dzwonie-
niem doszlismy do pewnych
wnioskow. Obraz jest niezbyt po-
zytywny, choé jest kilka jadniej-
szych punktéw,. Pomoc techniczna
wykazuje poziom obstugi podobny
do tego, w jakim jawi nam sie stan
rynku. Rady dla graczy typu: nie
dzwon w poniedziatki i piatki,
dzwon okoto pofudnia, badz docie-
kliwy, przygotuj sobie opis swojego
komputera, odpis numeréw gry
i dowod zakupu gry, okazuja sie
jednak mafo pomocne (ciekawe
czemu...). Tak jednak przygotowany
— dzwon. Moze uda ci sie uzyskaé
jakie$ informacje. Jedli jestes ryzy-
kantem, zawsze mozesz napisac do
dystrybutora e-mail, ale w niekto-
rych przypadkach nie dostaniesz
odpowiedzi. Moze niektorzy dys-
trybutorzy wezmg przykiad z lide-
row rynku i zaczng szanowac
swoich KLIENTOW!

Tekst: Jacek ,,ZAQ" Gadzinowski, Rys.: Marcin Kutakowski, Zdjecia: Foto Studio Michat Galezowski
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zalet, ma takze jedna wade — ograniczony

duzych skupisk ludzkich lub drog

R Lk
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Sygnal z kosmosu

Do niedawna szczytem marzen byt analogowy telefon
komérkowy. Mitosnikéw nowinek nie odstraszaty duzy
ciezar i spore rozmiary urzadzenia, ani watpliwa jakos¢

potaczen. Dopiero rozwoj techniki i powstanie sieci
cyfrowych (GSM i DCS) umozliwity upowszechnienie
sie telefonii komdérkowej. Aparaty staly sig nie tylko
coraz mniejsze, ale réwniez tafsze i co za tym idzie

— dostepniejsze. Pozostat jeszcze problem niezgod-
nosci sieci, jednak szybko znaleziono na to rade —
telefony dwu- oraz trzyzakresowe. Dzigki umo-
wom pomigdzy poszczegolnymi operatorami ich
abonenci mogli korzysta¢ ze swoich telefonéw
przebywajjc w zasiegu ,,obcej” sieci. Jednak tra-
dycyjne telefony komérkowe pracujace w za-
kresach 900/1800/1900 nie mogly zapewnic
prawdziwej ogdlnodwiatowej facznosci. Istnie-

ja miejsca, gdzie badz nie opfaca sie stawiad
nadajnikéw, badZ technicznie jest to bardzo
kosztowne, np. pustynie. Pozostato wiec jed-

no wyjscie — przesta¢ sygnaf bezposrednio

/ z satelity do telefonu rozméwey.
—_— o=

56

Telefon komorkowy, oprocz wielu oczywi_sty‘ch-

| zasieg! Jest on bowiem obstugiwany przez anteny
| naziemne, a te umieszczane s3 tylko w okolicy

o

: —h

Telefony

satelitarne majq szanse
trafic do wiekszego
grona uzytkownikow
tylko pod warunkiem
obnizki cen...

facznosc

ozwiazaniem tego problemu

sa telefony satelitarne. Do

tej pory byly one duze, ciez-

kie i niewygodne w obsiudze.
A gdyby pofaczyé telefon sateli-
tarny z komérka, tylko troche
zwiekszajac jej wymiary!? Na taki
pomyst wpadta firma Motorola.
W 1986 roku rozpoczefa budowe
swojego systemu telefonii sateli-
tarnej. Jego nazwa — Iridium — zo-
stafa zapozyczona od pierwiastka,
ktéry na swoich orbitach posiada
77 elektronow. Tyle poczatkowo
miato by¢ satelitdw tego systemu,
ale ostatecznie zredukowano ich
liczbe do 66. Zostaly one umiesz-
czone stosunkowo blisko Ziemi —
na wysokosci tysiaca kilometrow
(dla poréwnania satelity GPS,
o ktorych pisalismy w CLICK! nr
05, przemieszczaja sig¢ na wysoko-
$ci 20 tysiecy kilometrow). Utrud-

nia to sprawne funkcjo-
nowanie systemu, gdyz
na tym pufapie sredni
czas obiegu Ziemi przez
jednego satelite Iridium
wynosi tylko 90 min. Dla-
tego tez to maksymalny =
czas pofaczenia z nim nie mo-
ze by¢ diuzszy niz 15 minut.
Nie oznacza to oczywiscie,
ze po tym czasie trzeba |
konczyc rozmowe — jest g
ona po prostu kontynu-
owana poprzez innego
satelite, ktéry akurat
znajduje sie w zasiggu
odbiornika. jednak wia-
énie dlatego sie¢ sateli-
tow Iridium musi by¢ tak
gesta. Wiasnie dzieki niegj
uzytkownik moze otrzy-
ma¢ pofaczenie z kazdego
dowolnego punktu na



Ziemi. Konkurencyjne firmy, budu-
jace systemy facznosci satelitar-
nej, celowo zmniejszaly zasieg
swoich sieci, umieszczajac w ko-
smosie znacznie mniejsza liczbe
satelitow. Pozwelito im to znacz-
nie zmnigjszyé ogromne koszty
takiej inwestycji.

Z Ziemi na KsigZye...

Schemat “kosmicznej” rozmowy
jest dosy¢ prosty. Sygnat z normal-
nego telefonu dociera klasycznymi
faczami do stacji Gateway — spe-
cjalnej centrali faczacej naziemna
linig telefoniczng z systemem Iri-
dium. Stamtad przekazywany jest
przez odpowiedniego satelite do
odbiorcy, ktérego numer wybrali-
$my. Trwa to troche diuzej niz np.
uzyskanie rozmowy miedzyna-
rodowej. Jezeli satelita odbie-
rajacy sygnat sam nie znajdzie
wladciwego odbiorcy, prze-
kazuje wiadomo$¢ dalej, az
do odszukania adresata.
Rozmowa jest realizo-
wana tylko z wykorzy-
staniem  potaczen
pomiedzy satelitami.
Ogromng zalety tele-
fonow Iridium jest ich

dwusystemowos¢. Z tego samego
aparatu mozna rozmawiaé po-
przez sie¢ komérkowa, a gdy
skoficzy sie jej zasieg — kontynu-
owaé rozmowe poprzez satelite.
Sie¢ Iridium przydaje sie prawie
wszedzie: na pustyni, w puszczy,
ale nie... w Polsce. W naszym kra-
ju pofaczenia poprzez sie¢ komor-
kowa sz jedynz mozliwoscia
skorzystania z dobrodziejstw Iri-
dium. System ten nie posiada
pozwolenia na samodzielng dzia-
falnosc w naszym kraju, wiec jesli
nawet przywieziesz sobie pracuja-
cy w nim telefon, to i tak, aby
z niego korzystac, bedziesz musiat
wykupi¢ abonament w ktérejs
z polskich sieci GSM/DCS.

Satelitarna budka
na srodku... Sahary

Wyobrazasz sobie budke telefo-
niczng w ocazie na $rodku pustyni?
Przy uzyciu sieci Iridium staje sie to
motzliwe. Zewnetrznie taka budka
bedzie nadal przypominac zwyczaj-
ne automaty, stojace na ulicach
miast. VWyrodzniad ja bedzie antena,
pozwalajaca na facznosc satelitarna
z cafym swiatem. W miejscach, do
ktorych nie docieraja naziemne
linie energetyczne, planuje sie za-
stosowanie baterii sfonecznych, fa-
dujacych specjalne akumulatory.
Moina wigc bedzie rozmawiac tak-
ze po zmroku! Dzieki takim roz-
wigzaniom facznos¢ telefoniczna
dbedzie mozliwa nawet w najodle-
glejszych zakatkach globu.

A maze balony?

Kilka lat temu, kiedy zaczynano
budowaé system Iridium, pojawit
sig inny pomysf globalnej faczno-
sci. Miata ja zapewnié sie€... balo-
| néw! S3 one przeciez znacznie

FEi= o

tansze niz satelity, a dzieki unosze-
niu sie na mniejszej odlegiosci od
Ziemi mialy zapewnia¢ lepsza facz-
nos¢ z telefonami. Prace nad takim
projektem rozpoczefa firma Sky
Station International Inc. z Virginii
w USA. Wediug ich planéw juz
w 2004 roku Ziemie otaczatby sys-
tem zfozony z 250 balonowych
platform, dziwigajacych anteny
nadawczo—odbiorcze. Sam pomyst
wykarzystania balonow nie jest no-
wy. Podczas drugie] wojny $wiato-
wej uzywano ich do zapobiegania
nalotom, poniewaz nadlatujace sa-
moloty mogly zaplata¢ sie w linki.
Preblemem przy uzytkowaniu balo-
now jest jednak ich podatnosc na
zmiang pozycji pod wptywem wia-
tru. Podczas wojny przywiazywano
je stalowymi linami, ale cigzko jest
wyobrazi¢ 30 kilometrowa ,.smycz”
— na takiej bowiem wysokosci maja
znajdowac sie balony.

=. A
ylko rozbudowana siec satelitéw jest w stanie zapewnic Igcznos¢ w ramach
jednego systemu na powierzchni calej naszej planety

niegoscinna. Sprawna i niezawodna
xS

(" Pulski satelita?

Polska nie posiada wiasnego
satelity. Zaréwno przekazy telewi-
zyjne jak i cata facznosc realizowa-
na jest poprzez obce urzadzenia.
Z ciekawa inicjatywa wystapit Ko-
mitet Badan Kosmicznych i Sateli-
tarnych PAN. Wraz z kilkoma
innymi udziatowcami stworzyt
spotke Polspace Multimedia Sys-
tem, ktéra ztozyta w Ministerstwie
tacznosci projekt umieszczenia na
orbicie polskiego satelity teleko-
munikacyjnego. Nie jest to jednak
takie proste. Na orbicie znajduje
sie bowiem tyle satelitow, ze za-
czyna robi¢ sie ciasno. Umowy
miedzynarodowe gwarantowaty
Polsce jedno miejsce — zajmuje je
jednak satelita Hot Bird, transmi-
tujacy miedzy innymi polskie pro-
gramy telewizyjne. Rozwigzaniem
moglo by by¢ przyznanie Polsce
drugiej lokalizacji, tak jak np. Cze-
chom czy Wegrom.

Lodowa kraina jest bardzo

q i¢_moie uratowad ludzlie
ycie. System Iridium sprawdza.sig
tutaj w proktyce

Tekst: Krzysztof Adamczyk, Zdjecia: East News, Forum
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W laboratoriach wigkszych i mniejszych firm,
* zajmujacych sie technologia komputerowa,
setki geniuszy pracuje nad opracowaniem

iedy w 1970 roku odbyly sie
pierwsze targi CEBIT, niewiele
oséb przypuszczato, ze na
progu XXI wieku tak sig one roz-
wina. Na poczatku uczestniczylo
w targach tylkc 638 wystawcow,
a odwiedzitfo je 70 tysiecy osob.
W tym roku na targach pojawifo
sie prawie osiem Tysigcy wystaw-
céw z 70 réznych krajow oraz po-
nad 700.000 gosci!

Targi Marzei

Tak wysokie liczby zawsze robia
duze wrazenie, ale przeciez oczy-
wiste jest, ze bardziej od ilosci liczy
sie jakos¢. Co wiec takiego cieka-
wego pokazano na ostatnich tar-
gach CEBIT 20002

Tegoroczne  motto  targéw
brzmiafo: ,Nie ma biznesu bez In-
ternetu”. Jednak osoba, kiora po
raz pierwszy odwiedzita takie targi,
na pewno mogfa pomyéle¢ o czyms
zupetnie innym. CEBIT 2000 i pre-
zentowane na nim produkty spra-
wialy bowiem wrazenie, jakby
zostaly przeniesione na Ziemie
z innej planety.

Do gtéwnej hali prZechodzito sie
z parkingdw przez co$ w rodzaju
ksiezycowego chodnika, ktéry juz
pierwszego dnia ciasno zapefnit sie
tlumem gosci.

Nie mniejsze zdziwienie czekato
na zwiedzajacych, ktorzy natkneli
sie na jednego z reporterow,
przedstawiajacego czytelnikom na
stronach internetowych swojego
pisma przebieg targow. Byt on

uzbrojony nie tylko w srodki szyb-
kiego transportu (np. skuter), ale
rowniez w kamery internetowe
oraz specjalne cybernetyczne oku-
lary, na krérych mogli ogladac stro-
ny internetowe.

Przeboje CEBITU

Przebojem targéw okazal sie
standard WAP (Wireless Applica-
tion Protocol), o ktérym pisaliSmy
w CLICK! 04. jest to specjalny sys-
tem dostepu do Internetu, ktéry
stworzony zostal z myéla o malych
urzadzeniach przenoénych, takich
jak telefony komérkowe, pagery
czy elektroniczne notesy. Dzigki
niemu, na mafych ekranach cieklo-
krystalicznych mozliwe jest prze-
gladanie zawartosci specjalnie
przygotowanych serwiséw infor-
macyjnych. VW niedalekiej przyszio-
$ci bedzie takie mozna w ten
sposob robic¢ zakupy i obstugiwac
poczte elektroniczna. Prawie wszy-
scy najwieksi producenci z braniy
telefonii  komarkowej (Nokia,
Ericsson, Siemens i Motorola) wy-
stawili po kilka modeli telefonow,
obstugujacych ten system.

A jak telefon, to oczywiscie tez...
zakupy. Teraz wystarczy wiozyc
karte kredytowa do komérki (mo-
del Motoroli) i zamawiaé do woli
z internetowych sklepow (oczywi-
scie pilnujac stanu konta).

Prébowano takie rozwiazac spo-
ry, dotyczace wpiywu telefonéw
komérkowych na zdrowie ich uzyt-
kownikow — wiadomo, Ze co za du-

Ericsson tym razem zaprezentowal futurystycznie wyglgdajgcy zestaw
stuchawkowy. Dzigki wykorzystaniu technologii bezprzewodowej komu-
___nikacji, w trakcie rozmowy telefon moze znajdowac sie np. w kieszeni

(7114 #4

A tak bedzre na;pmwdopodobmej wyglgdal reporter przysziosci. Hulajnoga
zapewni mu szybki i ekologiczny transport, a skomputeryzowany plecak

pozwoli tqczyc sie z calym $wiatem i przekazywaé materialy do redakgji

Zo, to nie zdrowo. Zaprezentowano
bowiem stuchawki Ericssona, dzigki
krérym mozna odbierac i przepro-
wadza¢ rozmowy z telefonu, ktory
lezy sobie spokojnie np. w torbie.
Co wiecej stuchawki nie s3 pofa-
czone z telefonem zadng ,smyczy™!
Jest to mozliwe dzigki technologii

bezprzewodowe] facznosci: Blueto-

oth. Mozna ja zreszta wykorzystac
takze w innych urzadzeniach (np.
laptopach).

Do ciekawych premier w dziedzi-
nie sprzetu nalezaty miedzy innymi:
niezwykle wydajne karty graficzne
ERAZOR X oraz tréjwymiarowe
okulary 3D Revelator (z wbudowa-
nymi mini-wyswietlaczami LCD).




Wsérad producentdw proceso-
réw niewatpliwie najlepiej wypa-
dfa firma AMD, ktéra za swoje
najnowsze dziefo, procesor Ath-
lon 1,1 GHz, dostafa az osiem na-
gréd! Jednak konkurencja nie $pil
Firma Via Technologies (producent
procesorow Cyrix) zapowiedziala
premiere nowego procesora — Sa-
muel 1, ktérego najwigkszym atu-
tem ma by¢ bardzo mafe zuiycie
energii.

DOdrabina Magii
Czy jednak na targach pojawito
sie cos, co mogloby zainteresowac
zwyklych $miertelnikéw"? Oczy-

Firma Xybernaut zaprezentowala cos dla prawdziwych maniakéw
komputerowych - przenosny komputer z klawiaturqg mocowang na
nadgarstku i miniaturowym monitorem. Ciekawe, jak grafoby sie

przy pomocy czegos takiego w gry, np- jadge autobusem do szkofy?

wiscie, ze tak, nawet cal-
kiem sporo takich rzeczy.

Kto powiedzial, ze dorosli, a zwlaszcza politycy, sq sztywnymi nudziarzami?
Gerhard Schroeder (kanclerz Niemiec) wydaje sig calkowicie zaprzeczac tej
regule. Spéjrzcie na ten radosny usmiech, yuppi — ale zabawa. Szkoda tylko,
ze wspbipracownicy Pana Kanclerza usmiechajq sig troche sztucznie...

——_
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Na samym poczatku
trzeba wymieni¢ urza-
dzenie, ktére na pewno

A oto elektroniczny straznik. Teraz twéj dom
bedzie zabezpieczony przed intruzami. Jesli
komputer uzna, Ze wygladaosz i méwisz inaczej,
niz on zapamietal — nie wpusci cig do srodka!

spodoba sie fanom gier.
Jest to specjalny kompu-
ter, ktéry mozna dostownie zato-
#y¢ na siebie! Jego tworca jest fir-
ma Xybernaut. Maty komputer
i baterie ukryte s3 w pasku, glo-
sniczki znajduja sie na ramionach,
a mikrofon przymocowany jest do
szyi. A co z ekranem? Maly wy-
$wietlacz jest umieszczony bezpo-
srednio przed okiem. Moze
wyglada to nieco dziwnie, ale za

to taki ,komputer” mozna zabra¢
wszedzie i to nie samochodem!
Zadbano réwniez o tych, ktérzy
chea uchroni¢ swoje dane przed
ciekawskimi. Zakiadanie zwyklych
haset niedlugo bedzie juz niemod-
ne. Stanie sie tak dzieki systemowi
,.Bio ID”. Na np. laptopie zainstalo-
wana jest kamera, ktora bardzo

trudno oszukad. Jezeli intruz bedzie

cheiat dotrzed, np. do twoich taj-
nych kodéw do najnowszej gry, ka-
mera sfotografuje go dokiadnie
i poréwna z obrazem osoby
uprawnionej do uZywania kompu-
tera. To jeszcze nie wszystko! Pro-
gram przyjrzy sie takze ruchom
warg, charakterystycznym rysom
twarzy i postucha giosu danej oso-
by. A potem... zadecyduje, czy jest
to wiasnie ten wybraniec, ktory
powinien mie¢ dostgp do danych.

Targowisko Praznosei

Targi CEBIT to oczywiscie nie
tylko prezentacja najnowszych cu-
déw techniki. Na takiej imprezie
po prostu nie wypada sie nie po-
kazac. Dlatego odwiedzaja j3 nie
tylko anonimowi goscie i wystaw-
cy, ale takie znakomitosci, znane
ze $wiata sporty, filmu i oczywi-
scie polityki.

Tak wiec kanclerz Niemiec, Ger-
hard Schroeder, nie tylko oficjal-
nie oglosit otwarcie targéw, ale
takze bawit sie na nich jak dziec-
ko, badajac miedzy innymi dziafa-
nie wrazliwej na dotyk myszki
IBM (wykrywajacej wilgotnosé
dfoni). Na targach pojawit sie tak-
ze znany kierowca wyscigow For-
muty 1: Ralf Schumacher. Nie
zabrakio réwniez... Lary Croft,
a raczej uosabiajacej ja Lary Wel-
ler, ktéra pojawita sig w znanym
z wystepéw w Polsce, obcistym
stroju i data popis wymachiwania
pistoletami.

Jak widac, w ciagu tygodnia tar-
gow wydarzylo sig bardzo wiele. |
Zaprezentowano urzadzenia naj-
nowszej generacji, ktore naprawde
wygladaty imponujaco. Po skonczo-
nych targach geniusze wrécili do
swoich laboratoriow i szybko za-
brali sie do pracy. Przeciez za rok
znéw odbeda sie targi CEBIT
i trzeba sie do nich bardzo dobrze
przygotowac.

leksandra ,.Krupkl® Cwalina, Rafal Werczyriskl, Zdjeciai Reuters/Forum



P Ynowosci

Pamelal
ZNowu w akeji

ediug statystyk, najpopularnigjszym

obecnie serialem wérdd amerykan-

skiej miodziezy jest VIR w ktérymj
giéwna role gra Pamela Anderson Lee.VVszedt)
on na ekrany na jesieni 1998 roku,a do t&j po-§
ry ukazat sie juz w 60 krajach, takze w Polsce. §
Juz niediugo jednak bedziesz miaf okazje po-§ =
dziwiaé te gwiazde w nowej roli. Otéz firma
Ubi Soft postanowifa zaadaptowac przygody
gléwnej bohaterki, jako podstawe fabuly ich
najnowszej gry. Niezfomna Vallery Irans, giéwna postac z serialu, zostanie wigc kolej-
na urodziwg bohaterka gry komputerowej. Cigkawe, co na to Lara Croft? Produkeja
tego projekiu powierzona zostafa Kalisto Entertainment, twircom Nightmare Cre-
atures 2. Bedzie to pefna humoru przygoeda z gatunku 3D action — adventure. Teraz
kazdy bedzie mégt weieli¢ sie w role Pameli i zajaé sie ochrona najstawniejszych oso-
bistosci Kalifornii, poniewaz gra udostepniona zostanie we wszystkich mozliwych for-
matach: PC, PlayStation i PlayStation 2, Nintendo 64, Game Boy Advance, Sega Dream-
cast i.in. Planuje sig, ze wersja na PC ukaze sie juz w paZdzierniku tego roku, natomiast
na PSX i Dreamcast w listopadzie.

TTak wyglgda kom-
puterowo wygene-
rowana twarz

zostaly doszczetnie zburzone, a populacja ludzka prawie catkiem
zgladzona, z wyjatkiem kilku ludzi. Sa oni jedyna nadzieja na urato-
wanie $wiata.WV tych ekstremalnych warunkach gtéwni bohaterowie za-
daja sobie pytania:ile warte jest zycie ludzkie, czym jest mifosé. Rzeczy-
wistos¢, ktéra ich otacza, to zly swiat, w keérym kazdego dnia musza

Jest rok 2065, na planecie Ziemi panuje chaos i zniszczenie. Miasta

ry powstaje na podstawie znanej wszystkim graczom serii konsolowej.
Co ciekawe w FF nie wystapi ani jeden aktor. Cate przedsiewzigcie jest
realizowane od poczatku do kornica na komputerach. Zastosowano
w nim najnowsze osiagniecia techniki, krérych nie wykorzystano jeszcze
w 7adnej innej produkcji. Ogladajac wystepujace w filmie postacie,
wprost trudno uwierzy¢, ze nie sa one prawdziwe. Z pewnoscig ,,Final
Fantasy” bedzie przefomowym filmem w historii kina. Oznacza to tyle,
ze prawdopodobnie juz niedfugo nie bedziemy oglada¢ prawdziwych ak-
toréw, ale komputerowo generowane postacie. VWprawdzie nie zoba-
czysz w tej produkgji stawnych gwiazd Hollywoodu, ale za to bedziesz
magt ich ustyszed.Alec Baldwin, Peri Gilpin, Steve Buscami,Ving Rhames,
Donald Sutherland, James Woods, Ming Na (podkfadafa gios w filmie
.Mulan” i zagrata w ., Street Fighter”) uzycza swych glosoéw bohaterom
tego filmu. Kiedy wejdzie on na ekrany kin — jeszcze nie wiadomo, ale
bedziemy was informowac o postepach w produkcji.

T walczy¢ o przetrwanie. Tak wiasnie zaczyna sig film ,,Final Fantasy”, keo-

http://www.finalfantasy.com

Pasjonujgca wyprawa
tdo wnetrza Ziemi

kazuje sie, ze Ziemia kryje w sobie ty- dziesz wiedze o wszystkich skarbach,

siace tajemnic, o kedrych nie dowie- skrywanych gleboko przed zwykdymi

dziatbys sig nigdy, obserwujac tylko jej $mIEE“EE|nEkaITII. Wreszcie i ty mozesz
powierzchnig. Program multimedialny , Zie- trafic do grona tych, ktérzy poznali
mia. Wyprawa do wnetrza planety” tajemnice naszejstarej planety.
umozliwi ci, w sposéb tatwy i przyjemny, za- _— i
poznanie si¢ z tajemnicani wnetrza Ziemi.
Wydaje ci sig, ze pod gruba warstwa kamie-
ni i piasku nic sie ciekawego nie kryje! Otoz
prawda jest cafkiem inna.Teraz masz okazje,
aby ja odkry¢. Program ten zawiera wiado-
mosci z zakresu najogdlniej pojetej nauki
o Ziemi, ale nie jest to zwykla, nudna ency-
klopedia. Dzieki niemu mozesz odby¢ na-
prawde fascynujaca podroz w glab Ziemi.
Wyprawe urozmaici ponad 600 ilustracji, 13 == = = .
sekwencji wideo i 50 kolorowych animacji. g
Do twojej dyspozycji jest tez interaktywny e e
pulpit, przy pomocy ktdrego sam mozesz | ceng: 169 o
zbudowac Ziemig od nowa i pokierowac j€j | pystrybutor: Optimus Pascal
rozwojem. W wirtualnych muzeach zdobe- Multimedia, tel. (33) 811-91-80

W ciqgu pierwszego weekendu

|| od premiery najnowszej super- r
| konsoli SONY PlayStation2, 980

| ktéra miala miejsce 4 marca .

2000 w Japonii, sprzedano 6Z egzemplarzy

\ y,

60 clcks




Tekse: Krzyszrof Kokosz" Marcinkiewicz, Anna Kotlonek, Piotr , Miynek” Miyiski, Zdjgcia: Polsat, Syrena Entertainment Group, www.playstation-europe.com, UIP-ITI

ak podaje hollywoodzki magazyn

Mariety”, po diugich i wyczerpu-

jacych negocjacjach ustalono, ze
odwwérczynia roli Lary Croft w filmie
.Tomb Raider:The Movie” bedzie An-
gelina Jolie. Aktorka ma 25 lat, 2 na
swoim koncie juz kilka filméw, w tym
+Gra w serca”, ,,Hackers” i ,,Kolekcjo-
ner Kosci” (aktualnie wyswietlany
w kinach). W swojej karierze filmowe]
zdobyfa wiele nagréd, w tym jedng
z wazniejszych byla nagroda ..Golden
Globe". Wystapita rowniez w teledy-
skach wielu stawnych artystow, takich
jak Meatloaf czy Lenny Kravitz. Ponad-
to, przez jakis czas pracowala jako
modelka. Pewnie zastanawiacie sig, dla-
czego wybrano Angeling do tej roli.
Otoéz kandydatek bylo wiele: Sandra
Bullock, Demi Moore, Nell McAndrew,
Lara Weller i. in. Ostatecznie zdecydo-
wano, ze to wiasnie Angelina najbar-
dziej przypomina wirtualna Lare
Croft. Jest mtoda, wysportowana, lubi
przygody i doskonale prezentuje sig
w ubranku Lary. Ciekawostka jest to,
ze Angelina ozdobita swoje ciato az
10 tatuazami! Trzeba przyznac, ze
wymaga to duzej odwagi. Jej hobby
jest takze bardzo nietypowe jak dla
kobiety. Przyszta Lara Croft posiada
pokazna kolekcje nozy i doskonale
sig nimi postuguje. Co prawda kilka
razy zadrapafa sie w trakcie cwi-
czen, ale jak sama stwierdzifa: ,to
nic wielkiego”. Jezeli informacja
o powierzeniu roli Angelinie okaze

@ BLACK & WHITE TUZ TUZ

Jak nieoficjalnie donesi Electronic
Arts, wszysikie znaki na niebie i zie-
mi wskazuja na to, Ze gra ukaie sig
jeszcze przed wakacjami tego roku.

@ DODATEK DO AGE OF EMPIRES 2
Microsoft poinformowat, Ze pierwszy
oficjainy dodatek do AGE OF EMPIRES
2 ujrzy Swiatio dzienne przed kencem
wakacji. Gra bedzie oferowat nowa
kampanig, oraz pigé mewych ras (ne-
we style budynkow i nowe jednostki).
Er.}' ma nosic podiytut: THE CONQU-
ERORS.

© MECHWARRIOR 4 NA GWIAZDKE

Microprose/Hasbro infermuja, Ze prace
nad czwarla czeScig siynneoo ME-
GHWARRIORA dobmely do fazy osia-
tecznych testow. Teraz producenci zaj-

m3 sig poprawianiem biedéw w arze
(tzw. bugi). Microprose zapowiada, iz
gra powinna znalez¢ sig¢ w sklepach

w okolicach aowiazdki tego roku.
W przeciwienstwie do trzecie] czesci,
tym razem zostanie ci oddamych do
dyspozycji prawie dwa razy wigcej ro-
botow, a kampania dia pojedynczeno
gracza bedzie o wiele bardziej mrocz-
na i weiagajgea.

@ THE SIMS PO JAPONSKU?

Tak jest! Electronic Aris pedpisato
umowg licencyina, na mocy kidre] ich
najnowsza gra THE SIMS bedzie sprze-
dawana na ferenie Japonii w peinej,
japonskiej wersji jezykowej. Ciekawe
jak beda wyalgdac japonskie Simy?

+IMTewsy+++IlNews y+++News y4+++Illews v+

i

sie prawdziwa, rezyseria zajmie sig
sam Simon YVest, ktory pracowal nad
filmem ,.Con Air”.
Nie pozostaje
nam nic innego,
jak tylko czekad @
i mie¢ nadzieje,

ze zdjecia do fil-
mu  rozpoczna §

sie jeszcze wTym
roku.

® GIGANTYGZNE E3
Organizatorzy najwigkszych targow
gier komputerowych E3 postanowili, Ze
kolejne 6 taroi odbeda sig na jeszcze
wigkszej powierzchni niz dotycheczas.
Impreza  bedzie miata  miejsce

w dniach 11-13 maja w Los Angeles
w Convenntion Center (548.000m2).

@ NAJNOWSZE V00DOOD

Na Konferencii Games Developers
w San Jose miata miejsce oficialna
premiera najnowszych kart graficznych
Voodoo 4 i 5. Kiedy karty rafia na
nasz rynek, tego niestely nadal nie
wiadoma.

@ PENTIUM 1l 1 GHZ JUZ W SKLEPAGH
Intel rozpoczat sprzedaZ 1 gigaherco-
wych procesordw po tym, jak firma
AMD ogtesita gotowoSé do sprzedazy
swojego procesora. Specjalisci twier-
dza, ze procesor Intela jest bardziej
wydajny | szybszy o 15%. Producenci
podzielili sig na dwa obozy: Dell pre-
feruje Pentium Ill, natomiast Galeway
oraz Compag — Athlona.

@ WKROTCE DIRECTX 8.0!

Jui niediuge mozesz spodziewac sie
kolejne] wersji populamych sterowni-
kéw multimedialnych Microsofiu. Pro-
gramisci z Redmond podjeli wspéipra-
cg z nVidia, co zapewne ucieszy po-
siadaczy kart opartych na procesorach
Riva TNT/TNTZ/GeFerce. Poza tym ma
zostac poprawiona ohstuga dzwieku -
wykorzystane zostana najnowsze stan- +
dardy dzwigku 3D.

iy
£
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lko wsrod widzow kina, ale teraz takze wsrod graczy. Po

tym jak ukazafa sie gra na platforme SONY Playstation
s,;Tomorrow Never Dies”, juz niedtugo pojawi sie gra ,,The
World Is Not Enough” na PC, Playstation i Playstation 2. Jak
zapowiada EA, producent gry, nowe przygody Bonda bedzie-
sz rozgrywac z perspektywy bohatera,w trybie FPP.Akcja gry
toczyc sie bedzie w Istambule, Rosji, gorach Kaukazu oraz
wielu innych tajemniczych miejscach. Agent dostanie do dys-
pozycji arsenaf 20 rodzajéw broni.Szata graficzna gry ma byc
na bardzo wysokim poziomie, szczegdlnie jezeli chodzi
o platforme PC. Ostatnio w Internecie otwarta zostala nowa
witryna, poswiecona grze ,,The World Is Not Enough”, na
ktorej znajdziesz wyczerpujace informacje na temat nowych
| przygdd Jamesa Bonda.

ﬁ;:nt James Bond zdobywa coraz wigksza popularnosc nie

o~

~CUICIK £ repaxcan

~
Dyrektor wydawniczy: Dziat reklamy:
Jerzy Szulwic Media Service Zawada
. z tel. (022) B70-53-43 fax (022) 870-75-51
Koncepcja wydawnicza:
Tomasz Namysl. Jerzy Szulwic Dziat Nagrod:

-70-214
Redaguje 5t tel. (022) 51-70-2

Aleksandra Cwalina (redaktor naczelny),
Plolr Miyriski (sekretarz redakcji), Andrzej Cwalina,
Anna Kotionek (korekia)

Druk:
Drukarnia Wydawnictwa. H. Bauer w Ciechanowie

chrrfght:
Wydawnictwo H. Bauer Sp. z 0.0.,
al. Standw Zjednoczonych 53, 04-028 Warszawa.

Wydawmnictwo H. Bauer Sp. z 0.0. jest czlonkiem
Ogdlnopolskiego Stowarzyszenia Wydawoow.
Nie zamawionych materialow redakcja
nie zwraca. Zastrzegamy sobie prawo
do skracania i redagowania tekstow.

ISSN 1509-0558

Zabroniana jest bezumowna sprzedai numerdw
bierzacych i archiwalnych CLICK! po cenie nizszej

Graficy:
Jacek Goliatowski, Marek Janowski
Konsultacja | wspdtpraca:

Krzysziof Adamezyk, Jacek Gadzinowski,
Piotr Kapis, Dominika Komender, Jacek Komuda,
Dominik Kruk, Leszek Kujawski,
Krzysztof Marcinkiewicz, Piotr Nowakowski,
Maciej Reczek, Przemysiaw Szynkora,
Rafal Werczyniski

Adres redakcji: 04-028 Warszawa,
al. Standw Zjednoczonych 53

\_e-mail: click@click pl, tel qug;ﬂét -70-194 od ceny detaliczne, ustalonej przez Wydawce )

clucKs 61
SRS ————————% |




Witajcie ponownie!
Z dnia na dzien zasypujecie nas setkami
listow z nowymi pomystami | uwagami na
temat CLICKA! Wszysthie sa dia nas cenne,
cho¢ powoli braknie nam migjsca na
gromadzenie Korespondencji. 0d teraz

e—-mail

Mozesz juz wysytac do nas listy
droga elektroniczng. Nasz
adres to: click@click.pl

Rédakeja zastrzega sobje prawo do skracanla | redagowanla listow

3 KUPONY ZNIZKOWE

JEDEN Kupon uprawnia
to zakupu JEDNEJ gry.

Kupgny waine s3 do kodca marga

=5 fizies
TﬁkozCLﬂﬂBAll@quzdm&wspa-
nlaiychgwermzmzhmmm
2 Wysytka gratis!

FausiPL 0= 69201

Tzar o= 58401
Wystarczy, 2e zioZysz zamdwienie (opfata
przy odbiorze, za zaliczeniem pocziowym)
na karlce pocziows] - koniecznie naklej
kupon! - i wyslesz ja na adres: Wirtuainy
Swiat, ul. Jagielonska 74. budynek E,
03-301 Warszawa

Dnstm.\rareaﬁmwarﬂwwcaguﬂidm
wyTazasz
danyech

przetwarzanie |
Firma fa odwiadcza, 2e wiw dane b@d:_g
wykorzystywane wylacznie przez fig.

=
MIRAGE, mozesz kupic ze znizka 10 %!
Kupon mozna zrealizowac osobisce
w siedzibie firmy MIRAGE., ul. Obroncow
20, 03933 Warszawa. Mozesz ltakze
zrealizowal  go  drogg pocziowa
(opfata przy odbiorze. za zaliczeniem
psowy). W tym ool wyokey Kgon
naklej na karke pocziowa Wpisz jaka
moeszgretpoda;mjdaldmmres
Potem wyslij karlke na adres: MIBAGE,
ul. Obroncow 2C, 03-933 Warszawa.

W razie watpliwosci dzwoi, tel. (022) 616-
1551, Oferte gier mozesz sprawdzic
w ogfoszeniach prasowych lub na stronie
intemelowej www.mirage.com.pl.

= | B
IREE

SU‘PER OKAZIA!

wigle wspanialych gier firmy TOPWARE.

jal GRUNTZ PL kosziuje teraz
tylko 39,9521, a SHOGO: MAD PL 26,9524
Inne gry Z nasze; oferty — psllzam(’mm
nio w TOPWARE — kupisz z&
zrlqu1l]%'Wrsiljdonaszamﬁwiemena
R
90" pisz gry, Kiorg z
puda;swé; dokladny adres. Za gre zapta-
cisz przy odbiorze. Koszty wysylkd jedne
ary to 5,05 2l Przy zamowieniu dwoch
i wiecej gier WYSYLKA GRATIS!
Nasz adres: TOPWARE POLAND,
tiKmﬁslnegomm&aﬁmm.
tel. (033) 81-30-316

s

mozZecie fakze pisaé do nas e-maile! J

CLICK! Redakcjo

WWasza gazetka jest bardzo OK. Fajny macie
sposéb oceniania. Super, ze jest w waszym pi-
$mie full kodéw i full konkurséw. Dobrze ro-
bicie, ze nie ograniczacie sie do opisywania
tylko gier komputerowych, ale piszecie takie

| o lInternecie i technice...

K@czor z Leszn@

Redakcja Czesé K@czor,
Bardzo nas ciesza listy takie jak twdj, fednak
ta dzigki waszym pomystom powstaja najcie-
kawsze artykufy. Diatege przysylajcie do nas
swioje propozycje.

o

Droga Redakcjo CLICKA!

Gratulujg WWam udanego startu na rynku cza-
sopism komputerowych. Uwazam, ze jestescie
jednym z lepszych czasopism, mimo ze wydali-
scie dopiero kilka numerdw, Zaleg CLICKA!
jest 1o, ze ukazuje sie co dwa tygodnie i jest
bardzo tani. Jedynym minusem jest to, Ze nie
macie strony internetowej | adresu e-mail.

Szymon

Redakcja Czesc Szymonie,

Fakeycznie CLICK! nie ma jeszcze strony in-
ternetowe), ale powainie zastanawiamy sig
nad jej uruchomienien. Natomniast adres
e—mail juz mamy i zachecamy wszystkich do
pisania listow - nasz adres click@click.pl.
Na strong internetowa musisz feszcze
troche poczekad...

o

Droga Redakcjo

Gdy pierwszy raz zobaczylem w telewizji re-
klame CLICKA! od razu pobiegtem do kio-
sku jego  kupna. Pytatem
w trzech kioskach, lecz wszedzie styszatem
wsprzedany!”. Kupitem CLICKA! dopiero
w czwartym kiosku, i to ostatni egzemplarz.
Swiadczy to o bardzo duzej popularnoici
Waszego pisma. | nic dziwnego! CLICK! jest
SUPER! Podoba mi sie w nim wszystko,
szczegdlnie poradnik. jest am duzo informa-
¢ji, keore przydaja sig graczom komputero-
wym. Jednak pisze do Was giownie dlatego,
7e mam pytanie: Czy rozwiazania CLICK!
AKCJlI! oraz krzyzowek mozna przesylac na
jednej kartce poczrowej! Zaoszczedzitbym
w ten sposéb sporo pieniedzy. Mam takie
drobng propozycie, aby w CLICKU! znalazt

KUPONY
KONKURSOWE

| %! KUPON NA
ax*! KUPON NA
<! KUPON NA
ax*? KUPON HA
axcf KUPON NA
! KUPON NA
<t KUPON NA

z zamiarem

sig kacik poswiecony kupowaniu komputera.
Wiele osdb ma z tym problem.
Sebastian

Redakcja Czesc Sebastianie,
Wizelkie odpowiedzi na pytania konkursowe
mozesz przesyla¢ na jednej kartce poczrowej
albo na kitku — jak tylko zechesz. Jezeli chodzi
o poradnik kupowania kemputera, postaramy
sig napisac o tym w kelejnym CLICKU!

o

Do CLICKA!

Musze sig przyznac, ze kupitem Was przez

przypadek. Szedtem od lekarza i potrzebo-

watem czego$ do poczytania. Wziatem Was,

bo byliscie najtansi. Ogdlnie jest dobrze,

z wyjatkiem kilku drobnych bleddw...
Alpha

Redakcja Czesc Alpha,

Jak widaé czasami przypadek sprawia, ze od-

krywamy nowe, ciekawe rzeczy, lub tak fak ty

czasopisma. Mamy nadzieje, Ze przyfaczysz sig

do grona naszych stafyeh czyrelnikéw. Co do

biedow — staramy sie, by byto ich jak najmniej.
-

Droga Redakcjo CLICKA!

W numerze 25/99 zamieiciliscie minikomiks
Turbo”. Bardzo mi sie on spodobat. jednak
gdy kupitem nr 03/00 nie znalaziem juz go
am. Bardzo Was prosze . aby w nastepnych

numerach ukazywaf sie komiks. Prosze tak-
e, byscie dawali mniej plakatow, a wigce] na-
klejek lub innych dodatkow.

Michat z Zakliczyna

Redakeja Czesc Michale,

Juz od nastgpnego numeru bedziemy regular-

nie zamieszezali komiks na seronach FUN.

Nalepki bedziemy dawali od czasu do czasu,

wymaga to jednak doskenalych materialéw

graficznych, kidre caly czas kolekejonujemy.
o

Droga Redakejo CLICKA!
Pisze do VWVas z dwdch powoddw. Pierwszy
to taki, ze dowiedziatem sig o waszej gazecie
niedawno z reklamy w TV. Aktualnie posia-
dam tylko jeden numer oznaczony Jake nr.
03/00. Cheialbym sie dowiedziec ile wyszlo
numerdw, keérych nie posiadam i czy jest
mozliwosc zamowienia archiwalnych nume-
réw, Drugi powod to taki, ze cheialbym do-
wiedzie¢ sie wiecej o Waszym piémie. Jeste-
$cie oryginalni, ale czy moglibyscie wydawac
CLICKA! w grubszej okfadce!

Kamil z Katowic

Redakeja Czesé Kamilu,

Do dnia dzisigjszege ukazafy sig nastepuja-
ce numery CLICKA! 25/93, 03/00, 04/00,
05/00 i 06/00, a prenumeraty feszcze nie
mamy. Na temat sztywnej okfadki pisalismy
juz wezesniej. Dzieki temu, ze jest ona cien-
ka,mozna bez problemu wpiaé CLICKA! do
segregatora.

LISTE TOP 20
DIE HARD TRILOGY 2
GRE NIESPODZIANKE

TANIE GRY

= P —m
m m TOP 20 naorode ufundowata
sirma TOPWARE
2ir4/2000 b ciis
| EARTH 2150 = Krzysztof Kotarski
z Katowic |
Fid-18 E Odorek noina, Andre Agassi —
Odpowiedi brzmi: Nagrode otrzymuje Sylwia Tenis ziemny
Mysliwiec Stepien z Radomia Mmmwe = j
Nagrode otrzymuje Krystian Brzezinski z Gory I
Grzybowski z Kn.ljszw':{:}r Huge: Tropikalna... tukaszWelc z Brzeczkowic,
Odpowiedz brzmi: Jakub Nowak z Rzeszowa,
Gromada Revenge Troll Marek Skrzypkowski z Ste-
Odpowiedz brzmi: Nagrode otrzymuje Liliana  #ycy, Grzegorz Koczkodaj
Kassandra Jaworska z todzi z Biatej Podlaskiej, Piotr Ja-
MNagrode otrzymuje Piotr worski z Swinoujscia, Tomek
Maziarz z Niemeodlina Podpora z Wroefawia, Hu-
Odpowiedzi brzmia: bert Kluczka z Piaseczna,
Creaiures 3 Pentium, Sterownik, Pawet Chodkiewicz zWidu-
Odpowiedz brzmi: Program chowa, Piotr Wieczorkow-
Norny, Grendele Nagrody otrzymuja: ski z Plocka; Plyty CD wy-
i Ettiny Bartosz Ospara z Wrocla-  grali: bukasz Halasa z Polic,
Magrode otrzymuje Jakub Wia, tukasz Madrzejewski Adrian Lenda z Pisza, lzabe-
Paszkiel 2 Skarzyska z Torunia, Jakub Antoniuk la Bandkowska ze Szczeci-
z Lublina, tukasz Mianowski na, ‘tukasz Paderewski
Réiowa Panlera z Babic, lzabela Grygo z Su-  z Warszawy, Pawel Wypych
Odpowied brzmi: walk Krzyszrof Taur z Osiny - z Gostynina, Andrzej Jezier-
Inspektor Clouseau ski z Warszawy, Ola Dyjak
Nagrode otrzymuje Bar- LANSER - Kierownica ze Swidnika, Marianna Maj
tosz Wojcik z Jugawic Dol-  Odpowiedz brzmi: z Lublina, Andrzej Mafkow-
noslaskich Firma Saitek jest pro- skizTorunia, Roman Roma-
ducentem akcesoriow  chéw z Pisza, Marcin
Hype komputerowych Bochniak z Sandomierza
Odpowiedz brzmi: Nagrode otrzymuje Lukasz
Z Niemiec Szponder z Skrzyszowa Tzar
Nagrode otrzymuje Maigo- QOdpowiedz brzmi:
sia Gizycka z Wroctawia Nike - Lea Europejczycy, Azjaci
Odpowiedt brzmi: iArabowie
Odorek | Boberek... Michael Jordan - Koszy- Nagrode otrzymuje Marcin
Odpowiedz brzmi: lcéwhaa, Ronaldo ~ Pifka Caliniski zWrodawia




Reflex

Interaktywny magazyn do nauki jezykow obcych z ptytg CD-ROM

ponownie w sprzedazy!

Dzigki potaczeniu fradycyjnej formy drukowanego Nikt nie bedzie zawiedziony! Bogaty i zabawny materiaf;
dwutygodnika oraz interaktywnego kursu jezykowego filmowy umieszczony na piytach CD-ROM pozwala
na plycie CD-ROM otrzymujesz to co najwazniejsze: skutecznie wprowadzac nowe elementy jezyka,

: szybkos¢ i skutecznos¢ nauki w jakosci gwarantowanej a dzigki zastosowaniu technologii rozpoznawania
przez europejskiego lidera rynku multimediow - firme mowy firmy IBM, doprowadzisz swojg wymowe
Young Digital Poland. : do perfekcji. Aby byto to mozliwe, wraz z drugim numerem

magazynu otrzymasz mikrofon gratis.

Magazyn Reflex bedzie ukazywat sie w kioskach
na terenie calego kraju co dwa tyec DOCZaWSZY
od 23 marca 2000 roku w trzech ia

iezykowych:
angieiskiej, _
niemieckiej, ©

Reflex to doskonale rozwiazan

Decydujac si¢ na prenumeratg pierwszych 10 numerow -
- otrzymasz kilka atrakcyjnych niespodzianek.
- : Szczegoly na kuponie dolgczonym .

do pierwszego numeru magazynu Reflex.




tetied

Interaktywny magazyn do nauki jezykow obcych z plyta CD-ROM

ponownie w sprzedazy!

Premia
dia
prenumeratorow!
= polsko-angielski
i angielsko-polski
siownik Collinsa

lub
* polsko-niemiecki
i niemiecko-polski
stfownik Langenscheidia

W drugim numerze

mikrofon

Od 23 marca'




