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Como prometlda sempre em alta, aqUI estamos em mais uma edlgae de -}
arrasar. S6 para comegar estamos com varias novidades. Na secao de var eda-
des deste més, Magic - The Gathering. Voceé vai conferir informacaes e dicas
preciosas deste card game que esta fazendo o maior sucesso em todo 0 mundo.
E a partir desta edicéo, os games realmente especlals que tiverem 90% ou mais
de ciassmcagao final, ganhardo o nosso selo "Gamers Special”. E ainda tem o

ame do Més e Passatempos super legais para vocé se divertir. Além disso 0
atendendo a varios pedidos, a secdo Pré-Dicas ganhou um espaco ainda maior,
m cédigos para o mais novo acessério para Playstation, o Game Shark, que

| funciona como um Game Genie, e como um aperitivo para a proxima edicéo

vocé confere o coédigo de invencibilidade para Resident vai 0 game que esta
animalizando aqui na redacéo. E por falar em novidades, na secao Game News
vocé confere um preview detonante de Virtua Fighter3 e mu;ta mais noticias do
que vaa rolar no mundo dos games. Esta todo mundo quemOSO de nowdades

| para o Super NES e Mega, enquanto isso, os 32 bits va botando pra quebraf

como em Guardian Heroes com sua mega-mistura de estlios vampiros e mons
tros atacam no excelente Darkstalkers Revengeeo boneco de cordas mais dwern,
Hdo dos games estd de volta em Clockwork nght 2_E tudo isso s6 ;;afa Saturn
pois ainda tem Alien }‘nlogy, das telas para o Playstatlon Real Bout Flata] Fury

-detonando nos arcades & no Neo Geo CD. Para ndo passarem branco Agrdy Light

Foot nao decepctona no Super NES, 0 que nao contece com tthrojat island. '_
Para os amantes dos esportes Stryker 96, Trlple Play %e adden 96.E chegade
96 pois o mais esperado m esmo é aqueie que ainda vai dar murtq o que falare o
que jogar, isso mesmo mplesmente' "Kitler Instinct 2" com os seus mais de
um milhao de combo_s- ara o Arcade. Agora, pra ﬁrrasar com a conccrrencna,
nossa equipe barbarizou em Tekken 2. Descolamos manhas ammais paravocé |
detonarcomo persona g 'secretos visdao em 1° pessoa e personagﬁns def@r‘ 1
mente vocé so ird ver em outras revistas quando a
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Virtua Fighter 3 - Sega

Luta - Memoria nao Divulgada
Previsto para agosto nos States

- Vocé se lembra de Virtua Fighter 1? Com aque-
les lutadores quadradoes e sem nenhuma textura,
gue hoje sdo ultrapassados, mas que na epoca de
-lancamento eram impressionantes. E Virtua Fighter
27 Que ja possui graficos

incriveis e que esta
anos-luz a frente

Pois esqueca tudo
0 que vocé ja viu
em matéria de
games de luta
com graficos
poligonais. A
Sega
. esta
produzindo a terceira
verséo de Virtua Fighter, que vai revolu-
cionar os games em 3D. S6 para se ter
~_uma idéia, Virtua Fighter 1 foi produzido
- com a placa Model 1, que, gera 100 mil
: g poligonos
por segun-
do, Virfua Fighter 2
foi produzido com a
placa Model 2, que
e trés vezes
‘mais rapida
que a
anterior, gera
300 mil poligonos por segun-
- do, agora Virtua Fighter 3, esta sendo
. produzido com a novissima placa Model 3,
gue gera 1 milhdo de poligonos por segun-
do, mais do que o triple da anterior. A placa

golpe

Dural esta com um look de
Terminator 2.

da primeira versao.

Lauusaa

A jagueta de Jack se mexe
conforme 0s seus movimentos.

Model 3 é,
provalvelmente, o
hardware mais avanca-
do, em termos de
videogames, da atuali-
dade. Além de gerar 1
milh&ao de poligonos
por segundo, a placa
tem a capacidade de |
texturizar os poligonos
em tempo real, sistema
Anti-Aliasing, que evita o
estouro de poligonos,
- gera 16

| milhces de
| cores, 32
2 niveis de
| transparén-
Se% Cia e resolu-

8 cdo de 680

| X 480 pixels.

Todos os lutadores foram mantidos e
dois novos estdo chegando. Aoi € uma nova lutado-
ra de Virtua Fighter 3, que tem um estilo de luta
parecido com a de Pai, com varios combos. Ainda
nao temos imagens do outro novo
personagem, mas a Sega confir-
mou que sera um lutador com o
mesmo estilo de Jeffrey e Wolf.
Agora as lutas nao vao rolar mais
sobre quadrados sempre do ;
mesmo tamanho, os cenarios vao
mudar radicalmente o estilo das
versoes anteriores. O estagio de

Esta 6 Aoi, a nova lutadora.
N&o se engane com a sua apa-
‘réncia fragil, ela & mortal.

pared p
mortal.

A perfigao é tanta gue os
musculos poligonais de Jeffrey
chegam a se expandir.

Os efeitos de Iu e sombra sdo
perfeitos em Virtua Fighter 3.

e : g - S




Jeffrey, por exem-
plo, € uma ilha
redonda e um
Ring Out vai deixar
0 oponente molha-
do. Em alguns
cenarios havera

E por falar em realismo, cada
lutador tera uma "personalidade
Virtual', ou seja, agira de formas
diferentes conforme a situacao
da luta. Os alhos dos lutadores
irdio se movimentar, os musculos
irdo se mexer, apos cada agao

paredes g todos 0S Iutadores terdo movimen- sera possivel ver o |lutador _
tos especiais que usardo estas paredes. Vocé respirando, e muitos outros "detalhes" para aumen-
podera pegar objetos do cenario, tar o realismo
como facas, tacos e até mesas para do game.
usar.contra o seu oponente. 1sso Além da
significa que vocé devera usar estraté- verséo
gias dn‘erentes para cada cenario, pois Arcade, a
B todos Sega esta
serao trabalhando
b4 diferentes em uma
Os lutado- Versao para Saturn,
res néo mas dificilmente o game ficara no nivel
poderdo @ do Arcade, pois o console ndo é capaz
mais dar Cada personagem fem deze- de gerar 1 milhao de poligonos por

agueles  nas de expressées faciais e S€gundo, mas ninguem esperava que

pulos gnormes, em gue os caras seus olhos até se mexem. Virtua Fighter 2 seria tdo bem converti-
praticamente voavam, isto torna o do e a Sega conseguiu fazer o game

game muito mais realista. quase igual ac Arcade, é esperar para ver.

Final Fantasy VIl - Square
RPG - 2 CDs
Previsto para dezembro no Japao

O gue? Final Fantasy para Playstation?
Isso mesmo. A Square quebrou o seu
acordo de exclusividade com a
Nintendo e agora vai produzir jogos
para Playstation € PC. Final Fantasy
VIl sera o primeiro game da Square
para Playstation, e ja vai detonar logo
de cara. SO para ter uma ideia, seréo
dois CDs
cheinhos de graficos e mu-
| sicas maravilhosas. So-
| mente 3 personagens €s-
| tAo confirmados: Claud,
| com suaenorme espada (e
1 bota enorme nisso), Bullet,
um brutamontes com uma

metranca no lugar da mao direita e Ealis, a
unica presenca feminina até agora. Os gra-
ficos do game sé&o poligonais, com uma gua-

enredo como os outros games da série, ja
sera um otimo motivo para compra-lo, mas
com estes graficos maravilhosos s6 um lou-
! Cco para ndo guerer esta obra-prima.

lidade incrivel. Se Final Fantasy VI tiverum



Ultimate Mortal Kombat 3 - Williams

Luta - CD

Previsto para maio

Se voce possui um Saturn, é fanatico por Mortal
Kombat e morria de inveja porque MK3 era exclusi-
vidade do Playstation, agora vocé pode abrir um
sorriso dagueles que vao de orelha a orelha. A
mais nova versdo de MK, Ultimate Mortal Kombat 3,
que esta detonando nos arcades do mundo inteiro,
finalmente vai ser lancado para um console domés-
tico, e os felizardos serdo os possuidores do Saturn.
A conversao ficou téo boa, se ndo melhor, que a do

Em UMK3 ha quatro cenarios
novos, para delirio da galera.

Reptile esta de volta, mais ani-
mal do que nunca.

Playstation. Os graficos sao fiéis aos do arcade, nos
minimos detalhes. Todos os
lutadores estardo presentes,
inclusive os chefes e os
lutadores secretos. Cada um
tera uma vasta lista de gol-
pes, combos, Fatalities,
Animalities, Babalities,
Friendships e etc, etc, etc.
Tomara que o game seja tdo bom que apague a ma
impressado que MK2 deixou ho Saturn

Rapidinhas

Novos games da Square

Depois de anunciar Final Fantasy VIl para Playstation,
a Squaresoft, que antes produzia jogos exclusivamen-
te para os consoles da Nintendo, acaba de divulgar
uma lista dos futuros jogos que serado lancados para
Playstation. Entre eles estdo Romancing Saga 4,
Seiken Densetsu 4 (Secret of Mana 3 nos States),
Front Mission 2, Live a Live 2, Bahamut Lagoon 2,
Treasure Hunter G e Chrono Trigger 2. Babou? Mas
n&o e so isso. A Square ainda promete lancar a série
Final Fantasy, do | ao IV, em um (nico CD para
Playstation. E de quebra, esta produzindo o seu pri-
meiro jogo de |uta: Tobal Number One. Akira Toriyama
(eriador de Dragon Ball e personagens de Chrono
Trigger e da série Drangon Quest) esta criando os
lutadores de Tobal Number One. Para produzir este
game de luta 3D, a Square contratou os caras que
produziram Virtua Fighter 1 e 2, Tekken 1 e 2 e Soul
Edge, ja da para imaginar o que vem por ai. O game
esta apenas 20% completo e foi previsto para julho
l]ﬁ no Japao.

8 mega para o Game Gear
A Sega anunciou que esta produzindo Virtua Fighter
Mini para Game Gear, o primeiro cart de 8 mega para
0 console.

Novidades da E?

A E? (Electronic Entertainment Expo) esta chegando.
O evento vai rolar em Los Angeles, nos dias 16 a 18
de maio. A Nintendo ja confirmou que exibira o
Nintendo 64 com os seguintes jogos: Killer Instinct
64, Super Mario 64, Pilot Wings 64, Wave Race 64,
Cruis'n USA, Doom, Fifa Soccer, Super Mario Kart R,
Goldeneye, Shadows of the Empire, Buggy Boogie,
Body Harvest, Blast Dozer e um game de Puzzle ain-
da sem nome. Para o Super NES, os games previs-
tos s&o Donkey Kong Country 3, FX Skiing, Ken Griffey
Junior, Killer Instinct 2 e Kirby Deluxe. Agora enxu-
gue a baba e prepare-se para o melhor: corre um
boato de que a Capcom ira exibir uma versio de Street
Fighter Zero com 40 mega, para Super NES. Pelo
jeito a E® vai pegar fogo e nos faremos uma cobertu-
ra completa do evento.




Mega Man para 32 bits
Mega Man, o eterno herti da Capcom, esta che-
gando aos 32 bits. Mega Man X3, que ja saiu para
Super NES, esta chegando para Saturn,
Playstation e 3DO em maio. A Capcom esta pro-
duzindo ainda, Mega Man X* e Mega Man 8 para
Saturn.

Marvel Super Heroes na sua casa -
A Capcom estd trabalhando em Marvel Super
Heroes, o game que esté fazendo o maior su-
cesso nos arcades, para Saturn e Playstation,

-mas ainda nao foram divulgadas imagens ou data !

de Iang:amento

Ultra mudou de nome e foi adiado
A Nintendo anunciou o novo nome do seu con-
sole de 64 bits, o antigo Ultra 64. Agora o conso-

le se chama mundialmente Nintendo 64. O nome.

mudou, e a data de langamento também, de novo.

A Nintendo informou que as vendas do cc')nsole:_
ultrapassariam as 3 milhGes de unidades vendi-

das no primeiro ano sé no Japao, e que nio ha-
via consoles suficientes para a data de langamen-
to. O langamento foi adiado para 30 de setembro
no mundo inteiro, inclusive no Brasil, pela
Playtronic. Vale a pena esperar mais alguns me-
'ses para colocar a mao nesta revolu¢io dos
_games.

Games da SNK para o Saturn

Com o acordo fechado entre SNK e Sega, o
Saturn esta ganhando 6timos jogos de luta. The
King of Fighters 95 foi o primeiro game da SNK
para o Saturn e vocé vai conferir na préxima edi-
¢do. A SNK ja anunciou Fatal Fury Il para
finalzinho de maio e mais Real Bout Fatal Fury,
Samurai Shodown 1l e World Heroes Perfect até
o final deste ano. Mas uma pergunta fica no ar:
onde estao os jogos que a Sega deveria lancar
para o Neo Geo?

Daytona Remix

Nos temos duas noticias da Sega, uma boa e

outra ruim. A ruim é que a Sega cancelou o lan-
¢amento de Indy 500 para o Saturn, que estava
previsto para maio. Agora se prepare para a no-
ticia boa, a Sega esta produzindo uma nova ver-
sdo de Daytona para Saturn, que se chamara
Daytona Remix. O game nao s6 tera os graficos
melhorados, como também novos carros e pis-
tas.
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Earthworm Jim 2

Energia Infinita
Na segunda fase, pegue
7 estrelas, entre na caixa
de brinquedos e segure |
\ por 5 segundos, se a |
estrela (marcador de
energia) comecgar a girar,
vocé estara com energia
infinita.

Moleza pura

Vocé quer moleza? Entdo pause o game e
faca os truques abaixo:

Vida: A,B,C,C,C,A, A, B

Municédo: C,B,B,A,C,B, A, A

Three-Shot Gun: C,C,C,C,A,A,A,C
Continue: A,A,C,C, B, A, &, <

Entre nesta caixa para ficar
com energia infinita.

Selecao de Fases
Na tela titulo, aperte A, B,
>,A,C,A ¥V, A B,>, A
Inicie o jogo e, se vocé
quiser ir para o préximo
estagio, Aperte Start e
depois, com o game pau-

Fagaocomando para seiegao sado, aperte o botdo A.
de fases nesta tela.

Vectorman

Mais Opgéeé

Entre no menu Options e aperte A, B, B, A, 4, A, B, B, A. Vocé entrara em um
menu de opcoes secreto e podera comecgar o jogo com a energia no maxi-
mo, 99 vidas, na fase que quiser e com qualquer tiro.

Comece em Fases Avancadas

Logo que vocé ligar o aparelho, no logo da Sega, controle Vectorman e fi-
que abaixo do logo, atire para cima 24 vezes e depois bata a cabeca (pulan-
do) no logo 12 vezes, as letras vao comecar a cair e, se vocé pegar no mini-
mo 90, o jogo vai comecar em estagios mais avancados.

Vector Seta

Pause o game e aperte C, A, &, €, A,
C, A, B. Agora vocé podera mover o
Vector Seta para qualquer local da fase
e destruir tudo com apenas um toque f
(com excec@o dos chefes de fase). Para | 4
voltar ao normal, apenas repita o tru- i. Y
que. S e e O

At|re 24 vezes no logo e depons pule Na forma de seta Vector detona tudo
12 vezes para que as letras comecem , com um simples toque.
a cair.




No Music Test
vocé pode
ouvir as
musicas do
game.

Donkey Kong Country 2

Cheat Mode

Com o cursor sobre o Music Test, aperte ' mais
cinco vezes para entrar no Cheat Mode. Agora, com
o cursor sobre o Cheat Mode, faca as seqiiéncias
abaixo para conseguir truques valiosos.

50 vidas: Y, A, Select, A, ¥, €, A, +

Sembarris DK: B, A, >, 2>, A, <, A X

Faca os trugues na oéo

Cheat Mode.
Teste de Som

Para ouvir as musicas de DKC2, inicie o game e, quando aparecer a tela com
as opcoes One Player / Two Player Team / Two Player Contest, coloque o
cursor sobre o Two Player Contest e aperte ¥ cinco vezes, o Music Test vai

Com estes truques, voceé ja co-
mega com os dois macaguinhos

aparecer, ai é s6 apertar < ou > para ouvir as suas musicas favoritas.

e com 50 vidas para debulhar.

Toy Story

Pule as Fases

Apés ter feito o truque
da energia infinita, suba
no baldinho de solda-
dos e segure \ por 5 se-
gundos, ai é so dar pau-
sa e apertar Select para
avancar ao préximo es-
tagio.

E neste ponto vocé obtém a
selecdo de fases.

Energia Infinita

Na primeira fase, suba
na gaveta que esta abai-
xo0 do baldinho de solda-
dos e segure ¥ por 5
i segundos, se o truque
: funcionou, a estrela
Aqui_ VOCé consegue energia (marcador de energia)
i e vai ficar girando.

m Earthworm Jim 2

| Para acessar estes
truques, pause o

B game e faca um dos
| comandos abaixo:

Vida: <, Select, >, Select, <, Select, >, Select
Municéao: Select, X, X, X, X, X, X, Select
Three-Shot Gun: X, X, X, X, A, A, X, Select
Continue: A, Select, A, B, X, Y, X, Y

Pular Estagios: Select, B, X, A, A, X, B, Select

Johnny

Passwords Animais

Level 2 (Hotel): WALKER
Level 3 (Kitchen): OVERTIME
Level 4 (Hospital): VILLA
Level 5 (Penthouse): ENDBOSS =

Com esta password fica

Cheat Mode facil acabar o game.

Entre com a password TAEHC (cheat ao contrario).
Vocé comecara o game com 24 vidas, mas elas nun-
ca acabardo. Se vocé quiser ir ao proximo estagio,
| basta pausar o game e apertar o botao X.

Darius Gaiden

Dificuldade Anormal

Na tela Game Start/
Options, segure o botao
XeaperteZ, C, L, B, <,
R, L. Ai é s6 entrar no
Options e colocar o novo
nivel de dificuldade.

Faca os trugues nesta tela.

Tiro Turbinado

Na tela Game Start/
Options, segure o botao
B e aperte Y, 2>, €. X, Z,
L, R. Comece o jogo e
voceé vera que seu tiro fi-
cou super rapido.

sz BB

Com o tiro turbinado fica facil
detonar os bosses.

0




Virtua Cop

Opcoes Extras

Quando aparecer o
logo da Sega, segu-
re o botao C e faca
rapidamente a se-
qiiéncia ™ v € >
e AP G
Se o codigo entrar
corretamente, vocé
vai ouvir trés baru-
lhos de tiro. Agora
vocé podera acessar
o Ranking Mode e
dentro do menu
Options havera novas opg¢oes, incluindo seis no-
vos niveis de difi-
culdade, a opcéao
Free Play, para con-
tinues infinitos e
um menu secreto, o
Option Plus, onde
vocé pode ativar o
Mirror Mode, para
ver tudo ao contra-
rio, checar o Status
do jogo na opcdo
Book Keep e, se a
opgéo Gun Select estiver ativada, vocé podera se-
lecionar qualquer arma, bastando pausar o game
a qualquer momento e carregar a arma.

Comece o trugue quando apare-
cer o logo da Sega...

...e termine antes que o logo AM2
desapareca.

Sega Rally

S tme-Atiack

COURSE=SELECT

i e S— S
Este carro é demais, sua ve-
locidade final chega a 152
mph.

Lake Side € a pista mais difi-
cil de todas.

Corra em Lake Side

No menu inicial, coloque o cursor em Time Attack
e aperte X + Y. Agora vocé poderd escolher a pista
secreta sem precisar terminar o game. -

Super Carro

Segure o botdo X e escolha o seu carro com o bo-
tao C. Quando comecar a corrida, seu carro tera
maior aceleracao e vai derrapar mais.

Pistas Invertidas

No modo Arcade, na tela Select Game, segure o
botédo Y e aperte o botdo C. Todas as pistas ficardo

_invertidas.

Escolha o Lancia Stratos

Cologue o cursor em Time Attack e faca a seqiién-
ciaX, Y, Z Y, X. Vocé podera escolher o Lancia
Stratos (para seleciona-lo no modo Arcade, mova
0 cursor para a esquerda e aperte < para escolher
o Stratos com cambio automatico ou mova para a
direita e aperte > para o cambio manual).

999 vidas

Clockwork Knight 2

Va para o final do game

Na mesma tela do truque anterior, aperte -, P, <,
,T\s d/5 /I\y %5 é: 1\! %! e! \l/'

Separation
Anxiety

Passwords

Novamente na tela titulo, aper-
te=>. MV, 2,0, 5 1, &,
¥, >, ¥, ao comecar o jogo,
vocé estara com 999 vidas.

Level 2: DCCPMH

Level 3: MDRKJP

Selecao de Fases
Na tela em que aparecem o logo de Clockwork Knight

2 e a mensagem "Press Start Button", aperte =, 1, <,
/I\! 9! /‘\! J/l ’P! é! 4\: ég /T\- .

Level 4: STSPPC

Level 5: QPMJCV

101
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Johnny Bazookatone

PLAYSTATION

Invencibilidade e Selégﬁo de Fases

Entrando com a password KRISTIAN, vocé
podera escolher qualquer uma das fases do
game, mas se Vocé quer moleza mesmo, co-
loque a password PILCHARD e ganhe
invencibilidade total.

Passwords Animais

Level 2 (Hotel): AFLEAPIT
Level 3 (Kitchen): TEASPOON
Level 4 (Hospital): SEDATION
Level 5 (Penthouse): VERYNICE

PLAYSTATION
Alien Trilogy

Selecao de fases
Entre com a password
GOLVL#, e no lugar de
“#", coloque o niimero
da fase que vocé dese-
ja.

Loaded

_ Truques Radicais

! Pause o game e segure L1 + L2 por'mais de dez se-
-gundos. Continue segurando os botdes e faga as se-
guintes sequéncias para conseguir novas opgoes.

:'mirmnon

PRUSER
HISHE 1168 HIHE
UL LT

FH HAFIME
FERERTRANRRATRNN 5

Lo Mais Energia: >, >, <, 4, ¥, 1, A, O

s T Mais Munic&o: SOl g

AR Melhorar Arma: >, ¥, >, A

SranT Mais Vidas: <, \, >, A, [EL.X,.0
S LEs Mais Bombas: R1, R2, X, A, (], O, R1,R2,0, O,

Apds fazer o trugue, escolha

’ ) |
lina op b T Avancar Fases: X, R1, A, R1,[], O,R2, R2, X, ], A, X

Toshinden 2

Jogue sem os medidores de energia e Overdrive

Durante a luta, aperte Start e segure O + A +[] + X e, sem soltar, aperte Select
duas vezes. Agora vocé pode lutar com a tela limpinha.

PLAYSTATION

Jogue com os mestres e lutadores secretos

Termine o game com qualquer lutador na dificuldade §
4 ou maior. Agora volte na tela de selecao de perso- §
nagens e coloque o cursor sobre a "?" (segure select
para diminuir a velocidade), vocé vera que os chefes
Uranus e Master estarédo a sua disposicdo. Termine o
game com Master na dificuldade 5 ou maior e volte
novamente para a tela de selecdo de personagens, A _
coloque o cursor sobre a "?" e vocé podera escolher, Com o cursor sobre a"?" se-
Sho, o cheféo do primeiro game e Vermilion, um per- gure Select para diminuir a ve-
sonagem inédito. locidade.

PLAYSTATION

Ridge Racer
Revolution

Carros
Deformados

Na tela em que o jogo
esta carregando, onde
vocé joga o game de
tiro Galaga '88, vocé
precisa detonar todas
as 40 navinhas com,
no maximo, 44 tiros,
ou seja, errou mais de
4 tiros, ja era. Fazendo
isto, basta comegar o
game normalmente e
pronto, todos os car-
ros estarao deforma-
dos.

Gex
Codigos Radicais

Pause o game e sequre R1, depois basta fazer um destes
truques:

Vidas Infinitas: 1, O, A, ¥, >, [, V¥

Invencibilidade: X, [, ¥, ¥, », ¥, >

Tiros Elétricos: >, <, >,0, A, >, 0, ¥, >

Faca os B
truques
durante a

Tiros de Gelo: O, O, <, ¥, O, 1, > pausa e ot
Tiros de Fogo: X, I, >, D, =2, 2> segurando

Mais Velocidade: V, Start, =, >, ¥, 1, Start Ri.
Super Pulo: X, O, ™, ™, ¥, 2, >




PLAYSTATION . Rayman

10 Continues 99 Vidas ~ Password Final

Quando vocé tiver apenas trés Coloque a password XNB9FM!Z2? Com a password 0D2KV7WWMD
continues ou menos, aperte P, e vocé vai comecar o game com 99 vocé vai comecar direto na tltima
V¥, =, € na tela de continue. vidas para debulhar. fase.

Samurai Shodown Il

Jogue com Zankuro

Na tela de selecao de personagens, com dois jogadores (o truque sé funciona para 2 jogadores, néo d4 para
selecionar Zankuro e lutar contra o computador), mova o cursor exatamente nesta ordem: Haohmaru, Genjuro,
Basara, Kyoshiro, Ukyo, Rimururu, Haohmaru, Shizumaru, Nakoruru, Hanzo, Amakusa, Gaira, Galford e
Shizumaru. Agora segure Start e quando o tempo estiver no 03, aperte A + B Al é s6 detonar com o ultimo
cheféao.

Golpes de Zankuro
Slash Down: ¥ + C (no Tenhouzan:=> ¥ N + soco

ar) Muhouken: € > + A

Shippuzan: ¥ N > + Fudou: € £ ¥ N> + D

soco (pega o golpe do oponen-

Mugenhou: ¥ £ € > + te)  I— .

soco ' Musou Shingekizan (fa- Vocé s6 pode selecionar :

Ittouzan: <  \ + AB tal): ¥ & L N > + AB Zankuro jogando contra um S&0 um arraso.

amigo.

~ 12- Se vocé quiser digitar outros codigos para este mesmo jogo, repita os proce- %

Coédigos para Game Shark do Playstation

A partir desta edicéo, nés daremos codigos para Game Shark, o acessoério que esta fazendo a cabeca da

galera. Para usar os codigos, siga rigidamente as seguintes instrucées:

1- Conecte o Game Shark em seu Playstation com a chave lateral posicionada para cima, coloque oCDe
ligue o aparelho em seguida.

2- Quando aparecer o primeiro menu do Game Shark, selecione a op¢éo "Select Enahncements” com o
botéo O.

3- No menu seguinte, escolha a opcao "New Game" com o botao © ;

4- A seguir digite o nome do jogo (botao O seleciona a letra, [ ] apaga uma letra, A apaga tudo e aperte
o botéo X quando acabar de digitar o nome do game).

5- Apés digitar o nome do jogo, aperte o botédo X e selecione a opgdo “Save" com o botdo O.

6- No préximo menu, selecione a opcdo "New Code" com o botao [].

7- Aperte 1 e selecione "New Code Description" com o botdo Q.

8- Digite a descri¢édo do cédigo assim como fez com o nome do jogo.

9- Apos digitar a descricao do codigo, aperte V' e o botdo O para comecar a |
digitar o codigo (botédo O seleciona a letra, R1 ou R2 avanga um espaco, L1 ou
L2 volta um espaco e aperte o botdo X quando acabar de digitar o codigo).

10- Se o cédigo ocupar mais que uma linha, repita a operagéao 9 até digitar todas
as linhas.

11- Apés digitar o cédigo, aperte o botdo X e selecione a opgdo "Save" com o
botdo O.

dimentos de 6 a 11.

13- Aperte o botao O para ativar ou desativar os cédigos desejados e aperte Start T e
14- Agora selecione a opcéo "Start Game With Enhancements" com o botdao O e FEEEAEOMEES
- espere 0 jogo comecar. ! -




Alien Trilogy
Energia Infinita: 8009A040 03E7
Granadas Infinitas: 8009A058 03E7
Municao Infinita para Handgun: 8009A046 03E7
Municao Infinita para Shotgun: 8009A04A 03E7
Flame Thrower Infinito: 8009A052 03E7
Munigao Infinita para Pulse: 8009A04C 03E7
Municao Infinita para Smart Gun: 8009A054 03E7
Baterias Infinitas: 8009A05A 03E7 :
Comece com a Shotgun: 8008F33E 0029
Comece com o Flame Thrower: 8008F34A 0029
Comece com o Pulse Rifle: 8008F342 0029
Comece com a Smart Gun: 8008F346 0029
Atire Mais Rapido: 8009A024 0001

Goal Storm

Time 1 sempre com 9 gols: 30161730 0009
Time 2 sempre com 0 gols: 30161731 0000

King's Field
HP Infinito: 80199426 00FA /80199428 00FA -
MP Infinito: 8019942A 00FA /8019942C 00FA
Armas mais rapidas: 8019942E 1388
Magias mais rapidas: 80199432 1388
Bastante Dinheiro: 80199440 C350
Mais Forca: 80199438 0064 «
Magias Mais Fortes: 8019943E 0064
Super Ataque: 800199444 0064 / 800199448 0064 /
80019944A 0064 / 80019944C 0064 / 80019944E 0064 /
800199450 0064 /800199452 0064
Super Defesa: 800199456 0064 / 800199458 0064 /
80019945A 0064 / 80019945C 0064 / 80019945E 0064 /
800199460 0064 / 800199462 0064 / 800199464 0064 /
800199466 0064 ;

Tekken

Energia Infinita Para Jogador 1: 801232DE 0080
Jogador 2 Sem Energia: 80124312 0000

Todos os lutadores: 801273D0 FFFF /801273D2 00FF
Tempo Infinito: 80125180 090E

Energia Infinita Para Jogador 2: 80124312 0080

Resident Evil

Invencibilidade: 800B8BC6 0301 / 800B8BCS FF00 /
800B8BCC 00FF / 800C51AC 0060

Tekken 2
Energia Infinita Para Jogador 1: 800CF6B6 0070

SUPER NINTENDO
NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM .

HI TOP GAME
ATARI CCE

- MEGA DRIVE
GENESIS

NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

Assisténcia Tecnica Especializada em
Video Games, Acessorios e Componentes
Nacionais e Importados

Transcodificacio de Super Nes/Super Famicom
em 2 Horas. Neo Geo, Nintendo, Mega Drive,
Genesis e Master Sistem em 2 Horas.
Garantia de 2 Anos.

Modificamos médulos de RF Super Famicom e
Nintendo Japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

Destravamos Nintendo Americano - S/NES -
S/Famicon - Mega Drive - Genesis - Saturn

Temos modulador de RF para Mega Drive Japonés,
Transcoder Interno e Externo para Playstation

|

Transcodificacio de Sega CDX,
Jaguar, 3DO,
Playstation, Sega Saturn em 2 Horas
(2 Anos de garantia)

Adaptadores para Cartuchos
Super Famicon e Super Nes

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX
INCLUSIVE PARA CONSERTOS

Modulador RF
Playstation e Saturn
Transcodificamos TV's

TECNOFAX

- Comeércio e Assisténcia Técnica Ltda.
Rua Santa Efigénia, 295
1° Andar - Conj. 114/115
CEP01207-O00 - Sio Paulo - S.P.
Fone/Fax: (O11) 222-1471




Tekken 2

Playstation
Escolher o game do més desta edi¢éo foi uma tarefa muito
dificil. A disputa foi acirradissima entre Darkstalkers
| Revenge, Real Bout Fatal Fury, Killer Instinct 2 e Tekken
| 2. Mas Tekken 2 acabou ganhando este titulo merecida-
mente, o game apavora e consegue superar Tekken 1 que

1| Ja era arrasador. Todos os 25 Iutadores tém seus prépri-

os finais, golpes que ndo acabam mais e isto sem falar
' dos graficos, sdo os melhores ja vistos no Playstation.

Cemitério

Estou escrevendo para vocés para obter mais infor-
macoes sobre o game Mortal Kombat Ill. Ja vi em va-
rias revistas uma fase do cemitério, mas nenhuma ex-
plica o cédigo para lutar nesta fase. Gostaria que vo-
cés me ajudassem publicando este cédigo. Eu tenho
um Super NES e meu cartucho é original.

André de Moraes
Piracicaba - SP

E André, ndo pense que é s6 vocé que estd desespe-
rado para jogar na fase do Cemitério em MK3. De cada
dez cartas que chegam aqui na redacéo, sete sdo so-
bre MK3 e destas sete, cinco sao sobre a fase do ce-
mitério. Vamos esclarecer a diivida de milhares de
game-maniacos viciados em MK3. Para jogar na fase
do cemitério em MK3 é necessario fazer trés coisas.

1- Compre um Playstation.

2- Insira o CD do jogo MK3 no console e ligue o apa-
relho.

3- Jogue o game até que a fase do Cemitério apareca
normalmente sem a necessidade de truques.

E galera, infelizmente nas versées Mega e Super NES
a fase do cemitério foi excluida e somente no
Playstation e no Arcade dd para jogar nesta fase.

Passatempo

Aqui vai um passatempo desafiador,
o classico jogo dos sete erros. A ima-
gem é do jogo Darius Gaiden do
Saturn. A imagem original é a da es- |
querda e a da direita estd com sete |
alteracoes para fundir a sua cuca. Ten- |
te descobrir os erros e confira a res- |
posta deste passatempo na préxima |

Dificuldade

edicao.

Escreva—nos dando sugestoes crltlcas dicas, duwdas, desenhos, records eo
: que mais vocé inventar. Mande sua carta para:
Revista Gamers
Rua Pio XI, N2 656 - Alto da Lapa
CEP 05060-000 Sao Paulo - SP




A forca da mulher

E ai, mocada da Gamers. Como vai a revista nota

1000. Estou escrevendo para anunciar o meu Game

Club, o endereco é:

Flash Game Club

Travessa Floriano Peixoto, 690 - Centro

Cametd - PA

CEP 68400-000

! Tel: (091) 781-1492
Para se associar basta mandar 2 fotos 3 X 4, R$ 2,00,
dados pessoais completos e 0 nome do console.
Pretendo mandar logo que possivel um nimero de

| nossa revista para o Wolferra. Beijacos.

Gisele Henriques
Cameta - PA

E isso ai Gisele. Adoramos a sua cartinha e espera-
mos que vocé consiga muitos socios para o seu
Game Club. Faca como a Gisele, escreva para nés e
mostre que as mulheres também séo feras nos
games, pois aqui ndo é nenhum Clube do Bolinha.
" P.S.: o Woferrd esta esperando a sua revista
anciosamente.

Cheater

Hello galera. Tenho algumas diividas e acho que s6
vocés podem esclarecer, Gamers {a maior, melhor,
+ cool e cheia de games do universo).
1- O que é esse Marvel Super Heroes: Thano's Quest
para o Super NES?
1 2- Descobri o Cheat Mode em DKC2 (\ varias vezes
| na tela Two Player Team, Contest) depois do Music
Test, mas nao sei como acessa-lo.

3- Ha possibilidades de sair UMK3 para Super NES?

'_ Carlos E. Bonamin
! Piracicaba - SP

Obrigado pelos elogios Carlos, adoramos a sua car-
ta. Aqui estao as respostas das suas diividas cru-
éis.
1- Marvel Super Heroes: Thano's Quest é o préximo
(talvez o dltimo) game da Capcom para o Super NES.
Mas a empresa nao liberou imagens do jogo e tam-
| bém nédo confirmou se esta versio serd igual ao ma-
ravilhoso game do Arcade.
! 2- Nos testamos a sua dica e ela realmente funcio-
| na. Descobrimos como acessar 2 truques a partir
do Cheat Mode (confira na secdo Pré-Dicas), mas
devem haver mais truques que publicaremos logo
que descobrirmos.
| 3- Hd uma previsao ainda ndo confirmada de que a

Midway esta trabalhando em uma versio de UMK3 |

para Mega e Super NES e Killer Instinct 2 da
Nintendo/Rare também para o Super NES, mas to-
das estas previsoes ainda ndo foram confirmadas e
podem ser canceladas.

Sugestoes

Adorei o novo visual da revista, ficou super legal.
As secdes que eu mais gostei foram do Super NES
e 3DO e a secdo que eu menos gostei foi a do Mega
(poucos jogos). Para melhorar ainda mais a revista,
a secéo Pro-Dicas deveria ser maior, deveriam ha-
ver mais jogos de Neo Geo, avaliar graficos, som,

etc. e dar comandos e cédigos dos jogos. Com tudo |
isso a revista ficaria a melhor do universo.

Julio F. F. Maldonado
Duartina - SP

Quando o Woferra leu a sua carta, ele saiu voando

com um bombardeiro em direcio a sua casa, sé por- |
que vocé ndo gostou de uma secéo da revista. Se |

vocé ainda estiver vivo (e a sua cidade estiver intei-

ra), saiba que ndo é s6 a secao de Mega que est4 |

diminuindo, a secdo Super NES também est4 fican-

do pequena. O motivo disso é que as Softhouses |

estdo mais interessadas em produzir games para

0s sistemas de 32 bits, que estao tomando conta |
do mercado. Mas nédo se preocupe, os lancamentos |

vao diminuindo, mas a qualidade dos games é cada
vez melhor. Se depender das suas sugestées para

a Gamers ser a melhor do universo, entdo nés ji |

estamos com este titulo. Nesta edigédo vocé confere
seis pdginas lotadas de dicas para vérios sistemas.

Quer jogos de Neo Geo? Delicie-se com Real Bout |
| Fatal Fury. Desde a edicdo 6 nés ji estamos com

um sistema completo de avaliacdo dos jogos. E a
partir desta edicdo, vocé terd os comandos dos jo-

gos avaliados. E ndo é so isso, nés sempre estare- |
mos melhorando a revista para manter os nossos |
| leitores cada vez mais satisfejtos. |

Duvidas

| Fala galera da Gamers. Tenho muitas dividas, mas
como ndo cabem todas na minha carta, aqui vao

apenas trés.

1- O Super NES tem capacidade para rodar jogos de !

PC, como Cyberia, Doom e Pinball Fantasies?

| 2- Alguma Softhouse j4 esta produzindo alguns des-

tes jogos?
3- Qual o significado da sigla RPG?

Adriano Felippeto Natal

| Cianorte - PR

Vocé estd com sorte Adriano, Doom e Pinbal Fanta-
sies ja sairam para Super NES. Doom (edigcéo 7) ex-
plora bem a capacidade do console e traz a mesma
diversao do PC, jd o Pinball Fantasies é meio fraco.
Quanto ao Cyberia (que vocé confere nesta edicdo
para Saturn, Playstation e 3DO), infelizmente ndo sai-
rd para o Super NES. A sigla RPG significa Role
Playing Game, Role significa "papel” (de teatro, no-
vela, cinema, etc.), entdo RPG é, literalmente, o game
que vocé joga como ator, vocé tem um papel no jogo
e pode atuar como bem entender.




ARDY E PEC MARCAM

PRESENCA NO SUPER NES

Hé cerca de dois anos atras a Softhouse Titus

nunciou o game Ardy Light Foot para Super NES.

Mas mesmo depois de tanto tempo, o game néo traz
nenhuma novidade para o Super NES.

~ Os graficos nao sao tao bonitos quanto em Nestafase fique esperto par Para passarprimeiro chefe,
Prehistorik Man (outro game da Titus). A jogabilidade  se abaixar nos momentos cer-  desvie das pedras, abaixe

¢ satisfatéria. O som néo é grande coisa, mas até tos. gljando 9'91 J'Ogarocagacetee
que agrada : e 'um p’u o} car’rega o nele,
repita até detona-lo.
Ardy Light Foot se dlfere dos outros jogos de aven-
tura, pois tem um bom enredo. Entre as fases, sao Tudo comeca quando Ardy encontra uma pe-
mostradas umas demos que contam a historia do dra com escritas antigas e leva para Senior, um

game. velho sabio, decifra-la.

Ardy descobre que os 7 pedagos do arco-iris
estdo espalhados pelo mundo, e quem conseguir
unir todos os pedagcos, tera um desejo realizado.
Mas Visconty, o vilao do jogo, também esta atras
dos pedacos do arco-iris e trara problemas para
Ardy e seu amigo Pec.

Séo 17 fases, onde vocé vai enfrentar obstacu-
los perigosos, corridas nos trilhos, chefes de fase,
e varios outros perigos para realizar o seu desejo.

e
A
R A

Use o pulo carregado para atin-  Vasculhe bem as fases para  Esta estatua serve para mar- Para correr, basta manter o
gir lugares altos. achar bauls. Eles dao bons cara fase. Pule em cimadela.  direcional pressionado para o
itens, como esta vida. lado desejado.

|SUPER NES |

ARDY LIGHT FOOT
TITUS ' 8 MEGA
AVENTURA 1 JOGADOR

GRAFICO |74 | | JOGABILIDADE ] &1 |&

MUSICA |76 || DIFICULDADE |80}

EF. SONOROS | 74 | | ORIGINALIDADE | &2 |

DIVERSAO |82 || CLAS.FINAL |78 |t
CRITICA

Apesar do game néo ser grande coisa, ele |
tem um bom enredo e é gostoso de jogar. |&




MADDEN ESTA DE VOLTA

A Eletronic Arts acaba de lancar o = :',,_afc%;%é?’;fm

mais uma versdo (talvez a tltima & SN

_ para 16 bits) da série John Madden

NFL, que tem a tradicao de ser o melhor game de
futebol americano.

Desta vez as mudancas foram significativas. S6

Vocé pode escother entre 31

‘ o S : S Antes de comeg:ar uma parti-

para comecar, voce pode criar jogadores, Negoci- g, vocé pode treinar em vari-  times, veja os comentarios
ar jogadores com outros times e ainda foram adi- os eventos diferentes para  para conhecer um potico mais
cionados mais dois times: Jacksonville e Caroli- Pegar as manhas do jogo.
na. Além disso, os graficos foram melhorados,
usando a tecnologia de renderizacao em 3D, o que
torna a animagao muito mais realista. O som e a

sobre cada um.

.
=
&

O jogo usa e abusa dos efei-  Na hora de dar um passe, ob-
tos de rotagao e escala que o = serve rapidamente para aper-
Super NES possdui. tar o betao cerfo.

- jogabilidade continuam muito bons. .

Além do préprio Madden, Pat Summeral tam-
bém faz comentarios durante a partida. :

Vocé pode treinar 14 tipos de jogadas diferen-
tes, algumas bem divertidas, como o Coach Roger,
que € um jogo de memoria, ou o Protect QB Dirill,
onde vocé pode impedir que os adversa _IOS to-
quem o seu Quarter Back. - :

O numero de opg¢oes também é grande. Voce_
escolhe entre 31 times, 30 estadlos diferentes, a |
duracdo de cada tempo, as condicées detempo, = |
se voce vai jogar com regras ou ndoe var:as ou-
tras opcdes. _

A diversao, que é uma das caracterlstlcas da
série, continua em alta. John Madden 96 é uma
das melhores opcaes para quem gosta de futebol
americano.

SUPER 'NES?
: JOHN MADDEN 96

ELECTRONIC ARTS 12 MEGA
FUTEBOL AMERICANO 1 A 5 JOGADORES
s GRAFICO 87 JGGAB_ILIDADE_ 90
MUSICA 80 DIFICULDADE | 87
EF. SONOROS | 85 |0RIGINALIDA5E- 80
DIVERSAO 86 || CLAS. FINAL Ja4
CRITICA

John Madden 96 é o melhor game da L
série, com bastante diverséo e gréficos |
melhorados.




PIRATAS NOS
16 BITS

HInEH Srrin
-

Vocé escolhe entre Morganou  Contra o primeiro chefe, fique

Voca gosta daqueles filmes de piratas, comtesou- Shaw, mas ambos tém as ha-  abaixado e dé espadadas
ros enterrados, navios afundados, ilhas misteriosas 2;:“95 praicanonio idontis - guandidloise dponme:

e lutas com espadas? Se este é o seu caso, entéo
Cutthroat Island € a sua cara.

O game conta a histéria de Shawn e Morgan, dois
piratas a procura do tesouro de Cutthroat Island. Mas
para conseguir o valioso tesouro, eles terdo que en-
frentar uma horda de piratas assassinos que também
estdo atras desta riqueza.

Os graficos do game s&o muito fracos nas duas
versoes, mas levam uma pequena vantagem no Su-
per NES. As musicas e os efeitos sonoros nao che-
gam a decepcionar, mas também né&o s&o grande coi-
sa. Ja a jogabilidade néo faz feio, com uma boa varie-
dade de movimentos e uma resposta rapida aos co-
mandos.

Outra mancada do game € a originalidade, ou me-
Ihor, a falta de originalidade. Vocé sé tem que ir sem-
pre para frente dando porradas nos mesmos inimigos
e enfrentando alguns chefes de fase. Mas para com-
pensar, vocé ganha alguns movimentos novos ao
passar certas fases e ainda pode escolher entre dois
estilos de luta: Swordplay, onde seus golpes tém um
alcance maior e sdo mais rapidos, e Brawling, onde
seus golpes sao mais fortes, mas ficam lentos e com
um alcance curto.

Cutthroat Island pode até ndo ser uma maravilha,
mas com esta escassez de lancamentos para os 16
bits, este game ate que pode ser uma boa opcao.

@c‘ UTTHROAT ISLAND

ACCLAIM 16 MEGA

ACAO ; 1 OU 2 JOGADORES
GRAFICO 65 | | JOGABILIDADE | 81
MUSICA 68 |'| DIFICULDADE [ 79
EF, SONOROS | 66 | JORIGINALIDADE | 45
__ DIVERSAO 74 § | CLAS. FINAL [66
___CRITICA _ :
A verséo Super NES é um pouco melhor

que a de Mega, mas continua fraca.

~ CUTTHROAT ISLAND
"ACCLAIM ~ 16 MEGA
ACAO | ~ 10U 2 JOGADORES
GRAFICO |63 | | JOGABILIDADE | 82|
~ MUSICA |67 | { DIFICULDADE
| EF. SONOROS | 64 | JORIGINALIDADE | 45
DIVERSAO |74 || CLAS. FINAL |65
CRITICA

O pessoal da Acclaim poderia ter
caprichado mais neste game.




Agora ( Venha conhecer o jogo que vem se
ra tornando mania mundial: Magic The
Gathering.

Conheca também, Imha completa de cards
para colecionar: Marvel, DC Comics, Over
Power, NBA e outros . Todos os acessorios
(pastas, plasticos protetores) e muito mais.

originais par  Mma
| video games. Ent_r.

' 'V_ ate a Progames mais
proxima de sua casa, e
confira os dltimos
lan(;amentos para todos

0 - 0s SIstemas

i

Station

B ‘i‘?!a}’
e
| =

layStation

de agora a rede
MES coloca a disposi-
g.ao de seus clientes os melho-
res softwares para venda. - °
Consulte a loja mals proxima
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TACADA DE PRIMEIRA NO MEGA

Atencdo fas do Baseball, a Electronic Arts acaba de

lancar Triple Play 96 para Mega Drive.
Apesar de nao ser um esporte muito conhecido aqui no
pais do futebol, o Baseball € um dos esportes mais que-
ridos la na terra do Tio Sam, mas também tem seus adep-
tos aqui no Brasil.

O game tem graficos muito bons, com jogadores bem
definidos e com uma dtima animagéo. As poucas musi-
cas tambem séo boas e os efeitos sonoros sao realistas.
A jogabilidade ¢é étima, pois 0s comandos sio simples e
tém resposta rapida, mas s6 gquando vocé controla os
rebatedores, porque os arremessadores ainda fazem

Triple Play 96 &
um grande jogo
para quem gosta
de baseball e uma
otima opcéo para
quem guer come-
car, entdo leve o
game para casa e
faca um belo
Home Run. ‘

NBA JAM DISFARCADO

Vocé gostou de NBA Jam? Vibrou com NBA Jam Tournament Edition?
Ent&o vocé ndo pode deixar de conferir College Slam, um game de bas-
quete com 0 mesmo esquemao de NBA Jam.

As partidas s&o no estilo dois-contra-dois e dentro da quadra vale
tudo, vocé pode socar ou ser socado pelos adversarios, usar truques
sujos e mais outros tipos de sacanagem

Assim como na versao Tournament Edition de NBA Jam, se a opgéao power icons
estiver ativada no menu de options, aparecem itens com letras durante a partida.
Cada item da um efeito diferente como turbo infinito, enterradas de qualquer local
da quadra, explos®es e muito mais.

Além disso, se a opcdo hot spots estiver ativada, aparecem circulos com
numeros variados na quadra e se vocé fizer uma cesta do local exato do cfrculo,
ganhara o nlimero de pontos que estava marcado, podendo virar o jogo no tltimo
segundo, com uma cesta de 8 ou até 9 pontos.

College Slam esta tao bom quanto NBA Jam e apesar de possuir graficos
inferiores € muito mais divertido.

uma cera antes de executarem a jogada escolhida.

TRIPLE PLAY 96

ELECTRONIC ARTS N/D

BASEBALL 10U 2 JOGADORES
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Um 6timo game de Baseball como ja é
tradicao do pessoal da Electronic Arts,

mestres dos games de espotrte.

COLLEGE SLAM

ACCLAIM N/D

BASQUETE 1 A 4 JOGADORES .
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Os graficos poderiam ser melhores, mas
a diversao € 6tima. Quem gostou de NBA

Jam néo pode deixar de jogar.




- Os games de tiro vém fazendo sucesso desde os
primeiros arcades coloridos. De la pra ca, muita coi-

sa mudou, mas o objetivo continua o mesmo, detonar
naves alienigenas para salvar a Terra.

Em Darius Gaiden, vocé enfrenta uma horda de
naves espaciais, mas o mais curioso, € que estas
naves sao baseadas em seres aquaticos, o que ja é
tradicéo da série Darius.

Os controles s&o limitados, vOcé s6 usa os botdes
de tiro e bomba, além do direcional, para controlar a
‘sua nave. Mas isto ndo prejudica a jogabilidade, pelo
contrério, ela se torna simples, rapida e eficiente.

O sistema de power-ups € bem legal. Vocé pode
aumentar a poténcia do seu tiro (power-ups verme-

Vocé pode controlar as naves que tém um
cristal na cabeca, para isto, basta atirar
no cristal...

uma otima ajuda.

..6 depois encostar nele para consegwr

DETONE PEIXES E
CRUSTACEOS MECANICOS

lhos), ganhar misseis (verdes) e aumentar o poder
de seu escudo (azuis). E gostoso quando vocé esta
lotado de power-ups e comeca a fazer uma destrui-
¢ao total, mas cuidado, se a sua nave for destruida,
vocé perde todo o seu poder.

Os chefes de fase séo bem grandes e dificeis, da-
gueles gue enchem a tela de tiros e dao um trabalhdo
para serem destruidos.

Vocé pode escolher a sequéncia das fases, pas-
sando por 8, num total de 28, mas s0 a primeira é
obrigatéria. Se P
vocé gosta de | Comandos__- :
games de tiro, | :
nao fique ai pa- |
rado, va corren- |
do jogar.

Os chefes de fase sdo enormes e dificeis.
E preciso ter uma boa dose de paciéncia
e reflexos para detona-los.

TAITO cD

DARIUS GAIDEN

TIRO 10U 2 JOGADORES |
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Darius Gaiden néo é o melhor game de
tiro, mas com certeza € super divertido.
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Vocé Ja deve conhecer The Horde, o game
animalesce que até agora sé os possuidores de um
3DO podiam jogar. Mas agora a Crystal Dynamics
acaba de langar uma versao ainda mais animal para
o Saturn.
@ Para quem ainda ndo conhece o game, vocé con-
_ trola Chauncey, um cara bem engracado, gue teve
. uma vaca (de verdade) como mae adotiva e que era
- um humilde servidor do Rei Winthrop, até o dia em
-que Kronus, o malvado Chanceler Supremo, contava
' seus contos engracados para o Rei e seus convida-
dos em um almoco especial. Winthrop comia como
um porco e de tanto dar risada com as piadas de
Kronus, se engasgou com a prépria comida, e os con-
vidados, de tdo entretidos, nem perceberam. Para sua
sorte, Chauncey, que estava servindo os convidados,
percebeu que o Rei estava se engasgando e foi ajuda-
lo. Kronus se aproveitou para chamar os guardas e
dizer gue Chauncey estava tentando matar o Rei. Mas
Winthrop, percebendo o ato heroico de Chauncey, ndo
permitiu que ele fosse preso e ainda o nomeou cava-
leiro, dando-lhe a missé@o de defender as cidades do
reino dos terriveis hordlings.

OS MONS’I’ROS FAMIN'I'OS
INVADEM O SATURN

Aqui estao Kroaunc: . Sua aentura vai comecar em
e o bondoso Rei Winthrop.

. Shimto Plains.

Estes buracos podem dificul-
tar os hordlings, mas cuidado
para nao cair em sua propna
armadilha.

Agora Chauncey deve bolar estratégias para man-
ter os hordlings longe dos habitantes do reino. Para
isso vocé pode fazer armadilhas, cercas, plantar ar-
vores, tudo para atrapalhar o caminho dos hordlings,
que vém famintos, sedentos de sangue e destréem
tudo o que aparece pela frente.

Se vocé gostou da versdo 3DO, nao pode perder
The Horde para Saturn e se vocé ainda ndo conhece
0 game, dé uma conferida, vocé vai gostar.

Evite que os hordling dev-
rem os cidad&@os, detone-os
rapidamente.

- Vacas custam uma nota preta,
mas aumentam bastante o
seu lucro.

i |
THE HORDE

CRYSTAL DYNAMICS
ESTRATEGIA

Cmdado para nao fncar tonto
girando sua espada rapida-
mente.

1 JOGADOR

Ao mudar c{e ano, vocé pode comprar
22 itens bem interessantes.

Nao se esgueca de salvar o seu progres-
SO a0 passar de ano.

| GRAFICO ] 90 | [JOGABILIDADE
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O game é diferente e super divertido, e |
consegue superar a verséo 3DO, que ja |
era otima.
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, Ninku € apenas mais um game de luta que sai para
o Saturn. Apesar de nao representar uma grande adi-
¢80 para os games de |luta, Ninku inova ao misturar
cenarios em 3D (parecidos com os de Toshinden) com

_personagens desenhados no estilo de Yu Yu Hakusho.

~ Enquanto nos outros games de luta da atualidade

. Vocé pode esco!her uma porrada de lutadores, em

- Nii == VOCE escolhe apenas 8,
4 & mas cada um tem o seu

- proprio estilo de |uta.

'LUTADORES
DESENHADOS EM
CENARIOS 3D

- Os graficos fica-
ram legais, os cenari-
f - os;estao super bomtos :

os Super Moves, e NINKgD
ggz:;m d:meggr:" LUTA 1 0U'2 JOGADORES
Fese e GRAFICO ] 81 | | JOGABILIDADE | 82
gedaviime & Mo Tl
Ninku nao e rovores T [ORIGINALIDADE | 80
grande coisa, mas [~ Dversko |83 || CLAS. FINAL |80
SE vocé é louco CRITICA
_:-_*-bc'r'gameSfde PaN- 10 game poderia ser mais rapido e ter
N cadaria, dé uma |mais lutadores, mas a variedade de gol- |
= conferida. pes & boa.

ser um pouco len- _
ta, ndo chega a B==s
ser ruim.

Os lutadores tém uma boa variedade de _golpe
alem da barra de energia, ha uma barra ext a (pareci-
da com a de Dragon Ball Z do Super NES) qUe quan-
do cheia, possibi-
lita que vocé faga

(011] 930-6102
0111 963-7928




Lo )

Na primeira fase ndo ha mui-
tos segredos. Sempre que
achar uma carta, passe cor-
rendo para pega-la.

quando 0s
bonecos comecarem a cair.

Este chefe tem trés formas, a
primeira nao é muito dificil.
Quando ele se transformar em
_onga, pule suas investidas e
24ataque abaixado.

Para passar o primeiro chefe,
basta acertar continuamente o
seu rabo e desviar do corpo.

|
Fique em cima dos canhées
para ir ao outro plano.

0S 0vos gue ele joga e arre-
messar nele.

DIVIRTA-SE COM O BONECO DE
CORDA MAIS ENGRACADO DOS
GAMES

Quem nao se lembra de Tongara, o herdi de um
dos primeiros games de Saturn, Clockwork Knight.
Pois ele agora esta de volta para encarar mais uma
aventura.

No game anterior, Chelsea, a princesa do mundo
dos brinquedos, havia sido raptada, mas corajosamen-

te, Tongara conseguiu salva-la. S6 que ainda tinha um

pequeno problema, ela caiu em um sono profundo.
Em Clockwork Knight 2, Chelsea é raptada nova-
mente e Tongara deve salva-la mais uma vez. Quan-

to trabalho.

Esta versdo esta mais dificil do que a primeira, que
era facilima e indicada para os jogadores iniciantes.

As fases s@o mais longas, com obstaculos mais difi-

ceis e s6 para piorar, néo
ha marcadores de fase,
ou seja, morreu, volta no
comego da fase. Mas
para compensar a dificul-
dade, o numero de fases
diminuiu. Agora sao 8 fa-
ses e 5 chefes, divididos
em 4 mundos, ou como-
dos.

vocé podera apostar sua gra-
na para ganhar vidas.

Cuidade com os livres que
caem nesta parte escura.

| _ase 3-1

Nesta parte, bata nos fogue-
tes para que eles destruam o
chao do outro plano e depois
volie para pegar a caria.

Quando a onda vier, figue em
cima dos patos, tartarugas,
esponjas ou lugares altos.
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Estas baleias mandam vocé
para o outro plano. Pule sem-
pre gue aparecer uma placa
com um “I.

Atague os inimigos gue vém
em sua direcdo, depois disto
0 Boss revela sua verdadeira
forma.

= |Br

Ataque o tentdculo deste pol-
vo malandro, mas desvie
guando ele jogar sabonetes.

Fasedsi

Procure por passagens secre-
tas, como esta, para pegar va-
rios itens.

Aproveite para pegar os inimi-
gos gque caem € joga-los nas
maos do chefe. Pule guando
ele atacar com as duas maos.

L e RS S

Comandos

Os graficos melhoraram pouco, mas os efeitos vi-
suais aumentaram. Os efeitos de zoom nos chefes
de fase est@o mais rapidos e constantes, ha até on-
das que engolem a tela com um efeito animal, além de
outras coisas bem legais. As musicas melhoraram
bastante, mas os efeitos sonoros e a jogabilidade con-
tinuam praticamente os mesmos. .

Vocé pode enfrentar todos os chefes dos dois
games na opgao-Bosses Galore, que € a Unica opgao
em que vocé pode escolher, além de Tongara, o seu
rival Ginger, além disso vocé pode ver as cenas de

Clockwork Knight 1 e 2. Fique agora com a estratégia
até o final.

Quando chegar agui, dé& um
pul&o para achar uma passa-
gem secreta por cima da tela.

Nesta gueda, logo ne comego
da fase, ha duas invencibilida-
des e uma vida, néo deixe de
pega-los.

| Last Bos

$

O dltimo chefao é ese enor-
me dragéo pilotado por um
maluco. Atague na barriga e

| e o F |
Depois, desvie dos seus ata-
ques calorosos e so tente ata-

car no momento certo.

desvie-se do rabo.
SEA

CLOCKWORK KNIGHT 2

S

SEGA CcD
AVENTURA 1 JOGADOR
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O game ficou melhor que o original, mas

o numero de fases poderia ser maior.




PANCADARIAERPG, UMA .
MISTURA BEM LEGAL |

A Sega acaba de langcar um game que é um verdadeiro co-
quetel de géneros. Guardian Heroes mistura elementos de RPG
(HP, MP, magias, experiéncia, etc.), com o scroll horizontal de
jogos como Final Fight, com as mudancas de plano de Fatal Fury,
com golpes acionados por seqgliéncia de comandos no consa-
grado estilo Street Fighter.

Os graficos ndo sao grande coisa, mas agradam. As musicas
s80 legais e bem variadas, assim como os efeitos sonoros. A
jogabilidade & detonante, simplesmente 6tima.

Vocé pode escolher entre quatro personagens no comeco, mas
conforme o seu progresso, vocé pode conseguir outros perso-
nagens e finais diferentes, pois tudo depende das decisdes que
voceé toma durante o jogo.

Guardian Heroes conseguiu misturar elementos de varios jo-
gos com uma perfeicdo incrivel, o game € variado e super diver-
tido.

Aqui voce confere os persona-  Para passar esta primeira par-  Quando vocé passa de fase,  Vocé pode controlar o seu ali-
gens disponiveis, os quadra-  te, va para adireita, mas antes  da para aumentar as habilida- ado. O dltimo atague € o mais
dos escuros s&o os secretos. detone varios inimigos para des de seu personagem. animal.

ganhar experiéncia.

PRUSE BISP s
NIT caMRa prEp oM
- KNBTH Mamm -

gﬁ,&%*%

=

Dependendo das suas esco- Ha até um modo versus para  Quando vocé termina o game, uando vocé for detonado,
lhas, vocé pode ir para fases  voceé lutar contra um amigo ou  surgem mais duas opgdes:  aparecem estas opgdes. A pri-
~diferentes, conseguir novos contra o computador. Enemy Level Display e Next meira é Continue, a segunda
personagens e ver finais dife- Experience Display. € Exit e a terceira € Exit & Save.

L 26 rentes.
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Vv N S 1 B ou C - Shoulder
Dash

- ¥ 1+ BouC - Flying Sword
V& + B ou C (no ar) - Fire
Attack

B repetidamente - Super
Sword Slash

‘B repetidamente (no ar)
Combo ‘
N S 1 7 - Fireball

- Air

lidades de seu personagem.

* Mudar para o plan
 Mudar para 0 plan

Se voce deixar Pause Dlsplay On, na tela
de opcdes, basta pausar para ver as gua-

Comandos Gerais

Defesa
Ataque fraco &
Ataque forte ¢
ataque do aliado &
Escoihe_r Mgdar de plano £
 Escolher magia &
o de fundo &
o da frente =
v paratras |
Esquwa par il
Pulo duplo &
Corrida

Randy
J b + Bou C - Air Rolling Cane
¥ N > + B - Rolling Cane

B repetidamente (no ar) - Air
Combo

{1 + B ou C (depois B ou C)
- Super Jump Attack (pode ser
dado no ar)

Y N> 1 Z - Fireball

¥ A + Z - Fire Tempest.

-\ N+ Z - Thunderbolt
N+ Z - Ice Tempest

Nicore

Y N S 4 C- Body Smash
¥ ¥ + B ou C - Cape Attack
¥ 4 + B ou C - Flying Attack

(pode ser feito no ar)

B + C - Aura Wave (gasta HP)

VN S 4+ Z - Fireball

Vb + Z - Aura Barrier
N + Z - Heal Wave
= ' N+ 7 - Ball Caller

Voce pode fazer combos ssmplesmente
incriveis, alguns acima dos 100 hits.

Ginjirou
4 4 + BouC - Air Roll
{ \ + B ou C (no ar) - Thunder
Attack
J N > + B ou C - Hyper Roll

= > +BouC (no ar) -
Attack

Ball

¥ A + B ou C (depois Bou C)

- Super Jump Attack (pode ser
feito no ar)

= = =2 = - Super Dash

N S 4 Z - Fireball

&V > 4 Z - lce Wave

¥ A + Z - Thunderbolt

Y & + Z - Super Thunder Dash

GUARDIAN HEROES

SEGA ¢D
ACAQ/RPG 1A 6 JOGADORES |
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CRITICA

O game tem varios finais e personagens 5’}
isto o torna divertido por |
tempo. :

secretos e
muito mais

121



tre na porta da direita.

Se vocé gosta de jogos em que vocé deve quei-

mar os neurdnios, mas nao dispensa um bom
game de acao e também gosta de dar uns tiros
para relaxar os nervos, entdo Cyberia é o game
feito sob medida para voceé.
Trata-se de um Adventure, mas nao € um
Adventure comum. Cyberia tem a¢éao, quebra-ca-
becas, demos alucinantes, uma fase de simulador
e fases de tiro (parecidas com as de Starblade da
- Namco).

Os gréaficos estao 6timos, a resolucao das ima-
gens é impressionante e as demos séo super bo-
nitas, além disso, a movimentacao dos persona-
gens é bem realista e flui com uma 6tima veloci-
dade. As musicas sempre combinam com as situ-
acoes e os efeitos sonoros arrasam. A jogabilida-
de é de primeira, rdpida e simples, o que aumenta
a diversao.

Selasaie i, -
O game tem save automatico.
Vocé pode carregar os jogos
salvos nesta tela.

Voltando para 1

Antes de entrar na nave, vocé
deve ir até este painel e aper-
tar os bot6es nesta ordem.

a base, entre na
sala do elevador e aperte este
botéo.

ACAO E QUEBRA-CABECA
'NA MEDIDA CERTA

~ Va pelo lado

Quando chegar anui, coloque
o direcional para <.

Esta € uma das fases mais di-
ficeis do game. Vocé deve ati-
rar em tudo o que vier pela

frente.

A dificuldade é grande. As vezes, vocé deve pen-
sar rapido, agir com rapidez ou pensar com cal-
ma para resolver os quebra-cabecas, além disso,
vocé tem que escolher os caminhos certos para
nao se dar mal. E ainda tem a fase de simulador,
que é longa e dificil e as fases de tiro, que tém
desafio crescente. Mas com persisténcia voce aca-
ba conseguindo superar os desafios, pois o game
tem um autosave, que salva o seu progresso au-
tomaticamente.

ireito nesta par-
te para ndo se dar mal.

i R

CYBERIA
INTERPLAY cD
ADVENTURE/TIRO 1 JOGADOR
GRAFICO | 88 | [JOGABILIDADE | 86 |
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__CRITICA _
Grande jogo. Cyberia é variado e tem um |
desafio inteligente. ‘




> Symat k- K-
VAMPIROS E OUTROS
MONSTROS INVADEM A
SUA CASA

Em agosto de 94, a Capcom langou nos arcades
0 que ela chamou de "o sucessor de Street
Fighter", Darkstalkers. O game fez um sucesso
enorme, principalmente pelos personagens legais
e com um enorme ndmero de golpes. Algum tem-
po depois, mais precisamente em maio de 95, a
Capcom repete a dose com Vampire Hunter:
Darkstalkers Revenge, que veio com varias novi-
dades e fez mais sucesso ainda. E agora este game
arrasador finalmente chega ao Saturn.

A conversao do arcade para o 32 bits da Sega
esta otima e pode ser considerada como uma das
melhores conversoes de todos os tempos. Os gra-
ficos sao arrasadores, super coloridos e detalha-
dos. A movimentacao dos lutadores esta no mes-
mo nivel do arcade, ou seja, mais parece um dese-
nho animado. As musicas séo arrepiantes e néo
param no meio da luta como em Street Fighter Zero
ou X-Men, em compensacao, vocé nio pode ouvi-
las nas faixas do CD, como um CD de audio. E
como o jogo € da Capcom, a jogabilidade dispen-
sa comentarios.

As novidades em relacdo ao primeiro
Darkstalkers sdo: dois novos lutadores (Lei-Lei e
Donovan), possibilidade de escolher os dois
chefoes finais, barra de Special acumulativa, ata-

gue no oponente caido, novas maneiras de se le-
vantar, Chain Combo (que é dado fazendo: fraco,
- + médio, forte, com soco ou chute) e o novo
sistema de defesa automatica, que além de fazer a
defesa automaticamente, vocé pode fazer o Chain
Combo mais facilmente, bastando apertar os trés
botdes de soco ou chute ao mesmo tempo.

O festival de nomes trocados da versdo japone-
sa para a americana também estd em Vampire
Hunter: Darkstalkers Revenge, comecando pelo
proprio nome do game, que nos States é Night
Warriors: Darkstalkers Revenge. Os personagens
séo: Demitri, Gallon (Jon Talban nos USA), Victor,
Lei-Lei (Hsien-Ko), Zabel (Lord Raptor), Morrigan,
Anakaris, Felicia, Bishamon, Aulbath (Rikuo),
Donovan, Sasquatch, Phobos (Huitzil) e Pyron, ufa!

Se vocé gosta de games de porrada e possui
um Saturn, Darkstalkers Revenge é uma das me-
Ihores opcdes do género. Confira agora os golpes
de cada lutador.

Comandos
Soco fraco
Soco medio
Soco forte
Chute fraco
Chute medio
Chute forte
Trés botoes de chute

Trés botoes de soco
> ou & < correr

JIFN<XO®WP

Para bater no oponente caido, aper-
te N + chute (apertando dois bo- é
tdes de chute ae mesmo tempo faz-
se o Special).

isse gque Darkstalkers nao
violento? Jogando com
Bishamon, finalize o oponente com
(c) € = + soco e corte-0 no meio. 29
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DEMITRI

N > + soco
Demon Cradle: = ¥ N + soco
Bat Spin: ¥ ¥ <« + chute
*Negative Stolen: 360° + soco |
**Midnight Pleasure: ¥ > N + SS
**Demon Blast: ¥ = N + CC

SASQUATCH

g :

Giga Buster: (c) é)- - + chute
Gyro Crush: ¥ £ € + soco
Giga Bumn: \ £ & + chute
*Mega Spike: 360° + soco
**Thunder Break: (c) v M + SS
**Great Gerderheim: € £ ¥ N > +
CC (soco para arremessar)

LEI-LEI

. RESIE, ? B—
Dark Weapon: ¥ N - + soco
Bloody Dance: > W N + soco
Reflector: ¥ & €& + soco
*Death Mixer: > N ¥ £ &€ + soco
**Earth Sword: € £ N > + CC
“*\Wrath of Above: CR, CE SM, SM,

| | R

Big Snow: ¥ N = + soco
Big Towers: ¥ ¥ + soco
Big Cyclon: ¥ £ & + chute

Big Typhoon: > ¥ N + chute

*Big Brunch: > N & £ € + soco
*Big Swing: 360° + chute

**Big Freezer; € £ ¥ N > + S8
*Big Ice Bang: ¢ £ N > + CC

Plasma Beam: ¥ N > + soco

Might Launcher: ¥ N = + chute
Genocide Vulcan: € ¥ ¥ + soco
Reflect Wall: > ¥ N 4+ soco (Guard
Reversal)

*C. Scrapper: > N\ £ € + soco
“*Confusioner: > ¥ N + CC

“E Guardian:=> NV £ € + CC

Beast Cannon H.: ¥» N > + soco
Beast Cannon D.: = N + soco
Beast Cannon Air; 7 =2 N + s0co
Climb Laser: 8 i + chute

Million Flicker: € ¥ £ + soco
“Wild Circular; = N ¥ £ € + chute
**D. Cannon; > N b £ &€ + 88
**Mirage Body: € £ ¥ N > + CC

FELICIA

Rolling Buckler: &+ N > + soco
Rolling Scratch: ¥ ¥ € + soco
Delta Kick: € ¥ £ + chute

Sand Splash: ¥ N 5 + chute

*Hell Cat: =2 N ¥ £ & + chute
“*Dancing Thrash: > ¥ N + SS
**Please Help Me: € £ & N > + CC

PYRON

Soul Smasher: ¥ N = + soco

Soul Smasher (no ar): © 2 = + soco
Zodiac Fire: > ¥ N + soco

Orbital Blaze: ¥ & & + chute (no ar)
Galaxy Trip: € ¥ K + soco/chute
*Planet Burning: = N ¥ ¥ € + soco
**Cosmo Displaption: € £ ¥ N > +

- S5/CC




AR s

Soul Fist: ' N > + soco
Soul Fist (no ar): N 2 = + soco
Shadow Blade: > ¥ N + soco
*Vector Drain: > N ¥ £ € + soco
M. Turn: = NV £ € + chute

**A. Vision: SR, SR, > + SM, SF
“*Darkness lllusion: SR, SR, 2 + CR,
SE

Death Hurricane: ¥ £ € + chute
Hell's Gate: € £ N/ N > + chute’
Skull Sting: & A + chute

*Skull Punish: 2> N\ £ € + soco
**Evil Scream: > < + S8

“*Death Voltage: > NV 1 € + CC
“*Hell Dunk: = VN + 8§

-

Observacoes

Os golpes como o A. Vision
de Morrigan (SR, SR, > +
SM, SF) devem ser feitos ra-
pidamente e distante do opo-
nente.

Os golpes de Bishamon
com = devem ser feitos
apos o Snap Sword.

N
AN

i
|

Coffin Dance: soco + chute

R. J. Day: v N > + soco (no ar)
Echo Back (pegar): ¥ & € + soco
Echo Back (jogar): ¥ N > + soco
Cobra Blow: € > + soco
*Mummy Drop: v N = + soco
**P. Magic: CM, SR, ¥ + CR, SM
**Eternal Fall: € £\ N = + CC
“*P. Split: SR, SR, \ + CM, CF

Sonic Wave: ¥ N = 4 soco
Poison Breath: & N = + chute
Trick Fish: € € + chute
Screw Jet: € = + soco

*S.N.: > N\ £ € + socolchute

**Aqua Spread: > N\ + SS/CC
“Water Jail: > v N + SS
**Sea Rage: ¢ £V N > +SS

Q. Slash: (c) € > + soco/chute
Shap Sword: € K & N > + soco

= Storm Wind: ¥ N > + soco

= Retriever: € + soco

Seal of Death: v N - + soco (no ar)
Kienzan: > ¥ N + soco (Reversal)
*Slash Out: 360° + soco

**Bushido Crush: > N/ iz € 4 S8
“*Combo Slash: € £ V' N > + CC

DONOVAN

.. =5
Killshred (fincar): soco + chute
Killshred (jogar): soco + chute

Efreet Sword: > ¥ N + soco
Blizzard Sword: € & V' N > + soco
Lightning Sword: < \ £ + soco

*S. Grapple: = N\ £ € + soco
“*P. of Death: € £ ¥ N > + chute
**C. Immortal: SM, SR, < + CR, CM

VAMPIRE HUNTER:

DARKSTALKERS REVENGE

CAPCOM cD f;
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(¢] gafne tem vérios lutadores e é super
divertido. Ponto para a Capcom.




UM GAME DE LUTA BEM
DIFERENTE

A Riverhill Soft estréia no mercado de games lan-
cando Gebockers, um game de luta original, bem di-
ferente dos demais. _ - '

O game tem um jeitao de F-Zero (Super NES) com
uma pitada de Doom misturado com games de luta.
O resultado € um game onde vocé deve perseguir
seu inimigo em um cendrio em 3D e depois ataca-lo
com golpes especiais. Mas se vocé joga na defensi-
va, vocé pode se esconder entre os objetos dos ce-
narios e preparar "aquele” golpe para quando o inimi-
go passar por perto. -

Os graficos do game néo sao exatamente uma be-
leza, mas cumprem o seu papel. As musicas séo le-
gais e os efeitos sonoros néo fazem feio. Ja a jogabi-
lidade tem alguns defeitos, pois demora um pouco até
vocé dominar os controles dos cenarios 3D e alguns
golpes séo dificeis de fazer.

- ' Comandos
Tiro

Pulo

| ' a visao

' Mudar angulo de

e Andar para a esquerda
Andar para a direita
Correr para frente
Correr para tras

Correr para a esqqerqa
Correr paraa d_wata
Mirar |mn‘1plgo
e Pow

arregar barra de Pc

e Recarregar tiro

»O P

-

SHEES sy
Use magias de montao para  Se vocé quiser, da para usar a
~ detonar as suas vitimas. . parte de cima da tela como um
: radar.

Vocé escolhe entre 8 personagens, todos bem ex-
pressivos, mas com golpes muito parecidos, até al-
guns comandos sao iguais.
Além da barra de energia, vocé ainda deve se preo-
cupar com a barra de power, que mede 0s seus gol-
pes especiais, e a barra de municao, que, dbviamente,
mede a sua municao.

Se vocé esta a procura de um game de luta dife-
rente, ndo deixe de conferir Gebockers, pois o game,
além de original, € bem divertido.

P L

'R
L4
W
it L

RR
L+
L A+
:A+

GEBOCKERS
RIVERHILL SOFT cD
LUTA 1 0U 2 JOGADORES
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O game poderia ser mais rapido e ter
golpes mais variados, mas vale conferir.




UM RUSSO DOIDAO DETONA A
BORDO DE UM ROBO ARRASADOR

Muita agéo, muito tiro, varios robds querendo aca-
bar com vocé e somente um objetivo: detonar tudo o
que ver pela frente. Isto é Krazy lvan, o novo game
da Sony para o seu potente console.

O game e uma mistura de Doom com Dark Forces
(PC) em cenarios mais simples e menos variados.
Vocé pilota um robozaco super potente, com arma
bem invocadas e deve acabar com os inimigos me-
canizados para resgatar os reféns (n&o atire nos re-
féns como o sadico do Wolferra estava fazendo), até

chegar aos chefes de fase, que sdo enormes robds _
; 5 PR e =y e com um incrivel arsenal. A batalha rola em varios
As imagens de filme tém uma  N&o deixe de pegar os itens g % b g .
otima qualidade. refrescantes que os inimigos ~ Paises diferentes e, logicamente, a sua misso vai
deixam. ficando cada vez mais dificil.

PLAYSTATION

—_— .

kit y == g

Os inimigos aéreos sdo os  Antes de cada fase, vocé fica  Para matar os subchefes, bas-  Este é o gerador que vocé deve
mais chatos, use o mesmoes-  sabendo da localizacdo de ta ficar rodeando e atirando  destruir em cada fase, use o
guema dos outros, mas com cada subchefe e do gerador. sem parar. mesmo  esquema = dos
armas melhores. subchefes.

O som do game é arrasador, principalmente se
Voceé possuir uma TV stéreo e colocar 0 som no Ulti- s
mo, pois 0 game foi totalmente produzide em Doulby
Surround.As musicas s&o muito boas, mas vocé qua-
se néo tera chance de ouvi-las com tantos tiros e ex-
plosbes, os efeitos sonoros arrasam. Ja os graficos
nao merecem tantos elogios, apesar da maravilhosa
apresentacdo, das cenas entre as fasgs e da boa
movimentacao e textura dos rob6s, 0s cenrios sao
muito pobres e variam pouco.

Krazy lvan ndo chega a ser um Doom, mas vale
conferir pelo sonzaco e pela agéo ininterrupta.

KRAZY. IVAN

SONY cD
TIRO 1 JOGADOR
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O som de Krazy lvan apavora, mas os gra-

ficos poderiam ser mais detalhados e va- |
{riados. ’

Ao psar de fase vocé pode
melhorar o seu arsenal.




p

o F< )

Cy

Vocé & preso, mas o guarda e
a garota se matam. Nao se
esqueca de pegar a arma pro-
xima ao corpo do guarda.

Aqui, s6 avance quando O
guarda estiver de costas, de-
pois mate-o.

Se vocé é um cara que possui um Playstation
e gosta de ver toda a revista, do comeco ao fim,
deve ter dado uma olhadinha nos games de
Saturn, visto um adventure chamado Cyberia e
ficado com uma tremenda inveja. Mas agora acal-
me-se, 0 game que vocé esta vendo nesta pagina
é Cyberia para Playstation.

Além da versdo Saturn e Playstation, ha ainda
Cyberia para 3DO. Todas as versdes sao pratica-
mente idénticas, a dnica diferenca esta na parte
grafica. No Saturn e Playstation até os graficos
sido iguais, ja a versdo 3DO perde por uma dlfe-
renca minima.

Dependendo do que voceé fizer durante 0 game,
vocé podera seguir por caminhos diferentes, e isto
é muito bom, pois vocé ndo é obrigado a seguir

A

~~

UM ADVENTURE MANEIRO
PARA O SEU PLAYSTATION

Chegando aqm va para aes—
guerda...

g em frente até cher nes-
ta parte, entdo suba pela es-
-cada.

...e depois espere o guarda
aparecer para atirar, nem pen-
se em atirar antes.

...para ir até o painel de con-
trole e apertar este botdo...

Use o] mesmo esquema da
fase anterior e vocé passara
trangilo.

Este tinel & pauleira pura. Nae
atire nos caminhdes com mire
azul, nos outros desga a bala

sempre o mesmo caminho e mesmo se voce ter-
minar o game, vai querer jogar novamente para
fazer coisas diferentes e ver o que acontece, ¢
que torna o jogo ainda mais divertido.
" A versido Playstation ainda possue mais uma
diferenca, além de vocé poder salvar o seu pro:
gresso, ainda ha passwords que irdo ajudar mui
to se vocé ainda nao tiver um Memory Card.
Cyberia ndo é apenas mais um adventure pare
fazer volume a lista de jogos para o Playstation,
game tem 6timos graficos, enredo, muita acao ¢

A rimir fase de tiro no é
muito dificil, atire no tanque do

Ao chegar nes prt, a hi—
toria muda se vocé beijar a

arota. navio para explodi-lo. 3 i
. b - diversao. :
. i ~ Comandos . %} CYBERA
- - - , o WO cD
. Start _ _ _ Aciona o menu de opcées | | ADVENTURETIRO 1 JOGADOR
- Xou[] 7 ‘ : Tiro ou confirmar selecdo = GRAFICO |88 | | JOGABILIDADE | 86
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R2 . Diminui a velocidade do cursor nas fases de tiro & . :
ot . Ativa modo normal nas fases de tiro || |Bem il e ool
i i passwords no game, vai ajudar bastante
3 4 = ) : Aliva m-'odo revers-a! n?s fas,e's. (;:lg__tl!‘ quem néo possuir um Memory Card. _




0S ALIENS NOJENTOS ESTAO
e DE VOLTA

Quem néo conhece a trilogia Alien? Aqueles fil-
mes em que os aliens gosmentos e aterrorizantes
matam toda a tripulagao de uma nave e a tinica so-
brevivente é a valentona Tenente Ripley. A Acclaim . e : ]
juntou elementos dos 3 filmes e colocou tudo em  Antes de cada fase, leiaamen-  Nao fique parado em cima dos
um s6 game. O resultado? Confira agora. sagem para saber o que fazer.  aliens mortos pois vocé perde. .

Os graficos do game apavoram, sio bem som- energia.
brios e passam aquele clima de mistério e terror. As
musicas sdo arrasadoras, muito bem produzidas e
combinam perfeitamente com o estilo do game. Os

Comandos
Abrir portas
O Atirar com as armas normais semdssse 88 __ 4 i ‘ =
X Selecionar armas  Vocé deve acionar esta chave  Com o rifle vocé pode detonar
A ﬁ Atirar gral‘ladas para ter acesso a algumas por-  os barris para passar a primei-
O : Desviar-se para a esquerf:la tas. ra fase.
L1 Desviar-se para a direita
: Correr : ek i
E; |har para cima efeitos sonoros séo literalmente apavorantes, vocé
R2+O S.h; p‘.)ara haixo pode ouvir quando os aliens estdo se aproximando
R2+ A : com aquele barulho de animais sedentos de san-
ue e ainda da para sentir cada exploséo, tiro ou
p

coisas do género, uma perfeigdo. A jogabilidade é
otima e chega a superar a de Doom, pois é mais
répida e precisa.

O enredo do game néao segue fielmente o do fil-
me (nada fielmente pra falar a verdade), voceé soé vai
passando as fases e detonando cada vez mais aliens.
Seria legal se, ao passar de fase, mostrasse uma
seqiiéncia de um dos filmes mostrando o que te
espera na préxima fase. Mas nem esta pequena man-

Ao passar de fase vocé rece-  cada estraga a diverséo de Alien Trilogy. Quem gos-

Alirando nas caixas, vocé pode

encontrar itens ou surpresas  be uma password e ainda pode

desagradaveis. salvar o seu progresso no
memory card.

tou de Doom néo pode deixar este game passar em
branco, va correndo conferir.

ALIEN TRILOGY
ACCLAIM cD
TIRO' 1 JOGADOR
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O game é divertido e tem muita acao. Mais
uma bola dentro da Acclaim. .




- Comandos

' Com a bola em seu poder

Chute longo
Chute alto
Chute médio

Com a bola em poder do adversario
: Troca de jogador
Carrinho
Correr

Coma bola no ar
Cabe(;ada rasteira

Bicicleta

Chute de primeira

Cabecada no alto

OB <0 [IXO [P X0

Como na versao Super NES, ha o emoci- Vocé pode ate entrar em campeonatos

3B onante Indoor Footoall,

Passe

para lutar pela taga.

DAS TELAS DO SUPER NES
PARA O PLAYSTATION COM
MUITA CATEGORIA

Vocé se lembra de Striker? Aquele game de fu-
tebol para Super NES que era divertidissimo. Pois
a Acclaim, em parceria com a Rage (que produziu
o primeiro game), detonou mais uma vez fazendo
uma excelente versao para o 32 bits da Sony.

O jogo ficou animal. Como na primeira versao,
em Striker 96 vocé pode escolher entre futebol
de campo ou 0 emocionante Indoor Football, onde
a partida ganha um ritmo muito mais acelerado,
pois além do campo ser menor, a bola nao sai, ou
seja, esqueca laterais, escanteios e etc. Além dis-
so, vocé ainda pode ver o replay a qualquer mo-
mento da partida, escolher varios angulos de vi-
sao, condigoes de tempo e muito mais.

Os graficos do game ficaram apenas bons, me-
recendo elogios pela rapida movimentacao dos
jogadores. O som do game nao é grande coisa,
apesar das partidas serem narradas. Mas a me-
Ilhor caracteristica do game é a jogabilidade ex-
celente, os jogadores se movimentam rapidamen-
te e a resposta aos comandos é precisa, e isto é 0
gue torna o game divertido.

Se vocé estava a fim de curtir um bom game
de futebol no seu Playstation, Striker 96 é o seu
jogo.

Antes do jogo vocé escolhe a  Vocé vai se cansar de tanto ver
formacao, a estratégia e faz esta tela, 0 game demora uma
substituicoes. eternidade para carregar.

STRIKER 96
ACCLAIM / RAGE CD

FUTEBOL 10U 2 JOGADORES |
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Game sem muita frescura, mas que é mui- |
to divertido e tem uma 6tima jogabilidade. =




Quando
Namco lancou
Tekken para os
arcades foi um ar-
raso, o game era
impressionante.

Logo saiu a ver-
sdo para

Playstation, que

animalizou e se

tornou o melhor

game de luta em
3D para o console, até agora. Quem ja teve o pra-
zer de jogar Tekken 2 para arcade sabe que o game é
chocante, e,
acredite se qui-
ser, a versdo
para Playstation
conseguiu supe-
rar a versao
arcade em todos
os aspectos.

dos |

dores sio
smplesmente arrasa-

sonagens. Mas voltando a falar dos graficos do gamu
em si, 0s cendrios sio totalmente novos, com um grat
de nivel de detalhes. No estagio de Heihachi, por e;
plo, dentro de um templo sombrio, existem dois fe;xes
de luz que sempre focalizam cada um dos lutadores.
A floresta, estagio de Yoshimitsu, é u
dos cenarios mais
do game. Mas ar-
rasador mesmo é
o cendrio de
Devil Kazuya, o
ultimo chefao,
um lugar total-
mente escuro,
com um espe-
lho ao fundo,
que reflete a
luta, dando uma
sensacdo de profundidade
inacreditavel. Os personagens também estao
detonantes, com uma movimentacéo rapida e uma tex-
tura super animal, mas as vezes alguns poligonos so-
mem, um problema que ja havia em'ﬁakken 1, mas que
nao chega a atrapalhar.

TEKKEN 2

NAMCO senvion
LUTA 1.0U 2 JOGADORES
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Incrivel. Tekken 2 tem varios personagens,
jogabilidade maravilhosa e um fator diver-
sao incomparavel.




O som também foi melhorado. As musicas variam
bastante, ha algumas bem relaxantes, como a do es-
tagio da Jun, e outras bem radicais, como a de Paul,

isto sem falar nas musicas das demos (que apavoram) - gc

e na musica cantada, do final do game. Os efeitos §
noros sao praticamente os mesmos de Tekken V
ja eram 6timos, mas com algumas melhorias
gabilidade ficou incrivel, os comandos
is de aprender, os golpes saem
emenda e a resposta aos comandq

ais impressionantes, e que torna
), & 0 nimero de lutadores. Quan-
ame sdo "apenas" 10 personagens
scolher, dos 8 personagens originais
5 Kazuya caiu fora, mas vocé pode es-
iher Heihachi, o Boss do primeiro game, Lei e Jun,
_os dois novos lutadores. Mas conforme vocé vai jo-
gando voceé consegue mais lutadores, séo 10 Sub-Che-
fes (um para cada lutador), Kazuya, o pentuitimo che-
fe, Devil Kazuya, o Big Boss (que tem dupla personali-
dade) e mais um personagem secreto (que também tem

Para dar os 10 hit combo aper-
te os botdes na seqliéncia
certa. Se vocé apertar Select,
o computador mostra o combo
automaticamente.

Para aprender todos os golpes,
em Practice coloque em
Command List e em outros

modos, pause 0 game e esco-
Iha a opgao "Command®.

...veja a cara que ele faz, como
quem esta dizendo: "isto ndo
e nada’...

Law az um golpe mrtal;e de-
safia Paul a dar um igual...

TEAN BAY?IE sﬂfﬂf

 mar times ¢
_ of Fighters.

Paui tenta fazer 0 moﬂal e,
ja déa para imaginar o resulta-
do, né?

PLAYER SELECT

No Arcade Mode aparecem
setas indicando que vocé con-
seguiu mais lutadores.

Desta vez a Namco acertou,
todos os sub-chefes e perso-
nagens secretos tém seus pro-
prios finais. "

PRACTICE HFEi

Para aprender os combos de

10 hit, entre no modo Practice,

coloque a opgae Key BJ;S ay
em "Player 10 Combo'e esco-

Iha o combo para treinar.




evil Kazuya o chefao

ele tenha apenas 5% da
até vocé ter 5% de enert
mente. A proxima luta

basta ganhar esta luta
los. Se escolher com G”b

_ gens, seg
re0s botdes L1 + L2 e s __ﬁl‘ta*ios escoiha oseu I
dor. N&o solte os botGes ate que a Iuta camege
truque nao funciona para ( re :

A 0 truque
'lm;_el de SD Tekken e ganhe do oporie

Jogues: ‘m Os‘Sub-Chefes

Para ;anr com o0s Sub-Chefes, termme 0 jogo com

cada um dos personagens normais. Sao dez Sub-

Chefes nofotal Kunimitsu (chefe de Yoshimitsu),Anna

.(Nma) Baek (Law), Lee (Heihachi), Kuma (Paul), P.

ack (Jack-2), Armor King (K"ng) Ganryu (Mlchelle)
e (Lei) e Wang (Jun).

 Veja a diferenca
mal para o




A SNK MOSTRA QUE ESTA COM TUDO E CHEGA
DETONANDO COM MAIS UM FATAL FURY

Se vocé é um game maniaco, que gosta de games de luta e mora
no planeta Terra, ja deve conhecer Fatal Fury, o pai de todos os games
de luta da SNK e de muitos outros por ar. -
Fatal Fury 1 foi um dos primeiros games de luta do género mano-a-
mano e fez um sucesso estrondoso nos arcades. Quando a SNK anun-
4 clou a segunda versdo do game , todos esperavam anciosamente até

s i _ : : = . S |
O CD carrega a cada luta e  Como em FF 3. nesta versdo Os planos de acao si0 os Depois de levar varias porra-
demora um tempao. vocé ganha uma nota confor- ~ MEsMOS de Fatal Fury 3. das, as barreiras se rompem

me o seu desempenho. o vocé corre o risco de cair
para fora.

que o game saiu. N&o deu outra, mais um su-
cesso espantoso, formavam-se filas para jogar
Fatal Fury 2, isto sem falar que o game ainda
bateu o record de memoria, com seus 118 mega.
Algum tempo depois surgiu Fatal Fury Special,
com mais inovagoes, mais lutadores, mais um
record de memoria, 150 mega. O tempo passou,
novos games de luta surgiram e o inevitavel acon-
teceu, a SNK finalmente lancava Fatal Fury 3,
com um novo estilo grafico, simplesmente incri-
vel, personagens novos, tudo novo, inclusive o
record de meméria, que chegava aos incriveis
266 mega. Agora a SNK conseguiu o gue pare-
cia impossivel, melhorar Fatal Fury. Como a quin-
ta versdo do game, Real Bout Fatal Fury nao
consegue apenas ser o melhor game da série,
como também quebra novamente o record de
meméria, chegando a inacreditavel marca dos
346 mega.

olaboracao O O DO BRA DA

Ry NEG GEO GD
il ; REAL BOUT FATAL FURY
SNK CD / 346 MEGA (CART)
LUTA 10U 2 JOGADORES

GRAFICO 195 | | JOGABILIDADE | 96

MUSICA 94 || DIFICULDADE | 81

7 SONOROS | % | | ORIGINALIDADE | 90

DIVERSAO 196 || CLAS. FINAL o4
CRITICA

Esta verséo de Fatal Fury ficou téo boa que
joga-la nao € um direito, é um dever. Este
game apavora. -
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Terry Bogard

- i85

Mai Shiranui

Burn Knuckle: ¥ £ < + Aou C
Power Dunk: = N+ B
Crack Shoot: & £ € + B
Rising Tuckle: (e) N + A
Power Wave: ¥ N > 1 A
Round Wave: ¥ N > +C
Bashing Sway: ¥ N > + D
CombinationArts: A, €, C, C, C
*Power Geyzer: V¥ € ¥ > + BC
**Triple Geyzer:v L € £ > + C

Hanegeri: C ao levantar
Katchousen: v N > + A

Midare Katchousen: ¥ & € + C
Ryuuembu: N iz € + A

Kagerou no Mai: & & + C

Shinebi Bati: € LNV N> 4+ C
Mussassabino Mai: & +AB (no ar)
Gen'ei Shiranui: ¥ N > + D (no ar)
CobinationArts: B, C, C

*Super Shinobi Bati: > I > + BC
**Leotard Shincbi Bati: 2 £ = +C

Final Nuntehaku: ¥ + C (no inimigo
caido)

Koolong no Yomi: € £\ N 5 4+ C
Kokuryu: € e v N> 1 C
Rekkakon: > & N + A
Denkousekka no Ti: (¢) & > + B (+
B repetido para mais golpes)
Denkousekkano Ten: Vv £ € + B
Honoo no Taneba: A repetido
Gyakushuukyaku: v 2 < + C
CombinationAris: £ + A, C, C
*Bakuhatsu Gore: ¥ £ € £ > +
BC

*Cadentza Storm: L £ € 2 > ¢
C

f*(:)b_s.‘: Os golpes marcados com *
sdo os Special e s6 podem ser |
acionados com a barra de power
cheia ou a energia piscando. Os
golpes marcados com ** sao os
Power Special, que sdo aciona-
dos com a barra de power cheia

€ a energia piscando. Os golpes
de Duck King marcados com &,
devem ser acionados apés o
Duck Dance. O (c) significa que
vocé deve carregar o primeiro co-
mando por dois segundos.

Special.

Raigekikon: ¥ + C (no inimigo cai-
do)

Makibishi: N N = + A

Nozarugari: £ € + A
Hyouidan: > € = +C

Kaminari Otoshi; > VN + B
Kimonijin: 360° + C (de perto)
Jakombu: A'repetide (+ botde D ou
+ZouNou~=oua+C)
Jashinkon: € L N> +B |
Hametsu no Honoo: 4+ < I + B
Gen'mujin: > N N+ A
Combination Arts: C, €, C, C, ¥ b
+C

*lkazuti: > N 4 N > + BC
**Raijin no lbuki: 2 NN NS + C

Kim Kaphwan

L. Bmee §

e

Hishouzan: (¢) ¥ 4 + B, & +B (no
alio)

Hangetsuzan: ¥ £ € + BouC
Hishoukyaku: ¥ + B (no ar)
Kuusajin: > & N+ A
CombinationAris: A, B, B, C, C
*Houou Tembukyaku: € £ 4 N >
+ BC (ho ar)

“Hououkyaku: ¥ £ € ¥ > +C

Bob Wilson

Joe Higashi

Thrash Kick: ¥ > +Bou C
Golden HeelBlast: V' Iz € + B
TigerKick: > V' N+ B
Bakuretsuken: A repetido (Vv N >
+ A para mais um golpe)
Hurricane Upper: € K\ N + A
Bakuretsu Upper: € L ¥ N> 4+ C
Pesser Knee: \ N > + D
CombinationArts: £ + A, C, C
*Screw Upper: > € £ 4 N+ BC
“*Slide Screw: > € ¥ Y N+ C

Como em time que estd ganhando ndo se mexe, nenhum luta-
dor foi retirado, pelo contrario, agora vocé pode escolher os 3 che-
fes de FF3 sem a necessidade de truque e ainda ha mais 3 luta-
dores semi-novos: Billy Kane, que estreou em FF1 e ainda esteve
em FF2 e Special, Duck King, que também estreou em FF1 e vol-
tou a lutar em FF Special e Kim Kaphwan que detonava em FF2 e

A unica mancada do game é o pequeno nimero de cenarios,
mas esta mancada € compensada pela altissima qualidade grafi-
ca. As musicas e efeitos sonoros s&o praticamente os mesmos de
FE3, ou seja, simplesmente arrepiantes. A jogabilidade é matado-
ra, otima, étima, otima.

A SNK conseguiu se superar novamente e mostra que continu-
ara fazendo games cada vez melhores. E quem sai ganhando
com isso? Nos game maniacos, é claro.

Billy Kane

Bob Sumrjrlxer: C ao levantar

Linx Fang! M + C (no inimigo caido)
Ralling Turtle: ¥ ¥ € + Bou €
Bison Hoern: (c) & 1~ + B

Wild Fang: (c) < > + B

Hornet Attack: 2 7 + C (imediata-
mente apds Um arfemesso) -
Monkey Dance: > V' N+ B
Combination Arts: €, C, C, 7 ou 4
+G

*Dangerous Wolf: > € L\ N> 4
BC

**Mad Spin Wolf: L iz € b 2 € +
C (+ C repetido para um Wolf Fang)

Head Crush: \ + C (no inimigo ca-
ido)

Tchuudan Uchi: () € > +A(+ €
= + C para mais um golpe)
Suzume Otoshi:  I2 € + A
Sempuukon: A repstido

Kyoushuu Hishoukon: £ ¥ N > +
B

Suiryuu Tsuigekikon: ¥ £ € + C
(contra golpes altos)

Karyuu Tsuigekikon: v £ & + B
(contra golpes médios)
CombinationArts: A, B, N > + C
*Tehoukaen Sempuukon: ¥ N > N
Y€ BC

*“*Kurensatsukon: > N\ + C

M



Blue Mary

ClimbingArrow: 4 + € ao levan-
tar

Spin Heel Attack: 4 + Coub +C
(no Inimigo caido)

Quick Sway: ¥ £ € +A(+ € +A
perto doinimigo, para um Back Drop
e € + B para um Face Lock)

Spin Fall: ¥ N > +A

Mary Spider: ¥ N > +C

Straight Slicer: (¢) € = +B (+ € —
+ B para um Stun Fang)

Mary Club Cratch: (¢) € 2 +C
Vertical Arrow: = b N+ B (+ >
Al - B para um Mary Snatcher)
Stun Gun Smasher: v ¥ € +C
Mary Head Buster: ¥ £ € + B
CombinationArts: A, B, > +C
*Mary Typhoon: > € s N > +
BC

**Mary Diving Smasher: > € ¥ W
N> +C

Ryuji Yamazaki

THALI ENGER:

Metsubushi: C ao levantar

Iron Claw: Y + € (no inimigo caido) '

Hebitsukai Frontal: v &£ € +C

Hebitsukai Diagonal: ¥ £ &, segu-

re C, 7 e solte C

Sado Maso: € K VN = +B
Baigaeshi: ¥ N > +C (rebater ma-
gias)

Sabaki no Nanakubi: 2 & = +Aou
C

GombinationArts: A, €, C, > +C

“*Guillotin: > V> +BC

+Drill: 360° + C (+ C repetido para
mais golpes)

Smash: C ao levantar
Double Kong: ¥ £ € +Aou G
Waving Step: () € > +B(+ > €
+ B para um Quick Step)

Waving Blow: ¢ £ ¥ S 5 + D (+
& 1 L N > + D para mais um gol-
pe)

Power Bicycle: N > + B

Meteo Shot: b N = + A

Meteo Tuckle:¥ > + G (+¥ >+ C
para mais um golpe)
CombinationAris:A, C,C, G, 1+ G
*Final Omega Shot: Y £ € £ = +
BC

*Armageddon Buster: > N\ 2 & :

+Chavus>ou>dNoub e
+A, B ou C para finalizar)

Andy Bogard

Kunai Dan: + + € (no inimigo cai-
do}

Zan'ei Ken: ¥ 2 +AouC

Double Zan'ei Ken: ¥ > +C, £ >
+C

YamiAbisegeri: 2> v N + B
Shouryudan: > ¥ N +C

Gen'ei Shiranui: ¥ N = + Di(no ar)
Kuuhadan: £ ¥ N> +B
Hishouken: ¥/ £ € + A

Geki Hishouken: ¥ £ € + C
Shippu Tatsumaki Geri: - £ & +D
Combination Arts: G, C, G, C, > +
C

*Tehou Reppadan: (e) N = + BC

“7Zan'ei Reppa: ¥ ¥ N = + C

Raimei Gouhanage: ¥ + C (no ini-
migo caido)

Rium Gakuchi: de perto, £ + C (+
7 + C para um Zetsumeijime)
Reppuken: ¥ £ € +A

Double Reppuken: v £ € +C
Ateminage: € ¥ ¥ N > + G (con-
tra golpes médios)

Shippuken: V £ = +A (no ar)
Double Shippuken:\ £ = +C (no

ar)

Jaeiken: (¢) € > +BouC

Gale Slash: > NV iz € + AouC
(no ar)

CombinationArts: A, C,C, C, C, >
+C :

*Raising Storm: £ > N\ £ € N+
BC

“Thunder Break: > N ¥ + C
=*Gacret Combo: > NV K & 25 +
A,A,A,B,C,C,C,B,C,~1/I£€+C

Jin Chonrei

Shinsokuken: = > +A

/Shinsokuken Long: > > > +A
Tenganken: ¥ N = +AouC

Tenjinken: > ¥ N +Aou G
Deijinken: v £ € > +C
Tashinken: ¥ £ € + B
Ryutenshin: v N = + B
CombinationAris: A, A, C
*Shukumeiken: > € & ¥ N+ BC
*Ryuseiken:> € L ¥ N+ C

Duck King

Shocking Ball: ¥ + € (no inimigo
caido)

Head SpinAttack: ¥ N > +Aou G
Flying Head Spin Attack: b & € +
A (noar)

Dancing Dive: ¥ £ < + B

Neo Blazing Storm: > ¥ N + B
Duck Fake Air: W N (no ar)

Duick Fake Ground: N + € (durante
a corrida)

Combination Aris: A, A, B. B, C
*Break Spiral: € LV 8 > AL +
BC

“*Duck Dance; ¥ ¥ + ABC

w Break Hurricane: & N = N+
BC

= Dangcing Cariver; ¥ £ € b i +
BC

= Rolling Punisher: (c) € > € =
+BC

= Diving Punisher: = N ¥ + BC
(no ar)-

Jin Chonshu

B\t

Shinsoukuken: = = +A
Tenganken: v N = +Aou C
Tenjinken: > ¥ N +Aou G
Shinganken: > N k& € +A, Bou
c :

Shinganken Attack; > S N 2 & +
B (+A, B ou C para atacar)
Combination Aris: A, A, = +C
“Deijinken: ¥ £ € = + BC
“*Shukumeiken: ¥ ¥ € = +C




LIBERE MAIS UMA VEZ O SEU
INSTINTO ASSASSINOG

~ Finalmente saiu a contmuagao mais esperada
: _=_.f-de ano. O pessoal da Nintendo, em parceria com | i :
_aRare(de Battletoads e Donkey Kong Country) e - “ra o midfo nojé,:;‘;gluaez;fs"zrgs
~aMidway (do mega hit Mortal Kombat) capricha- onergia. _  lutadores.
ramna segunda versao de Killer Instinct. | .
~ Os grdéficos estdo lindos, a animacio dos per-
sonagens esta melhor e mais rapida e as seqiién-
czas em 3D da apresentagédo e apés detonar o
sario ficai‘am muito mais animais, |sto sem

A barra abaixo da energiaé o Os graficos do game melho-
medidor de Super, que pode raram muito e 0s efeitos visu-
acumular até 2 vezes. ais ficaram mais bonitos.

_ros, que sao tao bons que vocé

. sentir cada um dos mais f:fe 70 h:ts de Riptor e Chief Thunde_!:;':bénduraram o
 Combo bem dado. ~ chuteiras, os outros e 't"ﬁ de volta com

tal Tusk um:har'faro bem 'bad boy" e
Maya uma gtrerrelra amazona selvagem.
O ultimo chefao, ao invés de Eyedol, é
Gargos, um enorme gargula que possu:
golpes pra la de arrasadores. @~

Agora confira a mais completa lista de
golpes de Killer Instinct 2 e va cor_rgndo
para o arcade mais perto de sua casa.

&

MJ_SLL}“"' R = ARCADE _

. KILLER INSTINCT 2
NINTENDO / RARE N/D
LUTA ~ 10U2JOGADORES
GRAFICO | 9 | | JOGABILIDADE | 92
MusicA” o7 || DIFICULDADE | 84
EF. SONOROS {95 | | ORIGINALIDADE | 90
DIVERSAG  [os CLAS. FINAL | 94 |5
: CRITICA
| 10 game ficou melhor que o primeiro e o
. lsistemade combos ficou impressionante, ;
A]guns cenarios pOSSUE‘m Stag Fa{‘afmes ha mais de 1 milhdo de combos diferentes
como em K 1. :

Vocé tera que treinar ba
guir fazer combos animale




T

u|

Truques

Turbo Mode Stage and Music Select

Na tela de selecdo de personagens, segure = + SR + SM + -Apéds escolher os personagens, segurando 4> ou J + um bo-
| SE nos dois controles, imediatamente apés escoiher os luta- tao, vocé podera escolher o estdgio ou a musica. Q primeiro
i dores. Fique segurando 216 o inicio da luta e a velocidade vai ~ que escolher o lutador, escolhe 0 estagio € o segundo gue
i aumentar bastante. escolher, podera selecionar a musica. Veja a lista dos coman-

; dos para cada estagio ou musica.
Mude a cor dos lutadores 5 o

| Natola de selegdo de personagens, apertando 4> ou V vocé  \Wooden Bridge: ¥ + SR Factory:  + CF
muda a cor dos lutadores. Bloody Alter: Vv + SM Ice Temple: M + SR
Lava Bridge: W + SF Infinite Caves: 1> + SM
Random Select : 3
Na tela de selecdo de personagens, segure 4 + Start e 0 Chicago Street: ¥ + CR Ice Sculpture: 1 + SF

) = Room Fireplace: ¥ + CM Castle Roof: 1> + CR
| te.
computador escolhera o seu lutador aleatoriamente Small Sky Arena: &+ GM (nos  Roof in Chicago: 4 + CM

Combo Breaker dois controles) : Desert Roof: 1 + CF ou ™ +
Ap6s escolher o lutador, segure J + Start em ambos 0s con- Start
¢ troles.

.befinfgéesf

Combo Breakers: é um movimento que acaba com 0 combo que inimigo esta fazendo em voce, faca o movi-
mento durante o combo do oponente, usando os botées SR, SM ou SF para quebrar combos de CR, CM ou CFe
| quebre combos de SR, SM ou CF com os botdes CR, CM ou CF (n&o da para quebrar o Ultra Combo ou 0 Assault
| com este movimento)

Spirit Moves: vocé deve fazer este movimento durante o round, entdo vocé fica com 1/8 da sua energia e
quando vocé for detonado, seu lutador volta a luta como um espirito (seus golpes tiram mais energia quando seu
lutador esta na forma de espirito).

Throws: sS40 0S arremessos

Recovery Move: sdo movimentos que vocé deve fazer com o seu lutador caido, imediatamente antes de se
levantar. Este golpe pega o oponente desprevinido que fica perto das vitimas caidas.

Shadow Moves: ja existiam em Kl 1, mas agora estao melhores e sao feitos de uma forma diferente. Para
I acionar os Shadow Moves, & necessario ter pelo menos uma barra de Super cheia. ;

Super Moves: sao as maiores novidades em Kl 2. Para acionar um Super Move vocé deve ter no minimo uma
! barra de Super cheia.

Finish Moves: sdo golpes especiais que detonam o oponente de uma forma violenta ou humilhante. O Ultra
Combo deve ser acionado durante um combo e quando a vitima estiver com a segunda barra de energia (vermelha)
piscando. O Assault é parecido com 0 Ultra Combo, mas deve ser feito no final da primeira barra de energia do
oponente (durante um combo). O Ultimate ¢ praticamente um Fatalitie dentro de um combo (deve ser feito nas
mesmas condicoes do Ultra Combo). Ja o No Mercy ¢ o Fatality propriamente dito, vocé deve fazer o movimento do
Il No Mercy quando o oponente estiver com a segunda barra de energia piscando (nao deve ser feito em um combo),
i o inimigo pode bloguear o No Mercy, mas se fizer isto, perdera uma guantia consideravel de energia.

Combo Starters: s30 os movimentos com que vocé pode iniciar um combo.
Combo Linkers: sdo os movimentos com que vocé pode continuar um combo, aumentando o nimero de hits
! (acertos) do seu combo (os Shadows € Specials tiram mais energia e acertam mais VEZEes).

Combo Enders: s3o os golpes com gue vocé pode finalizar um combo aumentando o nimero de hits. Cada
personagem tem 4 combo enders normais e o quinto que é secreto. Todos devem ser feitos na sequiéncia, no final
de um combo. Por exemplo, se voceé fizer o combo ender nimero um de seu lutador, o golpe ira acertar apenas uma
vez, mas se Vocé seguir com o segundo combo ender, ganharé mais dois hits, fazendo o terceiro logo em seguida,
vai acertar mais trés vezes e assim por diante. Além disso tem os Specials que também acrescentam varios hits ao
I seu combo. w
| Stop Hit: é um contra atague. Vocé pode cancelar um ataque médio ou forte do seu oponente com o Stop Hit. §
! O comando é igual para todos os lutadores: € + SR.
| Ultra Breakers: isso mesmo, vocé pode cancelar o Ultra Combo do inimigo ao invés de ficar s6 olhando ele
il detonar vocé. Para fazer o Ultra Breaker é necessario que vocé tenha a barra de Super totalmente cheia, entao,
I quando o inimigo estiver detonando com o Ultra Combo, faga o comando de um Super Move de seu personagem e
| acabe com a graca do espertalhdo.




Golpes
_Hl Boot Kick: N W i + CR, CM ou CF

#l Web of Death: N J £ + SF (> + SF
para mais um golpe)

Skull Splitter: & N + CR, CM ou CF
Conquer: > ¥ N + SR, SM ou SF
Back Stab: > 4 ¢ + SR

High Sword / Low Sword: = + SF
Combo Breaker: > ¢ N

Spirit Move: 77

Shadow Move: € £ 4 N> &€ +CF
Throw: = + SF

Recovery Move: = ¥ N + SR, SM ou
SE

Super Moves

Destroyuss: ¥ £ € = b N+ SF
Flame Sword: € £ ' N> & + CR
Vicious: € £ & N > € + CF

§ Rushing Kick: > S\ I & = + CF (du-
rante um comba)

Rollying Claymore; > N 4 ¥ € > +
SF (durante um combo)

Finish Moves

Ultra Combo: > N & 12 & + SM

Assault: < £V N> + SM

Humiliation; 27

Ultimate (Dinossaur): = ¥ N + CM
No Mercy (Meteor Shower): € & ¥ N
> €LV NS +8M

Obs.: para fazer os Killer combos é necessario ter
. pelo menos uma barra de Super cheia e para os
Ultra combos vocé deve estar com a barra de Su-
. per completamente cheia. Comece os Ultra combos
quando a segunda barra de energia do oponente
estiver piscando. O (c) significa que vocé deve car-
regar o primeiro comando por 2 segundos. Os gol-
pes com ?? ainda ndo foram descobertos. Todos
os golpes sao validos com o seu lutador a esquer-
. da da tela, se estiver do lado direito inverta os co-
mandos.

Golpes
B Skele Screw: & N 5 + SM

Combo Starters
1- Boot Kick: N ¥ I + CR, CM ou CF
2- Back Stab; » NV k & + SR

3- Skull Splitter: ¥ & N + CM ou CE

Catch)
| 8 Skull Scrape; & ¥ N + CF

Soul Drain: ¥ N > + SR

Teleport; ¥ £ € + CR, CM ou CF
Shield Catch: € + SR

Dart Kick: ¥ + CF (no ar)

Skull Replenish: ¥ & € + SM ou SE
Flame Sword: ¥ N > + SF

Combo Breaker: ¥ £ &

Shadow Mave: 27

Spirit Move: 77

Recovery Move: ¥ + SF

Combo Linkers

1= High Low: N < &£ + SF

2- Quick Boot Kick: ¥ ¥ I + CR
Super € LV NS> €+ SF
Super: >NV L € >+ CF
Shadow: > NJ/ £ € > + SM
Shadow; € K V¥ N> € +CF

Combo Enders

- 2 € + SR

2-2> 4 N +SF Super Moves

3NV L+CF Grim Reaper: ¥ &£ € &\ 5 > + SF

4 U NwCE Sword Smash: > N ¥ £ € 5 + SM
Skull Assault: € £ & N>+ CF

5- > ¥ N+ SR

Super:d/ k£ € Iz & NS> +SF CM

Combos Finish Moves

20 hitKiller v + CE/N V£ + SF /> N
VY ESECE/IS>+CM/D NV 12 ¢
S>+CRibed N> +SF
57 hit Ultra (Shadow): Stop Hit/ N\ «
+SF/SM/> NV 1L € > +CF/SM/
CLVNSEC+SESMID NV ¢
>+CF/SM/> NV & & +SM/espe-ff
re/ Vel N> +SE :

ria adquirir 1 caveira)

Assault ¥ N S + SF
Humiliation: 27

Ultimate (Lightning}: ¥ ¥ 4 + CR

¥ N> +8R

Combo Starters
1- Skele Screw: ¥ N > + SM
2- Flame Sword: ¥ N > + SF

§ Flame Blade: ¥ N 5 + CR, CM ou CF
(& necessario adquirir caveiras bloque-
B ando magias do oponente com o Shield

Super Dizzy: > Nd L € vl NS +

Ultra Combo: ¥ £ € + SF (& necessa-

No Mercy (Skull Drop): € &£ b N = &«

3- Dart Kick: ¥ + CF (no ar)

Combo Linkers

1- Skele Screw: v N > + SM
2- Flame Sword: & N > + SF
Super: € K ¥ N> & +SM
Super: € LV N> € +CF
Shadow: 7?7

Combo Enders
1-d £ € + SM
2-4b i € +CR
3-de+cMm
4-\ e € +CF
5-4 N > + SR
Super: >\ N + SF

Combos

16 hit Killer; & N> + SM/SR /4 N >
+SM/I€ KV NS & +SM/ICR/E KL
YAl > €+ SM/Y +SFE /b NS 4+ S
19hitKiller: > +SF/€ v N > & +
SM/=2>+SF/€¢ LN € +SM/&
NS +CF

66 hit Ultra; > + SF /& N > + SM /SR §
/€LY NS € SM/>+SFIE 2
N2 +SMI2+CR/& Ly 3D &
+S8M/>+SF/€ kN> < +SM/|
2> +SF /£ & + SF faspere /> N
£ <+ CF

71 hitUltra; &' N> + SE/SM /L N > 8
+8F/SM/CF/SM/< KV N> ¢ +
SM/=>+SF/€ kb N> €« +SM/> .
+SF/€LUNS € +SM/> +SF/f
VN> € +SMICR /I K & + SFE
(ndo precisa de caveira)/espere [~
Yz € +CF 3







Golpes

Sabre Spin: € > + SM
Double Spin: > > € + SM
Sabre Pounce: € > + SF
Sabre Claw: < > +CM
Double Claw: = = « +CM
Sapre Flip: € > + CF
Power Howl: € > + SR (carrega a
barra de super)

Fake Howl: ¢ = + CR
Combo Breaker: € >
Shadow Move: 7?2

Spirit Move: 77

Recovery Move: € = + CF

Super Moves ;
Loopy: 2> NV ¥ € 5 + CF
Dizzy: > N 12 & +SF (no ar) -
Fireball: > N V¥ ¥ ¢ > + SF
Rockn Roll: > NV £ € > + SM
Whirly Wulf; > N b £ € 5 + CM

Finish Moves

Ultra Combo: € > + CR
Assault: > € + CR
Humiliation: 2?

Ultimate (Electrocution): Segure CF |

‘8 e solte
| No Mercy (Bat Attack): Segure CR e
solte

Combo Starters

1- Sabre Spin: € > +SM

2- Sabre Pounce: € > + CF
3- Sabre Flip: € > + 8F

Combo Linkers

1- Sabre Spin: € > + SM
2-Sabre Flip: € > + SF
Super: > NV K & S +SM
8 Super> N4 v <o +CM
Shadow: ??

Combeo Enders
1- ¥ N> +8R
2-V N>+ 5F
3-Vv N> +CM
4-4 N> +CF
5-4V NS +CR
Super: > NV 1 € S5 +CF

Combos
§ 19hitKiller> +CF/>ad iz ¢ >
+SM/=>+CF/> N e +8M
>N e s +cF

+30 hit Ultra: v + CE /> & + SM /
SR/€ > +SM/SR/€ > +CR

+ 40 hit Ultra: > +CF /> &« + SM / [§

SR/ NV L E€>+CM/CRI< >
+CR/espere /2> NV £ € > + CF
68 hit Ultra: > + CF/ € + SM/ SR/
SNL L ES+CM/2 +CE/I> N
Vi€ S>+CMICR/I> NV e
2+CM/>+CF/> NV €S>+
CM/=>+CF/ & > + CR [espere /
>NV &> +0F

3 hit Ultra: Stop Hit/ € > + CM /
SR/> €« +SF/SM/CE/SM/~> N
VIEECS+SM/>+CED N L2
S 2+SM/>+CF/>ad k&>
+SM/=> +CF /2> NV L€ > +SM
[ERIE D> +CR/> NV e >+
£ CF

Golpes ]

Flik Flak: ¥ ¥ € + CR, GMou CF
San: V¥ k£ € +SF

Air Buster: = v N +CR, CM ou CF
Tona Fire: ¥ N = + SR, SM ou SF
Slide: & 5 > + CR, CM ou CF
Baton Dash: ¥ i € + SM

Fake Fireball: ¥ N > + GR

Combo Breaker: 2 ' N

Shadow Move: 77

Spirit Move; 22

Overhead: € + SF

Throw: = + SF

Recovery Move: = 4 N + CR, CM
ou CF

Super Moves

Helicopter Kick: v 2 € iz & 1> + 8

CE

Tiger: > NV £ € = + CM

Super Tonfa Rush: € L LN > & +
SE -

Finish Moves

Ultra Combo: ¥ £ €« + CR

Assault: v N > + SF

Humiliation: 92 .

Ultimate (Shacker) ¢ L NS> € 2
VA S+ CR

No Mercy (Scorcher): € > b iz < |§

+GM

Combo Starters
1- Flik Flak: N ¥ + CR, CM ou CF

2-Slide: € ¥ N> +CR, CMoull
N CE
N 3- Baton Dash: ¥ £ € + SM

Combo Linkers
1- Flik Flak: N & 2 + CM
2-Slide: € £V N> +CM

M 3- Baton Dash: v 12 < + SM

Super: > NV K € >+ CM
Super: € IZ N> &€ + SF
Shadow: 72

Combo Enders
1-NV+CF\ 2- U N +CR
3-MVE+SF\ 4> U N+CF
5-4 N> +8R

Super: ¥ & € VN> +CF

Combos

19 hitKiller: > +CF /> NV Iz € >
+CM/=2+CF/>ad &S +CM
(Ve d NS +CF

+ 30 hitUltra: > + CE/N L £ + CM

JSRICF/N Y £+SMISRIV L < B

+CR
+ 40 hitUltra: > + CF /N 12 + CM
[SRICE/N L £+ SM/ISR/=> NV

K& >+CM/CR/V £ € +CR/

espere /Y e € L VNS + CF

67 hitUltra: > + CF /Y £ € + CF /
CM/S> NV e >+CM /> +CF/
SNV &> +CMICRID N 1
€ 2+CM/>+CF/> NV e
+CM/> +CF/J & &+ CR [espe-
refdv L & rd N>+ CF

72 hit Ultra: Stop Hit/SM/=> 3 4 12

< +SM/SR/N L ¥ +SM/CR/CF @&

[SM/> NV k&> +CM/> +GF

BNl esscM/>+0E/S> N

V€S> +CMIS+CE/ID> N
&> +CM/SR/V L€ +CR/es-
pere.’\l’zé-zdzn—)+_CF

. Golpes

Flip Kick: € = + CM
Savage Blade: € > + SM
Mantis: < = + SF (pede ser feito

“® apos o Jungle Leap)

Jungle Leap: € > + CF
Cobra Bite: € > + SR

B Air Dive: 2 N\ I£ € + SF (no ar)
8 Combo Breaker: <
| Shadow Move: ¥ £ € > + SE

Spirit Move: 27
Recevery Move: € - + SR

Super Moves
Tree Cutter: > N J i & > + SF

i Lawnmower. > N 4 12 € > + SM

(durante um combo)
Flip Kicks: = N ¥ 12 € > + CM (du-
rante um combo)

i Super Jungle Leap: > Nl iz € > +

CFE :

Finish Moves

Ultra Combo: > < + CF

Assault: > € + SF

Humiliation: 72

Ultimaté (Elephant) NV 12 € > +
CR

No Mercy (Shrinker): € L & N> &
+ SR

Combo Starters

1- Double Blade: € > + SM
2- Mantis: & > + SF

3- Cobra Bite: € > + SR
4- Flip Kick: € = + CM

Combo Linkers
1- Double Blade: € > + SM
2- Mantis: € > + SF

Ml 3- Cobra Bite: € > + SR
. W 4-Flip Kick: € = + CM
M Super: >N b v € > +CM

Super: > Nd ¥ € > +SM
Shadow: 72

Combo Enders
1~ N >+ 8R
2-4 NS> +SF
3-¢ N> +CR

fs L usccF

5-> € +SR
Super: > N\ I € > +SF

Combos

18 hit Killer (Shadow): & + SM /< >
+SM/SR/SF/> NV €>+5M
/SRIGF[=> NV & > +CF

19 hitKiller: > + CF /> b iz € >
+CM/>+CFID> N Y€ >+
CM/=> N ¢ > +CF

88 hit Ultra: > + CF /€ = + SM/SR
2NV e >+CM/>+CF />

SN K ESHCM/CRIS NV < B

2 +CF/=>+CF/2> Nk &> +
CE /> +CF (> < +CF /espere [>
SN K€ +CE

73 hit Ultra: Stop Hit / SM [/ € > +
SM/SR /< = + CM/SR [SF/CM

B/ >NV >+SM/> +CF />
BNV LEe > +SM/ID>+CF/I> N

KE2>+SM/>+CF/=> NV k&
2> +5SM/SR /> &« + CF /espere /

>NV €S +CF

Golpes i
Tornado Kick: N ¥ i + CR, CM ou 8
CE :
Firecracker: N ¥ £ + SM ou SF
Split Kick: & & N + GM ou CF
Fire Flower: ¥ N > + SR
Fireball: ¥ N > + SM ou SF (pode |
ser feito ho ar) |
Diagonal Air Fireball: 3 &2 € + SM [
ou SF (no ar) |
Combo Breaker: = & N

Spirit Move: 77

Shadow Move; > N l2 € > +CF
Recovery Move: 2> ¥ N + SR, SM
ou SF

Super Moves
Snap Dragon: W £ € 2 b N > +
SR, SMou SF

il Spin Slashes: > N Iz € > + SF

(durante um combo) ;
Super AirFireball: & v N > & + §
CM (no ar)

§ Finish Moves

Ultra Combo: & N = + CR

| Assault v £ € +CR

Humiliation: 27 |
Ultimate (Stan); € 2 4 N > & +
CR |

B NoMercy (Chest Stomp):=> < iz & il
@ N> +CM i

Combo Starters
1- Firecracker: N\ £ + SF

i 2- Split Kick: & VN + CF

3- Tornado Kick: N b £ + CR. €M [
ou CF

Combo Linkers

1- Firecracker: N\ 12 + SF
2- Split Kick: L2\ N ¥ CF
3- Tornado Kick; N\ 2 + CR, CM
ou CF
Super: >NV £ &> +CF
Super: > NV £ € > + SF
Shadow: > N4 2 € 5 +CM

Combo Enders
1-d N>+ SR
2-1£ N+ CF
3-Nd I +SF
4-N ¥+ CF
5-\ N+ CM
Super: k£ € 2 LN > + SF

Combos
19hitKiller: > +CF/=> NV 1 & > B

| +CF/>+CF/>NVre>+cF fi
| Vel +sF

73 hit Ultra; Stop Hit /N & &2 + CM / 8
CM/SR/NVE+CMI> NV K< B
S+CR/>+CFI>Nbre>+ |
CE/=2+CF/>NJd k<> +CF |
[2+CF/> 3V ke >+CF/CM |

| (CF/SM/N N> +CR/espera/\

K€z N>+ SE




Ola game-maniacos !

Benvindos a mais uma secao MULTIMIDIA...

Hoje vocé vai saber os truques para terminar o sensacional jogo
WARCRAFT |l e ainda descobrir um jeito novo de se divertir jogando
games ON-LINE via modem.

E também tem mais sobre MAGIC THE GATHERING, o fantastico jogo
de cartas que a cada dia deixa mais pessoas apaixonadas.

Agora & s6 comegar a ler e boa viagem ao mundo da MM !

O jogo Warcraft foi um sucesso no mundo
inteiro (inclusive por agui) e a Blizzard resolveu
| ganhar mais dinheire langando a continuagao com 0 sub- |
| titulo de THE TIDES OF DARKNESS (As:marés da S
escuridao). Sorte nossa... '

O jogo esta MELHOR gque o primeiro, com muito mais
tropas e prédios para serem construidos, a possibilidade :
! e usarmos tropas AEREAS e MARITMAS, um aumento
na parte de ESTRATEGIA do jogo, a possibilidade de §
CRIARMOS nossas propias fases (chamadas de PUDs) e

: ST de jogarmos WC2 pela Internet... ' :

O jogo continua sendo a batalha entre os Humanos e 0s Orcs para determinar a supremacia
de Azeroth. Desta vez o jogo ganha ALIADOS que o ajudarao. Se voce for jogar como humano
tera 0s ELFOS, ANOES e GNOMOS. Se preferir ser Orc tera os GOBLINS, OGRES e TROLLS. |
Cadaraca o ajudara de acordo com as suas caracteristicas, permitindo a produgao de tropas

¢ a criacao de novas contrucées na medida em que 0 jogo avanga. Para terminar com as duas
_ ragas Voceé precisara terminar 25

Ao, ~ fases, sendo 14 com 0s Humanos
¥ ~ e 11 com os Orcs. E pode se.
. preparar para enfrentar fases muito :
mais dificeis que no primeiro e
‘ jogo... :
25 = Outra melhoria ficou com a
parte grafica, pois agora o jogo todo € em SVGA (640 X
480) e os detalhes estao ainda mais nitidos.

o : . DWARVEN : : : o :
- »PEASANT ;. DEMO Um detalhe que o jogo acrescentou no item estratégia foi
o o gﬁgmlsﬁ' 2 a existéncia de
| g enp j i
 FOOTMAN *<#- FLYING CAMPO DE VISAOC,
- ELVEN _ MACHINE gue dificulta (mas as
" ARCHERS = vezes ajuda) a
; - encontrar sel inimigo.

B\ BALLISTA
KNIGHT & &

Se voce gosta de jogos

_ DWARVEN A
: GRYPHON : _de estratégia ndo pode £ : .
"~ RIDERS @& XN r ’ 7 ‘ ; ! 0
' perderesie  PERCEBA 0 DETALHE DA NEBLINA E DO CAMPC
9o VISAO: VOCE NAO PODE VER 0S ADVERSARIO

MENOS QUE ESTEJAM NO GAMPO DE VI

EXISTE UMA QUANTIDADE
MUITO MAIOR DE TROPAS
E DE CONSTRUGOES EM :
| WALTRAR] 2 |  AS BATALHAS SE
‘ A MUITO MAIS DIFil
QUE EM V

Sroall
Lusiruiun

APy '
frutspset




Eit‘tering p!;i_ies

10000 GOLD, 5000 LUMBER, 5000 OIL

TRAPACEANDO

deck me out Todos os Upgrades no maximo

NO JOGO...

every little thing she does Upgrade s6 para os magos

E vocé acredltou que dava pra

| tigerlily

humant, ete.)

Codigo para permitir ir direto para uma fase.

Depois digite a fase que voce guerir (orelt,

terminar jogando honestamente 2
Se voceé acha que esta MUITO DIFICIL
pode usar um dos cédigos ao lado

it is a good day to die
PEON ouGRUNT...)

God Mode (mate qualquer adversario com um

para facilitar as coisas...
Os melhores sdo GLITTERING
PRIZES e IT IS A GOOD DAY TO DIE.

O primeiro deixa vocé RICO, com

muito dinheiro, madeira e 6leo. O
mais legal: pode ser usado varias

vezes.

O segundo transforma seu exército

em super-heréis, um ou dois golpes
sao suficientes para matar seus

noglues Elimina as animacées do CD
valdez 5000 Ol
spycob 5000 Ol
|| makeitso Constrol mais rapido
' showpath Mostra o mapa tedo
: hatchet Corta uma floresta com apenas 2 cortes

inimigos. Mesmo usando seus pedes

there can be only one Vai direto pro fim

da para matar qualquer outro...

— | Para usar os codigos vocé deve:

—1 1) Pressionar a tecla <ENTER>
2) Vai surgir na tela “MESSAGE:”

3) Digite a senha que vocé quiser
(uma de cada vez)

4) Pressionar a tecla <ENTER> de

novo e pronto...

Agora é detonar pra cima dos seus

inimigos sem se preocupar em ficar

on screen Mostra o mapa todo
ucia ' Mostra ‘Go Bruins” na tela
d.ay- Sem neblina
ﬁfet[_r_fr_of Codigo paradebuggers
fastdemo O Demo fica mais rapido
title Liga ou desliga es cheat codes
texas 5000 oil
ecstasy Acaba a fase que voce esta

Um:domputadore Ummo-

- E tudo gue vocé precisa
palacomecara se divertir...

i Se vocé possui um

¢ computador, qualguer um

. (pode ser até um XT ou um

- MSX), com um modem (pode
serde2.400)japode sejuntara

ieglao de pessoas gue estdo

descobnndo 0s prazeres de se divertir ON-LINE com outros usuarios.

Existem centenas de BBSs (Bulletin Board System) no Brasilque deixam

\ |2 disposicao dos usuarios JOGOS ON-LINE, que em alguns casos

podem ser ate divertidos...

Existem opedes para todos os gosios, indo de Batalha NavalaPaciencia.

Mas os mais legais sa0 0 GLOBAL WAR e o LORD.

© primeiro € o antigo jogo WAR (que todo mundo ja jogou pelo menos

\\uma Vez na vida) adaptado para serjogado por modem. 3

; :';_O jogo pode ser disputado por 3 a 6 jogadores (que podem ter seus

~. omes conhecidos pelos adversarios ol ndo) ou ainda em duplas (onde

> S equipes jogam entre si). Cada jogador tem um turno pordia com um
'lftery_a_lo minimo de 12 horas (pode variar de acordo com o BBS). No

economizando dinheiro ou madeira...

Pode néo parecer um RPG mas é, e vocé vai gostar...

seutume reoebe exercitos, ataca os adversarios e fortifica seus teritdrios
até eliminartodos os outros jogadares. No final ganha ponitos poreliminar
0S oUlres e por vencer e jogo. Existe um placargerat gUe marcaonome
dos melhores jogaderes.

JaLORD (Legend Ofthe Red Dragon) & um RPG fantastico que permite
disputarduelos em tempo real contra adversarios de VERDADE (outros
jogadores). O jogo & muito legal e € emogao garantida. Se a sua BBS
nao tiver jogos en-line € voce quiser experimentar os jogos por 7 dias
ligue para a Sherwood BBS (01 1-8899677) e digague leu esta matéria
aquina GAMERS. Depois de enviar os documentos necessérios paraa
liberacao vai poder enfrentar outros jogadores de uma forma que ainda
nao da parater no mundo dos videogames...

~ Uindou Dial Tesminal FAit

A gente reconhece
que as imagens ndo
sao lindas; mas
jogar on-line e
MUITO divertido !
Experimente...
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Com certeza vocé ja ouviu falar nisto...
E deve até ter algum amigo gue joga... : - _
E pode ter certeza que durante este més vai ler e ouvir MUITO sobre este sensacional card
game gue conguistou 0 mundo inteiro... - -
Primeiro porque ja esté sendo vendido nas lojas de RPG o primeiro suplemento independente.
de Magic: ERAS GLACIAIS (no original: ICE AGES). e s
Eras Glaciais foi concebido para ser usado como um jogo INDEPENDENTE, 'sem a
necessidade de ter outras cartas de Magic. O sucesso foi tao grande (pois afinal existem
cartas super poderosas, como JESTER CAP e JESTER MASK, ZURAN ORB, DEFLEC-
TION, NECROPOTENCE, e outras) gue chegou a faltar em va es do mundo. Agora a
Devir vai lancar (EM PORTUGUES) as cartas deste suplemento. O preco deve ficar ao redor
de R$ 14,00 para o deck basico e R$ 3,00 parao booster.
Segundo porgue vaipintar 6 CAMPEONATO BRASILEIRO DE MAGIC, queiira ser disputado
durante 0 42 Encontro Internacional de RPG, a set realizado nos dias 24, 25 € 26 de Maio, na
marquise do Parquedo Ibirapuera. e S :
0Os melhores colocados irdo Viajar para os Estados Unidos para disputar 0 campeonato
- MUNDIAL, com feras do mundo inteiro. e x T
isto agora é um auxilio para as pessoas que se divertem com Magie: um programa para
cadastrar baralhos, colec6es ou apenas como referéncia de todas as cartas de Magic.
O programa se chama MAGIC SUITCASE e € o mais completo ‘
e yocé ainda nao sabe, esta para sairnos Estados Unidos
d Meier(“aguele” de Civilization) gue vai permitit. '
omputador ou em rede/mod m :
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Este combo & mais facil pois usa apenas 2 c
~ (umararaeoutraincomum).e pe
j gue vocé compre uma carta a

QOu melhor, tente contra seus {um terreno, para ser :

INIMIGOS... - especifico) todo turno.

Em Magic existem combinages | 1) Sindbad (INCOMUM) -

de cartas parecidas com 0s criatura 1/1 que term como habili

COMBOS dos jogos de ety Sens especial permitir que vocé GO
videogames. Anotern estas duas uma carta. Se for um terreno
e vejam o estrago que podem #¥ com ela. Se nao for um ter

. A fazer contra seus adversarios. ' ; discarte-a. _

1) Fulgor de Mana (RARA) - Um encantamento vermelho que faz com que todo terreno 2) Grimério Silvestre (RA!
que for virado para produzir mana GERE UMA MANA ADICIONAL & sua reserva. i : Duran’fe aolafea omer
2) Girculo de Protecdo: Vermelho (COMUM) - Um encantamento brancoque evitaodano § 4. < podera_ comp=l - ,adlc

causadodeumaorigemvermelha. : : (Du:sejg; vl TicaApicom o
3) Far'_'pa_s de Mana (RARA) - Um encantamento vermelho que causa UM PONTO DE i dgranteafase _de compra

: 5 ; ~ devera colocar de volta 2 del

' DANO toda vez que um terreno for virado para produzir mana. S .
Quando vocé colpcar estas 3 cartas em jogo (na ordem acima, de preferéncia) vai criar e pe_rdera_ 4 antps para gadaca
 uma situaco onde: SEMPRE que algum jogador virar um terreno ird produzir 2 manas _ - quiserficaralém daprimeira,
para a sua reserva (pelo Fulgor de Mana) e levaré um ponto de dano (pelas Farpas de Percebeu otruque?
~ Mana). Como vocé vai ter um circulo de prote¢ao podera usar UM mana para evitar o § - ) S .
dano da Farpas e ainda ficaré com um mana na sua reserva.. - | como carta de cimado seu grimérioe use 0 S
Vocé pode usar seus terrenos, mas seu adversario nao... _ pala ped esteterreno...
s : -} Vocé vai poder comprar 2 cartas por tur



Nas lojas PROGAMES vocé encontra a maior
quantidade de lancamentos mundiais em consoles
e cartuchos para video games. Passe em uma de
nossas lojas, conhe¢ca os mais novos consoles
lancados no Brasil e no exterior, e prepare-se para
detonar com muita acao e tecnologia em 1996.

S 6_I_icite informac6es sobre nosso sistema de Franchising,
_ e seja vocé também um Franquiado PROGAMES.

= DE SAO PAULO - ' OUTROS ESTADOS
APA - R. Pio X1, 656 - Tel. (011) 831-0444/831-5787/261-7935 BRASILIA
SANTANA- R. Voluntarios da Patria 3229 - Tel. (011) 950-6329 ASANORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 -Tel: (061) 274 3311
PINHEIRGS - Rua Lisboa, 344 -Tel. (011) 280-3220 :
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel. (011) 273-6784 MATO GROSSO ' o '
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel, (011) 591-0039 i CUIABA -Av. Pres. Castelo Branco, 1268 L01a4 Tel (065) 624- 0063

V. OLIMPIA - R. M- Jesuino Cardose, 584 - Tel. (011) 829-1142
V. CARRAQ - Pga.Aurélio Lombardi, 62 -Tel. (011) 295-1190
MOEMA -Al. dosArapanés, 785sala 1 -Tel. (011) 536-0529
V. FORMOSA - Av. Jodo XXllI, 272 s/lj. - Tel. (011) 918-2117

MINAS GERAIS . .
BETIM - Pea. N. Sra. do Rosario, 21 - Centro - Tel: (031) 531-3036
POUSOALEGRE-R.Cel.OtavioMeyer, 130-1. 428 Tel.: (085) 421-7693

JD.SAOBENTO-R.Dr.Cesar, 1180 12andar-Tel. (011) 681-6392 PARAIBA - _

PENHA-R. Nunes Siqueira, 100 -Tel.: (011) 293-5084 JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369
‘ POMPEIA - R. Desembargador do Vale, 115 -Tel.: (011) 62-1125 : iy G
| AGUARASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 693-7813 PARANA

STOAMARQO -Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.: (011) 523- 965_7_
VILAMARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954- 5968
JABAQUARA - Av. Miguel Stefano, 240 =T

s AT Lk, W

GRANDE SAOPAULO

GUARULHOS -Av. Pau
S.B.DOCAMPO-R. M

DIADEMA - R. Antonio DiasAdorn'o,- . MEIER-R.Anal Barbosa 47 -Loja 106 Tel {021) 596-2111

SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350 ~ ILHADO GOVERNADOR-R. Eng. CoelhoCintra, 10-(021) 462-0657
: ; BOTAFOGO-R. Voluntariosda Patria 459 -1el.: (021) 266-7079

TIJUCA-R. Pintode Figueiredo 42 S/L -Tel.: (021) 228-3043

INTERIOR DE SAOPAULO
o RIO GRANDE DO SUL

RIBEIRAO'PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel: (016) 625-8094 PORTO ALEGRE

S.J. CAMPOS -Av. Dr.Adhemar de Barros:1319-Tel (0123)41-7250 HIGIENOPOLIS -Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tal.; {051) 343-9158

OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B -Tel. (0143) 22-2424

INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 -Tel. (019) 875-3025 ~ SANTACATARINA

PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 -Tel (0194) 34-7179  FLORIANOPOLIS

CAMPINAS - Rua dosAlecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1849 -Loja 3-Tel.: (048) 233-2488

ITU - Rua Santg Rita, 1104 - Centro ST - ' E

SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163 =

=  ARACAJU
Bt oiiaa 200 Tel (0152)31:9740 SAO JOSE -Av. Bardo do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699




telefone sobre uma biblia ‘antes-
de ligar. Alho, crucifixo e dgua
benta também séo recomendd-
veis. Desaconselhado para car-
diacos e ultrasensiveis. Ndo nos-

¢ Venha para o lado negro da
comunicac@io. Disque Terror Por
Um Fio, a linha para quem gosta
de emocées fortes. Vocé vai ser =
‘sugado pelas trevas, e entrar em |} K A Ll L
ligacdo direta com as profunde- .. . _ W responsabilizamos por chamadas
_“zas. Mas cuidado, porque quem m v L : m ﬁm@ feitas a meia-noite. Essa é uma
%;Tenfm na linha corre o risco de 24h por dia, 7 dias por semana.. ligactio direta e radical com o -
" jamais conseguir voltar. Ponha o Apenas R$ 2,95 por minuto. submundo da Transilvénia. |

=




