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Remote Power On/Off B .Hi?aﬂ'::pfn L;ata ':::m:rg
ona,l ko %:;de}: tﬁmﬂmﬂil uter W S&unara nudii .Sony" putem Data MiniDiskova. Odgo-

nati sa rizikom od crkavanja ventilatora. Na
slici je uredaj koji ce na telefonski poziv
aktivirati va$ kompjuter. Procedura , bude-
nja” bi trebalo da traje nesto vise od jednog

minuta. Nakon Sto pronadete Zeljenu infor-
maciju, sve se vraca u ,prvobiino stanje’.
Cena: 120 UEDiH17ﬂUSDaRth¢BﬁﬂE
uz ureds] dobijete Norfon MWM;:
adlléan paket za rad na u:laHam I-'tu~'

mpjuteru. (mr)

WordPerfect

_na prodaju
wm' je.neka-
da bio ubedljivo
najprodavaniji tekst-pro-
cesor na tréistu. Medu-
tim, jaka konkurencija u
vidu Microsoft Worda,
kao i prilicno kilav prela-
zak sa DOS na Windows
verziju uginili su da firma
zapadne u gubitke i pre-
de u tude ruke. ,Novell”,
prozvodat najpopulami-
jeg mreinog operat-
vnog sistemna na svetu i
druga softverska firma
po velifini, pokusala je
da konkuride _Microso-
ftu” na podrudju kuénin |

poslovnin paketa otku-

pivai sva prava kako na
WordPerfect, tako i na
Quattro  Pro, tabelamni
kalkulator firme _Bor-
land" koga je zadesila sli-
¢na sudbina. Posle odi-
glednog neuspeha No-
veli” je odlucio da se via-
ti “sistemima umreZava-
mja i grupnog rada | ra-
sprodao sve §to nije di-
rekino vezano za fu
oblast. Po recima odgo-
vornih iz kompanije, do
sada se javilo nekoliko

ncijainin | Kupaca.

ce ovakvi potezi zng-
citi za softversku industri-
ju, jos se ne zna. (sp)

varajuci drajv koji nosi oznaku MDH-70, sposoban je
b da cita | milion puta pise po diskovima kapaciteta 140

& MB, a da pri tome ne dovede u pitanje verodostojnost

upisanih podataka,

O njemu smo na ovim stranama pisali u proslom

broju, a sada smo saznalii cene. MDH-10 drajv je
manjii laksi od 10meginog” ZIF drajva, ali je sku-
plji- 780 USD za drajv, plus 30 USD za svaki disk
i 260 USD za SCSI PC karticu. U poredeniju sa 200
USD koje treba izdvojiti za ZIP drajv i 20 dolara za
disk, za 40 MB manji kapacitet, MOH-10 je prilicno

a li nekome nesta znace
skracenice MOD i LOD? Ili

Zeniji hakeri Amerike, koji su
izmedu 1989. i 1922. iz svojih
soba iz Bronksa u Njujorku
provalili svaki bezbednosni si-
stemn koji je trebao da satuva
centrale americkin telefonskin
kompanija. Brkall su telefon-

ske prikjucke da bi ljutili svoje |

protiviike, dodeljivali sebi te-
lefonske linije sa kojih su mo-

skup. Doduge, njega mozete koristiti | kao muziéki MiniDisk plejer (ns)
Hakerska Biblija

s5uU se nadmetale dve gruha
hakera _Legion of Doom” |

mozda znate ljude koji koriste .Masters of Deception”, su-
pseudonime Phiber Optik”, parmici u svetu telefonskih lini-
.Eric Bloodaxe™ | Lex Lut- ja, sve dok ih FBI i armifja stru-
hor'? U pitanju su najozlogla- njaka nisu konatno uhvatili.

Knjigu . Masters of Deception
- The Gang that ruled the Cy-
berspace” su naplsal novina-
i Michelle Slatalla i Joshua
Quittner, na osnovu mnogo
istraZivanja celog sukoba ha-
kera i njihovog hvatanja, veo-
ma' struéno | uzbudljivo kao
krimi-roman. Pored toga iz
knjige s2 mozZe saznati mno-

gli besplatno da zovu nzzabavegaslll l:-anku- gr.:tuga o psihi hakera. Knjigu je izdala kuéa
vne raf:tme Ri¢ardu Giru | D2uliji Roberts. Ovako  Harper Collins Publishers” iz Njujorka. (dk)

America Onlineat
u Evrop

Apple QuickDraw 3D kartica

re par godina ,Apple” je svetu predstavio softverski Quick-
Draw 3D interfejs koji bi trebalo da standardizuje aplikaci-
~ je za generisanje 3D grafike na razficitim Mac platformama.

Sada se pojavila QuickDraw 30 akceleratorska kartica name-
njena PowerMacovima sa PCl magistralom koja ubrzava ova-
kve programe i do 12 puta, dajudi performanse kakve su se-
do sada sretale samo na skupljim grafickim radnim stanica-
ma. Podrzava teksture, Gouraud sencenje, transparentnost, a
senci do 10 miliona piksela. odnosno 120000 trouglova u se-
kundi. Kartlea ko&ta 400 dolara, a cilj je, kako zvaniénici kom-
panije kazu, da 3D grafika vise ne bude specijalno podrudie i
da postane dostupna svim korisnicima. (Sp)
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Caowic, Slobocdlan Popovic, Momir
Radlic, Samr Bibic, Dutke Savié, Mkola
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40801-603-3-42104, Uz chaveznu
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pUnL adresu
Pretplata za Incstranstvo:
pokigodZnia - vozom: 20 DEM
il prothvwrednast ostalin vallta.
polugodEng - avonon:

| grups - Baopa 30 DEM
Il grupa - Blisk stok 30 CEM
I arupa - Afrika-Aziia 32 DEM
[V grupa - Amerika-Kanada 32 DEM
W grapa - Daleld s1ok 33 DEM
V1 grupa - Jina Amenika 35 DEM
Wil grupa - Alstralija 365 DEM

ili prethvwreanost Ostash vasita,
Uipfata s vl preko Deutsche Bank AG
Framkfury™ na racun Komercijaine ban-
ke AD, Beograd broy 9359662, U pro-
trvreonost valuta LSD i DEM U konst
M.P.  Politka” - Becarad, dlevizni radun
oroj: T0400-6525886 kail s vod! kod
Kemercijaine banke AD - Beograd. kod
uplate ctavezno navest:: Swha placa-
nia - Prefplata na list .Svet kompjutera”.
¥opiu Upiate obavezno posiat na tel
fax pretplame siidbe: +381 11 382
BT76 ili na adresw: Polka” - pretplats,
20, Movernbra 244, 11000 Beograd

Rukopise, criele i fotografije ne
vracamo
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Austin WebFoot
oéto je Intemet blizi Jugoslaviji nego ikad, pogle-
dajma &ta firma . Austin” prediaZe kao optimalnu
konfiguraciju za (ozbiljno) bavijenje Internatom. Pen-
tium 100 MHz, 256 KB sekundarmog kesa, Cetvorobr-
zinski CD-ROM, zvucna kartica sa zvucnicima, moni-
tor od 15 inéa, modem, mreEni adapter | 84-bitna gra-

fitka kartica sa 2 MB VRAM-a. Ako vam treba server,

za firmu (Austin WebFoot for Business), dodajte 32
MB RAM-a, disk od 1,6 GB. a ako vam treba masina
za ,po kudi" {Austin WebFoot For Home), upala ma-
nje RAM-a, disk od 1,3 GB. Uz prvu masinu dobicete
 Windows NT, a uz drugu Windows 85.
. Cena: 5000, odnesno 2000 USD. (mr)

Dodela nagrade ,Cool Site
Off The Year”

stilu ameritke filmske Akademiie,

Glen Dejvis je u istoj svetanaj hali
u kojoj je dodeljen prvi Oskar, organi-
zovao dodelu nagrade ,Cool Site Of
The Year". Ova nagrada izrasia je 2
priznanja ,Cool Site of the Day”, koje
se svakodnevno dodeljivalo najbo-
liem | najposedcenijem WWW mestu
na Intermetu. Glasovi iz 36 zemalja
Zirom sveta odiuéili su ko ce uzeti
jednu od pet nagrada, koliko je
dodeljena. Pabednik je ;The Spot”
{httpz/www.thespot com) sa prelepom inte-

raktivnom kucom koju su korsnicl mogli da pregleda-
ju prilikom surfovanja po mrezi. (ns)

CoolScan
LS-1000

N ovi predstavnik Nikonove" serije kolor skene-

ra za 35-milimetarske filmove donosi mnogo
vetu brzinu i odlian kvalitet skeniranja. Normalni
deskiop skeneri uz dodaino osvetfienje mogu -po-
sluZiti i za skeniranje filmowva, ali su u tom slucaju ori-
ginalni uzorci (filmovi Sirine 35 mm) premall da bi
skener postigao profesionalnu rezoluciju. Tu nastu-
paju posveceni film-skeneri koji imaju samo jednu
namenu - skeniranje filmova. Takav je i Super Cool-
Scan LS-1000 koji je u stanju da pozitive | negative
filmova skenira sa paletom od 36-bita u rezoluciji.
2502 % 3888, &to je ravno 2700 tadaka po indu. Kao
i prethodri, novi Nikonov" model je SCSI 2 uredaj
dimenzija 151 x 268 x 83 mm. Ubacivanje filmava

. moZe biti pojedinacno il pomoéu automatskog loa-
dera koji istovremeno prima Sest filmova. Na PC-u
koristi TWAIN drajver, a na Macintoshu Photosho-
pove plug-in module.

CoolScanu je potrebno oko jednog minuta da
izbaci skenirani fajl veligine 10 MB, Sto znadi da bi
mu pri najvisoj rezoluciji (2700 dpi), kada je veli¢ina
sken-fajla &ak 28,8 MB, bilo potrebno manje od 3
minuta. impresivno. (ns)

Windows na Macintoshu?
Ne jos!

A{;:ple* se jos uvek nijle dogovorio sa ,Microso-
om" oko produgivanja dozvole za instaliranje
Windowsa na Appleove” ratunare, jer je stara do-
zvola istekia 31. decembra 1295. Sporazum nije po-
stignut jer Microsoft” ne Zeli ni da pomene produze-

/ nje dok ne dobije napismenc od .Applea” da nece bi-

ti tube oko povrede patenta od strane Windowsa 95
prema Mac OS-u. U Appleu” se ne uzbuduju jer je
minimalni broj kupaca dolazi na ideju daim se na Ma-
cove instalira Windows 95. (dk) ;

informacije za rubrilu Hard/Soft scena” dobilli smo od proizvodaZa | nghovih zastupnika il su prenesene iz strane Stampe. Objavijeni
podac naitedie nit plod nateg slastva, Usofilko nisu navedeni adresa | telefon za dodatne informacie znadi da njima ne rspolaiemo,
smuﬂmmmmnﬁeiammmmmmmeMMlmﬂm

imfuimmmummmw.mmmmwﬁmmmnm-
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Hewlett-Packard

OmniGo 100
; Nm-i. HP-ov palmifop racunar jg

U osnovi organajzer koji je
opremijen dnevnikom, admesa-
rom i telefonskim imenikom,
planerom, programom za una-
krsno proracunavanje i kalkula-
torom (HP12 emulacija), ka-
lendarom, satom sa Stoperi-
com. Opremijen je sa skro-
mnih ali sasvim dovoljnih 1
i MB memorije, radi u GEOS
o graﬁr:‘imm okruZenju i koristi
_ = posebno pisane aplikacije. Za

e ETe——— komunikaciju sa stonim PC raéu-
narom i ostatkom sveta, koristi
PCMCIA interfejs ill senjskl port, te pored PCMCIA moze korstiti stan-
dardne fax modeme (prevashodno pocket size modeme).

Za upravljanje aplikacijama korisnik se siuZi specijalnom olovkom
koja zamenjuje misa. Pomeranjem olovke fik iznad malog pravouga-
og monohromatskog ekrana, korisnik pomera pokazivad, a vrsi izbor
..kada olovkom pritisne #eljenu ikonu. Pomocu specijalizovanag sof-
tvEra za prepoznavanje rukopisa (Graffiti iz SK 1/95), prevaziden je
konvencionalni naéin unosa podataka preko tastature. Pisanje bele-
£Ki s tako svodi na pisanje olovkom po delu ekrana, a kompjuter
sam prepoznaje slova i pretvara ih u karaktere, isto kao da ste tekst
ukucali na tastaturi,

Alito'nije sve jer se tastatura OmmiGoa 100 lako moze preklopiti i pri-
ljubiti za ekran, tako da raskloplien OmniGo 100 zauzima pola svoje ve-
ligine. Na dianu ostaje mali ekran, a u ruci olovka pomocu koje se radi
sva 5to Zelimo. Prikaz na pravougaonom ekranu se maZe rotirati za 90
stepeni, ako tako vise ogovora ukusu viasnika, (ns)

Hafuzée svetske
enciklopedije u
MM izdanju

ije nikakva tajna niti novost da éuvena . Encikiopedija Britanika"

postaji na CD-ROM-u. Odnedavno je, medutim, moguée pristupa-
ti im podagcima i preko Interneta (www.eb.com). Pristup, naravno, nije
besplatan | koéta 75 dolara godisnje.

Pored Britanike”, svih 32 toma ,Dictionary of Mational Biography"
(enciklopedije koja obuhvata biografije preko 40 000 znamenitin svet-
skih linosti) pretoéeno je u jedan kompakt disk. lzda-
nje kosta 395 funtl, ali je pitanje koliko je zanimijivo za
nase podneblie. (sp)

Canon ES5000
kamkorder

avremeni ure-

daji koji su do
skora “bili obicéne
pegle, tosteri | usi- 4
sivadi, sada sve vi- N
ge [iZe na Eudne %
sprave koje smo vida- ST
i u nauéno-fantastiénim s
filmovima. Ovog puta rec je z
o kamkorderu kojl automatski fokusira sliku na
deo vidnog polja na koji korisnik gleda.

DOve svetlece diode unutar okulara emitiju in- javijivanju verzije 2.0
fra-crvenu svetlost usmerenu U vasu zenicu, matski pre¢i na nju.
Opticki senzori odreduju tadku u koju zenica gle- rad prvu komercijalnu
da, zumiraju taj kvadrant | automatski fokusiraju [
sliku. Za prebacivanje slika na PC potreban je
AD konverter, jer je ES5000 ipak samo analogna podataka. (mb)-
kamera. (ns) :

et
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Rastriranje i separacija
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Osvetljivaci firme ECRM
Saveti pred stampanje
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16
19
21
29

23

Fotografije preko satelita 24

CeDeTEKA
Complete
NBA Basketball
- The Grand Canyon
Microsoft Oceans
TEST DRIVE
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Cirrus Logic 54M30 PCI
Acer Ali M3145
PCl Ethernet
Realtek 8029
Dva brata dva Seagatea
ESS Audio Drive
IBM Thinkpad 300
3D Max
TEST RN
Neopaint 3.1f
How Your Body Works
Amiga:
De Luxe Paint 5.2
Hippoplayer 2.24
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Press konferencija
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VLB 486

RAM 4Mb, 256Kh KES

FD 1.44Mhb

HD 850Mb, KONTROLER VLB IDE
VIDEO VLB SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

56\\““1 1700
PCl 486

' RAM 4Mb, 256Kh KES

FD 1.44Mb

HD 850Mb, KONTROLER PCI IDE
VIDEQ PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

00V 1800

PCI 586

RAM 8Mhb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 850Mb, KONTROLER PCI IDE
VIDED PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

'\GGN\W’ 2400

—

.-__h'\. M""‘ 'l BN

- .' r <
= -
lv.l_ B =
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RAM 8Mb, ZSEI{h I{EE

FD 1.44Mb

HD 850Mb, KONTROLER PCI IDE
VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

W
A .

e

HARD DISK IDE 850 Mb / 1.27 Gb
HARD DISK 5CSI1 2.1 Gb / 4.3 Gb.9ms
FD 1.2Mb / FD 1.44Mb

CD 4X SPEED / 6X SPEED
REWRITABLE CD 4X SPEED

16bit IDE / VLB, PCI IDE

PCI SCSI ADAPTEC

ETHERNET NE2000 / PCI NE32

INT. FAX MODEM 14400 MNP5, V.42

EXT. FAX MODEM 14400 MNP5, V.42

SOUND BLASTER 16bit STEREO, AKTIVNI ZVUCNICI

SVGA 14" 1024x768 MONO / KOLOR LOW RAD.
SVGA 15" 1280x1024 KOLOR, LOW RAD., F.5.
SVGA 17 1280x1024 KOLOR, LOW RAD., F.S.
32 hit VLE 1Mb

64 bit PCI 1Mb/ $3 TRIO 64, 868 2 Mb

VIDEO BLASTER MPEG , 1 Mb

386 DX-30 MHz 128Kb KES

VLB 486 DX2-66 MHz, 256Kh KES.

PCI 486 DX4-100 MHz, 256Kb KES 3
PCI 586 PENTIUM 100 MHz, 256Kb KES
PCI 586 PENTIUM 133 MHz, 256Kh KES

360 / 460
1360 / 2360
80/ 60
250 / 460
1580

25/ 30
550
70/ 200
180

280

250/ 500
850

1750

130

140/ 280
550

Garancija dve godine

LASER HP 5L 600x&00 / 5P 600xb600
LASER HP 4+ 600x600

1250/ 2100
3200

EPSON STYLUS COLOR A4/ STYLUS COLOR XL PRO A3 990 /2750

A4 EPSON LX 300
A4 EPSON LO. 100 /LO 570 - 24 PINA
A3 EPSON FX 1170 /L@ 1070 - 24 PINA

350
380/ 780
QB0 /1050

‘Devet godina sa vama

MEMORIJE 64bit SIMM 4Mb / 8Mb
MEMORIJE 64hit SIMM 16Mb

MINI TOWER 200W

TASTAURA 101 taster

MIS - GENIUS / MIS BEZICNI

SKENER GENIUS 800 dpi MONO / KOLOR
SKENER GENIUS 1, A4, KOLOR, 2400 dpi

180/ 360
680

30/120
180/ 440
2200

Kosovska 32/| 11000 Beograd
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Timex
Data
Link u
novom
rubu

popularnom

~limexovom” €
Data Link satu koji 3
razmenjuje podatke e
sa monitorom komp-
jutera i obavestava viasnika o zakaza-
nom _sudaru” i poseti frizery, veé smo
pisali, U meduvremenu su u ,Timexu!
radili na pobofifanju spolinog izgleda
sata i doradi softvera za komunikaciju.
Uspeli su da se prilagode ukusu milio-
naisada nude isti sat u pet razlicitih ver-
zija, od Rolexa do svakodnevnog .uli-
tnog” sata. Softver sada podriava i sve
populamiji Microsoftov” Schedule Plus
softver za organizovanje vremena, a fa-
di kako u Windows, tako i Windows 85
okruzenju. (ns)

Netscape Navigator 2.0 i

SmartMarks 1.0
eiscape Navigator, najpoznatiji program za pre-
gled WWW prezentacija na svetu (u struCnoj fer-
mincloglji WWW kfijent), doziveo je verziju 2.0, Kao naj-
wvaEniju opciju program podrzava novi jezik, nazvan Ja-
va, kali je predstavio Sun Microsystemns i Gije:su osno-
vne karakieristike nezavisnost od hardverske platfor-
me i bolja interakcija klijenta i servera (a samim tim i ve-
ce mogucnosti za korisnika) od do sada dominaninog

3D Studio Max

utodesk je konaéno predstavio nasle-
nika éuvenog 3D Siudia. Radi se o
MT/Win25 aplikaciji koja ima sve module -
na koje su korisnici 30 Studia vec navikii
{Shaper, Lofter, Editor, Keyframer, Materal
Editar), ali | neke dodatne sitnice, pa tako
sada animacijama moZete da dodate i
zvuk. Scoftver podrzava i 3DR standard pa
ono sto dizajnirate mozete odmah da vidi-
te izrendano. Uz 30 Studio Max prikazana
e | JAutodeskova” graficka kartica Hefoli
koja ima ugraden 3DR procesor | koja se,
naravno, toplo pnapmur.‘.u]a buduéim kori-
snicima. (vg)

. SmartMarks 1.0, .adresar” u kome korisnici mogu

HTML-a. Koncept je potpuno nov, a sastoji se utome
da vas klijent sa servera dobije mini-aplikaciu koja ¢e
kasnije obradivali i prikazivati podatke koji pristizu. Tu je | mogucnost éitanja i pisanja elektronske poste,
kao i pracenja konferencija (newsgroups) iz samog Netscapea. Podr3ka za elektronsku postu obuhva-
ta | moguénost koriséenja pomenutih jezika u porukama, kao | slarje raznih drugih tipova podataka uz
__ pomoc MIME standarda. Ovo konkreino znadi da
moZete nekome poslati kompletnu WWW prezenta-
ciju putermn e-maila ili, recimo, na kraj svake svoje po-
ruke postaviti link na svoju icnu prezentaciu - [judi
kojima piSete ce tako jednim kilkom na pomenuti
-potpis” saznati sve &to ih zanima o vama.

Od udamin noviteta pominje se | povecana sigur-
nost podataka od neoviaséenog pristupa, kako u
preno3enju elekironske poste (enkripcija i digitalni
potpis poruka), tako | usamim prezentaciiama. Kraj-
nji cilj ovoga je da se korisnicima omoguci da preko
Interneta rade novéane transakcije i sliéne stvari ko-
]a z.ahlnuaju najvedtu mogueu sigurnost, U prezenta-
; _ | cije je. od sada, moguce ukijuéiti | Macromedia Dj-

' — rector, Adobe Acrobat | QuickTime slike i animacije
uz pomoc ekstemih aplikacija, ali tako da se ne primecuje da to ne radi sam Netscape. PedrZan je i no-
vi Progressive JPEG format za koji autori ka®u da se prenosi i do tri puta br2e od standardnih GIF fajio-
va. Ekran za prezentacije sada je moguce podeliti u NS
vise nezavisnih prozora u kojima se nezavisno pri-  [oete: T
kazuju podaci, Posto Java podrzava i dinamicke =stt
prezentacije u kojima se podaci menjaju u relativno || FEa-
kratkim intervalima, pa je potrebno njlhovo staino || 2
ocbnavijanje (primer su berzantske kursne liste), ide- || 22t
ja |e da se to obnavijanje ne vri uvek na celoj pre- | | 2
zentaciji, nego samo na delovima kojima je potre-
bna promena.

Pored Mavigafora predstavijen e i Netscape

lepo | pregledno da organizuju mesta na Intemetu
koja su im od znacaja. Prngram saradiuje kako sa
Netscape Navigatorom, tako i sa svim ostalim
WWW Klijentima, a sa niim se vec dobije oko 300
adresa klasifikovanin po temama. NaZalost, SmartMarks ne nudi automatsko abnavijanje i i proveru, a i
nije n'l-nguce unositi nove adrese direkino U n]ega vet se to mora giniti iz samog kljjenta. |pak veruje-
mo da ce i ovaj program u svofim bududéim verzijama postati nezamenljivo koristan alat kao 5to je i nje-
gov .stariji brat”. (sp)
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KidDraw graficka tabla
th-.a _kidBoardinc”, specijalizovana za grafi-
¢ke table namenjene deci, izasla je na triiste

sa novom tablom veligine 6 x 8 inca. Prvenstve- |

no namenjene ozbiljnim korisnicima CAD | CAM
programa, graficke table su nasle svoju primenu
i u nedte manje ozbilinim krugovima - medu de-
com. Umesto za precizno crtanje tehnicke do-
kumentacije, ova lepo dizajnirana Sarena fabla
se koristi umesto robusnog misa u edukativiim
programima kao Sto je Micrografxov” Cray-
olaArt. Olovka kojom se pide po tabli nije bezi-
tna, a joi manje osetljivana pritisak, alise toine
moZe odekivati od proizvoda koji kosta samo
110 USD. (ns)

Nove ;ahﬂﬂinﬁzif

kapacitet

Frema istraivanju trendova koje su sproveli

struénjaci iz firne Fujitsu”, kapaciteti hard di-
skova ¢e se udvostruéavati svakih Sest meseci,
uz adelvaino smanjenje cene medija po mega-
bajtu. Zahvaljujuci novim tehnologijama, diskovi
¢ée biti u stanju da prime 50 posto vise podataka.

MNove glave za éitanje i upis podataka nose
pznaku MR (od magneto-resistive, Sto znadi ma-
gnetno otpome) i u sustini donose vecu osetiji-
vost i preciznost, te moguénost da na istu povrsi-
nu diska upisu vife podataka koje ce pouzdano
modi | da proditaju, U kombinaciji sa drugom te-
‘hnikom digitainog semplinga, pod nazivom PR-
ML (Partial Response Maximum Likefihood), ceo
sistem Ge obezbedii dovoljnu pouzdanost za
ukupno povecanie kapaciteta od 50 procenala.

veci

Dva giganta u proizvodnji hard diskova, ,Fujt-

su” i IBM”, tvrde da su jedini koji su oviadali no-

vim tehnologljama MR i PRML, zaslu@nim za po-
vetanje kapaciteta za polovinu postojeceg. Oni
se nadaju da ce tako osvojiti- dodatnih 20 proce-
nata tr2ista hard diskova. lako ¢ svi konkurentni
proizvodadi ovladati ovim tehnologijama, Fujit-
su” smatra da je u tome najdalje otiSao.

1J decambru prodle godine L Fujitsu” je naja-
vio dvoipoinéni disk kapaciteta 1 GB koji.u se-
bi ima samo dve plo¢e nosioce podataka koji
bi trebalo da se pojavi veé u prvim mesecima
tekuée godine. Istom prilikom najavijeni su i
diskovi kapaciteta 4,4 GB (sa 5 ploca) i fanta-
stiénih 8,8 GB (sa 10 ploéa). S druge strane,
firme _Quantum” i ,Conner” najavijuju svoje
MR/PRML drajvove. Ve¢ za mart se odekuju
 Quantumovi® diskovi od 1,7 GB za samo 265
USD, odnosno 2,55 GB za 395 americkih do-
Itara, (ns)

Fractal Design Painter &

Pnznat kao najbolja alatka za kreiranje
grafike .od nule”, Fractal Design Pa-
inter stife nam u novoj verziji. Za razliku
od uobitajenog 32-bitmog trenda, Painter

et

.

4 radi i na Windowsu 3.1. Od novih alatki
najznacajniji je mozaik, koji duz pokreta
cetkice kreira niz elemenata koji se mogu
mnﬂﬂtwaﬂtalmdakmjn]mﬂtatnme—
na éuvena dela rene-
mrﬁnwstura{wdism ‘Omogucen
je uvoz PostScript objekata iz Adobe Jlu-
mmj'sanbgum!mm-
Gite, medusobno nezavisne nivoe (lay-
m}.nmngumihmmwubﬂnm
i mwm glatkama. Po--

* gde korisnk samo postavi al:gﬂﬂﬂm
-;Wﬁpﬂmm mﬂnmﬁd,

Diskete nam se n:uih

Premaéasupﬁu PC-Online”, nﬁﬁﬂﬂﬂ’-

ete ne bi trebalo da se dn.tieudﬂgnc-
dine (plus-minus par meseci) koriste za
skladitenje podataka. Vremenom dniazi‘
do isugivanja emulzije kojom je premazan
magnetni disk | moguénost fizickog oste-
¢enja diska je visestruka, Eak i prilikom sa-
mog iScitavanja. Savet je jednostavan: ako.
vam je zaista stalo do podataka, napravite
kopije na novim disketama. (dk} o

_daci se u pr-

- skoj

Decoder Ring

Psm::enje gomile ifara za razlicite vidove

ristupa resursima firme, moze biti prili-
£no zamorno. Ako se insistira na visokoj si-
gurnosti velikih kompjuterskih sistema, po-
stoje | drugi nacini sigurne identifikacije, a je-
dan od elegantnijih je identigfikacija preko
dekoderskog prstena. Nalik obiénom, ovaj
specijalni prsten moze uskladistiti do 8 KB
podataka, $ifri, identifikcionin imena i sliénih
komplikovanih strin-
gova koje ste ra-
nije pamtili. Po-

sten upisuju
pomocu  Pri-
va-C softvera,
kada se pr-
sten prisloni na
Touch Memory
interfejs, povezan
sa PC-em. Lako i brzo

informacije struje sa PC-a na vas prsten i
obratno. {ns)

Quarterdeck WebServer

K ao i sve nove tehnologije, | World Wide
Web je u pocetku bio razumljiv samo
sopstvenim tvorcima | programerima koji
su se prvi upustili u savladavanje nove te-

+ hnologije. Sa eksplozijom njegove popu-

larnosti, kreiranje kvalitetnih prezentacija
sve je vide | vide dostupno .obiénim smrtni-
cima” - korisnicima koji nemaju dovoljno
iskustva kako bi postavijali WWW servere
na Unix masinama | na njih stavljali sop-
stvene prezentacije. Kao prvi korak pojavili
su se specijalni editori koji su olakSavali pi-
sanje prezentacija. Kasnije je sve vie i vise

aplikacija podrzavalo pravijenje WWW stra-

nica, ali ostao je problem postavijanja pre-
zentacije na uvid drugima. :
o Imajuéi ovo u i.fr:—
du, ,Quart
ie rzbanlo
Sener, program
kaji radi na bilo ko-
jo] Windows masi-
ni koja je na neki
natin - povezana
na Intermet, bilo da
s& radi o kablov-

K i [ e
skoj ili modem- | EI"—“ - 'J=
(SUP i et
PPP) vezi Sever | NiEe s

uslovom da je sam raCunar stabilan. Jedini
problem je to instalaciia moZe da predstavija
problemn korisnicima koji ne poznaju osnove
Internet umrezavanja | TCP/IP protokoia - ne
morate biti struénjak da bi instalirali WebSen-
er, ali se rudimentamo poznavanje Intemeta
podrazumeva. (sp) '
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Nove greske u
intelu

re godinu dana Intel”
jeimao dosta problema
zbog greske na Pentiumu,
sada su za kratko vreme of-
krivene nove gregke na ,In-
telovim” proizvodima. Kao |
. stariji brat, novi Pentium
Pro je zaraken dedjim bole-
stima. Mowi procesor ima
obita] da pokekad Salje lo-
£e podatke ka raznim peri-
ferijama. U Intelu” tvrde da
¢e uskoro pocefl proizvo-
dnja procesora bez greske,
Druga greska nije har-
dverske, nego softverske
prirode. Utvrdena |e kod
«ntelovog” kompailer-pro-
grama koli je sastavni deo
vecine testova za proceso-
re. GreSka omogucuje da
pri testovima, kao npr.
‘SPECinm=2", .Intelovi” pro-
cesori daju 10 posto bolje
vrednost! od stvamih, Kori-
sna greska zar ne? (dk)

Kako ¢e (mozda)
izgledati Windows
i Office 96

ovadom COMDEX-a Bil Gejts

; je odréao svoj govor o daljem
razvoju Windowsa 96 | aplikacija
Za njena, kao i tome kako u Mi-
crosoftu” vide dalji razvo] komuni-
kacija. Uz govor su prezentirane |

slike moguceg izgleda svega to-
ga. Hode i Windows 96 stvamo

je sve ovo izazvalo Zestoke disku-
slje o planovima Microsofta”, Sto
je stari lisac Bil verovatno i Zeleo.
Kako ce io stvarno izgledati vide-
cemo krajem godine, kada se
Windows 96 (radni naziv: Nashwil-
lg), na kome se trenutno radi, po-
javi. Do tada samo mastajmo o
buduénosti kaka je vidi Bil Gajts i
- Microsoft”. Ako im neko ne smrsi
radune (a nece - prim. ur.). (mb)

Fast AV-Master

skoro se ofekuje pojava au-
dio-video kariice AV-Master
firme _Fast Multimedia” koje ca
'omoguciti prikazivanje digitali-
zovanog video materijala brzi-
nom do 5 MB u sekundi, uz pa-
ralelno emitovanje zvuka CD
kvaliteta. Kartica je bazirana na
najnovijirn Philipsovim™ PCI &i-
povima. Cena ée biti oko 1500
DEM. (dk)

Novi portovi zamenjuju stare

“E tasopis je svojevre-  ka brzinama do 12 Mbit/s.

meno pisao o Flrewire Pored  Zganih”, eksperi-
interfejsu;  univerzalnom . mentiSe se | sa beiénim po-
portu za povezivanje raznih  vezivaniem putem infracrve-
uredajanaraCunar. Projekat  nih zraka ([RDA standard).
|e jod u eksperimentalnoj fa-  Znaajan pomak unapred
ﬂimmmpmﬁxm utinjen je kada je .Micro-

tako i zgledati veliko je pitanje, ali -

rashiadnih uredaja, a prisutan je i u gra-
devinarstvu; tekstiino] industrijl itd. Veru-
jemo da ¢e se u bliskoj buduénosti mno-
go viSe cuti 0 ovom proizvodatu na na-
Sim prostorima. (is)
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izdanju ,Microso-
ftove™ proslavijenje
Home serije izasao je CD ko-
ji je prava poslastica za sve
ljubitelje koZarke, a pose-
bno najjace kosarkashe lige
sveta - NBA, Ukoliko ste se
tokom mnogobrajnih pre-
nosa NBA utakmica divili

CONTENTS

S £
Position Cemter .
Born 2/3/68 T
g =
Weight 260 bs e
Transactions e ¢
Selected by the Log Angeles | i sportskimko-
Lakersmthe frstround @6 | ynaniaiorima i njibo-
’;“t‘m of the 1953 1240 yom poznavanju ma- " - SPOHRTS . :: g 1517 )
=Tk -
ile, Fmake o Gie LEADS LAKERS TO 4th TITLE SINCE ‘80 |
nabavkom ovog CD-a Skt | i 22 T i it
vrlo brzo baratati da: e | s i B e
leko vecim brojem po- ' P == g
dataka od onog koji Height 55"
Career G M FG IR FT R Am Sa B Tee pol Sionimo. Positms G
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ih sezona, od prve
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Way Eﬂrhj!r:'Fn';:::e: - : e ; 12-tme HEA AE-Star, NBA
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AZ-Djsfensien Fars: Tear NBA Rekordi - fantastitna stati- £ Bt :
Champacnshios (1971 1930 sticka biblioteka o postig- T il it ey i
- cpemes - nurim kosevima, skokovima, Highlight=
[ minutafama.... (ukupno 28 m«iﬂh fﬂ{'}'“_'[:z‘-%
% % 2 ’ L Ad=iDA FEm d X
s SPORTS sz Lawguﬂia] i to obradenih u e
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anjoni reke Kolorado sigumo

predstavijaju jedno od na-
ilep3ih vajarskih dela koje je priro-
da natinila od postanka Zemlje.
Tokom Zest miliona godina, ko-
liko vec traje stalna borba izmedu
vode i zemlje, Kolorado je pros- |
ekao devetnaest glavnih kanjona
od kojih je svakako najpoznatiji
Veliki Kanjon (The Grand Canyon)
koji je postao zastimi znak amer-
icke savezne driave Arizona. Zah- |
valjujud blagodetima D ==
tehnologije | mi koji fivimo daleko  f3®
od ovog prirodnog fenomena
imamao priliku da se upoznamo sa
njegovim -najznatajnijim karak-
teristikama.

izdanje firme . InterOptica”™ u
ediciji .Asia-CD" ¢e vam pomodi
da steknefe osnovna znanja o
tome kako je kroz istoriju teklo

formiranje jedne ovakve geomorfoloske strukture, koje su
osnovne odlike kanjona danas, koll je stepen razvijenosti flo-
re i faune u naizgled beZivomim uslovima koji vladaju oko
njega itd. Veliki broj mapa, fotografija | nekoliko filmskih in-
serata e pokusati da vam docaraju lepotu ovih predela i
podstaknu vas da ih jednog dana, moZda, i sami posetite.
lako slabijeg kvaliteta od onoga na keji smo navikli kod M-
crosofta”, ovaj CD iskreno preporucujemo svim zaljubljenici-
ma u prirodu.
i

[

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio: ,T.M. Comp”

ST Z . MICROSOFT OCEANS

= T
'muﬂmww&cﬁn;ﬂﬂmmmm : i { -_ i
Sise o i Mﬁxﬂgl et mplest . akon Sto de?ivite nekoliko HHEP‘HIHMI]"I_ Sokova frllalmm pokusaja da instali
e ey T A . A 1rate neki od Microsofiovin” .revolucionamih™ programa, najbolji nacin za
sparloschelted cretares shown here st s enslh , relaksaciju Ce biti odlazak u prirodu. Ali, uprave zahvaljujuci ovoj firmi mogué je

e it = i obrmut proces, taka &to & priroda doéi k vama u obliku nekog od CD izdanja iz

serije .Microsoft Home Exploration”. Ovog puta vam predstavijamo CD Oceans
Koji u prepoznatljivom stilu nudi obilje informacija vezanih za okeane i mora
nase plave planete.

i Hl -
Glavni akcenat je % Lobtiars . ﬁ
stavijen na fona i Fau- e oy e it v o m
nu okeana, dok SU | o s ooy oty i

ostali aspekti vezani za imhm-_:ﬂ:mha_h_?;:g‘_md—u "
ovi- oblast - chradeni | e e e aeie -

manije detaljno (istrazi-
vanja, iehnike ronjenja, ribolov, brodovi itd.). 5vi pedact su medusobno povezani
na isti natin kao i kod ranijih ,Microsofovih” izdanja, te je upoireba ove enciklope-
dije laka'i. 3to je vrlo bitno, zabavna i poudna. Zanimljivo je da smo izbrojali cak
: ' Sesnaest mini-igara uz
. pomoc kojih éete proveri-
1 svoje znanje stefeno
njenim Koritenjem.
Neprijamo tznenaduje Sinjenica da je Zaku Kustou (jacques-Yves Cou-
steau). jednom od pionira modeme okeanografije, posvedeno tek ne- _of
koliko lakenskih recenica. Razloga za mnogo vedu ljumnju bi bilo da g5
je, recimo, ova enciklopedija donela detalinu informaciju o sadr-
Zaju privatnog akvarjuma Bila Gejtsa. No, s obzirom da do °
ovalove privatizacije ipak nife do3lo, i da je svakiod pribliZno
600 MB (koliko sadrzi ovaj CD) dobro iskoriséen, prog!r:dalie-
mo kroz prste priredivacima ovog lzdanja. r:.usmje sasvim
sigumno, zasluzio mnogo vise.

CD-ROM ustupio:
- ME S Soft”
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_ TEMA BROJA

i umauﬂhmirsrméﬁvlt

Priprema
Stampe

Stono izdavastvo spada
medu najmasovnije nacine
primene racunara. Svako od
nas je, na ovaj ili onaj nacin,
radio pripremu Stampe. U
poslove pripreme Stampe
ubraja se mnogo toga - od
jednostavnih pozivnica koje
se u nekoliko primeraka
izbacuju na Stampacu; pa sve
do pripreme knjiga,

' €asopisa, kataloga i drugih
publikacija. Na sledecim
stranicama pokusacemo da
vas postepeno provedemo
kroz proces pripreme za
Stampu.

Potrebno je, pre svega, znati
ponesto o glavnim
stamparskim tehnikama i
osnovnim pojmovima kojima
barataju graficari (tacka,
raster, ton, boja,
separacija...). Treba znati
kako se stampaju crno-bele i
kolorne fotografije, kako se
dobija pun kolor i zasto se
uopste radi tzv. separacija.
Pisemo i o tome 5ta su
osvetljivaci i kako treba
pripremiti datoteku za njeno
osvetljavanje na filmu.

Na kraju, najavijujemo nove
tehnologije koje ce dobar
deo sadasnjeg procesa
pripreme Stampe potpuno
‘eliminisati — stamparske
masine koje stampaju
direktno iz racunara, kao i

- nove nacine distribucije
fotografija kojima su svetske
novinske agencije foto-papir
potpuno izbacile iz
upotrebe.

Vrste stampe

ehnike

Stampe

$ta se dalje desava s pripremom koju ste uradili na svom
: kompjuteru

matrame da bi onaj ko namerava da se'

na svom kompjuteru bavi pripremom 2a

Stampu morao da poznaje bar osnove

stamparske tehnike. Poslednjih nekoliko

godina stone izdavasvo (Deskiop Pubii-

shing) doZivelo je neverovatan procvat,
ali naZalost mnogi ljudi koji se time bave nikad ni-
su nogom krodili u Stampariju da vide 5ta se s nji-
hovim materijalom dalje defava. Neko ko zhog
svog neznanja pravi neupotrebljiv ili los materijal
u najboljem sluaju pravi dedatan posao i sebi i
Stampariji i izdavatu za Koga radi. a u najgorem
bespotrebno troii tud nova, jer se na ispravke tro-
&1 dodatan materijal | vreme.

Vrste
Najprostije refeno, Stampanje je proces pri ko-

" me se sa pripremljene Stamparske forme bojom
- prenosi otisak na hartiju za Stampanje. Stampa se

dell na visoku, duboku 1 v,

Kod visoke i duboke Stampe Stamparsked formid
(ploéa, cilindar) je reljefna, Sto znadi da na njej ima
povrsina koje koje su izdignute i koje su udublje-
ne. Kod visake Stampe koriste se izdignute povrsi-
ne koje se uz pomod valjaka premazuju bojom i.sa
njih $tampa. Po izvrSenom Stampaniju bice, dakle,
otisniite samo povriine koje su na Stamparskoj
formi vise od drugih, odakle 1 naziv visoka Stam-
pa. Kod diboke Stampe sve je obmuto: boja se na-
nosi tako da popuni sva udubljenja na Stampar-
skoj formi, pa se uz pomod specijalnog noZa-siru-
gata skida sa izdignutih povrsina, tako da ostane
samo i udubljenjima. Prilikom Stampanja su, da-
kle, udublienja bitna za prenes boje, a izdugnuia
mesta ostaju bez boje. '

Kada je re€ o rvmgy Sempd, termin ravna” ne
treba bas bukvalno shvatiti. Ne radi se o tome da
je stamparska forma ba$ idealno ravna (kod ofset
tehnike to i nije slucaiy; da li ée neki deo forme bi-
ti odétampan ne odreduje reljef, vet se hemijskom
obradom forme postiZe da boja prijanja na nekim
mestima a na drugim ne. Bez obzira o kom ogran-
ku ravne Stampe je rec (firografija, akva-tinta, of-
ser) princip je isti: na Stamparskoj formi neka su
mesta tako obradena da dobro primaju vodu, a
druga masnocu (Stamparska boja je masna). Pre
Stampanja forma se ovlaZi vodom pa se tek onda
premazuje bojom. Voda ne dozvoljava da se boja
uhvati na mestima gde ne treba i obezbeduje odtru
granicu povrsina s bojom.

Visoka stampa :
Visoka Stampa (nemadki Hoohdruck) je Stam-
parska tehnika koja je prva otkrivena. Smatrd se

da su je izumeli kaluderi po manastirima koji su

dubili stova u drvenim plocama i Stampali knjige,
umesto da ih prepisuju.

Sa Gutenbergovim otkriem pokremih slova
ova tehnika, pa i stamparstvo uopste, dofivljava
procvat. U poslednje vreme visoku Stampu pot-
skuju druge tehnike, ali se ona i dalje veoma mno-
go koristi, narofito tamo gde je bitan visok kvali-
tet | itljivost teksta i za Stampanje novanica i
maraka.

Visoka Stampa daje dobar kvalitet Stampanog
teksta | crieZa, ali relativno lo5 kvalitet auronpifa
{fotografija i ilustracija koje sadrie mnogo nijansi
sive ili pastelne tonove boje).

{lustracije se kod visoke Stampe foro-posiu-
pkom prenose na metalne ploce (klisea) koje se
potom hemijskim putem nagrizaju i daju reljef ko-
ji se umontirava na odredeno mesto u rekstu, Hu- -
stracije koje se sastoje samo od linija (trihovi)
snimaju se i klifiraju direktno, a polutonske ilu-
stracije se snimaju Kroz mreZicu (raster), o cemu
ce kasnije bir vise redi. :

ﬁ:rﬁii vie naina Stampanja ovom tehnikom.

o, moZe se srampati direkino: slova sloZena
u specijalnim madinama i izlivena od legure olo-
va, zajedno s metalnim Klieima napravijenim od
llustratija redaju se v metalni ram (postupak po-
znal kao prelom) i sluZe kao Stamparska forma
koja se u procesu Stampe premazuje bojom i 5a nje
se direkino otiskuje na papir. lako se tako dobija-
ju najkvalitemniji otisci, ovaj nadin ima i nedosia-
tke: broj odstampanih primeraka (tiraZ) je ograni-
¢en jer se slova trode, a sem toga, Stamparska for-
ma mora bit ravna.

Kako bi se slova ofuvala, & istovremeno omo-
gucilo i tampanje sa cilindriénih formi u velikim
tirazima, uveden je proces stereotipije (griki sere-
of - stalan, isti; fpos - slovo). Slog pripremljen na
klasitan nacin specijalnom presom otisng s¢ na
kartonsku matricy, sa koje se posle izlije stereotip-
plo¢a od legure olova. lzradom stereotipa gubl se
u kvalitetu Stampe:; ivice slova vise nisu savrseno
oltre 1 jasne, a slike postaju zamucenije. Ipak, kva-
litet je sasvim dobar za novinsku 5tampu, gde se
ovaj nadin stampanija uglavnom i primenjuje.

Stampanije 5a ravne Stamparske forme u princi-
pu zahteva da je hartija na kojoj se Stampa isefe-
na u jednake komade - tabake. Za Stampanje ng-
vina i sliénih publikacija gde su potrebni visoki ti-
raZi ovakvo Stampanie bilo bi neekonomicno - za
to se koristi hartija smotana u rolnu i cilindritni
stereotipi. (Postojale su masine koje su koristile
hartiju u rolni i sa raviom formom, ali su veoma
komplikovane i zahtevaju da se rolna papira nai-
ymenifno pokrece i zaustavlja. pa dobitak u brzi-
ni nije dovoljno znacajan da bi se masina isplati-
lay. Ovakve roro-masine W svom sastavi imaju
uredaje za automatsko sefenje i savijanie, a Cesio
postoje | uredaji koji omogucavaju zamenu rolne
hartije novom bez xaustavijanja masine. Debljina
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(gramatura. odnosno teina po kvadratnom me-
tru) hartije za roto-Stampu je cgranitena - prede-
bela hartija ne moZe se saviti u rolnu.

U poslednje vreme Klasitni olovni stereotipi
s¢ u novinskoj Sampi sve vise Zamenjuju tan-
kim limenim plofama prevudenim plastiénim
polimerom. Polfmer-ploce imaju mnoge predno-
sti: na njih se slog i slike prenose kopiranjem sa
filma, Eime se teska i otrovna legura olova izha-
tuje iz procesa proizvodnje. Lako se savijaju, pa
se mogu Koristiti i u flah i u roto-masinama. Ta-
kode, polimer-plofe se dobro ponaZaju kod veli-
kih tiraZa. Ali (uvek postoji neko .ali™), nedosta-
taki je 5to se ne smeju koristit previze tanke lini-
je jer u Stampi ispadnu talasasie.

Tehnologijom visoke Stampe na roto-masina-

U odeljenju straniine montaze filmovi s tek-
stom i slikama lepe se na providnu foliju od
astralona (vrsta plastike) i kopiraju na zv. opal- -
papir. Dobijeni negativ, posle retusiranja (da se
zamaskiraju neZeljene vice pojedinih slojeva fil-
ma) ide u odeljenje za graviranje cilindara.

Cilindri za bakroStampu najéesce su u obliku

_ Supljih cevi, izradeni su od celika i postupkom

galvanizacije prekriveni slojem bakra. U masinu
2a graviranje stavlja se na odredeno mesto cilin-
dar, a na valjak za ofitavanje opall. U procesu
graviranja specijaini uredaj prelazi povrsinom
opala i ofitava Kolicinu odbijenog svetla, a to se
prenosi na mehanizam koji pravi tatkasta udu-
blienja na povréini cilindra, i to tako da je dubi-
na graviranja srazmema ofitanoj kolitini svetla.

rastojanje, 5to se na en-
gleskom kaie ofSer.

Do otkria ofset 3
Stampe doslo je sluéajno. Godine 1904. litograf
Rubel (litografija - tehnika ravne $tampe gde
kao Stamparska forma sluzi kamena plofa) iz
Niju Dderzija, SAD, zaboravio je da umeme kar-
ton na kome je trebalo nedto da odstampa, pa se
boja sa plofe prenela na gumeni valjak za priti-
skanje. Kada je primetio gre3ku, Rubel je nakna-
dno umetnuo karton, pa je tako dobio otisak sa
obe strane: jedan direkian sa plofe ijedan. zna-
tne boljeg kvaliteta, sa gumenog valjka.

Priprema za ofset Stampu podinje snimanjem
teksta i slika na film. Filmovi za tekst su, kao |
kod duboke Stampe, takvi da sadrke potpuno

ma 5a polimer-plofama Stampaju
se i, Politikina" novinska izdanja.

VISOKA STAMPA

Duboka Etampa

Duboka Stampa naziva se joi i
tifedruk (nemacki Tiefdruck), odno-

providna ili porpuno neprovidna
mesta. Nadin snimanja poluton-
skih slika znatno se razlikuje od
duboke Stampe. Naime, ovde se ko-
risti ista vrsta filma kao i za tekst i
criefe (ona koja je sposobna da da-

HARTIJA
BOUA
FORMA

sno bakroftampa. Kao 5to smo ved
rekli, kod ove vrste Stampe Stampajuci elementi
su udubljeni. Kao Sramparske forme koriste se
plefe ili cilindri od bakra. ili éelitni sa bakamom
kofulficom. Hemijskim nagrizanjem (slitno
Stampanim plodicama za elekmroniku) ili meha-
nitkim putem (graviranjem dijamantskom
iglom) slova i slike se prenose sa filma na bakar.
Pri tom se cela povrsina ploée ili cilindra ,ista-
cka” sitnim udubljenjima. Za razliku od drugih
tehnika. kod duboke Stampe dubina udublienja
odreduje da li ée otsak na tom mestu biti svetli-
ji 1li tamnifi: dublji orvori primaju vide boje nego
plii.

Tifdruk daje veoma kvalitetnu reprodukciju
slika, ali slabiju reprodukciju teksta i crieza, jer
se i slova i linije .sklapaju” iz tatkica. Posto su
rupice I kolitina boje u njima veoma mali, razu-
mljivo je da su za kvalitetan otisak potrebne ve-
oma kvalitetne boje. Takode, neophodna je |
specijalno preparirana hartija za Stampanje ko-
ja dobro upija boju iz sitnih otvora na bakmu, a
pri tom je ne mrlfa niti razliva.

Po zavtSenom graviranju, nastala uciubijenia

. produbljuju se hemijskim nagrizanjem (ecova-

njemy).

Prilikom Stampe, na cilindre se obilno nanosi
boja kako bi se ispunila i najdublja udubljenja, a
onda se boja skida s povriine dugakim éelitnim
nozem. Kod visebojnog Stampanja slojevi boje
prekrivaju jedan drugog, pa je to razlog 5to se
koriste transparening (providne) boje. To je i ra-
zlog Sto je kod duboke Stampe ukupan nanos

boje vedi nego kod drugih tehnika i zato su, re-

cimo, korice od5tampane ovom tehnikom veo-
ma osetljive na grebanije i savijanje, narodito ako
su bogate tamnijim tonovima'{recimo korice na-
Zeg prodlog broja).

Da bi se proces pripreme za Stampu skratio,
napravljeni su uredaji koji omogucavaju da se
za tifdruk koriste gotovl filmovi namenjeni ofset
stampi ili fak da se strane pripremijene na ko-
mpjuteru direktno prenesu na bakami cilindar,
bez posredovanja filma.

je jedino providna ili stopostomo

« zacmijena mesta), all se preko fllma stavlja fina

mreZica napravljena zarezima na staklu ili foto-
putem - raster. Na taj nadin slika Ce biti razlode-
na na éervriaste tackice. Iako film nije sposoban
da registruje polutonove, on uz pomo< rasiera
uspeva da reaguje na kolidinu svetla koja pada
na pojedina mesta, i to velifinom tafke. Kada
gledamo sliku odstampanu skupom manjihive-
¢ih rasterskih tackica, u nasem oku one se spa-
jaju i mi vidimo neito ito je priblizno jednako
originaiu. Ovde, dakle, velidina tacke daje utisak
svetlijeg ili tamnijeg. za razliku od visoke 3tam-

" pe gde se to postize vecem ili manjim nanosom

boje. Kako je kod ofseta boja neprovidna i kako
na tamnim partijama slike tatke pofinju da se
spajaju, a na svetlim gube, pa je tako raspon po-
lutonova smanjen, ova tehnika Stampe losije re-
produkuje polutonske slike (autotiplje) od -
druka, ali ipak bolje od visoke S1ampe.

Kod visebojne Stampe. kao i u vedini dmgih
stamparskih rehnika, pravi se po jedna forma za
svaku boju i Stampa se, zavisno

Boje koje se korlste u visokoj
Stampi manje su guste (viskozne)

DUBOKA STAMPA

od boja za druge tehnike i razrede-
ne su organskim rasovaracem to-
luolom. Toluol brzo isparava i bo-

od konstrukcije masine, u jednom
ili vise prolaza.

Pripremljeni filmovi sa tekstom
i ilustracijama lepe se {(montiraju)
na astralonsku foliju kao kod tif-
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ja se susi, pa je moguce, kod rota-
cionih masina. postiCi veoma velike brzine
Stampanja. S druge strane, priprema Stampar-
ske forme traje relativino dugo, zbog fega se ova
vrsia Stampe isplat samo kod velikih tiraZa,
Kako se kod tifdruka vréi priprema za Stam-
pu? Snimanjem u reproforogralskim kamerama
tekst [ criefi prenose se na film (ili se olovni
slog otisne na celofansku foliju). Kod slika je
stvar komplikovanija: posto one sadrZe razlici-
te tonove/nijanse, snimaju se na posebnu vrsi
filma na kojoj se razlitnite tonske vrednosti sli-
ke pretvaraju u promenljiv stepen zacmijenja fil-
ma (slitno crno-belom Almu u obifnom foto-
aparam). 5a slikama u boji postupa se isto, 5
tm &to se od svake snimanjem kroz filtere do-
bija vise filmova. U poslednje vreme umesto re-
profotografske kamere koriste se kompjuterski
vodeni skeneri.

Tehnikom duboke Stampe Stampaju se visoko-
tiraZni kolor Casopisi (recimo . Playboy™), luksu-
na ambalaia, kvalitemniji posteri itd. Novéanice
s¢, 1 clju zaStite od falsifikovanja. Stampaju
kombinovanjem vise tehnika, od kojih je jedna i
visoka Stampa. Tifdruk rotaciju ima i . Stampa-
rija Politika” Koja je oditampala ovo Sto upravo
titare.

Ofset stampa

Ovo je danas najrasprostranjenija Stampar-
ska tehnika i praktitno jedina od svih tehnika
ravne Stampe koja se koristi komercijalno {osta-
le, recimo litografiju, koriste likovni umermici).
Naziv je dobila po tome 5to se Stampanje ne vi-

-3i direkino sa forme, ve na valjak presvuden gu-

miranim platnom, a sa njega na hartju. lzmedu
forme i papira postoji, dakle, izvestan razmak,

druka i Kopiraju se prostim Kon-
takinim postupkom, prosvetljavanje ultraviole-
tnom lampom. Zbog toga 5to se Stampanije vrsi
posredno, na gumeni valjak pa s njega na papir,
filmovi se pri montaZi okrecu nacpako ako da
se tekst ne ita, a slike izgledaju kao da se gle-
daju u ogledalu (engleski: emulsion dowrt). Me-
dutim, poito su rasterske tackice veoma sime,
pojavljuje se problem polozaja emulzije (Sihie).
Naime, slike weba da budu take snimljene da
emulzija, pri pravilnoj montagl, bude okrenuta
nagore i da prilikom Kopiranja dodimuje plotu. u
suprotnom e zbog debljine filma dodl do rasipa-
nja svetlosti i rasterske tatkice da se smanje, a
neke i da nestanu.

Kolor fotografije pripremaju se, kao i kod dru-
gih tipova stampe, razlaganjem na osnovne bo-
je putem filtera i pravljenjem po jednog Alma, od-
nosno plode, za stampanje svake boje. Uobicaje-
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na je cetvorobojna Stampa kod koje se koriste Zu-
&, magenta (purpuma), ciien (plavozelena) | cr-
na boja. Prve tri boje su osnovne fu principu su
dovoljne da u oku zajednicki daju utisak oboje-
ne slike. pak se koristi i cna boja, ali samo u ci-
lju pobolianja kontrasta slike, korekcije odnosa
boja u tamnim delovima i isticanja detalja,

Kod ofseta se koriste Stamparske boje Koje ni-
su fransparentne, pa se mora obezbedit da se
rasien pojedinih boja ne poklope, jer bi onda je-
dan sloj boje pokrio drugi. 1z tog razloga filmovi

pojedinih boja snimaju se sa rasterom meduso--

bno zaokrenutim za izvestan ugao, tako da se
prilikom 3tampe rasterske tatke grupisu u ven-
ce (rozete).

Priprema za ofset Stampu, narofito u posle-
dnje vreme kada se koriste fabricki pripremljene
plode i kempjuterski skener { uredaji za izradu
filmova, mnogo krade traje u poredenju sa osta-
lim tehnikama. Danas Cak postoje masine koje
direkino iz Kompjutera, bez posredstva filma,
prenose pripremu na ofsetne plole, koje fe posle
toga potrebno jod samo razvitl, Koriste se éak i
papime marrice na Koje se predloiak prenosi
prostim fotokopiranjem! Kratkotrajna priprema
i solidan kvalitet uslovili su rasprostranjenost
OVOg tipa Stampe,

Zanimljivo je da se, ako se pristane na izve-
stan gubitak kvaliteta, sasvim solidni rezultati
mogn dobiti | kad se priprema, umesto na filmu,
VT5i na paus-papiru, 5to se prvobimo koristilo za
Stampanje planova i krojnih taba-

preko mrezice se stavi film ili paus sa predio-
Skom za Stampanje i osvetliava specijalnom
lampom. Pod uticajem lampe neki delovi mrezi-
ce preirpe hemijsku promenu i lako se odstrane
ispiranjem vodom. Tako predlozak biva rafno
prenesen na mreZicu - tamnim mestima predlo-

' 5ka odgovaraju otvorene, prohodne rupice a sve-
tlim mestima zarvorene, neprohodne. Kod nega-
tiv postupka je obmuto. Po zavréeiku Stampanja
emulzija se spere vrucom vodom ili rastvaratem
i mreZica je spremna za slededi posao.

Za sito5tampu se Koristi veoma gusta boja ko-
ja normalno ne moZe sama da procur Kroz mre-
Zicu. Da bi se primerak od5tampao preko mreZi-
ce se prede elastiCnom lopaticom (rakl) i tako bo-
ja protisne samo Kroz otvorene rupice na papir.

Sitodtampom se ne mogu Stampati mnogo fi-
ni detalji. pa se obi¢no ne koristi za Stampanje
polutonskih slika i crieia s tankim linijama, ved
samo teksta s krupnijim slovima i obojenih-po-
vriina. Iz istog razloga korist se sirok dijapa-
zon vel pripremljenih boja, umesto osnovnih
boja koje se feSce koriste kod ostalth vrsta
stampe. Mogu se fak dobiti i polutonovi, dodu-
Se, prilitno ogranifenog raspona, metodom ra-
stera, ali to dolazi u obzir samo ako je rasterska
tatka mnogo veca (nekoliko puta) od otvora na

‘mrezici. -

Ako je nanos boje dovoljno gust (5to zavisi od
boje i mreZice), a boje razlifitih svetlina, moie se
stampati jedan sloj boje preko drugog (iber-

fno, za roto novinsku
Stampu koristi se ra-
ster od maksimalno 25
linija po centimerry.

Najtesle se na kompjuteru radi priprema za
ofset dtampu, i to na flmu i pausu. Treba obra-
titi paZnju na to da Sihta obavezno mora biti sa
neditljive strane (kada Sihma okrenere ka sebi
slova i slike su okrenuti kao u ogledalu). Kad je
priprema na malom broju filmova/pans listova i
kad kvaliter nije preterano bitan, moZe se uradi-
ti preokretanje Sihte kontakmim kopiranjem u
nekoj Stampariji koja Ima aparat za to, medu-
tim, kad je filmova mnogo (recimo, za knjigu) to
se ne isplati, veé sve mora da se utadi ponovo.
Sto se tide linijarure rastera, ona mnogo zavisi
od Kvaliteta opreme i vrste masina u Stampariji,
pa se treba obratiti Stamparu za savet.

Pripremu za duboku Stampu retko Cete imati
prilike da radite, jer se radi na specijalnim vista-
ma filma. Ako stamparija ima uredaje za ofser-
tifdruk [O/T) konverziju, priprema filmova se vr-
&} potpuno isto kao za ofset, sa izuzetkom Sihte
koja je sa Eitlfive strane flma i dookeijih uglova
rastera. Recimo, .Politikina”™ masina koja vrsi
konverziju zahteva ovakve parametre:

- za cmo-belu Stampu: Sihita s Ctljive strane,
raster od 60 linija po centimetry, Ugao rastera
45°,

- za kolor Stampu: 3ihta s &tljive strane, ra-
ster od 60 linija po centimerru, uglovi rastera:
Auta 97.5°, magenta 52.5°% cijan

ka velikog formata. Pronalaskom
laserskog Stampada upotreba pa-

HAVNA_ETAMPA HﬁHIUA vopa BOJA

L

us papira projirila se i na knjige,
jer je daleko jeftiniji od grafitkog
filma. Jedini problem predstavijala

POVRSINA KOJA
PRIVLACI BEOJU

m Pcvﬁéqmr:cm
pinie s PRIVLACI VODU

FORMA

112,5° i cma -7,5°5.

Kod sitodtampe koristi se film ili
paus. Raster se ne koristi, ili se ko-
risti veoma krupan (mnogo vedi od
okaca na mreZici za Stampanije) ali

je, 1 jod predstavija - &ihta. Autorl
DTP (Deskiop Publishing - stono izdavastvo)
programa za kucne raunare festo ne predvide
mogucnost obrianja Sihte, Sto je neophodno za
iole pristojan kvaliter. Korisnici DTP programa
dovijali su se pisanjem specijainih rezidenmih
programa koji presrecu podatke koji raunar 3a-
]jee Stampatu i obrcu im redosled, Cime se okrece
i sihta. Danas je ovaj problem u glavnom resen,
ali i dalje ima programa koji ovu moguénost ne-
majiL.

Ofset Stampom Stampaju se sve vrste Iin]lga
broSura, novina, éasopisa, plakata, letaka, am-
balaZe itd. Koristi se kao jedna od tehnika za
Stampanje novéanica i bonova, pa fak i za Stam-
panje na plastici, metahu...

Sitostampa

Sirosrampa (engl. silkscreen prindng, franc,
Serferafid) ne pripada ni jednoj od navedene tri
tehnike Stampe (visoka, duboka, ravna) jer kod
nje nema otiskivanja sa Stamparske forme.
Stamparski predlozak prenosi se na zategnutn
mrezicu od tanke Zice, prirodnih ili veSmackih
viakana tako da neka okca mrefice ostanu
ofvorena a druga zatvorend. Nekada se Koristi-
lo mnoSove raznih postupaka prencienja pre-
dioika na mreZicu, a danas se uglavmom kori-
sti foto-postupak koji je pogodan i za pripremu
na kompjuteru.

Na ¢istu mrelicu nanosi se fotoosetljiva emul-
zlja za pozitiv ili negativ postupak. Po susenju.

druck) i tako pojednostaviti priprema ili popra-
viti gredke.

Sitoitampa se mnogo koristi za Stampanije po-
semica, plakata, ulaznica. pozivnica i slitno.
Zgodna je za Stampanje ambalaZe, za 5ta su ra-
zvijene specijalne automatske masing, njom se
moZe Slampati na ravnim all nepravilnim povrsi-
nama (recimo, poklopei za tegle), pa éak i na bla-
go zakrivijenim povriinama. Stampa nije vhun-
skog kvaliteta, ali je jeftina i brzo se priprema.,

Kompijuterska priprema

Dafemo samo neke najbitnije napomene za
one Koji bi da se bave kompjuterskom pripre-
mom za razlifite tehnike Stampe. bez zalafenja
u detalje same pripreme. Ovo Sto budemo napi-
sali shvatite samo kao opSie napomene - save-
tujemo vam da za se sve detalje obavezno obra-
tite Stamparijl, koja je jedina merodavna da vam
pruZi pravu informaciju.

Pripremu za visoku Stampu retko cete imati
prilike da radite. Uglavnom se rade otisci s la-
serskog Stampaca na papiru, a snimanie i Klisi-
ranje-{odnosno snimanje na foto papir i leplje-
nje na papimu formu zajedno sa foto-slogom, u
polimer varijant) radi se u Stampariji. Eventu-
alno je moguca priprema celih smranica na fil-
mu. ali izgled filma (pozitiv ill negativ, 3ihta)
varira u zavisnosti od postupka kojl se koristi u
Stampariji. Generalno uzev, ne treba koristiti
raster suvide velike linijature (sitne tacke); tipi-

uglavnom u dekorativne svrhe, ve- -
oma retko za prenosenje slika. Sitostampom se
uglavnom Stampaju velike povrSine | kKrupna
slova, pa poloZaj Sihte ne utite mnogo. Ako se
koriste paus papir i laserski Stampac, toner mo-

" ra biti nov i dovoljno pojactan, kako bi odSam-

pana mesta na pausu bila patpuno neprovidna
- ako ovaj uslov nife {spunjen moracete sve da
radite penovo, ili ée pans morati da se retudira
specijalnom dek-bojom. Kada se radi visebojno,
ponekad je stampant tesko da tadno poklopi po-
vriine pojedinih boja u svakom prolazu Stam-
panja, pa se defava da se mestimino na spoje-
vima providi {,seva™ beli papir. Neki programi
imaju mogucnost da obojene povriine pojedi-
nih boja malo povecaju (opcija Color Spread u
programu CorefDraw ili Trap /Coforsy u progra-
mu QuarkXFress), ako da se te povriine u
Stampi malo preklapaju i ,sevanje” seizbegava.

Inace, kad se radi o viSebaojnoj sitoStampi,
treba znati da se ne koriste standardne osnovne
boje vec fabricki pripremljene boje raznih tono-
v i nijansi, kao i to da je broj boja ograniten
moguinostima Stamparije i vremenom predvi-

- denim za Stampanje. Visebojna sitostampa je

spora jer se mofe Stampat samo jedna boja u
jednom prolazu. Raspitajte se Kojim bojama
framparija raspolaZe i u kollko boja (prolaza)
moie da Stampa, da vam se ne bi dogodilo da
ono Sto je oditampano ni malo ne lidi na ono
4to ste zamislili... :

Vajislav MIHAILOVIC
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~ Rastriranje i separacija

Takice o&i varaju

Fotografija je jedan od najkomplikovanijih i najzahtevnijih objekata u pripremi stampe
Da bi se dobili dobri rezultati potrebna je velika preciznost, kako u pripremi tako i u

snovni element 1 Stampi je talka.
Ona predstavlija najmanju celinu
Stampanog otiska. Svaki oblik se
dobija Stampanjem tafaka jedne do
druge. Isto kao i bitovi u ralunar-
skoj tehnologiji, take mogu da ima-
ju dve vrednost: da se vide ili da se ne vide.
Odgovarajuéom kombinacijom 1acaka koje se vi-
de, dobija se Zeljeni oblik.
~ Velitina racke odreduje kvalitet otiska, Sto je
‘tafka manja, oblici imaju finije i preciznije
fvice, a fotografije vise detalia { vecn oSiri- - &
nu. Broj tataka koje s= mogu odsmmpat
na odredenoj povriini predstavija rezo-
luciju Stampe. Rezelucija je vaina ka- -
rakteristika skenera i Stampada. od-
nosno osvetljivata (imacesercer).
Tacka i tonovi
Svaka boja se mozZe predstavi-
i svojim tonovima. Uzmimo za
primer crmiu. Ona mode imati pu-
nu onsku vrednost, a moZe ima-
ti i sive tonove. Tonska vrednost
se [ZraZava u procentima: 100%
predstavija potpuno cru boju, 0%
znadi da cme uopste nema, 4. da
se dobija bela boja. odnosno boja papira. Tako
tonska vrednost od 50% predstavlja sivu koja je
po tonu na sredini izmedu crne i bele.
~ Tonska vrednost se ne odnosi samo na cmu
boju. Na st natin se primenjuje na sve boje. Da-
ke 100% plave je puna plava, 0% plave je pono-
vo bela boja, a 50% plave je po tonu na sredini.
Cmo bele fotografije se sastoje od velikog bro-
ja povr§ina obojenih raznim nijansama sive bo-
je. Medutim, Stamparske masine ne mogu da
Stampaju nijansama sive, ved uvek samo crmom
bojom. Zhog toga je neophodno pribegnuti triku
koji Ce prevariti ljudsko oko da ipak vidi nijanse

Slika 3. Rasterska tacka

REZOLUCIJSKA
TACKA

yHEBAJA

F‘___JDEALAN
OBLIK
RASTERSKE
TACKE

Slika 4. Sema prekdapanja osnovnih boja  procesu

' samom postupku Stampe

sive boje iako se sve Stampa crmom. Kako se o
postize?

Raster

Crnu povrsinu dobijamo ako je Ispunimo cr-
nim tackama, belu ako je ne ispunimo tatkama,
a 50% cme (tj. sivu) dobijamo ako povrsinu ispu-
nimo afkama tako da je svaka druga cma. Be-
lina izmedu crmih tadaka ¢e prevariti oko i stvo-
rti utisak kako da je cela povriina
stvamo obojena sivom bojom
(crna 50%) iako je ona u stva-
ri Stampana cmom. Na sli-
A\ Zan nafin moze se dobiti i
% bilo keja druga nijansa.

&, Efekat nijansi (tono-
B, va) dobija se prome-

4 nom velitine tafke.
| Sada vise ne govo-
| fmo o tatki koja
J predstavija rezolu-
ciju uredaja (jer,
kao 5io rekosmo (2
tadke uvek ﬂnalu is-
tu velifinu) vec se u
pripreme

Stampe slika formira
od manjih ili vefih rasterskih tadaka Korise-
njem vise desetina ili stotina sitnih rezolu-
cijskih tacaka. Ako je razmak izmedu afa-
ka uvek isti, a menja im se preénik. to znati
da se menja i odnos bele prema cmioj povrsi-
ni 3to e prevariti oko 1 stvoritl mu utisak si-
Ve nijanse.

Kada bismo neku Stampanu fotografiju
pogledali pod lupom, videli bismo te tacke i
bilo bi veoma jasno da se ta fotografija u
stvari Stampa samo cmom bojom iako
izgleda kao da ima veliki broj sivih nijansi.
Ljudsko oko moZe da prepozna jedva 50-60
nijansi boje. Rafunarski obradene fotogra-
fije sadrZe do 256 sivih tonova, 5to
je vite nego dovoljno za kvalitetnu
Stampu.

Tonovi boje dobijeni na ovaj nadin na-
zivaju se rasteri. Raster ima dve vagine
karakteristike: procenat zacmijenia, koiji
smo vet objasnili i ugao rastera.

Sam procenat zacmijenja predstavija
nijansu boje, ali alke se ne Stampaju
haotitno ved, da bi se dobio najbolji tii-
sak. Stampaju se ravnomemo, sa afno
odredenim { jednakim razmacima izme-
du svake dve odStampane tatke. Utvrde-
no je da najbolju iluziju sivih tonova da-
je raster kod kojeg su tacke jedna u

odnosu na drugu pod uglom od 45 stepeni U
odnosu na smer gledanja fotografije. Ako pogle-
date neku fotografiju iz primerka dnevne Stam-
pe lako cete urvrditi da su tacke zaista od5tam-
pane pod uglom od 45 stepeni.

Foto laboratorija u racunaru

Fotografija ne sadrii raster. Foio tehnika
omogucava da se zabeleZe i prikazu stvame ni-
janse bez potrebe da se one simuliraju na bilo
koji natin. Kada fotografiju skenirate, unesete u
racunar i pogledare na ekranu, ona i dalje ne sa-
dri raster (osim ako se namemo ne unese). 1 na
ekranu se nijanse mogu prikazati bez potrébe za
simulacijom. Tek kada se slika Stampa, nijanse
se¢ moraju simulirar rasterima, jer u Stampi se
ne moie svaka acka Stampar drugom nijan-
som, vel se sve Stampa jednom bojom.

Kod Stampe fotografija vaZna je jos jedna ka-
rakteristika: linijatura. To je razmak izmedu
centara tacaka rastera. Ona je vrlo bitna za kva-
litet odStampane fotografije. Vedi broj linija na
povrsini omogudava kvalitetniju Stampu.

Poito ste verovamno vec zbunjeni raznim ter-
minima, da napravimo razliku medu njima:

® Rezolucijska tafka predstavlja najmanii ele-
ment koji se moZe odStampati i uslovijen je
Stampafem odnosno osvetljivadem.

Slika 5. Kolor fotografija i njene CMYK separacije

® Rasterska tacka predstavlja element kojim
se Stampa raster, i nekoliko je puta veca od re-
zolucijske tacke. Na istoj slici tacke rastera mo-
gu biti razlitite velifine,

® Linijatura rastera je razmak izmedu centa-
ra dveju tataka rastera i odreduje gustinu raste-
ra po jedinici povrdine.

Koriscenje racunara poslovitno, kao i u sva-
kom drugom poslu, ubrzava rad i ostavija mno-
go vise mesta kreativnosti. Da bi ste postigli do-
bar otisak potrebno je da imate dobar program i
naravno da umete da radite sa njim.
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Najvainiji tehnicki elementi koje moZete da
podesavate su rezolucija uredaja, linijamr i
uglovi rastera. Ako imate kvalitetnu fotografiju,
mofe ispasti vrlo rdava ako sve ne podesite ka-
ko meba.

Na kvalitet otiska utifu rezolucija skeniranja
i rezolucija uredaja na kojem se Stampa pripre-
ma, lako najveta rezolucija uvek daje i najbolje
rezultate ne znaél da uvek morate nju da koristi-
te. Uostalom. uvek postoji jedno vazno ograni-
cenje - slobodan prostor na vasem hard disku,
Budite sigurni da lvalitetnije slike zauzimaju
NESTEZMEmo mnogo vise prostora. Zato uvek
nastojie da rezolucija slike bude prilagodena
stvamoj porrebi. Pri skeniranju medite se da re-
zolucija skeniranja bude oko 1.5 puta veta od
rezolucije Stampanija. To ce obezbediti dovolino
informacija da se izbegnu izoblienja ux razu-
MNo potroSen prostor,

Ukolike Stampate na laserskom Stampatu,
najbolje je da uvek Stampate njegovem maksi-
malnom rezolucijom. Razlog je jednostavan: la-
serski Stampadi imaju nisku rezoluciju Stampa-
nja, festo na granici upotrebljive za dampu.
Ipak, ako nemate dovolino prostora na disku,
moZete ehsperimentisat [ sa manjim rezolucija-
ma. Evo par primera: za najjednostavniju novin-
sku Stampu éesto mode da zadovolji i slika na
150 dpl, skoro sasvim slgumo-ée ,profi” i 200
dpi, & na 300 dpi nece biti zamerki. Ako je Stam-
pa nesto kvalitetnija tada morate raditi sa ve-
¢om rezolucijom: Tada Stampadi na 300 dpl ved
ne mogu zadovoljiti i otisak se mora praviti na
500 dpl. Ukoliko Zelite veoma kvalitetan otisak,
morate uraditi filmovanje na osvetljivatu i wo se
najtesce radi na 2540 dpi.

Ne zaboravite vaZnu stvar: ako sliku poveda-
vate posle skeniranja, (o je isto kao da joj sma-
njujete rezoluciju. Takvit sliku obavezno skeni-
rajie onoliko puta vedom rezolucijom koliko pu-
ta Cete je uvedavati u prelomu.

Slika 1. Crmi tonovi (0, 25, 50, 75 i
100%) predstavijeni krupnim rasterom i
najsitnijim rasterom koji moze da
#lzdril" nata tehnika stampe

Podesavavanie linijature je povezano sa rezo-
Iucijom i vrlo je bimo. Loe podeiena linijamura
moZe da ponisti efekat rastera, ili £ak da napra-
vi drugi efekar, takozvanu posterizaciju, kada se
smanjuje broj odstampanih nijansi 8to se vrlo la-
ko primeti. Veda linijatura obezbeduje efekat bo-
lje rezolucije, ali se zbog toga gubi broj sivih ni-
jansi. Posterizacija se¢ moZe napraviti namemo
ukoliko je to u funkciji zavrinog izgleda Stampa-
nog materijala. Ukoliko ne znate kako izgleda
efekat posterizacije, uzmite neku fotografiju {
smanjite joj broj boja na 16.

Da bl ste se lakSe sna8li, Tabela 1. vam mo-
Ze pomodi da odredite optimalna podesavanja.
Ona prikazuje na kojoj rezoluciji Stampe mode-
te ofekivati kakav kvalitet slike. Ne zaboravite
da rezolucija skeniranja treba da bude veca, Ne
treba uvek koristiti najvedu mogudu rezoluciju,
jer-to zavisi i od vrste dokumenia | tehnike

Slika 2. Preﬂv{l'trlauﬂ o-dbele do cme
predstavijen krupnim rasterom

i najsitnijim rasterom koji moie da izdrii” nasa
tehnika Stampe

slampe, §to mozete vi-
deti iz Tabele 2.

Kolor stampa

Pod kolor Stampom s ne smatra Srampanje u
nekoj od boja, jer tu je postupak identitan kao za
Stampu v crnoj boji samo Sto se u Stamparskoj
masini umesto cme Korist Zeljena boja.

Kolor Stampa podrazumeva da proizvod sadr-
zi dve ili vise boja. Ono 3to je najzanimljivije je
svakako Stampa punog kolora - Stampanog pro-
izvoda koji sadrii kolor fotografije i druge ele-
menie 1 Sirokom spekiu boja.

Ratunari su na ovom polju lzuzemo Korisne
alatke, ne samo zato Sto Ogroman posaon zavrsa-
vaju u kratkom roku, ved i zbog toga Sto omogu-
¢avaju izvodenije nekih fotografskih metoda ko-
je je uobicajenom foto-tehnikom tesko dobiti.
Naime, fotografija a posebno kolor fotografija
kao wehnika, mnogo zavisi od znanja i ,osefaja”
onoga ko se njome bavi, Postizanje nekih efeka-
ta zahteva mnogo rada pri Semu se .nikad ne
zna &ta Ce se dobiti kao rezultat”. KoriSéenjem
ratunara svi ti posmupei se svode na manje ili vi-
Se matematike i rezultati se vrio brzo mogu vide-
ti. Ako rezultat ne zadovoljava, vrlo lako je pro-
menitl parametre i probati ponovo. Noviji pro-
grami imaju predvideno &ak i vizuelno podesa-
vanije. tako da se vecd pri samoj promeni parame-
tra vide i efekri na slicl. Preostaje samo podesa-
vanje dok se na ekranu ne dobije 2eljeni rezultat.

No, korisCenje ralunara ne znadi da se ceo po-
sao moze uraditi po plug & play sistému. U ce-
lom postupku Stampe jo& uvek ima dosta eleme-
nata koji utitu na krajnji rezultat a koji se ne

_ mogu simulirat u ratunarm,

Kalibrisanje

Da bi se u Stampi dobio Zeljeni rezultat potre-
bno je mnogo pripreme, a najvaZnije je kalibrisa-
nje uredaja. Kalibrisanje je postupak finog pode-
savanja kojim se svode na najmanju mo-
guce meru razna konstantna izobliCenja
=koja se pojavijuju u toku obrade. Kalibri-
\¥i§ ‘ sanjem skenera postize se da skenirani

aterijal Sto vide odgovara originalu.
Kalibrisanjem monitora postiZe se da sli-
ka koja se vidi na ekranu Sto vise odgo-
vara skeniranom, a kalibrisanje $tampa-
¢a rezultira da oditampani materijal to
vise odgovara onome 5to se vidi na ekra-
niu. Sve (o je medusobno [esno poveza-
no, a greska na jednom mestn manife-
stuje se sve do samog kraja postupka,

Kalibrisanje skenera i monitora je re-
lativno jednostavno jer'su m rezultarivi-
dljivi i korekcije je lako napraviti, ali je
zaio kalibrisanje Stampada virlo osetljiv
posao. Naime, na rezultat Stampe utide
kako sam Stampat tako | upotrebljene
Stamparske boje 1 kvalitet papira. Da bi
se 1 Stampi dobio Zeljeni rezultat sve to
mora da se pmdﬁdl i uracuna u korelci-
je, a to najleSte nije mogude drugatije

sem metodom probe,
Boja

Neretko, forografije sadrie milione ni-
jansi razlititih boja. pa se, slifno postu-
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pki Stampe nijansi si-

ve u crno-beloj Stampi,

; i u kolomoj pojavljuje
problem Stampe vise boja. T ovde se koriste me-
tode . varanja” oka tako da vidl i one boje koje u
Stampi nisu upotrebljene,

Boja je utisak koji se dobija kada u oko udu

elektromagnemni talasi talasnih duZina od 400

~ do 800 nm. Oni se zovu vidljiva svetlost. Na
donjem kraju spektra (800nm) nalazi se crve-
na, a na gornjem (400nm} nalazi se ljubifasta
svetlost. Izmedu se nalaze sve ostale boje u
.duginom” spektru. Materijali koji reflektuju
odreden deo iz vidljivog spektra izazivaju ose-
¢aj odredene boje. Ovi materijali se takode na-
zivaju boje. 3

Oko (ocudus) je veoma komplikovan organ Eu-
la vida. Deo oka koji je nama interesantan su
tapifi koji primaju svetlost. Postoje tri vrste Sta-
pica koji se razlikuju po tome da li su osedjivi na
plavu, zelenu ili crvenu boju. Primijeni lik osve-
tjava sve tri vrste tapita i mozak dobija infor-
macijit o ove tri boje. Zavisno od toga koliko ko-
je boje vidi, mozak swvara predstavu o celom
spektru boja. Tako mi vidimo sve boje.

Crvena (R, red), zelena (G, green) i plava (B,
bluey boja su tzv. primarne ili aditivne boje. Sa-
biranjem sve tri dobija se bela, a ako se sabiraju
u neravnomemim odnosima dobijaju se ostale
baje iz spekira. !

Na Slici 4. je data Sema preklapania boja. Vi-
di se da se mesanjem sve i boje dobija bela, a
mesanjem pojedinih boja se dobijaju druge boje:
cijan {C, cvan) - me3anjem plave i zelene, ma-
genta (M) - mesanjem plave i crvene, i Zuta (V.
yellow) - meSanjem zelene i crvene. Ove druge tri
boje se nazivaju sekundame ili- subtraktivne
osnovne boje. Bela boja se dobija smanjenjem
intenziteta ovih boja, odnosno, meSanjem sve tri
subtraktivne boje dobija se crna.

Primame boje su poznate kao RGB (aditivne)
i CMY (subtraktivne). RGB se koristi u TV tehni-
ci, a CMY u Stamparstvi. Razlog je jednostavan,
RGB nadrafuje oko svetlo5Cu. Bela svetlost se
vidi kada su sve i boje najjadeg intenzitea. U
Stamparstvu bi to bilo nepraktifno jer bi to zna-
¢ilo da bi moralo da se Stampa na crnoj podlozi;
a bela boja bi se dobijala najvedim nanosom bo-

je. Zhog toga se koriste CMY boje. One omoguda-'

. vaju da se Stampa na beloj podlozi a crna boja se
dobija kada se nanesu sve tri boje u istoj meri.
Sa ove tri boje se moZe proizvest utisak bilo ko-
je boje iz spekira uz KorisCenje tehnike rastera
za prikazivanje nijansi.

Zbog boljeg utiska za oko i ubtede ostalih bo-
ja pri Stampanju iskljufivo cmih poviSina, cma
boja se ipak §tampa posebno, a ne meanjem
ove tri boje. Tako se u Sramparstvu u stvari ko-
risti CMYK sistem boja (C - cijan. M - magenta, Y
- futa, K - cma, black).

Razdvajanje boja

Fotografija u boji moze da sadci milione bo-
ja i da bi se mogla od3tampati potrebno je da se
razlozi na CMYK boje tako da se dobije urisak
svih boja koje postoje na originalu. Gvaj posiu-
pak se naziva razdvajanje boja ili kolor separa-
cija. Njime se za svaku acku originala dobija
koji je procenat udela svake od CMYK boja. Ovaj
deo posla je &ista matematika i to Ce uradiri ra-
¢unar. On &e od jedne (skenirane) fotografije u
boji napravit fetiri cmo-bele slike za odgovara-

" juce CMYK boje. Svaka od slika ¢e sadrzavati ni-

janse sive koje odgovaraju procentima te boje za
svaku adku. :
Stampanjem se dobijaju Cetiri . filma” na koji-
ma su nijanse predsiavljene rasterom. U Stampa-
riji se na papir Stampa u Zetiri prolaza. Stampa se
upravo sa cijan, magentom, Zutom I crnom bo-
jom za odgovarajudi film, Stamparska masina je
toliko precizna da se ove éetiri boje talno preklo-
pe i daju boje vrio slitne originalnoj fotografiji

Rasteri u koloru

Postoji jos jedna sitna ali veoma bitna zatko-
ljica u postupku Stampe; CMYK boje ne smeju da
prekrivaju jedna drugu! Ako bi se to desilo ona
boja koja ostane .ispod” bi se slabije videla, 1o
jest njen udeo u ,utisku boje” bi bio manji i oko
ne bi videlo rezultujucu boju koja treba da bude
nego neku drugu. Pri razdvajanju boja se pode-
&ava da tafke koje ¢ine CMYK budu malo pome-
rene jedna u odnosu na drugu tako da se ne pre-
klapaju. Ovo se postize vrlo jednostavno - pro-
menom ugla rastera za svaku boju.

CMY boje se podedavaju tako da formiraju
trougae. Uglom rastera se tafno podesava da
svaka tafka za pojedinu boju bude toliko pome-
rena da sa ostale dve &ini trougao. Ovi uglovi
rastera se podesavaju o programima koji rade
separaciju boja i najcesce vrednosti su: yellow -
90°, cyan - 105°, magenia - 75°. Cma boja se
stampa kao i kod cro bele fotografije, rasterom
od 45 stepent. ;

Za neke posebne efekie pri Sampi ovi uglovi
se mogu menjati, ali za to vet treba dobro znai
ta se Zeli postici. Uglovi rastera se mogu pode-
gavati samo ako se Stampa na PostScripe ili RIP
frampacima odnosno osvetljivadima. Laserski
Stampaci Koji nemaju ugraden PostSoripr uvek
&e raster tampati pod uglom od 45% Sto prakiti-
fno znadi da je prihvatljiva kolor separacija na
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Tabela 2. Lindjature rastera koje se koriste u
razliditim vrstama Stampe

Rezolucha) Linje-|Br)_| | Rezolucial Linja-|Broj
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e [ Dl B 100 : {256+
Sl O R R
| e | B [T
| (18 [
e ees s
e B ¥l T 128 |956+
ey 106 |64 || - 1150|256+

S T D e
. o |1em jeet || =

Tabela 1. Zavisnost linjjature | broja nijansi od
rezolucije upotrebljenog uredaja

takvim $tampatima nemoguca. Ako [ uspete da
je izvedete, rezolucija laserskih Stampaca nije
dovoljna za iole kvalitetnu kolor separaciju.

Da bi odstampani materijal bio ispravan, veo-
ma je vazno da se ne narude odnosi uglova ra-
stera. Da se to ne bi desilo dovolino je na obodu
pripreme, na prostoru koji se ne koristi, na bar
dva mesta (5to vise to bolje) 5to udaljenija jedno
od drugog. nacrtati takozvane .pasere™. To st
oznake koje majstoma za Stamparskom masi-
nom olakavaju pode3avanje. Paser moZe bi i
najobiéniji krstié, debljine linije 0.1 mm. Na fl-
mu za svaku boju se na istom mestu stavijaju
paseri. Svi programi za separaciju nude mogu-
¢nostda to urade automatski, Majstoru pregsta- -
je samo da podesi da se svi paseri medusobno
poklope i tada se sigumo i uglovi rastera medu-
sobno uklapaju. Ukoliko se u Stampi uglovi ra-
stera ne podese pravilno, na otisku se pojavijuje
efekat zvani moare (moire), koji se manifestuje
kao rastrirane pruge, Moare moZe da se pojavi
izmedu dve ali i viSe boja istovremeno.

Ostala podesavanja

Kada se Stampa jedna tacka uvek je njena ve-
litina na papini nesto veda od one koja se dobi-
ja na filmu. To se deSava zbog neizbeZnog razli-
vanja boje. Ova pojava se naziva Dot Gain i u
programima za separaciju predvidena je njena
korekcija. Da bi ste ovo ispravno podesili mora-
te znati koliko je razlivanje boje na papiru na ko-
me ¢e se vriiti stTampanije i za toliko umaniiti ve-
licinu tatke na filmu tako da ponistite efekat
Ukoliko ovo ne korigujete dolazi do meduso-
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briog preklapanja i meSanja boja, naj-
vife u srednjim tonovima.
Pokrivenost povrsine bojom je tako-
de problem na koji treba obratiti pa-
inju. Papir ima odredenu moguénost
primanja boje (razlikuje se od vrste do
VIsie papira) i na njemit se ne sme na-
nositi vise boje nego 5to on moZe da

primi jer se tada boja te3ko susi, brlja,

papiri se medusobno lepe i slitno.
Najfedfe je gornja granica prihva-
tlfivostl 300% nanosa boje. Ukoliko je
separacija uradena tako da se svaka
od Cetiri boje nanosi u 100% zacmmje-
nji, o je ukupno 400% boje. Ovaj pro-
blem se najdesCe javija kod Stampanja
amnih i cmih povrdina. Otklanja se

tako Sto se podeSava da, kada se’

stampa cma, program ne Stampa dru-
ge tri boje ili ih Stampa u manjoj meri.
Ova oprija se najiedle naziva Under
Color Rermoval (UCR).

Da bi se postigla veta kontrastnost,
- vemost boja i pobolifana oftrina
Stampanog materijala mode se korl-
stiti | opcija zamene nijanse sive koja
s¢ dobija CMY bojama, odgovaraju-
com nijansom sive. MeSanjem sve tri
ove hoje uvek se dobija 1 odreden pro-
cenat cme. Mogude je izvesti da se taj
procenat crme dobija Stampanjem pra-
ve cme boje (K) uz korekciju Iu:-liE-.Im:
upoirebljenih CMY boja.

Majvedi problem u Stampaniju kolo-
ra kod nas predstavija Kalibracija na
upotrebljene boje. Programl koji se
kod nas koriste za razdvajanje boja su
listom predvideni za americko triiste,
ode se korisie CMYK boje koje se razli-
kuju od ovih korisdenth kod nas. Da bi
se dobile tafne boje, mora se napravi-
ti korekcija prema nasim bojama. Svi
programi o nude Kao opciju ali je po-
deiavanje mukotrpan posao koji za-
hieva mnogo probnih otisaka.

| to bi bilo sve
Dobro; ne bad sve.-Ovo je Ipak blo
samo ukratko predstavijen postupak

pripreme | Stampe punog kolora. Upo-.

trebom rafunara izbegava se korisce-
nje inade vrlo skupe foto opreme. Uvo-
denje novih postupakau obradi ne za-
hteva nabavijanje nove opreme, vet
samo nabavljanje novih ili najlesce
dogradnju vet posiojecih programa.
Ova vrsia Srampe je najkreatvnifa i
time postaje veoma interesantna. U
pripremi praktitno ne postoje ograni-
cenja. Ne morate vediti raduna Koliko
boja vam je na raspolaganiju, koje bo-
je koristite, kako je i da li je moguce
nesto odstampati. Sve Sto napravite
na ekranu, identitno e bid i na papi-
rivna pritisak dugmeta. Kompjuterska
priprema Stampe omogucava da sve
Sto zamislite stvamo moZete da dobi-
jete oditampano.
Predrag SUPUROVIC
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PrDbl'll otisci

Pre stampe.

lako postoje precizne ekranske kontrole,
nekoliko puta u toku stvaranja odredenog
grafickog produkta posegnucete za

print

fizickim otelotvorenjima poznatijim kao ,probni otisci”

ada napravite skicu preloma: i vz pomod
QuarkXPressa i PageMakera smestite

 tekst i slike na pretpostavijena mesta, pofe-
lecete da vidite kako tzgleda rezultat vasih
napora u fizitkom obliku.

Laserski Stampal A3 -ili A4 formata podrkan
PostScriptom Ce vam dati otisak indentican onom
kakav Cete dobiti na osvetljivatu. Tekst i fotografija
zajedno sa nekom od vasih dszammluh egzibicija
ée biti tatno pozicionirane.

- lako uovu svrhu moZe da posiufi | matricni Sam-
p:uf. ink-jet ili 1aser, PostScript je veoma pozZeljan, jer
je to jezik za graficki opis stranice kakayv koristi pro-
fesionalna izlazna jedinica (osvetljivac, imageserter)
za koju vi, pretpostavijamo, i spremate materijal.

U ovom trenutku na svetskom triistu je na raspo-
laganju nekoliko modela laserskih Stampaca najpo-
desnijih za ovi namenu. Posmatrano pre svega kroz
odnos kvaliteta i cene, izdvajamo HP Laserjer 41 ko-
ji koSta oko 3100 DEM (sa PostScriptom 4400
DEM), kao 1 Epson 2000 sa cenom 0snovnog mode-
la od 2400 DEM (sa PostScriptom 3100 DEM). Oba
modela Stampaju na AS formatu.

Kolomi probni otisci

Probni otisak u bofi je kompleksnija stvar od pro-
vere preloma. lako ink-jet Stampadi ili kolor laserski
Stampaii daju lepe boje za oko, jedini zaista mero-
davan probni otisak je mogu¢ na prilino skupim
stampacima Koji Koriste dye-sublimation tehnologi-
ju. Pre neto vise od godinu dana potpisnik ovih re-
dova koristio se Stampatem firme , 3M" formata AS
koji Stampa u CMYK modu. Skenirana fotografija
malo korigovana u Photoshopu, izgledala je hc:lje od
originalne fotografije kojoj se kvalitet ne moZe za-

Nekad bilo...

U davna yremena Stamparski majstori su slagall tekstove na clo-
vniom slogu. Madmisti zap|jusnuti parama vrelog olova koje se u to-
Linotype” slovosiagadiim masinama bulkvaino
sg izlivalo u tekst koje su tehniéid urednici (devnatnji naziv za gra-
ficke urednike) obeletavali imenima, a ne velitinama kao danas. U
to romantiéno vreme veliéing siova se fzraZavala imenima a ne
brojcanim vrednostima pa su siova velifine Sest punkta imala naziv
JHonparel”, sedmica _Kolonel®, osmica _Petit”, devetka Borgis™,
desetia Garmon®, a-dwmﬂu.tlpuu Legenda kake da je
JLlcera", mmﬂhummm
pnvnﬂﬂiimmjnnjcpmmumiwi:um“h'
éno iz Bloka" il Suienog Garmonda”™. Diownl Staplél teksta su se
stayvijali u kalup strane. Iz cinkografije je pristizala fotografija na cin-
kanim ploticama. Pod malom presom se odmah dobilac probni
ofizaic koji je i2a0 na uredniiid sto | bio menjan | odobravan.

pilo u legendamim

metiti. Gotovo fascinanine je izgledao otisak sa fi-
nim otiskom koiji je vemo reprodukovao i sitno zmo
sa indentitnom tonskom i kolermom reprodukcijom.
Jednom redju - fotorealistifan otisak. Cena ovog
Srampada je bila oko 40.000 maraka. Folije i pose-
bna podioga rezuliovale su cenom od oko 50 DEM
#a otisak A3 formata.

Ta cena je, naprimer, podizala budZet jedne foto-
menografije nedopustivo visoko, pa.je od oko 170
fotografija ovom metodom uradeno samo polovina,
a ostalo je osiavijeno boZjoj pomodi i inspiraciji maj-
siora na Stamparskoj masini. Ved sada Tekironix”
i drugi proizvodady node fotorealistitne Stampade
koji ko3taju uplo manje - oko dvadesetak hiljada
maraka. Cena otisaka je oko 12 maraka na A3 for-
matu, Ukoliko ste sigumi da je dye-sublimation
Stampad kalibrisan prema osvedjivatu filma na ko-
me Cete zavrsiti vase grafitho ostvarenje, bez proble-
ma ovakav uzorak moZete da nosite u Stamparjuda
se majstori na masini ravnaju prema njemu.- .

Ovaj postupak predsiavlja izuzetan napredak i
uspostavija kontrolu veé od momenta kada zapo-
tnete obradu fotografije. Lako se uocava Krajnji re-
zuliat i ostavlja mogucnost da korigujete odredene
greske koje odstupafu od vasih zahteva.

Probni otisak sa filma :

Do skora jedini merodavan postupak za izradu
probnih otisaka se sprovodio u momentu kada su
vec bili osvetlieni filmovi. Postupak je poznat pod
nazivom Kromalin, prema Agfinom™ procesu dobi-
janja probnog otiska sa filmova spremnih za Stam-
pu. Fuji™ | .DuPont” imaju slitne procese koji su u
osnovi isti. Separacije Cetri osnovne boje reproduko-
vane na grafi‘kom filmuo {mian. magenta, Zuta i cr-
na) montiraju se i osvetljavaju preko folije
na specijalnu pozadinu. Takav otisak je
merodavan, jer prenosi direkinu informaci-
ju sa filma pa se mdmuﬂan rezultat odeku-
je | od Stamparije.

Jednom prilikom je dﬂie potpisani ist
film (kolomu separaciju) dao pa izradu u
sva tri procesa, Rezultat su bili vise nego
razlitid. .Agfin" sistem je dao ono 5to je ot-
prilike skenirano (zato je verovatno najra-
sprostranjeniji), dok su , Fujijev” i ,DuPo-
ntov” otisak . povukli” drastitno u domi-
nante magente odnosno cijana,

Napredak dye-sublimation procesa sve
vise zauzima prostor, t& Kromalin proces
polako ali sigtirno odumire - nﬂﬁm zarad
komplikovanosti, nesto { zbog visokih pro-
dukcijskih trofkova. :

Kamenko PAJIC

sverkonerea 19 resuas 9.
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- Srce osvetljivaca

Osvetljivaci firme ECRM

Cak i ako posedujete osvetijiva¢ ﬁlmdwa, verovatno niste ¢uli za firmu ECRM. A jos je
verovatnije da upravo na ECRM osvetljivacu i radite, ¢ak i ako na kutiji piie Birrny , SLore”,
-Harlequin”, ,Agfa”, Varityper” ili neko drugo ime -

avne 1969. godine, u provincijskoj

zabiti Ameritke dr¥ave Masafusets,

osnovan je ECREM kao fabrika umeda-

ja za optitko prepoznavanje teksta

{OCR). Nithov revolucionami skener,

u stvar laserska digltalna kamersa,

. Auirokon, zapodeo je revoluciju u automatizaciji

izdavacke delamosti. Tokom godina, Aurokon je

postao de ficro standard na trism visokokvali-
tetne pripreme za Sampu.

Ubrzo, na osnovu iskustava stedenih u proi-

" zvodnji skenera, ECRM je razvio prvi visokoefika-

sni mehanizam za osvetljivale, legendami Pe-

Bar, koiji se i danas koristi u vedini osvetljivala. ~

Jok od pofetka. ECRM je odlufio da se koncen-
_ trife iskljucivo na pravijenje mehanizama i da u

tome bude najbolji. Vrlo rano u firmi su prihva-
iili japanski sistem proizvodnje po timovima. Je-
dan tim je cdgovoran za sklapanje masine od
podetka do kraja. Tako se uvek afno mma ko je
koju masinu napravio i bilo kakvi problemi u
proizvodnji mogu brzo i precizno da se otklone.
Timovi se takmide u brzini i kvalitetu rada, a
najbolji tim se bogato nagraduje.

Takode od samog podetka, ECRM je ustanovio
strogu, trostiuku, kontrolu kvaliteta. Skoro svi
drugi proizvodadi osvetljivada testiraju repreze-
nativan uzorak iz serije. ECRM prvo testira sva-
ku komponentu Kofa dode u fabriku od doba-
vljafai samo oni delovi koji produ testove dosta-

svaki tim testira svoje osve-
tfivade. Oni koji produ fove
testove prosleduju se ode-
lienju za dostavu gde pose-
bna grupa testira svaki ure-
Caj jo8 jednom, neposredno
pre isporuke narufiocu. Za-
hvaljujudi ovom metodu,
ECRM je jedini proizvodat
osvetljivada koji ima 0% de-
fekata u isporuleno] robi 1
prvi koji je certifikovan po
1508002 standardu.

ECRM sve do pre nekoli-
ko godina nile prodavao
svoje osvetljivate direkino,
vet ih je davao drugim fir-
mama koje su dodavale
hardverski RIP (Raster

film postavija na fiksnu podlo-
gu dok rotrajuéa  prizma
usmerava laser.

Stamparije novina i tasopi-
sa 5u, 5 druge strane, zahteva-
le veliku brzinu rada, Siroke
formate i odlitan cmo-beli
kvalitet uz solidnu registraciju
boje 1 srednju rezoluciju. Zbog
traZene brzine, laser je fiksiran
dok se film transportitje gume-
nim valjcima, bez perforacije
na filmu, Sto dovodi do skoro
neosenog pomeranja  koje

. onemogucava preciznu regi-
straciji boje,

KnockOur 550 radovoljava
obe potrebe upotrebom fiksira-
nog lasera, pumenih valjaka,

Image Processor) i sla-

ali sa perforianim flmom. Re-

vijale svoje ime na pro-
izvod, Medutim, poja-
vom softverskog Posts-
cript RIf-a ECRM je
odlutio da prodaije i di-
rekino. Projzvedena je
nova serija osvetljivaca
ScriptSerter Koji se pro-
daju pod imenom
ECRM, =a softverskim
RIP-om firme . Harle-

vijaju se timovima. Po-sklapaniu. osvetljivata

Pt arsim

quin”. Naravno, ECRM se i dalje
prodaje pod desetinom drugih
imena, sa sofiverskim i hardver-
skim RIP-ovima na svim mogudim
platformama.

Frodle godine ECRM je ponovo
zasenio tehnifkom inovacijom,
névim osvetljivalem KnockOur
4550, Do tada, csvetljivadi su bili
ili precizni ili brzi, a ako su bili i je-
dno i drigo ko5tali su pola milio-
na dolara, Stamparije kvalitetnih
kataloga i broSura prevashodno
su hile zainteresovane za izuzeno
preciznu kolor registraciju, visoku
rezoluciju i uzane formate. Ovo se
postize takozvanim bubanj-osve-
‘tjivadima u kojima se perforisani

zultatl su zadivijujudi: Sirina filma do
457 mm, brzina do 533 mm u minufu,
rezolucija do 2540 tpi 1 200 limja. UZ Ie-
gistraciju bolju od 1 mm.

Trenuino se, osim KnockOura, pod
raznim imenima, mogu nabaviti slede-
i ECRM osvetljivaci:

ScriptSetter VR3O0 - Sirina filma
3048 mm; brzina do 44 mm u minutu;
rezolucija 600-2540 tpi. Osvetljava na
filmu, papiru i direkino na matrice od
uglienifnog polimera. :

ScriptSerter. VRI6  (VRL 36,
VR36/HS) - §irina filma 355 mm; brzina
do 26 mm u minutu; rezolucija 1000~
2540 tpi do 200 linija; osvetljava na fil-
mu, papint | direkino na matrice od
uglienifnog polimera; moZe se dobiti u

varijanii sa crvenim laserom (VR) i infra-crve-

nim laserom (VRL) u standandnoj brzini i sa cr-
venim laserom (VR/HS) dvostruke brzine (53
mumymin).

ScriptSerrer VR4S (VRL 45, VR45/HS) - ﬁiﬂna
filma 457 mm; brzina do 26 mm u minut; re-

" zolucija 1000-2540 tpi, do 200 linija; osvedjava

na filmu, papiru i direktno na matrice od uglie- '
ni¢nog polimera; moze se dobiti u varijanti sa cr-
venim laserom (VE) i Infra-crvenim laserom
{VRL) u standardnoj brzini i sa crvenim laserom
(VR/HS) dvostruke brzine (55 mm/min).
DrumSerter D36 - osvetljivac sa bubnjem ul-
travisokog kvaliteta; snima na filmu'355 x 457
mm sa vrhunskom kolor registracijom, podesi-
vom velitinom laserskog snopa i rezolucijom do

2450 tpi i 250 linija.
e Branislav ANDELIC
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Saveti pred Stampanje

Uz znanje i srecu...

Doslo je vreme da vase remek delo prenesete na neki medijum
(papir, paus, termo-foliju ili film) i predate ga na martazu | kanacno stampu. Ali...

re nego 3o vasem rafunaru date ko-

mandu ,Print” da se podsetimo nekih

vaznih detalja od kojih zavisi 5ta Cete

dobiti na kraju - da li ete dobiti kolor

kakav ste planirali ili hiljade nijansi bo-
" ja razbacanih po papiru.

Najtedta grefka koja moZe, a ne mora da bu-
de i katastrofalna u samom procesu {ofser)
tampe, je tretiranje crme (K) boje na isti natin
kao i ostale tri (CMY). Programi uglavnom ne
prave razliku izmedu njih, ali bi éovek koji radi
pripremu trebalo da je pravi. Zasto, redi cete, zar
boja nije boja? Jeste | nije. Ako znamo da je cma
hoja boja skup ostale tri (C+M-+Y), potpuno bi
bilo pogre$no ne uzeti taj detalj u obzir.

Pokrivna cma boja

‘Kod procesa separacije slika se razlaZe na Ce-
tiri osnovne boje. Cma boja sluzi za davanje
kontrasta i sluzi kao pokrivna boja. Jeste da su
ofset boje transparentre i da se na tom principu
i zasniva njihovo meSanije, ali to za cmu - e va-

#i, Na primer: ako $tampate na Zutoj povrini (Y)-

slova u magenti (M) u separaciji éete dobiti Zutu
boju kao potpuno cmi ton sa belim slovima jer
na to mesto reba da dodu slova u magenti. To
je u redu, ali ako na #utoj podlozi Stampate cma

slova, #uta mora da os@ane bez belih slova jerje

ubusavanje bespotrebno i to Iz dva razloga: kroz
crm se Futa nede videt, a | zasto ne olakSati po-
sao ljudima u 3tampariji? Kad god moZete da
izbegnete nepotrebno upasivanje - izbegnite ga.
Tako cete biti sigurniji da de vas otisak biti Cisti-
je uraden i nece vam se pojavljivad bele crte na
mestima gde se boje o3tro dodimuju. 1zbegavajte
nepotrebne komplikacije u pripremi, da bi vam
Stamparija uradila posao onako kako ste ga za-
mislili.

Pravilo brof 1: ako vam nije podeseno u pro-
gramu, a program ima tu mogucnost obavezno
podesite da cma boja bude ,Overprint” (ili
Transparent™). Najbolje je, zapravo, da tako
uvek uradite i nedete pogresit.

Peta boja
Nikakva medavina osnovnih boja ne moZe da
simulira boju pravog zlata - zato 3to zlato sija.
. Problem? Ne, ako va program ima mogucnost
definisanja boja koje ée biti u separaciji tretirane
ravnopravno sa osnovne cetirl. Ako vas program
nema m mogucnost, ili menjajte program ili za-
boravite na pet ili vide boja prilikom separacije.
Zavisno od programa na kome radite, negde Ce-
te petu boju praviti od bilo koje boje (recimo
C50%, M25%, Y35%, K20%), a negde Cete morati
da je pravite od 100% neke od osnovnih boja. Ne-
ka vas to ne brine, program Ce je na ekranu pri-
kazivati pogre2no, ali ée prilikom separacije da

je tretira kao novu boju {ovo je slutaj kod Adobe
Hlustrarora). Inade sve 5to vai za cmu boju, va-
#i1iza #lato ili za bilo koju drugu netransparen-
tnu ofsetnu boju. Jedino vam moZemo dati savet
- ako Stampate zlato preko crme, neka ne bude
overprint! . Izbudite” crnu da bi zlato delovalo
prirodnije. ;

Pravilo brof 2: posto ,zlato” ne moie da se
dobije me3anjem boja, definiSite ga kao posebnu
boju. Takode moZete definisari i druge boje koje
ved postoje u prodaji, kao na primer crvena
(Y 100%, M100%), jer je bolje koristiti veC izme5a-
nu crvenu boju Stampanjem iz jednog prolaza
{ako je takav dokument) nego je generisati iz Zu-
te i magente. Razlog je prirodniji izgled i pun ton
u crvenoj boji.

Separacione krive

Ako u vasem programu podesite tzv. separa-
cione krive, dobidete nekoliko promena. Prvo,
prelazi izmedu boja ¢e biti blagi a ne ostri kao
kod neutralnih krivih, i drugo, uklonicete visak
boje iz samog procesa Stampe. Talnije uradicete
nesto slitno JCR (Integrated Colour Removal) ili
UER (Under Colour Removal) nafinu Stampe.
Nedajte da vas ovo zbuni, jer je teoretski vrlo je-
dnostavno, a praktitno treba eksperimentisati
dok ne dobijete najbolje rezultate.

ICR ili UCR metod u stvari uklanja prilikom
separacije visak boje i to na vrlo jednostavan na-
Zin. Na primer, imate fleku sastavijenu od 50%
Fute, 60% magente i 70% cijana. To se moZe od-
$tampati i na drugi natin i to kao 50% cme, 10%
magente i 20% cijana. Nije vam bas jasno gde je
nestala Futa boja?-U stvari i nije nestala, jer se i
onako ne bi pojavila u §tampi. Jasno vam je da
ako izme3ate po 50% C+M+Y da cete dobiti 50%
stve boje. Sasvim je normalno da to Stampate sa-
mo sa 50% cme. Em Stedite boju, em smanjujete
tizik od natapanja papira suviinom bojom i le-
pljanja listova jednog za drugi i ostalih neZelje-
nih efekata.

_Maée:muié.t_anu)éti

“Jo& nam je ostalo samo da odaberemo rezolu-
ciju izlaznog uredaja | da se opredelimona demu
femo da izvufemo matrice. Jasno vam je da ma-
triéni Stampacdi ne mogu da se koriste u procesu
pripreme zbog rezolucije i zbog nafina na Koji
ostavijaju otisak: NajniZi uredaj koji zadovolja-
va taj uslov je laserski $tampaé. Rezolucija od
300 dpi moZe da bude dovoljna u vecini slucaje-
wva, ali je pad cene laserskih Stampaca koji Stam-
paju u'600 dpi pomerio donju granicu zahteva-
nog kvaliteta, Od medijuma kofi mogu da se ko-
riste za Stampanje na laserskom Stampacu mo-
#ete da birate izmedu tri kandidata i to: papira,

pausa i termo-folije.

Papir se osim za Stampanje probnih otisaka
prilikom Kreiranja nekog dokumenta moze Kori-
stiti i za finalno Stampanije. Ukoliko nemate dru-
gu moguénost, vas rad moZete odstampati na
papiru i kasnije se sa njega u Stampariji moze re-
pro kamerom snimiti film. To je 2godno ukoliko
iz bilo kog razloga ne Zelite ili ne moZete da ra-
dite pripremu na filmu. Naime, papir se za razli-
ku od pausa i termo folije manje deformise prili-
kom prolaska kroz laser i ukoliko na njemu ra-
dite separaciju za videbojnu Stampu, otisak Ce
bolje . pasovati®, :

Paus Cete koristiti u 90% slutajeva, kad Stam-
pate jednu boju ili ako $tampate vie boja Koje se
ne dodiruju (recimo logo neke firme iz vise boja
koje nemaju kontakia).

Termo-folija je bolje redenie jer je otpornija na

' deformaciju od pausa. Obratite paZnju da zaista

bude otporna na toplotu —ako se istopi u Stam-
patu njegove vitalne delove moZete da bacite!
Rezolucija od 600 dpi nije dovoljna za izviate-

- nje fotografija tako da je jedino redenije za takyu

vrstu pripreme - film. Film se osvetljava u rezo-
ucifi 1270, a uglavnom na 2540 dpi. Dakle, re-
zoluciju Stampe u vafem programu podesite
uvek na 2540 dpi, a linijaturi na 150 1pi. To su
maksimalne vrednosti za film i minimalno po-
trebne za kvalitetnu kolor Stampu. Uglove raste-
ra uglavnom nema potrebe da podeavate, jer su
standardni. Osim ovih parametara, ne zaboravi-
te da podesite opciju ,Mirror” (negde se zove
[Emulsion Down", a negde ,Vertical Flip®), jer
za ofset $tampu se priprema radi tako da se film
ili paus .ne ¢ita", odnosno sadrZi lik obmut kao
u ogledalu (poznatije kao ,kontrasiht").

Poslednje provere

Za svaki slufaj pustite najkritiéniju boju na
obitan papir, radi kontrole, jer je papir daleko je-
fiiniji od filma. Ako ste koristili neke komplikova-
ne efekie prilikom fzrade dokumenta (na primer

. vigestruko maskiranje 1i nekoliko feraufa) po-

kugajte da ih uprostite. Vrlo je lako moguce da
vam se na filmu nece pojaviti nista ili e izadi sa-
mo cma feka. Maskiranje fotografija uradite u
programi za obradu slike da bi izbegli komplika-
cije. Ukoliko ste primorani da komplikujte pre no-
Senja fajlova na filmovanje ih | pored Stampanja
na laseru propustite kroz Acrobar Distiler i pre-
gledajte u Acrobar Exchangeu, jer te on najvemi-
je prikazati 5ta ée da se dogodi na Linotronicu ili
nekom drugom osvedjivatu. Ne zaboravite da ni
tada ne mozete biti potpuno sigurni u ishod fil-
movanja. U svakom slucaju, posavetujte s¢ sa
onima koji ¢e vam prufiti uslugu osvetljavanja
nia svom uredaju - uz njihova uputstva modi cete
viZe da se nadate da ¢e vasi filmovi biti u redu.
- : Branko J
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~ Direktna Stampa

Drgirtalnz stamparskc masine

Na citavu i:ri&u sa prethodnih stranica uskoro ¢ete mo¢i da potpuno zaboravite - postoje
stamparske masine koje prikljucene na racunar stampaju direktno na papir, eliminisuci

Specijaino za ,Svet kompjutera” iz SAD

a veoma razyijenim trZiftima, kao

500 je Americko, uspeh u poslu mo-

#e zavisiti 1 od najsitnijih detalja.

NajvaZnije je biti lako prepoznatljiv

posredstvom  jedinstvenog  vizuel-

nog refenja, koje | originalnodcu

umemicke cbrade i kvalitetom Stampe odmah

priviati painju i ostaje duboko ure:-:ann i sefa-
nje potencijalnih Kupaca.

Pojava digiralnih Stamparskih masina omo-

guéila je poslednjih godina malim i srednjim

kompanijama, sa ogranienim budZetont i Ze-

ljom da se probiju, da posveie posebnu painju
Stampi letaka 1 broSura, nalepnicama na proi-
zvodima 1 pakovanjima za proizvode, Sto je rani-
je bilo mogude samo velikima, koji su mogli se-
bi da dozvole roskove visebojne ofset Etampe
velikih tiraia.

Danas se u svetu koriste dve vrste digatalmh
Stamparskih masina. U prvoj grupi, koja se ko-
risti za tiraZe od 100 do 1000 primeraka suAg-

fa Chromapress, Indigo E-Print 1000, Indigo
Omnius,  AMMulferaphics Xeicort DCP-1 |
AMMultieraphics Xeicon DCP-HF. U dmugoj
grupi je jedino Heildelberg GTO-DY, Kojl pravi of-
ser magrice na samoj madini i korisd se za tira-
#e do 5000 primeraka,

Tehnologija digitalnog $tampanja je tnl.:kn
napredovala da su i najprobirljivije muSterije vi-
e nego zadovoljne” rezultatima. Dodude, sve
ove Stamparske masine i dalje imaju ogranice-
nja, ali ih ubrzano otklanjaju. Za sada, sve ove
masine podrZavaju samo fetvorobojnu Stampit.
Takode, iako je podeSavanje boja prema mustri
veoma uspesno, za sada nije mogu::e odrediti
‘boju po Pantone skali, dok se nijanse odreduju

pntmbu za pripremom na filmu

prema SWOP 1 Euroscale spe-
cifikacijama.

Za sada se postizu rezolu-
cije do 2400 dpi sa 175 Ipi, na
svim vrstama premaznog i
nepremaznog papira, a crini-
tis je u stanju da Stampa i na
najrazlicitijim - materijalima
Za pakovanje.

Svi proizvodadi su, medu-
tim, najavili nove opcije. .In-
digo™ je upravo izbacio opciju
za petu-i Sestu bofu, kao i
~High Definition Imaging™
opcifu kola omogucava stam-
pu do 200 linija po infu,

Drugo ogranicenje koje se
polako prevazilazi je izbor po-
vriine boja. PoSto nijedna od
ovih smmparskih masina ne korist ofset ili UV
boje, nije moguce postici ultra siaj, lako razlika
nije toliko velika zhog koritenja ultra sjajnog
papira za podlogu. Najbolje rezultate u ovome
daje .Indigo”, koiji koristi tecne boje. Ostali kori-
ste prah, koji je toliko fini da kada ga zatresete
u flasi izgleda kao tednost. .

S druge strane, prednost digitalne Stampar-
ske madine u kontroli boje su ogromne. Kod of-
seta slika se podefava variranjem komponen-
tnih boja i bilo kakva promena bez zaustavljanja
masine | testova je nemoguca. Kod digitalne ma-
Sine moguce je podesit individualne piksele dok

masina radi, tako da svaki naredni od3tampani
primerak moze biti drugatiji.

Smanjenje troskova ovakve Stampe nije samo

u malim tira¥ima, veé i u pripremi za Stampu ko-

ju klijent moZe kompletno sam da obavi, Vedina
}mmpamja koja se bavi uslugama digitalne
- Stampe sa kojima smo

AR e, L,

razgovarali je zahteva-
la QuarkXFPress fajl u
Macinrosh formam, ali
su rekli da ako je-to bas
nemogude, pristall bi i
na Phoroshap, Musera-
tor | PageMaker 1 v Mac
i u Windows formaf.
Takede, sve ove
Stamparije korlste vise
od jednog modela
Stamparskih maSina i
savequju klijentima po-
sebnu tehnilu pripre-
me u zavisnosti od ma-
gine koja ce se koristit.
Za (efe papire preporu-

mw

Cuju .Indigo™ ili ,Heildelberg”. Za dizajne 5a ve-

oma dugatkim stranicama preporuluju
~Xeikon®, a za dizajne sa mnogo jednobojnih
povisina . Heildelberg”. U zavisnosti od izabra-
ne magine, daju se posebna uputstva za skeni-
ranje i slaganje stranica dizajna.

Poseban problem predstavijaju kolor separa-
cije koje klijent sam uradi ili naruéi kod biroa za
skeniranje. Uobifajeni nafin skeniranja je za
analognu Stampu, i dobri majstori na skeneri-
ma obifno urafunaju efekat zatamnjenja boje
{dot gain - tatkica boje kada udari u papir ima
tendenciju da se proéiri za oke 20%, 5to daje ta-
mniji otisak). Medutim, digitalne Stamparske
masine nemaju dor gain. Zato standardni ske-
novi ispadaju presveili na digitalnim masina-
ma,

Medutim; uputstva koja smo dobili za pripre-
mu za Stampu su veoma jasna | precizna, tako
da nismo imali nikakvih problema da pripremi-
mo fajlu za testiranje. [zabrali smo jednu strani-

* cu iz vec postojece brofure kompanije, koja je

$tampana na ofsetu i dali je na Stampanje na
LIndigo™ masini, Rezultati su bill izvanredni. Da
nismo imali ofset Stampanu brosuru za direkmno
poredenje, nikada ne bi smo primetili da je test
sirang odstampana na digitalnoj Stamparskoj
masini. :
Usayrsavanjem ove tehnolegije ona postaje i
sve populamija, a samim tim { sve jeftinija, jer
se proizvodne serije madina povecavaju. Za sa-
da je opremanje Stamparije digitalnom Stam-
parskom masinom i propratnim uredajima po-
duhvat od skoro pola miliona dolara, ali se oe-
kuje da vec do kraja 1997. cena ulaznice padne
na oko sto hiljada.” 3
Branislay ANDELIC
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Fotografije preko satelita

1z Klarkovog pojasa

Nekada su se fctograﬁjé kujé ¢e biti objavijene u novinama prenosile telefoto uredajima - '
danas agencije koriste kompjutere, skenere i satelitske veze

riur Klark je pre pedeset

godina izneo ideju o po-

stavljanju telekomunika-

cionih satelita u orbiti oko

zemlje na udaljenosti od

000 EKlometara. Na

tom mestu su skoro izbalansirane
centrifugalna i gravitaciona sila. pa
uz minimalne korekcije satelit moZe
da .pluta® u toj.orbiti dugo vremena.
" U periodu od deset do detraest godi-
na potrosi se gorivo u mketnim moto-
rima Kofima se koriguje putanja 1 sa-
telit se stroposta ka Zemlji u Gijof or-
biti izgord ili se otisne dalje u kosmos.

Klark se nije nadao da e se njego-
va idefa ostvariti za vreme njegovog Zivota. Os-
tao je uskraden za tantifeme na ime patentnih
prava, ali potastvovan €injenicom da su sateliti
postavijeni u  Kiarkovom pojasu®.

_-Satelit prima signal sa opticki vidljive tatke i
poput ogledala ga reflektuje na odredeni se-
gment polulopte ili na {ak celu njenu poviSini.
Na primeru ,Reutersa”

Za jasnije razumevanje jednog globalnog sa-
telitskog sistema posluzili smo se organizacio-
nom strukiurom agencije .Rojer™ (. Reuters™)
koja je, kao | mnogi svetski informativni sistemi
svoj rad zasnovala na geostacionamim teleko-
munikacionim satelitima. Poslednjih godina
agencija beleZi izuzetan rast profita, uvecavaju-
& 1 samu delatmost kompanije uz veoma malo
povecanie broja zaposlenih.

U vreme kada je nemadikd Jevrefin Pol fulius
Rojter 1851. osnovao jednu od prvih novinskih

Fd

-' ~Sputmik’

skih berza. Poseban program, namenjen drugim
TV kuama realizuje se non-stop.

Tokom celog dana tekstovi, fotografije i-TV
snimei direkino sa terena ili iz biroa internim si-
stemima veze, satelitskim telefonima i zemalf-
skim komunikadijama dostavijaju se u glavne
baze koje su smestene 1 Londonu, Vadingtonu i

-Moskvi. Posle urednitke obrade prosleduju se

na cetiri satelita preko kojih postaju dostupni in-
formativrim kutama Sirom zemaljske kugle.

Tehnicka strana

Telefoto uredaj za prenos fotografija danas je
muzejski eksponat. Fotografske agendje, pa i
Rettters™, koriste se PC i Macintosh kompjuteri-
ma. Sa filma se Zeljeni kvadrat skenira, najtesCe
na . Nikonovim” skenerima Coolscan familije, u
RGE modu na rezoluciji 2048 x 1500 pixela. Za-

Picture Desk” - program koji se koristi u agencii
<HEuters”

—prvi Temijin vestacki sateiit

tim se snima u JPG formatu sa visokom
kopresijom tako da fotografija zauzme
oko 400 kilobajta. Pomofnim progra-
mom (kakav su fotografske agencije
razvile svaka za sebe, a koji s¢ u sluéa-
ju JReutersa” naziva Picture Desk) fo-
tografiji se dodaje propratni tekst (ca-
ption), Tako stvoreni fajl se Salje klasi-
tnom telefonskom linijom ili satelit-
skim telefonom u Londonsku centralu.
Posle urednitke obrade, ako fotografija
zadovolji novinske i polititke standar-
de, odlazi na satelit. o
Po prijemu slike grafickim urednici-
ma u novinamsd ostaje samo da sliku
u CMYK mod i proslede je ne-
kom DTP programu. Kvalitet ovako uradenih
slika zadovoljava potrebe novinske Stampe,
mada u poslednje vreme i magazini koriste ova-
kve slike: Kvalitet skeniranih slika je daleko od
profesionalnog kvaliteta iz nekoliko razloga.
Pre svega, fotografi nisu obudeni i upoznati sa
procesom skeniranja vel sve rade sistemomh
Sludajnog uzorka, tako da ved iz izvora krede lod
sken. Tome svakako doprinosi I njihova neoba-
veltenost | uvrezeno miglienje da de tamo negde
nicko bez problema u Photosfiopu uspeti da ot-
kloni dominantu neke boje {li stvorl detalje ko-
je su lofim skeniranjem ostali neogitani. Jaka
JPG kompresija drastitno .ubija” kvalitet skeni-_
rane slike (gubi se velika kolifina podataka). I
pored toga magazini koriste ovalkve,slike ova-
kvog kvaliteta zbog brzine i cene. Dala rezolu-
cija je dovoljna da se u novinama odStampa sli-
ka veliine 25 x 20 cm ili u magazinima 12 x9
cm. Slike plasirane na vedem prostoru izgleda-
ju Kap mozaik.

agencija za premo3cavanie nedo-

vrienih sistema relegrafa - kori-
stio se golubovima. Danas je .Re- |
uters” prisutan u 140 zemalja, za-
posljava preko 10 000 saradnika
 koji su ostvarili profit u proslo] go-
+ dini od 800 miliona delara. Ono
o je Sirokim narodnim masama
poznato kao novinska agencija
pstvarnje samo 9 posto profita.

Ostatak je prodaja finansijskih ve-
sti svima onima koje izvestaji sa

svetskih berza znade stvar prest-

a3, a ponekad i .biti ili ne biti".

Novinarski sektor tokom 24 sa-
12 klijentima isporudi preko 80 te-

levizijskih reportaZa u prosefnom

trajanju od dva minuta, stotine
novinarskih tekstova i vesti, Ses-
desetak fotografija, desetak grafi-
&kih crte?a | skice aktuetnih doga-
danja, izveStaje sa vodedih svel-

raered
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Klasifne slajd agendije (.Ga-
¥ p mam”, .Sigma”, .Sipa Press",
o .Satﬂ"..} kﬂk Sﬂjiﬂ dil;lﬂkate
slajdova postom, nalaze se u.sve
nezahvalnijem poloZaju. pa i one
pribegavaju novom sistemu rada.
Ako malo pogledate ‘magazine
(~Time", Newsweek"...} videCete
da u potpisima preoviaduju AP,
AFP [ Reuters™ sa vet opisanim
kvalitetom slike.

Prednosti i mane
Notehook rafunar sa mode-

mom, skenerom i Adobe Photo-
shopom postali su motnl sara-

talna mrafna komora je stvar-
nost Zaljuéi u zaborav pravu la-
boratoriju. Sada je dovoljno ra-
zviti film (obiéno je o kolor ne-
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KOMUNIKACIJE

gativ) u priruénoj laboratoriji i skenirat
direkino sa filma. To su obiéno Pentium ili
Power PC plofe, sa oko 32 MB RAM-a 5to
je sasvim dovolinorza obradu slike u datoj
rezoluciji. Aktiv matriks monitori koji se
ispornéuju u takyim sistemima su prita za

- sebe. Kako fotografi Koriste odokativnu

.metodu, malo drugadije shvaden
WYSWYG (.5to vidis to i dobijes™), oni
ekransku impresiju smatraju zdravo za
gotovo, pa primaocima slike ostaje jedna
uteha da rad na terenu ne dozvoljava bo-
lji kvalitet 5to je daleko od istine. Neko ta-
mo e sve nekorekinosti reSiti pfi[iskﬂm
na magitno dugme.

Z-modem protokol za prenos pndamk.i
koji optimizuje prenos podataka zavisno
od kvaliteta telefonske veze, vet dugo vre-
mena najkoriSenijl u svetu, tek. odneda-
vno je v upotrebi i kod Reutersovog” Fho-
toDeska. _

Novinarima je nova tehnologija donela
pravu blagodet. Dok provode vreme u |, te-
leporiovanju™ metodom sa kraja dvadese-
tog veka, sa samog mesta dogadaja direk-
no na urednicki ekran dostavijaju svoia
zapaZania | opservacije.

Ostala cuda tehnike

Satelitskd telefon je najveta novost po-
siednjih godina koja je doprinela Cinjenici
da je svet postao pravo selo u kom je tefko
sakriti informacifu osim ako se drugadije je
naredi. Smesten u kofer malo vece zapre-
mine ovaj uredaj dao je novinarskom i fo-
tografskom izvesiavanju sasvim novu di-
menzifu. Uspostavijanje direkime veze sa
bilo kojom tafkom na globusu je danas re-
alnost. Cesto se defavalo da slike ili novi-
narski tekstovi budu razaslate redakcija-
ma &irom sveta sat ili dva posle nekog do-
gadaja koje se odigrao u pitomini bosan-
skih gudura, Do prvog zemaljskog telefona
bilo bi potrebno desetine sati voZnje. ako bi
uopéte 1 blo upotrebljiv.

Televizijska slika sistemom satelitskih

stanica obilazi globus skoro u realnom.

vremenu. Po dolasku snimatelja sa terena,
montazer to slodi u kratku storiju sa sli-
kom i tonom i to prosleduie prvom nadle-
#nom centru koji to preko satelita dalje
prosleduje televizijskim' kuama. Zahva-
ljujudi MPEG kompresiji koli¢ina pokretmih
slika koje se slivaju na nase TV ekrane sko-
0 je neograniéena.

L

Fojterov sistem je samo jedan od mmno-
gih globalnih sistema koji postoje u ovom
casu. Na oko glomazan sistem brojnih te-
lekomunikacionih satelita koji lebde oko
Zemlje, zbog svoje efikasnost i rmsprostra-
njenosti ve sada je rentabilan { konkuren-
tan zemaljskim vezama. -
: Kamenko PAJIC

Realizaciju teksta pomogii su: Jakda Séelde,
" §ef biroa SKY MEWS-a u Beogradu, Feda
Grulovi¢, saradnlk u REUTERS TV | Petar
Kujunctiic, def fotodeska Rojtera u Beogradu
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sle intenzivnih pregovora potpisala ugovor sa

= ~  Press konferencija ., BK Mﬂ-s'fstems

Mi na Internetu?

Tokom ,dugih, nepravednih i niCim izazvanih” sankcija nasa zemlja
pretrpela je mnoga iskijucenja iz svetskih tokova - jedno od njih
bilo je i iskijucivanje iz informacionih mreza. Stanje se, medutim,
popravija i Jugoslavija je na najboljem putu da dobije svnje prve

Immercualnz Internet provajdere

ugoslavija ni pre medunarodnog embarga

nije imala potpunu vezu sa Intemetom, a

tokom poslednjih pet godina i neke rudi-

mentame veze koje su uspostavljene su ra-

skinute. Na svu srecu, entuzijazmom neko-
licine administratora akademske mreZe, obezbe-
den je protok elekironske poste, ali u obimu koji
je tek zadovoljavajudi, nikako | dovoljan. Kada je
embargo konatno pao, postavilo se pitanje pu-
nog povezivanja akademske mreZe na svet-
ski Intemet. Unvrdeno je, medutim, da je ta-
ko neto preskupo za nasu drZavu, pa se fe-
kalo na firmu koja bi takve usluge nudila na
komercijainoj osnovi - vi njima novac, oni
vama vezu sa svetom. U slengn odomade-
nom na mrezama, takva firma postala bi tzv.
~provajder”, subjekar koji drugima omogu-
cava pristup Intemnett,

. Na konferenciji za Stampu odrZanoj 11. ja-
nuara ove godine, direktor Arme .BK MR-
Systems” mr Radoslav Stankovic i njegov
pomodnik Prediag Nikolic izloZili su okupije-
nim novinarima 5ta je i kako uinjeno do ta-
da i 5ta se planira u buduénosti. Firma je po-

EUnerom, najvecim eviopskim ogrankom In-
termeta sa sedistem n Amsterdamu i tako po-
stala Elnet fugosiavija. ]

Osnovni rafunar za vezu (roofer) bice u Be-
ogradu, 2 u Podgoricl, Nifu, Novom Sadu i
Priftini postavide se prikijulne afke. Po refi-
ma g. Stankovita, podece se sa sporijim veza-
ma prema inostranstvi koje ¢e bitl poboljfa-
vane po potrebi. Nezvanifnoe se saznaje da &
prvobimo bitl upotrebljena veza brzine 128
kbis, pa e se potreba za njenim ubrzanjem
verovatno ubrzo ispoljiti. FTT Sthije je za po-
trebe oviog projekia obezbedila 90 telefonskih lini-
ja koje ¢e sluZiti Korisnicima za pristup sistemu i
na koje e najverovainije biti insalirani brzi 28
800b/s modeml Pomenuta je | ofekivana mogu-
énost povezivanja akademske mreZe na Internet
ovim putem, a na pitanje zvanitnog Intemnet-do-
mena g Stankovit je odgovorio da postoje dve
moguinosti - ili da svaki raunar prikljufen na
EUnet jugoslavija ima EUnetov. domen, ili da se
53 akademiskom mrefom dogovor preuzimanje
L0.vu" domena, u kom sludaju bi adrese svih ra-
tunara zavriavale upravo tim sufiksom.

Dosta redi potroseno je i na korisnike navede-

. nih usluga. Postoje, kazu zvaniénici firme, i cilj-

ne grupe - privaina lica, druge mreze [ukljutujudi
i akademsku) i komercijalne firme. Sto se priva-
mih lica tife, refeno je da ce .BK MR-Systems”
gledati da za njih odr#i cene na prihvadjivom ni-

vou. Veliko je pitanje koliko ée 1o obefanje modi
da bude ispunjeno, jer ¢e njihova cena u velikoj
meri biti diktirana od strane samog EUneta. Dru-
gim mreZama ¢e se. naravno, nuditi da se u svo-
joj celokupnosti poveru na Intemnet, bilo punom
vezom ili samo delimifno (Rzmenjujud elekiron-
sku postu, recimo). Poseban akcenat baden je na
akademsku mreZu kofa bi za cilj imala besplamo
obezbedivanje punog Iniemeta svim akademskim

gradanima, od smdenata do nastavnog osoblja.

- Firme bi, naravno, koristile Intermet u poslovne

svrhe, kako za pribavijanje informacija, tako i za
kontakte sa stranim partnerima i drugim firma-
ma. Svaka od ovih clinih grupa dobice posebnu
ponudu i. naravno, peseban cenovnik. Na pi@anje
konkremih cena svih ovih usluga g. Stankovic je
izjavio da je sistem jo3 u fazi testiranja i da se po-

fetak komerdijalnog rada ofekuje u februan.
Pouzdanost veze, brzina prenosa podataka i
naraima. cena usluga jos su nepoznati, 5to svaka-
ko unosi sumnju - da su ti parametri zaista povolj-
ni. ne bi'li do sada vec bili objavijeni? | zbog Cega
prezentacifa sistema pre njegove pune upotrebiji-
vosti? Pitanja su tu, Nadajmo s¢ da na odgovore
nédemo preduge dekati § da nede opet biti po onoj
staroj narodnoj . Tresla se gora, rodio se mis”. *
Slobodan POPOVYIC
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esto duze zadrfavanje .Intelo-
vog" Triton Cip-seta na tr2ism je-
dan je od uzroka konaZne pojave
jeftinijih 586 plofa. Ako tome do-
damo i nedto znadajnije pojeftinjenje sa-
mog procesora - eto radosti za sve ljubite-

lje sporiskih PC-ja.

Kako su GA486 plote dosta dobro pro-
#le na nasem trZistu, logitno je bilo ofe-
kivati da fe domadi trgovdi iz istog izvo-
ra nabaviti i plofe za Pentiuma. Floca je,
naravno, opremljena pomenutin 7riton
fip-setom jer nasi kupci, ionako, izbega-
vaju kupovinu prethodne generacije bilo
kog uredaja, mada ne znamo 5ia se de-
%ava, naprimer, sa gomilom Neprun plo-
ta koje su, sigumo, ostale na lagerima
proizvodada. Jagma za najnovijim proi-
zvodima moZe i da se osveti nesmotre-
nim kupcima jer .prvijenci” festo mogu
da budu nedono3ad (setite se mnogih
DX4 ploa od kojih moZda i vi imate jed-
nu).

od stranih Cipova u je samo -, UMC-ov™ kun—
trolerski komplet koji je narastao do verzije
8663AF. PodrZane periferije su paralelni, dva se-
riska porta | dvograni AC/EDE kontroler. Vazna
napomena stigla nam je od isporutioca - arapi
D mora da se vefe kao sl uredaj na sekun-
damoj grani. U priruéniku to ne piSe niti smo mi
stigli da proverimo, ali ako naidete na probleme

. imaijte ovo u vidu,

;pilﬁl;l-g.-..jh-t;lillllolrlII!I--lllllllllif!!! LR AR L ELES S

Cirrus Loglc 54M30 PCI

vesni smo da PC bez graficke kartice ne

funkcionise. MoZda svi nismo svesni -

njenice da od grafiCkog podsistema u

mnogome zavise performanse prosefnog
PC ratunara, da ne zalazimo u posebne primene,
gde se ponekad ukupne performanse mere kvali-
tetom grafitkog podsistema.

Graficki adapteri, koji pronalaze svoj put do
Balkana, vecinom pripadaju klasi jeftinih karti-
ca, koje zadovoliavaju najnize kriterijume za
kvalitet, performanse i cenu. Cesto se za realiza-
cifu tih minimuma poseZe za tehnoloski pregaZe-
nim grafitkim procesorima, sporim memorija-
ma, logim RAMDAC-ima, (sporim i neoStrim).i
ogranifenim moguénostima za prosirivanje. Ne-
retko, u igri su i gore kombinacije. Koriste se gra-
ficki procesori sa integrisanim RAMDAC-om,
unapred osakacenom magistralom na kartici ko-
ja smanjuje protok izmedu PCI sistemske sabir-
nice i samog grafitkog procesora... -

Mnogima kao da to nije vaZno, jer .onl imaju
Pentiuma”, dodude sa praistorijskim Tridencom

" noj ceni i°dodavanju nekolicine video

Plota je opremljena sa tri PCl i detird ISA slota,
_Dallasovim” RTC-om, i obifnim BIOS-om, mada
prirunik kazZe da plofa podrzava Flash EEPROM
koji moZete da upisete novi BIOS. lako obitan
EFPROM mofe da predstavija hendikep, mi ne
znamo nikog ko je upisao novi sadriaj u EE-
PROM. Eventualno se desi da korisnik neopre-
zno obride postojedi sadriaj koji onda neki .po-
znavalac® ponovo unese sa' prilozene diskete.

FEEsEEAEEREEEEEEEE

GA586 - 120 MHz

Ko kaze da je Pentium skup?.

FErAsEEEESERAEEREEEEdNSRENERRERAnEREE

TraZiti update BIOS-a za neku plofu'u
nadim uslovima priliZno je slitno Dioge-
novim naporma.

Sest podoZja za HD SIMM-ove mogu se
popunjavati sa malo fudnim pravilima:
dvostrani SIMM-ovi u banku 012 ijedno-
strani u banku 1. Kako je eksplicimo na-

B pisano da se plota moie prodirit do 128

MB, verovaino se radi o preklapanju ban-
ke1i2.

Brzinska merenja pokazuju ofekiva-
nih 694.2 CPU i 2325.03 FPU Landmar-
ba, a Benchmark 8.0 pokazuje 126.64.
| Interesantmi su podaci koje daje PC Con-
8l /ig - burst na L1 keSu dostiZe 477.2 MB,
§ na L2 kebu 72.2 i na memoriji 49 MB.
Posustajanje se prime€uje u komunika-
ciji sa L2 keSom koja neSto primetnije
i zaostaje za trenutnim rekorderom, plo-
| fom ASUS sa Pentiumom na 120 MHz,
ali.i za mnogim 486 plofama. Rad sa
memorijom dosta popravija brzinu, pa
je, recimo, rendanje Sevroleta” zavrse-
no za 86 sekundi.

Ova pristupatna plota pristojnih karakteristi-
ka verovatno ée imati dosta kupaca na nasem fr-
Fiktu. Cepidlake bi verovamo zamerile UMC kon-
troler i verovatno bi radije videle na plodi AL/Hfev |
kontrolerski ¢ip, ali ploéa pokazuje sasvim dobre
karakteristike &to je, uostalom, i najvaZnije. =~

¢ Voja GASIC
Prolzvod je iz firme .List Computers™
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Kartice iz klase za mase

2000. Dok postoje kupci kojima to nije va-
ino, ili jednostavno nisu toga svesni, po-
stojace i prodavci koji prodaju najlosije (ali
najjeftinije) komponente, jer je pmﬁt jedi-
no 5to se broji.

Dok . Cirmus Logic™ u madl]tm,a promo-
vi%u svoj novi 64-bitmi grafitki akcelera-
tor GD54.36, nasi dobavijadl nude jeftine
PCl grafitke kartice sa procesorom
54M30. Stari procesor 5430 trZisnu rein-
karnaciju je doZiveo zahvaljujudi nekolici-
ni tehni¢kih poboljdanja, izuzemo povolj-

Rrm P bl e

CRRUS LOGIC CL 5430 18

o 56 MO Gl ED SN XN E@ &N S0 0
WiaTich perionaaren

akceleratorskih funkcija. Kao rezultat do-
bili smo kartice sa ovim procesorom koje su per-
formansama lodije od onih sa CL 54434, Karti-
ca dolazi sa 1 MB RAM-2, ali mode se pro3irit
jo5 jednim m&gabajtum dinamifke memorije,
5to ée je donekle i ubrzati. Performase osetno

variraju, zavisno od grafi¢kog moda. Ujednate-
ni rezulati se postiZu u modovima sa 256 boja

.za koje je karica prm-ashudnn i namenjena.

ummmmmmgmmmmmm
m&l“uwﬁdmﬂhmmﬁVWMHIMGHHMT
Stantevié, V. Gagic). Opremu demo uzetl na nekoliko dana | to je sve 5to se tice uslova.

Ratunarske

komponente koje nﬂmﬂmunﬂﬁmmmmlmimmm
konfiguraciji firme _SUTLIC GENIUS® (486DX4, 100MHz, 16MB RAM, Philips kalor monitor 14°..).
Zatwaljuiemo se firmi', Wﬁmm'mmmﬂwmnm ;

Ukupni rezultati bolji su od . Tridentovog™ TGUI
9440, ali znamo lo3ifi od .Acerovog” AL
M3145, koji i po ceni odgovara , Cirmusu”.

CL 54M30 ima pet grafickih funkcija vise od
TGLU/9440 koje su hardverski implementirane, te
utoliko vise zashuZuje epitet Windows akcelera-
tora. Tuina je slika naseg trenutnog kompjuter-
skog rZista. -

Za vefinu porucenih Konfi iguracija kaje se
sklapaju u Beogradu, bitno je samo da su jeftine
i da rade. Kako rade i koliko ¢e dugo raditi pre
nego §to potrebe softvera pregaze unapred ogra-
nicene graficke moguénosti hardvera, to kao da

nikoga nije briga.
Nikola STOJANCOVIC
Prolzvod je iz firme .Genius Sutli¢ & Milrodizajn™
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Acer Ali M3145

Dobra i jeftina graficka kartica

za osnovne konfiguracije

cer Laboratoriees Inc”, firma koja stofi

iza skrafenice .ALL", proizvela je Karticu

sa, trenuino, vrio populamim akcelera-

torskim Eipom M3745. Kartica spada u
kategorlju ,low cost” (jeftinih) kartica koje u
osnovi imaju samo 1 MB memeorije. Za potrebe
ove mubrike testirali smo vet proSirenu verziju sa
2 MB dinamicke memorije.

Izuzetno pojednostavijen izgled Stampane
plofe ukazuje na dobro poznat tendenciju pro-
izvodala da se sve integrife unutar jednog Cipa.
To eliminife potrebu za dodatmom elekironi-
kom, 5to olakSava proizvodnju ali i ne garantu-
je vihunske performanse. Na vecini boljih grafi-
tkih kartica postofe tri Zipa: grafifki procesor,
RAMPAC i, u poslednje vreme, MPEG deleoder i
5D procesor. U koliko poslednfi izostanu, posto-
ji moguénost prikljuéivanja dodame MPEG kar-
tice na grafitku ili postavijanja 3D procesora u
predvideno podnoZjerNaravno, to ne vai za je-
frine grafitke kartice, pa ni za ,ALlHev" model.

agrieRddddaRddEsasadsaan

FEssSsEsAsEREERERENE NS

Analizirmjufi  listu  ubmrzivackih
funkcija, uofili smo da se .Acer” op-
redelio za iste hardversku akceleraci-
ju onih funkcija koje pedrZzava kon-
kurenclja iz sredje klase. ldentiéne
akceleratorske funkcije za manipula-
clju grafikom, poseduje | 53 Wision
serija, a velika slicnost postoji i sa dmogim, dodu-
Ze skupljim modelima. Performanse, naravno ni-

'
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PCl Ethernet Realtek 8029

MrezZa na brzoj sabirnici

Za iole ozbilinii multikorisnicki rad
prednost zajednikih resursa koje pru-
#a mrefa su nesumnjive (5ta da vam prifamo
kad je &2k | nasa redakcija umreZena). Iako ne
moZemo da se pohvalimo kvantitetom prome-
njenih kartica, ipak se tu naslo | MEJOOO (05mo-
bimih), nekolike medela NE2000 kompatibil-
nih, zadm NE2100, AMDI500. 3C0M Etherlink
AT i ... U svakom slufaji dovoljno da moZemo
da procenimo i ovaj noviter
Wajpre da kaZemo da se PCl mrezina kartica ni-
je narotito polazala kao brzinski takmac sa
ostalim modelima. Ubrzanje transfera, u stvari,
jedva da je bilo primetno i kretalo se u granica-
ma od 5 - 10% 1 odnosti na baolje 1SA kartice (Er-
heriink i 11l NE2 1 00) koje takode imamo n reda-
kciji i to u simaciji kada su na kablu bile samo
pomenute kartice na oba kiaja.
Neke karakreristike ovih kartica ipak mogu da

reina kartica jod uvek predstavija naj-
Mhnljl nadina da se poveZu kompjuteri.

se izdvoje kao izrazi@ preporuka. Moida vam se
nede uZiniti tako vaZno, ali lepo je to je kartica
na PCl slom. Sam PCI slot dalekoe manje angazu-
je vreme sabimice pa, ako mrefa i ne dopusta ve-
£e brzine prenosa, onda bar kompjuter skrafuje
vreme koje mu je potrebno za obradu tog doga-
daja. Nije beznafajno ni oslobadanje deficimmih
[5A slotova kojih verovaino imate samo Cetir
(moZda i samo txi).

Druga, veoma pozitivna osobina ove kartice
&to je snabdevena zaista svim moguéim drajveri-
ma i 5to je P'n'P kompatibilna. Nezgoda je jedino
&to je dokumentadija vise nego siromasna. Tako,
na primer nismo znali da P’ mrefa kod Win-
dowsa 95 znadi da e se kartica samo uredno pri-
favit u Device Manaeger: kao funkconalan ure-
daj. MreZa nefe funkcionisati dok u Control Pa-
nel:Network sekciji ne podesite u kofim mrezama
i sa kojim protokolima Zelite da je korstite (sad
kad razmislim - ovo je i logitno). Nigde, medutim,
ne pise da ne treba koristiti drajvere iz divektori-
juma FCIOEM.2100WINS5 ved ong

iz PCINTYWINGS.

Zbog moguénosti paralelnog ra-
da do detiri ovakve kartice moZemo
da je preporudimo za viSegrane ser-
vere | na radnim stanicama kad
imate guévu na 1SA slotovima. U
tom sluéaju preporuujemo da je
piebacite u Bus Slkove mod u kome
e minimalno usporavatl .vaZnije"

Voja GASIC
PFroizvod je
iz firme .T. M. 'Cmmputus'
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su iste, ali svaka dodama ubrzivacka ﬁmlm]a
zlata vredi.

Kada je u pitanju celokupan kvalitet ove karti-
ce, tesko je izvesti jednoznagne zakljulke. Prime-
tili smo da kartica u Frue Color modu postiZe naj-
stabilnije rezultate, da u ni#im rezolucijama u A
Colory manje zaostaje od objektivmo boljih mode-
la. Na naSe veliko iznenadenje, u visokoj rezoluci-
Ji (1024x768) sa 256 boja, ,.,ALI" postiZe za nijan-

_m}nﬁhermﬂtatenddalakoslmplpelbnl;ekamﬂe

WinFast 5500 sa Video RAM-om.

Glavne zamerke mogu se upututi na ratun
slabih moguénost za proirivanis, te nedostatak
video funkcija koje postoje na boljim modelima.
Sve to objektivno ogranifava polie primene i
aktuelnost kartice. U bliskoj buduénosti se ofe-
kuju jeftine kartice sa podrSkom zaz MPEG. a
mnoge grafifke kartice poseduju barem podno-
%ja za video-koprocesore (1 osnovi MPEG deko-
dere sa dodatmim video funkcifama).

ALI M3145 se trenutne moZe preporufitl kao
prihvatljivi minimum za osnovne 486
cije, ispod koga ne bi mrebalo ici. U kombinaciji sa
jeftinim PCI 486DX4/100 plofama, sasvim se le-
po uklapa u pristupatnu cenw i prosetne wkupne

performanse.
Nikola STOJANOVIC
Proizvad je iz firme .T. M. Computers"
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Dva brata
dva Seagatea

Testirali smo dva modela
iz nove Seagetove serije

WinBenchi® B5 Versicn 1.0
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d kako je .Seagate” otkupio svog
konkurenta, firmu ,Conner” ¢ekamo
nove modele na kojima bi se primetio
blagotvorni uticaj saradnje struénja-
ka iz ove dve firme. Do ‘tada pogledajmo 5ta
~Seagate” nudi u svojoj poslednijoj sedii 1z koje
smo pogledall dva modela.

Ova dva, naizgled identitna diska, upola su
tanja od, recime, Gaviar modela. To mode zna-
¢iti da je prepolovijen broj tanfira, a ndvostru-
enbroj glava, kofih Ima ukupno 16 (nazalost,
ostaje nam samo da nagadamo). Po spolja-
&njem izgledu, eleganimiji su od starih .Seaga-
te” modela, koji su potseéali na blindirani tenk.

Diskove smo Instalirali u dve skoro identitne
konfiguracije, sa intemim PCl EIDE Kontrole-
rom, tako da svi testovi pokazuju pravi medu-
sobni odnos snaga. Specljalizovani programi -
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za merenje brzine diska, pokazali su da oba mo-
dela, STSI0504 [ ST58514 ostvaruju priliéno
ujednacene rezuitate. Tako model ST570804 po-

seduje samo 2,42% vecu propusnu moc za poda-

tke, dok model od 851 MB ostvarje 10,5% bolje
srednje i 25,6% najvele vieme pristupa, a 31,2%
brie trafi podatke od trake do make. Za ofekiva-
ti'je bilo i da rezultati najveceg ransfera pri fim-
nju buda povoljnifi u sluaju modela STS851A.

Tu smo se iznenadili, jer je ST510804 u slucaj-
nom titanju pokazao 15%, a prl ponavijanom -
tanjiu 5,2% vedl transfer. Ipak. izolovani labora-
torijski rezultati su jedno, a prakténa realizacija
performansi ono Sto je bitmo. Za sagledavanje tih
performansi, posiuZio nam je Winfench9s, sa
skupom disk testova.

Rao Sto se mofe videt iz grafikona, diskovi su
u realnom radu sa fajlovima pokazali mnogo ve-
& solidamost. Razlika gotovo da i nema.
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Po logici stvari, ako oba diska imaju po
jednu particiju, manji disk je onaj sa ma-
njom veliinom kastera. U tom slucafu
se na isiom filesystemu maniji diskovi bo-
lie ponasaju. Tako je ST5E504 U jedana-
est od 18 restova bio bolji, od neznamih
1'do skromnih 16%.

Razlike izmedn modela se mogu izme-
riti ali ne mogn osetiti, ez preciznih me-
renja. pak, stide se utisak da je ST58504
za nifansu beZi, 5to ne znadi da je boljl
kada bi i birasli izmedu njih, odluéili bi se
svakako za 27% vefi kapaciter, dakle
ST51080A. ;

: Mikala STOJANOVIC
Proizyod je iz firme
JGenius Suthic & Mikrodizaln®

ESS Audio Drive

Jeftin zvuéni ¢ip koji je nasao svoje mesto pod suncem

od dalekoistofnih proizvodata hardvera,

vlada obiCaj da svako svakoga kopira u

svemu. Postali smo svedoci navale kon-

fekcijske” robe, koja vodi poreklo sa Dale-
kog istoka. Wista srecnija nije ni sltuacija kod
proizvodata zvufnih kartica. Ako se pojavi jedan
get Cipova, svi teZe da Sto pre izbace svoju verzi-
ju kartice sa fim fipom. Rezult toga je poplava
+aovih" kartica koje se razlikuju samo po imeni,
au su o isd (nejkvalitemi profzvodi. Ako se pro-
tufe daje neka kartica pod imenom , 200K Audio™
loSa i nekvalitetna, ona se povlagi sa trzista, me-
nja joj se ime i ambala¥a {ako je uopste imala
ambalain), a ponekad i cena.

ES5 ES658 Audio Drive je oznaka za Cip koji
se srece u nekoliko 5876 kompatibilnih zvuénih
kartica. Raznoimene verzije su koliko-toliko me-
duscbno kompatibilng, jer rade sa istim Audio

Neprijatno iskustvo koje smo imali sa Mozare
karticom, njenom ,,prékanju” po DOS-u i gomi-
li kojekakvih programa ugnjezdenih u autoex-
ec.bat, nautilo nas je da cenimo Plug&Play te-
hniku, koju £55 u pofpunosti podrZzava. Karti-
ca se za divno cudo podefava samo- jednom
standardnom .SET BLASTER" linijlom u au-
toexecy o doveljno za zvuk pod DOS-om. In-
stalacioni program ce u Windowsu 3.11 ceo po-
sao oko instalacije kartice i dodatnih programa
obaviti prilifno elegantno. U Windowsu 95
Plug&Play besprekomo radi, Kreiraju se sve
kratice i dopunjava se start button, onako kako
samo mozete podeleti.

Dodatnl programi, kojih ima tuce, nisu vredni
pomena. Ako fh niste prethodno koristili, bice
vam interesanmi sat koji govori vreme, simpati-

an alarm i rajmer. Ostali utlitiji su ve€ prevazi-
deni n Windowsu 93, ili su krajnje neupotreblji-
vi. Midi muzika se ni u éemu ne razlikuje od one
koju prolzvede originalni SoundBlasteri (24 FM
operatora?), svi instrumenti su isto mapirani, pa
se ne moke desiti da Bahova Tokara i fuga zvod
kao Rristnin kavir® (iz Mareionace, prin. aunt).
iskustvo je pokazalo da razne ,cudljive” zvu-
tne kartice cesto budu kamen spoticanja jedne
igratke konfiguracije, koja svakodnevno prima
nove | rasterufe stare igre. ESS Audfo Drive kar-
tica se u toj ulozi pokazala kao glumica vredna
Loskara®, Od prve instalacije (kada smo zamenl-
Hi Mozarta), pa do momenta kada ovo Citate, u li-
sti uredaja Windowsa 85, uz karticu je i3ao ko-
mentar ., This Device is working properiy™. =
3 Mikola STOJANOVYIC

Profzvod je, u nedto razlicitim distribucionim

paleetima, iz firmi ,T. M. Computers" | Genius
Sutlic & Mikrodizajn”
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3D Max

Prividna stvarnost
za sitne pare

ajpre malo flosofije na temu prividne

svarnost (Virfugl Reality). Postoje

dva osnovna zadatka prividne realno-

sti. Prvi je da nam prud, ve5tacki stvo-
renu, sliku sveta koja de okupiratl nasa cula
na naéin na koji to radi i na%a stvama okolina.
Drugi njen zadatak je da prikuplja nase reakci-
je 1 rako utife na samu sebe (trt!). Kratko rece-
no, slika pred naim ofima ne oreba da ostane
ista ako glavu okrenemo za 90 stepeni.

11 sveru zaista postoje MR sistemi koji mogi
da vam pruge vihunski doZivljaj napadajudi
vase ofi rodimenzionalnom slikom, usi ambi-
jentalnim zvukom. Uz Ispustanje odgovaraju-
£ih mirlsa, povremene taktlne nadraZaje i po-
meranje celog tela, talvi sistemni zaista mogu

da vas odvedu u sasvim novi svet. Ovakvi si-
stemi, medutim, najéeide su u slufbl nauke
{manje {1l vise miroljubive) i zbog njihove cene
nikako im nije mesto 1 nasim domovima.

Vihunac virtuelne realnosti u zabavnoj
elekironici predstavlja ,virtuelna kaciga® i
Jvirtuelna rukavica”. Kaciga u luksuznijoj va-
rijanti ima stereoskopski ekran, stereo slusali-
ce i, evenmalno, senzore za poloZaj glave.
Ovakav uredaj na zapadu kosta oko 1800 -
2000 maraka. Rukavica je neSio ezoteriniji
dodatak, a njena cena direktno je proporcio-
nalna broju senzora pa take moZete nadi mo-
dele sa cenama od 1000 - 3000 maraka.

Kao &ta moZete da vidite, cena nije ni malo
populama pogotovo Ato néma bas mnogo pro-
grama niti zabavnoeg sofivera iz koga je podr-
#an ovaj komplet. Tako se na 2istu pojaviju-
ju. razlicite ,cikorije” (zamena za kafu} Koje
treba da vam pruze bar neke delove virtuelne

. stvamosti, Posto ved imate zvucénu Karticu sa

{nastavak ne 36, soranici)

SVETHOMBILTERA ‘28 FeBRUIAR 96,
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0 svojoj velifini {oko 500 KB
kompresovano) sigurno  je
najmaniji i najskromnijl u svo-
joi kategoriji, ali zato veoma
moéan i bez problema moZe da pari-
ra mnogo izvikanijim programima
iste namene. Da bi ste startovali,

Ureduje EMIN SMAJIC

Neopaint 3.1f

Kratak, ali mocan program za t;itmaﬁirann

crtanje

potreban vam je FC kompatibilan
rafunar, 1 Mb RAM-a i mis. \
Podriava Hemules, CGA, EGA,

VGA i naravnio SVGA grafiku, Mno-

uraden je veom dobio - dovoljno je
markirad deo ekrana koji Zelimo da
“se uveda i evo, u gomjem levom
uglu pojavide se deo slike koji uve-
favamo, preostali deo ekrana zauzi-
ma uvecana slika a u donjem levom
ugiu nalazi se skala uvecanja. Slike
mogu bitl uvetane do 100 puta.
Posebmo zanimijiva opcija pro-
grama jeste stamps (engleski

stamp = petar). Dizajneri su se |

gi korisnici e u startu posnmnjati o

ovde svojski pooudili, ko da po-

kvalitet Neopainta zbog skromnih
zahteva i zauzeta od samo 1 MB na
disku, ali verujte, ako ne probate
program i ne uverite se bar u deo
njegovih moguénosti napravicete
velikn greskn.

Ulicavsi NEOPAINT u DOS
prompiu, posle 2-3 sekunde injclja-
lizacije nalazimo se u radnom meni-
ju. Tu su naravno podaci o verziji |
poruka o mogufnost registracije
{ako ga do sada niste .registrova-
Ii"y. Pritiskom na taster OK dolazi-
mo do &istog belog eluana na kome
treba da se nalazi vas bodud ume-

red preko 30 ponudenih moZete za
10.00 5 narmcit i kolekeiju od pre-
ko 1000 komada. Od geometrije na
raspolaganju imamo nekoliko vi-
sta linija, krugove, pravougaonike i
3D objekie svih mogudih oblika
Sam nafin crtanja je, kao i sve
osalo u programu, veoma Zzani-
mijive; kada nacrtamo Zefjenu -
guru otvorice se meni sa opcljama
za njenu doradu, npr. 3D objekri
mogu da se rotiraju © svim pravii-
ma, Sire i skupljaiu. dok se kod 2D
objekata dobija mogucnost njiho-

vog oblikevania po tzv. kljutnim

micki rad (kako kome). U gomjem =
levom delu ekrana nalaze se meniji File, Edit, Fi-
cture, Options i Help. Prvi se odnosi na sve ma-
nipulacije fjlovima (nlitavanje, snimanje, Sam-
panje), v edit menjju pomenudemo stam dobri
opdiju Undo (jedina mana mit je 5to ide do nivoa
jedan, to &e redi, kada nesto pogreSite ili se pre-
domislite moZete poniStid samo posiednju ra-
dnju na slic). U meniju Picoures moZete okretati
slikm 1 svim pravcima, naknadno menjat nienu
rezoluciju, podefavar nivo kontrasta i paletu
Najinteresanimija. opcije j¢ Effects. Ds@tere

zapanjeni kada vidite koliko je kvalitetnih &fe-
kata stalo u ovako mali program, fak 25. Poap-
torovom mislienju nafintercsantniii efekat je
toxic rain - stvarno treba videti kakon Ce on ke-
refelm napraviti od slike!

*  Od opcija u meniju Options obratite painju na
Gradient fill, éime podeSavate nafin popunjava-
nja. U Set preferences vrse se podeSavanja defa-
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; indscape, firma koja se proslavila odli-
Mﬂnim kompjurerskim igrama, napravila
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je na samo jednom laserskom disku

kompilacijn obrazovnih isefaka iz
oblasti medicine, za multmedijalne okrzenje.
Kao i vedina CD softvera, program Je uraden za
Windows, Sve vieme vas prati govor spikera ko-
ji objasnjava pouénim tonom {u stilu obrazo-
vnih emisija .Skolskog programa”) deSavanja
na digitalizovanim animacijama u cdgovaraji-
fim prozorima. Da biste pokrenuli ovaj softver,
potreban vam je 486 rafunar sa CD ROM-om i
zvufnom karticom (VGA se podrazumeva). Takt
rafunara nije mnogo bitan, ali kelifina raspolo-
Ftve RAM memorije, naZalost, jeste - sa manje
od 8MBE moZe dodl do blokiranja. Istina, ovo ni-
je toliko strasno jer se program moZe bez posie-
dica resmrtovati {CTRL+ALT-+DEL), a verova-
tno ste 1 navikli na to da vas Windows povreme-

TamE e

ult rezolucije, formata u kojem &e se snimati shi-
ke (PCX, EMF, 5T ili TIF), Preporudujem da kori-
stite TIF format koji je ujedino i najbolji od gore-
pomenutih. ali zanzima najvise mesta na disku.
TIF slike mogu biti u standaninom DOS/Win-
dows {li pak 1 Macintosh format, idealno za ko-
risnike koji destovrie prenos sa jednog na drigj
ratunar; naravnoe i kompresija je podrZana.

Za cranje, od pisala na raspolaganju su  fo-
master”, .emafima olovia®, .pastele”, .vodene
bojice™ 1 ,auS". Mozete birati izmedu 12 njihovih
oblika i po Zelji kreirati svoje. Sto se tife teksta,
uz program dobijate & lepih I atrakiivoih fonto-
va kofima moZete menjad velifinu i dodavad
standardne atibute Kao 3to su: bold, underdine,
italic... Takode, mogude je uvozit i ve pripre-
mijene tekstove u TXT | DOC formatu.

Tokom crianja sigumo céie mnogo puia imat
potrebu za uvedanjem slike. Taj deo programa

BaEEEEsEEEE

How Your
Body Works

Napokon multimedijalno
ostvarenje namenjeno
ucenju osnovnih stvari iz
medicine

no ovako obraduje, ukoliko ga duZe vreme kori-
stite. Na kraju, blokiranje se ipak retko deava.

Pre ulaska u lepo nacrtanu medicinsku labo-
ratoriju gde se odvija osnovni Kurs medicine, au-

amsEmmEmm e

tackama. _
U pakemu se isporuéuje i mali Screen Graber
simpatifnog imena Meograb, odaziva se na pri-
tisak tastera CTRLAPRINT SCREEN, i tada dobi-
jate moguénost da grebujete ceo ekman ili samo
jedan njegov deo.
Shareware verziju Neopainta moZete pronaci
na vecini BBS-ova.
Ivan YOINIC

Trp prcrﬂram za crtanjc:'brtmapu

F4 mogucnosti na o] rezolucija
E slabim i grebera
(8 konfiquracifama [ (640-280)

srsEsEddsdidisanmarEsERIREEaEidEdERINEAEREE

tori vas upozoravaju da program nije namenjen
strufnjacima. Inace, disk je popunjén veoma
kvalitetnim crtanim i digitalizovanim animaci-
jama te digimlizovanim govorom, muzikom |
zvucnim efekiima Sto upotpunjuje atmosfens
Sem opcifa koje su vezane za medicinske teme
{pored pointera se javija tekst), mozete nabada-
ti mifem po raznim delovima laboratorije Sto de
rezultovat dopadljivim efelktima (ptica koja sle-
¢e na krov, golf-loptica koja skakude po podu,
kostur koii izlazi iz kutije i ceri se...). Pomofu vi-
deo-rikordera (desna strana ekrana) moZete gle-
dati i inserte iz poznatih starih flmova &ija je 2-
ma vezana za medicinu.

Pristup glavnim opcljama imate putem obje-
lata u laboratoriji {ispisuju se imena). Gim ude-
ie u prostorju, zvonide telefon. Ako Kliknete na
njega, dobijate osnovne informadije o korisCenju
aplikacije (help). Ovo moZete ukljucivati i kasni-
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je tokom rada. Renteenski snimci slufe za pri-

stup anatomskim temama. Tu birate odredeni
‘sistem organa i dobijate informacije o njemu
{sve pradeno animacijama i govorom). Pomocn
mikroskopa moZete pogledati nekoliko tpitnih
histolofkih preparata. Klikom na poster na zidu
dobijate sisteme organd predstavljene na slici
lindskog tela. Video kasete pored TV-a slufe za
gledanje video-snimaka strutnjaka koji govore o
razlifiim bolestima, dijagnostikovanju, meto-
dama lecenja i sl. MoZete dobid i informacije o
samim struénjacima. U laboratoriji se nalazi i
orman u kome su kutija za prvu pomoé i lelovi.
Kutija za prvu pomof sadr¥i priruénik pomocu
kojeg se moZete informisati o nayce&um urgen-

mim ﬁmat:jama i naffnima rea- |
govanja. Click-om na lekove do- |[=
bijate informacije o njima (dele
se na one koji se dobijaju bez re- 8
cepta i one koje prepisuje lekar).
Pomoéu radio-prijemnika slusa-
te (emisije” sa savetima o zdra-
viju {moZete menjati .stanice" |\
koje odgovaraju razlititim tema- [
ma). Ako vas jnteresuju bolestii [
njihovo ledenje, click-nite na fo- |1
ke stola i dobifete kvalitetne |8
multimedijalne zapise o pojedi-
nim primerima (katarak@, car- |§
skirez..). Naia]nst.pdmnvamrl :

Zdem pmsmr na l:llslm,
broj bolesti koje su opisa-
ne je relatvno skroman.
Na kraju, click-om na vra-
[a 5a desne strane moZets
izadl iz laboratorije. a ti-
me i iz ove aplikaciie.
Program je pogodan za
osnovne i srednje Skole jer
je vrio pristupafan ta-
kvom auditorijumir. Jedi-
niuslnv}epnmm'anjnen

De Luxe Paint 5.2

Posle vise od tri godine DPaint 4.x dobio je dostojnog
naslednika

iskoristi njihove funkcije u po- [{Eeee
tpunost. Znatan napredak jeste
moguinost rada sa- 24-bitnom
True colour paletom slika i po-
zadina. Slike se mogn uditad,
editovad i snimit u 24-bimom
IFF formatu. Prilikom rada sa
paletom- novitet predstavija
opcifa za iskljutivanje/ukljud-
vanje kolone kvadrata sa boja-

ma pomocu koje se vise bolja
poredenija boja. Takode je uklju-

: ugadelapﬁhﬂn}umseprﬂﬂmmlnswladpm

gu Iskijuéid obavestenja o Covekovom reprodu-
ktivnom sistemu, Sto ée prodirit krug korisnika
i na hriséanske fundamentaliste. JoS jedan sa-
vet: odaberite potpunn instalaciju, da ne biste
kasnije Imali problema sa softverom.

Srdan JANKOVIC i Viktor TODOROVIC

TIP: edukativni medicinski

_PLATFORMA: PC Windows

PREDMOSTI
MEDOSTAC

fsiénl}ezamdaniehujauptmmmimmu

_ palete povedano je i poboljSano. PoSto nova ver-

zija Ima pretenzije ka virtualnost i Sto realisd-
énijem nadinu bojenja | crianja, programeri .Ele-

cronic Artsa”™ ubacili su opciju NMamral Media -
(prirodno okruZenje) koja obezbeduje razliCite
teksture ,.pozadine” za crtanje koje omoguéava-

ju stilizovano bojenje i stvaranje
| efekata kao 5o su boja vode, ulja,
krede 5to daje poseban utisak pri
radi. .

U meniju Brosh stam fomkcija
Gradient Fills za popunjavanie do-
bila je nove opcije, izmedu kojih
od strane korisnika. Postoji pobolj-
Zanje u nekoliko modova: Smooth
(neZni prelivi), Adjustable Pattern

va). MoZemo stvoriti vedi broj ma--
kroa-fankcija putem procesnog je-
zika za pisanje i komunikaciju
ARexx. Sto se tice Toolbox-a-
{skupine alatki) 5 desne strane
Jl ekrana, injega krasi par dodataka.
Tu su Corral | Seed-fill nafini za
uzimanje brafa. Prvi natin daje
utsak crianja slobodnom rukom,
dok drugi omoguéava Kuplienje

fen i prodiren izbor kvadrata sa bojama koji su viﬁeHﬁMt;.Hn}dﬁndMiﬁrmndj Standardan  definisanog (custom) brasa jednostavnim kli-

sada prikazani u pravom RGE kolor modu (ne

dizajn i izgled svih Kolor polja ostao je potpuno

kom na objekat. Funkcija spm]a (air-brush) je

svervomeiza 30 remuer v
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doZivela izmene u smislu podeSavanju radijusa
delovanja (kao podesavanje dizne kod pravog
air-bnisha).

NajviSe dodataka nalazi se u Animation me-
niju. Moguée je ufitavanje animacije bilo kog
formata i velidine. ,Virtuelna strana” (virtual
page) je funkcija koja omogutava stvaranje ani-
macije vefe od ekrana. Stvaranje posebne pale-
te za svaki frejm najbolji je nagin da se vide pra-
ve grafitke moguénosti ovog programa. MoZe
se ufitati, editovati i snimiti veéi broj paletnih
animacija. Prilikom izrade igara ili stvaranja
neke animacije ovu funkciju veoma Cete fe5to
Koristiti.

Interaktiviio pozicioniranje sopstvenog brasa
{anim-hrasa) na podethu [ na kraju frejma u ani-
macijama. kao 1 podeSavanje animacionog frej-
ma ili pauziranje na poletku svakog sledefeg
ako to zaZelimo, takode su nove ,cake”progra-

-
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ma. Sto se tife brzine animacije, ako vas kompju-
terski sistem ne moZe da izvede odredenu brzinu
animacije, moZete prilikom rada animacije po-
zvati , brzinomer" (Speedmetar) i tako vizuelno
obezbedit (izrafunati) animacionu brzinu. Pored
ovog statusnog izveitaja sve operadije proprace-
ne su vizuelnim odgovorom programa.

Camera Move opcija je novitet u Anim meniji.
Novi dodatak omoegutava skrolovanje pozadine
i zum kroz sliku koja se obraduje.

Za emitovanje animacija predviden je nowvi
Anim plejer. On pedrZava ARexx i

vige paletne animacije, kao i sposobnost pusta-

nja animacija sa hard-diska.

U Picture meniju, poboljSana je opclja Print za
tampanije. Novitet je Story board natin Stampa-
nja. To je tampanje animacije sliku po sliku,
kao tabla za strip. Novitet u radu sa slikama je |
opcifa za opis (Preview) slike koja se obraduje.

iRERETEAERERATEESAREE

Hlppoplayer 2. 24

Kvalitetan, viSeformatni modul plejer

alo poznata finska sofiverska kuca
~Hippopotamus Desien”  poslednjitt
nekoliko godina izdaje vrlo kvaliteme
modul plejere. Viseformatni modul-ple-
jer Hyppoplayer 2.24 radi sasvim dobro caki sa

_ je nekog vef memorisanih, Cort - nastavijanje
presludavania posle opdije Stop, Sjecr - prestanak -

rada i oslobadanje trenutno shuSanog modula,
Prev - ufitavanje i pustanje prethodnog modula,
Next - rad sa sledefim modulom, pomodu streli-

EEEsssEEREREEER AN S

Slika se snima pre nego 3to je zavriena u fajl ko-
ji e doblt naziv Image Preview.

MoZe se refi da je unapredena brzina rada
programa programskom optimizacijom istog, jer
se neke funkeije izvréavaju primemo brie nego
u proilim verzijama. Interfejs za rad sa progra-
mom takode je Znamo poboljian.

Branislav BABOVIC

TIP obr&da slike

Velik broj novih
funlecija i
moguénosti

PREDHOSTI
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znajete podatke o odabranom modulu. /r - ima
slitnu funkciju kao Add, odnosno insertuje nove
‘modutle iza ve¢ selektovanih, formirajudi listu.
Mo - slui za kretanje modula tj. uzima se sa je-
dnog mesta i preme3ta na drugo. Pomotu Sp iLp
tifitava se ili snima ceo program modula (jedna
ili vise sastavljenih lista).

Biranjem Pre/s funkcije ulazite u poseban pro-
zor (meni) u kome pode3avate razlicite parame-
tre. Ovde se bira sistem rada plejera: pustanie je-
dne liste modula neprekidno ili samo jedanput,

Kicks 1.2. Pro- sviranje jednog modula sa |

g};mm;u r: potpunosti L ILLEpOF layer - Copyright & 19341 995 K-P i{nlmnen_ e = bez l::;flﬂ‘-fliﬂnia. mn;

raden u asemblen. o] Hipp: ﬁFl‘!fi = _' : R e (proizvoljno) sastavijanje Li-

Glavna prednost nad i = Plagtng b LoadingT —1 ste. Takode, moZete name-

postojecim modul-pleje- em!ral. — F_ﬁ 0 uﬂﬂl--- %lwi. Frntrackﬂ' || stitiviemenska ogranitenja

rima jeste ogromna kol- | §how TT’e, 4 Prefix :ut.... H“ _ﬂ“ > o 2 rada (set playing tme) u
— 1 . minutimafsekundama

fina podrZanih formata. Eﬂ'i =

Hnrhhl neh |

Tu se mogn nadi i forma-
- ti manje kori&Cenih ‘tre-
kera: Sreamibracker,
Fasteracker (1/2), Take-
tracker,  Multitracker.
Starije formate, Sound-
frackera Konvertuje u e
Protracker, kol je mkode
podrian. Najwede [zne-

. Fﬂlit-1ul-_~lr:l.

-Fllﬂhmi ||||||||E _
Hodule info..,..16 [ S

U Prefs meniju bira se i
scope (kod nas populamije

topaz

' Scope bars.. .,

nadenje donosi emulaci- s T n] F. nuadras:u;e S
ja SID formata (muzika i - — .
melodije ripovane iz de- T e

moa i igara sa vec zabo-

ravljenog C64) i MED 12
{interni  formati legen-
damog OCTAMED-a). Za
rad sa poslednja dva
ipak je puntban Kick-

zvan equalizer). Ima ih pet:
Quadroscope (koji je pot-
puno isti kao u Pro-
wracker), Hipposcope, Fre-
quency analyzer, Pattern-
scope | F Quadroscope (52
popunjenim skalama)
Ovaj modul-plejer moZe
da raspa}ulje LHA, LZX,
ZIP i POWERPACKER up-
akovane module odmah po

Liisssd o mmrm s s zm e e

nalzadjenapravljmpm-
gram malih zahieva sa

. i
: : E {
ks

| Dzuzemim moguinostima.
g Branislav BABOVIC

start 2.0 1 vise mﬂmon}e
od 1 MB:

Program ima moguénost pustanja jednog do
trideset dva glasa na fetiri kanala za sve pretho-
dno navedene formate, kao | . Real stereo surro-
und” sistema koji .jede” memeoriju i emimje 14~
bitni stereo zvuk.

Pored simpatiénog nilskog konja koji je zastit-
ni znak ovog plejera nalazi se ceo meni za rad sa
melodijama. Opcije su sledece: New - sluzi za
brisanje cele liste neporebnih modula 1 unes
nove, Play - utitavanje novog modula ili pustan-

ca . premotavate” modul unazadfunapred, PS -
pusianje prethodne pesme, NS - pubtanje sledece
pesme. Add - pomoéu ove funkeije dadajete listi
jo neki modul, takode se moZe dodati i ceo di-
rektorijum sa modulima, Del - brise selektovani
modul iz liste, CIr - briSe kompletnu listu.

Horizantalnim slajderom pojatavate/smaniju-
jete zvuk.

U poslednjem redu nalazi se gedZet sa simbo-
lom upitnika, on aktivira info prozor iz koga sa-

TiF" Mor:iui-PIa'fﬂr

= o

i <

4 podriavanje ] Pucanie” usled
i velikog broja =1 odabira veceg
& formata g4 broja opcija
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SezamNET - SezamPro

Ni po babu ni po stricevima

| Deobe, nas nacimalni sport, zastupljene su svugde - od narodnih pesama do sveta visoke
tehnologije i telekomunikacija. Deoba o kojoj ovde govorimo nastupila je na cuvenom
Sezamu, najvecem sistemu za modemske komunikacije kod nas

a kadrovskim promena-
ma koje je doZiveo Caso-
pis . Rafunari"”, bilo je lo-
gitno ofekivati da ih do-
Zivi 1 Sezam, sistem Koji
je u svojih pet godina postojanja
postac neraskidive vezan s po-
menutim casopisom. Epilog prife
{postojanje dva ,nasiednika™ u
stvari je samo poletak sledete -
5ta ko nudi i 5ta je kome ostalo?

SezamNET

SezamNET e, sa hardverske
tacke gledista, naslednik starog
Sezama. Radi na isto] opremi,
ima isti telefonski broj (01 1/648-
423, istih 15 javmih linija i nala-

Cascpis .Racunari” - Beograd
Sub 03.02.96 20:00 - Hode 13
Usexnzze: gmt

Password:

W 7i se na'istom mestu, u redakclji

| .Rafunara”. Ono 510 je novo jeste
sofiver i, delimiZno, hardver. Po-
sle neuspesne probe sa softverom
Dragise Durica koji je, kako kaZu
u Ratunarima”, litio viSe na obi-
can BBS nego na stari Sezam
(-Nije bilo Sezamovog duha”, ka-
ko kaZe upravnik sistema Viadan
Aleksidy, uzet je program Draga-
na Zakica koji je i danas m. In-
stalacija je obavijena 13. januara
tekuce godine, a i pored greSaka
koje se 1 dalje ispravijaju .u lem”,
najverovamije je da &e doticni sof-
tver ostati na sistemil. Sve stare
poruke konvertovane su U novi
format sem onih iz perioda g. Du-
rifevog softvera, jer, kako kazu iz
uprave sistema, nisu dobill for-
mat baze neophodan da bi se na-
pravila konverzija. lako je prome-
na sofivera trajala samo nesto vi-
seod 24 sata, sistemn nije bio u po-
tpunosti operatvan mnogo dude
jer su svi korisnici morali da budu
ponovo. regisirovani i provereni.
Imajud tou vidu, uprava je odiu-
fila da svim clanovima pokloni
dodama dva meseca pretplate.
Polwalno je i to 5to je cena pret-
plate ostala nepromenjena.

Comnacted to SazamliET at 14400/2RQ/Va2 /L vaZRTS

0d hardvera je promenjen server, Koji je zna-
tno ubrzan, a na svih 15 linija stavljeni su brzi
14 400 b's modemi. Stanice su, dodunse, i dalje
mahom stari XT i AT raéunari, pa iako je rad br-
7 nego ranije zbog novog servera i dalje je, po
nasem subjektivinom mislienju, relativio sporu
odnosu na SezamPro. Novi softver nudi nove
mogutnosti i uklanja neka stara ogranicenja, a-
kao poseban detalj pomenuli bismo pravi ekran-
skl editor, plod . domace pameti” koji je, bez pre-
terivanja, najbolii koji smo ikada videli na ne-
kom meodemskom sistemm,

lako naziv SezamNET ukazuje na umreZava-
nje, polidka vodenja sistema, kako kazu Vladan
Aleksic i Vlada Cali€ iz uprave, ostace poput po-
litike CompuServea ili BIX-a - gledade se da on
bude sam sebi dovoljan i da safuva sopstveni
ekskluzivitet (kojl se na Sezamu ogledao kroz
strufno moderisane konfe-
rencije i cuveni cfurt servis),
ali da omoguéi svojim kori-
snicima da komuniciraju s
ljudima koji koriste druge si-
steme i mreze. U tom dilju
SezamNET i dalje razmeniju-
j& poSmr sa akademskom
mrezom, a planira sed direkma veza preko koje
e korisnici moéi da se uldjude na SezamNET sa
rafunara akademske mreZe. Na nase pitanje za
kada se to planira odgovoreno je - Juskaro®.

SezamPro

Ako je SezamNET hardverski, onda je Sezam-
Pro sofrverski naslednik Sezama. Komplema
administratorska, kao i dobar deo moderator-
ske ekipe prefao je na novi sistem, kofi u trenu-
tku pisanja ovoz teksta radi ma 8 javnib

Connacted at 14400/REL, Hed 21/01/1986 19:15:26, node 9

Dobrodosli na SezsmPro!

Sezaol'ro je& poces 53 radas. mmmmmxm

izaberite opoifu a) Login.

a)*Login 2a clanove Seramfro sistema
b) Prijava Pridjava novih korisnika
7] <=Izbor

{011/3222-592) i dve linije za odrzavanje siste-
ma. Na svim linijama su 14 400 b/s modemi 5to
ga, uz 486 stanice [ dobar server, &ini osemo br-
#im v radi od SezamNET-a. Autor softvera Zo-
ran Zivoric odlufio je da sve napiSe iz pofetka,
kako bi otklonio brojna ogranifenja starog sof-
rvera koja su se ogledala prvenstveno u ograni-
fenom broju poruka po Konferencijama i slaboj
mogutnost dodavanja eksternih aplikacija.
Najbimija mana novog softvera jeste promenje-

no zaglavije poruka, tako da postojedi programi
za Off-line Citanje /poste (508 1 Sezamivive) ne
funkcioniSu. Promovisan je. doduse, novi SOR-
Pro. ali nije nam poznato je U ispunio ofekiva-
nia korisnika.

L cilju testiranja, SezamPro je nekoliko mese-
ci radio kao besplatan sistem, a komercijalan
r=d je pofeo 18, decermbra 1995, [ako je pretpla-
t2 oko 3 puta vefa nego na SexamNET-u, stari
korisnici Sezama, kao i oni koji su se prijavili u
probnom radu, imali su pravo na 70% odnosno
40% popusta ako uplatu izvrse do kraja januara
ove godine. U trenutku cformljavanja novog si-
siema sve stare konferencije prenete su sa Seza-
ma tako da je sva poSta iz prvih pet godina do-
stupna korisnicima oba sistema.

Kao najvaZnija novina navedena je direkma
veza sa akademskom mrefom Koja je vec uspo-
stavljena preko zakupliene telefonske linije. U
trenutku pisanja ovog teksta veza je stavljena o
probni tad, ali joi nije bila upomeblfiva za kori-
snike. Internet adresa SezamaPro joi se ne Zna,
ali se pretpostavija da nece biti sezam.co.yu jer
ta adresa ved pripada SezamNET-1.

. Poitose SezamPro fizitki nalazi u Skadarskoj

ulici, planira se, kako kaie Dejan Ristanovic,
da se deo tih prostorija pretvori u prvi domadi
Cybercafe. Poznata Skadarlija, utodiste beograd-
skih boema. postace izgleda i svojevistan infor-
maticki centar, pa fe flanovi SezamaPro moZda,
posle dnevne sesije na sistemu, svratiti i u neku
od .&uvenih kafana na dobar rucak i jo3 bolji
provod.”

Pro et contra

Ne bi bilo pravedno da preporuimo gitaocima
jedan ili drugi sistem. Svaki od njih ima svoje pre-
dnosti | nedostatke, ali imaju i dosta
zajednitkog. Na strani SezamNET-a
su veci broj javnih linija i porpuna
kompatibilnost sa starim, sofiverom
za Cm@nje podte, dok SezamPro nia
svojoj strani ima skoro oi purE velo
brzinu 1 povezanost sa akademskom
mreZom. Mijedan od ova dva sistema
nije stabilan koliko je stari Sezam bio
jer oba imaiu sitnijih grefaka koje se |
dalje ispravijaju ..u lem".

1 SezamNET i SezamPro polaiu podjednako
pravo na radicjn Sezama. tako da se oba mogu
smatrati punopravitim naslednicima. 1 jedan i
drugi imaju bogate planove za buduénost, a ko-
ji-ée od njih zadobitd simpatije vide korisnika ve-
liko je pitanje. Nesumnjivo je samo jedno - oba
sistems moraju se mudid da ponude 3to vise
kvalitetnih usluga u 3to blifoj buducnosti, tako
da ¢e korisnici na kraju najvise profitirat. :

Slobodan POPOVIC .
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BBS Politika

“Komentar SysOpu

Pitanja koja nam nnvape&eni korisnici BBS-a Politika najcesce postavlja_;u i odgovori na njih

peija Komentar Sysopu” (.Comment

to the SysOp™) postoji na syakom BBS-
-t j nglavnom sluzi da kerisnici ostave

neku primedbu na rad ili predlog 5ta bi
se { kako na BBS-u jo5 moglo uvesti-

Mo je korisnic, medutim, uglavnom koriste da
bi sysopa pitali neke osnovne stvari o BBS-u ili
modemskim komunikacijama uwopsite. PoSto
smo primetili da se takva pitanja uglavnom po-
pavijaiy odlufl smo da na neka zaista karakte-
ristitna damo detaljnije odgovore. Molimo vas
da ubudude imate u vidu da administracija BBS-
a zahteva dosta posla I da prosio ne stizemo da
odgovorimo afumo na svako pitanje - imajie sir-
plienja i vaSoj radoznzlost bice udovoljeno 2

& Zasto mi nisu dostupne sve opcije iz me-
nija? Kako da dodem do fajlova?

Svaki korisnik, kada prvi put pozove, dobija
SIas neregistrovanog cana. 5a ovim nivoom
dostupni su samo neki meniji i nije dozvoljen
pristup bazi fajlova. Posle provere podataka ko-
je je ostavio (prvensiveno relefunskng broja) ko-
Tisnik postaje registrovan i tada mu postaju do-
siupne sve opcije BRS-a.

® Zaio imam ovoliko malo vremena na
BBS-u i kako da dobijem viSe?

Mala kolifina vremena za rad na BBS-u posle-
dica je velike zanzetosti. Kako je BBS Politika pr-
venstveno konferencijski sistem, smatramo daje
trenuma vremenska kvo@ sasvim dovelina da
korisnici komotmo preuzmu novy post | posalju
svoje odeovare. Akuivniji korisnici dobijaju i vise
vremena - pogledajte opciju  Bilfeni® iz glavnog
menija i nadi fete spisak svih korisnifkih nivoa.
PoSo amzkidvnih fEjlova i onako vise nemamo,
nema razoga da korisnici provode i po sat vie-
mena na vezi dok drusi ne mogu da dobiju BBS.

e Kad smo vef kod toga, gde nestadode
onoliki fajlovi?

Posle aveusiovske havarije o kojoj smo vet pi-
sali dobar deo baze fajlova je uniSten. Ostali su
samo informacioni fajlovi mreia kojima pripa-
damo | poneka korisna alatka (uglavnom anti-
vifusi). Nameravamo da se na tome i zadrzimo,
fer je nas BBS pre svega konferencijski sisten,
pa je sve podredeno tome. Ukoliko suvam potre-
bni fajlovi, morafete ih potraZiti na spedijalizo-
vanim BBS-ovima. :

o BES mine dozvoljava da piSem u mrefne
konferencije, iako ih Citam bez problema. Gde
gresim? |

Nigde, tako je i predvideno. lako je pristup sva-
ioj od mreZa besplatan, postoji uslov koji same
mreZe postavijaju, 2 to je da se pisanje u konfe-
renciie dezvali samo korisnicima koji to eksplici-
mo zatrage. Dakle, upotrebite opelfu s pofetka
ovor teksta, izrazite Zelju i bice vam udovoljeno.

@ Dobro, dobio sam pristup u SETNeti Pro-
Net. Ali cuo sam da ovde postoje i neke medu-
narodne nireZe...

Da, BBS Politika je clan dve medunarodne
mreze - L'NFnezz (Eita se kao Fou And f Ner) i
RANerz. Prva je namenjena opstim razgavori-
ma i ima mnoStve konferencija, dok druga slu-
7 2a diskusije o Remotedcoessu (program pod
kojim radi nas BES) | namenjena je prvensove-
no sysopima, Pristup U'NI-netu se dobija kao i
pristup SETNet-n, uz uslov da ste ovo prvo vel
obavili, dok RANet ne distribuiramo korisnici-
ma jer je konferencija malo i bave se tehnifkim
sCvarima.

¢ 5ia je sa ProNet-om, konferendije su pra-
mnet

ProNet je, zahvaljujod nemamosti sopstvenih
osnivata, zamro, iako formalno jo postojl. Ko-
risnicima preporufujemo da predu v ekvivalen-
e konferencije na dmgim mreZama.

® Zasto mi BBS kaie da nisam ¢lan kad
znam da sam se prijavio?-

Baza korisnika fe prdlifno osedjiva stvar i
ukoliko se prepuni. dolazi do raznik neprijamib
anomalija u radu. Zbog toga BBS automatski
brise korisnike koji se nisu javljali vise od 60 da-
na. Smatame da je ovaj vremenski perod sa-
svim razuman - ako neko dva meseca ne Zove,
otigledno je da smatra kako mu danstvo nije ni
potrebno.

@ 5ta su ovi ,,Off-line Readeri” § éemu slu-
e (o 1z 1o i ne rade, prim. aue. :} ?

PoSto je poruka suvide da bi se
konferencije mogle pramid na sa-

mom BBS-u, uveden je koncept |
.pake(a posie”. Naime, specijalni |

program ma BBS-it (Mail Door) | i

pokupi sva novu postu iz konfe-
rencija koje korisnik prati i 1o mu
podalje kao jedan fajl. Onda Kori-

snik prekine vezu i kod kuce na-

tenane prodita posm drugim pro-
gramom (2ffiine Readerom), pr
femu Se njegovi odgovor sme-
Staju u poseban fajl. Kada idud
put pozove BBS, korisnik posalje

-svoje odgovore i skine novi po-

#tu koja je u medpvremenu pri-
stigia. Na taj nadin Se VIeme pro-
vedeno na vezi svodi na mini-

mum. Samim tim manji j& i tele-

fonski rafun. a i drugi korisnict
lakse dobijaju BBS.
Nas asopis ved je dosta pisao

O oViln programima, pa Vam 5a- ———

vemjeme da prelisiate neke od

prethodnih brojeva. U svakom 4

glufaju,- nisa vas ne koS@ da
probate. Koriséenje je zaisia jed-
NOSEVIIO.

Siobodan POPOVIC

E-mail na domaci nacin

mmmdﬁﬂibﬂmm% - elekironske poste.
Naime, od 27.12.1595. u12:00 pado 03.01.1996. u 12:00 retunar UBBG na Heli-

mmummkg@mmWammm
na P Sricije. S obzirom da je t8 retunar glavni za " yu'" domen, nedelii dana je ce-
la lugoslavifa bila bez elelironske poste. Kads le Savezno ministarstvo 23 naului te-
hnalogiu resulisac dus, razmenjene su sve zaostsle poruke 1 dalje se nommaino nasta-
vilo s radom.

7= 1996, godiny Savezno Ministarstvo za nauku i tehnologiju predvidelo je odre-
MMEMHMMMWMlmMQMHMME
pokrivao trodkove JUPAK prikiutka bice i elekironske poste sa svetom. Koliko ce to
mmmmmmmMemEmmmm{um
o0 MB).

Dahsaa—ﬂdlmmndzmmmm}zﬂmm& ber upozonenia bride
mmmmmmimmmgmmmgmm-
ruka (U zavisnosti koji od njih se nalazi u Jugoslaviiil da bi snosio pesledice. Treba zna-
ti da je kod ovakve vste usliga, 7a raziili od telefons, pcu:mnsqrqedndaﬂpm:
tur =sliemo fli primamo.

S obzirom na natin rezmens poste, hﬁimmmdmm mmpm
ze prelo recunara UBEG, pambiapcsmemkgmhﬂje'm}mmmdaﬂﬂ
da korisnilcnekog EBS-a{rmr neko sa semet.co.yu) posalje ponku na etf.bg.acyu il
sa osmeh.fonbe.ac.yu na misanuacyu | da poruka bude izbrisana bez ikakviog upo,
zorenjal Dok se ustanowvl da ponuka nfie stigls mezda ce vec bitl prekasno za pano-

" vnoslanje skratene ili izdeliene verzlje. Nadamo se da ée se uvesti nekakav nadin oba-

vestavanau mtakwmsluta;evm, &to predstavija minimum korelinog odnosa prema
kerisnicima.
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Ureduje EMIN SMAJIC

BBS Politika, e-mail i jos
ponesto

Cao svima! Pifem vam
po prvi put i verujte da
me je nevolja nateralana
. Vel neko vreme
imam AS00 sa 1 MB i
modem ,,CSR 2400". Koristdm NCOM
2.0 kao komunikacioni program, a
pored mjega: ACCESS, COMM, AZ-
COMM, ]REDMMVI .02. Posto Eivim
van ExYu, zanima me Kako da kon-
taktiram sa vafim BBS-om Politika
putem e-maila. Poknsao sam nekoli-
ko puta direktno, ali iz modema se
vi5e fuo Sum nego signall.

U broju 6/94 napisali ste da je Politi-
ka BBS povezan sa Froletom. Da li
to znafi da ja moram biti flan nekog
ProNetovog BBS-a da bih kontaksi-
rao sa vama? Takode me zanima da

% 7 1i moram imati hard disk? U engle-

skim Casopisima  ,C.LL-Amiga”,
~Amiga Format™ i .Amiga User” pi-
Su da za kontakt s nekim BBS-ovi-
ma treba imati HDD. Da i to vadi i
za vas? (U mom mestu postoji ek-
sperimentalan BBS Koji je povezan
sa FIDO-netom, odnosno mrezom
FIDO tipa; da li je i BBS Politika po-
wezan sa iakvom mrefom?). Takode
me zanima da li programi za mani-
pulaciju sa LHA ili ZIP fajlovima do-
laze sa programima za modemsku
komunikaciju ili kao odvojeni pro-

Jo§ jedno pitanje: posto je u mojoj
Amigi smeSten ROM sharer” (pre-
klopnik za dva ili viSe kiks@ara) o
mom slufaju 1.3, 2.04. Da li mogn
:dakunsumw‘ﬁsnmsl na Rik-
smm:l:at}'i'?

Temneuzen, Holandija
Peda, stvari stoje ovako. Da bi kon-
fokrirae sq nekim putem emdia
(elektronske poste) potrebno je da
znas njegovu e-muail adresu. Dovolj-
no_je da na svom lokinom BES-u
posalies poruku na e-mail nekog u
YU | to ce stici do njega, bez obzira

shy postu po Internet standardu.
Neki jugosiovenski BBS-ovi su dla-
novi meduncrodnifi amaterskifi BES
mresa FIDo-ner | CPNnet (BBS Fo-
litiket je clan ovag drigog), pa teba
da se raspitas kofi fe BRS u Holandi-

§ i takode clan tih mreza.

Internet e-mail adresa SysOpa BBS
politika_je vojam@sk.co.yu, a od
nfecn moes SNl SVe pojedinost
u vezi sa kontaktinanjem putem e-
il §, narano, mozes dobitf e-ma-
il edrese ostalth danova redakcije sa

* kofima bi eventualno kongatinae.

D bi se bavip kormumiciranjent pu
remnuxfﬂmngfednmhxfmhmﬂ

Pednl.-!ﬁl":-

disk wukoliko rekstovi kgje bi skidao
modemom na prelaze kapaciret di-
skere. Ali, mora se prizngfi da jé -
kav rad mukotrpan { iziskige puno
snalaljivosti i znanfa da bi na tako
malom prostoru sve_funkcionisalo.
Stoga je ipak preporuclivo da imas
Furd disk, narodito abo imas name-
rie da se bavis necim zamasnijim od
Citanja poruka. Za samo slanje elek-
tronske PoSte VETOVEo Ces Se snac
 sa flopijem.

-Ms.’mdamﬁwmﬁguwy!

zhog shromnifl rasursa neces moct
da koristis Workberch 5.0, alf posto
nismo probali tu kombinaciiu posto-
i amoeucniost da nismo U pravie,

ROM sharer
A MNabavio sam Kickstar
ey 2.0 zasvoju Amigu 500,
'l Maravno, oko 20 odsto
programa otkazuje po-
sluénost. Zanima me da
li postoji reenje da oba kicka budu
u Amigi, a da se prekidatem vrsi se-
lekcija kofi ¢e od njih bitd aktivan
(plotica, lemlienje Cipa na Cip ili ne-
& mece...)?

Faﬁl'mn'li‘.ﬁ
Resenje tvag problema zove se ROM
sharer (pomenuit u pismu drugog Pe-
de). Ova je plocicn sa mestom 2a dva
£l & Kickstartze, 56 malo elekironike

i prekidadem. Instaling se wAmigu na
mesto 20 KigesioT, o nd ffesa s e

_ stave i saari { novi Kickstarr. Plodica -
se rantfe mogia nabavit § u inastrar: |

stvi | kod nas, mogda je § sada pro-

digie nebo od domacih Amiga difent

Stari dobri AT

Imam PC 286/12 MHz,

HD 40 sa 2 MB RAM-a i

posto sam nov u svetu

kompjutera hteo bih da
< postavim par pitanja:

1. Da li mogu na moj rafunar da pri-

Kljudim CD ROM? A CD?

2. Ako ne mogu, 5ta rreba da uradim

da bih mogao?

5. Da li mogu na moj racunar da pri-

kljudim modem?

4. Kakva je raziika izmedu CD-a i CD

ROM-a?

5. 5ta meba da uradim da bi moju

286-ticu unapredio u 386-ticu § koli-

ko to kosta?

6. 5ta je to osnovna ploga?

7. Da li se RAM memorija nalazi u

osnovnoj ploti?

8. Da li su osnovna i matitna ploca

isto?

}w.
Indija
1. Da
2. Potrebni su i kontroler { CO-ROM.
Ukolilko nabavis zv. ATAPICE-ROM
moZes ga prikljuciti na postojeci
(IDE) Bontroler za hard disk.

3. Mozes prikljuciti modem bez ika-

kevifi problemia,

4, U principu, kada se kaZe CO-ROM

misli se na wreda) @ kada se kaze C0

misti se na medijum (CD ploca).

5. Potrebno je da zamenis osnovn

plocu, @ u zavisnosti od osnovne plo-

e { memorije formirace se [ cend.

6. Osnovna ploda je, U osnovi, ko-

mpjuter, Na nijof se nalaze procesor i

astalf cipovi kgji cine racunar .u

e smisiu”,

7. D, RAM (Random Access Memo-
1) { ROM (Read-Only Memory) nala-

ZE 5€ 1@ OSTOVAg)

& D, abﬁmﬁatzsehwﬁmm ",

pravng jer znace isto.

Koliko boja

Na stolu mi se nalazi

3865X/33 MHz, 4 MB

RAM-a, 16-bitmi Sound

Blaster, kolor monitor,
~d HD 540 MB, Sony (D, a

_ nemam pojma koju graficku karticu

imam (uglaymom - imamj.

1. Kako mogu da saznam Koju kar-

ticu imam - preko Win957 -

2. PokuSao sam da startujem pro-

gram ENCARTA 96. Startovao sam

Setup ali kada probam da startujem

samu ENCARTU 96, dobijem upo-

zorenje da nemam 256 boja. Ne

znam da I je Windows prepoznas

mﬂ[uka.mmlaknm}e,lmkumda
ispravim.

3. Pre Win95 imao sam prethodnu
verziju Windowsa. Bez problema
sam startovao Dinosaurse | mislim
da oni rade na 256 boja. Recitemida
li rade i na 16 boja?

4, Nijedan CD mi ne emifuje Zvuk
Zadto se o dogada i kako o da
i im?

ispravim?
5. Ako imam 16 boja jer mi je losa
graficka kartica, koju karticu mi pre-
poruciete, a da nije preskupa?

6. U demu je razlika izmedu mode-
ma INT-FAX modem Rockwel 12400
MNP5-i EXT-FAX modem Rockwel

14400 MNP5?
Molim vas da mi sve laifki objasnite.
' Milad
Pancevo
1. Najlakse des saznati koju graficku
Rareicu [mas ako pogledas Sta racu-
nar po ikifudhvaniu ispise u samomnt
vt ekrana (tu moded proditan ko-
Jukwﬁmmmé:kd&nmmemm

e na sebi fmna).
2. Kade prema procitanom regular-

0 prifevis svofu kardicu u WINSS, u |

display setupu podesi brgj boja.
Ukolifeo 6 o mife omoguceno da
odaberes mod sa 256 boja znaci (vo-
Jja kardica bolje ne moZe.

3. Procitay u info faflt o MIN § MAX
Zafttevima. ;
4. Verovatno nisi povezao kablom

CD-ROM | zvucnu karticu. Kabl bi
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trebale da si dobia uz CD-ROM pri-
likom kupovine. '
5. Preporucijemo CL5422. Polovnie
| mofed nad povoline preko oglasd.
- 6. INT cenacava intermi verifani
- modema, instalira se na OsMOVIU
. plocu. EXT aznacava eksterni vari-
Janwu (spoljasnju) § pricifuciyje se
o na serijski port racunarg.
- Amiga CD
ol Interesuje me da li je
moguce na nekom CD
rikorderu za PC kopira-
ti diskete u1S0 9650 le-
4 wvel 2 formaw (CD za
L AMIGL)? Mislim da bi ovo zanima-
* lo sve vlasnike Amiga sa CD-ROM-
om, iz prostog razloga 5to su cene
kod Amiginih CD pirata duplo (pa i
vise) vede nego kod PC CD pirata.
Teofil Ristic
Postoji problem sa Amiginim du-
" gim imenima kgji su neki resavali
| shradvanjem imena arfiva, @ 2a-
" tim su iste prebacivali na PC 1 sni-
L% | mali na CD. CD-ove snimijene na
" Amigl kopirani su na PCu (CD na
CD) i miso culf da se neko Zalio.
Medutim, od kako je WIN 95 saupio
na soeni niko 52 nife bavio ovom
problematikom, pa nemamo infor-
macifu da li duga imena fajlova
pod WIN 95 mogy da progutaiu”
Amiging diea imeng.
0 Informacife  kofima  raspolagemo
| zgsnovane Su NG onome 50 Smo
Culi od nekif ffudi, @ ne na nasem
licnom iskustvi. Medutm, ako fe

nift podmtaka na CD zaisic foilko
& akruelno, potrudicemo se da ispro-
« = bamocelusovar.
Igre na 286
Imam PC 286 na 20
MHz, .1 MB RAM-a i
Hercules karticu. Da 1i
mogu da prikljudim
plou 386 ili 486 i kaju
mi vi preporufujete. Koja mi grafi-
¢ka kartica treba da bih mogao da
igram sve igrice?

Ljuba

Paracin

Nadogradnja ovakve konfisuracife
5e ne isplati. Bolje prodaf racumar
faofi imas | kupi 386 ili 456. Ako Ze-
¥ li$ da igras bolje igre na postofecol
. konflguracifi nabavi VGA karticu {
o = VA monitor | bides znenaden Sra

Sve moge da radi.

Pentium

Pifem vam po drugi put
u nadi da ée se neko se-
titi i proditati ovo pi-
smo. Vlasnik sam Pen-
timma (100 MHz, 8 ME
RAM-a, 850 MB HD) madunam i

Irreresovanye za arhiviranfe Amigi- |

Amige 500 plus (68000, 2 MB). Po-
5to uz Pentium imam losu graficku
Earticu, odlugio sam da kupim Wes-
tern Digital Bahamas 64 s5a 2 MB
memeorije. Da i je ovo dobar izbor
{ako nije, navedite mi koju Karticu
da kupim), poSto raéunar Zelim da
koristim za AutoCAD 1 3D Studio? -
Poito sam ljubitelj igara treba mi i
Zvitna kartica, a ne znam za koju
da se-odiudim. Molim vas da mi po-
mognete. Za Pentium moram da
kupim joi 8 MB RAM memorije (mi-
nimaino) a ne znam koju RAM da
stavim (obitan ili EDO).
Koja je razlika izmedu Stampada i
printera? Sta znadi oznaka BPS i
koliko je to bita (bajta, KB, MB) u
sekundi?
Uskoro ¢éu da kupim izmenljivi
HDD SyQuest EZ 135 (ekstema
.verzija) pa bih vas molio da mi
odgovorite da li mogu da ga kori-
stim { na Amigi. Da li se isplat Ku-
povina A530 (dodatak koji Amigu
500 ubrzava na 40 MHz, sa proce-
sorom 68030, koprocesorom
68882, 1 MB FAST RAM-a, mesto
74 jof 8 MB i 270 MB HDD) ili neke
obicne kartice sa ovim procescrom
i dali cumorati u sludaju kartice da
izvadim dodamih 1 MB?

Mikei
Valjevo
WD Bahamas predstaviia solidan
izhor, mada bi i prijao i neki Dia-
mond. Sto sezvitka tice, prepoTucii-
_jemo & kopifu SB16 - Media Magic,
to fe jeftina ali dobra svucna kart-
ca. Ako imaf para naboi EDO
i, osetices razilf, Lzmedu Sea-
mapaca { printera razlika fe samo u
Jeztku: prvo fe na sipskom a drugo
na engleskom. Oba naziva oznada-
vigiu plasticnu kutju sa malo ‘lek-
frontke, S fe zadatak da na harti-
_ju prenese tekse § sliku sa racuna-
. 8BRS fe skracenica od Bits Per 5¢-
cond | cznadava brof bitova kgji se
prenese u sekuridi. i

DEZURNI

TELEFON

SREDOM,

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i
011/322 41 91
lokal 369
deZuraju nasi
struéni saradnici.’
Pitanje moZete
ostaviti

i na BBS-u Politika

SyQuest moZes prikljucic na Ami-
oy @k nabavis SCSI kondroler 1
odeovargiuci softver. A530 pred-
stavija dobar izbor i vredi je imati.
Snagator pravi probleme
1. Imam Herctiles karti-
cil & 5a njom i gomilu
problema. Dok ne ku-
pim VGA Zeleo bih da
J  znam da li je problem
(radi se o veoma sporoj simulaciji
CGA kartice na pojedinim igrama) u
programu SIMCGA (ver4.0) ili u
nedem dmgom,
2. Razmi&liam o kupovini VGA kar-
tice. Da li za nju tmeba 1 VGA moni-
o7 :
3. Koji je pogodan program za pisa-
Tje programa na mom adunarn u
BASICu?

Borde Mihallovic

Arandelovac

1. Mnogo je faktora koji uticu na br-
Zinu invrdavanfa emulatora, pa b
bz dodatrilh podataka Re moZemo
konkretno odgovori, fpak, cinjent-

o je.da su svi takvi emulatori pri-

ficne spori. :

2, Da, VGA karrica zahteve VEA
MonLor,

3, Nis! nam rekogo kofi racunar
imas, ali fgyi god da fmas, DOS-ov

QRASIC i mode zavesiti posao.
Sanyo
1. Imam 386 DX 4 MB
RAM-a, Prolinkovu
zvucnu kartion ‘Sound
Plus sa ESS 688 {ipom

i €D Sanyo CDR-H942a.
Uz CD sam dobio kontmoler i sve su-
per radi. Medutim, posto na z2vu-
Enoj kartici postoje prikljulci za Pa-
nasonicov, Sonyjev i Misumijev
CD, zanima me da 1i bih mogao da
prikljuéim moj CD na jedan od ovih
prikljufaka. Ako moZe, na koji od
njih ga treba prikljuciti?,

2. Hteo bih da dodam jo& ¢ MB
RAM-a. U BANK 1 na plodi se ved
nalazi 2 SIMM-a po 1 MB - da [it0

znadi da bih morao da kupim jo§ 4

SIMM-a po 1 MB, ili bih mogao da

kupim samo jedan modul od 4 Mb?

Dragan Lukowic

Kostolac

1. Tvioj CDje ATAPI model koyi se pri-

Klfeeciife na IDE inrerfs, zafedno sa

hard diskorn. Dakle, ne trebada ga
Drikifucuies na 2VUc Rartici,

2. U wvom slucgju pocrebno._je da
kupis detiri SIMMa od po 1 MB.

DX4 za 2500

Uskore bi trebalo da
postanem viasnik jed-
nog 486DX4 kompiju-
tera na 100 MHz, PCL
Imam 2500 DEM | inte-

resuje me koju mi vi konfiguraciin
prediazete,

2. Kofa je bolja kartica: Media Ma-
gic 16 ili Sound Blaster 16 i kolika
je nfihova cena?

3. Kada dobijem ,fetvdrku”, name- '

ravam da kupim igru Mortal Kom-
bat 3. Da li postoje neke bimije ra-
zlike i koje su? e of
Danijel Burzic -
Beograd
1. Za konfiguracie pogledg) ogla-
se, nemgy kupovad konflouracijesa
540 | 850 MB hard diskovima, ne-
mof kupovad konfiguraciie sajefti-
mim mignitorima § grafickin k-
cam. Kupt korficuracifu sa na- |
manfe 16 MB RAM-a, baziranu na =
GA 486D%4 ploci | nedes pogresifi.

2. Media Magic jejeftinifi i nepravi &

probleme i na problematicrim plo-
CHTTIL

3. Nije nam fasno na Rakvu raziiku
mislis. Na 486 racunaru igra bi tre-
balo da radi pristoino. i
Sifra

1. Do sada sam imao
dva .Commodorecva™
kompjutera i to C-64 1
Amiga 500 koji su u po-
cetkm zadovoljavali mo-
jeapeme.ﬁ.aknsam rastao rasli su i
moiji apetit, pa sam se otarasio [je- |

dnogidnigog kompjutera. Postoko- .

mpjuter nameravam da koristm pr-
venstveno za 3D animacije i chradu

slike, malim vas da mi kaZete koja .. b

bi PC konfiguracija bila pogodna za
bavljenie ovim poslom. Za kv
konfiguraciju mogao bih da izdvo-
jim od 2500 DEM do 3000 DEM.
2. Moj prijatelj ima NOTEBOOK ra-
funar (ili je moda LAFTOP) i 0
486 SX/33 itd. Do skora je racunar
sasvim lepo radio. Sada, kada se
ukljuti, ragunar potne da odbroja-
va memoriju i onda se potpino blo-
kira, iscrravajudi neki Kljué. Pretpo-
stavljam da treba da unesemo Si-
fru, ali mi 3ifru ne znamo. 513 tre-
ba da radim?

Edivard

Pristina
1. Pogledaj odeovor na Danijelove
pismo, @ razmisl o Pendumie g
GA plodi (samo da nife kineska)io
J2 M8 RAM-z. -
2. Ako je racinar ranjfe radio, o
madi da_je vgi drugar éackao po
CMOS SETUP-u | aktivirap opcifu
FASSWORD (HECKING. Posto
prethodno nife zadao Siffu (pas-
word), koristl se Siffa koia je roife

zadara, ili moZda fabricka. Ukoliko |

se radi o AMI BIOS-u sifra fe obicno
AT Medurin, ukoliko se radi o ne-
kom drygom BIOS-u il ako siffa ni-
e fabricha vec ju je neko naknadno
uneo - MAY FORCE BE WITH YOU.
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(nastavak sa 28. stranice)

stereo zvukom treba vam jod samo modi-
menzionalna slika.

Otprilike na taj nafin razmisijali su u fir-
mi Kazan Electronics” kada su napravili
3D Max. Za raziikn od pravih virmuelnih ka-
diga kod kojih svako oko ima svoj minijanir-
ni ekran, 3D My su obitne naoéari sa sia-
klima koja sadrfe tefne kristale, iste one ka-
kve mofete da nadete o ekramima d¥epmih i
notebook retunam. Tedni kristali imajo re-
ladvno lak zadatak - da propuSiajn sliku do
levog i desnog oka tako Sto se naizmenitno

Zarammnjiji.

JD Max ko pruZa rodimenzionalnu sli-
T pri pogiedn na vas nobicajeni VGA moni-
tor. Naravno, to uspeva samo kod slika ko-
je sn posebno pripremljene za JD Max: Pose-
e

ban drajver (FDBf0S) prebacuje monitor u
prepleteni nacin rada (Inferiaced mode) u
kome se prvo prikazuju nepame, a zatim
pame linije slike. Ako je i slika napravijena
u prepletenom nadinu tako da nepame lini-
je sadrZe sliku koju vidi" levo oko, a pame
sliku koju .vidi™ desno oko onda je jasan
put do trodimenzionalne vizije.

Komplet 3D Jax sadrzi vilo detalfan pri-
rutnik, 15A karticu, naoéari, disketu sa draj-
verima i demo CD. Na 1SA Karticu vezan je
monitor, VGA kartica i naofari. Na CD-u se,
pored drajvera koji se nalaze na disketi, na-
lazi i gomila pripremlinih slika i FLI datote-
ka koje moiete da pogledate pomotu prilo-
Zenih [dosta kvalitemih) plejera. Tu je i par
igara koje i ne moZete da igrate bez naolara
i kofe nisu narodito interesanme.

Najinteresantnije su, ipak, alatke kojima
moZete da pravite svoje slike ili Gak anima-
clone datoteke sa stereoskopskim efektom.
Vro detalino je objasnjen nafin na koji se
(pomocu dve kamere ili iz 3D Studia) dobi-
ja stereoskopska slika, a zatim uz pomod
priloZenih programa pakuje u jednu prezen-
tacionu datotekn.

lako smo primeili da neke igre podriava-
ju-3D Mar nema bad mnogo dnigih aplika-,
cija u kojima moZete da se radujete trodi-
menzionalnom displeju. Cak i kada napravi-
te neku 3D prezenataciju nju moZete da po-
kaZete samo jednom foveku - cnom koji no-
si naofari. Ipak, 3D Max moZe vam pruZiti
dosta zabave, razumevanja novih tehnolo-
gija | nafela tovekove percepcije i prvensive-
no tako ga treba posmatrat. e
Voja GASIC
Proizved je iz fime Jimtel CD kiub®
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Bleferski vodic: kompjuteri

Autori: Robert Ejnzli & Aleksandar Rej; izdavaé: ,Saga TS.T", Beograd

: 1995.; obim: 68 stranica
ﬂanakapodnaﬁvgm ~Blefom 1 Vodlf: mu (LA). U to niko nede posu-
stvari, predstavijali Mﬁi; K : t ri @ Ngvainji koncept za
istoimene knjige . Bluff your way in omp]u e snog kompjuterskog blgfe-

computers”. Serija je prema nasim sa-
znanjima ostavila zapaZen utisak na
timoce. Zaw ¢e mnogi verovamo biti
obradovani kompletnim prevodom
knjige  Bleferski vodit: kompjuter™
koja se nedavno pojavila u izdanju fir-
me Saga T.S.T.". Inale, edicija .Blefer-
ski vodic” ima i druge zanimijive teme
- dfez, 5ah i slitne stvari gde je mogu-
‘e ostaviti utisak eksperta pailfivim

® Sve zavisi od toga da pro-

koriicenjem struinih zraza i argoa.
Na jedan zanimijiv i leferan nafin u knjizi ,Ble-
ferski vodit: kompjuteri™ izdoZeni su osnovni pof-

movi kompjuterske rehnologije koju nasi itaoci
poznaju. Nijednu recenicu ne treba shvatit ozbilj-
no, vet kao svojevrsnu demistifikaciju glomaznih
izraza koje Cesto Gujete medu kompjuterskim stru-
tnjacima. Ako ste dovoljno vesti, neki od savera
ove knjige mogu vas utiniti renomiranim kompju-
terskim struénjakom iako o (o temi, zapravo, ne-
mate puno znanja. MoZe se red da se Blefersid
vodié: kompjuteri” pojavio na domadem trZistu u
pravi &as, jer jos do pre Cetiri godine, kad smo pr-
vi put pisali o toj temi, na domadoj kompjuteraskoj
sceni uglavnom su preoviadavali ozbiljni i origi-
nalni stufnjaci. Danas, medutim, s obzirom na
naglu radirenost kompjutera, pojavilo se i puno
~laZnjaka®, potencijalnih pobednika kviza Brojke
i slova", kojl vas zasenjuju praznim refenicama.
Zahvaljujuéi ovoj knjizi mozete se ili prikijuditi
tom krugu ili uspeéno raskrinkavati njegove pri-
padnike

Za autore . Bleferskog vodita: kompjuteri”, Ro-
berta Ejnzlija “{Ainsley) i Aleksandra Reja
(Alexander C. Rae) n pogovoru piSe: kogrtor ove
knjige sreli su se dok su radili za kompjuterski me-
sefmik 8000 Pius". Nebada u samom viiiu, aii sa-
da su zastareli i nadmaseni od strane miadih riva-
la, ficem u lice sa nesigurnom buducnascu. Ovo se
odnosi na autore, Casopis 8000 Plus™ i dalje do-
bro stofi.

+Bleferski vodi: kompjuteri” zaista obiluje hu-
MOrom pa smo za 1.'33 odabrali jos neke zanimlji-
ve delove.

# Uivel budite .sanaytzk za razlicieu oblast od
one o kofof druga osoba na Zurc prida. Ake pome-
neinrerner, okrenite temu na multimediiy. Ako Ze-
If da raspronvifa o multimedifi, vi umesio foga pri-
cajte o elehtronskof posti... Ako ste okruZeni stru-
Enjacima Roff bi mogii da zngiu sve o multimedifi,
CO-ROM-ovima, Intermemu, virtuelngi stvarmosti
itd. izmislite sopstvenu rovu wzbudffivie oblase.
Svaka kombinacia prifvatdiivih redd moZe da za-
vil posao: .zabavoucenje”, .kibertrekovarge”,
~miultidimenzionalng virtuelnose ™ [ takve stvart,

® Ako se iko usudi da prizna da nikada nife cuo
2q ono o demu pricate, recite da IBM to jos prikr-

nadete pravog gazdu... Odiiéng
e ako moZete da pronadete pripadnika one rethe
wrste, koji ponosito objavijige da .ne zna nista o
Rompjerima”, mfm‘mﬁ‘rmkg’ihmdau
rjegovyj porodict, definitivno, ne posegyi istorgat
menicainih bolesd. U stvari, za njift je sposobnost
razuntevanja kompjutera definitivid znak izopa-
Mum U takvof firmi moZete dogurari dale-

-mmmm:nmmmmm-
Sta drugo ne upali Procitajte Svoj Prirucnik. Nara-
vrio, | ovo ima svoju TSS: PSP, Postoji § varjianta
od cetiri siova, PSJP. kgju treba koristiti obazrivo,

® Bez ugradenog kompfutera prosto biste priti-
sti crveno dugme da biste forokopirali jedan list
_formara A<, Sa Rt movote privsnut samo 19 63
stera preciznim redosledorn, odsviravsi usput me-
lodifu nalik na temu iz Bliskih susreta...” da bi-
ste ustanovili da Stampate 100 kopija u veliding od
Jjednoe procenta u odnosu na original.

® Bag - kad pritisnete taster ‘F3' { ustanovite
da niste preformatiralf dokument kao Sto vam je
bilo obedano, ved ste neocekivang obrisall cioav
Furd dlisk,

® Mis - sprivva velidine Sake koja radi na kughi-
cit { pormera pokazivad na ekrani. Naterajte fude
da poveryyu da fe to akronim za Manally Operd-
ted Utility Selection Equipment” (rucno sredstvo
2a izbor delova programa), iako nije.

o Hakovanje - upadanje u programe ili kompj-
tere { posmatranyje ili bezobzirna izmena podataka
- zvudi uzbudfiivo. All nife, sem za vreme sudenja.

@ [zdainichi maci za prepoznavange hakera -
sposobnost da kafe: Ne da sam ga zavukao Det
Ser Vilifu®, a da u tome ne vidi niSea cudno.

® Liabidgjent format prvog dela nternet adrese
Jeste inicijal-prezime, tako da mosete zamisiiti ka-
ko se zbog roga neprijamo magy osecati fudi sa
imenima poput Sreten Raovic ili Gordana Ovnic.

@ Svako koga sremete na Zurdl, ma kolfko sa-
mopouzdano izgledao, marnje ill vise bigfira. Sem
predsednika Microsgfta”, Bila Gejtsa, naravno,
koji zaista sve razume. Alf on fe multimilijarder pa
dete nfeoq tesko sresti na Zund, pogotove ako ste
toliki bednik da ste ovo ucitali sa Interneta ume-
sto da platite za krjigu kao svi oseall.

Nenad VASOVIC
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Amiga

drea,m

SOFTWARL &DESIGN

smimanje na diskelu

kasel
=5 070

IEe =
usluzn
snimanje na CDx
vas sollware > 40
nas soltware —> 120
otkup polovnih disketal
ispravijac 4.3

011/778-972

NAJNOVIIE igrice i programi za
Amigu. Snimanje na disketl 0,7d.
Usluga brza i kvalitetna! Novi Sad,
ul. Balzekova 38, tel: 021/371-899,

HARDWARE za Amigu : RGE mo-
nitor (270), interni HD/DD flopi
{130}, digitalizator zvuka (70}, midi
intefeje (50), kabl adapter z= 3,5"
HODD (45) VGA adapter (30), video
bekap (24), skart kabl (16), adapter
za cefiri  diojstika (14). Tal:
021/382-958.

AMIGA - legendame igre i usiuZni
progrémi. Vellka rasprodaja diske-
!l Ul Gagarinova 2023, Movi
Sad, tel: 021/331-627.

AMIEA 500 § 12400

SOFIMARE & HAFDMARE

Sninan je:
]m!-“lill.'lll 'E;m
PROCRAM......... 2,00

TEL:76-80-70  od 16-21
RAIMILE RAJKOVIC 8

AMIGA 1200 HD 80 MGE prodajem!
Tal: 012/223-829.

PRODAJA, sefvisiranje | otkup Ami-
ge 500, Commeodora 84 | oprame,
Tel: 011/552-227.

AMIGA 500, dodatna aprema , saf-
tver, literatura, Prodajem. Tel; 3227-
535, uvece,

PRODAJEM kompjuters Amiga
1200 sa ili bez hard diska. Tel:
024/42-108. -
AMIGA 2000 1 MBS chipa sa opre-
mom (570), tampad 24 kolor (450),
Tel: 013/812-012.

PRODAJEM Amigy 500 sa prate-
com cpramom (modulator, mis, 200
diskets) u bespredornom stanju,
Tel: 012/210-034, Marko.

-KUPUJEM Amigu 500/8001200,

Amigu CD32, neka komponents naj-
povolinije! Tel: 011/501-8186,

TIMO37
AMIGA 500
PROGRAMI | IGRE

I BRZA USLIGA
| SNIMANJE NA VIDEO EASETAMA
I VASIM I NASTM DISEETAMA
NAJPOVOLINIJE KOD NAS
VHS KOMPLETI { Z0DM )
INA TRI NARDCENA KOMPLETA
CETVRTI BESPLATNO.
NA 9 SNIMLJENTH DISEETA

If-fg BESPIATING,
POZOVITE ZA INFORMACIJE
I BESPLATAN EATALOG.

0371785489, 785-203

ZRENJANIN Amiga soft!!! lgre, pro-
graml, snimanj na CD.. Tek
023/34-238.

PRODAJEM igre za Amigu. Tel:
026/226-675.

AMIGA mini fower + 4XCD rom
(480), 100 disketa veoma povoljno.
Tel: 011/612-572. 1

KUPUJEM Amigu 1200, turbo kariu
ili Amigu 500, menitor, estaiu opra-
mu, Tel: 011/612-572.

Atlantic Software
Snimanje Najnovifik i Starih
Programa i [gara za sve Amige

o I Postom I .
Igre:0. 70 din. Usluzni»1.50 din.
Otkup Disketal Opreme
Snimmnje ma CD za amigy

tel:011/787-128

COPV CLUB amica

Majnovije igre za sve Amige.
Snimanje na video-kasetama.

Saljemo postom. Otkup disketa.

011/347 288

od 10 - 18 ¢asova.
Snimanje 70 para.

PROFESIONALNA, EVALITETNA] .

NOVE CENE OGLASA

Adresa:

ciji na telffax; 011/322-0552.

Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude Gitko otkucan,
sa prebrojanim regima (ratunaju se i adresa i telefon) | naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primer-
ak uplatnice {original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuci Znos.
Svet kompjutera, (mali oglasi)

Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatiti na ZIRO RAGUN: :

40801 -603-3-42104
sanaznakom: Kampanija Politika, mali oglas za .Svet komnpjutera®
Cena obicnog malog oglasa do 10 reéi - 10,0 N. DIN., svaka
slededa red - 1,0 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.

Za informacije o oglasima veéim od navedenih, obratite se redak-

VECI OGLASI
174 172 (H)
1/2 (V) (85x135mm) {195%135mm)
(95x275mm) 400 N.DIN 700 N.ON
700 N.OIN
16 (VNESaS Dmm) a2
18 16N 120NN = now
(95xB5mm) || (seom)) pragy pglasa w redakeiji
ZONIN naplacuje se posehno!

AMIGA MALTER
CD32 Kklub

nainovile igre za AS00-A1200
na vasim i nasim diskefama
‘ﬂﬁemp Pouzecem
shimanie 0.40 din
naijeftiniie u YU
CD32 otkue i prodaija
veliki izbor diskova

7 011/577-991

POZAREVAC Amiga PC klub! Pro-
grami [ igre. Amiga: 012/223-828;
FC: 012/212-608.

PRODAJEM PC 336 DX, Amiga

1200HD-CD ROM, Amiga 500 racu-
nare sa opremom | FC, Amiga kom-
patibilni  gtampac CITIZEN 120D.
Tel: (radnim danom od 19-21)
024/812-512 ili 0230/66-014.

PRODAJEM Amigu 500, prosirenjs
sa satom, modulator. Tel: 021/20-
159,

DODATNI Flopi za Amigu =100 di-
sheta + 15 VHS hasela sa oko

© 1000 Igara | bekep sistem! Tal:i®

012/223-629.

SVETKOMBIUTERA 3 7 FEERLIAR 96.

PRODAJEM 25" HDD (B4Mb) i di-
skote za Amigu, Tel: 011/253-6438.

AMIGA 1200 HD, SCS!| kontroler,
16-bit zvucne kartica. Tal: 0343’41-
532,

VBS + 2 video kasete {40dm). Ra-
gprodaja Amiginih snimljenih diske-
ta. Tel: 021/356-390.

PRODAJEM ratunar Aigs 4000
|dealna platiorma za sve multimedi-
|alne primena. Tel: 018/320-826.

BVE za Amigu i Commodaora, moni-
tori, diskovi, diskete | dZojstici, Tal:

011/552-227,
 AMIGA

I

®

BLOOM o

~ (KARABURMA)

| Najnovije Igre | programi
(A-500, A1200)

| Snimanje:

| IGRE serssssrssesraasressneesss 1 allm.
|

I

adresa
Marljane Gregoran 69
telefon 782-271 (10-19 h)




WAR CRAFT 2 - 10D, REALMS OF CHADS - 3D, SFIDERMAN - 3D, THUNDERHAWK 2: FIRESTORM -
14D, TOUEHE - 12D, TURRICAN 2 - 2D, ADVENTURES OF BATMAN & ROBIN - 24D, EA CRICKET -
_ 34D, SPLATT - 3D, ABUSE - 3D, ZO0OP - 3D, ALIEN VIRUS - 30D, CYSER MAGE - 23D, CONGO:
DESCENT INTO ZINJ - 38D, FATAL RACING - 4D, REST IN PIECES - 8D, MIGHT & MAGIC TRILOGY -
23D, MORTAL COIL - 23D, USS JOHN YOUNG - 50, POWER DOLLS - 18D, 3D BOARD GAMES -
aD, IMPACTI - 5D, ALLIED GEMERAL - 8D, DEFCON & - 3D, PREMIER MANAGER 3 DELUNE - 2D,
JUNGLEDHYRET HUGD - 9D, DIME CITY - 20, TERMINATOR: FUTURE SHOCK - 40, LOAD RUNNER -

9D, PRO PINBALL: THE WEB - 19D, EARTHWORK JIM *FINAL® WINSS - 5D, FPS: TOOTBALL PRO 96

- 27D, FIST FIGHT - &0, TIMOMN & PUMBAA'S JUNGLE GAMES - 32D, RADIX - 6D, ROMANCE OF
THREE KINGDOMS: PART 4 - 4D, SHANKARA - 27D, ECCO THE DOLPHIN - 10D, MECH WARRIOR
2: GHOST BEAR'S LEGACY - 23D, HOOVES OF THUNDER - 150, FOOL CHAMPION - 240, FULL
TILTI - 13D, VIRTUAL KARTS - 22D, GRAND PRIX MANAGER - 260, SHOCKWAVE ASSAULT - 220,

EXTREME PIMBALL - ED, COMMAND ACES OF THE DEEP - 27D, GNOME LAND - 4D, CIMILIZATION

WETWORK - 23D, INDY CAR RACING 2 - 220/13D, NBA JAM TOURNAMENT FINAL - 6D, SWOS -

3D, THE DIG - 13D, S5TAR RANGERS - 30D, ANVIL OF DAWN - 30D, DRUID DAEMONS OF THE

MIND - 200, GREAT NAVAL BATTLES 4 - 60, LOCLUS FOR WINS5 - 30D, SCREAMER - 18D, PBA
; BOWLING FOR WINDOWS - 7D ...

WINDOWS N 4.0 SERVER - 32D, FRACTAL DESIGN PAINTER 4.0 FOR WINSS - 150, LOTUS SMARTSWITE 96 *FINAL CD* - 38D, LUSTEN FOR
WINDOWS - 53, INOCULAN FOR WIN®S - 2 D, LAN POST FOR WINDOWS - 2D, ARCSOLO BACKUP 1.0 WINGS - 8D, COREL FLOW V3 FOR
WINDOWSSS CD RIP - 260, HIJAAK GRAPHICS SUITE FOR WINSS - 16D, INSTANT 30 - 80, ONE-WRITE PLUS 5.0 ACCOUNTING - 6D, POWER
PAGER FOR WinDOWS - 4D, TANGO PRO 3.0 FOR WINDOWS - 13D, WEBTALK FOR WINDOWS - 3D, PROPHONE FOR DOS/WINDOWS - BD/110,
ULTRAEDIT-32 - 10, SOFT ICE 2.80 - 1D, SYSTEM COMMANDER - 1D, 3D S5TUDIO 5.0 - 13D, DESKIOP TOYS FOR WINDOWS 95 - 2D, EXCEL FOR WIN®S
BIBLE CD [IDG| - 350, FINALE V3.5 - 2D, ASPEN PLUS ¥9.21 FOR DOS - 17D, TRIO COMMUNICATION SUITE 95 V5.0A - 3D, HYFER STUDIO V1.01 FOR
WINDCOWS - 100, CRCAD CAPTURE V&.0H CRACKED - 80, LOTUS WORD PRO 94 EDITION FOR WINDOWS - 15D, ANIMATOR WORKS INTERACTIVE 2.0 -
&0, ALL-IN-1 INTERNET - 3D, DOC-2-HELP V2.0 WINSS/NT - 4D, MAGIC GENERATOR 4.0 FOR WINDOWS - 4D, QUICK PEER 2.0 - 3D, SPEED RAZOR
MACH 3.0 FOR WINDOWS NT - 8D, DBZ FOR WINDOWS NT SERVER ¥2.1 - 10D, ADOBE PHOTOSHOP V3.0.6 32BI BETA - 5D, NETMANAGE
CHAMELEON-rFS 5.0 BETA - 70, PARTIION MASIC V2,01 WINSS - 2D, CLARIS WORKS 4.0 FOR WINDOWS - 50, SUPER VOICE V2.2 FOR WINDOWS -
2D, GEARMM FOR WINDOWS --1D, HLIAAK 95 MAINTENANCE (552) RELEASE - 5D, PAGE MAGIC CD-RIP - 21D, CONIACT CONNECTION V2.2 052 -
1D, PC WF5 FUR NIAS CRACKED - 2D, CONNECTIX VIDEOFHONE CONF - 6D, M5 VISUAL C+-+ FOR INTER V4.0 SAMPLE FILES - 13D, MICROSOFT
BACKOFFICE 50K *FINAL* - 34D, SOFTRAM V2.0C WIN31/95 - 1D, FLOORPLAN 3DF 2.0 WINGS - 20, TRUE SPACE V1.0 FOR WINI.11/95/NT - 4D,
VISUAL REALITY 2.0 CD-RIP - 46D, 5TUDIO 4 FOR WINDOWS - 2D, DEC XCURSION 2.1 FOR WINDOWS - 25D...

PRETPLATA NA CD-E, SVAKI MESEC 45 NOVIH KOMPLETA, POPTUSIT, ...

SNIEE.\N.TH NA CD U XAJBRZEM VREMENSKOM ROKIT! PRESNIMAVANJE — 18min!

THE DIG, WAR CRAFT 2, PEBEL ASSAULT 2 - 2CD, NHL HOCKEY '96, NBA LIVE '96, FIFA '96,
SCREAMER, CRUSADER: NO REMORSE, THE WEB, BATTLE ISLE 3 - 2CD...
SEACKWARE LINUX 3.0, ENCARTA '96, CINEMANIA '96, MS DINOSAURUS, MS DOGS, ..,

. : SIMM rije 72pin
PC HARDWARE  Cinus Logic 5429 1Mb VLB 4MI:=I,TEIE11§, %EMbp : AMIGA
386DX/40 ISA Trident 9440 1Mb VLB HARDWARE
486DX4/100-120 VLB B R ADae PRl oty CUlB  ASOO-+ {Mb Chip
486D 4/100-120 PCI Aty JubiiE ), Gk Conner, Seagale BRI/ es
PENTIL:A 100 Mhz PG|~ Cifrus Logic 5434 1Mb FCI 1,3Gb Quanium A1200 2Mb'Chip
e S3 Trio 32 1Mb PCI FDD 3,5" SONY, MITSUMI s
11120 Mhz PCI S3 Trio 64 1Mb PCI FDD 5,25" MITSUMI el
T S3 Vision 868 1Mb PCI = E sis oy p <=l 123
Sound Sjaster 16 ASP _ ATl Mach 64 2Mb PCI Philips 148, Philips 14°C BT PEBEIT
Sound tlaster AWE 32 Diamond Steath 64 2Mb PCI.  DIEES 9 £ piubs 190 ST ekl
Zvuénici sa pojacalom VRAM video memorija ag:’““ o ’ 'EEI HDD 3.5" 850Mb
1/0 hantroleri ISA CD Rom BIC 2X Miéiﬁ?%enci.un: 'z.?“?& DZpjstici, Misevi
/O koni:oleri VLB EIDE CD Rom Sony 76E 4X Stakleni filteri. Modemi Disk drajvovi itd.
SCSI Tucram 880 VLB Ghhemscay s e Podioge za misa, Kablovi [t et SRR ste oy
SCEl Adapte{: 2940 PCI CD Rom Teac &X Tastature Ghicﬂn:’r' Gherw Hard diskova u A1200

IMASINE 4.0 - 3D, FINAL CALC W1.0 - 4D, PERSONAL PAINT 4.4 - 2D, WORDWORTH 4 |
5.E. - 4D, WL RLD CONSTRUCTION SET ¥W1.26 - 3D, DIGIIAL UNIVERSE - 140, TRAFPFAX

V1.1 - 1D, STullO PROFESSIONAL V2,10 - 3D, FINAL DATA 3 - 2D, SPARKS V2,14 - 3D,

AMIGA E V3,1 - 3D, DISKSALY 4 - 1D, MAIN ACTOR BROADCAST 1.0 - 2D, MIGRAPH |
CCR V1.50 - 2D, VIDEO STAGE PLUS - 4D, DEMO MANIAC V2,19 - 2D, CROSS MAC
¥1.05 - 1D, CROSS DOS V&.03 - 1D, LSD #43, LSD #6564, MAXON CINEMA 4D - 4D,
FINAL WRITER v4.02 - 90, ...

GLOOM DELUSE - 2D, XTREME RACING - 3D, PRELUDE PINBALL - 4D, STAR CRUSADE - 10D, BREATHLESS 100% - 3D, ODYSSEY - 2D, WHEELSFIN AGA - i
&0, WHEELSPid EC5-- 5D, ZEEWOLF 2 - 1D, CLUB & COUNTRY - 2D, SWOS 95/96 - 2D, SUPER LOOPZ - 1D, TRAP 'EM - 1D, CEDRIC - 4D, FUTLRE It
SPACE - 6D, LAZARLS - 3D, AQUA KON - 3D, PARASITE - 1D, DYNAMAITE - 1D, FOREST DUMB - 2D, FALLING DOWN - 1D, JURAJSKI SEN - 2D, ALIEN
FISH FINGER - 1D, KUPIEC - 2D, PUSH & PULL - 1D, RISE WEST - 10, NAPOLEON - 1D, GATE TO FREEDOM - 2D, POPEYE WRESTLE CRAZY - 2D, SUPER
TENNIS CHAMPTS - 1D, LEGEN OF POUND ISLAND -'1D, TETRYS ‘95 - 10, THOMAS THE TANK FINEALL - 20, PENGUINS - 30, TOMCAT - 70, DESERT
APACHE - 4D, LEADING LAP - 1D, SUPER STREET HGHIER 2 TURBO - 11D, ...

Grekoskolska 3. 21000 Novi Sad, 021/614-909

SVETKOMPIUTERA. 38 FEERUAR 96,



Ly o L

°8 _sknmpletl}—?}j 3+1=100.-
=3 .- 3 diskete (6 strana)=35.-
& 10 disketa (20 str.) =100.-

- Amiga: VIDEOBEKAP
(kablovi + uputstvo + vis
softver+adapter )=140.-
=-VHS amiga kompleti
={progr ami]=1{]{).-

-------

ZDEelektornik i SEGA |
Kneza Milosa 65

AMIGA

tel. 687_'682  (zCommodore

servis i Bl

B | C:SCI'H‘IEIdH‘

& pEreE 5||'||:Ia||-
=

| Veliki izbor raéunara, monitora, &tampaca,
modula po pristupaénim cenama i garancijom
od 90 dana.
Servis obavljamo u vasem prisu$WU.

|
m@m&;\m@&m

radno wreme 08:20 svaki dan sem nedefe

j
=
T
\
plie

TEL: 011\421-203 & 155-294
067

1. AMIGA [500/600/1200)

2. COMMODORE 64/128

3. DISK 1541/1541 /1571

4. HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU
5. MONITORI KOLOR/MONO

6. STAMPACI

7.KASETOFONI

DODATNA OPREMA

{ 1. FILTERI STAKLENI I MREZASTI
2. DISKETE 3,5" & 5,25" HD 1 DD
3. KUTIJE ZA DISKETE 5,25" I 3,5"
4. PODLOGE ZA MISA

5. RF MODULATORI

6. PROSIRENJA 512 KB

7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR)

TRIM D O O ZEN
KAJMAKCALANSKA 42 EAX: 011\155-294 & 4]
AMIGA & COMMODORE

SERVIS & OTKUP

AMIGA 500,500+,600 | 1200
COMMODORE 64 /128
| OSTALE OPREME

SVU ROBU SALJEMO POSTOM

SOFTWARE

VELIKI IZBOR
KASETNIH | DISKETNIH IGARA

MODULI

MOD“L 1 ( Turbe 250 , Turbo 200 i mg)

Turbo 250, Aximat, Disk fast load
HOD“L gtm fart copy, Copy 202 ....

MODUL 3 (Tnln 230, Simon's BASIC | Azimut

Turbo 250, Turbo tape II, Spec fast,
Monitor 45152,

MODUL 5

SVETKOMPILTERA, 39 FEBRLIAR 96



SONY
AIR COMBAT
CYBERSLED
DESTRUCTION DERE
ESPN EXTREMESPORESE =
JUMPING FLSHES S
KILEAK THE { DL
KRAZY IVARRE &=
LEMMINGS 3D &=
LONE SOLBIER T
NBAJAMTE. |
NOVASTORM - ¥
PANZER GENERAL
PARODIUS _
PGA TOURm_
PHILOSOMA e

TOH SHIN DEN
WF ARCADE...



MIGA B AMIGA BAMIGA M AMIGA BAMIGA R AMIGA B AMIGA B AMIGA &

~ A :
- -
W ' =
1P E_-..}
- oftware & bardware X
AMIGA diler No 1 =
" = l'-.'_..l -‘-‘-\I 7
i :..: .'j':; ta ﬁ . L=
e o oS @011/ 190-124 1 101-372 3
% . 5 4 3 R -~ o R g h-
o
2 SOFTWARE AMIGA >
< : S g AMIGA 600 m . =]
Posedujemo najveci izbor programa . z OVERDRIVE
% preko 10.000 naslova, igara, ushiznib.  smon coopmo 5 RO e : 2
=] AMICA § E ﬁ napagmem, mml?gl CD 32, muzika B
g NASENAINOVLJEIGRE ASOO/500+/600:  MONITOR 1084, 1942 5 : Cf’] "'“‘Ilmm“ fq““’ CED ey
<  Sensible World ‘96, Zeewolf II, Leading Lap, F RAM 4MB + clock 400- :: E
O Worms, Cedric. Super Tennis Cham Apolhs [20 SE + sk epe oy AMIGA CD32 @
= T et pemte e TP Apollo 1730 AMBASUSIMHE 9 || 16-1o bitn zvuk. TV izlaz, sudio <D - |
Whee . - - Viper 030/28MHz, 4MB 650+ + Joyboard :
5 Keapers/new, Salurday Night Snooker. v,;f, 030/28MHz, 8MB gso- ||+ CD game Microcosm - 4307 _.
B Pully Squad, Energy Mover, Lost In Mind, Blizzard 1220 4MB/28MHz, clock 550 Communicator CD32 ;
=  Batile Field (kreator za Battle Isle | i li), Blizzard 1230 SMBSOS0MHz 100~ jite CD32 sa Amigom 1200 .80 ~
O Gate To Freedom, Epsilon 9, Cyber Force, Blizzard 1230 SMBSUSOMHz  1300- — O
lub & ; ; Blizzard 1230 IMB/SOSOMHz  T700- CD SOFTWARE:
E Club & Country. Dynamite, Bosion Bomb 1250 EMB BAM. Eight ROM 11 SubWar 2050 =
[ NAJNOVLE AGA (100%) IGRE incl. FPU (SOMIPS/29MFLOPS) .. 2600~ Pﬂ@ﬁ,ﬂtﬁq!ﬂ Il Chaos Engine §
FPU 68881 16725 60100~ Multimediia [l Sensible Soccer
E Speris Legacy (oox). Whales Woyages Il (o) co0 cooe e ﬁ_rsénﬂg 8 Drﬂﬂli:gtgnﬂ a
XTreme Rocing, Odyssey, Breathless goow), - : : AERX naa
Ty
5 Pinball Prefude, Siar Cruisade, Penguin, OSTALA OPREMA :
Ultimate Manager ltaly, Gloom Deluxe, ~ Casloth Dodatni flopi 830 KB 150
: Sumer Olympix CD32, Wheel Spin o), |ED PAL, PRO GEN pius 700~ i m@nﬁyﬁhﬁﬁm ﬁgj §
Holliwood Hustler (o), Ron Trainer (o), |ED YIC new « 950- et R
(&) ; Interni flopi 1.76 MB 240~
»= . Reach For The 5ky (asa ), Player Manag. II, EE;ESS 11 Alpha TBC %%ﬂu*'_ Mis Alfa Data 280 dpi 0~ E
5 StarControl, Nemec, TomCat. Des. Apache |ED NEPTUN Alpha - 1800- Mit Alfa Data 400 dpi % [}
m  NOVIUSWZNI PROGRAMI: eORCRE ) e 14400 FAK + kabl 280~
- Sequencer 32 (mmieky, Amiga Atlas, LSD 64, rSkeueH —|Us Robatics 28800 FAX+kabl Tﬂd— %
O  Final Calc Vil World Construction- Set, | Handy 400 dpi/2S6 gy 220- | Memory AS00 SZHEBtclock % ©
S  Imagine 4.0, Word Worth 4., Digi Booster —= — Memoria AG00 IMB PGS
E (tracker), Epoch Organiser, Final Data 3.0, [ Digitalizatori slike \MIDI 1 In, 3 Out, 1 Thry) 140- W
@ FRecl 3D v3O, Mapple V 3l Amiga E mﬂzﬂa ;jf:nl e 800~ TurboTechsound II d.zvuka 180 g
< - Maxxon Tools v21. Phologenics v1.252 (100%). | DigiTIGER 111 oL | s D G ﬁ: =]
O Final Wrifer 41, SAS C v6.5. i jo3 preko: Hyper Grab RT 24 bita 1305 | Kempston Pro od 40- )
: GRAFITO 24 - -650- | Quick Joy od 15~ =
5 = 5000 modula - 10000 slika (jpg. git. ham) \Pro GRAB 24RT -600;) Aktivni zvoenici 20W 100- [
: : = ] ~ Alkctivni zvoénici B0W 160
i PTugmmc smimamo na vasim lh. nasim r] 67 Mio Grmm RF l:mduzlalm‘. 90 g
< disketama proverene i 100% bez virusa ! 23 A2000/3000/4000 1067950~ | Transformator 4A 150 my
©  Preko 1000 zadovoljnib korisnika su = P — Mclise AR nlxos 2
5 garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge | 2 57 HDD 40, 60, 80, 120, 250MB  H
; Mogucnost dogradnje uz doplatu ;' !
B AMIGA DISKETE : : vaseg sistema na jadi: SERVIS ;
- . RAM karta -» TURBO k
CENTAR 35" 2DD od 15.- N e . =
) - HDD manji =» HDD veci svih modela (")
= " 35" 2HD od 12.- HDD 25" -»> HDD 3.5 AMIGA racunara i ugradnja | »>
5 5.25" 2HD od 14.- Video monitor -» Mulisync svih dodataka ]
- v S N Trafo 34 - 45A =7,
Iﬂ]ltﬂ\" mo tan g §

VOINY B VOIXNY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOIWY B VOIWY B VOIWNY B VOINY =~

RAD. DANOM OD 11-19" SUBOTOM OD 11 DO 15"
NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

svETkompiuTERA. 41 FemnuaR vs.



AMIGA SOFTWARE & HARDWARE

* VELIKI [ZBOR STARIH IGARA :
* NAJSVEZIJI SOFTVER ZA SVE AMIGA RACUNARE
* \VOGUGA ISPORUKA | POSTOM U ROKU 0D 24h

= AMIGE 1200, HARD DISKOVI, CD ROMOVI,
TOWER KUCGISTA ZA A1200, MODEM!,
AMIGE CD32, FLOP] DISKOVL...

* SERVIS

* RASPRODAJA KORISCENIH DISKETA

RADNO VREME:14h-19h
11h-19h PETKOM 1 VIKENDOM

ADRESA: KRALJAMILUTINA 14 |
11000 BEOGRAD
TELEFON: 011/336-354

J A

7 E B Awmsiny
Mg 5 Sho 0037 /786-169

TRZNI CE"\ITﬂR 3‘?2 10 CICEVAC | |

e A Nl

NAJVECI IZBOR NOVIH 1 STARIH |
IGARA I USLUZNIH PROGRAMA
'- ZA SVE AMIGE, KATALOG

| SALJEMO POTPUNO BESPLA’I‘NO
PAYY

KOMPLETNA PONUDA AMIGA
RACUNARA I OPREME, PO VRLO
POVOLJNIM CENAMA !

OTKUP KOMPJUTERA I OPREME
KAQ I POLOVNIH DISKETA

PONUDA MESECA

CD PLAYER "SONY" 2XSPEED ZA
AMIGU 1200 + ADAPTER KABL +
POTREBNI SOFTVER + UGRADNJA
+POKLON CD SA OKO 500 IGARA
SAMO ..... 280 DM.

SR POTPUNO KOMPARTIBILAN SA AMIGOM CD - 32

11

ﬂSTROSOFT -
I AMIGA
progrumi i igre

3.5" Diskete:No Name,Basf,Fuji
Snimanje na CDROM, hardwara
Veselina Maslese 118 Novi Sad

021/314-994

64,128, CP/M

Uputstva, Hotlog. Isporuko
pouzedam istog dano.

tel: 021/611-903

Usluini programi | igre no dishu I kosat,

PRODAJEM ketridZe za segu na ve-
liko | malo. Zvati od 11h do 18h na

! islefon 410-349, Sasa.

ZAMEMNA letridfa 7a sege mega

| drajv,istakiesa za Sdm (veliki izbor],

segatekamea popust! Tel: 011/501-
Bie. -

AMSTRAD CFC 454, rg:s:i progra-
mi! Najpoveljnije! Tel: 011/8605-953.

AMSTRAD CPC 484, 25 igrica + ka-
sate =10dm. keatalog besplatan.
Kabl za poverivanjs Amstradana TV
20 dm. Tel: 010/23-287.

VIDEOSENDER beficnoc prenos
sliku 58 videorekordara, setelitskog
ristvera il kamere de bila tog TV-au
krugu od 30-50 metars, 40 dm. Tel:
010/23-287.

SPECTRUM - najbolje igre i Stampa-
¢i za ovej racunar: 018/22-306 Voja.

L.S. - soft: igre, usluzZni | obrazovni
programi, originali za C 64/128 (ka-
saeta/disk). Tel: 018/63-711.

POPRAVLJATE diojstike!!! Savati,
delovi [zvezdice. mikroprekidaci,
opruge, kablovi...} Tel: 019/32-724.

SRECTRUMCVEN

- PROGRAMI
PlI‘Elt IGRE
N“ 1 KOMFEJUTERI

= DELOVI

O11/8121-c08

ribbon

Tel: £§02-910
Fax: £23-171

IAMENA TRAKA 24 SVE ZLINIAY AL

RECIKLAZA TONER
KASETA ZA _
LASERSKE STAMPACE
| MASTILO Z6

INIC JET PRINTERE

&) BOLECO P.O.

PREDUZECE ZA KULTURNU RECIKLAZU
LASER TONER KASETA
NOVI BEOGRAD, SREMSKIH ODREDA 14/20
TEL./FAX: 011/674-242

VRLO POVOLJNO!!!

OGROMAN IZBOR
STRANIH KOMPIUTERSKIH CASOPISA IZ OBLASTI:
rc, MAC, MULTIMEDIA, IGRE, PROGRAMI...
CASOPISI T NA CD ROM-U

saljemo i pouzecem

sveTkovpiTERe. 492 FEBRUAR 96

tel: 01 1/628-699



* Programii igre po izboru
* Originali

* Usluga snimanja Viasih podaizka
PRODAIA

JE

CEMA HOMPLETA _‘1
| ORIGINALA:
KOMPLET] IGARA: 1 kompl.- 30.-
Sve igre su raspakovans na CD-u fako da se mogu startovati direktno sa CD-a, 2 Kompl= 60.=
sem LU sluéaju kada igra zahifeva snimanje pozicie, kada je potrebno igru samo - : ::Wt' ﬁ;‘
prekopirati na hard disk. ) ﬂmk- s
“U kompletima se nalaze samo proverene igre koje ce zadovaljiti svadii ukus. & Kompl.- 150.-
KOMPLET 1 KOMPLET 3 KOMPLET 4 KOMPLET 5 (MEW) DRIGINALE:
ALADDIM ARCADE POOL NHL HOCREY 56 NEED FOR SPEED MS EMCARTA ‘95 Encyclopads
MORTAL KOMBAT WORTAL KOMBAT 2 FIFA SOCCER 86 COMMAND & CONOUER ME CIMEMANIA '56
BINEALL FANTASIES FX_FIGHTER PINRALL WORLD CRION CONSPIRACY & DOGS
LION KING ALONE N THE DARK 2 JUNGLE BDDK SUPER MARIC BROS M5 ENCAATA 96 World Allas
PANG CANNDN FODDER FADE TO BLACK TEKWAR SEEMENS CATALDG
F 14 FLEET DEFENDER  Z00L 142 MAGIC CARPET 1 TOM & JERRY 1 WINDOWS 55
STREET FEHTER I LSA . - DARK FORCES CAESAR || TOM & THE GHGST MS OFFCE 85
SiM CITY 2000 NEA 1AM WAREWOLF PINBALL WORLD COREL 6.0 (4CD0)
THE MANAGER DESCENT SCREAMER STRIF POKER PHO GLANESS RECORDS
GOLOEN AXE PINSALL IL1USIONS ACTUA SDCCER ALIGEY WORLD CHAMP MS WINE GLIDE
CIVLIZATION VINYL GODDES NAVY STRIRE ROAD WARRIOR HIETORY OF THE WOSLD
SAM K MAY, SUPER SF 2 TURED AR POWER RATTLE SEAST ENCVCLOPEDIA OF NATLRE
MONKEY ISLAND SHACMN THE SORCEREA 1 COMANCHE I ACSENDANCY WEESTER DICTICNARY
MICHAEL JORDAN TERMINAL VELOCTY PATRICIAN WARLORDS il DELLIME OXFOAD DICTIONARY
ELITE FRITZ 2 LEMMINGS 30 SENSIELE WORLD SOCCER - g
RAFTDR FERFECT GEMERAL 1 HENEHN CONIX ZONE
ENOTHER WORLD PIRATES GOLD FADE TO BLACK RADI THE DIG
LOTLS TUREO CHAll.  TYRIAN CAUSADER: NO REMORSE . FIST AGHT COMMAND & c:uw:}u.:n (2CD)
GANNON FODDER LITTLE BiG ADVENTLRE WARRIORS Wi . NEED FOR SPEED
COMANDER KEEN EYE OF BEHOLDER 1, 2 & 3 ACAOSS THE RHINE WIFE OUT FACE TO SLACK
COMMANCHE LANDS OF HORE DOVERDEIVE TRANSPORT TYCOOM DLY CRUSADER MO REMORSE
INCREDIELE MACHINE HIGH SEAS TRADERS STRIKER 85 MOTOR CITY MONTY FYTHON
AT WARCRAFT LORDS OF MIDMIGHT POCAHONTAS STONEMEEF
NHL HOCKEY PAIMAL mﬁr INTERMATIONAL TENNIS OPEN EXTREME PINBALL SPACE OUEST B
FIFA SOCCER KIH STEEL PAMTHERS HERDES OF MIGHT MAGIC  WAR GRAFT I
Yo Fi_.n_:HT OF AMAZON QUEEN BUSEAL 13 30 WVITLAAL PMEALL NEA LVE
‘IESEFII STRIKE ALIEN BAEED TOWER ASS. RISE OF THE TRIAD INDY CAR RACER CD FULL THROTTLE
FANZER GENERAL JUNGLE STRIKE TERACH FROM. DEER MECTARIS NHL HOCKEY 28
RISE OF THE ROBOTS ACTICN SOCCER CHAMPIONSHIF MAN, 2 DARK LEGIONS REBEL ASSALILT I
JAZZ JACKRASBIT INTERACTIVE GRL BARNYCM HI QCTANE .—IEA SC'L‘.Cb . be
(e (K (Al B Lha ind.

Misa Nikolajevic

I Bulevar 130/ 195
11070 N :.S.B_'eo'grad |




_m&m:lm;t PRODAIU KASETNIH KOMPLETA ZA mu

L 1987 - 1990 JEDING KOD NAS 100% PROGRAMA ZA DISK | I(AEET

L 1991 - POCSINJEMO PRODAIU FROGRAMA ZA AMIGU 500
- 1993 - POCINJEMO PRODAJU PROGRAMA ZA AMIGU 1200 '“]
L 1994 - UVODIMO OTKUP | PRODAJU RACUNARA | OPREME

3 3enne
H3aa3ehux Qoauja

Oso je
Heuulo
HOBO!

NOMWECTEPCKE
®OJAJE

3A MPUNPENY
A WTAMTY

MADE IN JAPAN ITEPU.
. XAP
CNELWJ ATTHE HHKEBEPHHT

EHE HAJROAH THFUIATED BALTHY [T AMTTA44
1-'| Beorpaz, Haana Mamyrunosrha 24
L ]

11436019, 432-319, 432-383, dharc 4353513
Ocmazoanaie!

Hoss Cag. “Tzc2p cryaun’
Mpare Cozcats 10, 0217350-344

GRAFO DIN KOMERC

RIBONI PUNJENJE

| TRAKE Z4& KARTRIDZA ZA
PISACE MASIMNE INK-JET | BUBBLE-JET
STAMPACE

INK-JET DISKETE.
KARTRIDZI | STRIMER
TRAKE
ZAMENA  -—- TONERI
TRAKAZASVE ' — ™™  ZALASERSKE
VASTE STAMPACA T . STAMPACE
PISACIH MASINA -’@' | FOTOKOPIR APARATE :

Tel: 444-8938 tel/fax: 011/724-716

L 1995 - PC IGRE | PROGRAME SADA NABAVLIATE | KOD NAS cod"r| ERWETPR] * TIGRE
L 1994 - 777 NOVA PRIJATNA IZNENADENJA VAS OCEKUIU aceatmgrada ZA WINO5

,mmaam::u IE’EE

IMSTALIRAM DOS, Windows, Win-
dows 85, 052 na vasem racunard. Dr-
7im casove, dolazim. Tel: 4886-009.

PRODAJEM najnovije FC programe
i hgre. Vréim instalaciju na vaSem ra-
cunary, Snimam na diskete. Tel:
4886-003.

OTKUP polovnog hardvera, prodajs

ZAJECARCI! najnoviji PC programi
i igre. Tel: 019/22-301, Misko,

VIDIKOVAC - nejnovije igra, Prove-
ra. Tel: 5334-105.

PC 486 sa svim kemponentama. Vo
poveljno prodajem, Tel: 018/333-840,

ZEVS GAMES

Na jnovi j i]i.‘." disketne igre
po povaljnim cenama za PC

Novi Sad (kod Lutrije V.)
Tel: 021\613-086

KUPLJEM PC 2858/388/485, kompo-
neme, maonitors, hard diskove, Stampa-
co... Majpovoljnije! Tel: 011/501-816

DISKETE 3,5 fuji - formatirane (13-
t4dm). Poluge, disk boksovi. Tel:
021/396-390.

FEMUN - najnoviji i najeftinii pro-
grami i igre na CO | diskets. Provera
| demonstracija pre kupovine, Tel:
614-655.

PROFESIONALNI LISLLEN!
PROGRAMI | IGRE
SHIMANJE NA CD [ DISKETE

PCCLLB

Milicevic, tel: 011/777-308

PANCEVO FC, najnovije igre, pro-
grami, WINSS eplikacije. Radovan.
Tel: 013/519-520.

SPASAVANJIE podataka, sidepanje
konfiguracija. otklenjanie manjh kva-
rova. Tel: 011/778-078; 754-T61.
ADAFPTER za prikdjucivanie digitel-
nitv cifojstika’ na PC. Vrio povoljne.
Tel: 021/392-958.

PC igre. programi, horoskopl, regni-
cl... Astrosoft: D18/332-891.

sverkoveres 44 FEraR 96,

komponenata, korfiguracija, nadogra-
dnija sistema. Tel: 778-078; 577-T55.

A.R. Soft PC ASSIMIL" za sama 1 19.din. (udZbe-
FIEOGEAM[ | IGRE nik+kasste) na tal: 016/48-T16.
|SNIMANJE NA CD-ROM| NS games. CD Kiub. Diskstne igre.
Rasinska 2 Petlovo brdo _ﬁuﬂl:;“m' it i3

es! napnovije igra. li-.
011/533-66-31 necana, Etlnpcmﬂ'l?:lﬂeof'lmm

PC MEDIA =011/444-79%5
'lGREiPﬂOGmmch

ISKLJUGIVO POSTOM - POUZECEM |

PC igre, programi, diskets, snimenje
CD-a. Tel: 018/22-308, Voja, Nis.

ZRENJANIN PC softi!! Igre, progra-
mi, snimanje na CO, cedetake... Tel;

BUS|
Soft & Ds.s gn

L/

JT

smmmjenadmkermad 3

JERKOVIC

(cl: 295 - 508



@éfgﬁz g@jgl f

Zbog odlaska na zimski godisnji odmor, do kraja
februara vriimo samo rasprodaju unapred sniml-
jenih kompleta igara I!! KoliCina je ograni¢ena !!!

KOMPLET] IGARA koje su raspskn- & Magic, Pocshontas, Radi,
mmﬂﬂ-ﬂiﬂkﬂd&s&rﬁoﬁgu Boresmer, SU-27 Ranker, Bensible
chartovali direkino sa CD-a ili jed- World OF Socoer, Warcraft 2 {fehid
noctavng prekopirati na nivoaj, Mmdamﬁ. Battleground
radi snimanja pozicija ili promene Ardens, Best The House, D-Day:
setup-a. Kompleti su napravijeni da  America Invades, Exireme Pinball,
zadovolje svacii ukus, a na osnove  Fight Duel, Fist, Hard Ball 5,
pciruin{:%u pa-nlhn&w- i Mschinez, Plonet Hege, Owirx,
godira polazeislj). Rapid Accaulf, The Incredible
Machine 3, Too Geckoes,

DRAG

vam nudi jeftino, brzo i kvalitetno-

Komplet 1 {ukupno {10.igara) ullira Pinball, Corel Wild Board
Komplet 2 (ukupno 122 igre) Games.
w
Komplet 4 | i Komplet O:
Komplet & (ulupoo 61 igea) Terminetor Future Shock, Dark 1
Komplet € (ulapno 25 igara) | Beed 2, Thunderhawk 2, Indy Car
o, . i i s Fta%mmw_ 2
- . g age, Eceo The p
ik Inrritih naglova prvih Fast 4 U, Abuse, Brainstorm,
I Snlmt}n.]e Orlg_lnal'_a'ﬂ WV S i;bﬂ!‘- %nmﬂap?ﬂp:i{xjﬁduﬁ u p:rp Casing Deluxe, Caltie Ta|:B=E-
otovih kompilacija elikd 1% ¥inkh brojoa Guets kom.  Cubar@peed, Draks, Empire 2,
E . A F ? r 311 I pjutera. Kompletan spissk igara H: n 2, Hoyle 3, Jar:l_: The
kompilacija po izboru {72£f2a PC. ozt videf u kataiog. Ripor Leters,few Horzon,
i arhiviranje podataka. %" Komglat 8 Goiderman 2, Gasan Trader, i
Combx Zone, Destruction Dar'?, s War,
FIFA Soccer 96, Heroes OF Might
kamacda ukupna cena  (cona bez popusta) uSteda  cena po komadu
1 komad 30 {30} - 30
2 komada &0 (603 10 25
3 komada Fi 20) 15 25
4 komada 100 {120} 0 s
5 komeda 120 {160} 30 =4
& komada 140 (180} 40 23.33
| 7 homada 160 {210 ] 2285
I B hamada 180 ; (240) B0 225
8 komada 200 {270) 70 2222

Fo komplete modets dodi liéno {uz prethodnu cbavaznu najava) ili ih
poruéiti telefonom (isporuka u toku dana ili sladece jutro). Pakovanje |
postarina se kretu od 12 din. {zz 1- 2 CD-a) do 32 din. (za svih 3 CD-ova).

Telefon i adresa na kojoj nas mozete kontaktirati
do 26. februara (isklju¢ivo za komplete igara)!!!

ORIJENTACIOND RADNO VREME
OII ]72]234 Radnim danima 10 - 20h
Subotom i nedeljom 12 - 19h
Goran Kremanovié, Dugana Vukasovi¢a 74/31,
11077 Novi Beograd (61. blok, preko puta 45. bloka)

e vaz 1

Lote Ribora

Kontakt u Skopju:
Sasko Gosay (Vision)
Blore Borevski 25a

PC PROGRAM/I [ IGRE

- Najpovoljniji usiovi za izdavanje
- 1200 NASLOVA !1! FA=
| - Spimanje od 25 ﬁ . -
; Goran Krsmanovic
1 '“Ii br 3 Palmoticeva 17/8
| Radno vreme: 10-20 j _ Savezna Shupstma 11000 Beograd
Subotom:  10-15 kel ¢ “_sao | Bulevar Revolucije Radno vreme: 12-20

Palmaoticeva

Tokovska

SVETKOMPIUTERA, 44D FEBRUAR 6.



& ANIMACLLA 1 VIDED @ CAD | PROJEKTOVANIE = @ ELEKTRONICA S PROGRAMIZAWINGS @

30 ETUDIO 3.0, 4.0-10 dsic 30 HOME ARCHITECT - 2 dsic. EAGLE 2.02-1 dalc. COREL DRAWB.0-80 dske. 3D BOOY ADVENT.- 4 dsk.
305 OBJEKTI- 18 dsic ACAD DESICGNER MM -3dsit. EL WORKBENCHAVIN-1dsk  EXCELL 5.0-Scdsk. ASTRO MVIN - 1 dsic.
305 RAZNI DODACH ACADELECTROELEM -2dek  MICRO CAP NI -1 dskc LIGHTWAVE 40 - £ dake BOOY IWUSTRATED -2
ARIMATOR PRO 20 -8 dsk ACAD MECHANICAL FIEM 4ds.  ORCAD 4.2 #YU UPUTSTVO -8 dabe MACNARAM 7 0 - 1 dsir. BOOY WORNKS CD - 20
ANIMATOR STUDIO AVIN-1T dsic ACAD 12 LT 2.0 /WIN - B dsi. ORCAD 6.0 for WINDOWS - 10 dakc S ACCESS 85 - 13 dsie. CRAYOLA MM - & dsic
CALIGAR] AWM -3 dsk. ADCAD AUTO ARCHITECT-Edsle.  PROTEL 2.0 PCH - 6 daic MS PUBLISHER - 8 dek, CUCKD 200 - 4 deic
DIRECTOR 4.0 MIN - 13dsk.  AUTO ARCHITECTLT MIN-10d. PCAD 4.5, 6.0, 7.0-6M4MGdskc MSOFFICESS-28 dslc DISCOVER SPACE - 4 dakc.
CISNEY ANIM.STUDIO -4 dsk.  AUTOWVISION 2.0 - B disk. PSPICE 5.1 MM - 7 disic MS PLUS - 8 dsk. ELIROPE AUTOMAP - 2
FAST VIDED MACHINEMIN -7 d AEC 20~ 4 delc. SUSIE CAD -11 dsk. MS WORD - 9 dsk. WEAPONS HISTORY 4 2
LIGHTWAVE 4.0 MAN - 42 dsic. ACAD 12.0,13.0 - 1527 dsie. TANGO 20-11 UTILITIES -Sdsit.  PC BUKVAR - 7 dul
MORPH FOR WIN -3 dsit. CAD KEY 7.0 -7 dsk. [ ] c MREZE PCFAX-2dsk GLOBE-Tduic. -
ME VIDED AWIN - 3 dsic DESIGN CAD 30 6.0 - 11 sk LANTASTIC 5.0 DOSMIN - 4 daic m-ém_ PERIOD SYSTEM AVIN-1
REAL 30 MV - 5 dsk. MICROSTATION 5.0 WIN 20 dske. MSDOSE8.2-4dsk 8 TEKST * UNDER SEA-Sdsk
VISTAPRO 312-21dsk....  VISUAL AN = 3 daie... PCOOST0-5dsk Al PRO 3.1 AMVIN - B dsic d
& BAZE PODATAKA iGRAFH& LINUX - 58 dsk. WORD forDOS 60 -4 dsic. @
ACCESS20-12dske - 30 DESIGM FLUS MWIN -Sdsic. MINILINUY - 5 dsic WORD 6.0, 5.1 -8 dskc CUBASE 261 -1 dskc
CLARION 1.5 AN - 15 dak AD, ILUSTRATOR 4.03 AWIN -7 d.  MS WINDOWS 06 - 34 dak. W PERFECT 5.1 PLUS - 10 dek COMPOSE & DESIGN -T d.
CLARION 31 forDOS-8dsk  ALDUS FREEHAND 4.0 WIN -5 MS WINDOWS 3.1, 311 - 810 dak. B.1 AWIN - 11 dsic FINALE 3.0 - 2 duic. :
CLIPPER 5.2C - 3dsk. COREL DRAW 4.0,50-1216d. M5 WINDOWS NT 3.5 -40 dsic. | @ SLIKE | TEXSTA KARAOKE - 2 daik.
CLIFFER RAZMI DODACL... COREL CD CLIPART - 30 d=k. HOVELL 312, 4.0, 4.10 - 2236034 d.AD, ACROBAT 2.0 /MWIN -11 dekMEDIA MAESTRO - 14 dislc.
CLIFPER 53R /WIN - 5 dsic CRYSTAL 30 DESIGNER -4 dsk.  NOVELL DOS 7.0 - 8 dsic D.PHOTO SHOP 2.0 MWIN -5 dsMIDI COLLECTION - 4 dsic.
OBASE IV 2.0 -5 dukc. IMAGE IN - 7 dsk. NET -4 dsic  HLAAK 3.0 AVIN - 14 dsic BYSTEM-5
D'BASE 5 DOS/AMWIN - 411 dsic. ESIGHER 4.1 WIN -B dsic. OS2 WARP - 22 dsk. PH. PAINT 5.0 AWIN - 17 dsk. - SCREAM TRACKER 1.2-
FOX PRO 2.6 DOSAVIN -10015 dsRI0 5.31 - 12 dsic. PHETYLER 20 WiN-Sdak.  TETRA -
INFORMIX UNDUDOS - 2113 deic VISIO 4.0 - 16 dsic SCEO LNIX 3.2 V4 - 36 dek... PICT.PUBLISHER 5.0 - 5 dsic TOOLS -4 dsk.
FARADOX 5.0 DOSMAN - 2T dsi \VISUAL REALITY - 5 dsic. @ MATEMA RECOGNITA+20-3dsk..., WAVEZO/MWIN-1dsic
CRACLE 2000 -77 dsk. ® PROGRAMIRANJE [ JEFICI  MATHCAD 6.0 -8 dsk. -mmvm:i‘m VOICE CONTROL - 5 i
PEAS.ORACLE 7.14 AWIN-10 dsic BORLAND C++ 4.5 - 25 dsie. MATHEMATICA 2.2 IWIH - & dsk aumnmd.:.s.u-?mu%m-mﬂ__
POWER BUILDER 4.0 -30 dsk.  BORLAND DELPHI - 15 dsic MATHEMATIKA 4.2 WiN-Sdsk  MSPUBLISHER2.1-5d @ TABELE
SLUPER BASE IV MIN-3dskc.  TURBO PASCAL DOSNIN 10T d. amﬁm:lumm 3 dsi. PAGE MANER 5,0 AVIN -7 dsic. EXCELL 5.0 WIN -8 dsic
VISUAL D'BASE 5.5 /MWIN -11 dslc MASM 511 - 3 dsk. SURFER 4.14 -2cak. . . ﬁix_mw%gasui -15 dsk.. .l.nrmmr-s,um-?
VISLIAL FOX PRO ANIN-1T7 dak... MS BASIC 7.1 - 5 dsk. 'rm %Erm 2dsk... @ TRO PRO 6.0 AWIN -8
# KOMUNIKACLUE MS COBOL 5.0 - 6 daic, NORTOMN COMM_ 50 -1 dek. al.mmu:u-zm
PC BOARD 1.45 - 4 dak. MS FORTRAN 5.1 - 6 dsk. KWIKSTAT 2.1 - 1 deic. MNORTON UTIL. B.0-5dsk.  WINGZ 1.1 AWIN -3 dsi...
PROCOMM + 2.0 AWWIN - Sdsk. W5 VISUAL BASIC 4.0 MWIN =17 dsk STATGRAFHICS 4.1 - 5 dulc. N.DESKTOP 3.0 WIN -7dsk @ INTEGRISANI P
TELEMATE DOSAMIN - Tdsk.  MS VISUAL C++ PRO MWIN - 20 dsk SYSTAT 5.0 - 2 disk. PCTousmsrww-arﬂ BORL OFFICE AWIN -2
TELLX DOSAVIN - 112 del. T.q.sum-imh. STATISTICA 4.5 WIN - 8 dak. QEMMBG-3 MINI OFFICE - 8 dsk.
WIN FAX PRO 4,0 - 5 dsi. .. CIC++10.0-61dsk.... SPSS6.1AVIN-Bdak... vmmummEmm-imanceunu-u

d JO MNOGO, MNOGO TOGA ...

5 A A PO ® NA SVAKIH NARUCENIH 5 DISKETA PROGRAMA, DOBIJATE NA POKLON BILO
KOJ1 PROGRAM [Z KATALOGA DUZINE DO 1 DISKETE (10 + 2,15 + 3..) lll

PROGRAMI SA OBIMNOM LITERATUROM NA SRPSKOM JEZIKU
%%ﬂ

N OV O B e e o R N

: : : R -3 DISKETE

srexo §00 1zBRA AJBC YN FYJI-3.5"
n NA SF - 15.-

® KOMPLETI PO IZBORU 40.-

IZABERITE SAMI 650 Mb PROGRAMA (oko 450 disketa)

pgggmm { KOPLIE ORIGINALA ) |
= 30.-

3D s'lunln DEI.FHI.
FICE gmmssln %‘nﬁm
'ﬂtﬁs ur ﬂl"&a SCO U uuviil 41

® IGRE ( KDFIJE ORIGINALA ) 3 0._

MORTAL COMBAT 3, NEED FOR SPEED REBEL ASSAULT 2,
THE DIG, COMMANCHE 2, FIFA SOCCER, NBA LIVE 9

@ HIT ZA 1995 : SVE ZA ‘W’INDDEE 95 NA1CD 30 =

OWS QMOD

Egﬁgl. uiwgf af‘&" :.‘Is’fé‘ ECI' MS %Fh%iﬁmn e (40.-)

I SPECIJALIZOVANI KOMPLETI :
EKTOVANJE, ANIMACLIA | VIDEO, OBRAZOVNI, 40 -

| PROJ
Hﬁnrmnm | STATISTIKA, NAJBOLJE IGRE ZA PC .—

5 | U CENU JE URACUNATA CD FLOEA.PROGRAMIIEMMANJE




TRZNI CENTAR

MERKATOR & ZAMENA traka za sve tipove Slampaca

(pored salona Jugodrva) .z < EH.: ;mamn maina .
. fonera za laserske stampace

SNIMANJE NA DISKETE B ifotokopir aparate

PC PROGRAMA IIGARA @ PUNJENJE kariridza za INK jet

OTKUP I PRODAJA B> i bubble jet stampace -
PC OPREME _ .’: SERVISIRANJE Iaserskih Stampaca

DISKETE i

Wiy |BOBAN SOFT
T S 6w

PROGRAMI, IGRE,
i FOIC, VIDEO
dnevni najam DATOTEKE e

SAMO

e o SNIMANJE NA CD

l ::If.diﬂlll':l
dozivomo

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

SNIMANJE NA CD

£ INA LU

I(GRE | PROGRAMI PC

FIFA 96
NEED FOR SFEED
CINEMAMNIA 38
ENCARTA & ATLAS 56
WEBSTER'S DICTIONARY
Microsoft OCEANS
ENCYCLOPEDIA of SCIENCE
AMNCIENT LANDS
COREL DRAW 6.0 for Windows 95
Microsoft PLUS for Windows 85

e Microsoft OFFICE for Windows 9, 5
e FLIGHT Unlimited Q‘F‘-

sverkonvermea 47 FEmen s,
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s se D PRODUKCIJA|

= (686-939 AUDJIQ&SOFTWARE |
‘Snimanje na CD-ROM < :

. po najpovolinijim cenama  EXROMINEDA LT,
« U najkracem mogucem roku 280 .-

* Na najkvalitetnijim diskovima CD-ROM 2X PHILIPS 150.-

« najveci izbor ' ZVUCNICI 10,60,150 W
= garancua za svaki smmljem dlsk VR KAGICAVEX

1. | GABRIEL KNIGHT 2 | 5CD

2. | NBA LIVE 96 - LICD

(3 1 NELE 96 = : | 1CD

4. | MS BASKETBALL GUIDE 1CD

5 THEDIG: st 1CD
: 6. | ALENS [ 2CD
_ IZNAJMLJIVANJE R oD
- 8. | SHIVERS icb
| PRODAJA 9. | VIRTUAL KARTS 1CD
| WARCRA 1CD
- PREKO 1200 NASLOVA M2t = -

CD REKORDERI

_-NAJ-POVOLJNIJI USLOVI | PHILPS522  4200.- |

| ~ | PINACLE100D 2990 |
INOVO U ESPRO CD KLUBU |l PRAINECDPLOCE = |

650 MB NAJNOVIJIH | Iznajmite kod nas:
 RASPAKOVANIH IGARA | Corel PhOfO

ZA SAMO 25- F. - A0 CE

Najpovoljnije cene konﬂgurocuctl 1

sveTkompTers, 48 AR 96,




Emisiia o €D igrama

~ OUTER SPAGE
. nainovije CD igre, €D berza, novesii
ARTTV
NOVI TERMINE

 substa 20:30
repriza - nedelia 14:30

Miloga Pocerca 31/8 11000 Bgd.

011/687158-658814 15
IGRE & PROGRAMI floppy recording
djske te & CD Povoljno Hardware&Software
£ —cd rom 2x 4x
/SNIMLIENO™ £ -hdd
SALIEMO ) = -sb 8&16
ESTOM | .2 ~-motherboards
| | | € —diskete 3.5
. CD Recording O _Video C.

- youx

AR Radno vreme: 1@-1931
VooDoo&PanZgEn. ° Nedeljom ne radimo !

Dealer

SVETKowpuTERA, 49 mmsuian ve



T :
j Veliki izbor PC kompatabilnih
racunarg

-S55838 DX S0MBZ128KD cache, ISA

486 DX2 66MHz 256Kk cachs, VLB 1l FOI
=86 DE2 BOMHz 2568k cache, VLE ili FCI
456 DX4 100MHz 256 cache, VLE ili FCI
~486 DX4 120HHz 256 cache, VLB IiFCI
-4586 DX4 160MHz 256 cache, VLB il PCI F—=
=Fentium 100 MH=z FCl

~Fertium 120 MRz PCI

Fentium 153 hHz PCI

-Mex(Zen 58& na 90MHz
-PCi magistrala

-&hb EAM-a

25 flopi

-HOL E50Mb

-FCl Tridert IMP

~LColor monrtor

-Mini Tower

-YU tastatura

-Mouse >3

1920

=Fentiom na 120MHz.
-FCl Magistrala
-k KAM-3
| -55 Mb
-HLD B50
=25flopi . 7
5B 16 ASF 2
-CD 4X
~Color monitor
-Miri tewer
~YU tastaturs
-Mouss
Syelnfe za CFU |2 580

2190

™ JoySrick:
JoyStick Genius
-Madel J- 08 20
-Model J-12 40

JoyFad Genius
-Model J-OS 30
B -Sony S50 ZX Atapi
[ -Fanasonic ZX
B -Creative 2X
B -Saryo 4K Atapi |

|7 ]
Teac 4% : I"Eﬂ‘z ke

W -Sony 774X Atapi | \Aartice:
-Hitachi 4X Atapi [ °F ﬂlﬂ
-Stingray €X Atapl [ =P "RO

@ -Creative 6X Atapi -5B 18 ASP
: 8 o5 AWE-SE

TR R

ot - e Tl

: EE ri! e

-Mb SiMM TONa
A 52kt TONa
-Biip Z2HL TONs |
-8B 32bit. TONs

Software&Hardware

011/190-124i 101-372

Radno vreme: svakim radnim danom od 11-19 casava.

8 -Konfiguraciia 386 DX 40 od

1500
2400

-Konfiguracija 456 DX4 100 od
~Konfigurasija Fertium 120 od
5B 2.0

-SE A comp,

LD 2X

Fax-Modem-Voiceld40D
“Fax-Modem Us Eobotics 1440

~AMDEREE-F75 na We0MHz
=FPEl magistrala

=ik KAM-=-2

-3.5 flopi

-HOD E5{ME

-PCI Trdent TMb
-Color monitor

-Mini tower

=Yl tastatura

“Mouss

Syslnfo za CPU = 546

-CL-5423 VLB
-CL-5434 PCI
Trident 5440 FCl
-53 TAZ PO

53 6a5 FCI

-53 968 PC

-53 Trio 32 FO
-5% Trio 64 PCI

Konfiguracija!

=AMDAEE K4 na 120MHz

-FCl magistrala
-4Mb RAM-a
-S.5 flopi

-HDR ES0ME
=PI Trident Wi
=Color monitor
~hdini Tower

=YU tastatura
“Wotes

‘Sysinfo za CFU je 259

1650

2 Specijalna ponuda svim viasnicima §
AMIGA (A500, A600, A1200, A2000, A3000,
A4000) racunara ako Zele da svoj kompjuter
zamene za PC (386, 486, Pentium), to mogu

uslovima!

potrosnerobe.

da urade kod nas po veoma povolinim

= Pored standardne opreme u ponudi je i
§irok izbor, Stampada, matriénih, laserskik i ink-jet,
stonik i rucnik skenera, fax-modema, kao i razne

Mogucnost nadogradnje vaSeg sistema, tj. osnovne ploce, video karte,
hard diska itd. sistemom staro za novo.

Garancija 12 meseci, servis u Beogradu obezbeden.




DuoSoft

NAINOVIJTI SOFTVER

= eeooO0L [OoDooOonoooon =
77000080000, Boooccenoscan:
B recroeebim I 8 8 £
FBD HDD =V VYV =00 2° % 5
i 5 = o =1 —
PROGRAMI 08 05 = B22508 200 584 N
IGRE 06 05 " h 5L ¥0000s Boox()
} [— Bfs=n S0 Feoel
= T290830855 0
DuoSoff - 5o %= 3988
PETROGRADSKA10, TEL: 446-1116 & SRE podLeesT ;é
RADIMO SVAKOG DANA OD10 DO 18 = oS088 228805 )
= ES|gnt—=0S= 5008
CPonca SES<0E 0=5
- 0 |cRveSaEE233a30
b En S>>l anraUsN

=Y

Ragmim oamom
12-18 asova
Subatom

PCIGRE
PROGRAMI

C-NIS CD KLUB o15/22-607

NAJVEGI | NAJBOLJI 1ZBOR PROGRAMA 1 IGARA U JUZNOJ SRBMJI 1!

SNIMANJE NA CD- OD 15.— JEDINI PRAVI CD KLUB U JUZNOJ

SRBIJI.

TOP LISTA

2.THE DIG

- 3.WETLANDS

4.ALIENS

5.FRARKENSTEIN

6.INDY CAR II

7.11th HOUR

8.NHL /96

9.SGREAMER
10.ULTIMATE HUMAK BODY

1.WING GOMMANDER - IV

DOBITNIK IZ PROSLOG MESECA JE BDORBDE VIDANOVIC

NOVO ! NOVO ! NOVO ! OD OVOG MESEGA
SNIMITE KOD NAS JEDAN CD | POSTANITE
DOBITNIK JEDNE OD 3 NAGRADE.

1. 2 CD-a PO 1ZBORU
2. 1.CD PO IZBORU
3. 1.CD PO IZBORU

BULEVAR LENJINA 70/17 18000 MIS

NOVO 550 Mb.RASPAKOVANIH IGARA,

CD ROMOVI ,SOUND BLASTERI, ZVUENICI

RADNO VREME 0D 11 DD 20 SVAKOG DANA SEM NEDELJE

UL. 7.JULI br:40 Tel.22-607 (pomoéni 710-419)

SVEFKOMPIUTERA. D1 Femruig v6.



[[[ICormourerg

f oream ]I
Z?S ﬂﬁgﬁﬂf a &

i

B3GR 4 OMHz

I

£8&6bX2 66MHz
486PpX2 BUMHz

LB8EDX4E

486DX4 |°0MHz

100 MHz

=2

KONFIGURACIJE
PO VASOJ ZELJI

PENTIUM 10 0MHz @ PENTIUM 12 0MHz

E:'E‘;EEEIIIIIIIIIIIIIIII.I

KOMPONENTE:

Hard disk 730 Mb IDE WD

Hard disk 850 Mb IDE CONNER
Hard disk 1 Gb IDE QUANTUM
Hard disk 1,3 Gb IDE QUANTUM
Hard disk 1 6b SCSI QUANTUM
Ploéa 386 DX/40 Mhz

Ploéu 486 DX2/66 Mix

Ploéu 486 DX2/80 Mz

Ploéa 486 DX4/100 Mhz

Ploco 486 DX4/120 Mhz -

. Ploéa PENTIUM /100 Mhx

Ploéa PENTIUM /120 Mhz

Video karia Trident 512 Kb

Video karta Trident 9430 1 Mb VLB
Video karta Cirrus Logic 5429 1 Mb VLB
Video karta 53 805 VLB

Video karta 53 frie 32 PCI

Video karta 53 trio 64 PCI

Video karta 53 VISION 868

Video karta ATI Madh 64

Video karta DIAMOND Stealth 64

DILERSKI
POPUST !

SIMM memorije | Mb, 4 Mb, 8 Mb i 16 Mb

Flopi 3.5"i 525"

Tastatura 101 Chicony
Tastatura CHERRY

I/0 IDE koniraler

1/0 IDE VIB konfroler

PCI kontreler

Kes kentroler BUS LOGIC VLB

" 5C51 kontroler ADAPTEC 2940 PCI
Kuéiste MINI TOWER i BIG TOWER

Menitor 14" MONO SVGA

Meoniter 14", 15" i 17" COLOR 5VGA

Fax/modem 2400/9600
Fax/modem 14400 VOICE
Kaprocesor 387/40 MHz-
Media Magic 16

Sound Galaxy Basic
Sound Blaster 16

Sound Blaster 16 ASP

Skener ruéni - MOND GENIUS 256

Skenmer ruéni - COLDR GENIUS
Skener A4 - COLOR HP
€D-ROM 2x, #x i bx

Mreina karta 16 bit

Mis i pedioge za misa

Filter zo monitor - stakleni
Zvuénici 2o Sound Blaster
nishms,s"is,w

SVET KOMPIUTERA. DS FeRRUAR 96,

STAMPACI:
EPSON

LX 300 (9 pinski) A4
LQ 100 (24 pinski) A4

. LQ 570+ (24 pinski) A4

FX 1170 (9 pina) A3

L0 1070+ (24 pinski) A3
STYLUS 820 (ink jet) A4
STYLUS COLOR (ink jet) A4

(ﬁ HEWLETT
PACKARD

HP 5L (laser 600x600)

HP 5P (laser 600x600)

CASIO.
digitalni adresari:

SF 4300, 32 Kb

5F 4600, 64 Kb

SF A 30, 64 Kb

SF 8500, 64+64 Kb
5F 9350, 64 Kb
5F-R 20 256 Kb
Interfejs xa PC

COMPUTER DREAM

Radno vreme: 9-17, subotom 9-13

shop: Nemanjina 4, Beograd,
office: Porda Jovanovica 9/3,
tel. 011/3226-303, 3226-323
fax 011/3224-221

oy

Allontis M



2:BiIFCVE
| |liz.14 Pl

JACA ISP 20,6
e Din

PROGRAMI-0.=

PRETPLATA NA NOVI SOFTWARE
STAMPANJE | DIZAJN - NA LASERU
KONFIGURACIJE * NAJPOVOLJNIJE *

@ Mihajlovic De_;au
E‘M@E Nt‘@ N Rt
11127 - BEOGRAD

5 IGRE RADNO VREME
op 12 = 20h}

th cp PROGRA
Ponuda meseca:

multimedijalni komplet

Sound Blaster komp. karta
computers CD ROM 4x Sony CDU 77E
Aktivni zvucnici 2 x T10W
SNIMANJE IGARA | PROGRAMA NA DISKETE
PRODAJA PC RACUNARA SA 24 MESECA GARANCIJE
"KOMPONENTE SA 12 MESECI GARANCIJE
IZRADA 3D ANIMACIJA | GRAFICKI DIZAJN

Radmile Jovanovié - Snajder 10/8
(moguc ulaz i iz Vojislava Ilica)

Vojislava Tlica

RADNO VREME: 10-19H

011/ 40-50-33

B. Jovanovic-Sasjder

SVETKOMPATERA D3 FEzmuar 6.



Trust me, I know what I am doing.
camyutcﬂ =
PC PROGRAMI | IGRE,

CDTEKA , SNIMANJE NA : CD ROM, DISKETE, HDD.
PRODAJA-OTKUP HARDVERA | SERVIS.

it /64.88 .3

=
<§> 11R - 20" osim nedelje

sveTkovPuTERA D4 reapen ve.
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Sn-imamo sve !

Na (D !

D

PROGRAMI
IGRE
MUZIKA

MEDIA CITY
BOZ

Tel.011\403-182 753-29¢

; l‘“nﬁguraa jopo~

Radimo renlduzu fonera za HF lasere!l!
SOF TWARE

Tel-Fax: (011) 6666-32, 66-85-86|

. " Ungrage racu

U susret Vasim zZcljama

1 moguéﬁosfima 34

,,ara

l'fitnptment'?
llltlmedla

o

ARHIMEDIA

011/403-807

BEST BUY IF YOU BUY KOD NAS

SVET XOMPIUTERA. DD ressusr w6




Pstpatoa eyemn,

Jos megec dana

ako kupiti originalne SUPER

Rieﬁili smo da jof mesec dana obradujemo korisnike nasih SUPER MiX-ova (preko 2000 ljudi iz cele Jugoslavije i
4500-5000 iz Evrope i Amerike poseduje bar jedan nas SUPER MIX) sa specijalnim popustom koji ée vafiti sve do 15. 03.
1996. Za one koji ne znaju $ta su to SUPER MiX-ovi da ponovimo: to su CD-ROM-ovi puni od starijih legendarnih do
najnovijih ‘igara i programa koji su paZljivo probrani rako da zadovolje svadiji ukus. Samo nasi SUPER MiX-ovi su
originali, tj. nisu presnimci snimljeni na kojekakvoj amaterskoj opremi veé su snimljeni fabri¢ki u inostranstvu. Uz
svaki disk dobijate kolor omot sa spiskom igara i programa na njemu, uputstvom za upotrebu i plastiénu kutiju i sve to po
ceni od samo 25 DEM*.

-..............supﬁnulxo-....-..--.-..-.

IGRE: ATrsin » Aces over Europs + Adveniures of Wily Bearmish  Alcatraz = Alien Breed + Alone in the Dark I, + Another Word « B-17 Fiying Formress « BAT.I. = Batran Aetums +
Rattla Chess I, = Batta sl I, = Beauty and the Beast = Blaka Stone = Bluss Max = Blues: Beothers |. = Body Bows « Baston Bomb Club = Budokan + Buzz AMdrin's Race » Cadaver » Cassar
" Daluse = Califormia Games|l, » Carl Laws Challenga + Camirs 2t War Il  Catchizm = Ciilizatan » Codaname: ioaman * Comanche: Maximum Overkil = Cool World « Cormidor 7 = Dino Park
Tection = Tkng Wars = Doam |, + Drakkhen « Duck Tales = Dune |. = Enc the Unready » Etemam = Fantastic Dizzy » Fascinatian = Felds of Glary = First Samurai * Flight Smulstor v5.0. =
Futime Wars « Gabricl Kmight + Ganghis Khan ||, = Ghostbustersll. = Gobling Il. = Gods = Golden Axs + Grand Prix Unfimited » Great Cowts [ « Great Kaval Battes l. = Gramibns 8. = Guy Spy
« Heart of China = Inea Il, = Incredils Machine = indiana Jones Bl, = indianapalis 500 = Intsmatonal Athigtics = Internatignal Tenmis Open = KGB = Kick O I « LHX: Attack Chapper =
La rii = Lands of Loe * Lagands of Yalour = Lemmings | = Lathal Weapon « Lostin LA, « Lurs of the Tampiress = Magic Fockals = Manchester United = Maniis = Mano Andrstirs =
Martizn Dreams = Monopoly Deluxe « Moonshing Racers + Mortzl Kamdat L = Nacky Boom = Niopon Safes = Obitus + Opamtion Wolf = Overlord = Peter Pan = Pinbal Dreams | = Pmball
Denams 11 = Pit Fightor = Pofice Ouest [ll, + Predator i, * Premier Manaper |, + Prince of Parsia | = Protostar = Push Ower = Rambeo Il = Rampart = Return of the Phantom = Return to Zork =
Biex Nebutar + Rick Dangerous . « Aing Workd + Féss of the Dragan = Rabocap i, » Fager Aalbit = Polling Ronmy « Romance of These Kingdoms (1L Ryder Lup = Sabte Tagm = Sagon V. *
Saa Woll » Seal Team = Secrst of Monkey lskind |, = Stadkw Prasident = Shadow of the Comet « Sherlock Holmes + Siverball + Sim City Win = Space Ousest V. + Spear of Destiny = Specal
Forces = Speadbal . = Star Trek: Judgment Ritas = Stellar 7 = Stane Age = Striker » Sirip Poker /Wi = Sub War 2050 = Super Harg on = Surf Nanjas + Sword of Honour » Syndicats
System Shock » Task Force 1943 = Teenage Mutant Ninga Turtles = Ternis Cip * Terminator |1, » Tesa Drive I, = The Godiather = The Managar = Theatre of War = Toyoia Calica GT » Tristan »
Tubuar Worids = Turbo Dutrun = Twilight 2000 = Viangeance of Cxzalibur = War in the Guf = Wing Commander |. i B = Wings of Fury = Winter Chadarge = Waorld Cop USA'SS = Wrath of the
Demon = Wrestlemaniz 1L = X-\WWing = Xanon [l = Zocl :
PROGRAMI: 30 Design Pius v.2.0. Win = Aldus Photostyler w20, Win + Anmator Pra v.20. « Arts § Letters v3.11. Min « Auto Steich v3.1. = Banner Mania + Fox Pro w26, +
Distrin Kit » Graphic Workshop v.1.1. Win = kmagine w2.0, = Lotus 123 w34, = M5 Base Professional v.7.1. = MS Cobol w.4.5, * MS Fortren Professional v5.1. = M5 Fublisher v2.0. M =
NS Word V6.0, » MS Works v.3.0. * Mamnequin v.1.1. » Musicator 65 v.1.01. /Win = PC Matlsb v3.5. = Paradox v.4.5. = Pizazz Flus v.2.0. « Quatiro Pro v5.0. » Scream Trackar v.2.2. = Song
Editor v.1.4. = Tanga FCB plus v.2.11. = Turbo C w20, = Wirad for Somd Pro,v.3.1/¥n.

sup:nnlxe

IGRE: 1942 Pacific Air War = 7 Up = AV-B Hamer Assavit = Aces of tha Pocific * Air Bucks » ALCadim » Alone i the Dark Il « Armour-Gaddon » BALH. * Battle Isle Il + Baneatha
Stpal Sky « Bl Force « Blues Brothess 11, « Cannon Fodder |, = Casties [ Sisge b Conguest » Chaos Engine = Chessmuster 3000 « Chassmaster 3000 M = Crvimation /AYin = Colanzation
= Conquests of the Longbow * Crazy Carslil, » [/Generation Min = Detrait = Dogfight = Deafus = Doom I Hall an Earth = Oipubls Dragen . = Dune Il. + Oyna Blaster + EIf « Elvirg 11.: Jaws
of Carharus » Epic » F-16 Faleon v 3.0, + FLEA, International Soecer » F1 Grand Prix » Face Off » Hoor 13 « Formuta One = Fury of the Fumas = Goal = Goblins [IL + Indiana Jones and Fate of
Attartis » Indy Car Racing + Updata = Ishar ll, » Jimmy White's Sncoker = Jurssic Park « King's (umst V. * Last Action Ham + Legend of Kyrandia |, = Leisure Suit Larry V1. + Lemmings 1.
The Trises = Links 386 Pro = Litil Divil = Lotus: The Uitmate Challenga = MoDonald Land. + Mega Lo Maria « Michas! Jordan m Fight = NHE Hockey = Migel Mansell's Workd Champion = One
StapBayond » Oscar = Oxyd « Pnball Fantasies = Prates Gold + Populows Il » Prehistorik Il = Premisr Manager 1. « Prince of Persia I, = Privateer + Mission + Speach = Aailroad Tyooan
Deluss = Raptor: Call of the Shadows « Red Baron + Mission Buiidar + Risky Woods » Fobacod = Sam b Max Hit the Foad = Seciat of Monkey Island [l. = Sansibls Saccer « Sid B Al's
Incredils Toon's = Sim City 2000 + New Tawns = Sim Farm = SleapWaker « Soccer Bxd = Space Hulk = Street Fightar |1, Tisbo = TRX. = Terminatar 2028 = Therma Park = Tre Fughar = LIFD:
Enarny Unknawn = Wayne's Warld + Winter Dlymipics = Yol Jog « ZoalE, .

PROGRAMI: 30 Swdio v3.0. = objikti + Adnbe Azrobat v.1.0, Mim = AutoCAD AEC UK w21, # AutoCAl) Difice Layout w10, » AuoCAD w120 + tutor = Banners v 1.0. Ain +
Batland Pascal with abjects w.7.0, = Corel Draw v 4.0, 4 update AWin = Cubas=s vii .0 AWin * fox Bro v2.6. A = Graphe Weorkshop v 7.0, = Hojzak v.2.01. = Imaps Alchemy w1.75. = Lotus
173 v4.0. MWin » M5 Macro Assemblar wE0. « M3 Windows v3.1. = Mannequin Designer v.1.0. Min = Bicrograx Desgnar w.4.0. AWin = NTH Driva v2.11. = PC Tools Gold w80, =
Procnmm Plus 1.0, AWin » Pepice v5.0. = Recognita Plus v.2.0. AVin = Systat v.5.0. Win = Telamate v 12, = Vista Pro v.3.0. = Weabster's Dichonary v.1.0. AVin = Ward Perfect vE.D.

it SUPERMIX@ -

IGRE: Aces of the Dees = Aladdin = Arctic Baran » Batile Bugs » Batrayal 3t Krondor » Bavedly Hilkilies « Campaign . = Chessmaster 4000 urbo /Win * Lotra Miszion + Conan the |
Cimmerian » Cruse lora Corpea » Crystal Maze # Gyclones « [LDay: The Beginning of End « Dark Legeans * Dark Sunl. » Diawn Patrol » Day of the Tentacke = Depth Dwallers « Desert Stoks
» [ylon Dog + F-117A Stealth Fghter = F-15 Sirike Eagla lll. » Hashback < Foegotien Reslms = Fortrass of DeAadiaki = Font Lines = Grandest Flaat « Gurchip 2000 < Mrssion = Haratic *
Iniernational Sports Challange * ran Cross « lsland of DrBrain = Jamm |1 = Jaz Jackrabbit 1. = King's Quest V1. = Lemmings Chrarscles = Lian King = Lodatunner: The Legatd Raturns = Lords
of the Rings II. = Last in Tima = M3 Spacs Simulator v1.0, = Wiaster of Magic = Metaliech: Earthsepe = Micio Machinas o Museurn Madness = Mystc Towes = Nascar Aacing = On the
Ball: World Cup Edit. = One Must Fal 2097 = Outpost Mfn = PC Baskel » Paciic Stk « Panzer General » Palica Ouest IV Opan Seasan = Popo Car = Premearship Football Manager «
Quarantine = Realms of Arkarsa i, = Rise of the Aobats + Foad 1a the Final Faur Il, = Robinsor's Requiem » Sexy Aht « Space Federation + Stronghald = Supar Cauldkon = Superficg =
Supersh Pro + The Cluz = Traffic Department 2192 + Transport Tyecon « Tube = Uimate Body Blows = Universs « Wascrstt = Wing Commander Amada,

Sve diskove mozete odmah narugiti CD
pouzec¢em ili doci i podici licno.

sveTRoMPITERA. D6 FeBRUAR 96.
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PROGRAMI: After Darke 3.0, Win = AutoCAD v.12.0. Win = Bit Fax Professional w30 /Win + Canvas w351 /Wi » Font Chameleon . 1.0./Win » Fractal Dasgn Sketcher v.1.0, Win =
Gold W w1 0. /Win » Hgaak Pro v 2.0, AWin = M5 Accass v.20. - Developer's Toolkit /Win » MS DT+ + w7.0. Win = M35 Dos v.5.20, = MS Excel v5.0./Win = MS Project w4.0. /Wi »
MS Wirgows v.3.1. for Cant Gfact Eropa » MathCAD Pls w50 Wi = Morphing Magiz » Multimesa Sourd Studis ¢34, MWin « Noman Desicop v3.0. AWin = Narton Utlines v8.0. =
Moweil Doz 7.0, = PC Tools w2.0. /Wm = Page Maker «5.0_/Ww = RAR v.1.50. = Rowe v 1.0. /Win = Smart Page Direct w.2.1. /Win = Topes Professional w5.0. = Turbo Assembler w40, =
Tirbo Fascal v 1.5 Nan = Wave v2.0, W = Winfax Pro v4.00 /Wi = Wised Translastor . 1.0 AW

cenecceeec.....suPERMIX@E) - -

IGRE: Aen Oiympics = Alone in Dark il = 5.C facers + cheat = Black Hawk = Bursau 13 » Championshio Manager Italy = Championstup Rally = Craep Clash = Dark Forces + chest =
Dirk Wolf » Descant + cheat » Dungeon Master B, # Ecstatica = Epic Pinbad w2.1, = Fith Flest = Fiight Commendsr il /Win » Fiight Simutator v5.1. = Game Maker v50. » Gamstone 1l »
Grazt Naval Batties Il = Happy Tetris = lron Seed = Jazz Jack Rabbit Il = Jetstrkw = Jurassic Chass = KA-50 Holum = Kick Cff I, Evopean Chal. = Legend of Kyandw Il = Latle Big
Adwertire = Mortal Kombat 1L » MHL'S5 = Pirza Tycoon = Premier Manager I, = Presumed Guilty = Projct X = I%urml'hw fiise of the Triad = Sioh Zone = Saccer Superstars [Engfish) =
Star Dust * Strong Lines = Tactical Manager = Toxsl Carnage = LS. Mavy Fighter = Vinyl Goddessas Enangy Patcher = Zomo.

PROGRAMI: 20 Stucks v.4.0. 100% = Aldus Freshard v.4.0, AWin = Autg CAD w130, = Corel Draw w5 Os /Win = Corel Venturs v5.0. MWin » Ditasa v5.0. /Dos » DBate w5.0. N¥in »
Dtz CAD Pro. w5.02 Min = Design CAD w7.0. /Win = Fest fracker v.2.03. = Finsle v3.0. /Win = Fractal Desagnes Pairter w30 = Hanwerd Graphics w3.0. /Wi = Lan Link vED. Win = M5
Power Point v.4.0. /Win » Norton Commander v.5.0. = Photo Finish v.3.0. Win » Picturs Publisher 5.0, MWin » Procomm v.20, AVin » OEMM v.7.5. « Duark Xpress V.33, /Win = Cuattm Pro

vE.0. Alin = Scream Tracker v.3.2 = Word Pedfect w601, Al

supgnnlxe

IGRE: Action Soccar = Air Warrior + Dodaci = Brett Hull Hookey = Canton = Central Intefigance = Clockwen v.1.0. Win = Dark Strike = Disc World = Fighter Wing = First Encolntars =
Flight of the Amaron Oussn = Fhing Tigars = Fong Wan Tien Ha = Fritz 3 Chess v.3.05. = Hardball 4. « High Seas Trader = Imancible Fighter = Jungle Stnke = Km Yeo = Kik & Play Wi »
wrights of Xentar + Upgrade = Legions /MW = Lermings /Win * Machiaveli The Prince * Magic Carpat * Menzoberranaan + Prince of Evil * Psycho Finbal = Pyro Bechmica = Ratrbution =

Sangjo Fighter Il » Sento = Shadow Force = Stalingrad = Super 5k Il = Super Street Rghter [i, = Super Straet Fghtar |, Tisba = IluEﬁ;Phd.ﬂmunmm Tenwar Assault = Ultizurk [l = Waorks-

Hockay "85 » X-Com: Termor from the Desp.

PROGRAMI; Adobs fiustratar v.4.03, /Win » Adoba Phato Shop v3.0. /Win = Ami Fro v3.1. WWin = Caligen Tusspace v.1.03 Ain + Dodaci » Das View /X v.20. » F-Prot v218a. *
Font Wods v 1.0, MWin = Fame Makar v4.02. M - Hm‘sFmrmls.Ml’n-anhﬂ'f.ﬁ.tlM’n'Lum.ﬂ.pprmcthﬂMm~Mﬂhm5hpﬁqﬂﬂn-m5'-"suat5auwiﬂ.l"lh'm
* M5 Word w61, Wi = Midisoft Music Studio v3.1, AWin = Morton Disk Lock w35, = FLadv?.ﬂ Fand:xrﬁﬂﬂfm-ﬁmﬂwﬂﬂmmﬁﬂ'n-ﬁrﬂuﬁﬂl-Smamase?&-;aﬂ
Ain = Torbo L4+ 4.5, i = Visig w20, + dodac) W

supgn"|x@

IGRE: Apache Longhow | Simulscia letenis | = Amie i, | Pucafta | = Bann | Picatia | = Bilorge (Awentura ) = Brtal: Paws of Fury | Bordafka ) » CED. { Strateqea ] = Combat Air Patrol
[Samulacis hotenja] = Command & Conguer | Strategia | = Crisis in the Kremiin [ Strategija | = Cyberbykes [ Voing | = Deridands | FAP Svantura | = Death Gate | Avanium | = Doom Ii: Hell on
Earth /Win35 | Pucattia | = Exploration | Istrafva®ka | = FX Fighter { BonisBa | = Grandmaster Chempionship Chess ANin | Sah | = Hallfire 7one | Pucaika § = Heren (Pucafia) = LM Meen
[Pucaika) * Inferno | Svemircka simulzcija | » Jagged Alanca | Strategia ] = Kingpinc Arcade Sport Bowding | Kuglanje | = Lammings 30 [ Logtia | = Manchester United; Tha Double: (Fiadbal |
» Mortal Koembat |, [ BanlaSka | = NBA Jam | Kofarka ) » Oparation Bady Count | Pucagka | » Outer Redga | Pucala | » Overdrve | Voing | = Pinball llussions { Fiper | » Player Managar 1.
{Fudbal menedier ) = Simon the Soecarer IL | Aventura | = Skpstream 5000 (Vodrg | = Steel Panthers (Stetegsa | » Stnkerds | Fudbal | = Super Karts | Volng ) = Terminal Velocity | Pucatial
+ Tha Palrcian | Stratagua |+ Tyran | Pucatka | + Wasmors | Boriistka | = Widiget Workshap AVin { Logatka | = Witchaven (Pucadia) » Wallsbapa | Avarura ) .. ..

PROGRAMD; 3D Deck & Backyard w1.2. AMin | Projaktovaniz | » Cakewalk Profassional w300 Ain { MIDI program | = CimCAD w56, { Projktovania | = Lion Ky Primt Stodio /AMVin
{Grafiti | » WS Money MinD5 | Kucni budist | « MS Office /MingS | Poslown paket | = MS Plus /Win25 | Dodatak za WindowsS% | = MS Povwerpoint v 7.0, /Win95 | Poslovna grafiks | = M3
Publishar Aing5 | Stono odavaiova | » WS Window 'S5 Pan European Edition | Oparativmi sistam | = Mickay & Crew Prnt Studio /M | Grafickd | = Marton Ant Virus v.4.0, /M85 { Vieus kiler |
* Narton Mawgator AVRSS [ Pomodnl program | » Morton Linlites AWinS3 [ Pomodni program | = Ray Drearn Designer v.3.13, MWin | Ansmacia’] = Real 30 v 248, AVin [Aremacia) .

U PRIPREM' S"pin “lx Sadrzace najbolje igre i programe koji
se budu pojavili u januaru i februaru.

PRODUGCTION 011/463-741

i e P S SRS

=

DESIGN: POINT adv, & STAMPARLIA KASA

sveTkoMPILTERA. 57 Fesriiar 96,



MASTER MASTER MASTER MASTER

= PHILIPS

Blaew Inspirotion

STUDIO STUDIO STUDIO

| KVALITETNO,
§ BRZO, POUZDANO
' &
POVOLJNO

preko 1000 originala
: programi i igre po vasem izborv

PORUCITE o ] e
SESPLATAN KATALOG gotovi kompleti programa i igara
NA DISKETI ! | avdio masfering

MUZICARI ! VELIKI izbor sempler diskova

STUDIO STUDIO STUDIO STUPRIO STUDIO

. T == o
/ 4 KONFIGURACUJE 8
& | 486 DX4 100/120 MHz ili &
= PHILIPS (D RECORDER (DD 522 PENTIUM 100/120/133 MHz o
scsi kontroler Adaptec+kablovi+software RAM 8 Mb, HDD 1Gb EIDE, a
. PCI VGA 1, 2 ili 4 Mb, CD ROM 4x, < ]
: SB 16, Monitor COLOR 14", 15" ili 17" -~

gﬂ;l :gﬂﬂ.'gx ot Mini TOWER, TOWER, FDD 3,5
Zvuiéne karte SB 16, SB 16ASP. SB AWE32 Jasislucd e MASTER

CD medi# : - e
5 Jimo W \ Za sve dodaine informacije: STUDIO
I ' t > L] --
(U £ qoettos Bulevar Lenjina 85, Beograd
s pe2tt? Tel 011-137 857, Tel/Fax 011-142 159

sverkovPiTRA D8RR 96,



 otropoiska 12,phone: 648474
R /=TT

Atlantis M

Originalni riboni za EPSON stampace Eﬁdnc vreme: 9-17, subotom 9-13

smmanje na diskete

lgre: 58 {J 6 din po disketi
Programi ........0,8 din po disketi

....
b

Isporuka istog dana Sc:ljemo postom

M‘Eg.ﬂ. MD( Igara 25.-
CD KLUB [P

Svih 345 danao sa Vama od 9-21 h
Novi Beograd, Jurja Gagarina 71/46

011/155-154

hH [I* |

Stakleni filteri
Misevi za PC A
Podloge za miiu sa slikem! - &£
Zvucnici za Sound blaster

Diskete 35" HD SONY
Diskete 5,25" HD SONY & ™ FUJI
Kutije za 40 disketa 3,5" : oA
Kutije za 100 disketa 3,5" 3
Kutije za 100 disketa 5,25"
Misevi za PC

Dzojstici za PC

Kertridzi za Stylus 800, 1000 i COLOR shop: Nemanjina 4, Beograd
- - w w - . r r
l’.'emrnmks. '“f“““ Za stampace office: Porda Jovanoviéa 9/3,
hiadnjaci za procesore tel. 011/3226-303, 3226-323, fax 3224-221

svETKOMPITERA DY resmuas we.



Sta izdvaja jedan CD-ROM klub? |

NOVI Latalog CD naslova i disketnih programa

NOVE nize cene hardvera ( CD romova i zvucne kartice )

- Moguénost snimanja i iznajmljivanja po NOVIM cenama
Preko 600 CD-ROM naslova ( NO VE enciklopedie, igre ... )

D origins 70
Webster New world dictionary| Windows 5T
MS Encarta Atlas Windows NT workstation
MS Cinemonia '96 Windows NT serwer
MS Encarta '96 : Corel 6.0 (4 CD)
MS Art galery 3D Studio toolkir
MS Musical instruments Light Wave 4.0
Hutch. multimedic encycl. "95 Topaz
MS Dongerous creafures Borlond 4.5
MS Dogs 0s 2

Snimamo isklju¢ivo na najkvalitetnijim
diskovima (TDK, PHILLIPS, KODAK ...).
Garancija ispravnosti snimljenog diska. -

THE DIG FIFA 26 WING CO

ASCENDEANCY | CAESAR W TIT 63.

EF 2000 ACTUA SOCCER | SYBIRIA 2 ‘ngP
INDY CAR 2 | REBEL ASSAULT 2 | NBA LIVE 96 AR
WARCRAFT 2 | STONEKEEP FORMULA GRAN PRIXE

CD rikorderi 2100 — 2500,- c D K L U B
CD romovi 4xspeed / :

{SONY, PANASONIK) 220 - 260,-

naipovoliniji uslovi
Zvuéne kartice 100 - 130,- iP nij .

za iznajvijvanje CD

i TN 01 627- 827

CIKA LJUBINA 1/1V

sverkovereRs. OO0 rasuas e,




Preko 50 paketa od 650 Mb.

ijos oko 20 HIT prngrnma

i jos oko 20 prog. za WIN 95

i joi oko 30 HIT pmgrnma.

MS WINDOWS 95 LIGHT WAVE 4.0 ADOBE ACROBAT AUTO CJ’LD 13

MS PLUS for WINYS 3D STUDID 4.0 Razni dodaci za ACROBAT |Upgrade za AUTOCAD 13
MS OFFICE 95 | Razni clektiza 3D STUDIO |ALDUS FREEHAND 40  |Dodaciza AUTO CAD 13
MS PUBLISHER 95 Razni dodaci za 3D STUDIO |CORAL DROW 6.0 AUTO CAD 12

MS WORKS 4.0 TOPAZA 4.2 FRACTAL DESIGN Upgrade za AUTO CAD 12
NORTON UTILITIES 95 ADOBE PREMIER 4.0 MACROGRAFX Dodaciza AUTO CAD 12
NORTON ANTIVIRUS 4.0 |ANIMATOR STUDIO 1.1 |DESIGNER 4.1 MICROSTATION 50
MNORTON NAVIGATOR 95 |REAL 3D QUARKXPRESS 3.31 AUTOSHADE
PHOTOWORK MORPH WIZARD Dodaci za QUARKXPRESS |AUTO SKRETCH 3.0
ADORE PHOTOSHOP 3.04 IMORPH 25 KAIPOWER TOOLS CIMCAD 6.6

VISIO 4.0 TECHNICAL CALIGARY TRUE SPACE |RID 6.31 DESIGN WORKS

WIN ZIP 6 Razni dodaci za CALIGARY |[FRAME MAKER 4.0 VISUAL CAD

FINE ARTIST ULEAD MEDIA STUDIO |GRAPHIC TOOLS HOME DESING 1.1
VIEWER DIREKTOR 4.0 HIJACK 3.0 MYHOUSE 1.03

SHELL UPDATE 95 YIDEO STUDIO 1.1 BANNER MANNEQUIN 1.1 ;
MS MONEY 95 RAZORPRO PHOTO FINISH 3.0 STRATAVISION3D 7.0
MS WINDOWS 95 PEE. CRYSTAL 3D DESINER PICTURE PUBLISHER 5.0 | VISTA PRO 3.12 CD
HIJACK VISUAL REALITY 15 PRINT ARTIST 2.5 _|Dodaciza VISTA PRO

P e

uns oko 20 Hl"[‘prugmmn
e ;

Diskove mozete naruditi pouzeéem
ili licno podic¢i u centru Beograda
bez Eekanja po ceni od 25,

ek

Commander & CDm]ner

Warcraft 2

Mnch warrior 2 c:dra pack

e

Actua Soccer
Magic Carpet 2 Apache CD Apache CD Power dolls
FX Fighter CD Comix zone Doom master Rayman
Heretic 2 Fade to black D day America invades Red ghiost
Mesh Warrior 2 CD FIFA soccer U6 Incedible machine 3 Rest in picces
Need for speed CD Jungle book Indy car 2 Road warrior
NBA JAM NHL hockey 96 CD Harpoon Z CD Rohinson requiem
Pinball illusions Strike commander Civnet This means war
Tomado gold Ascendancy CD Mortal kombat 3 Warhammer
SVGA Harrier assanlt Crusader: no remorse CD 2FASTAU Wing commander 2 deluxe
Super mario Bros Destruction derby Fist fight Winter sporis CD
Lemmings 3D CD Fighter duel Cyber speed Xenophage beta
MS Golf 2.0 Screamer Cybermage i joi oko 30 HITOVA
CC Football Wipcout The fghter deluxe CD
Comanche 2 Worms | Terminator futnre shoek
Mech Warrior 2 CD Strike commander gold Realms of chaos
Madonna Ragby world champion 95 Firestorm thunderhawk 2
Future dimension Pirates fo Windows Wild board games CD
i jos oko 20 HITOVA : ]os oku Ili Hl'l'ﬂ“'r’ A i jos oko zu HII'D\-’A

[011) be/- 82/

(koo trga Republika) 00 11 0o 19 b

|

sveTkomeeRa 61 Yemruan 96,




586 "PENTIUM"- 120 MHz, 133 MHz 486 DX/4 - 100 MHz, 120 MHz, 133 MHz

PCI Bus "INTEL" ploca, PCI Bus ploca,
16 MB RAM-a 8 MB RAM-a
Diamond Stealth Video, 2 MB : PCI Cirrus Logic 5434 (1 MB),

S3 Vision 868 ' : 32-bitni TrueColor u WIN95 na 800x600
1.3 MGB, EIDE hard disk, (sa 2 MB) :

PCI EIDE kontroler, 1.3 GB, EIDE hard disk,
1.44 MB floppy, \\ PCI EIDE kontroler, \\
tastatura, mis, a 1.44 MB floppy, a
kolor monitor tastatura, mis,

: kolor monitor -

T.M. Cedeteka nudi najveci izbor
raznovrsnih CD-izdanja u gradu.
Posebne pogodnosti za snimanje CD-a

Nasloviiz CeDeTERE. . ...........icicciianaenss 80 dinara.

Softver po izboru (programi i igre)...... 90 dinara.

Ako ste zainteresovani za snimanje CD-a sa sadrZajem po
vagem izboru, dodite u T.M. Computers sa dve prazne diskete
na koje éemo vam snimiti program za izbor sadrzaja CD-a.

anounamiiimedia g (Creative Tecaology

Media Magic 16, 16-bitna zvuéna kartica, Sound Blaster 32,
Sony 76E, quad-speed CD-ROM P'n'P, WaveTable, 16-bit stereo sound

- - : - - Sound Blaster AWE32, P'n'P
Piadmond multimedia

Stealth 64 VRAM (s3 968), 2 MB
Stealth 64 DRAM (ARK 2000PV), 2 MB

Edge 2MB EDO RAM
(NVidia 3D Engine, 16 & Wavetable
sound, Sega Saturn Compatible)

telefoni:
IJI!I M“ i, T
CD ROM, 8 x speed / lokali: 277 i 279
komunikdaeioni paket C -
= 3 : '"r | |]I‘ o 1§ ] ]
U.S. Rootics voicelfax/modemi: <O —"I'-"'E)u" Ler's
14400 i 28800 (interni) Makedonska 25, 11000 Beograd, YU

verkomenmEs. O rEEmAR 6.

WERT

e G michiz




CD KLUB

MINIMALNA CLANARINA + POPUSTI
PRODRJA CD ROMOVA
ZVUCNIH KARTICA, ZVUCNIKA...

KAJMAKCALANSKA 42
TEL: 421-203 FAX: 155-294

Deltz

Spanskih boraca 65/5 BLOK 24
ovi Beograd (kod buvljaka)

/A il P 1/138-538

programi "“ N
diskete

Saljemo postom

KOD NARODNOG POZORISTA
Brace Jugovica 13/stan 2

011/633-311

orz

ICM COMPUTERS pnzsmrs MIRKO & SLAVKO

" Eanslautn‘ ;

OMPONENTE...
ME 4850X2/80 PCI, ME 4880X4/133
PCl, MB PENTIUM._.. Hard Diskowi:
B350 WD, B500b WD, 1, 1GB WD,

14"SVGA color LR, CD4X+SB16MCD, 2580,
iti ove ilﬂ-hm PENTIUM 133 PCI,
HMb+3.5"FOD, Matrox Mill 44D PCL,
COEX+5BI2AWE, 15"5VGA eolor
LA NI, 4990...

1.6Gb WD. Pa onda. ..

+SE816MCD, CO4X+16M3D,
CO4X+5B32AWE] Pa onda, da ne

zahoraim, ono, 3 GODINE
]

Prep ICM-CLASSIC,
4BEDX2/30 PCI, 4Mb RAM, 3,5°FDD+
‘:;EI EE&J& 512k, 1475V GA mond,
pa SPEEDY,<860X4/133 PG,
BMb AAM, 3,5"FDD+PCI EIDE, T9440 1Mb PCI,

1FEVEA colur LR, 1598, 73 m-,
4880X2/50 PCI, 4ib Fwﬁq

TEO000 5124, EDGK-EBIMD e
14"EVEA color LA, 1550 £t

SUBOTICA

B Ty Coro Jovone Henods 154

leandakt tal, 032/

kentaki fel, D11/687-520



Sta vise reci..

IIAJJEI-'I'IIII.IE IBIIE ; PROEMI

Domaci programi za:

IGRE, ......eccc-- 0.6 n.d. ?lf#;ﬁ::(:figenm]e
PROGRAMI .. 0.8 n.d. | - TV servis

CD-i veé¢ od 20.- OTKUP | PRODAJA
: e Ry RACUNARSKE OPREME
.. a moZe i jeftinije. - | sastaviiamo o=
L= ‘%

konfiguracije
s ”"‘01 1/4893 7 1 6 SNIMAMO NA (D ROM S55
‘CIG I:S_h _ : Informacije: 662-546, Bulevar JNA 70/stan 3

Ustanicka 126, 7.sprat - GM Computers | | po Zelji

pO=~a2ZpE OorO=

o 11030 ZEM, NUEGOSEVA 19

i L i 104208, 91 79&--‘-:;;-'}:




KOJUMA KOMTIJYTEP
AJE CAMO 3ABABA,

73A OHE KOJU TPAXKE BHLLE,
M 3A OHE KOJU CY CTIPEMHM

3A HOBA MYATUMEAMJAAHA
OTKPUAA. |

TIPABO MECTO JE

MIPYXKMAEMO BAM BHLUE OA OHOTA
UTO OHEKYJETE !

0 TIOHETKY PAAA CE HHPOPMHLUTE
Y EMUCHIU APT KAHAAA:
OUTER SPACE
CYBOTOM 04 20.30 U HEAEMOM 0A 1430

SVETKOMPILTERS OB Fesrues 96,



BIRAJIE...

486 dx4 100 . [IENNCEN] '
486 dvd 120 - [EEEETE] 4
518655 135 % &)
Pentium 120

L iy i s B progriric Tyt i Pl Mt Ui sB0

(r)evolucija je ocigledna...

Pentium kompleti ssdrie: Matifnu plofu GASBS AT (Trson). ntel Pertivm |20t

orignal, Color LR N 1024 monitor, Hard disk 1,355, RAM 8Mb, PCl video karta 1Mb ,

imegrisan P kortroler,

486 komplen sadrfe: Matinu plofu GA(SBS AMAL, Amd procesar, Color LR, 1024 NI

rnonitor, Hard disk 1,1Gh, RAM 4H.b2 PClivideo karta | Mb, integrizan PO kontroler.
od 10%do |18%

B 0030000
e £ 73

Centar, Studentski trg j ,1"

7

Radne vreme

Telefon
{011) 627.238, 419.664

e List (oputers

{011) 2546325

Garanciia je |2 mesad uz moguinost dogradnie. lsporuka | ugradnja na
teritorij Beoprada je besplama. Sve konfiguracie su bazirane na Gigabyte
Technologies (GA) matifim plodama. Fonudz ostalih komponenata se
bazira na modeiima profzvodada koji su & u eksploatadij po opstem mishe-
niu najbolie pokazali po parametnima kompatibilnosti, pouzdancst | cene.

Idudéeg meseca omenadenje: Miro 207D Live - leartica za obradu video signalz.

Movs Mosapleddl

iz%30 je novi komplet igara {Fun Due); igrajte se dirsking sa CD-a bez
zauzimania prostora na hard-disku. Spisak naslova potrafite u spisku "Top
50' u ovom broju ‘Sveta Kompjutera' | Poruka za viasnike kompleta "Fun
Una™ boot disketz, koju veé posedujete je ostala ista,

Konaéno je u prodaji i komplet *Gate(s) 95" - <a instalacionim VErZipma
rajpoznatiph Windows 95 programa. Bas sve 2a 95-icu na jednom rmestu |

CD i disketni softver §

(011) 419-664

u Eu'ezdml—.;t'feau'u.
Milana Rakiéa 38 {kod Liona)
svakoga dana od 12%do 18%

ajnovili disketni § CO¥ softver po najpovolinijim cenama; cena STMana po

, disketi je najniZa u gradu. Formiraite Vet lifni komplet arhiviranih programa
- izrada za 24h. Saliemo pouzedam | garantujemo za kvalitet snimia.

OYOTOYOYOYD

Popust do 8. marta

iskorstite mogudnost

da dobijete jof jedan CO

po ovoj povlasensy cani.

A Mazovite,
poniuda je ogranicenog trajanja.

Itz disk smimljen kod nas,
y -
'SA CD DISKOM ﬁ\

SNIMANJE NA
CD ROM-u

SRPSKIH VLADARA 4
==esar > 0,4 PO DISKETI

SNIMANJE nia CD-ROM |
CD-.:

25dm”
IZNAJMLIIVANIE

1300 CD
naslova

Professional

" CD-Recordable

PHILIPS @
DFll up

DATE

ARCHIVE NO.

TITLE

dlist

SNIMAMO NA CD

IGRE po izboru
PROGRAME po izboru
ORIGINALE, KOMPLETE

UCLANJENJE

30dm*

uCD CLUB

IGRE IMAJU UPUTSTVO NA SRPSKOM JEZIKU
PROGRAMI SU INSTALACIONI U D.D. FORMATU

PLAY MIX 1-14
650MB IGARA

| |LI PROGRAMA
SA NASIM CD-om

* DINARSKA PROTIVVREDNOST

SPSOFT T 688-250

RADNIM DANOM : 13-20 h SUBOTOM: 11-20h
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Coala. 3 ' 732 -

Comix Zone S 86.
| Bereaper LB TS Sy e 298
et iz ThedtthHopr! § 4 Tl o 728
" Octekuje se da ée cene Cnﬂecurderaumrednth s Tthig ¥ sy S . 18.
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" Zlatne (i ostaﬂh]Smdlza 1995. gadlnu' . { Normality Inc.. 8

T —— smﬂw»-m;m

~7 Domace trziéte preplavijéne jeSegakonzolama. The Settlers 2 |

L

Nova interaktivna kiberpank avantura, Rippef, g’ — el PSRN 73,
obiljem poznal:m glumaca, bavi s:vaskrsavanjem 2 L "5 A e o

.: I T ‘ i : h iz=] " - . -
WLogitech”, ﬁrrna cije ime krasi najkralrtmijﬁ ' m
migeve za personaine kompjutere, napravioje | iBattleCruiser BﬁUAD |

Dmmln’lhe Dunps

Rezultati glasanja kompetentnih liénosti domaée NBA Jam ; r'; .
igracke scene-dali sunam dobitnike = = - |

Shellshock

Neke od njih rade kako ftreba, neke prave . Touche T Biriear i = :
pmhdm,nekeunpétcﬁmkge Eraclrrir Zeewolf 2 e Lot o 3130J =
Joksmmépo!msa?adaramsnmmmllm o ey Ll S N i "

— . . - i ogd
b i
m-w#ﬂ 2

=¥
o,
CF
p

'} . - Diseworld - < [ 70.

N T

OdSBPW-'ﬂ'Ibra 19?4~“Kanad|;¢ : :

| prikazuje prva potpuno kampjaterski
* - modelirana i animirana serija .ReBoat”..

SR E

Prnsmllsmorubn{mzaponmélgraﬂma,t}d < i
nvogbrojacbjaﬂjwaéemunastwnmreéaﬂa e ShnonTheSorcenerE_ e 70.
za najtrazenije avanture. Znamo da bi bilo Izpse SPGCE Quest 6. R i
kada bi reSenja bila ohjavljena JUjednom cagu™;” : s e a7
ali tzv. ,Situacija sa papirom" prinudila nas je
na mrakav Immprmms ]

p——

" Preko 40 Sillicon. Graphics radnih stanica ';

" radi bez prestanka samo sa jednim

.Tnm_

7 * Promena odnosa Amiga-PC shaga

" cela lista je pﬂ:punn lmznadzn_la

' ciljem: pola sata filma nedeljno.

- Resetovali smo Game Top listu,. - : ; AL 2 T

na domacem trzistu'znacajno je trticaiu“
na redosled prvih 25 igara. Ustvari,




STA DALJE?

(> Ecsraricm * PC * Kako smuckaii Carobni na-
pitak? T pored toga 5to se u kotli¢ stave svi po-
trebni astofci (cvet, vudu lutkica i trava) napi-

tak je nemogu-fe dobitl. :
Bugs Bunny

nm.mwﬁm;ﬁmdm

' Hetmdall 2 * A * U Anderovom v 5 nala-

zi vise vrsta biljaka i mala povrSina zemlje. Tre-

ba da izabere$ tri vrste semena i da njihovim.

kombinovanjem dobijes biljfiku koja je jestiva,
plodna | lekovita. Prva vista nije jestiva, plodna
je i otrovna; druga vrsta je jestiva, lekovita | ko-
rov, a treda je jestiva; neplodna i nije korov. Ba-

ciove tri vrste semenki na zemlju ispred Andera-

I dobices simbol.

[~ Morral Kombat 2 * Kada tzgubi§ borbu i po-
javi se ekran sa preostalim brojem Kredita treba
da uradif sledece: bez pritiskanja pucanja vrti
palicu dZojstika u krug i poCeces da dobijas no-
ve kredite. Vodi rafuna da ne preteras kako bro-
jatne bi ponove krenuo od nule. Ovaj5tos pone-
kad nede da .upali”, pa moras pokuSati nekoli-
ko puta. Medutim, u slufaju igre za dva igrata
slededa fora uvek daje rezultate: kada se pojavi
ekran sa kreditima igrad koji je izgubio borbu
mreba da viil palicu bez pritiskanja pucanja, a
pobednik treba i da vri palicu i da pritiska pu-
canje.

| Priprema SLOBODAN MACEDONIC

[ Mortal Kombat 3 * PC * Udard | magiie za precsta-

e Bave:

Liu¥ang: High Dragon Fire: 2 x napeed, nika gore
Low Dragon Fre™ x napred, nika dole
Bicycie Kick: drdi nogu diole 5 selandi
Flying ¥ick: 2 & napred, noga gore
Combo Hit 1: 2 x nuika gore, biok, € x noga
dole, noga sore, nazad + noga dole
Combo Hit 2 Mu:h-a:,l-l‘-mmﬂmﬂt,

Fiying dck

Friencship: 32 trk, doke + bk

Babwality: 3 x dole, noga gore

Animality. 2 x diole, gore

Fatality 1: 2 x napred, 2 ¥ dole, noga dole-

Fatality 2 gore, dole, 2 x gore, bkole -+ trk

Stage Fataity: rk, 2 x biok, noga dole
Sub-Zero: Ice Ball ol napred, néadcle . -

lce Rain: clale, napred, nika gore

Ice Rain Froni: dole, nepred, nezad, roe sore

h: Rain Befind: dole, nazad, napred, ruka

hﬁﬂﬂ.lﬂiﬂhdﬁ
’ ﬁﬂm{mm+m+m

Cnrrbnl-tt 2 x nika gore, nika dole, noga
dole, noga gore, nazad + noga ore
Combo H & zameni protivila u vazduh,
nia dole, loe Ball
Friendship: noga diole, 2 x trk, gore
Babality. ciole, 2 X nazad, noga gore

Animelity (ofizu): dri biok (napred, 2x gone)

Fatality 1: @ xnazad, dole, nazad, trk
Fatalty 9 {olizu): @ x blok, trk, biok, trk
Stage Fatality: nazad, dole, 2 x napred, noga
o - .

Mightwolf: Az Upperout: dole, mapred, nika gore
Shoot Arrow: dole, nazad, ruka dole

Shield Aura: 3 x naad, noga gore
Shoulder Slam: 2 x napred, noga dole

mmt:mm!mﬁmm'

dole, 2 x Axe Lipperat, noga gore
Combo Hit 2 noga gore, 2 x nika gore; o
dole, nezad -+ ruka gore

- Friendishipr: 3 x trk, dole
mmmmmm

Animality (b 2 x napred, 2 x dole
w# (Dizu): 2 x gore, nazad, nanned,

Fatality 2 (sa polovine eleana): 2 xnazad, do-
le, nuka gore: :

Stage Fataiity: 2 x ik, biok'

Purple Firebal: 2 x nazad, nuia gore
Tomado Spin: nazad, napred, noga dole
Ground Raror 3 x nazad, tric

Combo Hit 1: 2 x noga dole, 2 x nika gore,
dole <+ riba gone, shol Lxkera:, Purple Freball
Comibo Hit 2= 2 x noga dole, 2 x ey gore,
% -Roga gore, nazad + noga goe

=l Indiana jones And The Last Crusade = PC
* Da li je potrebno imati karte za voZnju cepeli-
nom?

Marko Petrovic

Karte su potrebne, afi ik ne mofes kupiti. Po-
stavi indifevog oca desnio od dovela sa novi-

nama, a Indijanu kvo. Otac treba da 2apo-

e rzoovor sa Covekom, o 8 da maznes
karte bgje se nalaze u megovormn diepu. =

] Witchaven * PC * Pritisni ‘Backspace’, uku-
caj neku od slededih Sifri, a zatim pritisni ‘En-
ter’. Sifre: SCOOTER (sva oruZja), WANGO (sve
magije, 200 hit poena i 200 armour poena) i
MOMMY (svi napici).

Huﬂi;t[ammﬂnnhhm
dole, 2 %k, gore J
Basbality: £ x ok, nowa dole

Anirnelity: crdi ndas gore (2 % napred, dole,

napred) :

Fatality 1: 2 x doke, nazad, napred, blok
Fataiity 2: trk, 3 % biok;, ruka gomne

Stage Fatalty: ¥ x biok, noga gore

Ground Stomp: nazad, dole, nazad, nogs

&nbnlltwn:ﬁ.m:hhi;m
95 gofE, NOgs -+ M gore
Comibo Hit 2 23 na gore, naa dole, napred
+ ruka gore, nuka gore, Fehal
Hmbi:muiduhdﬁmﬂm

MJIM,HMMEIQJE
Arirnality (bllzul: trk, 4 x biok

Fataiity 1: napned, @ cole, napred, néa doke -
Fastatlity 2= drf noqu gore (napred, nazad, 2

napred)
Stage Fataity: dole, napred, dole, napred, -
i dole

Harpoon: 2 x nazad, néa dole

Teleport Uppercut: 2 1 napred, noge dolg
Irniisillity: 2 x gore, tric

Alr Throw (u vaduihul: blok

Combo Hit 1: 2 x ruka gore, noga dole, noga
gove, ke doie

Combo Hit 2: 2 x niks gore, nika dole, Tele-
port inpenoit, nike gore, Hapoon, Upperaut
Friencship (sa druge strene elranal: 3 % Ik,

noga gore
Babality: ¥ x dole, 2 X nazad, noga gore
Animafity: ciole; 2 x napred, blok

Fatality 1 (sa cruge strane elrana): 2 % gore,

napred, dole
Famlity 9 cirf trk <+ biok (2 x dole, napred,

gore)
Stage Fatality: 2 x napred, dole, noga dole
mmﬁ-ﬁmhm:ﬂ-.

mn::mcn nem kvl tokorm borbe

MIG VIOLENCE - ukfjuceni Fatality udarci
M3 1000000 - lgrad v ulozi Motara ifi Shao Khana
M3 4852002 - kada pritisnel biok, qubi dowo sa

MG 1995 - borta zmedu nevidiivh boraca
MIG 603015 - tsporena borba
MIG 12345 - lzdueni o
MIG 54321~ saivieni ovi
MIG 1111 - mingatumi
5 : "MK Manioc

i< Hexen * Sifre za varanja: LOCKSMITH (svi
Kijucevi), INDIANA (svi predmeti), NRA (sva oru-
#ja), SATAN (God Mode), CASPER (prolazak kroz
zidove), WHERE (koordinate), DELIVERANCE
(igrad u ulozi praseta), TICKER (framerate).

04 Space Quest 3 * Kako se uniStava generator

- koji 5tit mesec u orbiti planete Ortega?

~ Dootzky
U jedngy od kutija u kampu se naiari deto-
reaor, Uzl g § popri s do samog vt ge-
neratora. Pridi ivici otvora Sto_je mogude
Blize, ubact detonator unutra {DROP DETOD-

 NATOR IN GENERATOR) i brzo beil. &

sverkovpTERs B8 rmruar 9.



STA DALJE?

=] Ishar 2 * Kako pobediti duha u podzemiju
tredeg ostrva (katakombe)?

-] Legend * Kako dodi do kralja i kako glase
odgwonnav,agonezkt?blaka]inahnseulazlu
crnu Kule fu grad na severu?.

Lav

(-2 Mortal Kombat 2 * PC * Odaberi Options na
pocetku igre. Postavi strelice na Done | uradi
sledefe: nazad, dole, nazad, napred, dole, na-
pred, 2 x nazad, 2 x napred. Dobices veliki spi-
sak olak3ica za lgr. i

' i MC PC

54 Battle Isle 2 * PC * Sifre za nivoe:
1. AMPORGE, 2. JOGRWAIL, 3. GEGIDOS,
4 WABODAE. 5. BUFASWE, 6. GEHAUWA.

7. OLARIBU, 8. FOTOTGE. 9. DAFATWA,
10. WABIKDO, 11. GEEUSAT, 12. KAIMAWA,
13. SIETIBU, 14. GEDEROM, 15. ULUARGE, .

16. ABUNDWA, 17. LANADGE, 18. WAFEFAL.
19. BUSALUG, 20. GEKEFZU. ;

=] Populous 2 * Ukucaj sledecu Sifru da bi po-
stao nepobediv: ADKISCIESNTFDIDN.

>4 Fatal Racing ¢ Udi u konfiguracioni meni,
odaberi opciju Names i upii neko od sledecih
imena; SUICYCO, MAYTE, 2X4B523P, TINKLE i
LOVEBUN. Dobices skrivena kola. Udi u meni za
podeZavanje komandl podesi ih i pojavice se
Cheat Button: U okviru opcije Names modes

ukucati sledede: SUPERMAN (neuniStivost), |

FORMULA1 (pristupanje drugom setu kola), DR

DEATH (superhard destruction mode), CINEMA

{wide screen mode), | WON (pobeda) | REMOVE
{iskljufenje svih varanja).

=0 Civilizarion * Kada se pojavi Map Area
ekran deHi ‘Shift' 1 redom pritisni 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7. 8. Ako si dobro uradio videces celu mapu.

A Mechwarrior 2 * U modu Simulation dri
'Mr—{.‘tﬂ-shlﬁ‘ i upisi jednu od sledecih Sifri:
BLORB (neunidtivost), CIA (neogranitena muni-
cija), . MIGHTYMOUSE (neogranifen broj Jd-
mpijetsa), ENOLAGAY (Nuke), XRAY-XRAY (vi-
dis kroz objekte), DORCS (Dorkovi), MEEPMEEP
(ukljufen Time Compression), UNMEEPMEEP
(iskdjnten Time Compression)

[=] Tyrian * U glavnom meniju ukucaj sledele
&ifre za nove brodove: TECHNO (PQZ Fighten),
STORMWIND (Stormwind), UNKNOWN (TX Sil-
vercloud), ENEMY (U-Fighter), WEIRD (Food-

ship Nine), STEALTH (Ninja Star). Ukucaj DE--

STRUCT i udi ¢e3 u tajnu igru.

[~ Rise Qf The Triad* U toku igre ukucaj Sifre:

DIPSTICK {ukljufuinmanla} CHOJIN (neunisti-
vost | sva omija), RIDE (Missile Camera), LON-
DON (osvetljenje), GOTO (skok na bilo koji nivo),

olimo saradnike rubrike da u svoim pi-
smima cbavezno naznade imens cita-
laca na ¢ija pitanja odgovaraju, iz kog
whmmwhﬂnﬂ:m
Takode neka provere Kompilacije u Svetu
|igara® 7, 8, 101 13 kako se ne bi ponavijala
jedna ista pitanja | odgovori za pojedine
Igre. Poteijnc je da saradnici na poledini

TOO SAD (God Mode), FLYBOY (Mercury Mode),
SIXTOYS (svi kljudevi), BOING (Elasto Mode),
GOGATES (Crash to DOS), GOARCH (preskaka-
nie nivoa), B6ME (Kills Flayer)

Commiander* Stm'ru.j igmu sa WC Ori-
gjn-k“ Igra {e se startovatl sa neogranideno 5t-
tova i municije. Isto vak | za Wing Commander
2, & tim to je Sifra ,WCZ Origin-k". U oba dela
¢ed sa ‘Ali-Del' unistiti locimnu met.

-2 Mr Blobly * A " Sifre: BABE, CCAH, DAKD,
EMEA, FLAF, HAJJ, BAJM, DASL, FTAN, GOAS,
HARP, BBBF, CCBI, DBLD, ENEB, FMBF, HEHK,
DBTL, FUBN, GOBT, AADC, BCBG, CCCJ, DCMD,
EOEC, FNCF, HCHL, AILC, DCUL., FVCN, HCPT,
BDBH, DDND, FODF, GGDN, HDHM, AIMD, BD-
JP, DDVL, EXMD i FWDN.

[ Warhead * A-* Kako | o kojoj misiji pobediti
Berserkera?

Pronad negde SK 9/90. U njemu fe olfaviie-
no detalino alyasnjenje cele (gre. =

4 Lost In Mine * Siﬁtz.aigm: 173422 (level
1-6), 274612 (level 6-11), 950271 (level 11-
16), 856234 (level 16-21), 922012 (level 21-
26), 254867 (level 26-31), 791134 (level 31-
36). Postofl caka za zaustavljanje viemena na
sam. Kada polnu da isticu poslednje sekunde,
udi u lift sa vratima” i vozi se gore-dole sve
ﬁ ne istekne vreme. Posle toga Ce se sat po-
riti.

onferenciia Sta dalje?” na BBS Politi
ka koristi se na slecedi nadin: u gla-
% mom meniju izaberi K" (konferenci-
ja); & zatim P (pristup). Sta dafje?” fe
konferenciia broj 4. 5a 'C &itad ponike, 52
'S’ Saljed svoju bilo kome. Na pitanja koja
BES postavi, odgovaraé po sledecoj emi:

Od: lme Prezime :

1x: Siobodan Macedonic

" Tema: Pomoc oko igre
{mmammm

5 In The Dead Of Night * 5ta treba uraditi sa
Spricem (serum istine),. kljufem, fotografijom,
svefom | keksom? Kako otvoriti vrata Marting
sobe i kako je ukloniti iz kuhinje7 .

& Fare Gates Qf Down * A * Sifre: First Te-
ster - TEICHMAN; First Name Of Grafic Artist -
FRANK; Lost Buildings - GUILDS; Naristos
Servant - JORDARK; Monk Spell Wither” -
160; Sorcerer ‘Spell . Stonefalls” - 34; Druid
Spell .Passout” - 45; Banshee Spell .Hammer"
- [80; Master Spell ,Purgatory” - 199; Witch
Spell .Fainth™ - 85; Valkirie Spell .Blast” -
145: Nymph Spell .Calm 2" - 175; Wizard

.Spell .Evilsong” - 39-70. Pitanja: Kako se ko-

risti dijamant? Gde naéi karte? Kako se dolazi
do Kijuteva? Cemu stu?i Druides Spell ,Mam-
my”, Warlock Spell .Condor”, Magician Spell

LHaE™?
e

R Mortal Kombat 3 * Sega * Lik Smokea
se dobija tako $to otkuca? sledecu kombi-
naciju kada se pojavi logo ME3: A, B, B.A,
dole, gore, gore. Za Cheat menl ukuca| A,
C, gore, B, gore, B, A, dole. Killer kod gia-
sk: 2 x (C, napred, A, nazad, A,

S Prisoner Qf fce * PC * Kako ubiti fu-
doviste koje se pojavi u kabini poSto Rajan
hipnotiie bolesnika sata?

Posto hiprotises coveka treba da sni-
mis naizoled besmislene recenice koje
on izgovara. Posle toga udi u kabinu
{ kada se cudoviste pofavi, kitkni ka-
sergfonom na Regjana. =

!mrw *FC* 3@ m:liﬂ
na vodopadu? _
Mis

U automatu, kupi kisobran, obruc za
plivange | pumpy. Koristec! kiSobran
spusti se niz vodopad. Napurnpaj bilj-
ku { preskodd provelifu, Udi u pecimc i
pomocu obruda se spustd nive nide.
Zakadi kisobran za kuku { prebacl se
na drugu stranu provalife. Ponove se
pormocu kifobrana

(Sta dalje?)
Makedonska 31

11000 Beograd _
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$TA DALJE

e

Simon The Sorcerer 2
1. poglavije (Grad)

Kalipsoved b ol releny Kocdol (faa) | bebol

| (& paici. Na trou aceicy da igrdl ocigrb ignu. Jedan e

7 b polomit udarsfia i zato mu daf paicu. lspred keaevskog
= || zamica razgovrs] sa srazanima. PoSto t onf bud objas-
3 o ﬂﬂaﬁrmhﬂdmummﬂulmﬂu&
W tima pogledaj reldarmu za smediiu bomibu, Polwp krigu
m:;mmmmwmnmm
mi plalest na ulicl, Lo psmo iz sandiudeta Epred luce u lofoj
Sive tri mecveda. idi do agencie za uterivanke dugova. Sefu reci
da si zainterescvan Za rEhove usuge | dok on bude preturao po
papiima spesti plsmo na sto. kpred agenciie obvorl lenaltzs-
clone refetke pomody palice, a lnijiqu viceva pokadi tnom
ldexvril. On de i dlati balon.

Ma pristaniity razgovany sa Um Bongom § daj mu plaket. [za
jednog od divenih sencluka s loje Tiatokosa dama ko je opl-
Jadialn ot tri recheda, Razgovars] 58 miom, obvon sanduk pali-
com | ona e t dati famac na nacuvavanie | periial. Na trgu 6ed

zatei Um Bonga. Dej mu balon | on ce odigrati igru prizieryakie.

L e il eecivecia zanvimi shavini | polun] gumene nukavice. Posle
srednog pada u fontany ponovo se wiatl do lade tri medveda §
tatici iy perk Dobided targr kale, Mod ladog nawdnia koj

procesa &l imat] cioatnu komjady | essiin fequiu. lrvedi kom-
P iz kevera | umesto npe st tegi 58 orvima kola se nalagi na
polici, Povud polugu | doloidet teglu svetiedh cra

1 prostoniama udnidenja ludaka (iznad radree majton 23,
ety raracvers 50 Covelom-ribom i on de b dat nobes. Po-
tom prica) sa Sovekaom kol na gle ima tigany, steed tanir sa kedom
na giavu | dobices kesic u koioj 628 nadi drveni iin, novec |
elastitnu gument trald, ispred restorana 2a brzy hranu rRegovers
53 maskotom | dobides zeleni balon | lupon 18 specialitet
restorena. Ma smeetiSty levo od zgrade nadi tef St 74 pechnge.
U restoran 'dal prodiavou kupon i dobies paketic, Otvori ga a
zatim probaj da ucled iza danks. Razgovars) sa gestima (maistor
7a tetovienie | njegova potenciaing mesteria). Od prodavea
Joatima tradl da ti nepra st kostim kao Sto ga ima maskots k-
pred restorana. Za to H ineba zeleno platno. Razgovara) sa trgov-
cem Hefahpaaapom | on de 8 olbedati platno ako mu doneses
Earokni Lampas. U pedini jednosteno pokumi lampu, & zatim vkl
trojovca da te trvude napolie (fona TALK). Sa belim platnom idi
o fontene | stavi ga U lowpu sa vetom. U fortanu ubac] Telenu
keochdcu, obidi lokacha tek tolio da prode weme, (ka-
da s budes vratio nazad mod ced da pokups zeleno platno.

Kada i prodavac napra lasstim idi do restorana, prodi 3
fanka | popni == ha sprat da bi dotac do kancelanie vissnla
restorana. Rargovara) sa njim i on o t dati kofu da bl mogao da
mudoneses blato iz modvare. Do modvare el dod tako o ded
ué u kenalizaciu pored agenciie 73 uterivane dugova. Kada Sy-
- mon Zhaog mimka ne Dude htes da nastay dale, skonst] seetieds
crve, Ll desnom koo modvare vt et trab 7 caracki | 22~
Tt koofom biato, ana levo strani upecs) ribu. Biato odnes viss-
rilas restoeana | dobided Sarblcu od ko de prodayec kostima
naprayiti smrdijivy bombu. %

Ispred Saiom se pril za tleraterge-Canobirpaka.d Ul L.
Aatviry bombu | v prsunl. konkarentl sem jednog CE e
razbetati. Polupi ks maghs, & zatim ek iz restorana spaj u
sifni apirat kofi el precstal darcbniak, Dobided lartiou kao
clokear ca si ol sackh  krfjevskol s, Potplati straane ra ulazu
U Zamak: | pokad im kertiou. U dvoriitu zamia ded sresti malog
muﬁummmmn:muwﬂ
fef samat] dia jie b prd Znclatak ola umind beby koja plade.
bz riou ok | modi ded dla je polapi. U deciiol sobl podmetnl
cirveri i ispod koleviee | Lomil zupdani iz mehanizma. ba preom
spratu restorana Tupdani stavi U satni mehanizam. Poset masto-
ra za tetovedt | pofto budes swatio da nemas dovolno novea
7a tretman dobiced sama reklamnu brofu, U restorsn brosum
polad gostu, wati s= do majston | saznaced da sf dobilo nagrad-
il tretman. iaberi krafevsid orb.

ki iy modvare | U krainerm levom dielu sneided il® Iz jez-
era. Poka oy folay, ostavice tl roniladian opremu. Varduhom iz
. bocanaduve qumeni Samac | prevei e do ostrva, [z kamena iz-
vaadli mad, wati se u zamak | malom princu daj mad U zamend 8
ono yakka Imo podmetnl Epod jmnde na kofima spava
princeza. Ona fe e probuditi | dade b ihip, Ponudl bebd lihip,
ona G 92 baciti kroz prozor. D filhip dec viasnika restorana (U
nieaovol kancelarl) | uzmi sy sa mielom. Mieko daj bebi | kon-
aino s je uspavac. Idl oo vellke dvorane | prodi pored keal-
Jevslao troma, e vl tedTgs razly Sejk na pentagram | saleks) da
se civia davols ulepe. U ulicl kod kovesa se nalazi felina ograda.
ZaveH zeleni balon 7a iy, & Zatim od maskote kpred redtoena
zatrad] jod jeclan, zaved] ga 1a ogradu § pono postupak | sa
tredim balonam. Pomodu trl balons ded s vinutl u vazouh | do-
leteti clo ulaza u toren). Ui unutrs, zakonadi ka saraotagu i nad
et 52 u sobi u kolol £ed polupiti tesiu mucLsada. Viat se do

batona i ido do Kalipsove luce. (nastavice s2)

Space Quest 8

%ﬁ.‘ ala greska hoja se dogodla prilkon, teleportacie

D bi s imvukao i nupe, satelka da ti pride dvonodn
é robot | uhvat se za njega. Desno od mesta gde §

§WMMWM|mum

F 7 1 bt Koristedi noveie koj imes, fotoarafié se u kel
nlsmp fotidi™ zalepi na 1D lanticu. Udi u bar | lartiou pokadi
trojici tipova koji ne- spraty duvgu droay, Polapl qumene
cevilce kole ostany bz ngh | povesti h medussbng, Kanister &8
drogom pomen udesno do sktema cev.

Izad iz barg, nadi lovea na androsde (Bladerunner?) | on ce
i clati chatakionder, ol y podnum bars (razvall atanogom). Ne
jead} 1D karticy | nanudi specijaing pice. Dok on bude zauret
mudianger pata prikiudl gumene cevi na venitl kevo od Sania,
a Iz fitidera i potucu 73 praviienie ledenih kockica. s
Sanka sz nalaze Cetirl vede cevl. Otvaraniem ventila prover ko-
2 je cev slobodna, e njen donfi kg | na niu peikdud dreg
deo qumene cevi. ki na sprst | pust da droga potede broz ce-
wi Sicll U podrum, Sipkom udar ukoéenog androidn, podist
koddoe methom, & Zitim i S U posucu 23 ked. Ubad tako
pripremieny posudu U fritider, & onda je odnesd ooy, Do-
bides 50 bakaroida kac nagraci

L sabonu zabave odigraj sa dlenom partiy Stocge Fightera
3. Polto nedes modi da ga pobedi idi do podeine kokace |
tu Ged sresti Eima, programera ove lore (inade, Bmo je glawni
negativac iz Space Questa 3], Porazgovars) sa njim, a zatim wdi
u prodaviicl, Povist ET.-8 28 prst | kg Aadu piés. Bmu day
phée i on e i dati §fu za Stooge Fghtera 3. Uz put, dobides
i boapatu ribw. Ponowo izezow aliena na dvolboj, all pre nego $to
potnes sa igrom, ukucal Sin. Polavice se speciain taster, lako
el pobediti | aien ce i splatiti 300 bakaroida.

1 heatieh Errasgimi 5o, Karticom otiduca) viata, all pre nego
4o budes (a0 unutrs Sdepade te dva tipe. Posle kace ani-
macse nadi fef se v sobl vezan kxicama. Polady) nogama da
dotvati iartiou (du) ko je obelena o stub. Mece t uspeti |
Iato proba) ponovo: st stver, all ovog puta 5a eksenom. Bx-

. serom otdula) fsice, sa zida gdni podter pevaca Pehisa |

rasprostrl 92 na pod. Stani na poster | dusksj iovesno veme da
bi primio dowoling  statifiog  elebriciteta. Dotaknd  mall
prikijcaicna glwd ELvara | on ce pasti u nesvest. Pretradi ga fuz-
mi karticy, datakorder | modul. Seds za sto | medu gomiiom
D-a pronadi onal kol govor o tome da se pomoc cataik-
rhera mode posiati 5.0.5. signal,

Warticom ctvon vata | udi u susedni sob, 12 ke i jod
jedan mockd, skind sa njega etilety | nalepi je na prd modk,
Tako pripremijen modul utalal U prlduéaions glad drugog ae
vara. Polapi Svarey opasad. Ma npemu ced nadi daliinsld up-
ravijad koji gasi Zastitng pofe koje (e spredava da zaded na
balkon | nedd uredaj na kome je ostaln Suvereva dlaia. zadi na
balkon | podal 5.0.5. signal tako &0 cef preureditl datakonder
na sleckedi nadin:

Vista - Modd fip RK
A RF  Spn Q
B m  Den T
C R L - 1
D &~ Rep 5
g SE oém 3

Pre nego 5o budet poleteo bide t watena bajata rioa. Za-
] Stedar Santiago ponowo si na brody  DeepShip 867
Dhalas st na laboratonijshkd skener, 3 kada se Jebba pobuni
zamcil ga da b udini ushugu. Ponovo skeniral disl | dobites
<earticy. Kartiou ubad u brodsid kompiuter u levem usiu sirena
| sazmadet za ime Nigel Rancid. [z ormana u laboratony wmil

ampuly morfiuma, a zatm id do svole sobe. Poglecs ifre
mumwummm
torje | nadl ced se na planet Delta B sion V.

Rzgovars 55 kapetanom | doktorom Belouzom, wdi u lift
sdi do bolesnithe sobe u kojo ledi madam Samei. U sve
£t t ona naredl: podisti pod, zatvor vodu | dones jof piule i2
ormandica u kupatihe Kada otrovnl gas podne da azi iz ven-

© tiackone cevi, reskiopi krevet madam Sarpeti | sikind hiciaulic

Pomodu rpega obvor zegiaviena wata
Posle sahvane Stelar Sarthago kil U svolu sobu | dobides
novu fifnu poruiay Ma komandnom mostu rect kapetany da

! misie da e Stelar jof week fiva. U brodskom kompjuteru pre-

gledsj podatios o rasama | obratl pakniu na onu pod menom
ummummmmmm:&ummm

hangara manjeg statars onesvesti pOMENURSM

Vier stradar ce te undatit] | biceS odveden U zatvor. Kada

bude doneta hrand, pokipl s o se nalazi na pokretnom

stol | od toga naprev luthu Covele. Poske toga ce stradar otid,

aiti stawvl il na kreveet. Saceey malo | kada poleretni sto pong-

ve Lidke U Celily, sakif se Bpod dariava. Bited siobodan.
(nastivice se)

1. éin

2 zomnanapokui keskou, sidiU prizemije univerziteta | 2 os-
" tawe LT et Viati se u svol sobu § metiom probudi
| Prifiaga loii spava. Razgovars) sa rekdorom kol Ce tradit k-
= jiou o zrajevima. L u bibloteku | daj biblichelan ba-
nany koja se nakazi u Prifagu. Odnes! knjigu rektoru i do-
| ided zaciatak da pronadet pet predmeta kojl 1 trebaiu da
Y bl sastendo detektor za rmajeee. U sall u kokof se salupls-
ju Eanbnjac naka] s stan Eambrjak u invalicsldm kecma. U

«  brenutil kada buce chrenus gl Zameni niegoy Sian methorm

jecihr i Dbl 5i prvi precimeet. zacl na dvoriite | razgovansy
sa carpbnjalom kol ée t pokarati kako se ofvara kapia
Polupi 18bu.

Majpre idi do gradskog Uga, S berge poiupd paradalr |
njime gad) poreznika. Lizmi novi paradalz | dobaled crva. Raz-
govarg 53 miadicem | on de  objasnitl tehndu dfeparenja.
Poseti pehiatra dva puta | modi e da skinesd 5a zida mneiu za
Irvstanie leptira. Ma lokachi Livery Stabie 2 ciaka uzmi mao
Jamuza, & zatim idl do prodaves radaka |t pokupt jednu
arachu | kuplo kanapa. Crva vedi 2a kanap. L Berbemicl cbrati
patniu na vidder loc Jena ima u kosi | prica sa njom o tome. Za-
mmnmlmmmmmm
cibepa izvadi vikder korksted tehnilu cifeparenia (Bona ke u
o invertary). Mafao s dnsgl predmet.

ol o Lz U Pty | razgovary sa siraderima. Kada se ngh
chvoica potidai, L untra. 1z sobe cvorske lude Lemi oglecs-
i, Icdl i Ioeacije: Allery | sadeicy] da nindia ode. Ogledsio st
U svo imeentar (izvad] ga iz Prifaga) | steni na kemen koji ce te
odbaciti do krovova. Popnl s= na wh tomga | ogledalo zakadi
na krai jarbola, Pomers ogledalo sve dok se 1maj ne poja |
dune u njega (e predmet). Vst se do krovesa | gumi
merchevine (Prifiag e i ubvatiti). Kro@ prozor na susednoj 2ora-
ofi 5ic na uicu. Poset] alhemiéan | 1 posudy oA se greje stav
jaddm, Mod ded da zavirs u kermeny unutar koje s nalari
stvorenjce Dvano kmp. Medutim, Imp ce t pobed U upu ne uii-
d*mmmmudunmrmammpmﬂm
{Cetati precimet),
“ﬂum;ﬁ—mﬁtlummmm
mendevine do prozorm. U ni Eventar stad mnziu 23 leptire,
popni se Uz merdevine | uvetl paladink u ketl. Sidi dole,
potupl merdeving | idi-u kuhinfy. Lzmi tioanj (peti predmet).
Sada kncla Imed svin pet precimeta i do rektora | on c2
napraviti debeidor, Mapasti univerzitet | na mapi pronadi lokac-
i Tmaleve jazbine.

2. ¢in

Gl drugos dina je nadi Sest rlatnih predmeta pomodu ko-
mwwmmmmw
od dlanava ina po jedan predmet. Od mmaja &es dobiti laal-
jevsko ziato, Skin ochilaé sa rida, & zatim idi do univeszite-
ta'| u biblioted sve ziato da) mesavom tipu. Zatnu Dananu
koju ced dobiti od nega poladi bibliotekary | on e b
atvoriti protaz ja L-proston kofl i omoguéana da putuies u
prodicst. Lidi u L-prostor, U bitllotec! cef videt lopova kako
lrade knjigu kaja govori o prizhanis zmajeva. Korstedi isti
mehanizam za obweranje wata kao | lopov, izadi iz bitliotele
| prati ga swe diok ne pronades tajno skroviite bratstva. bdi u
park | na kupl e viceti samog sebe u panom stanju. Stavi
piiancu #abu u usta, & zatim pomodu mrede ubvati leptira.

- Ognesl leptia do mesta na kome u sadainjost! stod

svesteni | pusti ga da leti oko Ismpe. |2 oga radnje umi

\rali se U saciainiost | na mestu gde sl pustio leptira ced
nat swetenitia ooony bdi u knérmu Broken Drum. Narud pice
| dobides iright. 5a danka pokipi Stbice, a zatm pogleds)
poiicu iza bamena i videdes vino, Razgovaaj sa barmenom
& viril, & Zatim uzmi kristainu £xtu od gosta koji sedi desno
od Eanka. spride) se sa upladenim momiom. idl do hotelda
(innY i 55 kreveta skind bedi Earkav. Prodi ponowo kroz L-pros-
tor, il pre toga Hblcom upali lampu u univerzitetsko] cstavi |
sa police wmi Sirmk. Ponovo s u proSiostl. idi do tainog
shrovitta bratstva | zatvor siavinu na cevi levo od watd. Kada
fovek dode, prinesi ¢afu na cev desno od wata i Cuces
lazinky. Obuc odon, polkucal na wats | prsusteovaded cer-
mﬂprt:hm:m 0 e}
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10P LISTE

Priprema GORAN KRSMANOVIC

" Do 24. januara primili smo TOP 10 AMIGA TOP 10 PC

180 kupona. Medu niima biloje -2 ZP T T A
73% ﬂmikapcmnmﬂbilm 3. BREATHLESS 3| GABRIEL KNIGHT 2
18% viasnika Amige i 9% 4| WHEELSPIN 4/RAYMAN
s i 5]oDyssey 5. WARHAMMER
viasnika ns. talih pjutera 6] SENSIBLE WORLD OF SOCCER 6. FRANKENSTEIN: THROUGH THE EYES OF A MONSTER
' 7 EPSILON 9 7. POLICE QUEST: SWAT
= ; ‘8, TINY TROOPS 8.BRAIN DEAD 13
Dobitnici nagrada u ovom broju: 9. SUPER TENNIS CHAMPS 9. ECCO THE DOLPHIN
: 10, LEADING LAP 10,/ THE TERMINATOR: FUTURE SHOCK
FOMNTIFE poldania petorici dobitnika
: e Top 10 je mesedna lista najtrazenijih domacaoj sceni. Formir osnovu informacia
snimanje po pet disketa ili jednog (D-a: . ' Mﬂwﬂm_ﬁmﬂuﬂﬁ?ﬁmwﬂmmmrﬂﬂﬁ
o Marth Batiniec, Caplovidovs 13a, 962100 | /27 *rangeant preme popiamost | Potrteg Shx ket
vacica, -
el cawwroen
- - " . ! g E
i < 24 Tp| | Pp|NP|Naziv igre i firme TG | MG platforme
® Aleksandar Vuckovié, Kralja Petra 8, 11420 | | 1.] | - | 1.|MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim . 71| 71 | AmigalPC
Smederevska Palanka i 4 2.| *| - [ 2.]cviLiZATION - MicroProse 43| 43 |Amiga|PC
:mw Bulevar Lenjina 79a/24, | 37T . [3.| ALADDIN - Disney Software 39 | 39 |Amiga|PC
4.| | -4.|DOOM2 - Id Software 35(35 _[pc
%&# , i doniica| [ 3= 5:|GOLDEN AXE - Sega 34 [ 34 [Amiga|PC
oo T E 6.| | - | 6.|MORTAL KOMBAT 3 - Acclaim 33[33 PC
SINROe PO Pt crsketa: B Jeckips S0 7.| | - | 7.|PIRATES! - MicroProse - 39 | 39 [Amiga|PC
:ﬂ!ﬂaﬁﬁm Pariske komune 9/42, 8.| | - | 8.|MORTAL KOMBAT - Acclaim 31|31 |Amiga|PC
8000 N, . 9. - | 9. | THE LION KING - Disney Software 30 30 |Amiga|PC
= Roloert Palusek, Ofricska 13, 24300 5@ | [o]” | - [10] COLONIZATION - MicroProse 99 29 |Amigalpc
e Nenad Radosavijevic, Jovana Cviica 34,| [11] | - |11|STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 28 | 28 |Amiga|PC
15000 Sabac, SRRt o 12] | - [12] DUNE 2 - Westwood Studios 27 | 27 |Amiga|PC
[ ]
mmﬁ o “‘m"""“? L vreoe 13] | - [13]X-WING - Lucas Arts 2626 PC
L.e;;:*f.'a;: By 3 16000 | a1 |- [14)TIE FIGHTER - Lucas Arts 2595 PC
5 15] | - [15] THE SETTLERS - Biue Byte 24 | 24 [AmigalPC
Cestitamo srecnim dobitnicima (za preuzima- | [16] | - [16]GOAL! - Virgin Interactive Entertainment 23 | 23 |Amiga|PC
nje nagrada treba da se jave sponzofima) i |17, | - [17. CANNON FODDER - Sensible Software 99 | 99 |Amiga|PC
pozivamo sve Citaoce da nam i dalje Safju | [4g] | -|18]ELITE - Acom Soft 21| 21 |Amigal PC
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 19] | - [19]WING COMMANDER 3 - Origin 2020 PC
20, | - |20 WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 19]19 PC
21] | - |21 FIFA INTERNATIONAL SOCCER - EA Sports | 18| 18 |Amiga|PC
SVET KOMPIUTERA |:o] | “jos]rese assauire- ucasans a7[17]  Jpc
23] | - [23]NBA LIVE 95 - EA Sports 16/ 16 |PC
(Gama Top 25) 24] | - |o4] COMANCHE - Nova Logic ~[15]15 PC
95 | - [5]FIFA 96 - EA Sports 14]14 pc|
Makedonska 31 TP - trenutna pozicia igre, PP - proZlomesetna pozicia igre, NP - najbolja pozicija koju e Igra zauzela,
€ sr mrnmpmmwhmmmwmm
glasava za najomiljenije igre. Game Top 15 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.
Ma ovom kuponu napiSite Zitko, Stampanim slovima,
nazive pet najomiffeniih igara i firmi koje =u ih proizvele ISPOD CRTE
brf .~ . Magivigre~ firma 26. FRONTIER 14| 36.] TV SPORTS: BASKETBALL 7
1. 27.| LEMMINGS. 14| 37.] DOOM 7
5 98] UFO 12 | 38 DARK FORCES 5 7
3 = 99 SENSIBLE SOCCER 11 | 39 COMMAND & CONGUER 7
- 30, HIGH SEAS TRADER 11 | 40] THE JUNGLE BOOK 3
4 31 X-COM : 10 | 41, INDY CAR RACING 5
5. 32 FORMULA OME GRAND PRIX 10 | 42| HISTORY LINE 19141718 &
e | prezime: . 33/ FLASHBACK 9| 43, BODY BLOWS 3
] 34! DAY OF THE TENTACLE 81 44 ETI'LEISI.E &
Advesy: : 351 CREATURES . 8] 85, FULL THROTLE 5
imam _ godfina. imam kompjrter Ispod crte s igre najblize plasmany na Game Top 25. Glasovi &tslaca mogu lako promenit status th igara.
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The 11" Hour

. edna od prvih Igara keje su koristile mogu-
énosti CD-a kao medijuma bila je avantura
pod nazivom he 77 Guest. Na nasim pro-
storima ova igra je prodla gotovo nezapafe-

no zbog slabe populamost CD-a, visoke | nepristit-
paine cene i hardverske konfiguracije koja je bila po-
trebna za nommalno igranje. Za The 179 Hour, na

stavak pomenute igre, mora s¢ redi da predstavija
pravo remek-telo danagnjih moguénosti kompjuter-
ske tehnike. Ova avantura je izasla zahvaljujudi sa-

radnji ktife ga vellkim renomeom , Virgin Interdctive

Entertainment” | manje poznate firme . Trilobyte”.

Scenario gre je veoma originalan i, naravno, nado-
veziie se na radnju iz The 7 Guesta. Radnia igre je
smedtens sedamdeset godina posle straZnih nbistava
iz Sedmog gosta. U meduvremeni grad Harley je bio
Zloslutne miran, sve dek novinarka Robin Morales
nije nestala istrafujudi niinirani napustent zamak le-
gendamog tvorca igrafaka monsieura Henrija Stau-
fia. Rezultat toga bilo je ofivijavanje kobne prodlosti.
Nestanak Robin Morales je glavna‘tema
1 svim vestima, koje gleda i Karl Dening
{Carl Denning). novinar-reporer. Kojl je
sa dotifnom bio v vepooma intimnoj ve-
i, £3ji su veoooma kratki vrudi™ delovi
ubadeni | v sam uvod. jednog dana Kar-
Iu stize paket u kome se nalazi Game-
Book, mali kompjuter na kome se poja-
vijuje Robin Saljud S0S signale. Kao u
peiparackim romanima, Kari seda na
svoj .besni motokotad™ | knede u akeiji.
Kasno uvele stife pred ukleti dvorac,
vadi baterijsku lampicn, prilazi viatima
koja se sama otvaraju i ulazi...

. Ndravno, igrat je u nlozi Karia i od
tog momenta on odlufuje o ojegovim
dalfim aktivnostima. Karl se u igr ne
vidl, ve okolinu gledate .njegovim

ofima”, Za vizuelizacifin igre iskoriséen je hroma-ki
efekat (glumci su snimijeni pred plavom pozadinom,
a kasnije Je dodata prava pozadina kakva vidimo u
igri). Svi objelud 1 pozadine su uradeni programima

za 3D animaciju. U Setupu igre moZete podesiti sve

vezano za grafiku, kao i normalni’ i ,avetni®
(spocky) mod. Speoky mod daje sablasno plavicaste
tonove, pa ga probajie iz radoznalost, ali za fgru
ipak preporufujemo mormalm mod.

Likaovi 1 igri se retko pojavijuju, jer se igra sa-
stoji u refavanju raznih tipova zagonetki, ana-
grama itd. RiSenje anagrama vas dovodi do za-
gonetke, Cije refenje akivim Almskn selkvencu
koja pomaZe da shvatite put Robininog istradi-
vanja. Celu fgm prat fenomenalno dobra muzi-
ka, koja bi se po aranZzmanu fino uklopila i u ne-
ki horor film, Pored odlifne muzike. cela kg
praii zlokoban glas. Ukoliko ndinite neko glu-
post, glas &¢ reagovatl nekim sarkastitnim ko-
mentarom. S obzirom na veliki broj krvolodih

stena, na Zapadu je igra zabranjena za
mlade od osamnaest godina.

Kretanje je pojednostavijeno, @ako da
se mofete okretati za 180 stepeni jedno-
stavnim klikom u donji deo ekrana | pre-
kidati animacijn kretanja desnim dugme-
tom milka, Sve pomocne operacije se vise
preko GameBooka (snimanjefulitavanje
pozicije, izlazak iz igre | mapa sprata na
hojem se nalazite), Tastatura GameBog-
ka nije mi samo da ga vemije prikade -
moZete je Koristiti pri operacijama snima-
nia i utitavanja. Pored pomenutih fun-
krifa m je | veoma koristan help, kofi po-
stofi o vedini novijih avan-

. Ukoliko zagiavite na
nekoj zagonelki, Rolin de
Vam postepenc pomagai
preko GameBooka. Ako ni
posle svih pomoénih rele-
nica ne umete da reSite
problem. ona Ce s¢ ponudi-
ti da ga redi. Za igranje ove
fgre bife vam potrebnio | s0-
lidno poznavanje engle-
skog jezika zbog refavanja
pomenutih anagrama. .
The 11 Hour ima sop-
stveni screen-saver kofi se

aktivira kada duke ne igrate. Na CD-u
se nalazi | Soreen Capiure za skidanje
slika iz fgre, gomila WAV fajlova i ni-
voi za Boont, Doom 2 1 Hereric: U igr
postoje snimci raznih zanbmljivost ve-
zanih za sofiveraie . Trilotwyea®, zatim |
kako je pravijena igra, ko je Henty Sta-
uf itd. Tu je i dajdiest najnovije igre
~Trilobytea® (landestiy. Koja Ezgleda
kao criani film.

Narawvno, nidta nije savrieno, pa
smo | owvef lgri pronasli zamerkn. Ona
se odnosi na igranje iz Windews 95
operativiog sistema. Naime, kada smo

. startovall lgm, o domjoj tredind ekrana |
su se pojavile nekakve linije | na mo-
mente je dolazilo’do fudnog knfanja
zvuka. Po redima ljudi iz  Trilobyiea®,

do kranja mo2e doi zbog postavijanja grafitkog re-

Fima u 24 bita i prozora u kome se odvija igra preko

celog ekrana, 510 zahteva bolji kompjuter. Medutim,

The 118 Hour je lgran na natproselnoj konfigurac-

ji, Pentiumu/90 £a 16 MB RAM-a, pa to sigumo nije
bio uzrok. Takode smo ¢uli da igra nije mogla dase
pokrene na nekoliko adekvainih madina. No, uvek
pusmjismn dobri DOS 0 komc nismao primeﬁ]j nika-

35 hﬂuuil!ninl(lﬁ‘rﬂlf

CD-ROM ustupio: , imtel Computers CD Club”

ZANR: avantura/logicka igra
PLATFOM PC"" E
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osle velike afere sa Commodoreom”,
prva helthopterska simulacija koja se
_ pojavifuje na triidtu je fgra sa slatka-
stim nazivom Costld. Sage o supermocnim belihopte-
rima (.Blue Thunder™ i njihove kompjuterizacije su
skoro zaboravijene. Ipak. firma .Empire Interactive”
—se-potmudila da evkaliptusom nahrani svog novog
mezimca | gume ga u okriaj 53 neprijano raspolo-
Zenim supamicima, Nov sistem sa famoznim nazi-
vom Navigator Engine™ nudi-inteligentnije proti-
wmike od onih na koje smo navikli. Pored toga. igra
ukljuéufe | zv. viruelnu kamens | kokpit - pogled pi-
~ Joua i bilo kog ugla unutari van kabine. Kamera
prat ispaljenu rmkem do udara | eksplozi-
Je 810 povedava uverdjivost simulacije.
Osim pomentitih calk, igra obilu-
je Sarenom vektorskom grafikom.
Pomocu tastera 1 filtrirate po- &
gied . menjate boju ekrana
Funkcijskim rasmerima  posta-
vijaze broj kamera i uglove pod
koiima e radit. Owde se nalax §
1 radarski pregled ('F17) situacije
oko vas, propracen detaljnim iz- '\
vellajem o protiviicima | stanju
sopstvenog helikoptera.
U glaynom menifju ukljufena su
ak Cedri tpa helikopera sa razlifidm
mogttrostima, od kofih je sigumo najvaialji
AH-28 Coala. On poseduje izuzetnu kolidinu naong-
zanja i idealan je za tede misife. Dva muska heliko-

andssEseE iR dd iAdEEREEEEEREEE BRI REN R AR AR R R R R SRR AT TR L

X Tren!e

udni auwomobilski spor-
tovi su o poslednje vreme
giama Inspiracija pro-
gramera sofiverske kide
JBlack Legend?. Pod zastavom
svoje filijale .Sillunna software
lid.” izdali su trkalku simulaciju
prepuny. bizameg humera. kgra
tnvodi par promena u simulacije
ovog tipa (na Amiga trkiStu svaka-
ko). Mogumost IstnvTemenog ig-
mnfa fak detiri igrada na [swom

piera MI-35 Hino i
MI-28 Havoc su -
zetno -brzi, ali nedo-
statak im je Kollitina
raketa | muhicije koju
mogu poned. Najvedu
upotrebljivost - poka-
zuifu u zadacima na
Bliskom istoku. Sre-

dnjoj § Istofnof-Evro-

pi. Najkomercijalniji od svih helikoptera je svakako
AH-64 Apache. On je i programiran kao najkorisni-

ji. zato $to se mode upotrebiti u skoro svakoj mi-

-~ sifl izabranoj u Theéatre meniju. Fored

On nudi Euzeme mogucnost pra-
- vljenja sopstvenog scenarija sa -
fnim postavijanjem svake plani-
ne | drveta na terenit Koji Cete

- | bitki. MoZete postavit neogra-
4 niden brofvoinih vozila (UN ka-
mioni, tenkovi, boma oklopna
vouila itd), kao | nekoliko avio-

7 scenatija je takode vilo kvaliretan,
tako da modete uzleted o vreme mi-
ra, pa sve do opseg nukleamog rata
{gde se vrio telko odvaja od pistey,
Paramene kao S0 su vremenske (neyprilike |
kombinaciie raketa. bombi. municife moZete podesi-

. ekrani je Inatan pomak u stvara-
njut ' kompjuterizovanih,  trkadkih
sporova. Sve igre novijes datuma
suzahuhmi]: pa ptumiu memorije,

Za IuREuz igranja neknhkn :
igrada sa brilijantno éstom sli-
kom na svakom od Cetiri ekmana
potrebnao je imati neku adu akee-
leratorskn Karticu sa par MB me-
moriie, Na normalnim MC 68020
masinama uditak nede bid woliko
welikl, all je zadovoljavajudi. lgra-
nje preko mrede je ved videne u
Skidmerksy, ali je vredno pomena
kao jof jedan napredak po izmadi
igam za prijatelficu”. Glavni me-
ni i opcife so vrio slicne anima u
prethodnoj igr pomenute, frme.
Wheelspin. Zvuk o igri je siaro dobro krkllanje mo-
tora preko koga se proviadi neki efekar ili muzitka
- tema koiu sami odaberete: Dance, Techno, jungle
itd. Izborom jednog od csam ponudénth likova do-
bifate kola sa odgovarajudim molorom (3 Whedler,
2.0 Fuel Injection, Turbo Nutter).

Po starovanju igre o donjem delu ekrana nalaze
se |ikovi udesnika trke i rekordi krigova, dok se u
gomijim vglovima nalaze simboli predmeta dobije-
oth u igri i vrente trajanja mke. Ako igrate sami ili
preko modema moZets (asterima ‘F1'-'F3"aktivirau
kamere | pratid svoje ili supamicko vozilo iz uglova, |

ovog menija nalazl se Scenario meni..

na i helikoptera. [zbor ponudenth -

ti preko menifa Time [ Armament. Treba pcmmuui
da lgra podriava OC5 madine sa 1MB Chip memori-
ie (udava misije sa doage disiw:] i standardne

Branisiav BABOYIC -

IAHR 5|mulau;a vmn;;

1200 {AGA) Amige.

T I L e e R LR LT LR R L

posmatrada irke. Tasterom *F4° mogu se skinut sve

pozadine u igri (3areno nebo, planine, industrifsha -
postrojenia, itd). Velitina ekana ($to ne madi i bo-

fju sliku) se menja na 'F6', a ostalim tasterima se

. skroluje ceo ekran gore-dole pod razliciim uglovi-

ma. Igra nije ogranifena ivotima ill oftedenfima ko-

Ia, vec vas kompjuter .penzionide” posie nekoliko

izgubljenih rka zaredom.

Deset raznoboinih staza | mnostvo caka obedava-
“jit vrlo dobru zabavu. Cesto se pojavijuje lutrija koja
vam daje nekl bonus prilikom prolaska. To mogu bi-
i razlitita ubrzanfa, bomba kojz ehsplodina isped
kola, raztifid projekiili (medu kolima su najzanintlji-
hikmﬁmkﬂk,pﬂtﬂ!!ﬂpim ispubtaju svojstvene
zvitke, shede i za gurnje protvnika u provaliju il
medu zapaljeny burad). Na staxl modete gaziti sve
1o se mide: siucajne prolaznile, pﬂsmatraﬂttiivuli-
ke koje su se i zadesile. Sve je propradena ovucnim
eiekiima i odredenom Kolifinom crvene bole. Posle
navale Skidmarksolikih igara, simulacija ovakvog

- tipa predstavia pravo osvelenie | mzonodu lubite-
ilima ovog Zanma. B B

ZANR: auto-moto simulacija
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= i pojave prvih vertikalno-
Sskrolujudih 2D flipera je pro-
510 dosta vremena, pa je bilo
. " kmajnje vreme: da konacno
dobijemo jedan 3D simulator ove popu-
lame igre. lako najavijivan jod xa prosio
leto, Vinginov® Tife! se pojavio tek pred
kraj godine | napokon uneo malo dina-
milke v ovaj Eanr u Kome s do tada via-
dale iskljucivo ,pliosnate” @ble,
. Osnowvni paket koji dini T sastoji se
od Sest flipera (Funfalr, The Monster,
Gangster, 5tar Quest, Myst & Majik i Ro-
adking), s tim 3o .Virgin™ vef sada na-
favijuje da ¢e postepenc objavijivati | no-
ve fable kao dopunu osnovnog progra-
ma. Glayni meni, pored nekih standar-
dnih opcija, sadri | ikone za promenu
rezolucije, odnosno ikone za promenu
natina prikaza table na ekmanu. 5 obzi-
rom da je prilikom odabira Zelfenog mo-
da 'mogute ostvariti vide kombinacija,
eva sistemarskog opisa svakog od njth:

Rezolucija 320 x 200 - U ovoj rezo-

" luciji je podrian samo tzv. 3D Scrolling. =
Playfield mod koji podrazumeva trodi- ©
menzionalni prikaz Aiperm koji se skro-* &4
luje ako Sto prati kretanje kuglice. Da-
kle, mod je analogan 2D simulatorima,
s tim 5to je utisak trodimenzionalnose 18
postignut crtanjem fAipera u perspektivi. ©
Ovo je svakako najatrakvaiji mod, ali
u rezeluciji 320 x 200 deluje dosta gri-
bo'i neprecizno. Preporucujemo ga sa-

- mo u slufajn da imate relativno slabu
masinu,

Rezolucija 640 x 480 - Podriava sva
i nafina prikaza table: 3D Scrolling
Flayfield, 2D Plamview 1 3D Full Screen.
Prvi mod smo vet objasnili, ali treba redi
da u ovoj rezoluciji deluje neuporedivo
lepSe. 2D Planview mod je namenjen no-
stalgifarima kojima je vertikalnoskrolu-
juci nadin izvodenja i dalje najrgodniji
za igru. Konatno, 3D Full Screen mod
pdﬁrazumwa prikaz (dtavog flipera na
jednom ekranu, :

Rezolucija 800 x 600 - | ova rezolu-
cija poidriava samo jedan mod i 1o posle-
dnji - 30 Full Screen. Sustinske razlike
izmedu ovog moda | istog u rezoluctji | SESEEEE
640 x 480 gotovo 1 da nema. Bitno je naglasitida u
zavisnosti od raspoloZive RAM memorije moZete
istovremeno stariovat vise modova, a zatim u toku
igranja moZete po Zeiji prelazit iz jednog n drgi. Sa

B MB RAM-a fete u memoriju modi da wditate dva

moda, a ako ste viasnik 16 MB RAM-a bice vam

- =
omoguceno paralelno igranje u tii mada,

Osnovna .mana” ovog simulatora jeste njegova
zahtevnost po pitanju monitorg (7). Cinjenica je da je
za ljudsko oko od svih ponudenth prikaza najpogo-
dniji onaj kod koga se na ekra-
nu vidi ceo ffper, Ova prednost
fe. medutim, plafena prilitno
skupo: najudaljentjl delovi fi-
pera su toliko mali da-igrad za-
pravo jedva vidi (ili vopste ne
vidi) 5ta se defava u tim.zona-
ma, odnosno ne ina 5ta treba
da gada. Refenje ovog proble-
ma delimitno mogu da ponude
menitori sa velikim ekranima
od 17 ili 20 infa, ali 5 obzirom
da kod nas vedinom viadaju
konfekcijski  fetmaestoindni
monitor, jasne je da e mnogi
lgradi u 3D Full Screen modu
imati odredenih problema.
= U nastavku teksta smo du-
il #ni da vam ukaZemo na prili-

£no tudno ponasanje programa koje se ispoljava na
razlifite naline u zavisnosti od Kenfiguracije koja
se Koristi Pre svegd, recimo da fe Tile! testiran na
nekoliko masina, od 66-ice pa sve do Pentiuma na
100 MHz, pri éemu su se konfiguracije razlikovale i
po vrsti grafifke kartice i po raspoloZivoj memoriji
(8 i 16 MB RAM-3). Kao prvo, nezavisno od toga

- da i je u pitanju 486-ica ill Pentinm, skrolovanje fli-

pera nije sasvim glatko, & Kuglica se esto ponasa
kao da je .pala s Marsa”, odnosno ne postuje asno-
vne zakone gravitadije. U odredenim trenucima kre-
{e s¢ penzionerski” sporo, da bi potom k2 samo njoj
znanih razioga ubrzala do 2 mere da je oku nemo-
gude pratiti. Kako se ovakvo ponasanje javija neza-

.wisno od viste procesora, jedini zakljuak jesie da je

uzrok tome lode napisana i optimizovana rutina za
kontrolu kuglice,

Drugi | mnogo vainiji problem odnosi s¢ na od-
glednu nekompatibilnost sa nekim familijama grafi-
Ckih kartica. Dok je sa odredenim Karticama 7t/ ra-
dio sasvim normalno, sa drugima je pravio ozbiline
probleme kojl su isli od toga da igra ponekad otkade
posluinost u nekim rezolucijama, pa sve do najdra-
sticnijeg sludaja kada je apsoluino odbijala da radi.
Da swvar bude jod Cudnija, wregdme. & faflu koji se
nalazi na CD-u jasno pide da je ved | sam proizvodal
naveo kartice koje mogu zadat muke, To bi jos ne-
kitko i mogli da progutamo® da so u pitanju neke
arhaitne familije kartica, ali kako se na spiskn nala,
2¢ prolzvodadi kao &to su AT ili .Diamond”, onda
se zaista moramo zapitatl kako je' mogule da pro-
grameri jedne renomirane kude poput  Virgina®™ [2a-
du na tr¥iste sa programom koji se sudara sa karti-
cama koje su u Sirokoj upotrebi.

| pored (oga 5to nike onako savrien kao &0 smo
ofekivali, 7l je ipak simulator flipera koga obave-
zno reba igrati. Ako vas kompjuter zadovolfi sve ra-
zmaZene zahieve koje mu ova igra postavi, nema dl-
leme da su pred vama minogl sati Koje dete provesti

u pokusajima da oborite ude ili sopstvene rekorde.

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio: .M & 5 Soft”

ZANR: simulacija flipera
_PQTFQRM:' S g = :
: Originaino

izvodenje koje
stvara utisak
prostomosti.
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— OptuZena, vase ime?

— (v Net,

—Ime oca?

— Sid Majer (Meier).

- Ime majke?

]

- Dobre, dobro...
Mesto rodenja?

— .MicroProse”.

= Adresa trenumog prebivali-
s1a7

- 4-5 nmrefenih PC afunara
u redakeifl .Svera kompjutera”.

— Neophodni uslovi za vasu
egzistenciju [ pravilno funkcio-
nisanje?

— 486 53 8 MB RAM-2, plus jos rngjvise Sesr sli-
Enih 11 boljih kompjutera za ostale igrale. Neo-
phodne su i mredne kanice sa odgovarajudim sof-
tverom. 1 naravno, Windows 5.7 operadvnl si-
stem.

~ Windows? To se bas ne mnie rafunati u ola-
k&avajuce okolnosti.

~ Nije to bila moja ideja.

- Da If ste razumeli navo-

de opuZnice?
© - Fa.. Iskreno, ne bas...
Mo#da biste mogli to maloda
mi pojasnite.

— Dakle, opZeni ste za
stubverzivio delovanje u pro-
storifama redakcije _Sveta
kompjuiera”. Svojom zani-
mijivaséu wricall ste na odre-
den broj pripadnika redakcije

nije vazno...

koji su delimiéno ili potpuna
prestali sa fzvriavanjem svo-
jih redovnih radnih obaveza,
da bi se odali pogubnom utl-

caju mreZnog igranja igre Cf-
vilizarion koja j¢ 1994, godl-
ne bila godisnji pobednik Ga-
me Top 25 liste .Sver ko-
mpjutera”. Sta imate da {zja-

vite ovim povodom?
* - Pa, da'se igrale, igralo

Advisor u kojoj se mode izabra-
ti #eljeno naucno dostignuce |
dobife se pregledni grafikon
prethodno potrebnih dostignu-
¢a gde su jasno obeledeéna ona
vel otkrivena. No, glavna pro-
mena je sadriana.u imenu -
mreino igranje! Umesto iZivija-
vanja nad maSinom, omoguce-
no je iEvijavanie (ili trpljenje istog) sa ljudskim pro-

tivnikom.

— Zakto bi to ikome bilo interesantno?

— Zato &to je ljudski protivik nepredvidiv, masto-
vit, sklon improvizaciji... a i ljutl se kad gubi. Pri igra-
nji protiv kompjutera mogude je posle nekoliko odi-
granih partija pronadi 5ablon za taktiku i natine za
imvrdavanje. Pri lgranju sa dovekom mora se biti
oprezniji, jer se nikada nie zna da 1i iza napada jedne
jedinice sledi finalni obrafun, 1li je to bio sama Lzvi-
dat. ili fak mamac za zasedu par kvadrata dalje...
Sem toga, kad kompjuter ;:n:q:i;e primirje, on fe ga se
naimo drzati. Sa fovekom, a pogotovo sa ovih pro-
‘stora. nikad se ne zna kad Ce prekeSiti
primirje [ .potegnuti sekim na spava-
nfu”, A kad se igra protiv vise ljudskih
protivnika, postaje jos napetije.

— Dobro, to smo shvatili. Kako sto-
je stvari po pitanju grafike i zvuka?

— U odnosu na originalni Chlizar-
on pod DOS-om, grafika [ zvok suzna-
mo unapredeni, odnosno identini
znamo raskodnijoj Windows verziji
koja se pojavila pre dve godine. Dodu-
£p, za danatnje standarde to ipak nije
bogznasta. Moguénost pozivanja vibe
prozora u kojfima de se vidett razliita
desavanja takode je dobrodoSla za
ovakvu vrstu igara. jod jedna lepa no-
volarija jeste kreimnje sopstvenih te-
rena, odnosno map editor.

~ Mislim d& je ovo sasvim dovolino
za odbrany. Mozete doneti presudu.

U ime naroda, odnosno Igraca, do-
nosimo slededu presudu: Opeuzena
Civ Ner osuduje se na kaznu tamno-
vanja u vrhu Game Top 25 liste ,.Sve-

= Da li poricete da suneko-
liko nodi zaredom nekolicing
Clanova redakcije ostajali do
jutra zhog igre preko mreze?

- Zasto da porifem? Bilo je
vrlo zabavno,

— Opuzba smatra da je va-
Za krivica vrlo ofigledna. Od-
brana ima reé!

- Hvala, hvala, kolega.

Hm.., da vidimo... Dakle, 3ta
je 1o 5to nudite igratima, $to
ih nagoni da se igraju?

— Pitam se to ved godina-
ma. Dakle, moglo bi se redi
da sam strateska igra, jer
ima puno sukoba vojnih jedi-
nica, a jedan od nafina zavr-
Setha fgranfa jeste vojno
osvajanje celog sveta. 5 dru-
ge strang, ima tu i elemena-
a upravijadke simulace,
jer. weba graditi, odrravar
(| branit) sopstvene gradove
i razvijatl civilizacijska dosti-
gnuca koja de omoguditl izgradnju svemirskog bro-
da i njegovo ateriranje na Alfa Kentaurl do 2100,

dine. Uastalom, fitaocima je to uglavnom pozna-
1o, O originalnoj igr Chviffzarion pisano je u 5K 2792

[ 5K 2/94 (dakle, svakog drugeg februara), gde je
objavljena | tabela funkcija gradskih unapredenia [
sverskih fuda, kao i tabela mzvoja civillzacijskih
dostignuéa. Doduse, sada postoji opcija Research

B e ta kompjutera™ na neodredeno wvre-
me. Smatra se da ée svojim obitavanjem u v liste
opiufena Ch Ner pozitivio uticat] na igrale, e pro-.
irivati njihove vidike { na nesto ozbilinije od ako-
zvanih _pucafina” i .tabaina”. lzdrZavanie kazne
ima otpoled ¢im se za to sivore neophodni uslovi,
odnosno ¢im odreden broj fitalaca . .Sveta kompjute--
ra” izvréi svoje demokratsko pravo i poSalje dovo-
ljan broj glasackih kupona Cifi ée zbir omoguditi po-
zicioniranje Civ Ner u vih Game Top 25 liste.

Stenogram sa sudenja:
Menad VASOVIC

ZANR: upravijacka simulacya
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- Warhammer

Shadow Q]-’Tﬁe Horned Rat

saradnjl sa ,Mindscape-
om" firma Games Work-,
shop” izdata je prvu kom-
pjuterizovanu verzijo svo-
jih table-top strateskih igara pod zaje-
dnickim nazivom Warfrarmmer. lgma je
zamisljena kao meSavina avanture |
strategije koja se deSava u delu Saroli-
kog sveta poznatijeg pod nazivom Old
World. U centru paZnije je novi najamni-
ki komadant (&ju ulogn preuzimate)
koji zadatke dobija od svog menadiera
{game mastera) Ditrlha.,
Pre nego Sto dodete do sedog, prode-
lavog starfifa. profi cete kroz glavni
meni u kome mokete podesiti kvalivet
senfenja, teksture, rezoluciju piksela,
Zvuk, lid, Na sledecem skrinu klikom
misa na Ditriha moZeie razgovarati sa
njim o novim misijama i kretanju po
karti Old Worlda. Owvde se nalaze i
osnovne opcije simpaticno predstavije-
ne globusom (snimanje pozicije), loba-
njom (promena opcija u glavrom me-
niju), pedfanim satom (izlaz iz igre) |
skriptama (ponudene misije). :
Tri knjige koje su u uglu ekrana
imaju vaZnu ulogu u igr: Book of ma-
gle, Troop roster book. Baitle bestiary.
Prva je knjiga magija, farobnih pre-
dmeta (oruEfa) | napiaka kojfl su vam
dostupni 22 neku od misija. Druga
knjlga je katalog jedinica koje vam pri-
padaju ili koje mofete Kupit. Svaka je-
dinica sadrii vodu koji je Sampion tf.
balji je od ostatka drazine. Pored sva-
kog tipa vojnika dat je njegov litni pro-
fil u devet kategorija:
® Movement (M) - brzina i pokredji-
vost vojnikavode na rerenu. Treba
uzeti uobzir da fe se neke grupe vojske
kretati sporije ili brie na drugalijof po-
dlozi {npr. konjica Je sporija u gustoj
iravi, a bria na kamenom terenu).
@ Weapon Skill (WS) - mogudnost po-
gotka u blisko| borbi | zadavanje rana
(uporeduje se sa protiviikovim Ws). ;
@ Ballistic Skill (BS) - sluil za daljinsku borbu od-

nosno dobljanje rana od strane streljackih jedinica

(muskete, samostrell, lukovd, itd.).

@ Strength (S} i Toughness (T) - snaga | Zilavost
(otpomost) su usko povezani, zalo Sio s¢ raduna
snaga protiv izdriljivosti (ako jedinica ima vecu sna-
gu od protivaikeve otpornest, Sanse za pobedu su
vece),

® Wounds (W} - broj rana koje svakl pojedinac mo-
#e da primi. On je obifno jedan, dok kod specijainih
litnosti (Sampiona) mode varirat.

@ [nitiative (T} - odreduje koja e jedinica prva pode-
ti pri feanom sudarnt.

® Anacks (A) - broj napada koji moke da se izvede
u roku borbe. :

@ Leadership (LD) - pokazuje da li de neka grupaci-
ja pofeti da be#i ako je brojno nadjatana (npr. ako i
jedinice pedadije napadnu jednu konjice, zajedno Ce
imati vedi LD i konjica ée pobedi).

Slededa knjiga je katalog rasa iz kojeg moZete sa-
znati najsimije detalje o vrstama u ovoyj igrl. U pole-
thu postoji samo pet rasa: fudi, pamljcl, skaveni (ve-
liki pacovi). orkovi { goblini (zelenokobci). Kako avan-
fura ece, Upoznajete u SVWOjim misjama nove rase,
tako se one upisuju v ovu knjigu. Programerima tre-
ba zameritl 5to su kao moguimost izbora stavill samo
ljudsku msu uz par saveznika (patulic, elfovi) i Sto
ne postoji opcija stvaranja sopstvenih scenarija.

Prva misija vas uvodi u princip igranja. Pogled na
borbu | jedinice je wrodimenzionalan iz polupritije
perspektive. Pomodu kugle i lupe u donjem delu
ckrana rotira se pogled 1 zumira, tako da se borba
moze videti detalino iz svakog ugla. Graflkaje puna

-detalja kao &to su ledinar koji Krufe iznad potudene

armije, mrivi vojnici sa zabodenim oruzjem koji lede
1 haricama crvene boje, tragovi w travi, i,

Pored glavnog ekrana sa desne s@ane se nalazi
mapa celog predela. Svaka jedinica ima karakreristl-
il zastavu koja ima svoje mesto na mapi (Rlikom

na ove zastave dobljaju se informacije o jedinicamay.
U dnu se nalaze gedieti sa Stitovima preko kojih se
vide sve zastave na terenu, prodvnikovi pravci Kre-
tanja | raspered prijateljskih jedinica.
Ma mestu kompasa pojavijivace se oznaka nepri-
E:lia koii je primecen, kao i slika vaSeg oficira koji
je naredenja ili izveitava o napretky jedinice, U
srediSnjem delu su litni profili, kao § informacije o
broju tj. vrsti jedinice. Kretanje se viil preko gedze-
ta sa siopama u desnom delu ekrana | postavija-
— njem oznake na mapl. U podmeniju
vas fekaju opcije za pregrupisavanie
vojnika, odnosno povecanje i smanji-
vanje kolona (broja vojnika u jednom
redu). Ovo je jedna od najbitnijih opci-
ja pri samom okr3aju (preporudljive je
stavitl S0 manje redova u napadu;
npr. kenjlcu od dvanaest vojnika tre-
ba podeliti u dva reda po_Sest, dok u
odbrani treba postupiti obmuta). Ge-
dfet sa lobanjom vas vrada u-pretho-
dni ment. Frillkom sudara jedinica ig-
rat mofe samo posmatrati bitku { gu-
hitke. Jedino naredenje koje ce tupe
posluzati je poviadenje (Retreat) ozna-
feno zastavom u delu ispod opcije za
kreganje, U ovom delu se nalaze | op-
cije za hrabrr borbu” (do postednjeg
daha) i upotrebu magiénih predmeta
(magija).

Sem raskedne grafike | dobre ani-
macije, nt sludni organi nisu zaposta-
vijeni. lzuzemo lepe muzilke reme
(razliditl voini marfevi sa gajdama.
srednjovekovne | renesansne prijame
melodije odlitno upotpunjuju doga-
dajey i sjajnl zvulnl efekil obradova-
(e viasnike zvuénih kanica. Narodilo
su zanimljivi vokali neljudskih msa
(zlabnio detinjasto cerekanje goblina,
gromoglasni pokliti orkeva, iid.).

* Svaka odiuka koju donesete bite pro-
komentarisana od .Veés, my lord!™ do
.Die, hume!* (kako maleni goblini
Zovu ljude),

Bog skavena je rogatl pacov {Hor-
nied rat), Sirokog arsenala onu¥ja i éu-
driih magija (uglavnom necbitnih bo-
ledting). Posle druge misije dobidete
informacije da-glavni skavenski-Caro-
bnjak Thangual crpi energiju iz faro-
briog kamena {warpsione), za o&ivija-
vanje nepoznatog cudoviita. Clraoc-
ma prepustamo da vide o kakvom je
tznenadenju rel. ;

Eranislav BABOVIC

Autor se zahvaljuje klubu strateskih '
| FRP igara _.Zmaj”™ na informadijama. »
Informativnl telefon: 550-136
ZANR: strateska igra
PLATFORMA: PC

MEDIJUM: 1 kompakt disk

Izuzetno dobra
@ (ako ne
I najbolja)

obrada stonih igara.
Tetko instaliranje, neopheo-

dan Windows
SE02
konfiguracija.
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Partija kosarke ili fudbala u sred sobe bez razbijenih stvari? Vi kao glavni glumac u svom
omilienom Filmu? Plavijez 1 crv od 2 metra jaéi od Svarcenegera? Nemoguce 2!
Sigurno jos niste upoznali Sega mecmorivez, To je kucni sistem za igranje koji se veoma
jednostavno prikljucuje na obican TV prijemnik. Baziran je na 16-to bitnom procesoru koji mu
omogucuje na hﬂ]adr. bn]a istovremeno, neverovatmne 30 eFehte glar[w animaciju 1 ‘l,l’eI e likove na
Mmﬂa je mngun:e"
MEGR DRIVE 2 mozete igrati sami ili u_{ﬁfgfé“j‘f 7a njega postoji veliki broj kertridza sa igricama
koje mozete kupovati, menjati ili iznajmljivati, Za rukovanje vam nije potrebno nikakvo
predznanje, Moguce je ?

MEGRA DRIVE 2 nije igracka; to je sistem za igranje rezervisan za ozbiljne igrace,

011/421-355, 429-848

Gﬂspndﬂru Viszica 162, Beograd
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OPIS|

- The

ada su dvojica najvecih filmskih aro-
bnjaka modernog doba odiudila da po pr-
vi put udruZe snage na projekin veza-
nom za kompjuterske igre, nije bilo su-
mnje da e se iz toga izroditi nesto zaista fmuzetno.
Tandem DEord Lukas [George Lucas) i Stiven Spil-
berg (Steven Spielberg) odavno je filmske] publici
pokazao 5ta zna | ume. U jednom trenutku je ofigle-
dno sazrela ideja da bi saradnja mogla da se prodiri
ivan domena sedme umetnosti, tm pre 5o je Lukas
viasnik jedne od najcenjenijih firmi koje se bave izra-
dom kompjuterskih igara. Spilberg je za i prillku
osmislio scenario za avantum koja je u skladnu ce-
linu objedinila dve potpuno razlicite teme Koje je
ovaj reditelj kotistio u svojim flmovima, a po kojima
je postao narefito popularan medu mladom genera-
cijom: naudnu fantastiko | uzbudljive avanture po
ugledu na one iz serijala o Indijani DEonsu. Igra je
dobila naziv e Dig i, posle duZeg odlaganja, kona-
¢no je predstavijena igralima krajem prosle godine,
Trafedi najpegodniji nafin da se u jednoj recenici
opise 5ta je zapravo The Dig najprostije bl bilo reclda
ova avantura predsiavija omai celokupnom knjike-
vnom opusu Ariura Klarka (Arthur C. Clarks), je-
dnog od najpopulamijih pisaca spvTemens nauine
fantastike, lako ima odredenih dodimih tafaka sa

nekoliko Klarkovih dela. e Dis ipak u najvedo] me-
ri podseca na roman .Sastanak sa Ramom” (. Ren-
dezvols with Rama'). Ovaj roman nosi epitet jednog
od najuspesnijih koje je Kiark napisao u vreme svoje
najvede stvaraladke produktivnost, od sredine pede-
setih do sredine sedamdesetih podina ovog veka,
Scenarist igre na felu sa Spilbergom su u igru uneli
veoma mnogo originalnih novina i ideja. ali je dnje-
nica da duh . Rame” provejava kroz svaki segment
avanmure i Sta ée se uveriti svi igraci koji su diali ro-
man. Uzgred, moramo konstatovati da je zaista pra-
votudo kako se do sada niko nije setio da kao osnov

koje smo do sada imali prilike da vidimo

ﬂ 2
#a fgru Iskorlst neki od Klarkovih
romana, ili eventualno neku od
njegovih odlicnih pripovedaka.
Radnja avanture e Dig zapo-
¢inje onog dana kada u astronom-
skoj opsenvatoriji na ostnvu Bor-
neo grupa nauinika pomofu ra-
dio-teleskopa ustava asteriod Koji
se velikom brzinom krece ka Zemlji (u Klarkovom
romantl je u pitanju ogromni cilindary, pri cemu ve-
rovatnoda sudara dva nebeska tela 1znosi skoro sio
procenata. Zbog urgenime situacije se donosi odluka
da se u susrel asteriodu, Koji je po velikom hunskom
volskovodi nazvan Atdla, uputi spejs-3atl sa petoéla-
nom posadom. Oni treba da na njegovu poviainu po-
siave dve nukleame bojeve glave koje bi posle ek-
splozije trebale da zmene krititnu trajektoriju i aste-
riod preusmere daleko od planete Zemlje. Ono Sto,
medutim, niko nije znao jeste da Atila nife nikakav
asteriod. ved vanzemaljski svemirski brod namemo
uputen ka plavoj planet. U menucku Kada su svi po-
mislili da je misija uspesno okoncana, tri élana po-
sade na celu sa kapetanom Bestonom Louom- &g

- ostari zarobljena u nepoznatom svemirskom brodu i

prenesena v druagi kraj galaksije.

Najveca vrlina ove avanmire je @ 5o je ona up:-
vo ono 5to i treba da bude - prava avaniira.
Nakon. tehnicki izvanrednog, ali scenaristi-
ki priliéno loSeg | prekmatkog Full Muonia,
programeri su ofigledno uvideli da dobra
igra ovog tipa mora da ima jod ponelto sem
odlitne Sminke. Vodedi se ovim principom,
autori su posvetili mnogo vide paznje samof
avanturi (5to je za svaku pohvalu), dok su
pratede animacije dobile tek onoliko prostora
koliko je #aista potrébno da bi se odredens
scene 1 situadje medusobno povezale. To
znadi da od ove igre ne reba da

monijom prosto hipnotise igrata. Zvudi neverova-
tno, ali amorine ambijentalne melodije bez jasno
[zrafene osnovne teme { specificni prirodni ovc na-
lik na one koje Ispustaju morski sisar (Kitovi i delfi-
ni), mogu da dovedu do toga da igrad koji korist
kvaliteme sludalice zalsia stekne utisak da se nala-
Zi u okrufenju neleg vanzemljskog. Sugestivnost
ove muzike i finjenica da na foveka deluje smiruju-
(e je prosto frapantna. Cak i da je muziku za igru ra-
dio jedan Brajan Ino (Brian Eno). sumnjamo da bi
s¢ mogao postid bolji efekar. |
Avantura bl svakako zasluila ocenu preko 90 da -
nema pomalo razotaravajude éinjenice da je u celo-
sti izradena 0 niskoj rezoluciji. Danas. kada je SVGA
rezolucija de facto standard u anmu avanmura I ka-
da je samo pitanje vremena kada &e postati op5t
grafitki standard za fzradu svih vista igara, e Dig
u rezoluciji 320 x 200 tadaka deluje priliéno zastare-
lo. Ako uporedimo kvalitet grafike ove igre i npr. fi-
digna fones And The Fate Of Adaniis koja je stara
skomo Cetiri godine, videfemo da bltnifih razlika ne-
ma. Naravno, ni jednom redfu ne Zelimo da ospori-
mo da je grafika u ovakvim uslovima verovamo do-
stigla maksimum, ali je jasno da bi igra bila jo3 bo-
lja da je napravijena u 640 x 480, pa cak | po cenu
korizdenia dva kampakr diska. ;
' Slobodan MACEDONIC

CO-ROM ustupio: .M & 5 5oft”

otekujete interaktivni criani film
kofi éete vide gledat nego igratd,
vel upravo klasicnu avantum
povremenoe zadinjenu kvaliteinim me-
duanimacijama.

The D je zamislien kao simbioza dva
razlitita pristupa o izvodenju avanura

kod . Lucas Artsa”™. Sa jedne strane igra
veoma lidi na starje avanture ove firme
Secrer OF The Mondey fsland 112, Indfa-
i fones 3 14), dok je sa druge strane ko-
munikacioni interfejs koji korist igrad
tokom igranja sa manjlm izmenama pre-
uzet iz najnovijib Lucasovih™ igara kao
Eto su Sam & Mav FHir The Road i Full
Throrle. Verovatno po uzom na King's
Gueese Tuveden je | pamerni” Kursor ko-
ji do maksimuma uproséava igranje zato
Sto automatski shvara” Sta je izl hteo
da uradi sa odabranim predmetom ili
objektom na ckranu. Ova je omegucilo
da se potpuno izbace ustaljene naredbe
kao Sto su: TALK, USE, MOVE iud.
Pvuina podloga e Dise zasluiuje
da bude posebno pomenuta jer se radi o
necemil 510 je zaista natprosaino. Pri (o-
me ne mislimo na digitalizovan govor
koji danas viSe ne predstavija nikakvo
fudo, ved na moziku koja svojom har-

= —— i E=r
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s¢ pre par mesec pojavila igra The Ne-
ed For Speed, izazvala je pravu malu reve-
Tuciju. Donevii odlitnu grafiku, zvuk i zai-
sta originalno izvodenje, za kratko vreme
je dospela na vrh svih top lista. Za njom je usledilo
nekoliko igara radenih slitnom tehnikom, ali samo
jedna je uspela da je domadi (i nadmasi). U pitanju
e Fereamer.

Radena u saradnfl . Virgin Interactive Entertain- -

menta” i softverske kule Graffiti”, ova Igra osvaja
na prvi pogied. Zasluge za to ne pripadaju samo fan-
tastitno animiranim stazama, antomohilima i pra-
1efim objektima, sjajnoj vufnoj podlozi koja se

ogleda uvelikom broju melodija i mudnih
efekata, nego | izvanre-

III:u::!
:iii!illll

dniof atmosferi koja podseda na veemena kada je do-
#ivljaj igranja bio mnogo vainiji od tehnickih deta-
lja. Danas to polako pada u zaborav, potisnuto vise-
megabajmim CC-igrama od kojih dobar deo ispod
blistavog grafickog i zvucnog nklupa nema ama has
niza uzbudljiva.

5to se voinje tife, ond je u anmm: dovedena
do najtistijeg savrienstva. Gotovo je nemogude opi-
sati feeling™ koji imate vozed neki od dvanaest po-
nudenih automobila. Upra'.rl}anp vozilima je prili-
tno lako i, kao i vedina stvari u ovoj igrl, na polj re-
alistitnosti predstavija vellkl korak napred. Sore-
mer ne pripada klasi auto-moto simulacija u kofima
je dovoljnio nagazili™ na gas 1 s vremena na vieme
pritiskari levi | desni kursor. Owvde, na primer, napro-

sto osecate kako centrifugalna sila vude automobil

u krivini. a bolje rezultate postii Cete samo savr-
= Senom koordinacijom poteza kojima skire-
fete | ubrzavate, odnosno usporavate. Ta-
loru vestinu stedi dete nakon malo duzeg
veibanja.
Staze su raznolike | bogato graficki opre-
mijenie. Ipak. najprijatnije iznenadenje je
svakako nafin na koji su programeri resili
pitanje sporednih objekata (zgrada, zaStitnih
ograda, reklama..) Umesto dosadaSnjih ve-

iste unaprede, o potpunosti su kori-
Zfene teksturirane povrdine, 3o je "‘
potpomoglo realistimosti prizora. |
U toku trke. ako ne buders zauzeti
obilazenjem i preticanjem ostalih
ulesnika, primeticete avion koji na-
diede pism, hellkopter itd. Tonska
obrada trke je za svaku pohlvalu: digi-
talizovani glas reporiera sve Vieme vo-
Znje vam daje savete, a nisu lzosalini e
zvuini efektl pri sudam vozila ili palje-
nju motora.
Ukoliko ste se umorili -:Jd neprekidne
borbe sa supamitkim automobilima. mo-
Zete se oprobati iu parindividualnih opd-
ja: Time Attack. Cone Camage | Slalom. U pr-

1:‘ voj (meramo priznati, prilifno dosadnof), fa-

kmicite se sa vremenom. Dakle, morate predi

nie Carnagea i Slaloma, daleko su atraktivniji
i zabavniji. Za prelazak siaze na poletku vam
je dato pemaesiak sékundi. Naravno, Za ovo
vreme ne modele stici ni do petine staze, ali
rusenjem crveno belih kupa (Cone Camage),
odnosno prolaskom kroz .kaplje” (Slalom)
o | p:rudu:!matesem Fivol. Razume s¢ i na ka-
£\ pije i na kupe ¢ete nailazir du? celog puia,
5to Ipak ne znafi da je pred igratem lak
posan. jer su iste obifno .slufajno™ smeste-
ne bad iza neke oSire Krivine.

-

. W

ktorskih ,kockica™ i neuspelih pokusaja da se

+ stazu za odreden broj sekundi. Sto se tite Co-.

Girste vilice £ napete vraine Zile, divifi siaj u odi-
i, riike greevico stedie volan... pogled uperen na Se-
mgfor.. Ready...GO! U svakome od nas se budi ma-
niffak, Zeljan sudarg, Sasifa [ [ delova
monorn kako fete o vasduih.. Ako mofes, prodl, ako
e modes.. zgazil Verovame mislite da je ovo opis
svakodnevne sacbracajne situacije u centru grada,
ali, niste sasvim u pravu. Naime, probali smo | mre-
#nu opciju. Komentar - fenomenalng.

No, sada dolazimo do .(uZnog kraja pride” - har-
dverske zahtevniostl. Bez mnogo preterivania, da bi-
ste starovali Soreamer poreban vam je u najmanju
ruku 486 DX/100 rafunar sa & megabajia RAM-a.
Da sve bude jo3 gore, u nekim slutajevima ni ovo ne-
¢e biti dovolino, jer tgra traZi slobodnih 7 MB, (ako
da je preporudijivo pravljenje boot-diska u Cijim Ce 5i-
stemshim faflovima biti samo najosnovnije linije.
Naravno, navedeni uslovi vaie za VGA mod, dok je
za SVGA potrebno 16 MB memorije. Cinjenica da je
The Need For Speed sasvim lepo radio na DX2 ma-
Einama, obara sve dileme viasnika slabijih 486-ica
cko izbora auto-moto simulactje.

flir GASI

CD-ROM ustupio: Div™

ZANR: auto-moto simulacija
FL#TFDHMA PC

SVETKONPIUTERA. 719 FEBRUAR 96,



QRIS

; inalna verzija igre diji
s .smo demo nedavno pr-
oigrali iznenadufude br-

zo nadla se u katalozima nase sofi-
verske ponude. To je dovoljan dokaz
da su programeri vecih firmi, kakva je
i _Aundiogenic Software”, zal®ta poteli
da prave igre, umesto da ih samo do heslmn-
aﬁnﬂsrl najavijuju u stilu _bice, bice, a moZda i
]'lEEE

Kako u dve-rri refi opisat kzgleﬂ igre Oidypssey?
Moida bi najlakse bilo reci da smo dobili jo3 jedan
Shadow OF The Baasr Il Gods Klon, 5to ne bi u po-
tpunosti odgovaralo istini. Naime, Odyssey je jedna
posebna avariuristicka arkada koja samo vizuelno
podseca na pomenute legendarme igre, a u sudtini
donosi jedan, koliko je to moguce, nmj pristup

izradi ovakvih igara. To Je svakako dobrodoslo
osveienje.
lako nema nekog posebnog uvoda. lako smo za-
Kljudili da se radi o tipicnoj .ja i mej mac protiv de-
mena {2 pakla® misiji, gde se na jednoj strani nalazi
usamljeni hrabr junak, a na dnigoj armija podanika
Mraka svih mogudih profila. Da nasem pulenu pa-
met nije jaca strana, svedodi oru#je kojim je krenuo
na Zurky - tanuéni ma koji ni vrapee ne bi uplagio.
Nakon malo dufeg kagljucanja drajva, pojavice se
' fino nacrana mapa sedam ostrva
koje teba demlino . prodesljat”,
pri {emu svako ostrvo predstavija
svet za sebe. lgru je mogude zapo-
¢eti na bilo kom od njih, ali je naj-
pr-: potrebna pronaci II" E-umata

Equus | Buteo, a tek onda pt‘lﬂnuti
na cisenje ostatka.

Doticni kristali su, u stvar, ma-
gitnl kamifcl kofi glavnog junaka
miogu da pretvore u odredene Zivo-

- 3 uspedan zavrielak igre jer svaki
-.od oblika koji se moZe poprimiti
ima svioje mane [ prednosti. Tako
prervaranjem u pauka (za S1a je po-
treban Crawl Crystal) moguce |e

kretanje po tavanici i kroz uske prolaze.
U obliku lasie javija se moguimost lete-
nja, 5to je znafano u situacijama kada
nema dovolino platformi {li kada su iste
stwise udaljene za obifan skok (neopho-
dan je Flight Crystal}. Na Kraju, mu je i for-
ma koju oblikuje Ground Crystal, a pred-
stavlja kamenu kuglu koja poseduje vecu aipomaost,
brie kretanje, kao i sposcbhnost razhijanja zidova i
~glatanja” sitnijik neprijatelja.

Princip lgranja je jednostavan | veoma je slilan
onom u lgri Shadow OF The Bease. Znati, sistem od
bezbroj poluga, prekidaga, zamki; lavirinata i drugth
zavrzlama koje treba iskoristit na pravi nacin. Sku-
plia se sve na &a se naide, a najvide razne vrste
kljuteva, Najvaknije od svega je igrati polako i
obazrivo jer se energifa brzo trodi, a poleinifh pet Ziv-
ota s obzirom na dukinu igre i nije neki Kapital,

Gradimir JOKSIMOVIC

ZANR: platformska igra

PLATFORMA: Amiga 500

Dobra animacija
= Ik
...all-nema ga ] g

puno, a i boje
su deficitarne.
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Breathiess

a razliku od poljskih programera.
z“se kom&ije lalifani su se bacili

na proizvodnju visokokvalitetnih
igara za Amigino wrZiSte, Dokaz je [ pom-'
pezno najavljivana nova Poomatina malo
poznate firme -.Fields of Vision Soltware
Design®. Program je zaista wrhunski
uraden i opravdava sve najave, Predsavl-
ja najbolji klon tipitnih PC pucacina. ali
daleko je iznad njihovih dananjih izdanfa.
Pogotove bolno za viasnike standardnih
Amiga sa 2 MB memorije Ce bitl igranje na
ekrany veliCine Game Boya (na monitoru
1084). Samo na manjim ekranima e ani-
macila bit glatka. a eksture zidova giste.

Posle duZeg uéitavanja [ naslovnog skri-
na, nadi cete se u glavnom (Konfigura-

igre moze pozvat ‘Esc’ tasterom. Pored
standardnih opcija {Start, Sound, Remum (o
game, ird,) nalaze se i dve vaznije - Window
i Kevboard. Prva omogudava names@nje
JSnajperat{sight), podeSavanje rezolucije
(128 x 80, 192 x 120, 180 x 100, ld) i
vellfine piksela. Druga opcija je bima zbog
toga 5o se na nasem rEsm nalazi konverz-
ija CO 32 programa kojl podriava Jovpad.
Potrebno je definisati dvadesetak tastera
poirebnih za igru | (amanfenje moze of-
pocet.

Svi podaci o bodovima, zdraviju, Stuovi-
mia, energiji 1 kreditima nalaze se u donjem

delu ekrana, dok se akciia edigrava u sredini.
lgra fe podeliena na nekelike svetova sa po
Sest nivoa (arena) koje treba ofisttl od svega
dto mrda, puzi ili gamife. Na pofetku ste
nacrufani jadnim pisoljficem (lako ste futur-
istifki kiborg) kofi je koristan samo na par
prvih nivoa, dok Kasnije nije bas upotrebljive.
- Kretanje je uradeno realno i svaki korak se

~osefa” (recimo, prilikom jumijave tunelom za
preostalim gmazom). Narofito su kvalitemo
uradeni svetlosnl efefiti pucnjave 1 osvetljenja
unutar mracnih prostorija. Kretanje pogleda
gore-dole je izvrsno, tako da se mode detaline
osmotriti soba 1 kojoj se nalazite. Ova igra
predstavija dokaz da reinkarnirana Amiga jos
uvek moze da predstavi St kvalitetan
vk 1 grafiku dostojnu nivoa mena popii-

larmosti.

Branisiav BABOVIC
[gre za Amigu igrali smo zahvaljujudi
+Shine Clubu®

cjnlnam'l- meniju kojl s¢ u svakom trenutku iANE{; pucaﬁka jgra

PLATFORMA: Amiga 1200 :

S MEDLUM: 3 flopi diska -

Hapredna

=
atmosfera vise

nego zadeovoljavajuca.

7 Utestalost
promene
disketa.

‘(=
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ThE .Jnurneqman F'ru_iect =

omislite samo kako bi

bilo zgodno da Ziviee u

doba tehnologije koja

ima takav nive da ome-
gucava -putovanje Koz vreme.
Orputovali biste, recimo, nekih de-
serak dana u bududnost, odgledali
izviafenje najnovijeg kola lotoa,
popisali brojeve, vratili se u sada-
Znjost, ispunili deserak identiénih
tketa i, taman kada biste hiell da
ih uplatite, pojavio bi se neki tipu
¢udnom skafander, stavio vam li-
sice na ruke | uhapsio vas. Sokan-
o, zar ne? E vidite, taj tip je upra-
vo i da bl sprefio simpaticne pa-
mémjakovice da se naprasno obo-
gate, da saznaju koja Ce ispitna pi-
tanja izvudi v narednom ispimom
roku, fli da naprave neku drugn
prevaru slicnog tipa.

To je sve, naravno, relatvno be-
zopsane i spada u domen sportsko-
rekreativath akiivnosti sve do tre-
muka dok se negde ne pojavi

iskompleksirani ludak Sje ideje o promeni oka
istorije ozbilino mogu da ugroze avilizaciju. Tada
na scentt stupaju momei iz viadine agencije TSA
(Temporal Security Agency) kofi Imaju zadatak
da posto-poto sprede svako ozbilino uplitanje u
istorifu, { da stvarl ponovo vrale na predasnje sta-
nije ukoliko je doslo do bilo kakvih poremedczja.
Jedna od onih igara koje su kod nas proéle to-
talno nezapaieno zbog toga 510 s1 U 10 vreme
CD-ROM uredafi bili prava retkdst jeste avantu-
ra fhe fourneyman Profece firme -Sanctuary
Woods™, Kao jedna od prvih velikih {gara namenje-
nih iskljuéivo radu pod Windowsom. e folimoey-
whare Profece j u vreme kada se pojavio bio po mnp-
go femu revolucionaran prograim. Pored odliéne gra-
fike u visokoj rezoluciji i kvalitetnog zvuka, lgra je
krasila i veoma originalna ideja: lgradu je bila pove-
rena kontrola nad likom GejdZa Blekvuda (Gage
Blackwood), poznatijeg kao Agent 5 agenclje TSA
kofit bi mogli nazvad nekom vrstom yiemenshe po-
lictje", Kao pripadnik pomenute sluibe Gejd? se su-
otio sa proslavljenim, ali istovremeno i ludim fizica-
rem Eliorom Sinklerom (Elliot Sinclair) kojl je poku-
Zap da izmeni istorifu fovefansva. Na srefu, glavni
junak je uspeo da doskoti naufniku i time spase
ljudsku rasu (kao Sto je to ved ucbicajne ked Igara),
Burfed i Tire je nastavak avaniura Gejdia Ble-
kvuda kome je ovog puta neko smestio prijavu igni
time 5to je izveo temporaine diverzije u fedrn wre-
menska razdoblja | to tako da izgledajir kao da th je
nadinio sam Gejd?. OptuZent agent uspeva da se na-
kratko vrati u prodlost i da svoje sopstveno:.ja” po-
Zalje u potragu za dokazima koji de ga oslobodir kri-
vice. Prva stanica na putu je Chichen ltza, presioni-
ca drevne civilizacije Maja koja je 1z nepoznatih ra-
#loga na vrhunco svoje modi jednostavno nestala sa
istorijske pozornice. Zaso se to dogodilo, pitanje je
na koje Gejdi mora nadi odgovor. Nastavak igre vo-
di glavnog Junaka u Chateau Gaillard. zamak kofi je
izgradio Ricard lavlje srce. Gejdl u njega dolazi Se-
sio aprila 1204. godine da ispita okolnosti pod ko-
jima je zamak, skoro bez ikakve odbrane, pao u ru-

ke Francuslmg Ima.lja Filipa. Trei deo avanture se
odvija 1488, godine u ateljeu Leonarda Da Vindlja, u
vreme dok je on radio na planovima za izradu miste-
rioznog oruZja. Konatno, poslednie poglavje je sme-
Steno u 2247, godinu, neposredno posto je svemir-
ska baza Amarax u orbiti Saturma tesko o3tetena
meteorskom Kisom,

MnoZtva CD igara koje nam stalno prolaze kroz
ruke prouzrokovale su .profesionainu deformacifu”
da se svakom izdanju prilazi sa skepticizmom i
odmah se traZe zamerke. Vilo retko se desi da nas
neki program toliko impresionina da mu ne moiemo
nacl znatajnije mane. Buried in Mme je uspeo upra-
vio u tome. Sem ozbiljnth zahteva po pitanju proce-
sora i graficke Kartice (naroito prililkom kori3Cenfa
palere od 65536 beja), kaoi relativino malog . prozo-
ra u svet”, ostale karakteristike ove avanture st f&n-
tastitne. Frelepa renderovana grafika u stilu Afysta
je osnovni adut ove igre. s dm 5o je ovde dobila joé
jednu sasvim novu dimenzijn time Stoje svaki Korak
propracen kon inualnom animacijom Kretanja. U vi-
sokoj rezoluciji i HiColoru 1o izgleda zaisia saviseno,
Muzicki materijal koji prati igru je takode odlican §

Ao Je za svaku pohvaly, vrlo ra-
gnovrsian (skoro svaka scena [e
pracena drugom melodijom).

Interakeija glavnog junaka sa

okolinom se vedinom odvija preko
biotipova, posebnih programibil-
nih modula ugradenih u spedijal-
no odelo ‘namenjeno  putovanju
kroz vreme nalik skafanderu. Igra-
&1 e na podetku dostupno nekoli-
ko osnovnih bloéipova (za kamu-
flazu, beleZenje dokaza. lzvodenje
wvremeénskog skoka fd), dok do
ostalih dolazi o toku igre. Na blan-
ko biodip ce-se u svemirskoj labo-
ratordjl Amarax iskopirati posebni
vid vestadke [nteligencije zvani Ar-
 fur (Archur) kofi ce time postati sa-
stavni deo opreme glavnog juna-
ka. Amur ¢e od tog trenutka preu-
zeti ulogu savetnika koji ce Kori-
sno posluZit u momentima kada
vam .stané pamet” kod nekog
problema. Radise zapravo o nekoj
vrst Help sistema.

Zbog svoje specifitne radnje, Bured in Tire
je priliéno teska igra, pa je preporufujemo onima
sa vefim iskustvom o igranju avantura, Doda-
i oeZavajucu okolnost predstavija finjenica
da bez ikakvih ogranitenja mogete prelaziti 1z

- jednog viemenskog razdoblia u drugo. Pored to-
g3, sakupljanje dokaza se ne svodi samo na nji-
hovo prosto pronalaZenje i evidentiranje. zato
sto su dogadaji u naizgled potpune nezavisnim
periodima ipak veoma povezani. Srecom., pro-
grameri su na vreme shvatill da je njihova igra

dosta slozena, pa su za manje iskusne igrace ubaci-

li walkthru opciju koja, kada se aktivira. imatno

uproscava igranfe, all, naZalost. nausirb duZine
avanture (mnoge scene su izbacenc),

v je definitivno jedna od najboljih igara obja-
vljenih tokom prosle godine. Nedostatak prosotra
nam nije dozvolio da joj ranije posvetimo duZnu pa-
#nju, sto ovom prilikom ispravljame. Ako u vama
ima imalo avanmristickog duha, a vz (o imale mnoe-
govremena i sirplienja, eto vam prilike da putem ko-
mpjutera. ako ved ne u stvamosti, dodivite putova-
nje kroz vreme. Srecan put
Slobodan MACEDONIC

[ M. EME ]

.'|I|I_:|E“ l'“l" r

CD-ROM ustupir‘a: .M. Comp”" ~

]

PMWORM PC

Mevidena gra-
5; fika sa kontinu-

alnim anima-
_cijama. Originalna ideja.

Mali prozor za pogled
na ochkolinu.
Relatina

sporost.
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NAJBOLJE

IGRE

dabrali smo najbolje igre 1995. godine. Posao uopéte nije bio

lak, a mnogi favoriti su neodekivano otpali. Od proizvodada

igara za PC najuspesniji u 1995. bio je ,,EA Sports™ ispred , Dis-

ney Softwarea” (i pored sve i . Disneveve” igre u kategoriji

platformskih igara), a najuspesniji distibuter . Electronic

Arts" ispred . Virgin Interactive Entertainment”. Kod Amige, proizvodat

.MicroProse" je prestigac .Team 17", a izdavac , Virgin Interactive En-
tertainment” bio je uspesniji od .,Black Legenda™.

0d ¢lanova redakcije .Sveta kompjutera” i stalnih struénih saradnika,

za najbolje igre glasali su: Nenad Vasovi¢, Gradimir Joksimovic, Goran

Krsmanovic, Slobodan Macedonié, Milos i BoZo Krstajic, Ilir Gasi,

Viadimir Pisodorov, Branislav Babovi¢, Dragan Kosovac, legendarni

tandem ROM & RAM, Nikola Stojanovic i Alexander Swanwick. Medu

domacim preprodavecima softvera i cederekama svoje glasove su dali: Sil-

vija i Dragan Ognjevit (.OgnjaSoft”™), Dragana Milojevic | Zoran

Milosavljevic (.Imtel Computers CD Club”), Biljana Leki¢ i Zoran DZele-

tovic (.T.M. Comp"), Istok I.angu:ﬁ]eksanda:ve];kwlé {-Logic"), Misa

A!!IGA

Pucacke igre .
1. Fears (,MANYK.™ - SK 11/95, 87

Borilatke igre

SK 2,3/95, 85

SK 10495, 87

Logicke igre
1. Worms (,Team 177} - SK 12/95, 82

Sindi ‘95

Sta se najvide igralo prosle godine

1. Mortal Kornbat 2 (.Acclaim™) - SK 1/95, 88
2. Shadow Fighter (,,Gremlin Interactive”™ -

3. Brural- Paows QF Fury L.Gametek " -

Nikolajevi¢ (M & 5 Sofi™), Robert Zivkovic (.Kontiki™) i Milan Simic
(»Shine Club™. U glasanju je uéestvovao | Nemanja Luki€, specijalni pri-

* jatelj redakcije.

Vecina igara koje smo svrstali medu najbolje u 1995. godini bile su
opisane u nafem listu. Za one kojl Zele vise informacija o tim igrama
napisali smo broj u kojem je objavijen opis igre (ili najava, ako opisa
nije bilo) kao i ocenu koju je igra dobila prilikom opisivanja. Odreden
deo igara za Amigu pojavio se znatno kasnije u odnosu na PC verziju,
pa smo naveli naznake [ za neke opise iz 1994. godine. Ako malo
pailjivije pogledate ocene, primeticete da je u nekim slucajevima igra
sa boljom ocenom nife rangirana od lodije ocenjene igre. Treba imati
u vidu da je svaku igru ocenjivao autor teksta o toj igri, $to se ne mo-
ra uvek poklopiti sa ukusom vefine igraca. Takode, igre koje su dobile
bolju ocenu na ratun lepe grafike | kvalitetnog zvuka nisu postigle to-
liku popu]amast kao druge igre slabijeg dizajna koje su do3le kasnije.
Ipak, verujemo da se izbor igara poklapa za ukusoem nawefeg dela
nase citalacke publike,

Avanture

1. Bloodner ( Gametek™)

2. Flighr Of The Amazon Queen ( Renegade™
- 5K 9/95, BG

3. Epsilon 9 {,F1 Software") - SK 1/96, 80

Arkadne avanture

I. Dreamweb | Empire Interactive™) - SK 4/95, BO
2. Dragon Stone (,Core Design") - SK 4/95, 85

2. Allen Breed 3D (,Team 177) - SK 11/95, 78
3. ViroCop (.Graftgold™ - SK 7,8/95, 90

Platformske igre
1. The Lion King (.Disney Software"/"Virgin")

2. Timekeepers ( Mulcan Software™) -5K 9/95, 88
3, All-New World Of Lemnmings (.\DMA
Design”/"Psygnosis™ - SK 1/95, 85 \

3. Valhalla: Before The li’ar{..‘uftﬂ;ansi:!ﬁ
ware™

FRP avanture

1. Dungeon Master 2 (,Interplay™) - SK 11/95, 75
2. Tower Qf Souls (. Black Legend") - SK 9/95, 86
3. Crystal Dragon {,Black Legend™)  ~
Simulacije voznje

1. Dawn Paerol [ Rowan Software™ - SK 1/95, 90

g

- 5K 2,3/95, Bb

2. Pinkie (..Scott Williams Games™) - 51 13, 84
3, Base jumpers ( Rasputin Software”) -

SK 6/95, 68

Sportske simulacije
1. Sensible Goff (.Virgin Interactive Entertain-
ment™) - SK @fa5, 85
2. Tennis Champs | Mental Software”) -
SK 10/25, 81
3. PGA European Tour Golf (.Ocean™)

Simulacije flipera
I Pinball iltusions (.Digital llusions”) -
Sh Ih"ga a2

2 ﬂbmm {.Unigue Development Sweden”)

3. Pinball Mania {,,21% Century
Entertainment™

Fudbalske simulaciie -
1. Seristhle World Of Soccer | .Sensible Soft-

~ ware”/"Time Wamer Renegade™) - SK 2,395, 89

2. Manchester United Double (Krisalis™)

3. Kick Off 3 European Challenge (.Anco
Software™

Auto-moto simulacije

1. Rally Championships |, Flair Software™ -
SK.7,8/95

2. Wheelspin (..Black Legend™) - SK 1/96, 85
3. Turbo Treee | Arcane Entertainment”) -
SK 11/95, 86

Upravljacke simulacije

1. Colonization (MicroProse”) - 5K 11/94
2. Bifngf (.Magic Bytes")

3. Voyages Qf Discovery (,Black Legend™)

2. Tomeat (,,Dark Unicom Production”) -
SK 12/95, 87
3. Overlord (.Rowan Software™ - 5K 11/94

Strateske igre

1. UFO: Enemy Unkrown ( MicroProse”) -
SK 6/94 _

2. Fields Of Battle (Frankenstein Software”)
3. Com Commander (.Raw Entertainment”™)

sverkomeATERA. 82 FeERuAR 9.



NAJBOLJE IGRE

Pucacke igre
1. Dark Forces ( LucasAns™/Virgin™) - SK 6/95, 85

2. Hexen (.Raven Software”/"Id Software”) -
SK 12/95,91

3. Wing Commander 3 |, Crng,m".n""‘Elemm!Lc
Ans™ -SK 2,395, 94

Platformske igre

1. Alladin | Disney Software”/"Virgin™) -

Sl 13, 94

2. The Lion King (,.Disney Software™/"Virgin")
- 5I.2.3/95, B

3. The fungle Book (,.Disney Software”/
*“Virgin™ - SK 12/95, 75

Logicke igre

L. The Incredible Machine | .Dynamix"/"Sierra-
On-Line") - SK 2,3/95, 86

2. The Lemmines Chronicles (.DMA Design"/"-
PsyEnosis™) - SK 1/95, 85
3. Lemmings 3D

Psygnosis™) - SK 12/95, 92

Sportske | drustvene igre
1. NBA Live 95 (,EA Sports”) - SK 7,8/95, 95.

“STARTERS

2. Virtual Pool (. Interplay™ - SK 7,8/95, 92
3. NHL Hockey 96 (,.EA Sporis”™) - SK 1/96, 85

(-Clockwork Games™/™-

Simulacije flipera

1. Pinball Mustons |, Digital lusions™ -

SK 11/95,82

2. Pgycho Pinball (.Codemasters™) - SK 7,8/95.
3. Epic Pinball Enhanced (.Epic MegaGames™)

Borilacke igre

1. Mortal Kombar 3 (.Acclaim™) - SK 11/25, 91
2. Mortal Kombat 2 (. Acclaim™ - SK 1/95, 88
3. FX Fighter ( Argonaut”/"GTE") - SK 7,8/95
Fudbalske simulacije

1, FIFA 96 [.EA Sporis™ - SK 1/96, 94

2. Actwa Soccer (Gremlin Interactve”™) -
SK 1496, 87
3. Seriker 95 ( Rage"/"Time Wamer Interactive”)

Strateske igre

1. Command & Conguer (Westwood Stu-
dios"/"Virgin") - SK 11/95, 82

2 I&Mrg‘i: z {..Biu:zaﬁl Enurrainmmﬂ
SK 1/96, 92
3. Panzer General (.551"Mindscape™) -
SK 2.3/95, 87

Simulacije voznje
1. Flighe Unlimited { Virgin Interactive Enter-
tainment") - SK 10/95, 82

2. US Navy Fighters (.Electronic Ars™) -
SK 6/95, 90
3. EF 2000 (.Digital Image Design"/"Ocean”) -
SK 1/96, 92

Upravijacke simulacije
1. Caesar 2 (,Sierra-On-Line™) - SK 1/96, 90

2. Magic Carpet (Bullfrog") - SK 4,5/95, 88
3. SimTower (,Maxis Software™) - SK 7,8/95

Avanture

1. King's Quest 7 (.Sierra-On-Line™ -

SK 7.,8/95, 95

2. Phantasmagoria (..Sierra-On-Line™ -

SK 10/95, 90

3. Malcolm's mgge (= Westwood Studios™ -
SK 6/95; 85

Arkadne avanture

1. Little Big Adventure ( Electronic Ans™) -
SK 6/95, B9

" 2. Fade To Black {,Delphine Software"/"Elec-

tronic Ams™ - SK 1/96, 88
3. Ecstarica (. Psygnosis™) - SK /95, 86

FRP avanture
1. Sronekeep (. Interplay™ - SK 1/96, 88

R 5

A,

]
8
]

2 Bnngammz {Interplay”) -
SK11/85, 75

3. Ravenloft 2 (,S517"Mindscape™)
Auto-moto simulacije

1. The Need For Speed {,E.Lem:mif: Ans™ -

SK 11725, 90

2. Indy Car Racing 2 {_Papm:.s“ﬂ" irgin™) -
SK1/96, 90

3. Screamey (,Graffit”/"Virgin™ - SK 2{9&. ag -
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TEST JOY

~ Sega Mega Drive li

esa Mesa Drive If je klasiéna 16-bitna
konzola za igranje sa fabricki dizajni-
ranim izmenjivim KertridZima ili, pak.
kompakt diskovima, za tije koriScenje
je neophodan dodatak koiji se protovo-
di u inostransovu (kertridi su, medu-
tim,. daleko populamiji). Srce sistema &ini .Mo-
torolin" mikroprocesor MC68000 koji je sa osta-
thom hardvera smesten u lepo dizajnirano cmo
kudiste, na Gijoj gomoj strani postoji otvor (port)
za ubacivanje kertridZa. Ispred porta su dva ta-
stera za ukljudivanje, ednosno resetovanje kon-
zole. Na prednjoj strani su dva porta za dzojped,
kojl je i osnovno sredstvo kontrole i stan-

Igraj kér.: covek

nikakav monopolisticki pristup svedoi i Cinjeni-
ca da ostale konzole, fako su duge vreme bile u
ponudi domadih dobavijata, nikad nisu postigle
vetu popularnost

Poceci
Govorid o tafnom dammu nastanka Sega

Mega Drive konzole gotovo da je nemoguce, ako

se uzme u obzir bogata rradicija japanske firme
~Sega” | prebroje sve konzole Koje su iz nje po-
tekle. To, uostalom, nije ni preterano bimo, ved
je vazno samo to da su danas akiuelni Segini”
modeli; sem Mega Drive, jo3 i Mega-CD, Master

Originali i kopije

Poseban problem predstavijaju zv. laine Se-
ge”, odnosno razne kopije originalnog Mega Dri-
vea koje obitavaju na nasem triism. Cilj narednih
redova je da objasni razitke u kvalitetu i igranju.

Potetemo od originala. Prva, najkvalitetnija i
najskuplia varijanta konzole je japanska verzifa
namenjena azijskom tr#istu (kod nas se tesko
nalazi). Do skora se pakovala u zelene Kutije
{sada je u crnim), a kamakterisu je kombinacija
sivih i plavih tastera na gornjoj strani i arapska
cifra u nazivu (Sega Mega Drive 2). Uz nju se do-
bija i novi dZojped sa & tastera. Najsigurnija
identifikacija oviog modela je pomocu fa-

dardno se isporufuje uz konzolu, Na za- 1 2

dnjoj strani su prikljuéci za TV modula-
tor {adapter) i napajanje. Prikljufivanje
je krajnje jednostavno, a moguénost po-
greinog spajanja iskljulena,

Gore pomenuti procesor, iako je u ko-
mpjuterskom svetu odavno ,odsljakao
svoje”, u ovom sluéaju dosao je do pune
afirmacije, 8to zbog svojih neaspomih
kvaliteta kojl irekako podmiruju potrebe
jedne igratke masine (setimo se modela
Amiga, Atarija | Macintosha koji su go-
dinama uspeino radili sa njime), 5to
zbog ekonomske dimenzije koja je utica-
I na ukupnu cenu, tako da ova konzola
¢inl frekako isplativu investiciju.

Kvaliteti i konkurencija

Karakteristike koji se mere u igrama,
preteino grafika i @vuk, su u najvisem
domenu 16-hitnth masina, Mada je ne-
zahvalno poreditl konzolu sa rafuna-
rom (a to ¢inimo zbog Citalaca Koji su
navikli na kompjutere), mogli bismo re-
¢i da je Sega Mega Drive I, po tehnickim
karakteristikama, u rangu Amige 1200,
Solidna rezolucija, do 256 boja na ekra-
nu 1 odvojena kontrola sprajtova, sa-
svim su dobra podloga za igre najvedeg
kvaliteta. Da je to tako, porvrduje i pra-
ksa koja je pokazala da Sega, u najve-
fem broju slugajeva, e svog direkinog konku-
renta; Super Nintendo Entertainment System
(SNES), kako po kvalitetu igara, tako i po dru-
gim karakteristikama (otpornost na nepazljivo
vadenje keriridza, mehanitke povrede i drugo).

0 rasprostranjenost Sege verujemo da ne tre-
ba trofiti prevife rel. Da visoka populamost ne
vlada samo u naSoj zemlji svedode i statisticki
podaci Koji kazn da u Sjedinjenim Drzavama,
Nemackoj, nekim zapadnim zemljama i, nara-
vno, zemljama Dalekog istoka, Sega svoje kon-
kurente ostavlja daleko iza sebe. Na nadem trzi-
St sludaj je takav upravo zbog pristupatne ce-
ne, odlitne softverske podrike (do pet novih iga-
ra mesefno) i intenzivie reklamne kampanije
koja ved dufe vreme egzistira. Da nije u pitanju

r &
gy S

'J;;
J-"'-j.-’"!} T

bricki ed3tampanog broja sa donje strane
koji glasi: MR-1631-07.
Na nasem trZidtu najdesle se nalazi
‘evropska varijanta, Koja se od japanskog
originala razlikuje samo po tome 5to ima
crvene tastere, LED diodu, dzojped sa tri
tastera, rimsku cifru u nazivu (Sega Me-
ga Drive 11} i fabricki broj ME-1631-50.
Prva problematiéna kopija je azijska va-
rijanta preradena da radi na evropskom
tr#istu. Po karakieristikama je ista kao
original, s tom razlikom §to nema st fa-
bricki broj i $to radi samo na TV prijemni-
cima koji mogu da rade po americkom,
NTSC standardu (oko 50% novih TV apa-
rata su . multistandardni”, tj. mogu da re-
produkuju TV signal po nekoliko svetskih
standarda, od kojih je jedan i NTSC).
Znatno opasniji Klon je 1afvanska kon-
zola koja se isporucuje u zelenim kutijama
[ fzgleda kao japanska, samo 5to je 2natno
logijeg kvaliteta (ali zato i jeftinija). Sem
znatno losije slike i vise Suma, ovo konzo-
le vrlo brzo .crkavaju”. Prepoznaje se po
tome $to nema broj kao original.
Populama .Sega sa buvljaka®, uz koju
se nudi | pistolj. nije niSta drugo nego
prepotopski 8-bitni Nintendo, koji cak ni
ne prima kemtidZe sa Mega Drive (ima
manje pinova), pa Zato, kada vam neko

System | Garne Gear, koji su. ipak, znamo ma-
nje populami.

Prva pojava Mega Drivea u jugoslaviji vezuje
se za 1994, godinu, kada su konzole bile ugra-
divane u automate za igranje po raznim luna-
parkovima. Polovinom iste godine najaiumiji
domati dobavijati prvi put uvoze konzole iz Ja-
pana, ali njena prodaja krece vilo stidljivo. Ne-
£to kasnije, pofetkom 1995, godine, kada Ami-
ga rafunari zapadaju u krizu, prodaja .Seginih”
konzola nezadrZivo rasie, 5o za sobom poviadi
pojavu sve vedeg broja Klubova (populamih
«Ssegoteka™ [ sve vecu ponudu na trkistu, da bl
ge taj wend odrzao.do danas, kada se broj sego-
teka u Srbiji povecao na oko 600, sa tendenci-
jom daljeg rasta.

ponudi konzolu sa tezge s farmerkama,
vi mu se uétvo osmehnite i produzite dalje.

Star: Drive Il je sliéna pomenutoj tajvanskoj
koplji, dok je Sega Mega Drive 1 stara varijanta
originala na kojoj neke igre nece raditi. Treba
pomenuti i kopiju prethodnog modela pod ime-
nom Saba, koja je ofajnog kvaliteta.

* % ®

sada kada smo, nadamo se, resili sve nedou-
mice ostaje nam da zgrabimo dZojped i krenemo
u neku od mnogebrojnih pustolovina. Za ovaj
broj smo spremili &etiri kratka prikaza, a ved od
sledeeg broja opisi ce biti isti kao i za ostale ra-
fonarE gt Gradimir JOKSIMOVIC
Harchver | softver ustupio: DigiTech”
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HESETE 0.

Earthworm Jim 2

. P rvi deo se nije ni podténo ucrvijao™, a

a kuénim racunarima igra fudge Dredd postoji ved poduzi

niz godina, jok od vremena kada je Commodore 64 hio

-bog i batina". Tada je to, naravno, bila konverzija stripa,
dok istoimena igra na Megadriveu predstavlja novo izdanje in-
spirisano Staloneovim filmom. Igru je potpisao ¢uveni , Acclaim™
(poznat po Mortal Kombat serijalu), a radi se o tipitnoj platform-
sko-pucackoj igri sa interesantnom izradom i izvodenjem. U ulo-

nastavak ved uveliko Zari i pali po do-

macim Segama, Napredak u odnosu
na prvi deo i nije wliko vezan za rehnicke
elemente (grafiku i zvuk), koliko je pobolj-
sanje ocigledno na idejnom planu. Komi-
tnih sekvenci ovde je napretek, tako da je
maltene svaki Dzimov pokret svojevrstan

Asterix
And The Great
Rescue

edan od najpopulamijih stripskih junaka svih vremena, nepra-
, vedno zapostavljen na kucnim ralunarima, pojavio Se pre iz-

Vesnog vremena u igri za Sega Mega Drive konzole, Vieme -

kojoj malo slaba-
darsko galsko selo
uspesno odoleva
napadima Rimlja-
na. Glavni junaci
su omaleni Aste-
fiks i knupni Obe-
liks, dva najhrabri-
ja Gala kojl treba
dase probiju kroz =
Sestmivoa(iko- = :

zna-koliko podnivoa), dodu do samog Rima i naprave rusvaj. Put
do uspeha nece bid lak. jer se na njemu instalirala armija kojekak-

zbivanja je 50. go- :
dina Pre Nove ere U e ————————

vih smetala koja, kako igra odmide, sve stuénije obavijaju svojpo- ¢

sdo. Za uspeno prelaZenje nivoa u ovoj platformi najvainija je
spretnost igraca, ali na pojedinim delovima treba | malo ukljuciti vi-
Juge i resiti logicke probleme. Za ljubitelje igara tipa Super Mario
L, ova igra je po meri.

kidnaper Diimove drage baca kroz prozor, a
ako nastrada vise od tri kufeta, doletece je-
dna gadna dZukela da oglode DZima do ko-
stiju (uh, zaboravismo da su crvi beskicmenjaci). Cetvrti nivo zahteva savéenu
koordinaciju ruke i oka, s obzirom da se treba proviagiti kroz iglene usia pri-
tom i zapucati. Posle malog kviza znanja i testa pam(enja sledi dijagonalno-
skrolujuca pucacina i jos mnogo toga 5to hrabri igrac treba da preturi preko
diojpeda. Eartfworm Jim 2 je apsolutni $ampion u svojoj kateorijl I predstavlja |
sve 5to jedna savriena platforma treba da ima, pa i vise od toga, Saver za Sko-
larce: ne polinjite igru pre polaska u Skolu - sakupicete silne neopravdane.

zi sudije Dreda treba ispuniti misije oje prvenstveno podrazu-

geg. U prvom delu trebalo je lansirati kravo mevaju eliminisanje
u svemir, dok ovde treba nositi prasice ta- olosa sa ulica i uni-
mo-amo po ekranu, ili izbegavat krvolotne Stavanje zaliha oro-
neprijatelje, poput letecih bakica sa kisobra- Zja. U poetku to je;
nom koga Koriste za peglanje Déimove gla- lako, ali kad se dri-
ve. Nivoi se medusobno znatno razlikuju, pei dofepaju boljeg
tako da je prvi nivo klasi¢na platforma sa oruZja, pesma dobi-
malo pucanja i dosta skrivenih hodnikai | ja tuzne redi. Ipak ni
kanala. Drugi deo donosi probijanje kroz -~ Dred nije pao s Mar-
utrobu majice Zemlje, uz neizbednu kon- sa, pa moZe da po-
frontacija sa lokalnom florom i faunom. Na kupi &itav arsenal
trecem nivou treba spasavati kucice koje zli razlicitog oruZja koji

ce | najiilavije proti-
vnike baciti na kole-
na (ili na 5ta se vec
docekaju). Lepa gra-
fika, dobar zvuk i
velika zaraznost do-
voljan su razlog da
se oprobate u ulozi
delioca pravde u bu-
ducnosti.

The Incredible Hulk

kao ideja za strip cmacima ,Marvel Comicsa”. Sa papira je storija o do-

s tara prita o doktoru DZekilu i mister Hajdu posluzila je pre vise godina

kroru Brusu Beneru i njegovom mrafnom dvojniku. miSicavom Hulku,
prebacena na filmsku traky, a sada je evo i u elektronskoj formi na konzola-
ma. The Incredible Hulk je platformska igra koja darira joé iz 1993 godine, pa.
Je tokom vremena, zahvaljujudi pravoj poplavi platformi vrhunskog kvaliteta

(Aladdin, The Lior King, Farthworm fim, The

bila na arraktivnosti. No, ni
slucajno se ne moze reci da je
u pitanju nekvalitetno ostva-
renje i pored nesto slabije gra-
fike 1 zvuka. Igraé je u ulozi
«napumpancg” zelenog grma-
lia, a za cilj ima istrebljenje
dasadnih humanoida koji se
tride da mu naruse zdrav-
stveno-stanje. Mada goloruk,
Hulk raspolaZe atomski sna-

‘Znim udarcima i zavidnom:

masom, koja ce i najpredanije
agresore zauvek ucutkad. Kao
i kod ve€ine sliénih igara, i
ovde se na kraju svakog nivoa
treba pozabaviti zv. Glavo-
njom, fuvarom nivoa koji se
odlikuje velikom Zilavodéu.
Vreme predvideno za njegovo
unistenje je ograniceno, ali za
svakog od njih postoji .Sema™
za brzu pobedu.

Jungie Book i dr)) znamo izgu-
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nogo je vremena prodlo otkada smo posle-

dnji pur videli igru sa @ko savrsenim spo-

jem kvaliteta i ariginalnosti. kao 5o je w

sludaj sa igrom Comiy Zore. Ovo Segino”
ostvarenje jedno je od retkih koje u svom zvodenju
krije karakteristike nekoliko Zanrova: boriladkog i
istrazivatkog, sa primesama avanture. Pored ove
izuzeme osobine, Comix Zone Ima | zafudujude in-
ventiviu pozadinsku pricu.

Solldan intro ée vas uvest o storifu o poznatom
criat stripova Skedu Tameru Koji jedne olujne nju-
joréke noi biva uvuden U SVer SopsSIVEnog stripa i,
&to je joi more, stavijen u ulogn superheroja dija je
WSvera misija® da potamani gomilu mutanara da bi
se na poslednjoj stranic susreo sa samim gospoda-
rom Mraka - Mortusom. Ovde se javija | jedan mali
paradoks, jer uprave je Mortus taj koji pretvara Tar-
nera u glavmog junaka ne bl li promenio svoju sudbi-
ni, podto mu je na kraju stripa kao predstavniku Zla
predodreden poraz. Sto se Tamera. tice, on nije bad
roden za heroja, pa se u poetku, onako uplasen i
zhunjen, nede najbolje snalaziti u roli koja mu je do-
deliena. Ipak. kako vreme bude prolazilo, njegov al-
ter ego e postepeno nadviadavati njegovu mimu
strapy, £ e ga na kraju dovesti do potpune tran-
sformacije u superhercja.

Omo 5to Comiv Zone &ni toliko pasebnim je vilo
neuobifajeno imvodenje. Naime, ovde ne postoje ni-
vol u kKlasiénom smislu reci, vec je igra fzdeljena na
tri-strip-eptzode od kollh svaka sadrzi dve-tri strani-
ce. Naravno, svaka tabla stripa safinjena je od odre-
denog broja slifica. Prelazak sa jedne
slifice na drugn je moguc samo u Sme-
ru strelice koja se pojavi kada obavite
zadatak predviden za ta slicicu, Na go-
tovo svako] ée vas éekat nekd krvoZedni
mutant, tako da ¢e uvecini slutajeva taj
zadartak biti vrlo Jednostavan - potrebno
je samo da ga mlatite dok vam ne pomo-
dri taster. :

U prilog tvrdnji da Comix Zone nije
zamisljena Kao klasifna tabacina go-
vori § finjenica da u bliskoj borbi moZe-
te koristitl relativmp mali broj udaraca
- par osnovnih i isto toliko izvedanih.
Tu, naravno, nisu oratunati takozvani
nedgfintsani udarci, tj. ndarci koje de
lik izvoditi nezavisno od toga koju
kombinaciju tasiera pritiska igral u
tom trenutku. Po redima autora igre,
ovi udarei su tu samo radi , 5to spekta-

{1 poN'T LiKE \b
s CRATE—
WATCH OUT

kularnijeg dozivijaja borbe”. Verujie na ref, jesre
spekiakularno.

Uticaj istraZivackog Zanra se najvise ogleda u o-
me to ¢ 1 toku igre od akiera azi da upotrebii mo-
zak, a ne samo misice. lgradu j¢ ostavljen izbor, ko
da za prelazak mnogih prepreka postoje dva nadina:
laksi - korisfenjem uma | te?l - koriscenjem snage
(re2l, jer vam odurima viSe vremena | energije),

Ono o Contiv Zone povezuje sa avaniuristickim
Zanrom je postojanie inventam u kome moZete nosi-
ti maksimalno tri predmeta. Speltar stvari na koje de-
12 naldi na svom putu i koje moZete uvrstit u svoj in-
ventar je Sirok - od raznih vrsta hladnog oneéja, pre-
ko bombi i napitaka za-popuinu energije, do pacova
(1. Ako mislite da je u pitanju bile kakav pacov grdno
s¢varate, jer (o je Tamerov covozemaljski™ kudni lu-
bimac odmila nazvan Roadkill, koji prati svog gospo-
dara i u svet stripa (tek toliko da opovrgne teoriju
-pas je tovekov najbolji prijatelj"). Roadkill ce pomo-

5]

¢i svom gospodaru u mnogim naoko bezizlaznim si-
uacijama. Pored Roadkilla imadete jos jednog poma-
gata, devojku po imenu Alissa Cyan, koju cete upo-
gznati na pocetku stripa. U tokn igranja ona ce vam
dati mnogo korisnih saveta. a na samom kraju, kada
(i ako) sredite Mortusa, modda 1 nesto vise od toga...

Pored svih. vefinom izvanrednih karakreristika,
Comiv Zone je zadriao i glavnu osobinu svakog stri-
pa - tokom celog igranfa ¢e vas pratit duhovitl ko-
mentar] u balonima. Tokom borbe komantari ¢e se
uglavniom odnositi na blizu i dalju rodbinu jednog 1
drugog borca, dok ce u os@lim slucajevima to bid
monolog Skefa Tamera (u stilu ,Sta ja radim ovde?”
i sliéno). Tu su i razni gegovi koje de Sket izvoditl
ukoliko ga budere . ostavili na mini™ neko vreme.
Ljudi Iz .Sege” ofigledno nisu zaboravili da veliku
igru éine sitni detall, te su se potrudili da je bogato
opreme [stim.

Da biste startovali Comix Zone, potreban vam je
D4 r 53 minimum 8 MB RAM-a | 32-bitni
operativni sistem. Ukoliko ga nemate, igra C¢ Insta-
lirati njegove najvainije komponente u vas Win-
dows. Ipak. ak i pri ovoj kenfiguraciji moZe dodi do
~kofenja” { blokiranja sistema. 1z tih razloga viasni-
cima navedenih masina saverujem da pri igranju ne
otvaraju prozor U porpunosti, jer ¢e, u najboljem slu-
£aju, dodi do usporenja igre.

Comix Zone je jos jedna potvrda éinjenice da je po-
jam fgre pod Windowsom definitimo prerastao
olkvire jednog Solfrairea, Minesweepena i slifnih po-
znatih piratskih paketa 10 000 fenomenalnih Win-
dows igrica na 10D disketi™. Da je stigla malo rani-
je, ova igra bi sigumo usla u izbor za Zlamu Sindi.
Ovako... pa. morace da safeka godinu dana,

: llir GASI

ZANR: borilacka igra

PLATFORMA: PC; Mega Drive 2

Originalna ideja
| nesvakidainje
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jaca, demonskih jeZeva, borbenih letelica,
malih Italijana sa velikim pefurkama...

Serija se prikazuje svake subote na kanad-
skom Channel 3 (YTV), 2 u SAD na ABC-u. 0d
Evropljana za sada je samo engleski ITV
otkupic prava, ali broj stanica koje najavlju-

ovaj skup korak jeste kanadska serija .Re- ju .ReBoot" se povefava. Prvobimi plan je

Boot™, Ovo je prita o tom criacu. Od Sﬁptﬂl'l‘lbl’ﬂ 1994_" 3 bio da se serija pravi za mladu publiku, ali
Najmodemija criana serija na svetu [ReBo- s one strane bare” se pﬂkﬂZﬂjE ankete pokazuju da su gledaoci ljudi svih
ot" pravi se u Vankuveru u siromaénoj éervri. * ; prva potpuno godista. Najmlade odusevljava grafika, prica

U zgradi Gja fasada odavno traZi renoviranje i akcija, dok stariji vise vole suptilni hur_npr
olekivali biste sve, samo ne jedan od najnapre- kompijuterski modelirana i koji obraduje razne aspekte drustvenog Ziv-

- vite nedelja na prvom meso1 amer-
icke filmske top-liste nalazi se prvi
potpuno kompjuterski modeliran |
animiran dugometraZni film - Dizni-

) jev . Toy Story”. Medutim, moZda na-
jveci razlog zasto su se u Dizniju odlufili za

“dnijih svetskih studija za kompjutersku ani-
maciju. Preko 40 Sillicon Graphics radnih sta-
nica, od kojih svaka vre-
di najmanje 200 000
UsD, radi bez prestanka
samo 5a jednim ciljem:
- pola sata filma nedeljno.
I pored supersnainih -
masina, 40 specijalista
#a animaciju uspeva da
napravi-oko 2.5 minuta
filma dnevno. To moZda
zvull mizemo, ali u po-
redenju sa konvencio-
nalnom  animacijom,
dva minua filma spre-
mnog za emitovanje dnevno
je mnogo - u Dizniju jedan
film radi preko 200 cada
najmanje godinu dana.

Za prvu epizodu, po redi-
ma refisera Stiva Berona
{Steve Bamon), bilo je
potrebno vide od 18 mesed
rada jer joi nisu postojale
biblioteke podataka i progra-
mi za obradu filma koje je
fim sam morao da razvije.
Svi “likovi, sa svakim
moguéim pokretom, sada se
nalaze u centralnoj biblioteci
koja je u meduvremenu
narasla do 45 gigabajta. Ide-
ja za ovaj projekat stara je
deser godina, ali se razvoj
ratunara tek sada priblizio
stepenu potrebnom za zado-
voljavajudi kvalitet animaci-
je. Potpuno prirodni pokreti
likova ¢e ipak momai da
salekaju razvoj tehnologije u
sledecdih fetiri godine, 3to je razlog zasto Dizni
joi uvek koristi Klasitnu animaciju.

Mesto radnje serije .ReBoot” je unutrasnjost
kompjutera. Grad Mainframe je tehhnolodki vi-
soko razvijena metropola sa bezbroj nivea. U
Mainframeu Zive tri .rase™ Sprajiovi (sprites),
Binomi (binames) { Data Sprajtovi (data sprites).
Svaka rasa ima svoj kKarakteristifni izgled.
Glavni junak serije je Bob, Data sprajt koji je
modemom doao iz jednog superralunara gde je
sve vele brie | kompleksnije nego u Main-
frameu. Podto je iz velegrada, Bob je .glavna fa-
ca u kraju”, a da bi vise lifio na superheroja oko
ruke nosi specijalni uredaj koji se zove glirch
(kvar) pomodu koga sprefava 1 popravija razna
tehnitka o3tefenja. Pored Boba tu su jos Dot,
Bobova devojka, i njen mali brat Enzo koji je

animirana serija

zadufen za vecinu komicnih
gegova.

Razlog zasto je Bob do5ao
iz Superrafunara su dva
virmsa koji su stalna opas-
nost za Mainframe; slatko-
recivi i podll Megabaijt koji je
programiran da zagospodari

Mainframeom i Medusa koja.

unistava sve gde god se po-
javi. Gradom vlada bife pod
imenom User, viasnik rafu-
nara u kome se Mainframe
nalazi. Najstrasniji trenuci u
Fivotu stanovnika grada su
kada se Korisnik igra. Tada

" su sprajtovi primorani da se
" bore protiv raznih vanzemal-

ota, a’ponekad 1 Ismeva Kompjuterske za-
ludenike.

Bobova devojka Dot ima glas na kom bi joj
pozavidela | Diesika Rebit, a peva
podjednako dobro.

Na E3 (Electronic Entertainment Expo) u Los
Andelesu je preko 170 kompanija otkupila pra-
va na seriju, a za video i kompjutersku igru ée se.
pobrinuti kanadski ogranak firme .Electronic
Ars”. Kako ce igra izgledati josS se ne zna, jedi-
no se spominje da ¢e biti nedto izmedu 3D ak-
cione avanture i edokativio-zabavmog progra-
ma. Igru demo sigumo dofekari, a Sto se serije
tice, imamo poverenja u domace TV stanice.

Dragan KOSOVAC

m:mmgahﬁtrijtmlh‘rmam",l.!nmngo
situacija je veoma simpatican, tako da je prvi virus
koji ima oboZavacce. Ma slici je sa vickastim
Enzom;, bratom lepe Dot.
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¥ izdanju softverske kuce . Core De-
sign” uskoro Ce se pojavit nova
tenkovska simulacija, Shellshock
na prvi pogled necdaljivo podseda
na Armored Fist firme Nova Logic"
i u oskudnoj konkurenciji tenkov-
skih simulacija predstavljace soli-
dnog konkurenta. Za razliku od he-
likopterske pucadine Comtanche ko-
ja je doZivela veliki uspeh. Armored

' Fist nije doblo previsoke ocene i to
_samo zbog Voxel grafike &ifa je glavna odlika da je uzasno kockasta™ na blizinu
(510 je zbog visine leta helikoptera u slucaju Comanche bilo teze primetno). U Sheil-
shocky igrat ¢e se nalazid u ulozi novog tlana Da Wardenzove antiterostiCke jedini-
ce i upravljade borbenim tenkom M-13 Predator. Tokom vremena mogude je usavr-
Eavanje vozilad dodavanje novih. jatih orufja. Ostaje nam samo da safekamo kako
¢e u .Core Design™ rediti pitanje grafike (pominjao se , Silicon Graphics”). (gk)

Besmrtnost za Segu

e Specijalni hardverski dodaci, tj. kertrid2i za
. . varanje u igrama su za Sega Mega Drive
§  konzole prisutni na zapadnom trZiStu vec
neko vreme. Zbog nagle populamosti
; konzola kod nas skrenude-
mo paznju na dva proizvo-
da koji se isticn svojim
kvalitetom. Prvi je Game
£ Genfe fimme [Codema-
sters”, dodatak u koji se
stavlja kerrridz sa igrom i
to sve zajedno ukljuli u
konzolu. Moguénosti koje
si na raspolaganju su be-
skonatan broj Zivota, visi skok (u
odgovarajucim igrama), preskakanije nivoa, jate udaranje
*  1sl. Druga korisna stvardica je kertridZ koji je slavu prvo
stekao na Amigi, a potom zaZiveo i u Sega varijanti. Radi se
o Action Replay kartici koja sem prethodno pomenutih mo-
guénosti omogucava igranje wrv. NTSC igara (namenjenih
; W za americko (rZisie), a ima i spostvenu bazu podataka sa
preko hiljadu kodova za najrazlifitije igre. Nadamo se da ce se neka od domacih
firmi potruditi da nabavi bar jednu od ovih stvardica. (gj)

Igra Alied General, originalni nastavak odliénog Panzer Generala, vet
je stigla na nade trZiste. Medutim, u 551

e miruji, ved najavijuju

jos jednu igru po

identiénom prin-

= cipu igranja.

SI$8 Fantasy General
imace imaginar-
ne vajne jedinice,
likove preuzete
iz bajki i epova.
Tako (e se ovide

- sukobiti vilenja-
ci, patulici, zma-
jevi, sfinge i sli-
tna stvorenja.
(V)

Neozbiljni ,.Logitech”

Sa sve vedom populamo&cu konzola za igranje raste | intereso-
vanije za d¥ofpede (joypad). Uvek predustredjivi . Logitech”, fir-
ma Cije ime krasi najlvalitetnije miSeve za personalne kompju-
tere, na vreme je ,onjusio” rmzvoj stvari | izbacio painje vredan
___  d¥ojped visokog

kvaliteta. Novi
uredaj pokazao
se idealan za igre
Koje zahtevaju veli-
ku preciznost i
~mekocu” upra-
vljanja, za 5ta kia-
sicni dZojstid iz
ere pre .Sege" i . Nin-
tenda” jedmostavno nisu predodredeni.
Da ne pominjemo slucajeve igranja na poslu,
kada dZojped kod 3efa ‘ladno prolazi kao ..naj
novifa zamena 2a mis u Windows 95 sistemu”. 5a

dovoline dugatkim kablom i izrazito jakom plasti-
kom ThunderPad je idealan izbor za temperamentnog igrata
koji ne Zeli da sedi blizu ekrana i iskvasi ga psujuci, ili polomi
upravijaé vef posle posle prvog treskanja o zid nakon izgublje-
nog Fivota. Ako vam 25+x GBP ne predstavija naroit trosak,
ThunderPad moZeté poruditi na telefon . Logitechovog” pred-
stavniftva u Engleskoj koji glasi: 01344 891 313. (gj)

Makon igara Fron-
fier | Firse Encotit-
ters Iz softverske
kuce Gametek™
sti¥e nam najava
Za najnoviju sve-
mirsku sagu. Bay-
tle Crutser SO00AD
¢e biti daleko na-
predniji od pretho-
dne dve igre, kako
grafi¢ki tako i po opcljama koje Ce igra omogudavati. SVGA re-
zolucija ée pruzaii fantastitan ugodaj svemirskog prostora i
planetarnih izleta, a svi akteri igre bie nafilovani inteligen-
tnim ponasanjem (5to ¢e vam u slucajevima susreta sa proti-
vnicima zagortavatl Zivot). (gk)

Mala britanska kuca
sa poduZim ime-
.nom, Boms Compu-
ter Games Ltd.”
iznedrila je jednu
simpatiénu i pomalo
luckasiu fudbalsko-
menadZersku simu-
laciju. lako je prote-
kla godina donela
zaista zavidan broj
prvoklasnih ipara iz

tog zanra, uvek ima mesta za nove (radne) snage. Tesko je poverovati da
¢e Club & Counery ugroziti monstrume popur Premier Manager 3 ili On
The Ball. gra je namenjena svim modelima Amiga | trebalo bi da je vec
medu nama. Nije iskljuteno da je, u vreme dok ovo Citate, neki pirat pro-
daje kao .bajam”. (g '

ver kovPTERs. B8 FeEruAR 96,
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Lepa kosarkaska si-
mulacija koja odavno
krasi ekranme PC i Sega
monitora, pojavice se
uskoro i 1t Amiga ver-
ziji. Zasto su progra-
mer tolike Cekall na
izdavanje ove verzije
nije nam poznato, ali
to je irdkako znacajan
pomak na umrmvije-

; = nom ﬁmigml:rm trEi-
5tu koje se, sudedi po svemu, polako oporavija. Za neupucene, NBA
Jarn ]e akciona Two on two simulacija sa fantasticnom atmosferom
koja e sigumo biti na prvom mestu u svojo] Kategoriji. Sva su pre-
dvidanja da ¢e konatno smeniti praistorijski (ali i dalje akruelni)

TV Sports: Baskerball. (g])

Sve koji su pro-
vell mnoge ne-
prospavane no-

Ci igrajuci The
Serrfers obrado-
vace vest o na-
stavku. U, Blue
E}'Leu* tvrde da

ce igra potudi

sve rekorde, == '
The Sertlers 2 ima mnogo balju gra!' iku | novi (Citaj: laksi) nadin upra-
vijanja. Radnija igre je pomerena u buduénost u odnosu na prvi deo, pa
su mape vece, a sama igra kompleksnija. (dk)

Firma . Acclaim” ée pokusati
da vrati ugled na polju faba-
¢ina novom verzijom Siresr
f@-hm Za Street Fighter:
The Movie (niéta super-ul-
tra-mega-turbo) likovi su
kreirani tokom snimanja fil-
ma i ubadeni u staru igru.
Pozadine su digitalizovane
slike sa snimanja. a CD-
"ROM nia kojem igra dolazi,
pun je inserata iz vec pome-
nutog flma. (dk)

* prvo [zdanje finalne

* 51 su razlicit i veru-

Gotowvo sa PC igrama?

Ustanove koje se bave industrijskim predvidanjima vrde da ce u naj-
skorije vreme cene CD-ROM pisaca pasti do te mere, da ¢e dodi do prave
invazije pirata svih .profila”, Sto bi irekako moglo da ugrozi status FC
kompjutera kao igracke masine. Problem je u tome 5to bi softverske ku-
ce, strahujufi od lakog bespravnog kopiranja svojih proizveda, mogle
da zaobilaze PC ,u Sirokom luku” (kao 5to je ranije izumrlo trkiste di-
sketnih igara, upravo zbog Siroke mogucnosti zloupotrebe).
Trenutno, veliki kapacitet kompakt-diskova Cini kopiranje na diskere
vrio neprakticnom avanturom, dok visoke cene CD Recordera drze zlo-
namemike na dovolinoj distanci od nelegalnog kopiranja, Medutim,
(opravdano) se ofekuje da ce cene ovih uredaja sa sadasnjih 5-6000 ne-
mackih maraka u narednih godinu dana pasti na svega 800 DEM, pa i
manje.
Markus Dajson (Marcus D}wn) iz tuvenog .Teama 177, firme Koja je
-0'ladila” Amigu upravo zbog visoko mm;-em-g piratsiva, smatra da je
ova tinjenica veoma ozbilina pretnja po PC (rZiste, te da se tim proble-
mom treba ozbiljno pozabavit. Pri tome najvie mislina samut indusrri-
ju, ELSPA organizaciju, pa ¢ak i policiju.
Sa druge strane, nezadriivi napredak laserske iehnﬂlugl;e narodito
novoe , high-density” CD formata mofe biti faktor koji ce edrzad ra-
vriotezu. To sve, naravno, zavisi od aiurnosti proizvodaca hardvera, u
prvom redu , Senyja™ i Philipsa” i od njihovog potovanja zadatih ro-

kova. (gj) ;
ﬁ-ér i %ﬁm

Masiavak vekiorske helikopterske pucacine Koja, rukun na srce, nije
pobila rekorde u populamosti, trebalo bi da je ve uvrStena u ponudu
domadih dobavijaca softvera. Kako momci iz .Binary Asyluma™ kaZu,

novi Zeewoif je pretrpeo pobelifanja na svim poljima, pocev od veleg
broja misifa, kvalitetnije (pre svega vitebojnije) grafike, sve do brzeg
izvodenja i bogatijeg zvuka. Mi smo imali prilike da pogledamo pre-
view verziju, kKao i

verzije i moZzemo
reci da je odusevlje-
nje izostalo (dodu-
e, nismo je probali
na AGA masina-
ma’. Medutim, uku-

jemo da de Zeewolf
2 naci svoje oboZa-
vaoce. (gf)
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* Britanska softverska firma ..Gremlin” Kod nas nije naroéito
populama. Njeni najbolji naslovi kao Sto su Desert { jungle
Strike, Zool, Slipstream 5000, Fatal Racing i Actua Soccer

nisu prosli sasvim nezapaZeno, ali najnovijem osvarenju

Normatigy fnc. 2elimo bolju buduénost, Za razliku od vecine

avanturz koje se pojavljuju u poslednje vreme, Mormality

Ine. nece biti digitalizovan snimljeni materijal nego komple-

o renderovana igra (u pitanju je 3D Studic). Radnja je
smestena u fiktvni grad Neutropolis u kojem je zabranjen
gvaki vid zabave, pa ¢ak i gluvarenje. Kao jedan od .nenor-
malnih” bivate osudeni i izolovani od okoline. Priviemeni
zadatak vam je bekstvo, a glavni reorganizacija Zivota u Ne-
utropolisu. Moglo bi bit izuzetne interesantmo. (gk)

® ,.Philipsovoj” avanturi Down fn The Dumps kroz Sest poglavija vodicete clanove
Zagave familije Blub koji pokusavaju da pobegnu sa Zemlije od koje su vanzemalj-
ci napravili dubriste. Igra je zamisljena kao komina avaniura, a smesni likovi i
predivna grafika bi trebalo da pomognu oko uspesnijeg plasmana. (dk)

Makon proslavijenih i (plus jednog) musketara, sada smo u
prilici da saznamo i za petog. Dopunsko obrazovanije obezbe-
dila nam je softverska kuca (U.S. Gold”. Ukoliko ste ljubizelj
avanmra, a dosadilo vam je gledanje filmova u kojima pone-
&to treba i da reite, ovo je prava igra za vas. Radnja je sme-
$tena 1 Francusku, u XV1 vek. Nalazite se u ulozi kandidata
za musketara po imenu Geofitoi Le Brun (slitnost sa ime-
nom 5efa 115, Golda"” Geoffom Brownom je daleko od slu-
cajnosti). Mladani Brun stiZe u Zivopisno meste Rouen nepo-
sredno nakon napada razbojnika na izvesnog plemica Com-
pte De Peuplea. Siroti Compte nije prefiveo napad. a da ne-
sreca bude veda otet mu je i testament oko koga ce.se vrieti
dalji tok radnje. Touche je simpatitna avantura starog kova i
sigumo Ce osvojiti vade simpatije, kako zbog lepe grafike, 13-
ko i zbog interesantnosti perinda u kojem se desava. (gk)

Filmske zvezde u igrama

Poslednjih par izdanja britanske kute .Gamerek”, iskreno gledajudi, bas | nisu.
najviseg kvaliteta. Medutim, jedna od nekada najjacih softverskih kompanija de-
finitivno okrece list i pridruzuje se multimedijalnoj revoluciji sa nekoliko intere-
santmih izdania: Ripper je tipifna interaktivna kiberpank avantura sa obiljem
poznatih glumaca: Kristofer Voken, Karen Alen, DZon Rajs-Dejvis, DZimi Voker.
Tani Vel¢, BardZs Meredit... U Rippern Ce biti daleko vise igracevog udela u ra-
dnji nego 3to je to bio sluiaj sa ranijim interaktivnim filmovima. Radnja? Duh
Dieka Trboseka nekako se obreo u 2046. godini 1 ponovo podeo da pravi papa-
zjaniju. a hrabri reporter jedva ceka da .dere koZu na Siljak" i resi slucaj. The

War College je strategija a-1a The Civil War, a Escalation raima igra koja za uzor *
ima Barzle Isle 5, samo 5to je radnja smedtena u buducnost, a bife dosta video
selvenci i drugog zanimljiveg materijala. (gj)
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Dosta je bilo starih kaseta, pokvarenih disketa, bagovanih kopija... Sada je tu: SEGA.......... konzola za igranje visokog
kvaliteta, izmenjivi kertridzi sa vie igrica {do 4), najtrazenije igre iz Seginog programa, ukljucujuci najnovije
filmske hitove........MEGA......... neverovatna grafika i cudesan stereo zvuk, 10 puta manja cena od ekvivalentnog PC
racunara, u kompletu: konzola, ispravljaé. TV modulator. joystick......... DRIVE: 2........ posebna pogodnost za
Segoteke: stalno snabdevanje najnovijim hitovima, posebna pogodnost za igrace: DigiTech Segoteke sa najvedim
fondom kertridza, posebna pogodnost za sve: garantovano najnize cene u Jugoslaviji

DigiTech Biro D.0.0., llije Garasanina 27, Tasmajdan, Beograd, Tel/Fax. 339 165

BIRO D.O.0O.
Pedigre Igre
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