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LA CARICA DEL 101 
Rieccoci a noi. Se pensavate che le 260 pagine del numero scorso fossero solo un'eccezione ... Non eravate I soli. Il 
logo argentato l'abbiamo dovuto riporre in soffitta. per almeno <1ltri 50 numeri , ma cogliendo la palla al balzo di un 
numero estivo che ha frantumato ogni precedente record storico di vendite per TGM. la breccia apertasi nel cuore
portafoglio dell'esimio editore mi ha concesso il bis del monolito che anche questo mese a.bbiamo confezionato per 
voi. C'è un abominio di pubblicità. lo riconosco. ma anche cosi le circa 140 pagine di redazionale non sono certo uno 
scherzo! 
!Un breve inciso. ma avete la più pallida idea di quanto pesassero una decine di copie dell'ultimo TGM da trascinarsi 
dietro per un'intera fiera ... ? Ogni casa che visitavamo era un vero sollievo - "e fuori un'altra", commentavamo il Sil 
vestri ed io. mentre pian piano ci riassestavamo da un principio di scogliosi!. 

.._ Partiamo un po' dell'ECTS. consueto appuntamento settembrino di Londra con la manifestazione europea più impor-
• tante per la nostra industria. E visto che ho citato la capitale inglese. credo che un breve accenno all'incredibile 
• dimostrazione di affetto tributata alla scomparsa principessa del Galles sia doveroso. se non altro perché non so 

quale altro personaggio della scena internazionale avrebbe potuto suscitare una simile partecipazione della gente Cla 
• distesa di fiori che si è accatastata proprio nel parco antistante il nostro albergo. davanti alla villa di Diana. è qualco· 
• sa di difficilmente commentabile). 

Altro argomento che ha tenuto banco nei tre giorni di fiera è stato invece il dichiarato interessamento alla Virgin <uffi
cialmente messa in vendita dalla Viacoml da parie dell'Electronic Arts: trettandosi dei due nomi più illustri del nostro 

.- panorama. la cosa non poteva non destare un certo scalpore - vi terremo aggiornati. 
- Passando invece ai titoli presentati. vi dico subito che. com'era prevedibile, vista la poca distanz.a intercorsa dall'ulti

mo E3 di Atlanta, di novità vere e proprie non ce ne sono state poi troppe - anche se nell'ambito delle venti pagine di 
reportage troverete sicuramente alcuni titoli di cui non avrete mai sentito partare, assieme ad altre conoscenze più o 
meno recenti. Il numero è invece il trionfo degli strategici in tempo reale, con l'uscita di tutti i più accreditati preten
denti al trono di Red Alert: noi abbiamo dedicato la copertina a Dari< Reign. forse quello dal sangue più nobile. ma 
non ci sono dubbi che anche i vari Total Annihilation. 7th Legion e Dari< Colony abbiano le loro carte da giocare. 

Ho perso il filo. c'era ancora qualcosa che volevo aggiungere, ma adesso mi sfugge. Poco male, prima di lasciarvi a 
due box di diversa natura (perfino nell'Editoriale .. .> un annuncio che spero potrà farvi piacere: a partire dal prossimo 

- numero comparirà una rubrica di quattro pagine dedicata al Macintosh. con l'Intento di coprire in modo ancora più 
• completo un mondo di standard sotto certi aspetti ancora da consolidare • come dimostra il recente e dichiarato inte

resse di Bill Gates al futuro della Mela. 
• Buona lettura, 

--

MaxReynaud 

ECTS AWARDS -
Questo primo box lo dedichiamo ai vincitori della più recente edizione degli ECTS AWARDS. Come potrete facil
mente verificare, il vero trionfatore della manifestazione è stato senz'altro Tomb Raider - o per meglio dire Lara 
Croft. che ha oltretutto saputo trascinare la Eidos a una vittoria di squadra che solo un anno fa sarebbe stata sem
plicemente impensabile ("come si fa a competere con un gran bel paio di tette?" - ha commentato qualcuno degli 
sconfitti. E come dargli torto?>. 

Prodotto Reference dell'anno: Encarta g1 - Microsoft Corp. 
Miglior prodotto hardware: 3dfx Voodoo Graphics Accelerator Chipset 
Miglior console: Nintendo 64 
Sviluppatore dell'anno: Core Design 
Gioco dell 'anno su console: Mario 64 - Nintendo 
Gioco dell'anno su PC: Tomb Raider - Eidos 
Publisher dell'anno: Eidos 
Gioco dell'anno - Giappone (LOGIN>: Command & Conquer: Red Alert - Virgin lnteractive Entertainment 
Gioco dell'anno - Spagna CMicromaniaJ: Tomb Raider - Eidos 
Gioco dell'anno - Italia CThe Games Machinel: Quake - GT lnteractive 
Gioco dell'anno - Francia Uoysticlò: Command & Conquer: Red Alert - Virgin lnteractive Entertainment 
Gioco dell'anno - Europa dell'Est CLEVEL Magazine): Tomb Raider CEidos) 
Gioco dell'anno - Benelux CPower Unlimitedl: Duke Nukem 30 - Formgen/ GT lnteractive 
Gioco dell'anno - Scandinavia CPC Hemma>: Quake - GT lnteractive 
Gioco dell'anno - Germania CPower Play>: Tomb Raider - Eidos 

RINNOVATO VOCABOLARIO DELLA CRUSCA 
La redazione - si sa - è un'unità pulsante sempre attiva dalle quale partono nuove mode. tendenze, correnti di pen
siero e persino filosofiche. 
Una delle dottrine nelle quali si articola questa sua profonda vocazione influenzale è senz'altro quella 'letteral-uma
nistica'. cui viene delegato il cruciale compito d'allevar nuove generazioni all'uso simbolico di lingua e attitudine. 
Visto che questi valori permeano in modo sempre più pregnante l'intera rivista. ecco una breve guida ai loro possibi
li contesti e significati. 

MAESIBO !con l'accento sulla E e una S protratta marcatamente sibilante! . Termine un tempo usato per commenta
re le gesta più risplendenti del grande Shogun me medesimo, poi volgarizzato a uso comune per gratificare un gesto 
di particolare prestigio e/ o padronanza. 
MESTO IMESTIZIAI. Termine un tempo usato per commentare le gesta meno risplendenti del grande Shogun me 
medesimo, poi volgarizzato a uso comune per sottolineare un gesto di particolare sbeffeggio e/ o tristezza. 
CARISMA. Dobbiamo riconoscere l'introduzione di tale prezioso termine al nostro prode Bossetti. cui purtroppo 
continuano a far torto delle camicie hawaiane dai colori semplicemente atroci <anche in pieno inverno) e il calzino 
corto in sintonia col più bieco dei fiori della suddetta camicia. A parte questo. il Carisma è come la Forza del vero 
Jedi: può attraversare fasi di appannamento. a volte può perfino prevalere il suo lato oscuro. ma alla fine non potrà 
che trionfare. 
BANFARE. la banfata è la millantazione autarchica di un qualcosa effettivamente compiuto o a se stessi 
attribuito/ attribuibile. Non conta la proporzione della banfa Cci sono addirittura casi in cui più si esagera e meglio èl . 
conta solo !a convinzione - qualcuno crederà !forse!. 
AGONISTA. Prerogativa inizialmente tipica del Silvestri <effettiva o banfata. poco importa), l'agonista è entrato nel 
cuore di tutti come il gesto estremo dell'uomo che non vuole cedere mai. E se mai questo dovesse succedere, l'ago
nista non potrà comunque lasciarsi scomporre: la colpa non è certo sua - l'agonista non può mai perdere. 
IM BRUTTIM ENTO. L' imbruttimento è calato sulla redazione assieme al Copojaz - contagiando in maniera irreversi
bile l'intera comunità. All'untore. di questo. non ne vogliamo troppo male - riconoscendogli però il titolo di "principe 
degli imbruttiti". Non esiste una vera definizione dell ' imbruttimento. ne i motivi esatti per i quali si venga colti da tale 
propensione all'oblio. Succede. e basta. Ed è proprio questo che distingue l'imbruttimento all 'avvoltolamento Cvedi 
oltre) - perché l'imbruttimento può arrivare anche senza un preciso motivo ... Ci si ritrova improvvisamente imbruttiti, 
e niente ha più senso. 
AWOLTOLAMENTO. I primi due avvoltolati della redazione sono stati il MAO e il Duspa <anche se antiche leggen
de narrano che all'etimologia della parola si debba riconoscere il prezioso contributo del nostro Nikazzil. trascinan
do poi nel vortice un po' tutti - in primis il Mirko. che vedo poco la sera, ma ho l'impressione che ormai si avvoltoli 
anche da solo. L'avvoltolamento è un processo graduale Ci cui stadi possono però essere accelerati da fattori esterni 
- quali alcool o donnel in cui si sprofonda nel corso di una serata. Il mattino seguente i postumi vengono general
mente assorbiti - anche se pare esistano casi di " nati avvoltolati ", ma elementi simili non hanno generalmente lunga 
vita in redazione. 
IMBESUITO. L' imbesuimento e una sorta di infatuazione con viscerali connotati d'ostinazione. Non necessariamen
te sentimentale. è possibile imbesuirsi anche solo con un gioco o con qualsiasi cosa per la quale valga la pena vive
re e combattere . 
BASITO. Basita è un'espressione facciale. ma non solo questo. È anche uno stato d'animo. "Sono basito" oppure -
ancora piu incisivo - "sono rimasto basito" racchiudono stupore e incredulità in un'unica emissione di sconsolata 
presa di coscienza. 
SALUUUTO! Nato dalle menti deviate dell 'accoppiata Rickl-Dante e trapiantata in redazione dal sottoscritto. ecco il 
commiato per eccellenza. Generalmente associato a un gesto oscillatorio della mano protesa al cielo. il "saluuuto" è 
ormai uno vero cult redazionale - non ammette repliche: quando si saluuuta ... si saluuuta (un po' come una gg di 
Puzzle Fìghler che ti piomba sulla testa). 



ID c:liversl tracciati In ambientazione 3D. 

6are in condizioni atmosferiche diverse. 

S motoscafi. ciascuno con specifiche 
caratteristiche di manovrabilita•. 

Opzione MMX per una grafica di g ioco 
potenziata con sensazionali effetti video. 
come fori di proiettile o schizzi d'acqua. 

Opzione per 6 giocatori (in rete o via 
Internet} o . ancora. per 2 giocatori insieme 
grazie a /l'opz ione spllt-screen. 
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VOCI DI CORRIDOIO 

SPECIALE ECTS 

PREVIEW 
REVIEW 

AMIGA NEWS 

TALENT SCOU T 
TIPS 
BDVABYTE 

CMANIA CORNER 
MUSIC MACHINE 

TGM MOVIE 

TGM MAIL 

AMIGA 
STRANGERS 

TRAPPED 

Ecco a voi, breve mente 
riassunte, le poche infor
mazioni necessarie alla 
piena comprensione d e l 
metodo da noi utilizzato 
del giudizio dei giochi 
recensiti. 

All'interno del box più grande 
troverete un esauriente com
mento del recensore sui dati 
tecnici del gioco, mentre nel 
box più piccolo sono evidenziati 
con delle palline i giudizi relativi 
a cinque fattori fondamentali: 
PRESENTAZIONE: si riferi
sce non solo alla presentazione 
su video, ma anche alle compo
nenti cartacee del gioco, quali 
confezione e manuale. 
GRAFICA: esprime un giudi
zio di merito sull'aspetto grafi
co del gioco, tale giudizio tiene 
anche conto della tecnica di 
programmazione {scrolling, 
velocità, fluidità ... ). 
SONORO: indica una valuta
zione comprensiva di ogni com
ponente sonora inclusa nel 
gioco. 
GIOCABILITA': sintetizza 
l'effettivo livello di gradimento 
riscontrato durante la recensione. 
LONGEVITA': rappresenta 
una valutazione sulla presunta 
durata dell'interesse suscitato 
nell'utente da parte del gioco 
rensito. 
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90 

200 

210 

223 

238 

240 

244 

246 

253 

206 

203 
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SCORE 
V 

,,, 
STAR 

PLnVER 
V 

• 

Questi sono i due bollini 
di qualità che vengono 
attributi ai giochi più 
meritevoli. 
lo Star Player è per 
quei titoli che raggiun
gono una votazione di 
almeno il 90%, il T o p 
Score per quelli invece 
che arrivano al 95%, o lo 
superano. 

PC 
7TH LEGION 103 
AGE OF THE EMPIRES 109 
DARK COLONY 161 

OARK EARTH 123 
DARK REIGN 90 

FLIGHT SIMULATOR 98 149 
HEXEN Il 117 

INTERNATIONAL RALLY 140 
LA DINASTIA FANTASMA 194 
LEGACY OF KAIN 132 
MACHINE HUNTER 184 

MASS DESTRUCTION 136 

PAX IMPERIA 2 174 
SHADOW WARRIOR 156 

SONIC 30 144 

SPEEOBOAT ATTACK 166 

STRAFLEET ACAOE MY 179 

TOTAL ANNIHILATION 96 
VIRUS 189 
WORLD FOOTBALL 128 

WORLD WIDE SOCCER 170 

S/S lndìca un giu-
dizio entusiastico 

4/S Indica un giu
dizio molto con
vincente 

3/5 Indica un giu
dizio discreto 

2/5 Indica un giu
dizio nel comples
so soddisfacente 

l/S lndìca un giu
dizio non soddi
sfacente 

Un intuitivo sistema grafico a 
torta viene utilizzato per quan
tificare il valore delle cinque 
voc i: Presentazione, Grafica, 
Sonoro, Giocabilità, longevità. 

Questa è la pagella riassuntiva presente in ogni 
recensione, che ne evidenzia il punteggio globale. 



VENDITA TELEFONICA CON CONSEGNE IN TUTTA ITALIA Tel. 02 / 29524256 

DIAMOND MONSTER 3Dfx 
Acceleratore 30 369. ooo 

DIAMOND MONSTER 
FULL Con F1 439. ooo 
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VENDITA TELEFONICA Te!. 02 I 29524256 

ROMA 
via degli SCI PIONI 109 

Metro Ottaviano, Prati 

,. 

LUGANO (CH) 
q.re MAGHETTI 20 

Consegne corriere L 16.000 t 23.000 , credit card 

MONZA (Ml) 
via CAIROLI 5 

angolo corso Milano 

Ho a 

PAVIA 
e.so CAIROLI 26/D 

a 50 mt. dalle Torri Medievali 

... • • • Il 

. ..... '~' 

E' APERTA 
LA LINEA 

FRANCHISING. 

tel. 0338 17404680 
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PLAYSTATION 

A IT. I I\ J1T'" 
' ~ ........ l L-J .. ,_,....,, 

~ Robusto volante in gomma e metallo 
~ Solida pedaliera Anti scivolo 
~ 11 funzioni programmabili 
~ Cambio a due vie stile Formula 1 
~ Force Feedback incorporato 
~ Compatibile per PC, PlayStation, 

Nintendo 64 e Sega Saturn 

~ 16 pulsanti totalmente programmabili 
~ 4 combinazioni di pulsanti memorizzabili 
~ Disegno ergonomico 
~ Interfaccia tastiera 
~ Completa compatibilità con tutti i giochi 

in commercio 

~ 14 pulsanti totalmente programmabili 
~ 4 combinazioni di pulsanti memorizzabili 
~ Controllo totale per simulatore di volo 

inclusa manetta e mirino 
~ Opzione Auto-Fire 
~ Regolazione degli assi X,Y 

~ 22 pulsanti totalmente programmabili 
~ 4 combinazioni di pulsanti memorizzabili 
~ Stabile base metallica 
~ Superficie ergonomica 
~ Interfaccia tastiera 
~ Completa compatibilità con tutti i giochi 

in commercio 

Via Campo dei riori,-1 - -17100 forli 
Tel. 05H - 720350 fax. 05-13 - 720367 





Per informazioni : tel . 02/89429049 - fax 02/89429056 4D EDIUM 
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UOCI DI CORRIDOIO 
UN DIAMANTE A 4 CARATI 

Aaron vs Ruth e un titolo che non prende 1sp1raz1one. come si potreb· 
be pensare, da due personaggi biblici. bensì da due campioni del 
baseball americano <che è lo spari più seguito negli USA: poi viene il 
football, Il basket e. Infine. l'hockey>. Naturalmente si possono guida· 
re le rispettive squadre, ma i team presenti sono svariati. ciascuno dei 
quali s1 differem:ia per la fonnaiione: ogni giocatore è individuato non 
già da una serie dì pal'ametri che ne misurano il valore. bensi da un 
certo numero dt statistiche che dovrebbero dare un' idea precisa 
riguardo alle sue potenzialità. Già nella schermata per' meno della 
quale si può scegliere la formazione, si prova un senso di Iracondia 
indescrivibile: normalmente si ha a disposizione una tabella riassunti· 
va delle caratterist iche di ciascun atleta. per mezzo dello quale si pos· 
sono agevolmente comparnre le loro peculiarità, dopodiché si proce
de alla scelta della formazione. In Aaron vs Ruth questo non ~ possi· 
bile: occorre attivare una $Chermata per ogni singolo giocatore. cos1c· 
che dopo tre videate vi siete completamente dimenticati degli altri 
atleti e, a meno di non segnare su carta le statistiche di ognuno, finite 
por sefezìonare i gioc:uori a ca.saccio. 
Arrìviamo finalmente alla partita e. se prima c 'era poco da ridere. ora 
non si rallegrerebbe neanche U Ouspa davanti a ... na pizzetta"' (con la 
·e· chiusal; per quanto riguarda Il difensore, tutto ciò che dovete fare è scegliere Il tipo di tiro Cce ne sono quattro disponibili e si 

va dal lancio teso a quello curvo, ecc.>, scegliere il punto in cui 
scagliare lo pallino, dopodiché premere Il fuoco. Il resto 
dell'azione si svolgerà come se voi non fos·te presenti: il ba·tti· 
tore risponderà, e in caso dl successo si metterà a correre. 
mentre i difensori attorno al diamante si daranno da fare per 
recuperare lo pallina e lanciarla agli uomini vicini alla base. 
Tutto qui? Tutto qui 
Quando rivestite I panni dell'a11accante. ;wrete la stessa voglia 
di ridere che ho li Si lvestri dopo che perde a un gioco qualsiasi 
<angoli della bocca rivolti verso la terta, aneddotica inaridita , 
nervi a pezza: dovete solamente decidere Il tipo dì battuta da 
effettuare e premere il pulsante al momento giusto: il battitore 
correrà per conto suo, come pure gli altri giocatori che si trova· 
no eventualmente nelle altre basi. 
Se vi dicessi che Il gioco e tutto qui cl credereste? Bisogna 
sempre fidarsi del Bossetti, soprattutto In questi frangenti 
quando rileva che parlare di stadi differenti (oltretu tto irrilevanti 
dal punto di vista pratico>. team che non si dìstinguono l'uno 
dall'altro e amenità varie non ha assolutamente senso. Questo 
è tutto: se proprio volete g iocare a un gioco del baseball , non 
dovete far altro cho mettere un annuncio su un glomale e cer
care un titolo per il Commodore 64. 

IL SUONO SECONDO LABTEC 
Non 6 necessario essere fanatici dei videogame per concordare con il fotto che 
di sporre d1 un eccellente impianto audio. unitamente a una scheda sonora di 
buon livello, è un requisito fondamentale per poter apprezzare fino in fondo 
l'atmosfera che una colonna sonora può garantire: i n effetti, dal momento che 
ormai qualsiasi scheda a 16 bit costa poco p1u di centomiln lire, disporre di un 
paio di speaker di infimo livello fo a pugni con li buon senso. Se siete d"accordo 

Maul"O Bossettl 

con quanto ho fin qui affermato. allorti foreste bene a considerare molto attenta· 
mento il ventaglio delle proposte di Labtec. un'agguerrite azienda che ha in cata· 
logo un ampio ventaglio di prodotti dedicati agli appassionati del suono: per 
quanto riguarda gll altoparlanti per computer. il punto di fori.a di Labtec è l'avere 
a dì$posizione prodotti dedicati sia al fanatico della perfez.ione sia a colui che, 
semplicemente. voglia slru11are fino in fondo le potenzialità delle propria scheda 
sonora. le tecnologìe sviluppate nei laboratori Labtec consentono di otte1,ere una 
qualità di riproduzione eccellente. unitamente a una dìs·torsione estremamente 
contenuta: se proprio volete fare i .. marnnza"'. potete dotarvi del modello LCS~ 
3210 e fore concorren1a al Silvestro (il cui subwoofer è ottimo anche come venh· 
latore): se invece vi accontentato di disporre di economici altoparlanti di elevati) 
qualità. allora il modello LCS· 1224 6 sicuramente quello che fa per voi. Segnalìa· 

,._, 
mo che alcuni modelli sono addirittura installabili in uno slot da s·· 1/ 4. per cui non dovrete più pensare dì rinunciare al suono di 
alta qualità qualora abbiate problemi di spazio sulln vostra scrivania 
Labtec propone anche numerosi altri prodotti. fra cui citiamo un eccellente sistema integrato di cuffie e microfono. che consente 
fra le altre cose di ridurre al m inimo la distorsi one e 11 rumore d• fondo durante la campionaturn del parlato: con la recent.e diffu
sione dei programmi di riconoscimento vocale. impartire i comandi al comput·er non è mai stato cosl facile. Non parliamo poi di 
chi bozz.1c-a Internet e si diletto a parlare con utenti dall'altra parte del pianeta· dal momento che l'acceuono si attacca sia al 
modem che alla scheda sonora. ìrwiare e ricevere me.s$aggl parlati si nvela letteralmente uno scherzo 
Per ulteriori informazioni, vi consigliamo di consultare il sito www.labtec.com 
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TUTTI A CANESTRO - A FIN DI BENE 
Non ha molto a che fare coi videogioc:hl . ma e molto interessante lo stesso: qualcuno di 
voi si ricorda glr Harlem Globetrotters. la squadra di pallacanestro acrobatica"' che gira 
pér' il mondo sin dal 19277 Bene. si dà i l caso che Il popoforissimo gruppo stia per tor· 
nare in Italia <l'ultima volta che sono smti nel nostro paese f1sale all'89 • 10 c 'ero>. per 
l'occasione accompagnato dai personaggi animati del film Space Jam Cli mix tra cartoni 
e gente vera con M ichael JordanJ e da una serie di cantanti che eseguimnno diversi 
brani di grande successo. Il tutto avverrà a M iiano il 23 di ottobre (un giovodi) al FllaFo
rum di Assago · però, direte voi. a noi che ce ne . Alti lnnnnzitutto i Clobetrotters sono 
comunque molto divertenti e spettacolari e quindi dovreste chiudere 11 becco. inoltre la 
serata è stata otganizzata a favore della ASM <Associa:rione Italiano Studio M alforma· 
zioni>. l'associazione non·profi1 Ce ciao non a scopo di lucro) che da oltre quindici anni 
lavora nel campo della ticerca e dello studio delle cause degli effetti congenitJ, un pro· 
blema che colpisce ogni anno in Itali a circa 29.000 bambint. I fondi taccolti durante 
questa setata verranno utilizzati per il potenziamento delle a·ttfvità scientifiche e assi· 
stenziali in particolare del Telefono Rosso Cche non iJ quello cho si usa per chiamate 
Batman), lo linea di con$ulenza telefonica gratuita sul rischio nproduttivo e sull"utiliuo 
dei farmaci in gravidanza. e dei quattordici Centri ASM che forniscono consulenz.a e ossi stenzil medico·psicologìca su tutto il 
tenitorio nazionale. 
Insomma. si tratta alla flne di una serata molto interessante <gli Harlem Globetrotters sono davvero spettacofarO e a scopo di 
beneficen>a: $$ 0991un91amo anche che l'ingresso è relot1vame11te economico Cdalle 20.000 alle 50.000 ·i ridotti IS.000 - dispo· 
n1bili presso le rivendita abituam. allora non vi resta che alzarvi dalla sedia e andare a prendere uno (o due o tro occJ bigllotti. 
Buon divertimento! 
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MISSIONI AGGIUNTIVE PER IL FLANKER 
Ho p1u volte affermato che Su-27 Flanker. Il tìtolo della Mlndscape/ SSI, è uno dei 
simulaton d i volo più realistici di tutti I tempi , e coloro che hanno apprezzato le sue 
indiscutibili qualità samnno lieti di opprendere che ò appeno uscito un mission·pack, 
contenente un ricchissimo pacchetto d1 missioni (dicasi c.entocinquantat> e un upgra· 
de del prodotto. che conferirò al titolo nuove eccitanti caratterìstiehe. Come prevedi· 
bile, la qualita delle missioni e eccellente. mentre con l'upgrade alln versione 1.5 e 
stato aggiunto il supporto al multiplayer (è consentita una connessione via rete loca· 
le fino a 16 giocatori. oppure e possibile cimentarsi in un entusiasmante head·lO· 
head via Internet) e un editor di missioni ancora più potente di quello ongìnano. 
Incredibile ma vero, pare proprio che l'intelligenza artificiale del nemico sin statn 
m19lloratll per cui a questo punto è chiaro che tutti I possessori del simulatore delln 
Mindscape non po$sono assolutamente fora a meno dì acquistare Il ml$$ion pack 
aggiuntivo. Pm11colare scontato ma che è sempre bene precisnre: per godere dl tutto 
questo bendidd10 e necessario disporre della versione t .O o I. 1 del simulatore di 
volo 

MELANZANE A COLAZIONE 
Chi non s1 ncorda d1 Raymon Il mighor platform game di tutt1 1 t empi per PC, dotato 
di gtafica colorati$$ima e strabiliante? lo sono particolarmente fegato a quel gioco, 
dal momento che la sua recensione fu il mio primo articolo in assoluto per TGM; in 
ogni caso. resta li fatto che lo difficoltà del titolo ha scornggioto davvero molte perso· 
ne, e se pensate che le cose siano ctimbiate con Il pacchetto aggiuntivo di cvi sto per 
parlarvi in queste righe. siete completamente fuori strada. Nel CD. che non richiede 
una versione precedente dol titolone della Ubisoft. è presente sia il gioco vero e pro~ 
prio. che svariati nuovi livelli aggiuntivi e altrettante amb1entaz1oni. A dire il vero, 
dopo avel'ci giocato qualche minuto siamo rimasti letteralmente scoraggiati 
dall'incredibile difficoltà dei livelli: r-iuscire a superare uno schermata dopo decine di 
tentativi non è certo quel che si dice un' esperienza appagante Ad ogni modo non 
pen$iate che l nuovi scenari costituis.cano il fulcro del prodotto, dal n1omento che in 
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realta è l'editor di livelli a tarla dn pndrono: semplicemente. potrete servirvi dei potenti tool che vi vengono messi o disposi~ 
zione per creare dei llvolli tutb nuovi. con grafica rifattèJ :t vostro piacimento e via dicendo. L'engine lo conoscete Ccon un 
DX2/66 garantisce una fluidità incredibile o una qualitfl della grafica che anche oggi fa la sua scena>. il gioco pure, per cui se 
volete dimostrare di poter far di meglio di quanto alla Ubisoft non ~bbiamo realizzato. oppure se vi sentite particolarment·e 
creativi, buttatevi a pesce su "'Rayman Designer"' 

IL GIOCO PIÙ BELLO DELL'UNIVERSO 
Ho Intitolato questo voce in modo cosi aggfessivo, dal momonto che per r1essuna 
ragione nl mondo dovete saltme queste righe. 
Era un tranquillo pomeriggio reda:r:ionale di chiu$ura numero quando. fra un bivacco e 
l'altro. Marco annuncia con ana noncurante; ··voglio provare 11 demo di questo lnco· 
mir•g. ningori ò un bel giochino·. Risultato: tutta la reda con la bocca spalancata. ulu· 
lati d i meraviglia eh& si sprecano e, infine. docisione immediata di scrivere una voce 
di corridoio sul titolo. Sostanzialmente. que$to lncoming assomigllll moltissimo n 
Extreme Assault: vi trovate a bordo di un elicottero (che può oncho diventare un Cilf• 

roarmatol e avete Il compito di distruggere tutto e tutti, in un impeto di cattiveria 
superiore addirittura a quello di Max quando perde a qualsiasi gioco. Fìn qui. niente 
di nuovo; Il punto 6 che, tecnicamente. lncommg ann1chihs.ce letteralmente QUAL· 
SIASI titolo uscito fin orn pet una scheda 3Dfx (pottei dire qualsiasi gìoco uscito per 
un computer o u1'13 console), ttovt1r'ldOs1 su un 3ltto pianeta perfirlO rispéttO ai due 
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titoli che avevano ovidenzin.to mnggiormente le potenzialità del chipset Voodoo. cioè Quake e. soprattutto, WipeOvt 2097. Le 
due foto che potete vedere sono tratte dal rolling demo che abbiamo visionato e penso non ci siano dubbi riguardo oll'affer· 
mazione di prima: entmndo n1aggiormente nei dettagli. pens..ite a degli effetti dì lvce letteralmente incredibili a vostn missili o 
raggi laser illuminano tutta la zor'la circostante In un arcobaleno di colori spaventoso> e una riproduzione del fumo e del hioeo 

che ha del miracoloso. oltre a essere pressoché indistinguibile dalla realtà. Final· 
' mento c·e un gioco che utilizza veramente 65000 colori e non si limita a visualizzar· 

ne poco più dt tremila' Inoltre, la fluidità dell'az-1one e delle animazioni (mi rtferisco a 
quelle del fumo e del fuoco> è talmente slrablliante che. di fotto, questo lncoming 
nd1colina oddinttura qualsiasi tJtolo por le più potenti console sul mercato <e dubito 
molto che qualcosa del genere si sia visto addirittura nei coin·opl. Vi assicuro che 
non sto esagerando affatto e, del resto. se pazienterete almeno un mesetto ci rifare· 
mo vivi con maggiori dettagli. 
I produttori di lncoming sono i Rage, che già si sono distinti per il tecmcamente 
eccezionale Darklight Conflìght~ con lncoming hanno voluto comunicare al mondo 
qualcosa del tipo · 1 mortali usano le 3Dfx per rendere fluidi i loro giochi, noi per 
ottenere dei coin·op su un PC"'. Saluto 
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SHADOWS OVER RIVA FINE DELLA TRILOGIA DI ARKANIA 
L'ultimo episodio della trilogoo delle Terre del Nord e ambientato In 
quel di Riva, città costiera che ospita una folta comunità di loschi 
Holberkian. Con sei eroi costruiti usando il sistema di t'egofe di 
Uno Sguardo nel Buio, il mitico gioco di ruolo tedesco Cfeato dalla 
fantasia di Ulrich Kiesow e Werner Fuehs, dovrete lnve$tigare e 
sventare la minaccia d1 una c;-reatura potentissima StarTrall . l'epl· 
sodio precedente della saga, fu nominato - g ioco di ruolo 
dell'anno" nel 1994 da molto prestigiose riviste estere e Shadows 
over Riva ne riprende lo stile. migliorandolo dove possibile . C i 
sono dodici classi d1 persol'1aggi. ognuno con ntttibuti positivi e 
negativi Ci classici '"difetti") Esistono poi le abilità speciali, che m 
casi particotor'i sostitui scono le normali cnrotteri$tiche. Alcune 
delle dodici cJassl possono lanciare magie suddivise •n categone 
a seconda dello scopo (fulminictus e Llghtning Bolt sono due 
magie diverse. mo feriscono onlrambo e qu1ndt le troverete sullo 
stesso pannello). Il sistema di avanzamen10 è quello classico. a 
livelli e punti d 'esperienza 
Riva è una città tutta da esplorare e m breve vi toccherà uscire 
dalle mura e avventurarvi nelle zone circostanti Utilissima rop~io· 

no per definire una tattica di combattimento e farlo giocare automatica· 
mente al con1puter. una cosa che per tanti anni abbiamo invocato dalla 
SSI mo che quelli, monolitici. non hanno mal voluto mettere nei giochi dì 
AO&D 
Globalmente Shadows over Riva e un gioco dalla bolh$s1ma atmosfera 
Buone anche le musìche. variabili a seconda dell'ambiente. l.JI realizza. 
zione tecnìca non è al pa$SO coi tempi. visto che la Attic. $viluppatrice 
del gioco, hn voluto mantenere la continuità con gli episodi precedenti e 
l 'accessibilità alle macchine plU lente (va bene anche su un 486 a 33 
Megahe11z) Se volete vedere miracoli lasciate perdere: io, da grande 
appassionato di Uno Sguardo nel Buio, ml posso ntenero soddisfatto. 
Piacerà a chi conoscevo il sistema originate, e a quelli che amano i GOR 
pur non avendo un computer dell'ultima 9enerai1one. A proposito. le 
te tre del Nord vanno In soffittn ma Arkania continuerà. In futuro1 con 
un 'interfoccm tutta nuova 
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BLADE RUNNER 
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E i replicanti sono già in agguato. 
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da <;mascherare. 
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ENCICLOPEDIA RIZZOLI 98 
Ormai sembra sia scoppiata la moda delle enciclopedie su CD-ROM e, dol momento che 
avevo intenzione comunque dì acquistare l'ultima release della Riz::zoli, ho avuto la bella 
idea di buttar giù quattro righe riguardo al prodotto. Sostanzialmente. un'enciclopedia si 
può valuta;e mediante due parametri: 1'1nterfacc1a, che consente di accedere ai doti. e la 
completez:za del materiale presente. Cominciando dalla prima. direi che il giudizio che mi 
sento di esprimore è poco più che discreto: anzitutto ho riscontrato diversi malfunziona· 
menti in più di una circostam:a e. in ogni caso. li look avrebbe potuto essere notevolmen
te migliorato. come pure l'accesso alle varie opzioni. che di tanto in tanto costringe a 
furiose navigazion1 solo per trovare ciò che fa al caso proprio. Per quanto riguarda i con
tenuti. invece. l'Enciclopedia si è rivelata un ottimo strumento di 'icerca . sebbene il 
meglio di se lo du1 nei campi espressamente prev1stl dni redattori, e cioe Il corpo umano e 
la geografia. ambiti ln cui la trattazione è arricchitl da molte immagini Illustrative. 
Perché dovreste comprare un'enciclopedia s1.1 CO-ROM anziché su carta? Anzitutto per· 
c-hé la prima costa un ventesimo dolla seconda Cii prezzo di listino è di sole 99.000L> e. 
inoltre. perché uno strumento multimediale di questo tipo si avvale dell"ausilio dol compu· 
ter per offrire strumenti semplicemente impossibili per la carta; al dl là della presenza di 
suoni e Immagini (j filmatl sono generalmente di buona qualità). considerate la possibilità 
di effettuare ricerche 1n molbssimi argomenti Ccome la stona, la filosofia. l'economia, lo 
sport .J , ciascuno dei quali ~uddiviso a sua volta tn svariate voci che rendono uno scher~ 
zo trovare ciò che si sta cercando. Pensate alla possibilità di effett1.1are una ricerc.a sulia 
filosofia antica con un'enciclopedia tradizionale sareste semplicemente lasciati in balia 
del destino. mentre con il prodotto di cui vi parlo in queste righe in quattro e quattr'otto 
avrete sott•occhlo l'elenco dt t·utt1 i filosofi di un preciso periodo. Non manca ovviamente 
la possibilita d1 copiare li testo visualizzato. oppure dì stamporfo direttamente 
Dulcis in fundo. a tutti i possessori dell'Enciclopedia Riuoli 98 viene offerta la possibilità 
d• aggiornnre automaticamente le voci attraverso Il collegamento al sjto dedica1o: dodici mesi di aggiomamento gratuito sono 
sicuramente un bell'omaggio che verrà apprezzato da tutti coloro c-he guardano con diffidenza un acquisto di tale pf'Odotto per la 
paura che nel giro d1 poco tempo Il matenate non nsulti piU d 'attualità. In sintesi , il titolo si è rivelato di buona qualità, seppur 
penalizzato da un•tnterfaccia che non sempre funzionn come dovrebbe I requisiti di sistema sono: Wìndows 3.1 o 95. 16 mega di 
memoria, uno spazio sull"hard disk praticamente nullo. e un lettore di CD almeno • 4X <con Il mio 8X sono andato benissimo>. 

PENTIUM UPGRADE 
Il problema principale a cui andavano fino ad ora incontro coloro i quali avessero deci· 
so dì aggìorna'e il proprio processore. consisteva nell'ìmpossibilttà di portare un bus 
esterno da SOMHz a una rrequenia di 60MHi Oggi Evergreen Technologies ha risolto 
tutti i problemi· il suo sistema di upgrading si chiama MxPro Processor e contiene 
ìnnanzitutto Istruzioni pel' aumentare il bus estemo d1 slsteml a 50 e 60 MHz. Il gioiel· 
lo di Evergreen costa 499 dollari, si chiama PR2-233. è basato su una t ecnologia AMO 
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K6 MMX 233MHz ed e in grado di trasformare tutti I sistemi lntel Pentium da 75 a 133MHi. Il risultato è un qualcosa che funzio· 
na al doppio delle prestazioni di un 75MHz. ChiaraRlente l'upgrade richiede un sistema di partenza che sup· 
porti proc:es:sori con un bus di 66MHz. e necessita d1 sostituire il BIOS originale con quello della Evergreen. 
L·azienda rende poi noto che presto (si parta di Maggiol saranno disponibili kit dl aggiornamento per ptoc·es
sor-i a 166 e 200 MHz. La stampa d 'oltte oceano ha gia appreso lo notizia con entusiasmo mo le primissime 
recensioni del sistema non hanno giustificato il prezzo di 499 bigliettoni. Infine, poiché non è tutto oro quello 
che luccica, presso il sito www.evertech.com si può trovare una lista di sistemi non compatlblU con l'oggetto 
in questione e una sene di tool per arrangiare diversi tipi di configurazioni al fine di consentire Il non facile 
salto di qualità. Comunque non temete: sembrerebbe infatti. stando alla documentazione on-line, che per 
~gg1omare i BIOS e compiere l"upgrnde bastino solo quindici minuti. Buonn fortuna. 

ME 

IL OYSTICK PER ANTONOMASIA 
Un tempo i videogame si " pilotavano- con una manopola e con un bottone .•. Poi comincia· 
rono a vedersi joystick a due pulsanti. a tre piU auto-fìre, fino agli ultimi prototipi iper1ec
nologici. Gli stessi giochi ora richiedono una feroce abilità da dattllogrofo e non tutti 
amano cimenlilrsi alla cieca con una severa keyboard Anche .se costoro a mio parere 
farebbero meglio ad approfondire la loro tecnica Cse non altro perché una volta imparato si 
puo smanettare non poco ... ) da oggi, grazie a Thrustmaster. una delle p1u famose aziende 
del settore joystick e petiferiche di controllo, si può tornare alla vecchia "manopola· 
anche per giocare a Quake e soci. Si chiama Weapons Contro! System Mark Il ed è l"ulti· 
mo nato a casa Thrustmaster sl tratta di un manopoloide <segnare 11 neologismo. prego) 
con sei pulsanti e uno speciale " rocker switch" a tre vie. Apparentemente li nuovo nato 
sembrerebbe simile a motti prodotti del settore ma TM assicura che il suo ha una marcia 
in più. Ognuno del sei bottoni può essere programmato per lanciare segnali joystick o 
comandi da tastiera (macro comprese>. Ogni pulsante può lanciare inoltre tre segnali 
diversi a seconda della posizione del rocker swltch. Non $0ddistattt potremo ancora col· 
legare il nostro vecchio joyslick al nuovo sistema TM ottenendo quindi un sistemo a due manopole in grado di offrire un numero 
impressionante di possibilità: facendo I dovuti cale.oli risulta che si potranno gestire, udite udite. 42 comandi diversi! Spaventa· 
ti? Niente pi'lura. non sarb cosl difficile gestfre una simìle mole di $egnalì: con un apposito software, in bundle con la periferica. 
progrnmmare WCS per i più famosi giochi Jn drcolaz1one sara un gioco da ragani Per gli amanti dei simulatori di volo ma 
anche per tutti gli altti sfegatati smanazzoni, questa è una novità da tenero sott"occhiol 

IL OYSTICK CHE TE LO SENTI IN MANO 
Il titolo d1 questo box é chiaramente un capolavo10 d'arte moderna. anche se 1n questa sede m1 sento di 
declinare ogni responsabilità fn riguardo visto che mi è stato prontamente suggerito dal Ciccio <che per voi 
che non sapete come vanno le cose coi soprannomi, sarebbe il Silvestro)Cìf fatto è che ci chiamiamo .. Cic
cio .. a vicenda ... NdSSl Vi avevamo già pa,lato di quo I piccolo capolavoro che è Il SideWinder Force Feed· 
back Pro di Microsoft. ma avendolo soltanto visto e provato di sfuggita all"E3 di Atlanta. Ora ne sappiamo 
invece molto d1 più. in virtU di un·esaunente prova su strada con diversi giochi e alcuni demo realizzati 
all'uopo per meglio dimostrare le potenzialità di questo mostro. E non lo chiamo mostro a sproposito, vlsto 
che questo imponente macchinano è dotato di un microprocessore o t 6·bit da 2SMHz. 2KB di RAM e una 
memoria ROM che contiene 32 " effetti" predefiniti pensate che a livello di prestazioni pure. questo joy
stick è addirittura più potente di una console come il SuperNESI E avreste dovuto vedere le nostre facce 
quando ci siamo resi conto che la feritoii\ circolare posizionata su un fianco dell'oggetto altro non ora cho 
la ventolina di mffreddamentol Tutto ciò ha implicato uno svlluppo del tutto nuovo per la comunicazione 
dei dati tra il PC e questo joystick. che Infatti non utilizza la solita connessione seriale ma la velocissima 
interfaccia MIDI, evitando problemi di latenza <ovvero un·eventuale ritardo nella risposta del joystick alle 

ME 

sollecitazione del gioco) Ma le meraviglie tecniche non sono ancora finite: pensate che per verificare la 
presenza della mano sulla cloche. esiste una videocamera ottica mlnìaturinata a raggi infrarossi posta proprio sotto la leva In 
pratica questa rimane "'moscia" finché non ci mettete la mano sopra. al che improvvisamente si indurisce: questo meccanisn10 è 
perfettamente esemplificato dalle parole della PR Microsoft che è venuta a presentarci Il Force Feedback Pro. la quale cl ha for
nito un'imbeccata prezoiosissima dicendo .. quando lo prendi in mano si raddriz:za'" (ragazzi. vi assicuro che restare seri è stato 
veran1ente duro por tutti ... NdSS). Ovviamente questo capola.;oro elettronico o del tutto configurabile e contiene piu tasti di 
quanh ne potrete u.sare utilii:zando solo due rmmi, e dispone già di 30 profili relativi al giochi piU famosi. la leva è ovviamente 

ergono mie.a e tenerlo in mano dà proprio una bella sensazione Cii joystick. il joystick .. .), 
anche se l'mtero affare è piuttosto ingombrante e richiede un'alimentazìone aut.onoma, 
con Il fastidio arrecato da una spina supplementare. In ogni caso verrete ripagali con 
un coinvolgimento eccez_1onale. che te prime volte vi lascerà davvero a bocca aperta 
Colpi d'arma da fuoco. scontri. esplosioni, resistenze di qualunque genere, forza di 
gravita: il Force Feedback Pro rende Indiscutibilmente l'esperienza di gioco qualcosa di 
Incredibilmente realistico. Inclusi nello confez_ione, al non modico prezzo di 319.000 
lire. ci sono anche lnterState "76 e MOK: Mission Laguna Beach. Sembra cho questo 
tipo di tecnologia sm destinata a diventare uno standard. visto che già all'El erano sva
riati gli stand che utilizzavano Il nuovo Sidewlnder. e pare cho a partire da Natale non 
se ne potrà più fare a meno V1 consiglio quindi di pfendere 1n mano la sjtuazione. 
anche perché l 'affare sl sta ingrossando 
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Navigando qua e colà nel cyberspazio m1 sono imbattuto in una nuovissima pagina 
dedicata all'ottimo gruppo "Elio e le Storie Tese'". La noti:z;a, più conforme al target di 
The Mus1c Mach1ne che B quello usuale di questa rubrica. mi serve per partare di un 
argomento assai interessante che tosto andrò a sviscerare. Il sito è carino, con musica 
degli EELST in sottofondo e link interessanti dedicati alla vasta produz:1one. musicale e 
non, del mit1co complesso: ci sono tosti o accordi dollo canzoni cosl come aree dodic.a· 
te a Cordialmente Punto G Ila trasmissione in Radio! e alle attività più strambe del com
plesso. Il tutto. e qui veniamo alla questione che preme raccontare, è ospitato in uno 
spazio gratuito concesso da una azienda italiana. la Logicom. Creare pagine su lntomet 
non costa molto. ma non tutti 1 perditempo telematici hanno 1n tasca 300.000 lire pe.1 
comprarsi .. un mega .. di spazio sulla rete. All'indirizzo www.logicom.it è ormai tradizio-
ne offrire spazi gratuiti a giovani volenterosi con la smania dell'editoria elettronica. 
Basta compilare un piccolo form per avere 51 2Kb su cui scarìcare le proprie pagine in 
HTML. E se siete tipi difficili e vi serve di più. allora potreste andare da un pioniere del 

settore. all'indirit:to www.geocities.com potrete diventare cittadini di una comunità virtuale: basta oc·cupare un indirizzo libero. 
disponibile in una delle molteplici aree dollt1 comunità, e il gioco è fatto. Desiderate per esenlpio dedicarn i vostri sfol"Zi al 
mondo dei videogame? Andate nell'area .. games .. e costruitevi la vostra homepage: avrete a disposizione fìno a due MB di spn· 
zio! Se vi serve un indirizzo di posta elettronica, Goocilies ve lo fom1rà, se ve ne servono svariati potrete fare un salto a 
www. starmail.com oppure n www. rocketmail com, o ancora a www.hotmail.com, altrimenti a 
http://netaddress.usa.net/NA/Subsenbe/Step1 o infine a www.fTeenet.hut.fi. Se tutto ciò non vi dovesse bastare .•• In questo 
caso fate un salto su un motore di ricerca e Interrogatelo con le parole '"free home pages·: tra i quasi quattro milioni di docu· 
menti che troverete. qualcosa di certo farà al caso vostro. almeno spero .... 

ACCELERAZIONE GRAFICA: CURVATURA 6 
Number Nine Vi.su al T echnology Corp ha recentemente annunclnto d1 aver ncevuto ricono~ 
scimenti per essere sblla una delle compagnie cresciute più velocemente nel New England. 
Number N ino risulta tra le ptime cinquaota aziende del settore e Il suo nome entra nella 
classifica Top 500 degli Stati Unili Questo è Il risulrato dell"olta qualità dei prodotti firmati 
Number Nine. La recente Revolution 30. un potentissimo acceleratore grafico, si è meritata 
Il " Best of Byte Awnrd", premio che amvn alla Nember Nme come un dono per il quìndieesi· 
mo anno di presenta sul mercato La Revolution 30 è stata giudicata la scheda più veloce 
(dello trenta tostato) nelle performance 20 e so e rivelata raggiungibile nel 30 solo dalle 
schede specifiche Cquelle dedicate ai giochi, per intenderci>. Ma allora andiamo veloeemen· 
te a vedere cosa bolle in ~ntola in questo settore cosi importante di questi tempi. Le novità 
sono sostanzialmente le seguenti. Nvldia ha da poco introdotto Il suo superbo RIVA 128, 
definito Real-time lnteractive Video and Ammat1on Accelemtor In pratica si tratta di uno dei 
p1u recenti e sofisticati sistemi stud13t1 specificamente al fme di fornire la massima accele· 
raz:ione grafica ai giochi e alle applicazioni che sfruttano Oirect3D. RIVA 128 con la sua tee· 
oologia a 0 ,35 micron SLM. è in grado di dare il massimo reahsnlo e. grazie al suo sistema 

ME 

di accelerazione a 128-bit, sfoggia un altissimo frame rate 30. cosi come garantisce ottime prest.1zionl nel 20 e nell'accelera· 
z1one VGA e video: il tutto in un soto chip. una vera rivoluzione che permetterà una eccezionale gestione del multimedia. Cam· 
biando scena, passiamo a casa Matrox: sara pres10 disponibile in America un nuovo upgrade per Mystiqua e Millennium. si 
chiama Matrox. M30 e promette una risoluzione di l024x.768 in giochi come Hex.enll o Ultim@te Race. Basata su un processore 
PowerVA PCX2 di Nec Electronocs. una nuovissima tecnologia che permette. tra le molte funzioni. di rimpiazzare il processo 

noto come Z·Buffering con un nuovo sistema denominato 
lmage Synthes1s Process. M30 ce farà godere di nuovi filtri 
billneari, effetto Jogging, texture con anti·aliasing o dithering , 
usando colori da 24-bit a 16·bil. Si parla di 40 milioni di pixel 
al secondo su un ln1el Pentium Pro 200. L 'upgrade funzionerà 
anche con la recente Rainbow Runner, la serie di prodotti 
Matrox dedicoiti al video~editing. e promette nuove utilissimo 
funzioni anche In questo settore. 

NEL MONDO DI QUARK 
Piero Angela questa volta non c'entra e neppure !"Aria di Bach: Quarl<. acronimo di 
Quake Army Knife. è un editor di livelli per il dovaslante e famoso titolo della id 
Software. Perche ve ne parlo? Non bastava lo speciale sul Quake editìng del Silver 
Disk? In verità Quark è un programmone che vale fa pena di menzionare e ora capire· 
mo insieme tutti i perché. Nato dalla prolifica mente di uno studente di matematica 
della svizzera francese. Armili Rigo. Quark è anivato in una cascata. di upgrade alla 
versione 3.91 Probabilmente. mentre leggete quest o articolo. Armin avrà già sforna· 
to qualche nuova versione: 11 ragazzo cl sa davvero faro. A tuttora Quark si presenta 
come un pacchetto di programmi in grado di creare una vera e proprio patch, con 
tanto di livelli. n1ostri, texture e suoni. Si può usare naturalmente per compilare 
l'ormai conosciuto Quake C. grazie al quale è po5sib1le programmare H comporta
mento di ogni mostro o oggetto del mondo che andiamo a creare. L'utilizzo delle 
librerie OpenGL J>6rmatte inoltre di avere una funzionale preview 30 del lavoro che 

consente una navigazione dei livelli senza tan· 
ctare Quake. M a se all'ìn1zio questo Quark non 
ora altro che un valido concorrente dei van programmo di ques1o topo. adesso come adesso 
la sua poteni& sta aumentando in modo impressionante. ianfè che il sito ufficiale 
Chttp://www.planetquake.com/ quark/index.shtm) è in continuo aggiornamento e i down· 
load del file zip dì 666 Kb CstTano numero .•. ) sono sempre più lenti. L'ultima release com· 
porta grandi miglioramenti nelle applicazioni delle texlure e nella gestìone di oggetti inter
ni: addirittura gestisce quasi senza problemi i file di Hexen Il. anche se al momento ho 
riscontrato qualche problema nella gestione della palette Cma cl sono stato troppo poco 
per poterlo dire con sicurezza) Nelle foto potete vedere la gestione del modello di uno 
scorpione. estratto dal fìle.pak della demo di casa Aaven. Inoltre Rigo ha programmato un 
apposito qbsp (uno dei tre fondamentali programmi per compilare i livelli! che gestisce at 
meglio i e.alcoli dei ver1ici poligonali dell'ambiente Quark. Il tutto e davvero semplice da 
usare, grazie anche all'ottima opzione '"import wiiard .. che consente dl smontare qualsiasi 

cosa che abbia a che fare con Quoke per utilizzarne le parti in un collage personaliuato. Inoltre Armin Rigo 8 una persona ecc-e· 
iionalmente d1spon1bile e se non si trova risposta ai propri dubbi nelle ìnnumerevoh pagine on-line o nella documentazione 
dell'editor. lui e pronto a rispondere alle consultazioni elettroniche che numerosi seguaci gli spediscono in continuazione. Sa 
volete quindi un editor facile e completo. questo è quello che finora m1 ha più colpito e non è da escludere che la sua potenza 
aumenti e si estenda agli sviluppi futuri di casa id 

UNA VITA AL VOLANTE 
E' indiscutibile che periferiche di vario genere come Il Sidewinder Force Feedback 
che vi presentinmo in queste stesse pagine rendano l'esperienza di gioco quasi 
"totale ... ma anche senza andare cosi lontano a livello di tecnologie. in questo perio· 
do stiomo assistendo all'evoluzione (tecnica. costruttiva e perché no. es-tetica) di 
altre periferiche pi V ttadizionalì come I volanti con pedaliera. Questo Top Gear. pro· 
dotto da Logie 3. distribuito da Teknos Trading e presentato ufficialmente in questi 
stessi giorni alo SMAU. é l'esponente più moderno di questa categoria, e vanta 8 
pulsanti di fuoco, 8 cursori di direzione. un rapport·o di movimento che può essere 
modificato a piacere, un pannello di controllo LCD. In mnnopoln del cambio e una 
tecnologia di autocentramento. I modelli esislentl sono due. che si differenziano pra
ticamente soltc'lnto per la presenza dell'LCD e dei tasti programmabili, e costano 
rispettivamente 209.900 CTop Gearl e 239.000 CTop Gear Prol Esiste anche un 
modelfo per le console che incorpora tre co1'lnettori differenti ~r adattarsi a tutte le 
macchine dominatnei del mercato. anche Sé quest o vi intereS$erà poco vist.o che qui 
si parta di PC: con questo avrete capito che non ml rimane nitro da aggiungere. por 
cul saluto Larss. la mamma e tutti gli alt11 
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IMPARIAMO A SUONARE CON IL BOSSETTI 
Premesso che ti nostro 1mpav1do redattore nonché inguanb1le 
cagnotto (un termine da lw stesso coniato) non c·enlra nulla 
("Musicali!"" è solo un altro suo assurdo modo d1 dire ... >. vi 
annunciamo che dalla Ubisoft. nota casa d 'oltralpe. 6 in arrivo 

~"a P:~~0:'o~ode1s~~;t~~sY;ar.u.~~~~r f8d~i~~!;:':"::tt~f~~~~7~ 
che desiderono apprendere gli insegnamenti londamentnll • 
che non conoscano nulla o quasi delle sette note e del penta· 
gramma Contenuto nella confellone, un ffeiuto 1n legno con
sentirà a chiunque di imprntichirsi con accordi. solfeggi e pie· 
cole e$ecui1onr artishche (non a caso nelle 5euole si msegna 
proprio flauto~ e lo strumento plU tacite e forse quello più leg· 

geto . .>. mettendo m pratica quello che si è appena imparato. 

La s-ttuttura del programma é sem
plleo e Hneare . e lo realizzazione 
globale appare molto buona. Grafica 
e sonoro sembrano curah sotto og11i 
aspetto e notevolmente occotl1vantL 
specialmente considerando il tipo di 
pubblico cui è indirizzato Inoltre 
sono presenti p1u d1 40 canzoncine 
per bambini dall'elevato contenuto 
pedagogico. 
Il costo del CD al pubblico saro d1 69.900 e saranno prev15te 
due versioni Wlndows 3 t 1 e Windows 95 

Stefano 0 Duspa" Usi 

L' INGLESE NON E' MAI STATO COSI' DIVERTENTE 
Il fotto che l'inglese sia una lingua universale e che la sua 
conoscenza sia ormai un fattore imprescindibile por chiunque 
voglia viaggiare. sfa per lavoro che per svago, e assolutamen· 
te pacifìco. Ma al g1omo d'oggi la lingua d1 Shakespeare non~ 
md1spensabile solo per chi s1 reca oll"estero. mn anche per 
chiunque intraprenda una professione che Implica contatti con 
persone di altra nazionalità o che. magari perché estremamen· 
t e tecnica. costringe a leggere documenta.z.ionj in inglese Per 
non portare poi dei pappagDlll da spiaggia costretti a vere e 
proprie acrobazie llngulst1che netl'obbordaggio delle turiste 
straniere. lnsommo, olle soglie del 2000 l'inglese e importimte 
quasi quanto resplrtu·e o spesso non si ha la possibilita o la 
voglia d1 sorbirsi noiose lezioni scolastiche o massacranti 
corsi intonsivi. 
Per venire incontro alle esigenze di tutti quelli che si trovano 
nella condizione del ... vorrei m3 non posso'". la Leader d1slri· 
bu1sce 1n ltaha un prodotto della Syr\tcuse Laoguage System. 
che si propone non solo d1 erudire tutti I volonterosi apprendi· 
sti, mo anche di forlo nelln moniern più semplic.e e hmzionole 
e mngari riuscendo anche a strappare qualche sorriso 
Grazie elle potenzialltò multjmedình del computer odierni 
infatti. 11 persona! d1 casa può essere trasformato in un prepa· 

ratls.stmo insegnante d1 lìn· 
gue. dotato delle conoscen· 
ze a della pazìenza di un 
vero tutore <senza conside· 
rare che in questo caso non 
avrete problemi nel rissare 
gli appuntamenti settimanali 
per le lezioni . .>. 
Triple Play Plus Engllsh 
questo 11 nome del corso. a 
strutturai o in ltu1oni u tema, 
ciascuna delle quali é segui· 
la dn uno sorta d1 g1oco·venfìca, grazie nl quale si controlla il 
ptoptio stato di approndimonto in maniera semplice e diverten
te. 
Interessante 6 la presenza di una seziono dedìcata olla pronun
cia che. gra11e o un microfono incluso nelln confezione, con
sento la çorrezione e Il perfezionamento dell'inglese orale 
Previsto per Windows 95. Triple Play Plus English il già dispo· 
n1b1le nel nego11 al preuo di 149 900. 

Stefano Usi 

È ARRIVATO IL DEATHMATCH MAKER! 
Ricordate 11 DeathM otch M akor? Qualche niese fa ($ul Silver· 
Disk n• 28) SS e 10 vi abbiamo proposto il demo di questo edi· 
tor di l ivelli pet Q uake, all'interno del ptimo speciale Quake 
Edittng appron tat o per voi dal sottosctltto In persona Ua 
seconda parte è poi finita sullo scorso CO felino. Il voi. 3 D. 
Un editor di lavelli per Quake. dicevo. che peraltro e sicura· 
mente destinato a supportare anche altri giochi che ne condi .. 
v1do,lo il formato dei file. quali ad esempio l'imminente • anzi. 
quando ml leggete sare sicuramente uscito - Hexen Il . che 
tanto bene lascio sperare (e il demo di questo. come avrete 
sicuramente notato. lo trovate sul CD questo mese>. 
M a lasciamo do parte lo storiografia del supporto ottico che 
mensilmente ci esalta e passiamo ad esaminare p1u dn v1c1no 
questo odttor 
A costo d1 scadere ne1 banale. la primn cosa da far notare e 
che il DMM. per la sua stessa natura di prodott.o commerciale 
ho s1 if difetto di 1'lon essere gratis ma d'altra pl'lrte e runico 
che può vantare un costante supporto da porte della casa pro~ 
duttrice~ inoltre può vantare. a differenza di tuttì gli altri. un 
esauriente manuole et'lrtaceo con tanto d1 tutonal: plu$volore 
questo. non indifferente per unn vasta fetta d1 utenti potenz1ah. 
Un altro vantaggio potrebbe essere che, affidandosi al DMM 
l'aspirante sviluppatore dì mondi per Quake. Hexen etc s1 por· 
rebbe al npDlo dal rischio sempre presente · che il proprio 
editor quello sul quale ha lavorato fìno n conoscorno l ptu 
reconditi segreti non venga più supportato dall"autore e di 
punto 1n b1onco re&t1 cosi com"è mentre tutti gh nltn vengono 
raffinati vin vin, incorporando anche levoluzione dei relativi 
motori di gioco. 
M a passiamo all'analisi dell'editor vero e proprio. La prima 
cosa cho si nota, e che si può vedere negli screenshot che ho 
preso. è che l'ambiente di lavoro è basato sul "drag Md drop 
di oggetti prefabbricati da una '"gallery" (i grafici direbbero 
uno stoncdl alla finestra dì editing vero e proprio <cho offre le 
consuete visuali top 0 fronte 0 destrn); l a cosa notevole e che 

questo funzione è estesa 
non solo alle stanze tt agll 
oggetti 30 ma anche ad 
armi . mostri sorgenti di 
luce e addirittura textute! 
Questa è davvero bello 
nelfa finestre\ JD .. walk wtn· 
dow'". che mos-tra una visua
le 1n soggettiva alla 
Qu:ike" aggiornata In tempo 
reale con gh oggetti che 

;f ;1y:nt~ aas~~:,Uanrt~ ~~ ~:~~i;e è fa:~~ 
finestra che le con11ene diretto· 
mente sugli oggottl e vedere come 
questi vengono texturizzati in 
tempo reale Notevole 
A questo punto m1 immagino che 
un tevel designer appena esperto 
sha già storcendo il naso: se tutto 
quant o dotto sopra indubbiamente 
prefigura un ambiente insohtamen· 
le user .. frìendly per un editor dì 
Quake. e anche vero che tutte que• 
ste cose - 1n particolare la presen
za di collezioni di oggetti prefabbn
cat1. bell'e ptonti per essete .. trascinati" nel livello · fa temere 
lo produzione. di mappe ben poco originali. mappe delle quali 
uno potrà dite '"nh, ecco. quella è lo tipica stJnza esagonale di 
DMM" oppure - nnche questo ha usato le torce a muro del 
DMM "' un po come quegli ttuton che mondano ol nostro 
T 41lent Art seicentocinquanta opere tutte con Il cielo prefabbri
cato d1 30 studio. Anch·io nvevo questo dubbio. presto fugato 
dall"analist delle potenzialità avanzate dello strumento: ln parti· 
colare é possibile creare molto facilmente oggetti nuovi. addi· 
rittura (e qul molti si esalteranno) trascinnndo i vertici dei soh· 
di poligonali per creDre oggetti diversi sempre In tempo reale: 
1noltte • a qui m1 sono convinto del tutto .. ho oppurnto che le 
gallerie" o collotioni di oggetti non sono •n>mutabih, ma modi· 

ficab1li dinamicamente dall'util1natofe, ed è possibile crearne 
di nuove quanto se ne vuole Quindi: affinizio e por I princl· 
pumtl. facilità e veloc1ti\ di nppre1'ld1mento: in seguito. nessibi· 
1113 e potenza a dtsposjzJone dell'utente esperto 
In defm1trva. che fare? M i sento di dire che chi vuole seriamen
te c1mentats1 con la crea:t1one d i livelli non può prescindere da 
uno strumento che ora come or.i Un attesa degH editor di 
Unreal e Preyl é senza dubbio il più ovanrato; voi avete la 
grande fortuna d i leggere TCM. per cui potete fare così: prova· 
te il demo del OMM sul $1lver Disk n 29 indi provate tutti gli 
altri editor <compiei!) che abbiamo schiaffato sul n 3 t alla 
fìne <non senza aver lnttmamente ringraziato SS. me stesso e 
lo Xenin tutta> esercitate il vostro libero arbitrio e fatevi un'idea 
persorlctle Ah. TCM fucina d1 democrazia' 

Ste pan " Braveheart" Stepanous Gaburrl, wad 
designer nonché Freedom Warrlor. 

E' L'ORA DI EXPLORER 4.0 
Dal 30 settembre è disponibile gratuitamente la versione 4.0 
di M icrosoft Internet Explorer. il nuovo browser d1 casa Mccro· 
soft che prelude alla prossima release di Windows, introdu· 
cendo concetti innovativi come Active Desktop e Webcast1n9 
Presentlto ufficialmente in Italia nel corso di una conferenza 
stampa tenutasi al Rolllng Stones di M ilano. il nuovo Explorer 
rnpptesenta una p iccola nvoluz1ono per gh utenti Windows 
che decideranno d1 utilizzarlo. visto che e 11 primo passo verso 
l'integrarione del sistema operativo con Il WEB browser 
L'Actlve Oosktop consente 1nf-att1 d1 geshre il propt10 con1pu· 
t er come una pagina HTM L. e permette anche di visualizzare 
contenuti d1 cartelle e volmt1ì nella Rnestro del programma Ma 
più dì tutto alla M icrosoft sembrano aver puntato sulla Push 
Oeflvery. ovvero quella tecnologia che permette di ricevere 
1nformnzionl sul proprio desktop In tempo reale. semplicemen· 
te sottoscrivendo. Sono già dieci i canali in lingua Italiana, e 
tra i lom1tori di conlenuto si contano 91a grandi nomi come 
RAI. lo Repubblica. Il Sole 24 Ore e Vìr91llo. Lo sforzo e quin· 
d1 stato notevole, ed é chiaro che la M icrosoft, con questo 
prodotto. punta ol sorpasso definitivo noi confrontJ di Netsca. 
pe . già per il mese d1 agosto, le statlsttche parlavo.no d1 un 

gap quasi totalmente az.zerato, con 
Explorer ormà1 giunto o un tasso d1 
penetrazione del 4'6•·•. La forte Inta ~ 
grazione col sistema operativo e la 
d1sponib11ita d1 canali push in llngun 
Italiana potrebbe consentire a Explo· 
rer 4.0 i l salto d1 qualit.t.· certo app:ire 

d~i~~o s~~~~ ~~~,~~~=.:!iac~f~~:rr~i~hiamando l 'utenza verso 
l'uso di suite o progr.lmmi opetant1 fra loro, tagliando fuori la 
concorrenza Explorer 4 O è tuttovia un prodotto decisamente 
completo e in corti aspot11 superiore al rivale Communlcator. 
poiché include alcune hmzionallta non previste nella suite di 
Netscape. come 11 s.upporto per 11 DynamicHTML. che permet· 
le di inserire nelle pagine WEB effetti d1 an1mazio11e del testo e 
altn tocchi grafici sullo shle di PowerPoint I nun1erosi bug che 
affliggevano le vat1e beta sono naturalmente stati risoll1 , e 
nonostante tutto il gradimento del pubbl ico nei conrro~tl del 
programmo e stato sin qui ottimo Vedremo se I tempf sono 
matur ' per lo storico sotpasso oppure no 
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SPARA E FUGGI NELLA STEPPA 
Uno dei p(odott1 d1 prossima uscita della Aunc V1sion. intraprendente software house russa, s1 chio· 
ma ZAR <Zone of Art1ficial Research) ed è uno shoot'em-up in prima persona ambientato nella Terra 
del futuro. Il p1 ogresso ha portoto i computer a controllare gran porte dello risorse energetiche, o il 
classico crash della rete manda tutto a quel paese. costringendovi o intervenire per evitare Il caos. 
Si 1ratta du11que di gìrovagare per uno serie di livelli tridimensionali. distruggendo tutto quello che si 
muove. ovviamente tenendo conto del r.art1colare obiettlvo del livello ln corso Il nemico ho le pro· 
prie installazlono e I propri meuo do di esa. Le missioni sono ambientate un po' dappertutto. dalle 
dune sabbiose a1 ghiacci det polo. inoltre spesso ci si immerge sott'ocqun dove però, nella demo, 
non ho trovato nemici. ZAR non impressiona ma non sembra nen,meno male è fluido anche alla 

mossiml.l nsoluz1one che però. c'e da dire. si fermu a 360x480 Nella versione finale ci saranno sedici diversi nemici e undici 
armi. dalla mitraghetta al cannone ullta potente. e non mancherà Inoltre Il supporto garantito per I dispositivi di realta virtuale 
come il classico caschetto Fino a 16 giocatori potranno giocare in multiplayer Non c·è ancora una ufficiale data di uscita. 
ma nelle intenziom della Auric dovrebbe essere entro fine '97 Requ1sìto minimo un Pentium 100. consigllato il 133 coi suoi 
bravi 16 mega d1 memoria 

Alessandro La Spada 

LO SPAZIO DEI MATTI 
Madspace delle Auric Vision e Ul'l oltro sr,a.ra e fuggi promettente. non tanto per la qualità tecnica Oa demo che ci è arrivata 
non ha mente d1 particolare>. quanto per e nov1te che promette di introdurre nel sistema d1 comando. Allo Aunc infott1 hanno 
sviluppato un dnver d1 riconoscimento vacalo ultra preciso. che vi permetterà di dnre un nome a molte cose del gioco e 
richiamar1e durante la partita con la semplice parole In pt'at1ca, con la mano sinistra comonderete i movimenti via tastiera. 
con la destra terrete il mouso per spanne e ruotare lo visuale. con lo bocca porlerote nel microfono per cambiare le armi ... 
Chlssa forse in futuro ci saranno nnche I pedaU per lo velocità! Garantito per ora Il supporto dei dispositivi di realtà virtuale. 

LD ver'$1one fìnate d1 Madspace avrà due sezioni: la prima è di avv,cinamento alla nave aliena. popo~ 
Inta dol KriloUn. durante In quale dovrete solo preoccuporvi di respingere gli attncchl visto che la rotta 
e prefissata Una volta atterrato. onozoero uno sezione dj spora e fuggi tndlmenslonale con contorno di 
alleni orrnbbiat1 nella quale userete il metodo di controllo che vi ho appena spiegato. Per giocare ci 
vorrà come monlmo un Pentium I 00. ma quelli della Auro e consigliano il 166 CMMX è meglio! A me 
Madspace ha confuso le idee 918 solo .li spiegarlo. speriamo bene per la versione fìnale ... 

Alessandro La Spada 

Scusatemi Il titolo, ma • Gag• è un nome talmente scialbo che è riuscito a parollzzannl li cervello. $1 tratta del terzo gioco 
della Aunc V1slon d1 prossJma uscito (gli attn due sono ZAR o Madspace>: m pratica e un'avventura grafìca a colpi di puule 
che dovrete risolvere man mano che si presenteranno. Il gioco lJ&cira 4 fine '97 sul classico CO. ma é prevista In futuro 
anche la versione DVD Per dare un'idea della qualità visiva . dalh1 Aunc ci fnnno sapere che alcune delle scherYnate rappf&

sentavano la Russia al Siggraph di quest'anno. 11 noto concor'So 1nternaz1onale d· computer grafi· 
ca La demo che abbiamo visto cerca più che altro di trasmettere il feeling del gioco. che e com· 
pletamente fuori d1 1esta Date un'occhiata al ti1io biondo coi capelli lunghi- sembra una per'Sona 
seria , vero? Avete vi sto le mani? Bene. quello sta ballando! Altre sequenie contengono una 
signor-a vestita d1 nero, ogghmdllto come una cameriera. che attraversa lo 5chermo camminando 
come i personaggi dei fumetti quando non voghono farsi sentire, e un altro matto stile "'pilota 
della pnmo guerra mondiale .. che si esalta gvardnndo qui.\lcosa. probabilmente un 111co1'1tro di 
lotta Demenzoale? D1 p1u La versione finale nchiederà un P100 o superiore, con CD almeno a 
quadrupla vetocitò 

MAGIA IN MUSICA 
E" uscita a fine settembre la nuova versione 3.0 d i Magix Music Mnker. un programma per la 
creaiione d1 musica e video dedicato a ctu vuole esercitare la propria paS$iOne senia perdersi 
tra le mille opzioni di un programma professlonnle. Music Maker consente Infatti di combinare 
campioni d1 musica, video e grafico su un arranger a 16 piste. tramite il semplìce uso del 
mouse Le tracce possono essere di tipo Audio. MIDI o Video. e possono essere Integrate con 
oggetti AVl e bitnmp. Lo versione 3.0 include inoltre nuove possib1Hta d1 manipolazione dì tipo 
Surround. R1c.imp1onamento I! Cambio d Tono. Nel programma sono già inclusi oltre 1 200 file 
musicali o 600 file video per avere una libren:> succosa da cui partire L' Interfaccia è ovviamente 
intuitiva. anche se ciò non compromette le funz1onalttà del programma che sor'o amplissime: gli 
effetti d1spon1bilì comprendono 11 riverbero, leco il filtro ol contrario. In normallzznzione. Il gua· 
dagno. l'adeguomento al tempo e la 1raspos1?ione; sono inclusi potenti effetti vìdeo quali Sca

Alessandro La Spada 

hng. Bluebo~ e Colorkeyong; r integrazoone MIDI consonte la gestoono $<1mpllficata dei fole do qu<1sto topo " la loro trattazione 
come oggetti wave: per tenere sotto controllo le vostre creaiìone esiste un mixer in tempo reale con regolatori del volume su 
otto lrncce. e un equalizzatore a 5 bande con mastor volume: infine. 11 CO del programma è corredato do un una sene di filmali 
In cuì vari esperti vi guidano nel suo vtili~o per diventare dei veri professionisti_ Oltre a Music Makor. la Maghe commercialfz:. 
zerà ai,che dei CO della linea Soundpool. infarci tt d• oltJe 1.000 campionamenti ciascuno. e appartenenti ai generi piU diversi 
ITrop·Hop. Jungle. Soul, Rnp, mbionl ecc.I. I prem? 99.000 loro per Muslc Moker e 39.000 per la linea Soundpool. 

Jacopo Prtsco 

TANTI PICCOLI MOSTRI 
La Oiamond Multìmedìa sì e ormai presa di dìritto la patma di produttrice della scheda 
3Dfx di nferimento con il modello Monster e ha lanciato da poco uno sene d1 novità 
dawero mtere.ssanh Prima dt tutto un nuovo bundle europeo della stes.sa Monster 30. ~ 
che in quanto a varieta e quantità di materiale incluso fa impallidire la concorrenz:a. e si I. .J ""' ~ 
vanta anche d1 un titolo d1 grande richiemo come F1 della Psygnosis Inoltre, l'ag91or· 
nan1ento costante dei driver della scheda consente un funzionamento ottlma1o e un 
supporto contmuato nel tempo. cosa che. unita aU'lnd1scut1blle quahta costruttwa. ha 
reso la Monster 30 quasi uno standard 'de facto"' del mercato. Ma s1cutamente sarete 
gia suHìcìentemente informati su questo schedo (che ho oro un prezzo al pubblico di 
lire 349.000>. mentre Invece poco o nulla v1 dlra Il nome Mons1er Sound Ora che Win-
dows 95 e ormai la piattaforma di default anche per i videogiochi, protocolli come 
Otrect.X o Dlrect30 s1 apprestano a diventate anch essi abitudìni consolidate. e così ecco che la Mic-rosoft ha deciso d1 pen

sare all'oud10 creando le librerie 01rectSound. Queste consentono un coinvolgimento 
•onoro ben supenore a quello cui sìamo abituati. e richiedono però una scheda dedicata, 
non essendo attualmente supportate dalle normalì SoundBlaster La Monster Sound si 
potrebbe quindi definire. con un po' dt azzardo, una 3Dfx per il sonoro, visto che come la 
sua sorella grafica si inserisce in uno slot PCI libero e vicino alla vost.ra scheda audio, e 
viene poi a questa collegata tramite cavo passante. L'utiliuo di questa scheda aggiuntiva 
vi permette di godere di effett.i di tipo Surround. di disporre di una wavetable a 32 voci . di 
utiliuare quattt'O. speaker contemporaneamente per lo diffusione dell'audio, e di gestir'e 
megho le periferiche d1 controllo (ovvero 1 joystick). m virtù del fatto che è la scheda 
stessa od occuparsi di processare questi segnali lìber-ando dal fal'dello la CPU. Il tutto 
condito con un rapporto segnate/ rumore superiore a 80 db. Insomma, utilizzando un 
gfoco che supporta la Monster Sound potrete sentire i nemici mentre si awicinano alle 

vostre sp.-.lte, percepire 1 svon1 con lo g1vsta collocazione spai1ale o godere d1 una quolità audio dtt hi-f1 Questa scheda, 
nelle intenzioni della 01amond . mira a diventare lo standard per Windows tosi tome la SoundBlaster lo è diventata per li 

?.~n~.r~:;:~~~~~ ~~=~!~~~=·~~i" c~~~~=c~~1~t~1~~~~;~1:1~~:~nn!~:~~~ ~S:u~::,:~!.~~~~G::~t:~ ~1°!~~d~~:.~oè ~~l~~:a~"~ 
quello della Monster 30. Ma le nov1ra non sono fimle. percorrendo anch'essa la strada, sembra redditizia. delle soluzione 
integrate, la Oiamond ha anche presenti1to la V1per V330, una scheda 20 a 128-bit che unisca ottime prestazioni SVGA 
alraccelerazoone 3D. tramite 11 supporto degli standord OpenGL e Dorect3D. Il proce$sore centrale e un RIVA 128, che per
mette una risoluzione massimo dì 1600x 1200. e gode di una RAMOAC da 230MHz Le h.mz1onalità video della scheda sono 
molto avanzate. e sono 9111 prevosto 11 supporto per DVD e Memphis (ovvero Wondows 98> Questa scheda si colloca a meta 
tra il mercato Pro e quello Consumar. visto che pur ofh-cl'ldo potenzialità grafiche d i livello semi·professionale e onche adatta 
a gestire complicate apphc.1z.iom 30 quah 1 v1deognrna. Il suo preuo è interess~nte 350.000 lire NA esclusa 

J acopo Prtsco 
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:4 • • • • • • BUONO SCONTO DI L. 5000 
I 

sull acquisto di lnteractlve Games n.2 - Atlanhde al prezzo di L 24 900 anz1che L 29 900. Il presente buono non 
è cumulabile e vale per l'acquisto d1 una sola copia. L'importo d1 queslo buono sarà rimborsato all edicolante dal 
d1st11bu1ore locale o dalla S0.01.P. "Angelo Patum" S.p A · Via Bellola. 18 • 20092 Cinisello Balsamo (Ml). 
Oppure polete rivolgervi a· AOMEOIA EDIZIONI S.r I • P.zza Mancini. 4 • 00196 Roma • lei 06132.32 506 • 
06/32 33 204 • Telelax 06/32.32 563 Inviando questo buono sconlo In 011g1nale 11cevere1e la copia In ' 
conlrassegno al prezzo ommcomprens1vo di L 24.900. Valido fino al 31 12.'1997 



P U N T O VENDITA PUNTO VENDITA PUNTO VENDITA 

BRESCIA CINISELLO B.· Ml CREMONA 
via Mameli 24b · in centro clttci 
Tel. 030 / 37 .76. 199 

Viale de Viui Ang. De Ami<is 
NUOVA APERTURA MUOVE APERTURf MUOVE APERTURf 

corso Pietro Vacchelli 33 
Tel.03 72 / 46.34.83 

P U N T O VENDITA P U N T O VENDITA 

Ml LAN O 
via lorenteggio 22 sotto i portici 
Tel. 02 / 42.300.1 O 

SONO DISPONIBILI EN CICLOPEDIE MULTIMEDIALI 
LIBRI INTERAlTIVI EDUCATIVI PER BAMBINI E RAGAZZI 
CORSI DI LINGUE -FAVOLE E PASSATEMPI PER TUITI 
VASTO ASSORTIMEtlTO DISPONIBILE TELEFONARE 

442 
688 Hunter K1llet 
Al• Ventura Ilio) 
Af1,.molh Commond & Conquer 
And1tH1 Roc1119 llta) 
Alf Adv lac Fighter (ha) 
Allento (Ila) 
Beasi & 8umplur11 lita) 
Blood 

S4.900 
94 900 
99 000 
49 900 

GALLARATE-VA 
C.Comm. Malpensa 1 • via Lario 37 
Tel . 0331 / 77 . 96.20 

formula Una P,yg lelefonare 
Full Trollk (Ilo) 49.900 
Gobrid Kn1ght li lito) 114 900 
Golapod01 (ltal Telelonore 
Gobl1ns 3111•) 49 900 
Grand Prix Il t GP Manager Il (110) 114. 900 
Grond Prrx Manager 49 900 
Gl Roc1ng (110) 77.900 
11 22 R01>lor llla) 94 900 
Inca Il 39 900 
lndependance Day 79 900 
Indiano J. Faleof Allonlil lito) 49.900 
Jack K1<klou1 IV 99 900 

Rood Rlllh lito) 49.900 
Rolkmd Gorros 79 900 

Kick Oli 98 Tekfonaie 
Kmg Oue11 VII (110) 49 900 
KKllD (!tal 79.900 
KKtlD Xlrerne lelelonore 

R~by league 97 124 900 
S UA.8 (110) 69 900 
Som & Mo• Ilio) 49.900 
Screomet Il 69 900 

lo FabbrKa det G10Clu (ha} 94 900 
LDll Dyno11y (110) 49.900 
l8A 2 llla) 99 900 

Scodella Il (Ila) 74 900 
Scodello Il (Ila) Upg1 S4 900 
leo Woll (110) 49 900 

~~-~..-.. Broken Sword 1 (Ila) 
Bug loo 

lelelonore 
49 900 
99 900 
99.900 
94 900 
94900 
89 900 
19.900 
89 900 
94 900 
79 900 

118000 

leisuie Su1le lorry 7 lita) 94 900 
ltttle 8ig Adventu<• 49 900 
lo119bow Il (ha) lelelonore 

Sensible World al Sa<m 2000 89 900 
Shadow! al 1he fmpue (lta) Telefonare 

• . 
~ 
~ 

t 
t 
~ 

VASTO ASSORTIMft/TO DISPON IBILE TELEFONARE 

VASTO ASSORTIMENlO DISPONIBILE TELEFONARE 

HOVITA IN USCITA · PRENOTATELI TELEFONICAMENTE 

• Cerchi un buon distributore? 

Vuoi diventare un Consolles 
De parteme nt" Point? 

telefona 02·42.22.684! 

Bu11 a Move Il 
Cormogeddon (ha) 
(Mh1011on li (llol + 11eno11 
(Oftltructor (110) 
Cmkct 97 
Cra< Ilio! 
Oo1k Colony (llol 
Oork fort" 
Oo1kligh1 (ha) 
Ooy oJ Tentode (hai 
Oeodlock lita) 
Oioblo 
Oie Hord lrilogy (110) 
Oig(ltol 
Domrnron (ho) 
Ooomll 
Oragon lor• Il (Ilo) 
Duke Jlukem 30 
Ouke Nukem 30 Alom11 fd 

Tekfonore 
94.900 
49.900 

109 900 
49.900 
49 900 
84 900 
99 900 
49900 
94900 
49 900 

109 900 
49900 
84 900 

lords of lhe Reolm 1 llto) 94 900 
lrxt In fone 1+2 49 900 
Madden 97 99 900 
Modden Nfl 98 lelefonare 
Mogie (orpel Il (Ilo} 49.900 
Mog11 the Ga1h,.1ng (lta) 94 900 
Man. n Sega 19 900 
Max (llal 94 900 
MDK (ho} 69 900 
Manhy l~ond I or Il lita) 49 900 
Moto Rom l.Jefonore 
My<t (Ila) 14 900 
llBA uve 96 (Ilo) 49 900 
118A l.ive 97 lito) 69 900 
118A li•e 98 lelelonore 
lleed lor lpeed Il Sptool Ed Telefonare 
llHL 97 69 900 
NHL 98 lelefooare 

Dungeoo Keeper (ho) 79 900 Hirvona X Rom Ilio) 69 900 
[olollca Il (Ilo) 19 900 Hudear l111ke (ho) lelelonoie 
EF 2000 (Ila) 49 900 Pogan Ultimo VIII 49 900 
FI G P2 89 900 PGA98 Telefonare 
llH1gh1109 fokon lltal 94 900 PGA four 96 19 900 
f12 Lightning li 99 900 l'hanto1magona Il 99 900 
fade 10 Bfock (ha) ~9 900 Pod (ltol 94 900 
Fifa 96 lllal 49 900 OAO (ha) 69 900 
filo 97 (ltal 19 900 Oueon lhe (ye leltlorMJ1e 
rtfA Route lo World (up (FIFA 981 lelelonore Rally 39. 900 
fifa ~ce1 49 900 Rolly· ln1ern. Chompiolllh1p (Ilo) 77 900 
fila ~m Manage1 Dola Dok Teltlonare Rebel A110uh Il (110) 49 900 
Fila ~cer Manoge1 (!tal 89 900 Red Alert (11a) 89 900 
figh1er1 A111olagy (Ilo} Telelonore Re11denl fv1l (ltal 94 9DO 
formvla Kam 99 900 Rlpper (lto} 6 CO 11 49 900 
fo1mula Ono 97 89 900 Rf11ng lond lito) 94. 900 

Le Formiche sanno risparmiare ... formichi anche Tu? 
Pentium lntel 200 MMX · Minitower 
Mother Board 512 kb · 32Mb RAM Edo 
HD 2,5 Gb · SVGA 53 Virge 2Mb· CD 24x 
SB 16 Comp. · Casse 80 Watt · FDD 1 ,4 Mb 
Mouse 3T ·Tosi. l 05 Tasti ITA Windows 95 
Works 95 · Abb.1 2 Mesi o Internet Full Time. 

= L 2 099 000 l1<>noio1 • d•g,.olo _,olchlor 
p n e ; 7 1 ~ v A , N •e t u s _. 1 anni goran: Q l JOO r.o 

Si~le Peak lii~ lelefanore 
Strr e (ommon er 49 900 
Super Korn 49 900 
Super Puule fi~h 1c1 1 49 900 
Supet Streel f19 ler 11 (ltal 39 900 
Syilem Shock 49 900 
Ten Pin Alley 89.900 
lenko 79 900 
TetminatOI lkylll!I 64900 
IMI Ome IV (Ila) leltlooalO 
fht CUiie of Monker lllond (Ilo} Teltfonore 
fhernt Hosp1tol (Ilo 99900 
r.~erColi«t01 49 900 
TI cl (Ilo} 89900 
lomb Ra1der 94900 
lamb Raill<1 2 lelefonare 
lop Gu11 (Ila) 49 900 
lonn'1 Po1509elhol 39 900 
lmk1 (ho) 94900 

lurolc 79 900 
U S tlovy f1gh1 Gold 49 900 
UH~ ChampioM league 17 900 
Under o Ktlhng Moon (Ila) 59 900 
Wm (roll 2 (Ila) 94 900 
Wing (ommonde< lii 49 900 
Wing Commandet W1ng Prophery lelefanore 
Wingi of Glory 29 900 
Woodiuff (ha) 49 900 
World Widt ~cer Sego 94 900 
X f1(e1 (Ilo) lelelonore 
X W1ng [nhonced 49 900 
X Wing V1 fie f19hlt1 79 900 
X Com llpocolyPI• 94900 
Yado Stor1e1 (ha) 49 900 
l<ra Zone (ila) Telofonoro 

INTERNET QUI PUOI 
USARE 

I ]E 
o lire 49.900 -I VA INCLUSA -PREZZI SOFTWARE IVA INClUSA 

SOFTWARE UNIVERSI • COHSOlllS OlPARTMlNT • 
DICONO NO AllA PIRATERIA. 

Il rtRAIA UCCIDI Il SOnWUl DIGLI DI SMITT!RI ! 

Vendita per corrispondenza, uffici, Cash & Carry rivenditori: via Lorenteggio 22 Milano - tel. 02/ 42.300.1 O fax 02/ 48.3000.72 
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Ogni mille anni 
il mito ritorna! 

EIDOS 
INTERACTIVE 

MYTH. 
THE FALLEN LORDS 

La battaglia è contro zombics. 

mcnhirs, fanlasmi agli o rdini dci 

Lorcls Decaduti, ri~orti per ~termina

re i viventi. /\ dare una mano ci sono 

arcieri, guerrieri e nani. 

I vari e variegati campi di ballagl ia 

hanno i nomi mitid dci racconti 

CO-ROM 

.:~-lt'. -=u:nxu 
f\11111 MARCHI SONO R(~n ()Al RJSrtmv1 rROrlU(lAIU 

e 167:eitt77] www.leaderspa.it 

ancestral i ma rabiliLà lattica e ~lra
tcgica necessaria per vincere deve 

essere la più agg iornala e di allo 

livello. 

Manualt 1n 1ta11.no. 
ReQu1s1t1 tecn1t1 Windows '95, MAC 05 

A 
LEADER 

Qualità 11111.:r.nm·a. 



ome ogni anno. le nostre truppe redazionali (anche se 
eno corpose che non in quel d1 Atlanta) hanno invaso la 
pitale inglese per andare a vedere quali novità il mon-
lntrattenimento videoludico avesse da offrirci. Com'era 

Immaginare (e. soprattutto. come si era già detto dopo , 
n sono comparse all'orizzonte cose particolarmente 
nh che non si fossero già viste in al di là dell'Atlantico: 
paio di titoli c'erano anche. ma si tratta di giochi anco
d1etro nella loro fase di sviluppo che parlarne adesso 

di essere quasi prematuro. Sb1lanc1ars1 per un paio di 
I statiche e qualche sequenza introduthva. sincera

mi sembra abbia mollo senso. 
lo motivo. a dispetto di quanto tatto sulle pagine del 
99. non ml dilungherò in una lista dei giochi che ver-

fin del conti a questa pagina ne seguiran
•ll'uopo). ma m1 ded1cheril un po· a tutto ciò 

ebbe definire 11 ·contorno" della manife
londmese 
mo qumd1 con una vera novità una cosa 

deva da anni e che. sinceramente. ha 
nte sorpreso un po' lutti Max ha vinto al 

uarda che lo Shogun è tornato: l'ultimo 
s Black Jack Toumament d1 Las Vegas 

tt1amo'? NdMaxl. Avreste dovuto vedere 
esaltazione Ce p1zz1co d1 eslbmon1smol il 
a es1b1va in un cab londinese una maz-

onote da 50 (sterline. of cour5e). che guardava e sfiorava 
stessa av1d1tà che solo 11 grande Al Pacmo m Scarface era 

recitare in una delle sue più grandi interpretazioni (anche ~e 
del suo des1deno era ben altra cosa) Superata questa pic

lmportante) nota d1 cronaca. passiamo a altro: involontaria-
1iamo trovali a vivere a Londra proprio net momento dei fu

Dìana. non solo, ma 11 nostro hotel. 11 Kensmgton Garden. era 
to a 30 metri dalla casa 1n cui dimorava l'ex principessa del 

, Galles. Volenti o nolenti ab
biamo quindi assistito a una 
dimostrazione d'affetto mai 
vista prima (attraverso nes
sun media) nei confronti di 
una persona il parco in cui 
era posizionala la sua villa 
era letteralmente invaso da 
centinaia di migliaia di per
sone. ognuna delle quali la-

sciava il suo mazzo di fìori. il suo bìgliethno con la 
dedica e magari qualche lacrima. Un tappeto di maz
zi di fiori (milioni. dicono). cresceva di giorno in gior
no davanti alla sua villa. una marea di affetto floreale 

capace di avvolgere e inglobare alberi. strade. giardini e anche le re
cinzioni che la pollZla di Londra aveva eretto per limitare l'affetto della 
gente. La stazione della metropolitana più vicina era impraticabile. u
scire dal nostro albergo e compiere i primi cento metri era un'opera
zione che richiedeva dai 5 a1 10 minuh: c1 siamo domandai! a lungo il 
perché di tanto affetto nei confronti d1 un personaggio 1 cui meriti. in
dubbiamente grandi. devono comunque convivere con un'oculata ge
stione della propria immagine. un presenzialismo molto ragionato e u
na reclamizzazione della propria persona che è sempre stata veicolata 
da quelli stessi media poi aditati quali causa della sua morte. Non ab
biamo trovato spiegazioni: ma l'amore è proprio questo. 
Di tutto questo. più o meno direttamente. ha risentito anche quest'ulti
ma edizione dell'ECTS. sottotono. un po· incolore. dove mancava quella 
voglia d1 divertire e divertirsi che avevo visto in questi anni: PR cortesi e 
gentili. party ben organizzali e pensati. stand funzionali e ben mobiliati. 

Tutto qui 
Fortunatamente però. in mezzo a questo placido mare 
di normalità. c'è stato un qualcosa che ha dato un sen
so al nostro viaggio. qualcosa che mi ha convinto del 
fatto che alla fine. bene o mate. noi siamo sempre noi: 
l'hatel nel quale alloggiavamo. è uno dei più costosi 
della capitale britannica {se non il più costoso)(esage
ra NdMaxl Poco male. se si considera che in virtù di 
una sapiente mistura di intuizione. cortesia e paracu
laggine. Max era riuscito a far sì che cì venisse corte
semente offerto da una nota software house inglese. 
Toltoc1 quindi il peso del costo giornaliero delle came
re. ecco quattro disgraziati aggirarsi in quel di Tot

tenham Court Road a fare acquisii capaci d1 spaziare dallo lomega Jaz 
per meglio realizzare i futun S1lver Disk Ila sapete che vi penso sem
pre) a lelefom cellulari e console d1 nipponica provenienza. Tutto molto 
bello. non fosse che al momento dr fare 11 check-out dau·atbergo una 
gelida recepttonist c1 dice che una delle due camere a nostro nome è da 
pagare. Panico in sala Per un disguido burocratico. infatti. durante i 
nostri cinque giorni di permanenza a Londra rhotel era risultato esse
re a spese nostre e non a quelle della software house che gentilmente 
avrebbe dovuto osp1tarc1 Dapprima Max protesta. poi. quando gli ca
sca l'occhio sul fondo d1 un fax nel quale era scritto che noi avremmo 
dovuto pagare non una ma entrambe le camere (!!!). eccolo d1 colpo 
cambiare tono. affermare alla receptionist che sl. certo. adesso gli ve
niva in mente cos'era accauto. che non c'era problema. che avremmo 
pagato la camera come dovuto e scusi tanto per 11 disturbo. A seguire. 
quattro disgraziati che con eccezionale disinvollura e impeccabile fac
cia di lolla escono alla chetichella dall'hotel. si infilano nel primo taxi 
disponibile e fuggono verso il primo aereo per l'Italia. o ·attronde, vive
re tigiemme significa anche questo .. 

Stefano Silvestri 



EIDOS 
I N TE A A C TI V E 

La storia è questa: nell'anno 2455. un gruppo di archeologi si getla nette viscere del 
Fujiyama alta ricerca del Daikatana. un mitica spada sacra. tt vulcano sembra non 
gradire la presenza degli intrusi e si risveglia. decimando la truppa. che riesce comun
que a recuperare l'arma e a trasportarla in quel di Tokyo. Qui comincia un giro di even· 
ti da tetenovela: ìt Dr. lbihara. che ha In custodia Il Oaikatana. è oggetto dette invidie del 
suo assistente. il Or Benedict. Costui si impossessa dell'arma e ne sfrutta te capacità 
spazio·temporalì per viaggiare indietro nel tempo sino al 2030. con I-obiettivo di deru· 
bare ìt bis-nonno di lbihara detta sua grandiosa scoperta: una cura per l'AIDS. Con te 
ricchezze ottenute dalla scoperta costruisce una fortezza ove custodire il Daikatana. ed 

è qui che entrate in scena voi. Ov· 
viamente c'è di mezzo una donna. 
perché nessuno si muove solo per 
una stupida spada: la figlia di lbiha· 
ra vi prega di rimettere te cose a 
posto. visto che alla fine è stato pro· 
prio suo padre a farne le spese. ve
nendo praticamente cancellato dal

DAIKATANA 

la storia. Paradossi temporali a parte. cosa sia Daiakatana lo sappiamo tutti : una nuova interpretazione sul filone Doom 
a cura di uno dei suoi papà. ovvero John Romero. tt gioco si dipana su quattro differenti periodi storici. dalla mitica Gre
cia a una futuribile San Francisco. Ci sono oltre 60 mostri. 30 armi diverse e la possibilità di interpretare più di un perso
naggio (tra cui la bella figlia detto scienziato. che per una volta non sta a guardare). Non manca ovviamente il supporto al 
multi·player. alla cui base c'è la stessa tecnologia usata In Quake Il. Quatc:he perplessità. se devo ammetterlo. la nutro 
su questo gioco. ma visto il grande nome che c'è atte sue spalle sarà il caso di aspettare. 

Ed ecco il titolo che. 
presumibilmente. 
parteciperà atta cor· 
sa a tre per la palma 
delta migliore simu
lazione automobili
stica della stagione. 
assieme con F1 Ra· 
cing detta Ubisoft e 
la versione ·97 di Fl 
detta Psygnosis. Svi· 
tuppato dalla france
se Lankhor con la 
collaborazione del 
team McLaren. Fl 
(un titolo direi es
senziale) sembra 
promettere un'esperienza di gioco decisamente arcade. pur senza disdegnare 
un po' di smanettamento in quanto a parametri tecnici e settaggio detta vetlu· 
ra. Per questo motivo dovrebbe stare più o meno a metà fra i due concorrenti. 
l'uno votato alta perfezione simulatoria e l'altro decisamente più · ptug and 
play'. La cosa che rende questo titolo Eidos ciò che gU inglesi definirebbero un 
·underdog·. owero lo sfavorito. è che pur essendo dotalo della licenza FOCA. 
essa risale al campionato 1995. Per sua politica Infatti. la FOCA non stringe 
contratti di licenza con più di un vi~eogame per ciascuna data stagione. e visto 
che la ·97 se l'è accaparrata la Psygnosis e la '96 la Ubisoft. non rimaneva che 
andare indietro fino al 1995. sicché vi ritroverete ancora con Alesi e Berger a 
bordo delle Ferrari. A parte questo. li gioco sembra promettere bene in quanto 
a grafica. anche se per quanto ho potuto vedere questa risulta decisamente 
più spoglia e scevra di particolari rispetto alla concorrenza. seppur veloce. 
Staremo a vedere chi taglierà per primo il traguardo (metafora di quelle bana
lissime. lo so. ma provateci voi a essere sempre originali). 

Poteva mancare lo 
strategico In tempo 
reale nel ricco lineup 
della Eldos? Ovvia
mente no . è porta il 
nome di Myth . un gio
co che promette co· 
munque di portare 
con sé parecchie in
novazione. a partire 
dalla visuale stessa 
che non sarà statica. 
ma completamente 
gestibile dal giocato
re. che potrà quindi 
muoversi sull'intero 
campo di battaglia os
servando secondo la prospettiva che preferisce. Inoltre. in Myth non dovrete spen
dere il vostro tempo ad accumulare risorse e costruire unità. ma dovrete concen
trarvi nella guida delle vostre truppe alla conquista del nemico: i punii focali del 
gioco sono quindi la strategia bellica e l'accortezza delle vostre mosse tattiche. In· 
somma. non un gioco da ·signorine· e lo si capisce chiaramente dalle foto. visto 
che in Myth non si tesina di certo in fatto di particolari truculenti! ti gioco vanta uno 
studio fisico rigoroso. cosi che ogni oggetto e ogni formazione naturale si compor· 
la davvero realisticamente. tanto che persino il clima è stato implementato. così 
come il cambiamento delle stagioni. Gli effetti di luce promettono di essere egual
mente realistici e potremo quindi godere di ombre correttamente calcolale su tut
te te superfici. riflessioni dell'acqua incluse. Sul fronte giocabitit.à. Myth promette 
un'azione più fluida grazie proprio alt' eliminazione dei tempi morti dedicali alla 
costruzione delle unità , e naturalmente l'onnipresente Intelligenza artificiale a
vanzata che dovrebbe rendere i nemici controllali dalla CPU delle vere carogne La 
cosa più Interessante sembra comunque la possibilità di riconfigurare il gioco se
condo il vostro estro. utilizzando uno scripting basato su Java che vi permetterà di 
riprogrammare i mostri. cambiare le variabili del gioco e le regole della modalità 
mutli·ptayer. Tutto questo. tra poco sui vostri schermi (e anche sui nostril. 



WORLD LEAGUE SOCCER 
Quando l'ho visto ho detto ecco che la Eidos 
vuole fare V1rtua Slnker per PC1 Questo g1och1-
no sembra m eff11t1 promettere grandi cose. e 
la Eldos assicura che diventerà il htolo di riferi
mento per 1t suo settore Mouon capture. textu
re mapp1ng dettaglia11ss1mo e un metodo d1 
conlrotto semplice e mlu1tivo sembrano essere 
i suoi assi nella manica Non manchera il Oolby 
Surround per farvi sentire come a S S iro (o 
nello slad10 d1 vostra scellal e 11 solito com
mento affidato presum1b1lmente a qualche ero-

msta a noi noto (in Inghilterra a 
commentare c"è anche il vec
chio Ray Wilkins. che i m1lanish 
più ferrali ricorderanno per te 
sue inutili scorribande sulla fa
scia alla ricerca del giusto cross 
per Hateley .. .). Insomma. lo di
co che questo WLS merita un 
occhio di riguardo: voi poi fate 
come volete. 

CHAMPIONSHIP MANAGER 97/98 TEAM APACHE 
Championsh1p 
Manager torna . 
tanto atteso. nella 
versione 97-98• In 
una sola versione 
avremo i campio
nati d1 Inghilter
ra Spagna. Sco
zia e ltaha. con 
tutti 1 nomi dei 
giocatori e le va
rie slahshche ag 
giornate per la 
stagione m corso 
Anche la nuova 
formula della 
Champion"s Lea
gue a 24 squadre 
è stata implementala , e sono per11no presenti te nazionali Under 21 . Per 11 
resto si pu6 par
lare di migliora
menti chirurgici. 
che di certo non 
sconvolgeranno 
la natura di un 
gioco di per s6 
già largamente 
apprezzato. La 
grafica ha subito 
un leggero resty
ling. soprattutto 
per quanto ri
guarda te imma
gin i di back
ground dei vari 
schermi. e sono 
stati 1nclus1 I 

w 

L'AH64A-Apache è un elicollero a suo modo storico per i videogiochi. essendo 
stato a suo tempo prolagonisla di un capolavoro pionieristico quale è stato 
Gunship della Microprose su C64. Stavolta la potenza di fuoco (non quella 
dell'elicottero) è aumentata. soprattutto grazie al supporto per le schede 30. 
cne faranno schizzare Team Apacne a 60 frames al secondo anche con 16 mi
lioni di colori su scnermo' Il gioco copre lutta la vostra evoluzione come pilota. 
dalla scuola di volo sino alla scelta del vostri compagni per una delicata mis-

sione di comando. Ciò significa 

messaggi r11tahvi al trasferimenti , a1 risultati e agli infortuni rigua rdanti I 
giocatori p1u 1mportanh Per 11 rtsto. visto che s1 tratta di calcio. ·squadra 
che vince non si cambia·. t qu1nd1 va bene cosi. 

che potrete votare assieme ad 
altri Apache comandati dal 
computer. e dotati di un alto 
grado d1 mleU1genza artificiale 
lnfme. Team Apache offre le 
due classiche modalità d1 910-
co. Arude e S1mulaz1one. e ri
sulterà quindi appet1b1le anche 
a chi non ha voglia di impararsi 
a memoria la mappa dei co
mandi su tastiera e desidera 
un esperienza d1 gioco un po 
più immediata 

Questo è un titolo di CtJi senti
rete parlare. l più scaltri fra 
voi ricorderanno che. a propo-

Jacopo Prisco 

si lo delta scorsa edizione '-------------------------------. 
dell'El. due cose c"erano rimaste m mente più d1 tulle I° egemonia della 30fx e qualche simulatore di volo davvero 
impressionante. Bene. JSF (i Giochi Senza Frontiere non c'entrano) è senza dubbio uno di questi. e sopranutto non 
c"entra nulla con te scnede 30fxl Esempio d1 cosa sia la "buona programma-
zione· questo gioco schiua via con una fluidità da capogiro. e non richiede 
nessun acceleratore dedicato e nemmeno una configurazione ninja per essere 
goduto al meglio. JSF vi mette nel cockpit dei più incredibili ritrovali tecnici In 
fatto di caccia. c:ome 11 Boeing X-32 e 11 Lockheed Martin X-35. delle meraviglie 
ancora coperte dal più assoluto segreto militare. Gli scenari sono composti o-
gnuno da quasi 4 milioni di chilometri quadrali. sv1luppa11 con una lecnolo91a 
particolare che permette di aumentare drasticamente Il livello di dettaglio del 
terreno a mano a mano che vì ci awicinate. La graf1u. come detto. è fluida e det-

tagliata e soprattutto a 65.000 colon. per la gioia dei vosln occhi. e fa uso delle più moderne tecniche grafiche come gouraud-sha-
ding. togging e mlp-mapping Uno dei htoli più promettenti in assoluto per quanto riguarda la sua categoria. 



ELECT R ON I C ART S 

APACHE LONGBOW 2 
Indubbiamente. questo titolo è d1 
gran lunga il più interessante fra 
quelli che usciranno con retichet· 
la Jane·s e d1 cui . comunque. vì 
abbiamo già parlato in occasione 
detrE3 
Ho g ià avuto modo di affermare 
che nei prossimi mesi uscirà una 
tale messe di simulatori d i volo 
che il Barone Bossettl ben difficil· 
mente toccherà il s uolo: minimo 
lo troverete a trenta metri da ter· 
ra . Apache Longbow 2 è un candi· 
dato matematico al top score. dal 
momento che è sufficiente che vengano migliorate un paio di opzioni della pri
ma versione per avere un gioco semplicemente perfetto. L'engine. che non e
ra affatto mate. è stato notevolmente potenziato e dalle foto appare chiaro che 
Il livello di realismo grahco è assoh:tamente stupefacente (ma ormai per 
quanto riguarda I s imulatori di voto dovremo farcì l'abitudine). Per quanto ri
guarda 11 gioco vero • proprio anzitutto ci sarà un generatore casuale di mis
s1on1 che dovrebbe rendere ti programma pr.-itic:amente eterno: speriamo però 
d1 disporre anche d1 avv1ncenll c;impagne che sì evolvono a seconda dei risul· 

-...=:.======i tait ragg1unh sul campo. A propo

NBA LIVE 98 
Ennesimo gioco del basket 
targato EA Sports. H non 
sbaglio questo NBA LIVE 
98 è il primo titolo sportivo 
a dichiarare 11 supporto 
della 3DFX. le caratt1nst1· 
che fanno davvero ben 
sperare oltre a un reali
smo stupefacente t tante 
possibilità tattiche a d11po· 
siz1one del giocatore. sarà 
possibile cimentarsi 1n una 
parte manageriale del g10· 

sito sarà possibile impersonare 
sia 11 pilota che il copilota . ma 
quanto questa opzione avrà In
fluenza sull'azione vera e propria 
non ct è dato dJ sapere. Per il resto. 
non resta che aspettare almeno un 
mese. dopodiché il Barone Bosset-
11 V1 comuntcherà l'atteso responso 
tse volete sapere la mia previsio
ne. quHto sarà m assoluto il m1-
gbore simulatore di tutti 1 tempi) 
FOTO longbow2. longbow2b 

co. in cui si dovrà avere a che fare con infortuni . contratti e via dicendo Il mo
t1on capture dovrebbe garantire ott1m1 livelli grafici. gli schemi di gioco saran
no numerosi . come pure 1 team dell'NBA presenti. quattro livelli di difficoltà e 
l'innovabva gara dei bn cUi Ire punii dovrebbero garantire una buona longevità 
del gioco. Staremo a vedere 

NASCAR 98 
Accogliamo sempre con gioia l'annuncio 
d1 una futura uscila d1 un gioco di guida. 
dal momento che questo genere di t1tolt è 
caratterizzato dall'estrema 1mmed1alez
za e dal grande drvert1mento che può ga· 
rant1re Per quanto riguarda le caratteri· 
shche sahentì del gioco. aspettatevi 
un' intelligenza art1fic1ale degli awersari 
che h renderà pressoché 1nd1stinguib1tì 
da un giocatore umano (banfa di quarto 
livello della scala Bossetli. Ma la press 
release diceva cosl). mentre l' engine do· 

vrebbe gestire agevolmente una spettacolare alta risoluzione con dettaglio 
grafico. ll livello di realismo dovrebbe essere un altro dei punti forti del gioco. 
mentre la presenza di d1vorS1 modelli di macchine consentirà una varietà 
dell'azione non indifferente Quanto c·e da aspettare? Diciamo che a fine anno 
potremmo ntarc1 vivi 

KKNDXTREME 
Non m1 era p1ac1uto 11 primo KKN D. presumo 
non m1 piacerà anche ìl secondo la gra fica 
sembra s os ta nzia lmente la stessa ma gh 
s cenari terranno conto anche della terza d1· 
mens1one L' intelligenza art1ftc1ale (clamoro
samente scarsa nella prima versione del g10-
col dovrebbe essere m1ghorata. vi sarà la 
poss1 b11ità d1 accodare gh ordini alle va n e 
truppe . mentre la longevità dovrebbe essere 
garantita da 60 missioni in tutto. sara poss1b1-

te disputa re '-----------
una sorta di 
deat h ma tch 
contro avver
sari compu· 
terlzzat l. 1 
programma· 
tori spergiu· 
rano che il 
gioco varrà 
sicuramente 
Il suo prezzo. ma presumo che dirò le stesse co· 

s e che dissi al tempi del primo KKND: il gioco è anche carino. ma ci sono sul 
mercato titoli (primo fra i quali Dark Reignl Indubbiamente migliori. perciò Il suo 
acquisto non ha molto senso. Comunque dovrei farvi avere la recensione il pros· 
simo mese 

SID MEIER'S GETIYSBURG 
Il grande S id se ne è andato dalla M1-
cr0Pros e e s ta progettando un rientro 
In grande spolvero con questo titolo. in 
cui la dinamica a turni sarà abbando· 
naia in favore dì un'azione in tempo 
reale. Sos tanzialmente. dovrete ci

menta rvi in una sene dì scenari nei 
quali verra nno riprodotte le vicende 
della guerra d1 secessione. non aspet· 
tatevi uno strategico 1n tempo reale 
suita falsariga d1 un clone qualsiaSt di 
Red Alert. bensl qu;alcosa di e- r----:,,,.......,.;"="T"'l..,.._r-
stremamente sofisticato e reali
stico dal punto d1 vista del movi
mento e delta gestione delle u
nità In altre parole rlnterfacc1a 
sarà più evolu ta delta classica 
·scegli unità. chcca suita destina· 
zione· s ebbene non ci si dovrà 
cimentare In eccessive acrobnie 
per gesti re Il tutto Inoltre. dal 
momento che sarà lasciata la 
possibilità di decidere a quale d1 
livello di complessità cimentarsi. 
i più pignoli avranno Il plac.:ere di gestire nel minimo dettaglio rifornimenti e si· 
mllarl. mentre gli amanti deu·azione pura tralasceranno il realismo In favore 
dell'adrenalina Attendiamo ancora un mese e incrociamo le dìla 

TEST DRIVE4 
Ritengo senz;a ombra d1 dubbio 
che i giochi d1 guida siano 11 ge· 
nere più d1ver1ente in assoluto e 
accolgo con grande letma ogni 
annuncio d1 un nuovo titolo seb· 
bene. alta prova dei fatti. solo po· 
chiss1m1 s1 rivelano alla fine me
ntevoh d1 essere giocali lncro· 
ciamo le dita allora per quuto 
Test Drive 4 le cui gare s1 svol
geranno tn se• suggestivi trace1a· 
h ~fra cui San Franc11col. SI potrà scegliere fra svariate macchine. ma l'unica 
cosa che conta è che 1 programmaton abbiano imparato dalle esperienze pre· 
cedenti Nella press release erano presente alcune schermate fisse che sono 
semplicemente 1mposs1b1h per un videogioco. mentre altre erano veramente 
squallide Non resta che aspettare novembre e stare a vedere 



e tutti i giocato ri del campiona to NHl. 
tonnellate di slatlsliche. una marea di 
visuali differenti e la poss1bllilà di edi
tare sia le tattiche di attacco che quelle 
di difesa. Particolare attenzione. poi. 
sembra essere stata riservala per l'In
telligenza artificiale. ma si sa che que
ste sono cose che si dicono sempre. 

le notizie e le 1mpression1 ricavale 
dal rolhng demo e dalle schermate 
sono un po ' le solite che si hanno 
guardando giochi sportivi in 30: grafi
ca spellacolare. poligoni da tulle le 
parti. stadi virtuali perfellamente ri
costruiti, azione abbastanza freneli· 
ca ... Quello che dovremo invece sta
bilire in ambito di recensione sarà 
l'effettiva bontà dell'engine e la g io
cab11ità Per la cronaca sappiate che 
avrete a disposizione tulle le squadre 
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L.:ALLARME E' SEMPRE PIU' ROSSO 

Tutti I fan del clamoroao wargame 
strategico in tempo reale della We· 
stwood saranno lieti di apprendere 
che non solo Red Alert sta per avere 
un secondo data disk. ma che• 1n fan 
di ul11maz1one anche t'altHluimo So
le Surv1vor. la nuova modalità dedica
ta al gioco mult1player 1n Internet. Per 
quanto concerne quest'ultimo uppia· 
te che v1 mtllerì 1n condmone di •fi· 
dare cinquanta altri mentecath. cia· . . . . 
scuno con una sola un1tì. su scenari appositamente disegnati. Il v1nc1tore 

dell'epico scontro sarà il solo. l'ultimo 
a rimanere in piedi Fondamentale. nel 
corso dello scontro sarà la possibilità 
d1 incrementare le capacità del propno 
mtzz10. sia per quel che riguarda l'at
tacco che per la difesa. 
Il m1ssion pack. invece. si chiamerà Af
lermath e sarà composto da diciotto 
nuove missioni con gli Alleati e con 1 

Russi per il gioco singolo e da un cenh· 
naio d1 scenari per la modalito\ multi

g1ocalore. Qualche 
nuova unità. qual· 
che nuovo edificio 
e sembra la possi
bilità di utilizzare 
mezzi e uomini 
presenti nelle ver
sioni precedenti. 
compreso Coun
terstrike. 
l'uscita dovrebbe 
essere imminente. 
Duspa 

un'avventura arcade in 
terza perzona. dall'am· 
bientazione cupa e hor
rorifìca. Un po' di violen
za. un po' di sangue. una 
buona doSI! dì suspance 
(la sequenza del cane 
zombie che sfonda la ve
trata ancora provoca 1 
sudori freddi a Mao .) e 
l'intruglio à fallo npuhre 
Raccon City dall'esercito 
di non morti sarà uni 
passeggiat;i per Chris e 
Jill. intraprendenti 
membri della STARS 
Supporto 3Dfx. alta riso
luzione. decine di armi e 
di stanze da esplorare. 
cambi di inquadratura di 
tag lio cinematografico. 
sono solo alcune delle 
caratteristiche che ne de· 
creteranno Il successo 
anche sul compatibili. 
questo aspettando Resi· 
dent Evil 2. ovviamente. 

Iniziamo da un gioco per Playsta· 
hon che ha appassionato grandi e 
piccini d1 tutto il globo. anzi forse 
farei meglio a dire che ha terroriz
zato grandi e piccini. dato che vi 
scaraventerà m una casa infestata. 
mettendovi alle prese con zombie. 
morti viventi. cani idrofobi e mostri 
di vario genere. Molti di voi (spero 
tutti) avranno capito che sto par· 
lando della tanto annunciata con· 
versione per PC di Residenl Evll. 

Fl 6 AGGRESSOR 
Notevole appare esse· 
re Fl 6 Aggressor. si
muliltort di volo molto 
accurato che pu6 van· 
tare un impallo grafico 
davvero notevole . con 
effeth di dissolvenza. 
g1och1 d1 luci e un hvel· 
lo d1 dettaglio elevato. 
Studiato per girare an· 
che sulle macchine 
meno potenl1 F 16 Ag· 
gressor potrà funz10· 
nare 1n diverse moda
lità grafiche fino alt' m· 
credibile 1280x I 024 
Le campagne da affrontare saranno quattro e curiosamente saranno tutt~ am
bientate nel continente 1fncano. ma non abbiate paura perché la vaneta d1 sce
nari sarà comunque notevole le m1ss1oni disponibili sono una quarantina e so
no d1 varia tipologia. dalla classica d1 1nterceltazione a quelle d1 alt~cco al suolo. 
dalla scorta armata a convogli alla copertura d1 sbarchi o a9gre_ss!on1 e c~sl via 

per una vasta gamma d1 s1tuaz1oni pos
sibili. l'intelligenza artificiale è stata 
studiata tenendo conto delle esperienze 
dei veri piloti da caccia e molla cura è 
stata riposta nella realizzazione dei 
modelli di volo. L'uscita dovrebbe esse
re più o meno a cavallo del Natale. per 
cui se amate questo genere di giochi 
sapete che reg;ilo chiedere (dopo aver 
letto la recensione su TGM. ovviamen· 
te) 







MAGESLAYER 
Partorito dalla mente 
malata dei creatori di 
Hexen. utihuando il fa
migerato engine di 
Quake. sta per arrivare 
sul nostri fidi personal 
Mageslayer, massa
cratulto con visuale 
dall'alto che richiama 
alla mente capolavori 
del passato che non ci

=.! I tiamo per non offen
dervi. In realtà la questione in questo uso è assai più comples
sa. dato che tecnicamente il gioco riserverà non poche sorprese. 
a partire dallo scenario tn 3D. con stanze sovrapposte. livelli sot
terra net. ponti sospesi e tante altre simpatiche diavolerie. Gui
dando uno det quattro stregoni d1spon1b11i dovrete superare ven
t1c1nque livelli. diviso on cin
que mondi diversi Modalità 
multiplaye r con tanto dt 
deathma ch. sangue cht 
schizza da tutte le parto e una 
stupefacente alla risoluzione 
completano le notmolt 1n 
nost ro possesso. Asptt11te 
ancora un mesetto t potrete 
metterci lt manine pac1oc
cose sopra 

BUGRAIDERS 
A cavallo dt insetti gi
ganteschi v1 batterete 
In corst mozZ11iato 
contro agguerritiulml 
avversari con il solo 
scopo di arrivare priml 
al traguardo L'ldH 
non vi alletta nemme
no un po'? Nemmeno 
a me E se una di quel
le zanzarone affette da 
bulimia d1ffu5a dovts
se decidere d1 girare il 
capocclno e pungervi? 
Che bolla vi verrebbe, 
un vulcano! Cinque d1-
vers1 tracciati. sphl 
screen scenari 3D. 
multtplayer. caratteri
stiche specifiche per 
ogni astronave, pardon 
per ogm insetto. 

ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE 
Direttamente convertito dli ~ 
t1on. sta per approdare sui nostri PC 
Abe s Oddysee. platform aclvent\n Il 
elevilta qualità che per certi versi 
sembra ricordare l'antico ma Hm· 
preverde Flashback. Con una vt-W 
in terza persona e telecam.ra di lallD. 
vestirete 1 panni dt Abe. un Hstrino 
di un altro mondo. 1mpttgato 1n una 
grande fabbrica di cibo Il dramma 
scoppia quando Abe realizza che 11 
prossimo cibo in scatola sarà ottenu
to proprio macellando quelli della sua 
genie Classificare questo Oddwortd 
non è facile. dato che sono presenti e
lementi di platform. di avventura e d1 
rompicapo Quello che è certo• che la 

realizzazione è ottima. specie per quanto riguarda animazioni. interazione e sonoro. Un parti
colare sistema di comunicazione permette ad Abe di interagire con i propri simlU. V1lt1m1 pre
destinate che lui deve salvare Svariati livelli. diversi mondi. una miriade di nemici e di lraboc· 
chetti sono solo alcune delle Insidie che 11 nostro eroe dovrà affrontare. Di•ponibile a Natale. 

AHx-1 
Un bel simulatore di elicottero da 
comballtmtnto cl mancava proprio 
Sorvolando sul fatto che si tratta dt un 
genere apprezzato dal solitario (nel 
senso dell'autoerollsmol Bossel11 ve
diamo velocemente quelle che saran
no le c.aratterishche sallenlt 
Olllm1zzato per MMX. il gioco targato 
GT si proporrà di riportare su schermo 
l'incredibile emozione del volo e della 
battaglia su una cannontera volante. Il 
paesaggio è stato ricreato a partire da 
report folograltcl dell'esercito. i mo
delli di volo sono stati compilali In col
laborazione con ingegneri e piloti 
dell'aviazione americana Trenta missioni. ambientate ln vari paesi (dalla Libia alla Colombia). 
svariati armamenti. diverse visuali ... Insomma. le solite cose. 

UNREAL e PREY 
Accomunati dal fatto di essere considerati i due 
ptù accreditati rivali di Quake 2. Prey e Unreal 
sembrano invece avere destini diversi. dato che 
del titolo della 3D Realms (Preyl non si hanno 
buone nuove e l'uscila sembra essere ormai de
finitivamente posticipata al '98. mentre di Unreal 
ormai si è detto praticamente tutto. per cui bec
ulevi Ire nuove folo e una manciata di caratteri. 
giusto per dinn che l'annunciato capolavoro do
vrebbe essere net negozi a novembre e che sem
bra effetltvamenle deshnalo a lasciare 11 segno. 
Va bene. va 
bene. non ta

le quelle lacce, cercherò d1 scovare qualche chicca come 
per esempio quella relativa alla semplificui- dell'e
ditor di livelli che sarà 1nclu10 nella con~z1one M111i· 
ma versalihtà e nello slt55o lempo grande 11mplici~ di 
utilizzo· non male. vero? 
Per il resto. basta guardare le foto qut attorno 24 btl co
lour. alta risoluzione. effetti di light sourc1ng dinamico hl 
problema sembra essere stato quello della reahzzazto
ne contemporanea di 
luci dinamiche e om
bre a loro volta dina
miche ... ). animazioni 
spettacolari (300 e 
passa frame per ne
mico) •. Devo andare 
avanti? Nooo, ne ri
parliamo nella recen
sione .. 



YOUNGBLOOD 
Interessante questo Youngbtood. via d1 mezzo tra 
un arcade adventure e un rpg on tempo reale. in u
scita per Playstallon (ma a voi non ve ne importa 
più d1 tanto) e per PC Gh scenari d1 gioco. rigorosa
mente on assonometm1 1sometnca. saranno vari e 
abbastanza deftaghall 1 personaggi d1spon1b1li sa
ranno molti (S1 parla d1 una decina d1 eroi fra quali 
scegliere i sei che compongono il party). ciascuno 
con le sue caratteristiche fisiche e mentali. decine 
di armamenti differenti e svariate modalità d1 at
tacco e difesa Elementi ruohshc1 deriva no anche 
dall'avanzamento dei personaggi. che guadagnano 
esperienza e abilità progredendo nell'avventura 
Modalità multlplayer prevista e supportata 1n toto. 

SENSIBLE SOCCER 2000 
No. non è un pesce d'Aprile. s tate tranquilli. Sembra. infatti. che il mitico John Hare e soci si siano 
messi al lavoro per riportare tra noi il sacro verbo della sfera di cuoio r ma che 'sto' a scriver Nd
Ouspa). Perdonate questi sproloqui. ma Sensible Soccer mi riporta alla mente epoche lontane e 
una delle esperienze ludiche più coinvolgenti e divertenti della mia lunga vita. 
Il remake dovrebbe essere davvero eccezionale. dato che cercherà di mixare le nuove tecnologie 
30 con la storica Immediatezza e giocabllità dei titoli targati Senslble. Giocatori poligonali. tecnica 
del Virtual Stadlum. motlon capture per le animazioni dei calciatori. particolare attenzione alla 
tattica e alla stra tegia di gioco. Insomma. non vediamo l'ora. Putroppo I.a data di uscita è avvolta 
dal mistero e on lulto il mondo non si trova nemmeno una foto, Mistero ... 

MAXIMUM FORCE 
Partorito dalla Midway che si è fatta 
le ossa con Area 51 . è o rmai in di
rittura di a rrivo Maximum Force. u
no sparatutto on soggettiva non alla 
Quake. ma a lla ·uro a l bersaglio· 
In effetti. quello che vedrete s ullo 
schermo saranno una s erie d1 fil· 
mali precalcola ti durante i qua li 
sparacchierete a vari avversari che 
si muovono come de i beo ti Non 
credo che nessuno ne senta il biso· 

S trategico gest10· 
nale in tempo reale 
ad ambientazione 
fantasy. Horde cer· 
cherà di strappare a 
Warcraft 2 lo scettro 
d i miglior 111010 del 
genere. Più di Iran· 
tacinque diverse 
contee In cui com· 
battere. genen1le di 
volta in volta ca· 
sua lmente. in modo 
che due guerre non 
siano mai uguali 
Raccolta delle ri
sorse. s viluppo d i 
villagg i d1 ese rciti 
ricerca d i nuove 
tecnologie e di ma· 
g ie. ins omma tutta 
roba già sent ila ma 
che comunque non 
ci fa certo schifo. e 
poi la concorrenza 
fa innalzare la qua· 
lità. 
L' uscita dovrebbe 
ormai essere immi· 
nenie e s tate pu r 
certi che appena 
sparemo qualcosa 
di nuovo ve lo fare· 

TEAM APACHE 

THE WAR OF THE WORLOS 
Non poteva certo mancare 
nell'aflollato paniere della 
GT uno s trategico gestiona
le 1n tempo reale nuovo di 
zecca Ecco per lutti i fan di ,_ _________ __, 

Red Alert un gioco che sembra avere qualche caratterts1ica 
interessante. a partire dalla grafica per arrivare al sistema 
d1 controllo e gli effetti di luce. Per valutare l'effettiva bontà. 
comunque. sarà necessari o attendere ancora un paio di 
mesi, ma non credo che i fanatici dei wargame strateg1c1 In 
tempo reale abbiano di che annoiarsi in questo pertodo. 

MACE: THE DARK AGE 

Cominciano a pro liferare anche su persona! i picchiaduro 
30. grazit soprattullo alle nuove schede acceleratrici. Mace 
esce dal pancione della Midway e ci porta direttamente in 
un'epoca buia che potremmo far risalire al solito medio evo 
fantasy In questo scenario. i soliti mentecatti se le danno d1 
santa ragione sedici pe rsonagg i armati lino ai den ti (si 
combatte con spade alabarde a altre capperate .. . ). svariate 
1rene 30. mosse spec1all. prese e fata Uty. Ah. quasi di men· 
hcavo la presenza di un sofis ticato engine 30. grazie al qua
le saranno poss1b11i effeh di luc:e ed esplosioni sbalorditive: 
mah ... 



Porta i I tuo PC 
fuori strada! 

Europress 

INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP 
Spremi il massimo dal tuo PC e man- meglio credi e lanciarli in slìde 

dalo fuori strada. Ci sono I 5 corse mozzalìato. 

da disputare sparse per il mondo. Ma è tempo di correre: 

Ti troverai nellc cond izioni di gara premi raccckralorc c ... VIA! 

più estreme e conLro gli avvcr::.ari più 

pericolosi e spericolati. Hai piena 

libertà di ritracciare i percorsi come 

CO-ROM 

1P-fa+. #Dllnn 
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L0 oltavo capi
tolo della se
rie di Zork vi 
vede viaggia
re nel tempo 
attraverso tre 
differenti ere 
storiche. per 
un totale di 
circa 25 ore 
di gioco e 55 

puzzle da risolvE<e La novìtà più sostanziale rispetto al pas
S<llo è rappresentala dalla reintroduzione dell'inventario. che 
'Vl consentirà di mettere da parte svariati oggetti per utilizzar
lo In seguito. nel puro stile classico delrawentura. Infine. la 
storia andrà vissuta secondo tre differenti prospettive. nella 
magnificenza di una grafica che. sulla carta. ricorda abba
stanza quella di un capolavoro annunciato come Riven. 

NETSTORM 
Sul fronte del Nel·Gaming. poi. la Actìvision è decisamente in 
pote position con Nelstorm. uno strategico in tempo reale ap· 
posìlamente sviluppato per il gioco on-Une La struttura lecnl· 
ca di questo lilolo consentirà un'esperienza di gioco virtual· 
mente priva di pause. grazie ad un'ottimizzazione del codice 
che renderà raz.Ione del tutto Ruida anche con modem lenti. In 
più. le partite saranno sempre equilibrale perché sarà Il ser
ver dì NelStorm a stabilire gU accoppiamenti. e si potrà anche 
selezionare un bacino di utenti ·amici" con cui scontrarsi abi· 
tualmente. I sistemi del· 
le alleanze saranno per
ciò molto avanzati. tanto 
che due alleati potranno 
tranquillamente scam· 
biars i le unità e agire 
1u·unisono come un u
nico esercito. NetStorm 
Invaderà internet nei 
primi giorni di novem· 
bre. state pronti. 
JP 

QUAKE2 
Situazione soslanzìalmenle 
immutata In casa Activision 
rispetto all0E3 di Atlanta. Re· 
stiamo dunque in attesa dei 
vari Ouake Il. Heavy Gear. 
NelStorm. Flghter Squa
dron. BaltleZone. Zork 
Grand lnquisllor. lnlerState 
·77 e Sin. Ma la vera notizia 
era un·aura: rannuncio di un 
accordo tra l'Activision e la 
nuova RedLiM Games. una 
software house fondala da James Anhalt e Ronald Millar. Nomi che 
potrebbero non dire mollo alla maggior parte di voi. ma nomi chiave 
nella realizzazione di giochi come Oiablo. Warcrafl Il. Mechwarrior 2 L----------...., 
e Pitfal~ The Mayan Adventure. Il primo gioco targato Redline sarà una Vla d1 mezzo tra uno s1rategi
co e un RPG. e uscirà nel 1998. Ma vediamo di dare qualche ulteriore ragguaglio sui titoli maggior· 
mente attesi. erra questi spicca sicuramente Ouake Il. per quale sono finalmente entrato in possesso 
anche di una completa press-release. cosa che ml permette di illustrarvi la trama del gioco (del tutto 

inutile. lo so. ma è di rigore): dopo anni di lotta contro gb inva
sori alieni. la Terra è sull'orlo della sconfitta, Voi fate parte 
dell0ultimo disperato assalto. rivolto direttamente al pianeta 
dei cattivi: quando arrivate però scoprite che praticamente lui· 
ti I vostri uomini sono già stati falli fuori dagli alieni. sicché ri
manete come al solito da solo contro tutti. La struttura del li
velli è slala oggello di grandi modifiche. e quindi niente più 
cerca-la-chalve-apri-la-porta. ma una serie di missioni e o
biettivi specifici. accompagnati da un°intelllgenza artificiale 
ampiamente migliorata. E Il mulli-player? Stavolta potrete es
sere fino in 32. via LAN o tramite Internet. E queste si che sono 

Sin promelte di essere un degno "rivale" di 
Quake Il. pur sfruttando un engme potenzialo del 
primo episodio potenziato. La cosa interessante 
del gioco sembra essere la storyline che viene 
direttamente influenzata dalle vostre azioni. cosa 
che rende la struttura di gioco abbastanza aper
ta. L0 ambientazione è di tipo post-Industriate/fu
turibile e a giudicare dalle foto dovremo aspe!· 
tarci una grafica mollo curala: anche per le armi 
ci sono alcune sorprese in serbo. vìsto che avrete 
a disposizione chicche come mini-robot telegui
dati che rilasciano detonatori e fucili da cecchino 
con sistema di puntamento laser. Sin dovrebbe 
uscire entro il marzo ·99_ 

GRIM FANDANGO 

THEClJR~ 
MONKEY ISLAND 

Cominciamo a parlare di quesla nuova av
ventura Lucas. prevista per Il primo tri
mestre dell'anno prossimo e ambientata 
nel Messico. Sostanzialmente. l'atmosfe· 
ra prende ispirazione da film del calibro 
di Casablanca e Chinatown e conterrà ele
menti noir che contrastano un po· con lo 
stile classico della Lucas a cartoon: se vi 
racconto la storia vi imbrultile di colpo. 
dal momento che le vicende prendono 
spunto dai guai in cui si imbatte Il prota
gonista Manny mentre è Impegnato nel 
suo lavoro. Manny è incaricato di portare 
la gente a far visita a terre desolate. ma e· 
videnlemente anche In questo caso c·è 
qualcuno che ha Intenzione di mettergli i 
bastoni tra le ruote. L0 intertaccia dovrebbe 
essere delle più classiche. mentre grati· 
camente il titolo ha un notevole carisma· 
date un·occhiala alle foto e noterete uno 
stile decisamente insolito. ma decisamen-

Del terzo episodio della celeberri
ma serie dedicala al grande Guy
brush vi ha già parlalo dettagliata· 
mente ìl Sìmonettolo in occasione 
detrE3, per cui non mi resta che 
ricordarvi che Il Utolo si preannun· 
eia letteralmente esplosivo (del 
resto. tutti questi anni avranno pur 
dato ispirazione ai programmato· 
rii. La qualità della grafica è real· 
mente sopraffina. mentre per 
quanto riguarda il gioco vero e 

proprio. rìnlerfaccia dovrebbe essere del tutto simile a quella d1 Full 
Throttle: la demenzialìtà e l'umorismo che avevano reso i primi due 
episodi cosi godibili dovrebbero attestarsi su livelli di eccellenza. 
Particolare deci 
Nmente interes
sante è la possi
bilità di cimentar
si in sezioni arca
de. che si spera 
siano le più coin· 
volgenti mai viste 
in un gioco del 
venere. Per il re
sto. per quanto 
riguarda la re
censione ogni 
mese dovrebbe 

quello 

le appreuabile sotto molti punti di vista. Addi
rittura . la Lucas dichiara che quella è la miglio
re awentura mai creata dai suoi geniacci. per 
cui e' è da star certi che qualcosa di buono verrà 
fuori Attendete qualche mesello e ne sapremo 
di piùa chissà che non ci faremo vivi con una 
succosa preview. 



Per soprawivere bisogna 
darsi un "T one" ! 

TONE REBELLION 
C'era una vol ta un pianeta felice in 

cui i Floatcrs vivevano in totale 

armonia con la natura. traendo linfa 

vitale dal "Tone" una preziosissima 

risorsa . Poi arrivò il misterioso e cru

dele Leviatano e fu la fìne. Ora biso

gna ricominciare daccapo. per vince

re usando logic<J, strategia e tallica! 
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Con quasi un milione 
di copie vendute nel 
·97 01ablo ha merita
tamente lasciato il se
gno Ira 1 giocatori di 
tutto tl mondo. 
All'ECTS la Btizzard 
ha deciso di fare a tut
lt un bel regalo rive

lando qualcosa dell'attes1ss1mo Dtablo 2 Riferendoci alla prima 
versione. un ltm1te abbastanza evidente era 11 fallo dt dover passa
re tutta rawentura 1n un dungeon che. per quanto c1 s1 sforzi. alla 
fine diventa monotono Ebbene. 1n Oiablo 2 c1 saranno prima d1 tut
to quattro città. ognuna con i suoi dungeon (generali ogni volta ca
sualmente) e te sue zone all'aperto da esplorare Potrete scegliere 
tra cinque nuove classi, ma non ch1edetec1 qualt perché non ce 

l'hanno ancora svelato Beh. con raggiunta del monaco dt Hellfire. 
di cui vi parlo in questa stessa pagina. possiamo lìnalmente dire 
che Diablo non sarà più un gioco con poca libertà d1 scelta Si pro-
spella inoltre una pletora di nuove magie. missioni . armi e arma
ture ... Finalmente si fa qualche passo avanti dal punto di vista 
dell'interazione. visto che tn Oiablo 2 potr1t11 assoldare i PNG In ve
ste dt accompagnatori Da qut a def1ntr10 gioco dt ruolo. però. se
condo me ce ne vuole ancora un po' Novità anche per gli utenti di 
Battle net. per i quali verrà 1shtu1to un punto d1scambio1n rete per 
passarsi 1nformaz1on1. serv1z1 e oggetlt 
Alla Bltzzard lavorano sempre bene. se manterranno le promesse 
direi proprio che D1ablo 2 s i candida subito a gioco caldo del 1998 
Peccato che uscirà solo verso la finti (Per cht non vorrà attendere 
fino ad allora. sappiate che è invece più vicina la release dt un· e
spansione chiamata Hellftre. prevista per la fine dell'anno). 

Terra è morta e stavott. non d 
tele fare nttntt . Nel seguito di 
post I ob1ett1vo • costruire una 

onta spaziale 1n un ainblenee e
te difenderla di un llCICO Il Cll
trofì naturali alle qUIU. I..,,._ 
. non sono owi1mente elllullt.. 

quello che sembra uno ........... 
futuristico in tempo ..... .a. 

(per fortuna che ho una sedia im
bottita .). la caratteristica più in
teressante sembra il generatore 
casuale di tracciali. che dovrebbe 
dire al gioco una longevità pres
soch6 infinita Garantito il sup
porto multiplayer fino a 6 gioca
tori. e la graduatoria dei migliori 
piloti mondiali sul futuro sito del 
gioco. Dotatevi di un P90 e di 16 
mega di memoria. 

Il concept di Cilplives è deci
samente origlnale1 Oeck Te
ra! stava girovagando per lo 
spazio quando si accorse 
che. da uno dei tanti qua 
dranti della galassia. non 
giungeva nessuna risposta 
ai suoi messaggi. Naturale 
andare a dare un·occhlata. 
altrettanto naturale trovarsi 
coinvolto in uno s para-e
fuggl In grafica isometrica 
per liberare gli ostaggi. na
scosti in una base occupata 
dagli altenl Per Iulo. 11 no-

CAPTIVES 

stro Oeck dovrà 
passare attraverso 
25 livelli a tre diver
si gradi dt difficoltà 
Gli ostaggi. a mano 
a mano che vengo
no Liberati. daranno 
a Teral dei suggeri
menti per aggiun
gere ali' azione un 
po di strategia 
Cilptives farà la feU
cttà di chi non ha 
voglia di aggiornare 
Il computer· richie
de solamente un 
486 a 100 Me
gahertz con 8 mega 
di RAM. 

GRANO PRIX LEGENDS 
ColnllMlad lt Conquer/Red Alert/tutto il resto. 
llW'Na lllpollzione In totale un centinaio tra 
iMlallazloni t veicoli per completare tutti e 241 
!Mlii Previsto H mulliplayer sia in rete local11 
che via Internet. Non eccessivi i requisiti 
lllrdwart. dli parlano di un P60 con 16 mega 
llRAM 

Motto probab1tm1nt1. la mia avversione per I gio
dll tn sogg1tt1va dtnv1 dal fatto che non eppnzzo 

rt1colarmente gli sparatutto I• 1nfatt1 m1 sono 
ratment11 innamorato dt Hex11n 21 qUHlo Hall 
comunqu11. può 1SS1re definito come un clo-

d1 Doom estrem1mente sofisltcato. con molti 
enlt propri de1 g1ocht RPG • delle adventure. 

1A carattenshche del giocatore • lo sviluppo della 
, p1rt1nto. saranno 1ltmenti dt tslreml ìm-

nza mentre non mt sembra nemmeno ti ca-
di parlare dtllint1lhgenza art1hciale lelemenlo 

che finché non viene venftcalo sul 
campo è del rutto irrilevante in fase 
dt preview ogni press release 
sbandiera un'AI a livelli indefinibi
li}. Grafic11mente Il gioco sembra 
ecc11z1onal• e la definizione dei 
mostri e dei nemici presenti confe
risce all'ambientazione un non so 
che di horror che mi ha immedia
tamente catturato. Supporto al 
multlplayer lino a trentadue gioca
tori tanche via Internet). nonché al
la OpenGL t MMX ... Aspettiamo 
qualche mesa. ma secondo me il 
gioco sarà dlwtro notevole. 
MB 

Le odierne gare di For
mula I sono tremenda
mente noiose . mai un 
sorpauo. si decide tutto 
al c1mb10 gomme era 
meglio quando c'era Nu
volilrl Beh. non • vero 
niente m1 comunque un 
introduzione del genere 
mi serve ptr parlarvi di 
GP Legends. simulatore 
di Formula 1 basato sul
la stagione 1967. Nel 
gioco troverete ptlolt del 
calibro dt Graham Hill • 

Jackie Slewart. al 
volante dt macchi
ne altrettanto glo
riose come la 
Brabham. la lo
tus (quella che 
andava lort11) 11 la 
Ferrari Cquella 
che va forte e 
continuerà a far
lo!). Anche i cir
cuiti saranno 
quelli del '67 e 
non le loro con
troparti moderne. 
I programmatori 
dicono che il gioco 

rrcrea perfettamente le condizioni di guida del periodo, che ogni macchina si 
muove com• farebbe su un percorso reale e che il supporto per le schede 
acceteratrrcl rende GP Legends il miglior gioco nel suo campo. Certo. dicono 
lulli cosi. ma stavolta a parlare sono 1 Papyrus (quelli di lndycar e Nascar): 
quasi quaSt gli crediamo Maggiori dettagli a maggio dell'anno prossimo. 



Sono tornati, più cattivi, 
più forti, più viscidi ... 

. ' . ... sempre p1u ... vermi. 

WORMS 2 
E' una questione di vita, di rnorlc e 

di vem1i e si risolve in un solo modo: 

distruggendoli Lulli prima che siano 

loro a farlo! 

CO-ROM 
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···---PROSE -- ........ ---·- ~-. :=::"'::#'=~~ 
Ml TANK PLATOON Il 

Avevo una mezza idea. sadica. d1 iniziare questa rassegna con un box riguardante Falcon 
4 O ma poi mi sono reso conio che m1 sarei lallo solo del male. dal momento che l'attesa 
per 11 simulatore d1 volo della Microprose è diventata insopportabile soprallutto per me: 
consol1amoc1 con questo MI Tank Platoon Il che. stando alle fotografie che ho potuto/pote
te vedere s1 preannuncia come una simulazione di carroarmato dalla grafica molto cura· 
ta Potrete comandare anche più cingolati contemporaneamente e in tal caso nsulla ovvio 
che glt ordini che potrete impartire sono dìfferenli nspello a quando v1 trovate all'interno d1 
una torretta con il compito d1 massacrare senza pietà il nemico. C1 saranno diverse cam

.----------------' pagne. cosbtu1te da missioni precalcolate (argh!): per lortuna. accadrà esattamente quan-
to aw1ene ormai 1n tutti 1 moderni simulatori• non siete voi contro il mondo intero. ma lo scenario progredirà autonomamente anche 
senza 11 vostro intervento. comunque determinante ai fim della partita. Il supporto al mult1player è scontato. un po meno 1l lallo che ci 
s1 potrà esaltare nella modalità ·cooperativa" penso che 1n tal caso ci si divertirà molto d1 più che non con un velivolo. dal momento 
che le poss1b1htà d1 nusc1re a coordinare razione con un carroarmato sono maggiori L'unica cosa che mi ha ind1spethto d1 questo g1<>-

co è la data di u
scita (si parla dei 
pnmi mesi del 1998). ma direi che possiamo an· 
che sopportare: basta che poi la M1croprose non 
faccia come con Falcon 4.0 (che penso sia in can
tiere da molto prima che Iniziassi a lavorare per 
TGM .. ) 

ADDICTION PINBALL 
Per la gioia di giova
ni e piccini. ma per 
l'Iracondia del Bos
setti (che ormai 
sembra davvero 
un'altra persona 
niente più impreca
zioni blasleme. 
niente più 1mpreca
z1on1 ·ughr. niente 
più scatti d'ira 
Veramente 1ncred1-
bile). ecco un nuo· 
v1ss1mo llipper a o· 
pera dei Team 17 
siamo tutti sicuri 
che questo Addic
llon Pinball avrà 

tante nuove caratte
ristiche 1n grado di 
far felice un'intera 
generazione. lo vi 
dico solamente che 
1 due tavoli presenti 
(la grafica sembra 
davvero bella) sa· 
ranno ambientati 
nel mondo di 
Worms e di World 
Rally Fever: per il 
resto non vi parlo 
di nessuna delle 
straordinarie fea
lure del gioco: non 
vorrei lasciare nel 
panico il suo futuro 

recensore . che si vedrebbe cosi costretto a copiare pari pari da questo box. 
L'unica cosa che voglio dire. giusto percht non riesco a trallenere sguaiate ri
sate è che il gioco girtr~ 1n vane risoluzioni. dalla canonica 660'480 alla 
·massictia" 1600' I 200. pratltamtnle suppor1ata solo dal monitor da 1.700.000 
in su (e se vogliamo guardare quelli che lo supportano a un refresh rate de
cente bisogna spendere oltre 1 2 000 000) Cominciate a mettere da parte i 
50tdin1 

Questo gioco non 
è riuscito a incu
rios1rm1 per un 
semplice motivo 
la press release 
parla d1 una ton
nellata d1 missio
ni ollimamente 
strutturate voli 
nello spn10. de· 
cine di astronavi 
da pilotare 
D'accordo. ma 
Phoenix Rislng è 
uno shoot'em up 
o un 'avventura? 
Da qualche parie 

PHOENIX RISING 

ho letto che Il blolo è ispirato 1lle adventure noir degli anni '40, ma direi che 
è un po' pochino per trarre delle conclusioni. né le foto fanno maggior chia
reua Premio ·gioco criptico 1 m· A proposito, il gioco uscirà nel '98 lnol· 
Irato 

Ci troviamo alle prese con una 
sorta di plalform-adventure. in 
cui il protagonista del gioco si 
trova In un parco misterioso di 
cui si s a poco o nulla personal
mente, avrei continuato a farmi 
gli affari m1e1. ma evidentemen
te il tapino non la pensa cosi e 
sarete voi a fame le spese Pre
paratevi ad affrontare puzzle 
non troppo complicali. sessioni 
in cui dovrete fare 1 conii con d1· 
verse piattaforme e altre in cui 

NIGHTLONG 

verrete a conoscenza 
del mistero del parco. 
la grafìca sembra molto 
curata e d'atmosfera. il 
sonoro dovrebbe ga
rantire un'amb1tnla
z1one plausibile men
tre per quanto riguarda 
la giocab1lità dovreste 
avere la libertà di anda
re dove vi pare ... Atten
dete aprile dell'anno 
prossimo e ne riparle
remo. 

Anche in questo caso quelli 
della Team 17 non si sono d1 
certo sprecati e tutto ci6 che 
sappiamo di questo Nigh· 
ttong è che cl troviamo alle 
prese con un'awentura dalla 
grafica abbastanza carina 
(ma niente di più). in cui il 
protagonista sarà impegnato 
ad aiutare i suoi amici per un 
caso talmente misterioso 
che non so dirvi di più. Grafi
ca SVGA. un'ollantìna di lo
cazioni. sonoro d'atmosfe · 
ra .. Ci rifaremo vivi l'anno 



Ray1nan è tornato ..•. 
grazie alla tua 'antasia! 

-------Ubi Soft 
1.NTERT•INMENT 

Ubi Soft - Via Anfiteatro 5 - 20121 Milano - Tel. 02/861484 

Fax 02/8056032 - email: ubisoft@ubisoft.inet.it - www.ubisoft.com 

Distribuito in esclusiva da 30 Planet - Tel. 02/4473949 - Fax 02/45101548 



Due I titoli In lavorazione per la fortunatissima M
rte di Gene Rodenberry che vanno ad aggiungersi 
19ll ottimi giochi che la lnterplay è nuscita 1 rega· 
.. re a tutti i fan dì Star Trek. 
W LCAN FURY prosegue la collana delle avventu
re dedicate al c:ap1lano Kirk ed equ1~gg10. pro· 
mettendo a tutti I v1deog1oc:atori 6 nuove interff
santìssime storie imperniate sui mistenosi vulca
niani. Le immagini pervenuteci negli ultimi lnftl 
(molte delle quali te avete già potute vi-re Ira 
le pagine dì TGM) ranno da garante per un'ottlrN 
realizzaztone tecnica mentre. per quenlo rigu.r
da ta qualità della trama e c189tl enigmi. non pos
siamo che aspettare Ctrepidantl. ovviamente) ru-
1C1ta prevista per Novembre 

BALDUR'S GATE 
Iniziamo la carrellata dei llloli lnterplay 
con l'unica effettiva novità presentata 
alrECTS (degli altri prodotlt. bene o 
mate, abbiamo già avuto modo d1 par
larne nei numeri scorsi): Baldur's Gaie 
Ambientato net magico universo di 
Advanced Oungeons & Oragons e 
precisamente nei Forgotten Realms 1t 
gioco presentato a Londra potrebbe n
velarsi come uno dei migliori RPG del 
prossimo anno, visuale isometrica per 
rappresentare le quasi 1 O.OOOl!!!l loca
z1oni. SVGA a 65.000 colori per una re
sa grafica stupefacente e una trama 

superba per incollarvi al monitor per moltissime ore 
La storia ha inizio nella regione cosltera Sword Coasl. quan
do i piccoli centri abitati che basano la loro sopravvivenza 5ul 
commercio del ferro scoprono che tutte le toro miniere sono 
state avvelenate con del potenti gas tossici l'ipotesi d1 un 
complollo sembra la più probabile e si pensa che a tramarlo 
sia stata ta vicina nazione avversaria Ha cosi inizio ta vostra 
avventura e quella del vostro'1ruppo di eroi che, fra tradl· 
menti e sette segrete. v1 porterà a scoprire un piano ben più 
terribile ordìto da una potentissima creatura che. come vuole 
ta tradizione del videogiochi. punta alla conquista del mondo 
Consiglio a lutti gli amanti degli RPG di tenere d'occhio questo 
Baldur's Gaie potrebbe rivelarsi un degno avversario della 
saga di Lord Britìsh 

Presentatovi da quel falhtacc:10 dello Xam sul numero dt Giugno. Oie By the Sword. vuoi per la cura delle animazio
ni. woi per ta possibilità di competere in un dungton pieno zeppo di trappole e di intelligentissimi avversari. avrà 
MnZ'attro attratto l'attenzione di moltissimi lettori. L'uscita del gioco• immanente. si parta di Novembre. se quindi 
non disc189nate menar le mani in un'ambientazione fantasy e se apprezzale l'aggiunta d1 qualche elemento tipico 
delle avwnture. cominciate pure a riscaldare Il joystlck. 

e console. L' uscita del terzo capitato 
non pul> che essere vista quindi molto 

- positivamente e se all'aggiunta della 
terza d1mens1one s1 affiancherà una 
longeVI~ rNggiore (ì pnm1 due lttoli si 
finivano decisamente troppo m frttla} 
potremo ntrOY<1rcl tra te mani un vero 
capolavoro. 

ngono ancora un paio d1 htoh da segnalarvt e sui quali la lnterplay non si è sbottona· 
più di tanto. Il primo t WATER WORLO 11 quale. come è facile immaginare. si rifà al 

film con Kevln Costner e che. prendendo spunto da giochi come Command & Con
r e Warcraft. vi proporrà una lunga sene di missioni che vi vedranno Impegnali in 
battimenti a bordo di piattaforme galleggianti. 

più Interessante sembra Invece il secondo litoto. OESCENT TO UNOERMOUNTAIN. 
alle tecniche grafiche di Oye By the Sword affianca t' ambientazione dei Forgotten 
lms. una !rama coinvolgente • mottepllcl aspetti tipici c189U RPG. Mi basta poi dirvi 
1 questo progelto ci stanno lA1Vorando I P1rellax Softwere (qu.lli di Oescent per In· 

rcil per farvi capire che quuto OT\J è un gioco dle fari sìcuramente ~rlart molto 

POWER BOAT 
Per que1to inverno è prevista l'uscita di Power Boat, gioco di corse che al 
posto delle canoniche auto vi darà la possibilità di mettervi alla guida di po
tenti motoscafi. 9 percorsi Irti di curve e ostacoli. 45 modelli differenti di 
mezzi da pilotare. opzioni multl-player e di split-screen e un ottimo molare 
tndimens1onalt sono i punii di forza di questa realizzazione che punta a 
fissare un nuovo standard qualitativo per quando concerne i giochi d1 gui
da Staremo e vedere. 

...E UN RAPIDO RIASSUNTO 
Concludo ricordandovi brevemente glt altri titoli lnterplay di cut abbiamo 
già avuto modo d1 parlare a suff1c1enza 1n queste pagane. Messiah è ti nuo
vo gioco degli Shlny l i creatori di MOKl che ad Atlanta si è fatto notare per 
la sua oraginah~ sicuramente comandare un angioletto non è cosa di tutti 
i giorni: M.AX. 2 è chiaramente Il seguito dt quel MA.X. che ho recensito 
mesi addietro e per il quale non ho intessuto grandi lodi: Crame Killer è un 
gioco di guida che secondo li Bassetti sembra promettere molto bene (e io 
che non ho il suo carisma non meta sento di contradd1rlo): d1 Fall Out. RPG 
post-apocatlltico. ne avete sentito parlare da tutti e quindi non mi rimane 
che r imandarvi all' imminente arrivo sugli scaffali: infine di or Llght And 
Oarkness vi ricordo solo che si tratta di una avventura che. però. grazie a 
un motore 30. vi permetterà di vivere la storia in prima persona. E con 
questo à veramente tutto 
REO 





THE ISLAND OF DR MOREAU 
Questa volta si fa sul serio: non aspettatevi un giochino come il primo Formula 1. 
ma un titolone che contenderà al primato alla Ubisofl per il migliore gioco di for
mula I: sorgenti di luce calcolate in tempo reale. grafica strepitosa (grazie alla 
3DFXl. collisioni e possibilità di vedere il motore prendere fuoco. nonché telecro
naca della gara anche in lingua italiana: queste sono alcune delle caratteristiche 
salienti del gioco che. stando al filmato che ho visto. promette davvero sfracelli. 
Notate. da una delle foto che ho incluso. come la nebbia sia stata implementata 
decisamente bene. 

Quest'avventura è ambientala in un'isola miste
riosa e. dal momento che la storia è basata su un 
romanzo dell'insuperabile H.G. Wells . c·è da 
scommettere che ci troveremo alle prese con un 
giocone da non perdere. La qualità della grafica 

sembr a 
molto cu
rata. rinterfaccla sarà la consueta punta e 
clìcca e di tanto in tanto dovrete cimentar
vi in combattimenti contro i malvagi che vi 
impediscono di scoprire Il segreto di 
Monkey lsland ... ehm. volevo dire del 
dottor Moreau,. Disponibile in autunno. 

Disponibile fra un paio di mesi al massimo. 
Nota dell'ultima ora: abbiamo visto Formula 1 ·97 per Playstalion e sembra pro
prio che al gioco. rispetto alta prima versione. non sia riuscito Il salto di qualità che 
speravamo ... 

In effetti. come ho detto net cappello introduttivo. i titoli Psygnosis che si sono visti 
all'ECTS erano molti. peccalo che praticamente tutti sono già stati mostrati anche ad A
tlanta e noi di TGM ve li abbiamo già raccontati un paio di mesi fa. tramite la prosa romana 
del Duspa. ln questo box farò un breve riassunto di tutti gli altri giochi. ricordandovi che 
per ulteriori Informazioni non dovrete far altro che consultare il numero 99 della rivista. 
Cominciamo con Sega Manx TI Superbike. un gioco di moto che non pare migliore di Mo
to Racer. che già era poco più che un giochino (l'avessi recensito io. avrebbe preso quattro 
punti in menol: l'impostazione è arcade. la grafica pare buona. ma i tracciati sono troppo 
pochi e .. una moto è meno divertente di una macchina. Di Zombieville. se non sbaglio. ve 
ne ho già parlato io addirittura un paio di fiere fa: vì basti sapere che è un·avventura horror 
con una grafica splendida. che si avvarrà di sequenze cinematiche mozzafiato e un·intertaccia di tipo punta e clicca. G-Police è si
curamente da tenere d·occhio: sappiamo tutti che di sparatutto per PC non ce ne sono poi molti. ma questo titolo dovrebbe riusci
re a placare le ire dei più facinorosi (fra i quali mi annovero anch·io: darei chis~ che cosa per vedere un Project X sul mio com
puter). Trentaquattro missioni. effetti di luce galattici. frenesia che dovrebbe mettere a dura prova le coronarie di genie non abi
tuata alle emozioni forti. .. Considerando che la grafica sembra caruccia. non resta che attendere con le dita Incrociate. Wings of 
destiny è un Incrocio fra un simulatore di volo e un arcade. ambientato nella seconda guerra mondiate, in questo campo sono 
particolarmente c:ritico ed esigente. ma da quanto ho potuto vedere il titolo mi sembra ben realizzato dal punlo di vista tecnico: 
non sapendo nulla per quanto riguarda la progettazione di tattiche. coadiuvati dal propri alleati. e sulla complessità delle missio
ni. mi riservo di esprimere un giudizio definitivo quando metterò le mie perfide grinfie sulla confezione. 
Chiudiamo questa mini rassegna con Rascal. un platform in 30 che. se proprio dovessi sbilanciarmi. direi si preannuncia davve
ro sensuionale: cnme ha giustamente fatto nota
re il Duspa. le somiglianze con Mario 61. sono evi
denti e ciò non è davvero da considerare negati
vamente: in un mondo tridimensionale. dovrete 

;tufdare il buffo protagonista netruplora:ione di 7 ditterenti zone, suddivise in 21 livelli. Ma-
. si rivelerà un bidone. ma se le mie previsioni saranno esatte. quando uscirà mi chiuderò 

casa e .. guai a chi mi disturbai 
'fil conclusione. la casa della civetta sembra fare davvero sul serio. con una serie di prodotti 
• promellono veramente bene, resta solo da vedere se te promesse verranno mantenute. 
ma per saperlo non dovete far altro che restare sintonizzati su Radio TGM. 
,.._uro Bossettì 



Alla SSI sono fermamente convinti del motto "squadra vincente non si cambia" e i seguiti di molb dei loro tltall chi 

M I N a s e A p E. 

vedran no la luce nei prossimi mesi stanno sicuramente a 
confermarlo. 
Cominciamo. pertanto. parlando del secondo capitolo di Pa n
zer Generai che. come il suo predecessore. non è altro che 
uno s trategico 'vecchio stile·: movimenti a turni. ricerca del 
massimo realismo nelle azioni di guerriglia e missioni che 
riproducono awenimenti realmente accaduti durante la Se
conda Guerra Mondiale. Naturalmente questa riedizione. ol
tre a riprendere lutti i pregi del capostipite. sfrutterà un nuo-

,_ _________ vo motore in 3D isometrico per 
garantire un realismo fotografi

PETZ 2 (CATZ e DOGZ Il) 
co dì lullì i combattimentì: gli ap
passionati del primo episodio a
vranno pane per i loro de nti. 
questo autunno. Dite la verità: quanti 

di voì. nell'impossibi
lità di tenere un ani
maletto in casa. ha 
preferito installa rse
ne uno "virtuale" s ul 
proprio compute r o. 
peggio. a utomunirsi 
di Tamagotchi? Pa 
recchi. nevve ro? Be
ne. allora vi farà pia
cere sapere che la se
rie originale di Petz 
delta PF.Magic s arà 
presto arricchita dal 
suo seguilo utticiale. 
con l'Introduzione di 

BUCANEER 

Catz ll e Dogz Il: i due titoli. grazie a un complesso algoritmo d'intelligenza ar
tificiale. possono addirittura convivere. facendo sl che il vostro cane e il vostro 
micio virtuale giochino tra loro. E non è finita qui. perché è prevista la compa· 
lìbilità con la prima edizione. la possibilità di scaricare mensilmente da Inter
net nuovi giocattoli da regalare all'animaletto. e come l'altra volta vi verrà re
galato un simpaticissimo screen saver. 

Ancora un seguito. ancora uno ~ 
strategico a turni (e questa volta :..<iif.2......,r"4W~~~;~~IF'-... .... "-0 
basato sulla tanto famigerata im
postazione a esagoni) e ancora 
targalo SSI. Nuove campagne. 
ampliamento del numero di meZZi 
che si possono comandare e rin
novata veste graftea con luso del
la SVGA. quasi superftuo aggiun
gere che è indirizzato a lutti i fan 
dei primi due capitoti della serie. 

FINAL LIBERATION 
Due i titoli in lavorazione basati sulla serie di 
Warhammer. D1 DARK OMEN ve ne ha già parlato 
il Duspa e si tratta del seguito di quel buon gioco 
strategico che era Shadow of the Homed Rat. 
mentre all'ECTS è stato presentato questo FlNAL 
L.IBERA TION che ha molto poco da spartire con il 
primo titolo. 
L'ambientazione si sposta dal mondo fantasy a 
un ipotetico futuro dell'anno 40000 mentre l'im
postazione del gioco vi potrà senz'altro ricordare mollo da vicino titoli quali 
Command & Conquer o Warcraft anche se. all'azione in tempo reale. è stato 
preferito Il classico sistema a turni. Anche l'uscita di questo lllolo è prevista 
per novembre. 

WARWIND 2: HUMAN ONSLAUGHT 
·Gli esseri umani colonizzano il pianeta Ya
vaun. ma gli abitanti del posto non sembrano 
felici!": dawero non poteva essere scelto mi
glior sollotitolo per un gioco che si prean
nuncia già come una gran carneficina. Le fo
to parlano chiaro. si tratta essenzialmente di 
un clone di Warc:raft. però ambientato su un 
pianeta ostile piullosto che nel solito ·me
dioevo· fantasy. Il gioco vi metterà a disposi· 
zione le razze originali del primo War Wind. 
cui verranno aggiunti gli esseri umani con tutto il loro pohmztale bellico di· 
struttivo: dovrete affrontare quarantasei missioni diverse suddivise in quattro 
scenari. mentre per quanto riguarda il gioco in rete potranno affrontarsi fino a 
quattro giocatori via LAN oppure ci si potrà sfidare nel più tradizionale testa 
testa via (null)modem. Vedremo se. come dice la press release. si tratterà 
dawero di un nuovo modo di concepire I giochi di strategia. o se si tratterà so
lamente del solito seguito . . 

e· inutile negare che i vi
deogiochi sui pirati han
no sempre un certo fa · 
scino (anche io come tut
ta la comunità videoludi· 
ca sto aspettando trepi
dante l'uscita di Monkey 
3) e anche i Divide By Ze
ro sembrano esserne 
d'accordo: eccoli quindi 
abbandonare il genere in 
cui li abbiamo visti impe
gnati finora. le awentu
re. per realizzare un ar
cade che vi metterà al 
comando di una nave pi
rata . Il vostro compito 
sarà quello di cerca re 
tranquille navi da trasporto da colare a picco (non prima però di averle private di 
tulle le loro merci) per mellere In molo un vostro traffico illecito. Non dimenticate 
comunque di stare attenti alta milizia che vi dà la caccia e chissà che. se sarete ab
bastanza fortunati. non vi imbattiate in qualche mappa del tesoro: la X indicherà il 
punto dove scavare? 

LEGO ISLAND 
Quello nato dal connubio tra Mindscape 
e LEGO. potrebbe rivelarsi uno dei giochi 
più awincenti che mai siano stati conce
piti per i giocatori più piccini (e per il Pe
ter Pan che tutti noi ci portiamo dentro. 
owiamente ... ). Lego !stand sarà un gio· 
co d'azione in cui l'uso del cervello sarà 
determinante, ambientato In un'isola 
composta dai noti malloncini a incastro. 

IMPERIALISM 
Sottotitolato "The fine art of 
conquerlng the Wortd" (l'arte 
sopraffina di conquistare il 
mondo). questo gioco di stra
tegia economìco/sociale del
la SSI si preannuncia indub
biamente interessante. Col
locato storicamente nell'era 
della rivoluzione Industriale. 
lmperlalism vi metterà nei 
panni di un dittatorucolo che. 
con tutti i mezzi strategici a 
disposizione. dovrà riuscire 
nell'Intento di estendere I 
suoi domini su tutto il piane
ta. sconfiggendo i suoi awer
sari: gli altri dlttatorucoll come lui. 

il giocatore potrà muoversi in libertà e 
compiere diversi tipi di azioni. entrare in 
molteplici locazioni e. in ciascuna di es
se. dovrà usare la propria immaginazio
ne per risolvere i quesiti posti dai perso
naggi In loco. Inutile dire che la curiosità 
verso questo titolo è alta, e che se la 
Mindscape non ce lo manderà appena 
pronto ... lo diremo alla mamma!!I 



·~ 
INFOGRAMES 

F22ADF 
Grande attesa per F22ADF. svilup
pato da quella DIO che o ha già deU
ziato col capolavoro EF2000: questa 
volta il velivolo prescelto • appunto 
l'F22 - gettonahss1mo nelle ultime 
s1mulaz1on1 - e 11 gioco dovrebbe 

..---------------------------------~ puntare sul controllo dei wingmen. 

OUTCAST 
Un po' meno entusiasmo ml ha su
scitato Outcast. soprattutto per la 
scelta di lanciarlo sul mercato con 
un'aggressiva campagna che lo pone 
in uno scontro diretto con Tomb Ral
der 2: va bene l'aspetto tecnico il nu
mero di poligoni e compagnia bella. 
ma come si fa ad affermare ·a priori· 
che il protagonista. tale Slade CuUer 
sarà più completo dì Lara COME PER
SONAGGIO? Forse non hanno capito 
che Lara si è affermata per puro cari
sma e non perché qualcuno ha scntto 
"è nata una stella" (sic) e si• premu
rato d1 dirci che questo tristo figuro 
ama la musica classica. non vede l'o
ra d1 sentire la Filarmonica di Mosu 
ed è appassionato d1 stona (ovvia· 
mente il suo "lato oscuro· 11 ma nit.
sia con incubi e claustrofobia) Molto 
meglio. allora. ricordare - come la 
qualcun altro - quando li lnfognmes 
stupi tutti e cre6 veramente un o-
re nuovo con quel capolavoro che.,.. 
Alone in the Oark 

ANNO 1602 
Ma che bello. ritornano l gocl ga
mes: sapete. quei giochi •Ila Po
pulous (di cui adt1so uscirà Il 
terzo capitolo) in cui uM mlrl8* 
di esserini mlnu1coll vi eclorano 
e obbediscono ad ogni vostro 
minimo cenno quHto Anno 
1602. come si suol dire, -voi. un 
po· più basso· e si llmtt.. come 
S.ttlers. a porci alla guldll di un 
manipolo di coloni Se quindi Il 
tono è meno epico. anche le diffi- r 
coltà che incontrerete sono pl6 
realistiche e si spen1. le vo1tre 
decisioni 1nRuenzeranno la parttta con una logica da "mondo reale" Per quan
to riguarda gli awerNri oltrt logtcamente agli altri giocatori (fino a quattro. u
mani o 1ntelhgenh art1ficiat11 si parla di pirati. catastrofi naturali e compagnia 
bella 

UEFA 

profondità dell'aspetto strategico. libertà 
assoluta anche a livello tattico e un fotorea
lismo della grafìca usolutamente notevole. 
Inoltre un meccanismo d1 generazione ca
suale di miss1on1 dovrebbe far salire alle 
stelle il parametro longevità Staremo a ve
dere. certo• che la DIO ha già dimostrato d1 
poter fare grandi cose 
La recensione. forse. già sul prossimo nu-
mero 

1-WAR 
Fra i moltì titoli presentali 
all'El c'è poi 1-WAR (prima 
si chiamava lnflnlty WarJ 
che. se tutto ci6 che luccica 
si rivelerà oro. ci offrirà 
un 'esperienza a metà fra 
Wing Commander e X
Wing in particolare si po
tranno comandare una 
gran quantità di vascelli as
sumendo di volta in volta la 

mansione di comandante. pilota. 
cannoniere e ingegnere. Il ptot pro
mette di essere non lineare e la 
grafica. a giudicare dalle foto. asso
lutamente nmarchevole. con l'inte
grazione d1 animazione in tempo 
reale e grafica pre-renderizzata 
sulle sempiterne stazioni Siltcon 
Graphics 

MOTOR MASH 
Motor Mash t un gioco di guida 
"cartoonoso" con vista dall'alto. e 
punta molto sul 12 differenti per
sonaggi a disposizione, che sem
brano molto caratterizzali anche 
come stile di guida (e ognuno ha 
il proprio mezzo di lrasporto). Le 
piste dovrebbero essere addirit
tura 48. con scenari che spaziano 
dalla c11là alla giungla. dalle lan
de ghiacciate dell'Artico addirit
tura al vecchio West! Una men
zione d'onore alla press release. 
che afferma cht tra solo. tornei . 
head-to-head, corsa a squadre e corsa contro il tempo gareggerete in "più le
ghe d1 quante Jules Veme ne abbia mai concepite". veramente una citazione
capotavoro se s1 pensa alla piattezza abituale d1 questi strani ibridi di 1nforma
z1one e promozione 

ZOIKS! 
Nuovo tp1-
sod10 della 
sene d1 s1-
mutaz1on1 
calcistiche 
su tlcenza 
ufficiale 
UEFA. do· 
vrtbbe 
vantare 
un'intelli

Ma vai! un·awentura grafìca 2d punta e clicca con Scooby Ooo1 E non è fini

genza artificiale superiore (secondo la press re
lease. Inutile dirlo. "la più av.;mzata mal vista fino 
ad oggl1. 17 stadi motion capture. commento d1-
gitatlzzato. poligoni texturizzah (t che cosa 
senni>?). un motore 3d veloce. e Infine varie con
dizioni metereolog1che e del terreno. Oulcis In 
lundo. "più frame di animazione che in qualunque 
altro gioco di calcio" Ho detto tutto Buonanotte. 

ta qui (offro CocaCota con l'aspirina a tutti e tra 10 mm. v1 vogho vedere 
tutti in acido). Shaggy. Fred Fllnstone. la Penelope P1tstop della "corsa più , 
pazza del mondo· e, udite udite ... lui . il mio mautro d1 vita nonché guru 

spmtuale. DICK DA· 
STAROLYI E dove c't 
lui non pu6 mancare 
il suo cane Motley 
guardare la foto. pre
gol A partt Il mio 
comprensibile entu
siasmo (tulio ciò che mi fa tomare Indietro di più di 10 
anni mi è ben accetto non vi dico l'emozione di rigiocare 
Ghosts'n'Gobllns col MAME. è stata la mia personale 
madeleine proustiana) l'awentura si prospetta originale 
anzichen6 
li gioco. almeno nella sua versione originate. potrà awa
tersl dei doppialorl originati dei cartoni (un imperativo). 
e mescolerà - si spera sapientemente - l'animazione 2d 
con spezzoni d1 video. YABBAOABBAOOOI 



Per vincere 
devi imparare in fretta! 

SABRE ACE 
Anni ·so. Corea. L'aviazione slava 

cambiando in fretta ma il coraggio 

del pilola era ancora l'elemento fon

damentale in battag lia. Certo non 

c'erano progrnmmi come questo che 

insegnano la vera tecnica cli volo a 

vista e di com battimento. 
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Non c·era la possibilità cli filmare k 

proprie azioni e d i rivedersi. 

Non c·era la possibilità di scegliere 

tra americani e russi. Ceno. non c'era 

S/\BRE /\CE. 
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DREAMS TO REALITY 
Se ho aperto la rassegna dedicata ai Cryo con un titolo che aveva già fatto la sua appa
rizione quest'estate un motivo esiste sicuramente: a mio modo di vedere questo gioco
ne ha del talento. E quando parlo di talento non intendo un effetto superficiale. di quet
lì che s biadiscono alla prima occhiata! Come era s uccesso nel rispettivo confronto 
Tomb Raider - Fade To Black. In questo caso la storia potrebbe ripetersi. con tutte le 
godibili conseguenze del caso (specie se si pensa alta 30fx e ai suoi prodigi). Il back

~\, L ·/ .' 
'I i li 

'""\ 
· ~ .. ' -

ground. già di per sé. non è privo di carisma. anche se u
na tra ma precisa non è ancora ben delìneata. SI parla di una dimensione fantastica 
nella quale il nostro atletico eroe dovrà Immergersi per salvare la realtà. Ok. detto in 
questo modo sembra una banalità senza paragoni. non avete torto: allora potrei chie
dervi di fidarvi di una sensazione. quella scaturita da lla press release che ho avuto 
modo di vedere. 
Ma veniamo al ·come· e al "cosa·. dato che stiamo parlando ancora di aria fri tta. Al no- L----------. 
stro alter-ego digitale è lasciata una libertà di azione straordinaria : alla canonica tripla costituita da camminata. 

- corsa e combattimento con e senza armi. s i vanno ad aggiungere il nuoto (già visto in Tombolane Raider). il volo 
Il) e la possibilità di utilizzare la magia (lo vedi questo dito? Ora c·è ... ora non c·è ... ). Sarebbe un delitto infine lasciare da parte relemento avventura e. quindi. tra una piat
taforma e un·aura. tra uno sberlone e il s uccessivo. potrà capitarvi di scambiare due chiacchiere con un personaggio più s ocievole degli altri. al fine di porre le basi per ir 
na solida amicizia. Onde evitare di sfumare nella pubblicità di una hot line a sfondo equivoco. tronco in questo modo osceno. segnalando che la data aleatoria di lancio si 
dovrebbe trovare nelrarea autunnale. 

THE THIRD MILLENIUM La questione è: come sa rà il mondo 
nel 25007 Indipendentemente dal 

e· chiaro che non sarei a 
posto con la coscienza. 
proseguendo senza aver 
speso due parole sull'at
teso Ubik. figlio di una 
forse poco conosciuta 
produzione del compianto 

fatto che potrebbe fregarcene poco 
dato che non saremo qul a verificare eventuali ipotesi più o meno campate per a
ria. stiamo al gioco e vediamo che hanno da proporci i Cryo. La base è un titolo 
strategico che dovrebbe mandare in solluchero quanti hanno gettalo parte della 
loro vita dietro a titoli quali Simcity e Civiliz.ation (tanto per citare due capisaldi del 

genio creativo di Phìlip K. Oick (il quale. tra le al· 
tre cose. ha prodotto I libri da cui sono slatì tratti 
Biade Runner - che attendiamo ora in versione 
digitale - e Total Reca lt). Il gioco. ambientato in 
due universi distinti (uno futuristico e uno pulp). 
si presenta come uno strategico in tempo reale, 
andando direttamente a rompere le scatole a ti
tolt quali Close Combat e Syndicate. Sarete al co
mando di una squadra. che dovrete controllare. 
preoccupandovi della ges tione dell'armamenta
rio. cosi come del controllo dei poteri psichici del 
quali i personaggi sono dotati. Che altro abbia
mo? Motion capture (che ormai è utilizzata anche 
per le simula zio ni s cacchistiche). possibilità di 
interagire con i caratteri presenti nel gioco (quin
di trattare prima di uccidere). d1 cambiare il posi· 
zionamento della telecamera per un migliore im
patto visivo e. infine. un'intelllgenza artificiale che 
dovrebbe garantire un·evotuz1one mica da ridere 

genere). Che si la? Si prende in mano il 
mondo intorno all'anno 2000 e si cerca di 
condurlo nel migliore dei modi attraverso 
la prima metà del terzo millennio. passan· 
do per guerre civili. casini militari. disordini vari e tutto quel1°insieme di ma· 
gagne che potrebbero capitare in cinquecento anni. La visuale è isometrica. 
ma la vera notizia con i contro fiocchi. è la consistenza del lavoro di censi· 
mento fatto dai programmatori (da terzi. più probabilmente) per addurre 
realismo al gioco. L·area che potrete controllare sarà notevole (si parla di SO 
chilometri quadrati) con diversi livelli di zoom (e vorrei vederei). per un nu
mero virtualmente infinito di bipedi. generati in base alte scelte del giocato
re (quando si d ice Il potere ... ). Autunnale anche questo. 

NON LEGGERE PER NESSUNA RAGIONE 

nel comportamento del 
nemico. Anche in questo 
caso si parta di zona au
tunnale. ma si avverte di 
tare attenzione. 11 peri
colo sa dove siamo (ed è 
aiutato dalla sfiga. che cl 
vede benis.simo)i 

Esauriti I titoli di maggiore consistenza (e soprattutto lo s pazio a disposizione). riassumo in velocM quanto rimane. 
Sempre rimanendo nella prossima fascia di mesi. si parla di un PAX CORPUS. gioco che parte dai presupposti di 
Tomb Ra ider e Resident Evil per aggiungere la possibilità di esplorazione in prima persona e due finali differenti. 
sullo sfondo di un mondo dominato da donne (Max storcerà il naso ... ). Quindi. nel primo trimestre del 098. troviamo 
quel RIVERWORLO sul quale mi ero già soffermato. in altre parole il tentatìvo di portare lo strategico in tempo rea
le alte tre dimensioni con il supporto di un universo precostituito (il nome Philip José Farmer vi dice nulla?). Sem
pre nel medesimo periodo dovrebbe prendere il volo anche un certo INTERVENTION. pseudo clone di Populous. con 
qualche altro elemento a condire. Si tratta di costruire il proprio culto netta civiltà sottomessa attraverso potenti 
strumenti che solo un demiurgo può concedersi. EGYPT. Invece. è un'avventura ambientata nell0 ltalia del paleoliti
co. nella quale dovrete aiutare quel fallito di vostro padre a scagionarsi dall'accusa di aver gettato un fazzoletto di 
carta usato nella tomba del faraone Ramses lii. Uhm. rileggendo ml sembra di carpire qualche particolare errato: 
facciamo cosi. lo vi dico che la tecnologia usata è la stessa OMNl-30 atta base di Versailles e che il titolo è quello che 
ho scritto. Il resto spetta al vostro sconfinato acume. La risposta nei primi mesi del '98. 
Massin10 "XAM" Svanoni 

F22 RAPTOR 
In questa lesi ci riproponiamo di Illustrare i pregi e le 
peculiarità della prossima uscita della Novalogic ri
guardante l'F22. il famoso caccia da superiorità aerea 
della Lockheed-Martin. Net fare questo ci rifaremo ai 
precedenti lavori di REO e Bosselti. già pubblicati su 
questa stessa testata Infatti il prodotto di enlertainment digitale (nel segui
to ·g1oco1 In questione è il seguito del famoso simulatore di volo F22 Ught
ning Il della stessa Novalogic. recensito dal REO con le lusinghiere parole 
"F-22 è il gioco più strabiliante che abbia mal avuto modo di provare". ' mi 
sono più volte esaltalo con spericolate evoluzioni in territorio nemico". A di
re il vero lo stesso Autore non mancava di manifestare alcune perplessità. 
inerenti soprattutto alla difficoltà del gioco - eccessivamente facile - e alla 

mancanza di una sezione di campagna strategica vera e propna. E proprio questo aspetto che alla No· 
valogic hanno voluto sviluppare. promettendo un simulatore meno puramente arcade e più "orientato 
.ila storia". oltre che (inutile dirlo) un·inlelUgenza artfficiale mostruosamente migliorata sia per I veli
voli amici che per quetU nemici. 
Per quanto riguarda l'as petto tecnico. sembra chi? la qualità e fluidità della grafica sarà assicurata 
dlll'utilizzo del motore grafico Voxel 2. versione migliorata d1 quello di F-22 Ughtning Il. che già aveva 
strabiliato il REO con le proprie potenzialità. Queste potenzialità possono essere espresse. meglio che 
In qualunque altro modo. con le parole usate da Mauro Bossetti nella recensione di Comanche 3. gioco 
cl simulazione dì elicotteri da battaglia che. appunto. si avvaleva già del succitato Voxet 2: ·rengine ... si 
Mia assolutamente strepitoso e la qualità della grafica è probabilmente la migliore mai vista in un s i· 

1nUlatore di voto ... spesso si fa davvero fatica a distinguere le Immagini da fotografie tratte dalla realtà". 
Particolarmente notevole il fatto che. per questa uscita. la Novalogic abbia potuto avvalersi della colla -
1liorazione tecnica della stessa Lockheed. in particolare nella persona di Oave Ferguson. direttore dei 

Test di Volo e già pilota sperimentale alrintemo del progetto YF-22A AdVanced 
Tadical Fighter. 
Inoltre. la stessa Novatogic è sponsor del cinquantenario della US. Air Force 
(1947-1997). e anche da questa collaborazione non potrà che trarre vantaggio 
in termini di dettaglio e realismo delle sue simulazioni 
Sgab 

ARMORED FIST 2 - M1A2 ABRAMS 
Ed eccoci a un altro se
guito (indovinate un po· 
di cosa). Il mezzo bellico 
in questione questa volta 
è un carro armato, 
l'M1A2 Abrams. "il vei· 
colo da comballimento 
terrestre americano con 
il maggior tasso di so· 
pravvivenza·. cosa di per 
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sé abbastanza incoraggiante. Il motore sarà sempre Il Voxet 2. e 
sono previste piacevolezze come fumo trasparente. poligoni tex
turizzati come se piovesse. full motion video e un sonoro stereo 
con Dolby surround. Aspetto puramente tecnico a parte. lo stesso 
gioco. se manterrà te promesse. sarà veramente qualcosa di no
tevole: intanto potrete impersonare Il comandante. il pilota o il 
Gunner (c:annoneggiatore?) del carro. ognuno con il suo cockpit 
personale • ovviamente ricreato sulla base di quello vero - e poi. 
incredibile a dirsi. potrete comandare un plotone di fino a 32 car
ri. potendo passare in tempo reale dall·uno alraltrol ll tutto attra
verso campi di battaglia che si preannunciano caldissimi. con 
ropzione di chiamare strategicamente in aiuto anche l'artiglieria 
e le forze aeree (questo c·era anche in Worms ... pur trattandosi di 
giochi ·abbastanza· diversi). Menzione finale per il multlplayer. 
che sembra studiato apposta per un titolo siffatto: fino a 8 gioca· 
tori sì potranno sfidare g li uni contro gli altri o in cooperazione 
(modalità di gioco, questa. che mi ha sempre affascinato. SS ed lo 
ci dobbiamo ancora vedere a casa mia per giocare Ooom in coop 
fin da agosto ... stranamente non abbiamo ancora trovato il tempo 
di farlo. chissà perché?). 
Sgab 



ALLARME I 
A causa di strani casi di metamorfosi, che si vanno intensificando nel nostro paese, portiamo a cono
scenza della popolazione le terribili conseguenze che abbiamo registrato sui casi già esaminati. 
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)isu:ma vi,ivo normale di 
cipo "binoc:u l.m: con 
n.:rvo unico" 

SiSLcma linfocico normale 
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Filtro per tcxture di tipo 
avamaro & bi-lineare. 

Tèxrurc Cour;1ud modul::iri. 
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All[i aliasing 

Processore gralìco 
"3Dhc lnrcracrive" della 

Yoodoo GraphicTM. 
lnrerfaccia bus PCI 2.1. 
Compatibiliri1 API 3D e 
Mirnhoft Win<low' 95 

Dircct 30 

Full morion frame rate 
45 milioni di pixel per 

secondo fili rarcs 
2 milioni di triangoli 

rcnJcrizzari per secondo 
Conformid FCC Class B 
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~~Ne~ 
~COMPUTER 
Importatore ufficiale per l'Italia: 
NOVA COMPUTER via Isotta, 27 
4 7841 Cattolica (RN) 
tel. 0541/ 963234 (10 linee r.a.) 
fax 0541/ 958285 
INTERNET: www.novacomp.it 
E-Mail: info@novacomp.it 



titolo programma sistema 
n. città 

prov c.a.p. tel. 
SPESE DI SPEDIZIONE POSTALE D L 9.000 D ALLEGO RICEVUTA VAGUA POSTALE 

SPESE DI SPEDIZIONE POSTALE URGENTE D L 18.000 D PAGHERÒ AL POSTINO IN CONTRASSEGNO 
11 coupon sara rttenuto va11do so10 se provvisto de1 numero di te1e1ono TU TI I I P RE Z Z I SO N O I V A I N Cl USA 



NON LEGGETE. E' 
DANNOSO 

Siccome sono un signore. spendo l'ulti-
1 N T E R A C T I V E mo palo di righe che mi restano per rin-

frescarvi la memoria a proposito dei lito-
,.... ___________ _. Il rimanenti. In cima alla lista abbiamo 

GRANO THEFT AUTO. il gran cattivo arcade basato sul medesimo concetto di 
Carmageddon (le polemiche sono aperte). ossia s tirare i pedoni. con la piace
vole aggiunta di una sana competizione con gli altri veicoli. Armi potenziate. 
gadget a iosa e una visuale impostata dall'alto dei cieli contribuiranno a colo
rare il massacro che avrà luogo a partire da novembre. Al bando i limiti di spa
zio. parliamo in fretta anche di questo TANKTICS. crossover tra un arcade e u
no strategico in tempo reale. con la particolarità tutta concentrata nel feeling 
giocoso e sdrammatizzante. Sarete chiamati a mettere in piedi un esercito di 
carroarmatini. ottenuti assemblando simpatiche componenti assolutamente 
colorate. per combattere contro i filibustieri nemici. Direi stimolante. Sempre 
per marzo '98. 
Saluti&baci. 
Massimo -XAM" Svanoni 

SPEARHEAD 

E' un seguilo e su questo non cl piove e sono 
altrettanto certo del fatto che si tratti di un 
plallorm (va bene. la smetto con te banfel. 
Che posso aggiungere di sensato? Fargus e 

MONKEYHERO 

Nikki hanno il parco movimenti arric
chito (si fa notare in particolare la pos
sibilità di scalare e appendersi) . la 
grafica è rinnovata. cosi come Il sono· 
ro. La data di lancio è più che ignota. 
ma. se vi interessa. vi sparo quella 
della versione PSX: novembre. 

Sempre ri

manendo in 
tema. dopo il 
faceto. trova 
posto il serio. 
Serro? Ma 
stiamo par
lando di vi
de o g iochi I 
Certo . ma si 

Lasciate perdere Monkey lsland 3 e la Lucas. perché è in dirittura d'ar
rivo il vero gioco che libererà la scimmia che è in voi! Questo è un RPG 
che appartiene atta categoria che fa surriscaldare il lettore CD del Play
station. apparentemente divertente e dalla grafica attraente. In altre pa
role. oltre ai puzzle da risolvere e ai dialoghi da intraprendere. ci sono i 
pestaggi e la magia: ma non mancano aree segrete tipiche dei platlorm 
e corbellerie allestite. Merita più di uno sguardo furtivo (naturalmente 
da shiftare In quel di marzo '98. data del rilascio). 

tratta di una simulazione di Abrams con I con· 
troca ... ehm. I controfiocchi. Tutto è riproposto 
talmente alla perfezione da Indurre I pro· 
grammatori a sostenere che non esista d1 me
glio In circolazione. cosa che non d tocca mi
nimamente. dato che abbiamo fatto il callo a 
banfe di questo tipo. I movimenti delle truppe 
sono stato ricreati alla perfezione. cosi come 
l'armamentarìo globale della USArmy: potre
te giocare In rete con Il~ gatto e che altro 
vi serve per vivere. Il numero di missioni? 
Sparate un Intero compreso Ira 1 e 100 (come 
sono urfido). Il capolavoro d farà sbavare sino 
a novembre 

Lo conoscete il gioco delle biglie? Ottimo. avete una cultura al limite dello 
scibile del genere umano. comunque con questo gioco non c 'entra una 
bega (incredibile. il correttore. mi ha passato il termine -bega-. questa è 
storica!). dato che si parta di simulazione di carroarmalo. Le solite mis
sioni. il solito treddl. con il conforto della possibilità di scelta tra modalità 
arcade e pestaggio pensato. Nemmeno le prime impressioni mi esaltano 
(non so se si era capito!. quindi mi congedo in maniera assolutamente tri· 
sie con un laconico -marzo '98". 

PERFECT 
ASSASSIN 

Per quanto non possa 
certo dichiararmi un ap
passionato delle awen-r----------------- ture. adoro le storie alla 

Flashback in cui 1i parte con pochissime 
elementi in mano con l'obiettivo di scopri
re cosa ci • successo e quale cataclisma ci 
ha colpito. Net caso di Perfect Assassm. vi 
trovate alla convocazione della missione 
più importante della vostra vita (chissà 
qual l ... Per quanto mi riguarda, ogni me
se mi viene assegnata la missione più Im
portante della mia vita: chiudere il nume

ro). quando vi accorgete che avete perso completamente la memoria e a 
momenti non vi ricordate più neanche chi siete. Con in mano solamente 
un paio di elementi da cui partire nella vostra ricerca. verrete catapultati 
in un suggestivo viaggio m cui vi cimenterete con decine di personalità in
telligenti. combattimenti in tempo 
reale e quant'altro vi possa venire in 
mente Oltre cento locazioni. un 
mondo realizzato In 30 e una grafica 
che pare curata più che discreta
mente sono glì altri elementi che 
dovrebbero rendere questo Perfed 
Assassin un titolo molto appetibile 
per gli appassionati delle adventure. 
Attendete fiduciosi per qualche me
se e ne saprete di più. 

VIRUS 2000 
Quanti di voi si ricordano di Virus? No. non sto parlando 
del titolo Telstar di cui avete potuto leggere ultimamente 
tra le pagine di TGM. mi riferisco invece a un gioco omo
nimo ma decisamente più vecchio (del 1980 per essere 
precisO e firmato David Braben. Esatto. avete capilo pro
prio bene. sto parlando di quel geniaccio a cui dobbiamo 
quel capolavoro che porta il nome di Ellte. Dopo ben di
ciassette anni un altro suo vecchio concetto è stato ripre
so. la grafica è stata ovviamente rinnovata. poi al titolo originale è stato aggiunto il nume
ro 2000 e voilà. Il capolavoro è fatto! Bèh. avete ragione. sto correndo un po' troppo e forse 
non sarebbe una cattiva idea spiegarvi di cosa tratta effettivamente questo Virus 2000. 
Delle terribili e gigantesche creature molto somiglianti a degli insetti troppo cresciuti (so
no queste il famigerato virus) stanno creando una moltitudine di problemi agli abitanti di 
6 diversi pianeti: a bordo di un'astronave sarà vostro compito ingaggiare un'estenuante 
lotta contro questi famelici mostri per riportare la pace fra le popolazioni terrorizzate. 
L'uscita del gioco è prevista per la prossima primavera e avremo quindi modo di riparlar
vene sicuramente nei prossimi mesi. Restate sintonizzati. 

I XENOCRACY 
In un imprecisato futuro. le quattro le potenze che si contendono 
il sistema solare. la Terra. Marte. Mercurio e Venere. sono pron
te a darsi battaglia inconsapevoli però della presenza. appena 
fuori dal nostro sistema. di una razza aliena che non aspetta al· 
tro che l'indebolimento di questi quattro imperi per dare inizio a 
una terribile invasione. In Xenocracy il giocatore vestirà i panni 
del comandante di un gruppo di piloti con il compito di mantene
re la pace nel sistema solare: sarà vostro obiettivo. quindl, con· 
servare Il delicato equilibrio esistente fra le quattro potenze pre
j>arandovi. contemporaneamente. ad affrontare gli alieni che da 

..... --------------------------... un momento atraltro potrebbero sferrare il loro attacco. 
Penso che avrete ormai capito (perlomeno guardando le foto) che Il gioco non è altro che un simulatore di voto sullo stile di X-Wing o Wing Com-
mander. ma la peculiarità del titolo della Grolier consiste nella presenza di due modalità di gioco: la prima è la classica impostazione arcade che vi 
proietterà direttamente all'interno delle varie missioni. la MCOnda. Invece. V1 vedrà anche impegnati a decidere quali strategie adottare. quali al
leanze stringere. quali missioni accettare e quali rifiutare: la vostra vittoria non dipenderà più unicamente dalla vostra bravura in battaglia. ma do
vrete anche dimostrare di possedere le giuste doti di diplomazia. Non nego di essere rimasto impressionato positivamente da questo Xenocracy e 
ne aspetterò speranzoso l'uscita prevista per il prossimo febbniio. 
REO 



Anche per que
sto htolo 11 di
scorso è analo
go a quello d1 
Buggy rispetto 
a due numeri fa 
aggiungo sola
mente un pa io 
di foto e . do
vendo essere 
sincero. non c· i 
molto da stare 
alleg ri. Avevo a 
dispo s izione 
dieci immagini 
di cui sei con 
un'inquadratu
ra semplice
mente orribile 

Di questo g1och1llo ve ne ha già par
lato 11 S1monettolo in occasione 
dell E3. ma 11 tapino non dis poneva 
d1 fotog rafie e perciò ha pensa to 
bene d1 solleticare voi lettori para
gonandolo grosso modo a Micro
machine ln realtà. dopo avere visto 
un bel film ato e alcune fotogra fie 
(due delle quali compaiono su que
ste pagine. 1n un atto d1 infinita ma
gnan1m1tà da parte mia). direi che i 
gen1acc1 de lla Codemasters non 

c·entrano niente. ma poco male. 
Vi ricordate di Buggy Boy, uno 
splendido gioco di gu ida su 
Commodore 64 in cui eravate a 
bordo di un buffìssimo veicolo 
con ruote esagerate e dovevate 
districarvi fra tortuosi percorsi. 

con l'obiettivo di raccogliere più bandierine possibili e tagliare I vari traguardi conta rapidità della lu
ce? Bene questo Buggy assomiglia . più o meno a quel titolo di dieci anni fa : dal punto di vista grafico cl 
siamo. la giocabilità sembra assicurata ... L'unica cosa che resla da vedere. la più Importante. i la 
tecnica del gioco: speriamo di non trovarci per le mani un·aura nefandeua come Hardcore 4x4. Per il 
resto, attendete qualche mese , alla fine Il carisma trionfa sempre (anche se nei videogiochi questa re
gola aurea non è sempre validai 

ACTUA TENNIS 
.;.- .-:.. .4 . :~.~.., ' .. • .. .... 

,, 

e le altre con I giocatori che sembra
vano dei manichini In mezzo al cam
po per fortuna che Actua Tennis do
vrebbe essere una simulazione: date 
un'occhiata alle foto e poi converrete 
con me che. se questi sono i presup-

• posti. parlarvi di dati tecnici non ha 
molto senso. Magari mi sbaglio. ma 
se proprio volete una previsione direi 
che questo gioco farà un buco netrac
qua. o forse venderà moltissimo solo 
per 11 suo titolo Se ne riparla anche m 
questo caso fra un paio di mesi. 

ACTUA(LITA') GREMLIN ... 
Ormai lutti 1 t1tolì s portivi 
della Gremhn comincia 
no con "Actua· ma non 
aspettatevi che v1 ripeta 
le succose notme fornite 
da trFBS. o ch• mi ci· 
menti in una bieca ope
razione d1 cut & paste del 
suo lesto Semplice· 
mente. in questo mini 
boxethno vo levo ricor· 
darvi che Actua Soccer 2 
promette disas tri. anche 
se s inceramente a me I 
giochi d1 calcio fanno tut· 
ti dawero pena (con buo
na pace del Mao e del Duspa. di cui so alcuni aneddoti riguardo alle loro sfide 
da far accapponare la pelle .. Tipo chi perde si imbruttisce a tal punto da an
darsene a casa m batta - nel caso del Duspa - o a letto con altrettanta velocità 
- nel caso del Mao. completamente dimentico delle regole detrospitalità): Ac-

~:=!~==~~=~!:r.i~~ tua Golf 2 non ha una grafica par-ticolarmente sbalorditiva. ma U· 
na prova ·sul campo" potrebbe 
smentire i dubbi Iniziali. mentre 

~..._ .. , . .,. . 

Adua Ice Hockey sta nel mezzo 
agli altri due (dal punto di vista 
delle promesse. s ' inte nde). Al· 
tendete qualche mesetto e qual· 
cuno vi dirà se I giochi valgono la 
candela o no. Saluti. 
Mauro Bossetti 
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111998 non è ancora neanche 1111Z1ato ma la febbre dei mondiali dì Citi· 
cio è già atta. e la Anco non poteva mancare con la nuova release d1 
Klck Off. tanto per essere chiarì denominata Kick Off 98 - World Cup 
Soccer Stando ai programmatori non si tratterà della soltta -World 
Cup Edihon-. in pratica lo stesso gioco dt X mHI pnma con In più 11 da-

rf==2===~ciiiiiiiiiiiiiiii~:;:: labase delle nazionali: per K098 infatti è stato sviluppalo un motore 
lutto nuovo. capace d1 muovere giocatori composti da oltre 500 poligoni e ge· 
shh senza bisogno di nessuna scheda acceleratrice Un'altra caratteristìCil mì· 
gborala è l'tntelhgenza artificiale. capace d1 adattarsi alla bravura del giocato-
re a mano a mano questo progredisce Speriamo che la cosa riguardi solo le 
nazionali più forti. altrimenti fare fatica a battere li Sudafrica sarebbe vera
mente triste! Per quanto ri~uarda la giocabiUtà. il controllo del pallone i stato 
semplificato e Il computer sarà "intelligentemente aggressivo· Che vuol dire? In pratica. non vi costringerà a giocare a caso. 
cosa che nei mitici Kick Off bidimensionali che hanno fallo la storia dei giochi di calcio succedeva spesso e volentieri. Sarà 
meglio d1 Fifa 987 Vedremo presto. Per giocare. presumibilmente ìn quel dì novembre. vi basteranno un Pl 00 con 16 mega di 
RAM. 
Alessandro La Spada 





TUROK: DINOSAUR HUNTER 
Solo due le novità presentate a Londra dalla Accta1m e net caso di Turok 
non si tratta nemmeno di una primizia Convertito dal campione d1 in
ca.ssi per Nintendo 64. infatti. Turok Olnosaur Hunter. vi calerà nei suc

~~~!~!~~~=~~~~~~!~~~~J cinti panni di un nativo a mericano (un indiano. tanto per c.apirci). co
; stretto ad affrontare orde di inferociti mostri • nemici per ripristinare 

rordine e la pace suita Terra A parte la trama tnta e ntrita. Turok sembra essere un buon titolo. vuoi per rincred1b1le veste grafica vuoi 
per la g1ocab1lità elevatissima che ha decretato 11 suo successo sulla piattaforma di gioco detta gr<inde N In poche parole si tratta di un 
awentura arcade in soggettiva. un gioco alta Ouake per dirla tutta. in cui però la faranno da padrone le amb1ent.u1om illrilperto e un·ilt
mosfera vagamente tecno-fantasy; VI ritroverete intatto a girovagare per foreste. caverne. a ntichi palazzi e templi ilbbandonall. sfidando 
scheletri guerrieri. dinosauri 1ncatttv1ti da innesti cibernetici e stranissimi esseri metà uomini e metà macchina La libertà d1 movimen
to sarà a 360 grado e la visuale rigorosamente in soggettiva Le novità rispetto a i soliti g1och1 di questo hpo nsiede soprattutto netta pos. 
sibilità di arrampicarsi guardando nette varie direzioni. netrimmediato sistema di interfaccia e in quatcos"altro che adesso non vi voglio 
svelare (questa non la beve nessuno. 11 fatto è che è tardo e che devo ancora scrivere ·na cifra per mettermi il pensare troppo a Turok. 
tanto presto faremo una bella preview) Le armi d1Sponibìtl sono la solita vagonata e al riguardo vi segnalo alcuni effetto grafici dawero 
impressionanti. specie nelle esplosioni Una cura maniacale è stata riposta nelle an1maz1onl e vedere I nemìcl barcollare portandosi le ._ _________ _ 
mani al volto sanguinante. in seguito a un colpo andato a s egno. è quasi commovente. 

,. 

Ma passiamo al secondo titolo. questa volta quasi 1ned1to Si 
tratta dì Forsaken. uno sparatutto -da dentro-. in cui piloterete 
un"astronav1na e che per certi versi sarà quello che Terrac1de 
non è riuscito a essere qualche mese fa Obietterete voi un 
clone di Descent? Qualcosa d1 più. risponderò lo Il supporto 
3Dfx auicureri intatto un Impatto visivo senza pari e una se
rie dì caratteristJChe tecniche. come il light sou rcing in tempo 
reale, Lii possibttlt.à d1 movimento a 360 grado. Il frame rate e
levato• il supporto per il gioco multiutente per dodici giocato
ri su LAN o su Internet lo fanno diventare abbastanza appeti
bile. LA missioni saranno ambientate in dodici livelli. mentre 
le armi a disposizione dovrebbero essere una qu indicina. 
Purtroppo al momento non sono disponibili toto partlcolar
mente nuove. per cui evitiamo di rubare spazio a altre imma
c:i sopravviverà all'Imbruttimento lo vedrà. gli altri s ì awoltoteranno Inevitabilmente nella loro mestizia ... 

CARMAGEDDON SPLAT PACK 

La pnma release d1 riUevo della Sci è Baldiu World. una specie di 
puzzle game d1 60 hvtlli che. •Imeno nella de sermone. ricorda 
motto Il gioco delle caviettt più stupide del mondo li Lemmings. 
insomma>. I S.ldies possono euert d1 quattro tipi scienz~li che 
sviluppano le armi. lavoratori. che trovano ta materia pnma. co-
1trutton. eh• realizzano gli td1f1c1 per lavorare. e soldati che ... 
combattono (non 1"1vreste mai detto. neh?). Le armi in questione 
non sono per niente sene. si Vii dillla ·pioggia d1 pescì alle ·muc
ch• esplosive· L obiettivo finale t ovviamente distruggere l'av
versario e prendersi li livello. tenendo presente che le stesse 
strategie potrebbero ancht non funzionare In due partite diverse, 
H gioco Imparerà dal comportamtnto del giocatore L·lnterfac~ 
VI permetterà di gestire contemporaneamente centinaia di baldi 

Le censure. si sa. hanno sempre r effetto opposto a quello 
voluto. Invece di sbattere un gioco tuon dalla scena (o un li
bro. o un filmi. lo fanno diventar• un mito Avete 1icuramen
te capito che stiamo parlando di tannageddon. per Il qua te 
la SCI sta per pubblicare lo Spiai Pack. un add-on che ag
giungerà al gioco un sacco di cose divertenti prima d1 tutto 
18 nuovi tracciali . amb1entah 1n po1h davvero fuori d1 tes141 
come il medioevo. con 1 suoi bravi cavahen 1n armatur1. e i 
cancelli dell'inferno in un livello davvero ·cahente• Un nuo
vo tracciato è previsto anche per quelli che giocano in mulli
player Almeno per ora non dovrebbero esserci nuove 
macchine. ma le due prestnh sono state rmste e migliora
te diventando la Red Eagle 2 e la Hawk Deluxe La revisione 
comprende sia la grafica che il realismo. vi1to che i pro
gramma1ori hanno ottimizzato le routine d1 movimento. Ma 
lo Spiai Pack non sarebbe niente d1 eccez1onale se non ci 
fossero i nuovi nemici. awef'S11ri terribili che non vi daran
no scampo. preparatevi al ca rro infernale. capace d1 di
struggere un 'automobile con un solo colpo. atl'agihsslma 

Sports Racer e ella mae
s tosa American Classic ~!dies. • di formare 

dei gruppi a cui asse
gn1rt obiettivi spec.i
fici. Sbrigatevi quindi 
1 finire tutti i vostri 
puzzle game. perch' 
81ldles World uscirà 
per PC e MIC 11lrini-

-----~-------' zio del "98 

tanto per citarne alcuni Concludiamo con una domanda: a
vete già compr;ato la Monster 30/Rlghteous 30/Hercules 
che dir s i voglia? Beh, st non t'avete tatto. fatelo adesso 
perch6 In un angolo dello Spiai Pack troverete anche rap
posito pakh per schede accelerate. Non chiedetemi se ci 
sarà encht un codice per rimuovere la censura . Lo sa
premo a novembre. data previste per ruscita. 
La Spada 





Graficamente intrigante. X-F1re sarà caratterizuto da due distinte campa
gne aftrontab1h stando sia con 1 buoni che con i cattivi Ambientate in un 
mondo lutunshco. le vostre awenture v1 portuanno a spostarvi da locazio
ni devastate da disastri nucleari a suioni in basi nemiche o 1n ambienti 
particolarmente ostih . Manovrando un manne spaziate o un piccolo grup

po (fino a 
quattro per
sonaggil do
vrete lare a 
pezzi tutto 
quello che 
incontrerete 
sullo scher

X-FIRE 

mo. cercando perll di risolvere anche li quest m:h1tsto .. Il polenz1amento del propri uomini sarà un 
aspetto fondament;ite per poter andare av;inti nel gioco e per affrontare le situazioni che via via si 
proporranno. I personaggi manovrali dal computer avranno un sistema dl Al sofìsl1cato e non se ne 
staranno mai con le ma~i in mano. Particolare attenzione è stata dedicala alla modalttà mulliplayer 
e al ~1scorso Internet , sia realizzando tornei mulllg1ocatore sia offrendo la possibilità di scaricare 
nuovi llvelll e add on direttamente dalla rete Inoltre sarà attivato on llne una sort.a di emporio in cui I 
giocatori potranno commerciare e sc;imb1are oggelll e armamenti Nella modalllà multlplayer si po
tranno sfidare fin~ a otto giocatori contemporaneamente. mentre sarà anche supportato il gioco a 
due via modem. L uscita è per la fine di novembre. ma nessuno si scandaliuerebbe se il prodotto 
slittasse a Natale. 

Inutile dire che 
leggendo quuto titolo m1 • subito 
venuta in mtnte la s imilitudine con 
Joe Biade. simpallc1ss1mo giochino 
d1 qualche anno fa per C64 e Am1ga 
L"unic:a coSil che i due hanno in co
mune è la componente esplorativa. 
mentre Joe Slow In s• e per sé 
sembra molto più somigliante a Super Mano World Sappiate dunque che nella 
. Terra dei Sogni la regina è stata rapita. e da 

--U b i Soft 

quel momento nessun bambino riesce a dor
mire tranquillo solo Joe Slow potrà rimedia
re. attraversando sei livelli nel quali userà il 
suo tremendo pugnone per fare fuori ogni ti
po di nemico e recuperare gli oggetti neces
sart. Il cattivo finale •• 11anco a dirlo. è proprio 
Il re Che senso ha rapire sua moglie? Forse 
Joe Slow• qualcosa di più del solito eroe di 
passaggio? 

Purtroppo di que
sto gioco so motto 
poco. soprattutto 
perch6 loi stessa 
Ubisott ha vera

mente centellinato le nohztt al riguardo. per il 
semplice fatto che la sua uscita è prevista sol
tanto per il 1998 1nottrato In ogni caso 6 un gio
co d1 moto. e questo non pub che fan:1 piacere. 
A vedere te foto potreste rimanere sc1occah come è successo a me. ma basta 
che te guardiate con un pochino d1 attenzione in più per rendervi conto che è 
1mposs1b1le che s1 trath d1 loto d1 gioco In reallà sono delle bellissime se
quenze pre-catcotate. disegnate ad arte per sembrare effettivamente il gioco 
vero • proprio Non per questo Red Lme Racmg non promette bene (almeno 
stando agli scretn1hot reati che ho visto). ed è realizzato da quei Criterion 
Studios già responsabili del promettente Sub Culture. Sembra che finalmen

te c1 sia un po· d1 considerazione per noi moto-
clchsti. visto che il prossimo luturo ci riserverà 
alcuni titoli da vero colpo al cuore. primo fra 
tutti Superblke dei MileStone. Se questo Red 
Llne R•cing potrà vedersela alta pari con la 
concorrenza (e anche. non dimentichiamolo. 
con t'attuate incontrastato leader Molo Racerl. 
lo sapremo nei mesi a venire. 
JP 

. EXCALIBUR 2055 AD 
M1 gioco una pizza t relativa bevanda 
che il mio cognome sara 11 protagoni
sta detta recensione d1 Excahbur 2055 
AD. La stona• semplice LI mitica spa
da è 11tata rubata da dei crim1nall venu
ti dal luturo. Voi certo sapete che Exca
hbur serve al re per leg11t1marsi come 
tale e . dopo la latica fitta per tirarla 
fuori dall'incudine. a Merlino non va 
per niente bene dover rilart tutto. A 
voi , umile servitore. il compito d1 recu-

perarta .. O forse sarebbe me
glio dire -servitrice·. visto che 
dalle schermate Il gioco sem
bra decisamente Improntato 
al femminile. Fatto sta che do
vrete muovervi In un ambiente 
tridimensionale. usando alcu
ne magie e tanta abilità. con 
i"obiettivo finale di recuperare 
larma del desideri. Grafica
mente abbiamo visto di me
glio. ma non si sa mai 
La Spada 

SUB CULTURE 
I Crilerion Studios si stanno davvero segnalando 
come uno sviluppatore da tenere d. occhio. e la 
Ub1Soft ha probabilmente tatto un affoire acca
parrandoseli Sub Culture ha lulta l'aria di esse
re un gioco or1g1n1t1 e soprattutto bello: a tal 
proposito vi rimando ad uni preview ben più 
ampia che avevamo già preparato. m1 che per 
mohvi di spazio • saltata dal timone d1 questo 
numero. Net gioco v1 trovate a pilotare un sotto
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marino m1niatunzzato. che apprtiene ad un mondo subacqueo di cui gli uom1-
n1 non hanno neppure cognizione. Anzi. rumamtà ~ v1Sta come una sortà di 
d1vin1~ perfida che riempie il mare d1 sostanza inquinanti e oggetti pencotosi 
llatline. NCchett1. riliull vari! La vostra casa viene distrutta proprio da uno d1 
questi oggetti . e cosi inizia un'avventura che v1 porta verso la scoperta della 
verità .assoluta riguardo alla vita luori dall'acqua Net frattempo dovete 1mp&
gnarv1 in una serie di missioni • di commerci. che vi porteranno da una città 

all'altra del piccolo mondo subacqueo. La gra
fica è ovviamente accelerata. e la versione 
3Dfx che ho provato lasciava a bocca aperta: 
l'atmosfera marina è perfettamente studiata. 
anche in virtù di musiche di commento davve
ro eccezionali . Una specie di Elite acquatico. 
con una struttura d1 gioco originale e tante 
missioni diverse: per tutto questo ci vediamo a 
marzo 
JP 
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JONAH LOMU RUGBY 

Il rugby è uno degli s port più violenti e 
massacranti che esistano. ma se non 
avete ìt fisico adatto per cimentarvi in 
tale disciplina potete consolarvi con 
una conversione di un lllolo che su 
Playstation ha riscosso un buon suc
cesso: Jonah Lomu è. come prevedi
bile. un campione degli All·bl<lcks e 
nelle partite potrete nientemeno che 
trovarvelo al vostro fianco. Le npres. 
sono effettuate per mezzo di un llat ... 
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ma 1nlelligenle d1 ltltc.1mtrt. che sceglieranno sempre rinquadralura mi
gliore a seconda dtll'az1ont, la q~lltà della grafica sembra più che discreta (e 

Ecco un gioco candidato a c rea re un 
po· d i scomp19lto nel mondo dei gio
ch i di gu ida altra conversione da 
Playstahon. cominciamo col dire che 
la cuatterisllca di punta • data 
dall'estremo realismo Ue otto vetture 
sono pra\1camtnte analoghe 11 mo
delli reali. con tanto di sospensioni e 
Inni che si comportano esatta mente 
co me nella r ealtà). che rende rà le 
corse estremamente t cc1ta nti . La 
gralìca sa rà superba. grazie ancht a l 

i giocatori saranno animati con it 
mollon capture). ma ciò che conta è 
che 11 gioco dovrebbe vantare una 
g1ocabilità straordinaria Non men
ziono neanche l'At. perché tutte te 
press-retease sbandierano a i 
quattro venh l'intelligenza dei toro 
lltolt. me11tre la longevità del gioco 
è garantita da trenta d1Herenti 
aq~dre e differenti hp1 dt compeh-
11one. 

s upporto delle 301x. mentre i circuiti pre
senlt non differiscono di una virgola da 
queltl della realtà. inut1lt dire che. essendo 
Il granturismo una delle specialità che me
glio s i adatta alle conversioni per compu· 
te r. c · è davvero da aspettarsi qualcosa di 
assolutamente devastante. Staremo a ve
dere per 11 momento. pazientate ancora un 
mesetto. 
Mauro Bossetti 

THE SETILERS Il 
GOLD EDITION 

Partiamo la veloce rassegna di titoli Blue 
Byte con la Gold Edillon di The Settlers Il. 
una versione speciale che racchiude in un 
unico CO sia il gioco originale. The Set
tlers Il Veni. vidi. v1ci. che il M1ssion Disk. 

• ;;:;;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:;:::!....J Inoltre ti hlolo contiene anche un ottimo 
map editor che lar.ì la gioia di tutti gli ap

passionati della sene. Graz.1t a quuto tool chiunque potra creare i 
propri mondi. assemblando diversi t1p1 d1 scenario. alberi. monta-
gne. vulcant. lium1. laghi t tutti gli altri oggetti presenti net gioco. Per 
chi non conoscesse The Stttlers Il. diciamo brevemente che si tratta 
d1 un gestionale 1n tempo rnlt. con qualche elemento dì wargame. 
dato che battaglie• la conquista di temtori saranno fondamentali 
per vincere li tutto è comunque maggiormente incentrato sull'a

spetto di gestione 
delle risorse e di 
sviluppo d1 una ci
viltà . Nella Gold 
Ed1tion saranno 
presenh 49 sce-

1j:::::::=::;;;t~ nari da conquista
re. venticinque di
versi tipi di strut
ture edificabili e 
decine di unità 
differenti. L'uscita 
è prevista per 
questo mese. 
Ouspa 

INCUBATION 
Alla Blue Byte ci tenevano particolarmente che ricevessimo 
questo gioco e infatti ce ne hanno mandate addirittura q uattro 
copie. ad ogni modo. da quello che ho potuto vedere è un titolo 
veramente godibile . Sostanzialmente. si tratta dl un gioco 
strategico in isometnca In cui. mediante la gestione della par
tita a tum1. dovremo muovere le nostre unità con lo scopo di 
stanare gli avversari o compiere te operazioni che ci verranno 
indicate nel briefing della missione (lin dall'ln1iio ci si trova 
impegnati In una lunga campagna) . Vi ncordate Cyberstorm . 
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l'atipico gioco Hagonalt In cui s1 disponevano d1 agguerrili mech mediante i quali s1 doveva
no colonizzare i pianeti? Concettualmente. lncubation s i avvicina più o meno al titolo della 
Sierra. ma anziché esagoni si ha uno scenario 1n isometrica e una grafìca estremamente n
fimta. per non parlare dtll'amblentaz1one decisamente coinvolgente: particolare di notevole 

importanza. si pub attivare la visuale in soggettiva e in tat 
caso s1 vedrà la acena dagli occhi dell'unità selezionata 
Naturalmente. le nostre truppe possono essere potenzsa-
1• in svariati modt e . se vi comporterete bene. potrete ad
dmttura acquistare nuove unità, convenientemente ar
mate. In sostanza. lncubation sembra proprio un gioco 
strategico di nolr.tole spessore. 
Aspettatevi una mìa recensione it mese prossimo Ila ver
sione che ho tra le mani è praticamente definitiva) 
MB 

GAME NET & MATCH! 
Tltolo Interamente nuovo. Invece. •Game Net & Match!. seguito d1 un autentìco capolavoro 
apparso sui noslrl monitor all'alba del tempi Ebbene si. avete proprio Indovinato. sto par· 
lando del bellissimo. inossidabile. Intramontabile Greal Course 2. altrimenti conosciuto an· 
che come Pro Tennis Tour 2 
L'uscita prevista è per l primi mesi del 1998. Inutile dire che mi prenoto sin d'ora per una 
corposa recensione (il lallitaccio romano mi ha preceduto ... ndMBJ 
Ouspa 



HANNIBAL LIBERATION DAY 

INTE~CTrvE 
AGIC 

01 Hannibal si era già detto qualcosa in oc· 
cas1one dell'E3 e di nuovo non è che c1 sia 
poi molto da aggiungere: sappiate solo che 
s1 tratta d1 un wugame strategico vecchia 
m;m1era (&eordatevt il dinamismo e I.a gra· 
fìc:a d1 Oark Re1gn o le innovazioni d1 7th le
gioni. in cui rrvivrete le undici battaglie del· 
I.a carriera del celebre domatore di elefanti 
(no. non è il Bosseth. 1n quanto lui doma i 
cagnotti .) l'uscita prevista è verso la 
metà di novembre. 

Interessante sem
bra essere Libera
hon Day. uno stra
tegico gestionale 
in tempo reale che 
rifà il verso a Red 
Atert e compagnia 
bella. Tre razze di
verse. ventì tipi di 
veicoli. venticinque 
strutture fisse. 
svariali campi tee-

nologici in cui sviluppare la 
ricerca sc;ient1fica e una ma· 
r ea di scenari e missioni. 
Graficamente non sembra 
malaccio. anche se effettiva· 
mente 1n giro sembrerebbe 
esserci di meglio. Anche in 
questo caso per giocare bi· 
sogner.\ attendere la fine ìil•lllliil 
del mese prossimo. 

PLANETARY RIDERS 
Planetary Ri
ders è uno 
spa ratutto 
spaziale con 
alcuni ele
menti strategi
ci L'allesti
mento della 
nave. la scelta 
degli armamenti. la ripartiZION detle risone 
energehche sono solo alcuni degli upetti di 
considerare prima di gettarsi tra l pianeti a 
sparacchia re in giro. Graficamente non Mm
bra il mus 1mo. ma bi1ogna con11derare il 
fatto che si dovrà gubre ìl m~ su In
ternet (come nel caso di W~ lnfMti. an
che Planet R1clers nasce per Il gioco aul&I re
tei Potrete decidere H 8Aere del ternbili 
mercenari. dei soldati detle ~o 
dei semplici mercanti dello apulo AnnMI Il· 
no a1 denti. ma pur aempre metanli. 

Nov ..... 11941.Men
tre Il forn dell'Aau 

~----"""."~~~ Hmllr1no 1ul p11nto 
riportare una vitlona dellnlllva. e rom11ra .i ...... 

lismo si allunga 1ull'E~. negli Slltl Uniti infu
rilno Il caos politico e le pol9mlche. lopinione pub
blica è d1v1sa tra la co1e1enza dell'orrore e una 
neutralità a lungo difeH ~ 1n quealo scenario 
tutt'altro cht edtlican
.. che un altro orrore 
colptSCe la na11one 11 
primo (storicamente 
wrol serial killer d'A
merica. che trama net 
sobborghi digradati 
di Cleveland • s1 spo
lla per mietere vitti
me nella zona t1rcoslante 
Comt vedete s i può ben definire 1nt1ressant1 lo 
ecenario, a metà tra lo stonco ed il soprannaturale. 
In cui s1 SVIiuppa quesrawenlura grahca dei Take 2 
- già autori dei cyberpunkegglante R1pper - che. 
pecutiantà affatto ong1nate per ti genere. vedrà l'.
zlone svilupparsi lungo un arco dt sei anni (1941· 
19471. Ow1amente glt sviluppatori hanno cotto l'oc
casione per integrare net ptot eventi e personaggi 
ruU 
A parte la trama. quali sono i punii forti del titolo? 
Vediamo .. che ne dtlt di: 70 tocaz1oni. 60 puzzle. li
bertà assoluta di movimento (set. voglio vedere). 3 

ore di full motion video 
e la pruenza di Oen
nis Hopptr? Sp1ri1mo 
bene. anche 11 la con
correnza non ala ctf1o 
a guardlrt. 
SG 

WARBIRDS 2 
Il progetto Warbirds è dedicato a tutti f maniaci 
dei simulatori di volo desiderosi di sfidare av
versari umani sulla rete. Dopo il primo capito
lo. g1ud1cato da alcune autorevoli riviste come 
11 miglior videogioco on tine del 1996 (misi!• 
ro .. ). ecco il seguito rinnovalo. Più d1 trenta 
wlivoli della seconda guerra mondiale. vari h
p1 di missione. paesaggi più dettagliati e me
glio colorati. diverse llpologie dì combattimen
to e ... insomma un bel po· di carne al fuoco 

Tutto s ta 
a vedere 
come si 
muoverà 
e come 
sarà ge
st1b1te il 
tutto 

JETFIGHTER FULLBURN 
Se la concorrenza si farà sentire nell'ambito 
delle awenture. mi immagino cosa succederà 
agli scaffali dei negozi quando usciranno tutti I 
llmutatori di combattimento aereo annunciati, 
tra l'altro simili tra toro in modo preoccupante: 
cosi a memoria mi sembra che f giochi basati 
sull'F-22 di cui è prevista l'uscita nei prossimi 
mesi siano non meno d1 quattro. Questo JetF1-
ghter Full Burn. basalo sul motore d1 JetFighter 
lii adeguatamente potenziato. se non altro pro
mette di metterci nella cabina di non meno dt 
cinque velivoli militari. per gli Stalt Un1t1 I F-14. 
11 F/A-18 e l'F-22N. per i Russi il MiG-290 e ti 
nuovo MiG-42. un aereo top secret destinato a 

rivaleggiare con 
I' F-22 (certo che 
la guern fredda à 
più viva che mai 
nella mente degli 
sviluppatori d1 
g1och1!I. Infatti 11 
gioco. su 4 CO. 6 
basato su un'ipo
tetica guerra tra 

USA e Russia combattuta nel nordest della Nor
vegia e sui mari adiacenlt nel prossimo futuro 
(mi Hmbra il 2006). Il motivo. una colossale ri
serva di petrolio scoperta nel bare di Bareni. a 
nord della Scandinavia. e disputata Ira la Nor
vegia stessa e una Russia 1n piena crisi econo
mica Democraticamente. la storia sarà raccon
tala da entrambre te parti e ci saranno 2 distinte 
campagne (atta 
Red Alert). per un 
totale di 80 mis-
1ionl. Ne riparle
remo più avanti. 
SG 

-

SEVEN KINGDOMS 
Abbastanza interessante e intri
gante appare essere questo Se
ven Kingdoms. strategico geslto
nale che cerca di fondere assie
me lo sllle tipicamente evolutivo 
dei g1och1 alt.a Civitization con l'a
zione non stop det wargame stra-
tegici in tempo reale lo sviluppo 
parallelo d1 un'articolata architet-

-- -- - - ··:..1' E'' . ; --· . . 
.Jt ·"· 

·~.·.... . ' 

• 

tura sodate. di un'efficiente sistema d1 sostentamento e di 
approwig1onamento e di un poderoso sistema militare ne 

decreteranno un elevata 
eterogeneità e uno 
spessore più che digni
toso Per ora gustatevi le 
foto e aspettate con an
sia una bella recensio
ne 
Ouspa 

STRANI CASI DELLA VITA ... 
Parlavo recentemen
te, con SS. di quanto 
sia strano quello che è 
successo atta Game
tek per la prima volta, 
Infatti. è successo che 
un gruppo di sviluppa
tori - i Take2. appunto 
- acquistassero una 
soltware house invece 
del contrario. che è ciò 
che accade normal
mente (con risultalt spesso poco soddisfacentL basta 
pensare alla Buttfrog) Comunque è accaduto e mi trovo 
a scri'l9re , con le press release della 'Take 2 fnleractive 
Soltware·. d1 g1och1 che ai tempi dell'E3 se ne stavano 
ancora placidi sotto l'egida detta Gametek 01 Oark Co
tony troV1te la recensione su questo stesso numero. d1 
the Rtap Il demo (se non erro). non mi resta che spen
dere due parole su Loose Cannon. che altri non è che ti 
Postal dt cui hanno già parlato JP a ll'interno dello spe
ciale E3 e SS nette Voci il mHe scorso. Strano gioco 
questo era partito alt'tnH9na della violenza gratuita• 
folte nel vero senso della parola no go Postal". in ame
ricano. indica proprio la pazzia che si impadronisce dei 
ptac1d1 1mp1egat1 che. un bel giomo. senza motivo appa
rente. decidono di aprire li fuoco su colleghi e cltenU • ri
cordate "un giorno di ordinaria follia?l . fn seguito gli 
sviluppatori si sono autocensuralì, con trovate alquanto 
banali come' i c;1ttadini sono si innocenti• disarmai!. ma 
posseduti dai demoni: il personaggio non è una persona 
comune che va fuori di melone ma un ex-mercenario 
dat torbido passato. eccetera. Mah. questa storia mi ri
corda un altro gioco che ha fatto tanto parlare ... quello 
che comincia con "Carma· •finisce con "geddon·. ma su 
qutsto Il nostro direttore e.secutivo ha già speso tante 
sagge parole chi vivrà vedrà. noi limitiamoci a sperare 
che non rimonti la marea della paranoia collettiva 
SG 





Per fortuna che il no in e 
non è più lungo! 

Il processore Pentiu111 l i di lntel. 

Co1111.: \l.!dete. 1 migliori ingegneri d1 lntd 

hanno 111 te-.ta una sola cosa: 

il prnces,ore Pen11um 11. I:: ci sono 

p~nt ium U delle (1tt1me ragioni! Infimi. in aggiunta alla 

tecnolog1;1 \I \I:"\. d1 lntel. nttim1na1a per le applica1io111 

muh1med1ali. h.111110 111-.erno nd prnce,-.ore 

nume lt1tl/1onal1til per' I\ ere un nuo\o tipo di 

esperic1un P(. Noi la d11am1amo .. , isual C()lllputing ... 

Ora. quando u11 I1//l.!rcte -,oft" are concepito 

per sfruttare le potc11/1al1t:i dcl processore Pen tium 11. 

noterete una d1 ffcrc1ua nel montaggio dci vostri 

video amatoriali, m:I ritocco delle \O'>trc fotografie 

prdi:ntc fino ad armare alle '1dcotclcfo11a1c dal 'o~.tro PC. 

Qu1nd1. -.e 'olctc 'I\ ere un· ecce/111nalc c-.pcricnn PC. 

'1 ha-.ta ricordare un hrc\c numero. ... w.w. nte 1 

infel 
1 hc ( omputcr I n~1ù..: ."' 



Arrivano 

THE AFTERMATH 
Possessori di Red J\lert. drizzate le 

orecchie: 11-lE AFTERMATH è imper

dibile perché e molto più che un sem
plice .. Mission Disk" per Red J\krt ! 

Ci sono 18 nuove missioni, più di 100 

nuove mappe, ma soprallullo ci sono 

7 nuove unità di combattimento che 

vengono a potenziare e migliorare la 

giocabilità ciel vostro Red Akrt. 

CO-ROM 

._;~,tt;m lllPJ:n!tl 
rum I MARCHI SONO REGl~run DAI RISl'!.TI1\ll N(()J'RJ[lARJ 

e 167-arnnJ www.leaderspa.it 

i Nostri ! 

Manuale 1n italiano. 
Requ1s111 1ccn1c1: Windows '95, Possedere REO ALERt 

"-LEADER 
Qunlit;1 lntcmn Ì\'<l. 

• 
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r~11u11u ['1 
Impartite ordllll specifici alle varie ulllta , determinandone 
il comportamentD Fate pattughare la zona mandatele 
ad 1nfast.1d1re 11 nemico o, ancora 1r1v1atela 1n vere e 
proprie m1SS10n1 SU1c1da Plan flCBte compl8551 tl"llg ttl e 
punti d1 passagg;o per coord nere moltephci aWICCh 1n 
un unica solUZJone 

• 

• .. 

lA~--
Nascondete le urntà d etro alle coll ne o nelle foreste p1u 
1mpenetrab1fl Andate ella conquista de terreni p1u 
1mpBl'lll per m1gll0f'Sl'e la vostre visuale del temt.Ono I 
terreno lr!fatti condìzo'1ano raahstlcamente la chnamca di 
ll1CM018f1XI dele ~ che SI sposter8000 pu ageo.dTlente 
g u da e co ine e p1u lentamente ne e ps ud 



·. 

a-eate le vostre mappe e mi81110n peraonallZZllt8 con 
I avanzatiss mo construct on k t Creste alleanze n 
mulDijlOCBtOre su ntemet ondMdendo n90l'98 unità 
e st eteg e lnolt e mappe d g o o g gantesche e 
spiegamenti d forze mao Vl&CI pnma 
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St""'~ F ·f ·1 

• Azione e sfrate9ia. 

800 ll'\Ol'\di • da esplorare e colonizza..-e. 

• 300 tecnologie da sviliÀppaY-e. 

• Diplomazia e spiona99io . 

• 16 ..-azze aliene p..-edefinite. 

• pe..- Ct"ea..-e niÀovi wttanoidi. Ma1,,.ipolazio1'\i 9el'\etiche 

• JI moto..-e da combattimento pi!À avanzato mai c..-eato. 

• via modem, Lan o Jnte..-net. Fi1'\o a 6 giocatori 

30 PLftnET S.RL 
Società di importazione e distnbuzione 
di uideogiochi e accessori per Pc e 
console. 

UIA DEI PlftTAnl. l 
ZOOSO - Buccmnsco [ffi1LRno) 
TELDmmm 

Tutti 1 marctu citati o illustrati sono d1 propnetà delle nspett1ve Case produttnci 
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St."''l r ·1 ·1 
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30 PUlnET S.RL 
Società di importazione e distribuzione 
di uideogiochi e accessori per Pc e 
console. 

UIR DEI PUITRnl, l 
20090 - BuccmRsco [ITT1U100J 

TELDmmm 

Mad Catz 
Pc e coinpC\tibi l i 

,)+cdi(\1 

fJÌochi di fJuicla 

sirnulc,+o~·i <-li volo . 

~. . • \' I -~ I '- • I r I \ l ~ • I •• t ' I\ - ,. 4. I t L' I e? f o " i e <..\ J 

v i'--, e-1n< ,jJ e o"li"c . 

Tutll 1 marchi citati o 1llustrab sono d1 proprietà delle nspett1ve Case produttnc1 
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Quel lo che ci vuole ora ... 
' ... e 

DARK COLONY 2 
Agli alieni, la razza umana piace 

... cruda! Ma calma: dovranno suda re 

non poco per averti e mctlere in 

campo tutta la loro intelligenza e 

capacilà slralegica. 

Ci sarà da rimanere a bocca aperla di 

fronte alla straordinaria ricchezza 

dell'ambiente circostante e delrazio

ne. E se poi l'alieno fossi TU? 

rum I MARCHI SO'-'<> RLGISTl\ATI OAI RISl'CITM l'llOMUtTARI 

e 167·8'"~ www.leaderspa.it 

un buon digestivo! 

l:>Al~K <::<>L<>NV 
Programma e Ma nuale in 1laliano. 
Requ1s1t1 tecnici: Windows '95. 

A 
LEADER 

Qualirà lntcrarrivél. 



L'esodo della popolazione 
terrestre sarà 1an1o ewca
tlvo ~IO triste. Condan· 
nau a pellegrinare per lo 
spazio, I Terran saranno 
alla costante ricerca d1 
uoa nuova casa 

Davvero eaattaote il look 
di questo marine l11$C8· 
tolato nella sua rower 
su11. Nemmeno I Bos· 
setti Intrappolato nella 
sua Panda sarebbe 
lanto evocalìvo e spet • 
13<'.olare [però quanto a 
carisma non c'è pa-ago
ne.~ ndMB), 



Le varie mlsslonl s:nn· 
oo lntelTotte e collegate 
da spezzoni lllmatl di 
noleWle lm;ietlD lo stile 
rlconla non poco la cupa 
atmosfera della trllogla 
d Allen o l'ancor plil 
gotico mondo di 
Wllflammer 40 000 



I filmati di Inter· 
meuo sono 
assolutamente 
eccezionali 
Roba da rlmse· 
re con la 
mascella attac
cata .. pavimen
to. 





•. 



• Torino Lingotto Fiere 4 -8 d i e e u1 b r e I 9 7 

Cowboys delle consolle 
e smanettoni intrippati 
Nonni digitali e nipoti in ansia 
di futuro l& Internet ti s ti e 
i n te r i n a I i ~ Videoegoisti e spiriti 
gentili alla ricerca di idee digitali per 
regali di Natale ~ Educatori multimediali 

e content providers • Fantasmi di Baudelaire e mutanti 

Cellularisti vibratili e predatori di carte telefoniche 

Imprenditori e Managers "on-line" e impiegati senza scrivania 

Pirati innamorati e l1ackers mercenari • Navigatori approdati e navigatori 

naufraghi • Dent1st1 telematici e adoratori d1 TV satellitare con sguardo al collino • 

Agenti intelligenti e sciamani c1berian1 • Cittadini in cerca d1 nuove forme d1 cittadinanza 

e tuttologi curiosi • HTLMe1st1 assatanati e scenar1st1 1sp1rati • Mult1task-force e 

c1bermart1n della body mod1f1cat1on cornrnun1tv • Presenz1al1sti on line e g1ornal1st1 

inviati nel futuro • Presen11alist1 on linee g1orna1tst1 inv1at1 nel futuro • Posse d1g1talt e nav1ga1or1 

soh«ir1 • Docenti a distanza e d1scertt1 in avv1c1nilmento • Trovaton d1 ragni e cercatori d1 bachi • 

~111m1nistraton put.Jbl1c1 111 aggiornamento e funzionari senza rete • Nota• dal cd-rom facile e agronomi 

1n terra d1g1tillE: • Pat1t1 c!el terno\ te e gen1tor in stress c11 recupero • Pullbltc1tan convert1 t1 a pixel 

e progett1st 011st1c1 • V1deoocpress1 e "deoecc1tat1 • Crackers pest1lenL1ah e webc:Jes1gners raft1nat1 • 

n'N!eStJllal • lpletavor.1to•1 C lc>lf'dlSOCtllpa' • 5.•1gt•S de .1 lag&IO glUOiilt• t: C0111l . ..:01t() Vlrf.VCJ • t..te1;!1 Ufll\ P 

l._ ___ -t Saranno tutti al SalonB.it 

• Mostra mercato 
• Forum d'aggiornamento 
• Eventi interattivi 

l raduno internazionale 
collezionisti carte telefoniche 

Organizzazione: 
EUPHON . C/0 lingotto 
Via Nizza. 294 - 10126 TORINO 
Tel. 011 6644216/26 Fax 011. 6635095 
e-mail. salonbit@euphon.it 

www.salonb.it 
Forum/ eventi: 
POLIEDRA, 
Corso Unione Sov1ellca. 612/3e 10135 TORINO 
Tel 011 3912600 Fax 011. 3912601 
e-mail: salonb1t@pohedra.1t 
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.. C'è una nuova civiltà da 

ricostruire e non c'è un .::::fB 
M C'0'5 ft 

minuto da perdere. Più di '--'-----' 

venti edifici diversi da erigere a 

seconda delle scelte strategiche. 

Sei diverse ca

tegorie di perso

naggi, tra cui 

soldati, ingegneri, 

diplomatici ed economisti. Un video-

Finalmente uno strategy game 
con infinite possibilità di gioco. 

\ 
gioco che appassiona non solo 

per la grande varietà e per il 

Mi CRO'i DS realismo , ma 

anche per la spettacolare gra

fica ad alta risoluzione, realizzata 

con tecnologia Direct X. 

Per 1nformaz1on1: tel 02/89429049 - fax 02/89429056 







- -ì - f 
.. ~ '· .. ~· ·~ ~ .. ' 

"\- ., .... ,..... '. 
- - -

-~ 



Dark Reign è indub· 
biamente un grandis· 
simo gioco. ma il suo 

..... lil•ìl.• li:::ilillililili•"' unico difetto non è 
certo di poco peso: il 
titolo, infatti. è quan· 

to di più imtante si possa pensare e ciò è indubbia· 
mente colpa del comportamento delle proprie unità. 
che hanno spesso la bizzarra tendenza al suicidio di 
massa (grazie ad attacchi che voi non vi sognereste 
mai di ordinare>. Le mossioni sono belle, ma abbiamo 
passato diverse ore a rigiocarle solo per il fatto che 
basta distrarsi un attimo e le nostre truppe partono in 
quarta nell'attacco del nemico che si trova nelle vici· 
nanze, facendosi allegramente impallinare dalle tor
rette sagacemente collocate dal computer. Stando 
cosl le cose. avremmo preferito qualche controllo in 
meno sulle unità e un comportamento delle stesse 
più coerente ai nostri ordini. Al di là di questo. il vero 
punto di forza di Dark Reign è rappresentato dal mul
tlplayer: non solo è possibile creare nuovi scenari 
<opzione che si dà ormai per scontata in qualsiasi 
prodotto decente), ma anche modificare l'intelligenza 
artifìciale in modo talmente approfondito da rimanere 
letteralmente stupefatti. Se vi dicessi che potete 
assegnare diverse priorità al giocatore gestito dal 
computer, in modo che questi ritenga più o meno 
pericolose ogni tipo di unità? Insomma, c'è veramen· 
te di che sbizzarrirsi e chi ha tempo e voglia può 
veramente personalizzare il gioco in decine di modi. 
Graficamente ho già espresso le mie riserve: sicura· 
mente In questo senso un minimo di personalità in 
più non avrebbe guastato di certo, ma a parte questo 
non posso far altro che consigliare questo Dark 
Reign a tutti coloro che vogliono impegnarsi nelle 
settimane a venire con un gioco di strategia in tempo 
reale di gronde spessore. 













lo sono forse uno dei 
~l!l!!!!!!ll!!l'Jll'!J!!P-!'!!!!!!!1!!!!!1111111.. pochi individui al 

mondo che. giocando 
praticamente a tutto 
quello che gli capita 
sotto mano. non è 

nuscito vedere on Red Alert quel gran gioco che tuttì 
avevano trovato coso intrippante ... M ettendo da parte 
per un attimo la mia fissa per i giochi fantasy. e quin· 
di la predilezione per Warcraft 2. il nuovo capitolo di 
C&C era strategicamente impressionante. nulla era 
lasciato al caso, non era possibile fregare gli awer· 
seri utilìuando sempre la stessa tecnica perché ne 
esistevano talmente tante che prima o poi una ci fre· 
gava. Ogni volta che iniziavo una partita in doppio ml 
sembrava di giocare a scacchi <forse perché giocavo 
con uno al mio livello) e in effetti l'unico modo per 
terminare li tutto era con una mega ammucchiata di 
mezzi (ho detto mezzi. purtroppo>. e chi si era visto si 
era visto ... Insomma, c'era troppa strategia e ben 
poca "personalità" nei veicoli, almeno per i miei gusti. 
e dopo pochi giorni lo misi da parte. 
Questo Total Annihllation invece è diverso, c'è sl 
parecchia strategia. ci sono sl un casino di mezzi a 
disposizione. ma li fatto che ognuno abbia un proprio 
nomignolo soemo e delle caratteristiche ben specifi· 
che lo rende diverso dalle solite simulazioni belliche 
zeppe di came da macello e morte Cquesta poi ... ora 
mi arriveranno a casa le cartoline d'iscrizione per 
quattrocento club pacifisti diversi). Dovrete iniziare a 
ragionare in maniera diversa dal solito: la vostra base 
questa volta è mobile e con un solo colpo è in grado 
d1 radere al suolo un edificio di dieci piani. Portare 
avanti un attacco col Commander ricorda molto Syn
dicate Wars e sicuramente non vi capiterà di rado ... 
Graficamente non ho proprio nulla da ridire: i poligo
ni si comportano bene e l'idea di far svolgere il tutto 
in un'area 30 dà molto più spessore alla battaglia; il 
fatto do poter sfruttare le caratteristiche geografiche a 
proprio vantaggio, scontrandosi per mettere le mani 
su una collina o una foresta. fa molto "Platoon· e l'in· 
terfaccia in questo ci dà una mano. 
A proposito d' interfaccia, molti si sono lamentati per 
la sua complessità e per le sue lacune, andando 
avanti a giocare vi posso dire che queste famigerate 
lacune sono praticamente inesistenti: certamente 
sono ancora molti i miglioramenti che si potrebbero 
fare, mo la possibilità d'impartire una serie di ordini 
alle unità (alla Space Hulk, per intenderci) e poter 
assegnare alle fabbriche i mezzi da costruire a cale· 
na. è molto più utile e reale di quello che accadeva in 
tutti gli altri strategici Cvi immaginate un generale che 
deve dare un benestare per ogni carroarrnato che 
dove uscire da una fabbrica?>. lnoitre. il fatto di poter 
organizzare le unità in gruppi o seconda del tipo. vi 
aiuterà non poco durante le venti e passa missioni 
per ogni fazione (tra l'altro non è che siano proprio 
facilissime. fate conto che io sono rimasto bloccato 
per un paio di giorni alla sesta degli ARM .. J. E che 
dire poi della modalità •Schermaglia' e Multiployer? 
Beh, la prima sarà sicuramente un buon campo di 
addestramento qualora poi optaste per la seconda. e 
sicuramente tra la marea di mappe create apposita· 
mente per questo scopo troverete quella dei vostri 
sogni Co incubiO. 
Beh, penso sia ora di tirare le somme <oooh. issa; 
oooh. ossa>. Sono convinto che Total Annihilation 
avrà comunque il suo successo. inevitabilmente tan· 
tossima gente continuerà a preferire Red Alert. ma 
non à detto che questo giooo targato Cavedog non 
possa appassionarvi quanto il successo Westwood. 
Che altro posso dirvi , la scelta spetta a voi, io ci 
darei comunque una sbirciatina. magari i vostri sol· 
datini verranno schiacciati dal piedone metallico di 
un robot 
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fJll!!llll!!IPl~l!l!ll!!~ 7th legion è un gioco ~ interessante e il voto· 
ne affibbiatoli sem· 
brerebbe proprio con· 
fermarlo . L 'aspetto 
grafico è indubbia

mente buono, così come quello sonoro. L'alta risolu· 
zione è stata ben sfruttata e. anche se alcuni scenari 
sembrano poco dettagliati. le unità sono ben distin
guibili e sono tutte animate in maniera molto veritiera 
(fatta magari eccezione per alcuni tipi di mech che 
sembrano pattinare sul ghiaccio .. .>. Gli scenari sono 
vari e con la loro conformazione influenza l'azione. 
Anche se non ho notato un'effettiva influenza sul 
gioco della tanto decantata terza dimensione (l'altez· 
zo di colline. montagne e la depressione di valli e 
crateri>, gli ambienti In cui si svolgeranno le battaglie 
non 1111ranno da sottovalutare, magari solamente per· 
ché si guida un robottone altro sedici metri. Paludi. 
alberi. fìumi, ponti. sono tutti elementi che dovranno 
essere attentamente presi in considerazione se si 
vorrè arrivare alla vittoria finale. 
L'Intelligenza artificiale non mi è sembrata particolar
mente svìluppata, o meglio. mi è sembrata affetta 
ancora da qualche piccolo difettuccio che mi lascia 
credere che l'uscita del titolo targato MicroProse 
possa essere stata effettuata in tutta fretta. magari 
per fronteggiare la pubblicazfone di Dari< Reign, Tota! 
Annlhilation e compagnia bella. I vostri uomini. in 
particolare sembrano un po· inebetiti e talvolta fati· 
cherete a far eseguire loro gli ordini. Al contrario, le 
truppe manovrate dal computer si comportano in 
maniera impeccabile e ciò determina una certa diffi· 
coltà intrinseca nel gioco. In tal senso non vi aspetta· 
te di finirlo in un paio di giorni e considerate sempre 
che dovrete pianificare attentamente le varie mosse: 
ammassare unità vicino alla base nemica e attaccare 
non sarè. infatti. possibile. 
Ma il gioco è bello o brutto. vi chiederete voi? Ad 
essere sinceri. avendo visto e giochicchiato con tutti 
i titoli in circolazione. 7th Legion è quello che mi ha 
intrigato di più per l'ambientazione. per le unità molto 
hi·tech, per la grafica semplice ma pulita e per tutta 
la serie di innovazioni che finalmente sembrano por· 
tare una ventata di aria fresca in un filone fin troppo 
omogeneo. L' introduzione delle carte non è malaccio 
e anche se I puristi del wargame potrebbero storcere 
il naso. vi assicuro che l'effetto è devastante. Non 
altrettanto mi sento di dire sulle casse contenenti i 
vari power up che fanno assomigliare 7th Legion a 
uno shoot'em up arcade piuttosto che a un gioco 
strategico. 
La giocabllltà è nel complesso buona anche se ho 
riscontrato alcuni problemi di gestione dell'interfac· 
eia <riecco la sensazione di tutta fretta .. .>. Le missioni 
sono numerose. non sono facili e sono dannatamen· 
te coinvolgenti . lnoltTe, l 'alternanza tra ambienti 
astemi e "indoor" consente di variare uno schema 
altrimenti troppo ripetitivo. 
Insomma, un prodotto che avrebbe certamente potu· 
to diventare il nuovo punto di riferimento, ma che per 
una serie di piccolezze non si guadagna l'agognato 
Top Score. Comunque lo Star Player c'è tutto. 



Ci vuole 
u n bel coraggio! 

WARLORDS 3 
La soga dci c,ignori della ~1ucrra {• 

arrivala ad un altro cap i tolo. ancora 

più impcçinativo ancora pili coinvol

gente. l 'impt'ro è caduto. il cao<. si 

i:: impo'>'>e'>sato della Terra e otto 

Signori '>i preparano per la battaglia 

finale! 
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Il vero 30, 
• gioca così! SI 

SPACE ORB 360 + 
DESCENT 2 

Ecco una grande vendita abbinata: 

SPJ\CE ORB 360, pad dalle prestazio

ni eccezionali e DESCENT 2, softwa

re ideale per metterlo alla provn. Non 

per niente DESCENT 2 è il primo 

grande software in 30. un !>Ucccc;so 

che qui trovi in vcrc;ionc integrale! 

SPJ\CE ORB 360 e DESCENT 2 li puoi 

f: 149.900 

e 167~8§] www.leaderspa.it 

avere oggi a un prezzo davvero 

imbattibile! Completamente rinnova

lo, SPJ\CE ORB 360 è l'unico pacl uti

lizzabile anche con i PC portatili. 

Insieme a lui. potrai entrare veramen

te nel gioco e sperimentare ciò che 

ancora non conosci. 

Rcqu1s.11 1rrn1r1. PC porta!lli o IBM compa11b1lì 

Qualirà lnwr,1111,·a. 



Le nostre unita 
stanno attac· 
cando, presso· 
ché mdisturba· 
te , la caserma 
nemica, S1nltlu· 
ra nella quale 
vengono prodot· 
ti gli eserciti 
(notate la barra 
della salute, o 
energia che dir 
si voglia, posta 
sopra le teste 
degli uominij. 

Notate alcuni dei 
miei villani che 
stanno arando il 
campo; pratica· 
mente tutte le 
animazioni delle 
unità sono ottl· 
me da ogni 
punto di vista e 
anche lo scrol· 
ling dello scher· 
mo è decisa
mente fluido. 

Questa schermata 
cl mette al corrente 
del progressi della 
missione di ciascu· 
na fazione; volendo 
essere sinceri, è del 
tutto inutile. 

mm OTTOBRE91 
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Ammirate quante belle 
strutture sono riuscito a 
costruire! I miei uomini 
sono attualmente impe· 
gnatl nella costruzione di 
una maestosa piramide: 
in effetti, i faraoni aveva· 
no a disposizione qual· 
che sclliavo in più, ma il 
8ossetti è contro lo 
sfruttamento, per cui ... 

Oueste catapulte sono l'arma più 
devastante del gioco; lente nel 
movimenti, sono in grado di sca· 
gliare del colpi di incredlbìle 
potenza. che uccidono all'Istante 
qualsiasi unità e disintegrano In 
men che non si dica anche le 
strutture. 

I filmati sono una del pochi 
aspetti criticabili del gioco; 
un loro maggior numero noo 
avrebbe di certo guastato e 
avrebbe contribuito a creare 
ancora maggiore atmosfera. 



Se non erro, que
sta è la rrlma 
missione de babl· 
lonesl e c'è già 
poco da ridere; I 
livelli di dltllcollà 
sono cinque, ma 
ho trovato Il terzo 
già più che soddi· 
slacente On terml· 
nl pratici· ho pie· 
ch lato la testa 
Innumerevol i 
'IOiie) 

La modalità 1024x768 con
sento di visualizzare 
un'ampia porzione di terreno 
e pertanto di rarsl un 'Idea 
molto accurata della situazio
ne: giusto per commentare la 
fotografia, direi che ml sono 
Inaridito nel procacciamento 
delle riSO!Se e, dal momento 
che non ho più nemmeno 
un'unità difensiva, l'unica 
cosa da fare è rigiocare la 
m1sslooe 

Altro pannello di settaggio delle 
mtSSioni random ... Già; perche 
V1 ho detto che cl si può sempre 
servire del genefatore C3SIJale dì 
sceoan, vero? 

Altro elle compilcau 
pannelll per gestire 
la dlplomazlat 
D'altra parte, gll 
scenari non sono 
amplissimi, per cui 
sarebbe stato 
Impensabile avere 
a disposizione le 
opzioni di Clvlllza
tion (non oso conta· 
re quante volle ho 
nominato quel 
gioco .. ). 

mm OTTOBRC91 
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Poiché questo 
è l'unico uomo 
presente nello 
scenario , 
viene Illumina
ta solo la por
zione di terri
torio circo
stanze; notate 
gli animali in 
penombra : 
essi significa
no cibo e, 
quindi, fonte 
di sussistenza. 

trecen to 
eran giovan i e 
forti. .. E sì sono 
inariditi (questa è 
la più bella rima 
baciata con 
ftambé che abbia 
mai partorito). 

Ecco Il grandioso 
editor di missione, 
con cui ci stiamo 
sbizzarrendo a 
imbruttire uno sce
nario fornito nella 
coolezlone. 

Ecco le Impostazioni 
che sono dìsponlblll 
per le singole missio
ni, slegate dalle cam
pagne; notate quante 
civiltà siano disponibi
li. 

~!lllll!'Pl'lptll!!!!!I/~ Superbo. sensaziona· .4 le; la M icrosoft ha 
finalmente sfornato 
un capolavoro assolu
to. un mostro di gio
cabi lità in grado di 

assicurare centinaia di ore di divertimento sfrenato. 
Dal punto di vista tecnico, segnaliamo che le diverse 
modalità grafiche C640ll480, 800x600. 1 024x768l 
influenzano notevolmente le partite: alla risoluzione 
minore. la ridotta porzione di schermo visibile 
costringe a una più attenta progettazione delle dife
se. mentre la 1024ll768 ci fornisce un quadro più 
ampio della situazione. Il sonoro è un po' limitato e 
avremmo apprezzato un maggior numero di colonne 
sonore e di effetti. la documentazione si difende 
egregiamente, ma è tempo di abbandonare 
quest'analisi per considerare il gioco in sé. Gioco 
che rappresenta una mirabile sintesi fra i titoli stral e· 
gìci in tempo reale e il capolavoro di Sid Meier che 
avrò citato una dozzina di volte: dal momento che. 
inizialmente, la tecnologia a disposizione non con
sente di attaccare il nemico (a meno che non si 
abbiano manie suicide), occorre progettare attenta
mente lo sviluppo della propria città e infine elabora· 
re la tattica più opportuna per avere la meglio. la lon
gevità è garantita dall'esagerazione dì missioni 
disponibili (veramente spettacolari), opportunamente 
riunite in gloriose campagne che ricreano lo sviluppo 
delle varie civiltà, mentre i patiti del multiplayer e 
della personalizzazione del gioco si imbatteranno in 
qualcosa semplicemente imparagonabile rispetto a 
tutti gli altri giochi. 
In conclusione, se siete stanchi di impegnarvi con un 
pugno di uomini e qualche struttura, oppure se siete 
in cerca di qualcosa di più eccitante di un gioco a 
turni, comprate questo Age of Empires, chiudetevi in 
casa e datevi per dispersi per i prossimi due mesi a 
venire. Letteralmente fantastico. 



"Dragons of Syth" 

Parenti Be Serpenti 
"sal ta, sfl-.isciJJ, arrampicati, scampati, camuffati, 

lancia incant esimL Hs i un al'co ssldat o al braccio? 
E allora usalo! Fai attenzione: i draghi che cerchi 

sono nella ca vema di Syth ••• è là che devi dlstruggel'll, 
prima che loro disrmggano il t uo regno •• 

ma occhio ai parenti: c 'è un certo Zio Morghan 
che è più perico/o.~o di un serpente! E non farli dlstral'fe 

dal filmati di presentazione: sono belllsslml, e vero, 
ma la Tua missione è plu lmportsn te!n 



Un evento che rivoluzio 



r1a il mondo del calcio. 
Il campionato in subbuglio. 

Chi vorrebbe e sere un semplice spettatore od un unico calciatore quando avendo ACTUA SOCCER 2 può 

essere TUTTO IL MONDO DEL CALCIO insieme? ACTUA SOCCER 2 ripropone l'emozione, l'intensità, 

i brividi, le tattiche, lo spettacolo, la tecnica, le genialità del calcio vero grazie a nuove tecnologie con model

li 30 ricavati da filmati veri. Tutte le squadre del campionato italiano di serie A sono aggiornate all'avvio 

della stagione 97/98. E in più c'è la possibilità di giocare un Torneo delle Nazioni contro le più forti squa

dre nazionali, compresa l'Inghilterra di Alan Shearer. 

Allarme tra i calciatori italiani 
"Actua Soccer 2 è così completo che può sostituire tutti noi". Sembra un esagerazione ma questo è il 

primo commento espresso da numerosi calciatori italiani che hanno provato il nuovo gioco di simu

lazione creato da Gremlin e distribuito da Leader. "Meglio così - a parlare è un noto campione spes

so insofferente verso i duri alJenamenti - l'impegno è lo stesso e si suda un po' meno!" 



~~ 



Pnmo luogo fanta
sy per Antonoma
sia· la locanda Il 
fatto d1 potersi 
nparare dietro alle 
colonne o ai tavot1 
v1 sara molto uble 
per avere la 
meglio su questi 
cafoni 
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.. _ ... , 
laAexenfu 
la volta del 
.. 1.11, ora 
11-•-•nte 
...... omesso 

le -• sul bastone 
tlel'Ovlnomante ... 
Qued'lnvemo magllonl ..... 
,.. ..... : olho lo! 

secondo luogo fantasy per Giuseppina (amica d1 Anto
nomasia)· 11 nego21etto. Quello svolazzante deve essere 
Il commesso. "Scusi, mi servirebbe un metro di corda e 
allora mi chiedevo se ... • Zacklll 

nostri amati continenti: l'arrivo del quattro cavalieri 
dell'Apocalisse! lnmalmente pensai a qualche scher
zo da parte di uno dei m1e1 Saggi confratelli ma poi. 
ricordando di essere l'ultimo e di aver tolto le palle 
di vetro dai cadaveri degli altri (che avventura fu 
quella-. ). misi da parte l'idea e lentamente finii per 

Il giardino d1 Medusa regno dt Sepbmus. La S1mpabro
na 51 S1ll aYVlcmando per lare amicizia e 11 mio guemero 
è uno che normalmente fa perdere la testa alle donne _ 

TGITI OTTOBR& 91 



11 ITUO Negromante ha appe· 
na trovato questo s1mpall· 
ciss1mo tomo d1 · schegge 
d'Osso· (la terza armai. 
sarebbe 11 caso d1 PfOVar10 e 
la guardia appostata lassu 
m1 sembra proprio un bel 
belsagho 

1ncred1b1l1, questo e runico 
aggettivo adalto per definire I 
quattro cavalieri dell' Apocahs· 
se Ouesto qui è carestia ed è 
solo Il primo del gruppo A 
parte le animazioni superbe, 
dovreste vedere come cavolo 
pestano 

mm OTTOBRE91 118 

Ora un piccolo segreto, 
Il mio tallone d'Achille. 
ho una lita matta dei 
ragni e con la sfortuna 
che ho ne ho appena 
beccato un gruppo 
nascosto al calduccio 
del fienile 
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BCU Elli 

Qualche volta avrete la poss1b1htà, salendo su delle 
apposite piattaforme, d1 controllare armi ben più potenb 
d1 quelle nel vostro arsenale. Questa Balista è solo un 
esempio e la torre là In fondo è già un rudere ... 

mm OTTOBRE 91 



In questa camera di mummifi
cazione credo che qualcosa 
stta andando nel verso sbaglia
to: o quegli scorpioni sono 
imbalsamatori uavestib oppure 
lo sono nei guru ... Ok, sono nel 
gua11 

I ledell del cullo di Anub1 
m1 stanno dando un caldo 
benvenuto. Oltre a potervi 
colpire con dardi mag1c1, 1 
sacerdoti potranno lanciare 
fiamme modello "Gru 
Rossa d1 Nanto". la cosa 
bella e che voi potrete 
smontarli pezzo per pezzo 
mirando a gambe e brac
cta 
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ff!l!~'""I!!!'!!!!!'~ Anche Quake è anda-JI to. Dopo un anno era 
logico attendersi qual-

~ll•il&lill:.ll•ll" cosa capace di detro· 
nizzare il mega suc-
cessone ID (almeno 

nel campo dei giochi in vero 3D ... sapete che Duke 
Nukem mi rimarrà sempre nel cuore) e a quanto pare 
quel "qualcosa". ancor prima degli attesi Unreal & 
Co .. è Hexen 2. Il normale motor·e del " vecchio" 
Quake è stato rinnovato e arricchito con qualche 
opzioncina in più. dai movimenti dei personaggi , 
molto più realistici , fino ad arrivare alla caterva di roba 
che si potrà spaccare. l ' impostazione da RPG 
nasconde qualcosa che anche coloro che hanno odia
to Dark Forces o il primo Hexen. non faticheranno a 
definire lntrippante: Il fatto di dover spaccare teste o 
impallinare a dovere tutto ciò che si muove passa in 
secondo piano lasciando il posto ad una maggiore 
interattività con ciò che vi circonda: non basterà cer
care chiavi o pulsanti. ora si potrà gironzolare per il 
paese spaccando tavoli e armadi alla ricerca di oggetti 
da sfruttare per dei veri e propri enigmi d'avventura 
grafica, senza dimenticare però che li intorno vi sono 
tante creature brutte e cattive Cla solita scusa per 
massacrare senza pietà ... che bella la vita, hihihil. 
Tecnicamente siamo dunque su standard piuttosto alti 
<dovreste vedere i mostri di fine livello). Azzeccata 
l'idea di diversificare ogni personaggio fornendogli 
poteri speciali. soprattutto per il doppio, anche se ìl 
fatto di avere solamente 4 armi per ciascuno mi è 
sembrato un po' limitato Ce non uscite fuori con storie 
del tipo: " Sl ma alla fine sono 16!". io ne voglio 
USARE 16, non sapere che ci sono potendone sfrutta· 
re solo 4 per volta!>. Una cosa che invece non è asso
lutamente limitata è la fantasia di coloro che hanno 
ideato i 25 e passa lìvelli: tutti molto belli . soprattutto 
quello romano e quello egizio che riesce a battere il 
Mission Pack n.2 di Quake in quanto a spettacolarità 
e complessità. 
Che dire poi del sonoro? Sia i brani midi che quelli su 
CD C 16 tracce) ricalcano un po ' lo stile del primo 
Hexen. con remix azzeccati e musiche d'atmosfera 
ideali per una serata in compagnia della strega 
Bacheca e un paio di mummie: per quanto concerne 
gli effetti sonori ecco le note dolenti... Nonostante i 
suoni siano incredibilmente realistici . gran parte delle 
volte il loro buffer è da hard disk. in altre parole qual· 
che volta l'azione rallenterà a causa del caricamento 
di un'esplosione. di una freccia che parte, etc. Ca 
meno che non abbiate più di 32 MB di RAMJ. Certa
mente non basta questo per rovinare il tutto. comun
que è un peccato che non si sia potuto fare qualcosa 
per evitarlo. 
Insomma. come avrete capito il mio giudizio è più che 
positivo: se siete degli amanti di questo genere di gio
chi, vi piacciono gli RPG fantasy e non avete paura di 
perdere la testa per qualche enigma (qualcuno ha 
messo a dura prova anche me). tuffatevi a testa bassa 
perché Hexen 2 reincarna ciò che avete sempre volu
to, se invece quello che cercate è solo violenza allo 
stato puro e il sangue Cnon che qui non ce ne sia) , 
annatevi di martello e disintegratevi l'alluce del piede: 
per Quake 2 manca ancora parecchio. 
Ah. per chi dissentisse sul voto. magari credendo che 
quello di Hexen 2 equivalga a quello di Quake, posso 
dire che tra i due vi è più di un anno di differenza: un 
94 di adesso vale senz'altro di più di un 94 di allora. 
Aloha! 
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Il •papi" è a stretto colloquio 
con la Grande Predicatrice 
Lory. e le sta passando 
qualcosa d1 strano. P1u 
avanti nel gioco si capirà di 
cosa si tratta e. statene 
certi, v1 servira per poter 
· accedere" in una certa 
cripta ... 

.. E, a quanto pare, ha 
deciso d1 passare un po' 
della sua canea pure a 
no1 Tranqull11, comunque. 
non sarà certo una legge
ra scossa a metterci fuon 
gioco 

Eccoci nella stanza del Pre· 
posto Dhorkan. Abbiamo 
appena finito di ricevere i 
primi ordini della giornata 
ed è giunto il momento di 
andare a montare di guar· 
dia ... 

Un'interessante Inqua
dratura di una splendi
da fanciulla che sta 
ultimando le prove per 
Il suo spettacolare 
show. Su Dark Earth le 
belleue, per lo meno, 
non mancano. 



All'mtemo della caserma ci sono 
anche le cose piil futili. Alle 
nostre spalle, una spettacolare 
fontana e alla nostra destra la 
riserva personale di Stohll (un 
liquore a base di funghi) del Pre
posto Dhorkan. 

E finalmente eccolo, In tutto Il 
suo splendore· Il Cuore di 
Luce!!! Sarà davvero la fonte 
della vostra guarigione? Beh, 
finendo Il gioco, lo scoprire· 
te ... 



ma a quanto 
pare le guardie 
non hanno blocca· 
to 11 nostro cam· 
mino. E nemme· 
no quel grassone 
d1 Sordos c1 riu • 

Una bella 1stanta· 
nea della caserma 
avvolta dall'Oscu· 
ntà Tra non molto 
qui non resterà più 
un granché . . 
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Certo che come 
biglietto da visita non 
c 'è proprio male. Per· 

,. .. llil•llJil~Ìll•ll~ son a Ime nte, dati i 
· tempi. preferisco gli 

angine un po ' p iu 
"spettacolari", vedi quello dell'imminente Nightmare 
Creatures CTomb Raider docet>. ma d'altro canto non 
si può avere tutto dalla vita. Gli aspetti positivi in 
Darli Earth abbondano. al contrario dei presupposti 
dell'ambientazione che sono, come dire, un tantmo 
"neri". Trovo lo sble grafico parbcolare. accattivante 
soprattutto per gh esseri umani nelle sequenze ani· 
mate, con questi sorrisi perfidamente diabolici. Sfo· 
eia poi nel pieno dei miei gusti quando andiamo ad 
analizzare la cura dei dettagli. le ombre e le sfumatu· 
re, che rendono, a mio avviso. perfettamente l'idea 
del post-olocausto !durante il gioco si scopre che il 
disastro l'hanno combinato sì i meteoriti , ma anche i 
missili nucleari che erano stati sparati per tentare di 
dist ruggerli>. La trama è molto buona sotto ogni 
aspetto. Parte da un background estremamente cura· 
to, già valido per un gioco di ruolo Cche esiste in 
Francia) e dei libri Cin fase di traduzione, ma non 
penso per l'Italia>, figuriamoci per un arcade adventu· 
re sviluppato dagli stessi che hanno creato questo 
·mondo". Giocando, dapprima si percepisce che 
l'intreccio si complica notevolmente (ma non fatemi 
dire di piùll, e poi si nota che la trama si snoda in 
modo avvincente. articolandosi piuttosto a lungo e 
proponendo alcuni colpi di scena secondo me ben 
piazzali, anche se il finale di un gioco per computer è 
tutto fuorché imprevedibile. Concludendo. l'elevata 
qualità della realiZZ<Uione si rispecchia anche per ciò 
che concerne Il sonoro: musiche d'atmosfera. bei 
dialoghi, effetti azzeccati. Che dire di piu? Ah si, la 
versione da noi recensita è in inglese coi sottotit.oli in 
italiano. ma si vocifera di una possibile localizzazione 
piena. 
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Trasformare il vostro PC in una travolgente stazione multimediale è semplice 
e conveniente grazie alla nostra combinazione vincente di soluzioni di alta qualità. 
Da sole o insieme, ognuna di esse lavora alla grande per darvi le esperienze più 
coinvolgenti. Se volete "rinfrescare" il vostro computer, scegliete le periferiche 

più "calde" del momento. 
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UBI son per PC 

Perdonino i Padani questa citazione dotta, 
tratta da un celebre stornello capitolino. 
ma ml sembrava Il miglior omaggio a un'Ita
lia unita e a una software house che corag-

giosamente, proprio come il barcarola della roman
za romanesca, rema un po' controcorrente propo
nendoci questo titolo calcistico. Giocando a World 
Football, infatti, non si notano poligoni, non si vedo
no texcure. il campo non rotea, non "zooma", non 
ci vuole un patch per la 30Fx. ma è sufficiente una 
qualsiasi SVGA. dato che si tratta di un gioco In 
puro. purissimo 20. E pensare che non serve nep· 
pure un PC con una configurazione che ancora deve 
nascere . .. roba da non credere, abituati come siamo 
a computer (e moto . .. ) ninja. Del resto, Il fatto di 
rispolverare Il vecchio caro 20 non è che poi mi 
dispiaccia più di tanto. dato che alcuni tra i titoli cal
cistici che più ml hanno appassionato erano proprio 
a due dimensioni e I calc:latori non erano composti 
da poligoni ma da piaUlssiml sprile. 
Usciando da parte virtuosismi programmatori e gra· 
fica all'ultimo grido. I game designer della Ubi Soft si 
sono maggiormente concentntl sulla pura giocabl
llti, fattore questo che In un prodotto del genere 
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11Er barcarolo vaaa ••• contro 
corenteee ••• e quanno canta 
l'eco s' arisenteee ••• " 

dovrebbe essere sempre la priorità assoluta. 
L'impostazione è decisamente arcade. tuttavia alcuni 
aspetti di carattere simulativo non sono Stati trascu
rati. come per esempio i valori che caratterizzano i 
vari giocatori (non è che vengano rispettati molto 
sul campo. ma fanno scena ... ) o le condizioni clima-

tiche (solo pioggia o sole. ma 
dovreste vedere con quale diffe
renza la palla viaggia sul campo 
nelle due opposte situazioni). le 
competizioni disputabìli sono le 
solite della partitella amichevole, 
del campionato (personalizzabile o 
standard). della coppa e del mini
torneo. per cui non ml dilungherò 
troppo sulla loro descrizione, dato 
che ne avrete già sent.ito parlare 
decine e decine di volte. 
Quello che Invece è in parte Insoli
to è la possibilità di disputare 
Incontri indoor a calcetto (moda 
lanciata recentemente da Fifa 97). 
altamente spettacolari e frenetici, 
dato che non esistono pause nel 
gioco {il campo. infatti. non è deli
mitato e anche se la palla finisce 
oltre le linee lacera Il o di fondo, 
non è dichiarata fuori: rimbalzando 
sulle pareti che circondano il ret

tangolo di gioco, torna In campo e la battaglia è 
pressoché cont.inua). 

t .. 



Esistono tre visuali di gioco, o 
meglio tre opzioni di zoom, dato 
che la telecamera è sempre la 
stessa (quella laterale, idealmente 
piazzata sopra le tribune centra· 
11). Escludendo la visuale più rav
vicinata, la quale impedisce di 
vedere più di due o ere uomini 
per volta e rende la costruzione 
della manovra particolarmente 
difficoltosa. la scelta rimane tra la 
classica via di mezzo e una più 
curiosa vista da lontano. In 
quest'ultimo caso. anche se non 
si riesce a godere al meglio delle 
varie animazioni dei calciatori si 
ha comunque sott'occhio quasi 
tutto Il campo e le azioni potran
no essere eccezionalmente 
orchescrate. La vera bellezza di 
questo titolo. Infatti. sta proprio 
nella cura con cui ogni movimen
to è stato riprodotto (340 frame 
di animazione per ogni calciatore) e nella possibilità 
di costruire il gioco. Certo. non cl troviamo di fron
te a una glocabllltà Impressionante, sopracwtto per 
la pratica necessaria a familiarizzare con i comandi. 

,, 

tentati. 

In apparenza semplicissimi, ma un 
' o st ici se siete dei palati fini e 

vi accontentate d1 scodellare la 
In avanti sperando che qualche 
la butti dentro. 
mpletezza dei database dei 

rl non è affatto male e sono 
ti le squadre di ogni conti· 
per un totale di 358 team, 

più di 6000 calciatori memoriz· 
nel ricchissimo archivio. Inoltre. 

squadre sono aggiornate a inizio 
plonato e, anche se si notano 

alcuni strafalcioni come ad esempio 
Cappioli alla Roma, tutti gh appas
sionati saranno felici di apprendere 
che Vialli e Zola sono correttamen
te inseriti nel Chelsea e Rizzitelli 
nel Bayern Monaco. E' inoltre pos
sibile editare e aggiornare nomi e 
ruoli. per cui ì patiti del realismo 
"senza llmitismo" saranno accon-

Una volta tanto, il commento non disturba 
il gioco e fa piacere sentire sottolineate 
alla maniera degli speaker Inglesi le azioni 
sal ienti. L'opzione di replay è completa. 
anche se soffre della mancanza di altre 
visuali (un po' come tutto il gioco). 

P.S. Ma perché i programmatori PC che 
decidono di fare un gioco di calcio non 
danno un occhio a titoli che sembrerebbe
ro stare su un altro pianeta. tipo Wìnmng 
Eleven per Playstation o Perfect Striker 
per N64! Non credo che l'odierna tecno
logia PC non sia In grado di gestire un pro
dotto del genere. 
Noi aspettiamo ..• 

Du' Spaghi 
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ff)!!l!!l!!,l'JPl!!!!!I!'~ Come già ampiamen· .ti te detto. World Foot-
ball è un gioco contro 
tendenza. che snob
ba computer ninja e 
grafica 30. Di conse

guenza. viene a perdere qualcosa in termini di spet
tacolarità pura e, anche se le animazioni dei calciato
ri sono ben fatte e la fluidità dei movimenti e dello 
scrolling del campo è notevole. la prima impressione 
che si ha vedendolo girare è che si tratti di un gioco 
di un paio di anni fa. 
Bisogna comunque riconoscere che la tecnica del 
Rotoscoping. quella utilizzata dai programmatori per 
gestire le routine grafiche e le animazioni dei calcia
tori, svolge egregiamente il suo dovere e spesso si 
rimane estasiati dai gesti atletici dei giocatori. E tutto 
ciò favorisce il divertimento e la giocabilità. 
Assieme alla longevità. infatti, il fattore divertimento 
e immediatezza è stato quello che i programmatori 
hanno o avrebbero tenuto in maggior considerazione. 
In realtà. il giudizio è a mio awiso un poco più com
plesso. in quanto l'obiettivo è stato raggiunto solo in 
parte. soprattutto a causa di una gestione del siste
ma di controllo perlomeno migliorabile. 
Innanzitutto siamo tornati al fantomatico "effetto 
colla•. grazie al quale i giocatori possono procedere 
per chilometri con la palla incollata al piede ed esibir
si in dribbling tanto ubriacanti quanto irreali Cè vero 
che così il controllo è più semplice. ma una via di 
mezzo tra il pallone colla e quello saponetta sarebbe 
stata perlomeno più realistica ... >. Inoltre. il sistema 
che governa tiri e passaggi , come già detto in ambito 
di recensione. si presenta un pelino ostico se si 
cerca il tocco di fino, per cui la costruzione del gioco 
non ne giova di certo. Peccato. perché sia la visuale. 
sia le dimensioni del campo e la non eccessiva frene
sia avrebbero invece permesso di sviluppare meglio 
la manovra. 
Un altro neo a mio avviso insostenibile in questo 
genere di giochi è il fatto di poter segnare sempre e 
comunque da determinate posizioni del campo. In 
Sensible Soccer Cche ricordi... che gran giocone ... 
ma dove sono finiti I Sensible? Stanno preparando 
l'evoluzione aggiornata alle tecnologie attuali del loro 
calcio: stupooore .. J bastava scoccare una fucilata 
dal vertice dell'area, in Fifa bastava tirare appena 
entrati in area, anche senza dare alcuna direzione, e 
in questo World Football è sufficiente mettersi 
davanti al portiere prima del rinvio per far rimpallare 
la palla in rete. Disgustorama. 
Il livello di difficoltà non mi è sembrato molto elevato 
e non faticherete molto a vincere campionato e 
coppe. In particolare. i portieri sembrano dei veri 
beoti e spesso i goal fioccheranno da tutte le parti. 
Tuttavia. nonostante queste pecche, mi sono diverti
to abbastanza con questo titolo, sia per le animazioni 
dawero ben fatte. sia per la completezza del databa
se sui calciatori. Graficamente carino, ritengo ferma
mente che questo World Football possa essere con
siderato come un importantissimo primo passo verso 
il ritorno al giochi di calcio 20 e se alla Ubi soft non 
si daranno per vinti, presto ne vedremo delle belle. 
L'B 1 finale vale un incoraggiamento. 

H A R o w A R E 
Per giocare tranquillamente a World Football avrete 
bisogno di un Pentium 60 equipaggiato con BMB di 
Ram, lettore CD a doppia velocità e scheda sonora 
compatibile. Windows 95 completa poi i requisiti di 
sistema. 
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L' inizio delle disgrazie del 
povero Kaln. qui ancora in 
forma umana ... Il taverniere 
non lo vuole far dormire fi e lui 
è costretto ad andarsene, non 
sapendo elle fuoli lo aspetta la 
morte' 

Ka1n, in versione vam· 
p1rma1a. al cospetto 
dell'oracolo. Il quale gli 
dirà che Vorador è 1n 
grado d1 .. eh, se ve IO 
dieo elle gusto c'è? 

Un'Immagine che ne vale 
due: primo. potete vedere 
l'alta risoluzione (ma 
dovreste vedere come fa 
fatica a muoversi). secon· 
do, la colonna rossa sulla 
destra è l'unica cosa che VI 
permetta di salvare la 
vostra partita 



Potrebbe essere la vec
chiaia ma elle IO ml ricordi 
questa scena non era pre
sente nella versione per 
Ptaystation. Che abbia real· 
mente le lraveggole? 
Oppure nella versione per 
console è stata omessa in 
quanto d1 dubbio gusto? 
Mah .•• 

Ed ecco Kaln In una 
delle tante aree 
segrete (cento per la 
precisione) in una 
delle sue tante forme 
(nel pattiCOlare ~ lupo 
marsiçano, anche se 
roo Si direbbe). 

Questo bel giovanotto é 
Mortanius e sta offrendo a 
Kain la poss1bdltà di torna· 
re In vita e vendicare la 
sua morte Come vedremo 
pero. tutto ha U11 prezzo E 
elle prezzo .. 

-ft!!!Jl!!!';!!rll'C'!!!!!!I-... Come accennavo .4 all'inizio. Legacy Of 
Kain è il crocevia 
dove si incontrano 
diversi generi di gio· 
chi e ambientazioni: il 

risultalo è comunque molto convincente sotto il 
punto di vista prettamente narrativo. forse un po' 
meno sotto quello ludico, almeno per quanto riguar· 
da la versione PC. 
Il pubblico del persona! computer Infatti. è stato pri
vato per anni di giochi come questo, semplici, con 
una grafica essenziale ma ottimamente realizzata e 
una strutture decisamente Intrigante. Ed è forse per 
questo motivo che molti potrebbero storcere Il naso 
davanti a Legacy Of Kain, considerandolo a priori un 
gioco datato. tecnicamente non sconvolgente. 
Insomma. "brutto da vedere". 
Proprio l'altra sera mi è capitato di intavolare un 
discorso con un lettore riguardante proprio Legacy 
Of Kain e questo mi ha detto che non l'avrebbe 
mai comprato perché ha la grafica di un gioco di 
due anni fa . 
Al di là di quelli che possono e5Sere pareri personali 
e quindi del tutto soggettivi, mi rendo conto di come 
oramai l'utenza PC sia arrivata sul viale del non ritor· 
no. Purtroppo le schede 30. la grafica a diciotto 
miliardi di colori e i processori che vanno più veloci 
di una Lamborghini Oiablo hanno fatto perdere il 
senso della dimensione. della realtà delle cose. del 
divertimento puro. 
Legacy Of Kain non saril certo lo stato dell'arte per 
quanto riguarda la grafica. ma è senza ombra di dub
bio un gioco decisamente valido sotto il punto di 
vista della trama e, perché no, del game-play <mi per
donino i puristi della lingua, ma in questo momento 
non sono riuscito a !Tovare un sinonimo italiano che 
renda bene come questo di chiaro stampo anglofo
no .. .>Cstruttura di gioco? Mah ... NdSS>. 
M l viene anche da ridere al pensiero di una rivista 
estera che ha bollato Blood Omen con un vergogno
so "SUCKSI" <bello però il doppio senso. visto che si 
paria di vampiri .. .> affibbiandogli un indecoroso 52%, 
quando poi le loto non andavano oltre le prime qual· 
tro locarioni di gioco ... 
Se vi riconoscete nella descrizione fatta pocanzi del 
lettore che se ne sbatte se un gioco è bello solamen· 
te dalla grafica, andate oltre e dimenticate pure que
sto titolo, questa recensione, l'universo e tutto quan
to. 
Se invece credete in una buona struttura narrativa. 
una buona costruzione arcade e un resto che si asse
stasti su livelli dignitosi, prendete pure in considera
zione l'acquisto di Legacy Of Kain, un titolo che 
comunque suggerisco senza la minima riserva a tutti 
gli emanti degli arcade adventure. 
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Età J Heroes of might & Magie 2 EXP 69.900 _J Star Trek Klingon 39.900 J Vanda! Heart 99.900 Te!. 
:i Hexen 2 99.900 J Star Trek Generazioni 99.900 .J V·Rally 89.900 Data 
...J lron Man Com1cs 29.900 ...J ST Voyager entertamment uhliLy 79.900 J Warcraft Il 95.900 
.J lznogoud 89.900 ...J Steel Panther camp Disk 2 49.900 J Wing Commander IV 99.900 Firma 

' ... ... ........ ..... ............................. - . 
••••••••• PER INFORMAZIONI E ORDINI POSTALI: Td 01JZ707154fJ fax 0'2/27071543 ••••••••• 

_.\\\U>' \IIU\<J 
\'ia Settembrini 20 
Tel. 02/29400410 

. .\\ u.o' T ORl'(J 

Via Magenta O 
Tel. 011/5617252 

..\\.\I.O' Boux;'" 
Via C. Battisti 9/B 

051 /234459 

,\\ \l.O' f ORU 
Via Pedrali 21 

0543/33523 

.\\ '10' PIDOH 
Via U. Foscolo 3 

O.t9/658290 

A\ALO~ ROll.\ Via Bissolati 68 - infoline 02/2707151 

e presto anche ... 

Inaugurazione con ricchi premi ai partecipanti il 15 No\embre alle ore 15.00 
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RV-FLASH 30 è il nuovo e 
rivoluzionario acceleratore gra
fico 30 basato sul chip Voodoo 
Graphics. 

RV-FLASH 30 trasforma il tuo 
PC in una vera e propria console 
multimediale, facendoti vivere la 
sensazione di essere realmente 
all ' interno del gioco. 
Funziona con qualsiasi scheda 
video. 

RV-FLASH 30 supr,orta tutti 
oli effetti 3D come I effetto neb
tia, translucency, transparency, 
composite texturcs, animated 
textures, texture morphing and 
anti-aliasin_g. Disegnata per 
Windows9~. 

RV-FLASH 30 è totalmente 
plug and play e supporta Micro
soft Direct 30. 

• • • • • • • 

Voodoo based 

Innovative 30 Acceleration Technology 

3Dfx lnteractive Voodoo Graphics chip set 

Ultimate 30 Acceleration Performance 

Support Oirect 30, GLIOE, ATB, OpenGVS 

Support OpenGL, Heidi (Optional) 

Full motion simultaneous 3D acceleration 

Works with your existing graphics card 
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L'unico scopo di questa foto é 
quello di farvi notare l'ombra 
minacciosa sul terreno. Si tratta 
dell'avversario più temibile: li 
bombardiere. Quando vede te 
quella sagoma datevi pure alla 
tuga, zigzagate e mettetevi al 
riparo. perché di li a pochi 
secondi una pioggia di bombe v1 
bagnerà Il capoccino ... 

l!lll!l!!!!J'Pl'lf'l!!!l!!!JI~ Ecco un titolo di quel
.41 li che non capitano 

frequentemente nei 

~•••llJ•tl:ill•ll•' caddy dei nostri CD. In un momento in cui 
tutti sembrano prote

si verso la realizzazione di giochi tecnicamente scon
certanti, dotatì di grafica monafiato e animazioni 
degne dell ' Oscar, ecco qui un tit olo che fa 
dell'immediatezza e della giocabilità i suoi veri punti 
di forza. Mass Destruction non è impressionante dal 
punto di vista tecnico, anche se non si possono muo
vere appunti alla programmazione del team di svilup
po e tutto quello che gli viene chiesto di lare lo la 
egregiamente. l 'azione di gioco è incessante e il 
fatto di dover utilizzare anche un pizzico di materia 
grigia, magari per superare una postazione nemica 
troppo forte o per intuire la tattica migliore per porta
re a termine una missione. garantiscono al gioco 
quel qualcosa in più che lo farà apprezzare da una 
notevole fetta di appassionati. 
l 'aspetto grafico potrebbe sembrare un po' scarno e 
probabilmente qualcosa di meglio si sarebbe potuto 
anche fare, tuttavia lo stile è carino e azzeccato e 
alcuni dettagli come ad esempio le esplosioni, il 
fumo che esce dal carro danneggiato e le scie dei 
proiettili anfochiscono una realizzazione nel com
plesso comunque buona. Il sonoro è su livelli di 
eccellenza, sia per l'incredibile serie di effetti (il tonfo 
del brandelli di metallo che si schiantano al suolo o 
finiscono in acqua siano solo un misero esempio. per 
non parlare delle angoscianti grida dei soldati che 
fuggono in fiamme>. sia per le musiche varie e piace
voli. Sulla giocabilità non aggiungo altro, se non la 
conferma di ore e ore di sano divertimento, mentre 
per quanto riguarda la longevità devo ammettere che 
le missioni non sono poi cosi tante. Tuttavia una 
notevole intelligenza artificiale e tre livelli di difficoltà 
dovrebbero garantire un minimo di durata, anche nel 
caso che davanti al monitor si ponga uno smanettone 
incallito. 



Appuntamento con Leader ~ 
al Padiglione 1 dello ~ 

t •••• 



L'asso tra gli assi, il più micidiale pilota della la Guerra Mondiale, un'epoca pionieristica in cui 
contava molto più il coraggio, l'abilità della tecnologia . 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

Le battaglie nei cieli erano senza esclusione di colpi, spietate e affascinanti ed uscirne illeso 
significava coprirsi di gloria ... 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

0-ta splendila ricoltruzione della 1ita di 11118 s..-. offre 35 aerei splendidamente modellati, 
il 12 tlll Il ìlnilll llli 4 ..id1ìnllillenti 1ill set centro i teri assi dell'e111ca. 



Al centrano d1 QUello Che 
avevo 1polluato 11 mese 
scorso, la maggior parte 
dei tracc1at1 consente d1 
lare sorpassi pullb. Oue· 
sto tmo. ad esempio, lo 
sto passando senza tare 
acrobazie 

Per sorpassare, in que
sto scenano ghiaccaato. 
dovete per forza andare 
sullo sporno Per tortu
ria Che la Megaoe tiene 
benissimo la strada . 
Anzi quasi QU3S1 me la 
compro 



Una bella Prolon Wire 
numero 88. 1n posa plastJ· 
ca prima della partenza 
Come vedete. le lexture 
sono ben latte. e c·e 
anclle un S1mpabco ettet· 
to dai fanali antenon (che 
forse andra perso rldu· 
cendo la toto in fase 
d'1mpaginaz1one) 

Il tempo sta scadendo e non 
ho plu nessuna speranza. 
tanto vale accostare e lare 
una loto a quel bell'elcfanto· 
ne. 

Ed eccoci qua a tu tto 
schermai Il senso d1 veto· 
cita . dato dalle pareti del 
canyon che SC01Tono veto· 
c1ssime sul lati , ml fa 
vemr vogha d1 speronare 11 
pove11no la davanti 
Tog!Ju di tomo• 

":- 01 : 16 . 3 

lllll!!!!!!!!!IPl:'l'J'9'!!!!!~ ... "Squadra che vinca ,. non si cambia", 
avranno detto alla 
Europrass. a chi 
siamo noi per dargli 
torto? D i Network 

Q Rally è stata conservata !"impostazione generale, 
ma cosi facendo i difetti sono rimasti gli stessi: le 
macchine del comp non valgono niente e la compa· 
t izione non è stimolante. La sensazione di non 
poter fare un sorpasso pulito, che avevo avuto in 
sede di praview, ara dovuta solo al fatto che 
c'erano pochissimi circuiti: nella maggior parte dei 
casi il car crash non è l'unica soluziona. L'auto 
r isponda bene ai comandi e la mancanza della 
visuale dall'abitacolo non si sente proprio. Il motore 
grafico. che è stato conservato, è fluido a ho 
l'impressione che girerebbe bene anche sui sistemi 
mano dotati. Ho provato il gioco su due P200 (il 
mio e quello redazionale), fomiti di ottime mother· 
board, ma penso che ci sia almeno un po' di "spa· 
zio di manovra" verso il basso ... Diciamo fino ai 
P120. Non oi starebbe male anche una patch per 
Voodoo della quale, eventualmente, vi faremo 
sapere quando ce l'annunceranno. 
L'editor è un'ottima idea e, come detto nell'articolo, 
si gestisce molto facilmente. Anche lo split screen 
funziona bene. con l'unico neo della freccina della 
curva che vs s coprire la curva stessa. 
Se giè possedete Network Q Rally, non credo ci sia 
abbastanza materiale par un secondo acquist.o (a 
meno di un improbabile prezzo budget>. altrimenti è 
un bel gioco che. a mio parere. forse doveva essere 
più difficile. 



Accendi il computer 
e allaccia le cinture! 

EIDOS 
IN1t-RA("lrv( 

FLIGHT LJNLIMITED 2 Manua
1
r 1n 1taiano 

twrc'ili mai immaginato cli sorvolare sono a tua completa cli<.posizione ... 

la Dorala California? Oggi non dcvi Quindi al laccia lc cinture! 

pii.1 immaginare: puoi scmpliccmcn-

Lc pilotare e ... osservare! 

24 ore al giorno. 365 giorni all"anno, 

in qual'>iac.,i c.,ituazionc climatica. 

aerei di tulli i tipi e 48 aeroporti 

CD-ROM 

167-8211n www.leaderspa.it 
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Cloche? Volante? Manubrio? 
Tutto e di più! 

==== Suncam 
~ TECHNOLOG/ES 

G-FORCE PLUS 
C'è uri'opportunila LE/\DER da pren

dere al volo: si chi<rrna G-FORCE cd è 

la cloche che tutli gli Assi elci Cicli 

vorrebbero avere! 

Tutli i simulatori di volo, ma soprat 

tullo REO B/\RON Il, SIERR/\ PRO 

PILOT e F/\LCON IV non possono più 

fare a meno cli lei. ma G-FORCE. che 

E 139.900 
JUm I ""'RCHI 50'0 Rl~IRATI DAI KJSl'tTilVI ri<orRJrtf\RI 

167-821177 www.leaderspa.it 

ha 4 pulsanti programmabili può 

essere utilizzala anche come volante. 

Può, inoltre, essere Assata sul piano 

d'appoggio con ventose o appositi 

sostegni eh(· garan tiscono una stabi

liU1 senza precedenti e offre una resi

stenza maggiore grazie a I rin forzo 

elci giunto ca rdanico. 

R~qu1sit1 tctmc1 Do~ 5.0, Windows 3 11, Window> '95. 



Il famoso bonus stage lo 
scopo di Sonlc è quello di 
recuperare il numero di anelli 
segnato nella parte alta dello 
sàlermo, facendo attenzione 
a non centrare le mine disse
minate sul percorso che. se 
urtate, toglieranno pochi 
anelli... Motto, ma molto più 
sefl1jll1Ce del bonus stage del 
pnmo Sonic In eui bisognava 
destreggiarsi su una specie 
di f\lpllef inControllabde . 

Una volta che avremo 
recuperato tutti gli uccel· 
11111 e gli avremo deposi· 
tatl all'interno di questo 
grande anello, potremo 
passare alla seconda 
zona di questo lrvetlo. 



La mappa di 
gioco segnala la 
posizione corren
te, Il tempo tra
scorso e la dislo
cazione del pas
serotti che ci 
siamo persi per 
strada (In questo 
caso nessuno ... ). 

In alcuni livelli, Sonìc potrà 
usare degli aggeggi particola· 
rl per poter svolgere del 
movimenti a IUI non troppo 
congeniali: nel particolare, lo 
troViamo a ruotare come una 
trottola dopo essere passato 
su un grosso ventilatore da 
pavimento ... 

In Sonic 30 non mancano 
serpentine varie e giri della 
morte spettacolari: qui 
vediamo Il nostro porcospi
no con lo stomaco sottoso
pra subito dopo essere 
uscito da uno scfvolo 
modello Aquafan. 

Ed ecco un altro trave
stimento di Robotnlk, 
mascherato per 
loccasione da 
·visconte dimezzato•. 
La pallina blu che 
vedete è Sonic impe
gnato In un'acrobazia 
spettacolare ... 

Devo riconoscere che 
Sonic 30 mi aveva 
entusiasmato su 
MegaDrìve al 
momento della sua 
uscita. non tanto per 

la bellena del gioco in se stesso, quanto per il prodi
gio di programmazione che rappresentava. 
Su Satum le cose hanno preso una piega decisamen
te diversa e sebbene Sonic 30 sia comunque un bel 
gioco, non riesce a raggiungere l fasti del primi tre 
episodi bidimensionali <che noi su PC abbiamo avuto 
modo di giocare in "minestroni" digitali con "Sonic 
The Hedgehog PC" e "Sonic & Knuckles Collec· 
tion" .. .l. 
Ma perché questo Sonic 30 non riesce a eguagliare 
la maestosità dei precedenti episodi? Ci sono molte· 
plici motivi. che troverete spiegati qui di seguito ... 
Il primo è l'eccessiva facilità del gioco: nessun livello 
di difficoltà, nessuna opzione. niente di niente, se si 
esclude la sgranatissima introduzione Ca proposito. 
ve bene che la compressione video del Satum è più 
potente. ma sarebbe anche ora che alla Sega si met
tessero a studiare un sistema per fare rendere al 
meglio il tutto anche su PC: non hanno ancora capito 
che gli AVI in full screen sono orrendi?>. 
Il secondo motivo è la perdita del senso di velocità 
che rendeva i vecchi Sonic frenetìci e accattivanti in 
qualsiasi momento della partita: questo passaggio di 
consegne dal 20 al 30 ha fatto perdere proprio quel
la che era una caratteristìca che rendeva i vari Sonic 
dei giochi unici. inimitabili. 
Certo, esistono dei passaggi davvero intriganti, ma 
l'azione di gioco si è fatta leggermente più noiosa, 
stantia: inoltre, il cambio delle prospettive è un pro
blema che all'inizio vi darà dei seri problemi a livello 
di controllo vero e proprio Cgià di suo, Sonic ha le 
scarpette rosse cosparse di margarina .. .>. 
Questi se vogliamo possono essere gli unici difetti di 
una conversione talmente fedele che si porta appres
so tutte le magagne delle precedenti versioni. Per il 
resto, Sonic 30 resta un gioco godibile. a tratti Ce 
sottolineo a trattil molto divertente, presentato con 
una buona grafica e un sonoro più che buono, ma di 
platform, almeno su PC, ce ne sono a bineffe e que· 
sto non è sicuramente il migliore ... 
Per concludere: se proprio avete soldi da spendere, 
compratevi un Satum con Sonic Jam, una raccolta di 
tutti e quattro gli episodi originali di Sonic apparsi su 
MegaDrive: se siete dei fanatici (come me>. questa è 
l'unica soluzione per non restare delusi dal porcospi
no blu e i simpatici animaletti pennuti che gli svolaz
zano attorno. 
Ora saluto, perché devo dare da mangiare al mio 
peluche di Sonici 
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SCREAMER 2 

Il nuovo Rally <;ulll• ... 11.lCk' d1 tullo il ntondo: dall,1 campagna 

inglCSl". ali<' p11 an1 1ch. d<1ll.1 ~111n~la an1arzon ica ai ghiacn 

sca11din;iv 1 Cn•<l nuovi 1>en or-.1 e corri contro il tempo <' 

cont ro altri piloti . SCRlAMC R z l' u n "1nt<>nsa sfid a n1ocu;ifi;i10 

t• 1 Vo-.111 n<•rv1 fino all"estren10. 

S 1.>lin ~t<1 dev.istando 

l 0 L11rop.1 . '-('1 t 011 1101 

o ( ' 01111 o <li 1101' 
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1)1 .... 1101 <.hP "'•' c.or1l""~~1ando una ca r11er 1 ~ra 

c1 11;lndo un e lown dall · ar 1; 1 1nqu1Ctantc appa 
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fH'r il 111t>nclo. ,1clcl1nuur<1 su ll<' onne.• <11•1 
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La Microsoft è riusci
ta finalmente nell'im
presa di creare il 
primo simulatore "glo
bale": niente più sce
nari. ma un mondo 

virtuale che ricrea in massima parte il nostro pianeta, 
attraverso il quale è possibile viaggiare coi numerosi 
velivoli a disposizione <fra cui. novità, anche un eli· 
cottero). 11 realismo si attesta ai massimi livelli, sia 
dal punto di vista del comportamento di ciascun 
meno, sia da quello dei controlli necessari per porta· 
re a termine con successo le varie missioni. che pos
sono consistere nelle lezioni, nelle avventvre o nelle 
più impegnative sfide. In Flight Simulator niente è 
lasciato al caso. a cominciare dalla marea di opzioni 
che consentono di modificare il dettaglio grafico fino 
alla possibilità di visualizzare una lavagnetta perso
nalizzata coi vari promemoria per qualsiasi operazio· 
ne Cdecollo, atterraggio .. .l. Il titolo è uno di quelli da 
amara fin dalle prime battute, ma in grado di regolare 
piacevoli sorprese anche dopo decine di ore di utiliz· 
:to; le sfide ci sono sembrate qualitativamente eccel
lenti, mentre dal punto di vista quantitativo vi besti 
sapere che il materiale presente è aumentato a 
dismisura rispetto alla versione precedente. che già 
non scherzava. 
Il supporto alle Oirect 30 non fa che migliorare l'en· 
gine del gioco, comunque inferiore rispetto a quello 
dei simulatori militari: gli amanti del gioco in multiu
tenza saranno soddisfatti dalla possibilità di connet
tersi con altri utenti in svariati modi, fra i quali l'ormai 
onnipresente Internet. 
In sintesi. se non vi siete mai avvici nati a un prodotto 
di questo tipo, dal momento che ritenete che l'assen
za di scontri veri e propri possa pregiudicare il diver· 
ti mento della simulazione, questa è la volta buona 
per farlo e cambiare definitivamente idea. Se invece 
siete già possessori di una versione precedente di 
Flight Simulator, acquistate senza indugio anche l'ul
tima release e non ve ne pentirete. 





ATTENZIONE! 
E' UH VIRUS , 
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Ecco un esempio di come si possano usare I macchinan 
che si trovano sparsi 1n giro per I llvelll: questo mucchio 
di esaltati m1 avrebbe dato un bel po' d1 filo da torcere, 
cosi Invece mi basterà una breve ma Intensa raffica d1 
sparach1od1 (o quel che l'è) per pone fine alle loro mise
re esistenze. Sullo sfondo il Resegone d1 manzoniana 



Uno scenario veramente internale c1 aw1c1niamo alla 
Ime del gioco e 1 bei prati del Giappone sono solo un 
ncordo Notevole. in Questo livello. è 11 fatto Che menlre 
all' in1z10 siamo sono le nuvole che cost1tu1scono Il 
cielo, salendo sulla montagna SUPERIAMO Il cielo stes· 
so (cosa mai vista in Questo genere di gtOCOI e c1 nlro· 
mmo · a1 di la delle nuvole" •• bello' 

Una delle irovate p1u 
d1vertent1 se nma· 
nete Qualehe secon· 
do senza far nulla, 
una mosca verrà a 
d1srurtiare Lo Wang, 
che. da vero ninja, 
palesa dei llastonci· 
ni per prenderla al 
volo . Il problema e 
che non c1 riuscirà 
molto facilmente e 
le 1mprecaz1on1 1n 
cinese si spreche· 
ranno 

1l!!l!fl!!!!!'lr.'1'11'9!'!!!!~~ Ebbene si. Si può .. fare. i!: ancora possi· 
bile giocare un gioco 

,. ••• :.~:. ... lii' BUILD. a due anni 
· dall ' uscita di 

Duke30. provando una sensazione non già di noia 
ma pericolosamente vicina al divertimento. Detto 
questo. e considerate le migliorie tecniche apportate 
el motore grafico. le mille trovate. la cura dei partico· 
lari e la maestria da veterani dei level designer. rima· 
ne sempre Il fatto che ben poco è cambiato non solo 
nello schema di gioco ma anche (per precisa scelta 
degli sviluppatori) in tutto quel contorno fatto di 
humour. caratterizzazione del personaggio. battute e 
ghiribizzi: In pratica. tutto ciò che Csi può dire col 
senno di poi> aveva decretato il vero successo di 
Ouke. primo esempio • In questo. precursore di Lara 
• di personaggio nato In ambito videoludico e in 
grado di assurgere, per intrinseco carisma, al rango 
di "personaggio" vero e proprio. 
Non si può quindi assolutamente dire che SW sia 
mal realizzato: quella che gli fa difetto è la dose mini· 
ma di originalità necessaria a considerarlo qualcosa 
di diverso da una " total conversion" di Duke30. se 
capite quello che intendo. In definitiva posso dire: se 
non ne avete abbastanza del BUILD. se siete disposti 
e farvi prendere ancora da questo tipo di gioco e 
soprattutto dalla sua atmosfera. se siete patitì del 
film di kung·fu di serie B sappiate che non rimarrete 
delusi. Altrimenti fate vostro un altro arcade in sog
gettiva recensito questo mese. un gioco che dawero 
• mi scusi la 30 Realms ·appartiene a un'altra gene· 
razione: Hexen Il. 



Questi sono i grandi nomi del software cd-rom: 
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e questo è l'unico nome che li distribuisce tutti: 

weefware 

SWEFl Wt\RI ·. DISTRIBUISCE TUTTI I GRANDI NOMI ITALIANI DEL SOFT\\',\RE SU CD-ROi\I. ED 

li\IPORT1\ I MIGLIORI TITOLI INTERNAi'IO:'\ALI. Ciò LA RE roE 1:Ul\JICO DISTRll-HITORI: IN GRADO DI OFFRI

R!: J\SSOULTAi\ll : ~Tl:. rl'TTO CIÒ Cl lE CONT1\ NEL PANORJ\i\IA DEL SOFTW,\Rl:. CONSUi\11·.R. ED A PlrnZZI 

.\ SSOLUTA \IE~TE IDE~TICI ,\ QUl::LLI Dl·.I PRODL!TTORI. 

Pt.:R l ;\ CLILN rt:LA. QUl:STO SIG0.IFIC,\ L'l\ HJRNITORE UNICO. ORDINI U.'llCI PER PRODOTrt Dl 

DIVE: RSI: TIPOLOGle. BOLLI: r. FATfURE UNICHe. IN ,\LrRe PAROLE:. CN CONS IDEREVO LE RISPARl\110 I r 

Tf;RMINI SIA DI DENARO CHE DI TEi\ IPO. ED INFI E UN ASSAI PILI FACILE RAGGIU, Cìli\IENTO DI VOLUMI DI 

LAVORO Clii: CONSENTONO CONDIZIO 11 C0i\1MERCIALI PARTICOLARi\lE 1TF: F,\VORl: VOLI. 
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• ' c1 sara 

RIVEN 
La magia, il misLcro. il rascino, la 

speLLaco lariLà del gioco che ha fa tt o 

la storia dci games proseguono in 

qucsLo sicuro best-seller. /\rtus è alla 

ricerca cli sua moglie Catherine, 

intrappolala in tm mondo enigmati

co e bell issimo: RIVEN. Liberarla sarà 

un'e')pcrie11za totalmente coinvol

gen te e senza precedent i. 
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Ouella specie di 
lungo metallico 
sulla destra è 
una dropsh1p 
fondamentale 
per portarci 
nnfOIZJ.. . 

Quello che vedete In 
alto a sinistra è 

~l~~~~~~~te, che us~ 
visibili sulla d;Ja gt'adl 

~~~~ ~~~:~rèo~~ 
tanto un'ico • soina ... ). 



•l=!!'Pl"l!lll~ Niente di nuovo sotto .4 il sole. Dari< Colony è 
un altro gioco alla 
Command & Con· 
quer, con una bellis· 
sima grafica, ma pra· 

tlcamente privo di qualsiasi tipo di innovazione 
rispetto allo standard classico di questo genere di 
giochi. Non per questo mi sento di doverlo trattare 
mele, perché i difetti sono dawero pochi: il vero pro· 
blema è che in termini di struttura e giocabilità. Dari< 
Colony non ha fatto neppure un passo avanti rispetto 
ell'ontenato ancestrale di questo tipo di giochi, owe· 
ro Dune 2. Le uniche variazioni sul tema riguardano 
la presenla dei Comandanti. lo sfalsamento del ter
reno di gioco e l'alternanza del giomo e della notte. 
In più. l'asse d'equilibrio è chiaramente sbilanciato in 
favore dell'azione, cosa che rende questo gioco 
estremamente diverso da un titolo come Conquest 
EBrth: In più di un caso tutto quello che dovete fare è 
mettere insieme un numero incredibile di unità offen· 
sive e andare a spanare via l'esercito nemico. Può 
essere divertente. ma più di una volta si sente la 
mancanza di una base strategica più completa. Un 
difetto più grave è invece rappresentato dall'esiguo 
numero di unità <soltanto otto senza contare quelle 
mediche) e dal fatto che il gioco è assolutamente 
identico sta che scegliate gli alieni sia che scegliate 
gli umani. Certo. ci sono unità e costruzioni differen· 
ti, ed è pur sempre vero che i valori in campo posso
no cambiare da missione a missioni e a seconda che 
sia giorno o notte. ma con entrambi gli esercib vi tro· 
vate ad affrontare praticamente gli stessi compiti 
senza poter contare su una differenziazione adeguata 
nello stile di gioco. Considerato tutto questo. è 
comunque doveroso dire che Dari< Colony è senza 
dubbio lo strategico In tempo reale graficamente più 
appagante che si sia mai visto. Le unità sono detta· 
gliale. colorate e ottimamente animate, gli effetti di 
luce e di ombra si sprecano, e le esplosioni sono il 
massimo della spettacolarità. La visuale di gioco è un 
tantino stretta. cosa che rende le costruzioni e le 
unità molto grandi e molto balle da vedere, ma che in 
certi casi limita il vostro raggio d'azione e costringe a 
ricorrere spesso etio scrolling: un'opzione di zoom 
non avrebbe fatto male. Gli effetti sonori sono. per 
uno volta, dowero decisivi e ben fatti, soprattutto per 
quanto riguarda gli alieni che suonano inquietanti e 
realistici; le musiche sono varie <ed eventuali) e sem· 
brano seguire perfettamente lo svolgersi dell'azione, 
creando una grande atmosfera. Se siete quindi 
disposti a perdonare il fatto che Dark Colony è. In 
fondo. la solita solfa. e vi va di passare più t.empo a 
vedere sangue alieno schizzare in giro piuttosto che 
a costruire centri scientifici, allora fatelo vostro senza 
esitazioni. Chi invece ricorre spesso alla frase " tutto 
fumo e niente arrosto" potrebbe rimanere deluso. 







TELSTAR per PC ====------= 

Non è un uccello, non e 
un astronave, ma è solo 
11 motoscafo dopo un 
trampolìno Saltando su 
queste pedane. oltre a 
evitare ostacoli vari, si 
acquista una velocità 
folle tmperdlb1le. 

mm OTTOBRC91 

La visuale da dentro 
e molto spettacolare 
e curata. e dà una 
sensazione d1 forza 
non da poco Pec
cato che il wno non 

Alcune gare s1 svolgeranno In nottur
na e l'amb1entaz1one relativa sembra 
veramente evocativa Colgo l'occa
sione per farvi notare i vari display di 
velocità e corazza In atto a sinistra e 
quelli degli armamenti in basso a 
destra 
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Ecco a voi in tutto Il suo splendore 10 spii! 
screen per 11 gioco a due. Tutto bello e funzio
nale fino al momento di avviare 1 motori. 
l'mguldablhtà e J'appross1maz1one è la stessa 
delle partìte singole Inoltre non c1 sono altri 
avversari. 

Raffiche di mitra
glia Increspano le 
onde, razzi a 
ricerca calorica 
fendono l'aria. il 
ballo è 1mziato! 

Tratta dall ' in tro questa 
Immagine evidenzia ancora 
una volta come la cura 
riposta nella realizzazione 
grafica sia notevole. Il m
mato in questione e abba
stanza lungo e altrettanto 
esaltante. 

Dunque , dunque, 
come vi stavo dicen
do all 'inizio Speed
boat Attack mi ha 
abbastanza deluso. 
le foto che avevo 

visto in giro lasciavano ben sperare. l'impostazione 
arcade sembrava azzeccata, il supporto 3Dfx era 
quasi sinonimo di garanzia. eppure il gioco alla fine 
si è rivelato poco più che mediocre. 
11 paragone con Rapid Racer per Playstation non 
deve essere ritenuto fuori luogo (sono due giochi 
diversi di due software house diverse. oltre alle diver
sità già elencate In apertura di recensione). dato che 
si tratta in entrambi i casi di giochi di corse in off 
shore. Quello che cambia è proprio il concetto di 
gioco e la sua realizzazione. Mentre in Rapid Racer 
non si sta fermi un attimo e le onde arrivano da tutte 
le parti, in Speedboat Attack il mare è piatto come a 
petto della Parietti prima della siliconata. l'effetto 
dell'acqua è sicuramente bello. ma si tratta solo di un 
palo di textvre sovrapposte e schiacciate su un piano 
orizzontale. Per non parlare dei fondali che altro non 
sono che dei poster attaccati al muro. Ma. mi chiedo 
a questo punto, se i soli poligoni che si muovono 
sono quelli dei motoscafi e di pochi altri oggetti. 
come mai il gioco scatta e non è fluido, nemmeno 
con la 3Dfx? Cattiva programmazione? Ma certo, ma 
anche cattivo design del prodotto. Le curve sono 
quasi tutte uguali, la guidabilità è inesistente. i trac
ciati non sono avvincenti. Si. lo so, l'acqua è bella ... 
diranno glì irriducibili amantì del pediluvio. Lo vedo 
che è bella, ma tutto il resto? 
No, purtroppo non ci siamo: poco vario, poco diver
tente , poeo giocabile, insomma da rivedere e tornare 
a settembre per gli esami di preparazione, magari 
dopo essere stati a lezione dalla Sony. Guardatevi la 
scia dei motoscafi del titolo Playstation. provate solo 
a superare i tratti di rapide o a imbarcarvi in una 
curva. Cavolo. non so se siete mai stati su un off 
shore, ma vi assicuro che la sensazione è resa benis
simo Ce pensare che mentre si gioca si sta seduti su 
una sedia. nemmeno troppo imbottita .. .>. Un bacio al 
pupi. 

P. S. Quasi dimenticavo di spendere due paroline sul 
sonoro. Sarà che la nostra versione è uscita bacata 
dalla fabbrica , sarà che qui non ci piace il verso dei 
corvi . sarà perché ti amo, ma dopo pochi secondi di 
rumorini e scorreggette varie. il Gatto di tutti ì gatti 
ha drasticamente preteso lo smorzamento del 'ampli
ficatore delle casse. 

TGffi OTTOBR&91 



Un'offerta speciale 
per un'occasione speciale! 

FORMULA 1 GRANO PRIX 2 e 
GRANO PRIX MANAGER 2 

L'occasione ~pecialc è il primo ad esso il suo complemento idea le, 

compleanno cli FO RM ULA I GRANO cioè GRANO PRIX MANAGER 2 ? 

PRIX 2. É un traguardo pit'1 che meri- Perché il mondo della F I è impegna-

la lo. conquislato eia un vero cam- Livo e selcllivo tanto in pista che 

pione cllC' ha '.:>popo lalo. esa l tando fuori! 

migliaia di "pi loli" virtuali. E come 

restemJiarlo se non offrendo assieme 

C--167-821177 J www.leaderspa.it 
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Qualit;1 lnterani\'a. 



Con questo volante 
brivido costante! 

VOLANTE F1 SIM 
Neanche la lm1 aulo ha un volanlt' 

CO'>Ì! 

Quando prenderai in mano Fl SIM ti 

cadranno le ma.,cclle: pc..·dali .,tik 

Formula I in metallo e '>t'll'>ihili ;1lla 

prc.,.,iont•. rnml>io '>emi-au to111a t ko, 

colonna dtllo '>ltTLO e volantt' in 

lutto e pn tulio uriuali a quelli della 

[ 590.000 

e 167:821177 www.leaderspa.it 

For111 u la 1. I 11tera111e11 t l' rive\ li lo in 

pelle. il volante {· d<1 IO pollici e 

uarantiscc una '>l'll'>a1ione realistica 

per una guida clw definire virtuale 

'>arebbe limitativo. 

/\llora non esitare: ora che .,ai Lutto 

que'>lO non accTlt<Hl' pil'.1 compro

mes.,i, pretendi r- 1 ()IM. 

Manu.1 ~ ,,, Hai ano 
Rrq" sito lt'CmCl Oos 50. :J ndoM 3.11. /'J1noo • ., '!J!i-

l..)111!111 lnccracm a. 





un fotogramma 
tratto dalla bellissi
ma e nlpponeg
giante Introduzione. 
colpi di testa tipo 
questo però, non è 
che si possano lare 
nel gioco vero e 
propri() .. 

Come potevano 
mancare I ngon? 
Beh. se devo 
essere sincero 11 
sistema adottato 
per parare e bat· 
tere le massime 
punmonl è la 
cosa che m1 ha 
maggiormente 
esaltato In tutte le 
edizioni di World 
Wide Soccer su 
Satum. 

Il monitor di world 
Wlde Soccer è torse 
quello più Inutile e 
ingombrante che ml 
sia mai capitato di 
vedere In un gioco di 
calcio. Meglio levarlo, 
và .. 

lllllJl!!lll .. 1'11 .. !l!!llJll!i. World W ide Soccer 
~ poteva essere un pic-

colo capolavoro, un 
gioco "amabllet". ma 
alla fine riesce ad 

aggiudicarsi solamente la palma di " mediocret" 
<tanto per dirla alla Bossetti>. 
Il problema principale sta proprio nella conversione: 
infatti. a parte gli stessi comandi. World Wìde Soccer 
ha accusato in maniera talmente palese il passaggio 
dal Satum al PC che a tratti non sembra essere nem
meno lo stesso gioco! 
Questo è dovuto. purtroppo. alla pochezza dei pro
grammatori della divisione sportiva Sega, o almeno 
questa è la mia ipotesi: mi rifiuto di credere che, con 
quattro differenti risoluzioni tra le quali scegliere, 
non ce ne sia una che mi abbia soddisfatto. 
LII bassa r iso luzione, che è poi quella usata su 
Satum. è quasi inguardabile, mentre l'alta risoluzione 
6 inamovibi le net senso che è prati camente 
un' impresa per il processore ri uscirla a muovere 
decentemente. A meno che questo non sia un Pen· 
tium 200. o un MMX. 
Insomma. il lavoro di conversione, almeno a livello 
grafico. è stato i ncredibilmente grossolano. 
Per quanto ri guarda la giocabilità. invece. World 
Wide Soccer PC ha quasi tutte le peculiarità della 
controparte consolistica: velocità. sistema di control 
lo abbastanza intuitivo e via dicendo. 
Inoltre, tutte le opzioni presenti danno quel tocco di 
classe in più che nelle simulazioni sportive, soprat
tutto se calcistiche, non guastano mai e anzi riesco
no a rendere il prodotto decisamente appetibile 
anche a distanza di alcuni mesi dall'acquisto Cdel 
resto lo ho giocato indefessamente ed Euro '96 sino 
a un paio di mesi fa .. .>. 
Purtroppo. però, la conversione è stata effettuata 
senza un minimo di coscienza da parte dei program
matori e. pertanto. tutto quello che si è detto di 
buono finisce nel buco cosmico che deglutisce le 
"buone intenzioni". 
Provaci ancora. Sega ... 



Perché partecipare 
ad Abacus '97 

~ nuovi clienti 
~ "curiosi" delle 

Nuove Tecnologie. 

della multimedialità nella scuola. 

•Jiilui•fiU,!i. come l'ICT 
sW avvantaggi chi è in cerca di 

occupazione. 

ifQ,4Ji• in occasione 
IL del Natale, un regalo 

intelligente. che resta: 
un regalo di tecnologia. 

• 
La fiera che sviluppa 
l'esperienza 

~ sperimentazioni, 
~RAI, effetti speciali, 

aule multimediali, cyberredazio
ne, patente informatica, festival 

dei CD-Rom. 

:+@@@• testimonial 
U' dell'ICT nella scuola 

e nel lavoro. 

~ con 110 e lode 

~<eato coosome<".~'1111 ... ___ ... ~ 
---- premiazioni e 
~zioni multimediali 

da tutta Europa. 

Un nuovo modo di 
avvicinare i visitatori 

Accanto agli "stand", a disposi
zione degli espositori ci saranno 
sponsorizzazioni, workshop, ate
lier, festival multimediale e labo
ratori, per un reale incontro inte
rattivo con il pubblico, in un nuo
vo modo di "Essere Fiera". 

Fiera dell'informatica e della telematica 
per lo studio, l'hobby e la casa 

ORGANIZZATA ~~;FIER~ 

- FIERA 
- MILANO &1 smau 

Segreteria organizzativa Abacus: Fiera Milano lnfotelemarket S.r.l. - Via Merano 18 - 20127 Milano 
Tel. 02 28313.407 • 28313-408 • Fax 28313.410 • www.smau.it/ magellano • e-mail: abacus@smau.it 
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La gente 
• L L ez1ona L e cose 

p s t • 
• I rane u , 

Tu st 
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Vai sul sicuro e colleziona solo il meglio. Ecco infatti la 
seconda serie di titoli forti, imperdibili, intramontabili, etc. .. 
E' la CLASSIC COLLECTION numero 2 e la puoi riconoscere 
subito dal vestito particolarmente attraente e sotto il vesti
to ... è uno spettacolo. E poi, come resistere ad un invito così: 
solo 39.900 l ire per titoli incredibili, come Silent Thunder, 
Megarace 2 e tanti altri! E quando avrai finito con questa 
collezione, potrai buttarti sulle prossime: le numero 3, 4, 5, 
etc. sono g ià in preparazione. Stai pronto così non rimarrai 
con un pugno di mosche in mano! 

VISITATE. IL NOSTRO SITO INTE.RNE.T: www.leaderspa.lr 

Appuntamento 
con Leader 

al Padiglione I dello 

lj 

A 
LEADER 
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Prima di cominciare una 
parttta è possibile scegliere 
una razza o costruirne una 
da zero, ma fate attenzione 
a non impersonare del 
pesci rossi con lunghi ten
tacoli che respirano solo 
zolfo! 

la gestione di tutte le 
colorne è un lavoro dli -
ficile e complieato, pei 
fortuna in questa 
scf1ermala potrete leg
gere tutte le lnforma
ZIOOl necessaie a con
trollare l'andamento d• 
O(J1I pianeta. 



Cosa dire di Pax 
~!!!!l!l!~n'l!l!l!!!!I.... Imperi a: Emi ne nt 

Domain? Innanzitutto 
che è un manageriale 
completo e con una 
sua struttura chiara e 

definita. Questo significa che in qualsiasi momento 
avrete la sansazione di sapere esattamente quale sia 
lo scopo da raggiungere. indipendentemente dalle 
tonnellate di opzioni. tasti e cose da definire. Dal 
punto di vista della complessità, poi. è veramente 
immenso. basti pensare che in ogni partita sarà pos· 
sibole creare una nuova razza e un nuovo universo da 
conquistare. quindi il numero di situazioni nelle quali 
vi potreste trovare è virtualmente infinito. 
Per quanto riguarda le caratteristiche tecniche inve· 
ce. qualche pecca la possiamo sicuramente trovare. 
L'aspetto grafico ad esempio. per quanto sia definito 
ed essenziale non è certo quello che potremmo defi· 
nire "una grafica da urto·, e questo si nota particolar· 
mente nelle sezioni di gestione dei sistemi solari, 
dove qualche sforzo in più ce lo potevano anche 
fare ... 
Partendo dell'accompagnamento sonoro le cose si 
fanno ancora più tristi: rumori pressoché inesistenti. 
qualche esclamazione di conferma Ci classici "affer
mative". "research complete" e via dicendo> e poco 
più: un po' pochino insomma. 
Bene. traendo le conclusioni mi sembra che questo 
Pax Imperia coniughi molto bene lo spirito del mana
geriale alle atmosfere sul genere di Star Wars et 
simile. offrendo una varietà di situnioni davvero 
notevole. Consigliato agli amanti della strategia e, 
perché no. a tutti quelli che stanno sempre a sognare 
le stelle. 
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Ubi Soft polverizza i vecchi 

• Cockpit, sfondi e paesaggi reali 
• Nessun effetto "clipping 11 

• Pit stop in 3D 
• Giocabile anche in visuale emrna 
• M111 

• Mult;,li 

FORMULA1 

WORLD 
CHAMPIOHIHIP 

Vuoi saperne di più? Compilo e spedisci questo tagliando (T) o: Uhi Soh · Vio Anliteolro, S - 20121 Milano · le i. 02/861484 · emoil: ubisoh@ubisolt.inet.it • www.ubisolt.com 

Nomu o Cognome 

Vta e Numero crv1co 

CAP Cma 

Tel Fax 

Ram Poss1ed1 una schuda 30 J s1 J no Se si quale 



Dai un gran calcio al tuo computer! 

o 

t .., 
~ .. 
t 
Q. 

• 3 livelli di difficoltà con velocità regolabile dall'sn al 1sn 
• numero di giocatori variabile da 3 a 11 
• I tuoi idoli nel database di 6.000 giocatori di 358 squadre dei cinque continenti 
• I giocatori del m1-qg delle prime divisioni italiana, inglese, francese, tedesca e spagnola 
• Rovesciate, dribbling, colpi di testa, tutto il calcio in 340 animazioni realizzate basandosi sui movimenti dei veri calciatori 

Ubi Soft - Via Anfiteatro 5 - 20121 Milano - Tel. 02/861484 ..-.._ 

Ubi Soft 
Fax 02/8056032 - email: ubisoft@ubisoft.inet.it - www.ubisoft.com 

o •• 1 I 11 I A < >• ... I " r Distribuito in esclusiva da 30 Planet - Tel. 02/4473949 - Fax 02/45101548 





lnTERPLnv per PC 

STAR 
PLA'JER 

'Ì ca sempllctmentc simulm u 'runz1onaménto di alcu~. n•vi 
·a o,.Pn1zure delle mcsscono "shoot'em up l1ke"; piuttosto e 
• n•cessano ncrure quel complesso s1scem• di 1nccrn1on1 e 
trai.tit'rv7che hanno reso cel~bre la -Sàgi ~. · · 
Un twon capitano d1 una nave stdlare della Federnlone 
Un,e~~~~~•ti~ 1n~.,~ d~'.l!ssere sempbcemente un 

mm OTTOBRE 91 





'!l,!!!!!!!J!!Pl'r~l'lll!lllPllllliii Ad essere sincero 
~ sono rimasto più che 

soddisfatto da Star· 
lleet Accademy, per 
più di un motivo. In 
primo luogo 

l'ambientazione: credo cne nessuna saga eccetto 
Star T rek possa permettere ad un titolo non diretta· 
mente ispirato ai luoghi ed ai personaggi resi famosi 
dai telefilm di risultare cosi completo e credibile 
come in questo caso. L 'Accademia. infatti, sembra 
uscita da una puntata mai trasmessa. con i suoi per· 
sonaggi <equipaggio, ist ruttori e cadetti) e le sue 
trame e sottotrame. Certo, tutto questo è rafforzato 
dalla presenza di Kirk, Checkov e Sulu. ma ciò non 
toglie che Starfleet Accademy aggiunge un tassello 
importante alla saga del XXIII secolo piuttosto che 
vivere della gloria dei film e dei telefilm. Oltre a que· 
sto, dovete aggiungere che la gestione della nave è 
quanto di più completo e versatile si sia mai visto in 
giochi di questo genere: questo non è un particolare 
di poco conto. soprattutto se si tiene conto del fatto 
che la varietà di situazioni e missioni nella quale ver· 
rete impegnati è tutt'altro che esigua. L'aspetto gra
fico, di contro, è sufficientemente fluido e definito, se 
si esclude una certa scarsità di poligoni di alcune 
strutture <come. ad esempio. le basi della federazio· 
ne e alcune navi aliene); la qualità estetica dei pianeti 
e di tutti i fenomeni spaziali in generale è discreta. La 
colonna sonora è un piccolo gioiello non solo per le 
atmosfere che riesce a ricreare. ma soprattutto per
ché enfatizza con particolare precisione i momenti 
più tesi di un combattimento, creando cosi un effetto 
"cinematografico" davvero notevole. La giocabilità 
dal canto suo è strettamente influenzata dall'estrema 
flessibilità di gestione dei vari sistemi. completa ed 
esauriente nei momenti tranquilli. nonché efficiente e 
di rapido utilizzo in combattimento. 
Se a tutte queste doti innegabilmente interessanti si 
aggiunge una buona dotazione di navi (4 compresa 
l'Enterprisel, nemici Cuna trentina> e missioni (più di 
ventil e la presenza di un multiplayer di tutto rispetto 
<che permette, oltre alla classica missione di combat· 
timento tutti contro tutti, anche simpatiche divagazio· 
ni come corse ad ostacoli e una specie di "calcio 
spaziale" ... non ho parole), allora il gioco è fatto. 
Consigliato a tutti e stramaledettamente necessario 
per qualsiasi fan di Star T rek. 
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P pomo liVello di gioco, 
ambientato nelle mlnle· 
re; u nostro pro<1e Plppo 
eroi! sale le scale 
Impavido.. beh, 11 
credo1 Pure io satlrel le 
scale lmpaV1do se aves· 
s1 un Uz1 9mm per 
mano pronto a dire il 
tatto suo net caso suc
ceda qualcosa' 

Il classico riassunto 
degli obiettivi della 
missione {il brlelmg, 
Insomma) Ma è pos
slblle elle nemmeno 
nello SChemlate stali
che si sia abbendona· 
ti la VGA? Ml sembra 
d1 essere tornato al 
tempi del C64' 

Ecco quello che volevo dn quando mennonavo la grafi. 
ca leggemlente conlusa: sotto questo mare di flamme 
cl Slamo noi. ma per ooentll'ct dobbiamo lare affida· 
mento solo sul nostro sesto senso. perché di vedere le 
cose su SChemlO non se ne parla nemmeno. Ma non si 
pole'r.i PIOl>flO mettere la SVGA' 

La mappa di glOCO, attrvabde toensa un po' che strano) 
premendo TA8 Come 1mpostazl0ne non é male. pecca. 
to che è v1sal>ffe tutta dait'lfliziO (e non captSCO il perche) 
e che non liesce a rendere molto la rappresentazione 
del dtVe~ piam d1 giooo 



Un liveUo di gioco 11V811Z81o; qui I problemi si sprecano! 
Da notare però come, 1118 VOita che al conoece la slr8da 
per l'olMelllw, si PoS$8 pralk;amente andare tranquilla· 
mente di corsa verso di lui, lgnOrando lutti quatti che per 
strada vi tireranno addosso di tutto (al massimo Sl 
11110re ma tanlo si pub contlnuafe Il partite~ 
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•l!!!l!!!' .. ~f!!!!!'!I"~ Sapete cosa vuol dire .il quando un redattore 
dice che un gioco è 
'carino' ? Significa 
che l' idea allo base 
del programma è 

buona e che persino una buona parte della realizza. 
zione è riuscita a tener fede alle aspettative. Significa 
anche, e arrivano le dolenti note. che purtroppo non 
tutto il programma è di ottimo livello: ci sono difetti e 
dettagli tecnici che impediscono al gioco di affermar· 
s i e di venire ricordato oltre il paio di settimane. 
Insomma, un gioco 'carino', no? Quello che una volta 
veniva definito 'consigliato solo agli appassionati del 
genere'. 
Machine Hunter è un ottimo rappresentante di que· 
sta categoria di giochi: ha le carte in regola per sfon. 
dare. perché unisce le caratteristiche più importanti 
dei giochi alla Qoake con quelle degli indimenticabili 
giochi di massacro con vista dall'alto dei bei tempi 
che furono Ce questa è una miscela esplosiva, secon· 
do me, che prima o poi qualcuno sfrutterà alla gran
de>: ha una dose di violenza molto elevata. e quindi 
va bene per il pubblico di oggi: ha una bellissima 
musica e si lascia giocare senza troppi problemi 
<anche se per i primi cinque minuti si odia il sistema 
di comando>. 
Peccato che, d'altra parte, la grafica sia piuttosto 
scialba, specie per quanto riguarda gli avversari: pas· 
sino gli sfondi, che sono anzi molto belli. passi il pro
tagonista (non vi ricorda Hitler con la sua divisa?>. 
non passano invece dei nemici che sono poco incisi
vi. 
L'ultimo fatto che fa calare ulteriormente il punteggio 
globale di Machlne Hunter, che resta nonostante 
tutto un titolo a mio parere piuttosto interessante, è 
la presenza di password e crediti per continuare le 
partite, che fanno tendere a zero la difficoltà e la lon
gevità del prodotto. Ma perché li hanno messi tutti e 
due, mi chiedo. soprattutto visto che il gioco non è 
nemmeno difficilissimo? Dategli un'occhiata se la 
cosa v'interessa: a me è piaciuto abbastanza. 



Quello che hai sempre 
temuto, sta per 
avverarsi. •. Come uno 
degli ultimi Mageslayer, 
il tuo compito sarà di 
recuperare S differenti 
artefatti in altrettanti 
mondi maledetti. 

4 differenti 
personaggi da scegliere, 
ognuno con diverse 
caratteristiche, armi e 
incantesimi, e la 
possibilità di acquisire 
esperienza giocando. 

Nuova prospettiva di 
gioco: ambiente 
completamente 3D con 
visuale doli' alto, nella 
migliore tradizione 
arcade. 

S mondi distinti e 2S 
livelli estremamente 
complessi: stanze 
sovrapposte, trappole in 
movimento, ponti e altro 
ancora. 

Possibilità di giocare 
in multiplayer fino a 16 
giocatori via LAN o 
Internet. 

Pentium 90 Mhz 
8 MB di RAM 
Scheda grafico SVGA 1 MB 
Scheda sonoro 
SoundBloster o compatibile 
CD ROM 2x 
Mouse, tastiera 

Pentium 120 Mhz 
16 MB di RAM 
Schedo grafico SVGA 2 MB 
Schedo sonoro 
SoundBloster 16 bit 
CD ROM4x 
Mouse, tastiera, joypod 

HALi FAX 
~ 

www.halifax.it 
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ACCONTENTATEVI DEUA VINCITA 
RISCHIATE DI MOLTIPLICARE 

I CREDm ACCUMULATI O TENTATE 

I 
DI RADDOPPIARLI 

PUM t ffKILISSl/'\O . 
OQICilnftLt t DIVtRTtnm 

OTTENENDO COMOINAZIONI 
UTILI E POSSl[lllE SALIRE DI 

LIVELLO TENTANDO DI 
I MOLTIPLICARE Il RISULTATO 

REALIZZATO. LELENCO COVJllfTO 
DELLE COMOINAZIONI 

E ACQUl51131LE DA UN TA[)LEAU 
TRIDIMENSIONALE LE ISTRUZJONI 
COMPLETE DEL GIOCO SONO 
TRASMESSE DA UN TELEVISORE 
CHE 51 ACCENDE A RICHIESTA 

Il PROGRAMMA PREVEDE 
LINEDITA OPPORTUNfTA DI 

RAGGIUNGERE LA FUNZIONE 

j 
'GOLDDIG CHE 

PEfVv\EITE DI SFIDARE 
LA FORTUNA ALLA RICERCA 
DI UN AUTENTICO JACKPOT 

DA UN MILIONE O 
DA CINQUE MILIONI DI UP.E 

IN GETTONI D'ORO. 

I e1t 
PC & MAC CD-ROM Tt -r.EN 

COMPLETAMENTE IN ITALIANO ~ C> 



Te I star per PC 

In fondo al corridoio c'è 
!'immagine di una 
ragazza. . . Ebbene sì, è 
una BMP dl Anna Nico· 
le Smith che si trova 
effettivamente sul 
disco fisso. 

Vortc 

'!)vo"""°"<lo< 
t>o-rdo o bt1.doc: 
Eldiorotop.11 
._. .......... 1907,joç 

""""' M.o.rtelh do &utrro 

• "'°""~"""' 
#«'tc.htf'JI 

.1Ml6-AWZIP 

- 1 l'MI 

l-- J ~IN. V<V~t 

'!) 80tl6E.DOG 

• IS-0LA.6IF 
,0 DINH0"'6IF 

... Ed ecco cosa 
succede se provo 
ad avvlclnarml 
alla bella Anna 
Nlcole. Ehi, cos'è 
questa censura? 
lo sono maggio· 
renne! 

...J • . ( UH ) 

- -i C· 

- ..J TUTI ( lUl ) 

p( ""'""' 
At'°"ttuo 

Volete sapere cos'è 
quel testo? E la 
recensione Che state 
leggendo, aperta sul 
desktop Intanto che 
gioco a Virus. Visi
tando la locazione 
"desktop" nel gioco, 
mi ritrovo l'articolo 
sulla parete! 
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Questa e fa breve stona di un Incontro tra Il mio Attacker e un mostro granchlfor
me, spintosi fino al cuore della base. Notando che sono tornato dal lavoro, l'a
mico si gira e si avvicina per salutarmi (con un bel sorriso). lo, che non sono dt 
buon umore, lo faccio saltare per arta. Senza nmorst 
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Due Attacker sorvegliano l'Ingresso al 111e dove si è nfugtato questo Collector Ovviamente 
Il nemico amverà dall'altra parte 
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File Manager non e 
mai stato un tipo risso
so. Niente serate In 
birreria. niente grilli 
per la testa ... Eppure, 
nel filmato lntrodllltivo. 
Il virus se la prende 
anche con tuH 

Che è successo alla 
finestra tridìmenslona· 
le? ~ andato tutto In 
crash? In un certo 
senso sl: il virus ha 
Infettato un file di 
sistema, e lo non vedo 
più niente. 

ATLAl995 

- V Atlo1996 

• 'tf' Inaz10."t 

- Y ANNUNCI 

• VolMtlno.doc 

9 Inch1asto.doc 

.D Bochec4.doc 
'!) BcnvCl'<Jt l .doc 

i.J Not ,f 1co.doc 
$ Apert b1bl10.doc 

Istrut1on1 

Ii'Ml.AGINI 

~ntt 

!) Statuto.doc 

!) lscr Prow.doc 

J.J 11.., 91 ~h• doc ( 2 4 

!) Vor~olo l d•< ( 221 

VERBALI 

jll!!!l,l'IPtlf!!!!!I! .. ~ Virus è originale, gio· .4 cabile. divertente ed 
è pure bello da vede
re. Inizialmente non 
ci si capisce nulla e 
l ' interfaccia sembra 

assolutamente incasinata. Appena cercherete di pilo
tare un veicolo. farete confusione con le uscite e vi 
perderete. Bene, tutto questo durerà circa un'oretta. 
Dopodiché vi aspetta un periodo molto. ma molto più 
lungo di divertimento allo stato puro, assicurato da 
una grafica eccellente e una sfida senza pause. Una 
decina di mezzi, tra installazioni e veicoli, possono 
sembrare pochi. ma vi assicuro che sono abbastan· 
za ... Ci vuole anche una certa tattica: se vi concen
trate solo sul recupero dei kilobyte. alla fine vi ritro· 
verete il virus nella stanza a fianco e praticamente vi 
attaccheranno a ogni passo. Dovrete costruire un bel 
Converter e mandarlo in giro a ripulire l'hard disk. ma 
il Converter è indifeso: o lo guidate personalmente o 
gli assegnate un Attacker di scorta ..• E l'Attacker. al 
momento giusto. dovrete comandarlo voi. Ho reso l'i
dea? 
Proprio il fatto che i veicoli e le installazioni, se 
lasciati a se stessi, se ne stiano buoni buoni a farsi 
distruggere dal nemico. è l'unica cosa che mi ha dato 
veramente festidio Coltre alla musica noiosetta>. Rag· 
granellare 3000 kilobyte per la Vehicle Factory è diffi
cile, vederla morire pezzo per pezzo solo perché non 
c'è un Attacker di guardia fa venire i travasi di bile. 
Prima che me ne dimentichi : la caratteristica di vede
re. sulle pareti. il contenuto del file nel quale vi trova
te c'è <solo TXT. BMP e WAVJ. ma sinceramente mi 
stavo divertendo cosi tanto che non ci ho nemmeno 
fatto caso. Non gli do il Top Score perché Il signor 
Pelo nell'Uovo potrebbe lamentarsi della non ecces· 
siva varietà . ma resta comunque un gioco da non 
farsi scappare. 

H A R o w ?. R E 
Non dispongo dei dati sulla configurazione minima. 
perciò ve ne consiglio una tenendo conto di come si 
muoveva sul mio PC: Pentium120 o superiore, 16 
mega di RAM (funziona sotto Windows '95>. scheda 
video da 2 mega, Soundblaster 16. soprattutto un 
CD 8• se volete schivare l 'installazione completa da 
320 mega (quella standard ne occupa 32>. 
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Commessi/e 

~ "'\ Profilo: 22/25 anni, giovane 

'\ \ appassionato di videogames e 

con buone conoscenze tecni

che del prodotto, sorridente, 

vitale, con spiccate attitudini 

alla vendita, attento alle esi

genze dei clienti, rigoroso, pre

ciso, disponibile a lavorare il 

sabato e con forte spirito di 

Missione: Il nostro commesso ideale assicura 

) / un'accoglienza qualitativa, una vendita cor

/ diale, professionale, e competente per soddi

sfare i nostri clienti , effettua il ricevimento, la pre

parazione e la messa in negozio degli articoli. 

Se questa posizione Vi appassiona, indirizzate una lettera 

manoscritta più curriculum vitae e foto precisando il mese e la 

rivista sulla quale è apparsa l' inserzione, a: 

Newel s.r.l. - Roberto Dibitonto rif.A3 
Via Ugo La Ma/fa. 134 - 20032 Cormano (Ml) 

"Grazie" 

INSEllZIONE lllf;EtlCA 
PEllSONAtE 

. --
""""'· 
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·-.. .:· ..... 



INSERZIONE RICERCA PERSONALE 

Per rafforzare la sua re•e 
vendi•a la socie•à Newel s_r_I _ 

DISTRIBUZIONE 
computers e vicJeogames 

,-,-,, ,-,, . . 
L ,-,, L 11: Ag e nt i/Rappre s ent ant i 

PROFILO: 25/35 anni , appassionato di videogames e con buone conoscenze tecniche del prodotto; 
dotato di senso del servizio, di responsabilità, del commercio, intraprendente e disponibile al 
lavoro d'équipe con forte spirito di squadra, vitale con spiccate attitudini alla vendita, attento alle 
esigenze dei clienti , rigoroso e preciso. 

ri:ss1or1E,dopo un periodo di formazione presso la sede della società per ampliare le conoscenze 
tecniche e/o gestionali, avrà il compito di gestire autonomamente un portafoglio clienti; consi
glierà il cliente (rivenditore) nella sua scelta del prodotto; in termini di fatturato sarà il vero ed 
unico responsabile della sua zona regionale, direttamente a contatto con il direttore vendite; in 
base alle prospettive di sviluppo in Italia della nostra società, le qualità manageriali dei candi
dati più intraprendenti permetteranno una evoluzione verso la posizione di Responsabile di 
Regione. 

Se questa posizione Vi appassiona, indirizzate una lettera manoscritta più curriculum vitae 
e foto precisando il mese e la rivista sulla quale è apparsa l'inserzione, a: 

Newel s.r.l. - Roberto Dibitonto - rif.2 
via Ugo La Malfa, 134 (ex via Po) 
20032 Cormano (Ml) 

Q aUm 
qualità 

nel servizi 
e nei prodotti 

speclallzzati 
in consegne 

rapide 

DISTRIBUZIONE 
computer e 
videogomes 

Uffici e magazzino: Via U. La Malta, 134 (ex Via Po) 20032 Cormano (Ml) · Ufficio Commerciale: Tel. 02/61 .555.360 (301.r.a.) · Fax 02/61 .555.361 
Sito web Internet: http://www.newel.it - E-mail: newel@mclink.it 



TOP wnRE/PIMEL cnnrnon per PC 

Dopo averne parlato in 

O sede d1 sem1prev1ew (legge
te pure nelle VoC1 d1 Com
do10). eccoci d1 nuovo 

davanti al P1cch10 per rispolverare, 
questa volta in veste definitiva, 
quest'avventura grafica tutta made in 
h:aly. 
L'idea d1 partenza non è male. dato 
che la vicenda è ambientata a1 giorni 
nostri, ma v1 consentirà comunque d1 
v1agg1are un po' nel tempo, magari 
solo a occhi aperti. La mera del v1ag
g10 è comunque l'antico Egitto. dato 
che la vicenda si dipana arcorno a un 
mistero legato alla stirpe dei faraoni 
e delle grandi p1ramid1. 
Seguendo la trama del gioco v1 spo
sterete attraverso una quarantina d1 

prec:alcolato e 
si alterneranno 

gioco. L'mterfac
gestib1le via mouse 

convenzionali (parla
ervare. utilizzare un 
quanto di più sem

i possibile immaginare. 
ri, infatti, porre li puntatore 

topo sopra un oggetto arrivo, 
per veder cambiare la sua forma o 
colore. Semplice, ma forse sempl1c1-

I pannelli laterall sono 
solo per bellezza. Dimen
ticateli e concentrate 
l'attenzlone sulla finestra 
di gioco. 

Un salto nella Valle dei Re 
potrebbe essere una piace
vole variante alle solite pas
seggiate sui Navigl1. Le 
Immagini sono corredate di 
testo e di un commento par
lato. 

Il Turista Virtuale è forse 
la sezione più Interessan
te della realizzazione. 
Diversi fllmatl Vi conduco
no per mano attraverso I 
luoghi storie! dell'antico 
Egitto, mentre una voce 
fuori campo descrive Il 
viaggio. 

194 

lntera111ente 
realizzato In Italia, 
giun'-e sul nosllll! 
monitor questo 
strano incrocio 
tra un gioco 
e un' educativo 
multimedlale. 

sdco. specie per gli avvencurleri più esperti. 
Nella parte ala dello schenno s1 trova una sorta di 
barra del comandi, tramite la quale si può accedere 
alle operazioni di managment del gioco (salva, apri, 
chiudi ... ). mentre nella parte bassa è posizionato 
l'inventario. La porzione centrale dello schermo à 
riservata per la finestra di gioco. che 1n tutta since
rità non è che sia molto ampia. 
Una particolarità che potrebbe essere interessante 
(probabilmente più per gli archeologhi falliti che per 
i videogiocatori incalliti) è la presenza di una sezione 
nozionistica, in cui una son:a di enciclopedia consen
te a chiunque di apprendere le nozioni fondamentali 
e tutta una sene d1 curiosità sull'antico Egitto. 
Oltre a ciò è anche presente una visita guidata vir
tuale In quelli che sono i luoghi eg1ZJani per antono
masia (tombe di faraoni, piramidi, oasi nel deserto. 
ecc. ecc.) scegliendo le varie mete da una cartina 
dell 'Africa nordorientale. 

Stefano "Duspo" lisi 

Asettico. Se 
dovessi descrivere 
con un'unica paro· 
la il lavoro svolto 
dai Pixel Cartoon 
userei proprio que-

sta: asettico. Gli scenari di gioco sembrano le 
schermate dimostrative che si vedeono negli uffici 
di architetti e arredatori. Non che i disegni e gli 
oggetti renderizzati siano brutti, anzi tutt'altro, tut
tavia ogni cosa sa di fasullo, di artifatto, di "arreda 
la tva casa çon il PC", appunto. I movimenti della 
grafica, rigorosamente precalcolati, non sono poi 
malvagi e si è certamente visto di peggio su PC. Il 
sonoro è altalenante. dato che alcune sezioni 
sono dotate di buona musica e atmosfera, mentre 
altre ne sembrano totalmente prive. Non soffer
miamoci troppo sul doppiaggio un po' macchero
nico Cma almeno è in italiano ... ). 
Per quanto concerne la giocabilità e il fattore 
"intrippamento" Cche sono poi le uniche cose per 
cui un gioco dovrebbe essere partorito> non stia
mo messi proprio bene, dato che l'avventura sten· 
ta a decollare e molte sezioni risultano lente o 
addirittura noiosette. Peccato perché l'ambienta
zione avrebbe anche potuto essere azzeccata. 
L'impressione che ho avuto giocando è che La 
Dinastia Fantasma sia stato realizzato da gente 
attenta al settore e appassionata di inlormatìca, 
ma sicuramente non da videogiocatori. Credo che 
basti. 

o 
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Le Novità Hardware 
e Software, la guida alla navigazione 

in Internet, 
le recensioni 

dei CD-ROM M u I t i m e d 1 a I i 

e dei videogiochi ~ 
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E nel 



~MICASOFT,.. 
~IO"ll\l>OHI INFOaMATICA 







spremetevi troppo 
le meningi, ... 

A cercare 

chi 
' puo 

darvi ... 

I 

JOYSIICK 
ed 

• 
i 

JOYPAIJ. •. 

RS ricerco & sviluppo srl 
Via degli Orefici. 40050 - 175 Funo di Argelato 

(Bologna) BLOCCO 26 
Tel. (051) 86.66. 11 fax (051) 86.66.86 
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Mun inclinatl, lampi 
d1 luce. pugni perto
ranti' Questo si che 
è un bel motore 
grafico. A quando la 
versione per 
Powef1'C? 

Non ho mai 
capito come 
1311/lO i protago
nisti dei v1deo
gi0cil1 a vedere 
i lens-flare a 
occilio nudo ... 

La situazione qui s1 la 
tesa e c'è Il seno pen
colo d1 f1n1re dnru nena 
lava Speriamo che la 
magia d1 levrtazlOlle non 
ml uadlsca Che 11 Mag0 
di Arcella saa con me• 

Non cl posso credere! I 
miei nemici poligonali 
preferttil Che giornata ... 

un corridoio. delle 
scale, delle torce ai 
muri .. . praticamente gli 
elementi più comuni 
presenti nel giochi di 
ruoto 



Le pozioni sono poche 
e spesso finiscono pro· 
prlo nel momento del 
bisogno. Fatene Incetta 
quando vi capita 

030 
C i aspettavamo 
molto da Trapped 2 e 
fortunatamente non 
siamo stati delusi. 

Premetto subito che la riserva che ho espresso nel
l'articolo riguarda un bug. che impedisce di finire il 
gioco, in pratica una linea immaginaria che taglia la 
mappa bloccando l'accesso ad alcune zone. Ho chie· 
sto lumi direttamente al programmatore, che mi ha 
assicurato che nessun dei playtester ha riscontrato 
un difetto del genere. Spero che sia colpa della 
nostra copia o, meglio ancora. un problema del mio 
lettore. per cui a TMB dovrebbe andare tutto liscio. 
Premessa a parta. dicevo che T rapped 2 è davvero 
bello. Figuratevi come ci siamo esaltati quando, dalla 
domo. tutto lasciava prevedere un balzo in avanti 
della tecnologia usata. Quella demo l'avete giocata 
anche voi. quindi non mi dilungo più di tanto. Il gioco 
finito funziona bene anche sullo stanco 030 che. 
oggigiomo, potrebbe perdere qualche colpo senza 
vergognarsi. Non dimenticatevi che, anche se finora 
non ci ho messo l'accento, tutti i mostri sono poligo
nali! Diciamo che per giocare in lx 1 con gli effetti 
attivati dovrete ridurre un po' la finestra. e vi sfido a 
lamentarvi. Il sonoro? Migliorato anche se non ecce· 
zionale. 
In effetti ci sarebbe anche un gioco da commenta· 
re ..• Beh. Trapped 2 non vi regala assolutamente 
niente Ci sono più magie. con la solita interfaccia 
basata sulle rune e. quando le tirate, fanno male. La 
longevità generale purtroppo sono costretto a presu
merla. Mancano i dialoghi che, a questo punto. mi 
aspetto di vedere in T rapped 3. Piepgras e soci 
hanno fatto in silenzio l'ottimo T rapped. hanno man· 
tenuto le promesse nel seguito, bello e Huido anche 
sugli entry leve I... Diamogli subito i PowerPCI 

Il motore grafico di 
T rapped è senza dub
bio il più sofisticato 

fra quelli visti su Amiga fino a oggi. I programmatori 
hanno in particolar modo operato diverse ottimizza· 
zioni per i processori più evoluti, ovvero lo 04-0 e lo 
060. Da quest'ultimo in particolare sono riusciti a 
tirar fuori il meglio, con effetti assolutamente incredi
bili. Pensate che è possibìle attivare sia il fìltering per 
le texture <un effetto che limita il problema della sgra· 
natura dei pixel>. che il MIP Mapping <una specie di 
anti·alias). entrambi disponibili nell'hardware di sche
de come la 3Dfx. Ovviamente non aspettatevi una 
fluidità o una qualìtà paragonabile al chip-set Voo
doo. però se pensate che tutto questo gira senza 
nessun hardware aggiuntivo ... figuriamoci cosa 
potrebbe venire fuori con un PowerPC! In ogni caso 
se avete uno 060 non posso che consigliarvi l'acqui· 
sto del gioco. anche se ho ancora qualche remora 
sulla giocabìlità Cdiciamo che i combattimenti non li 
ho proprio digeriti>. Non posso quindi che confenna
re il voto di Alessandro. 
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Non Vi sembra che 
Paul Camngton e la 
sua Usa assomigM· 
no oo tanbno al due 
personaggi raffigu· 
rati sulla copertina 
delCO? 

Mentre Il mio •compare• 
cerca d1 liberarsi di due 
malviventi, stendo Il mio 
avversano con una presa 
che probabilmente non nu· 
serrò mai pni a ripetere 
dopo questa combinazione 
a caso di moY1menti del joy· 
stick. 

Ecco una delle numero· 
s1ss1me Immagini che 
introducono 1 hvelll del 
gioco In attesa che ven· 
gano effeltlVamente cari· 
cab dal CO 

Sono certo che di 
questo gioco sentire· 
te e leggerete com· 
menti fortemente 
contrastanti tra loro: 
un nostalgico del 

buon vecch io Renegade potrebbe vedere in The 
Strangers un gioco da medaglia d'oro e bacio acca
demico, mentre un amante dei giochi in 3D con 
motori grafici dell'ultima generazione etichetterebbe 
questo titolo come bidone dell'anno. Il mio giudizio 
da questo punto di vista è stato molto combattuto. 
anche perché ci troviamo di fronte a un prodotto che 
ha come assi nella manica una magnifica presenta· 
zione (a parte la discutibile immagine di copertina del 
cd. in cui addirittura mi sembra di riconoscere lo 
stesso Paul Carrington digitalizzato e ricolorato>. una 
invidiabile localizzazione in ben dieci lingue diverse 
(peccato che la traduzione in italiano sia penosa 
sotto ogni punto di vista. quasi l'avesse latta un alba
nese>. un utilissima guida elettronica multilingua in 
cui è addirittura possibile ascoltare le istruzioni par· 
late ed una serie immensa di schermate grafiche in 
raytracing. E il gioco non è nemmeno niente male. se 
consideriamo il numero di personaggi selezionabili. 
le mosse, le fatality. le armi e tutto il resto. Ma allora 
cosa c'è che non va? Beh. forse quella sensazione. 
durante le fasi di 'viulenza'. che il mio computer 
fosse un Commodore 64 piuttosto che un Amige 
1200: intendo dire che se da un lato è vero che un 
gioco del genere mancava ormai da tempo. dall'altro 
è pure vero che non se ne sentiva affatto il bisogno. 
Tra l'altro la grafica dei personaggi, rappresentata da 
sprite vecchio stile. lascia un po' perplessi se con· 
frontata con tutto il resto. A parte questo il diverti· 
mento è assicurato da una buona giocabilità e da una 
longevità che gode sicuramente della possibilità di 
organizzare sfide tra amici. Sul CD non sono presenti 
tracce audio. ma il sonoro è sempre all'altezza. Se 
Renegade era il vostro gioco preferito. procuratevi 
assolutamente questo primo CD della Vulcan: in 
e41so contrario. cercate di giocarne prima un demo. 



SE Cl CHIEDI UN CD ROM Cl 

Si, per correre a consegnare 

i vostri ordini, dalla minima 

quantità al grande stock. 

Per sottoporvi tutta la 

gamma dei prodotti 

distribuiti , dai CD-ROM 
alle cartucce, dagli 

accessori alle consolles. 

Per garantirvi un 

tempestivo servizio su 

tutte le novità in uscita e 

soprattutto offrirvi la 

nostra preziosa assistenza 

al Punto Vendita. 

Amadeus 
Cash & Carry Multimediale 
distribuisce: 
~ ........ . 

Amadeus srl Via Bruno Maderno, 8 - 20138 Milano 



GIRANO SUBITO LE RUOTE I 

· Tel. (02) 5061255 - 392 -313 - Fax (02) 58012461 Per servirvi ! 









DRD 

Al comando di una formidabile astronave 
da combattimento guida la tua flotta nella 

"Il più evoluto 
e completo 
simulatore 
galattico. 
Non prendete 
impegni per i 
prossimi tre anni!" (voto: 9/ 10 - PC Review) 
"Grafica sbalorditiva e azione frenetica; 
cosa vuoi di più?" (PC Home) 

più grande missione di 
esp lorazione e conquista 

spaziale mai 
concepita 
da mente 
umana. 

"È uno dei pochi ~iochi che potrebbero essere semplicemente 
definiti grandiosi' (voto: 9/10 - Daily Mirror) 
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Un esempio d1 come funzio
nino (e come si possano rea
lizzare) delle "mappe" nella 
pagine HTML • e cioè delle 
immag1n1 che rimandino a 
diverse locazioni a seconda 
del punto sul quale si chcca. 

0-W-~ 

1:.l~l!!I~ 
:I) "-lt\~IO(~l--HIN 

-·-·I ,,_..r...> I - I 11t15-do l - I s,,.. .. I 

01111 
Mappa 

S..hje<t Pren 

ne su come 1mpo
sare i MIME-cype. 
ma non l'ho anco
ra seguita bene .. 
Dovrò ripassare. 

Un Javascript che 
controlla le reazioni 
del programma a 
seconda dei movi
menti del mouse. 
Presto anche voi 
potrete comprender
ne il funz1onamen-

fM'llUt ... , ... ••u ·-..ccw.1 '" Ut •. tac. ,, < 
lf'l•• .Ml .,.,.t•tlti("'ll MV.i-f' si tr"" .t - ••· - -·9>: 
"lw• h1o: 

,...uc ....... Mff ..... (lff•t •. ht .. . t•t t> ( 
Sy.h• "' ,,,.l•U•("'ll ... , ,. ~ cli cc.tu 1 .. ••·- ... ,,: 
ntlWll f.1h•: 

IM*ltc ....... ... '\..,..,.(C ... • •, i•l • . l•l tl < 
s,n .. _•t.IM'••tl•("tt -.w ''" t,.~, ..... .. ·•·· ... , 
,.. .......... ,, .. 

,._1h: ._. ... -.,,...,Ctfl'tllt •· i•l a . Utt t> C 
s~h• Mt.,.,.t•U•c·u clldt t tl•tt.•" .. ..... "'•t>: ,. ...... , ....... 

D..., l'n. 30May 1997132012+-0200 
From: Pasquale <plMidal@ml>ox ...i li> 

Orpid:latlon: MMC 
N"""Vo11P" tm .!:!lii 
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Poteva un titolo come 
Professione Grafico 
(v1st1 gli scopi che s1 
prehgge) non avere 
un'interfaccia più che 
gradevole' Giudicate 
un po' vo1. 

La sezione Internet d1 
Professione Grafico s1 
occupa d1 quegl i aspetti 
relat1v1 appunto alla grafi
ca inerenti alle pagine 
HTML. Questa è una 
lezione su un concetto 
semphce ma d1 1mportan· 
za fondamentale : gli 
ingombri delle immagini. 

cemente seguendo uno dei filmati è possibile com
prendere gran parte dei concetti, che poi potranno 
essere messi alla prova "in proprio" (un po' come i 
compiti a casa, però senza nessuno che vi aliti s·ul 

zione dei bisogna del cliente passando per lo studio 
del progetto fino alla realizzazione, passando per 
tutto il lavoro della ricerca e delle bozze. 
Oltre alla ''simulazione" del rapporto cliente-grafico 

Ed ecco un'Immagine della 
lezione che si occupa di illu
strarvi uno del programmi 
più famosi (e più ut1hz.zati) 
per il cosiddetto "multime
dia authonng"· Macromed1a 
Director. 

' i••~t=::~::::::::'°:::"~~IO!!~c!!!!~~!!!!!!!!.,!!!!!!!!~!!!!~-~:;:::.tb:,~ oa • , 
Ot:llS•-----~ 

Per finire. un'immagine 
del glossano contenuto 
nel CD d1 Professione 
Grafico qui potrete 
imparare il cosiddetto 
"gergo del memere'', 
giusto per non sent1rv1 
degli estranei quando 
qualcuno d1 parla d1 gra
zie e cose s1m1h .. 

.,.,..,.,,,.._...,......,...--il 
f"'GIS•------6 
CM••----~ 
O'tcrr•----~ 

07J...ot.J.---0 
ON ... ,~ 

0 11 ..... .---0 A-- --Jt 

...,., _______ _., 
--·--------il 
C'....,~·=,......,-----0 ... -·------o 

C-0 ... ,,...1------<1 
Orll ...... ft.-----0 
o ....... --.~---~ o,.,..._. ____ ~ 
-·-------~ 

·-·-·--- ... -....__ .... ~ ...... ,_.,_, --~· ............. . -, ...... _ _..... ...................... -...... ~tN· .......... - ........ ,, 
_..,._ 
--·~---·--........ ,.... _ ............ ...., 
==~==:.::::'..:::",.::'::!':.-=:..-...:.-=: .. _.._. ____ ._ _ ___ ___ 

Con ogni numero di Eureka (e d1 Professione 
Grafico) troverete una piccola rivista che vi illu
strerà 11 contenuto del CD e che concerra anche 
d1vers1 articoli inerena agli argomenti trattati sul 
supporto ottico. Comodo. eh? 
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SONO STAT~ LA CULLA DELLA CON0SCENZA. 

NON DIMENTICHERETE TANTO FACILMENTE 

J..A-LEZIONE CHE STATE PEJl IMP~RE. 

Il Sole si è oscur~to' e, il.Luna è diventata colore 

dc:l sangue. I quattro Cavaliui dc:l1 'Apocalisse si cc:lano. 
minacciosi e sinistri. nc:ll'oinbra. Tutta l'umanità è caduta 
sotto il potere OSC!Jro di sanguinari.e oide infernali . Nei panni 

di un Negromante. di un Assassino. di un Cavali.ere o di un 
Paladino sarete i soli a poter mettere fine a questo orribile 

giogo. E non potrete non riconoscere i qu~ttro Cavalieri 
perché darete loro ben presto un nome: morte. pestilenza. 

guerra e carestia. Sarete i maestri in questo universo di 
distruzione ? O gli allievi? it 

Hcxco Il è stilo >'-'iluf pato putcodo ddl'eogine 
originale di Guakc. i migliore e più realistico 
ambiente poligonale disponibile per ue gioco 

tridimensionale. Per l'occisione sono state 
implcmcnute nuove canneristichc che sfrumno 

appieno le prcsruioni dci nuovi chip 30 . 
usicuundovi un'cle~t• vclociri di gioco e 

spetracolui effc11i grafici •ssolu11menrc inediti. 

SCECUIITE IL VOSTRO DEmNo 
Selezionate quale personaggio interprcruc;. 

Cl1scuno possiede u mi specifiche. inc:intesimi e 
poteri che si sviluppano acquisendo esperienza. • 

Andrete così miglioundq le \'<>Sire dori fisiche: b 
vdocitl di movimento. la npiditi dell'macco o. 
•ocou. b disuo.za massima superabile coa un salro. 

UN AMBIENTE DI GIOCO 
SCONVOLGENTE 

Apritevi la >•uda •tir.verso 4 livelli infestar i da 
orrendi demoni. Sfondate finestre. abbanetc pilutn. 

polverizzate alberi. Niente e nessuno dovrl 
fermue b vostu avaniau. 

OPZJONEMULTIGIOCATORE 
Affront•lc k insidie dci diversi mondi 

in comp•ghia dci vostri unici o sfidaldi in 
un sanguinbso ~eotro direll5> . 

. . ~ 





Hohoho, e ancora una volta la frase "Avevo 
ragione, cicca cicca!" echeggia nei vuoti corridoi 
della redazione: alla fine sono riuscita a 
convincere tutti gli infedeli che questo Outlaws non 
è affatto lo ciofeca che si credeva, bensì uno vera 
e propria killer application per tutti quelli che si 
credono bravi a Quake, Duke e via dicendo. 
Questo Doom-westem è stato g iocato e terminato 
da gran parte della redazione, e tutti l'hanno 
trovato parecchio divertente e intrippante: cosa 
aspettate a fare lo stesso? 
Ma passiamo alle cose serie. Come già avevo fatto 
per Duke 30 e Quake, eccovi l' immancabile 
"soluzione" de l gioco ... Beh, sinceramente più che 

una soluzione la definirei una sorta di lista di zone segrete, visto che sostanzialmente vi è un solo livello in cui 
potreste rimaner bloccati, il 5. Nelle mappe, la zona di partenza sarà sempre indicata da una 11S11

, il cattivone di 
fine settore con una 11E11

, i segreti sono normali numeri arabi (1 , 2, 3, etc.), mentre le zone in cui si ~tranno 
trovare le chiavi per proseguire nel gioco avranno sopra un bel numero romano (il Duspa ne sarà felice). 
Ora due parole riguardo ai piccoli enigmi alla Hexen sparsi per le diverse aree (non ne sapevate niente?): 
siccome molti mi hanno chiesto aiuti proprio riguardo a questo, sulle mappe qualche volta potreste beccarvi 
alcune lettere maiuscole accompagnate da altre minuscole, le prime si riferiranno all 'area in cui sarà presente 
l'oggetto utile per superare il puzzle, mentre le seconde a dove andrà usato ... tutto qui. 
Salvate il più spesso possibile (proporzionalmente alla vostra bravura e al livello di difficoltà) e, se ne avete il 
fegato, giocate al livello BAD perché a mio avviso è quello che più incarno il detto "se non vai con la strategia 
sca vati la fossa e via !". Ah, quasi dimenticavo: un paio d i segreti potranno essere scoperti solamente se 
giocherete al massimo livello di difficoltà, perciò il discorso di prima è da tener presente doppiamente ... Hippy 
hia hie! 

FBS 

Iniziamo subito molto bene. Questa mappa non è molto complessa e oltre a essere parec
chio divertente in multiplayer è anche una buona palestra per prendere la mano col 
comandi (soprattutto con la modalità per ricaricare le armi). 

Per prima cosa vedete di stare lontani dalle finestre delle case: I nemici al loro interno non sono molto socievoli e potrebbero prendervi per un 
guardone, sforacchiandovi a dovere. Il primo segreto è nascosto nei bagni pubblici: per potervi accedere dovrete uccidere li cowboy con la dina
mite che si trova li davanti (nel livello BAD) e poi lanciare il candelotto da una i;erta distanza, cosi da far saltare in aria la crepa nel legno (pre
mete prima il secondo pulsante di sparo i;osì da accenderla, e poi CTRL per lanciar la); facendo un bel bagnetto nelle fogne e risalendo appena 
ne avrete l'opportunità, avrete un bellissimo incontro ravvicinato del terzo tipo. 
Secondo segreto: dopo aver fatto secchi i tipi che gironzolano per la capanna, aprite semplicemente la finestrella e imboscatevi tutto; occhio al 
ciccione (no, non sto parlando del toro) ... 
Ora andiamo al vero cuore del gioco. La prima locazione in cui troverete una chiave molto utile (la Steel Key) è la stalla principale. Usate I 

diversi pali come copertura, fregate tutti i fuori
legge e Qllte lo scivolo sul fondo, cosl da arrivare 
al piano rialzato. Sempre stando acquattati die· 
t ro a q ualche riparo, vedete di entrare nella 
camera sulla dest ra (oltre la porta di legno) e il 
gioco sarà fatto. 
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Per la seconda chiave, le cose si complicano: 
dovrete entrare nella prima delle due capanne e 
certamente i suoi occupanti non ne saranno feli
ci! Come In precedenza, fate fuori prima t utti 
quelli al plano terra, prendete tutte le munizioni 
sparse In giro e poi avventuratevi al piano di 
sopra. Nella stessa camera in cui vi sarà la chiave 
di fer ro ( lron Key, indicata sulla mappa da un 
" Il"), vi sarà un ar madio a muro con tanto di 
nemico, uccidetelo e una volta all'interno cercate 
la parete moblle che condurrà al segreto l. 
Tornate nella stalla, aprite la porticina a sinistra 
dello scivolo per Il piano superiore e inoltratevi 
nel sistema di gallerie. Accendete la lampada 
premendo "L", seguite l'unico sentiero disponibi
le e cosi facendo sarete nella cantina dell'edificio 
del boss di fine livello. Risalite in superficie grazie 
alle apposite scale, eliminate tutti coloro che 
sono abbastanza imbecilli da sbarrarvi la strada 
e, intanto che ci siete, date un'occhiata al piccolo 
mobiletto del segreto 4. Al primo piano della vil
letta state bene attenti ad ogni angolo, prendete 
la Brass Key (utile semmai decideste di uscire 
ancora all'esterno) e, alla fine, dovreste raggiun
gere la camera con Sam "Slim" Fulton. Per que
sto cretino basterà r ipararsi dietro alle casse, 
alzarsi per un millesimo di secondo e sparargli, 
ripetendo questa azione fino a quando non vedre
te il filmato che vi introdurrà al livello 2. 



· LIVELLO 2: LA CITTA' FANTASMA . . 
Stupenda! Questa mappa è a dir poco mitica poiché tutto quello che bisognerà fare sarà 
gironzolare fino a quando non avrete ucciso tutti I criminali annidati tra I suoi edifici: Il 
boss di fine livello, nella fattispecie Jack "Spitting" Sanchez, apparirà solo dopo che Il 90% 
di fuorilegge saranno stati eliminati. 
Badate bene che in questo posticino vi saranno davvero molti trucchetti e piccoli enigmi che vi consentiranno di ottenere gadget extra: non 
sarà Indispensabile risolverli per terminare Il livello, lo ho comunque preferito segnarne l'ubicazione In modo che tutti possano apprezzar· 
ne la rP.alizzazione (la mia bontà d'animo qualche volta mi stupisce!). 
Ok, partiamo ... State molto attenti al fuorilegge dietro alle vetrate, spostatevi cercando di stare il meno possibile sulla strada, o quanto 
meno cercate di avere una buona copertura In caso di sparatorie. Hl raccomando: non colpite per nessuna ragione i civili impauriti: sem· 
mai lo faceste la vostra energia diminuirebbe. 
La prima chiave che vi serve è nel secondo edificio a sinistra, per poterci entrare dovrete fare Il giro sul retro e spostare una cassa di 
legno ... Tra l'altro, proprio accanto alla Steel Key potrete mettere le mani su un utilissimo cannocchiale che potenzierà Il vostro fucile, cosi 
da farlo diventare una carabina di precisione (premete due volte "3"). 
Iniziate a visitare Il posto, quindi, e fate secchi I mammalucchi tenendo presente I consigli che vi ho già dato. Ripulite metodicamente ogni 
casetta (non dimenticate Il fucile dietro all'altare della chiesetta) e vedete di mettere le mani sugli oggetti che ho Indicato con le lettere A, 
B, C, (maiuscole!) rispettivamente: una penna d'oca con inchiostro, una pala e una spranga. Badate bene che quest'ultimo oggetto si trova 
nel saloon al centro del paese, un postaccio che sinceramente non consiglierei neanche al Terence Hill del tempi migliori •.. 
Intanto che ci siete, vi conviene cercare la chiave "Il" posta sopra a un mobiletto e fare una capatina al plano di sopra; mi raccomando: 
siate prudenti, vostra madre Inizierebbe a lamentarsi sapendo che poi dovrà raccogliere le vostre frattaglie da terra ... che immagine sugge-

LIVELLO 3: IL TRENO 

stiva! 
Ora andiamo nelle locazioni in cui 
dovranno essere usati I gadget, 
cioè quelle indicate dalle lettere 
minuscole. Partiamo naturalmente 
dalla "a": selezionando la penna e 
firmando Il diario di Stan (il becchi· 
no, proprio quello di Monkey lsland 
li), farete abbassare tre bare nella 
camera vicina e sotto di esse avre· 
te qualche medikit e un cannoc· 
chiale. Nella "b", scavando Il terre· 
no con la texture strana con la 
pala., riuscirete a ent.rare nella cas· 
saforte della banca; aprendola (voi· 
tatevi a sinistra di 90 gradi) ed eli· 
minando i farabutti, vi verri 
aggiunta la Brass Key, la numero 
lii. Senza perdere tempo, usate 
l'ultima chiave recuperata per 
sbloccare il doppio portale della 
banca e la porticina nella zona "c", 
scendete nello scantinato e, dopo 
un paio di colpi, potrete sfruttare 
la potenza della spranga per aprire 
un anta contenente qualche borsa 
medica e un nemico assetato di 
sangue ... 
Benissimo, li più è fatto; non mi 
resta che segnalarvi l'unico segreto 
presente a cui si accederà entrando 
nel pozzo e consigliarvi di elimina· 
re il cattivastro finale sfruttando la 
carabina con binocolo o, a distanza 
ravvicinata, lo shotgun (arma n • .f). 

Lineare ma non per questo da prendere sotto gamba. Come potete già vedere dalla foto, vi sono ben 9 
vagoni da visitare prima di poter raggiungere la locomotiva, voi cercate semplicemente di spostarvi In 
avanti con molta prudenza, aprendo di volta in volta le porte degli scompartimenti e facendo secchi 

tutti i malviventi maldisposti. Non vi stupite se diverse porte non si potranno aprire subito, ma tornateci una volta che avrete tutte e tre le chiavi (evi
terete di perdere tempo). 
Le armi che vi consiglio di usare per questo simpatico trenino sono il fucile Winchester (n.3) per le lunghe distanze e lo shotgun (nA) per le corte, 
anche se quest'ultimo andrà ricaricato ad ogni colpo. La tecnica dell'aprire una porta e indietreggiare sparando a tutto ciò che c'è oìtre sembrerebbe 
essere la migliore, anche se la vostra fantasia vi suggerirà sicuramente qualcosa di meglio. 
La lron Key e la Steel Key non dovrebbero rappresentare un enorme problema, anche se la seconda pc;trebbe farvela in barba, visto che è imboscata 
sotto a un letto. Arrivati al secondo vagone all'aperto, quello con la grossa cassa su cui è posta una stella da sceriffo (l'invulnerabilità), arrampicatevi a 
sinistra e rifate all'Indietro Il percorso, saltando da un tetto all'altro dei vagoni; i quattro fuorilegge qui presenti andranno giù come mosche e flnalmen· 
te anche la Brass Key sarà nell'inventario. A questo punto, tornate all'inizio e badate bene di aprire ogni scompartimento chiuso a chiave; nell'area 
indicata con la "A" troverete una bella spranga che farà al caso vostro una volta che metterete piede nella penultima carrozza: dopo aver ucciso i soliti 
desperados, infatti, sarete costretti a forzare la porta che si aprirà proprio su "Bloodeye" Tim, il controllore pano! Dopo di esso, non appena aprirete 
la porta per la locomotiva, l'ennesima scenetta vi fari passare al livello successivo ... che fortuna! 
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LIVELLO 4: IL CANYON 
Bene bene, quello che vi state accingendo a completare è il livello forse più facile da fare: non 
ha oggetti da ritrovare ma solamente qualche nemico da far fuori con la ca.rablna dotata di can
nocchiale. Inizierete dall'alto di un colle e la prima cosa sarà arrampicarsi sulla sinistra, cosl da 
eliminare i banditi appostati sul ponteggio di roccia. Dopo aver fatto questo, riscendete fino al 
vostro cavallo e da qui a destra arrivando al "piano terra" della gola. Il primo e unico segreto (I) 
lo troverete a destra del lago: entra.ndoci e uccidendo tutti quelli che vi ostacolano, avrete 
parecchia roba, perciò siate sicuri di non lasciarlo indietro. 
Due strade sono percorribili ora: la prima è a sinistra, salendo la cascata verso una solitaria baia 
con parecchi oggetti e nemici; la seconda è a destra, sul cornicione che conduce nel cuore delle 

montagne. Scegliete quest'ultima e, affrontando il nemico 
mantenendo una certa distanza, dopo qualche salto e una 
bella nuotata sarete presto dalle parti della zona " I". Ah, 
quasi dimenticavo: a differenza delle mappe precedenti, in 
questa ho voluto usare i numeri romani per indicare I col· 
legamenti tra un'area e l'altra. .. tanto di chiavi non ce ne 
sono. Ma stavamo parlando del passaggio "I"; quest'ultimo 
si troverà proprio dalle parti della cascata accanto alla 
piazzetta in cui è presente la stella da sceriffo: imboccan· 
dolo sarete cosi nell'area delle montagne (vedi mappa). 
Ora cercate semplicemente di seguire la strada più logica 
prestando attenzione anche ai passaggi semi nascosti e, 
dopo un Km buono, vi troverete al Salto dell'Uomo Morto 
(Dead Man Leap). Prendete una bella rincorsa e mirate al 
bacino d'acqua formato dalla cascata (il passaggìo Il). Usci· 
te dal lago, fate man bassa di tutto quello che trovate sulla 
terra ferma (non dimenticate la dozzina di candelotti di 
dinamite) e poi tomatecì dentro "apneando" fino alla rona 
delle caverne. 
Ad un certo punto arriverete a uno stretto pozzo all'aper· 
to nel qua.le tirerà un'aria fortissima: prendete l'ennesima 
rincorsa, saltate e imboccherete l'apertura direttamente 
davanti a voi ... State attenti comunque: semmai foste trop· 
po lenti tornereste dalle parti del Salto dell'Uomo Morto e 
dovreste ricominciare da capo (magari salvate prima). 
Uscirete così nell'area lii: nuovamente sulle montagne ma 
'sta volta nella parte est. Il covo di Dick "Rattlesnake" Far· 
mer sarà poco distante, subito dopo il ponticello battuto 
dal vento (occhio a non cadere), In una grotta :zeppa di 
simpatici pistoleri. Voi prendetevene cura da lontano e poi 
fate lo stesso per quel pisquano di Dick, capace di resistere 
addirittura a un paio di colpi di shotgun . 

Un incubo! Non tanto per li livello In sé, quanto per un maledettissimo passaggio nascosto che ben pochi vedono 
e fin troppi mancano ... io compreso. Inizierete al di fuori della casa e, come prima mossa, dovrete introdurvi 
nella casupola a de.stra tentando di rubare la prima chiave, quella di rame (1). Dopo aver fatto ciò, sarà la volta 

del garage della villa che, oltre a brulicare letteralmente di nemici, avrà parecchi punti dietro ai quali gli stessi potranno ripararsi. Un unico consiglio: 
quando il gioco si farà duro, la dinamite non vi dovrà durarel In altre parole: fate largo uso di esplosivo (e magari riparatevi sotto ai tavoli che è sem· 
pre utile). La vostra meta ultima sarà una piccola camera con le pareti di metallo; in essa, oltre alla seconda chiave (Steel Key, Il), vi sarà anche il 
primo segreto (I): basterà premere la barra da accucciati guardando la parete dietro alla suddetta chiave. 
Ora è il turno della zona oltre il corridoio in legno. VI sono due pulsanti dietro ad altrettante porte, che vi apriranno l'accesso per l'armeria e la zona 
interna del complesso (con lo shotgun doppio!), perciò vedete di azionarli e fiondarvi in quest'ultimo posto. La zona interna è occupata da un'enorme 
area strapiena d'acqua: in essa vi saranno 8 chiuse, che andranno aperte muovendo 6 volani sparsi un po' per tutto il livello. I primi tre sarete in grado 
di raggiungerli subito (A), e tra l'altro accanto all'ultimo dovreste mettere le mani sulla terza e ultima chiave: quella d'acciaio (111). Il segreto 2 sarà 
raggiungibile salendo sulle casse della camera Indicata e azionando Il muro a destra. 
Ora la seconda parte del livello. Aprendo la porta verso sud tramite la Steel Key e utilizzando l'ascensore, arriverete all'ennesimo bacino pieno di 
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gente. State acquattati, sparate e lanciate dinamite a iosa, 
poi, come al solito, muovete il volano (B): altre due porte 
della sala centrale si apriranno e voi sarete pronti a imboc· 
care il passaggio nascosto per il quale la maggioranza dei 
cowboy si blocca. .. Eccone l'ubicazione: non cambiate stan· 
za, entrate Invece nel canaletto con l'acqua sulla sinistra e 
nuotate contro corrente. Grazie alla mancanza di sbarre, 
cosi facendo arriverete all'ennesima area e poi da qui fino a 
una vasca profondissima nella parte indicata con "TUBI". 
Dopo aver premuto il pulsante in un'alcova della parete, un 
canaletto si renderà accessibile e voi, sparando di volta In 
volta alle manopole gialle sul condotti, dovrete fare in modo 
di raggiungere tutte e tre le aree indicate con "C''. State 
bene attenti a quella sulla destra, perché la manopola è 
situata molto in alto e a una certa distanza; usc.ite all'asciut· 
to se questo vi può aiutare a prendere la mira (occhio però 
che la chiusa è a tempo!) ... Quando tutti e tre gli Ingranaggi 
saranno in mano vostra, andate in D e inseriteli a dovere, 
tornate nell 'area della vasca e imboccate la strada in basso, 
quella per la "ZONA C". Tornate nella segheria e da qui, 
attraverso l'unica porta che ancora non era stata aperta, 
§iungerete ancora nella "ZONA C" ma dalla pa.rte con la 
E" (mi raccomando: quella della zona c, l'altra E è il nemico 

finale!). Premete il pulsante, fatevi a nuoto la strada per la 
vasca, scegliete il passaggio per l'ultimo volano (F) e, un paio 
di assassinii dopo, sarete pronti ad affrontare il mega catti· 
vone: George "Henry" Bowers (area "E" della segheria). Per 
raggiungerlo seguite nuovamente la corrente, poi, nella :zona 
con le 8 chiuse della segheria, Imboccate quella col teschio· 
ne ... Beh, in bocca al lupo! 
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. LIVELLO~: IL FORTl~O .. -.• . ;:·:_ .' .. ._ •. _ . ./ . ...-.. ~~' . ... ..,. ... 
Altro llvello mitico ma senza segreti. L'arma che dovrete usare maggiormente sarà il fucile e la 
sua venione col cannocchiale. Per prima cosa mettetevi sul cancello d'ingresso e iniziate a eli
minare, grazie appunto a quest'ultima anna, tutte le persone che vedete appostate alle finestre 
o negli angoli del forte. Ml raccomando, non dimenticatevi quelli sulle mura: sono fone i più 
pericolosi e se servisse vi converrebbe fare un giretto all'esterno in modo da completare lo sterminio. 
Dopo aver disinfestato per bene Il tutto, sarebbe tempo d'Iniziare la ricerca vera e propria. Come al 50lito state lontani dalle finestre e usate ogni 
riparo eliminando metodicamente ogni beota che passerà davanti al vostro W inchester. Recuperata la lron Key (1), potrete aprire le porte che con
ducono alle scale per I bastioni: una volta quassù, sarà la volta della Steel Key (Il, la si raggiunge passando per la torre NW e seguendo le mura}, 
anche se la mossa più astuta da fare sarebbe quella di eliminare prima tutto ciò che si muove, sia sotto al sole che al coperto (leggasi: nelle camere). 

. . 

La Brass Key (lii}, Indispensabile per accedere alle gallerie 
sotto al forte, sarà nella torre di SW e la potrete recupe
rare passando semplicemente per quella a NE seguendo 
poi le mura. .. Ottimo, è tempo di scendere nel sottosuolo 
attraveno l'apertura che ho segnato con "A". 
Per sicurezza, prima di scendere buttate dentro un bel 
candelotto di dinamite, poi scendete correndo all'impaz
zata e cercando un riparo: sono in molti qui sotto e voi 
non siete Schwarzenegger! La stra'l:ta da seguire dopo 
aver freddato tutti quanti (salvate spesso, ve lo consiglio), 
vi farà giungere a una sezione occupata da una specie di 
prigione sotterranea con alcune sbal'T'e. Al livello di diffi
coltà Medium qui troverete Il nemico finale, mentre nella 
venione Hard sarà molto più avanti ... inutile dire che io 
mi occuperò di quest'ultimo caso. Al solito fate strage di 
anime, entrate nella cella con la scritta "Experts Only" e 
usate il piede di porco per terra, così da forzare la serra
tura. Usate un candelotto prima di introdurvi nell'area 
appena dischiusa e, non appena sarete davanti a quello 
che sembra un burrone, buttatevi nel vuoto ... 
Cadrete In acqua e, seguendo un passaggio sommerso, 
arriverete all'ennesima area zeppa di banditi da sforac
chiare. Altra faida, altra porticciola ('sta volta con un 
teschio) ed eccoci al termine del viaggio: una villetta anti· 
stante un laghetto con alcune casse galleggianti (grandio· 
sei). Saltate giù, distribuite morte a piene mani, scendete 
nell'apertura presente nel pavimento della catapecchia e, 
come al solito, In bocca al lupo per Russel "Chubby" 
Simms (consiglio: usate lo shotgun doppio e andrà giù 
subito). 

' · - . LIVELL0.7: LA MINIERA:. · · .. · . Mah, definirei questo guauabuglio un labirinto facile 
da girare ma, al tempo stesso, difficile da mappare. 
Nessun segreto neanche qui. All'inizio lo sceriffo 
Anderson si troverà all'esterno della miniera e per· 
tanto dovrete riuscire a entrarci attivando il primo 
ascensore per le zone più profonde del posto. Un 
trucchetto per sopravvivere a lungo è quello di usare 
ogni colonna, cassa o stalattite come riparo, e sfrutta· 
re la vasta gamma di armi che ormai avrete con voi 
per fregare i criminali (shotgun a distanza ravvicinata, 
Wlnchy per la lunga distanza e la dinamite nei casi più 
complicati). La chiave d'acciaio (I} è in una grotta 
poco distante dal luogo di partenza ( ... si beh, qualche 
Km): voi cercate semplicemente di guardarvi spesso 
le spalle e non sarà difficile arrivarci sani. 

... ' ' . - . . .: . ..... ~ - - . 

Nelle zone marcate con "A" vi sono dei passaggi 
segreti da sc;oprire obbligatoriamente; in verità non 
sono proprio passaggi, bensì porte mimetizzate o non 
molto in vista: stateci attenti e vedete di aprirle 
dando un occhio alla mappa. La chiave due (Brass 
Key, Il} sarà a tutt.i gli effetti il primo problemino: 
aperta la prima porta "segreta" e affrontate alcune 
grotte, vi troverete davanti "Bloody" Mary Nash, che 
andrà fatta fuori il più rapidamente possibile (e il più 
lontano), in modo che non faccia in tempo a puntarvi. 
Non appena la cicciona creperà, salterà fuori la chia· 
vetta. Fatto ciò basterà raggiungere l'area targata 
"B", sfruttare le casse per raggiungere il cornicione 
sulla parete e poi iniz.iare a fare un bel giretto per i 
binari rialzati ... 
Arrivati alla stanza dell'ascensore iniziale, giratevi 
verso il binario solitario che prosegue veno est e spic
cate un bel salto; continuando il viaggetto e risolven
do un paio di problemini di tipo "umano", dopo qual
che cartuccia dovreste arrivare a un rullo trasporta
tore e, poco più in là, ad alcune gallerie che segnano il 
territorio di Matt "Dr.Oeath" Jackson: il dottore che 
ha ucciso vostra moglie e rapito la piccola Sarah. Il 
bastardo si nasconderà dietro ad alcune casse e sarà 
letteralmente circondato dai suoi uomini. Voi prende
tevene cura metodicamente e poi passate al killer eli· 
minandolo cosi come avevate fatto con Slim al primo 
livello ... Gustatevi la stupenda scena finale e ricaricate 
il revolver per un'altra missione. 
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balconi o sui rialzi. 

Qui i nemici non scheruno 
affatto: dopo otto llvelll, 
anche alle comparse hanno 
iniziato a giovare I tentativi di 
freddarvi... Dunque, per 
prima cosa vedete di arrivare 
a valle del fiume facendo 
fuori quanti più banditi riusci-
te: mi raccomando, prende
tevi cura anche di quelli sui 

Una volta giù, tuffatevi in acqua e lasciatevi trasportare dalla corrente fino al ter
mine del fiume; sulla parete vi 5arà una combinazione che dovrete tenere a mente 
(basso, alto, alto), andate nella casetta a destra (ormai non dico più di far fuori tutti 
quelli che incontrate, è ovvio) e inseritela muovendo le leve sul muro. 
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Salendo il piccolo declivio ed entrando in una sorta di costruzione in terracotta, 
sarete tra le strette pareti montane del luogo (per chi ancora non se ne fosse 
accorto, siamo nella sezione "gola e monti" della mapr,a).: datevi da fare e vedete di 
raccogliere tutte le pietre che ho segnato con "A" e ' 8 ', per poi tornare al fiume. 
Una volta che lo avrete oltl'epassato, dirigervi alla porta pl'ecedentemente chiusa 
(area "a" minuscolo). Negli incavi del mul'o inserite le rocce "A", nella fattispecie quella con la fo!'ma tondeggiante, quella con la pioggia e quella col 
ramoscello: l'ennesimo portale si aprirà e voi continuel'ete il vostro viaggio fino a un piccolo ponte sospeso, talmente sospeso che dovrete tirarlo giù 
dal soffitto (notate l'incavo a sinistra e la mia simpatia). Gettatevi di sotto, raggiungete la casa (come al solito si sprecheranno pixel di piombo) e poi 
lasciatevi cadere nel pouo. Dopo un volo di qualche metro, sarete in una specie di laghetto cil'condati da nemici (sezione "caverne"); raggiungete a 
nuoto la riva occidentale e raccogliete la roccia "C". Sparate a pel'difiato sui bricconi in vena di scherzi e potrete entrare nell'edificio verso est. A 
questo punto salite le scale, azionate le leve in modo che siano tutte verso il basso (le sbarre della vasca vicina scompariranno) e poi, Invece di tuffarvi 
in acqua, riscendete le scale e visitate la zona inesplorata (il passaggio che conduce a un mul'O di roccia). Usando la dinamite, libentevi la stnda 
(se~reto I) e poi, non appena ne avrete l'opportunità, inserite nelle apposite fessure le l'estanti pietl'e "B": quella col la linea e quella col sole. .. Passa
te I ennesima vasca, anche se questa volta l'area sembra un vicolo cieco. Dopo aver seccato il malvivente ed essere tornati all'asciutto, vedrete un'al· 
tra serie di leve: la combinazione la potevate vedere sott'acqua e corrisponde ad alto, basso, alto. Tuffatevi di nuovo In acqua e sarete al fiume della 
gola (si, sempre il solito). 
Tornate al ponticclolo appeso al soffitto ("c" minuscolo), inserite la roccia tonda e, superato il tutto, salite le scale verso i bastioni dell'ennesimo 
forte. L'edificio sarà a due piani e avrà un'unica entrata. "As usual", uccidete metodicamente tutti quanti avvalendovi delle al'mi più appropl'iate (fuci· 
le, shotgun o dinamite), poi entnte e, cel'cando sempre dei ripari, arrancate fino allo scivolo per li plano superiol'e. Il secondo segreto (2) è raggiungi· 
bile acquattandosi e infilandosi in un basso passaggio (vedi mappa): proprio dil queste parti sarà possibile incontrare "Chier' Two Feathers (avrete 
capito che non mi piace tradurre i nomi). Disintegratelo e via Yer'$O l'ultimo livello. 

L'Inizio non è dei migliori: catturati e lasciati senza armi in un piccolo 
edificio del ranch, starà a voi migliorare le cose. Il livello è parecchio 
lungo, quindi vedete di mettercela tutta. Pl'imo problema: ottenere 
un'arma che non sia fatta di carne e ossa come il vostro pugno. Dopo 
esservi arrampicati sulle casse, così da scappal'e dal vostl'o luogo di pri· 
gionia, raggiungete uno del due garage dell'edificio a sud (la prima stalla). 
Fate piazza pulita stando al riparo Il più possibile e salite al primo piano 
grazie all'apposito scivolo. Vedete di mettere le mani sulla prima chiave 
(lron, I), poi usatela per dischiudere la porta contenete la spranga "A". 
Uscendo nuovamente nel cortile del luogo, passate alla seconda stalla, 
l'edificio sulla sinistra. Apritene le porte grazie all'ultimo oggetto recupe
rato ("a" sulle entrate stava a significare proprio questo), fate secchi tutti 
quanti e poi, aprendo tutte le porte, cercate quella col solito scivolo per 
il piano superiol'e ... In un angolo della balconata vi sarà una balla di fieno 
sostenuta da una corda: sparate alla corda e, quando il pavimento cederil 
sotto al peso del fieno caduto, ricaricate tutte le armi (eheheh, sono sar
castico) e scendete nelle gallerie che vi condurranno, senza colpo ferire, 
alla magione a est, quella con tutte le porte bloccate. Vi ritroverete nella 
cappa del camino della casa. Fate secchi gli sgherri di Graham stando Il 
più possibile coperti: non appena la strada vi sembra libera, passate da un 
mobile all'altro stendendo quelli rimasti. Al piano superiore, In una 
camera adibita a magazzino, troverete la Steel Key (Il), utile ad aprire Il 
cancello della casa nella quale Sarah è tenuta prigioniera: Il villone a 
nord! Beh, cosa aspettate a di,.igervi 111 
Ora state attenti: per prima cosa fatevi un gil'etto esterno dell'edlflclo 
(magal'i in senso antiorario, così da beccare un bel po' di nemici girati di 
schiena); fatto ciò, appostatevi alle finestre e iniziate lopera di ristruttu
razione e riverniciatura. Entrate da una delle porte laterali, oppure, se 
siete coraggiosi, da quella principale; sfruttate le tecniche della copertura 
come avete fatto finora e poi tentate di salire al piano di sopra. VI sono 
diveni armadietti nel COl'ridoio, tutti utili pel' fermare Il piombo dei 
nemici. Il segl'eto I è nella stanza col letto matrimoniale e il lungo tavo
lo: entrate nello stanzino e cercate un muro mobile ... 
La biblioteca è il luogo da raggiungere dopo la strage (la stanza a due 
piani col camino); stando sul balcone, cercate un pulsante situato sul 
pavimento, schiacciatelo e, non appena sentil'ete uno strano rumore, 
gettatevi di sotto tentando di scovare la libreria che si è spostata (è sul 
lato ovest). Entrando nella nicchia e cliccando su una delle colonnine del 
camino spento, all'esterno farete In modo che quello accesso si apra. 
Uscite dunque dalla camera e Infilatevi nella canna fumarla della bibliote
ca cosi d'a...rivare fino in cantina. .• 
Nulla d'incredibilmente difficile qui, solo Bill "Buckshot" Morgan che però non resisteril a lungo davanti al vostro mitragliatore ... Come, non vi avevo 
detto che qui avreste trovato un mltragliatol'e? Beh, vi ho fatto una sorpresa! Dalla cantina, attl"averso una serie di appigli e casse, sarete In grado di 
arrivare nella camera chiusa dall'interno al primo piano, eliminare tutti I suoi occupanti e ottenere l'ultima chiave che vi serve: la Brass Key (lii). Ora 
il cerchio è completo, entnte nella camera di Graham ("E", naturalmente) e gustatevi Il finale a sorpresa. .• Consiglio: usate tutte le munizioni del 
mitragliatore o quanto meno lo shotgun doppio: Bob è tutt'altro che debole. Aloha e alla prossima! 
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BUBBA 'N' STIX CMarco Puliafito da Taranto) 

Dungeon Keeper 

DESCENT CRoberto Nisoli da Brignano etc. -861 

DRAGON LORE CValentina "Romy alias Lara Croft" 
Romagnoli da Atlantide) 
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AAllOJ'! 'U RUTH 
Dalla Mindscape Sporh Advantage, uno 
GALATIICA simulo1ione di baseball dedi· 
cota ai possessori di schede video con 

gestione delle DIRECT X o acceleratori 
grafici. Immagini e grafico ricavata con il 
sistemo ìAdvonced Motion Copturei, con

feriscano allo simulazione delle dati di 
--...:::.'..1 realismo uniche. Perfetta compatibilitai 

con i Joypod Microsoft e Grovis, I compi 

do gioco rispecchiano allo perfezione lo recitai fin nei minimi 

particolari, 4 diverse modolitoi di gioco. R.H. Pentium 90 • 16 

Mb + Schedo grafico con supporto Direct X 
PC CDROM 109.000 

PACIFIC GENERAL 
Dallo SSI liotteso simulazione strategico 
dedicato olla Secondo Guerra Mondiale, 
un programma definito dalla stampo 
Americano come lo miglior simulazione 

st·rot·egico mai uscito!! Utilizzo un nuovo 

motore grafico per conferire alla battogle 
navali un 5enso di realismo impreuio· 

lìiiitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiilliìì-lil nont·e, Tutte le Compagne sono giocabili 

sia sotto le rorze Americane che sotto 
quelle Giapponesi. Opzione multiplayer vio modem e Network. 
Inoltre liesdusivo generatore di Bortoglie, vi permetterci di 

combinare tutte le mappe ed unitoi di Panzer Genera i e Allied 
General ... immaginate le possibilitaill R.H. Pentium 90 + 16 Mb 
+ Win. 95.PC CDROM 89 .000 

l:iQrl,!~GAMES 

Dalla Sierra una splendido raccolta di 1 O 
giochi di carte: Draw Poker, Cribbage, 
Gim Rimmy, Hearts, Solitair Old Made, 
Craxyis 8, Backgammon e Checkers. R.H. 
486DX2·66 + 8 MB+ Win.3. 11 o Win.95 

PC CDROM 69 .000 

FUGHT SIMULATOR ~ 
AIRBUS çOUECTION 

la collezione completa di 4 4 nuovi 
Aircrah, loscenario di Tolosa e liavventu· 
ra di Blagnac. Il tutto dedicata alla nuovo 

i..-"""'~versione di Flight Simulotor per Windows 

PC CDROM 

PC CDROM 

9S. Include i rarissimi Concorde 001 , 
Briti>h Airwoys e Singapore Airlines!! 
Richiede lo versione Win 1% di Flight 
Simulotor. 

S9.000 
LITTLE BIG ADVENTURE 1 

l #attesissimo seguito dello famoso ovven· 

turo little Big Adventure ei finalmente 
disponibile. Vestirete i panni di Tiwinsen 

impegnato in uniavventuro mozzafiato 
caratterizzato do grafico incredibilmente 

realizzata in 3d. PROGRAMMA E 
MANUALE IN ITALIANO. R.H. Pentium 75 
+ 16 Mb + win 95 + schedo grafica con 
supporto Direct X. 

B9.000 

™ Qf MIGHT i~ Il :.!!A: 
Lo New World Computing ha finalmente 
prodotta il seguito di uno dei migliori gio· 
chi strategici della storia. I miglioramenti 

si sprecano! 2 nuove categorie di perso· 
noggi, dozzine di scenari iper dettagliati, 
oltre 65 eroi e 66 tipi di mostro, nuovo 
opzion multiployer per 6 giocatori via 
Internet, modem o network, utiliuimo 

opzione EDITOR per creare scenari e 
mondi sempre nuovi. R.H. 486DX2·66 + 8MB. VERSIONE COM· 
PLETAMENTE IN ITALIANO 
PC CDROM 99.000 

FUGHT SIMULATOR ~ 
AIRPORT ,. SCfNARY DESIGNER 

li~~~~~~"Un indispensabile add·an per disegnare 
.. '1'"J~~~'!i41~·ed utilizzare con ••tremo facili tai 

Aeroporti e Scenari. lo consezione inclu· 

de un set completo per creare iperdetto· 
g lioti aeroporti con poste, illuminazioni, 

parcheggi taxi, hongors, palazzi ecc .• un 

secondo set per di1e9nore scenari com· 
prensivi di fiumi, loghi, strode, coste, 

spiagge, montagne il tutto renderizzato in 3d, u tility di compi · 

lozione veloc.iuima degli scenari creati. Lo confezione include 

onche lo scenario della Florido con oltre 7 5 aeroporti, creata 
interamente con questo stupendo programma. lo confeiione 
comprende inoltre !.ÌO lo versione per Flight Simulator 5 . 1 che 

quella per Flight Simulator 6.0 (per win95) . 
PC CDROM 99.000 

FUGHl SIMULATOR 6: 
filQ! SHOP 

superstore completo dedicato o tutti 
appassionati di Flight Simulator. Il 

poccheno contiene nuovi oircrofts come il 
Boeing 767, Normon lslonder 8N2, 
Cessno 182/ STOl, Piper Arrow e molti 
altri ancoro, nuovi scenari come Los 

vegos, Hong Kong , Francio; Londra, 
Aspen, Svizzero ecc, un completo pianifi

catore di rotte con frequenze, altitudini e voli transoceanici, 

dispositivi elettronici per atterraggi strumentali, un set com

pleto con tools sofisticati per la creazione di nuovi scenari. Lo 

confezione comprende inoltre sia lo versione per f light 
Simulotor 5.1 <he quello per Flight Simulotor 6.0 (per win95). 
PC CDROM 79.000 

CIVIUZED QIY 
-Doto Disk e!! Civilisotion ~ ~ Sim Q!Y:: 

Uno racocho completo di utilities, nuove 
mappe, nuovi livelli e tanto altro ancoro 

per CIVILIZATION 2, SIM CITY e SIM CITY 

2000. 

PC CDROM 
REBEL WARS 

·lucas Art• Data Disk· 

39.000 

Uno incredibile roccoho di nuovi livelli, 

·- patches, utilities, editors ecc. dedicati o 

REBEL ASSAULT, REBEL ASSAULT 2, X· 
WING, TIE FIGHTER, DARK FORCES e X· 
WING vs TIE FIGHTER. 

PC CDROM 39.000 

DUNGeON YiAR!!Q! 
:_Q!J~ Disk PM Ouake· 

Oltre 250 nuovi livelli, mappe, armi, ade· 
guomenti ed utility per lo stupendo 
OUAKEll 

PC CDROM 39.000 
THE PIQNEERS 

·Dota Disk I!!! Settlen 1: 
Un nuovo doto disk dedicalo o SETTLERS 
2 contenente nuovi mondi do conquistare 

ed un socco di utilities dedicate o questo 

splendido avventuro .. 

39.000 

COMBAT CRUSADER 
·Dato Disk I!!!! ç i ç Red Alert

Di><o missioni dedicato oll'intromontobi· 
le COMMAND ANO CONQUER: REO 
ALERT. Contiene 12 nuove missioni origi
nali ed emozianonti, utiliuabili in qual• 
siasi ordine, possibilito' di combattimenti 
insieme od un ollet·o computeriztotoll , 
nuove mappe con oltre 500 nuovi livelli. 
Richiede lo versione regis trota di 

Commond and Conquer: Red Alert.PC CDROM 45.000 
ACE5 REVENGE 

~ Q1!li Il:!!! &_ i &_ !li Alert· 
Un nuovo data disk dedicato al copola· 
voro dello strategia in tempo reale REO 
ALERT. Oltre 2000 nuovi livelli e nuove 
mappe sia singole che in rete, piui 80 
nuovi worgames. Richiede lo versione 
registrata di Red Alert 

39 000 
ROYAL RAIDER 

·Data Disk I!!! !2Jl.k! Nukem 3D· 
Oltre 1500 nuovi livelli e nuove mappe 
dedicate al noto DUKE NUKEM 30. Tutto 
lioccorrente per uno battaglia sento fine. 
Uniimpressiononte collezione di livelli e 
di utilities dedicate al piui noto sporatut· 
to tridimensionale. Richiede lo versione 
registrato di Duke Nukem 30 
PC CDROM 39.000 

1i!llJ!l .. lll ~!!.llM_E ASSAULT 
~ Dalla Blue Byte unientusiasmante simula · 
~~~MMl'• zione di volo predisposto per processori 

MMX e schede acceleratrici 3DFX. A 
bordo del tuo Sioux AH·23, un potentissi· 
mo elicottero da combattimento oppure di 
Tl , un corro armato delliultima genera
i;ione, dovrai distruggere le base aliene 

• sullo terra. 20 tipi di tenaci alieni, possi
bilitoi di incrementare sia gli armamenti 

che liesperienzo grazie a speciali bonus che troverai in loco· 
zioni nascoste. Opzione multiployer fino o 4 giocatori via 
network e Internet, con scenari e missioni espressamente dedi · 
cali. R.H. Pentium 90 + 16 mb + win95. Consigliato pentium 
133 + Jdfx card o Direct xl .PC CDROM 99 .000 

WARLORDS ;!. 
Lo splendido gioco di strategia prodotto 
dalla Red Orb (Broderbund Softwore) 
ambientato in un' antica epoca medievale 
infestata da iambi e covolieri immortali. 
Il nuovo motore del gioco permette di 
visualizzare i movimen ti di ogni $Ìngolo 

armato in tempo reale, oltre 80 perso· 
noggi animati, intelligenza artificiale in 
grado di determinare il vosrro grado di 

abilito' o comportarsi di conseguenza, uno incredibile serie di 
opzioni configurabili e ìl generatore di mappe "i consentono d i 
operare su infiniti scenari, l' opzione di gioco .. compagno" vi 

permette di giocor·e con altri utenti importando le loro mappe, 
opzione multiplayer fino o 7 giocatori via Network, Internet, 
modem e e·111ail. R.H. Pentium 75 + 16 Mb+ Win. 95 + Direct 
X 3.0a o superiore. PC CDROM 99.000 

OUlPOST l 
lo splendida gioco di strategia prodotto 
dalla Red Orb ambientato in un'antica 
epoca medievale infestato do zombi e 
cavalieri immortali . Il nuovo motore del 
gioco permette di visuolizr.ore i movimen· 
ti di ogni singolo armoto in tempo reale, 
oltre 80 personaggi animati, intelligenza 
artificiale in grado di determinare il 
vostro grado di abilito' e comportarsi di 

con)eguenza, uno incredibile serie di opzioni configurabili e il 
generatore di mappe vi consentono di operare su infiniti sce· 
nari, l'op1ione di gioco " compagno# vi permette di giocare con 

altri utenti importando le loro mappe, opzione multiployer fino 
o 7 g iocatori via Network. Internet, modem e e-mail. R.H. 

Pentium 75 + 16 Mb + Win. 95 + Direct X 3.0o o superiore. 
PC CDROM 9S.000 

A GRANDE RICHIESTA ANCHE PER OliTOBRE OGNI PROGRAMMI ACQUISTATI UNO IN eJ J~ .:. Si-.$ l e 
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LA DINASTIA FANTASMA 
Uno stroord1nor10 avventuro che vi porte
ro' o ripercorrere 1 sentieri dei grondi 
esploratori del pouoto, 'orete costretti 
do fone sopronnoturoli od immergervi 
nel mondo dell'anlico Egollo faraonico, 
dove vi aspettano intricati misteri do 
risolvere. Con ostu110 e un pizzico di for
luno dovrete soprovvivere a morroli trop · 
pale che incontrerete lungo il commino. 

Uno incredibile esperienza tridimensionale tra le piu' entusio
f smonti ambientazioni 3d mai viste. 2 COROM contenenti oltre 
~ 90 minuti di animazioni 3d rendorizzoto, effetti sonori trovol· 
~ genli, decine di oggelli do roccogliero ed analiuare, ollre 40 
~ ombientoiioni diverse decine di onigmi do riiolvere e piu ' di 
;. SO ore di avvincente zione di gioco, grafico 1n SuperVGA. 

MANUALE, GIOCO E PARLATO IN ITALIANO. R.H. Penlium 90 
+ 16 mb+ won 95 e Direcl X. 
PC CDROM 99.000 

BEASTS & BUMPKINS 
Un copolovoro di Wologio dollo 
Electronic Arh!. Eiproprioto di tutti 1 tuoi 
pouedimenti ed rsifioto dal re, dovro1 
amministrare 10991omente le tve limitate 
risorie per 1conf199ere 1 mo1truosi servi 
del demoniaco de>poto Sobelloon. 
Aumento lo popolozione, espandi fe tue 
lerre sconfiggo ogno oppos111one e folli 
incoronare Re. 30 m1u1on1 per mettere 

TRUKS 
Dol comion pìuo scassoto ol 38 lonnello re 
con tutti gli optional , 1 veri duri dello stra· 
do si sfidano al volante dei mezzi piuf 
pe•onti dello galossio . Ruggili di moloro, 
cigolio di freni, slridore di 
gomme ... Ouesto universo deliran te vi 
forai iudore: mangerete polvere, respire· 
rele gasolio, incrocerele popolarioni 

l::.loòilliO~Milioilll..i.-.. sovroeccilale. Oui el la ricerca del gua· 
degno che domino, liombiz.ione di imporsi che governo. Una 
gala llica simulazione di guido di immensi autoarticola ti che si 
cimenteranno in gore su percorsi impervi ed Imponibili. 
Motore grofico 3d in lempo reale, optione muhiployer, sono 
>olo olcune delle coralleri•liche di queslo incredibile simula· 
1ione lutlo do giocore. COMPLETAMENTE IN ITAllANO. R.H. 
Penlium 120 + 16 mb rom+ do• o Won 95. 
PC CDROM 89 000 

FllGHT SIMULATOR S/ 6 . 
HIGHT MAGIC 

l ' uhimo colletione di odd on> per ol noto 
f;~~!!!i!§~JSimulolore di volo Micro>ofr. Volate ver>o 

nuove ed esotiche deu1nozioni con aerei 
piu1 potenti, create 1 vostri scenot1 con 
nuovi strumenti di disegno, Include Jtru• 
menti per lo navigottone e lo creazione 
di moppe. 
PC CDROM 00 

ll!Al§;:;;;J ATOMIC BOMBERMAN 

PC CDROM 

PCCDROM 

DARKREIGN 

!i[!_EN 2 

AGENTE AMSlRQNG 

89,000 

89.000 

allo provo la rvo strategia di combott1mento e lo tuo copoc11a' 
di gestione, costr-uisci edifici, fai prosperare lo popolazione e 

~ ouicuroti che in ogni campo ci sia un roccoho eccezionale, 

lo splendido conversione >u PC del fama· 
•o gioco di obili101 che ha venduto oltre 6 
milioni di copie sulle con>ole o 16 bitll 
Opzioni di gioco mulliplayer fino o 8 goo· 
calori su un salo PC e fino o I O giocalori 
vio modem o network. Editor per creare 
livelli ed animazioni sempre nuove. 

PC CDROM 9S.OOO 

controllo le lruppo, proleggi 911 obilanti del villoggoo, u>o l' ar
, senole di inconlesimi o di>po>ìtione. MANUALE. GIOCO E PAR· 
~ LATO IN ITALIANO. R,H, Penloum 133 + 16 mb + won.95 + 
~ Direcl X 3 
~ PC CDROM 89 000 

JONAH lOMU RUGBY 
L.OiiiUIB!linrJ Finalmonlo di>ponibile uno vero simulo· 

\ 

11one dedica la ol Rugby con grofica e 
animazioni voromontc incredibili. 32 
>quodre inclu>O l' lnghlherra, la Nuovo 
Zelonda, l'Austrolio o lo Froncio . 5 diver
si llpo do parrha: Amich evole, 
Compionolo, Coppo del Mondo, Coppo 

,_!C _____ _.. Terriloriolo e partile clossoche. Allribuli di 
ogni goocalore lnc lu•o pe>o, taglia , 

potenza, esperienza ecc ecc. Telecamera intelligente che prov· 
vede ollo ripre>o di rulle le migliori 011on1 . Malore grofoco 3d 

- con onimoz.ioni fluide . Opzione mult191oco v10 rete o vio 
modem fino od un massimo do 4 goocolori. R.H. 486DX2/ 66 
Mht + 8 MB + Won 95. Raccomondo10 Penllum 120Mh1 + 
16Mb. 
PC CDROM .o 

WORlD WIDE SOCCER 
Dallo Sego lo nuovo s1muloz1one colc11ti
co dovvero real.stico groue allo veloe1to' 
di onimo11one davvero rtvolu11onorio . .48 
1quadre 1nterno1ionoli. Op11one 1olva· 
reploy, per>onaggo portocoloreggooli •u 
bo>e pologonole, ropre•e reol1>1iche delle 
telecamere, modolito' d1 gioco in multt · 
play per giocore lutte le portote do tullo il 
campionato. Ricononiuto do molti come 

uno dei migliori giochi di calcio in senso ouoluto. Opzione 
mulligioco vio rere o vio modem fino ad un mauomo do 4 gio· 
coloro . MANUALE E GIOCO IN ITAllANO. R.H. Penrium 90 Mht 
+ 8 MB+ Win 95 
PC COROM 89 000 

LEGACY Of KAIN 

~._!tìLtJll~~Ooll'Activision il gioco dì ruolo tanto atte· 
•o finolmenre converlilo >u PC. Combolli 
contro 170 terrificanti nom1c1 con 8 armi 
e magie a lua di•po>itione il 1u110 in un 
ombienle grofico od oho effello e com· 
plelamenle in 3d, con ben 25 minuri di 
full motion video. Ricordo! per •oprovvo· 
vere dovro1 d1uetor11 con 11 sangue dei 
luoi nemocolll R.H. Penllum lOOMht + 16 

MB+ Wìn 95. 
PC CDROM v9 000 

S::::=:!.._:;ci;:= ::IGenerotore di livelli random che garanti· 
s; ne lo costante modifico dei livelli, grafi· 
ca Enhonced con nuove animazioni ed entusiasmanti nuovi 
livelli. R.H. Penlium 90 + 16 Mb +Windows 95 o Direcl X 3.0. 
PC CDROM 17 000 

CONSTRUCTOR 
•plendida •imulotionc slraregi co 

finanziario il cui obiettivo ei quello di 
diventare milionari!! Dovrete dominare lo 
vostro cittai, creare industrie, servizi, 

- · _ _._centri residenziali e commerciali, control · 
•!l,.i~!:'l 1a re banche e finanziomenti, condurre al 

meglio i vostri busineu in compottzione 

l!~~;;~~~con i vostri avversari. Il tutto contornato 
do uno splendido grafico Jd e >equenu 

video cinematiche. strani abitanti ognuno con lo proprio per· 
sonolitoi. Pouibilitai di gioco do 1 a 4 giocatori e opzione mul· 
tiployer vio network da 2 o 4 giocolori R.H. 486DX2 + 8mb, 

:DROM 9 O 
X· CAR: EXPERIMENTAl RACING 

Il gioco od enigmi pou' divertente e fonal· 
menle disponibile su PC . le regole >ono 
semplici: mira o >inislro e durra e colpo· 
sci le bolle. Ouondo Ire o piu ' bolle dello 
steuo colore 1ono unite tra loro. e1plodo· 
no. Maggiore e' il numero d1 balle che fai 
esplodere olla 1teno tempo, maggiori 

l~il!l!l~~'~soronno 1 punh ricevuti. Puoi sfidare il 
computer, un amico o giocare uno partita 

multigiocotore via rete o modem. R.H. Pentium 60 +8MI • Win 
95.PC CDROM 9 000 

•==~~""~ 8ROKEN SWORD 2 
Ritroverete i protogoni1ti del primo episo· 
dio, Nico e George, un paio di anni dopo 
lo solu1ione del fomo•o giallo dci lem· 
plari. le loro investigazioni nelle ione del 
centro Americo li porteranno oro a )CO" 

prire le reti del conlrobbando dello 
drogo, mo anch e lii 1profonderanno in 
antiche civilla l come quelle doi Maya o 
degli Attechi. Il mix el a dir poco 0>plo>i · 

vo e liovventuro si snoderai tra sacrifici umani, baroni drogo · 
ti e tesori trafugati. Opzione Multiplayer fino o 4 persone, 
Effetto traiparenza dei vari personaggi che comminano dietro 
o fumo* vetro e materiali traslucidi. Requisiti tecnici minimi: 
486dx2·66 + 8 Mb rom, Cdrom doppio velociloi. COMPLETA· 
MENTE IN ITALIANOPC CDROM 99 000 .>C CDROM 

SHADOW Qf EMPIRE 

89 000 

PC CDROM 89.000 
LANDS OF lORE 2 

Disponibile da fine Ottobre 

PC CDROM 
INTERNATIONAl 

RAUY CHAMPIONSHIP 

PC CDROM 
WATERWORLD 

99.000 

8S ooo 

99 000 
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NOVITA' ASSOLUTA!!!! COMPUTER ONE PRESENTA: POWER PACK 01 
Ogni mese Computer One ti offre la raccolta delle migliori utility indispensabi li. il cd di Ottobre contiene: Drive rs aggiornati per 
schede 3d quali la Monster, la Mystique, la 3d Blaster ecc. .con incluse utilita' e suggerimenti per accelerare le schede 3dfx. I nuovi 
Browser dell ' ultima generazione: Netscape Communicotor 4 e Internet Explorer 4.0 , nonche' numerosi plug-in. Per chattare in rete 
Wchat, Mire, Poww.ow ed lcq. Utilita ' di sistema: Winzip, Norton Crash guord 2.0, potenti antivirus ( Norton Antivirus e Thunder 
Byte ), le utilita ' per salvare il registro di configurazione di W indows, il programma GetRight che ripristina i download di file s da 
Internet interrotti per qualsiasi motivo, un' incredibile ACCELERATORE INTERNET che velocizza del 50% i trasferimenti dati, un set 
di icone tridimensionali, il programma MicroAngelo per personalizzare il Desktop e tanti uti lissimi programmi. Demo e preview de i 
migliori giochi, ore ed o re di musica con moduli Mod , Midi e suoni Waw per personalizzare il proprio sistema . Inoltre disponibile 
la nuovissima versione delle DIRECTX 5.0 lit. 19.900 
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POST A: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 

DIRETIAMENTE IN NEGOZIO 
INTERNET: http:/ / www.computerone.it 

EUREKA I 
Uno splendido enciclopedia multimediale 
completamente in ITALIANO contenente 
oltre 102.000 voci , 500 immagini, 200 
clip audio, 70 clip video, I 50 tabelle a 
colori , 15 are di collegamento GRATIS ad 
Internet via Ita lia Online, Codice Civile, 
Penale e Coslituzione, linea del tempo. 
visite olle piu ' belle citto' d ' Italia, mini· 

TOTOCALCIO 97 / 98 
-..'ai J:iù Un prodotta dedicato sia ai principianti 

• • che agli utenti professionisti. Offre passi· 
~ bilito' di elaborare i pronostici in base 

oll'orchivio storico e $totistico o in base 
'1: olle proprie previsioni. Oisponibilito' di J 

formule di riduiione: STANDARD che con · 
sidero lo sviluppo secondo sisremi utiliz· 
zati da ••porti sistemisti, STATISTICA che 

I MVPPET NELp SOLA DEL TESOREO 
Ispirala all 'omonimo film di successo, 
uno $plendido avventuro che vi condur· 
ro' nell 'esploroiione di 4 incredibili e sor· 
prendenti mondi, 2 ore di video o tutt"o 
schermo ed uno storia coinvolgente per 
ouicurore giornate intere di divertimen · 
lo. Ouolita ' grafiche incred ibili, fondali 
estremamente dettagliati e visuali o 360 
gradi, possibilita• di interoi.ione con un 
numero incredibile di personaggi. Uno 

'--- ""';;i..;;;.._..i corsi sulle materie del futuro, ontologia 

@ • considero le colonne del sistemointergolt'! 
OD4'on <he sodd isfano determinate condii.ioni, A 

entusiasmante caccio o te$oro con incredibili rompicapo lo cui 
: soluzione vi condurre ' al forziere misterioso! COMPLETAMEN · 
· TE IN ITALIANO. R.H.486DX2 -66 + 8mb + Win 3. I o 95. 

delle poesie piu' belle, le frasi celebri, 
colendorio çon oros(opo, ri(ette do tutto il mondo, il gio(o dei 
Quiz, il gioco di Newton e tanto a ltro ancoro. R.H. Pentium + 
16 Mb PC CDROM 

PROBABILITA ' che considera le colonne del sistema integrale 
che sono piu' probabili in base alle condizioni impostate. 
Possibilito' inoltre di eseguire lo spoglia dlettroni<a dello sche· 
dina giocato permettendo di conoscere i punti reolizt.oti, lo 
speso sostenuto e lo vincita ottenuto , aggiornamento dell 'or· 
chivio statistico e storico in modo da ottenere pronostici sem· 
pre piu ' attendibili, opzioni di stampo con gronde precisione 
dei pronostici direttamente sullo schedino. Aggiornato all ' uhi· 
mo stagione in corso. R.H. Pentium + 16 Mb + Win 95. 

I PC CDROM 95 .000 120.000 
' DARK COLONY 

Credi di essere in grodo di disegnore lo 
vita ???e di geitirla?? In questo capola· 
voro dovroi anche distruggerlo!! 
Strategia in tempo reale con onimoz.ioni 
veramente fluide, effetti luce ed esplasia· 
ni realistiche. Intell igenza artificiale 
ovanz.otissimo, con pouibilit·o• di gioco in 
multiplayer fino ad 8 giocatori vio 
modem, rete o collegamento seriale. R.H. 
Pentium I 00Mh• + I 6 MB + Win 95 . 
PC CDROM 79 .0000 

ATLANTIS 
Un ' offo>einonte esplorazione ed uno 
disperato lotto per lo soprovvivenz.o. 
Viaggerai nel tempo ed entrerai nel 
mondo di Atlantide, uno civilto' ricco, 
meraviglioso e sofisticato . lo regino Rheo 
governo quest•isolo di pace e di benesut· 
re. la tecnologia proprietaria OMNI 3D 
offre uno totale liberto' di visuoliz101io· 
ne, spettacolare grafica 3d a tutto scher· 

ENCICLOPEDIA RIZZOLI ~ 
Lo nuovo versione di uno delle migliori 
enciclopedie multimediale disponibile sul 
mercato. Colmo di innovazioni , I 000 
nuove immagini , l' Atlante geogrofi(o 
contiene 230 corte interattive che guido· 
no l' utente in un viaggio virtuale dai con
tinenti alle ci tta ' del mondo, l 'Atlante del 
corpo umano raccoglie 68 tavole interat· 
tive e prevede 4 livelli di apprendimento, 
un nuovo potente motore permette di 

effettuare ricerche nei titoli a nel testa delle altre 70000 voci 
presenti, attraverso uno semplice procedura, e' possibile man· 
tenere l' opero aggiornato vie Internet per utto l' anno, arric
chendola con nuove voci enuave immagini. COMPLETAMENTE 
IN ITALIANO. R.H . 486DX2·66 + 8 MB + Win.3. 1 o 95 
PC CDROM 99.000 

FANTACALCIO 97/ 98 
Registra Elettronico e' il programma ulli · 

fAlftl(llQO ciale per tutti i Presidenti di leghe 
Fantacalcio. Sviluppato dalla Federa•ione 

PC CDROM 69. 900 
TOTOGOAL 97 / 98 

Un prodotto dedicato sia ai principianti 
che agli utenti professionisti. Offre la pos· 
sibili to ' di calcolare un proprio pronosti· 
co o di utilizzare i doti dell ' archivio sfori· 
co e statistico, dispone di 3 formule di 
risu•iane: STANDARD, che considera lo 
sviluppo secondo sistemi utilizzati da 

• 

esperti sistemisti, BIRIDUZIONE , RIDU · 
ZIONE A SELEZIONE DI PARAMETRI che 

'-= '-- --....;;;'-' considero le colonne d el sistemo integro· 
le che soddisfano determinate condizioni impostale. 
Possibilito' di eseguire lo spoglio eletrronico delle schedine 
giocate permettendo di conoscere i punti reoli11oti, lo spes,o 
sostenuto e lo vincita onenuto, aggiornamento dell 'archivio 
Jlotistico e storico in modo do ottenere pronostici sempre piu1 

attendibili, opzioni di stampo con gronde precisione dei pro· 
nostici direttamente sullo schedina.Aggiornato all ' ultimo tto· 
gione in corso. R.H. Pentium + 16 Mb + Win 95 
PC CDROM 69. 900 

_ mo, animazione dei personaggi in motion 
= capture, tecnologia di sincroniuoz.ione labiale OMNY· SYNC, 
-=- audio in 3d che ti permettere• di udire i pericoli avvicinarsi 
i: primo del tempo e potrai agire di conseguenza, 50 personog· 
~ gi con cui parlare, 5 affascinanti mondi ciascuno con lo suo 
2.. cuhura e i suoi misteri, piu ' di '2200 linee di d ialogo centinaio 
: di oggetti do scambiare e manipolare, ampio vorieto• di gio
~ chi ed enigmi. MANUALE, TESTI E PARLATO IN ITALIANO. In 
i: piu' all 'interno della confe•ione il LIBRO DEGLI INDIZI in 
~ OMAGGIO. R.H. Pentium 133 + 16 Mb + Da• 6 a Win. 95 con 
~ Direct x 3.PC CDROM 97 .000 

~ Fontocalcio, consente di outomotiz.z.ore 
& tutte le operazioni di gettione di uno lego 

Fantacalcio: i calcoli delle partite, la sie· 
sura del calendario, la compilazione della 

OQ&....--. ~ classifico, la conduzione del colciomerca· 
lo. Offre inoltre la possibilita ' di collega· 

menta alla BBS delle federa•iane per sca· 
ricore i doti {voti, goal, ammonizioni ecc .} dei Ire quotidiani 
sportivi ed avere i risultati delle partite dello giornata in pochi 
istanti. R.H . Pentium + 16 Mb + Win 95 
PC CDROM 69. 900 PC CDROM 

MASS DESTRUCTION 
lo perfetto scuso per demolire e creare 
confusione senza freno! Uso il con.sidere· 
vole schieramento di armi od alto preci· 
siane del tuo corra ormoto do bottoglio 
per individuare gli obbiettivi .strategici 
con precisione chirurgico. Se qualcosa si 
muove •• onnientalo e ridud l' ori11onte in 
un ommosso di rovine!l Cimentati in 25 
missioni in questo fenomenale scontro di 
poteri esplasivi.R.H. Pentium 90 + 8 Mb . 

69.000 

Compila • spedisci oggi stesso il tagliando 
Riceverai gratuitamente il nostro catalogo a colorìll 

i ----sii -DESIDERO- SAPERÙUTr(fsu"i vosrRIPR-ODOTTI ---- ;:;-,;; ; -----------i 
I '"'1.111o:1m 1·~n.1nh t1l( \Il 11 \ ,,, '11 ' ... , ,, \ .. h ''" 11111'• rm• J1 ... ,~u·'''' J r1r10: 1111.t ti ,,,1,;\fH h\llMU 1.'l'J,,1"l1o:I•• t 
I I"' Ni;)!.•l \11''-'ri; h1.r~n11.-nt\' 111 1 io11~1tdl11J I 

I I 
t nome e cognome ind irizzo I 
I CAP CIITA' Prov. - TELEFONO I _S_U_P_E_R--Q--F-F_E_R_T_A __ !_.-1-!-!--.1 --Possieda: _ Persona! (-;,mputer _ Console I 
1Configuraiione del mia PC Console Morca e Modello 

OIAMONO MONSTER 

30 

LIT. 3 5 9. 000 (IVA COMPRESA) 

SUPER OFFERTA!!!!! 
OIAMONO MONSTER 

30 +gioch i 
(include anche la versione

completa di .El PsignosysJ 

LIT. 399 .000 
(IVA COMPRESA) 

_ Sono intcreuoto all' acquisto di un nuovo PC 
_ Sono interessata oll'upgrade del mio PC da ___ )processore) a ____ (processore) 

_ Sono interes.soto a ricevere maggiori informazioni sui seguenti accessori : -----

RITAGLIARE. COMPILARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA~ 

CO MP UTER ONE · VIA VELA, 12 / 2 · 40138 BO LOG NA _________________ ____________________________________ J 

SUPER OFFERTA!!!!! 
GRAVIS JOYPAD PRO 

Il nuovissimo prodotto dello Grovìs, azienda spe· 

l!!!~======:::::l!~~ cializzoto nello produzione di controller professio· 

noli per PC. Disegnato come il Pod del Ploystotion, offre ben 1 O TASTI o 

rispos to digitale veloce, utilizobile perfettamente sia con giochi 005 che 

Windows 95, la confezione include un comodissimo covo a Y per connet· 

te re 2 joypad! ! ! Include manuali e dischetti di installazione. 

LIT. 79.000 
IN 0MAGGIO JOHN MADDEt:{ f.00TB:AU 96 
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L'angolo del BADA ENHANCED-pensiero che dilaga 

TRASFORMA IL TUO CASE IN UN'OPERA O' ARTE CONTEMPORANEA 
IN FIBBRE onlCHE DI MURANO 

Guardate cos'hanno da proporvi i Bovas stavolta! Edonismooooo!!! 

L'altra sera, stavamo allegramente cincischiando nel canale #tgm di 
IRC, quando improvvisamente si sparse la voce che qualcuno, abi
tuale frequentatore del canale di cui sopra, nonché inguaribile fan 
del Pastore e di tutto ciò che si possa adeguatamente pastorizzare, 
tutte le notti di luna piena vien colto da una strana mania: quella di 
trasformare i grigi e anonimi case dei computer in fantasmagorici, 
coloratissimi, anabolizzati CASE BADA ENHANCED. Così, indecisi 
se contattare o meno l'artista che ogni plenilunio rinnova questo 
allucinante miracolo, noi Bovas stabilimmo un metodo infallibile per 
determinare se fosse o meno il caso di chiamarlo alle 23.30: "se 
viene testa lo chiamiamo, in caso contrario lasciamo stare", e così, 

affidata che fu la sorte a una monetina da 500 
lire, il simpatico Roberto "H-Bes" Bessone fu 
improvvisamente estirpato dalle braccia di Morfeo 

FASE I: PREPARAZIONE 
PSICOLOGICA 

Uscite sul balcone con il coper
chio di un case saldamente tra le 
mani, e voltate le spalle a un 
albero qualsiasi. Mi raccomando, 
assumete anche un'espressione 
intelligente. Un ghigno satanico 
ma convinto dovrebbe mettervi 
nello stato d'animo adatto per 
affrontare tutti i passi successivi. 

FASE 4: PREPARAZIONE 
FOCALE 

Offuscate lo sguardo dell'osser
vatore: dovrà infatti vedervi in 
maniera sfocata come indicato 
nella foto. 

(che, lo ricordiamo a tutti gl'ignorantoni, non è un fotomodello dalle 
tendenze omosex, bensì un amico di Pollon che si cura del sonno •.. ). 
Ebbene, alla fine di tutto questo, e grazie anche alle bastonate che 
gli avevamo promesso qualora non ci fosse riuscito, il geniale H-Bes 
ci ha mandato a tempo di record queste infinite perle della sua arti
stica saggezza zen: ecco a voi, in esclusiva per BovaByte, le fasi prin
cipali della metamorfosi a cui ogni case che si rispetti sogna di esse
re sottoposto. 

FASE l: PREPARAZIONE 
GINNICA 

Inclinate il coperchio di 30° 
rispetto alla linea di terra, in 
modo da rendere perfettamen
te visibile all'occhio dell' osser· 
vatore la cuccia del cane sul 
retro. 

FASE 5: PAUSA PRANZO 

Appoggiatevi saldamente alla 
ringhiera del balcone, sorridete 
alla vita e pensate che in quel 
momento, pochi metri sotto di 
voi, qualcuno sta ripulendo il 
giardino. Se poi la cosa si realiz
za, ancora meglio. 

FASE 3: PREPARAZIONE 
SPIRITUALE 

A questo punto posizionatevi 
esattamente sull'angolo del bal
cone: è d'uopo che si veda 
distintamente anche l'albero 
più vicino a quello di prima. 
Opzionale, il lampione da giar
dino vicino alla cuccia del cane. 

FASE 6: E' NATO UN CAPO
LAVORO POST MODERNO! 

Ecco fatto! Il lavoro è completa
to, per la gioia del vostro compu
ter e della vostra amata scriva· 
nia, che potrà finalmente ospita
re un computer Bada Enhanced. 

PS: se poi proprio volete saperne 
di più, collegatevi al sito 
http:Jfwww.xenia.it/bovabyte 

Inutile cercare di nasconderlo, parafrasando Marco Auletta potremmo dire che il Pastore rulla dappertutto, e la pastonnanla clllap 
anche In Rete. Guardate Infatti un po' qua cosa vi riserva Il sto http://www.geocltles.comfAreaS lflair/l919 ... Nientepopodimeno che 

IL SITO NON UFFICIALE DEL PASTORE!!! Incredibile, proprio come le attrici e le roc:kstarl!I A questo indirluo potrete trovare 
notizie sul beneamato mentecatto redazionale, un intero album fotografico, tracce inconfutabili dell'lnfulenza del 'nostro' sui 
mercati Internazionali, una chat Une e solo il destino potrà svelarci cosa ci aspetterà In futuro. Dategli un'occhiata. .. 
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• Oltre a questa s1mpa1tca leature . la EDO 
e in grado d1 ollme una performance 
maggiore 1n fase d1 output 
Chi può scrivere cosi? Facile un 

mentecatto allo stadio terminale oppure 11 
Salsicc10Gabumcc10 nell ulttmo Tecno TGM GIJ e • a 
dire 11 vero • che la lrase stessa era seguita da un 
autoapprezzamento 1ron1co ltpo "ehi sono proprio 
un lallnistar commento che per qualche oscura 
ragione è scomparso da cui 11 risultato opposto alle 
mie 1ntenz1oni.. Vabbè. dello questo e npnstmato 11 
mio carisma filoltalico. LETS MOVE ONI YEAHI 

Nell·angusto spazio vitale riservatomi (ma non 
dispe rate. presto Il TecnoTGM occuperà tutta la 
rivista. e cl sarà una sola pagina di recensioni) 
questo mese app rofondirò il discorso. sempre 
attuate . sulla cache - ideate complemento alla 
succinta disanima del d1fferenh tipi d1 RAM. che vi ho 
proposto hnflitto?l 11 mese scorso: questa volta voglio 
però farne un discorso più generale e meno legato al 
puro e semplice hardware del PC 
La pnma domanda. che molti d1 voi m1 hanno posto 
anche personalmente é ma che cos ·è la cache? E a 
che cosa serve? Beh la risposta non e semplice. 
potrei dire che la cache non è altro che della RAM e 
che d1 questa svolge le funzioni. ma p1u velocemente. 
in rHltà 11 concetto d1 cache è molto p1u complesso e 
non riguarda la sola memoria Chi d1 voi usa 
Netscape o qualche altro browser avra notato nella 
hsta d1 preferenze. che è possibile determinare la 
grandezza d1 due d1fferen1t cache del browser una 
su disco e una 1n RAM Ma d1 cosa 11 browser "fa Il 
cach1ng·. come s1 dice' Semplice delle risorse 
remote. quelle che non risiedono hs1camente sul 
computer che s1 sta usando come dire tulle quante 
se s1 sia navigando sul WEB' Il meccanismo vero • 
proprio e presto detto semplicemente 11 browser non 
fa altro che salvare ·,n locale" tcioe sullo stesso 
computer) le risorse owero Informazioni che talvolta 
con notevole d1spend10 d1 tempo. slamo andati a 
prenderci · in remoto" (e cioè da qualche altra parte 
del mondo). Questo perché se non c1 fosse la cache -
che non a caso vuol dire nicchia·. un penug10" nel 
quale conservare qualcosa - si dovrebbe ricaricare 
una pagina OG NI VOLTA che ci ripassiamo col 
browser. anche se magari l'a bbiamo caricala un 
minuto prima E chi d1 voi naviga sa benissimo che. 
muovendosi in un sito. è facltlss1mo ripassare dalla 
stessa pagina. la home oppure un qualche indice 
Quello che s1 fa è semplicemente salvare la pagina 
"in locale" per non dover rilare tulio 11 processo d1 
caricamento ovviamente hnché la cache non si 
riempie E quo SI com1nc1a a capire il perché deo due 
d1vers1 t1p1 do cache atrinmo le 1nformaz1ono vengono 
tenute direttamente in memona cosi da assicurare 
un · rinfresco· velocissimo nel caso che ne venga 
nuovamente richiesta la v1suahzzaz1one 
successivamente le stesse vengono salvate su disco. 
risorsa che per quanto molto pou tenta della RAM. è 
pur sempre incomparabilmente più veloce d1 una 
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richiesta attraverso la rete a un server remoto 
Permettendo all"utente di specificare le d1mens1on1 
della cache non s1 fa altro che dargh la poss1b1hta do 
scegliere tra refficienza da una pane 11 risparmio do 
RAM e spazio su disco dall"altra Corea la politica con 
la quale la cache viene aggiornata non m1 posso quo 
dilungare mollo: è chiaro che tutto quanto può 
essere messo in cache. finché c·è posto. ma quando 
per salvare le ultime 1nformaz1on1 bisogna 
rimuoverne a ltre. entrano in gioco dirferent i 
cons1dera z1om L·atgontmo o procedimento più 
1ntu1t1vo consiste semplicemente net togliere dalla 
cache rinformazione più vecchia per far spazio 
ali.ultima. facendo quindi si che questa si comporti 
come una coda (il primo a d arrivare è Il primo ad 
andarsene) . ma è intuibile che altri me todi • per 
esempio. ·nnformazione che è stata richiesta di 
meno è la prima ad essere cancellata" possono 
essere più efficienti. 
Un altro esempio do caching è il vecchio SmartOnve 
d1 DOS. quella !che adesso Windows gestisce 
automaticamente) altro non era che una cache del 
disco rigido in RAM. e ricorderete come 1n certo casi 
fosse on grado d1 aumentare le prestaz1on1 come 
dicono gli inglesi. "drammaticamente" 
A questo punto possiamo quindi enunciare una 
definizione generale do una qualsiasi cache ·è uno 
spazio di memoria. indipendente dal supporto. dove 
possiamo salvare temporaneamente delle 
informazioni. 11 cui reperimento altrove e comunque 
poss1b1le ma più l.ento· Detto questo. passiamo alla 
cache do cu i s1 parlava 11 mese scorso. che ora 
possiamo definire ·cache della RAM ebbene 11 
concetto che la ispira e 11 suo funzionamento sono né 
più né meno assimllab1h a quanto detto finora' 
So tratta semphcemente di uno o più chip. montato 
sulla motherboard do un topo speciale d1 memoria 
veloce (quindi più costosa) che realizzano. neo 
conlronti della RAM do sistema. un meccanismo del 
tutto analogo al browser di cui ho parlato sopra 
(owiamenle la scala temporale è tutta diversa) · se 
andiamo a leggere una determinata cella d1 memoria 
l'intera · pagina" tponiamo 32Ki che la contiene viene 
trasfe rita nella cache. Le s uccessive rich ieste a 
quella stessa pagina non arrivano neppure alla RAM 
vera e propria (i classici 16 o 32 mega di EDO ... ) ma 
vengono "intercettate· dalla cache che. in maniera 
del tutto trasparente al microprocessore. cioè senza 
che questo si accorga di nulla . gli forniscono te 
informazioni richieste mollo più velocemente Per 
comprendere a ppieno perché questo funziono 
bisogna rendersi conto do due cose innanzitutto che 
le probabiLità d1 lettura d1 una sequenza di celle d1 
memor ia adiacenti è motto atta . e che qu1nd1 
richieste successive alla prima hanno molte 
probab1htà di · essere già in cache": inoltre che 11 
processore funziona molto sotto alle sue potenz1ahta 
Molta parte del tempo viene 1nfath spesa nettattesa 
do ricevere te informaz1on1 richieste da questo punto 
d1 vista la cache non fa altro che avvicinare le 
prestazioni del processore al suo limite teorico . 
limite d1 fatto irragg1ung1bile !perché qualche ciclo d1 
dock andrà sempre sprecato) 

li meccanismo do caching è cosi importante che il PC 
ha due hvel11 d1 cache quella montata sulla 
motherboard (solitamente 512 K di pipelined bursO 
prende li nome d1 "cache d1 secondo livello" mentre 
quella di promo l1vello addirittura è contenuta 
alrlnterno del processore' Si. dentro il chip stesso d1 
un Pentium sono contenuti I 6K di cache ultra-veloce. 
ed è In questo il primo posto nel quale si vanno a 
cercare le informazioni: è chiaro che - nel ca so le si 
trovi effettivamente ivi il processo è 
incomparabilmente più veloce perché non bisogna 
neppure stare a scomodare "il resto del mondo·. Se 
poi la richiesta d1 lettura non può essere servita dalla 
cache d1 primo livello ci so rifà a quella secondaria. 
montata sulla motherboard. e solo come ultima 
opzione s1 andrà a leggere la classica RAM <dove la 
richiesta sarà servita per forza) Per dimostrare 
ancora una volta quanto la cache s ia importante 
basta pensare che !"incremento do prestazioni del 
Pentium MMX rispetto a quello normate per software 
non dedicato valutabile intorno al 10~. è quasi 
totalmente dovuto al raddoppio delle d1mens1om 
della cache interna. che è passata da 16 a 32 K 
Per concludere faccio una piccola nota. più 
pragmatica sulla questione delle dimensiono della 
cache secondaria tquella montata sulla 
motherboardl Avrete capito che è assolutamente 
necessario ttra l altro non costa neppure tantol avere 
512K d1 cache on-board se per caso ne avete solo 
256K o add1ri1tura nulla (colpa dei molti che o hanno 
raggirato quando è arrivata la EDO damn .) fate 11 
poss1b1le per correre a1 ripan' 

E con questo e tutto• Saluton1 dal vostro 
Stepanous Gaburri. the On-boa rd hardware Half· 
breed Sausage (chi la capi sce ... ) 

P S. Domandina provocatoria: perché. dico io. la lntet 
col Pentium Il ha dovuto fare quel pasticcio? Perché 
hanno preso un Pentium Pro - che ha la cache 
secondaria INTEGRATA nel chip. quindi cloccata alla 
sua stessa frequenza anziché quella del bus - e l'ha 
scorporata. montandola sulla malfamata "schedina· 
dello Slot One. ctoccandola a metà della frequenza 
della CPU? Mistero doloroso• 

P P S L 1nd1rizzo al quale potete scrivermi. in attesa 
do ulteriori camboamenb. nmane 
sam05450 cdc.sun cdc polìmi il Per favore. se avete 
uno do quei collegamenti che durano 15 g1om1. o se 
comunque 11 vostro indirozzo non dà affidamen to 
evitate d1 scnvere 10 nspondo a TUTTI 1 messaggi 
ma ultimamente ta meta dei mittenti è sconosciuta 
scomparsa o 1ntrovab11e1 GraZ1e1 

E ARRIVATO l:OVERCLOCK! 
Eh s i, graz ie al g ià citato Simone T ugn oli, a iuto- moderatore de l newsgroup 
it .comp.hardwa re.ove rclock, abbiamo po tuto schiaffare sul S ilve r Disk un documento che 
rappre senterà la p iù abbondante d e lle lib agioni pe r le vost r e gole, r iarse dalla sete d i 
informazion i sull'ove rclocking in tutte le sue forme: pensate che questa FAQ ( Frequently 
Aske d Q uestions), che come ho già det to costituisce • pe r struttura e profondità • più che 
altro un m a nuale , tratta tra l'altro anche d i C PU non·lnte l e pe rsino di schede l Dfx! Pe r 
sapere dov'è locata, tra le miri adi di succosi bit ch e rimpolpano l'argen teo disco, vi r imando 
alle SS-mega-disk-pages all'in ixio della r ivista (comunque dovre bbe trattarsi di una cartella 
\HARDWARE) . Ma non è fi nita qui! Oltre alle ve rsioni successive di queste FAQ, nei prossimi 
m esi potr e m o fare anche di più pe r quanto riguarda i pen e ttin i di fe rro che rie mpiono il 
vostro case ... vi lascio con l'acquolina in bocca e vi ricordo che comunque, se non ne avet e 
ancora abbastanu, il posto giusto dove approfondire il vostro sapere è il newsgroup suddetto. 
Aloha! 



ATTENZIONEEEE! ! ! 
A scanso di equ1voc1 lo dico adessoooo se non 
sapele esauamente dove metlere le mani. falelo 
fare da personale specializzatoooo. 10 DECLINO 
QUALSIASI RESPONSABILITAAAAAA per 
eventuali fusioni. ammazzamenti. bruciature. 
incendi morti più o meno accidentali ed esplosioni 
derlvanti1111 da quanto riportato nella mia 
paginaaaaaa Utente avv1satooo mezzo 
salvatooooo 

Il Paslore 

OVERCLOCK FALLITO' 
Se potessi m i overclocchere1 10' Ciao 
Pastore• Non dormo più la natie con 11 solo 
pensiero dì overcloccare la mia CPU• lo 

posseggo un P133 lntet e scheda madre TOMATO 
(almeno credo1!!J Il mio manuale non parla dt 
niente" Non ml dice dove si lrovano i 1umper del 
fallore d1 molt1phcaz1one e quelli del busl Mi riporta 
una tabella dove stanno scrìlte le impostazioni dei 
iumper per t van processori dal P75 al P200! lo ho 
spostato 1 JUmper 1n tutte le combtnazlonll Ho 
ottenuto tutte le frequenze al disotto det 133 
lpazzesco!!'l. perfino un Pentium 83 MHz' !' (stento a 
credeeerloooo NdPastore) Quando comincio a 
portarlo a 150 166 180 200 MHz. non ne vuote 
sapere dt partire• Quando accendo ti computer non 
st avvia niente• Non credi che 11 mto Pl 33 
appartenga a quella generazione dt processori 
bloccatt? Ho saputo che la lnteL per far sl che non st 
overcloccassero le CPU le ha bloccate• Non credo 
anche tu? Credo che non sono solo io ad avere 
questo problema! Vorrei aggiornare 11 mio 
processore a un Cynx 200 MHzl Credi che questa sta 
la cosa giusta? Consigliami qualche buon 
processore a modico prezzol Avrei intenzioni di 
prendermi anche una scheda video 3Dfxl Quale ml 
consigli (sempre in base al prezzo mod1co!Hquella 
che lrovi più a buon mercato equ1pagg1ata con il 
chipset Voodoo. NdPastorel? Ciao! Aspettooo 
unaaaaa tuaaa rispooooooostaaaaal! Ariciaoooooo . 
Salamina Daniele 

Aaaaallooooraaaa. m1 sembrava d1 essere stato 
chiaro e professìonaaate 11 mese scorso. quando 
avevo trattato nel dettaglio roverctock1ng del Pt33 
ebbeeene la maggior parte dei Penttum 133 1n 
circolazione hanno tl molltpltcatore bloccato a 2 (66 x 
2 • 133 MHzl ma non mi sembra sta ti tuo caso 
visto che dtet che 11 computer non esegue nemmeno 
Il boot l1n teoria sarebbe infalli dovuto parltre 
rilevando sempre un P133. questo ovviamente a 
meno di downcloccarlo a 100 o 120 MHz con le 
1mpos1az1on1 50 x 2 o 60 x 2) Se ìl processore non è 
1n grado d1 parttre a 150MHz dovrebbe quindi 
significare che la lua CPU è in grado d1 acceuate tutti 
1 fatlon d1 molt1phcaz1one consenltlt ma non riesce 
comunque a reggerli. per lo meno se altmentala a 
3 3V T1 cons1gho quindi d1 portare la tensione a 
3 52V <VREI e dt riprovare senza comunque 
esagerare e raffreddando ti tutto 1n modo adeguato 
tlegg1 pasta s1hconica e ventolone fantozz1ano come 
1t m10000 Sbav sbav• NdPastoreHSBONK . 
NdBovas1 Se la tua scheda madre supporta 1 
75MHz (il metodo universale per verHtearlo è 11 
supporto dichiarato del Cynx 200+ che funziona 
appunto a 75 x 2) ti consiglio d1 provare 
r1mpostaz1one 75 x 2 con alimentazione VRE Non 
credo lnftne che il processore Cynx 200+ sia una 
buona scelta per il videogiocatore medio. molto 
megho un K6 dt AMO. 

7TH GUEST CON WIN 95 
Come s1 fa a far partire "The 7th Guesl con Wtn957 
Owero. se già mt partiva con 11 3 11. m1 sembrava a 
dir poco scontalo che con questo portentoso 
software 11 g1ochillo che lanctò le pr1m1ss1me 
awenture 1n stile film d1g1tahzzato avrebbe dovuto 
volare sul mio minuto schermo Invece s1 apre 
quella stramaledetla finestrella con tanto dt punto 
esclamativo ad avv1sarm1 che 11 o chiudo tutti 1 
driver e appltcazion1 in funzione 21 o devo d1m1nuire 
la memoria convenzionale 3) o torno al buon 
vecchio Win 3 11 Ora nel mio infantilismo. cliccando 
opportunamente il tasto "alternativo· e digitando 
"memoria" ho cercalo di beccare I KB giusti ma. per 
quanto sia rimasto su quella specie di grana e vinci. 
m1 diceva che mancavano dei m1serab1h 113k per far 
funzionare 11 programma. Stano lodati i d1sch1 d1 
reboot. 1n cui modificare il conf1g sys era come 
mettere 11 Pohnt a un Ciao ert sempre sicuro che 
per lo meno succedeva qualcosa Ho invocato 314 dei 

santi del calendario Gregoriano. tuttavia devo ancora 
riuscire ad ottenere quei fa1td1c1 550k per far partire 
·The 7th Guest· Partire net senso di far andare 
rinslallaztone Se qualcuno è 1n ascolto. e nella 
ricerca quotidiana del suo essere se stesso trovasse 
questa letterina. l'Egoitas ne sarebbe contento. 
Salutoni dai Castelli di Giulietta Capuleli e Romeo 
Montecchi. luogo in cui un tapino inglese rubò il 
copyright a mio trisnonno motto tempo fa 
Anonimo 

Purtroppo 7Th Guest è uno d1 quei g1och1 che non 
dtgenscono votenlten loccupazione tn KB dt 
memoria convenzionale da parte dt Windows 95. 
anzi hanno proprio bisogno di un bel 
collegamentoooo in modalità MS/ DOS che permetta 
11 massimo risparmio della memoriaaa In sostanza. 
dovresti crearti un collegamento al COMMANO.COM 
e chiamarlo. ad esempio. ·esci al DOS risparmiando 
memoria". piazzarlo ove vuoi lu e imposlandogli le 
proprietà in modo che l) esca al OOS resetlando la 
macchina. 2) carichi nel conlig .sys solo 
rESSENZIALE (driver del CD·ROM e della memoria 
estesa). quelle due o Ire impostazioni slup1de che 
volevano i g1och1 sotto MS/DOS (tipo riles=AO. ecc.) e 
31 monti nell'auloexec.bat solo 11 driver della scheda 
audio e del mouse. scordandoti complelamente d1 
tutte quelle cose 1nut1h tipo le tabelle dei codiCI 
tMODEl e la tastiera 1taltana (dt cui volendo puoi fare 
a menai. A quel punto usctlo al DOS 1n quelle 
condiz1om a dir poco mm1mahste dovresti essere m 
grado d1 far partire tranquillamente 7th Guest. Se 
ancora non c1 dovessi riuscire. prova a caricare tutto 
11 possibile m memoria alla usando 11 comando LH 
netrautoexec bai Per esempio. puoi provare a 
caricare in memoria alta MSCOEX inserendo LH 
MSCDEX (con lutto il suo codazzo d1 switch) invece 
del solo MSCOEX. Purtroppo mi manca lo spazio 
fisicoooo per essere più ch1arooooo. e come se non 
bastasse un gioco che funziona solo sotto DOS non è 
professionaaaaleeeee, non mt fare perdere del 
teeempooooooo (SBONKI Pastore. fai il tuo dovere!!! 
NdBovas) 

MA NON BASTA LA VIRGE? 
Domandona (pastorizzata se volete) 
E' da un po· che mi ronza nel cervetto l'idea dt 
cambiare la scheda grafica (attualmente ho una 
misera Virge a 2MB sempre presente nei miet 
incubi notturm e diurni da quando ho provato il 
demo di Moto Racer con le 030 atttvale) ma ho una 
tale confusione 1n testa ! Ho chiesto consiglì e 
informazioni a decine d1 persone. ma essendo tutte 
di parte (a lcuni possessori d1 V1rge mi hanno 
assicurato che portandola a 4MB avrebbe fatto cose 
turche sia in 20 sia in 3D. superando 1n prestazioni 
la 30Blaster! D1re1 che mentano un premio per il 
coraggio che hanno nel fare queste atfermaz1on1) 
non ne ho ricavalo molto L·un1ca mia certezza e che 
una scheda basata su chip 30flc sarebbe il massimo. 
ma non potendo/volendo per il momento puntare su 
quella (prima vorrei una scheda buona anche per 11 
20. senza problemi dt driver o dt altro genere. qualt 
quelli della V1rge) penso che te mie atternaltve 
rimangano Malrox (Mtslique o M1stique 220) 
Creative (la 3D Blaster tuttavia non mt attira molto. 
tn quanto mt pare dt aver capilo che nel 20 non sia 
un gran che) e infine Tseng Labs <ET6000 che 
viaggia a 128 bit. contro I 64 delle altre schede'I 
Tenendo anche conto che dovrò montare la scheda 
su un AMO K6 200 (te lo dico perché mi hanno 
preoccupato la pagina 202 del TGM estate e le ullime 
righe della risposta alla letlera di Thelmo e Luiso) 
potresti. o Immenso Pastore. Indicare la retta via a 
una tua pecorella smarrita? (per favore non vemrmt 
a dire di tenere la V1rge ne ho fin sopra 1 capelli dt 
questa scheda). Ciao e grazie 
Vtcchius 

Fermo liliiiil!! Per 11 2D la Virge e ancora un ottima 
schedaaaa per cui la scelta tdHle è proprio mettere 
mano al portafogli e affiancarle una scheda 
acceleratrice 3D magan proprio una basata sul 
chipset 30fx Voodoo Se proprio hai bisogno dt 
migliorare le sue prestazioni 1n campo 
BIDIMENSIONALE. puoi sempre portare la tua Virge 
a 4MB di VRAM. 

SOYOA 75MHZ 
Come faccio a portare a 75MHz la scheda madre 
Soyo 5BTS tx? 

Angelo adb@albanet 11 

Sposlt 1 settagg1 del pannello SWI tenendo presente 
quanto segue i primi due switch sono Il 
mol11phcatore. mentre gli ullìmi tre modificano la 
frequenza della scheda madre Per cui per portare a 
75MHz la tua molherboard devi portare gli ulltm1 tre 
sw1tch nella posizione 3 off - 4 on • 5 otf. Osserva 
comunque atlentamenle il manuale della scheda per 
ulteriori 1nformaz1on1. C1aooooooo. 

ANCORA OVERCLOOOCKll! 
Dottor Pastore volevo sapere se hat qualche dritta 
da darmi ho overcloccato 11 mio Pent1um·s CPU 
120MHz spostando ti chipset da 60 a 66 MHz e 
lasciando 11 molttphcatore a 2 ottenendo cosi un 
nconosciuto P133 11 quale però a lungo tempo m1 
dava 1nstab1hta hmprow1s1 crash dt sistema). ogni 
altro tentativo d1 overclock (150MHz. I 98MHz. ecc ) 
non ha avuto buon esito (il computer non partiva 
proprio! La mia scheda madre è una lnlel Tnton 
PClset. ho I 6MB di RAM e il resto nella norma Puoi 
a1utarm1? 
Fabio T1ritteco. Roma 

Controlla se la tua scheda madre supporta Il K5. In 
tal casooooo. agisci sui setlaggi delratimentazione 
come spiegalo poco sooopraaaaaa e portala m VRE 
(3.521/l vedrai che tl tuo Pentium ·133· non lì darà 
più problemi dt slab1htàaaaaa. sempre a patto che tu 
lo raffreddi adeguatamente 

OVERCLOCK FALLITO 
O grande PASTORE. re dei druidi. vendicatore det 
cybertemplan custode dell oscuro segreto delle 
CPU 11 scnvo. o grande maestro. per descnvert1 la 
mia 1nquie1an1e esperienza Credo di essere runico 
uomo nell 1mmens1tà che sia riuscito a "liquefare· 
(prometto d1 mv1arv1 le opportune documentazioni 
fotografiche) letteralmenle il suo ex-penliummino 
166 (200 per gli amici) Il poveretto ancor ora 
soggiace tn una sorta di brodaglia elettronica 
generata dalla scheda madre trasformatast. nel 
momento dell oscuro evento. in una sorta dt magma 
incandescente Ora ìl mistero non consiste 
nell 1nd1v1duare la causa della catastrofe .. credo 
comunque attr1bu1b1le a un ente supenore ma al 
fatto che durante 1 30 secondi in cui si è veriftcato. a 
mia insaputa I immane prodigio ecco. 10. come 
dire GODEVO DA MATil già ero felice t hard disk 
mt sparava 17000 RPM. 11 monitor si era trasformato 
tn una sorta dt Slargate già una porta 
spaz10/temporale. la tastiera era penetrala nel mio 
cranio ERO UN Tun·uNO CON IL PC e con la 
SHIVAN dt POO che volavaaa ... e non rallentava MAii 
DIABOLICO• Ora dunque mi rivolgo a te per ricevere 
una illuminante spiegazione ed eventuale scienhf1ca 
conferma dell'accaduto Chiunque abbia avuto 
esperienze s1mil1 mi scnva!ll! Esiste una nuova 
d1mens1one del PC che non conosciamo .. una sorta 
dt NIRVANA ludico che solo 1n pochi potranno 
ragg1ungere1111 FONDENDO TUTTO!!""' 

PS In prev1s1one della mia prossima ncompos1Ztone 
del PC m1 suggenrestt rHard Disk p1u veloce del 
mercato sai. per sfondare 11 tetto det 20000 RPM' 
GRAZIE' 

Otre1 che la nsposla è molto faaacileee: si trattava 
1nfath dell ultimo momento di vispa lucidità dt ognt 
agonizzante che s1 rispeettìiiiìì . Tante senttte 
condoghanzeeee. domani andrò ad accendere una 
candela In sua memooooriaaaaa sigh sigtl s1ghll! 
tSBONKI SBATASBONKI NdBovas) 

ACCELERAAAARATOREE JD. CHE 
PASSIOOOONEEEEEI 
Caro carissimo Pastore. avrei una domanda da 
porli sono 1n possesso di una scheda video 53 
V1RGE da 2MB Cont1ene codesta scheda 
I acceleratore 3D? Un grazie anllctpato per la 
risposta 
Juri da Cagltart 

Ebbeeeeneeee caro Juuuriiii 11 chipset d1 53 
denominalo 'V1RGE. funge anche da aceleratoreee 
3D è 1nfallt possibile reperire in giro per la rete 
patch appositamente creale per detto chipset. come 
quella dt Descent 2 o Tomb Raider. Le prestazioni di 
una VtRGE · ussia· non sono comunque 
paragonabiliili a quelle raggiungibili con una scheda 
30 con chipset 30fx ... E poi è molto più 
profess1onaaaleeeee! 

TGM MAI IL PASTORE RISPONDE 
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WOW! 
sembra 

di essere 
scarauentati sulla 

macchina 
di James Bond, 

in un film di Indiana Jones 
con la colonna sonora 

di Trainspotting. 
Tracciati internazionali , 

auto di tutti i tipi, 
sfide testa a testa 

e in network, 
ce n'è abbastanza 

per farui girare la testa! 
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GIRO DI BOA 
Benvenuto .i lla po 1.1 nun11•ro centO\Jt n cht' "'' non 
fos5e per 11 Cl'rllO rapp1esen1erebbe .1m hl' 11111111"1 
camentr• un 1111z10 Pe1 nor manco 1 dirlo M'\Jlld 1111,1 
tappa fond,1n1ent .1ll' un po' corne 1n111.ut' un nuovo 
anno d ,1 un 1potet1co p 11 rno genn;110 Abh,111do11.111 
lutti 1 tec111c1hml Cc e wi.1 lettera rn propo~1to lcqqt• 
1cvcla> si r1pr .. 11dn co11 11 TGM M ail vf•C< hro sl•IP 
pro1ctlandoc:1 ovvMmf'nte nel fu turo Pnrn.1 d uu11.iru 
pero vom•mmo se11nalarv1 l'mtr.iprPnclr.n1.1 d1 1111 
nostro solerte l1·11nrt> quello che scnsse .1 proposito 
delle • iuf.1111 dPI nostro d rettore Bene ,. vr ricor 
date iJh 11 cemmo che mancava solo "' s11 0 lrrto•rrrct 
con1plc10 d form ove fos,,e poss1bd·· rea u.ire pe1 
lo meno v1rtuatment~ ti soqno o noi tutt• rcs ttttJtrf' n 
M ax 111nmno 1n1 diw.•t.l Beh e C(lll SOOllll) Jllil( 1)11• d•• 
possi.1010 con~t111(..'ll\ll •iuanto "egue Il SITO ORA CE 
l'URL 1 hllp //www qPoc1t1es com Tokyo/ lo m 
pie 4275 ' 101 rnax htnil 
M 1 roccom,mdo collpg.1tev1 1n massa 

VA MEGLIO CO SI'? 
Dolce l' .1111.il >tl1 tl'dMtclf1( di TGM (va m1 1lin co 1?) 
Ecco1111 d1 flUO c p1u p1mpantt .. che mao dopo 11n r1 I O 

ratorQ nl<I Pntpri> troppo breve per 000 d VdCi lll/ l 

a rornper.;1 le sca1ole lnfa111 mcmrc pc• 11ucl clic 
nguard<i I ano11rrnn10 sono n11sc1ta a fare qualcosa 
fapponendo una f1rml'l13 a r•e di fl.1') nal ncr riuc 
&I altro prol~, ma owr'ro la ffik1 1Cl<1uarohtle 1mpor1U 
111tà non ho polulo proprio fare nulla Dl•vo ommf't 
terc ch1 so110 11rn.1~t,1 p1acevolrn1>11te sorpresa dall3 
1empl'Sl•v11.1 1lt·ll,1 voslra nsposta !sul numl'ro 100 
poi qu.tlt' onou 111) dnchu se m1 e parso eh conl1,·1P 
tra le rrgh,-. non q 111>1 l1orell1n1 sorndl'11t1 tarlto c.i11 ,1lla 
mio Cclll'(JOrt.1 bcns1 un po do nsen t1mcnlo dovuto 
probah1lnl!'nt1• ,1111• vl'l.ltC' cn11ch,. da 1111' rnos ,pv1 
S1Jmo p111tloslo su·.ce tl1b1lt, eh? lo al coni"" '" pf'r 
dunnblrdH" chP non ·.ono cosi ofrf'Sil r• 1nd1 .. ·1H·tll t.t 
come 11 r1110 tono pott'v(l far supporrt' ho df'< t~O d• 
se<1u11c uno drn consrqlt che rnr uvetc ti.ilo Pr ·rl. mto 
smeu e ro rl• pc1rl.ue <t1 voi e passero ld ru 1o nwn1 
1ntelli9r.n11 M • pr.1cerebùe partecipare olla J p111a 
creat;:is1 uh1t11 1mc11tc sull, responsaU. t 1 che hanno 1 
vidcog1ocl.r nelle ,111on1 dl clu ne fa uso Conci•" r. I o 
dc• scn dubl 1 che glt episodi d1 cur si é tanto fk1rla1 0 
siano s tati l'l fettrvamente perpt:lrah da persoue be 
p.1ssano rl pomeng<J•O davanti al mon1to1l, schreran 
dorrn d.111.1 p.1111• di qtJet leiton ch« non cond1v11forro 
le accusi' fotti• dai mas• media a1 v1deo9.mH R1tl'11 
go chr q11.1lunqu" cosa possa n sult.ire d,mnos.i ~" 
non si i'!i fl conoscc111a dcl modo corrPtto p t' 1 ut1h1 

zarla o se non se nP lwnno comunque le c .. l ptl Clt•t 
per f.irlo. "dw I.i tiOhwone consis tente n1•ll'<>l1n11n,1 
zrone dc9l1 elemenll po1enz1alrnente pericolosi s1 
possa adou.irr ~olo quando questi nsuhrno 1nn " "' 
tutto dannosi P"' la m(lyg10ran2a dl'gl1 u tenti Ccos 1 
che ~econdo me non è né per Carn1.191..>tlJon ne per 
nessun al110 v1deogt0eol e, secondo n<>n l1m11.,1>1l1 J 
determinate categorie Ce ml semhra che arichc q•11• 
sto non v,1~p per nessun trtolo dal momento che lo 
fasce d c1,1 a uschro sono sempre f>pec1f1c111"l Un 
gioco e un gioco. 51 5a che e finzione S e e cdur., 1t1 
vo HJnto mcgho. ma non lo si può prctendf'rc 1.in10 
plu che !orsi' e l'unico ambito 1n cui 11 Mr Hyde eh• 
alberga In ognuno d1 noi puo sfogarsi ltbc r<irut•ntl' 
senza lor danno Sono dell'op1n1onc cho s10 1 CJl'n1to t1 
(fortunatamente con qualche eccezione> 1;1,1 lu 
società non blono più In grado di svolgere 11 proprm 
ruolo e che ciue&ta loro mcapacot.i di fornire del 
metodi valtd1 per l'interpretazione della re..iltà Ccom 
presa quolla virtuale) h ebbra portali .1 intervenire 
dire11amentc su dr essa con l'intento d1 ere.lii' uno 
sorta hmbo per nOI poveri grovam menteca111 Cal 1010 
occhi peraltro tu111 pnvr di senno rn egu..il mri.ura>. 
un'enorme camera dalle paretr 1mbolt1te ali<> a 1mpe· 
dirci d1 fare e d1 farci del male. e non tanto per 11 
bene dr tutti nor. quanto prutlosto per fac11t1ars1 11 
compito di salvaguardare l'rntegntà Cs1 badi ~olo f1s1 
cal del singolo e della comunità intero. dimenticando 
che loro pnmo dovere è formare rnd1v1du1 compleu , 
qulndr autosufficienlt. capaci dl Intendere, di volere e 
di giudicare 

Sabona F • Roma Cla lettnce un tanlinelo ~olc> 

P S Riguardo a Over Blood ho risolto· è st.ito ven· 
dulo 
P P S R1comb10 1 saluu 
P P P S Contemporaneamente ella E·mall vedrò d1 
spedire uno lettera alfmché venga sottoposta ad 
accurate anahsi per accertare la mra appartenenza al 
genttl sesso Cricevuta. grazie Sarà ma da quando 

c1uPI n11•nteca110 d1•I Dui.p.1 &I ò furn. 110 " C tuara De 
Santos • ogni sospPtto é IPc110 NdPl In <'ffC'tl1 non 
posso fornire un.i ve1,1 t' p1 op r1.1 p rova tang1b1lc . 
fo1se 1n un'altra vita ~em1pre ctu• non 1111 rcmc.nrn1 
nE'I pronipote d1 Andre Thl' Gi. 11 11 

Tr.1lasc1a1e le polern1d1c 111 1110 1lr>I tipo " adesso 
vcd1,imo st1 buzzurri cos ttvr.umo cl.1 r1spondt!re • 
veniamo ,1lla questione soci ile qut>llo che ha• d prn 
to pru d• un quadro e l.1 1010111 rii.; della realtà 
scn2.1 mezze termm1 e scn1.1 mc11t• misure Quella 
stessa realtà contro cui la nostr.i Pos1.1 e gia andata 
JHu volte a cozzare m.1 che comu prPVt.•dtbde per un 
!Jr(1nello d1 polvere contro un muro d1 cemrnto arma 
10 non h<l proprio rotu lo fnre nrentn Comt> può 11 
TGM M ail nsvegh.irt: IP cosc11•111" di mrltonr d1 perso· 
nl o rrna1 assopite ti.il p1 011•11onthmo d.11 huon1smo. 
dal poltt1cally.corrcct e dcll,1 mult1mf"d1.1lltil d1lagan· 
,,,? E vero. fnm1qha soctt•t.o St.ltn T,1n1I concelll 
c. hn un,1 volta sr poqq1,w,mo su b.1s1 più <;oltdn. ma 
che o qg1 vengono c;ont11\U,\fllttnlt 1 nwss1 m d1scu~ 

1otH !! non f· un c.1~0 ~e t.mt.J gPnte prendP 
m.19h1 e ballerine come punir f1ss11J1 rifc11mento da 
un J•.rnet.1 uomo troppo mutevnlt• troppo fugace nei 
suol 1epen11m e con1111u1 c 11nh1 irnent• Vogliamo la 
reqol,1 e la l1berta dalla rnmlesornn nPI contempo 
M ett•1mo a nudo IP. lt'lh• 11 TV pNthP sollo sotto d 
sesso ci fa paura e pro1I rto '' cast1qo M a farlo 
vedere 10 TV e anche lobert 1 rn• llerlo dappertutto 
su lnt.,rnet addir1ttur.1 ur1.1 co11<1u1st.1 C1 lamentramo 
del)l1 spetlacoh. der t!'leg101r1.1t1 d1 pnrte della spaz 
111tur<:1 in celluloide che 11 piccolo ~chermo ci vomita 
quot1d1ilnamente addo<.so. rn.1 1,,~c1(lrno che 11 mede 
simo f.:icc1a dJ balJy s11t1 1 111 bambini. visto che • 
UPt11 tor1 non htinno 1uu 11 t timp o 11 nPrnrneno la 
vogl1..1 d1 sp1egt1 r lo ro t.1 hlqmn~lf<• c11t1camen te 
T.111t. u penserò l.1 scuol.1 Il 11s1 tll,1107 Dr.1mmat1co 
C. l,1 "0~1 schifo I 1de.1 d1 seq111rt' 11 pro,1resso che ci 
ch11Jd1.1mo nélle n()~tre p.111rc tl1ando mur:t msor· 
rnont.1111t davanh a tulle le cose che C1 sfo,,•1mo 1h 
non voler capire Carni.rqed lon mro cl o ma come 
f n.enno 1 homb1m .1 d1vcr11rsl cl• fronte .1 t.mtc b11ch.~ll.1 
sullo schermo? M .1 111 fondo q1r.1n<b 1 nostrr qen11011 
g ocavano con le armi frnto .1 f.1r L1 qui ·rra Ccosa che 
11cordo facevo a11ch'10 d.1 lt11ml>tnol non 11ravano 
forse fuon quello che IU ch1.i1111 11 " M t Hyde dr ognu· 
no d1 noi"? M 1 so obrctte r.1 eh N,1 clrvPrso. che non 
e era alcuna scena d1 v1olc11L,1 chr 11 sangue e le 
budella rnnanevano un pt11 to della nos1ra fantasia 
rncn11 e Carmageddon IP ~pu t.1 h sullo schermo. 1n 
bella v11;w Insomma. non ho I.tuo .oltre che rl passo 
successivo quello che con le ·''"" ftnU' non SI po te· 
va !ore. a meno d1 sbudl!llJre sul <erro 11 compagno 
d1 n1och1 L uomo moderno s1 1rov,1 d1 fron1e .llla sua 
meschrnrta senza comprr.ndernr prù le raq1on1. e 
invece d1 cercarle rn se stnsso pre ferisce addossar
ne la respon s<ibrhta suo rrrn11 cupn esp1 a1on che 
trova a sua drsposw one srano esSI 1 cartonr an1mat1 
g1appones1 la musica rock (sr propno quella del 
Diavolo). 1 ftlm po1no <m1 h.inno s1·mpre detto che 
• d15torcono 11 senso di>lla sess11!llttà vera e 1strgano 
alla violenza• , ma nessuno si A rnar preso la bnga 
d '1nsegnarm1 quale sra ti vero "scn .o della sessua 
lita " ho dovuto impararmelo da solo come la mag· 
qror parte dr tutti 1101 l 1 computm Internet e 1 
v1deog1och1 Ma si . ma s1 come d1cev11 quel Tale. 

non Il curar dr loro e paij8tJ ;Jv,1n11 • • 

VIDEOGIOCATORI SULL'ORLO DI UNA 
CRISI DI VIOLENZA (O DI NERVI?) 

S1111 oohhh s11111'"' V1o l11nza ancora violenza Ho 
grecato a Carmageddon ul1tmamcn1e. versione non 
censurata Che g101a1 Quello che sr prova a schiac· 
c iare 1 passanlt spwccrcandoh sur mun delle case e 
i pezzare le loro 1nutll1 vrte e qualcosa dr sublime. Ho 
passato ore e ore a massacrare persone rndrfese 
rap110 da quel sadico fecltng d1 sangue, 1111 sembra dr 
sentirne ancora adesso l'odore Ho pensato molto a 
lungo se provare a farlo o no E m1 sono deciso Il 
piacere sarà prù gronde. potrò scnure le lamentele. 
le g 11da. 1 guarii . mentre ripasserò sopra a i loro 
corpi Sono le 10 di sera. Tro poco vado Ho pensa· 
10 dr dover dire. almeno o voi, fedclt om1c1. ciò che 
sto per fare Voglio provareJ Sl, vagito provare dal 
vero' lo sto rn campagna e o quest'ora d1 sera c'è 
sempre qualche vecch1e110 lungo le buoe vre dr que
sta zona che passeggia tranquollo e rgnaro dr ciò che 
gh succederà. Per non parlare delle mamme che 
portano In g rro 1 bambino nelle corron1ne. ah. che 
strage. che massacro. Ne schiaccerò un paro s tase-
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ra µor st.uò un po ft'rmo e colp1ro nuovamente , 
nnch,. 61• 111 so cll() sma d1ff1ctle res1ster1> all:i tenta 
"""'' tl1 f trio Pmpr<• p1u ~pesso Ora vado Qu;mdo 
legqcrl'tl' quP~t" nqhe bilriJ troppo tardi per lerm.11 
1111 e 1 11ru111 'tritc1l11 d i cilrnc umani! s.:ironno fattr 
Voqlin sduttr.c1,uql1 11 IPStél una volt,1 n t~rrt1 con le 
ruoti' d,ov.01111 prn lt d1v1dr>rò rn due passannogh sul 
l'.idrlome Il 1t111n 1111•ntn• penSl'rÒ a1 pro t.i9u n1s t1 dr 
C.11 m,1qr.ddon •' ,1 qu.into .,aranno fieri di mr> 
Rtl)ntOSllrlll'llll' 

Anommo 

Un solo co111men10 non ho parolPI M 1 nscrvo i;ol.i 
mPnh dt COtntttuC.11e Il C:ht Sia leggendo (non SI &a 

mai potrf'l>I e esserci p11rc qualche q•orn11hst11 In 
lscol tol chi• I> rrnss1v,1 dr cui sopra P VELATAM EN 
TE tr(ll11Cl1 c C• I b1SOljnO dr precisarlo? <Beh SI 
non si sn m.11 thn l111v1 qunlche • do11ore 1n diri tto· ,, 
tenermi un .1hr 1 rni>nora al telefono, trpo qut•ll.1 
volt.1 d1•ll'An11q,1 cl11 f,1c1!va rnale alle donne 1nt 11llr> 
N r1Pl 

U NA RISPOSTA ESAGERATA? 
N e 11 "' t rnbr" r.:ht 1bb1 tlP f•s.1gcr.ito r:on IP 1lhrnP. 
'" " 1tu l1 ll.1 11 .po t.1 1lla lettera 'B:ista1 dPI """'e 
ro I 00? N n• sono o non ero mcaLzl1to JWr null,1 
volevo solt.mto so11ol1nearf' glt .isp et11 che no11 1111 
vetlt.>vano o 1ccorllo con vOI Uno chP ,1 mt>1.1 dnlln 
m "' sc_nvè •Per Il , .... IO dpprezzo molto 11 contenuto 
dt•I CD Vr 11nqr11110 1 nome dr lutll quelli che fl05 

sono cosi 1es1111> nuove cose e comprendem" l'uli 
l1tn' non l uò es Pr.-. mc:uiato, non credc1t-? Le OH(' 
in tpn11orn uon er lno hl.-!flicose come non lo ~ono m 
questo msq rii p rP.CtSilZ1one Per<1ltro unJ delle 
arqorn1't1tM10t11 m ·ll,1 vostra nsposta. e ra quc>llo delb 
completi·11.1 dnl CD nell 'accontentare> la maqo1or 
p.rrt1 • dPql1 1111 ·1111 BPne 10 chrcd t•vo di iJV!'rC p1u 
at1P1111011n per FIFA97 vis to che e s tato comp«•to 
d.1 11n inf1111t.l 4J1 pcrs<uw e che 1 suo1 l1m1t1 nel d.1tob.1 
se sono connsc11111 pure da m111 madre Anch1• qur 
!.lo rm sPnibra r11 •ntr.11c nella categona dr ulllitJ per 
1111.1 huori.1 t losc d lr.ttott Il S 1lves1n ha senile dr~l.1 
mole 1l 1 I 1voro che lur e 1 suoi a1u1ant1 sr accollano 
per f.1rc1 1tttv.rrr. ti CD I 1men1andos1 della t111.1 scnrsa 
grat1tud•ne ma crò ip1 ~1re fuon luogo VISIO che I rin 
gra11amNtt1 C1UU purn,1 s1anno li a testimoniare cllt~ 
non e cm ile 111 tusogno dr 11cordare I loro 1mp~no 
e la loro proiPss1onnlt1a L avevo g1a c.1p1101 Ah 
U1ment1• 1v > f,1 lettera 'Povero PC Calcio' prov en1 
vc1 ,mch ps .. .i dnllc mie dolci manine scusatemi ~e 
non ho sr.11tto '''P" "samente d1 pubblicate 11 nome 
s.ora s1.1t.1 11n.i d1nlC'n11canza l Comunque c redo dr 
••ssert• &IJ IO l'unico a farsi pubbhcare due lellP.rt' 
nelll' s t1'sso mrsn• Un'ultima cosa pnma d1 lasc1<1rvr 
n m1ql1or 1.1vom p1u11os10 che s tormi a scntrrc nc,1n· 
che i;ol DOS 7 O nuscrvo a d1s1ns1allJre ModcmSpy 
P'" 1111esto ho f.1110 11corso nl 6 22 ! riferimento alla 
lettera ' B 1,1.0·') 

Fr.1ncesco Casrura 
lcas turJ'1tm •I 

Porto San G iof!po<APJ 

Nel ra~o dove~1e ripubbhcarmo siete sempre autonz 
zall .i crivcre tulll 1 m1e1 datr. d 'altronde ce h mello 
appostJ perchò voglio assumermi pienamente tutte 
le 1m;pon s(lb1h1il do c10 che scrivo Buon l<1voro e 
scusate lr eventuoh mcomprens1on1, non è sempre 
facile c<.1pire e fors1 copire quando s1 comunicll seMa 
l 'ou81ho dolll' t•spressronr del viso e del tono della 
voce 

G1<J non per nulla 11 mondo telematrco ha partooto 
g lr sm1ley quelle genml1 lacerne che con poch1ss1m1 
simboli grafici sono m grado dr VISualtzzare rn manie· 
ra s1ntc1tca e 1nequrvocab1le glt stah d'animo dt chi 
scnvl! Fermo restando. ovvramente. che la prima 
regolo d.i seguire per un 0111ma prosa è propno quel· 
la dr farsi e<1prre senza ncorrere a strani art1f1c1 Non 
ci siamo capili molto bene. tutto qur 

PASSARE LA VITA ATTACCATO 
A UNA MACCHINA 

No11 so perché, ma dopo aver letto le parole (o 
meglio, 1 pensieri) do M ax nell'editoriale. ml è venuto 
una voglia. un 1sunto prù che altro. d1 scnvervr Non 
l 'ho rnao follo in 1u111 questr annr Cp1ù o meno dal 
1990> e non ne so rl perché: pigrizia? Comunque 
sono qui cd è ora d1 comrnctare. Ho passato quasi 
due terzi dena mia vrla 'attaccato' a questa maccht· 
na rnfemale <o compagno d1 giochi?) e orma• m1 sono 
assuefatto alla tecnologia; recentemente sulle pagr · 
ne della NOSTRA nvrsta sr è parlato d1 persone che 
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non nescono a percepire p1u 11 gusto do •mli 1mr111.1 o 
un v1deo91oco <badate v1deog1oco non n•ocol 
ebbene credo 1n veri1a che s1 traili prop110 01 assuc 
fazione da vtdcog1och1 Voi polr<!Sh' dir•• eh" 10 che 
sua fnnfarando. ma non so come e .p11n1c11> quc 1a 
sensazione. che provo nel giocare .1 R< t Alr rt o 
Duke Nukern 30, eppure leggPndo I r d•t 1!1.111· ho 
avuto come un uem1to. una sr.ossa che m1 .1t1r wl'I 

sava lo scluenn, ricordandomi quando t 3 111111 h 11110 
padri' portò,, c11~a un C64 nuovo d1 lt•r.i;, o I~"' q10 
c hi m1 fn cPvnno soqnarP soltanto a y 11nrdarr. la 
copert1nn drll11 sc<1tola Cforse non sono 11t•I t11t10 nor 
malcl E or.1 sono <1uo on balla rio <1uell.1 hu1o1 t1•111111•st.1 
muh1med1ale e do lnternf't m1 sento, p1u chr. un nrov1 
rJ,J\Orc, un ptccolo naufrago n.-1 m,ut• dell'1nformt1110 
n•'. non pt•rct·ptsco mente si> non 1l l 1s<>jJnO d1 1mha 
re cfa un sito 1ll'nltro. da uo Ncwsyroup "' nitro C• r 
cando chissà che cosa <forsP me Messo?) L onteo 
conforto è d/\IO dalla posta eleuromca e da IRC <che 
tra I iltro d•»10 uncora spenn1ent11ro) N on so chn 
d11c, m1 sono s1ufa101 Non nesco 11 tlog<'mo 111u nns 
~un gioco, p ,,, p1u devo ·clemosnldft!. d0:1 n•och1 
p11at11l1 (badalt• stavolta ho messo q1och1l pt•rr.hl' 
non n,~sco Il 'p,.rme1term1' quello oroqmah <cnnltl 
c.orw meglio 111 q1or.h1 o u1 CD?l Lo ~.1pPtl' 111•ro eh" 
on G1opponP co~t.ino 12 000 lire Cnrnh. 1111 IJ1"11d""'' 
benP eia questo> 111cn~d1h1ll leggondn rnn1ropnllt;11111 
NdOl? No? Beh ve lo dico 101 

Alla f111e tutto qu1•slo l:infarare su A11111p vs PC X 
W1nq vs T1e F1qhlf'r non è altro eh" un.1 sempllc11 e 
pura t1ssuef;u1one al d1vert1mento. un Ent~rtd•001P.Ol 
come dicono t tUl'• fottuti punk degli 1119lns1 Coo porta 
o quel degrndo che s1 P. visto anche nulle• paq1nc 
delLi ARINOSTRA ri111~1a e d:il qt1.1lc i;11amo Ci;1.itcl) 
uscendo O no? Boli m• sa tanto do llvCH' scrollo 
delle boolllt'' CAVOLO'" Dunent•cavo ti• forvi I com 
plm1rnU do 1110• Beh. e dura trovare le porol1• pc• 
dcscnvcrc una 11nrlc della mia lvostr.1?) v1til ,oh 
ecco You aie the birds o f lire. You fly over tloe ~.ky 
<By On.id Clln Dancel(non ci posso crcdeoc un .11110 
che conosci' 1 Dead Con Dance'" NdSSl 

Bl.1cl< T1111•1 

Hmmmm Blnck T19er. ovvero uno dni tnu'I v1dt>oq1n· 
chi del pass .. 10 prefer111 . Uno pseudon11110 casu.1hi 
o mor<110? Propendere• per la seconda 1po11•s1 Ma 
1orn111mo olla missiva capisco benissimo 4unlla i.en 
sazoone d1 cui parlo ne sono purtroppo 11fle110 
anch 10 m.1 credPvo colpisse pru che ahro chi ha 
fallo dei v1deOQ1oclu ol proprio lavoro Mo capota tJ, 
giacere a mol1oss1m1 lltoh nell'arco d1 un mese ma 
solo pochi do ques11 nescono a fari) breccia nel mt0 
cuore In p1u l'estremo realismo dci v1deO!J•OCl11 li.t 
per cosi due hm1ta10 la nostra fantasia U11,1 vohn 
era necessaria una cena 1mmagrna11on<> p••r scorqf' 
re 1n un conglomerato d1 pixel coloralo la fogurJ d1 un 
nonio che S• muoveva per lo schermo, oril quPllo chn 
s1 vede nel monitor é sicuramente meglio dell'rmma 
ginal•One stesso. a 16 moloono d1 colon lhl'h lor SI' un 
po meno. d1c1amo 256') e on tre d1men<10111 111 duf1 
no1111a giocare è diventato per mollo do noi qu.1lcos11 d1 
normale, qualcosa a cur c1 siamo ussuefi.1111 
Un runed10 a lutto questo? Sfor1unat.imen1e non 
sono oncora riu&C•IO a trovarlo 

PICCOLA AMICHEVOLE 
CRITICA ALLO SHOGUN 

In d ire11a dal giurassico giungono a voi qur" Il' mie 
d1vag;mont che, dopo aver pe1corso 11 temf,O. dcf>t· 
derano farsi eo;cohare dallo Shogun in peri;ona Milx 
sei 117 Ok. ciao o Iuli• Spero che questa .tup1da 
lntro obb10 alllrato l'a1tcnz1one del noiotro direuore 
esecutivo, perché devo fargli una piccolo cn tocluna 
Ce soprallutlo perchè la posta 1n1ertemporale costa 
parecchio e non vorrei quindi aver 'critto 111v11no•l. 
Per uno volta non si parla d1 V1deog1och• d1 hmdw<1· 
re, d1 v iolenza suo PC o d1 ·10 cc l'ho l'Internet' . 
voglio parlare do cinema Sul numero ei.11vo d1 TGM , 
allo pag1nn 'ora m1 sfugge' e po< sul numero d1 sei 
tembre, all'interno del TGM Mov1e. Max sof.llene 
assiduamente che l'ulumo lavoro d• Spelberg ThtJ 
Lost Wor1d'. sia da andare a vedere con ti sa< chutlo 
per 11 vomito a portata di mano. se non sbaglio alle'· 
ma· • , lo non sono nuSC1to a omanere 1n sola fono 
alla f;ne, abbandonando dopo 11 pnmo tempo · 1ncre· 
dulo del fatto che Sprelberg avesse potuto f1rmare 
una pelhcola del genere' Max. 10 non sono qui per 
gludlc11re I tuoi gusti cinematografie•, ma semplice· 
mente per dirti che le tue affermazioni stavano per 
impedire che lo e altri mrel amici, fedeli lello ri d1 
TGM, cl recassimo a vedere un Film che poi m fin dc• 
conti non Cl ha schifalo più d1 tanto Certo. non era Il 
massimo che ca si potesse aspettare dal padre di 
'lncontn r8Vll1Clnali del teno topo'. ma quando sono 
uscito dal cinema ml è venuto appetito anziché un 
conato d1 vomito. 'De gusttbu!l non ea t disputan· 
dum', dreevano nell'anttca Roma e 10 conc0<do Ma 

•tGliiiiiiiiiiii-iiii?nÌillllll......, ,,,.... ..._ 
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<~uaodo si scrive ~u un q1rnu.1I« .i tHatura nazionale 
non penso :;1a 11 caso eh sh1l,1nco.1r 'S1 a dare determ1 
nult g1ud1z1 pnrno pt•rchù potrt•bbero non piacere al 
p r o du11or e del film sudril' lln, secondo perche 
m1glra1a d1 letto11 affe11011at1 potrebbero fors1 fac1I 
mente influenzare dallP p(lrolr· di un •J•ornahsta del 
quale st fidano e conseuw'n t1?rnf'nte vedere hm1ta· 
tn la loro lobcrtit d1 scelt.o R1IM1 iisco che rispetto 11 
tuo g1ud1z10 e se n0n nb11.iss1 nel 1Jn11;iss1co ne par· 
lcre• volent1en con te d 1v.-nh n ona buona b1rr a ma 
non in altro luogo perch<Ì df's1dero et.fendere anche 
lii mia loberta d1 y1u<J1c.ml, nua e degli alln Dello c16 
un salutane a lulll. a• posteri l'11Hh.a senu:nza 
Am1c1 come prima? 

v,1/d1•111,rro (vttldyl(!m/Jox voi rtJ 

Combauerò la tu.1 1dp,i fmche mo "Sarà possibile 111 
quanto non la conch1111lo M a snr10 pronto a rnonre 
.ifflnchè tu la po&~!I <'Sfl"""'"" Non ricordo chi 
disse queste Silntf' pmole m:i crndo che incarnono 
pPrfeuamente lo sp111lo 1lrll,1 dernocraz1a e agg11.in 
uo 10. della l1ber1i1 do s1arn1M Prom.t che intervenga 11 
no~tro dorettore vorrf'r f.11 t1 not.ir" come ognuno 
nel nostro panse n rrlt'no chi' non occt1p1 carochP 
1s11tuz1onal1 che •11'1mponqano la cond1Z1011c o• 'super 
partes • ha 11 dmllo th l:.isco.ors1 anrlare /\Ile prop11P 
cons11fera11om Ch..,ro le Il uole d1 Max su TGM 
possono avere uri scgu•tO diverso d:ille mrn al har 
ma •n en1r11mb1 1 C:.'lS• si 1m11c1 do opt111on1 pcrsonalr e, 
come talo da on1erpre1rir" con sp11.10 cn11co Alt11· 
rnen11 sareste tutti JUVf'll1tn1, 0ctu~u~!th• visceralmente 
Sacclu <beh, que~to e u1h p•u probabile md1penden· 
IPmente d;i TGMl, e nv11 ... 1t• 111111 gli s tessi qu• h 
rnus1cal1 del nostro dtrPllOr P In par 11colare la sud 
sor tita su Losl WorhJ •' quell,1 d1 uno spetla tore 
delus1ss11no chn. com<• tt1lt', hu 11 d1n110 di esprimere 
la sua op1n1onc Ancht> tu !'IMI v1s10. non 11 è parso 
malaccio. e la tu,1 idea avrà udcsso la stessa nso· 
nanza della cri tica do c111 sopra nsSt'"do stata veoco· 
1.11a con lo stesso meno Per chi po• so sentisse d1f 
fama10. esistono decine d1 leggo 1n proposito . T u ll• 
tutelati, quindo 

"Comballcrò la iu.1 1tfca finché mo sarà possoblle. on 
quanto non la cond1111do M11 sono pronto a n1onre 
affmchè 1u la possa esp11111rr.• Non ricordo chi 
disse queste sante J .. Uuo1P. m&1 c1Qdo che mcarrnno 
perfellamente lo i.p11110 df'lln tlen10crtwa e. agg1un1io 
10. della libert,ì di s tamp.t Prnna che intervenga 11 
nostro direttore. vorrr•1 f<11tl notar& come ognuno nel 
nostro paese, a meno che non occupi canche 1st1111 
L1onal1 che gl' on1pong<1no IJ cond1z1one d1 ·super par 
tes', ha 11 d111tto d1 l11sc1<1rs1 m1d,1rc allo propne cons1 
deraz1on1 ChrJro. le parolr• eh M ax su TGM possono 
avere un segui to diverso dalle mie al bar ma in 
entrambi 1 casi so tratto do op11110111 personali e. come 
1alo, da interpretare con e.ponto cnhco Altrimenti sare. 
sie tullt 1uve1111n1 od11lreste visceralmente Sacchi 
!beh. questo è g•lt pcu probabile 1nd1pendentemente 
da TGMl, e avreste lult• glo «lesso gus11 musr<:<1l1 del 
nostro d•ret10<e In part•colare la sua sort•la su Los! 
World è quella d1 uno spellatore delus1ss1mo che. 
come tale, ha ti d1ntto dr espomere la sua op1n1one 
Anche tu l'hai visto non Il e parso malaccio. e la tua 
idea avrà adesso la stessa nsononza della cnttea d1 
cui sopra. essendo &tata veicolata con lo stesso 
mezzo Per chi poi s1 ~en11ssr di ffamato. esistono 
decine d1 leggo 111 propos110. Tutto tutelati. qu1nd1 

!lnmare una poss1b1lo d11>an1ma d1 The Lost World 
dicendo che 'ti hbro é lulla un'oltra cosa' è s•cura 
mente pacchiano · so dice sempre cosi perché fa ftgo, 
e la cosa non mo gusta Parlo comunque con cogmz10. 
ne d• causa. V1SIO che ho lena 1u111 1 hbn dr Cnchton 
<anche se ho ptan1a10 a metà Airfrome • recentemen· 
le leggo ptù che altro on aereo .) Il libro do Jurassic 
Park era un capolavoro l'evoluzoone della leone del 
Caos nelle con&1dera.zt011i d1 Malcolm sun· estmzione 
dei d1nosaun la cosa i.1curamente migliore Lost 
Wortd era già meno conV1ncen1c più che un libro era 
una sceneggiatura per un film Cmoho ben retnbu11a 
per cantàl N onostante questo. la stona fllava· fìno a 
metà del libro sr poteva solo 1nturre cosa fosse In 
realtà lsla Nublor e almeno un minimo d1 tensione nu· 
sciva anche a trasmetterla 
Jurass1c Park. 11 pnmo film. è un bel cartone anrmato 
l'arrtvo sull'isola in ehcottero assolutamente spettaco 
lare. 11 parco ero ben strutturato e 1 pnm1 d1nosaun 
dell'era digitale facevano senza dubbio ti loro bellef 
letto. 
In the Los1 World Cl pensano Hammond e lo stesso 
Malcolm a chiudere d hlm dopo una decina di minub • 
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lascmnclolo poi 1n pr..'<lil a battute d1 gusto desolata
men 1e si 1111n11cnse (mamma mia, m'è tornato in 
mc•r.lc Imi pcnden('' Oayl e scenette a dir poco ìnsul· 
se Ma In cosa peggiore è un'altrn rtpeto, dopo 
m•'ll ora me ne sono andato. ma dove sia l1111ta la lus· 
su11')!.lq1nr1te foresta e la natura ngoghosa della pnma 
1sol,1 Cs twtt.1 nella realtit. d• Kaua1 la Jl'Ù estema e 
!;c•lv<l<J'll" d1•llfl •sole Hawu11l proprio non sono nuscito 
,1 c11p11lo Co .. lo perennemente plurnbco e ruscelletti 
c:on vmwto111oru· spcl.1cch101a che l'obbwno g1r1llo al 
pJrco L.imbro? 
Qur>sto ,. 11 11110 p:irPrn. ma ognuno ò llbcrossin10 d1 
ltlfl€t$1 11 suo 

Ad1os. 
MiJXl 

TECNOTGM 
C.mss11nt 11 nurn r 99 d• TGM per voi e i;1a10 l'ln<I•· 
pcncl,.ncc 01>y 11 J •rno della l1beraz1one della posta 
dJ1 l!UCS•ll tccr11c1 Il 1u110 m1 ha lascialo. corne dire 
sic 1101 mrl1spe111to. non per l'ehmmaz1011e della 
pos111 tec111c.1 (sono perfellamcnte d'accordo col 
costru111l ur1.1 post.i più umanal. ma per rl modo e 1 
tono con cui qui>slo è staio fatto Frasi velf'nose 
ver5o quP1 drpress1 e incapaci che vt scrivono per 
f;ir fun11on.11<> 11 loro q1ocallohno ul 1111•glic>. toni poco 
!JCnt1h vNsn quesll poverello, adesso nellr gnnfle di 
ll'"'llo sq111l1bwto mnemonico del Pastore 11 f,11to e 
dw 1·0111J•n" d1 tutto siete vor• Voi avete pubbl1ca10 
tulln qunlle lcunrc piene d1 conf1guraz1oru. invece di 
cestinwte, .1vre$te dovuto chmnre subi to che l'ango 
lo dcll:i poslll era uno spazio !obero un rnu10 su cui 
spruu.11e ipr:ty rio 1u111 1 colon per poter spngoonare 
la fanias11 Ccomm sO poellcol. avreste dovuto dire 
n• le11011 che P"' queste quesloom scrivessero .11 
q10111ah 'pec al1zza11 come PC Ac11on E poi ve ne 
uscllt• con "Oh uomini quo, 1 computer al Pastore'? 
So eh<> d1ff1cllmen1e m1 pubbhchcrete. ma comunque 
v1 nr1orn110, t f.1ccro 1 compl1nwnt1 per 1 progresso 
con l1nu1 d~llH 1ma nv1~ta del cuore' 

M.wsirno Fwllone 

P S U11'ulton1.1 cosa potreste ;1bohrr. dal vo~lro 
v0t:ubol.1110 voi tut11 red.:i11on, l,i s trnusal.1 parola 
"rcd.l/1on 11c•? 

P.irtt,11110 1lal PS scusami ma, d1 grazia, potresti 
spiegarmi perche dovremmo farlo? La parola reda 
llon ilc in tesa comi! 'della redazione', non m1 i;em· 
bra po• cosi fuon luogo Do sohto nei g•ornall, quando 
SJ p111~1 cli rcda1oonale' <con sotl•nteso rl SO$lan11vo 
a r11colo') s'intende un pezzo scnllo per l'oppunto 

dalla red ll•One o comunque da un redattore Ma. 
t•SsP11do 1•sso u11 .1gge111vo, poss1<1mo sempre farne 
1111 uso hm1u1s11camen1e p iù 1rad1z1onale 'opphcando 
111· un s0Ma1111vo che rapprescnll, che so. un oggel· 
10 Tipo " 11 Ponllum redal1onale" che uno volta 
c:s1Hess1 tutll I s1gnoftcat1 1mpllc1t1. diventi! ·11 compu 
ter con procr~sorP Pentium della redazione" M l 
!>emb«1 che possa andare, no? Comunque ogni con 
s1gho pnr mlghornre 11 mio Italiano è ~empre ben 
uccello C m1 hJ fatto notare un collega come luso del 
verbo reJ<irre' sia del tutto sbagliato Chiedo umll 
meni" """'n ,1 1u1t1 coloro che si fossero gratloll I 
capcllr tl<1•a1111 ili m>0 revival dcl l 00 numen passali 
di TGM V ahbé, c'è sempre chi h.1 scritto che 
Mano 91rav.i su Megadnve, quindi . NdPl. 
P;ii;snndo alla queshone tecnica. non ntengo che tu 
deblJJ i;cnllrt• offeso dalle nostre amare considera· 
z1ono Non era nostra intenzione lasciare nell'oblio 
riell'111espN1en1<1 tulll coloro che trovrno d11f1coltosa 
rmi;tulliwonc delle 01rectX. ma dawero sentivamo 
I' l!Slgm1lO d1 un bel repulisti del TGM M ail da tutte le 
questioni tecniche e/o affini. Il fatto è che in prece· 
dcnzo I ten tativi d'Istituire una posta e carattere 
puramente tecnico. da affiancare alla poste p1ù trad1 
z•oMle, 1;1 sono sempre risolti in un nulle di fatto e, 
d1 conseguenza. runico sistema per non lasciare a 
pedi I letton 1n d1ffocol1à fu propno quello di ospitare 
le loro lettere on questo spazio Nulla di strano. 1n 
fondo In nostra reste pur sempre una nvista d'1nfor· 
malica o ltre che d1 vrdeog10Ch1. quindo che male e' è a 
pnr1ore anche di overclock. oltre che di questioni 
pur11men1e ludiche? n male. a nostro avvtso, s• ch1a· 
mall(l • spersonalizzazcone •. quel processo che porta 
un 1ndlv1duo facilmente nconosclbile per i suo1 traili 
somatici a diventare completamente diverso da ciò 
c he ero primo. La posta di TGM . quindi. da quel 
caffè d'intelfet1uall che eca Cml si perdoni l'eaogera
ztone) è diventata via via ti lebora1or10 tecnico del 
negoz1011te di fiducia, anche se •n fondo Il cerattere 
do stampa 11 fondono e I • posteioli • erano sempre gli 
stessi Il lutto è awenuto neglt ultimi 11nnr per un 
semplice processo induttiVo. partend6 d111le prime 
lettere che chiedevano una • conf1guraz10ne ideale• 
per arnvare e coloro che sped1v11no una lettera a 
TGM solo per sapere se son megho 1 processori 
AMO o lntel Chiaro che, se le lettere che amvavano 



erano ques1e, noi non potev.imo eh 
certo pubbhcor!' altro ArlPsso 
siamo 1orna11 a un 1 ogrn1e '"" 
umano possiamo lm.1lmor.w p,111,irc 
di argomenti p1u connutur,1t1 all'utt•ntc 
piuttosto cht· .. Ila 1i.,cch1nn usi1t.i o SI' ,.,,. 

G 

lo permettete p1u consoni n quel~, chn era I 1mpo 
stazione 011g11 aria d qut'MA •1lonosa Po!.ta 

??n 

PER UNA VOLTA TANTO ... ECCO A VOI U NA LETTERA 
RIFLESSIVA ... 

Sa .,e avo. ;el r'1 &va M tre v l.1v.int1 a 1ue• t• log1 bianco metafor• 
camente parlando> In qunnh.. c. 11 to c:l.1llr lettere del Ba1occh1 e d1 B1mb1 
Anch 10. do110 .iver pnrwc11~1to 11ll .1vventwa X•moa per 6 anni, ho osservato un 
andamento postala che non n11 piace sii.mo Lontani sono 1 tempi delle lettere 
onomatopeiche Csp.1ssos1ssm11•1r1 clf'llc cns1 q1ov,1mh Cun,1 per tutte Sasha che 
sconvolse 11 BHC consolt•111.1m,1col e dP1 scntm11•ntnhsm1 M a perche e accaduto 
tutto questo? Cos,1 h,1 troslorrnato r111qhn1,1 eh lr•tton? L eta forse. rna credo che 
la causa p1u gruve s1.1 I' ind.irnf'nto <>tesso dt•I mercato e d1 come questo venga 
posto ol puhbhco M1 sp1eoo m1>qho rll'fll' .inni pass,1ti le .1tt1v1ta v1deolud1che 
erano ùppann~qq10 dPCJh · 'Jlfl•"~1on.1t1, 1• 911 :>tessi ,1pp<1ss1onat1 erano quelli che 
h producevano t · che cere 1v<1no d1 vendmh nonostante il livello d1 p1rate11a cosi 
elevato Adosso e· tutto d1vf'r~o. l' l'E3 111' " l.1 p rovo Pod1ghon1 megagalatt1c1, 
PR ad ogm ,1nqolo d1stnh11to11, <'d1ton. rnod1•ll1• ecr <beh d irei che 11 connubio 
• 111cch1 a spillo P nucrnclup " dawtiro cl1tlhohco NdD> M a qualcuno si è 
ncordato che tr.1 quP1 1500 <i 1och1 fotti con lo stump1no solo pochi erano frutto 
d1 passione 1• d1 lrunp1 d1 \Jl'n10? C,ip1sco chl' 01ma1 11 mercato sia grande. che 1 
v1deog1och1 siano un ilusmess .iHP1 rn Ilo r. 1noll1f' non P detto che quei g1och1 
siano brutti Non M p110 cornunqu<' to1n,1rt• 111d1etro lo capisco e lo accetto. 
prendl'ndo atto eh tutto c10 chn d1 pos1t1vo q1wsto and.1mento potrà portare Cche 
e molto) 
Arnvando al dunque Ct•rd o r11!) non pos~o Cf•tto 1100 c<ms1derare che 1n questo 
mercato eMremnn1ente suped1c1.ilp s1u Il• 11v1sw dd settoie <anche TGM l sia 1 
g1ocaton/letton non possano f,11 1ltro chr> adf'gu.irs1 Canche 1nvolontanamente) 
e affogare nel maw d1 prodotti d1spon1bil1 aHront;,indo glt s tessi con leggerezza 
Dunque non e raro chn 11 giocatore mr.d10 prefensca pùssare il tempo cancando 
Quake d1 patch .1ssurdc U'ho fatto lnth lo1l piuttosto che ng1ocare per l'ennes1 
ma volta 11 tuello tJ, .nsult1 tfll Guyhrush 1• 11 M .1cstro d1 Spada Con questo non 
vog t0 essere nost 1lg•co. nf' due che 1 g•ocatori non s111no ptu quelli d1 una volta 
<non esiste JllU la rnen.1 st.1•1•onc • stava meuho quando l vO\jl o sen1phce 
ment.- osservare che 11 mercmo e pm vasto e 11 targ<'t e d• conseguenza piu 
numeroso Tm questo contonucrli pl'rò o es~Nc1 quello (OCcolo duro che non 
deve farsi •d1lu1re' comf' s t.~va per succndere o me ma deve continuare a farsi 
sentire m modo che le n11ov<> lf'v1• possono trov,irc d1•1 pont• d nfenrnento e di 
conseguPnza possam> prov l<P qupll.1 p11ss1011c per 11 !J•OCO che abbiamo assa 
parato anche nOI Q1msto pNcht'! TGM non" solo una nv1sta d V1deog1och1 ma 
per rnolt• e una f1111•stra sul mondo dc• v1d•'09 oclu Messo che ci permeue d' 
osservarlo e che filtra la luce '" 1•ccesso 1mp<'dendoc1 d• esserne abbaghah E 
tempo che 11 lettorr· novu10 111 sent.1 corni• t.11<' Vorrei quond invitare I" vecchia 
guard•a a scnvt>r1• comu un tf!n1po scriveva .1 •R1cky' o a MBF perché a I 00 
numen dal battesuno TGM puu .incoru ;1ccogl1ere persone e non lettere d1 
uterlt1 distratti Come del re~to h,1 .iccoho le 1ncerteue sentimentali degli s tu 
denti d1 un tempo 1'1ln11t<1 " Cpurtroppol 11 lutto 
Salutoni a tutti 

M,1i;s1mo L.ttma al secolo ' IL GARGAMELLA' 

PS Bast<1 con le polnm1dm <;ullJ <hinformoz1onl" g1011111hst1ca Invece d1 sfogar 
v1 con 1 Bovas perché non 1>rov,Ho il for vPdf!n• ,li mondo come questi g1omal1st1 
sbagliano? O almeno mandu11ilC' .1 Imo lt, lettcrr sono loro quelli da convincere 
(Parole sante! NdDl 

Lo ammetto. leggendo uttcnt.m1f'ntc questa lettera ho provato una strana sen
sazione. tipica d1 qu~ndo si ascolt.t, dopo un lungo periodo d1 attesa proprio 
quello che si vorrebbe st"ntul' La lettera d1 Massimo. in poche nghe. è infatti 
riuscita a 'catturarP' uno scorcio dt 'v1to v1deolud1ca' contemporanea 1n modo 
anche abbastanza esauo Non che tutti siano all'o~uro della situazione. anzi. 
direi che e comunquf' necessario chr. qunlcuno <J1 tanto in tanto. ci desii dal 
nostro torpore tec11olog1co Il modo d1 concep11e 11 computer è dawero cam· 
biato 1n questi ultin11 vent anni 1 pnm1 1nformat1c1 vt>n1vano molto ~pesso schemi· 
h ed emarginati dalle altre persone (cosa che e successa anche agh amati 
Bovas in g1011entul questo perché le persone di cui sopra non riuscivano a cap< 
re come fosse posloobolc appassionarsi davanti a un conglomerato d1 pixel Ora 
1 pxel sono molto p1u piccoli e colorati d1 ullora e m1 e capotato d1 osservare 
molte delle stesse pe1sone che una volt.1 m1 schernivano perdere la testa per un 
videog1cx:o . Con una <,ola d•lferenza loro che ~e la tiravano cosi tanto perché 
non erano sfigati come ml' ortl si fanno gJbbare dal p<u stupido file batch che 
formatta Il disco hsso. nescono comunque a tirarsela all'1nveros1m1fe perché ora 
hanno 11 computer Testuah parole d1 uno d1 quesll mentecatti, udito casual 
mente 11 una ceno d1 classe 'beh ora ho un computer esagerato. pensa te. un 
Pent1um111 E adesso m1 11llocc10 a Internet"" lo a lui •scusa. ma tu a Internet t1 
allacci ancora con Il computer? lo la sett1mo>na prossima m1 faccio 1mp1antare 
una presa ethemet dietro la nuca. cosi posso collegdrmo d rettamente' l.uo a me 
'Ma 51 può già flw'e? Beh. llbll lo faccio 811Che !01' Non che VO!tia sostenere con questo 
che ogv 'nuovo amvato' sia 000'!'698rl;Jmente un idiota. ma dclarno com\JflqUC che quan
do qualcosa ~ta busmess QUl?!>b stcsw pullulano Attendo con anga di conoscere 
oosa ne pensate 

A PROPOSITO DELL'EJ DI ATLANTA 
Leggendo l'articolo apparso sul numero di luglio/agosto circa l'annuale conven
tion videolud1ca di Atlanta. 11 celcbcrnmo E3. è stato con un certo disappunto 
che ho riscontrato l'assenza di olcunl titoli attualmente m lavorazione: mi sono 
quindi permesso di aggiornarvi sul materiale d1 cui l'articolo m questione era 
carente. sapendo con c1b d1 fervi cose gradita Cominciamo con le novità Luca· 
sArt Innanzitutto abbiamo l'attoalss1mo • Jedl Nlght Fever". uno speratutto 1n 
soggetbvo sullo shle d1 Jedl Knlght. nel quale v1 ntroverete a Impersonare un 
coatto di penfena che SI aggira per le discoteche; vi dovrete fare largo altraver-
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so 12 hvelh on vero 30 comballcndo conlro hut1.1 
fuon. DJ e spaccoator• do pollole color.11t• a colpo rio 
anfibi d11cxlati. cmle borchiate e 33 1•11 J, Albano e 
Romina fr,J le dfrTU a vostrc1 cl1sp0St/'1Qnr• urc111dc 
on1p.illo .1vr.1nl'IO la Fiata d.J Alcool 1fc.-v.1st1111tP J •••r 
respingere gh .maccho delle ragazz•• cuho l'AscpJl,1 
Pezz:i1a mocodoale contro folto gruppo do """"ç' r• l.1 
Capeiw d.i M.u:ella10 scaghohole 1 d,.1an1.1 con11c1' 
nern1c1 e ut1hz11l-1b1lr anche come !,\Utl'1C1..ldPnt1 Tr.• 1 
vari bonvq sparsi qua e lil per I hvellt v,1nno 11cood,1l1 
1 1reml'nd1 Cilpr.111 ili Gl'I Secco. chi' •<'ndono le• ero<. 
che do crini' offolote e resostenll con te f,irnt • dr Toh• 
do. trcJsform,mdo l,1 scmphce CJpoc;c 11tt.1 et.i R1M,•• 111 

un';1rrn.1 m1c1d1.1ln ohro pow!'r·up df'!JllO rh not.1 
sono glr Anf1b1or11 Fluorescentt chr· ,1bha11il.H10 l<'nt 
poraneJmt-nlo 11 ncrmco rendctulolo inoffp11~vo St' 
f>Cl' Il vo~tro st.Jto do s<1lute dovesse 1•et1<1•C>r 111• on 
goro trover<>te simpatiche p.istocchl! rt Ec~t.1 y (110 ol 
Bolero non e entra niente> ctm "' r111v1qonr,1nno no11 
poco Lo colonna sonora sarà .iffodata no cdeh11 Kool 
& thP. Oaog t- prCf.f"nterò tra IP. .iltrt• una vcrs1on•lo 
molto a<:collOVltntl' oh Jl!Cfoes Noght !ma quuslll 1' urta 
halluta per IK><.ht Plct11l Il gioco, com•• ornr.11 scm 
bra essm1• un ""'"' do quesu 1emp1 s.ir.1 d1~pmub1IP 
anch!' on vr rs1on1 accelerala pN schPdt> 3DLSD 
con ch1psc>t Mncoornbo Tra le awcnture. d,1 st!m 
pr« c.iv,1111 do hnnagloJ della Lucos d,1 ricnrd;ul' 

lndl<lflil Jon<'5 & lhl' Verg1ni1y of llon.i Swll1·r • 111 

cui nl'• pnnno dell archeologo p•u f,1111oso dol mondo 
cerchprcruo <11 svt•lare uno det p1u 9rnnd1 nush 11 
dell'um.1111tc~ 

Pass.:indo alla EA Sports 11 t•tolo di p1111t.1 "·"" 11 
monagen.1le ·Arrogo Sacch,. s Soccer M. '"' 1qe1 nel 
quale vestendo I panno do CT prenderete I.i quodll 
dett.1 na1rorMle <J1 ca~ o Scopo pnnc•p<1le eh I t•OCO 
e. come focilnwme Si puo mtuirr dal titolo pcrdvr1' 
poù partote possrbile gagliarda onoltre la possolulota "' 
caso do nhhond.int• Frgure da C1oc1 ol:un10 eh esM·rt• 
chiamato a d111gere una grande squadra do club cf,1• 
non naviga on buone acque <come Scudullo. rn.i 11 
contto11ol Il portarla sull orlo della relroC1·>s1onr• 
Dolla Mox1s. non potevamo non a1lendvr~1 l.1 snl1t.1 
vagon<1IJ eh s1mulaz1ono cominciamo d,1 S1111 B.1d" 
s1mulo1ore do 111onna10. S1m Solab1m blmul..itorL• eh 
mogo Ceht ma c1uesta l'avevo dello 10 "" .onno 1.1'" 
NdSS>. n 5 1111 Som simulatore clt un somulJtnrr• Il 
utolo dt punta dello summenzionata c.1sa sara pr>rò 
"S1m Org1,1". un Ollomo simulatore muf11pl.1y(" qooc 1 
bile da un m1mmo di tre persone <con sclu>cl.1 rio r«lll 
e dovano lello> .J un massimo d1 trcnt<1d11c <con colle 
gamento Internet e camerata con leltl a ca tr>llo> La 
Ma••s pronwtte grafica da urto e un re.1hsmo scn1a 
precedenti. pam che presto s.ira d1~ponih1le .111che 
un patch che includerà grafica onter.mll'nt<' 111 30 
1ntermen1 1n full mot1on video e suor>o "' Dolhy Sur 
round Csi il qemoto 1n Dolby Surrovncl lo voqhol per 
far girare quP-sta merav1gha bastcr.1 un P1•11t111111 
anche d1 fascia bassi! e una ci!SIJ hl)('r.t <' u111 "" 
trovate ar111c1 c amiche d1spon1b1h. r u111co reqw~110 
sara avere la casa hbera. anche senz,1 ln!Prr11•1 
anche senz,1 scheda do rete e anche s1•r11a computi'• 
<se poi a qu<>ste cond1z10111 p1efer11r 91oc,111· col 
computer. fate un po voi) Inoltre 111.1 sono ~olo 
voci di corrodo10 pare che la Mo<os al•b1J •O!l' l"'nto 
un accordo per I.i reahzzaz1one del 9.aco on ~olotano 
nientepopòd1menoche con la Sega. eh• Vlvra vt!dr.l 
Da un genere n un altro. sara pre~to d·~ponol•ll?, ad 
opera della SSI. la trasposrzronP v1clr?Olurf1c,1 rf1 uno 
de• più grondi classico da tavolo . stiamo p.irlando tlt 
" Pan o dospan • <PoD> PoD vantera unft l'CCl'llt•nte 
grafica 1n 30 poligonale col campo di li,maql l 1 rotd• 
bile a piacimento per una m1ghore p1amf1c:\llonn tilt 
llca e, almeno cosi spergiurano quelli dpfl,1 SSI. 
un·1ntell1qenza art1f1c1ale senza preceden11 per quA· 
sto gon<>re di g1och1 
Tra 1 simulatori dt volo, olla DIO fervono 1 k1von su 
• Us1tca un eccellente prodotto che v1 porri! alfa 
guida d1 aerei s10 m1lotan sia c1v1l1 sulle ilcque dnl 
mediterraneo 
Dalla Bullfrog dopo Synd1cate al tro due 111011 v1 
faranno vestore o panno do feroci terroristi pronto a 
tvllo nel pnmo prodollo. ltahcu& •. dovr1:1w poarnfo 
care accuratamente degh allentalr ao treno d1 hnea 
mentre svi secondo. Piazza Fontona •• la cm;o dulia 
grande rana tende al segreto p1u assoluto <quasi d1 
Stato. dire1l. ma alcune voci do comdo•o vogliono 
che sia una vera bomba 
Passando alle apphcaz1on1 sene Zio Bill GatcS hll 
presentato un nuovo aggK>rnamento dcl ~uo Office. 
c ho prenderà 11 nome d1 · omce 200 1 <Odissea 
nello $paz10??7>: nel nuovo prodollo. che poi nuovo 
non ò. al posto del simpaticissimo (?????) help on 
line cl sarà un'inflessibile educa lrice teutonico che 
non smellerè un atttmo d1 nprendeM per ogno mont· 
mo errore che fate. Adolfa (questo è ol suo nome, 
ma occella anche do essere chiamata Fuhrer, e pre· 
tende 11 saluto mar7ralel mostra ti megho delle sue 
potenzialità come correttore do testo. infollt. oltre a 
solloltneare. talvolta m blu. talvolta on ros~ . le paro-
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lt- 5flagl1:Jte i) (10~• (fQCllllH 11ll0 flU'th rft fiflC.ht! ti VQ\0. 
e pretendere-i cmclu• d1 Vf~dl'fO I vost11 wrnton Adul· 
fa comunfluf'. pntr,• f~Sfi1 111 1 fnctlrncnh .. d1sdlu11t.lt.1 
Jram1le 11 semplocr• uso di 1111 c.1e.c1.1v1tn <.o •1ucl punto 
d1rh che 1<1 suo rnPntn svunlhct Ct11llb1 .. rd tono d1 
voce e corrnocer.-1 d c,ml.Hf" Guoq1rotondo NON 
ABBIATE PIETÀ> U11.1 voh.i ••1111111111,1 Adolf,1 dovH· 
t1 · poi can •pll:uc nh1n11.ilrrn nit• 11 sun f1lt• 4i1 sistema 
pP• fart=t que~to. h~1ste1.1 d11.un .. irc le 111tont"J m1l1tan 
Chiudo qw 'I"'' ,t;i mia s11rip.lt•c.1 rio t'CSsooue sull E3 
rio Atl.1nt<1 con un ques110 cosa lo 1111 ven11se1lenne 
pros~1mo .111.1 lciure 1 1n 1 1bbt.llO d faro ,1 servizio rml1 
tao~ m qu..1litcJ d1 nv1e1e cfurnnte' un scrvtllO m gdritta 
autor•·p11rto. mento• fuo11 c"ò Il sole e lutll si drvert<> 
no molto pou do lui? 1) Scr"" c. cchomr. o un.• rr- st 
dt v1dr.ogooch1 111 ro~post.i ,11fe lellere (vo•do n est•vol 
c"Ci! la sc:HSil creat1v1ta d1•ll•• SlPSSt- <Oecc;:Jte t.? 

portate ,1 ca~r1 t' $1' potPtf', o 11mcht•tt1 L B1mb1 e 
F Bwc:1 .C'h1 11~pondPIP o tn110 u ' 'uestd rn1a • anctu~ 
111 vt:'rnncolo. che nu q.ubPit•l,lJP d1 JllÙ dJ due tosc .. ) 
111> 2l Bes1emm1,1 qh dP1 d1•I W,llhall.1 3> So spara 1m 
colpo dt AR70 111 fro11tl' <un poccolo .1111to stat" leg 
y1mdo una lettera i;ono <.11sJrr11<1to e '"' gh dei del 
W,1lhalla conosco solo Od1110 Thrn e Capitar> Amen· 
ca> 
H;isio la 111s ta . Bauc <m •. 11ahno 1;or11n· 1•oso> 

Il vost•o 11n11co 01sacch10110 R.111111 
m.121 i8@mclm~ 11 

P S E la prima 1101111 che vo scnvo <Doo come sono 
nnmz1onato seq111 e~1 " ss1onc !IJ lm<1lc do M iss 
1t.1Joal. ma vo sequn ti.ti N trtoC•O tJ, Novembre 1989 
tr 1 nlh e bassi Stt'lt' "Prnpre n11tic1 Ho un computer 
mod1,llo p,,,,tore E un"""" n u11 maft·? 

T1 nngramuno 111nlt1 ~~11110 pP1 quP>l<> prowodenzoalt! 
reportage da quel 1h•ll E3 0,1wero cl domancJ1,1mo 
come 1nostn1mpdv1d1 mv11;1t1 s1 s141no lnsc1Jt1 srugq111 1 

qu.-1sto bct po po' d 1u1t•rt•ss,1nt1ss11ne Ce. 1n alcuni 
c.1s1 11101to p.irtocol,m d.1v11t'ro 1mperdotJ1l1 l novotJ 
Dopo esSNCI cos1~1rs1 ti c:ipo do C«n<·r<'. C• confort..1 
sapere d1 ~NerP deJ lettori du• pPr ti bene c.Jdla nv1 
sta sor10 semprn p1on11 a 11111l!J•'rr m nostro 11 uto 
Per quilntO ngu.ordo ol computer rnodPllO P;:istore 
non sapprilfllO p1c•prt0 dutt se s1 traiti do un bene o rJ 
un male Prova 11 lJuardi11t mt••11s;1mente allo spec 
c:hoo dovessi not.1r,. qun1ch1 cf1ffe11 1u,1 ut doam«tro 
tra • tuoi occlu, for.•stl n11•ul10 cl propendere J..'e' la 
seconda 1pote~1 

(comphment11•c•1 i.i lr•/11•r.i d,1wf•ro tiella NdSSJ 

UNA CASELLA DI POSTA ELETTRONI-
CA Cl SCRIVE!!! EDONISMO! 

Car;i Posta dt TGM <oddio crnnP in1zoo non e çhP 
sia dei m1gt1on1) c.:h1 v1 scrtve f... 1.1 (..,t~ell.1 E mail d1 un 
""leogoocatore 1uuttos10 ,1ltl'f.1to La presente so 
impegna a riportare p1111losto fc<lelmenJe le opm1om 
del suo possessore se pens 1tc che 10 non riesca 
nel moo intento heh p.11oe111,1 cosa s1 puo preten 
dere da vna caselb eh pos1a elellron1c;i? Per stavo!· 
ta non tralascrnmo ' compl11nent1 siete f1choss1m1, 
brav1ss1m1 beli"'·'"" truu1ss11m Cops. forse non e 
propno un complimento l <' 11 mio red.11lore preleroto 
è XAM <aspetto nngra11.1n1Hnt1 thilnksl Beh venen 
do al succo della lrtt1•r.1 •.luuurp . Bene. ora che 
siamo venuto al succo. p<>nso s111 ora cli DIREQUEL· 
LOPERCUIVISTOSCRIVENDOHI Orbene. codesta 
missiva ha rog1on d t?ssei<• pN un ~ernphce motivo 
11 mio padrone p<>ns.i che s10 scmphcemente RIDI 
COLO SCANDALOSO TREMENDO STUPIDO 
nonché TRUFFANTE E TRUFFALDINO che 1 prew 
dei 111deog1ocn1 contom1ono .1 m.1nteners1 sugh attvah 
hvelh''' E: da IDIOTI INTEGRALI nascondersi dietro 
alle sohte stupodr scuse per g1ust1f1care • prezzi 
svuotatasche che ol software ha raggounto 'Sapete. 
la pirateria danneggia "°' produllon economocamen· 
te (certo. hanno tutti un masterozzatore on casa per 
cop1arsr i g1och1 su CD.ROM' Ecchescherz1amo ) • 
no costa avere una oqu1pe do programmaton alle 
proprie dipendenze <certo. costo· ma se abbassaste 
11 prezzo da 99.900 L il 25 000 L da 150.000 copie 
vendute e 300.000 porowte si arnverebbe a 450 000 
copie vendute e O pirotatellll • BALLE! Come ho 
già detto. d1m1nuendo il preno di un titolo. gh 1nte 
ressall non avrebbero più alcun motivo d1 rivolgersi 
a1 porat1 senza contare che la frequenza do acquisto 
del software aumenterebbe enonncmente. Inoltre. 
dopo un certo periodo do tempo dall'uscita do un 
gioco. é lecito aspettarsi che 1 nvend1ton abbassino 
ol prezzo del prodouo. ru10 che onna1 si puo consr· 
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der<1rl' 'possnto d1 moda'. questo giustamente 
lhMl'nc onl 111 I indo un'occluata alle OFFERTE di 
Comp11tcr On<' ·~I ars.: sulla centesima usclt.t do 
TGM q1och1 come Rrd Alert sono sUJh r•bassatt 
ADDIRITIURA DI 20 000 LIRE• ' OOOOHHHHHllt 
Sf<nto che sto w·r vomitare E ! JUI S• potrebbe 
olncllilH' 1><•1Chc non S• può considerare R1·d Alert 
u11 n·oco etMUa11u•11tP .1ppdrtPnPntc all,t f,u-.c1a bud 
(lt't' d1·I scoftw,ire D'.1ccordo 111.1 Mnrt.11 KomhHI 3 
cosl" ,111ro1.1 l11•11 29 900 lire <lwh 29 000 non ml 
sembr.1 "" prf'll<> cosi esagl'liHo NdDl!" E RI 1r.1t 
1.0 d1 u11 H•oco uscito 2 m1111 fot Bnhl Br•n ~,1pcnclo 
fH"fÒ che l.1m1~nrnrs1 steralrnente ~ullt> f>\Jf'Jlflf' dell,1 
MIGLIORE rovo~la .pec1al1zzatil (e vao do l111q11.1 ) 11011 

port,1 1 11ull 1 11 11110 proproetano h.1 clec.os<> d1 lntrn · 
prendere wt.a """"' dcc1s,1mentc d1rf1coltos.1 s.\,1 1nftlth 
proq1•tt.111d•J d• spedir.• una h<'lln E petwone nlle 
f>rmc1plìh sofl\Narc hou!)e 1ntunamio ti ri\J.l'SSO tlt''1 
prezzi• Fatevi corO<J J•or Scrivete numeros11 Pou non11 
e rd3!M ndi11u1 E mail mo 9""'!1"rllnno t.onto piu la 
pet111onc w1b effetto' Forse non ~prvirh n null" mu 
nessuno potr1 duci clt non aver tl'nt.ito Cluunque 
fos$r 111tPressato. può scrovernu a m,11h~01psni•t •t 
M1 1 1cco111.1111lo' R1c;1lto.1mo 1 produtton• Su col c.u l· 
sm.1' Ci.IO p ur.l/ll"l pr1 l'(lscolto 

L.1 r.1spl/,1 f.nwll dt Matteo 'M.rt/1 M1cC'/I 
ni.1t/ld 1ps11C'I rt 

No>ll«1ssop1ta • bui.i caverna della m1•ntr 1 oqrn 
f.umo 11 rndn con • h munenti caduh •JCJlln ctlrov.me 
ùcl p•orno' 
Rat uul•anath T.1,Jore 

Q111•stn rmss1~.1 m• l.1sc1a ;ibhast.101.1 perplesso 
Posso hen compr«ndcre rl dosJppunto prov,Jto d09I 
1ppnss1on11t1 nel ved•!re che la mJgCJ•Or parte det 
totoh 111 11sc1t 1 cos11 cifre spropos11<1tc '" fondo ho 
~""'I'"' so tPnuto inch'10 quest op1111011e (non pr.r 
nllro 1pprof11lo d1•ll" mie vacanze 111 ln(Jhliterr.1 P" 
11cqu1~1.u1~ li 11 softwar~. visto chr• r.ost.1 meno> Dirci 
cornu1111u1i e he la 1ni1gq1or responsabilttil cli tutto 
q111•sio &1,1 dn ,1llrohutre ili chstnbu1or1 p iù clw .ille 
softw,or" ho11"· &ll'55t! Ho 1nf,1tl1 avuto modo dt 
vP11l1c<u1 • cur11c I t'r esempio glt olessl titoli cosl1110 
dt•c1 m11~11tr• mrono in lngh1lterrd, t' i..hre chP l,J 11 cnm 
lun 1\ f.1vorPvole Concludendo. credo comunque 
e.ho fl ct•co qur•sto con un pizzico ~h 1marr11n ca 
voqh~i hcn 1ltro chi' un.a E·pet1L1onr. per nH<Jhor.uc l.1 
S•tuaziorot• T f•ntare comunque nor nuoc1> 

E ORA UN PO' DI COMPLIMENTI! 
EVVIVA COL NARCISISMO!!! 

B ·h nor ' 1 hr loH compl1menlt Ho .enopre pen· 
sole chi A.11verv1 p!'1 lodare la vostr.1/noMr.i rr111sta 
non 1>1?rv1 •e , , molto, po•chè n tPnevo suH1c1en1e 
, 1<:qw&1.11l.1 uw<>slt'ndo L 6 000 o L 14 000 ol mese 
per f,11v1 caporl' anche se mdore1tamente. 111 mia 
,1pprov,1L1on1· !>lor player' Ma 11 N I 00 m1 ha follo 
e 1mtJ1,11e npmoone alla stazione d1 Modeno pronto 
per 1110111.He dalle vacanze, mo accorgo con uno 
cert.1 sorpres.1 drlla p resenza d1 TGM 111 edicola Lo 
compro i.eni.l esitazione e lo leggo <str<inamente dal 
pnncup10) nel lungo vragg10 In treno Dopo poco. 1 
Jl'l>Seqqr11 dcl vaqonc tentarono 1nut11mentc dt met· 
ter si in s 1lvo mrwspando nella bova che .ivevo pro· 
rlollo rwl lcpqcro 11 susseguirsi d1 s traord1nane pre 
v1ew " 'chicche" varie do questo numNo 100 Parti 
coluro I orticolo sulla f>tona dt TGM e la s1mo1donana 
lt! 'h 111 of fanw' che m1 ha permesso d1 c apire mcql10 
vostro <JUSlt <FBS ehm l Anco1a complimento pN 

quuato 110m1t•ro degno d• incoronare ol centona110 di 
TGM S.olut1 .:i tutll 

Matteo Spag110/rJ1t1, Roma 

S pero prop110 che In bava da te prodoua non obb1a 
c.:iu,,.1to un d<>mgl1ilmento o qualcosa dt s1m1lc, l'op1-
noonc pubblocn non espella altro per 1nl1enre ultenor 
mente G1.~ vedo I 1t1oh dei goomah 'V1deog1ocatore 
esaltJto produce ellohtn d1 bava opp1cc1cosa e pro· 
voca un der<1gltamento' Ok. ho e<>poto. la smelto do 
lare lo zuzzurellone e passo senza esitazione a nn· 
graz1.1rt1 per 1 complimento. Come potete tulio 1mma· 
gmore, Ili realizzazione del centesimo numero di Tue 
Gnmes Mach1ne è stata davvero una fattcacclo 
anche ~e devo dtre d1 essere personalmente nmosto 
soddisfatto del risultato finale R1fless1one dcll'ultlmo 
minuto fortunatamente ben altri I 00 numeri delle 
rtvtsle c1 separano dal fa11d1co numero 200 

CONCLUDENDO 

Anche quobtO mese è f1n11a Co si rilegge a novem· 
bre, puntvoli <o on ntardo. o seconda dei punii do 
V1Sta> come al soloto Ciao ciao. 

Nor Bovits 
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Microsoft 
WindowS"95 

Vola su tu tte le navi 
della flotta ste llare 
contro 30 tipi diff erenti 
di unità nemiche. 
Più di 25 missioni da 
giocare in uno spaz io 
completamente 30. 
Supporto diretto per 
direct 30. 
light sourcing dinamico 
e texture trasparenti 
per straordinari effett i 
di diss imulaz ione. 
Controllo totale 
dell'Enterpri se e 
ricreazione esatta di 
ogni stazione di 
comando, dall'ingegneri 
e alla sala motori. 
5 CD con sottotitoli in 
italiano. 
Con la partecipazione di 
William Shatner (Kirk), 
Walter Ko enig ( Checov) 
e di George Takei (Sulu ). 
Ma sarai in grado di 
superare anche tu la 
prova della Kobayashi 
Maru? 

REQUISITI 
DI SISTEMA 

Minimi: 
• Pentium 75 MHz 
• 16 MB di RAM 
• 560 Kb di memoria 

convenzionale 
(versione MS-DOS) 

• 20 MB di spazio libero 
su HDD 

• CD ROM 2X 
• Mouse, tastiera e joystic 

Consigliah: 
• Pentium 133 MHz 
• 16 MB di RAM 
• Windows® 95 
• 20 MB di spazio libero 

su HDD 
• CD ROM 4x 
• Mouse, tastiera e joystic 

COMPLETA M EN 

IN ITALIANO 

HAIL~FAX 
~ 

www.halifax.it 



REQUISITI 
DI SISTEMA 

COMPLETAMENTE 

IN ITALIANO 



Sei pronto 
• a r1co minciare? 

EIDOS 
INTERACTIVE 

TOMB RAIDER 2 
Lara Croft, l'archeologa superdotata 

è tornata più bella che mai. Viaggia 

per il mondo, studia antiche civiltà e 

sa maneggiare ogni tipo di arma . 

Da Venezia al Tibet, la attendono 

numerose awenture appassionanti, 

ma soprattutto molto pericolose. 

Come l'esplorazione di un relitto 

sottomarino, la ricerca del misterioso 

~--, _I!~_ 
's~ ..... -l#lllllt] 
nrm I MARCHI SONO RlasTRAn DAI RISrcmvt l'ROMUCTARI 

C--167·Brn7!J www.leaderspa.it 

pugnale di Xian e vari scontri con 

sette sanguinarie e monaci guerrieri. 

li resto lo fanno gli scenari unici e i 

nuovi effetti luce dinamici. 

Manuale in i taliano. 
Requisiti t~nici: Windows '95. 

A 
LEADER 

Qualità lnteratt1\'a. 




