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R - JOYPAD 91 %

\ “Ca vaut vraiment le coup
de l'essayer.”

3
L

‘“Une réalisation d’enfer.”

%
1

" “le jeu est excellent.”

SUPER NINTERDY,

Images fabuleuses.
Action & chaque seconde.
Rythme apocalyptique.

TOP CONSOLES 18/2

“De superbes images ains
que des animations en
images de synthése . |
complétement bluffantes.’
| 1
“Un must dans son genre.

“le summum du jev d’act
Super Nintendo.” |
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?écouvrez it grande aventure

Une durée de vie
jamais vue.
Des tonnes de mondes
et de passages secrets.

Un maximum de niveaux

. I
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. SUPER POWER 91 %
L2_ “Coup de cceur.”
" JOYPAD9I %
5.” “Une durée de vie

1croyable et un confort de
re. ey exceptionnel digne des
meilleurs jeux de réle

acti japonais.”

“Un jeu génial qui vous
occupera de longues

SEGA
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TOP CONSOLES 18/2(

“Une note qui se passe de
fout commentaire et encore
on a nofé séverement.”

“AFV, c’est
monstrueusement bon.”

“Le nombre de quétes
et d’énigmes du jeu est
hallucinant.”
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C'est I'éte !
Il fait beau, il fait chaud... Bref,
c’est les vacances ! Pour ce
numéro d’été, nous vous
conseillons de ne pas oublier
votre portable et votre créme
solaire. Si vous ne savez pas
quel jeu emporter, ne vous
inquiétez plus : nous vous
avons concocté un dossier pour
faire le point sur tous les titres
indispensables sur la portable
de chez Nintendo ou de chez
Sega. Comme vous avez
désormais tout votre temps,
pourquoi ne pas jeter un coup
d’ceil 4 notre reportage sur 'E3
(prononcez eucube). Vous y
découvrirez les jeux annoncés
par Nintendo et Sega pour la
rentrée et la fin de I'année.
Si nous avons un peu tardé
pour vous livrer notre reportage
sur cet événement qui a eu lieu
en mai dernier a Los Angeles,
c’est que - outre des impéra-
tifs techniques — il était bon
pour tous de faire le point sur
ce que les éditeurs nous prépa-
rent pour demain. Du coup, les
news se ramassent a la pelle, a
croire que tout le monde se
réveille en méme temps.
Ocean nous ouvre ses portes
sur leur titre phare de Ia fin
d’année : Lobo. Un jeu que
nous n'avons pas hésité a
mettre en face de Killer
Instinct pour un comparatif a
couteaux tirés. Dans la série
portes ouvertes, c’est Acclaim
qui nous a accueilli chez Probe,
les développeurs de Batman ;
Forever. En attendant de
reprendre une activité normale,
nous vous laissons en compa-
gnie de nos rubriques habi-
tuelles. N'oubliez pas de nous
écrire, on se retrouve a
la rentrée... Let’s play !

Top Consoles
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: LA BOUTIQU

U:un CADEAU!

e le cadeau cadeau gratuit gratis
est une surprise, qui est glissé avec
chaque commande ! ;

« Offre valable jusqu’au 31/7/95.

CADEAU : Points TOON

« Chaque commande vous rappor-
te des Points Toon (1 par 100F), a
échanger contre des articles !

s Exemple: une commande de
327F rapporte 3 Points Toon (un
manga gratuit!)

EXPEDITION IMMEDIATE

« Votre commande est expédiée le
jour méme de sa réception.

» Commande avant 14h par minitel
ou téléphone : expédition dés
I'aprés midi.

o La sortie des articles est parfois
repoussée, merci de ne pas nous en
tenir rigueur !

FRAIS DE PORT FIXES

« Frais de port fixes quel que soit le
nombre d‘article de votre commande.
« La livraison Colissimo (2 jours maxi-
mum) ne codite que 10F de plus !

News japanimation, dialogue en
direct, petites annonces, boites aux
lettres, jeux primés, Son Gotoon (le
gourou) te répond, drague a mort,
discographies, fiches techniques de
DA’s. Entre autres. Tout y est.

Vidéos, Mangas, tout y est. Hop.

Le 3615 TOON (édité par Pixtel) ne colte que 1,27 Fimn,

soit & peu prés 4 Carambar/mn. L'abus du 3615 TOON
est dangereux pour Carambar SA. Sortez couverts,

TOUTE LA JAPANIMATION!

EN JUILLET, A LA PLAGE ALLEZ

T
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DBZ 40

Dgonll

Gunnm 3 Dragon Ball 14

TOUS

Mangas Akira (1-11) Francais 97 F
ola203040506070809010a11
Vidéo o Akira Le Film vr 147 F

Mag Animeland 015 016 217 35F
Mag. 0 Animeland 18-10 ~° double 45 F
Mag. & Anime Comics N° 3 30F
Mangas Appleseed francais 77 F

ol o203 4 (995

Vidéo 0 Aplplesced Pal VA 147 F

Manga 0 Black Magic francais 77 F
Vidéo 1 Borgman 2058 s1r 147 F
Vidéo 0 Bubblegum Crisis str 147 F
Vidéos Cobran 1 02 vr 167 F

Mangas O Crying Freeman francais 47 F
Vidéos Cyber City a1 02 03 vr 127F
Mangas 0 Dominon Francais 77 F
Vidéos Dominion 01 02 vi 147 F
Vidéos Dragon Ball Z vi 129 F
aDBlala2pn3a4as50607
Vidéos Dragon Ball Z vr 147 F
a8ag9al1oall

Mangas Dragon Ball Fancais 37 F
ala203afobo607u809ai10a1lall

Dragon Ball 1 Dr Slump 2

Mangas DBZ 040 041 042jap. 40F
Vidéo 1 Doomed Megalop. vr 97 F

Vidéo 0 Dr Feelgood (Ogenkil STF Inr.-18ans 147 F
Mangas Dr Slump 01 02 0 3 francais 37 F
Mangas Gunnm 31 32 33 francais 40 F
Vidéo 2 Gunnm vi 127 F

Vidéos Iriaa 102 st 137F

Mag Kaméha 0 1&2 1 3&4 15&6 17&8 47F
Vidéos 21 Ken Le Filmvr 167 F

Vidéo u Kojiré ! vi 167 F

Vidéo 0 Lodoss 1 (3 ép.)sTF 149 F

Vidéos Lodoss 22 @ 3 st 137 F

Vidéo o Lodoss 4 (2 ép.str 129F

Vidéo 1 Macross Le Film vi 167 F

Vidéo Mapsste 01 129F 12 147F
Vidéo a Mlle Météo 517 int. -18ans 147 F
Mangas Orion 01 3 2 Frangais 77 F
Mangas Porco Rosso 1 1 1 2 Frangais 57 F
Mangas Ranma 172 Frangais 37'F
glu2o3a4a506a7

Vidéo Ranmaste 01 129F 02 147F
Mangas Sailor Moon Francais 37 F
ala2a3a4

Vidéos Saint Seiya a1 a2 a3 vr 147F

013014015316 (895017 (9/95)

DBZ? QUOI

b

Dr Slump 3 Dominion

LES ARTICLES, TOUS LES PRIX

Vidéo 2 Slow Step str 147 F

Mangas Street Fighter Il Fancais 47 F
ala2n3o4

Vidéo a Urotsukidoji I vrint -18ans 149 F
Vidéo 1 Urotsukidoji 1l vi 167 F

Vidéo 2 Venus War vr 147 F

Mangas Video Girl Ai francais 30F
alo2a3a4as5a607

Vidéos Yohko 2132 str 117F

T-Shirt DBZ «Gohan» 3SaL oM 87F
T-Shirt DBZ «Trunks» aSOLOM 87F
Sweat-Shirt 2 DBZ «Gohan» Taillle U, 127
Hero collection 3

Disponibles en DBZ et Sailor Moon, précisez a |
commande.

a1 sachet de 10 carles 27 F

a5 sachets 127F 010 sachets 227F

1 La boite de 20 et le poster 427 F

Hard Case

Distributeur de carte, livré avec 5 cartes «Power
Disponible en DBZ et Sailor Moon, précisez a la
commande.

Hard Case 1 DBZ 1 Sailor Moon 67 F

CA



EN AOUT, LES MANGAS

SAINT-SEIYA (CDZ)
Revoila la célebre série Saint
Seiya, aussi connue sous le nom
des «Chevaliers du Zodiaques

MACROSS LE FILM
Le film reprend la 1&re partie de la
serie TV ROBOTECH
Vidéo 1 Macross Le Film vi 167 F

Vidéos Saint Seiya vk 147 F . «Fabuleuse suitew disent lesfans |
araz2a3 Vidéo 1 Macross Plus vapat 147 F
KEN LE SURVIVANT COBRA
Le fameux film de Ken le survivant  Chaque cassette comprend deus
[ (Fist of the north star en anglais) épisodes de la série diffusée sur
enfin en version francaise ! Antenne 2

Le Pack nouveautés : Macross Le film,

Saint Seiya 1, Ken et Cobra 1
MechLopgy

CITEDU D

Vidéo 2 Ken Le Film ve 167 F Vidéos Cobra 0102 vr 167F

Jaquettes non définitives. Sorties entre le 16 et le 31 juin, donc dispos!

| %
K

—~ = Al

jird! Int. -18 ans Météo, Ogenki, Uro Il

COMMANDE, DEMANDE DU CATALOGUE : BON DE COMMANDE

i Gunnm:Vidéo+2 mangas au choix Maps 2 + Iria 2 + Ko

S

ule‘Fum‘C. STF
47 F

Les 4 vidéos Lodoss STF

EN AVANT TOUTE!
ZIBR

coLLECTION
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A retourner sans affranchir a : La Boutique Toon / Libre réponse n°268
94109 SAINT-MAUR Cedex

J

* Découpez, recopiez ou photocopiez: le bon de com- S B Tom e L L e T

(QUELQUESOIT LE NB. D'ARTICLES)
FRANCE METROPOLITAINE :
Envoi normal (5 jours environ)

27 F

Envoi Colissimo

(J+2 en province, J+1 en RP) 37 F

Supplément envoi recommandé 12
BELGIQUE SUISSE LUXEMBOURG :
Envoi économique 60 F
DOM TOM : Frais de port sur devis
Contre-remboursement : ajoutez 39 F
TOTAL A PAYER

1 Cheque (a I'ordre de «Pixtel»)

2 Mandat (ordre : <Pixtel»)

2 Contre Remboursement

3 Eurochéque (ordre : «Pixtels)

[ CB, Visa, Eurocard, Mastercard

Ne

Expireafin: ¢ Signature:

mande ci-contre et postez-le nous avec le réglement. Il ne | __ARTICLES COMMANDES PRIX
sera encaissé qu'a |'expédition des articles. e
© Expédition le jour méme de réception de la commande! ! Un cadeau gratuil pour toute com- |-, -
(Hors rupture de stock ou sortie repoussée par I'éditeur) i CAD EAU mande recue avant le 31 juillet 95 1 Grnun
* N'hésitez pas a nous téléphoner pour tous renseigne- | 2
. ments (disponibilités, suivi de commande...) i3 e AEY i T
| * Paiement par carte bancaire ou contre-remboursement: Sal T f e
‘ * commandez par téléphone ou minitel, c'est plus rapide | | 21— — — e —
e CATALOGUE COULEUR GRATUIT! Demandez-le A R S . =
nous par téléphone, minitel, ou a I'aide du bon ci-contre. 1 6 y
: Catalogue couleur (gratuit méme si vous ne commandez pas) Gratuit
| PRENOM :
(16.1) 49.76.19.63 3614 TOON LA BOUTIQUE TOON | ADRESSE :
& LuVe:10n-19h Sa:10h-18h  Commande Libre réponse N°268 i CODEP.
| Fax(16.1)43.97.32.36  Infos, Promos 94109 SAINT-MAUR Cedex L VILLE
F Tco795 Date de naissance :
1
I
1



Salut les fanas du paddle !
Revoici vot’Vampi vénérée.
Je viens a nouveau vous
casser les pieds et les
‘oreilles avec mon courrier
qui est assez, disons, euh,
satisfaisant. Je tiens a rassu-
rer, de suite, ceux dont les lettres
ne seront jamais publiées. Et ce pour deux raisons. Vu
les tonnes de lettres qui arrivent chaque jour, je suis
obligée de faire une sélection draconienne. Ensuite,
votre missive était trop nulle pour étre publiée ! Ha! Ha!
Sur ce, je vous laisse découvrir les lettres de ceux qui

ont échappé a ma méchante censure !

Testé pour vous

Chéere Vampi, je te salue, ainsi que
toute I'équipe, que je félicite pour avoir
sorti un nouveau mag de consoles
aussi complet. En effet, je le trouve
génial et vous encourage a le pour-
suivre encore trés longtemps. Passons
maintenant aux observations sur le ca-
nard. La mise en page est claire et de
bon goiit, le sommaire est quasi parfait
ainsi que I'édito qui est trés bien fait.
Les news sont trés détaillées et expli-
cites (ce qui manque aux autres
mags). Cependant bon nombre de vos
)
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photos ne sont pas nettes, ce qui
est assez génant pour se faire une idée
précise d’un jeu. Votre dossier « Autres
Mondes » est géantissime, un vrai régal
(& quand la suite ?). Le dossier
« Arcades » ainsi que le comparatif
« Sega Vs Nintendo » est en béton, dif-
ficile de faire mieux ! Les previews sont
au top du top et vos tests sont fasci-
nants. Mais j'aurais aimé y trouver la
puissance de la cartouche de jeu, pour
se faire une idée de sa qualité et sa-
voir si elle dispose d'un chip spécial.
Vos tests « Rapido » sont clairs et pré-
cis, alors il n'y arienay
¢,) redire ! Quant aux so-
7) luces, elles sont trés
trés bien détaillées et
fournies en photos.
Dommage que les pages
de tips soient trop peu
nombreuses, ainsi que
celles du courrier. La ru-
brique « Japanime » est
bien concue, quoique inutile a
>4 mon goiit. Aprés ce test com-
plet du mag, je mettrais
une note de 18/20. Une
= derniére suggestion avant de
vous quitter en souhaitant longue
vie a Top Consoles, il serait intéressant
de créer un classement des meilleurs
jeux. Sur ce, je vous dis a bientot et au
mois prochain.
Christophe Biancardi, un
Nintendomaniaque Corse.

=

Ejé‘ OK Cricri, tout d’abord, puisque tu t'es
82 permis et amusé a faire un test de notre
§§ mag, je pense que tu ne verras pas d’in-
£ § convénients a ce que j'en fasse un de ta
Eé lettre. T'es prét ? C’est parti... La pre-

miére chose qui me saute aux yeux,
bien évidemment, ce sont les compli-
ments ! Que de cirage de bottes mon

Le coumer

epi

cher Christophe ! Hou Ia la ! Bien siir, je
ne peux pas nier que ¢a fait plaisir, sur-
tout que 13, il y en a vraiment pour tout
le monde ! Mais quand méme ! Le se-
cond truc dont je suis certaine, c’est
gue toi au moins, tu I'as lu jusqu’au bout
le mag. Et je dirais méme que tu I'as
appris par cceur et I3, j’ai peur pour toi !
Tu sais, ici, on est tous un peu félé du

. cerveau, alors il vaut mieux que tu en

sois conscient, sinon tu risque, comme

nous, de chopper notre barjotique

aigué ! Et je peux te dire qu’on n’en

guérit pas (, on a déja essayé !). Enfin et
pour finir, j’apprécie ta remarque « il n’y
a pas assez de pages de tips... ». Mais,
au risque de te décevoir, on I'avait re-'
marqué avant toi ! Le probléme est que
I'on ne peut pas dépasser un certain'
nombre de pages. C’est tout ! |
Pour : l
e C’est sympa de n’avoir oublié per-'
sonne dans les remerciements. *
o Tes observations sont assez bonnes!
dans I'ensemble. !
o || m'a semblé que tu étais sincére et!
c’est bien ! !
Contre : :
e Tu as un peu tendance a te répéter
(génial, au top, parfait, etc. Saches qu'il
existe d’autres mots tels que extra,
géant, parfait, remarquable...). f
o Tu es un peu naif : « A quand la suite!
de Ia rubrique Autres Mondes ? ». A ton*
avis ? Ce serait logique qu’elle soit dans:
le prochain numéro, non ? ‘
Ma note globale est : 16,/20 (j’suis!
sympa, j'compte I'encre !). A tchao et
sans rancune ! PS : ceux qui n’ont pas'
aimé Top Consoles peuvent également
nous écrire. Mais c’est a vos risques et
périls... Bin quoi ? On a bien le droit de!
rire de temps en temps, pfffff...
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Les filles aussi !
‘Douce Vampi, Tout d’abord un grand bon-
- jour a toi ainsi qu'a toute la rédac’ de
Top Consoles, a qui tu feras de gros hi-
sous de ma part. Je voudrais vous
feliciter pour le deuxiéme numéro, net-
tement plus réussi que le premier que
j'avais néanmoins apprécié, malgré la
critique que j’en ai fait. Un hourra aussi
pour le dossier sur les jeux baston.
J'adore ces jeux, surtout les VS. Quelle
joie de latter ses copains, quelle jubila-
tion méme de voir leur mine déconfite de
s'étre fait battre par une fille (I, c’est
mon petit coté féministe qui ressort). En
.~ plus, ¢ca défoule un maximum et on se
' sent en paix avec soi-méme aprés avoir
éclaté tout le monde. Merci, merci mille
fois pour la rubrique Japanime et
Mangas que je dévore. Mais pourriez-
vous faire un spécial Dragon Ball Z s'il
vous plait ? [...] J'aimerai aussi réagir
par rapport a la lettre de Roland
Lefebvre a propos de la Roumanie. Je
connais également ce pays car mon
lycée est jumelé avec un lycée roumain
- et ma correspondante, comme tous les
Roumains, est merveilleuse. Ce sont
des gens simples, chaleureux, vrais,
avec des valeurs authentiques et un vrai
sens de I'amitié. [...] Je voulais rendre
hommage a Roland, qui doit avoir un
ceeur gros comme ¢a, et lui souhaiter de
poursuivre son action encore longtemps
car ['amitié et la solidarité sont des va-
leurs qui redonnent la joie de vivre aux

plus démunis ainsi que I'espoir.
Voila, aprés avoir dit ce que j'avais a
dire, le reste semble bien dérisoire mais
bon, je vais tout de méme poser des
questions parce que cela fait deux fois
que je les pose et j'aimerai bien qu’o
me réponde. 3 !
1+ Y a-t-il un jeu un peu dur et génial
sur Game Boy parce qu’a part Zelda,
les autre hits n’ont pas fait long feu.
' 2 » Quand aurons-nous droit aux tech-
niques ultimes de Super Street Fighter
Il ? Personnellement, je m'impatiente
| un peu.
3 + Que deviennent les dessins que
vous recevez ? Vont-t-ils directement a
la poubelle ?
Voila, voila, je crois que j’'ai terminé.
Mais oui avais-je la téte ? J'ai oublié de
vous féliciter et de vous dire un grand
merci pour la BD SFIl. On ne pouvait
réver mieux ! Re-salut ! : 3
Chun Li (qui veut garder I’anonymat).

PELK cawns!wmcwru!

————

Le cojn
des artistes | '

He ! Les amis ! Vous aussi vous
pouvez m’'envoyer vos beaux dessins.
Mais appliquez-vous, sinon il ne
seront jamais publiés et finiront au
panier ! Ce mois-ci, ¢’est un dessin
d’Heléene Tcha de Saint-Pierre-du-
Mont (ot sont les garcons ?).

Hello la Miss ! La premiére chose a Ia-
quelle je voudrais réagir, c¢’est par rap-
port a tes amis que tu téles aux jeux de
baston et qui ont un peu les boules de
se faire battre par une fille. Je com-
prends trés bien ce probléme car j'y
suis moi-méme confrontée chaque jour
a la rédaction ! En fait, lorsque cela ar-
rive (souvent !) les mecs trouvent tou-
jours des excuses a la noix, du style
« Mais ma parole, c’est le paddle qui dé-
conne ! » ou encore « Ouais, mais au-
Jjourd’hui j’suis pas en forme ! ». Par
contre, nous autres les filles, nous
n’avons pas le droit a I'erreur. Tout de
suite, on est nulle et c’est tout ! Les
mecs sont tous des machos, sauf...

Passons aux réponses a tes questions.
En ce qui concerne le spécial Dragon
Ball Z, je pense que tu seras ravie d’ap-
prendre que dans peu de temps tu trou-
veras un hors série de Top Consoles
trés complet a ce sujet, dans tous les

kiosques et durant tout I'été. Ne le rate
surtout pas ! Pour ce qui est d’un jeu
sur Game Boy bien et long, je te
conseille Monster Max. Pour connaitre
les techniques ultimes de Street, pro-
cures-toi les anciens numéros de
Banzzai ou le hors-série Street Fighter
paru I'été dernier. Tu y trouveras toutes
les techniques secrétes de Street Man
(son cerveau est branché directement
sur le paddle). Bref, tu deviendras qua-
siment invincible grace aux enseigne-
ments du maitre !

PS : Sartan (qui dit ne craindre per-
sonne) t'invite a venir faire une partie a
Ia rédaction (en te laissant le choix des
armes) si le cceur t'en dis, reléve le défi
de notre testeur !

- (GESEDD Juitet - Aoit 1995 9



MEGAMAN

affronter le méchant docteur Willy. Les
piéges sont nombreux et les boss éga-
lement. La pré-version sur laquelle nous
avons joué des heures durant comme
des petits fous ne présente aucun
défaut. Seule I'animation mangue enco-
re de péche (quelgues ralentissements
ca et |a) et de réalisme. Nous vous
tenons au courant de tout | B

T

AR

L]

La fete au Pa
des Princes !

APitch Soccer sur

MD et SNIN, US Gold a
organise un tournoi de
foot au Parc des Princes.

'occasion de la

Encore et encore!

a Game Gear a encore envie de se battre. Megaman aussi ! Ce petit
honhomme. haut’ comme trois pommes mais fort comme trois
hommes, crée bar Capcom au debut des années 80, doit encore

4 (.

EE RN RN RN
AR R R RN RN NN

Notre équipe, les Playmaker, a obtenu la troi-
siéme place, ce qui n'est pas mal du tout !
Thierry Roland et Pascal Prault ont commen-
té la rencontre | US Gold avait tout prévu :
nous avons pu tester Fever Pitch avec
Thierry Roland. Le jeu prévoit jusqu'a huit
joueurs pour la version Mega Drive et cing
pour la Super Nintendo. Le test est dans
ce numéro ! B

Geoff Brown, le créateur d’US Gold, en compagnie
de Thierry Roland pour la remise des coupes.




POWER PIGGS ) A Marsels on ine o fot
710 e o \ et on le démontre | Le Trophée
Super Nintendo ’ T~~~ N Snickers de football de plage en -
ph;':f":rm esicr i AP woied  5contre 5 a rencontré un vif
Sortie : octobre _ suiceés auprés des Jeunes de 10
B — 7 A 418 ans et tout ¢a dans une
amblance trés samba | C'étalt 4
' la mHuin et placé sous I'égide
de la ville de Marsellle et de
{ nombreux partenalres dont
Snlkers et son trophée du falr-
: : play... L'année prochalne, c’est
L es petits gars de Titus sont les géniteurs s0r, Top Consoles engagera son
de cette histoire de jambons. Trois équipe de testeurs fous.
q petits cochons, Bruno, Gilbert et
.i' Lotta, vivent paisiblement dans le royaume
des porcinets. lls sont proprios d’un bar a Le mols dernler, nous
# beignets, le Dark Age Donut. Nos trois avons annoncé avec de I'avan-
petits gars, que I'envie de concocter de ce la présence de vignettes
meilleures recettes unie comme les trois mousquetaires, se autocollantes Power Rangors
voient un jour agressés par I'horrible Wolff. Ce loup souhaite dans Top Comok;s %’ﬂ
rayer le beau bistrot de la carte ainsi que le village dans lequel p::z:, ’”"! "’""’“ i
il se trouve. Bruno, téméraire et sans peur, se défend avec les pas I ? Manlfestement, maftre
Donuts préparés par ses fréres. lls sautillent gaiement dans News Man a trop bu avant
tous les sens, utilisent I'arme grooooaiiiliinnnn de fagon d’écrire son article. Elles ne
outranciére. Vous aimerez ce soft autant que la fable des trois seront disponlbles que dans le
petits cochons ol le loup souffle, souffle, souuuuufffffffffle, numéro de la rentrée. Vralment
j'en suis intimement convaincu ! B Impardonnable Il est |

INCANTATION B e o Sol st ou

Action/aventure 5 T Jole I Il est apparu sur nos

@ ) o
Sortie : novembre Q4 écrans Il y a quelques mols et
7 = 0 les grandes suraces o Iexe

gone. Z'avez pas tout compris ?

F © ; e
' : Sony Video met en vente les
= ; RN i deux premléres casseties du

| Hedgehog. C'est drole génlal et
| tous les potes de héros au pela-
ncantation est un jeu d’action/aventure signé Titus. Dans /ESE &e bleu s’amusent comme des
un monde odl la magie est reine, le pouvoir appartient a fous “’“ le docteur robotnik.
celui qui détient le lire de sorcellerie supréme. Sept quand les ’""'m”
mondes étonnants, la possibilité d’utiliser une foultitude de Sony
pouvoirs spéciaux et d’affronter des boss incroyablement
redoutables vous attendent avec impatience. L’exploration
des dizaines de villages, les mélodies, les graphismes et conoe%’:smf ::
la bonne animation sont offertes par les sorciers de Titus. touches en France, au cours
Le test complet dans notre prochain numéro, s'ils respec- des deux dernlers mols de I'an-
tent leurs plannings... W née 94, a obtenu 10,4 % de
part de marché, derriére Sega
(10,6 %), Virgin (23,4 %) et
Nintendo (38,6 %). Sur deux
semalnes, Street Racer s'est
mieux vendu que Donkey Kong :
Country et le fabuleux Lion
King. Imaginez les résultats de
Rayman, le prochain tire de =
Ludi sur les eonsoles 32 bits.
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CUTTHROAT ISLAND

Ca se precise

e vedette de Cutthroad Island, un jeu de plate-forme made
Lin Acclaim, est un émule de d'Artagnan: Ce perso est né

dans un film de cape et d'épée du méme nom. Les gra-
phismes ne sont pas, pour le moment, trés colorés et |'anima-
tion est bien legere. Mais les programmeurs n'ont pas encore
peaufiné ces détails. Pour ce qui est de I'aventure et du danger,
no blemopro : d’infames créatures vous agressent a chaque coin
de palmier. Votre arme, une épée, pourfend la racaille et le plus
dur des rochers. De quoi passer d'agréééables soirées... B

T e GEORGE FOREMAN

sscon: 3G-1-0 sven O

| 61

SPEEL

a1 78
SSER

T eorges Foreman, champion
o M:ﬁ‘d;ﬁ"‘e G du monde des poids lourds
nnn Simulation de boxe spécialiste de I'uppercut et
GRS du jab, vous propose de tout explo-
ser sur Mega Drive ! Une vue sub-
jective vous permet de visionner les
combats sous toutes les coutures. Les
graphismes et I’animation ne sont pas le point fort
de cette cartouche. lls font pale figure au regard
des options : mode tournament, versus, jeu a deux.
Que les irrésolus se transforment en croyants,
Georges Foreman Boxing, c'est bien de la boxe, de
la pure, de la dure ! &

FRONT THOMAS BIG HEART

Un jeu au grand ceeur...

Front Thomas, surnommé « big heart », est le Mega Drive, Supe

meilleur joueur de base-ball américain et une Nintendo

véritable masse de muscles, d'ol son surnom ;‘a"ml :
de Big Heart. Il a donné son accord & Acclaim pour Sortie: :..

devenir la star d'un jeu de base-ball | Nous n'avons  novembre 954 :

pas encore joué a cette future merveille et ne disposons
d’aucune capture d'écran. Heureusement, les gentils mes-
sieurs d'Acclaim nous ont livré de superbes photos de
Front Thomas en pleine action. Il prend différentes pause
pour que les graphistes puissent se faare une idée sur le
base-ball. Ca promet | B
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JUNGLE STRIKE

Sur Super
Nintendo enfin !

J ungle Strike, la simulation d’hélico d'Electronic Arts que tout le monde adore, sortie sur

Super Nintendo

Electronic Arts
Simulation d'hélico
Sortie : disponible

Mega Drive il y a bient6t deux ans, déboule sur Super Nintendo. Il était temps.! Les mis-

sions sont les mémes, les musiques aussi, les ennemis n'ont pas changé... Les gra-
phismes non plus d’ailleurs | Yous slalomez toujours entre les palmiers de la jungle et pilo-
tez votre oiseau dans le but d’anéantir une armée rivale. De temps & autre, vous conduisez
une voiture ou un hydroglisseur pour échapper au tyran et déjouer ses plans machiavéliques.
Et comme nous I'avons recu en retard, le test passera dans le prochain numéro ! i

He's more ruthless than
his father ever was.
L J

Just select your copilot an.

you'reready to 5 0.
ﬁfﬁ‘

T S G R S R e
r;op Consoles gratis! P&

>~ Si vous faites vos achats chez Score

! Games avec votre Top Consoles sous

“ le bras, vous aurez droit 3 une réduc-

o tion de 32 francs, c'est-a-dire le prix

du mag ! Une belle opération, n'estce pas ? Méme

chose, si vous achetez par correspondance avec le bon de com-

mande qui se trouve dans nos pages. Vraiment, il n'y a gu’un mag

pour monter de telles opérations, un seul, et c'est votre Top
Consoles chéri ! Non mais sans blague...
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L'UNIVER
DE LA
JAPANIM

OODIES
- MANGAS]
- AIR-SOFT GUNS |
- GARAGE -KITS |
-CARDS / RAMIS |
- POSTERS |
- K7 VIDEOS |
- CD’S / LCD’S}




- Vincent et Amandine ani-

ment une émission baptisée
Fréquence Cartoon. Question
Jjetix vidéo, rien n'ai laissé au
hasard. Infos sur les nouveautés
et consoles du futur, chiffres en
tous genres, astuces sur vos hits
préférés, tout y passe ! C'est sur
Frequence Paris Plurielle 106.3.

L’acteur 0J Simpson,

célébre pour ses prestations dans
les « Y atil un flic pour
sauver... » a beaticoup de
chance ! Malgié le procés o il
est jugé pour le meurtre de son
ex-femme, sa notoriété demeure
intacte. Sa figure de « méchant
bien aimé » semble si terrifiante
que Disney a décidé de la préter
au vilain de leur prochain film,
Poca Hontas. Bientdt dans les
salles et sur console !

Bandai et I'agence de voya-

ge Vacances pour Tous organi-
sent une opération au sein de
250 colonies de vacances et
centres aérés | Découverte, pra-
tique et action sont au program-
me. Les participants apprennent
a élargir leurs connaissances, a

-réfléchir et jouer. Avec les Power
Rangers - série télé dont elle dis-
tribue les jouets dans le monde
entier — Bandai défend tous ces
thémes avec brio. Un moyen pour
les gosses d'imiter leurs idoles.
Le pouvoir est en vous !

C’est désormais officiel,

Sony abandonne les 16 bits pour
se consacrer aux 32 bits ! Pour
eux, le marché actuel est obsolé-
te dans moins d’un an. Il faut
_donc se consacrer aux 32 bits, et
plus particuliérement a la
PlayStation, Ia console maison !
Sony Entertainment, Sony Music,
etc. sont sur le qui-vive. De bons
jeux en perspective !

bonheur !

ge de Toei Animation qui résume la pre-
miére moitié de l'une de ses séries
phares Hokuto No Ken (ma préférée). Sorti
au Japon il y a dix ans, il n’a toujours pas
vieilli. Un must du genre ! Cobra, 'homme au
rayon delta est réapparu sur nos écrans en

F ist of the North Star est un long métra-

. 1993 sur M6. Il combat les hommes de verre

et Salamandar avec beaucoup de brio. Cette
série se compose de dix volumes qui com-
porte trois épisodes chacun, sauf le premier,

L’ete sera
anime !

AK Video édite les versions francaises de trois

chefs-d’ceuvre. Dans peu de temps débarqueront
successivement Macross, Fist of the North Star ainsi que la
célébre série de Buichi Terasawa, Cobra. On n’est pas loin du §

=
=

qui en compte quatre. Le film de Macross
(110 minutes) est une pure merveille. Le scé-
nario est fidéle et les musiques sont succu-
lentes | Minmay et Rick aiment toujours se fri-
ter avec les Zantradiens. A ne manquer sous
aucun prétexte | Toujours chez AK Video,
notez 'arrivée de trois des quatre films de
Saint Seiya, Les Guerriers d’Abel, La
Légende de la Pomme d’Or et La Guerre des
Dieux... L'été s'annonce-til beau et chaud ?
Disons plutdt qu’il s'annonce japanimé !

14 Juillet - Aot 1995 (5555

Pourquoi
I aujourd’hui ?

Pourquoi AK vidéo ne nous livre qu’aujourd’ hui ces mer-
I veilles ? Parce qu’AB Productions en détenait les droits

T " T N N T

sans les commercialiser : trop violent, trop sanglant, les
raisons sont nombreuses ! Heureusement, le monopole
des droits de ces ceuvres a pris fin cette année et AK

Video, que la japanime ne laisse pas indifférent, a rache-
té les droits d’exploitation. On applaudit bien fort ! I




INDIANA JONES :
Comme
au cinema!

otre archéologue préféré, sir Indiana Jones, frap-
V pera bientot du nazi sur Mega Drive | US Gold hous
pond un jeu d'arcade/action pour le mois d'oc-
tobre s'inspirant des trois longs métrages de Steven
Spielberg, Les Aventuriers de I'’Arche Perdue, Le Temple
Maudit et La Derniére Croisade. Un fouet, un petit revol-
ver et quelques petits trucs que vous découvrez a mesu-
re que vous progressez sont les
trois surprises que veus réservez a
vos adversaires les nazis. Les
décors sont variés-(mines, . mon-
tagnes, trains) et la musique s’ins-
pire elle aussi des trois chefs-
d'ceuvre de maitre Steve. Certains
stages offrent des musiques excel-
lentes, tirées des films, En bref,
¢'est comme au cinéma ! W

Joue a Mortal Kombat
par téléphone comme sur
ta console et gagne
A des cadeaux hallucinants!
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France : la Saturn
en situation réegul

Depuis deux mois déja, la Saturn est disponible aux r e e Ty R
Etats-Unis. En juillet, elle le sera en France a
3 490 F avec Virtua Fighter et une manette. Faut-il I-e beSt Of

se réjouir de I'arrivée de ce monstre ou s'inquiéter I des jeux s aturn ! I

pour I'avenir de ses petites sceurs, les 16 bits ?

Top Consoles vous dit tout... Adaptation surprenante du jeu d’arcade, Daytona

USA ne connait pas d’équivalent. Trois circuits, des

ortie en novembre dernier au Japon, la Saturn rem- dizaines d’options et un fun incroyable, tous les
£f | - o simulomaniaques ont vraiment de quoi s’amuser !
porte tous les suffrages ! Plus d'un million de Question jeu de tir, idem : Panzer Dragoon est un

.consoles sont déja écoulées dans le monde entier ! must ! Vous survolez avec votre dragon mythique

Avec des softs comme Virtua Fighter, Daytona USA, D e Y e
: 4 croyables ennemis. La il N’y a que ¢a de vrai !

Clockwork Knight, Virtua Goal et Panzer Dragoon, elle a I . Jd s

demontré qu'elle est une véritable 32 bits. Ces coproces-

Virtua Fighter, quant a lui, reste fidéle a la version
originale, celle de I'arcade. Ca frappe sec et on en

seurs permettent aux programmeurs du monde entier de redemande sans cesse. Faites votre choix, rien ne

i i 2 o : va plus !
réaliser d’incroyables exploits. 16 millions de couleurs, cing I PS : Ces trois titres et Virtua Goal seront dispo-

cent mille polygones a la seconde, avouez qu'il y a de quoi nibles en juillet. En aoiit déboulent Panzer Dragoon

a & AVOi i et Peabble Beach Golf. En septembre nous aurons
réver ! D'autant plus que Sega prévoit de sortir au Japon droit 3 Myst, NBA Basket ot NHL. L'été s'annonce

plus de 250 softs avant la fin de I'année. Plusieurs périphé- tros chaudchaod |

riques (adaptateur six joueurs, volant pour Daytona USA et

le prochain Sega Rally, souris, cartouche de sauvegarde, e , =

carte MPeg, etc.) ainsi que la possibilité de recevoir des CD £ 4 )
audios et vidéos lui assurent une durée de vie bien plus

longue que celle de ses consceurs. Sega a prévu d'adapter I
tous ses hits de 'arcade sur sa nouvelle machine. Aprés

Virtua Fighter et Daytona USA, débarqueront Virtua

Fighter 2, Sega Rally ainsi gue tous les simulateurs de vol et

Virtua Fighter 3 ! Les éditeurs tels comme Capcom, Namco

et Konami se joignent au maitre. Quant @ Daytona USA, le
titre phare, les spécialistes sont optimistes. lls pensent que
le jeu se vendra avant la fin de cet été a plus de 800 000
exemplaires. Le record pour un jeu 32 bits ! L'avenir se pré-
sente donc assez bien et malgré |'apparition des autres
machines pourquoi s'inquiéter ? ll

On dewent
moins petlt

La premiére consoie de salon de maltre
Sega, la Master System,
semble désormais bien gentille & co6té de ses

consceurs. La Mega Drive, le
Mega CD et la Saturn ont en
effet révolutionné le monde des
jeux vidéo. Elles ont apporte
leurs améliorations en ce quu
ncerne les graphismes, I'ani-
tion, le son.




De la technique

Coprocesseur : deux coprocesseurs centraux RISC 32
bits SH2 cadencés a 28,6 Mhz traitant 25 Mips (millions
d'instructions par seconde). Un coprocesseur RISC 32
bits SH1 cadencé a 20 Mhz traitant 17 Mips et un pro-
cesseur sonore 16 bits CISC 68EC000 cadencé a 11,3
Mhz traitant 1,1 Mips.

Son : deux sources sonores - PCM et FM - rendues sur 32
canaux. Echantillonnage de 16 bits a la cadence de 44,1
Khz. Un DSP audio intégré.

Mémoire : Une RAM de travail de 16 Mbits. Une RAM
vidéo de 12 Mbits. Une RAM audio de 4 Mbits. Une RAM
de buffer CD de 4 Mbits. Une RAM de sauvegarde de 256
Kbits et une mémoire morte (ROM IPL) de 4Mbits.
Résolution : De 320 x 224 jusqu'a 704 x 480.
Graphismes : 16,77 millions de couleurs affichables.
Agrandissement des sprites. Plusieurs effets possibles :
réduction (zoom-in et zoom-out), rotation et transforma-
tion (morphing).

Possibilité d'affichage : la Saturn utilise le PSH (Polygon
Specialised Hardware, c’est-a-dire une puce dédiée aux
traitements des polygones) lui permettant d’afficher jus-
qu'a 500 000 polygones par secondes. Les textures map-
pées, ombrages, lissage de Gouraud sont également pos-
sibles sur Saturn.

Scrolling : sur cing écrans en utilisant les rotations, élar-
gissements et réductions.

Lecteur CD : Double Vitesse.

Autres éléments : la Saturn peut faire tourner des CD
audio, graphiques, photos compatible (avec un systéme
de traitement spécial) et des vidéo CD au standard
MPEG, en ajoutant une carte a la machine.

Date de sortie :
= juillet : paddie et
manette arcade

La voie frertbiyry
r e s e - septembre : adapta-
periphérique Sy,

La belle souris (environ 200 F) est trés
utile pour des jeux comme Myst. Le
volant a été concu par maitre Sega pour
Daytona USA et les fans qui souhaitent
retrouver toutes les sensations de I’ar-
cade (environ 800 F). Dans le genre «
peut toujours servir », on trouve la memo-
ry card (pour sauvegarder ses partim), des
manettes d’arcade, f'adapt.ateur six ;oueuls :
ou la carte MPeg pour visionner des
~vidéos CD. Vraiment, sur Saturn,

1 » Astal est un jeu de :

A ! Plate-forme
B I Tir :
C ! Combat

2 ¢ Lequel de ces trois jeux sera
disponible lors de la sortie officielle
de la Saturn ?

A L Virtua Fighter

B I Myst

C ! Gal Racer

compose de :
A ! Deux pages
B ! Trois pages -
C 1 Quatre pages
4 ¢ La Saturn est une console :
A I Nintendo
B ! Sony
C 1 Sega
5 ¢ A quoi sert le port cartouche
de la Saturn ?
A 1 A insérer une memory card

C I A brancher la 32X

Nom :
Prénom :
Adresse :

i ® Teéléphone :

Envoyez vos réponse a
4,‘953 C

; ® avant Ie 25 aout 1995 : Le gagnant sera tiré au
| _J sort et son nom figurera dans Top Consoles
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dire sulvant -

3 ¢ Le dossier Saturn, en page news, se

B! A enchasser un jeu Mega Drive
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Genedis
Genedis est
maintenant dans

fe trio de téte des
distributeurs francgais.
La soclété distribue
désormals en France
les softs de différentes
compagnles dont ceux

de Capcom comme
The Punisher, Captain

Commando, Slam Masters et Megaman. Nous
avons voulu en savolir plus sur leurs activités,
leurs projets et leurs ambitions... Chez Genedlis,
on volt la vie en rose !

| ctuellement, Genedis
Aest une sarl (société
: a responsabilité limitée)
composée de six personnes :
== un directeur général (David
s Gillard), un comptable, des
télévendeuses et quelques
= = &léments moteurs comme
Arnaud Groschtern (le jeune pédégé). Tous travaillent sans
relache au développement de Genedis dans des locaux tout
neuf et immense du coté de Gennevilliers. Leur seul souci :
trouver des jeux de qualité & importer, a éditer ou a distribuer.
Vaste programme...
Depuis un an déja, Genedis importe divers produits et bien
évidemment des jeux vidéo pour les distribuer
dans toute I'Europe. Elle est associée a Funsoft
France (dont le pédégé est Thomas Ormond),
une filiale de Funsoft Allemagne. Ce groupe se
charge du marketing européen de Genedis, qui
de son cOté s’occupe du marché francais.
Quel est 'objectif principal de notre jeune socié-
té ? C'est simple : prendre la téte dans le trio
des distributeurs frangais et devancer le plus
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a la puiss

David Gillard
(assis) et
Arnaud
Groschtern
(debout) sont
a lorigine

de Genedis.

maousse costaud, Guillemot International. En étant présent
sur les salons américains comme I'E3 pour négocier avec les
éditeurs et en important des softs en paralléle, David Gillard
est un élément clé I'entreprise. Le résultat ne se fait pas
attendre, Genedis distribuera la version européenne de
Hagane Super Nintendo, les gquelques jeux Game Boy que
nous vous présentons dans ces mémes pages
ainsi gque Power Drive Mega Drive. Sans avoir la
grosse téte, mais en restant sérieux, Genedis
occupe une place de poids sur le marché fran-
gais. Sous I'enseigne Chrono Games, en 93,
elle réalise trois millions de francs de chiffre
d'affaires. En 94, on passe la barre des douze
f millions. En 95, quarante millions. L'année
prochaine, Genedis espére atteindre les cent

r e T 2T e
Les dates importantes

En novembre 1992, David Gillard crée Chrono
Games, une société de vente par correspondance.
En 1993, il s’associe a Arnaud Groschtern. Des
dizaines de boutiques les contactent, la boite
s’agrandit et les bénéfices augmentent : il faut arré-
ter la vente en gros et devenir distributeur ! En deux
trois mouvements, nos amis déménagent et s'ins-
tallent a Gennevilliers. lls cherchent un nouveau
nom : « Pourquoi pas GENEvilliers DIStribution,
Genedis quoi ! ». lls ne sont pas préts de s’arréter la.




TEL. : 20.55.99.80 FAX: 20.31.75.91
Vos jeux a prix Canon...
MEGADRIVE SONY PSX
DRAGONBALL Z 249 F. CONSOLE PAL 3499 F
DRAGONBALLZ 3 419 F JOYPAD 299F
; PHANTASY STAR IV 499 F JOYPAD (RIDGE RACER) 399F |
Fun Pack ECOEDARING.  799F THOSADEN B
Caret iy,  Dmes g
sur-Game Boy STARGATE 399F STARBLADE 499F
SAMOWRA| SHODOWN 349 F PARODIUS 479 F
: RISE OF THE ROBOT 249 F KILEAK THE BLOOD 479 F
NBA JAM TE 349 F MOTOR TOON 479F
NBA LIVE 95 ; 399F RAIDEN PROJECT 499 F
AFA SOCCER 95 369 F PHILOSOMA 499 F
A= VIEW POINT 339 F GUNNERS HEAVEN 499F
a =1 BEYOND OASIS 429 F BOXING ROAD 499 F
i el SBMEC  piede, b
] 8 |¥g] le= TRUELIES 389 F GUNNER'S HEAVEN 499F
i STREET RACER 399F ARC THE LAD 499 F
ASTERIX POUVOIR DES DIEUX 399 F METAL JACKET 489 F
La qualité prs;nlére des Fun THEME PARK 399F .
Packs consiste a vous
prendre le chou avec toute SUPER NINTENDO SATURN
une ribambelle de petits INT.SUPERSTARSOOCER 429 F CONSOLE PAL 3399 F
Jeux. Le but avoué de ce METAL WARRIORS 379 F JOYPAD 299 F
genre n'est pas de faire DEMON CREST 379 F MEMORY CARD 349F
fonctionner vos neurones RETURN OF JEDI 389 F ASTAL 489 F
Jusqu'a épulsement total LLUSION OF GAIA 419F PANZER DRAGON 479F
pour délivrer tme princesse | ANAL FANTASY 3 479F VICTORY GOAL 469F
| errrervrerE— S b G DRAGON VEW 399 F VIRTUA FIGHTER 489 F
SELECY PIECE - SUPER PUNCH OUT 399 F DEADALUS 489 F
la paix sur une planéte |
Neni. Los Fan Pacls st ART OF FIGHTING 2 419 F DAYTONA USA 479 F
z Poutil "'“' FATAL FURY SPECIAL 429 F PEBBLE BEACH GOLF 489 F
jusia ndispensable 2 ROILION 399 F MYST 489 F
tout voyageur. Au progam- DONKEY KONG 359 F GOTHA A49 F
me : échecs, dames, othel- CI.OCK WORK NIGHT 399F
lo, dominos, MICKEY MANIA 339F RAMP 439 F
des solitaires, des jeux de EARTHWORM JIM 389F VRTUAL HYDLIDE 489 F
dés, du golf et tout ce que MEGAMAN X 2 379F 3D0
vous pouvez trouver dans BREATH OF FIRE 3B9F
un casino. Des jeux indis- STREET RACRR 369 F PANASONIC FZ 10 PAL 299F
il pensables pour tous ceux NBAJAMTE 399F WING COMMANDR 3 9 F
qul s’ennulent au bureau ou NBA LIVE 95 369F GEX 39 F
dans les voyages. STARGATE 399F SUPER STREET FIGHTER X 399F
SUPER FAUCOM TGRS nown  300F
T e O e DRAGONBALL Z 5 RPG) 489F RISE OF THE ROBOT 389F
5 - COANCOWINDD  44oF RASEAG 2 e
millions. En trois ans de ltemps, c'est assez significatif pour FRONT MISSION 499 F RETURN FIRE 389 F
se passer de commentaires. Dans les nouveaux locaux de NOSFERATU 419F MYST 399F
180 métres carrés, | i WONDER PROJECT 4]19F WICKED 18 399F
carres, le business avance de facon plus que PRETTY FIGLTER 399 F IMMERCENARY 399F
correcte et les projets ne manquent pas (Darkstalker sur la SAILOR MOON 199 F NEED FOR SPEED 389F
PlayStation et Street Fighter : the Movie sur Saturn). B DEMOLITION MAN 399F
y g — sl
ADAPTATEUR AD 29 TURBO
POUR SUPER NINTENDO 89 F KILLNG TlME 369 F
ADAPTATEUR MEGA KEY POLICENAUTS 369 F
POUR MEGADRIVE 59F .
BON DE CO DE A RETOURNER
OUR A 6 D O A Q800
mrﬁ -------- ?Engm —————— wa ------ =
Adresse :
Code postal : Ville ;
TITRE / ARTICLE CONSOLE | PRIX
Port;: Console 50 F / autre 30 F port
Réglement: O chéque 0O Mandat totdl a payer
QCBn S LSS SL LSS LSS S e
; - T . ~ 8 Expi‘fu BT Signature :
St : - y }
CoLfih sy Juitlet - Aoit 1995 19 |
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Probe dévoile

Limousine, champagne
et premiére classe.

1 C’est ainsi qu’Acclaim a
accueillit les journalistes
conviés dans les locaux
de Probe pour la
présentation de Batman
Forever. Cela ne nous a
pas empéché de rester
vigilants pour réaliser
ce reportage.

'immense limousine aux vitres teintés
L:'est arrétée devant la Knollys House,
a Surrey (non loin de Londres). Au pre-
mier étage de ce batiment administratif se
trouve le cceur de Probe, la prolifique firme
de développement a qui l'on doit, entre
autres, Alien 3, Stargate et Mortal Kombat II. §
Installés confortablement dans la salle de
présentation, Tony Beckwith, le directeur du
développement, lance le scope et nous découvrons la
bande annonce du film. Ensuite, on se lance dans le vif du
sujet : Tony met le jeu en marche. Les premiéres images
rappellent étrangement Mortal
Kombat. Les personnages, digi-
1 talisés avec la technique du Blue
Screen Studio (de nombreux
| cascadeurs en costumes ont
contribué a donner une dimen-
sion plus réaliste tant dans les
détails que dans les mouve-
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Mais ce n'est pas un jeu de baston pur. Batman Forever
est avant tout un jeu de plate-forme, un beat’'em all. Le
concept est intéressant pour cela, justement : imaginez un
mixage de Mortal Kombat et de Alien 3 et vous aurez une
idée de ce que peut-étre Batman Forever | Une ambiance
résolument « Dark » avec des décors concus sur Silicon
Graphics donnant une plus grande profondeur d'image et le
décor est planté. Les plus de 80 niveaux qui composent le
jeu, outre le coté sombre, sont variés tant au niveau des
ennemis que des graphismes. Le jeu suit a la lettre le scé-
nario du jeu et on retrouve les points forts du film (sous I'eau,

dans la banque) ainsi que les personnages prin-
cipaux. En somme un jeu qui s'annonce plutot
bon, mais qui est toujours un Work in Progress
(en cours de réalisation).

r-Batman, le jeu ?

Cette journée n'a pas été de tout repos ! Jusqu'au demni
moment, Il a fallu attendre I'accord de la Warner pour accéd
au Jeu (méme pas le film, le jeu 1) Batman Forever. Le mon

du cinéma est encore réticent 3 communiquer dans le dom

ne des jeux vidéo. Enfin, I'essentiel, c’est.qu’on ait pu y alle
Du mystére, toujours du mystére...




Batman Forever

Batman,
les goodies !

Pour appuyer la sortie du film et
du jeu, certains goodies sont dis-
ponible, a savoir le badge et le
T-Shirt de Batman Forever. En
I'occurrence, il s’agit du T-Shirt
de Two Face, que je trouvais plus
a mon goiit. Sympa pour aller dra-
guer comme une béte sur les
plage cet été, non ?

Batman, le film !

Batman Forever, c'est avant tout un film qui
réunit une pléiade d’acteurs remarquables et
une superproduction qui bénéficie d’'une cam-
pagne de pub similaire au premier film de Ia
série : a base de teasing. Tout ce que peuvent
voir les gens, c’est un étrange point d’interro-
gation avec le signe caractéristique de Batman
en fond. Bref, on met au courant le public qu’il
existe un film de Batman a venir et on attend le
dernier moment avant d’en dire plus. On
connait déja la distribution : Val Kilmer (Willow)
dans le role de Batman, Jim Carrey (The Mask)
dans celui du Riddler, Tommy Lee Jones
(Fugitif) en tant que Two Face et Nicole
Kidman (Far and Away) dans le role du docteur
Chase. La Warner n’a pas lésiné sur les moyens
pour satisfaire les mordus de la toile (pas
d’araignée, voyons !).

A Ia téte de Probe, se
trouve Fergus McGovern
qui a inauguré, il y a dix
ans déja, sa boite

de développement.
Questions et réponses.

TC - Quelles techniques j %
avez-vous utilisées pour lms = :

Batman Forever ? Sam, le chien de Fergus ! A
Fergus McGovern - Le

Blue Screen, c'est-a-dire une superposition d’image, et
le Motion Picture, qui donne cette impression de réalis-
me. De plus, on peut utiliser n'importe quel type d’ha-
billage. Iron Man, le prochain projet Acclaim/Probe, uti-
lisera également cette technique.

Avez-vous rencontré des problémes particuliers lors de
Ia réalisation ?

On pensait au tout début utiliser des sprites et finale-
ment, c'est le concept que vous avez vu qui a été adop-
té. Du coup, il a fallu tout refaire. D’un autre cote, le
temps nous eétait précieux, car les acteurs devaient
souffler entre deux prises.

Queis sont les projets en cours, ou a venir ?

Nous avons deux

nouveaux projets

avec Acclaim et

une réalisation

propre a Probe.

Je peux juste dire

qu’il s’agit d’un

jeu avec beau-

coup d’'action et

d’'aventure.
Fergus McGovern A
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Lobo vs Kille
Line nouvelle

Mortal Kombat Ill ou Batman Forever). Deux jeux qui prouvent qu
prochaine fin d’année seront encore trés 16 bits... Il était intéres
Jjeux qui annoncent une nouveﬂe vague de wolence sur nos con' ]

dans ! aréne.
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commencé un duel fratricide entre deux éditeurs.

J'ai nommé : Killer Instinct vs Lobo ou encore
Nintendo vs Ocean. Depuis Donkey Kong Country, les pro-
grammeurs d’Ocean ont emboité le pas a ceux de Rare
Software (Nintendo). La recette est simple : des Silicon
Graphics Workstations (machines trés puissantes en
matiére de calcul 3D) et des Power Animator Alias 6.0 (un
logiciel d’animation et de dessin en 3D). A partir de 13,
Ocean et Nintendo planchent tous deux sur un projet a la
Street Fighter en plus beau, plus jouable, plus animé...
bref, en tout plus que I'autre !
Killer est I'adaptation sur console du jeu d’arcade. C’est
aussi le premier titre  utiliser la technologie de I'Ultra 64.
Développé sur une cartouche de 24 mégas, Killer est le
titre phare de Nintendo pour la Noél. A I'image de DKC, les
graphismes comme |'animation sont somptueux. La ver-
sion console reprend des personnages de l'arcade :
Fulgore, Chief Thunder, B. Orchid, Riptor et Sabrewulf. >

C'est a I'Electronic Entertainment Expo (I'E3) gu’a

|

r s S e 1
Lobo concepteurs

Adrian Ludley et Mark Rodgers sont les deux génies
qui officient chez Ocean aux Etats-Unis. En plus de
Lobo, ils travaillent sur Waterworld pour la Sega
Saturn et sur Mission Impossible pour I'Ultra 64..Qui

dit mieux ?
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Avec les méme coups, vous réali-
sez des combos allant de trois a
quarante-six coups. Le tout
sur une musique d’enfer
qui sera disponible
" sur un CD
Killer Cuts.
Ca va pul-
ser | Lobo, adapte-
tion. d'une licence DC
@ Comics, tient également
. sur 24 megs. Les gra-
phismes, travaillés sur
Silicon, exploitent
les capacités de
la SNIN a fond les
baskets. Ainsi, la
Silicon Graphics simule les animations avec la
_ basse résolution de la Super Nintendo. Le procédé
utilisé pour I'animation est |'Advanced Captured Motion.
Cela consiste a filmer des acteurs avant de
digitaliser les images sur Silicons pour
plus de réalisme. s
Sur cette base, Lobo comme Killer
semblent donc parés des
meilleurs arguments. Tous les
moyens ont été mis en ceuvre
pour nous livrer les hits de la
paston des prochaines années.
Reste a savoir si la jouabilité infir-
mera ou confirmera les bonnes
intentions des deux éditeurs. Pour
I'instant, Lobo semble un peu plus gore
que Killer. Nous avons d'ailleurs quelques
témoins a la rédaction, comme
Sartan, un bras arrache, — .... ===
Koopa, le crane enfoncé,
Lion, équipé en béquilles
et Clark, atomisé dans le
cosmos. C'est plein de
promesses tout ¢ca... B
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Le Pere Noél
est un tueur

Lobo gst issu de la culture américaine. J'entends par
Ia, la'seule culture digne de ce nom : les DC Comics,
(Superman & Co). Lobo est une BD violente sur un
fond d’humour noir oii méme le Pére Noél prend les
armes.' Bref, une seule devise : kill, kill, kill. Lobo
utilise ainsi des références qui ne nous laissent
pas indifférents !

spéciales
S pour Lobo

. Comme vous pouvez le consta-
& ter tous les personnages de

g Lobo ont été réalisés a partir de
modeéles en pate a modeler. Les
statuettes ont éteé scannées puis
digitalisées sur Silicon Graphics. A
partir de quelques points, la machi-
i ne redessine un personnage moins
lourd en calcul. Moins il y a de points de
définitions, moins le jeu rame. Le scanner laser
étant trop précis, les programmeurs ont ici utilisé un
stylo optique. lls sont rusés chez Ocean !

A N N
-I l—Killer star de l'arcade

D’aprés le distributeur officiel de Ia borne d'arcade Killer
instinct en France, le jeu connaitrait un succés en pro-
portion a celui de Street Fighter a ses débuts. Méme si
cette information n'est pas compiétement confirmée,
nous vous en dirons plus dans les prochains numeéros. A
savoir que la version sur I'Ultra 64 de Killer sera encore

I meilleure que celle de 'arcade.

S PR e
Précisions !

Etant donné le stade de développement des versions
que nous avons teste, les graphismes comme les autres
parametres du jeu sont en mesure de changer d'ici leur
sortie. Nous nous contentons ici d’opposer deux jeux
dont la réalisation est trés proche, reste maintenant a
attendre les versions finales pour juger sur piéces.

Techniques-l I-Killer’s songs !

Comme Donkey Kong Country, Killer Instinct sera
doté de sa propre bande sonore sur CD. Aux Etats-
Unis, elle sera offerte avec les deux premiers mil-
lions vendus. Avec quinze morceaux différents, Killer
Cuts propose une musique trés techno dance. Avis
aux amateurs : ca va swinguer !
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Quand la majorité des développeurs se lancent d’ores et déja sur le marché
des 32 bits, Ocean reste les pieds sur terre en proposant une gamme

de cartouches 16 bits d’enfer pour Noél. Toutefois, coller au marché des
16 bits n’empéche pas I'éditeur de préparer activement les jeux de demain

sur les machines de Ila nouvelle génération. Une petite
enquéte chez I'éditeur britannique s’imposait...

WATER WORLD
Le plus cher

Eh oui ! WaterWorld est d’ores et déja célebre de part la
somme dépensée pour la production du film, soit plus de
150 millions de dollars aux derniéres nouvelles. La version
console de Water World présente trois phases de jeu diffé-
rentes les une des autres. La premiére est une phase de
shoot’em up oil vous pilotez votre catamaran, la seconde, un
jeu de plate-forme et la troisieme, une scene aquatique ou
Kevin évolue dans la faune et la flore aquatique. Nous
en saurons plus a Noél.

rMISSION IMPOSSIBLE-I
Le plus espionné

WEAPON LORD
Le plus gore

26

Souvenez-vous, Street Fighter ! Un jeu de combat
pas comme les autres. Aujourd’hui, les testeurs de
la hot line Nintendo parlent d’un soft aussi tech-
nigue. J’ai nommé Weapon Lord sur Super Nintendo.
Fini les combats a mains nues, ici vous faites face a
des barbares armés jusqu’aux dents. Vous l'avez
compris ! Le maitre mot, c’est I'arme blanche avec
une devise : couper, trancher, pourfendre, percer,
hacher, tuer. :

Juillet - Aodt 1995 c..r.ﬂ?@.‘ s

Mission Impossible est une simulation d’espionnage
trés proche du style Flashback. Chaque niveau
correspond a un certain nombre de pieces et de
localités ou la progression de I'enquéte dépend de
votre réussite. Bien animé et graphiquement impres-
sionnant, c’est I'adaptation du film avec le beau
Tom Cruise et Jean Reno.
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HMS CARNAGE
Le plus plus

HMS Camage est
un jeu d'arcade
ol vous pilotez
successivement
avions et tanks.
Avec deux
modes diffe-
rents, I'un met-
tant en avant la
simu et lautre
I'arcade, HMS

Carnage devrait

exploiter les ca-

pacités de Ia

PlayStation et la

Saturn en matie-
re de textures mappées.

N’ayant pas pu le tester, je ne m’avancerai pas quant a
la jouabilité et autres aspects techniques du soft.

I-Ocean Top Secret

[ Ocean travaille aussi sur le développement de Silver,
un jeu d’aventure en 3D isométrique texture map-
pée ; Hanna Barbera, un jeu d’aventure o Scooby
‘ Doo, Shaggie, Fred Flintstones et les autres se ren-
contrent ; et Death Race, un jeu de course hyper
futuriste. Ces titres sont prévus sur Saturn et
PlayStation. Affaire a suivre...

Le plus sépulicral

Prévu sur Satumn et PlayStation pour février 96, Dawn
of Darkness est le Doom d’Ocean. Dans ce jeu trés san-
glant, vous évoluez dans un univers 3D infesté de zom-
bies. Votre mission : les tronconner. Sachez aussi que
votre personnage doit regarder dans toutes les direc-
tions pour ne pas étre pris 4 revers. Entiérement
mappeé, le jeu semble d’un réalisme démentiel.

k.

DAWN OF DARKNESSj

WORMS
Le plus
fun, fun

Prévu sur tous les supports existants
et a venir, Worms est complétement
% fou. Doté d’une équipe de quatre ver de
# terre pas comme les autres, votre vie de
Worms se résume en I'anéantissement d’autres
Worms. Jouable a quatre ou huit selon les supports,
Worms met a votre disposition une panoplie d’armes
démente pour vous faire les dents. Pour citer les
plus célébres : le bazooka, le shot gun, 'exploding
sheep (mouton explosant), le dragon punch et bien
d’autres gadgets meurtriers. Méme si on ne peut
pas jouer en simultané, Worms est d’un fun
incroyable puisque les tours sont limités en temps.
Crises de fou rire et poussées d’adrénaline garan-
ties !
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Vous étes de plus en plus nombreux a nous
demander de présenter chaque mois de
nouveaux goodies made in Japan and USA.

_ Chose promise, chose due. En voici quatre
nouveaux, tous beaux, tous chauds. Moteur !

Le poster
de Gozita,
sSluuurp !

En trifouillant dans toutes les
bonnes boutiques de japanime,
nous avons réussi a trouver
quelques superbes posters (envi-
ron 25 F). lci, c’est Gozita, un
guerrier formé par Son Goku et
Vegeta. Dans un an, nous le ver-
rons apparaitre sur nos écrans
télé dans Dragon Ball Z ! Nous
avons également trouvé les rami-
cards ainsi que les cellulos qui
en sont issus. A vous de cher-
cher maintenant, c’est en vente
dans toutes les boutiques.

08 ed “oanSOYr '......7..........I.'....'I..-'I

Par ici
Slam
Duni !

Dans Japanime Country,
nous annoncons l'arrivée
prochaine de Slam Dunk
: sur nos écrans.
Pour féter I'événe-
¥ ment, voici
guelques cardass
et rami ca et la.
Ne sont-elles pas
maghnifiques ? Pour
cing misérables
francs, on les

his heart b

with joy . ’ , W
Takenori A k "' e national
championship. . the beginner,

started hasket 3
junior high
super trouble

At last, they gatf™
of Shohoku High
aim at the nation

> déniche un peu par-
& tout !

remporte la superbe PlayStation

peut-etre notre prochain gagnant.
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manga bDragon Ball
arrive, c’est la cohue
dans toutes les bou-
tiques de japanime !
Le numéro 41 (environ
35 F) vient de paraitre
et, croyez-moi, l'ac-
tion ne manque pas :
mort de plusieurs de
nos héros, apparition
de nouveaux mé-
chants, ca cogne dur
et sec ! Heureu-
sement et pour le plus
grand plaisir de tous,
il ne cloture pas défi-
nitivement la série.
Peut-étre dans le 42...
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Techniques,
techniques !

Depuis que nous avons testé
Fatal Fury special sur Mega CD
et Game Gear, beaucoup de
Fighters de [l'apocalypse nous
téléphonent pour nous demander
quelques techniques ultimes.
Nous leur répondons toujours
avec grand plaisir et leur
conseillons vivement d’acheter
de toute urgence I'excellente
cassette réalisée par Scitron.
Elle leur révéle une foultitude de
techniques, plus ou moins com-
pliqguées, sur leur jeu préféere.
Prix constaté : environ 80 francs
et zéro centimes !

a8 e

Et une PlayStation de gagnée

Rémi Wyss de Paris a répondu correctement 3 toutes les questions du concours PlayStation
de Top Consoles numéro 3. Aprés des pleurs,
au sort par Gilles Le Boss. Est-il heureux en lisant ces quelques lignes ? Sans aucun doute. Il
de Sony et va enfin pouvoir s’éclater comme une béte avant tout
ses petits camarades ! Alors faites comme lui, envoyez-nous votre coupon réponse et vous serez

des larmes et moult réunions, son nom a été tiré




ntrez dans THEME PARK et devenez le manager d’une =
chaine de parcs d’attractions. Constru:sez des chemins,
installez des boutiques, i imaginez des montaghes.i"usses,
ltes venir vos cllents... vous n etes pas p n sortlr.

----

t novateur ou -

heme Park est un concept de jeu total _
ns gestionnaires

Péducatif sallie au ludique. Seuls les bons | g
urvivront dans la jungle de ces célébres parcs a themes.

l'oubliez pas, limportant dans THEME P RK, :
est de gagner du pognon 1 - : |

Super PoWer ' “Theme Park est

I siment LE jeu qu’il ne faut pas mter
si Pon veut passer des heures de ;/

blaisir devant sa console”. : iy |

-Note : 90%-~ '

= £(1



La technologie 32 bits ouvre de

- nouveaux horizons aux
programmeurs qm ne cessent de
. revisiter les anciens concepts,
" pour les mettre au gout du jour.
Les jeux de plates-formes ;
traditionnelle s’ouvrent a la 3D, les
jeux de combat habillent dorenavant leurs
\ personnages de polygones textures, etc. Quatre jeux
L ont retenu notre attention ce mois-ci :

% Jumping Flash et Gunners Heaven sur PlayStation,
Puzzle Bubble sur Neo Geo CD

" et Slam ‘N Jam sur 3DO.
Une rubnque réalisée par David Ms:ka, Marco Verocai et David Taborda.

JUMPING FLASH

Un jeu de plate-forme et de réflexion qui vous place
dans 1a.peau d’un lapin d’acier a I'affut de’la
moindre carotte, c'est ia derniére folie de Sony. '~ pmae -

¢ docteur-Aloha s’empare de ~ action, shoot’ em-up...), y. com-
petits morceaux de votre uni-  pris deux niveaux a la Doom, pOSSE- &
vers et ¢c'est a vous de I'arré-  de une réalisation impeccable o
ter | A bord de votre lapin de guerre,  (fluidité, couleurs vives, environ--#
vous partez détruire .ses émissaires nement sonore harmonieux...) et
en utilisant les capacités spéciales  s'accorde le monopole d'un concept
de votre machine. Vous pouvez sau-  tout nouveau ! La PlayStation n‘a pas
ter trés, trés haut et lancer des ra- fini de nous étonner. Le jeu est dis-
fales de carottes bleues, tout en  ponible en import.
amassant des bonus. Vous devez ré-
cupérer dans chaque niveau quatre
Jetpods pour déstabiliser votre enne-
mis ‘et ainsi ramener fa paix dans
F'univers (c'est bien, hein ?). I s’agit
d’un jeu de plates-formes, mais com-
pletement novateur "puisque vous
évoluez dans un espace ouvert tridi-
mensionnel sur une. multitude de
plans (verticaux et horizontaux). Les . §
graphismes rappellent etrangement :

ceux des mahgas japonais et frolent
la ‘perfection. Jumping Flash est
excellent. 11 téunit plusieurs types de
jeux en un (plates-formes, stratégie,
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Zbounngg

C’est bien Ié bruit que produl‘t
votre lapin lors . de ' ses
decoilages fréquents et
‘répétés ! Tout ¢a pour vous
dire que le dlsque (ben, .oui,
‘¢a n’a rien a voir avec la ;
phrase  précédente, et |
‘- alors ?) est magmflque LB
. fallait hien le preciser 5 pour i\
.. une fois que-les éditeurs. font \
‘un effort de presentatlon -

r ti'nularlté de proposer aux

- hiveaux 'dlmanslons., Un peu comme

dans Panzer Dr 5 sur n peut fourner autour de

'l’appareil ! Aprés une scéne ci [ toi &, VG uvrez qu’un
‘‘avion s’est échoué sur la p , un valsseau de chasse
'dermer cn, ‘équipée d’armes*io : ﬁjﬂnpez a la rescousse du
ivers 08 : bﬁtons dans les roues.




PUZZLE BUBBLE

Fans de Tetris, Dr Mario, Columns et autres
Wario’s woods, réjouissez-vous car voici que

& sur borne d'arcade il y a pres

N de trois mois, ce jeu au princi-
pe simple et méme simpliste
rappellera tout de méme de vagues
souvenirs aux pionniers de I"Amiga et
du ST. Puzzle Bobble est donc, et com-
me son nom l'indique, un puzzle
game. Le but consiste.ici & assembler
trois bulles de la méme couleur afin
“qu’une fois réunies, elles s’annulent
et disparaissent.-Alors, c'esty pas
simple comme principe ? Le probléme
avec ce jeu, ¢'est qu'il faut s’en mefier
comme de la peste car:il vous
entrainera
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; ‘Ruz;le Bobble sur Neo Geo et

# un malin plaisir a se

iges et a se metire les

dans une autre dimension faite de
bonne humeur, de crises de rire
(quand on écrase son adversaire), de
crises de larmes. (quand on se fait
gécraser par son adversaire) et de
crises de nerfs (quand on n’arrive plus
a rien, que le plafond descend et que

la bulle qui vient n'est pas de la cou-- -

leur que vous espériez...). C'est donc
le début d’un cercle infernal qui vous
entraine dans des parties endiablées
et il vous faudra une volonté d'acier
pour vous arréter d'y jouer. Si vous
n'en’ avez pas, bonjour les nuits
blanches et les valises...

Le bon

vieux temps™

On est bien loin des Tetris qui
rythmaient nos heures d’amphis,
nos déplacement dans les trans-
ports en commun, ou encore, nos
heures creuses. Ce jeu a fait des
émules, comme Docteur Mario

allégrement. Allez, on ne va pas
pleurer sur des vieux souvenir, qui
font mal hein ? (sic).

dont Puzzle Bubble s'inspire l
=

Takara
les originaux
tombés amoureux fous d’Ellis. A tel
point que Takara édite un CD
répondeur avec la voix de la petite

- i

 au cheveux vert. Moi jaurais

maillot de bain...
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Longtemps resté dans un silence obtus,
Nintendo contre-attaque. Profitez
bien de vos consoles 16 et 32

bits car un raz-de-marée va
deéferler sur
le marche.

ans le plus grand secret, Nintendo

‘lance |'opération Project Reality

System courant octobre 93. En
partenariat avec Silicon Graphic, Alias,
Rare Ltd et DMA, Nintendo voulait rele-
ver un pari guasi impossible : mettre a la
disposition du grand public une technolo-
gie hors de prix. Huit mois aprés, la
branche américaine de Nintendo, res-
ponsable du développement du projet,
donnait un nom officiel au mystére :
I’'Ultra 64 !

Projet X

En mai dernier, Nintendo était en mesu-
re d’annoncer la finalisation compléte du
processeur central de la machine.
Finalement, le géant présentera la béte
en novembre prochain @ Makahuri au
Japon. L'Ultra 64 fera donc sa premiére
apparition dans les boutiques japo-
naises pour les fétes de Noél. Outre
I'exploit technique représenté par la ma-
chine, son prix est dérisoire par rapport
a ses concurrentes. « Aprés 19 mois
de développement intense, nous avons

Un logo high-tech

- - e

atteint nos deux objectifs pour I'Ultra
64 : développer une puce capable de
procurer la meilleure expérience ludigue
au monde, et un hardware vendu a
moins de 250 dollars » nous explique .
Howard Lincoln, président de Nintendo
of America. Mis a part les bruits de

NNTEKD

ULIiH

Souvenez-vous du logo rouge et noir des bornes d’arcade de I'Ultra
64. Et bien, Maitre Nintendo a décidé d'opter pour autre chose.
Plus fin, plus high-tech et mieux adapté a sa console, il reflete I'es-
prit compétitif de la prochaine Nintendo. Qui vivra, verra !
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Toujours et encore Alias...



Dans l'éventualité ou vous
vous demanderiez com-
ment on modélisait un

personnage, Top
Consoles vous
dévoile les

secrets d'Alias.
C'est grace au
Studio Paint 3D que
Donkey Kong Country
a vu le jour. La pre-
miére étape
consiste
a créer un
| modele. Ensuite,
© on rajoute une
. petite touche T
de couleur a ce
' dernier. Le soft-
ware calcule
ensuite le dépla-
‘' cement. Il ne
vous reste plus
qu'a texturer
et ombrer. Facile
5 non ? A dire oui...

couloirs et les déclarations chocs, |'Ultra
s'apparentait a |'Arlésienne. En effet,
seuls quelques visuels de la machine
étaient distribués a la presse pendant
I'E3. Impossible d’obtenir autre chose !
Top Consoles ne reculant devant rien,
nous avons réussi a visionner des cas-
settes top secrétes a la sauvette.

Des infos explosives !

Hormis quelques séquences de jeux
Ultra, ces derniéres étaient surtout
constituées d’interviews ol tous les
membres de la Dream Team Nintendo
exprimaient leur opinion top secret sur la
machine. Et bien cette machine est don-
née gagnante a I'unanimité ! LucasArts
améme décidé de développer exclusive-
ment Shadow of the Empire, le prochain
Star Wars, pour I'Ultra 64. On note que
cette initiative s’inscrit dans la politique
d'exclusivité menée par Nintendo. En ef-
fet, tous les titres prévus sur |'Ultra ne
verront sans doute jamais le jour sur
d'autres supports. En attendant tout ¢a,
admirez le design de cette bombe ! 0

Attention ! Ces deux images ont été
réalisées sur des Silicon Graphics
Workstation grice a Power
Animator 6.0 d’Alias. Méme si
PUltra 64 bénéficie d’un chip
Silicon, il n’est pas dit que les
graphismes soient aussi bons.
D’une part, ceux-ci sont en millions
de couleurs contre les 256 de

la Super Nintendo et d’autre part,
la résolution excédant les
2000x2000 souffrent d'une grosse
dégradation de la finesse sur nos
petites consoles. Qui vivra, verra !

rl.a Dream Team

H En ce qul concerne le hardware : I
Connu pour ses prouesses dans le monde de la 3D, Silicon s’associe avec le
maitre des jeux vidéo : Nintendo. Un duo a la pointe de la technique ! De plus,
Rambus contribue a faire des super puces, et lomega des cartouches pleines
de megas. Bref, I'Ultra devrait étre une machine pleine de ressources...

B Pour ce qui est des outlis de développements : l
Pour aider les développeurs dans leur tache, Nintendo a embauché les pros
du logiciel de développement. J’ai nommeé : Alias, déja connu pour sa perfor-
mance sur Donkey Kong ; Multigen, qui a produit les simulateurs de vol de I
P’Air Force et Software Creations, un autre créateur de logiciels Silicon.

B Pour les développements : I

Les quelques développeurs, triés sur le volet, doivent créer un titre exclusif
pour la nouvelle machine Nintendo, ou tout du moins sur les machines 32 et

I 64 bits. Voici la distribution prestigieuse : Acclaim, Angel Studios, DMA I
Designs, Gametek, LucasArts, Nintendo, Paradigm, Rare, Sierra Online,

Software Creations, Spectrum Holobyte, Williams.
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intendo
réitére
sa per-
_ formance de
I'année  derniére

avec Killer Instinct. Surprise ! Au lieu
d’adapter I'un de ses titres arcade sur
i’'Ultra 64, Nintendo table sur le seul
marché viable pour les prochaines
fates : celui des 16 bits. A I'image de
Killer, Donkey Kong Country a créé |'évé-
nement du salon.

line orgie de mégas

Le premier volet avait déja mit le feu aux
poudres. Donkey kong Country 2 :
Diddy’'s kong Quest, titre de ce deuxié-
me épisode, va carrément faire sauter la
barraque ! Aussi bien réalisé que son
prédécesseur, DKC2 a encore bénéficié
du savoir-faire de Rare et Alias.
Attention ! Vous n'incarnez plus Donkey
mais Diddy accompagné de sa petite
amie, Dixie Kong. Prévu pour deux
joueurs, il s’agit encore une fois d'une
cartouche 32 mégas bourrée d'action et
de graphismes. Comme son ancétre,
Donkey Kong a recours au systéme ACM
(Advanced Computer Modeling : les
programmeurs placent des capteurs sur

Une flopée de titres 16 bits étaient présentés sur

le salon. Malgré cette effervescence, nous avons décide
de vous montrer les plus beaux et les plus chauds

sur Super Nintendo.

Donkey Kong Country 2 : Diddy’s Kong Quest.

des modéles vivants afin de créer une
sensation de réalisme). Toujours chez
Nintendo et pour la Super Nintendo, le
prochain RPG (Role Playing Game), j'ai
nommé Earthbound. Programmé sur car-
touche 24 mégas, il s'inspire largement
de Dragon Warrior et Final Fantasy Ill.
Attention ! Earthbound sort en anglais
dés le mois de juin avec un manuel expli-
catif, nous n'avons pas eu de nouvelles
sur sa date de sortie en France. Méme
si Nintendo possédait la majorité des
gros titres de sa SNES, les éditeurs tiers

Earth Worm Jim aux prises avec un crane.
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La parole a DAVE PERRY

« J'adore toujours les jeux puisque je me suis méme acheté une Saturn le jour
de sa sortie aux Etats-Unis... Je ne ferai pas Earth Worm Jim 3. Mes parents
détestaient mon métier. Aujourd’hui, ils me montrent du doigt a la télé. Je ne
fais pas ¢a pour I’argent ni pour les filles (d'ailleurs je me marie) mais pour ma
célébrité et celle de mon équipe. Les nouvelles consoles sont excellentes mais
je vote Ultra 64. J'aime pas la Jaguar. Je déteste la censure mais je suis pour
un systéme de classification des jeux en fonction de leur nature ».
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Earth Worm Jim 2.

n'ont pas chémé. Bien au contraire,
conscients de I'importance du parc de
16 bits, Shiny Entertainment lance la
suite du grandissime Earth Worm Jim.
Méme si EWJ2 était présent sur le sa-
lon, nous n'avons pu voir que quelques
niveaux. Je vous rassure, le ver de terre
redouble d'originalité et sera présenté
en profondeur & I'ECTS de Londres. Ce
sera le premier d’une série de trois jeux.

Petits comics musclés...

On annonce aussi Wild C.A.T.S sur SNES
et MD. Adapté de la série de comics,
c'est un beat’em all fracassant. Mutant
Chronicles est un soft a la Probotector
gui trouve ses sources dans les jeux de
role Descartes. Last but not least, Spot
Goes to Hollywood est une production si-
gnée Virgin Interactive annoncée sur
Snin, Mega Drive, PlayStation, etc. Cette
nouvelle version différe complétement
du premier épisode. En effet vous évo-
luez dans un univers en 3D isométrigue.
Bon, gardez en téte que ce petit lajus
n'est gu'une sélection des titres qui
m'ont paru intéressants et nouveaux.
Pour les amateurs de portable, n’hésitez
pas a tourner la page... O

Non, ce n'est pas un mauvais cauchemar
psychédélique. C'est la dure vie de Diddy !

2 S

Mutant Chronicles est un soft a la
Probotector. Ca risque de déménager !

La Fnac prend position

La Fnac est fin préte pour le grand jour ! Bien décidée a distribuer les nouvelles

consoles (dont bien suir la Saturn) a des prix attractifs, la Fnac possédent déja dans
ses cartons un stock conséquent de machines adaptées aux normes francaises.
Justement a propes de prix on nous a affirmé, mais rien n’est moins siir, que Ia peti-

te Saturn de Sega devrait se vendre aux environs de 3 500 F.

'assaut !

Viacom New Media,
bien connu pour ses |
séries télévisées
aux Etats-Unis, pré- |
sentait un jeu pour |
le moins délire. Le
concept de Zoop |
est novateur et mar-
rant. Zoop vous transpose au beau
milieu d’une partie de tirs croisé ?
ol votre victoire dépendra en gran-
de partie de votre doigt bionique. 3
Outre ce titre décliné sur toutes |
les consoles, Viacom annonce °
aussi Aaah !ll Real Monsters,
Phantom et Congo.
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Play... Game Boy

L’an dernier a Chicago, Nintendo nous avez présenté Donkey Kong Land sur Game
Boy. Un an plus tard, le jeu est enfin finalisé. Avec des graphismes tres fins pour la
Game Boy, le jeu vous propose plus de 30 niveaux. Ca pulse ! Logique oblige, Killer
Instinct débarque aussi sur la Super Game Boy et la GB. Vous I’avez devine les deux
softs ont aussi bénéficié du savoir-faire de Rare. On note aussi la sortie de Kirby’s
Deam Land 2. Que les nostalgiques de vieux titres de I'arcade se lévent. Nintendo
lance une gamme reprenant les vieux de la vieille comme Asteroids/Missile
Command, Centipede, Galaga et Defender. Sur Super Game Boy, les quatre jeux
sont quasi identiques aux ancétres. Bref, des musts a I’horizon ! Finalement, Street

Fighter Il arrive sur I'un des seuls supports sur lequel il n’avait pas été décliné : la
Game Boy. Street forever...

e ——

Street sur Game Boy : incroyable, non ?

Allez, encore un p'tit coup de Killer ?
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Et en plus voila Killer Instinct. Démentiel... Donkey Kong land.

L3 Dream Team
l virtual Boy

Méme si le public et la presse restent pessimistes quant a
I'avenir du Virtual Boy, Nintendo mise toujours dessus. Afin
d’en faire un super hit, voici sa collec de développeurs.
B Nintendo : Galactic Pinball, Teleroboxer, Mario Clash,
Mario’s Dream Tennis, Red Alarm.

B T & E Soft : Golf, Bullet Proof Software : Vi-Tetris,
Faceball.

B Kemco : Virtual League Baseball.

B Hudson Soft : Panic Bomber VB, Vertical Force.

B Atlus : Devil Busters.

B Ocean : Waterworld.

\
i
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Le gargantuesque stand de
Maitre Sega, ainsi que le
nombre proportionnel de
titres proposeés, par la

firme, et par
les éditeurs tiers, avaient
de quoi vous laisser sur
le... (excusez du peu !).
Voyons voir...

oici une petite sélection des
Vmeiileurs produits proposés a
I'E3. Chez Sega on trouve Garfield
- Caught in the Act, qui met en scéne le
célébre héros de Jim Davis (voir enca-
dré) dans des situations plus cocasses
les unes que les autres. En gros, il s'agit
d’un jeu de plates-formes contenu dans
une cartouche de 24 mégas ou réflexion
et dextérité sont mélés. L'humour est au
rendez-vous sur la Mega Drive. Mais les
genres les plus multiples sont abordés
par la firme japonaise : la baston avec
Virtua Fighter, sur 32X d'une part et sur
Saturn d’autre part. Et oui ! Devant la re-
crudescence de bugs dans ce jeu, les
programmeurs de Sega ont décidé de
I’'améliorer et de rectifier les erreurs et,
ainsi, de lancer une nouvelle version de
ce jeu sur la Saturn.

Plein, plein de trucs !

Dans un autre domaine, on trouve Gran
Chaser, un jeu de course futuriste plutot
pas mal, rapide et fluide qui n'est pas
sans rappeler F-Zero. Virtua Cop, le jeu
d’arcade fantastique débarque sur la
Saturn cet hiver. La conversion est, bien
sdr, inférieure a la version originale mais
le jeu reste agréable.

Ensuite, on a découvert sur Saturn,
Black Fire, une simulation d'hélicoptére
dans la plus grande tradition des jeux
Novalogic. Prochainement sur MD, Vector
Man, un shoot a la Probotector, Power
Rangers VR, un beat‘em all inspiré de la
série. Sur la 32X, Kolibri, un shoot'em
up mignon comme tout et enfin NHL, une
simulation de hockey plutdt bien foutue.
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I’E3, c’est plus

S

Psychic Detective est un polar psychique, si vous voyez le fond de ma pensée...

Les autres éditeurs ne sont en pas res-
te. Rock ‘N Roll Racing sur Saturn par
Interplay, par exemple, est un jeu de
caisse futuriste délirant trés proche de

Ridge Racer. A un détail prés, vos véhi- -

cules sont munis d'armes ultra puis-
santes destinées a I'anéantissement de
vos adversaires | Chez le méme éditeur,
on trouve Casper, les aventures du petit

Shockwave 2.



fort que toi !

fantdme dont les dessins animés nous

émerveillaient dans notre jeunesse. A I-a PER D o5

noter d’ailleurs la récente adaptation de mai}ﬁl sn{g“”

Casper par Spielberg au grand écran. Buena Vista Interactive, la firme de développement de Disney, lancera le 31

MCA devrait sortir le film en France pour octobre 95 Gargoyles, un jeu de plates-formes surprenant. Dans la peau de

la fin 95. Enfin. Cybetia d’Interpl Goliath, réduisez a néant les hordes ennemies. On attend avec impatience

latin 9o. £niin, Lyberia a interplay, un (vers la fin 95) Pocahontas, le jeu tiré de la prochaine super-production des

jeu assez beau dont nous ne savons peu studios Disney, qui vous plonge dans un univers merveilleux. Il s’agirait d’un

de choses (euh, une hétesse plutdt ac- jeu d’action-aventure utilisant une interface révolutionnaire (?). Enfin,
: ) = = Pinocchio, le petit pantin de bois qui devra, sous votre influence, apprendre

cueillante passait par la au moment o la vie (Pitt a essayé : bilan, le pantin éructe toute la journée en gueulant 3

on nous en donnait le contenu). tue-téte qu'il veut du Root Beer, une boisson infame, uniquement disponible
aux Etats-Unis !). Sa sortie est prévue en début 96.

Simu sportives

Chez Electronic Arts, il existe une multi-
tude de titres pour Saturn : Psychic
Detective, un jeu d’'aventure qui vous
place dans la peau, et plus précisément
derriére les globes oculaires d’un détec-
tive privé qui est capable de lire dans les
pensées les plus intimes de ses sus-
pects. FIFA 96 et NHL 96, sont deux
simulations sportives bien connues qui
raviront les fidéles du culte en apportant
de nouvelles options. Prawler, est un
battletech qui demande des notions de
gestion. Syndicate Wars, est la suite du
fameux titre du méme nom. Souvenez-
vous Ye cette fabuleuse histoire ) En avant pour les joies de la glisse avec Shredfest.

————

; Core
I Design
y Croit !

A propos de la Saturn, Richard
Barclay, directeur du marketing,
nous a déclaré :
« Il s’agit d’une excellente
machine pour laquelle nous
développons beaucoup. Et puis,
en ce qui concerne la gue-guerre
qui oppose Sega et Sony (en
attendant, la venue de ['Ultra
64), je pense que Sega posséde
une plus grande expérience du
marché au point du vue marke-
ting. C’est-a-dire, que la grande
firme est capable d’assouvir
I sans probléme les besoins de

-

ses consommateurs ».
Voila, c’était court, mais telle-

. 7 I ment intense !
Shockwave 2 ou comment s’empétrer dans un bourbier galactique. I .

=) luillet - Aodt 1995 45



K & b 9 & » 4.9 L3

) de mercenaires cybernétiques au  foot du méme Konami, qui succéde a T NS
service d'une gigantesque corporation, International Superstar Soccer (déja un r —

employés a « nettoyer » des villes-cibles excellent produit !). Voila, c'est tout en Jlm

A travers le monde. Le tout dans une am-  ce qui concerne les news de la Mega

| .
biance Cyberpunk, bien sdr. Il s’agit prin-  Drive et de la Saturn présentées a I'E3. 0 DaVIs
cipalement d'un data disk, c¢’est-a-dire
une nouvelle série de scénarii, plus
qu'un nouveau jeu. Pour finir, voici
Project Overkill de Konami, jeu de plates-
formes et d’aventure en 3D isométrigue.
N’oublions pas Winning Eleven, le jeu de

| éait 12
Pour la présentation de Garfield I
sur Mega Drive, lim Davis, son
créateur, n’a pas hésité a se dépla-
cer en personne. Physiguement I
ressemblant au chat le plus dréle
de la BD, il nous a parlé de sa col- I

laboration avec le team Sega sur
le projet. Apparemment, le soft
resterait dans I'esprit du chat. I

Voici Garfield dans Caught in Act. R SN EEEN

‘apres-Street
apres-St
Chassez le naturel, il revient au galop. Capcom
n’y peut rien, cette société n’est a I'aise qu'avec
_J les jeux de baston. Comme on ne change pas une
S = =) recette qui marche, elle nous propose deux nou-
veaux Street Fighter. « Whoaa ! Y z'en ont pas marre ? » demanderez-vous. Et
bien non ! Voici venir pour la Saturn, Street Fighter the Animated Movie, tiré du
long métrage japonais. Vous incarnez un cyborg capable d’apprendre les coups
de vos adversaires (!). Et puis on trouve, Night Warrior (la suite de
Darkstalkers) et Children of the Atom, dans lequel les X-Men se mettent sur le
coin de la gueule pour savoir qui conduira la Porsche le samedi soir (sont-ils
futiles !). Ces deux jeux sont prévus pour la Satiyn. Espérons que grace a ces
titres la firme retrouve son prestige d’antan.

Street Fighter Animated. X-Men : Children of Atom. ;
Winning Eleven, une simu de foot en 3D !
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LA PHOTO
DES PARENTS
’ DE STREET...

...dans leur intimité !

ADOPTEZ UN TESTEUR

Profitez, vous aussi, de I'amitié et de
la tendresse d’un bon gros testeur.

Acceuillez, tous

vrai testeur chez
vous. Grace a
L2l TE P
(Internatlonal
Testoring Import Export) et a
son Pédégé, le sympathique
Johnny Bénichou, vous ne tom-
berez plus sur des testeurs de
seconde zone. La marchandise
proposée est toujours de bonne
qualité, sympathique et saine !
Ce mois-ci ne manquez pas I'in-
croyable ristourne sur les
Clarkounets du Brésil.
Cajoleurs, calins et trés
coquins, vous connaitrez des

heures de fous rires garantis.

-frais payés, un-

Notez que le Clarkounet du
Brésil est aussi trés joli monté
en lampe. Existe aussi en
modeéle poupairusse. Si votre
bourse est plus modeste vous
pourrez toujours vous rabattre
sur le Ballantine d’Ecosse,
espece réputée pour sa bonne
humeur, ses blagues salaces
et son haleine exécrable.
Dépéchez-vous il n'y en aura
pas pour tout le monde !
Pour tous renseignements
contactez Johnny Bénichou, 8
allée faids verts, Principauté de
Monaco. Tél : 16-0238-569-
002-002 (numéro vert). Fax : 16-
06888-569-598-5555 (entre 12 h
00 et 12 h 05).

Résultat de I’'accouplement de deux
paddles, Street M. assume désormais
pleinement sa nature d’enfant-pad :
« je peux enfin avoir une vie normale ! ».

Bercé durant toute son
enfance par les railleries
de ses petits camarades,
Street « I'enfant-pad »
Man vit aujourd’hui reclu

dans la salle de test du .

magazine Top Consoles,
a ’abri de la méchancete
des hommes. « Le problé-
me, a I’époque ou j'étais
a I’école, c’était que les
jeux vidéo n’existait pas
encore. D’ou le manque
cruel d’intérét que m’a

prété la science et I'hu-
manité. Au lieu de ca, les
gens se moquaient de
moi et me ftraitaient de
monstre... Maintenant
gue je me suis entrainé
sur mon bras, je suis
devenu imbattable aux
jeux et les gens, méme si
au premier abord je les
répugne, m’adorent »
nous a confié amérement
le jeune monst... pardon,
le jeune homme.

RICHE RACER :
LE TIPS ULTIME!

SUPPLEMENT GRATUIT TOP CONSOLES NE PEUT ETRE VENDU SEPAREMENT






‘idée de caser dans une
poche un jeu vidéo ne
date pas d’hier | Souvenez-

vous des Game Watch, ces petites
plagues métalliques affublées de deux
boutons en plastique et d’un écran digi-
tal, sur lesquels nous passions la majeu-
re partie de nos récrés (entre une déli-
délo et une partie de bille...). C'était
~déja Nintendo qui commercialisait ces
engins géniaux. Des décors sobres et
mmuables, devant lequels quelques
s noirs délavés s'agitent, il ne reste
en... Du moins, pas grand chose.
ourd’hui, les Game Watch sont deve-

nus des consoles portables, toutes ha-
es d'une robe lourde et compacte

(créme, noire et, depuis peu

re) qui facilite la prise
L’avantage de ces machines 7

les trainer partout et en plus, ¢
les vétir (comme une poupée B
d’accessoires interchangeabl

litent la vie... Elles ont franchem
pour séduire ! En plus, si on rajo
softs de qualité et une excellent
nomie, les portables sont promises
brillant avenir. On distingue de!
pales actrices dans la cour des’

la Game Boy de Nintendo et |a Ga
Gear de Sega. Si vous, noble lecti
cidez de parcourir les pages qui s
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CPU : un bestiaux de processeur
8 bits pour traiter les infos.
Mémoires Vidéo : quelques 64
Ko qui traitent les images.
ouleurs ¥une autre’guestion,

; s’iou plait !
Résolution : ben, I’écran y peut
afficher 144 pixels sur 160!
Dimensions : 145 mm de

ngueur, sur 90 mm de large et

-~ 30 mm d’épaisseur (bonne
béte !).

Poids : 300 g (pile poil, comme
le cerveau de Lion).

Autonomie : avec de bonnes

es, on peut se faire jusqu’a 15

f, > heures d’extase synchrones.
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La vérité vraie .

En France, on compte plus de 2 200 000 Game Boy vendues, ce qui {su on
fait un calcul rapide) veut dire qu'un foyer sur 25 possede cette petlte
console. Ce chiffre est énorme et on comprend que la Game Boy détienne,
en 94, 70 % de part de marché des portables et qu’il s’agisse de la
premiére vente en France, toutes consoles confondues avec 27 % de part
de marché. Enfin, bref, ca marche trés bien pour la Game Boy en France




Aladdm

c’ est dans les rues
'Aggrabah que vous
devrez guider le jeune
Aladdin au début de sa
quéte. Armé de son cou-
rage et d'une poignée d
mmes, le petit nom
‘du désert doit parve-
qu’a Jaffar, le sor-
, pour mettre fin a sa
domination tyrannique.
Un must sur Game Boy
qui a rencontré un franc
succeés a la Noél 93.

Dreamliand

La petite mascotte de la Game
Boy s’embarque une nouvelle fois
dans une expédition périlleuse.
Kirby doit sauver le monde des
dangereux envahisseurs (qui ont
I’air sympa, pouftant 1) qui le
menace. Les jeux de plates-
formes reprennent du poil de la
béte avec Kirby’s Dreamland.

3297
KIRB‘: ooOOoo -
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petits, mais costauds !

.Qfﬁ

DanS'la série des Final Fantgsy,
voici Mystic Quest. Ce dernier
reprend le principe du premier

‘ Q épisgide, a saygir uglieu
‘aventure excelfent, ggnre

Zelda, et utilisant a profusion les
termes Mana, Gaia et d’autres
encore... Les joueurs trouveront

leur compte dans ce jeu plein de
malice et d‘act"on.

29

Pac-m-T'me

Ex-ce-llent ! Pac-in-Time est un sum-
mum de la mignardise informatique.

. Le personnage est tout simplement

craquant (c’est Pac-Man !) et son
animation superbe. Notre héros doit
se déplacer d'un niveau a un autre
afin de contrer les plans maléfique
d’'une sorciére. Ca bouge dans tous
les sens, comme on aime !

Monster Max

I-yaunhic!

C’est bien beau tout ¢a, mais la
différence entre une 16 bits et
une 8 bits, c’est tout de méme
8 bits. L’adaptation est donc
difficile étant donné que les por-
tables ne bénéficient pas des
mémes capacités techniques. Il
s’agit alors de bidouiller : les
décors ne bougent plus, on
diminue le nombre d’anima-
tions, les couleurs sont moins
riches (voire méme inexis-
tantes), etc. Mais les program-
mateurs ne rencontrent pas de
problémes particuliers, puis-
qu’ils reprennent la routine, la
brident un peu (c'est-a-dire,
diminue le nombre d’éléments

du jeu) et balancent tout ca sur
une cartouche miniature.

Monster Max a cela d’original qu’il présente une vue isométrique, donnant
une place importante au personnage. Votre but : monter les étages de I'éco-
le des héros en résolvant des emgmes plus tordues les unes que les autres.

c._r,ﬂg'r,h.-:g Juillet~ Aoat. 1995 53




Tout bo, tout nouvo !

Voici quelques-uns des derniers softs sur la Game Boy. Vous ne pourrez pas dire
que vous n’étiez pas au courant.

« Mario Picross : voila le nouveau jeu prise de téte de la Game Boy. Deviendrez-
vous aussi fou de Picross que de Tetris ? C’est toute la question. En tout cas,
Picross a sa place dans la ludothéque des jeux de réflexion de la Game Boy.

» Prehistorik Man : vous incarnez Sam, un homme préhistorique dont le seul et
unique objectif est de se remplir la panse. Un peu comme Pitt, quoi ! Pour récu-
pérer un bon gros tas de nourriture, vous devez parcourir divers niveaux en évi-
tant les dinosaures !

e The Flintstones : Toujours dans le genre « y’a-un-milliard-d’année », voici les
aventures de la famille Pierrafeu, accusée d’avoir détourné des millions.
Prouvez votre innocence au monde en allant cher-

cher les preuves qui vous disculpent.

Probotector

Le shoot fétiche

de la Snin débar-

que sur la petite =~

sceur Game Boy 5
et n’a rien perdu |

de son mordant. | Tetris

Toujours autant

d’action, d’explo-

sion et de baston ! Ben, y'a pas grand chose a dire

a VPaffiche de | sur Tetris, puisque 99,6 %
Probotector. d’entre vous connaissent ce jeu.
C’est peut-étre | On peut rajouter que c’est grace
le meilleur beat a Tetris que la Game Boy a connu
’em All existant une telle envolée et que toute
NI A une génération d’étudiants, d’en-

sur la Game Boy. fants et d’adultes a succombé au

charme de ce casse brique..

er 'c"h'e'rche:z-léin le theme prin-
de la Game Boy, est sa taill
uscite son transport ! Tenez,
e métro, dans la baignoire...
ur le slogan, pas de grandes
us voulez » coule de source.
iverses maniére : classique,
pas a fromage). En tout cas, bon
gmenter en fleche ! _ e
VOUS JOUEZ 0U | B8 | VOUS JOUEZ OU
AVEC LE VOTRE? | AVEC LE VOTRE?
Y A
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ervice Games (autrement dit,
s Sega) ne s'est pas élevé, avec
ses petits bras musclés, aussi
~haut dans le marché de |'électronique
{udique pour se laisser marcher sur
les pieds par un petit rectangle de
plastique couleur créme. Le marché
de la portable est en pleine expan-
=ion : normal ! Il n'existe qu’un seul
.“.modéle de console portable a I’'heure
‘actuelle. Sega ne se laisse pas
“abattre, au contraire. Et puis, sicaa
“'marché pour Nintendo, pourquoi ne
pas rééditer le méme exploit mais
avec une console techniguement su-
perieure.

Des couleurs portables !

Fin 90, la Game Gear débarque vio-
lemment sur les étagéres des reven-
deurs, sous |'ceil méfiant, mais avide,
des joueurs. L'avantage de la Game
Gear sur sa consceur, mais néan-
moins rivale, c'est la présence de
coulelrs <contenues entre -quatre

NEOLES
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coins d'un écran LCD. Ces petits
pixels colorisés par une bonne dizaine
de teintes donnent une certaine am-
pleur aux jeux. D’ailleurs la logitheéque
de la Game Gear possede une majori-
té de bons titres qui ont réussi a lui
attirer la sympathie du public. C'était

guand méme un bon petit challenge
de lancer une portable alors que la
Game Boy régnait en maitre absolu
sur le marché. C'est comme si...
heu... Lion voulait me faire concurren-
ce a Street Fighter, par exemple.Un
autre aspect positif de la Game Gear

De quoi c’'est fait ?

Mémoires Vidéo : Seulement 16 K, mais que du bon !

| CPU : Un p'tit processeur de 8 bits (280).

Couleurs : Plein, partout... Enfin, environ 16 couleurs affichables

simultanément en méme temps.

du tout !).

Dimensions : 103 mm de
large sur 210 mm de long
et 38 mm d’épaisseur.
Poids : 570 g (pile poil,
comme Street Man a sa
naissance).

Autonomie : Seulement 3
heures ; c'est que ca
bouffe un écran couleur !

Résolution : 160 pixels de long sur 146 de haut (mais c’est pas écrasé I




{en plus de la couleur et des bons
softs) c'est qu'il s'agit véritablement
d'une Master System miniature.

" La bande a GG

Bientot, la Game Gear devient aussi
populaire que la Game Boy et c'est
un partage définitif qui s’effectue
chez les joueurs. Le clan Game Gear
s'agrandit et parvient presque a la
hauteur du clan ennemi. En plus,
autre point commun avec sa petite
seeur ennemie, les accessoires pleu-
vent sur la GG (c’est comme ¢a qu’'on
I'appelle dans l’intimité) pour tou-
- jours relancer la bestiole | L'intérét
du public pour le bestiau ne fait que
se confirmer. Et I’animal continue de
trés bien se vendre (si vous ne me
croyez pas, jetez donc un petit coup
d'eeil aux chiffres !) et n’a pas du
tout I'intention de prendre sa retrai-
te. Loin de 1a ! Le marché des
consoles portables est un champs
de guerre.® : .

Game Boy, la Game Gear peut

quelques 1 800 000 unités sur
I'ensemble de I'hexagone. Si on
raisonne en terme de volume,
Sega s’en sort honorablement
avec une part de marché trés
forte (méme si elle est inférieu-

France. Il n’en va pas de méme
mene sa barque en téte avec

53 % de part de marché, juste
devant Nintendo. La Game Gear

Des chiffres,
toujours des chiffres

Pas vraiment loin derriére la

se targuer d’avoir vendue

re a celle de Nintendo) en

outre-Atlantique ol la firme

poursuit
son expansion !

I-I.’avenir coté Sega

Comme Sega ne doit pas rester en marge, et que sa politique du
« Welcome to The Next Level » est applicable a tous ses supports, Ia
Game Gear a déja sa remplacante : la Venus. Il s’agit d’une portable 16
bits couleurs, compatible Mega Drive (c’'est-a-dire que ses softs tourne-
ront sur MD... ou le contraire, on ne sait pas trop bien) qui

devrait faire son apparition en cette fin
d’année. Aucun visuel n’est disponible

pour I'instant (le secret est bien gardé),

mais dés qu’'on a de plus amples infor-

mations, croyez bien que vous en serez

les premiers informeés.

UEUILLEZ NOUS EXCUSER
DE CET INCIDENT TECHNIQUE




o fercioncnn |
C’est la fidéle adaptation jes e pes te tee o So S
du jeu du méme nom sur S s s 2o At W0 g[g

Mega Drive. Vous incar- 2 oo 0 e p  Selel ;|
nez Ripley (superbe, méme le e W {
crane rasé) au travers des couloirs & R L 4% é |
d’'une base orbitale qui tombe en Y :
ruine. Vous devez remplir diverses e e W B e
missions afin de détruire la Reine- = : ;

meére. Une ambiance géniale vous

aide a rentrer dans ce jeu.

‘ Steeve Vaugondy 10 ans est un passionn
vidéo. Cette passion dévorante I'a i
ans, a se munir d’'une console po!

== Ses aspirations de joueur I'on fait c

B Pourquoi la Game Gear ? Pour plusieurs

_ d’abord, la couleur a été la motivation cipals
. achat. Ensuite, c’est I'ergonomie de la portabl
_ ses attentes en terme de confort d’utilisati
_ intéressant d’avoir toujours a disposition
Junior ». D'ailleurs, il aime jouer aux: IX
- of Persia et bien siir a l'incontournab
ce soit chez lui, a 'école en cachette, _
lors des pique-niques et autres ennuyeuses exc
__en définitive un joueur comblé ! :

S’il n’existe pas de concurrent direct | : R
de Mario Kart sur Mega Drive, il n’en = & . : -
est pas de méme sur Game Gear. Sonic & N : By A0 58 My
Driftfvous place sur une piste de cour- | & : ; - : : ’*M“*‘wﬁ
se complétement délirante a l'affat | :

d’'une hypothétique premiére place.

Bea‘coup de fun en perspective !

- -~
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Micromachines

Prenez votre casque et préparez-

: vous a courir sur les circuits
miniatures de Micro Machines. A
bord de véhicules divers (hors-
bord, hélicoptére,
buggy, etc) vous
serez confronté a
trois adversaires.
Le fun est I'élé-
ment primordial de
ce jeu qui plaira
aux plus difficiles !

Fatal Fury
Special _ .
Le célébre jeu de combat de e I'emmlngs

SNK sur Neo Geo est adapté par
les soins de Takara sur la Game On ne présente plus
Gear. On retrouve Andy, Terry, 2 ces petits étres
Mai et les autres dans les,. . mauves, aux cheveux
combats les plus violents. A verts ébouriffés, revétus
coup de boules de feu, ou de : d’une longue robe
Dragon Punch mettez a genoux : bleue qui sont
votre adversaire ! incapables de penser
; par eux-mémes. A l'aide
de diverses com-
mandes, vous devez
les mener en lieu sir
dans des niveaux de
plus en plus difficiles.
Un grand classique qui déboule
sur Game Gear.

Il y a peu de temps, mtre
ami se fracturait I'avant
bras. Les consoles por-
-4 tables ont contribué a sa
rééducation ! :

Jai une Super Nintendo, une Mega

Drive, une Game Boy et une Game Gear.
Quehsantlas}euxque tu préféres sur

Sur Game Boy i’ai beaucoup aimé Tny
Toons. En ce qui conceme la Game Gear,

(RS e Ao 1995 59




Sonic

Présence indis-
pensable de la
mascotte de
Sega sur Game
Gear, Sonic the
HedgeHog est,
a peu de choses
Sultan. 1l s’agit d’un prés, la réplique
jeu de plates- = - : exacte de la version
formes/réflexion du -2 Mega Drive. Toujours aussi
meilleur cru. Je ne 7 ] rapide et beau, Sonic est un must
connais personne ici & dans le genre plates-formes.
qui n’est passé des =3 - ‘
heures sur ce jeu. A
bon entendeur...

of Persia

Pour sauver la princes-
se des mains du Vizir,
le jeune prince se
lance a sa poursuite
dans le palais du

Mahrez, 10 ans

Voici celui qui s’inquiéte de sa coiffure pour la photo : « Hé | Hé | T’es siir
que j'ai pas d’épi ? ». Mais non Mahrez, tu es trés beau !

Sur quelles machines joues-tu réguliérement 7 ;

Surtout sur Super Nintendo, Master System Il et Game Boy. Je ne possé-
de pas de Game Gear et c’est dommage ! :
Ton jeu préféré sur Game Boy c’est quol 7 :

Sans aucune hésitation je dirais que c’est Super Mario Land Il. Ce jeu est
vraiment trop génial ! ;

0u y Joues-tu le plus fréquemment ? ; -
C’est surtout chez moi que j'y joue. Dans le salon
et surtout allongé sur mon lit. C'est la que c’est le
meilleur ! (Ndir : il a bien raison !). ;

Tu as lalssé entendre touf 4 I'heure que tu almerals
blen avoir une Game Gear, pourqtoi ?

C’est pas seulement pour la couleur mais surtout
pour les jeux. Je préfére ceux qui sortent sur Game & *
Gear en général. Pour I'instant je ne peux pas me |'of- ? .

- frir, mais 'blenf:ﬁt'je I‘espt‘;_re! _ _ - ..
— == ——=Hprz

de tout!

Sur la Game Gear, comme sur
la Game Boy, on trouve tous
les genres de jeu. De Paventu-
i re a la plateforme, en pas-
sant par l'arcade
2 et la simulation
gr’)spnrtlve, tous
/7 les types de
joueurs sont
satisfaits !
Donc, sachez
_ que si vous
- décidez d'in-
' vestir vos der-
niers petits sou-
/% sous dans une
' | portable, vous
. ne serez pas
. | décus par I'he-
(‘: 1 teroclite logi-
;. ; théque qui

L

7 . v‘%l;.j_.rawompagne.



Portables : ne partez pas sans elies !

Customisez?

Les accessoires sont I'apanage naturel des consoles portables. Vous
trouverez ici différents objets presque indispensables et tous destinés a
simplifier votre prise en main, votre vue, etc. Pourquoi vous en priver ?
Voici une liste des accessoires que vous pourrez trouver sur les deux
consoles portables du moment ! Prenez des notes...

: “trucs [cool, non ?). Pour la Game Gear, il
@¢xiste une mini-mallette, noire, pratique

Adaptateur Lumiére

Ce petit carré plein de qrg
va canaliser Iélectricité ;lg
la prise a laquelle vous ¢
Paurez branché et donhé 11 4
votre Game Boy toute la’§

jouer a vos softs prefere's
La meme installation est .

Cable Link

Certain jeux peuvent se jouer a deux (Tetris
par exemple) et c'est vrai que c’est plus
sympa de concourir avec un pote (ou une
potine). Le Cable Link vous permet de relier
deux Game Boy entre elles, ou bien, deux
Game Gear, puisque le cable Link existe pour
- les deux spécimens.

Cable Allu,

Pour peu qu'il soit d’accord, vous pouvez

pomper la batterie de papa en branchant votre
__» Game Gear sur

¢ PAllume-cigares de sa

; voiture. Voila une

" la musique ou les bruitages d’un jeu Game
Boy sont souvent peu appréciés des :

personnes qui ne jouent pas mais qui se

-~ frouvent dans le champs sonore de la

machine. Pour pallier ce probléme, voici les

‘écouteurs qui se branchent sur la Game Boy

¢t qui permettent aux joueurs d’appmcler

ears jeu sans emn... Eafis, prfy o4y ¢

~ huire aux autres. Hl!li.'.lhl

Sacoche |
Et comme on ne se sepé
jamais de sa Game 'Ba)
une sacoche a été | §

spécialement prevue,. '
pour la deplacer,

..........

_ Game Boy est petit.
. Mais pas de )
| | 'malaise : la loupe 1

permettre de transporter votre Game
édr et tous ses accesso:res partout ol
us. voulez.

} 8 remplit parfaitement son office : vous

ballons, les enceintes Game Bﬂy, vous

permettent d’amplifier tous les sons (non ?).

Et dommage pour les voisins.

Etui protecteur
On n'est jamais a Pabri d’une mauvaise
manipulation entrainant la courte, rapide
et inexorable chute de la machme sur
le sol en marbre brut, _. :
dur et froid. Ceci -
donnant souvent liew ¢

a une destruction "
quasi systemathue . + o®
de la-dite machme o . &

plastique prévenant &%
toute sorte de chocs. Ainsi, m
utiliser sa Game Boy.

Jeux
Plein, beaucoup, partout ! Une grande
logithéque (plus de 300 titres). La Game

Gear compte beaucoup moins de titres que la

Game Boy, mais sa logithéque est tout de
méme bien fournie. On compte plus de 150
titres sur la machine.

Loupe

Certes, I'écran de la

1

i vous permet
d’apprécier les
mini-sprites
en beaucoup

plus gros !

Ceuix qui jouent la nuit peuvent vous le dire :
on n'y voit rien. Aprés cette pensée profonde,
passons au vif du sujet : la loupiotte qui
autorise le jeu de nuit aux plus mordus !
Bonne idée, sauf que ca détruit les yeux.

Structure colorée

Derniére innovation en date, la Game Boy
couleur. Non, non, I'écran n’affiche
toujours que deux couleurs, c’est la
carcasse qui change de teinte : noire,
bleue, jaune et méme transparente. La
Game Gear change de garde-robe aussi !
Elle ne se contente plus d’une robe noire,
sobre, Elle devient beaucoup plus gaie.
On trouve méme des spécimens jaunes !

Uniquement valable au Japon, le Tuner TV se
branche sur votre Game Gear et vous permet
d’émuler un téléviseur. Je traduis : vous
pouvez capter les émissions de télé sur votre
Game Gear ! C'est une exclusivité Sega :
dmgue, non ?
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Le Robot des Glaces
Le Combat Fratricide
La Menace de Namec

- La Revanche de Cooler
100.000 Guerriers...

- D’Offensive des Cyborgs
Broly le Super Guerrier

Yohko 2 Lodoss 4 Kojiro

ersion origm‘lle
r de Broly 149 F
3 14

Vol 2 Vol 3 Vol 4

Vol 12 129 F

Vol 13 129 E

;’j = Vol 14 129 F

Ji - e b S Vol 15 129F
i Vol 16 129 F

Vol 7 Vol 8 Vol 9 Vol 10

TER 55 F  Paquet de base




AMICROPUCE

TOURS ORLEANS
97, av. de Grammont 19 rue Ste Catherine

Tel 47 20 56 81 Tel 38 68 15 50

Le meilleur des jeux vidéo et de la japanimation T
Les prix sont réservés uniquement d la vente par correspondance Ranma 172 bvol. 3T F et Bomiicn 75 Flevel

DragonBall 14 vol. 37 Fiewl VidéogilAI ~ 7vol. 30 Flcval
Sailormoon 2vol. 37 Ftevol. Gunnm 2vol. 39 F tevol.
Orion 2vol. 76 F tevol. Docteur slump 2 vol. 37 F e vol
Street Fighter I 2 vol. 46 F Ie vol. Nomad 2vol. 96 F evol
AFp[essed 3vol. 76 Fievol Striker 46 F 1evol.
Black Magic 75 F e vol.
Akira 12vol. 96 Fievol
Crying freeman 49 F le vol.

Dans le dernier FILM au R
«Les fans vont se I’al

le vol Visionary
le vol Conspiracy
52 Igl{ Moon paradise
g ART BOOK EROTIQUE

e vol :
Flevol UJINGAROX Live
5 F le vol U JEUNE Frangais

Sl Pour connaitre les autres titres disponible, téléphoner au 38 68 15 50
24 Pages Bon de commande par téléphone au 38 68 15 50 ou sur papier libre
35 Francs
Frais de port
Compris . P B P P N
GRATUIT
Pour toute
Commande

nm . e Votre N° de téléphone
Supérieure a DESIGNATION
350 F

MANGAS Signature des parents

00 | = o

GOODIES
FIGURINES

g | TOTAL A PAYER AMICROPUC

Mode de paiement CChéque bancaire O Contre-remboursement + 45 F ]? rue Ste Catherine
Cheéque debités le jour de la livraison [ Carte bancaire (16 Numéros) 45000 ORLEANS

Carte N°.. s L enomsimspsinss NG BB s e resvoliases

Toutes les ndes so ar COLISSIMO entreprise dans la limite du stock disponible
Prix et ofies sant disponibies dans k2 imite des stocks visables sans préavis. Toutes marques ciées dans ces 3 pages sant des marques déposées par leurs propriétaires fespecis. Pholos non contractueles




La baston devient gigantesque a
I'image des bestiaux qui
s'affrontent dans Primal Rage.
Un groupe de combattant que
personne n’aimerait rencontrer
dans les couloirs du RER.

64

'E‘ﬂus les dinosaures de Primal Rage
ont été digitalisées a partir de
marionnettes en latex peintes a la main
puis recouvertes de cheveux, de poils et
de plumes. Des gars bizarres les ont
ensuite filmé dans des centaines de
positions avant de demander a leurs pro-
grammeurs de recoller tous les mor-
ceaux sur de puissants ordinateurs.
Grace a leurs doigts de fée, les animaux
bougent, sautent, s'envolent dans tous
les sens... lis entrent dans ['univers
Primal Rage ! Ce jeu de combat, crée il
y a deux ans en arcade par Atari, recem-
ment racheté par Time Warner se veut
novateur sur tous les
plans. En ce qui
concemne la jouabilité
vous avez la possibilité
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de realiser de multiples chaineme
et beaucoup de coups
cours des combats, le

spéciaux.

Ang ne cesse ae
gicler et nos monstres crient de facon
terrifiante. Sur >
Nintendo, I'illusion est

Mega Drive

un rival malheureux. Rien n'a ch:
I'animation, le détail dans les
phismes, les nombre de
com tanis

total). Ces deux versi

préhis

(sept au

les plus proches
Les moutures 32

srement meilleures...




Les ameéricains ont goutté
a Mortal Kombat avant
de rencontrer Primal
Rage. lIs ont aimé !

Le sang qui coule 2 flot ne
les génent pas du
tout, au contraire. Ca

les stimulent !
L’accueil réservé a

Primal Rage fut de la
méme teneur. Quelle
lecon faut-il en tirer ?
Que I’hémoglobine,
autrefois dénigrée,
reprend petit a petit
du poil de la béte ?
Méme en France, les
joueurs supportent
parfaitement les sai-
gnement exagérés.
Les meeurs changent !

votre dino !

Quelles différences y a-t-il

entre les versions Game Boy
et Game Gear ? Trés peu. La
Game Gear offre des couleurs
et la Game Boy un rendu
sonore un chouillat plus
impressionnant. L'animation
est aussi bonne sur les deux
machines, tout comme la
jouabilité. Bref, chacun
trouvera son compte sur la
machine de son choix...
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Fahrenheit

Si depuis que vous étes tout
petit vous avez toujours voulu
étre pompier, I'heure est venue
de réaliser votre réve chez vous,
au chaud !

ous révez de remplir des missions,

de secourir de faibles et innocentes
personnes, de porter I'uniforme ! Mais
vous avez tout de méme un peu les
jetons alors... vous y renoncez. Dom-
mage ! Car aujourd’hui tout est possible
avec le support CD de chez Sega. En
effet, Fahrenheit suit la lignée des
Crime Patrol et autre Corpse Killer.
Tout est en images digitalisées. On s’y
croirait. Encore faut-il apprécier ce style
d'images, trés réalistes, mais d'un
genre particulier, car souvent hyper-
pixellisées. Alors, a tous les amateurs,
endossez votre combinaison ignifugée,
votre casque argenté et préparez-vous
3 affronter la canicule des incendies !

Décidément, le Mega CD
s’emploie a nous faire croire en
I'impossible ! Dans Surgical
Strike, vous étes membre d’une
force d’intervention spéciale.
Génial, non ?
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Passionnés de jeux de réle et.
d’aventure, amoureux du monde
de I'héroic-fantasy, ouvrez bien

- grands vos yeux ! C’est

" sur Mega Drive et dans

=

(‘{

Top Consoles.

Les simu de sport fleurissent
avec l'arrivée imminente du
printemps Et on ne s’en plaindra
pas, surtout quand il s’agit de
Jeux tels que ce nouveau Wayne = . -, R
Gretzky’s NHLPA’s All Stars Une nouvelle simulation de hockey
que nous livre sur glace arrive sur Mega Drive :

e Wayne Gretzky's NHLPA’s All Stars. Le
meilleur joueur de hockey et meilleur
buteur NHL de tout les temps a bien
voulu préter son nom a ce jeu. Voila
soft qui a bénéficié d’un soin tout par-
ticulier. Voix samplées, séquences
vidéos digitalisées et une foule d’op-
tions. Les graphismes sont agréables a
I'eeil, la vue est de coté et enfin les
sprites sont de grande taille. En bref,
uné simu trés réaliste basée sur des
séquences vidéo avec de vrais joueurs
filmés puis, animées en 3D.

Voo IdS
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’ f"} ‘abord, il y a‘eu omT??ig | j

\pui§, Sonic 2; puis |
|Sonie. Pl;i_g_énicg -
inball, Sonic Chaos et

pnic and
on a eu droit a
ur Game Geat...

s
i

A FAIRE:DANS L'COIN

NERS
i
4 3 i

mwdewplus

Sonic ? Ei
ici par so

n’apparait [
revanche, v

En voila un drole de moyen
de transport. Méme a
deux, on y est aussi semés
que dans le métro aux
heures de pointe.

¥ Sisy  gaysayys

machine. En Parfois, il est bon de se
vous trouvez, vos héros grossissent, ; /) jeter téte baissée dans

/ - / \ un tuyau car au bout, se
rapetissent ou s'inversent. Pour le ¥ "S- trouve un passage

reste, rien de nouveau. Si vous étes ,‘ inaccessible autrement.
un inconditionnel de cet univers ofil La preuve en image.
haut en couleurs et que vous étes
tenté par une nouvelle lutte contre P, miRE 42901
I'infime Robotnik, foncez... = | IMER 17

Kingblade Kharmo A, b i EB I “ i A

Grosse béhéte =
et ch'ti Pepere

En Europe, les hérissons mesurent entre 20 et 30 cm.
Certains spécimens bien nourris atteignent jusqu’'a 1,9
kg. C'est d’ailleurs le plus gros mammifére insectivore
qu’on ait vu de par chez nous. Méme le Gymnure, héris-
son king size, que l'on trouve en Birmanie, en
Thailande, en Malaisie, @ Sumatra et a Bornéo ne riva-
Jise pas avec lui. Pourtant, il mesure entre 25 et 45 = %
centimétres pour un poids d’environ 1,5 kg. Imaginez Un bon moyen de se déplacer rapidement : charger
un peu le carnage si on trouvait ces bestioles roulées le fluide qui lie les deux anneaux en V'étirant le plus
en boule trainant sur nos autoroutes... : possible. Exactement comme un élastique, puis lacher
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tout... Le résultat est spectaculaire.

L



 CEORE 487
- TIME 8°227kk

RlNr_i; )
Pour les puristes §

+
qui s’obstinent a .
ne pas utiliser les o
machines, il reste :
la course a pied.
C’est plus
fatigant mais vu
la vitesse des
persos, cela reste
trés efficace.

L’ascenseur
permet de visiter
les lieux en toute
quiétude : premier
étage : lingerie.
Deuxiéme étage :
bricolage.
Troisiéme étage :
les boss.
Quatriéme étage :
rédaction de

Top Consoles !

Laissez vos deux personnages sur cette plate-
forme. Avec leur poids, elle s’enfoncera
doucement puis elle vous propulsera trés haut
afin de découvrir les cimes du niveau.

T i

Encore un appareil zarbi qui vous
emmeénera dans des parties du
décors que vous ne connaissez pas !

' La technique
N’y allons pas par quatre dll bOlItOI‘I

chemins : je serais trés clair : | Lorsque vous verrez un bouton, n’hésitez pas a

appuyer dessus. Vous constaterez alors rapidement

onic et moi ne sommes pas les
o R un changement dans le décor.

meilleurs amis du monde. En
effet, je ne saurais dire pourquoi mais je
n’ai jamais été plus séduit par cette saga.
Les jeux de plates-formes dans ce style ne
m’ont jamais réellement convaincu et il en
va de méme pour Chaotix. Pourtant, en
restant objectif, il faut avouer qu’il est
beau et trés bien réalisé. Cependant
qu’apporte-t-il de plus ? M’enfin, il est clair
que les aficionados seront sans doute
ravis. Les possesseurs de la Mega Drive
32X se devaient d’avoir un Sonic sur leur
machine. Ce n’est pas plus mal...

=

NXEE  FENEES T NSy R

w FEFFEEFE LTy

-
=
¥

Y NN

P
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Roulé en boule, votre personnage sillonne par la voie des
airs les longs corridors qui servent de stages bonus.

danslasériedesSonic,clnoﬁxpmposemude
bo_nna»l’omymédenimsﬂﬁtdesauhrdm
soitiudedmiémhigned’arﬁvéedesshges.\‘m
awédez.ainsiiplusimtypesdenivuuxbonusmaisdans
“Pasﬂue,ismbhﬂ(mmﬂmmﬂmmw
ﬁnsleshmwidorsdeSoniez.Sanfqn'lei,vousétesmI
'_ dansmeadoielquemsdenzehowmxd'anmde
- m:nshamhsbhesqﬁmfnntmﬁrdunivquﬁ
'-dﬁﬁﬂdq_mw.ﬁeuxqu'mmeexﬁwﬁm,

histoire de ne jas rester dans le flou, voila pour
Vi thistorique précis de Ja saga des ‘Sonlc.
Malintenant, vous dewilez étre Incollable sur le sujet
2 : Mega Drive. MCD : Mega
= m- Sonic (MD) Octg)e ; Le décor de Chaotix est bourré de passages secrets.
2 1991 : Sonlc g e En voila un (niveau 2) qui vous emméne direct dans un
m%ﬁgﬂc b Ms)s;:: ij)seévm ; niveau bonus par le biais de cet anneau géant.
199380ntcChaos(GG).Novembre:i.993:Sonlc _
D). Octobre 1993 : Sonic Chaos (MS). g & &
Novem 1993 : Sonic CD (MCD). Mars 1994 : Sonic i 41300
1l (MD). Octobre 1994 : Sonic et Knuckies (MD). Mars :

1995 : Sonic Drift Racing (GG). Juin 1995 : Knuckles 29
Chaotix (32X). i

Vector en pleine action dans un
niveau bonus. Le but est de
prendre un max d’anneaux et
d’éviter les bornes exit et autres
pieges qui vous ramenent dans
le niveau normal.

si vous ne parvenez
pas au bout du

Dans ces couloirs, il y a une N

autre donnée qu'il faut rﬁ -
Bl
ey

garder en mémoire : O
P

P

niveau dans

les temps, = /r l :

voila ce qu'il

vous arrivera. *
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i k| Xb‘
H icl de partenalre. Et ne | 171
Petite révision Ve e W o L L

difficlle & faire car c’est
“clairement expliqué. ll y a.

Dans cette aventure vous &tes « lié » a votre partenal a
méme une vue du pad

re par le flulde de vos anneaux. Cette « dé

vous offre cependant de nombreuses possibliités. avec les boutons a presser
flulde peut, par exemple, étre étiré comme.un: élas- en fonction des manlips

tique pour vous propulser I oii vous le désirez. Toutes 4ue 'on veut falre.
ces techniques vous sont expliquées au cours du pre- - C :

mier niveau avec une démo et des exercices a.faire, S
Comme & I'école, quol... Alors n’hésitez pas a perfec-
tionner vos aptitudes a I'utilisation du fluide ou encore

Y
TEP 2/2°
umP ., PEess uP & R E
nd release B v i i - Hold D-Pad and
o throw. ) release B bution.

[oceaas s s

Grace au flu de mmMm,
Vous pouvez promener ce demier comme un toutou en laisse,
chouette non ?

I T e
ornélien !

A Parrivée des niveaux prenez le gros anneau pour avoir
acces a ce bonus stage spécial et dément. Dans ce
dernier, le décor tourne sur lui méme. Si vous étes sujet
au mal de mer, prévoyez un petit sac plastique...

It's a long way to the anneau ultime. Soyez rapide mais I To play or not to play, that is the question...

prudent, ainsi vous aurez une petite chance.
I NN S
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COMMENTAIRE

Chaotix est bon, excellent méme.
D’autant plus que le support permet
d’avoir un trés joli rendu esthétique.

POUR

CONTRE

de Chaotix c’est I'absence du hérisson super
sélectionne alors le héros de son choix pammi la gale-
proposés.Aumu,llyaEsplolemnéléon,

ocodile, Mighty le tatou et Knuckles 'échid-

de capacités spécifiques, Il ne vous reste

de doubler la tallle du protagoniste, de le
d’ll_werserles persos.

: _mm’ﬂﬂevmmmﬂm,wmmmm,vmm

Ca vous fait quoi de voir enf
sur une méme photo Maya Fabeille
et 3 :

CLARK KENT

La famille Sonic ne finit décidement
pas de s’agrandir avec Chaotix sur
Mega Drive 32X. L’intérét principal de ce
soft réside dans le jeu a deux qui permet
d’interagir constamment sur les faits et gestes
de son compére. Quant aux capacités de la Mega
Drive 32X, elles sont en partie bien gerées. Le jeu
est rapide, les graphismes rendent bien, mais c’est
surtout les effets de zooms et de rotations qui sont
les plus impressionnants. Sur le plan dé l'intérét, que
dire sinon que c’est du Sonic pur et dur avec tout ce
que cela implique.




3DO + PC-FX NEC - JAGUAR - SATURN -+ 32X - ULTRA 64 - CD-i = PLAYSTATION
EOQO GEO - MEGA CD - SUPER NES - NEO GEO CD - MEGA DRIVE

La sélection
du mois

amily Values
Side Kicks 3

N°8
actuellement
en kiosqgue

nnnnnn

Le Zelda d’Ocean (Snin)




maginez un peu... Vous étes en

2045. Alors que la violence et

I’anarchie régnent a chaque coin

de rue, un juge du nom de Dredd

est I3 pour calmer les malfrats
de facon assez brutale, pour ne pas
dire expéditive ! Ne ressentant ni
pitié, ni émotion, il essaie tant bien
que mal de remettre un peu d’ordre
dans cette mégalopole totalement
noyée dans Ia cruauté et la férocite.
Une aventure a vous couper le
souffle, programmée par Probe

~ Software, qui nous avait déja
concocté les excellents Alien 3 et
Stargate (souvenezvous...). Un jeu
tout de méme assez difficile qui
comporte quatorze niveaux
différents, tous, bien évidemment,

toujours dans I'ambiance de I'univers

des Comics. De plus, une animation
fluide et sans défaut du personnage
fait sans aucun doute de ce « Judge
Dredd » un excellent jeu pour les
mois a venir. A noter également la
sortie prochaine du film dans les

salles obscures avec, dans le role du

juge sévere, Sylvester Stallone.

Koopa

Sans compassion,
notre ami le juge-
justicier, tire sur
cet homme qui

Y

#ﬁ
!.*.
-
-4
ne comptait
apparemment pas %
se rendre. Tant s
pis pour lui, il =
y 1 =3
Paura voulu ! =¥ :
Lorsque Dredd est
inactif, il joue avec son
flingue. Normal qu’il

UN PERSO
ULTRA DOUE !

ous Pavez compris,

soit content... il vient
de trouver un cceur !

si Stallone convient
pour le role du film;
c’est que le personnage
a interpréter est non Non seulement
seulement trés fort, mais Judge Dredd est
également expéditif et

bien armé, mais .
en plus de cela, = =m
il sait se servir | = &
de ses poings et §
de ses pieds. Il

sans pitié. Et puis, en
plus de ¢a, il est trés
trés fort car, méme tout
seul, il arrive a arréter

{ou éliminer !} toute une va jusqu’a
armada de trafiquants donner des |
d'armes. Jugez par coups de boule !
vous méme !

KOOPA

Il est vrai que ce jeu comporte de nombreux
avantages tels qu’une bonne réalisation, une ani-
mation fluide et riche, des musiques qui collent par-
faitement a 'ambiance, etc. Et méme si au premier
abord on se dit « encore un jeu du type Alien... », Judge Dredd
est en fait bien différent, non pas dans son principe, mais dans
son ensemble. Les niveaux ressemblent a de véritables Iaby-
rinthes et surtout, ils ne pullulent pas de meéchants. Vous
I'avez compris, je n’aime pas ces jeux qui demandent de
mitrailler non stop. Je préfére de loin ceux dans lesquels un
minimum de réflexion s’'impose, et Judge Dredd en fait partie.

llﬁlllllllllllllllll
Le film tant attendu » -t
: =2 E‘E;fr

II a fallu prés de six mois pour construire les
divers décors dans les studios de Shepperton en
Angleterre. Alors autant vous dire que I'on est
pressé de voir enfin Stallone dans le réle du juge
implacable. En attendant, contentons-nous des
photos tirées du film et imaginons le reste...

ONSOLE
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Lorsque Judge Dredd monte ou descend une échelle, il peuf
encore se servir de ses armes. Profitez-en pour éliminer les
ennemis qui eux, ne peuvent rien contre vous.

Et maintenant,
que faire ?

Lorsque vous étes un peu largué par les événements I
et que vous vous demandez oili vous en étes dans
votre mission, il n’y a qu’une chose a faire, c’est de
consulter le terminal. Des ordinateurs sont épar-
pillés dans les niveaux. A vous de les trouver et de
les consulter pour savoir ce qui vous reste a faire
pour que la mission soit accomplie. Ne paniguez
pas ! lls sont trés faciles d’acceés et vous seront
d’une grande utilité. I

2l Devant le terminal,
faites fleche en

haut. Judge Dredd
se tournera vers
lui et e
consultera.
Pendant cette
période vous serez,
bien évidemment,
invulnérable.

Icl, tout est trés
simiple. En
appuyant sur
le bouton
A - MISSION STATUS correspondant,
B - AMMO STATUS B vous pouvez
¥ — DREDD STATUS consulter Pétat de
la mission en
T — — cours, ainsi que
: ; = votre statut et volre
I : restant d’armes.
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DES ARMES
ET DES OBJETS

eureuseme!rlqnedenmnbmuobietssontprésents i
dansoeieu,cariisfaei[iteiﬂﬁnmhemetdlatﬁche. f
Toutd’abordilfautpréciwaueiesammsomm
nmnbreusesetquevousnesereziamaisenmnquedece
c&télé.Lasvies,elles,sontmoinsmbmlses(nmisﬂya
toujours ce qu’il faut !) et il faudra souvent utiliser la ruse
pOUr VOUS en emparer. 7

Voici les missiles ravageurs que Judge Dredd va pouvoir En voila une belle trouvaille ! L'insigne vous crédite
wtiliser pour impressionner les méchants. A men avis, ¢a d’une vie supplémentaire, le ceeur ravive votre barre
ne peut que marcher ! d’énergie, quant au sac, il vous rapporte du bonus.

Entre les deux,
mon cceur balance

Puisque vous incarnez un juge, il est bien normal
que vous puissiez faire votre « petit nettoyage »,
mais surtout qu’il vous soit possible d’arréter les
indésirables. C’est pourquoi, durant le jeu, vous
trouverez quelques ennemis qui ne tarderont pas a
se rendre. « Guilty » sera alors inscrit au dessus
d’eux, ils baisseront leur arme et mettront les
mains sur la téte. A cet instant, vous aurez deux
possibilités. Soit le faire évacuer dans la prison la
plus proche, soit I'éliminer a jamais. des honus !

En voila un qui, ayant vu le juge, a préféré Il faut croire que Judge Dredd est bien luné
baisser son anme et se rendre. Pas trés aujourd’hui ! H le fait s’agenouiller et attend L
I courageux tout de méme ! qu’on vienne le chercher.




Judge Dredd est réellement un bon jeu.
Un peu plate-forme, un peu shoot et un
peu gamberge. Avec un systéme de mis-
sions qui n’est pas sans rappeler Alien 3, ce soft
vous emmeénera dans un univers violent ou cas-
tagne et réflexion s’imposent. En plus, voila un jeu
qui est plutot beau, bien realisé et suffisamment
dur pour ne pas vous laisser en reste trop rapide-
ment. Franchement, ce Judge Dredd vaut la peine
d’étre vu et surtout d’étre joueé.

DES MISSIONS
ET DES BOSS...

Pavez compris, tout au
long de votre aventure, il va
falloir accomplir certaines
missions telles que fermer des
portes de sécurité, éliminer tous
les ennemis, trouver les
réserves d’armes, etc. Bien
entendu, tout n’est pas si
facile ! Il va falloir affronter des
boss et économiser les armes.
Une fois voire devoir terminé,
Ce Boss deux fois plus grand que
Jugde Dredd lui lance des rochers
en pleine téte. Pour le calmer,
utilisez surtout les missiles.

Il pleut tellement qu’un mec n’a
rien trouvé de mieux que de
faire du surf sur... la pluie !

Ben, et pourquoi pas 7

Tous les containers doivent étre
détruits. Judge Dredd utilise sa
technique du coup de pied fatal.

Voici le tout

premier Boss. Il

8 lance des flammes

T, S .:E; . et se protége avec
¥ + son houclier.

+ Essayez de le

# surprendre par

derriére avec vos

% bombes.

COMMENTAIRE

Un bon jeu qui ne révolutionnera
pas le monde mais qui, sommes
toutes, restera dans nos mémoires
grace a son ambiance.

POUR

CONTRE
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e me rappelle des aprés-midi
passés a jouer au basket,
tollant tous les basketteurs
de mon vieux village.
Aujourd’hui, c’est Sunsoft et
la Wamer qui nous font sortir sur
les playgrounds. En effet, ils nous
ont concocté un jeu de basket
hyper sympa a la NBA Jam (donc,
c’est du deux contre deux) avec
comme personnalités principales,
non pas des Jordans ou des Pippen,
mais des Toons. Vous savez, ces
petits personnages des dessins

- animés. On y retrouve avec joie nos
chers amis d’enfance que sont
Bugs Bunny, Daffy Duck, Elmer,
Sylvestre le gros minet et pleins
d’autres. Le jeu reprend les traits
principaux du basket traditionnel
tout en y ajoutant une grosse
touche d’humour. Ainsi, en plus des
dunks exceptionnels, des petits
diamants, qui apparaissent sur le
terrain, offrent des options genre
tartes a la créme, bombes,
téléportation qui donnent au jeu
I’aspect délirant d’un dessin animeé
de la Warner. A tel point que I'on
s’arréte parfois pour mater les
gags. Les différents modes de jeu
proposés augmentent largement le
niveau de vie du jeu et le rendent
vraiment intéressant. La réalisation
est telle que les tactiques de jeu
sont vraiment variées. On note
aussi la présence d’un replay
faisable a tous moments qui permet
une visualisation plus nette de
I’action. Cette simple
option en plus rend le jeu
carrément plus cool : on
peut mater a
volonté les délires
toonesques de nos
héros préférés.
Goku
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TURBO
DELIRE !

oici des exemples de smashs qui

rythment ce dessin anim... euh, je
veix dire ce jeu de basket. Une fols dans
laraqueﬂe,ilsufﬁtdepremrlebouhn
tir et le turbo pour faire un vol plané au-
dessus de la foule en délire. N'y allez pas
b'opfort 1 Vous ne résisterez peut-étre
pas a la brusque aeeeléra'l:lon

Ce drole de martien n’a peut-étre ni la

détente ni la taille, mais il sait

bidouiller son chapeau en hélicoptére
portatif. Pratique pour survoler les

lignes adverses.

Bugs Bunny nous accomplit
un dunk 2 la bras roulé
genre « je la pose ».
Dunk traditionnel mais non
moins efficace utilisé pour
¥ feinter I'adversaire.



Helmer a vraiment
du mal a décoller.

Sur son visage
marqué par la
souffrance, on
peut tout de
méme lire une
petite once de
bonheur.

Ne serait-ce
pas la

—8 réplique de
* Honda que
Yon voit la.

Premiére
mondiale pour
ce dunk
multi-mains.
Ce Bugs

=X Bunny est

décidément
un sacré
malin.

C’est le meilleur jeu de basket
sur SNIN. Malgré la qualite de
NBA Jam, je ne peux m’empé-
,cher de penser que Ia réalisation

“est ici bien plus réaliste. En effet, on

remarque tout de suite la fluidité des -

. sprites se déplacant avec allégresse sur le

playground. lis sont suffisamment gros
(n’est-ce pas Sartan) pour que I'on ne s’use

. pas les yeux et les anims sont super fun. Je

ne rajouterais qu’une seule chose : That’'s
not all folks !

Gros minet est décidément un
petit marrant. Jamais il ne
quitte son sourire, surtout pas
quand il dunk aussi haut.

Daffy Duck
est passé
maitre dans
Part de
brouiller

toutes
défenses :
voici le §
tornado
dunk,
baptisé
ainsi pour
la difficulté
de le
contrer.
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ATTAQUES |
TOONESQ“ES = Fi : Pourquoi ce tas

de cendres me

Voicl maintenant Pheure de vous montrer de quoi ces petits e - direz-vous. Clest

malins sont faits. En effet, ils disposent d’attaques spéciales - : A en fait ce qu'il

réalisables en appuyant sur un des six boutons de votre cher pad. Sl reste de coyote
Ces attaques vous permettent de vous sorlir de situations o ; aprés une attaque

périlleuses et ainsi blasé adversaire tout en lui dunkant la tote. » Tain ot 1 défensive du petit
i . D - ¢ _ % martien. En effet,

celui-ci lui a
gentiment tireé un
coup de laser
dans la téte.

Ce petit nuage
4 est I'effet d’une
téléportation
qui remet les
retardataires a
leur place.
Pratique

B o o lorsqu’une
Non, Pimage n’est pas trop foncée. En fait, il s’agit d’une S attaque éclair
éclipse permettant de passer derriére I'adversaire sans se EE . | est en

faire voir. - - préparation.

Ce tir spécial permet de
tirer de trés loin comme s'il
s aglssart d’un trois points
prés de la ligne. A utiliser le
plus souvent possible.

Et voila, le Diable de Tasmanie s’est encore 5 Le gag le plus connu a
fait exploser la poire avec une time bomb. Un 4 - : = heureusement été sélectionné pour
conseil ; dépéchez-vous de faire une passe a t N b la ligue de basket de ces chers
Padversaire le cas échéant. : -~ } - toons.

UN BASH SPECTACULAIRE

Alors 13, je demande toute votre attention pour ce
bash jamais vu encore dans les annales du basket.
Notre petit coyote a décidément des ressorts dans
les jambes pour contrer ce shoot a trois points.
Malgré le retard de coyote, petit martien va se voir
confisquer ce ballon. Avis aux amateurs...
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SARTAN

Ce jeu est un must du genre. Il s’agit a
la fois d’un jeu de basket et d’une gue-
guerre entre toons. Reprendre les per-
sonnages de la Warner (comme Elmer, le

Diable de Tasmanie, etc) est une excellente idée !
Les graphismes sont trés marrants, les animations
bourrées d’humour et le fun bien dosé. Mettre une
tarte a la créme dans la figure de son infortuné
adversaire, puis s’elancer et « dunker » comme une
brute, il n’y a que Looney Tunes Basket Ball qui peut
vous le proposer.

jeu
classique,
c'est le
premier qui
attrape le
ballon qui
commernce.

¢ Surpris, nos chers petits tunes
¢ se retrouvent face a une

enclume tombant du ciel, OOMMETAIRE

heureusement, ce n’est pas Un jeu de basket qui dégage
monnaie courante de voir de vraiment. Les gags tombent du ciel
elles scénes. comme la pluie et le rythme n’est
stoppé que pour faire place a
I’humour. Un jeu qui manquait a

r L L EEEEE 1 mon palmarés de jeu.
Tip top Ie consell POUR

assez rapldes car les lents sont toujours
c'est ﬁ connu Ensulte das I’engagen'nent, commencez I'enchaine

en sautant (bouton tir + passe en milieu de saut).
relalteslenunﬁro!.Sl vous étes préts du panler, ¢’est

VOus avaz compris et donc, passez au numeéro 3.
SMASHEZ a fond le turbo ! CONTRE

Une tech r mieux réussir a 'adversaire. D’abord,
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es simulations de foot
_deviennent une vraie routine.
Parmi cette flopée de jeux,
il devient ardu de se faire
une idée entre le bon et le
mauvais. Chacun aborde le méme
sport sous des angles différents. On
rencontre celui qui innove mais qui
est laid, celui oil I'esthétisme a été
travaillé mais qui perd en efficacité
ou encore celui qui est trés (trop)
classique et qui n’apporte stricte-
ment rien au genre. Bref, on se re-
trouve souvent face a des jeux qui
ont des qualités que les autres n’ont
pas mais qui ont aussi les défauts
que les autres n'ont pas. C’est le
cas de ce Fever Pitch de chez US
Gold, avec sa vue isométrique qui le
rend peu précis. Son avantage : étre
archi simple d’accés. Un mode de
jeu (tournoi et exhibition), trois
niveaux de difficulté et le choix de
I'équipe sont les seuls paramétres a

~

Les régles d'or
de Ia maniabilité

Toute bonne simulation se doit de respecter les authentigues régles du « pied
pballon ». Eever pitch n'échappe pas a cette regle. On retrouve ici les « coins »,
les touches, les dégagements, les tirs au but et autres coups francs. La

seule régle occultée est, comme d’habitude dans ces simus, celle du hors-
jeu. En se basant sur ces coups de pied arrétés, on pourra se rendre compte
de quelque chose qui ne passe pas trés bien en photo : 1a maniabilité. Cette
derniére qui sera d’ailleurs bien meilleure du cété de chez Maitre Sega. La
palme du jeu le plus rapide leur reviendra également.

gérer. Les deux versions (SNIN et
Mega Drive) sont du méme niveau.
La premiére est plus travaillée en ce
qui concerne les graphismes et
I’animation. En revanche, sur Mega
Drive c’est plus maniable et plus
rapide. Choisissez donc votre camp...
Kingblade Kharmo

Ce
qui est possible dans
Fever pitch I'est aussi dans
la réalité. En effet, vous pourrez, si
vous étes en forme, coller un but
quelques secondes aprés le coup d’envoi.
Cela s’'est déja vu lors de vrais matches, en

Un joueur se place pour tirer le corner.
Pour choisir la destination du ballon,
utilisez le curseur. La différence de
rapidité de I'action sera notable.

Ca ressemble a la version SNIN,
mais ce n’est pas elle. Surtout
coté rapidité, mais ca, c’est
pas trés photogénique.

effet le record du but le plus rapidement inscrit
I'a été au bout de 27 secondes de jeu. Etonnifiant,

- TRISTE
RECORD !

non ? Ce but a été marqué par I'équipe
d’Angleterre (par Brian Robson plus précisément)
a Bilbao le 16 juin 1982 lors de la coupe du
monde en Espagne. Le plus triste, c’est que
I'équipe qui a fait les frais de ce record
est, je vous le donne en mille, I'équipe
de France. Ceux qui s’en Ssol- — — — — — _

viennent en ont encore la

Pour le coup franc, choisissez Ja direc-
tion a donner a la balle puis déterminez
la hauteur de la trajectoire.

I’impression de
puissance dans le tir est
bien meilleure.

larme a I'ceil...
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| mmmnammm
précisément la configuration de leur équipe seront dégus.
Y En effet, ici, le choix est restreint : en caricaturant, on
"y peut dire que, hormis le choix de votre équipe et de celle
ns adverse, il n'y a que peu oplions donc peu de cheix.
Loriginalité vient du fait qu’a chaque victoire vous recevez
une qualité en plus 3 atiribuer 2 Fun de vos joueurs. ;

JOUEIRE En fonction de vos
victoires, une panoplie
d’attitudes est disponible
pour caractériser vos
joueurs. Les aptitudes
proposées sont : feinteur,
gonflé, passeur, fonceur,
attaquant ou marqueur.

BELOT

FEINTEIRA

A cet écran, vous pourrez
positionner vos joueurs
comme vous I'entendez selon
ses aptitudes. Un joueur
feinteur sera efficace sur les
ailes tandis que le fonceur
sera a sa place en attaque.

KHARMO

Alors Ia, avouons qu il est difficile de -

trancher entre ces deux softs. Dans’ un ,

style purement arcade, US Gold nous| propose

; des parties endiablées et supra abordables

sur les deux consoles. Malgre tout, j'opterais pour la-

version Mega Drive, Méme si elle est moins jolie, moins

“ bien animée et dotée d’une bande son moins réussie, je
la trouve néanmoins plus rapide et plus jouable. Quant -

ala qpalite du soft en lui-méme et quel que soitle
-support disoné que Fever Pitch est une simu de foot

,parml les auttes. The

2

B .
Animations et
graphismes

Un des points forts de Fever Pitch est
le ralenti. Aprés chaque but, vous aurez
le droit de revisionner votre action, soit
pour le plaisir soit pour analyser votre
but. Avec les méme fonctions qu'un
magneétoscope, VOUS pOUrFez revoir
I’action en vitesse rapide, normale, au
ralenti ou ‘encore revenir en arriére.
Bref, un gadget bien utile pour nous
puisqu'il nous a permis d'analyser et
de comparer la réalisation des deux
versions. Un paralléle qui basculera en
faveur de la SNIN.

C’est-y pas elassé‘ga, Pattaquant brésilien
qui fait un petit pont au. défenseur.

y %
N~

T La plupart des tirs sont a déclencher devant
; la surface de réparation. Une fois dans les 16
meétres, il est difficile de rester debout.

Avantage SNIN
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» le menu et les options, cette version de Sega ne différe pas

jo. C'est kif-kif, dirons nous. Du mode 2 joueurs au tournoi

ps amicaux, tout laisse croire que de ce point de vue,
Méme la carotte est identique. Je veux parier

: '_uesdeainueursquivoussnntulferhsichaque

C’est a cet écran que vous
choisissez, a I'aide du
bouton multidirectionnel, le
joueur qui va se voir doter
d’une nouvelle compétence.

(©1995 U.5.GOLD LTD.
:0 BY SEGA ENTERPRISES, LTD.

Ici, vous découvrez une nouvelle
aptitude a caser. Faites Bas sur la
croix et vous pourrez choisir qui
pourra en hénéficier.

\!

(@1995 U.5.GOLD LTD.
) BY SEGA ENTERPRISES. LTD.

COMMENTAIRE

Fever Pitch SNIN ne déclenche pas la
fievre. S’il doit briller, ce ne sera que

d hi: t un imati E

. Dortieh il los parties B r I DN DS DN B .
L ]

Le jeu des sept erreurs

soient trop lentes et pas assez variées.

Au derniéres nouvelles, les deux versions de ce soft de chez US Gold arri-
vaient ex aequo. Top Consoles vous offre les prolongations a I'ceil et vous
propose une comparaison qui vous montrera a quel point les similitudes
sont’ nombreuses. D’ailleurs, si vous trouvez plus de sept différences
entre les deux... euh, et ben... vous gagnez le droit de m'écrire pour me
dire ce que vous en pensez. Grand prince le Kharmo, non &

CONTRE
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Les jeux de
foot com-
mencent
sérieusement a
nous saoiiler la

tronche. Non pas que ce
titre soit mauvais, bien au
contraire. En fait, il
reprend la méme vue de
Fifa Soccer tout en étant
beaucoup plus fin graphi-
quement. Ce que je
reproche aux jeux de foot
en géneéral, c’est de n’ap-
porter aucune innovation
réelle. Il en faudrait qui
nous fasse vibrer pour atti-
rer vraiment tout le monde.
Un foot avec des coups
spéciaux peut-étre... C’est
décide, a partir d’aujour-
d’hui je vais serieusement
réfléchir a la question.
Jorganise d’ailleurs un
débat a la mutualité dés
que j'ai mon bac.

COMMENTAIRE

La version Mega Drive est rapide et
jouable. On regrettera que, esthéti-
quement parlant, on n’ait pas un
meilleur rendu.

POUR

e

CONTR
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~ ous iacarhe_z Paui,‘j.uﬁ ': you’REDEAD ! ,

. petit orphelin, dont la vie

: s"éco“la‘it tr_és o ; Dans le genre méchant, liusion nf'l'lme nous ;uiunh e
- calmement Jjusqu’au jour une large panoplie dans le domaine de fa difficulté
od il rencontre une ~ des boss. lis ont fous :;,d almrﬂm mh ;In m
E A W WIB ell mﬁ, lﬂl-b‘
dehcfeuse petite peste sous la du vral, du pur, du dur. Non content d’stre diffice, les

~ forme de Ia princesse Flora. Celle-Ci  poss ont des sprites généralement énormes et d'une '

~ souhaite fuir le joug de son pere le Vbomé a hmbef pal‘hmsl I’on alme la laideur.

0i. Mais aprés une rencontre . :

‘orageuse avec ce!u:-c;, il vous jette
~ au cachot comme un vulgaire

~ malpropre. En prison, vous L

__entendez alors la voix de votre pére
- bien-aimé, un explorateur disparua

_ lors de la recherche épique d’un
trésor dans un palais. Aprés une
 évasion de haute voltige, vous vous

 lancez corps et ame dans la
=-;j;_m:ss:on que vous a confié votre

~ pére pour le libérer. Cette

f;.dehcleuse épopée, qui répond au ks
_nom d’lllusion of Time (lllusion of On attaque dans le bois dur avec ce premier boss. Si je

~ Gaia, en import), nous est présenté dois vous donner un conseil : restez souple et mettez-vous

par Enix. Il s’inscrit dans la droite flasie U coiN SN voms vOule: SeEYDS:

_",?hgne de Soul Blazer, s'il fallait le g
~_ situer. Les graphrsmes sont _ - h > B

 somptueux, grace & une bonne Ve, e e

- gestion technique du mode 7 et au &V faisser faire par une p’tite méchante harpie.

_ scrolling différentiel. Pour e _ —
_ couronner le tout, le scénario

~change des traditionnels sauveurs

~ de l'univers d’une invasion

quotidienne des forces du mal.

~ Alors, si vous n’étes pas encore Ces :tenx |a;., ne
] m'ont pas r'air
convaincu, le test pour vous el i ol

. prouver que ce n est pas du pipo ! drilles. Plutét des

La L:come clones de
Dracula, oui.

Proverbe
Licornien :
Pobservation est
mere de la
sagesse. De quoi
vous ne voyez
pas le rapport 7
Si ¢’est comme
¢a, je n’en dirai
pas plus !
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Ce jeu m’a reellement enchan-
té, je I'ai trouvé excellent a
tout point de vue. Les graphlsmes
sont trop mignons. Le scénario quant a lui
. est assez original et surtout bien fouillé.
~ La realisation technique a été poussée
assez loin pour les capacités de la Super
Nintendo. Je le considére personnelle-
ment comme le meilleur jeu du genre .
j heronc—fantalsy actuel. Moi qui ne croyait
jamais demordre de Secret of Mana !
. Bref, le charme et la difficulté on été ici
les plus forts, alors pas d’hésitation.

Dans la famille
mode 7, je veux
une petite
balade en
avion. Ca
change quand
méme des
cartes a deux
balles et de
tous les autres
‘trucs dans le

_ méme genre.

Dll BONNET !

omme vous Favez remarqué les graphismes sont somptuemc.
S¥les sprites sont d’une parfaite fluidité &’animation. Quand aux
prouesses techniques, le mode 7 nous offre une réalisation 3 se e
taper la téte contre les murs. - Magnifique
¥ ce petit
coin de
paradis :
imaginez
‘que c’est
du mode 7.
le suis siir
que vous
Paviez
révé, Enix
I'a fait.

Et une petite
promenade
en groupe !
La, on ne se
contente plus
: __ , Vi - d’'un petit
. | laisse pas an et nous of £ a ] sprite
d"]llusmn of T_ e. Un ouv ‘certes nécessai res util b, . ridicule, mais
-' i d’une troupe

de gros
sprites.
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Le détail qui tue ! Regardez

I'épée du perso. Elle change de

main lorsqu’il change de
direction. Attention, voici I'ére |
des sprites ambidextres ! |

Nous suivons en direct
une scene de ménage.

Et oui ! le
personnage n’hésite
pas a faire des
acrobaties. Encore
un souci de
réalisme de la part
de nos amis
programmeurs.

Je vous présente le 5 {2t “ . R L e
groupe qui vous suivra S ; = : ; o T -
___dans toutes vos [y o= Afternativement, vous rencontrez blasts et énigmes. Cette idée d
tribulations a travers le § _ 8 ailleurs des petits clins d'eeil a ce jeu dans Hlusion of Time. Si v
monde e:'t“"" Et sur la > S Vous avez donc, dans un premier temps, une partie aventure sans®
droite, c’est vous avec - S quasi permanents de la princesse Flora. Ensuite, vous avez de la '
les cheveux ébouriffeés. : plein, ludique et trés « défoulatoire »...
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Rentrez a la maison pour
y déguster de la tarte
a la limace.

‘#n—‘_ﬂuﬂ‘-'mr'ﬂ)ﬂ'w'-.‘ﬁw‘

; -
o= =

e

R oy

v S
P La caverne ol

— ‘ VOUus Verrez vos
; - ’ amis de toujours.

u temps, n'avait jamais été exploité excepté par Enix avec Soul Blazer. On trouve
pas éliminer les monstres, vous ne pouvez pas résoudre les énigmes, et inversement.

parties sont toujours longues, parsemées de petites touches d’humour comme les caprices
i en voila pour satisfaire les plus agressifs d’entre vous. Fnalement c’est mimi tout

> Illus:on of Tnme s mscrlt dans la lignéee
. des meilleurs jeux d’aventure sur console.
Fidéle au prestige de sa marque, Enix ne s’est pas
reposé sur ses lauriers aprés le succés de Soul
Blazer, au contraire ! Plus beau, plus intéressant,
mieux concu et utilisant une interface de jeu tres
accessible, lllusion of Time est, d’aprés mon avis
personnel et intime (si, si ), le meilleur jeu paru a
ce jour (en plus, il est en frangals, et c?e n’est pas
- un que ')

o

COMMENTAIRE

Un trés bon jeu qui passionnera
tous les adeptes de I'aventure,
et tous les autres aussi.

A posséder absolument.

POUR

b Un scénari

b Des oyrapk

b De I'action e

)y original




atman est comme moi un
super-héros. Sa notoriété
a dépassé les pages des
comics. Ses aventures
nocturnes ont été
adaptées en films, en cartoons et
en jeux vidéo. Malheureusement,
force est de constater que, pour ces
demiéres, ces adaptations :
n’'étaient, jusqu’a présent, que
gachis et déceptions. Aujourd’hui,
Sega rectifie le tir avec les

Aventures de Batman et Robin sur DECHAiN E

sa Mega Drive. Nous sommes ici

bien plus proche de I'ambiance du TA HA' N E

dessin animé que du comics. Vous
retrouverez tous les super-vilains qui

onf fait main basse sur Ia. garcons qui se mettront en
mégalopole de Gotham City. Vous travers de votre chemin, vous
affrontez donc le jovial Joker, le devrez en affronter certains plus

versatile Deux Faces, ou encore le coriaces que la moyenne. Chacun
a ses techniques de combat et

des moyens lourds qui vous

piscivore Pingouin... Vous ne serez

utre la foultitudes de mauvais

pas seul, Robin vous accompagne. feront, peut-étre, rendre Pame.
On peut en effet jouer a deux en Souvenez-vous que si vous perdez
simultané. Au niveau des coups, toutes :,ois vies face a llm boss, et A 5 ‘
’ a méme s'il vous reste plusieurs énorme ballon dirigeable monté sur
e #ont conne crédits, vous devrez recommencer chenilles, est puissamment anmé d’un

a ceeur joie. Batman et Robin dés le début. Dur dur !! impressionnant canon a proton a tirs multiples.

peuvent, avec une animation
parfaite, donner des coups de poing
et de pied dans huit directions
différentes. De plus, la finesse des

graphismes est accentuée par la Cette pince a |
beauté des couleurs du jeu. Les un rendu
différents ennemis ont un effet 3D, particulierement

= . saisissant avec
dans un jeu tout en scrolling Iutilisation de zoom
horizontal. C’est du grand art ! a gogo. lin’y a qu'a

Enfin, des niveaux tout en shoot’em
up ponctuent les stages plus
classiques de beat’em all. Batman
et Robin, c’est de la dynamite !
Clark (Bat) Kent

r" _ —
e s

voir les joues en
feu de Pami
chauve-souris et la
cabriole arriére du
mome Robin !

po00000000010I
Libérez nos camarades

atman et Robin, se croyaient définitivement débarrassés de

leurs pires ennemis. Car, aprés une éprouvante bataille, nos
deux héros masqués ont envoyés trois des pires super-vilains
sous les verrous. Mais, c’était sans compter sur 'esprit retord
de Deux Faces et du Joker... Ces derniers et plusieurs de leurs
acolytes ont trouvé le moyen de s'évader et de semer le trouble
sur Gotham City. C’est une nouvelle aventure qui commence.
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Batman le comics

Batman est a I'origine un comics américain. Destiné
a concurrencer Superman, Batman est né en 1939.

Ce justicier masqué et costumé en chauve-souris
séduit les foules. Le dessinateur Bob Kane et le scé- _
nariste Bill Finger concoctent de véritables petits
chefs-d’ceuvre d’actions, de rebondissements et de
suspense. Les ignobles crapules de Gotham City,
Joker, Deux Faces, Le Penguin, Catwoman savent
désormais que Batman est la.

CLARK KENT JALOUX

Je suis fou de jalousie : les programmeurs
de softs ne m’ont jamais offert un jen
aussi fantastique que celui de Sega a mes
' grands rivaux Batman et Robin. Ce jeu est tout

bonnement fantastique. Les prouesses techniques sont
epoustouﬂantes (zoom, effet 3D, multitude de sprites
ar ecran, distorsions...). De plus, la possibilité de
jouer a deux est une excellente initiative. Seule ombre
au tableau, la difficulté. En bref, Batman et Robin, est
a réserver aux super-joueurs... A quand les Aventures
de Clark Kent ?

Double Face vous envoie des batons
de dynamite accroché a un énorme
dirigeable sur-armé !!

Du haut de sa
montgolfiére
psychédélique,
Joker veut se
venger de son
emprisonnement
. récent et de la
Voici Harley Queen, I'assistante de Joker, : : défaite de
qui se cachait dans la carapace de cette F e, V27 ' — ey 7 — "} sa copine
machine meurtriére. i Harley Queen.
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SOUS TOUS
LES ANGLES.

pas des plus gigantesques, la fiuidité est de
mmmmmmdem
kahﬂsmbhamnﬂ'e’ﬂ 1

e

Robin et Batman ont deux coups de pied sautés.
Lun vers le haut et autre descendant. lls vous

> assurent des enchainements assez efficaces.
Admirez la dextérité de
Robin lorsqu’il se
suspend. Quand Darwin
affirmait que ’homme
descendait du

singe, il avait

2 définitivement raison.

! I I N
Batman ou Robin ?

Il faut pas lui
prendre la téte.
Sous peine de

Pour Jouer, vous avez le cholx entre
Batman ou le disciple Robin. C’est une

goiit car tout deux sont tout a falt capables
mener a blen la mission.

Batman cherche a
échapper a des
poupées sur
ressorts explosives.

Ce monde coloré
semble étre tout

droit sorti de
Pimaginaire de
Lewis Caroll.
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De la BD a I’écran -I

I C’est en 1943 que Batman apparait a I'écran pour la premiére fois.
Mais, pour bon nombre d’entre nous, tout commence en 1988 avec
I'adaptation de Tim Burton. Dés lors, la batmania prend une

ampleur sans précédent. Dans le role de Batman, Michael Keaton I

est aux prises avec un Joker facon Jack Nicholson. En 1992, notre
héros affronte le Pigouin (Danny de Vito) et Catwoman (Michelle
Pfeiffer). Batman Forever, le troisiéme volet, sera peut-étre I'un des
films phares de cette fin d’année.

COMMENTAIRE

Batman a du mal a se _| Malgré une grande difficulté, ce jeu

rétablir de la multitude 3 :2}‘_'?“"’* = A 2 est un régal a tout point de vue...®
de coups que ses = : T

ennemis lui ont infligé. ' :

Il faut cependant qu’il
reprenne ses esprits

au plus vite,

POUR
La banque central de
Gotham City est la prole

des flammes. Admirez la
texture du fen.

BAT-LION

Bien que Batman et Robin ne soit qu’un
vulgaire beat’em all, on peut dire qu’il péte
du tonnerre de Dieu ! La difficulté est tres
élevée et les ennemis tombent de toute part.

Jouer a deux en méme temps est indispensable pour
survivre dans la progression. Ce jeu est surtout un
condensé de prouesses techniques qui laissera plus
d’un blasé sur les fesses : rotations, zooms, distor-
sions, sprites a gogo, vector balls... Des sprites petits
mais des graphismes précis ainsi que des boss geants
ajoutent du poids dans la balance pour la qualite de
ce jeu. Immanquable pour les fous d’action !

CONTRE
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n ne compte plus le
nombre d’épisodes de
Megaman sortis jusqu’a
présent, toutes machines
confondues ! Aujourd’hui,
arrivent sur votre Mega Drive,

les trois premiers volets de la serie

ayant vu le jour sur la NES.

De la méme maniére que Super
Mario All Star, trois jeux réunis en
_une seule cartouche, c’est toujours
mieux que d’en avoir un seul, non ?
‘Bref, voici trois vieux hits qui vous
rappelleront de bons souvenirs
(snif !) et avec lesquels vous vous

éclaterez durant un bon moment,

car bien entendu, I'aventure est
longue, trés longue ! Je vous
conseille donc de commencer

par le début (logique !) c’est-a-dire
_ par le premier épisode et ainsi de
 suite. De cette maniére, non
- seulement vous verrez I'évolution
de I'histoire, mais également
 les différents changements
du personnage et sa maniere
de progresser face aux boss.

Une belle rétrospective donc, qui
ravira les nombreux nostalgiques
de Megaman, et qui comblera
également les quelques rares
- personnes qui ne le connaitraient
pas encore !

Koopa
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Voici Monsieur le Boss (Gutsman pour
les intimes !). Celui-ci s’amuse a
lancer des rochers sur vous, alors ne
lui laissez pas trop le temps

de réagir sinon...
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DES ENNEMIS

‘POUR MEGAMAN !

oici'hspremiémavenhmdeﬂegaman.humﬂsapmnenadqﬂhﬂhmneoubede'

certaines créatures pas toujours trés aimables mais bon... §'il n’y avait personne, on
s'ennuierait peut-étre un peu!Alorsrestezprudentetwrtwtsormbienamé.carmn
uummmmécmmmuasmmmhmmdem,mmmzsam
etﬁmz,detqutesfagmsvousnepouvapasfalregmndchosed'auhe,épmtpeut—ém
éviter ce qui vous arrive & la face !

Dans le niveau de
Fireman, devinez ce qui
s’y trouve... Ben oui, du
feu ! Et comme vous ne
pouvez rien faire contre
lui, évitez-le !

Cet homme en combinaison verte n’est pas
facile a toucher a cause de son bouclier.
Changez continuellement de cété pour
pouvoir I'atteindre.

Ce robot
cyclope est
monté sur
ressorts. Pour
I’éliminer, tirez
sur lui
plusieurs fois - 18
et vous verrez §| e - I LE C’est siir, a trois contre
qu’il cessera - un c’est toujours plus
de se prendre § ™ . fEi facile ! Autant dire que
pour un || x ces robots sont vraiment
kangourou ! B i des lavettes !
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La quantité c’est bien, mais la qualité c’est encore
mieux ! Autrement dit, je ne me suis pas franchement
éclatée avec le petit Megaman. D’une part, je trouve
que le personnage est assez pauvre
(il ne fait que sauter timidement et tirer a I’horizontale).
De plus les trois jeux manquent un peu d’intérét, d’humour et
d’imagination. Bien que maniable, le personnage est bien souvent
ridicule de part son manque de souplesse et de sportivité.
Une cartouche qui intéressera certainement les mordus de
Megaman, quant aux autres, a eux de voir !

Techniques
de défense

Dans Megaman I, vous allez devoir utiliser plusieurs
stratégies afin de progresser dans les niveaux.
Certains passages, bien corsés a cause d’ennemis
plutot casse-pieds, devront étre abordés avec extré-
me prudence et vigilance. Ici les méchants sont par-
tout, et il faut tout de méme avouer que le jeu est
quelquefois difficile a gérer, vu le nombre limité des
mouvements de Megaman. Alors patience et persévé-
rance devront figurer parmi vos qualités, sinon vous
serez vite débordé !

o

Voici le boss
Woodman. Avec lui, le
mieux est de rester
sur le bord gauche de
I'écran et de sauter
en tirant, tout en
évitant les feuilles
qu’il envoie. Une fois
vaincu il vous
transmettra sa force.
Qui a dit qu’il fallait
préserver nos forets ?

Si vous ne soufrez
pas de Paltitude, la
balade sur les
nuages n’est pas mal
du tout ! Tirez sur

Dans le niveau oil
vous rencontrerez
Bubbleman, plus vous

tenez le bouton de
saut longtemps
enfoncé, plus vous
ferez de grands
bonds aériens.

Dés que Clashman se
fait toucher, il saute
et lache des bombes.
Si vous réussissez a
le vaincre, vous
pourrez a votre tour
lancer des bombes.
C’est ce qu’on
appelle une

belle revanche !

Chez Metalman, un
clown veut votre
peau. Eliminez-le
avant toute chose.
Puis, sur les tapis
roulants, sautez sans
cesse pour ne pas

§ vous laisser

______________________ surprendre par

leur sens.

ces especes de singes
cornus et sautez

tout de suite, sinon
ils reviennent

sans cesse.

Ce passage au-dessus
de la lave n'est pas
facile a part si vous
vous appellez Haroun
Tazieff. Un seul
conseil : speedez,
car les ennemis
disparaissent pour
réapparaitre aussitot.
Alors ne vous

arrétez pas !

Montez sur la plate-
forme roulante et
attendez qu’elle
arrive au niveau de
I’échelle pour sauter.
En attendant, prenez
garde aux méchantes

bestioles qui viennent
vous ennuyer
sans cesse !

-
I
I
I
I
I
:
I
;
I
I
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MEGATROUILLES !

urant sa troisieme averture, Megaman est constamment

mﬁmﬁéaudangenVﬁcinnpeﬂtap«gudasmﬂnentslesplus
dnrsetluplnsﬁppantsaussi!lhisnepaniqmpas!llya
huioursunesnhtﬁnnpours’ensortinmémesiellen’oﬂms
hlﬁouméﬁdmimmm-mdomdebonnewhntéet
de courage, et tout ira pour le mieux !

Ce gros chat n’est pas trés tendre ! Faute de « Ronron »
servez-vous de votre arme a feu. Ca marche aussi !

Pour récupérer les unités d’énergie qui se trouvent en
hauteur, servez-vous du chien. Rebondissez sur son dos
et vous ferez un grand saut.

AT R ™ s L L

Dans le niveau de Shadowman, vous rencontrerez un
homme en rouge qui ne fait que rebondir. Pour ne pas
vous prendre un seul coup, passez toujours en dessous.

. * :
“‘: > - _ Sy -
Fol.oZowZ vl

Pour passer dans les endroits les plus bas de plafond,
il suffit de glisser en faisant fleche en bas plus bouton C.

e S -
T rrI L ILLE
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Dans le monde de Geminiman, I'eeil lance des flammes Megaman se trouve ici face a une téte de serpent qui
vers le bas par série de trois. Pour lui résister, crache des bombes en permanence. La seule tactique qui
placez-vous entre deux et tirez dés que possible. fonctionne est d’avoir la bougeotte !
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c’est un Megaman ?
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Le Dr Light est le genial créateur de Megaman. Ce prototype de
robot est utilisé pour tous les robots du jeu (méme les méchants
que vous allez rencontrer). Autant vous dire que ¢a ne sera pas trés
facile ! Mais notre ami Megaman a plus d’un tour dans son sac. Et
pour que vous compreniez mieux comment il fonctionne, voici une
visite guidée de I'intérieur de son corps. Rassurez-vous, aucun mal
I ne |ui a été fait ! L'autopsie a été pratiquée sous anesthésie !

COMMENTAIRE
Comme vous avez pu le constater sur
les deux avis, Megaman peut plaire,
comme déplaire, selon les goiits de

chacun. A vous donc de vous faire
votre propre idée !

POU

CONTRE

STREET MAN

Capcom a eu une excellente idée !
Inclure dans une seule cartouche les
trois premiers volets de la série
Megaman, il fallait y penser. On retrouve

toutes les sensations de la NES (sur laquelle sont
sortis ces trois jeux), on s’amuse comme un petit
fou... le délire absolu, promis juré !
Les graphismes, les musiques et I’animation n’ont
aucunement changé en comparaison des versions
8 bits. Méme les boss et I'affreux docteur Willy se
sont donnés rendez-vous pour trucider le célébre
héros. Enfin des jeux de la premiére heure adaptés
avec succeés sur notre bonne vieille Mega Drive !
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vec The Punisher, tout
devient vite trés simple.
D’ailleurs il le dit lui
méme : « If you're guilty,
you're dead ». Avouez
que ca a le mérite d’étre clair.

Et bien le soft de chez Capcom est
fait du méme bois que son héros.
En effet, The Punisher (le jeu) est
basé sur un principe déja vu mille
fois mais qui a I'avantage d’avoir
déja fait ses preuves : le « frappe
les tous » (beat’em all). De plus, ici,
le sujet est bien traité car Capcom
nous offre (si on peut dire) un jeu
attrayant, divertissant et forcément
un peu saignant. Lorsque le
Punichair chope un méchant, il ne
lésine pas sur les moyens de lui

faire comprendre qu’il n’a pas choisi

le bon camp. C’est donc avec force
armes (haches, lance-flammes,
 mitraillettes, barres a mines, battes
de base-ball, etc.) et techniques
(chopes, projections, coups de pied

circulaires, roulades, etc aussi) qu'il
tente de rétablir I'ordre dans la ville.

Du coup, et malgré un principe qui

p p . Grace
sent le réchauffé, Capcom propose “" {es coups de pieds circulaires. Jetez donc un il a ces photos et suivez les instructions

un soft efficace, surtout a deux
joueurs, et qui donne envie
de ressortir sa Mega Drive.

Kingblade Kharmo

IE DE STREET FIGHTER

oc The Punisher, c’est que, outre le nombre d’armes disponibles,
B frapper avec les poings ou méme sortir des coups spéciain.
simples, vous pourrez choper vos ennemis, faire des projections ou faire

suivantes. Mais pour que les explications soient valables, allez dans le menu options et
cmﬁgllrezlesainsi:bolllmA:coupdepoing,bouhnB:swtetbouhnc:wupspéchl.
&demieredlemémemurlesdeuxpmhgoniste&inapwaﬂsimplemeﬂsnrc,vm
perso fera une balayette au ras du sol (mais ca vous coiitera un peu d’énergie]. Appuyez sur
caueoursd'lmsautvousferalﬁcherdesbombesquihﬁihmnttouslesennemisi?écmn.

T NRE Y

Le coup de pied circulaire du Punisher : Bas-diagonale Bas
Avant-Avant + bouton A. Les adeptes de Street Fighter
connaissent bien ce quart de cercle sous le nom de

« boule de feu de Ryu ».

— o

La roulade : il suffit de faire 2 fois fleche vers P'avant
pour effectuer cette roulade bien pratique surtout si a
la fin vous portez un coup.
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Si votre adversaire reste
au sol, complétement
groggy, venez sur lui et
appuyez sur A.

Vous le porterez ainsi a
bout de bras. La
technique ultime (du
point de vue de
Pefficacité et du ludique)
consiste a envoyer bouler
le pauvre gars sur ses
complices. On se croirait
carrément dans un film
de Bud Spencer et
Terence Hill.

La chope se fait automatiquement si &) : THE
vous appuyez sur A au corps a corps. P — R T

La oii c’est drdle, c’est lorsque I'on 1 _u\' ;
en attrape un pour le lancer sur g -

Fautre. C’est ce que I'on appelle :

faire d’une pierre deux coups...

= -uéssnu
—

Ce coup de pied spécial est
d’une simplicité enfantine,
méme Sartan arrive 2 le
faire (c’est dire !). Avant-
Avant (puis restez

appuyé) + bouton A.

Voiia la technique adoptée par Bill et moi-méme :
Pembuscade. En fait, elle est a déconseiller car on

KH ARMO - N@, 5% est restés environ 27 minutes dans cette position
sans que personne ne sorte par ceite porte...

Alors la, vous allez peut-étre
me prendre pour un tordu
mais The Punisher m’a bien
- fait marrer. Au debut, j’ai cru
-~que c'était le fait de voir Bill B.
(il tiensa garder I’anonymat) hurler de-
terreur avant de se mettre a pleurer en
voyant le nombre des adversaires. Piuis, je
me suis rendu compte que, malgré des
graphismes moyens et un principe surfait,
ce soft de chez Capcom a ce petit quelque
chose qui fait qu’on se prend au jeu.
Résultat: on s’eclate bien et notamment
. grace aux nombreuses armes et coups P
disponibles. A mon avis, le mode deux . e e -
joueurs n’y est pas non plus pour rien, mais Comme le Punisher, Nick Fury a lui aussi son coup spécial.
bon, ne faites pas la méme erreur que moi, En faisant « quart de cercle avant + houton A », vous aurez
ne jouez pas avec une poule mouillee. droit au coup de pied retourné

facon Guile.
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es différents nive 2 Punisher sont bourrés d’anmes dont

vous devrez vous salsir. Prenez les 1a oi elles se trouvent c’est-a-

dire dans des bidons ou autre cachettes. Sinon, et c’est ce qui se
passe le plus souvent, dépouillez les crapules qui vous attaquent.
Cette méthode est radicale et c’est le moyen de se faire une
véritable artillerie composée de lance-flammes, pistolets

mmumw,mmumamm

mwh,whsudrdhoﬁmduuhﬁmrm
guitres, n'hésitez pas & vous en senvir...

Ce n'est qu’assez tard dans le jeu que vous _‘l
trouverez les étoiles de ninja. Bon, je sais,
c’est pas trés visuel mais il faut bien prouver
ce que j'avance par une photo !

Le top du top est ce que vous voyez en image : le
lance-flammes. Vous P'aurez en dépouillant un de vos
adversaire. Le probleme avec cette arme est qu'elle
gu’elle ne vous servira que peu de temps car il
disparait rapidement.

[ e e
Nick Fury : -1

I‘anti bouffeur
de yaourt !

Nick Fury et le Punisher, volla blen une paire de
zigues qu’ll vaut mieux compter parml ses
aminches. Le Punisher, on connait déja, ne seralt-ce
qu'a travers la lamentable adaptation ciné. Nick
Fury, lul, est un vétéran du comics. Il commence sa
carriére en 1963, comme simple sergent. Baroudeur
impénitent lors de la II*™ guerre mondiale, I encou-
ragealt, le cigare vissé a la bouche, ses troupes a
coups d’effroyables Jurons. Un mec, quol... Devant
le succés rencontré a I'époque, Stan Lee (LE scéna-
riste &s comics) décida de le monter en grade. Avec
I'alde.de Jack Kirby (LE dessinateur des X-Men, les
4 fantastiques, etc.) le colonel Fury entreprend une
I croisade contre le Mal a la téte du célébre SHIELD

(Supreme Headquarter of the International
Esplonage Enforcement Division). Aujourd’hul, Il
continue a distribuer grenades et torgnoles a travers
diverses séries, dont parfols les X-Men. Comme le
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e petit pistolet mitrailleur est une arme bien efficace.
Et ces grand pignoufs de robots ne vont pas tarder
a en faire les frais !

Sachez que
dans le
Punisher, tout
ce que

Vous pourrez
trouver sur
votre route
est bon pour
se battre. Les
pots de fleur,
les bidons,
vos ennemis
ou, comme ici,
les chaises.

Avec ce flingos du
tonnerre, vous
ferez des cartons
plus que sanglants.
Regardez bien

I'onomatopée du
bruit de votre gun
pour faire

plus « comics ».

e ]
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BILL BALLANTINE

Devil ! Enfin un jeu qui n’est pas pour
les maudits bouffeurs de yogourts
facon Kharmo. Voila deux mecs, des
vrais, des tatoués, qui distribuent baffes,
bastos et autres coutelas sans compter.
Avouons tout de suite que ma petite enfance a été
bercée par les doux crépitements du M16 a canon
scié du Punisher et par les effluves des cigares de
Nick Fury ! L’ambiance des comics est assez bien ren-
due surtout lorsque les flingues éructent des « bang,
bang » a I'’ecran. On n’échappe pas aux inévitables
coups spéciaux, mais je vous conseille vivement
d’echanger la cassette du film avec Dolph Lundgren
contre cette cartouche... de jeu (ha, ha).

LES MONSTRES SOUS
UN CIEL DE PIERRE...

omme d’hab, dans ce genre de jeu, on trouve des boss en fin de niveau. .

De toutes fagons, je vous avais prévenu, Punisher n’est pas le soft le plus

original de la galaxie. Mais bon, si ces big monstres étaient absents, ce serait
vraiment dommage. Et pis faut dire qu’on aime bien leur taper sur la tronche a
' ces gros benéts. Alors si vous aimez ¢a aussi, regardez ces photos des boss des
cing premiers niveau, ¢a vous mettra sans doute Peau & la bouche. :

COMMENTAIRE

La technique a adopter e | The punisher vaut le détour, notam-
contre ce colosse, i S b - ment pour son mode deux joueurs.
hargneux en apparence, " . — L Les options sont classiques mais
est simple. Quelques iy e B ot nombreuses. Bref, c’est sans pré-
bombes (B puis C) auront e | tentions : pas indispensable mais
vite raison de ce big boss i SN trés sympa.

franchement plus G e ' e —

impressionnant que . S L} } : POUR
réellement méchant. o AR =it :

Dans I'astrologie
classique, il y a
le Sagittaire,
mi-homme mi-
cheval. Dans b
celle du CONTRE
Punisher, ily a
¢a ! Mi-homme,
mi-tank.

Ces grands robots tout
maigres m’ont fait
penser a des espéces de
Terminators mais en
plus vulnérables.
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angez vos bédés, ils
reviennent en force sur
votre Super Nintendo !
Astérix et Obélix sont en
route pour de nouvelles
aventures. Nos Gaulois vont cogner
dur et continuer leur collection de
casques romains. lls vont accomplir
des missions de plus en plus
périlleuses qui reprennent cing ou
six épisodes de la série. Rien ne
nous est épargné. De la traversée i =
de la Manche, pour rejoindre leurs : ”

amis bretons, a la conquéte de ; ANTE -
I'Egypte en passant par des monts PROMENADE DE s

enneigés. Des sports comme le es graphismes ont vraiment 6té soignés, ces quelques photos montrent les différents
rughy, la course a pied ou le lancer I'-'ﬁeuxvnsdeuxllémwntse battre. Les décors de la BD sont encore plus beaux  Ia
de javelot, ponctuent le jeu et t&ié qu’en dessin. Vous balader dans ces paysages est un vrai plaisir pour les yeux : fin'y a

offrent un peu de répit face a la .

difficulté du jeu. Le jeu a deux g e s

devient légérement moins baléze, b . 3 Une petite chasse au

encore faut-il avoir un coéquipier un [ EE : rc;lmain er:taﬁ nécessaire
enr afn’ | i e chaque n pour qu’un

tant soit peu doué (n’est-ce pas, | it | et ¢ ol ot on e

Pitt ?). Pour notre plus grande joie,

le nombre de méchants sprites a

éliminer est assez élevé. En effet,

les Romains sont nombreux, sans

compter les vilains bestiaux pris

de rage soudaine. Des codes

permettent, tous les cinq niveaux

a peu prés, de reprendre le jeu

Ia oii Ia fatalité nous a laissé.

Sinon, Astérix et Obélix reste

un joli jeu de plates-formes tout

a fait ordinaire si ce n'est au

niveau des personnages qui sont

vraiment délirants. - - ::ti::uﬁ .

Goku et la conduite

de barque,
aurait-il ses
chances s'il
avait une

planche
de surf ?

Voici Ia hutte d’Abraracourcix, le chef, en
compagnie de tout ces amis.

Avez vous déja
sauté dans du
fumier extra

« frais ». Faites

Enfin une plus grande embarcation, comme Astérix
Astérix va faire un tour pour se

tentez donc
dégourdir les jambes. Pexpérience.
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- Un jeu dans 1a lignée des précédents qui se démarque
tout de méme par la qualité des graphismes et les petites
. -pauses sportives. Trouvant les jeux de plates-formes un
petit rébarbatifs au bout d’'une heure ou deux; je pense
qu’avec ses petites innovations, Astérix et Obélix trouvera de
nombreux fans parmi les trifouilleurs de consoles. L'idée des deux
plans apporte un plus et le jeu prend ainsi une dimension nouvelle
(sic !). Un seul regret; on ne peut pas diriger le petit Idéfix et mordre
ces malheureux romains... Un trés bon soft par Toutatis !

I I I N D S 1
Presque humains ! [ |

Non, non, je n’ai pas pris en photo I'intégralité des
albums d’Astérix. Les graphistes s’en sont donnés 3
ceeur joie sur les sprites. Les attitudes des person-
nages retranscrivent a la perfection ’ambiance de Ia
BD. Il n'y a qu’a regarder les tétes qu’ils font.

Obélix est bel et bien perdu dans
ce monde de brutes. ll va falloir
prendre des mesures.

Romain a été le plus rapide. Astérix va dire un petit
njour a Toutatis avant d’utiliser sa prochaine vie.

Le
bo

Astérix s’est fait touché.

| Mais il a bien Iattention de
s =! se venger.

Astérix a Pair quelque peu Position typique : le fiité

énervé. Obélix a siirement  Astérix aux aguets. Les

dii lui faire une blague. romains ne sont pas loin.

Obélix n’en
revient pas, il
vient de voir
un romain
partir en
courant :

: PEUT O Il a trouvé la réponse a ses
Rien ne vaut un retour ' piége 7

problémes : le poing dans
aux sources de temps 1 i . la figure.
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I-Le grand voyage

Nos amis vont faire un p’tit tour de part le monde afin de calmer
la joie des Romains. lls rencontreront tous leurs amis et les
défendre contre César. Les décors sont magnifiques et I'ambian-
ce mouvementée. Pour les néophytes, sachez que Astérix et
Obélix sont des grands voyageurs et qu’ils ne reviennent au vil-
lage que pour se repaitre de sanglier et de cervoise.

En route pour la Bretagne. Aidez les

bretons a gagner le match de rughy.

L'Helvétie, vous
connaissez ? C'est Ia ol
I’on mange des fondues :
c’est super bon.

COMMENTAIRE 1.

Astérix et Obélix est un jeu qui

innove quelque peu mais pour des *
raisons assez habituelles dans les o <
épisodes de ce genre. 0= % En Gréce,
' o | nos gaulois
i % vont améliorer
B / leur bronzage. La helle Cléopatre vous
| | Evitez les attend pour régler une

poissons tombant  affaire de palais

S

GILLES LE BOSS

Je ne suis pas mécontent de retrouver
un vieux pote a moi et de le diriger dans
un jeu de plate-forme digne de ce nom.
Entre personnes légérement enveloppées,
on se comprend. Comme Obélix, j’ai été nour-
ri au sanglier sauvage et je suis tombé dedans quand
j’étais petit. Les deux persos du jeu sont vraiment
animés difféeremment et on se surprend a cesser de
jouer pour regarder notre perso vivre a I’écran comme
dans un dessin animé. J’aime bien la nonchalance du
pépére Obélix et la hargne vivace du petit Astérix.
Un petit reproche au passage : les niveaux sont un
peu trop rapides...

CONTRE
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Nous avons Iz soltion

Toutes les soluces complétes
----- des mellleurs jeux! |

et des milliers de trucs & astuces !

e

Egalement par téléphone : © 36 70 53 89 '




ay est, la 32X accueille
- réguliérement des jeux.
Chaque mois, nous avons le
plaisir d’en tester trois ou
quatre dans nos colonnes.
Le demier en date s’appelle Shadow
Squadron... Votre mission est des
plus simples : vous devez piloter un
chasseur demier cri. La Terre,
attaquée par une flotte spatiale
rivale, a fait appel a vous parce que
votre réputation de « tueur
d’envahisseurs » est sans pareille...
Vous évoluez dans un univers en 3D
et vous blastez sans cesse des
milliers d’ennemis, de croiseurs ainsi B RN
que d’énormes destroyers et tankers
de I'espace. « Céti pa joli tout ¢a ma

bonne dame ? » Le mode deux : 44 CR,OlSE u Rs
joueurs autorise deux as des as a S & PECIAux !

diriger le méme coucou. Le premier _ o
pilote dirige les opérations et le )
second flingue les ennemis. Avec

) gedoitoonh‘ehsfomesennemies,onvouspmposelesdeux
meilleurs ¢ ! fﬂgghgahﬁe.upmmier,decoulenrbleue,iﬁchedepuiuantslasers
et quelques bombes ‘Puissantes, Le second est capable de réaliser les mémes exploits

le Trace Mode, vous revoyez sous que son homologue. Chose intéressante a savoir : il posséde un pilote automatique et vous
toutes les coutures vos nombreux conduit donc, si vous le souhaitez, directement au demier stage. Pas beaucoup de choses
exploits. J'ai quelque chose de a faire, suffit juste de descendre les chasseurs rivaux...

?onﬁde"ﬁe{ a vous reveler : 0" peut Avec ce croiseur, vous disposez d’un pilote

Jeter son dévolu sur deux croiseurs automatiqtge. Les pros du paddle n’ont plus

différents. Un rouge et un bleu... qu’a presser le houton de tir comme

des forcenés... Bonardo !

A R R T ST U Eessn sk oS o]

Quels sont leurs secrets ? Mister
et boule de Shadow Squadron !
Street Man

%

Foncer sur un
gigantesque batiment
signifie aller en enfer

par la grande porte.
Parole de Street Man !

Démolir les destroyers ennemis est un
véritable plaisir avec le chasseur bleu !

Un monde cruel ?

Une flotte spatiale, dont le seul but est de

régner sur tous les autres peuples de la
galaxie, assiége continuellement les planétes
de notre systéme solaire. Selon la fédération
interspatiale, un seul pilote est en mesure
d’arréter cette menace... Vous !
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Shadow Squadron vous propose une Diriger a deux le méme chasseur
option de jeu en équipe. Le premier s’avére au début assez difficile.

joueur pilote le croiseur tandis que Mais avec de I'entrainement,
I le second abat les forces ennemies. tout devient plus facile...

Votre avion explose dans
une immense boule de feu
et d’acier. Un chasseur
ennemi I’a suivi puis
abattu. Ah, ma bonne dame
on est bien peu de chose !

STREET MAN

Shadow Squadron, un jeu
: 32X ? Permettez-moi d’en
Le minuscule carré : douter ! les couleurs ne sont
rouge représente votre ' ‘ vraiment pas au rendez-vous, la
adversaire. §'il se s . < 3D est moins impressionnante que
rapproche, ce - il “celle de Starwing qui date maintenant de
quadrilatére disparait i i : ~deux ans ! Les missions se suivent et,
et le coucon mystique |, - oo : malheureusement, se ressemblent toutes :
apparait comme par § . Y _ sans surprise, sans superboss, sans pas-
enchantement. : - sages secrets... La seule chose intéressante
Magiques les jeux | 2 : : ~ concerne la possibilité de choisir deux
vidéo, moi je vous EEttim vaisseaux differents. Nan, nan et renan :
ledis! 7 T ETe it : .ce jeu me décoit énormement, mais je suis
= | i SERR, . tellement difficile...
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'COMMENTAIRE

Ceux qui révaient d’un jeu a la
Starwing sur leur Mega Drive 32X
vont enfin étre comblés !

POUR

CONTRE

I N S N N
ITes autres simulations -I

mieux nous contenter : Namco et Sega. Star Blade et Star Wars
sont respectivement leurs chefs-d’ceuvre dans le genre. lis ont tous
I les deux été adaptés sur 32X. Sont-ils meilleurs que Shadow I

I Deux géants de I'arcade réalisent sans cesse des simulations pour l

Squadron ? En ce qui concemne Star Wars, je vous réponds un oui
franc et massif. Graphismes plus corrects, animation soignée...
Pour ce qui est de Star Blade, la réponse est négative. Sur 32X,

la plupart des textures de I'arcade ont disparu. Les fiers vaisseaux
ont malheureusement perdu de leur épaisseur ! I

Le Trace Mode filme
vos combats sous
tous les angles.

Si vous perdez,
essayez de voir quelles
ont été vos erreurs
pour réussir

au prochain essai.

Les gigantesques desiroyers
stoppent votre progression par
tous les moyens. lls se mettent
en travers de votre route, vous

canardent avec leurs phasers.
lls essalent méme de vous
attirer avec leurs

rayons iracteurs !

CLARK KENT

Shadow Squadron est sans nul
doute la réponse en 32X de Sega a
Starwing sur Super Nintendo. Si ce dernier
nous avait tant seduit a sa sortie, il n’en va
pas tout a fait de méme pour Shadow Squadron. Que
voulez-vous tout n’est pas parfait en ce bas monde.
Dans ce soft, tout est résolument axé sur l'utilisation
de la 3D polygone. En mode manuel, la jouabilité est,
de plus, trés difficile a gérer. Détail quand méme
intéeressant, la possibilité de jouer a deux simultaneé-
ment et surtout le « tracing mode » qui vous permet de
visualiser vos prouesses.




alut les Vidéokids, les
A. rrTopn _
sont chez Carrefour!

i 5 D LS

Chaque mois, Carrefour
cree |’evenement !

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accés et services
des magasins, tapez 36-15 Carrefour.

avec Carrefour

| | je positive! <& Carrefour ()




u’est-ce que c’est que ce
jeu ? » C’est la premiére
question que je me suis
posée en allumant la Snin.
Tout d’abord surprenant (il
ne ressemble a aucun autre jeu),
Pac-Man 2 vous étonne et vous
intrigue avant de vous ravir. Vous
accompagnez un personnage
comme vous n’en avez jamais vu
durant diverses « missions ». Je dis
bien « accompagner » car, en
réalité, vous ne le controlez que
trés peu (cela dépend de son
humeur !). Il s’énerve, pleure, boude
ou saute de joie... enfin bref, vous
avez I'impression que ce Pac Man
1a est un véritable enfant, faisant
toutes les bétises possibles et
imaginables mais quelquefois aussi
pas mal de comédie ! A vous de lui
éviter les pires catastrophes en lui
otant de son chemin tout ce qui est
susceptible de lui faire du mal.

« Dréle de bonhomme ! » me direz-
vous. Je vous répondrais que, méme
si quelquefois il est assez
détestable car il n’obéit pas
(bonjour les crises de nerfs ),

on s’y attache trés vite. A Ia fin,

on le trouve carrément craquant !
Les animations sont tellement
nombreuses et réussies que
lorsqu'il pleure, vous avez méme

la larme a I'ceil, c’est vous dire !

Si vous réviez d’un jeu novateur

et original, c’est celui-ci qu’il

vous faut !

GOKU

Pac Man 2 est vraiment un jeu de
dingue. 1l vous faudra plus d'une
prise de téte pour avancer. A premié-
re vue, c’est un jeu de réflexion pour
enfants. Aprés la prise en main, il se révele
étre finalement pour les plus agés. Malgré les

apparences, il est d’un interét beaucoup
éleve. Tout porte a croire que les fans des
Lemmings and Co seront vraiment comblés.

De toute maniére, le mieux est de se faire une
idee soi-méme, n’est-l pas ?
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Koopa

| est vrai qu’au début, ce jeu semble complexe, pour ne pas dire injouable. Mais bien

vite, lorsquw’on commence a piger le truc et & réfléchir un peu, le jeu prend une autre
dimension et devient trés intéressant. Les missions, qui semblent dénuées d'intérét, ne
sont en fait qu’un prétexte pour résoudre certains problémes pas toujours évidents !
Voila comment vous y prendre...

Voici ce qui arrive lorsque
vous réussissez une mission :
les fantomes se font gronder
par la méchante sorciére et
sont ensuite éliminés.

PAC-MAN VOUS A
ENCDRE BATTUST
SUBISSEZ-EN
LES CONSEBUENCES?

Pour remplir votre réserve de pac-
gomme, allez & gauche en sortant de la
maison et tirez dans I'arbre. Les boules

tomberont et dans vot’ poche.

En appuyant sur
« start » vous
visualisez votre
inventaire et
également le
dernier password.
Ces derniers
changent trés
souvent et il vaut
mieux le noter.




KOOPA

Y a pas a dlre, ce jeu est carrement

dé-li-rant ! Si' on ne comprend pas tout au
déebut, ensulte, on a du mal a s’arréter. Pour
\une fois qu’un jeu est basé sur un principe i
simple qui ne ressemble a aucun autre, autant I'en- .

courager ! Ce Pac-Man 2 demande patience et

réflexion. Bref, si vous aimez résoudre des énigmes
et vous prendre la tronche, c’est I'idéal. Pour ma part,
je me suis vraiment éclatée, et méme attachée au :
personnage qui réagit comme un gosse. Enfin un per-
sonnage au caractére humain dans un'jeu vidéo!

Sachez que lorsque
vous commettez I'acte
irréparable, une
sliccession
d’événements vous
entrainent a la mort.
Et c’est quand méme
dommage de voir ce
pauvre petit Pac-Man,
au bord du chemin, la
5 gueule ouverte.
Pour que Pac-Man aille dans
une direction ou pour qu’il
remarque tout simplement
quelque chose, indiquez
I'endroit avec la croix et
appuyer sur le bouton Y.
«Look» s’affichera et Pac-
Man obéira !

Pac-Man se transforme en super-héros. Ceci est trés

es, mais également pour certains passages
infranchissables. Economisez-les tout de méme, car vous n’en avez que trois en
réserve et pas une de plus.

Super Pac-Man vole de gauche
a droite. Essayez de le diriger
un minimum, méme si ¢ca n’est
pas tres faclle !

gomme en appuyant sur le
bouton X. La transformation
est immédiate et efficace !

COMMENTAIRE

S’il est vrai que le jeu n’est pas
d’'une beauté impressionnante, et
que la jouabilité est quelque fois
douteuse, I'originalité de ce jeu est
vraiment au top !

POUR

CONTRE
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lors que Spirou assiste a
un collogue scientifique
a New York, le Comte de
Champignac, venu
présenter ses derniéres
inventions, est enlevé par Cyanure.
Pour celles et ceux qui ne la
connaissent pas encore, il s’agit de
I'ennemie numéro un de Spirou.
Dirigeant sans aucun probleme les
engins électroniques et électriques
grace a son énergie vitale,

elle aspire a dominer le monde afin
de réduire en I'esclavage les
hommes. Voila donc notre ami
Spirou partant en compagnie de
Spip a la recherche du Comte a
travers la ville, la montagne, les = _
usines désaffectées et bien d’autres
décors encore. Durant cette
aventure, énormément de choses
vont arriver a notre héros. Il sera
rapetissé, agrandi, transformé en
pierre, etc. On peut dire que ce jeu,
qui est un plate-forme pur et dur, ne
tombe jamais dans la monotonie car
chaque niveau est différent. Que
tous les adeptes de la BD sachent
qu'’ils trouveront ici de quoi se
remémorer de bons vieux souvenirs,
mais également de quoi se régaler
pendant un certain temps.
L’aventure est non seulement
longue, mais également pleine
d’humour et de rebondissements...
a vous de jouer maintenant !

Koopa

KHARMO

n‘hsi’mmﬂs les rues de New York ne sont plus trés siires de nos jours !

- Non se! it vous vous faltes attaquer par des chiens errants, mais en plus de cela,
des taxis vous barrent la route et vous obligent donc 2 faire des détours. Méfiez-vous
desmauxetdescﬁbleseiechques,amsiquedasmseauxquinhuﬂentpasawus
picorer les mains !

Les oiseaux ne sont pas trés
sympathiques a New York ! Dés que
Poccasion se présente, ils vous
picorent les mains ! Aie !

Afin de ramasser le plus de
toques de groom possible,
Spirou doit grimper le long des
immeubles grace aux échelles.

Quelquefois
. : : il est pl
Quel plaisir de voir enfin adap- - ;a:ileI:I:s
tées sur console les aventures de passer par
Spirou ! Retrouver Spip, e b les cables
Champignac, Fantasio et les autres | électriques

n’avait d’eégal qu’une victoire de I'ltalie . B plutdt que
en coupe du monde. Blouse par les Bresiliens, : de
il ne me restait plus qu 'a espérer que le soft | ' ) s traverser
d’Infogrames soit a la hauteur de mes espe- SR $s et
rances. Hélas, le jeu est trés banal. Bonne ] cifaa ¥ Mais quand
maniabilité, difficulté moyenne et scénario : — 1 e courant
bateau sont les composants d’'une cartouche o =g passe...
sommes toutes agréable. Ne vous attendez ‘ : Spirou
donc pas a un hit mais a un jeu sympa qui : : - R = trépasse !
promet quelques bonnes heures de jeu. ¢
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Le magasin de jouets otk | MEGAYDR

=

Dans le deuxiéme niveau, Spirou se trouve rapetissé par
Cyanure.-C’est dans ce magasin de jouets qu’il va devoir se
battre contre les avions, les clowns et les ours en peluche qui,
tout a coup, semblent immensément grands pour lui. Mais ne
vous mqmetez pas, il s’en sort toulours bien grace a son ami
Spip qui lui montre le chemin. Et puis de toutes facons, Spirou
doit absolument sauver le Comte de Champignac alors...
' En rebondissant sur le Shdines:

~ ventre de cet ours en -
. peluche, Spirou réussit
| a atteindre des plates-
* formes surélevées.

- Comme quoi, on a
© toujours besoin
. d’un p'tit nounours *
| chez soi !

Accrochez-vous |
aux ballons que |
ce gentil clown |
lache sous vos
yeux. Attention
tout de méme, |
car trés vite ils
explosent et vous
vous retrouvez
tout en bas.

Poussez Ies cubes et fa;tes-

A | ) : '*XEJ" -E.. o ”‘}

| En rehondnssant sur Ie ventre de en des escaliers. Petit a petit .
i cet ours en peluche, Spirou réussit vous arriverez en haut de

a atteindre des plates-formes cette piece et trouverez des
| les plus élevées. choses bien intéressantes.

A vrai dire, au tout début, j'ai été
impressionnée par la réalisation de ce
soft. Une animation fluide, un personna- =
ge qui répond bien aux commandes et des -
décors trés réalistes. Tels sont les atouts de
ce Spirou. Par la suite, je me suis finalement aper- A .

cue que ce plate-forme n’est qu'un plate-forme

comme les autres et que, méme si les niveaux sont
sympathiques, il n'apporte rien de particulier aux %
autres jeux du genre. C’'est dommage ! Mais ne vous :
inquiétez pas, Spirou est un jeu tout a fait conve- LA
nable et divertissant. A0Y,ENNE PESTNOJIES
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e foot est a I'honneur
avec Soccer shoot Out.
Ses principaux atouts

sont I'animation et les
graphismes trés réussis.
Certains modes sont carrément
excellents, je veux parler surtout
du mode Indoor qui vous plonge
dans des matchs fous et hyper
rythmés. La bande-son, elle, reste
honorable. Enfin, les options sont
classiques et relativement
nombreuses. Elles combleront le
joueur averti. Séries de penalties,
choix de I'équipe, matchs amicaux
ou encore championnats, vous sont
(entre autres) également proposés.
Bref, on se dit qu’avec de tels
avantages, Soccer Shoot Out nous

promet de bien belles soirées balle o apprécier la finesse des graphismes, la variété des options, les
flentis ainsi que les décors du mode Indoor. Ce dont vous ne pourrez

jied. Hé 'était compter sans
o p,et‘-’t He’::f: . e;a t e b‘;;,e— Sa- ; pas vous rendre compte sent : l2 maniabilité, Panimation of les régles particulidres de la
ce_fe I dpf 0 ,eme ﬂi’e d-’,oua i f'e qui version indoor. Allez, je vous laisse mater ces guelgues photos !
nuit au déroulement des parties.
Non pas que la maniabilité soit a
remettre en cause. Au contraire ! B NS g
En fait, cela devient épineux au Les poses des joueurs restent

moment de construire son attaque. st i

Un systéme de passes hasardeux ‘ i et ol le plaisir de roul, voici
ne permet pas de construire un jeu e :
trés créatif balle au pied. Surtout
lorsqu’on joue contre la machine.
Sans ce petit « pépin », Soccer
Shoot Out aurait pu étre un
excellent soft... Dommage
qu’il y ait ce conditionnel.

Kingblade Kharmo

animée et tout et tout.

KHARMO

Soccer Shoot Out a vraiment match, les tirs au but
plein d’atouts. Une trés bonne W“‘smz
réalisation technique, des joueurs _ 2 "'a“e
rapides et maniables, des options match (de coté, donc).
nombreuses et sympa parmi

lesquelles je retiendrais surtout les tirs au

but et le superbe mode Indoor. Ce dernier

offre la possibilité de jouer des matches trés

rythmés sans touches ni sorties de but. Avec

ce soft, Nintendo est proche des meilleurs

jeux du genre. Hélas, il est difficile de

construire ses attaques. Des passes peu

précises et des contres beaucoup trop

frequents rendent le jeu contre la console

haché. Un conseil, faites comme moi : jouez
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GOKU

Je dirais que ce
soft laisse une
impression de jeu

—pas trés bien fini. On

: y trouve tous les
ingrédients qui en font un bon
jeu de foot, mais au bout de
quelques minutes, I'action est
constamment interrompue par
des touches ou des fautes. =~
Le mode indoor reste le plus
agréable malgre ma défaite
(il-faut le dire, je me suis fait
étaler). Essayez également le
mode penalty a deux, c’est
classe (méme si j’ai encore -
perdu !). Enfin, je dirais que
malgre toutes ses petites
faiblesses, Soccer Shoot Out
reste un trés bon soft qui vous
donnera de longues heures.
de plaisir (si, je pousse
jusque [a !).

. -
Formule Indoor

Jouez en salle, sur un terrain plus petit. Votre équipe se compose
alors de 8 Joueurs. Et Il n’y a pas de sorties de but nl de touches. .
Les limites du terraln sont les murs qui bordent ce demler. Du coup, ses faiblesses. Ici, c’est la difficulté de
vous pouvez jouer avec les rebonds. Le résultat est impressionnant I construire ses actions en raison d’'un

Quand vous en aurez assez du plein alr, profitez de I'option Indoor et I 7 * _COMMENTAIRE :

Soccer Shoot Out a ses points forts et

systéme de passe trop hasardeux.
Dommage car, pour le reste, ce soft est
vralment réussi.

car le match n’est pas saucissonné par les arréts de jeu et le ryth-
me n’en est que plus soutenu. Ce mode est sans doute I'aspect le
plus sympa et le plus novateur du soft.

plutot mal géré. La passe se
fera vers le joueur e plus
proche. Le probiéme est, qu'en
général, le joueur le plus
proche est loin derriére vous.
: = C’est ce qu'on appelle o
sl Aol g CONTRE

I Le francais Lala

- Le systéme des passes est I POUR

[Kere) décroche
un tir qui va
direct dans les
filets. France : 4,
Brésil : 0. On
peut réver, non ?

Superhe but des francais. S vous ne
I’mpasbienw.nopmblelm

amigo ! Il y a un ralenti systématique
apﬁsolnquehltpurappléeiar
votre technique irréprochable.
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oland Garros et
Wimbledon, les

deux compétitions
tennistiques les plus
suivies par les petits
francais (mettons cela sur le
compte de la proximité) viennent
de se terminer. Les courts de
tennis sont pris d’assaut par

les joueurs enthousiastes et les
magasins spécialisés sont pillés
par de jeunes barbares hurlant
des cris de guerre tels que :

« Whooaa ! Je veux les pepons
d’Agassi » ou « Damned!Y a
plus la raquette a Sampras ! »
C’est dans cette ambiance
délirante, surexitée que
Codemaster, I’éditeur

de Micromachines, lance pour
la Mega Drive, Pete Sampras 96.
Un jeu de tennis qui met en
scéne la téte de série numéro
deux du tennis international
(Pete Sampras ! Voyons !) et qui
vous propose, entre autre, de
disputer un tournoi dans le but
unique et avoué de rencontrer
ce terrible champion. Le jeu est
passé a la moulinette, et

il faudra savoir lire entre

les lignes : voyons donc de quoi
il en retourne (de fond de cour)...
Sartan

’

Bravo a
Codemasters !
Pour avoir su
sortir ce jeu au
moment opportun et ainsi
faire passer comme une
lettre a la poste un titre
comme celui-ci. Alors si
vous souhaitez faire la col-
lection de tous les jeux de
tennis existant sur console,
je ne vois pas ce qui vous:

- empéchera d’acqueérir ce
jeu, méme s’il est moyenne-
ment beau, et jouable.
Enfin, demain sera un autre
jour !
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TRE, CEST
RE MIEUX !

abstraction, relativement, de la pauvreté du soft. Les participants se
pren s’injuriant réguliérement, s’enthousiasmant pour un rien et faisant
monter la tension en lancant des piques a leurs adversaires. Les bugs sont bien la : service
dans la téte de son coéquipier, frappe délirante a dix kilométres du court, smash sur un
passing et j'en passe !

Voila ce qui arrive lorsque
I'on veut tout faire ! On
est sévérement ré-pri-
men-dé !

PRAS |1 O o9
OSANACZ 0N 1S .'\ir

Ici, Kharmé tente un roulé-boulé pour
déconcentrer ses adversaires, et son
partenaire aussi !

/ WRONG R®AVER

Pour protester, les
joueurs adverses
(meécontent parce qu'ils
perdent !) se retirent
du terrain. Quels
mauvais joueurs !

PNINITZ Lo
TURNETTILO

L
o MENNOT
En fin de compte, c’est notre équipe qui a gagné
contre Lion et Fred (les povres, yark, yark !) qui
n'ont pas manqué de nous honnir !

AN



HALLENGE MA | CH

Le Clay, ou terre battue, est une
surface lente, demandant aux
joueurs une plus grande technique
et un jeu plus offensif (a la volée).
On s’en est apercu durant

Roland Garros.

Le Hard, c’est du béton ! Comme
pour le Flushing Meadow

(Ia compétition américaine
comptant pour le grand chelem).
Les échanges sont plus rapides
que sur le Clay ou en Indoor et
les rebonds sont plus élevés.

. Pour choisir son

' joueur, il faut aller

| trés vite. Sinon, les
 autres prennent Pete
. Sampras en premier.

Comme a Bercy, vous disputez
les matchs sur une surface
caoutchouteuse sur laquelle
les balles rebondissent
beaucoup plus haut. Cest

Ie Indoor (intérieur).

Le Grass, ou herbe, est une
surface irés difficile puisque les
balles sont vraiment trés rapides,
les effets surprenants et les
attaques renversantes. Ce fype
de terrain a la Wimbledon est
faite pour les pros !

‘KHARMO
Ce jeu est injouable; inintéressant et

moche. Quand on en vient a voir des
graphrsmes aussi désuets, une maniabi-

lité aussi peu évidente, on est en droit de _

se poser des questions genre : de qui se
_moque-t-on ? Bref, difficile ici de ressentir un quel-
conque frisson d’ angolsse sur une-balle de match.
Alors croyez moi, si on aime le tenms, mieux vaut se
taper une bonne écroule devant Reland Garros.” *

COMMENTAIRE

Pour une fois : no comment !
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I est Ia ! ll revient ! Il a été
miniaturisé mais il est aussi fort
qu’avant ! Earthworm Jim,

le lombric le plus bargeot de
toute le galaxie est de retour et
cette fois, vous pourrez le
rencontrer du coté de la portable de
chez Nintendo. L’aventure
ressemble peut-étre un peu trop a
ce que I'on connait déja sur 16 bits
mais elle était si hallucinante que la
revivre ne peut que provoquer un
immense plaisir chez les. amateurs
du genre. Le scénario reste
strictement le méme. En revanche,
dans le déroulement du jeu, on
trouve quelques différences
infinitésimales (mais non, Sartan,
c’est pas une fleur rare, pfff...) avec
I'original. Hélas, celles-ci sont trop
rares et trop minuscules. Résultat :
I'effet de surprise n’est pas la et ca
nuit un peu au plaisir de

la découverte de cette aventure
truffée de gags. Ceci dit, EJ sur GB
est toujours aussi hilarant qu’avant.
La difficulté de la premiére version a
également subsisté méme si elle
semble un peu moindre sur ce
nouveau support. En bref, en
résumé et en conclusion, on pourra
dire que, a peu de choses pres,
cette version portable est la méme
que sur 16 bits. D'un coté, on se dit
que c’est trés bien mais d’un autre,
on a le sentiment que ce clonage
est un peu dommage car une
nouveauté aurait été la bienvenue.
Kingblade Kharmo

KHARMO

‘Sur Snin ou MD, j'avais été souf-
flé par Vhumour'd’EJ. Ici, tout est

Earthwor

KIF-KIF PAREIL

ous avons des photos ! E oui, des photos top
méga exciusives qui vous prouveront & quel point
les versions GB et 16 bits sont similaires. En effet,
vous retrouverez les New junk city, le niveau sous Feau
et auires sauts a P'élastique qui nous avaient ravi en
décembre demnier. Jusqu'aix musiques qui ont 68
repompées. En fait, les seules différences se situent
sur des points de détalls (animations, difficulté,
maniabilité...} que vous pourrez voir en image.
D ailleurs, je vous laisse
les regarder...

La course aux continues est présente dans
cette version. Un domaine dans lequel il faut
assurer si on veut aller loin.

Voici Jim accroché a
une poulie du

niveau 1. Jusque I3,
c’est encore faisable.
C’est a partir du
niveau 3 que ¢a
devient hardcore !

bien plus triste. L’ambiance colorée,
originale et délirante de la premiére mouture

est absente dans cet écran noir et blanc trop. |
étriqué. Cette version moins maniable me :
parait bien cruelle pour.ce jeu fabuleux. Ceci
dit, reconnaissons que cette adaptation ravi-

ra les possesseurs de GB. Vous m’'dites si

j’'me mouille ! (Je ne m’abaisserai pasa
répondre a ce vil Sartan, je préfére l'ignorer). '
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Quand je vous disais que
la difficulté était
amoindrie. Sur 16 bits, il
fallait courir sur cette
gemme pour la faire
monter. Ici, il suffit de
monter dessus.

|

dur. On notera qu’EJ ne répond
pas trés bien aux commandes.
En effet, ici, le lombric ne fait

pas toujours ce qu’on veut.

Le niveau 4 est toujours aussi !

A Pintérieur de votre bathyscaphe,
le but est de retrouver son chemin
et ce, avec un temps limité. Trés
dur ! Si vous connaissez le jeu sur
16 bits, méfiez-vous, le chemin
n’est pas complétement identique.




Mais comment est-ce qu’il
s’appelle ce poisscail de la
fin du niveau Pod Race 7 ! Je [
ne me souviens méme pas ||
s'il s"agissait d’un boss. &=

| MYSTERE ™

vez-vous déja connu cette sensation d’avoir déja vécu une scéne précise 7 Si
oui, apprétez-vous 3 retrouver cette impression. En effet, moi méme, en
. jouant 2 El sur BB, ["al eu le sentiment de voir des gens que j'avais déja vu
F auparavant. Et impossible de mettre un nom sur ces visages ! Ca m’a inquiété et
du coup, je vous montre ces faces de rat comme ¢a, si vous les reconnalissez,
I vous gagnez le droit de m'écrire pour les identifier. Qui, sait, peut-8lre gagnerez
vous un ticket d’entrée pour voir, en chair et en os, Bill Ballantine dans sa
cage... Chouette, non 7 !

| f Et quelle est cette
 chose bizarre qui vient
‘ it vous harceler a la fin du

' COMMENTAIRE

Un trés bon jeu pour Game Boy
qui reste trés proche de la version
initiale. Une maniére de nous
faire patienter en attendant
Earthworm Jim 2.

second niveau ? En tous
cas, ellen'apas
Pair commode...

Alors celui I3, sa téte me dit

_ quelque chose ! Toujours est-il
qu’en poussant la caisse sur le
ressort, celle-ci m’a débarrassé
de lui assez rapidement.

SARTAN

Le devoir m’oblige a tout vous dire : si
Kharmo n’a pas apprécié cette version,
c’est qu’il a deux mains gauches !

Il confond le bouton de saut et le bouton de
tir. C’est affligeant ! Moi, je le trouve pas mal du
tout ce petit jeu. Il est jouable, sympa, bourré d’hu-
mour, comme dans la version 16 bits (tout pareil !).
Y a vraiment qu’au niveau des couleurs qu’il péche
un peu, mais on ne peut pas tout avoir sur GB.
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prés le succés des Tiny
Toon, Steven Spielberg et
. Warner Bros ont décidé
de se réassocier pour
une nouvelle série de
dessins animés. Pour ceux qui ne
connaissent pas encore la bande
loufoque des Animaniacs, jetez un
coup d’ceil sur Canal Plus, le samedi
vers 17 h 45, Dans les années 30,
considérées par les spécialistes

W o
comme I'age d’or du dessin anime, VISITE G u I DEE

un groupe de dessinateurs de la

wgro;;e + lscion d mrtanhrvgdupu,vousaureuhwpmmdebonmmurmahﬁndunmu
“fmer ros eurent pour mission ae La, vous attend un adversaire dont vous devrez vous debarlwser pour continuer la partie.

créer de nouveaux personnages.

C’est Ia que naquirent les fréres

Yakko et Wakko et leur sceur Dot.

Entre chaque niveau,

Dés le début, il.s se révélerent - _ vous pourrez participer 2
comme des agitateurs dangereux P S S T e e B B R ST iz Sr Sr S e S i i une manche bonus.
et incontrélables. Il fut donc décidé jam o s : Pane;elggs étoiles
" ¢ i R g e AR TR ; LD rama en cours
de mettre les Animaniacs a I'écart §~ .. " o . A de jeu pour pouvoir

et de les enfermer dans le chateau T % gagner des vies.
d’eau du studio. Mais voila, en
1993, ils réussirent finalement
a s'échapper et recommencérent o
a mettre a sac les studios de la -

Warner. Un jour, ils décidérent ¥ ‘3 " ih‘ 3 l’*ﬁ"*ih‘ 3 I‘-Hr H i",:p.
de s’emparer de divers objets, ; Le gardien des studios Warner Bros essaye de
utilisés lors du tournage de films < vous empécher de récolter le premier objet

de votre collection, qui ce trouve étre le

ayant fait la gloire de la maison chsscan dliadiana lones,

de production et de les exposer
ensuite dans leur nouvelle boutique
de souvenirs. Aidez-les dans leur

quéte en employant les dons _7 EOR, Dans ce niveau, vous
spéciaux de chacun. ) — LA % rencontrerez plusieurs fois le
Foggy ; e prince des ténébres, Dracula.

- Faites attention, sa technique

change a chaque fois.
KHARM 0 ’@.’A’A’A’A’A
Animaniacs sur
Game Boy est une
bonne chose. Trois
personnages avec cha-
cun des aptitudes propres
qui seront a utiliser selon les
difficultés rencontrées est éga-
lement une riche idée. La
bande-son, simple, sobre mais
efficace vaut le détour. Enfin,
chose importante : 'esprit du
DA est la. Bref, un bon soft,
plein d’idées marrantes et
d’énigmes méme si on déplore
que trois niveaux. Intéressant.
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Vous avez encore a faire au gardien du
studio. Evitez les tartes qu'il vous
envoie pour lui en renvoyer d’autres
afin de le déséquilibrer.




e --'-I -
Qui sont les Uil || GAMEEU
I Animaniacs ? I . W

M ais que'. sont ces droles de bétes ? Des chats, des singes, des
chiens ? Nul ne le sait, eux non plus d’ailleurs. Quoi qu’il en soit,

voyons de plus prés ce charmant et étrange trio. - ez
I i I onany
\onaiumi
U

I RAPHISM .t

Yakko est le chef des Il peut pousser et tirer les caisses... * A ATTO)
Animaniacs. Il est plein & . e
Phumour a froid. I DNI
% p— R
D UABIIMTE 4

Wakko est le benjamin du

il ne sait pas résister au

I d’entrain et pratique

I utilise sa massue pour détruire

groupe. Débordant de vitalité, I \

plaisir de quelque espiéglerie,

certains blocs de pierre ou s’en ni a Pattrait de la 0
servir pour allumer les interrupteurs. nourriture. I
I Q piup (l P 0 g
DOLIE
I Dot est trés mignonne. Tres  Elle peut grace a son baiser magique I
effrontée, elle use de son rendre docile la plupart des ennemis et
charme pour se déjouer des  méme les convaincre de les aider, elle
situations difficiles. et ses fréres.
I I D . -I JNTK
. :
Fan du dessin animé, je ne pouvais que < T

me réjouir de I'adaptation des Animaniacs
sur Game Boy. Cette version ressemble a
— il celle de la Mega Drive. Elle est tres fidéle a

la série, on y retrouve ces graphismes plai-
sants, sa musique entrainante et son esprit loufoque. Bien
que souffrant quelques fois de clignotements, les sprites L

sont bien animés et on reconnait les differents protago-
nistes. Cette adaptation réjouira aussi bien les fans de la
série que ceux qui ne la connaissent pas.
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prés la version 16 bits -
de NBA Jam
Tournament, il fallait
s’attendre a ce qu'’il
sorte sur sa petite
soeur : la Game Boy. On y retrouve
tous les ingrédients qui en avait fait
un hit sympa : du dunk le plus
simple jusqu'au triple salto... La
liste des joueurs disponible est
suffisamment récente pour que I'on
y retrouve les joueurs actuels, a
I'exception de Jordan. On a le choix
entre trois joueurs d’'une méme ville
pour constituer une équipe de deux,
ce qui permet de varier les équipes._
Ces joueurs ont tous des capacités
différentes (la vitesse, le dunk, les
trois points, la puissance, etc.) qui
leur permettent d’évoluer
difféeremment sur le terrain et ainsi
de créer des tactiques de jeu
diverses. Réussir un jeu aussi fluide
sur ce support tient du grand art.
L’action est rapide et aucun
ralentissement ne vient perturber
I'assaut continuel des paniers.
Malgré tout, le jeu ne présente pas
la méme ambiance que sur les
autres supports, en raison de la
pauvreté du son de la Game Boy.
On regrette également I'absence
des options (superturbo...)

qui donnaient une originalité de
plus au jeu.

smasch, n'est-il pas ? Faciles a

"enfoncer langoureusement le

ton de tir. Avec Phabitude, les

plus incroyables : il ne tient qu’a
lois de la gravitation.

Une pause « élongation » est nécessaire
de temps a autre.

Goku
N’étant pas un grand fan de
simu de sport, je me suis
quand méme laissé prendre
au jeu. Néanmoins, celui-ci est
réalisé de telle maniére qu’il est
impossible parfois de s’y retrouver
(question de visibilité). Ainsi il est
quelquefois nécessaire de bourriner
pour arriver a ses fins. Sinon, c’est
quand méme sympa d’avoir un petit jeu
de basket sur sa portable. L'utilisation
du Super Game Boy diminue pas mal le
probléme de visibilité mais, quitte a

choisir, autant I’acheter sur Snin :
c’est visiblement plus intéressant !
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Et hop, je remets ca
au cas ot il aurait pas
bien compris !

B

Une envolée majestueuse
de ce joueur, sous I'eil
attentif des spectateurs.
Un joli panier des plus
classiques, mais on

s’en lasse pas.

Un vrai kangourou, il saute
partout ce joueur.



SUBSTITUTION

PRESS START

CLARK KENT

En cette période estivale et de play-offs,
quoi de plus grisant que de jouer a NBA Jam
TE sur Game Boy. Acclaim aprés avoir décliné
leur jeu de basket sur toutes les consoles 16
bits s’attaque aux portables. Si le fun est toujours
présent, la version GB souffre de petits effacements
et d’'une gestion des sprites quelque peu aléatoire.
Néanmoins le jeu est toujours aussi complet et on y
trouve un plaisir certain.

e tous les titans du basket tels Pippen, Ewing, Stockton,
. Regardez ces graphes, on les reconnait presque.

Zou, ces deux Ia je
les ai laissé sur le
... eth, parquet !
Non mais, ils
croyaient avoir _
affaire a qui 7 A un
cadet ?

COMMENTAIRE
On a beau étre des dieux du basket,

quant faut gagner faut gagner ! Qui ;
sera le premier sur la balle ? A Un bon jeu, mais qui perd beaucoup
de ses qualités dans son
adaptation. Peut plaire aux fans.

§ T

- POUR

A trente secondes de Ia fin
du match je leur place un
petit ballon enflammé de

derriére les fagots. Faut pas e
m’échauffer les oreilles ! CONTRE

I I S e e '
I-C'est fouillis partout ! -I :

Amaud, dix ans, a essayé le jeu. Réflexion & chaud : « ¢’est bien, I

mals on ne voit rien. » C’est Ia tout le probléme : estdl vralment
nécessaire de transcrire tous les jeux sur portable ? En effet, sl
on supprime toute ’amblance, les couleurs, les détalls (qu’ll y a
dans les verslons « salle-i-manger »), on se retrouve avec quatre
petits sprites falsant des allers-retours bétement sur ce que 'on
pourrait appeler un semblant de gymnase. Malgré tout, Il faut

reteﬂlrle-c’estblen-dupeﬂtAmaudetdoncnepassellmlter N 5 '
aux mauvals cotés... : ’
: ES_NOIES

N I B NS
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Editeur : Capcom
Genre : Beat’em all

Pour

A Le mode deux joueurs.
A Le défoulement.

_Conhe
WV C'est répétitif.
V¥ Faible durée de vie.

73/20

Moyenne
des notes

Captain Commando est un
beat’em all dans I'esprit
des « Streets of rage ». Que
ce soit a un joueur ou a
deux, le but est le méme :
récupérer les objets volés
par une bande de voyous.
Vous devrez donc vous
balader dans divers
endroits malfameés et ecla-
ter la téte de tous ceux qui
vous barrent la route jus-
qu'au boss. Le coup clas-
sique, quoi. Heélas, ce jeu a
quelques faiblesses :

coups trop rares, durée de
vie un peu short et coté
repétittf du déroulement. i
n'y a guére qu'en mode
deux joueurs que ['on peut
s’amuser un tant soit peu.

Mauvais, nul, lamen- . &

table, déplorable...
Aucun de ces termes ne

suffit. pour qualifier
Eternal Champions sur

Mega CD. Sa jouabilite
‘est affreuse (malgré la
_présence de treize per-

: sonnages !}, les coups .
" ne répondent jamaisa

temps. Ou alors ils ne
sortent pas !
L’animation, en dix
images secondes trés

certainement, et les gra- |
s phismes me font penser

a ma bonne vieille
Master System.
L’ambiance sonore
craint a mort (presque

aucune digit au cours des_

combats) et les musiques
font carrément pitie : gui-

tare électrique mal accor-

dée pour presque toutes

les phases du jeu. Sans
conteste, la plus grosse
 daube de ce numéro!

Editeur : Sega
Genre : Beat’em all
Pour

¥ U'animation.
W Les graphismes.
WV La jouabilité !

07/20

Moyenne
des notes

ks

MEGACD

A Musiques de la série.
A C’est facile !
A Graphismes

Contre
W La gestion des coups.

75/20

Moyenne
des notes

_ Retrouvez les héros de Ia s
~série sur votre Mega CD ! '~
Jason, Zack, Kimberly,

Trini et Billy sont a vous
pour repousser les
attaques d'une vilaine
sorciere. Toutes les

- séquences digitalisées
: sont extraites de la

- série. Pour combattre,

" lorsqu’un éclair apparait

a I'écran et se dirige
vers la droite, vous

_appuyez sur la droite du

~ paddle. Lorsqu'un A ou C
se manifeste, il faut pres-

ser les boutons adéquats.

Ces opérations se répé-

* tent tout au long du jeu.

Si vous réagissez correc-
tement, nos héros matra-
quent leurs adversaires...
il faut avoir des réflexes

et des bons | On aime et
on en redemande. Un vrai

- jeu interactif avec les

Power Rangers, les fans

P vont étre ravis !

GAME BOY

_ cette simu débarqua sur

“notre portable. Les ama-

- teurs vont dqnc pouvuir :

se défouler a coup de

~ crosses en jouant ot ils

- veulent. On pourra cepen-
dant reprocher un
manque de jouabilité qui
nuit a la tenue du palet.

1l est trés délicat de mar-

quer des buts, surtout au

. début, et on ne compte

pas les cartons encais-
sés. Avec de I'entraine-

... ment, le plaisir prend le
~  dessus et on s’éclate
- vraiment comme une

béte ! Evitez vos adver-

- = saires et n'ayez pas peur

d’utifiser votre crosse.

. La Force est souvent
utile, mais évitez de vous
faire remarquer par

_Parbitre sinon c'est la

prison assurée ! A vous
d’évoluer gracilement sur
la glace en vous frayant un
passage a coup
de patins !

A La taille des sprites.
" A L'animatiorn réaliste
l des joueurs.
Contre
WV Une jouabilité moyenne.
" ¥ Quelques clignote-
J ments.

74/20

Moyenne
J des notes
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Votre avis nous intéeresse

Vous appréciez ou venez de découvrir Top Consoles ? Prenez quelques minutes et votre plus beav stylo pour répondre a ces quelques
questions. Vos réponses nous permettront de mieux vous connaitre et, ensemble, nous tenterons de faire de Top Consoles vofre
magazine de référence. Merci de retourner ce questionnaire d :

Questionnaire Top Consoles, 5-7, rve Raspail, 93108 Montreuil Cedex.

('est lo premigre fois que vous achefez Top Consoles ?
Rﬂm : 2 Non

Comment avez-vous connu Top Consoles ? (plusieurs
réponses possibles) *

[ Publicité dans un autre magazine

3 Afichage

11 Bouche  oreille

)S"Kiosque
Autre : (précisez :................... )

Pourquoi avez-vous acheté ce magazine ? (plusieurs réponses
possibles)

XFur(e que les sujefs fraités m'intéressent

(1" Parce qu'll répond & mes atfentes

{1 Parce qu'il est agréable d lire

[ A cause de lo couverture

I3 A cause du nom du magazine

13 A cause du plus produit

Combien de personnes, y compris vous, vont consulfer ce
magazing ?

S e

Quelles sont les rubriques que vous désirez voir développées ?

Quels sont les sujets que vous aimeriez vair abordés dans les
prochains numéros ?

ug

Quels autres magozines lisez-vous régulirement (cu moins
un numéro sur deux) ? (plusieurs réponses passibles)
Consoles Plus [ Amiga Concept

2 Joypad 1 (D Concept
3 loystick Ulira Player
11 Génédration 4 (1 (D Consoles
11 Megaforce Player One
ﬂ Super Power Autres

Concemant les plus produits des magazines de jeux video,
quels sont vos préférés ?
(21 Les Ramy cards
! es aurocollonts
1 Les mangas
(1 Les fatoos
& Les posters
4 Un quide pefit format sur les jeux (fips)
[ les magnets
[0 Aufres:: (précisez)

Lisez-vous les publicités dans ce magazine ?
(1 En quasi totalité
OA75%
o A 50 %
QaA25%
(1 Pratiquement jamais

Aimeriez-vous trouver, par le biais de lu publicité : (plusieurs
éponses possibles)
(3 Plus dadrasses
73 Plus d'offres de produﬂs/pnx pour gmder VoS
choix d'achats

#7105 d'offres promotionnelles
(1 Plus de publicités hors secteur (type vétements,
cinéma, hoissons, arficles de sporfs. ... )

Vaus orrive-+l de découper une demande d'information ou un
bon de commande sur une publicité ?
i (11 Non

Quelle(s) configuration(s) possédez-vous, ou compfez-vous
acheter d'ici a la fin de I'onnée ? (plusieurs réponses possibles)
je posséde  fe compte acheter

&  Masfer system [
[ Mega Drive 0
a Mega C ]
| 32X a
a Saturn a
W Gome Geor |
O NES a
& Super Nintendo 0
o Ultra 64 @
O Game boy a
B ) 0
o 300 |
QO Jaguar O
a Neo Geo a
a Neo Geo (D a
0 Ploy Stafion o
B PCEX (|
Equipement familial (plusieurs réponses possibles)
{1 Minifel
(23 TV. uniquement pour consoles
13 Canal plus
(1 Antenne sotellite
(3 Cable
i@ Magnétoscope

(1 Coméscospe
(2 lecteur C.D. vidéo
& Chaine hi fi

Intine C.D. audio

Quelle somme consacrez-vous par mois & vofre passion des
jeux (magozines, jeux, matériels,.....) ?

1 Moins de 100 F

/& 1004200 F

(12000400 F

34000800 F

2 Plus de 800 F

Combien de jeux achetez-vous por an ?
(1 Zéro
dilad
i
* 6410
(11 Plus de 10

Quels sont, pour vous, les moyens les plus efficaces d‘infor-
mafion sur les jeux ? (plusieurs réponses possibles)
® Lo presse spécialisée jeux vidéo (fests. ....)
& Les émissions d la rélévision /a la radio
(1 Le conseil de votre revendeur
(1 Le consgil de vos amis
(3 La publicité a lo télévision

Combien de cartouches ou,CD paur consoles possédez-vous ?

............ - R e

Achetez-vous réguliérement des cartouches ou CD pour
consales, si oui combgn par mois en moyenne ?

Quels types de cartouches ou (D pour consoles préférez-vous ?
& licode /Action .
(1 Aventure
A Sport
(1 Simulation
Plateforme

Echangez:vous vos cartouches ou CD pour consoles ?
ui 11 non

Depuis combien de femps possédez vous une console ?

Vous &fes :
un homme 48 une femme

Quelle est votre situation familiale ?
[ célibtaire
(2 morié ou vivent maritalement
(0 marié et chargé de famille

Nombre d"enfants (- de 18 ans) dans vatre foyer (vous y
compris éventuellement) ? 7

Vous 8fes :
2 (ollégien
(1 Lycéen
12 Frudiont
(2 Vie active (précisez :..................... )

Quel est le statut du chef de famille dans votre foyer ?

(11 Chef d'entreprise, PDG, DG
(3 Cadre supérieur, ingénieur
3 Profession libérale
[ Profession infermédiaire, employé
(1 Enseignant
(1 Artisan, commercant

‘\gncuh‘eur explaitant
1 Quvrier
(3 Indépendont
(1 Retroité
At pretise R e e )

Quelles sont les trgi




almez-vous, vous
commencez a
ressembler a un tas de
bouillie gluante et
rose. Il vous manque
des piéces de puzzle, ce jeu est
nul car il n’y pas de vie, ni de
bonus stage, et trop de passages
impossibles a faire ? Que nenni,
vous étes a coté de la plaque :
Jelly boy est un jeu de plate-
forme superbe et original ! Certes,
plein de difficulté, mais la
difficulté est mere de l'intérét
comme disait Kant (mais non pas
Clark !). Une fois de plus, nous
sommes la pour vous faire passer
cette épreuve, alors tous a vos
paddles et en route pour I'aventure.
Une soluce réalisée par la Licorne.

assez ces trois

briques avec le
marteau trouvé sur une
plate-forme au-dessus.
Maintenant, faites le
tour aprés les brigues :
& I'étage en dessous
vous trouverez la
premiére piéce
du puzze.

AR o1
iox 1aad oow

Une fols le drapeau récupéré, montez sur le : 3 s :
tambour qui est au sommet de la pyramide.  Pour les avengles qui n’auraient pas vu la Tout au départ, aprés votre transformation
_Maintenant, ayez confiance et sautez dans pidce de puzzle au passage, montez surla % mini-jelly, partez a gauche. Vous y

le vide vers la gauche : des briques premiére maison de poupée et vous la trouverez un autre bonus qui vous
invisibles apparaitront sous vos pieds trouverez sur une plate-forme & gauche. métamorphose cette fois-ci en une sorte
comme par enchantement (1a vie est belle).  Sinon vous feriez mieux de vous intéresser ~d@ ventouse multiple. Alors, suivez-le
Sur la plate-forme sulvante, & gauiche, vous 3 la maison qui est un bonus stage si vous  chemin tracé par les fruits pour la piéce
trouverez la pléce Jigsaw. poussez la porte d’entrée. de puzzle.
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Quand vous aurez trouvé le second
interrupteur qui fait revenir la l[umiére
(ouf !). Montez vers la droite et vous
trouverez la piéce sur une plate-forme
contre le mur. Ensuite, repartez gaiement
vers la gauche pour trouver la sortie.

I Umfﬁsbdmmnmﬁ,ldmmtomberenﬁelesdeuxph@foﬁnset
des blocs apparaitront. La porte a gauche est un bonus stage. Quand 2 la pidce,
eﬂeuhmihmhautemquehdmmuimmhmndmurde

Aprés avoir récupéré le drapeau, continuez

vers la droite et prenez le bonus de

briques invisibles. transformation. Montez maintenant sur le

3 petit bloc avec la fraise et allez 3 droite en
. I I I N bas pour récupérer la piéce Jigsaw.

s

Faites-vous une petite descente
a ski en récupérant un max
d’oranges et de citrons. Tout en
bas du niveau il y a un bonus
qui vous transforme en ballon,

I puis remontez tout le stage par
la drofte vous trouverez cette
piece et la sortie en haut a
gauche.
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Parcourez le stage de gauche a
dmlnetvonsheuvuuhsuﬁeenhaﬂaufuﬂ.?mrlenmde
pumle,wnsdevezpuﬁ'dehsuﬂiedalezmhgaudnendim
Mm:wﬁomvwsenmmmiihwﬁe.

Allezégauchedeiamrﬁeetnemimuﬂezpas:avamdans
le vide et des blocs apparaitront sous vos pieds ! Vous arriverez
ainsiéuneplate—fomnoﬂsehmwehpiécemherdléepour
pouvoir sortir Pesprit libre de ce niveau.

r I I S N B
Brass monkeys

Le niveau se fait de bas en haut, alors
montez avec aisance pour déclencher
Pinterrupteur. A partir de maintenant, vous
pouvez prendre Pascenseur au-dessus en
prenant soin d’exterminer les ennemis.
Vous trouverez la jigsaw sur la gauche des
esquimatx.

I Aprés la lignée de tapls roulants, faites tomber cet
empllement de brigues rouges. Vous pouvez ainsl montez
pour prendre le drapeau et, en allant vers la gauche, vous

trouverez un autre élément du puzzle avant de finir le tableau.

Au début du niveau, utilisez le bonus de
ski, faites un tout schuss dans la descente
et sautez. Une fois de Pautre cité, laissez-

vous tomber dans le vide a droite et
attrapez au passage la montgolfiére.
Montez a la perpendiculaire et vous

trouverez la jigsaw.
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Avancez de gauche a droite. Prenez le bonus
qﬁmhmsﬁormeenslﬁddmndezpow

traverser de Pautre cdté. Utilisez le bonus
chalumeau comme sur la photo et montez sur
bhiquesimisiﬂs.hbout,iyampiéu.




Au début du niveau, passez la premiére
riviére d’un bond. La piéce jigsaw est avant
mais vous étes obligé de faire le tour en
allant vers la gauche de la plate-forme aux
singes. Pas d'inquiétude & avoir, une lignée
de biocs apparaitront sous vos pieds.
Continuez vers la gauche, vous aurez le
morceau du niveau.

- g [
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Faites attention au temps dans ce niveau.
On en manque assez souvent, alors quand
c’est le printemps profitez-en. Pour avoir la
pléce jigsaw, éliminez tous les poissons
camivores et Poséidon vous la donnera en
partant la quene entre les jambes.

Aprés avoir esquivé les deux boules du dé-
part, vous amiverez devant cette crevasse.
Sautez et dirigez votre chute vers la gauche
pour avoir la piéce et un bonus pour remonter.

Attention ! Tout le niveau est en scrolling
obligatoire, alors pressez le pas. Pour
obtenir la piéce, vous devrez conserver le
marteau. Quand vous I'obtiendrez, le reste
est académique. Surtout dépéchez-vous
pour y parvenir.

Sautez sur les deux premiers palmiers pour
récupérer le bonus de transformation.
Bondissez ensuite sur la plate-forme de
gauche puis avancez normalement : des
blocs de couleur se découvriront comme
sur la photo. Continuez vers la gauche et
vous arriverez a la piéce.

Pmniére
chose &
faire : passer la
moitié du stage

Ca chauffe dur dans ce petit
Jeu de plate-forme, mals
aujourd’hul tout s’est blen
passé. Maintenant, Il ne
reste plus qu’a vous entrainer
sur les tableaux suivant, en
attendant la sulte et Ia fin

r A-s:l;e.-l

Peu aprés vos quatre transformations dans notre prochaln numéro.
consécutives, vous arriverez en haut de A tchao et bonne aventure |
cette fosse avec les piques. Sautez

dedans : un petit bonus stage vous attend !
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Bonjour chez vous Soulblazerien, Soulblazetienne. Ce mois-ci, nous allons nous débarrassez une
bonne fois pour toute de I'infime Deathtoll. Les plus intuitifs d’entre vous auront remarqué
I’absence de Ia carte de la montagne. Celleci ne présentant que peu de difficulté a obtenir et
surtout aucun intérét pour la suite. Nous allons nous intéresser directement a la fin, qui elle est le
plus gros morceau. Mais bon, pas d’inquiétude a avoir en comparaison de ce que vous avez déja
fait avec nos plans. Vous saurez ainsi s’il vous manque des détails essentiels pour la suite. Allez
en route la petite troupe, suivez-moi par ce sentier trace.

Une soluce réalisée par La Licorne

'

At

) x a7
3

novs |
2
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o

A

Si Poséidon part a gauche, allez a droite en face de I’encoche dans le mur, versement s'il part a droite. Lorsqu’il
2 tiré ses deux boules de feu et que vous voyez la premiére apparaitr 5 n, précipitez-vous dans I'alcove.
Aprés avoir ainsi évité le danger, placez-vous devant I’entrée et n’ayez s trident. Evitez ses trois boules et
on recommence I'opération jusqu’a la mort. = £
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Prenez une feuille pour
attirer les chats de
Pétage du dessous et
délivrer la souris.

Cet adorable petit chat
vous donnera la clef de
la porte du rez-de-
chaussée.

Je vous présente une souris
magicienne, elle vous remettra un
autre pouvoir de sorcellerie.

Cette anodine plante verte vous [: B
sera trés utile. Ces feuilles sont en i
réalité des plantes médicinales. !,

Dans ce coffre, une épée pour ache- :
vez les monstres. Vous obtenez un §
symbole du phénix et un du maitre.

éitre une nouvelle armure. Pas loin BB
du boss. #l y en a une autre.

E comme entrée des monstres de
la cave.
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Poupée d’étain

récipitez-vous sur les bords de Pécran tout en évitant les missiles. Placez-vous

maintenant entre deux télétransporteurs du boss. Dés que vous le voyez arriver sur
le téléport qui est a coté de vous, frappez. Maintenant que vous avez compris, seule la
patience vous aidera a I'éliminer.
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Ce charmant soldat pris en A cité de I'épée d’esprit se La reine vous remet une carte ;\‘%% 4
flag de roupillon vous trouve une corde de harpe. Don- de VIP pour accéder a la tour =8 .3. A
donnera une nouvelle nez-la au musicien pour prendre  de droite. Lorsque la reine %“{ TR
armmure qui tape bien dans le pass de la tour de gauche.  sera partie, revenez et vous $ §
le genre. Tuez les boules de feu du bois trouverez un bracelet de = é p
vert avec Pépée pour obtenir  sécurité qui doublera votre § =
un second symbole du phénix. ~attaque et votre défense. sy
- -
E

Adressez-vous a cette Ici, le dernier symbole du Maagrid vous donnera la
serveuse. Elle vous remetira maitre. Vous pourrez utiliser de  derniére pierre qui vous
une herbe médicinale. Ca la magie infinie en allant le re- permet de pénétrer dans le
fait toujours plaisir. metire au symbole du bois vert.  monde Deatiitoll.

3 gg
%t

Vous avez dit i
gargouille YRRl L

Emwmﬁa

lacez-vous comme sur la photo

pour ne pas étre géné par le
vent. Si la gargouille va a gauche,
faites en de méme (ou a droite si
elle y va). Vous ne pouvez la frapper
que si elle vous attaque en se jetant
sur vous en diagonale. Lorsque le
monstre vous jette des rayons vous
avez pile la place pour passer entre
les deux. Bon courage.

1

Tt
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Boss et fin : simple
mais difficile

our affronter deathtoll, vous devez absolument récupérer le

dernier symbole du phénix dans le niveau afin de récupérer
la magie ultime que vous prendrez au roi de la montagne. Pour
que celle-ci fonctionne, vous devez avoir I'armure d’esprit et
I’épée de I’ame. La technique pour supprimer Deathtoll est
simple, mais I’art est difficile. Détruisez d’abord tous les pics

" de glaces qui poussent et récupérer les Gems. Ceci fait, notre

ami va tirer. A ce moment seulement, il est vulnérable : alors
pas de quartier ! Ensuite, il va faire repousser les pics,
recommencez donc ad vitam eternam.
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otre anti-héros
est de retour sur
votre portable
Game Boy. Ce
mois-ci nous vous
livrons la solution compléte
de ce jeu de plate-forme
fantasttque dont la
réputation n’est plus a faire.
Nous vous avons décortiqué
tous les niveaux pour vous
dénicher les trésors et les
techniques d’enfer pour
passer tous les boss. Il ne
vous reste plus qu’a lire
tranquillement ces quelques
lignes pour voir de vos yeux
la fin du jeu... Pour récupérer le trésor de la troisieme

. Zalicd course, terminez le monde puis revenez.
Une rubr ique réalisee La clé se trouve un peu plus loin sur la

par La Licorne. droite dans un bloc.

Trésor de la course 9 : la clé est
dans un petit bloc. Le crane est un
peu plus sur la droite.

Regardez la photo. La oil je suis, il y
avait une fléche en piéces d’or. Sautez
vers le haut a droite et vous trouverez
une autre sortie.

.',‘.E‘R'R-:-;-r

&% - % -_N
On attaque fort avec la tortue hérisson s LS

pour terminer le premier monde. Le Et oui ! Déja un petit passage secret.
point faible, c’est son ventre : si vous Pour y avoir acces, vous devez d’abord

Dans le genre de boss a deux balles,

étes grand, rentrez-lui dans le lard en tuer le boss. Ainsi, comme dans un récit on ne fait pas mieux ! Alors on saute
foncant quand il est debout devant biblique, les flots montérent et juste sur le vilain monstre, on Pattrape et
vous. Quand vous étes « minus », avant la sortie, porté par les eaux, le on le jette par dessus bord et pouf !
mettez-lui un coup de téte dans le passage, pendant une seconde fut I Cest fini...
ventre en sautant s'il passe au-dessus. accessible.

I I .
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Je pense que tout le monde aura trouvé la La clé de la course numéro 17 se trouve Et encore un petit passage secret, pour y

r clé-qui-se trouve-dans le-tout premier bloc. tout en haut dans la premiére porte que accéder faites mine de finir le niveau en
Alors, quant au crane, vous le trouverez vous rencontrerez. Le crane, lui, vous le déclenchant Pinterrupteur. Mais, au lieu
dans une salle dont I'entrée est cachée par rencontrerez non pas dans la premiére, de prendre la sortie, continuez vers la
quatre blocs que vous devrez casser au mais dans la troisiéme porte du niveau. gauche et vous trouverez ces quelques
préalable. Voila le tour est joué. marches.

Stone Canyon

P m
. =4
-

Pour exterminer ce pingouin, mettez lui un
coup en vous aidant de la plate-forme. Un
méga coup d’épaule fait tomber son casque.

Je ne peux pas vous expliquer mieux Dans la famille je veux des passages
pour trouver la clé que de vous secrets donnez-moi la course numéro
conseiller de regarder Ia photo, mais 23. Vers la fin du niveau, sur votre

dépéchez-vous car la lave avance. Pour  wagon n’en sautez pas tout de suite

le crane, vous le trouverez facilement si  pour pouvoir atteindre la plate-forme
au lieu de descendre la prochaine dessous. Utilisez ensuite le

échelle vous la montez. rebondisseur, le reste est académique !

E] E‘ h"""' ¥ }4""_".7‘ IW*E’

(7R 2t 2 o Fal
e e, L

Aucun probléme pour trouver le crane Je vous présente le Suce-caillou, un des
qui se trouve sur votre chemin. Pour Ia boss les plus fatiguants que la Terre ait

Aprés avoir passé toutes les boules clé, vous devez tout d’abord trouver un  jamais créée. Il s’agit d’un boss qu’il

noir_es a piqug, prenez la transfor- interrupteur point d’exclamation qui faut prendre de vitesse car il détruit le
mation en lapin et remontez de plate- fera monter le niveau de I’eau. sol. Vous ne devez rater aucune de ces
forme en plate-forme. Vous trouvere Maintenant vous pourrez remonter dans  boules aprés le rebond. Ensuite, jetez-
ainsi une clé et le passage du cranu la colonne d’eau pour prendre la clé. vous dessus pour le calmer.

Il I N
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Si vous voulez le trésor pirate qui se La clé de ce niveau se trouve dans le Dans le genre bip... on ne fait pas mieux..
trouve au numéro 31, vous devez tout bloc juste a coté de la sortie. Quant au Non content de vous paralyser quand il
d’abord finir le monde comme pour la crane, au lieu d’étre dans la branche de vous touche, il vous envoie ses petits
course numéro 3. Je pense que gauche comme la sortie, il se situe lui en copains pour vous achever. Répliquons en
maintenant vous voyez le niveau sous un haut de celle de droite. évitant le fantdme. Regardez les petits droit
nouvel angle et qu’ il n’y a plus de dans les yeux pour paralyser. Puis jetez-les
probléme. lui a la face en remerciement.
o = ==

SS Tea Cup

Pour trouver le passage du crine
montez tranquillement en haut de la
premigre échelle. La clé elle, vous la

- trouverez dans cette salle qui se situe
Pour trouver le trésor de cette course numéro 26, vous devez trouver un lieu identigue &  aprés la sauvegarde. Maintenant,

la photo. Montez sur le bloc et sautez vers la gauche pour faire apparaftre un bloc bonne chance pour retrouver votre
invisible. Le reste ne devrait pas poser réellement de probléme. chemin.

Vers la fin du niveau, avant de prendre

la derniére échelle, sur la droite, en La technigue pour tuer Poiseau pirate n'est pas trop dure mais, cela demande un peu
haut vous trouverez la clef. Quant au d’habileté. Commencez d'abord par tuer un des petits oiseaux en lui mettant un grand
passage du crane il n’est pas bien coup de houle. Ramassez-le, puis jetez-vous sur I'oiseau pirate. Répétez I'opération
loin. trois fois pour I"achever.

ewewacy =S eTrTEEss
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C’est Fini !

Encore un jeu que vous pourrez afficher sur votre tableau de chasse.
C’est aussi notre premiére soluce compléte sur un jeu Game Boy. Aprés
tout, c’est les vacances et c’est souvent la Game Boy qui vous suit
partout durant I'été. Ceci dit, ce n’est pas notre derniére soluce Game
Boy... Rendez-vous au prochain numéro pour une nouvelle soluce qui tue !

Syrup Castle

YT

Cherchez un lien qui ressemble a la photo.
Vous trouverez la clé dans le bloc a
gauche. Maintenant la ruse consiste dans
le mur invisible sur la droite. Continuez
tranquillement dans le noir pour trouver le
passage du crine.

Ce gros plein de soupe de génie est surtout
coriace, il faudra le toucher six fois, alors
courage ! Tout d’abord, évitez ces tirs en
sautant avant qu’il ne touche le sol. Prenez
ia lampe et jetez-la dans tous les sens de
facon a ce qu’elle tombe droite et crée
ainsi un nuage. Montez sur celui-ci, sautez
sur la téte d’aladdin et que mort s’en suive...

S B o ,,,:—:1,,1‘”!-'7'

A la moitié du nivean, peu aprés la
sauvegarde, vous trouverez ces deux blocs
sauteur. Vous devrez étre équipé du casque
de taureau pour les exploser en sautant.
Une fois en haut, le chemin est tout fracé
pour le dernier crine et la demiére clé.

Et oui, un flash
d’information  spé-
cial vient de tom-
ber sur nos télé-
scripteurs concer-
nant la conversion
du plomb en or.
Tout ceci n’était

qu'une rumeur : il
ne s'agissait pas
de plomb, mais de monstres ! Car en faisant tuer une
bestiole par un de ces monstres, elle se verra
transformée en piéces d’or de 10.

TOUTES LES
SOLUCES
COMPLETES!

......

ussi:
[nternet,
[es previews,
les Actions
Replays,
[’actualite,
[es petites
annhonces,
les codes
Game Genies,
[es sectes,
le courrier,
les salons...



ous avez encore des

problémes ? Les boss

deviennent vraiment

trop difficiles, ici il y a

trop d’interrupteurs, la
il en manque un, il n’y a pas de
clé pour ouvrir cette porte...
Dans les jeux vidéo, il n’y a pas
de probleme : il n’y a que des
solutions. Nous vous les propo-
sons toutes pour achever notre
quéte en fanfare. Il ne vous reste
plus qu’a vous laissez aller le
long de ces quelques pages et a
noter tous les petits conseils que
nous vous donnons...

La Licome

* Ce chateau ne présente pas de réelles
difficultés. Ici, allumez les feux de camp
pour ouvrir la porte. N'oubliez pas que pour
affronter le premier boss (de nouveau
Phomme de pierre), il faut allumer toute les
torches du donjon sans exception.
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dernier elementair

Le dragon éliminé, sortez accompagné de Shade en sautant de plate-forme en plate-forme
jusqu’a Permite. Grice 3 un warp, vous pourrez pénétrez dans le palais.

De retour dans
le village du
palais, partez

d au port. Ces

. charmantes

personnes

ezmllquoront




BosS

Premiére chose, si vous comptez avoir une chance
de battre ce sorcier vous devez prendre la magie
de Shade. Montez sur la premiére plate-forme et
détruisez le monstre globuleux. Une fois sur la
troisieme plate-forme, détruisez-en un second et
frappez le sorcier a grand coup d’épée s’il est a
votre portée. Si vous étes sous un mauvais angle,
utilisez la griffe noire de Shade.

Vous voyez le trésor
en haut a droite de la petite plate-forme. Allez-y aprés avoir
éliminé quelques monstres, une pluie de trésor vous attend...

Voila enfin la sortie : pour passer la chute d’eau, appelez
Pélémentaire de Peau. Mettez-vous ensuite en face de la chute d’eau
et résistez au courant tout en envoyant une bulle.

: 2 N S Pour déclencher le mécanisme d’ouverture vous devez
goniramt et forcé de céderason enclencher les interrupteurs dans l'ordre suivant : élémentaire
échange, vous donnez le cube. Mais il ne s’en tirera pas comme  de Peau, du feu, de Fombre, et de la nature. Dites aussi :

¢a, poursuivez-le dans la grotte. sésame ouvre toi !
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BosS

Calmez-vous, si vous découvrez avec stupeur que
votre élémentaire ne fonctionne pas devant le boss.
Changez d’arme et utilisez I’arc (de préférence ATM).
Ensuite, placez-vous devant. S’il est a gauche tirez-lui
un coup de bracelet dans I'ceil droit. Tirez dans I’ceil
du milieu avec I'arc, s'il est de |'autre coté.

=,

WSS Wl N

Gréice a la magie de Shade, et en vpus dédoublapt; vous
verrez apparaitre un-téléporteur qu'il vie vous restera plus
qu’a déclencher.Sijamais vous avez hesoin de la':magie de
Shade, on peut [obtenir.grice aux mirqjrs qu'ily a partout.

L

Dans le chiteau, sautez dans ce trou et utilisez cette
combinaison gagnante pour ouvrir la porte, et oui c’était la ruse.

Appelez Efreet et laissez-le s’occuper des petits
monstres. Pendant ce temps, mangez-vous tran-
quillement le bracelet en argent. Ce n'est pas parce Coup de Pouce
qu’il est nul qu’il faut le sous-estimer. Vous aurez

besoin de toutes vos ressources pour le boss de fin. Faltes comme sur la photo : envoyez une bombe juste

aprés un coup de bracelet. Vous appellerez ainsi
Efreet oil vous voulez quand vous voulez !
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{3 pen@tm:danslepahls Vousvous
apercevezalersquelebraoeletenargem !
_détient votre famille en otage. En cohtre
parhe llveutlecuhequlseimuvesups X

palais.Vousetesbhﬁge’tl’ymbn'

Dmsoeltnaalle,mcnperulesodfhosen
utilisant Shade. N'oubliez pas d’exterminer
tous les monsires pour faire tomber un
coffre. Faites de méme dans toutes les
salles oll les monstres ne reviennent pas,
sinon vous passerez a coté de certaines clés.

Boss de fin

Premiére consigne : ne jamais laisser partir I'élémentaire du feu. Pour
pouvoir toucher le boss, il faut supprimer les vers qui sont sur les cotés.
Vous pouvez le faire quand il bouge la téte. Les choses ce compliquent
quand vous devez tuer les bestioles qui sont par terre avant de vous
faire les vers. Quand vous touchez le boss, utilisez I'épée Oméga. Quand
vous voulez éviter sa bouche, qui lui sert de lance-flammes, placez-vous

sous sa téte. Maintenant, il ne reste plus qu’a compter sur vous-méme
(que la Force soit avec vous) et enfin connaitre la vérité dans I'épi-
logue... Quant & moi, je vous dis a la prochaine dans une autre épreuve.

Des milliers de

trucs et astuces,
les previews, les
| codes Games
Genies, les pefites
; annonces, ' |
le courrier,
{ les salons...




op Consoles en est a
son quatriéme numéro
et on peut déja dire que
nous avons atteint
notre vitesse de
croisiére. La rubrique des tips
aussi... La preuve, votre courrier
se fait nombreux et régulier.
Bigre, mon réve est sur le point
de se réaliser : une rubrique
entiérement réalisée griace a vos
missives. Alors n’hésitez pas,
continuez a nous écrire et
n’oubliez pas qu’il y a un
abonnement d’un an a Top
Consoles pour celui qui nous
enverra le tips qui sera élu « tips
du mois ». Pour cela, ne faites pas
comme Funny Cat (voir pages
suivantes) qui nous a envoyé les
codes de NBA Jam TE canons,
clairs, complets et tout et tout,
au point qu’on leur a méme
consacré une page. Par contre,
pour ce qui est de son nom et de
son adresse, le p’tit gars a
carrément fait un blocage total.
C’est béte, hein ! Résuitat, le
winner is (suspense) : Rénald
Tubeuf d’Ajaccio.

LE TIPS DU MOIS

Voila enfin quelqu’un qui a bien compris
les régles du jeu. Du coup, Rénald-le-
Corse gagne un abonnement tant pour
ses tips que pour la lisibilité de son
courrier ainsi que pour les détails archi
précis en ce qui concerne son adresse.
Ah, on sent bien qu’il voulait gagner ce
p'tit gars. Alors prenez en de la graine et
comme lui, ce sera Top Consoles tout les
mois, chez vous, a I'il. Bref, dans Fifa
international sur Snin, allez dans le
menu options et :

Appuyez sur A, A, B, B, Y, Y, X, X pour
avoir la Dream Team.

Appuyezsur Y, Y, Y, X, A, A, A, B pour les
murs invisibles.
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SUPER NINTENDO

Equinox

Vies et potions infinies : sur I'écran de
présentation oil le logo Equinox apparait
au-dessus d’un cadre bleu, faites L, L, R, R,
LLLRRRLLRR,LR.Sivous
réussissez, le cadre devient vert.

Street Racer

Saviez-vous qu’il existait, en mode soccer,
un moyen de gagner tous les matches les
doigts dans le zen ? Bon, alors voila la
marche a suivre : allez a l'intérieur des
buts (c’est pas facile) en se mettant dos a
ceux-ci et en faisant une marche arriére.
Dés qu’un concurrent vous percute. Il faut
ensuite se placer au milieu des cages et
pivoter sur soi-méme [diagonale haut +
gauche ou droite) dés qu’il y a un but. Le
score augmentera alors en quelques
secondes puis le match s’arrétera.
Toujours en mode Soccer, les personnages
qui volent (Hodja, Helmut et Frank) sont
intéressants car dés qu'ils sortent leur
coup spécial, ils décrochent un tir « boulet
de canon ».

Enfin, il est a noter aussi que la technique
du « pivot » [Diagonale haut + droite ou
gauche) est trés utile en course pour
prendre un départ dans la trajectoire idéale
ou pour éviter un gouffre (mode race ou
rumble).

Voila, en espérant que tout ca ait été bien
clair... S'il y a le moindre probléme,
n’hésitez pas a vous plaindre a Benoit et
Jérdme Bissardon de Pomeys (69) qui nous
ont envoyés cette chouette astuce.

Super Empire Strikes Back

Pour commencer le jeu au stage de Darth
Vader, c’est simple ! Pendant I'écran de
présentation effectuez la manceuvre suivante :

A X,B,AY,X,BAAXB,B,YX

Actraiser 2

Toujours en provenance d’Ajaccio et de
Rénald Tubeuf en particulier, voila le code
magique pour arriver au dernier niveau (en
mode difficile) de ce jeu : MFMJ TUSY
FUPX. Ce code rajouté aux tips parus dans
Top Consoles n°1 vont franchement faciliter
le jeu... Maintenant, Actraiser 2, ca va étre
fingers in the nose !

Pocky et Rocky 2

Ah vraiment, ca me désole de vous macher le

. travail. Ce qui me détruit le plus, c’est surtout

le fait de géacher ce soft que je ne peux pas
m’empécher de qualifier de merveilleux. Et
ouais, merveilleux, c’est vraiment le mot qui

DONKEY KONG
COUNTRY

Bon, le mois demier, on vous a passé "
un petit truc concemant ce jeu. C'était
un moyen d'aller dans une cave pour
récolter des vies. Le probléme de cette
astuce était qu’on pouvait se choper 99
vies mais qu’on ne peut les prendre que
trois par trois. Heureusement que ce
mythique DKC est bourré de cheats
dont celui-ci qui vous penmet d’obtenir
50 vies (seulement ? !) en un seul coup
(Ah bon !). Pour ce faire, allez dans le
menu du choix des sauvegardes.
Placez-vous sur Erase game puis
appuyez sur B, A, R, R, A, L. Le seul
probléme est qu'il faut étre supra
vigilant car j'en connait qui sont encore
en train de fulminer d’avoir fait une
fausse manip et d’avoir effacé la
précieuse sauvegarde.

ARDY LIGHT FOOT

La suite des
codes pour
accéder a tous
les niveaux de
ce jeu de chez
Titus. Voila
donc pour les
niveaux de 11,
12, 16 etl7.
Les tout
derniers étant
assez balezes,
ces mots de
passe vous seront sans doute utiles.
Au fait, en faisant le code du stage
17 [voir photo du code et du dernier
boss), vous pourrez accéder a tous
les autres en appuyant sur le bouton
multidirectionnel vers la gauche. Ca,
c’est pour les niveaux 13, 14 et 15.
Cette petite manip plaira aux
fainéants, pour les autres, voici tout
de méme la liste des codes :

Niveau 11 : raisin sur souche, pomme
sur toit et cerise sur ballon.

Niveau 12 : raisin sur souche, pomme
sur arbre et cerise sur toit.

Niveau 16 : e

raisin sur toit, -z Woo |
pomme sur

arbre et cerise
sur souche.
Niveau 17 :
raisin sur
ballon, pomme §--
sur arbre 153
et cerise
sur souche.




convient le mieux pour ce joyau de chez
Ocean. Enfin bref, passons a ce qui vous
intéresse mais avant je voudrais une demiére
fois passer un message discretos : si vous
n’avez pas encore acheté ce jeu...COURREZ-Y
VITEEUUUHHH !!! Voila, maintenant que je
suis calmé, je vous balance les codes qui
vous méneront directement au chateau (stage
9] mais franchement, jouez sans...

Niveau 3 : V3BX

Niveau 4 : F87N

Niveau 5 : S2YP

Niveau 6 : 6DZ4

Niveau 7 : TR5C

Niveau 8 : GZLR

Niveau 9 : 5K0Q

MEGA DRIVE

Theme Park

Le probleme dans ce Theme Park sur Mega
Drive, c’est qu’en début de partie on ne peut
pas acheter n'importe quel terrain. Pour
pouvoir avoir plein de pognon dés le départ et
s'acheter celui qui vous fait envie, entrez le
code suivant qui est une véritable formule
magique : ZARKON. Grace a ce code, allez ou
vous le voulez mais bon, ne faites pas trop de
caprices non plus.

Astérix

Parce que nous n’aimons pas vous voir
malheureux dans ce jeu, nous nous
permettons de vous donner les codes des six
niveaux pour guider votre petit gaulois aux
travers des embiiches qui sillonnent votre
route. Je ne sais pas comment vous vous en
sortez face a ces demiéres m’enfin bon, les
voila quand méme :

2e niveau : INSULA

3e niveau : CONDOR

4e niveau : VIENNA

5e niveau : AVALON

6e niveau : DULCIS

Bubba’n Stix

00C 09F50 : bonus stage apres
chaque niveau.

Le livre de la Jungle

MEGA CD

Pitfall, the Mayan
Adventure

Si vous n’avez pas réussi a terminer ce
sublime jeu de chez Activision, voila
quelques petits trucs pas piqués des
hannetons. Vous voulez arriver sans
difficulté au spécial stage ? Ok, pendant
P’écran de présentation, faites : Bas, A
(26 fois) et Bas.

Ca ne vous branche pas 7 Pas de
probléme, je vous propose de faire le
plein de munitions pour ne pas étre a
court pendant votre aventure. Toujours
pendant I’écran de présentation, faites la
manip suivante : A, B, Haut, C, A, C et A.
Vous voulez plus ? No problemo. Je suis
siir que commencer le jeu avec 8 vies va
vous enthousiasmer. Pendant I'écran de
présentation (si, si !), essayez : Gauche,
A, Bas, B, Droite, A, B, Haut et Bas.
Vous en voulez encore ? Euh... allez a
Pécran de présentation, faites A, F, B, B,
G (58 fois) puis éteignez la console,
rallumez-1a, haut, 720°, allumez votre Hi-
Fi, ouvrez un livre, jouez entierement le
jeu (en lisant le livre que vous venez
d’ouvrir) jusqu’au boss final et 1a, perdez
toutes vos vies. Normalement, I’écran
Game Over devrait apparaitre. A ce
moment précis, éteignez a nouveau votre
console et vous voila prét pour une
bonne nuit de sommeil. Ca tombe bien,
c’était précisément le résuitat
escompteé...

Prince of Persia

Bon, alors pour en finir avec ce petit
amoureux transi qui n’arrive pas a
délivrer sa douce et tendre dans la limite
du temps imposé, tapez donc le password
suivant : SKGIFF et hop, vous voila au
dernier niveau.

Voila un code qui devrait ravir tous les mordu
{e) s de cet excellent jeu de plate-forme. Ben
oui, on est comme ¢a nous. On ne peut pas
s’empécher de vous donner le code du
demier niveau d’un jeu quand on en a envie :
8QHR59Z2L5. Voila, c’est fait.

Asterix

Voici quelques codes action replay pour ce
jeu digne du dessin animé de Disney.

00C 83081 : hoomerang dés le début.

00C 82F06 : vous permet de changer de
niveau quand I’Action Replay est en marche.
00C 83332 : fusil a bananes dés le début.

Aladdin

Vous aussi, devenez un irréductible gaulois et
pour vous aider, voila les codes de notre
potion magique a nous : UActionreplix.

00C 19605 : énergie infinie.

00C 09D03 : vies infinies.

00C 09A03 : invincible.

00C 0A295 : temps infini.

: bombes dés le début.

Voila quelques codes Game génie pour des
jeux qui, méme s'ils ne sont pas tout récents,
vous tiennent encore en haleine. Enfin c’est
ce qui ressort de votre courrier.

Vies infinies : RGIJBY604

Invulnérabilité : ATCBOA30

Pommes infinies : ATBVOAGG

Commencer avec 99 gemmes : HGXBZWNC

Wonderdog

Voici les codes pour atteindre les
différents niveaux, vous allez voir qu’avec
eux, c’est beaucoup plus simple. Peut-
étre méme un peu trop...

Niveau 1 : MYSTIC (comme la quéte).
Niveau 2 : ANKLES (comme les
habitantes de I’Ankleterre).

Niveau 3 : LEDZEP (eh oui, comme le
groupe).

Niveau4 : REEVES (comme Keanu,
Pacteur qui joue dans « Speed »).
Niveau 5 : PIXIES (la aussi, comme

le groupe).

Niveau 6 : WOOPIE [comme Goldberg).
Bon maintenant, place au big tips du
mois, du pauvre malheureux lecteur
anonyme qui a loupé ’abonnement.
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NBA JAMTE
SUR MEGA DRIVE

i seulement le
grandissime « Funny
cat » nous avait
communiqué son vrai

peux vous assurer qu'’il aurait
largement mérité un abonnement
a son mag favori. Hélas, sur son
courrier, pas de trace de I'endroit
ot il demeure. Tout ce qu’on peut
faire pour lui, c’est de lui
consacrer une pleine page dans
nos tips pour ses codes de NBA
Jam TE (sur MD). Hey Funny cat,
le prochain coup, soit moins
anonyme... Rentrer ces initiales
qu'il faudra valider avec les
boutons entre parenthéses

(# équivaut a « n'importe

quel bouton »).

SA MAJESTE
LE PRINCE !

Que de célébrités

TOMGHT'S MATCHL ot b

() " g raquette... Vous
i pouvez méme
2 SR Al % sélectionner le
3‘ @ s |\ mee Charles en
L ke * § chaireten
sprite !
Décidément, j’ai carmément impression
de bosser a « Gala » ou « Voici »...
Bref, pour voir le lovesymbol Charles, le
code est le suivant : R (B + start) - 0
(A + start) - Y (#).
HILARANTE
HILARY...

] Sachez que le
président n'est
pas venu seul
au match,

il s’est
accompagné
d’Hilary, sa
femme. Et

celle-ci n’est pas en reste
physiquement ... Pour jouer avec elle,
voila le code : H (#) - C (B + start) - (#).

@ Juillet - Aodt 1995 (CEONSORESS

nom et son adresse, je

'Quoi de plus éclatant que de
jouer avec Bill Clinton himself.
En effet, le président est
présent parmi les persos cachés de ce NBA
Jam TE. Notez que ce n’est pas vraiment une
nouveauté vu qu'il figurait déja parmi ceux
de NBA Jam (tout court). Quoiqu’il en soit,
voila la formule magique pour le choisir: C
(A + start) - | (#) - C (B + start).

EX-STARS DES 80’S

NBA Jam TE vous propose aussi de
jouer avec d’anciennes stars des 80’s.
En Poccurrence, Larry Bird, celui-la
méme qui a joué dans la Dream Team a
Barcelone en 1992 et dont les duels
avec « Magic » Johnson sont encore
gravés dans les mémoires. Si ca vous

branche, faites : B (A + start) - R (C +
start) - D (A + start).

JoHRZ0R
SED:E POWER: 1
zFes:] STEAL: )
)

g BLOCE:D
FASS:2 CLTCH: f

LES « JOKES »

grand chose. Il faut savoir que les |
programmeurs se sont, eux aussi,

amusés. Aussi se sont-ils permis de

jouer avec Pun d’eux déguisé en dunker
fou. Chow-Chow : A (#) - M (A = start) -.
X (C + start).

b1
CHo-CHoW
CWER: T

F@ x|
E T w_"—l"l_ [ A |
’ :

Adrock : A (#) - D (C + start) - R (B + start).
Benny, mascotte des Bulls : B [B + start) - N
[#) - Y (C + start).

Air dog : A [C + start) - | [#) - R (B + stari).
Brutah : L (A + start) - G (B + start) - N (#).
Cartton : J (C + start) - M [C + start) - C

(B + start).

Carol Blazckowski : B (C + start) - L (#) - Z
(C + start).

Crunch, mascotte des Wolf : C (A + start] -R
(B + start) - N (#).

Divita: S (A + start) - A (C + start) - L (#).
Facime: X (B + start) - Y (B + start) - Z

(A + start).

Falcus : J (A + start) - F (#) - (C + start).
Franck Thomas : S (B + start) - O (#) - X

(A + start).

Goskie : T (B + start) - W (#) - G (A + start).
Heavy D: H (A + start] - V (#) - Y (B + start).
Hill : N (A + start) - D (B + start) - H

(A + start).

Hugo, mascotte des Homnets : H (#) - G (C +
start) - O (A + start).

Jazzyleff : J (C + start) - A (A + start) - Z

(A + start).

Kabuki : D (#) - A (B + starf) - N (A + start).
Kid Slick : K (#) - S (B + start) - K (C + stari).
Kirby : C (B + start) - K (#) - (C + start).
Liptak : S (#) - L (B + start) - (B + start).
MCA : M (B + start) - C (B + start) - A (#).
Mike D : M (C + start) - K (#) - D [C + start).
Moon : J (#) - A (A + start) - Y (B + start).
Moosekat : M (B + start) - P (C + start) - F(#).
Muskett : M (B + start) - C (B + start) - M
(C + start).

Rendall Cunningham : P (#] - H (A + start} - |
(C + start).

Revitt : R (#) - J (A + start) - R (C + start).
Scooter Pie : H (A + start) - T (#) - P

(C + start).

Snake : G (A + start) - 0 (C + start) - F

(B + start].

Curmell : M (A + start) - J (#) - T (A + start)
Weasel : R (B + start) - A (A + stari) - C (#]
Will « Fresh prince » Smith : W (C + stari] - |
[B + start) - L (#).

Gorilla, macotte des Suns: G (#) - 0 (B+
start] - R (B+ start).
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Bientot les
vacances !
Chaussez vos
> bottes de randon-
née et mettez
9 vos lunettes
. de soleil, nous
partons vers
) des contrées
encore inexplo-
rées. Japanime
Country est un
pays qui
regorge de
* merveilles,
e Ia série Ah !
Megami-Sama a I'honneur
ce mois-ci. Une série d’0AV
pleine de charme et
d’humour dans laquelle
s’illustrent de jeunes
déeesses romantiques et
coquines. Du coup, Street
- qui n’est jamais en reste
sur le sujet - vous a mijotée
de son cété un petit
dossier sur les nouveaux
héros des dessins animés
japonais. Beaucoup de
filles trés jolies, voire
méme a croquer. Nous
vous ferons découvrir
DNA2, une création de
Masakazu Katsura, I'auteur
de Vidéo Girl Ai. Rassurez-
vous, les infos des comics,
des goodies, des news et
cie. sont toujours la pour
combler I'appétit des plus
voraces. A propos, il y a
une petite surprise pour
les fans de I'auteur de
Cobra. Miam, j’en veux !

Une rubrique réalisée par Bill

Ballantine, Street Man et
Josselin Gadreau.
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h ! Mega

nouvelle

Il faut de tout pour faire un monde, c’est pourquoi les
scénaristes de Ah ! Megami-Sama y ont mis des déesses,
en s’inspirant d’une vieille léegende scandinave : les trois
fileuses du destin. Ca donne a I'ensemble un petit cote
divin qui n’est pas pour nous déplaire. D’autant plus que
Ia série offre un design particuliéerement réussi.

se au regard attendrissant, qui n'hési-

tera pas a exhausser l'un de vos
souhaits si vous veniez a la croiser. Vous
pensez sans doute que cela n'arrive ja-
mais... Peut-étre, mais il y en a qui dans
la vie sont bien chanceux. Prenez par
exemple un jeune étudiant, timide, émo-
tif, qui se fait toujours avoir par ses
potes, le genre de gars qui n'a pas trop
de succes avec les filles. Tout a fait
Street quoi... Ce jeune étudiant loge a la
pension de ['Université de [I'Institut
Technologique Nekomi. Il y vit avec son
senpai (son chef) et sa bande de joyeux
motards. lls font souvent la féte, enfin
tous sauf notre ami en guestion, Keiichi
Morisato qui bien souvent se paie la gar-
de du foyer en leur absence. N'ayant un
soir rien d’autre a faire que d’avoir une

II existe toujours une charmante dées-

Il ne I'a jamais vu, n’en a jamais entend
parler, et pourtant il veut vivre toute sa vie
avec elle. lamour fou, quoi...

.Belldandy, la jeune déesse du présent passe au
travers des miroirs et vient exhausser votre veeu
le plus cher. Sans rendez-vous.

Une vague un peu trop vigoureuse, et tout
peut basculer. Mais avec le caractére de
nos deux amis, ¢a n’arrivera pas de sitot !




faim de loup, il décide dans sa solitude,
de trouver réconfort devant une bonne
pizza. Qu'a cela ne tienne, il prend le téle-
phone et compose le numéro d’un li-
vreur. Pas de chance, il ne livre plus &
cette heure. |l fait d’autres tentatives,
toutes aussi infructueuses. Si bien qu'il
compose a la fin un numéro au hasard et
tombe sur le bureau d'aide des déesses.
Dés lors, a défaut de se régaler avec une
bonne pizza, il pourra dévorer du regard
une charmante deesse qui deux se-
condes aprés avoir conversé avec fui au
téléphone, se retrouve dans la )

Le fameux senpai n'a pas I'air commode,
mais il aime beaucoup en réalité Keiichi.

Lorsque I'on voit pour la premiére fois des déesses dessinées avec
tant de finesse, on est tout de suite envoiité ! Keiichi a de quoi perdre
la téte ! Nous aussi, mais bon vu que Vampi squatt la redaction, ont

fait gaffe a ce qu’on écrit !
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Yuyu Hakusho est une série
de plus d’une centaine d’épi-
sodes qui nous raconte
I’histoire de Yusuke. Cet ado-
lescent est mort en essayant
de sauver un jeune enfant.
Juste avant d’aller au para-

dis, il rencontre une charmante
demoiselle qui I'investit de fantas-
tiques pouvoirs. Tout cela parce que
des forces maléfiques projettent
d’envahir la planéte... Une nouvelle
qui va certainement intéresser tous
les fans : dans toutes les bonnes
boutiques de japanime, on peut dé-
'sormais trouver les deux premiers
Box (laser disc) de cette série: lIs se
composent chacun de vingt-huit épi-
sodes. Leur prix
avoisine envi-
ron les 4 000 F.
Je sais, c'est
franchement
excessif, mais
bon, lorsqu’on
aime, on ne
compte défini-
tivement pas !

~ Les japonais aiment le sport. Aprés
le football, le volley-ball et tous les
autres, voici Slam
Dunk, une série
ol des basket-
teurs enragés fra-
cassent a lon-
gueur de journée
'~ des paniers ! Ces
gars font plus de
: deux métres. lis
ont du peps dans les .
biscotos et une folle
envie de gagner. AB
Productions compte
bien acheter les droits |
de cette série afin que
la premiére chaine
puisse la diffuser pen-
dant le Club Dorothée.
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pension en passant au travers d’'un

miroir. Poursuivons : la déesse
s'appelle Belldandy. Elle est si innocente
et naive, si jolie et si tendre que I'on ne
peut pas lui résister. Avec une déesse
sur les bras qui lui demande quel est son
veeu, voila Keiichi bien embarrasseé. |l fi-
nit par souhaiter sans trop y croire qu'elle
reste toujours avec lui. Et ¢a marche !
Malheureusement pour le jeune couple
les filles ne sont pas du tout admises
dans la pension. Son senpai le met a la
porte rapidement. lis cherchent alors un
endroit ou dormir et finissent par se réfu-
gier dans un vieux temple désert. C'est
le début d’une vie commune, vite trou-
blée par I'arrivée des sceurs de Belldandy
et de celle de Keiichi... Notre jeune ami

est bien entouré, ui qui était si maladroit
avec les filles. Ca ne vous rappelle pas
un certain Yota de le série Vidéo Gir Ai ?

Ah | Megami-Sama est une charmante
comedie pleine d’humour. Elle se compo-
se de cing volumes (environ trente mi-
nutes chacun) et reste un classique des
conventions d’animation japonaise que
certains auront déja eu la chance de voir.
Pour les nombreux autres sachez que
Tonkam prépare une version sous-titrée
en francais. M

| Les sceurs
gie
Belldandy

Du coété de Belldandy, on est
toutes des déesses ! Urd est
I’ainée des trois. Assez exhibi-

| tionniste, elle est particuliére-
ment |nteressante... De plus, elle concocte des potions n’importe comment si

bien que leurs effets sont aussi dévastateurs gu’inattendus. Pour notre plus
grand plaisir, on espére qu’elle ne changera pas ! Skuld est la plus jeune des
I trois. Passionnée de haute technologie, elle adore se téléporter au travers des
étendues d’eau. Soyez prudent lorsque vous prenez un bain ! Le plus souvent,
elle chasse le bugs, une sorte de lapin a huit pattes. De ces trois belles
déesses, c'est bien la plus loufoque !
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® WEEKLY JUMP |

e SUNDAY JUMP "
® FAMITSU © ANIME V

¢ ANINIEDIA ® PLASTATION MAG
® NEWTYPE ® SATURN FAN

@ SAINT SEYA ® LASERS DISCS
® RANMA 1/2 o == @ VIDEO CASSETTES

® DRAGON QUEST ” ® MANGAS ETC...

® YUYU HAKUSHO ® GOODIES
@ BASTARD ® MAGAZINES

TOUS e CELLULOIDS
;ES AUTRES % & MAQUE'ITES(
Pour les furieux : 3615 JAPAN

la messagerie ou se connecient les
fous d’animation !!! 1,27 F la mingte

= ®E374

"~~~ ® PP CARDS 26 (la carte) ............. 3 Frs
<. @ PP CARDS 26 (le paquet de 35) ...... 70 Frs
| ® STICKERS LONGS (la carte) ................

Connecte ol

=55 @ HERO COLLECTION 3 (le sachet) ...........
S5 @ PP 26 (9 cartes dont 2 1asers) ......enininnn.
* @ DP 22 CARDASS (le sachetde 10) ..........

@ VISUAL COLLECTION 2 (le sachet de 10) ... 30 Frs
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n séducteur
| est né! i

En plus d’étre bourrée d’action, cet-

I te série raconte aussi I'histoire d’un I
jeune timide qui va se transformer
en super dragueur. [l suffit de
constater I'évolution du jeune
Junta ! Autrefois bien pitoyable de-

I vant les filles, il parviendra a deve- I
nir tout de méme un peu plus viril et

| charmeur ! Prenez-en de la graine. I

2o \ S

g
W
NS S
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D.N.A*: humour,

Tout ceux qui apprécient Vidéo Girl Ai vont étre heureux
d’apprendre qu’il existe une autre série de Masakazu
Katsura tout aussi réussie. DNA2 comprend cinq volumes
maghnifiques qui mélangent avec beaucoup de finesse
I’humour, I’action et I'emotion.

ros de la série. |l est trés intimidé

par les filles... Tellement émotif gu’il
vomit son quatre heures pour de bon, a
chaque fois qu’il en croise une.! N'ayez
crainte, c’est un manga sentimental !
Tomoko Saeki est la petite amie de
Junta. Mettezvous a sa place, elle finit
par croire qu’elle est repoussante étant
donné la réaction de son tendre ami a
chaque fois qu'ils sont ensemble.
Pourtant, Junta ne peut s’empécher de
penser a elle. Un jour surgit Karin Aio,
une fille bien étrange. Elle explique a
Junta que, dans le futur, il aura une cen-
taine d’enfants et qu’elle vient pour em-
pécher que cela.n'arrive. Junta est le
premier surpris. Surtout que Karin met
ses menaces a exécution en sortant
une arme a feu, et en abattant froide-
ment le pauvre Junta. Le role de Karin
est de modifier I'ADN de Junta pour qu’il
ne devienne jamais le plus grand dra-
gueur de la planete. Car avec I'age, il
aurait appris a controler son émotivité !
Jusqu'a devenir un véritable Don Juan.
Vous vous doutez bien gue notre héros
ne peut mourir comme ¢a ! Karin a raté
son coup. C'est elle en réalité qui

Junta Momonari, un lycéen, est le hé-

| & Hop (16)

semble étre a 'origine de la transforma-
tion futur de Junta. Lorsqu’il reprend
connaissance, il n'a plus du tout le
méme comportement ! Il devient un se-
ducteur redoutable, a la chevelure trés
« Dragon Ball » ! Il part a la conquéte de
toutes les jolies filles de |'humanité.
Finalement, c’est un peu la quéte de
nombreux garcons... Et croyez-moi, il va
s’en passer des choses croustillantes !
Bref, DNA2 est un agréable divertisse-
ment servi par un dessin exceptionnel,
qui fera sans aucun doute un malheur le
jour ot il sera traduit. Il




ction et émotion!

Un combat
qui dure tout
un manga!

Le troisiéme volume est consacré a
I’affrontement épique de Junta et de
Ryuji. Ils ont tous les deux vu leur
ADN se transformer par I'intermédiai-
re de Karin. lls ont ainsi hérité de su-
perpouvoirs... Ryuji est amoureux de

la petite amie de Junta, et veut donc
N . B B . la conquérir en le battant. Masakazu

o Katsura a fait fort avec tout un volu-
un maltre § . me consacré a un combat !
du manga

Masakazu Katsura débute sa carriére en tant qu’au- ¢

teur, ce qui n'est pas trés habituel. En- effet, nom-

breux sont les dessinateurs qui, au Japon, débu- |

tent en tant qu’assistants de grands maitres.

C’est avec Wingman qu’il devient célébre. Une | .,

BD pleine d’humour et parodiant d’autres séries ja- NS
‘ponaises fameuses. Il s’inspire des super-héros ameri-
_ cams, et en particulier de Batman, dont il fait référence a plu-
; sieurs reprises dans le premier volume de Vidéo Girl Ai. Katsura aime
" aborder le theme des amours adolescentes. Il le fait avec humour et finesse.
- Rares sont les dessinateurs qui parviennent aussi bien a retraoer sur papier les
- parcours intimes de leurs personnages. Que ce soit avec Yota dans Vidéo Girl Ai
ou Junta dans DNA2, le principe est le méme. Il raconte les angoisses et les
réves de jeunes adolescents au travers de leur vie sentimentale. Et il y parvient
I trés bien, grace a un dessin extrémement narratif. Il dessine merveilleusement

l Vous voyez ici
Finfluence des
comics ricains
sur Katsura.

ER L 4

U
i

~ bien, avec un trait d'une rare finesse et un amour du détail qui a fait son suc-
cés. Masakazu Katsura est bien I'une des références du monde des mangas.

A e

Dokok ade

BRushiy
Adtsugaita
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La japanime
a pleine
dents !

Vous connaissiez Tonkam,
Samourai, Madoka, Gaijin et les
autres... Dorénavant, vous devrez
compter sur Imagika ! Cette nouvel-
le boutique d’animation japonaise
propose tout ce que les otakus dési-
rent : art-book, mangas, poster ra-
micards, cassettes vidéo, - etc.
Chose incroyable (mais vraie !),
vous pouvez louer des laser disc.
Allez donc jeter un il par vous-
méme, il y en a vraiment beaucoup
beaucoup ! Imagika, c’est au : 86,
rue de Baudricourt, 75013 Paris.
Tél. : 44 24 92 91.

; NTSC,
| mon fanzine
| @ moi !

« Dans notre pre-
= mier numero, nous

avons demandé a
tous les fanzines
-l de France et de
% Navarre de se faire
connaitre. NTSC a
répondu a notre
appel ! Réalisé par
Pascal Kammerer,
{il nous propose
_| dans ses deux pre-
| miers numeéros des
...l dossiers sur Saint
I Seiya et les quatre premiéres OAV

Dragon Ball Z (avec le descriptif et

I'historique de tous les person-

dis : commandez un exemplaire a
. N N

nages). Sur plus de vingt pages,
I tous les fans de japanime trouvent
I Pascal, il ne vous coiitera que vingt
misérables francs ! NTSC, 19, rue de
. - - -
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leur bonheur. Alors, moi je vous le
I Heimshrunn, 68720 Hochstatt.

=AU

Dlag0libe

£y EDITION FRANCAISE

LE DEMOR

Via
le nouveau
DBZ'!

Vous I'attendiez tous... le voici, le voila,
le voilou : le manga Dragon Ball numéro
14 ! What's up doc, what’s up doc ? Le
combat entre Satan Petit Cceur et ce
cher Son Goku arrive a son terme.
Notre héros remporte la bataille en per-
forant le ventre de son ennemi de facon
spectaculaire. Il est gravement blessé
mais récupére rapidement ses forces
en avalant un haricot magique. Il par-
vient ensuite a ressusciter ses amis
Krilin, Tortue Géniale et Chaoz grace
aux boules du dragon. Hélas, il s’aper-
¢oit un poil trop tard que son terrible
ennemi, juste avant de rendre I’ame, a
donné naissance a son successeur,
Satan Petit Cceur Junior. C’est la raison
pour laquelle il décide de rendre visite
au Tout-Puissant, frére jumeau de
Satan. Aprés mille et une souffrances
et un entrainement incroyablement
éprouvant, Son Goku retourne sur Terre.
Il retrouve tous ses amis. Le tournoi dé-
bute enfin...

Son Goku voyage

Comme vous le voyez le combat final
n’a pas lieu dans ce quatorziéme volu-
me. Va-t-il arriver un jour ? Et pourtant,
on ne se lasse pas de regarder Son
Goku voyager dans le monde entier ! En
effet, chacune de ses aventures appor-
te son lot de surprises et de nouveaux
ennemis. Et puis bon, ¢a nous fait dé-
couvrir du pays. A ce prix 13, ce serait
béte de se priver ! Pas de doute, ce
nouveau Dragon Ball est géenial !

Satan Petit Cosur Junior apparait pour la
premiére fois au cours du nouveau tournoi
des arts martiaux. li est bien plus puissant
que son pére et veut a tout prix liquider
Son Goku. Une fois de plus, le monde est
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GAGN E des cassettes video exceptionnelles. =7 7 NN

Pour cela, il suffit de remplir le questionnaire suivant. Un
tirage au sort departagera les bonnes réponses. Attention,
c'est parti !

1 ® Comment s’appelle I’Elfe noir des
Chroniques de la Guerre de Lodoss ?

2 ® Quel est le nom de guerre de Priss
et de ses amis, héros de Bubble Gum
EHISIS . . i i

3 ® Quel est le nom de famille d’Akane
dansRamnmal1l/2? ........c0cuun-

Premier prix : Iria Zeiram (vol. 1), Maps (vol. 1), Chroniques de
la Guerre de Lodoss (vol. 1, 2, 3 et 4), Kojiro ! (vol. 1), Ranma
1/2 (vol. 1 et 2) et Bubble Gum Crisis (vol. 1).

De la deuxiéme a la dixiéme place : Kojiro ! (vol. 1), Ranma
(vol. 1 et 2).

De la onziéme a quinzidme place : le premier volume de Kojiro.
De la vingt-et-uniéme a trentiéme place : le second volume de
Ranma 1/2.

De la trente-et-uniéme a quarantiéme place : un tee-shirt Kaze
Animation.

Envoyez vos réponses sur carte postale uniquement avec vos noms et
adresses, avant le 1* septembre 1995, a Top Consoles, Concours Kaze
Animation, 5-7, rue Raspail, 93108 Montreuil Cedex.

concours




Peu a peu, les héros tels que Cobra, Son Goku, Olive et
a‘ Tom, chevaliers du zodiaque et Nicky Larson laissent
|place a une nouvelle race de stars, une toute nouvelle
espéce. Tel un puissant seisme, elle dévaste tout sur son
passage. Vous I'avez compris : la gente féminine occupe
en force les places de choix de notre univers fétiche !
Rappel des événements... :

omment en est-on arrivé 1a ? Pour .
Cquels motifs les vedettes préfé-
rées des années 80, essentielle-
ment masculines, connaissent-elles le
déclin ? En guelgue temps, plusieurs
héroines ont, tout doucement, réussi a
s’immiscer dans le ceeur de nos chéres
tétes blondes et fans de dessins ani-
més. Selon les apparences, aucune
raison particuliére. Les compagnies ja-
ponaises comme Toei Animation ont |
compris que les superstars musclées et
dotées de pouvoirs incroyables lassent |
le public et ne séduisent plus aussi faci-
lement qu'autrefois. Elles ont donc
réalisé quelques séries, inspirées des
mangas du méme nom, dont les étoiles
principales ne sont autres que des
fillettes ou des jeunes femmes.
La part belle revient sans aucun doute a
Sailor Moon. Depuis bientdt deux ans,

ce « sitcom japonais » rafle T25a'~ ~ Sl



parmi nous !

Qui ne connaft pas Nadia et son compagnon
lean (Nadla ou le secret de I'eau bleue)
sans cesse a la recherche

A

une personne ftrés
spéciale de pouvoirs ex-
traordinaires, combattent
des forces du mal venues d’un
autre monde.

Au prime abord, ¢a semble banal.
Néanmoins, les téléspectateurs aiment
beaucoup. De jeunes donzelles Juttant
contre un empire maléfique, ¢’est tout-
bo-toutnouvo ! En fouillant dans nos mé-
moires, on retrouve moult séries ol les
stars sont aussi des nanas. Au début
des années 80 (eh oui, si loin tout ca),

TF1 ne s’est pas trompé en diffusant plus
de cent cinquante épisodes de Lamu.
Cette série de Rumiko Takahashi (égale-
ment auteur de Jullette Je t’aime et
Ranma 1/2) est un véritable bijou de
Fanimation japonaise. Uhumour est aans
conteste son point fort... -

Sailor Moon défend la justice et les oppri-
més. Elle devrait plutdt s’engager dans une
agence de mannequinat si vous voulez mon

c'est I'époque Magical Girl. Vous savez,
ce temps ou de tres jeunes filles ont la

S, Possibilité de se transformer en

R\ adulte et de réaliser de véritables
S\ miracles. Les plus connues
g Q sont Gigi, Emi,  Vanessa,

Creamy... Vers 1985, nous
avons droit a une pléiade de
1 séries au style bien différent.
&/ Leur_« hérosgirl », générale-

ment jeune et douée de quali-
L,/ t€s incroyables, se trouvent sans
cesse mélée a des histoires trés
Spéciales... Zia (Les mystérieuses cités
d’or), Juliette (Juliette je t'aime), Alexia,
Tam et Sylia (les charmantes créatures
de Cat's Eyes), Saori (Chevaliers du
Zodiague), Nadia (Nadia ou le secret de
l'eau bleue), Min may (Robotech), Sarah
(Princesse Sarah), tous ces noms vous
disent forcément quelque chose !
Les sportives ont également rencontré
leur heure de gloire ! La plus spectacu-
laire et célebre de toutes est certaine-
ment Jeanne Hazuki (Jeanne et Serge).
Cette volleyeuse de choc a charmé
un large public. A tel point que les

Sallor Moon en téte !

o Classement des meilleurs séries TV.

! Yuyu Hakusho, Slam Dunk et autres

¢ rie « féminine » pour sa qualité et son

§ pérer qu’elle soit réguliérement redif-

S Productions détermine quelles seront

=

Chaque année, les magazines ameéri-
cains et japonais (Animerica et
Animage, entre autres) établissent un

Depuis trois ans, Sailor Moon rafle la
premiére ou seconde place devant

Ranma 1/2. Visiblement, les Japonais
apprécient autant que nous cette sé-

scénario a rebondissement, parfois
proche de celui de Saint Seiya
(Chevaliers du Zodiague). On peut es-

fusée sur nos écrans, comme Jeanne
et Serge (cing fois, le record en
France !). A noter : en fonction de ces
classements, et de I'avis de quelques
spécialistes de [I’animation, AB

les prochaines séries de la rentrée !

L________
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) inscriptions dans les équipes de
volley ball, dans nos écoles, pendant sa
diffusion, triplaient ou quadruplaient !
On se souvient aussi de Théo ou La
Batte de la Victoire et Une Vie Nouvelle
(base-ball), Cinthya ou Le Rythme de la
Vie (gymnastique).

Une derniére classe qu’il est inconve-
nant d’oublier : les rigolotes ! Oui, ces
filles qui grace a leurs blagues nous font

sans cesse rire. Lamu, Laura (Nicky

Larson), Ranma-fille et toutes ses co-
pines (Ranma 1/2), sans oublier la
pauvre Bulma de Dragon Ball, toujours

aussi charmante & mesure’ que le
temps passe. Toutes ces charmantes

demoiselles, pour certains, semblent
bien stupides en comparaison de tous
les héros baraqués que je vous ai préa-
lablement cités. Pour d'autres, elles
sont de véritables idoles. Si la série té-
lévisée dans laquelle elles évoluent
marchent fort au Japon, elles conti-
nuent-de faire des leurs. Par contre, si
elle chute dans les classements, bon-
jour les oubliettes. Pour ce qui est du
manga dont elle s’inspire, les choses
se déroulent difféeremment. Leurs au-
teurs. peuvent' ontrario, décider de
poursuivre |
temps (Nicky Larson par exemple)...

Les enfants et adolescents (ﬂlles et*

 Pirate

Une véritable industrie v

pour cing ou six francs...

Ranma et tous les membres de sa famille
sont trés populaires en Europe. Lorsqu’ils
plongent dans I'eau froide ou I'eau chaude,
ils se métamorphosent... Peu commun,
vous en conviendrez !

156 Juillet - Aodt 1995 eﬁ%

' des ;ietlts pains auprés des 8/12 ans. Les |mporta-.
teurs, ne payent la piéce qu’une vingtaine de centimes. Le client se la procure
Comme quoi, la crise ne frappe pas tous les secteurs !

_venture pendant quelque :

garcons) se prennent trés souvent ces
super héros dont nous venons d’énumeé-
rer les noms. lls s'imaginent délivrer le
monde et sauver un (e) hypothétique
prince (sse).En somme, le réve a
I’&tat pur se trouvent a leur por- 4@
tée. Que ceux qui disent .
que les dessins ani-
més japs et les
jeunes donzelles ne
contribuent pas a
développer leur ima-
gination se tai-
sent... a jamais !
(iRe'merciement

: pourr'
leur aide.) M} S8

sent le manga dont elles s’inspirent.

Du manga ala

_ Pour qu une sooieté comme Toe: Animation adapte un manga en dessin ani- I
‘mé, elle conclut d’abord un accord avec son auteur et rachéte les droits.
Ensuite, elle demande a I'une de ses équipes - composée de dessihateurs

' (character designer), scenaristes, etc. - de tout mettre en ceuvre. Souvent, I
- I'auteur a un droit de regard sur Ia série. Si une quelconque scéne lui parait
trop mauvaise, il peut demander a ce qu’on la redessine. Autre chose-qui se

produit souvent au cours de I’adaptation d’un manga en dessin animée : la I
* compagnie s’autorise a changer un peu le scénario de I'ceuvre originale. Elle
peut aussi inclure quelques éléments (apparition d’'un quelconque héros, mé-

chants) durant un certain temps afin que la version animée s’enrichisse et de- I
vienne encore meilleure. Pour notre part, la majorités des séries télés dépas-
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PP CARD N°27
DP23&PL13

CHRONO
TRIGGER SFC

FIGURINES
PEINTES ET
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SERIE1 & 2 TRADING
R & US CARD
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1AU12
FRANCAIS

SUPER BATTLE
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ACTION KIT
N'laé

DRAGON'S GAMES : Tél. : 33.(1).69.84.71.09 - fax ; 33 (1).69.84.71.19
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LE NANAR DU MOIS

SOVEREIGN SEVEN. # 1 «It was
a dark and stormy night... ».
Claremont/Tumer. DC.

Ff On a beau s'appeler I
Claremont, on commet
P8 parfois des lmpalrs Bien I
connu pour avoir redonné =
une seconde jeunesse B
aux X-Men, le scénariste I
c’'est acoquiné avec
Dwayne Turner pour cet- I
o te nouvelle série. Le
crayon de ce dernier se
™ voudrait proche d’'un Jim I
“ N Lee mais il faudra qu’il
I’afflte encore un peu...

EoEEN TN REERN SN
GHOST RIDER 2099AD #15

« The law of the Jungle »
Kaminski/Woods/Scheele. Marvel.

Ne reculant devant aucune audace,
Marvel a carrément crée les héros de
I'an 2000. On ne sait jamais, au cas ou
la maison- d’édition ne serait plus |a
pour les inventer...

On dénombre pas
mal de super- hé-
ros ayant déja leur
vies perpétuées.
Le petit Ghost
Rider n'échappe
pas a cette regle.
L’homme au crane
enflammé prend
une tout autre
tournure en 2099.
Le trait trés noir
d’Ashley Wood lui
sied a merveille.
C'est un curieux
mélange de Miller
et de Sienkiewicz
survitaminé.

Goods Heaven ! Je vous sens préts a m’abandonner pour
vous élancer gracilement vers les plages ensoleillées de
vos vacances ! Mais le Bill, pas rancunier, vous administre
pour Ia route une bonne rasade de comics estivaliers...

GEN 13 # 2

« Beach, Blanket, Brawl | » Chol/Campbell /Gardner. Image.

- Arg ! Moi qui suis privé de plage et de bikinis affriolants, je me rabats sur cet excellent

opus de chez Image. Gen 13 nous narre les aventures de sculpturales demoiselles et
de jeunes messieurs musclés opposés a Lord Defile, ennemi méphistolésique. A court
d’arguments celui-ci leur envoi un butor au doux nom d’Helmut (ah j'vous jure ces scé-
naristes). Mais bon ¢’était vraiment pas le moment puisque toute I’équipe, surtout les

P TSNS filles, se doraient la pilule au soleil californien. Clou
du comic : ol on s'apercoit qu’une super héroine en

SPAWN #1 Trading cards.

La grande vague Spawn va
s’abattre sur vous mes petits

déo, film, etc, le héros de Todd
McFarlane va devenir le super-
héros de cette fin de décennie.
Pour vous apprendre a mieux le
reconnaitre, la nuit, dans les
ruelles sombres ou vous avez
la facheuse habitude de trainer,
voici toutes une série de magni-
figues cartes a collectionner
d'urgence !

chéris. Décliné en jouets, jeu vi-

= bikini est moins efficace qu’en costume..

. Enfin bref

ne vous émeuvez pas de trop, le fun californien aura

til

Campbell ont le
don de \vous
mettre dans vos |,
petits souliers.
Cette série est §
exclusivement
réservée au far-
niente sur ser-
viette éponge...

Dangereuses Visions
Cedex ou par minitel : 3615 DV.

¥ raison de cet ignoble individu. Meme si Ie scénario
n’a rien de trans- :

cendant (sea, pe-
tites minettes et
M gros biscottos)
4 les pin-up du gen-

John Scott

DANGEREUSES VISIONS
Ouarg ! Qu'apprendje ? Vous ne trouvez pas les

comics que je m'évertue a vous faire aimer. Du

calme. Le Ballantine n’est pas un ingrat. Voici

|'astuce : Dangeureuses visions, le diffuseur
d’imaginaire, vous propose par correspondan-

ce des comics, des tradings cards, de la para-

BD et méme des (grrr) mangas !
: BP 67 59009 LILLE

SPAWN #1
McFarlane /Oliff
Semic/Image.

Et . puisque je vous
propose les tradings
cards autant vous
montrer |a traduction
en frangais de la sé-
rie. Enfin, Spawn,

édité par Semic ! Qui

dans la foulée va

vous sortir les YoungBIood et... et
Wild C.A.T.S ! Apres on va dire queJe
rabache toujours la méme chose !
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® Soul Blazer Fighter 11* (N° 3)
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Vends GB + 2 jeux (MKIl + Soccer) : 350 F.
Contacter Claude. Tél. ;: (16) 76 36 07 81.
Echange, vends jeux SNIN neufs ou occa-
sions. Contacter Fabrice.Tél. : (1)

43 55 34 82.

Vends GB + 3 Jeux (Turtle, Parodius + Mr
Nutz) : 500 F. a débattre. Contacter
Franiois le Soir.Tél. : (16) 50 67 28 87.
Vends GB livrée avec Piles et Robocop 2 et
Super Mario 2 pour 300 F.Tél. : (1)

48 69 91 74.

Vends sur Snin Samourai S. et Street R. :
250 F.Tél. : (16) 56 75 95 64.

Vends 2 Jeux NES (Super Mario 2 et
Excitebike) : 300 F. Les deux en bon Etat.
Teél. aprés 17 H.Tél. : (16) 74 64 26 55.
Vends 5 Jeux GB : 70 F. Echange Addams 2
Contre Roi Lion (Snes).Tél. : (16)

31 94 24 06.

Vends ou, Echange Jeux NES Ductal Esmi
Mickey.Tel. : (1) 30 73 96.09.

Vends Jeux SN Donkey Kong Country : 350
F. Earth Worm Jim : 250 F. Bulls Vs
Blazers : 150 F. Contacter Sébastien.Tél. :
(1) 60 82 37 68.

Vends Donkey Kong : 250 F. Street Fighter
2 Turbo : 100 F. Mr Nutz : 300 F.Tél. : (16)
73 54 18 98. ;
Echange Home Alone 2 Contre Donkey
Kong Country.Tél. : (16) 93 08 10 47.
Vends Jeux SN : Dragon, Aladdin. Le Tout :
250 F.Tel. : (1) 64 04 19 40.

Vends NES + 2 Manettes + Joystick + 11
Jeux + Pistolet : 1200 F.Tél. : (16)

93 53 44 05.

Vends GB + 4 Jeux + House Protec + Handy
Boy.Tél. : (1) 43 51 18 98.

Vends SNIN plus 12 jeux (SSF2, XMen...) :
2 500 F ou échange Contre Neo Geo
CD.Tél. : (16) 63.95 84 54.

Vends Snin + 2 Manettes + Adaptateur 5
Joueurs : 400 F. et Jeux Nouveaux.Tél. :
(16) 96 73 59 69.

Echange ou Vends 2 Jeux sur Snes (Foot ou
Mario All Stars ou World) Contre DBZ 2 ou
3.Tél. : (16) 57 88 18 82.

Echange Street Fighter 2 Contre Dragon
Ball 3.Tél. : (16) 95.20 85 83.

Vends Mario All Stars : 200 F. Contacter
Stéphane.Tél. : (16) 30 64 42 78.

Vends Snin + 12 Jeux (MK2, SSF2, E. Jim,
DKC, NBA Live...) : 2500 F.TéL : (1)
47.94 53 75.

Achéte SNES avec Sim City. Contacter
Ludovic.Tél. : (1) 46 55 53 04.

Vends Le Roi Lion Etat Neuf. Prix &
Débattre.Tél. : (16) 78 91 66 05.

Echange Super Metroid, Secret of Mana,
Mystic Quest, Etc sur SN.Tél. : (16)

84 58 07 55.

Vends Snin + 2 Manettes + 12 Jeux : 5000
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F. Vends MD + 1 Manette + 2 Jeux : 500 F.
Ecrire a Laurent Aligne - 15 Chemin de
Pennachy - 69230 SAINT GENIS

LAVAL.TéL : (16).

Vends Jeux SN : NBA Jam, DBZ2... de 200
F. a 350 F.Tel. : (16) 62 28 51 90.

Vends GB + 2 Jeux (Soccer + MK2) : 300
F.Tél. : (16) 76 36 07 81.

Vends ou Echange Jeux Snes, MK, FZero,
Mr Nutz. Tél. aprés 19 H.Tél. : (16)

40 50 65 16.

Achéte Booster ou BW'S et Snin + SSF2 +
2 Pads : 8000 F.Tél. : (16) 93.29 28 32.
Donne Zool + Cool Spot et Urban
Strike.TélL : (16) 65 37 06 28.

Vends Snes + 7 Jeux (Dragon,
Flashback...) : 1400 F.Tél. : (16)

72 31 60 74.

Vends Snin + 2 Manettes + SF2 + Mega
M. : 700 F. Contacter David.Tél. : (1)

64 07 45 66.

Echange MK2 ou Zelda 3 Contre Empire
Strike Back sur SN.Tél. : (1) 64 31 50 21.
Vends a Trés Bas Prix Jeux Snin, MD,
MSystem.Tél. : (16) 27.85 85 84.

Vends nouveaux jeux de role et autres sur
SNIN, GG, MD... Tél. : (1) 60 83 07 11.
Echange ou Vends Jeux Snin entre 250 F.
et 350 F. Mortal Kombat 2, DBZ 1 et 2
Contre Donkey Kong Country ou Super
Street Fighter 2.Tél. : (1) 60 06 39 03.
Vends ou Echange Contre Mario All Stars
sur Snin : Shadowrun ou Addams. Contacter
Maximilien.Tél. : (1) 47 34 05 94.

Vends CDI/SCDNEC Camp.
Calif./Spriggan + Compil Gate Thunder PC
Kid 1 et 2.Tél. : (16) 63 61 49 40.

Vends Secret of Mana : 300 F. NBA Jam
Te : 350 F. Jungle Book : 300 F. Nombreux
Jeux.Tél. : (1) 60 11 79 94.

Vends GB + Ecouteurs + Hacardeur + 5
Jeux : Donkey Kong + Métroid 2 + Badar
Mission + Tétris + Dr Mario.Tél. : (16)

33 58 60 52.

Vends Snin + AD29 + Quintupleur +
Saturnng + Jimmy + SF2 Turbo + Hook +
Bonderman : 1000 F.Téek. : (1) 47 91 12 87.
Vends Jeux Snes : Super Mario all Stars,
Aladdin, Donkey Kong + Mr Nutz sur Game
Boy.Tél. : (16) 59 54 26 00.

Vends Nes + 10 Jeux : Bart, Zelda 2, DD
3...: 700 F.Téel. : (16) 49 47 81 52.

. Vends 7 Jeux SN : Donkey Kong : 300 F.

Zelda : 200 F. Etc.Tél. : (16) 88.91 68 58.
Vends Snin + 6 Jeux + 2 Manettes : 1800
F. Trés Urgent.Tél. : (1) 34 51 69 07.
Vends Super Nes + 1 Manette + NBA Live
95 + SF2 Turbo : 600 F.Tél. : (16)

21 45 15 49.

Echange Super Street Fighter 2 + Putt
Putt + The Horde sur 3DO. Tél. :

19 021 806 17 59. (Suisse).Tél. : (16).
Vends Snin + 8 Jeux (DBZ3, MK...) : 1500
F. Le Tout.Tél. : (1) 45 99 03 01.

Vends GB + 4 Jeux + 2 Boitiers +
Gamelink : 400 F. ou Echange Vs Snin + 1
Manette.Tél. : (16) 21.98 16 41.

Echange DBZ2 Jap + SF2T + Aladdin
Contre S. of Mana.Tél. : (16) 89 82 06 85.

Echange ou Vends Snin + 25 Jeux Contre
PSX ou Saturn + 4 ou 5 Jeux. Le Tout en
Bon Etat.Tél. : (16) 72 36 81 13.

Vends sur Snin Donkey : 300 F. Mario,
Magical Quest : 150 F. Piéce. Tél. aprés 18
H.Tél. : (16) 44.50 10 13.

Vends Jeux Pour Console Snin : 200 F. TBE
et Neufs.Tél. : (16) 24 38 37 28.

Vends SN US + 5 Jeux + 1 Adaptateur.
Contacter Arnaud.Tél. : (16) 24 37 85 32.
Vends Snes + Nombreux Jeux. Prix Défiants
toute Concurrence.Tél. : (1) 43 55 86 19.
Echange Jeux GB : Robocop Contre Mystic
Quest.Tél. : (16) 63 40 69 34.

Echange Street Fighter 2 Contre Fifa 95 ou
94.Tél. : (16) 90 40 48 17.

Vends Snin + 10 Jeux (NBA Jam -
Starwing) + Act Replay + 2 Pads : 2000
F.Tél. : (16) 93 54 64 33.

Cherche Jeux Blanco Work Class Rugby sur
Snin.Tél. : (16) 63 63 56 86.

Vends SN + DK + NBA Live 95 + MK2 +
Mario + 2 Manettes : 1500 F.Tél. : (16)
45 32 57 79.

Vends SN + 2 Manettes (Turbo) + 9 Jeux +
Adaptateur + Action Replay : 1800 F.Tél. :
(16) 81 87 61 61.

Echange Earthworm Jim ou Donkey Kong
Country Contre DBZ2 sur Snin.Tél. : (1)
39 92 16 57.

Vends Jeux sur Snin de 150 F. a 300 F.
Contacter Jérome.Tél. : (16) 56 85 23 28.
Vends Snin + 13 Jeux (DBZ 1, 2, 3, Etc) +
Adaptateur 60 Hz + 2 Manettes + 1
Manette Arcade : 2500 F.Tél. : (16)

50 70 32 36.

Echange Snin + 4 Bons Jeux Contre Neo
Geo + 1 Jeu.Tél. : (1) 39 91 96 07.

Vends Snin + 10 Jeux + 3 Manettes +
AD29 + AD29 Turbo : 2100 F. Tél. : (16)
32 53 37 84.

Vends Jeux sur NES + Accessoires. Téel.
vers 13 h.Tél. : (16) 40 30 43 93.

Vends SNES + 5 Jeux + Snes Avantage :
1700 F. le Tout ou séparément. Contacter
Eric.Tél. : (1) 48 88 07.73.

Echange Jeu : Champions World Class
Soccer, PSG Contre NBA Jam ou Sim
City.Tél. : (1) 47 21 67 62.

Vends Snes + Jeux et Autres Nombreux
Jeux a 150 F. Contacter Armaud.Tél. : (1)
42 35 58 70.

Echange Snin + 12 Jeux Contre Neo Geo
avec Jeux ou Duor. GT Portable Nec.Tél. :
(16) 53 53 09 82.

Vends Spiderman : 100 F. Desert Strike :
100 F. NBA Jam : 299 F.Tél. : (16)

78 05 33 36.

Vends Secret of Mana VF : 290 F. (Port
Compris). Tél. le Mercredi de 14 . a 15
H.Tél. : (16) 88 33 96 54.

Vends Snin + 12 Jeux + Adaptateur + 1
Manette : 2000 F.Tél : (16) 94 78 71 98.
Echange Snin Mana... Recherche Jeux
Aventures.Tél. : (16) 21.35 19 73.

Vends Jeux Snes : Earth Jim : 350 F.
Axelay : 195 F. ou Echange. contacter
Bruno.Tél. : (16) 44 71 40 62.

Vends S.Scope + 6 Jeux : 150 F. Aladdin :



150 F. Mr Nutz : 150 F.Tél. : (16)

99 30 70 81.

Vends Snin + 23 Jeux Nouveaux : DKC,
MK2 et 1, Super SF2... : 3000 F. a
débatire. Tél. aprés 20 H.Tél. : (16)

74 2118 79.

Vends SN + 5 Manettes + Ad 29 + 11
Jeux : 2200 F. Tél. aprés 19 H.Tél. : (1)
48 02 10 64.

Vends SN + 2 Manettes + Mario All Stars +
Donkey Kon'g : 800 F. Vends aussi Jeux -
MD... Tél. : (1) 47 82 94 56.

Almerais une SNIN & 100 F avec deux
manettes + Adaptateur + le dernler Street
Fighter.Tél. : (16) 85 34 95 69.

Vends Snin + 7 Jeux + 1 Ameéricain +
Adaptateur + 1 Pad + DBZ2 + SF2
Turbo.Tél. : (1) 30 38 56 01.

Vends Jeux NES (sans notice) de 50 F. a
100 F. Pistolet + 1 Jeu Gratults pour 400 F.
d'Achat.Tél. : (1) 45 35 61 37.

.ga

Achete DBZ5. Vends Secret of Mana.
Légende de Thor sur MD et aussi jeux 32X.
Tel. : (18) 26 65 30 71.

Vends Sega MD avec 32X MC2 + 32 Jeux
dont 232X et 2 MC2 : 14.800 F. a débattre
ou Echange contre Neo Geo CD et Jeux en
Rapport.Tél. : (16) 21 85 75 68.

Vends 5 Jeux MD (Mc Global, Battle Toad,
Etc) : 200 F.Tel. : (16) 67 70 12 71.

Vends GG + 6 Jeux + Transfo : 800 F.Tél. :
(16) 43.76 03 34.

Achéte Soleil sur MD : 250 F.Tél. : (16)
65.22 95 76.

Vends MD + 3 Manettes + 3 Jeux (Earth
Worm Jim, Micro Machine 2, Tazthunderf
4). Contacter Julien.Tél. : (16)

66 75 11 51.

Vends ou Echange MD + 7 Jeux + 3
Manettes : 800 F. ou Contre SN + 6 Jeux.
Tel. 2 19 h.Tel. : (1) 69 43 36 06.

Vends MD2 + 2 Pads + SSF2 + Virtua
racing + Fifa 95 + Atp Tennis + Dragon :

1 600F. Tél. : (1) 48 26 89 15.

Echange Coolspot et Power Strike 2 GG
Contre DBZ2 sur MD. Cédric Kasijo - BP
7478 - Ducos - 98000 Nouméa - Nouvelle
Calédonie. Tél : 24 93 54 Tél. : (186).
Vends Jeux MD Dragon : 350 F. SF2 : 150
F. Space Man : 75 F. Contacter
Romain.Tél. : (16) 40.72 59 04.

Vends La Légende de Thor sur MD : 280
F.Tél. : (16) 55.01 33 66.

Vends MD + 4 Jeux + 3 Manettes + 1
Adaptateur : 800 F.Tél. : (1) 69 20 21 14.
Vends MCD + 3 Jeux : 1500 F. Vends MD +
8 Jeux : 600 F.Tél : (16) 79 06 34 32,
Vends MD + 2 manettes + 10 jeux :

1 600 F.TéL : (1) 69.40 12 51.

Vends Master System 2 + 2 Manettes + 16
Jeux dont 1 inclus : 1 200 F: Tél. aprés 18

H.Tél : (1) 60 26 24 39.

Vends Jeux MD : Jurassic park : 100 F.
Fatal Fury : 100 F. Wonderboy : 100 F.
Contacter Jean Philippe aprés 18 H.Tél. :
(1) 69.34 51 85.

Vends sur MD Le Roi Lion, Urban Strike
Lost Wiking : 250 F.Tél. : {16)

21 39 70 08.

Vends MD2 + 12 Jeux : 1500 F. et 32X + 2
Jeux : 1500 F. ou le Tout Pour 2600 F.Tél. :
(16) 92.72 22 07.

Vends Stock Neuf 20 Jeux Sega Master
System. 90 F. Joysticks, existe Adaptateur
pour MD - GG. Prix Qtes. Contacter
Pascale.Tél. : (1) 30 71 62 33.

Vends jeux MD : MK, Road Rash, SF2, Out
Run 2019 : 150 F. I'un. Tél. aprés 17 H
30.Tél. : (16) 67 70 23 95.

Vends ou Echange sur MD, Desert Strike,
007, E. Worm Jim, Etc. Contacter Sylvain
aprés 20 H.Tél. : (16) 20 51 83 60.

Vends MD + 1 Manette + 6 Jeux : 1350 F.
Tél. aprés 17 H.Tél. : (16) 56 95 10 72.
Vends Jeux MD : Jurassic Park, Wonder Boy
3 et Jeux GG : Ninja, Wonder Boy.Tél. : (1)
69 34 51 85.

Vends MD + 2 Jeux : 650 F. ou Echange
Contre Snin + 2 Jeux.Tél. : (16)

26 08 12 75. ;

Vends MD + 32X + 12 Jeux + 2 Manettes.
Le Tout : 2700 F.Tél. : (16) 87 61 91 21.
Vends GG + 5 Jeux. Prix a débattre.Tél. :
(16) 87 90 26 58.

Vends Jeux GG : Mortal Kombat 2 : 150 F.
et Sonic 2 : 70 F.Tél. : (16) 46.04 31 95.
Vends MD + 1 Jeu : 500 F., MCD + 1 Jeu :
1000 F,, 32X + 1 Jeu : 1000 F. et Vends
Nombreux Jeux.Tél. : (16) 20 59 25 27.
Echange Street of Rage Contre Sonic 2.
Ecrire a Didier MARCO - 54 Avenue
d’Avignon - 84140 MONTFAVET.TéL. : (16).
Echange Soleil Contre Thor, Fifa 95 ou
Super Street 2.Tél. : (1) 43 03 07 64.

Vends MD + MCD + 10 Hits + Accessoires :

2400 F.Tél. ; (16) 96 35 06 81.

Vends GG + 3 Jeux + Adaptateur : 600 F.
Vends Street of Rage 3 sur MD.Tél. : (1)
43 47 19 24.

Echange ou Vends 19 Titres MD, CD, 32X.
(Leg. de Thor Contre Theme Park).Tél. :
(16) 74 54 50 15.

Vends MDI + 2 Manettes Infrarouge + 14
Jeux. Tél. aprés 18 H.Tél. : (16)

67.77 76 06.

Vends ou Echange Jeux MD. Contacter
Guillaume.Tél. : (1) 43.99 93 46.

Vends MD + MCD2 + 4 Manettes + 45
Jeux : 4500 F. le Tout.Tél. : (16)

20 11 09 18.

Vends Master System 2 + 12 Jeux : 800
F.Tél. : (16) 31 34 74 44.

Vends MD Jap + MCD Jap + 16 Jeux +
Adaptateur Européen - US : 2500 F.Tél. :
(16) 20 86 96 49.

Echange sur MD : Earthworm Jim Contre La
Légende de Thore ou Urban Strike.TélL :
(16).

Vends Pad SFC + Pro4 6 Boutons Maodif
pour AS.Tél. : (1) 64.97 04 31.
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Vends SN + 2 Manettes + 5 Jeux + Super
GB + AD29. Prix Raisonnable.Tél. : (16)
74 60 50 35.

Echange Jeux Saturn et Vends Jeux Mega
CD. Contacter Philippe.Tél. : (16)

90 58 38 95.

Vends sur MD : Super Street Fighter 2 :
350 F.Tél. : (1) 43 46 10 05.

Vends MD + 14 Jeux (MK2, Shini, F2...) +
Adaptateur Vs... + 3 Manettes : 2000 F. a
Débattre.Tél. : (16) 40.52 13 62.

ers

Vends 4 cassettes pour Amstrad
CPC Cassette. Tél. le Solr.Tél. : (1)
34.51 48 92.
Vends CD Conscles numéro 1, 2, 5, 6 et
anclens numéros de Consoles Plus. Achéte,
échange Jeux PlayStation.Tél : (16)
63 61 49 40.
Vends TV 63 Cm Philips Blackline Stéréo
Colns Carrés : 3000 F.Tél. : (1)
45 32 98 13.
Vends 3DO + 4 Jeux sous Garantle : 2200
F. Jeux 3DO. Jeux Neo Geo.Tél. : (1)
60 11 19 98.
Vends Neo Geo + 1 Pad + 2 Jeux : 1700 F.
Contacter Amaud.Tél. : (16) 62 35 14 54.
Vends Amstrad CPC 6128 + avec 1
Manette, 100 Jeux : 5000 F. &
débattre.Tél. : (16) 73.54 38 34.
Vends CD32 (petit défaut) + FMV + Jeux +
Flims + 2 Pads : 2300 F. Tél. aprés 18
H.Tél. : (16) 40 76 55 39.
Vends Neo + 2 Pads + Mem. Card + 4
Jeux : 2700 F. Contacter Cédric.Tél. : (1)
64 23 82 14,
Vends Kasuml Ninja sur Jaguar : 300 F.
Frals de Port Inclus.Tél. : (16)

78 83 37 86.
Vends Gradius 2 pour PC Engine Super CD-
Rom2 : 230 F. Contacter Jean Marc.Tél. :
(16) 88 78 63 84.
Donne 30 Télécartes Contre Urban Strick.
Ecrire a Gérard Chochoy - 44 B Les
Ambaysses - 46200 SOUILLAC.Tél. : (16)
65 37 06 28.
Vends 3D0 + 4 Jeux + Doubleur Manettes :
2000 F.Tél. : (16) 77 33 77 01.
Vends Neo Geo + 2 Joy + MC + 14 Jeux.
Prix 4 débattre. Contacter Serge le Week-
End.Tél. : (16) 74 25 33 46.
Echange Neo Geo + 6 Jeux (AOF2, FFS,
Etc) Contre PSX Sans Jeux ou Vends
3200 F. le Tout.Tél. : (16) 72 24 71 13.
Achéte Matos Nec, PSX Saturn, Neo
CD, Jaguar, Jeux.Tél. : (16)
77 20 75 91.
Vends Amiga 600 2Mo + Monliteur Couleur
ST + Joystick + Nombreux Jeux + Real 3D :
1900 F.Tél. : (16) 42 54 24 42.
Achéte Revues Banzzal Numéros 2 -9 -10 -
19 - 20 - 21. et Supersonic Numéros 17 -
18 - 19 - 20.Tél. : (16) 20 09 90 03.
Vends MD + 2 Manettes + 2 Jeux (DBZ,
Aladdin). Console &ge de 2 ans. 900 F. Tél.
le mercredi aprés-midL.Tél. : (16)
80 93 55 47.
Vends Cable rellant Console sur écran
Amstrad, Amiga, Atarl : 105 F. Tél. : (1)
69.89 28 98.
Vends 3DO FZ10 + 2 Joysticks + 3 Jeux :
3000 F.Tél. : (1) 47 93 33 26.
Vends Cool Spot : 200 F. ou Echange
Contre Rock’n Roll Racing.Tél : (1)
42 92 02 28.
Vends 3D0 FZ1 NTSC Modifier Pal + 5 Jeux
Sous Garantle ou Echange.Tél. : (18)
32 31 25 33.
Vends MD32X, MCD + Jeux. Tél. le
Solr.Tél. : (16) 76 22 35 93.
Vends 3D0O + 2 Manettes + Fifa + Golf
Neuf : 3500 F. Urgent. Contacter Antonio
au 27.40 56 98 de 14 H a 20 H.Tél. : (16)
27 40 41 69,

ekl e el s d e

COUPON REPONSE - PETITES ANNONCES GRATUITES
Renvoyer ce coupon a Vadresse suivante :
PA Consoles, 5-7, rue Raspail 93108 Montreuil Cedex.
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Numéro de téléphone :

J AuTRE :
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Vends Duo-R + 30 Jeux : 5000 F. en TBE ou
Echange Contre PSX + 5 Jeux ou Contre
Neo Geo CD2 + 7 Jeux.Tel. : (16)

94 48 69 70.

Cherche Contact sur Paris sur PSX, Vente,
Achat, Echange de Jeux. Vends Jeux 3D0 a
Petits Prix.Tél. : (1) 40 74 26 61.

Echange ou Vends Nombreux Jeux 3DO,
MD, MCD. Tél. : 87 82 18 24 ; aprés 19 H.
ou 87 93 06 41.Tél. : (16).

Vends NG + 2 Pads + M. Card + 7 Jeux :
2000 F. Le Tout. Contacter Laurent.Tél. :
(16) 63.36 51 54.

Vends 17 Jeux Lynx en Gros ou au détail de
100 F a 200 F I'unité ou 990 F. les

17.Tél. : (16) 93 92 61 91.

Vends PSX + 1 Manette + 1 Jeu Neuf :
3390 F.Tel. : (16) 59 04 91 77.

Vends 3DO + 3 Jeux (Fifa, Crash’n Burn,
Real Pinball) : 2990 F.Tél. : (1)

47 81 14 63.

Achéte Jeux sur Lynx et sur Vectrex MB.
Tél. aprés 20 H.Tel. : (16) 7 52 96 51.
Stop Affaire ! Vends 3D0 FZ10 + Nombreux
Jeux + 2 Manettes : 3000 F. Contacter
Philippe.Tél. : (1) 48 65 07 61..

Vends Jeux Jaguar, SN, GB de 40 F. a 300
F. Départements 06 - 13 - 83 Uniquement.
Tél. HB.Tél. : (16) 94.08 54 44.

Vends Jeux PSX et Saturn. Demander
Tuan.Tél. : (16) 42 20 21 08.

Vends Jaguar + 2 Jeux : 1500 F. Super

GB + Syndicate sur Snin : 350 F. Tél. aprés
16 H.Tél. : (16) 43 24 08 54.

Echange Jeux sur 3DO Région Corse
Uniquement. Tél. le Matinde 9 Ha 11
H.Tél : (16) 95 25 37 47.

Vends Neo Geo CD + 3 Jeux (King of
Fighter 94, Sidekicks 2, Aerofighters 2) + 2
Manettes. Le Tout : 3900 F.Tél. : (1)

47 21 57 12.

Vends PSX + Memory Card + 3 Jeux.Tél. :
(1) 42 35 54 33. .

Vends Jeux PSX. Achéte GG + Nombreux
Jeux Bas Prix et GB. Contacter Adel.Tél. :
(1) 42 05 86 39.

Vends Neo Geo + 2 Jeux ou Echange Contre
Sega MD. Tél. le Week-End.Tél. : (16)

54 23 97 73.

Vends Jaguar + Doom + Alien Vs Predator +
Wolfenstein 3D : 1 400 F. Tel. : (1)

45 97 21 73.

Vends PSX Sony + M. Card + 3 Jeux.
Contacter Greg ; Tél. : (1) 42 35 54 33.
Vends 3D0 Goldstar + 6 Jeux (Gex, Flash
Back) + Adaptateur : 3800 F.Tél. : (16)

.90 90 54 39.

Vends Amiga CD 32 avec Atcessoires + 5
CD Rom (Diggers, Oscar, Mansells,
Arabians night, Microcosm) : 1800 F. a
Débattre.Tél. : (16) 32 42 04 28.

Vends 3D0 Goldstar + 3 Jeux (Fifa Soccer,
Alone in the Dark, Shock Wave) + 2 CD :
3000 F.Tél. : (1) 47 82 51 17.

Vends 3DO0 + 2 Jeux Super Street + Shock
Wave + 2 Manettes sous garantie : 3000
F.Tél : (1) 49 37 16 00.

Vends Jaguar VF TBE + 8 Jeux : 2000
F.Tél. : (16) 82 33 13 11.




Le satanique Dr Light veut devenir le maitre
du monde. Pour cela, il a inventé une
nouvelle machine infernale appelée Wily,
et va retourner dans le passé pour
éliminer Mégaman dans I'une de ses trois
premiéres aventures. Tirant sur tout ce
qui bouge, Mégaman doit traquer
chaque robot et I'exécuter afin de
récupérer des bonus et autres armes
spéciales.

MEGAMAN-THE WILY WARS

vous offre 16 mégas de graphiques
haute résolution.Profitez enfin des
trois premiers chapitres de
Megaman réunis sur une seule et
unique cartouche.

Laissé pour mort lors d‘une bagarre de rue ou : ; Samedi soir, c’est le rendez-vous de toutes
_ périt qcadentellemeg:tsa famille, Franck Castle e les stars du catch américain. lls sont tous
4 refuse de mourir. Ammé par un esprit de : venus pour s'affronter dans le célébre

ance, il méne alors sa tournoi des Slammasters, et un seul
e guerre contre la R . survivra a cette avalanche
-A Ia fois juge, juré et de violence.

eau, personne y -

ppera a son ve_-__. «

par SEGA entreprise Ltd.




LE CHAMPION REVIENT POUR VOUS DONNER UNE LEGON

Codemasters (4

Vous mourrez d'envie de trouver
pour cet été un jeu de tennis trés
réaliste sur votre

[ ]
Mega Drive?
Votre souhait est exaucé,
Pete Sampras Tennis '96 arrive,
et il ne vous laissera pas avide de
sensations bien au contraire!
A réserver d'urgence pour
tous les vrais champions.
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