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ワールドアドバンスド大戦略 

〜鋼鉄の戦風〜の特徴

~ ―

〆 ご’ ^ ?―̂  8 束 1 …， 

0咖 I酬遍

黔スタンダードモード---------------------------- ----—
スタンダー^ドでは1000マップが用意されてし\る。キヤンぺ— ンと異なりどのマップを選ぶか 

は自由。それぞれのマップに部隊が最初から配置してあり、より史実に近し職し、方を堪能でき 

る。しかち1ターン目から進攻が可能であること。さらにソ連やイギリスなどキャンぺーンで 

はプレイできない国も選ぶことができる。マノレチプレイも可。友だちと対戦できるのだ〇これ 

は、しめ(ま攻防ともにパランスのとれたマップを厳選してし'るといえる。

黔キャンペーンモード------------------------------------ ―
「ワールドアドバンスド大戦略〜鋼鉄の戦風〜』には50を超えるマップが存在している。その 

中にはキャンペーンモードで勝ち進まないと体験でぎないマップも多し、 ここでは各国の分岐 

チヤ— 卜を掲載したので、参考にしてほしし、 日本やドイツで勝ち進むのは非常に困難だと思 

う。 しかし、あえて言っておきたいのは、シミユレ— シヨンゲ— 厶というのは、何も勝てばい 

いというわけではないことである。

ゲー厶にはいくつかのエンディングが用意されてし、る〇 ―度だけでなく何度もチャレンジし 

てほしし、 進め方によっては様々なエンディングを迎えることになる。戦争を如何に終結させ 

るか、単に司令官という立場でなく、自分^節冷命令が国家にどういった影響を与えたのか？ 

「ワールドアドバンスド大戦略』が岸純な戦術シミユレ— シヨンゲ— 厶ではないことが、その 

ゲームの根底にある息吹がわかることだろう〇

また、ぜひ日本だけでなくドイツやアメリカでもブレイしてもらし、たし、 プレイすれば各国 

の国力.兵器の優劣だけでなく、用兵思想や戦略目的の違いなども体験できることだろう0
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八しし大勝/勝利/引き分け 

,'貝女北...ゲ"―ムオーど、’一

※表示のない引き分けは、そのマツプを再度プレイすることになります。

※⑽円ヨで^した上でないと、！\^吒8か09で大勝^ても。以八卩13へばいけませ人。 ，
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ブリッツクリ4(識侧 默丨 ドイ、:聊醞前へ!

大勝利 20夕ーン以内に全敵司令部を破壊

删  全敵司令部の破壊

竹雜掷 3日 40年 5 月10日〜6 月18日

史実とは逆に、ベ;レギーから落とすべし。狙いはベルギー^ 

行場だ。ここさえ刪呆すれば、展開はグッと楽〇その間、航空 

ユニットでフランス軍を足止めしておこう。航空ユニット経 

験値,陳値を稼いでおくのも手。邪魔なマジノ線は野砲で。

ドイツ帝国 

第 3航 空 讎

200

14000

30010000

50010000

600

バトル ， オブ，ブリテン

大勝利 20夕ーン以内に全敵司令部を破壊

勝利 イギリス第丨0、第丨丨集団司令部の破 

壊

1 1 ^ 3 日 40年 8 月7 日〜9 月5 日

西ヨーロッパに残るイギリス本土へドイツ空軍の戦略爆勤、開 

始される。このシナリオでは上陸部隊を編制でぎないので、敵 

司令部は^ 0 みで破壊しな丨甘IばならなしV レーダー、対空 

砲を藤に潰しておこう。司令部は一気に叩こう。



シーライオン作戦

シーライオン40.9.15

イギリス南東軍 32 5000 1100

イギリス南西軍 32 5000 700

イギリス中央軍 24 5000 100

ドー八一海峡でビスマノ!^嫉国輯の死闘が

大|^丨】 25ターン以内に全敵司令部を破壊

翻  全敵司令部の破壊

作 闕 3日 40年 9 月丨5日〜10月24日

からやってくるイギリス北淘濫隊を航空兵力で攻撃、撃滅 

し、ドーパーの卜ーチカ群を爆撃で破壊、その後にドー八'―南 

方の海勃、ら 规 ロンドンをめざす。掘 妾 は 撇 麟 で 崩  

壊都市、空港を修復しつつイギリス中央軍の司令部をめざせ。

300

陣 営 麵

ギリシア

ユーゴスラビア

36 1000 200

24 2000 200

ユーゴスラビア41.4.6

剔イタリア軍咐ポート作戦〇着実抑脆を!

大^丨』 20夕ーン以内に全敵司令部を破壊

鰂 全 敵 司 令 部 の 破 壊  

竹 ^ 日  41年 4 月6 日〜8 月 I 日

ギリシアに侵攻したイタリア軍はあっと言う間に撃退され^ア 

ルバニアに押し込められてしまった。これを助け、またユーゴ 

スラビアに誕生した親連合軍政権を倒すため、ユーゴとギリシ 

アに侵攻する。南北作戦なので遨隽がポイントだ。



嫩!1
ノりレバロッサ作戦

雜 ！ グデしリアン麵団0かなり楽なマップ

大勝利 15ターン以内に敵司令部を破壊

顯 敵 司 令 部 の 破 壊  

11翔棋I日 41年 6 月21日〜7 月10日

1941年6月22日、フランス降伏の1年後、ドイツはついにソ 

連との戦端を開くことになった。初期の奇襲でソ連軍は^№1 

ダメージを受け、^^によって破竹の進撃を続けることにな 

った。史実同様、各個投入されるソ連軍を撃破しつつ前進だ。

スモレンスク攻略

ス モ レ ン ス ク 41.7.10

ホト対グテーリアンの先陣争い

大 15夕ーン以内に全敵司令部を破壊 

勝利 全敵司令部の破壊

1 ^ 3 日 41年 7 月10日〜8 月8 日

ミンスク陥落により、スモレンスクへの道は開かれた。ここら 

へんからソ連軍の抵抗が激しくなってくるが、まだまだ電撃戦 

の効果は続いている。ヴイテブスクに立て籠もるソ連第2腫の 

包囲を第3装甲集団に任せ、スモレンスクめざして進撃だ。
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モ ス ク ワ 4 ^ 2  41.10.27

大|^丨』 25ターン以内に全敵司令部を破壊

删 全 敵 司 令 部 の 破 壊  

I糊搠日 41年 8 月27日〜9 月30日

スモレンスクまで前進したドイツ軍は、そこで突然南方に転進 

の命令を受ける。南方軍集団と協同して、キエフのソ連軍を包 

囲するというものだ〇この戦いで捕虜60万という大戦果を挙げ 

た。まずは第3暉を叩き、続いてキエフをめざそう。

ヵリーニン正面軍 28 5000 1200

西方正由軍 64 0 0

ブリャンスク正面軍 36 5000 500

タイフーン作戦開始、モスクワ侵攻

大11̂ (1 30夕ーン以内に全敵司令部を破壊

删 舖 司 令 部 の 破 壊  

日 41年10月27日〜12月 5 日

モスクワ侵攻『台届作戦発動。ブリャンスクでの大戦果によ 

り、道は開かれたかに見えたが、突然の泥濘で部隊の前進はス 

トツプ。地面が凍らなI甘 Iば ^^は行えなし、が……。このシ 

ナリオでは、： からのモスクワ進撃をめざす。
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タイフーン作戦、南方からのアブローチ

大|^丨』 30ターン以内に全敵司令部を破壊

臓  全敵司令部の破壊

I佛撕日  41年10月27日〜12月5 日

キエフ包麵の後再びモスクワに向かった第2装甲集団(丈『台 

風！作戦では南方からモスクワをめざす。南 沘 瞧 防 備 が 手  

薄なので、トウーラを第1 目標こ、ひたすら前進を続けるのみ。 

雪が降る前に決着をつけろ。觸が最大の敵だ0

ブラウ作戦
コーカサス42.7.5

ドイツ帝国

丨

64 3000

― 麵

100

ヴォロネジ正面軍 48 2000 500

南西正面軍 64 2000 1000

スターリングラ ー ト正面軍 64 0 0

『青』作戦発動、油田地帯を確保せよ！

大^丨』 40ターン以内に全敵司令部を破壊

勝利 スターリングラード正面軍司令部の

破壊

1 1 * 0 日 42年 7 月5 日〜9 月2 日

ソ連軍による冬の反撃は激しいものであったが、雪解けととも 

に攻勢は停止〇続くドイツ軍の反撃によりついえ去った。そし 

て、冬の戦し、の傷を癒したドイツ軍は、 2年目の攻勢を開始す 

る。まずは正面のヴォロネジに突入、スターリングラードへ0



スタ-リングラ-晒輝： 24 2000 600

第64軍 3000 400

第62軍 3000 1000

第6軍 3000 1000

第二炒酷って棚しい職！を醐するミニマップ

大^丨] 15ターン以内に全敵司令部を破壊

勝利 ソビエト第62、64軍の司令部の破壊

II翔撕日 42年 9 月丨2日〜10月 I 日

194阵 9月12日、ドイツ第6軍はスターリングラード市街に突 

入する。激しし做睡により、1阴までに都市の大半を手中と 

したが、損害もまた多かった。力押しするしかなしへマップだが、 

間接攻撃ユニットをうまく使ってやれば、効率よく攻められる。

ハリコフ奪回作戦

八リコフ43.3.4

南西正面軍 48 0 0

ヴォロネジ正面軍 56 0 0

名指揮官マンシュタインによる、後手の4

大 勝 ^ 25夕ーン以内に全敵司令部を破壊

勝利 全敵司令部の破壊

(乍明^日 43年 3 月 4 日〜4 月 2 日

スターリングラードに包囲された第6 軍の犠牲のもと、コーカ 

サスを脱出したドイツ装甲軍は、攻勢限界点を過ぎたソ連軍に 

手の一撃を浴びせ、撃破した。ゲームでは、3 3 機甲軍団の 

俏晒を援護しつつ、八リコフに向かって:111上:することになろう。
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アメリカ本土侵攻作戦

アメリカ第7軍 48 5000 1000

アメリカ第5軍 32 5000 1000

卜一‘歡 二.,！̂广ふ一̂

著 ン ^

：1 ^ 轉 レ 「 ，
一八りフアクス

【トン

(アメリカ）

勝てたら嬉しい？ アメリカ本土決戦!?

大|^丨】 25ターン以内に全敵司令部を破壊

勝利 全敵司令部の破壊

11嗎^日 43年 7 月6 日〜8 月14日

アメリカ參戦前に軍をニューフアンドランドに進めたドイツだ 

つたが、ついにアメリカ参戦の時を迎えた。最強の機動部隊対 

最強0 1 ^ 部隊が戦う。ドイツ艦隊はイギリス艦隊に向け、ま 

ずは南方から進撃してくるアメリカ機動部隊を撃破すべし。

ヴォロネジ正面軍 

中央正面軍 

ステップ正面軍

独ソ戦の大一番、4  國 矍

大勝利 25ターン以内に全敵司令部を破壊

^丨』 ヴォロネジ正面軍；中央正面軍司令 

部の破壊

11^1 1 0  43年 7 月4 日〜8 月2 日

ドイツ軍の194#の夏期攻勢は、新兵器の投入を待ったため 

にソ連軍に防備を固める時間を与えてしまった。従って^^ーチ 

力咖滁に時間を取られてしまうだろう。不必要な卜一^力を 

雜して部隊を生産されなし、よう注意しよう0



ノルマンデイー攻防戦

ノ ル マ ン デ イ ー 44.6.(

1 1 1 1 1 1

ドイツ帝国 36 3000 200

イギリス第^軍 64 10000 4600

アメリカ第5軍団 56 5000 2700

アメリカ第7軍団 48 0 2200

第84顆 64 7000 2000

連 合 ^ ^ ! 切5|氣柳孟遲

^1^(1 20ターン以内に全敵司令部を破壊

勝利 全敵司令部の破壊

竹^1|日 44年 6 月6 日〜6 月30日

このシナリオでは、航空攻撃に対する防衛もさることながら、 

連 合 軍 は ^ を 受 け て い る の で 、うかつに海岸線に 

近づけなくなっている。まずは海岸砲台と協同しての防御作戦、 

続し、てイギリス、アメリカと片付けていこう。

第15軍 2000

アメリカ第12軍集団 64 5000 3400

アメリカ第7軍 56 5000 2400

5000 2600

精鋭！甲師団の^、西部戦線の崩壊の日

大勝利 25夕ーン以内に全敵司令部を破壊

勝利 全敵司令部の破壊

11*11日 44年 8 月15日〜9 月13日

ノルマンデイーでの果てしのなし、消 纖 の 後 、力つきたドイツ 

軍(趙臟を突破され多くの戦氧機材を]^してドイツ本国 

へと後退した。連合軍の進撃前に、部隊の再編制を行って、防 

衛線を張ることが急務になるだろう。反撃はその後だ。



^ 81を狙つたドイツ機甲師団の最後の反撃

大|^丨』 25夕ーン以内に全敵司令部を破壊

删 全 敵 司 令 部 の 破 壊  

1 1 ^ 日 44年 12月15日〜45年 I 月18日

イギリスを脱落させ、西音陳^線の状況を安定化することを目的 

に、ヒトラーが行った最後のギャンブルが、ノリレジ纖し、だ。

の再演をめざし、とにかく反撃の機会を与える前にアメ 

リカ軍を打ち倒し、その後イギリス軍と対峙しよう0

ドイツ帝国

ドイツ本土隨戦
ベ ル リ ン ボ ウ エ イ セ ン 45.2.7

ソビエト 64 10000 3600

アメリカ第12軍集団 56 5000 1100

イギリス第21軍集団 48 5000 800

第 15軍 32

ドイツ千年帝国の終焉

大^丨』 50夕ーン以内に全敵司令部を破壊

勝利 自国司令部の防衛

1 1 ^ 3 日 45年 2 月 7 日〜5 月 7 日

西からはアメリカ，イギリス連合軍^東からはソビエト軍がベ 

ルリンめざして進撃してくる。防衛しようにも資金もなしV と 

にかく職の部隊で川を中心に防御線を張り、その間に補給部 

隊で崩^市を再建するしかなし、 生吉残れ〇反撃はその後だ。
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大日本帝国
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20 ノリレ八ガワ

21シンジュワン

兕マレー
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'蜂、
241\^0サクセン

25八ワイ

「 大勝 勝利/引き分け

大勝
圓

織 /勝 利

2 6 ^ 1 サクセン

30セイロン
引き分け，

，勝利/引き分け

27ソロモンカイセン
|引き分け大勝/勝利^

31ロサンゼルス1 2 0 3  礞

4 勝利引き分けふ
28ガダルカナル 29マタニカウ

£ N 0 £ N 0
大勝/勝利て

引き分け

32インパール

313 インド|大勝/勝利 1 引き分け

£ N 0 £ N 0
引き分け

大勝/勝利 

大勝/勝利1

33ラバウル

34マリアナ

大勝/勝利ふ 

大勝/勝利

35レイテオキカイセン

£ N 0

^令— 私

£ N 0 ^ ~

大勝/勝利

ミ/勝利

36キクスイサクセン

37オキナフ㈣

1 引き分け

38オキナワ32/^17^

39ホンドケッセン £ N 0

引き分け 勝/分



I！11320の 酿 を 蹄 ！

大 ^ 丨』 15夕ーン以内に全敵司令部を破壊

臓  敵司令部の破壊

作 ^ 日  39年 5 月12日〜5 月3 旧

ノモン八ンの緒戦は日本軍の優勢に終わる。戦車部隊を全面に 

押し立てて進撃しよう。基本的に次回以降7)ための、経験を高 

めるためのシナリオと考えた方がよし、だろう。敵司令部は石蹲 

で撃破^るのが一番いいと思う。

八ル八河の激戦
八 ル 八 ガ ワ 39. 6.26

I 陣 営 縣 Iエ:ット数 匿5 1 1 — 鼸 ! 画

大日本帝国 24 3000 0

ソビエト 32 5000 2000

外蒙古軍 24 1000 300

満州軍 24 3000 400

縫 優 勢 を & よ

大勝利 20ターン以内に全敵司令部を破壊

勝利 全敵司令部の破壊

日 39年 6 月26日〜7 月25日

ソ連軍の本格的介入が始まると、日本軍は手痛いダメージを受 

ける。当然ながら戦車部隊はソ連軍に歯が立たなし、ので、爆撃 

機による空襲を心掛ける。また、戦闘機も生産し、ソ連個]0 地 

ゼ文撃機を早し綱皆で雜してしまおう。



大^!] 10ターン以内に全敵司令部を破壊

卿 』 敵司令部の破壊

1 1 ^ 1 日 41年12月 I 日〜12月15日

来る太平洋戦争に備えた、空母搭載部隊の訓練用といえるシナ 

リオで、太平洋艦^の艦艇をほとんど反撃なしに攻撃できる。 

ただ、気をつけないと八ワイにいる唯一<7)ドーントレス艦曝に 

空母が攻撃されてしまうかもしれないので注意0

大^丨』 40ターン以内に全敵司令部を破壊

勝利 全敵司令部の破壊

I糊撕日 4丨年丨2月8 日〜42年 I月26日

日 本 軍 が 行 っ た 唯 一 が マ レ ー 0 戦いである。道路が1 

本しかないので渋滞を起こしやすし、 そのため部隊(ま厳選して 

投入してやるほうがよし、 ただ、あまり数が少ないと各個投入 

になってしまうので、適時補充してやること。
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オランダ 32 20000 300

アメリカ 24 2000 500

トズマトラトう） け 細 財 ト ウ I
的 气 心
----  ̂1 ，8厂~『一

ぷ 〖子ラ爷 1- 3ブ 

，し -柳す卜ぅ》

於沿谈 力！̂イ

I八ソド：;3 ^ サイ

險ヒ'7

立体的進攻作戦のはしり

大勝利 20ターン以内に全敵司令部を破壊

勝利 全敵司令部の破壊

作 ^ 日  42年 2 月丨3日〜3 月9 日

実際には、迅速な進撃が必要だったので、油田地帯の占領には 

空挺部隊が参加してし、る。このころになれば、歩 兵 部 隊 か つ  

くらいは空挺歩兵に進化してし、るので、投入してやりた“ ま 

た、連合軍の艦艇に輸送船^攻撃されなし、よう、気をつけよう。

史上初の空母対空母による海戦

大勝利 20ターン以内に全敵司令部を破壊

勝利 全敵司令部の破壊

作明^日 42年 4 月29日〜5 月23日

第 I 段作戦の最終段階に予定されていたポートモレスビー攻略 

に、第 5 航空戦隊の空母翔鶴と瑞鶴が支援に投入されこれに 

対抗して出撃して来た米空母レキシントンとヨークタウンとの 

間に史上初の空纖が展開した。増援の空母は大事に使し、たい。



太平洋艦隊纖有へ向けて似魏作戦

大1^(1 15夕ーン以内に全敵司令部を破壊

勝利 全敵司令部の破壊

竹 ^ 日  42年 5 月26日〜6 月19日

い ょ い ょ 太 平 ;^ ^機 克 へ 0 1  晏攻作戦だ。前 回 海 臟  

でヨークタウンを撃沈していると、少し楽に戦えるよ5 になる。 

索敵には最新0 注意を払って前進しよう。この回から新鋭!)艦 

として大和が登場。その主砲の威力はすさまじし、

(プ1ジユー3妒ソレ3 卜亡） 

チ 3 子八ール

球 : ^ 參

(ニブゎ）
(タイへイヨヴト

0 贷 ザ ト う

八 於 ^ ? ， ::参 !^

,着 屯
5 ^ ユワソ

運命の5分間が味わえるか7

大勝利 15ターン以内に全敵司令部を破壊

卿 』 全敵司令部の破壊

作明掷 3日 42年 5 月26日〜6 月14日

マツプ自体は八ワイと同様のもの。戦し、方も基本的には同じだ。 

索敵には十分な注意を払ってやる。戦艦による艦砲射^は結構 

効く。また、ミ ツ ド ウ エ ガ 攻 略 部 隊 と 同 時 に 、軽空母 

2 隻によるダツチ八ーバー攻撃部隊も出発させてやる。
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八うル-.̂ —

丨 は '  ハ

05 油ゴ 11
ル^/^

(於ルカナルトう3

(サ：；ゴカイ）

激しい消耗戦の始まり

大勝^] 15夕ーン以内に全敵司令部を破壊

卿 』 敵司令部の破壊

1 1 * 9 3 3  42年 8 月 17日〜 9 月 10日

ガタルカナル島(顶 ^行場を占領したアメリカ軍は、すぐさま航 

空隊を前進させて拠点イ匕これを阻止して飛行場を奪回せんと 

出撃した日本艦隊との戦しV 飛行場を無力化しな丨甘 I ばならず、 

行動が限定されるのがつらし、

第丨海兵連隊 40 10000 1200

第 5 海兵連隊 32 10000 1200

第 2次ヘンダーソン基地攻防戦

大勝两  15夕ーン以内に全敵司令部を破壊

勝利 全敵司令部の破壊

( 乍 ^ 日  42年 9 月 I I 日〜 9 月3 0日

実際には、 日本軍は重火器の支援を得られなかったろえに、兵 

力のうえでも劣っていた状態での攻撃だったのだが、 このシナ 

リオでは状況はやや好転しており、^ ^の 支 援 や 野 砲 に よ る  

支援5靡も受けることができる。航空支援も濃密だ。



ドイツ帝国 50000 1600

1000

1000

1000

ドイツでガンガン勝ち進み、アメリカに本土を攻撃して終わり 

かと思いきや、このシナリオに到達する。かつて7 の友邦^日 

本との対決だ。#では間に合わなかった新兵器が目白おし！ 

兵器フエチの方にはこたえられなしヽシナリオとなりそう0

大日本帝国 

青葉隊

マ タ ニ カ ウ 42.9.11

5000

20000

ニカウ川の攻勢

酸 予 算

第 I 海兵連隊 

第 5海 兵 騰

10000

10000

1200

1200

日本陸軍対アメリカ海兵隊

大 1 5ターン以内に全敵司令部を破壊 

勝利 全敵司令部の破壊

I乍明明!日 42年 9 月丨I 日〜9 月30日

アメリカ蜀才対戦^包を前面に押し立てて防御しているので、 

戦車による突撃は危埃である。火 砲 に よ る 間 接 ^と ^で 痛  

め付け、歩兵はジャングルを廷回させてやる。し、ずれにせよ、 

航空支援を積極的に行えるか否かがこのシナリオの焦点となる0



インド侵攻作戦
セ イ ロ ン 42.11.10

1 陣 営 關 ニット数 辛 ^ ^

大日本帝国 56 20000 500

ィンド方面軍 48 10000 500

インド第5軍団 32 3000 500

イギリス第丨4軍 32 5000 1000

中 酿 への入り口で顔を ^06¢ よ ！

大 ^ 丨』 30夕ーン以内に全敵司令部を破壊

删 全 敵 司 令 部 の 破 壊  

作關|日 42年 I I月10日〜丨2月19日

このシナリオでは、ビルマ侵攻作戦の後に、インド、セイロン 

への上陸作戦を敢行する。新鋭^母も揃った日本機動部隊は強 

力だが、イギリス軍にも空母部隊がし、るので、思わぬ奇襲を受 

けないよう注意した“

アメリカ西海岸上陸作戦
ロサンゼルス 43.7.6

； 陣 営 鹽 エット数 1 1 8 1 1 1 ^ 1 1 1

大日本帝国 64 20000 200

カリフォルニア方面軍 64 5000 1000

ワ シントン方面軍 64 5000 1000

ユタ方面軍 48 5000 0

夢のアメリカ本土上陸作戦

大|̂ 丨』 40ターン以内に全敵司令部を破壊

顯 全 敵 司 令 部 の 破 壊  

日 43年 7 月 6 日〜8 月24日

まさに夢のシナリオ。この辺からアメリカ軍にも新兵器が登場 

し始める。レーダ-^地が近くにある、ロサンゼルス近郊の日 

本空母はすぐに圏外へ離脱させてやろう〇 3倍の敵を相手にす 

るのでつらいが、航空支援を密にして、海岸沿いに:111上しよ5 。
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簾 I』 

删  
日

悲劇となるか、それとも!?

30ターン以内に全敵司令部を破壊 

全敵司令部の破壊 

44年 3 月 8 日〜4 月17日

親には臓の不備と指揮の不備により、悲劇の戦場だった。 

進撃路が限定されてしまうので、防御に徹されるとつらいが、 

航空攻撃と間擬罐を巧みに利用して着実に前進しよう。イン 

パーノ⑹防御ラインは、できれば廷回したしV

ラバウル44.4.22

: 陣 営 總 ニット数 国 家 予 算 1

大日本帝国 32 10000 400

南西太平;'訪面軍 64 5000 700

第 1海兵師団 40 3000 700

第 18方面軍 40 20000 500

太平洋の激眺敵前上陸がカギ

大勝利 30夕ーン以内に全敵司令部を破壊

勝利 第は方面軍司令部の防衛

1 1 ^ 3 0  44年 4 月22日〜5 月31日

敗:11̂ 7抒感が見え始めるシナリオ。第1昉面軍司令部の防衛が 

最低条件だが、これを果たしながらブリテン島を制圧しな(ナれ 

ばならなし、のがつらし\〇しかし第1海兵師団を撃破できれば南 

西太平洋方面軍司令部は目と鼻の先だ。
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日 粗 母 國 隊 0 1 ^ 1 1 麵 釀 綺 れ !

大|^丨』 20夕ーン以内に全敵司令部を破壊

顯  第31軍司令部の防衛

作 ^ 日  44年 6 月 I 日〜6 月25日

^ 0 ^ い で 崎 襲 攻 撃 で マ リ ア ナ 諸 ^ ) ^ 音 勵 、全 

藏麵部隊のみで戦わな1讯 ばならなかった。したがって全 

力でマリアナに向かうが、ニューギニアの米軍に寝首をかかれ 

なし、ように注意してやろう。

大日本帝国

レイテ海戦

レ イ テ カ イ セ ン 44.10.17

国家予算

20000

第35軍 20000

連合艦隊^最後の艦隊決戦

大1^1』 20ターン以内に全敵司令部を破壊

勝利 第35軍司令部の防衛

(糊撕日 44年10月17日〜丨丨月丨旧

レイテ島に上陸した米軍を叩くため、最後の連合艦隊が航空機 

の援護のないまま出撃した。自軍都市がすべて後方にあり、航 

空部隊が送りづらいが、なんとか拠点をどこかに建設してやろ 

う。このシナリオで戦艦武蔵が初登場する。



菊水一^乍戦
キ ク ス イ サ ク セ ン 45.4.5

画 ^ 3 1 — — 1 1 挪 麵

大日本帝国 16 20000 300

第5丨任^!^ 48 5000 0

第58任務部隊 48 5000 0

超纖不2610！1^ 1靜臟アメリカ麵隊

大勝利 20夕ーン以内に全敵司令部を破壊

删 全 敵 司 令 部 の 破 壊  

竹 ^ 日  45年 4 月5 日〜4 月29日

沖縄に上陸した米軍を攻撃するため、最後に残った戦艦大和が 

護衛もなく出撃する。というわけで、とにかく戦力勤狂倒的 

なので、これを少しずつでも減らして行く方向で戦おう。唯一 

の好材料 (如渾に資金的な余裕がないこと。

沖縄の戦い、大和つ吉バージョン

大勝利 45夕ーン以内に全敵司令部を破壊

勝利 ，国司令^5の防衛

作明撕日 45年 5 月 I 日〜6 月24日

米軍は既に上陸を果たし、沖縄の:1伴分を占領している。自軍 

司令部近くに飛行場がなし、ので、航空機の援護はほとんと期待 

できなし、 生き残ってし才Iば、大和がいるので、この巨艦の主 

砲攻撃で敵を撃破しよ' がんばるしかなしV



沖縄本土決我
オキナワ32八「171ソ 45.5.1

陣 営 離 ニット数 醵 予 算

大日本帝国 32 20000 0

第 3海兵軍団 64 0 100

第 24151 64 0 100

’; 輝 繼 48 10000 300

大勝利 45夕ーン以内に全敵司令部を破壊

^  自国司令部の防衛

竹頌脚!日 45年 5 月 I 日〜6 月2 4日

状況は!\；1八^37とほぼ同じ。海軍部隊が米軍陸上部隊をある 

程度阻止してくれるが、時間の問題である。歩兵部隊で付近の 

都市を占領し歡を磡呆、離砲と麵咅臓を中心にミ織 鹏  

の防衛ラインを協同で死守すべし。突破されたら明日はなし、

陣 営 ! ^  Iニット数

日 林 上 鄉
ホ ン ド ケ ッ セ ン 46.3.1

靈

大日本帝国 64 20000 3000

アメリカ第丨軍 64 20000 2000

アメリカ第8軍 64 15000 1200

ソビエト極東方面軍 64 15000 1200

第3渾 64 10000 300

君は生ぎ残ることがで吉るか^?

大勝利 全敵司令部を破壊

^  自国司令^5の防衛

1 1 ^ 3 日 46年 3 月 I 日〜4 月19日

最 讎 だ 。北からはソ連鼠相模弯と九十九里浜からはァメリ 

力軍が攻撃してくる。戦力に差があるので、ひとまず東京はあ 

きらめて内陸で戦おう。戦略爆撃に気をつ(ナつつ、震 氧 秋 水 、 

橘花など@斤兵器で米ソ連合軍を胃しろ。

0|
1̂
エ
阳
〇|
匚
4
厂
|
2
阳 0

「

4

ン
0 |
1

~|0|
3

26



霍 1

7 メリカ合衆国
八し卜大勝/勝^/引#分け \  ，

敗北ゲームオーバー I  邊

遠表奉のない引き分けは、そッヷを再度プレイすることになります。；

I 烤 〆勝利，

冷

4 1ミッドウェー

小大勝/勝利

42ソロモン

43ヘンダーソン

‘ 錄 /勝 利
す

1 フ

'参

44ニューギニア

45マ

4 8レイテ

52コロネツトサクセン

51オキナワ

巳1\10

£ N 0

大 勝 / 勝 利 丄 引 き 分 け

£ N 0

1

5 8 8 ^

山為しし1

4 ^

4 引き分け

£ N 0

4 6 0 — 0八 丫

4 7ドラグーンサクセン

50ベルリン

辦 /勝 利

巳 1\0
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米豪連絡線を防衛しろ

大勝柯 第 4 艦隊司令部を破壊

№ 1  自国司令部の防衛

作 ^ 日  42年 4 月29日〜5 月18日

ラエに騎啦撃をかけ、敵の攻撃を受けとめよう。この間に空 

母は後方に下げ、駆逐艦や航空機でピケットラインを引き、日 

本空母が出てくるのを待ち、ラインに引っ掛かったら全力攻撃0 

このシナリオでは、空母は大切である。

第丨7任務部隊 

第86任務部隊支隊

ミッドウェー42.5.26

営 離  ！|ユニット数 国家予算

アメリカ合衆国 40 25000 2500

第 ！機 部 隊 56 5000 1500 1
甽支援部隊 30 1000 1000

48

40

10000

5000

2000

500

日 轉 を 叩 き 、職 を 臟 よ !

大I餅 ！] 第丨機動部隊司令部^又は!VII支援

部隊司令部の破壊

勝利 第丨7任務部隊司令部の防衛

(乍 ^日  42年 5 月26日〜6 月12日

実際には、暗号の解読によりミツドウェイイ乍戦を事前に勢口し、 

奇襲攻撃で勝^を得たが、日本軍はやはり戦力的には侮りがた 

しV 麵海でうまく立ち回ってし 讥 ば、空母レキシントンも登 

場しているので、気分的には楽だろう。大和を沈めろ。



アメリカ合衆国 40 10000 2500

第 3 艦隊 40 2000 500

“ 考 ！リ〇无:̂ョトう」 

“ 、 も.

贈ルカサルトう），

ガダルカナル島上空の制空権を樹呆しろ

漏 ( 1  第 3 艦隊司令部の破壊

自国司令部の防衛 

日 42年 8 月17日〜9 月 7 日

ガタルカナル攻防戦で戦 ^れた最初の空觸 ^日本 (雄 ^母 1 

隻沈没、アメリカ(越母1隻大破となった〇基本的には、日本 

機動部隊の前進を待ち、索敵圏に入って来たところで全力攻撃、 

続し、て空母部隊を前面にラバウル攻撃というのが良し、だろう。

海兵隊の初陣

大勝利 18ターン以内に全敵司令部を破壊

勝利 全敵司令部の破壊又は、 自国と第5

無 繊 司 令 部 の 防 衛  

作！撕日 42年 9 月 I 旧〜丨0月5 日

ヘンダーソン基地を奪還しようとする日本陸軍との最初の激戦。 

日本軍歩兵を侮ってはいけなしV 海兵隊は最初防御に徹する方 

がよいだろ5 。攻撃力が落ちて来たら、砲 兵 と !^を 押 し 立  

てて各個に撃破して行こ5 。



マッカーサーズ#カウンター〃アタック

大勝利 16ターン以内に全敵司令部を破壊

勝利 サルミの第丨8方面軍司令部を破壊

作明拥 I日 4 # 4 月 18日〜5 月12日

装備も^^も最低(7)日本軍相手に破竹の進撃を行ったニューギ 

ニア作戦^ゲ— “ で丨棚えない日輝は仲強敵5が、空母 

の援護で乗り切ろう。ニューギニア作戦を進行しながら、ラバ 

ウノレ\の前進も行わな1讯 ばならないのがやや麵か。

マリアナ0±；面

大勝利 20夕ーン以内に全敵司令部を破壊

勝利 グァムの第3 1軍司令部を破壊

1 1 ^ 9 日 44年 5 月28日〜6 月21日

日本軍の機動部隊はすでにグアム、サイパン周辺に展開してし 

まっているので、全力でこれを叩く。史実のようなマリアナの 

七面鳥撃ちにはならないだろ5 。その後南方から進撃してくる 

戦艦部隊を撃破し、ギマラス攻撃を行うと良し\

30



オーバーロード^^動

大勝^ 20夕ーン以内に全敵司令部を破壊

删 全 敵 司 令 部 の 破 壊  

1 1 ^ 1 日 44年 6 月6 日〜7 月3 日

ドイツに対する本格的反攻作戦の開始であり、史上最大の作戦 

である。オマ八海岸は防御が強力なので、とにかく戦艦部隊の 

支援が不可欠だ。また、自軍司令部近くのトー^力後方に強力 

7 ^ 1 ^ 謙がいるので、艦 謙 は 要 猿

ドラクーン作戦
ドラグーンサクセン44.8.12

1 1 1 1 8 1  懸 — ㈣ 丨 | 漏 — !

アメリカ合衆国 48 10000 1500

イギリス第21軍集団 56 4000 1100

アメリカ第7 軍 48 4000 900

8 軍集団 64 4000 1000

第丨渾 64 3000 0

パリは燃えているか7

大^丨』 13夕ーン以内に全敵司令部を破壊

勝利 全敵司令部の破壊

作明^111 44年 8 月12日〜9 月8 日

ついにノルマンディー^消|纖についに決着がつき、ドイツ軍 

は総崩れとなる。ドイツ軍の主力はイギリス軍に包囲されてい 

るので、南方から旋回してパリをめざし、ドイツ本国へ進撃す 

る。時間との戦し'がメインになるだろう。
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32

10000

1000

全 敵 司 令 部 の 碰  

全 敵 司 令 部 の 礙  

4 6 ^ 1 丨月丨日〜丨2月20日

大日本帝国で、、ガンガン潘丨』を飾っていくと、このシナリオ 

で、かつての？友邦ドイツ軍と対峙する（そのまんまや)。 

機動部隊で勝っている以外は、 ドイツ軍の新兵器相手に絶悪 

し、 日本ち新兵器は友るが……〇ここでち苦労するのか？

陣 1ニット数 国 家 予 算 丨

大日本帝国 64 20000 2000

ペルシャ方面軍 64 5000 0

8 軍集団 64 10000 0

I マニラ

(珩VII卜亡）ム
はもリ⑸ナ >‘41

0レ イ ラ ド う ) ^广

サ ソ .0  *3ゲ:

I | |

ばル女才）

一卜广

わたしは帰つてきた

大 ^ ！] 22ターン以内に全敵司令部を破壊

勝利 第35軍司令部の破壊

作！撕 日  44年 10月 17日〜 II月丨0日

レイテ島の第3 5 ^ 1 令部は比較的早し^谐 で破壊できるので、 

その後は全力でブルネイの第1纏部隊司令部をめざして前進 

する。すでに十分なエア.カバーを期待できない日本艦隊は航 

额 撃 で 傾 め よ う 0

I

I



500

ノりレジの戦い

バ ル ジ 44.12.15

 ̂ 陣 ^ ^ |ニット数 国家予算卜

アメリカ合^国 56 7000
1

1000 %

第6 $5装甲軍 64 10000 700 I

第 5装甲軍 64 10000 600

イギリス第21軍集団 

アメリカ第I 軍

7000

5000

包囲された味方を救出する騎兵隊になるのだ

大勝利 26ターン以内に全敵司令部を破壊

顯 全 敵 司 令 部 の 破 壊  

1 1 ^ 9 日 44年丨2月丨5日〜45年丨月丨8日

クリスマス前に戦争(ま終わると楽観していた連合軍は、 ドイツ 

軍の手痛し、反撃を受けた。これがノリレジの戦いである。プレイ 

ヤーは躍を受けた味方を立て直し、これにカウンター.アタ 

ックを加えな(甘II掷 らなし、 重戦車は航空攻撃で破壊しろ。

X；レべの出会いは実現するか？

大勝利 21ターン以内に全敵司令部を破壊

勝利 全敵司令部の破壊

竹 ^ 日  45年 4 月 7 日〜5 月 4 日

ドイツ軍は東西両面に敵を迎えているため部隊が分散している。 

これらを各個に撃破して行けばベ;レリンは遠くなしヽだろう。崩 

壊した都市の再建に補拾部隊が重宝するので忘れなし、ように。 

時々現れる強力な超兵器は航空攻撃や^で撃破しよう0



隠 ？ ^ ¥ 1 『 沖賊防戦
オキナワ 45.5.21

― 1津営議 |し 1

アメリカ合^国 48 20000 2000

第 2 4 1 0 48 5000 500

，；輝 讎 32 10000 1000

第32軍 64 10000 1000

日 林 上 麵 の 予 行 II習
丨4ターン以内に全敵司令部を破壊 

卿 』 全敵司令部の破壊

1 1 ^ 3 日 45年 5 月21日〜6 月9 日

ついに日本本土I 角に上陸した〇すでに沖縄は南北に分断さ 

れ残るは南側に立て籠もる部隊のみ。^"ーチカによる防御陣 

地を航空攻撃と5纏で突破したら、後は補充の隙を与えずに司 

令部をめざそう。海軍部隊の司令部から攻略しよう0

祝杯はトウキヨウシテイーで

大1^丨】 20夕ーン以内に全敵司令部を破壊

删 全 敵 司 令 部 の 破 壊  

1 1 ^ 3 日 46年 3 月 I日〜3 月25日

プ レ イ ヤ ー は 、相模1 から上陸する第8軍と共同で、九 

十九里から東京へと進撃する。日本軍の新鋭兵器が行く手を阻 

むが、こちらもシューテイングスターやスカイレーターなどの 

新型^^就役している。長野への進撃スピードがカギになろう。
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第 2 部

技術進化論



〇ド八只丁 0ド 众 叩 …叩 丁 ，

進 化 ，改良チャート
進化するユニットを追撃せよ!

， 一'  ̂  ̂ V 、- - ノ. 爭 … '

キャンべ— シモ」 ド了つ7。レ:イすると、兵器の;:^ニット达シナリオを 

追1 ごとに進化，改良を受け、.より弓牟力。な兵琴へ麵する。当然、 

齡才する諸国の兵器も進化.改良す今ので:、それに負けなぃよう進 

イ匕.改良に努めたぃととろである。ミ主意しておきたぃことは、：必ず 

しも有効な兵盖になるわけではナル、:！とだ。テッヴする要素は大き 

く分时 て、火力、，防御力、機動性などだが、すべての要素がバラン
福.:ヘレ./ 负 'が在   ̂ ひ , ^

スよく進化.改良す！)ごば限ちなぃ。たとえば、広大なマップが  

うのに、 もっ（も必要なのは機動性で於^二れを犠牲にして水力 

をア、 プさせるような進化ははだし：̂どんなものな'ろうが？心つま 

り、戦うマップのI射数にあわぜること、ネI 争の兵器の铕 致もよく%、 

得式、効率1 く進化.改良を行1 ことが押^、なのたV さあ、キミも 

そこのとゴろを頭口いれて、，進化す 乡 ユ;：2卜を追撃す， し ！

表の見方

必要纖値

登場マップ

1311 8 3

1 進化，改良に必要な織射直- 
の二と。 進化， 故良を行う と、 

この数値分そのユニットの経、

験値が減！)。？ユニット間で 

どちらにも進化，改良が可能：: 

そ場合は、だとえば、左右の、

让 ニットで、左側から右側"へ 

進让 .改良するとき、右側に’

奔る数値が必要糸胃直と.なる。

登場マップー ———

馮職な登場マッフ物番号。

ゲニム ^に 夺 づ て は 、； 把 

の限りではない。番号は第 

―部のシナリオ分岐チ.ヤ-卜 
沪5、合15、卩2於に準拠〇番場 

号が2つの場合は勝ち負けに ，

よる違いで、繁側が勝ちぐ右-； 
側が負け条件で^-ム々难 符 

し た ^。まだ、'なが数字の 

左側にあ令場合は勝ち条#で、 

右側にある齡は負け条怜で、 

番号マップに登場する6 ぐ

④

一
-
エ

⑺

1
~
エ

阳

0|
3

^ |
0|
「

4

6

01
1

2

0

 
厂

0!0
1

0|
ン

厂
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2

|
\
|
0！
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4

ン

1
0

1
\
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巳1=109系戦闘機

[200
ド… 9 0 6  1

050

とっても優秀な戦闘機だった190。あ 

らゆる面で叫09シリーズより秀でている。 

戦闘^としても当然強力だし、戦闘攻^機夕 

イプの6 型やド型に進化‘改良しても、祈109 

なみの対空能力を有する。英米機には苦戦す 

るだろうが、ソ連機は相手じやない。早めに 

生産し、強いユニットに鍛えるべし。丁3152 

日は究極のレシプロ戦闘機と呼ばれた機体で 

ある。ベルリンから登場ではやや遅すぎるが

― 思
酬 11

1211 83



戦闘攻撃機

1\；1八？ 0 1
^161 1 0 0  |

マ

0

|\；|八卩0 2

N46 1 1 0 0

決して戦闘^として使ってはいけないのが、 

… N 0。爆撃機よりちょいマシ程度。ただ 

し航続力は魅力なので、対 地 ?^機 と し て 重  

宝する。バトル.オブ.ブリテンやシーライ 

オンではこいつの独壇場だ。おおいに期待し 

よう。ド以1906 、「は強力。戦闘機としても 

―世代前のモデル並みの戦闘力を発揮する。

ム又と、 ドイツの戦闘攻擎機は、買いだ。

思

急降下爆撃機 。リ昍系爆撃機

1\；1八？ 1 8
』 0 8 7 0

対艦攻撃力があるの 

で、綱 ユ ニ ッ ト エ 嫁  

を任せよう。航続力の 

^型か、攻撃力が高い〇 

型かは、好み次第か？

1\；！八卩01
』 1 1 8 7 8

』〇8 7 民

1\；1八？ 0 4
』 II 8 7 0

八インケル系爆撃機

』リ 8 8 八

250

1\；1八？ 1 8 ，8 ？
』 0 8 8 5

戦 闘 ^も 開 発 さ れ  

た万能双発機。初期の 

機ではもっとも強 

力であるが、新型登場 

は遅い0

ドルニエ系爆撃機

N6 11 5
N 6丨7 7はもっとも強 

力な1 胃 機 〇ただし、 

コストは高いし、胃  

檄まそれほど役に立た 

ないが.“.

默 ？ 0 1

0 〇 1 7 2

及
！\；！八卩0 5

00217は!VI型から八51\4 

ミサイルが使える。順 

調に進化，改良をとげ 

れば、使いやすI機 体  

かもしれない。

@
1
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エ
阳
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エ
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地上ュニット圆 圓II關111111111關1111111丨丨

装甲偵察車
|\；|八？ 0 1

9 3 ^ 2 2 2

？ 5 ^ 2 3 1

I？ 5 ^ 2  3  4 / 2 1

1\；1八卩1 4 ，3 ？

1\；1八？ 1 5 ，女
1 ^ 5 ^ 2  3 4 / 1 1

移動力は航空ュニッ 

卜並みの偵察車。攻撃 

力はそこそこあるが、 

防御力は〇に近い。進 

イ^ユニットはここ 

までだ。特に強力な砲 

力を持つ ^3*234/3 

以降は、プレイヤーユ 

ニットではない0

軽戦車
|\；|八？0 1 ,----^

| 2号職八型

%
1---- ^

只
謹 ？0 2

2号 觸 「型 1 叫

― \  1 3 0 3 0 0 0 1 1

身 ^

0 明議明纖，
マーダー2

隠 ？ 0 4
381式戦車哩 V

3号戦車系
^250^

題

大戦擁の驟戦の担い手だった軽戦車群0 

ゲームでは2号戦車にしろ、381式戦車にし 

ろ、攻撃力.防御力ともに低く使えないので、 

生産する価値ほとんどなし。使えるのは改良 

ユニットのヴエスべや、マーダー、ハ，ランス 

のとれたへッッアーであるが、登場は遅かっ 

たり、關力が低かったりだ。あれば使うと 

いう程度のユニットで、強力というほどでは 

ない。まあ、使うとしたら間接支援攻撃用の 

ヴ I スぺか？

大戦前半のドイツ軍の主力戦車〇栄光に満 

ちた装甲師団を支えた戦車である。㈠型まで 

は同時期の4 号戦車已型よりも、攻撃力，防 

御力ともに上垣]る。

3号戰車のラインでもっとも期待できるの 

は' 突撃砲の0 型だ。 4 号戦車後期生産型と 

同じ威力のある75圆 砲を装備している。登場 

もはやめなので、独ソ戦の序盤の対戦車戦闘 

はこいつに任せよう。



4号戦車，テイーガー戦車系

II¥ 111111№№1
丨テイーガーI 型

3
1 61 - 3 ？

テイーガーII型

ドイツ主力戦車の系列だ。対戦車戦にはそ 

れほど強くない初期型の4号戦車だが、「2 

型で長砲身75刪砲を装備するまでは我慢〇『 

2 型なら丁一34や!\44シャーマンにも遅れを 

とらない。㈠ 型は「2型よりも防御力が若汗 

上回る程度なので、㈠ 型へは改良せず、厂2 

型のままで経験値をため、ティーガーI 型へ 

の進化を狙った方がいいだろう。フンメルや 

駆 ^車への進化 ^改良も、状況に応じては 

オススメだ。

パンター戦車. 駆逐戦車系^

パンター〇型

強力になっている。！̂14や丁一34/85も敵で 

はない。機動力を活かしての突破^、破ら 

れた防御線への増援など、あらゆる局面での 

活躍が期待できる。ただし、ソ連の」5戦車 

にのみ分力德いので注意^進化.改良は、機 

動力か落ちてもいいなら、攻撃力.防御力と 

もにさらに強力なテイーガーII型へ。それ以 

外の進化，改良は必要なし。

バンター6 型

1\；1八 卩 1 6 ，5 ？

テイーガーII型

1\；1八卩01 1\；1八？1 1い⑶丨

4 号戦車0 型 マウス

1\；1八 卩 0 4

4 号 麟 【型 丨テイー-

一 ^1
ガ ー ( の エ レ フ ア ン ト ^ ) 駆 ^ 、。ンター；

1

@
1~エ
阳 
4
エ
阳
0
13
べ
0
「
4
阳
0
エ
|\|0厂
0
3
|
0
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対空砲系 対空戦車

対単^砲にも使える 

超優^な高射砲だ。対 

空-対地ともに、敵ユ 

ニ ッ ト を 自 ^ (匕  

はあえて必要なしか？

雕攻撃の主力だ 0 

150圆 の威力はすごい0 

ただし直ネ妾攻撃には弱 

いので、他ユニットで 

守ってやろう。

対戦車砲

高射砲より発展した 

88晒!は強力だが、防御 

機動性に欠ける。対戦 

車砲をつくるよりも、 

戦車を増やした方が得 

か ？

心 ？1 0 ^
丨 5 れ ぃ ァ / 1

1 3 8 1 撖 控 酺 マ ー タ ー 愚 丨

口 令
1\；1八？1 5 ，3 ？

へツツア，

丨メーべ;レフ，

— 烀 —

をィ約レビンド丨

文控棘の威力は、 

あまり期待できない。 

地上ユニットの損害を 

多少とも低く抑える程 

度である。

歩兵

戦力の基幹。戦車よりも強力な1：5擎力をも 

つ擲弾兵や％装甲擲弾兵は貴重なユニット 

だ。ただし、歩兵の悲しさか、やはり防御面 

に関しては期待してはいけない。全滅させな 

いように戦おう。



大日本帝国
航空ュニット1111隱I圓圓圓圆 圆圓1111

艦上戦闘機
斷 卩 2 7

第二次大戦を戦し 嘥 いた傑僧^戦闘機0 

真珠湾から登場し、最初はまさに無敵を誇る 

が、中盤以降は防御力の弱さから、「6 「に 

バタバタ落とされる。いくつかのバリエーシ 

ヨンか等在するが、32型や22型は対空防御が 

ほんの少し良くなる程度で、逆に機動性が失 

われる。21型で通した方がいい。52型になっ 

ても、多少はましという程度。後継機の登場 

が遅れた単^をイヤといいうほど味わうこと 

になる。烈届Iで も や っ と と 互 角 。

陸軍軽戦闘機 陸軍中戦闘機

1 9

九七^18闘機

1\；1八？ 2 2

隼1型

糊

2 7 | 3 0

隼2型

陸軍の主力戦闘機。 

，職よ り も 文 控 エ 姆 力  

は弱いが、対 地 ^ 力  

が高い。 当然、空母に 

積めない。防御力、機 

動 性 は ほ わ ら ず 。 

ただかなり安め。それ 

だけ。進 化 ，改良も 3 

型で終わり。無里に生 

産する'必要はない。

海軍局地戦闘機

難 卩 3  3 ，3 0

飛燕

隠 ？ 3 9 ，3卩

五 纖

默 卩 3 9 | ⑶

觀

稼働^の低:さに泣か 

さ れ た 優 秀 機 ^も ゲ  

一厶では心配ない。米 

檄こ対抗できる数少な 

し 猶 だ 0

陸軍重戦闘機

顯 ？ 3 3 ，5 1 3

雷電

^ 2 5 0

雜 改

1\；1八？ 3 9 ，3卩

辺摩用戦闘機だけあ 

つ て 半 斗 ( ま 少 な い 0 

が、攻 ^ 力 は ^ 機  

に劣らない。不和』にな 

つた零戦に代えて主力 

にしよう。ただし、飛 

燕 や 纖 の 方 洲 憂 秀 だ 。 

経験値をためて強力な 

震電の登場を待て。

獣 ？ 2 5

£ № 6

1 1 1

廚 誘 鞭 紙  

なかなか生産ラインに 

乗らない。室重殖を進イ匕 

させるべし。それまで 

は 應 を 使 お う 0

@
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~
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爆撃機 陸上攻撃機

19

九七式重爆

雜 で は 九 七 ^ ^  

はかなり使える。戦車 

の弱い日本軍にとって 

勝 : ^ 7 ^ 刀り札的存 

在だ。二式飛行艇は世 

界 最 高 の 彌 诞 魚 雷  

装備も可能だ。おまけ 

に纖攻撃力もあり、 

碰力.索敵力も高い 

こいつで十分！

日 機 ^ 7 * 1 —  

式?幸攻は筋競力がある 

が' 防御が極端に低い0 

二式飛行艇や飛龍も魚 

雷搭載可能なので、銀 

河は不要か。

艦上爆撃機.攻撃機

, 一丨，.— 一..――,,,,,,,1 0 0 2 1 0 3 1 1\；1八卩21

九九式艦爆”型 1----------- 蹲> 九 ^ 8 1 2 1 型 九 七 娜 交

%

八？ 3 3 | 5 ？

隠 户 3 5 ，313

愈
天山

顯 ？ 3 3 ，

空母」!で^!^する！̂機 と 1遲 機 〇奇しく 

も、急降下!^用の！̂機 と 講 用 の エ 應 機  

の 2種の機体の^という日米同じ進化の方 

向をたどった。航続力のある！̂機 タ イ プ だ  

が、対艦1耀力は攻撃機の方が上〇題尺に悩 

むところである。^と 機 タ イ プ よ り も 、 

防御力が高いので、航^力の低;さこそネック 

になるが、^基地でもガンガン使おう。一 

席でも多くの連合軍艦^を沈めないと、日本 

に明日はない。そして経!射直をためて最優秀 

のず屋改に進イ匕させよう。もっともその頃に 

は日本にはほとんど運用する空母が残されて



これらから叩くのは確かなセオリー。だ 

が、ここでいいたし、のは、弱し ^::ッ ト を  

殲滅しても、より強1 0 ニットを生産され 

るとやぶ蛇ということだ0 ュニットには制 

|^妨 \ぁ り 、やみくもにイ乍れ/よし、0(ま ^も  

同じ。さあ攻勢をかけようという時、戦闘 

機や重戦車相手ではキツイのでは？

送船など武器を搭載してしぬ:しじじ:ットや 

輸送車に変形してし、るユニットがその最た 

るもの。 ほ か に 歩 兵 （特に動員兵）や、対 

空 輙 自 走 齡 麵 も ^ ^ ッ ト の 直  

接攻撃に弱し V また空母も、航空ユニット 

や水上ユニットのし'いカモである。

莨

改

；闩

1

圓 重

2 * 3 1

嫩 ィ

か弱い日本の主力戦車たち。意外と進化 

改良でのバリエーションは豊富だが、どれも 

これもどんぐりの背くらべ。対戦車戦闘なん 

てもってのほか。実際でもそうだったように、 

#に と っ て ％ 渾 に も 単 ^部 ^が あ る 」 

という精神安定的な価直しかない戦車である。

四式中戦氧五式中戦車になって、ようや 

く米軍の!VI4 シャーマンシリーズと撃ち合え 

るが、それでも、防御力の低さから劣勢(ま否 

めない。唯一のメリットはコストが安いこと。

^ 2 5 0

3 6 - 2

四 式 中 雌

^ ^ 2 5 0

八 ？ 3 9  ̂ 3

碰 中 腿

7ん と 7  く

「ワールドアドパンスド大戦略」は数多く 

麵 驢 か ^ 1 1 1 1 ッ ト カ ^ ^ る 。ェ ッ  

卜 ⑽ け 方 ^ ; 社 ，艇 ，水 上 と ガ 0で 

き、さらに、戦 闘 機 や 爆 纖 装 甲 車 輛 や  

牽 弓 胞 と 毈 0できる。 しかし、プレイ中に 

は基本的には強ぃ.弱いで感覚的に分けて 

しぬいかな？

さて、弱いものから攻めるの I潮 麵  

本だ〇 弱小ユニットというと、補給車や輸

弱いユニツトは攻擊するな

中戦車

丨丨圆11111111111 丨 1111111111111111111111 鬮 圓  I地上：！ニツ

弱
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手
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装甲車，軽戦車

髮 ？ 1 9

九四舰 装甲車

序

中戦車^又とに悲惨。 

対非装甲 ユ ニ ッ ト 麵  

でも絶対^憂位にたて 

ない。イ吏し寸舎て。進イ匕 

，改良する必要なし。

从八卩2 0 1\；1八卩3 2 ，3 1 丨一,,,,,- ― ,-----------^  1\；1八？3 4 , 5 ？

九 七 彌 装 甲 車 九 ;娜 戦 車
--------- ^試製対空戦車ソキ

対戦車砲 I 対空砲

1\；！八 卩 1 9

370101丨交獅砲

普
顯 卩 3 2 | 3 户

47關 文 獅 砲

^ 八 卩 1 9

7 5 0 1 1 1 1対空砲

2507

8 8 巾⑺交

1 9

:控砲

対 ^車砲とは、商 ^  

車を撃破するための兵 

器です。あとは何も言 

うまい、語るまい。

本当の対戦車砲はこ 

いつだ ！ 75刪 で も左 

記 の 端 よ り は ィ 誘 。

88刪はドイツ製のコピ 

一。 経馬射直をためよう。

野砲

^ 八 ! 3  1 9

75〇1⑺野砲

歩兵

闓 八 ？ 1 9  

頻

顯 ？ 1 9

自動車傾

難 卩 1 9 1\4八？ 1 9

1 0 5 1 1 1 0 1 0 5 * 8 近衛兵
日柄步兵ユニット 

は' 対非装甲ユニット 

に対しては相当強力で

連合軍の兵器に見劣 
りしない束首りない'辦

1\；1八卩 1 9
ノ レ 、〇 个只ノ 士 V 干人

車の代わりにガンガン
顯 ？ 1 9

150關里棚 生産し、どんどん進イ匕 落下傘兵
，改良すべし！

ある。反面、防御力は 

欧米のそれに比べて低 

い。 自 動 車 化 讎  

力を活かす戦場は少な 

いので、步兩7)進化， 

改良は近衛兵にするの 

がべ夕— 。



アメリカ合衆麗

頃には戦争は終わって 

いる。陸上基地では「 

より強力なド4リを 

使おう。ロケット弾は 

戦車に有効だ。

4

$ 8 2 0 丁8ド

陸軍戦闘機

1\；1八？ 4 0

曝 卩 4 4

I5 —  47

隐 ？ 4 4

？ 一 51

卜59八
？一40ウォーホーク 

は よ り 防 御 ，機 

動性に劣る。対 地 ^  

に。防御力-対地^應 

力は卩一47。機動1性と 

文卷攻撃力は最優秀機 

と言われた卩一51マス 

タング。甲乙つけがた 

いが、総合力では卩一 

47の方がいいかも？

5 1 ，

八0—  1

艦攻は日本機よりも性能が低:め。逆に艦爆 

は優秀。45仙8^単を搭載できる艦爆は攻撃 

力で魚雷と大きく変わらない。生産は580  

ドーントレスでいい。進化.改良して、八0 

一 I スカイレーダーにしよう。

、ーイング系爆撃機

！\；！八 ？ 4 0

8 - 1 7

^ 3 ^ 2 5 0

”ル 1 ^ 腸 — 1^羅||

8 —  29

窗 娜 獅 臂 な  

いくらい防御力が不当 

に高い'胃徵敵都市 

を空爆して、生産力を 

下げよう0

コンソリデーテンド藕

航続力のある8-24 

だが、防御力では明ら 

かに8 —  17に劣る。8 

一36が出る頃は戦争 

が終わっている。

1\；1八？ 4 0

8 —  24

^ 3^250

8 — 36
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地上ユニット111圓圆圆1111川1111圆1111111丨丨11111111

までのつなぎだ。 防御力は日本戦車なみ。 

駆逐される前に駆逐し 

よう。ん ？

中戦車
日本戦車相手なら何も考える必要なく勝て 

る。 ドイツ戦車には、かなわないので戦闘攻 

撃機にイ壬せる。つまり、戦車は各国で性能が 

はっきりしているユニットだ。細かな進イ匕， 

改良は考える必要なし。そのなると役目は弱 

いユニットを叩き、歩兵部隊を守って敵司令 

部まで 1菌截することである。進化.改良の点 

で言うべきことは、とりあえず、ジャンボな 

ら4 号^厨包身タイプと互角という^度か。

1\；1八卩4 4

默 ？4 4 ,― ^ ^ 1 ^ 4  8  ̂4 6

シャーマンII 200) シャーマンII八

1\；1八？ 4 8 | 4 6

4 7

か 4 7

务 シャーマン!V 8 シャ-マンジャンボ

シャーマン!V し「 1 參 ジャンボし



重戦車 I  自走榴弾砲

ティーガー1型に匹 

敵し、唯ードイツ戦車 

と互角に撃ち合えた重 

戦 車 ^ー シングはいか 

んせん登場が遅すぎる。

自走摇 弾砲は便利な 

ので、戦車よりも重宝 

するだろう。 ここぞと 

いうときの集中攻^用 

に、用意しておきたい。

対戦車砲 I  対空戦車
1\；1八卩4 0 1\；！八卩 4 8 ，4 6 1\；1八卩4 8 | 4 6

37^111？ 31(^43 570101？ 3 1(^1 N 1 5  0 ^ 1 0

ドイツ戦車は撃破で 

きない。 日本軍相手に 

は必要なし。作ると、 

ユニット制限ワクのム 

ダ使いになる。

4 8 ，4 6

31 0. “ . 5

1\；1八卩4 8 ，4 | 「」、N 1 6  6 ^ 4 0  ^

⑷ 961^0は 優 秀 な  

ユニットだ。が、制空 

権を握っている米軍に 

とって'必要はないユニ 

ットだろう。

， 卩 か 5 0

N 1 9  6 1 ^ 1 0

対空砲 I  歩兵
4 0 1\；1八卩4 0 1\；1八卩4 4

7 6阳〇1六八砲 頻 41 頻

1\；1八卩 4 8 ，4 6

9 〇11101八八砲

90圆 砲 は 、使える  

ユニットなので生産し 

てもいいが、防御兵器 

なので後半の攻勢時に 

必要性はない0

序盤は弱いが、後半 

はそれなりの歩兵。

野砲

1\；1八 户 4 0

10 5刪野砲

昇

默 ？ 4 8 ，4 6

15501⑺し卜厶

日独と差はほとんど 

ない。大量生産してみ 

てもいい。集中ち[撃を: 

対戦車攻撃力もあり頼 

れるユニットだ。

海上ユニット圆關川||

囉
1 \ ^ ？ 0 3

水上爸艇 」

各国で少しずつ能力が違う。駆逐艦のみ生 

産できる。 日米は進^.改良して重巡洋艦ま 

で育 て ？よう。





義議暫パ:.::.

〜鋼瓶戦風〜

オ ー 货

710(7顧で表^:してハます。

I誌!:㈠ 巳父上：ある昜合、これ

を表します。' Iユニットの位臛 

'ることが社踩 矣す〇

拷



@ 大 日 本 帝 国 釀

零式艦戦21型 

零式艦戦3湮  

零式艦戦2趣  

零 纖 戦 5禋  

烈風

九七式^№ 1 

隼 丨 型  

隼 2型 

隼 3型 

飆

五式戦闘#

調

麵

ド0

ド0

厂0

尸

ド

ド

ド

厂 0

厂 0

ド0

240

220

230

250

300

120

140

160

180

280

260

360

200

240

280

400

200

38

40

40

43

65

30

35

40

40

65

62

68

55

58

70

80

53

10

10

10

10

15

8

10

10

20

15

15

25

15

18

20

25

10

30

30

30

30

45

16

20

20

30

30

30

50

30

35

40

50

20

14 

10 

11 

12 

10 

10 

13 

13 

13 

13 

12 

9 

10 

13 

9

82

58

62

66

54

54

78

78

78

74

66

36

58

70

46

42

54

20關機関砲^ 60咕爆弾/タンク 

20麵機関砲^ 60吆 爆?単/タンク 

20麵^ 5 1  包60吆 爆弾/タンク 

20關胃包2501<8爆?単/タンク

20刪^ 5包

7, 7甽1̂ 16

12,7甽陳^ 60岵爆?単/タンク 

12,7，1\^ 250咕爆弾バタンク 

12,7晒呢、250岵爆弾パタンク 

20麵機関砲^ 5001<2爆?単/タンク 

20圆 胃 包 500吆 爆 弾 /タ ン ク  

30圆 機関砲^ 5001<8爆?単 

20刪 ^ 砲 ^  60は爆弾/タンク 

20晒 !^砲 ^ 250咜爆?単/タンク 

30刪 ^ 砲 ^  60吆 爆弾/タンク 

30圓 機 関 ^ 60咜爆?単/タンク 

12*7刪)\40̂  250咕爆?単/タンク

薩 F 0 240 58 12 25 9 46 3 20师 1機関砲^ 500咜爆?単/タンク

抛 ド0 180 70 20 40 8 30 3 30關微爺包

九九式艦爆11型 08 160 30 30 50 II 62 2 7,7刪1\^、250吆 爆？単

九九式艦敷丨型 08 180 35 35 55 11 62 2 7,7咖 ^0、250岵爆？単

難 08 220 40 40 60 14 86 2 7.7圓 ^250岵爆弾^ 500吆 彌単/タンク

九 七 趣 文 八0 200 25 25 45 10 50 5 60咕爆弾^50岵彌民魚雷、人7，1\^

天山 八0 240 30 35 50 II 62 5 60咕礙良5001^彌軋魚雷、7.7麵IV！。
驢 改 八0 280 45 45 55 II 62 2 60呔 嚴1  500吆 爆氣魚雷、丨3麵 胃 包

- 趟 攻 八 260 15 30 40 12 118 4 8爆?軋250咕曝軋魚雷、20圓 娜 包

鍛可 八 300 25 40 45 13 106 4 8爆?軋500咕鰯軋魚雷、13刪 麵 包

九 七 ^ # 8 160 15 20 20 12 66 2 巳礙良250吆 爆5軋 13麵機関砲

飛瀧 8 260 35 40 40 13 78 2 8爆弾̂  500岵礙軋魚雷、20咖 胃 包

二 式 飛 碰 八 250 40 40 50 12 114 4 8爆 ^  250咜爆弾^魚雷、20咖 讎 包

富嶽 8 800 90 90 90 14 250 2 8爆弾^ 5001^爆弾

九四式軽装甲車 50 23 10 5 50 6 60 4 7.7晒 !^

九 七 ^ ^甲 車 50 25 10 5 50 7 60 4 37刪砲137、7.62咖N6

虹 雜 麟 し丁 33 10 5 50 6 50 4 37刪砲し37、7.621111111̂ 10

し丁 34 10 8 50 6 50 4 37刪砲1̂ 37、7.62圆

八九式中麟 し丁 36 10 8 50 4 50 2 57咖砲し丨反6.5刪!^0

九七式中辦 町 42 10 18 50 5 50 2 57刪砲し1民 6.5刪N6

九 七 式 中 ^ ^ 町 45 10 20 50 5 50 2 47刪砲レ17、6,5咖い6

―式中戦車 町 48 10 24 50 5 50 2 47刪砲し47、7.7刪N46

対
空
防
御

兵
器
分
類

兵

器

蠢



三式中戦車 50 10 24 50

四式中戦車 1\4丁 54 10 30 50

五式中戦車 58 10 35 50

特二式内火艇 48 0 15 50

言！̂#戦 車 オ イ N1 100 10 50 50

―式自走砲 10 40 0 12 50

試製対空戦車ソキ 尺 30 30 10 50

― 式 ^ ^ 11 44 0 12 50

四式自走砲 じ 53 0 12 50

37圆 対戦車砲 0丁 30 20 50 50

47刪対戦車砲 50 20 50 50

75麵対空砲 80 50 50 50

88酬対空砲 100 50 50 50

7 5關野砲 叫 60 20 50 50

105關野砲 叫 80 20 50 50

150關野砲 〇11 100 20 50 50

步兵 1 10 10 20 80

動員兵 1 5 10 15 80

近 觝 1 40 10 30 60

白動車化兵 N1 35 10 20 70

八1 70 10 20 80

長門 88 1200 60 80 75

大和 88 2000 70 90 85

綱 型 巡 ^ ^ 80 1000 50 70 65

雜 0\1 1000 10 50 30

加賀 0ソ 1000 10 50 30

纖 800 5 50 20

飛龍 0ゾ 820 5 50 20

翔鶴 1100 10 50 30

域 0ソ 1400 30 60 40

空母 750 5 50 20

日 麵 維 0八 800 50 40 45

日 麵 灘 0し 600 40 30 35

日馬£111 00 400 30 20 30

日潜雜 1 400 10 20 40

6巳 1200 60 80 75

対  口 8巳 2000 75 90 85

大 和 （最 綱 ） 88 2000 85 90. 85

藏 88 2000 75 90 85

黼 1100 10 50 30

1 ^ 0 0ソ 800 10 20 20

5 50 2 75酬砲し3丨、7.7111111^6

5 50 2 75刪砲し38^7,7圓1^6

5 50 2 88刪砲し5氐7.7酬!\|16

5 50 2 37刪砲し37

3 50 2 47刪砲し47、105刪!龜7.7咖1\46

5 50 1 丨05酬砲

6 50 2 20(110*55包

5 50 1 75酬野砲^ 75圆 里？6包

5 50 150刪野砲^丨50刪里?6包

0 50 1 37，1砲し37

0 50 1 47酬砲し47

0 50 1 75酬八八暇75刪六八砲

0 50 1 88刪砲し5氐88圓砲し56

0 50 1 75關野砲^ 75111111里?5包

0 50 1 105刪野砲^ 105刪野砲

0 50 1 150麵野砲^ 150刪!野砲

4 50 2 ライフル

0 0 2 ライフル

4 50 2 サブマシンガン

3 50 3 サブマシンガン

3 50 3 サブマシンガン

4 250 1 400111111砲̂ 400甽砲/ 1”咖 /砲

4 250 1 46.0刪砲  ̂460關砲^ 127刪八八砲

5 250 1 360酬砲^ 360111111龜丨27圆 ん八砲

5 250 2 200画砲^ 120酬从砲^ 25關機関砲

5 250 2 200麵砲^ 127麵六六砲̂  25圆 機関砲

6 250 2 127圓厶八龜25咖機関砲

6 250 2 127圆 六ん砲̂  25圆 機関砲

6 250 2 127刪八ム砲̂  25咖機関砲

5 250 2 100刪々 六砲̂  25圓機関砲

5 250 2 127咖八六龜25酬機関砲

5 250 2 魚雷、200圆 砲^魚雷、20酬機関砲

6 250 3 150關砲^魚雷、爆雷、20瞧機関砲

6 250 4 120圓砲^魚雪、爆雷、20刪機関砲

4 250 3 奋、雷

4 250 1 400咖 砲  ̂ 400咖 龜 127刪)六八砲

4 250 1 460瞧 砲  ̂ 460麵 龜丨'27111111八八砲

4 250 1 460咖 龜 460麵 砲 ^丨27刪 八八砲

4 250 1 460麵砲^ 460刪砲^ 127隱六八砲

6 250 2 127酬八ふ砲̂  25酬機関砲

5 250 2 20麵機関砲

兵
器
分
類

兵
器
蠢
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旧式戦艦 900 50 55 250 380麵 龜 380咖 龜 20咖機関砲

@ドイツ第三帝国翻

8于 109丁 「0 180 50 10 30 9 42 3 20画機関龜 250は爆弾

所 1〇9ど 「 180 50 10 20 9 42 3 20晒 ^ ? 包  250咕爆弾

巳于1〇9「 ド 190 53 10 20 10 50 3 15咖機関砲^ 250吆 願単/タンク

所1096 ド 200 58 10 20 9 46 3 20關 機 関 眼 250咕顯単/タンク

所丨〇9ド 「 220 55 10 20 9 42 3 30咖機関砲^ 250味顯単/タンク

〜丨90八 ド 240 60 15 30 10 54 3 20圆 1機関砲^ 250咕爆単/タンク

〜1900 9 「 270 63 15 30 9 46 3 20晒)機関龜250咜爆?単/タンク

丁3152日 ド 300 65 15 30 II 62 3 30關 機 関 龜 250岵爆弾/タンク

N 6262 「 450 75 20 40 10 50 3 30關機関砲^ 250咕爆?単/タンク

㈠6162 ド 350 68 15 30 9 46 3 20關機関砲^ 250吆 爆#/タンク

丁3183 「 600 80 25 50 II 62 3 30關機関龜 5001<8顯単/タンク

… 163 「0 150 78 30 50 8 30 3 30麵 ̂ 0 5 包

1^61100 「ハ 200 35 15 30 10 54 4 20關機関龜 250咕顯単

^ 1 ！〇〇 「八 210 38 15 30 10 50 4 20晒)機関龜250咕顯単/タンク

… 丨观  「八 220 40 15 30 10 50 4 20咖機関砲^ 5001<8爆?単/タンク

他 410 「八 270 48 20 40 10 58 4 20關機関砲^ 500岵彌単/タンク

〜 1906 「八 270 55 15 30 9 46 4 20画機関泡5001<8爆?単/タンク

〜丨90「 「八 270 60 15 30 9 46 4 20圆 機関砲^ 500岵爆弾/タンク

00335 ド八 400 70 15 30 13 86 4 30圓機関砲^ 250吆 爆弾/タンク

N 0229 「八 500 75 30 50 14 70 4 30關 機 関 龜 250吆 爆?単/タンク

」此70 0 8  170 10 30 40 9 42 2 1. 92^ ^  2 5 0 1 ( 8 ^

上)878 0 8  150 10 30 40 9 42 2 7,92刪 !^、250咕礙単

」リ87只 0 8  170 10 30 40 10 54 2 7.92麵N 6、250陀爆?単/タンク

上>870 0 8  160 10 40 50 9 46 2 7.92議 500岵耀も 1.41爆弾/タンク

N 6111 8 240 30 30 30 12 80 2 8爆弾̂  250吆 爆 ^ 魚雷、25画 漏 包

㈠4 7 7  8 540 55 50 50 13 118 2 8爆氣250味鷗众5^ミサイル、20刪撒爺包

00172 8 180 30 20 30 12 50 2 8顯も  250咕廟民7,92咖 1^6

00217已 8 360 40 25 35 13 70 2 6爆 ^  250岵爆弾^ 20酬 讎 包

0〇2 171̂ 1 8 420 40 30 40 13 66 2 8爆良2501<8壤氣八5^ミサイル、丨5圓嬲聰

002171( 8 390 40 25 35 13 66 2 8爆氣250咕醆六5狀ミサイル、20刪漏包

」リ88八 8 300 35 30 30 13 78 2 8爆弾^ 250は 爆 ^  7.92麵 N 6

」リ883 8 450 48 40 40 13 86 2 8 爆 ^  250咕 爆 ^7,92咖 1^6

八「2348 八 500 75 30 30 14 50 2 8顯も 500 は彌単

卩洲222 5 0  25 0 8 8 8 55 4 20晒 )讎 包 7 . 92刪 闕

卩撕231 30 30 5 10 10 8 55 5 20刪 !讎 包  7.92關 ⑹

？5似34ズ1 50  35 0 15 15 8 115 5 20晒 讎 包  7.92刪！̂

F$\N23A/ 2  30 40 8 13 13 8 115 4 50111111砲し60̂  7.92刪N 6

^ 3 ^ 2 3 4 / 3  50 40 0 13 13 8 N 5 4 75刪砲し2《 75甽㈠631

対
空
防
御
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？贊 34ハ  

2号戦車八型 

2号戦車「型 

381總渾八型 

381式戦車巳型 

3徵 車 「型 

3号戦車6型 

3号戰車㈠ 型 

3号戦車』型 

3号戦車し型 

4号戰車0型 

4号戦車巳型 

4号戦車ド2型 

4離 車 ㈠ 型 

パンター戦車0型 

パンター戦車6型 

£-50

ティーガーI 型 

ティーガーI I型 

ティーガー⑼ 

マウス

巳一75

3 号突撃5包8型 

3号 突 輔 6 型

ヘッツァー

$ 0  

し丁 

し丁 

し丁 

し了 

N1  

町  

N1  

1̂11 

IV！丁 

1̂11

1\4丁

1̂ 11

1̂11

N1

N1

N1

㈠ 丁

N1

N1

㈠ 丁

八6

1 0

45

45

45

50

50

60

65

65

70

70

75

75

75

80

90

95

100

95

120

100

250

150

60

75

70

12

15

15 

14 

14 

14 

II 

II 

II 

14

16 

16 

30 

25 

40 

25 

60 

35

：；：：：1：：丨
14

13

8

13

13

20

15

20

23

25

28

15

20

25

30

55

58

70

48

80

50

90

80

25

30

45

13

8

13

13

20

15

20

23

25

28

15

20

25

30

55

58

70

48

80

50

90

80

25

30

45

115 4 75關砲し46

44 4 20咖 № 5包 7.92圆 N6

45 4 20匪機関砲^ 7.92刪^16

50 4 37画!砲し4反 7.921111111̂ 10

50 4 37刪砲し4心 7,92刪1\46

42 2 37刪砲し47、7,92圆 1̂ 6

42 2 50酬砲し42、7.92刪 ！̂ 6

42 2 50麵砲し42、7.921111111̂16

41 2 50晒砲し61 7.92 誦 N6

41 2 50刪砲し6仏 7,92晒1\^

46 1 75刪砲し24 75咖砲し48

45 2 75111111砲し24 75画砲し48

45 2 75晒砲し4又 7.92麵1\46

46 2 75刪砲し4&  7.92圆

55 2 75酬砲し71 7.92 刪 N6

58 2 75麵砲し7汰 7.92咖N(5

45 2 88酬砲し71、7.92麵 1̂ 16

35 2 88刪砲し5匕 7.92刪1̂ 10

42 2 88麵砲し7丨、7,92刪N¢3

20 2 88刪砲し5匕 7.92刪N6

20 2 128刪龜 75刪砲1~37、7,92刪1\40

40 2 128刪)龜 7,92關 1̂ 0

41 I 750101^-24

40 I 75刪砲し4匕 7.92咖

43 I 75刪砲し4氐 7,92刪N6

4 ^ 1 ^ 丁0 70 15 40 40 5 46 1 75刪砲し4匕 7.92麵1̂ 10

4号 轉 バ 0 丁0 80 15 48 48 5 46 1 75圆 砲し7匕 7.92關N6

駆逐戦車/、。ンター 丁0 95 25 60 60 6 41 1 88111111砲し7 丨、7.92刪!\46

エレファント 丁0 90 30 63 63 3 30 88晒砲し71

ヤークトテイーガー 丁0 105 40 83 83 3 42 1 128酬龜 7.921111111̂10

マーダーII 丁0 50 0 5 5 5 45 1 75画)砲し46  ̂ 7.92(1111̂ (5

マーダーIII 丁0 55 0 10 10 5 45 1 75酬砲し4匕 7,92刪1\46

ナスホルノ 丁0 70 0 10 ！0 5 47 1 88刪砲し71，

デマーグ0 7 35 30 15 15 7 55 2 20圆 機関砲

謹 2 7 / 1 只 40 40 5 5 6 45 2 20關機関砲

3財式対空戦車 只 45 30 3 3 5 46 2 20麵機関砲

メーペルワーゲン 50 40 20 20 5 45 2 37麵機関砲

ヴイルベルビンド 70 40 10 10 5 45 2 20關^ 3？包 7,92刪1̂ 16

オストウインド 60 50 18 18 5 45 2 37隱 包  7.92鬧11̂ 6

90 0 15 15 5 50 1 88刪砲し5匕 88刪砲し56

F\^A\?2 只じ 100 0 15 15 5 50 1 88酬砲し74 88咖砲し74

旬

エ

⑴ 

4

エ

阳

0

3

べ

0|
「

一
！

0

33|
2

ン

1
~
|
0|
2
 

3

4

刀

ン

~||
阳

0

べ
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ドイツ空軍のエースたち
多くの敵機を胃したパイロットをエース 

と呼/ルこれは第一次沐織に、フランスから 

始まつた言葉でトランプに切りネ奶エースが

語源である。 5 機以上撃墜した者がエースと 

されるが、10機以±の国もあり' また認定の 

仕方等ち各国まちまちである。

第二;欠大戦は、各国にたくさんのエースを 

誕生させた〇 べきはドイツ空軍の工一 

スたちで、 そのスコアは他を隔絶している。

①エーリツヒ.ノリレトマン少佐 .... 35離リビア砂漠て纖した？一4〇を眺める「アフリカの星」ハンス.ヨ

㊣ヴルノリレト，ノりけホルン少佐....肌 機 ア ヒ ム ，マルセイユ大尉^織潤で麵瞇 合軍機を158̂ ^ し た 。

㊂洋ユンター.ラノ#尉 ……275^

⑤オットー，キッテ神尉 ……26谶

❹0 オノ… 一 ，ノボトニー少佐……25纖

ぼかに10臟以上擊墜のエースが〗0 ^ 以  

上で、 ドイツ以外に1 0 0 ^ ^ のエースが誕 

生しなかったことからその凄さが分かろうと 

いうものである。なぜドイツ空軍のみが突出 

してし\るかというと、練度が低く、旧式なソ連 

機を相手にしたこと、胃奴搜对 苦の連合軍を 

相手にしたから、空は敵ばか0 だったこと、 

数 ^ を す る の で 遞 的 に ! ^ 1 1 1 ^ 多 

いこと。ヨーロッパ(ま会敵率が非常に高かつ 

たこと、早めに編隊空戦法を取り入れたこと 

などが挙げられる0

参考までに各国の主なエースを列記した0

352讎墜の世界一のエース、「ブ~~ビー』ェーリツヒ.ハルトマ 

ン少佐^ 300機撃墜達成直後の愛機削丨096- 6のコクピットで。

コーティライネン曹長（フィン） ，，…，94機

西沢広義中尉⑽ ^"…87機

岩本徹三中尉（日） ，"…80機

坂并三郎中尉（日） ^…"64機

イワン，コシェドフ大尉（ソ） ，…^62機
リチヤ— ドづ.ボング少佐（米） ..…“40機 1

マーマデュー^.パトノレ施（痴 ，…..40機:

クロステルマン（仏） ^…”33機.

看 ^^^ ^ ^^

初めて2 5 0 ^ ^ した頃のウォルター.ノボトニー少佐乗機の 

’西190戍一優秀な指揮官でもあった。1943年秋、東部戦線で。

ま で に ソ 邀 7)女 イ ロ ツ ト ' リ 丁 イ 扯 初 め て 2 5 0 ^ ^ した頃のウォルター.ノポトニ— 她 纖 の  

ア リ ト ヴ ア ツ ク 中 尉 で 1 2 ^ ^ してし、る 。〜190八~ 5。優秀な指揮官でもあつた。1943年秋、東部戦線で。



ヴエスべ 

フンメル 

37麵対戦車砲 

50麵対戦車砲 

75酬対戦車砲 

88圆 対戦車砲 

88麵36式高射砲 

88圆 41式高射砲 

105画!野砲 

丨50麵野砲 

頻

エリート頻 

娜 兵  

1 1 ^ 単兵 

装甲撒弾兵 

35装甲娜兵 

降 下 敝  

ビスマノレク 

㈠ 型 雛

6.ツェッペリン  

シャルンホルスト 

リシュリュー 

リットリォ 

灘  

^ ^ 5 織  

ざ4 1 ^ 1 ^  

触！̂

テノレピッツ

グナイゼナウ

11 65 0 3 3 5 39 1 105酬野砲^ 105咖 野 疏 7.62眶1陳5

1) 65 0 10 10 5 47 1 150麵野砲^ 150麵野砲

(3丁 60 10 50 50 0 50 1 37甽砲し45

0丁 70 10 50 50 0 50 1 50刪砲し60

0丁 80 10 50 50 0 50 1 75麵砲し46

(3丁 100 10 50 50 0 50 1 88麵砲し71

100 0 10 10 0 50 1 88聊砲し5匕88晒砲し56

120 0 10 10 0 50 1 88111111砲し74^ 88111111砲し74

0 リ 65 0 10 10 0 50 1 ..105麵野砲^ 105麵野砲

叫 90 0 10 10 0 50 1 150麵野砲^ 150刪野砲

1 10 10 30 70 3 50 2 ライフル、八丁ライフル

1 20 15 40 70 4 50 2 ライフル、八丁ライフル

1 10 10 30 70 3 50 2 ライフル、ヒフアウスト

1 5 5 20 50 0 0 1 ライフル、卩.フアウスト

VII 45 20 40 70 3 50 3 ライフノレ

1̂11 60 20 50 70 4 50 3 突擊ライフル、卩.シユレツケ

八1 70 20 50 50 3 50 3 サブマシンガン

88 1800 60 80 70 5 255 1 380111111砲̂ 380111111砲̂ 10511101六八砲

88 2200 70 90 85 5 255 1 406麵砲^ 406麵砲  ̂ 105咖六八砲

0ソ 1600 60 50 45 6 255 2 150111111疏105圆 六八砲

80 1200 50 70 60 6 255 1 280刪砲^ 280圓砲^ 105圓八八砲

88 1600 60 75 70 5 255 1 380刪砲^ 380麵砲^ 10501111八八砲

88 1600 60 75 70 5 255 1 381腿砲^ 38丨师 1砲^ 90111111AA砲

0八 800 50 40 45 5 250 2 200麵 龜 200咖龜魚雷、20111111機関砲

0し 600 40 30 35 6 250 3 150瞧龜魚雷、爆雷、20刪 胃 包

00 400 30 20 30 6 250 4 120刪龜魚雷、爆雷、20關機関砲

1 400 10 20 40 4 250 3 佳雷

88 1800 50 80 70 5 250 1 380圓砲^ 380圃砲^魚雷、丨05麵八八砲

80 1200 50 70 60 6 255 1 280刪砲  ̂ 280刪 龜 105酬八八砲

@アメリカ合衆国|

ワイルドキヤット 「0 200 55 10 30 12 66 3 12.7画)!45岵爆弾/タンク

ヘルキャット 300 65 10 30 13 74 3 12.7刪 !^、454岵爆弾/タンク

ベアキャット ド0 350 70 10 30 II 62 3 20画 獅 包 454岵钃黾 ロケット弾/タンク

パンター 400 75 10 30 10 58 3 20刪機関砲^ ロケット弾

ブファロー ド 160 40 10 20 10 54 3 12.7刪 !^  45咕爆弾

コルセア ド 320 70 10 20 10 58 3 12.7麵呱454岵爆軋ロケット弾/タンク

ウォーフォーク 180 53 10 20 10 50 3 12.7刪!VI。 227咕爆?単/タンク

マスタング ド 280 68 15 30 14 78 3 12.7111肌453岵嚴軋ロケット弾/タンク

エアラコメット 380 75 10 20 9 46 3 37刪機関砲^ 454咕爆?単/タンク

フライングラム ド0 200 65 10 20 9 42 3 12.7圓 N6

^

1

3

3

^

 

0

^
 
1

3

3

^

^

6

2
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ライトニング㈠

ライトニングし 

サンダーボルト 

ドーントレス 

ヘルダイパー 

テンゞ  ステーター 

アベンジャー 

スカイ レーダー 

ノ\ボック 

ノ'0レチモア

8-1 7

8 - 2 9

8 - 3 6

ミッチエノレ 

リベレーター 

グレイハウンド 

スチュアートI 

スチュアートV 

チャーフィー 

リー

シャー マンI 

シャーマンII 

シャーマンが 

シャーマン!V」

::シ:ャーマンジャンポ 

ジャンボし 

シャーマン11八 

シャーマン!V巳 

し丁ソI 

^ 4  

パーシング 

關  01^10 

ヘルキャット 

1\436ジャクソン 

N 3681 

N 15 61^10 

1^16 61^0 

明  01^0 

IV！ 7 プリースト 

1\412 ロングトム 

37圆 ？3謂 3

ド八

0 8

0 8

八0

八0

0 8

八

八

已

8

8

八

8

50

し丁

し丁

し丁

VII

1̂ 11

町

町

1^1 

价  

N 1 

町  

IV！丁 

N1

丁0

10

丁0

丁0

叫

阳

1)

II

0 丁

250

260

220

160

240

180

260

340

240

280

300

400

500

240

260

48 

44 

46 

71

64 

68 

70

70 

73 

78 

82 

76 

73

49 

53 

91

65

71 

83 

85 

60

66 

70

50 

40 

40

65

70

70

35

45

30

40

50

40

50

60

75

80

45

45

0

10

10

10

12

15

15

15

15

15

15

15

15

0

0

15

0

0

0

0

30

40

50

0

20

20

25

30

40

25

35

45

30

30

70

80

85

40

50

13

20

28

25

30

30

35

30

38

65

65

38

35

3

5

65

28

13

28

33

3

5

28

8

10

50

40

40

50

60

70

55

65

70

45

45

70

80

85

40

50

13

20

28

25

30

30

35

30

38

65

65

38

35

3

5

65

28

13

28

33

3

5

28

8

10

50

14

14

II

10

11 

9

12 

13 

12 

12 

13 

13 

13 

12 

12

8

7

78

78

62

54

62

42

66

70

66

60

94

126

216

60

110

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

60

50

20麵 ^15包 454岵粥軋ロケツト弾/タンク: 

20111111撒森包454陀爆弾̂  ロケット弾/タンク 

12.7刪 ^^ 453咕礙軋ロケット弾/タンク 

12.7關 N 6、454咕爆弾/タンク 

20晒 機 関 ^  454吆 爆 5単/タンク 

4 5 4 咜 爆 ^魚 雷 、7.62關 ⑽

454吆 粥軋魚雷、丨2,7晒闓6 

454咕爆?良魚雷、20圆 1機関砲 

8礙 軋 454味爆弾^ 12.7(11.6 

巳爆弾^ 454咕爆弾^ 7.7圆 1陳5 

8爆弾^ 227吆 骤 軋 12.7晒 !^ 

8 爆 ^  227咕爆^12,7师 1陳 3 

8爆 ^  227咕爆弾^ 20刪 讎 包  

8龌 軋227咕嚴軋日ケット澉 12.7圓湘 

8爆弾^ 227吆 爆弾^ 12.7關N16 

37關砲し54 12.7酬N6 

37刪砲し5沃7,62圆 ||\46人'

37圓砲し54 7.62酬 N 0

75刪 砲 1-3民丨2.7匪 ^16

75画砲し4仏37甽砲し5 1  7.62關

75刪砲し4汊丨2.7麵 N 6

75咖砲し 4仏 12.7画 ！̂

'-75關砲し 4汊 12.7咖 N16 

75麵砲し 4汰 12.7刪)!V10 

75關砲し4汄 丨2.7111綱6 

76 麵砲し52、 12.7 麵 1\；10 

76 刪!砲し52、 12.7 關 1̂ 10 

105111111砲̂ 12.7麵 1̂1(3 

3 7画砲し 5も 12.7刪 N (5

75 圓砲^ 12.7刪!^10 

90111111砲し5汊丨2.7咖 N 6

76 刪砲し52、 12.7 刪!V16 

76酬砲し52、 12.7刪 ！̂

90咖砲し 5义 12.7刪 N 6  

90刪砲し 5又 12.7刪!^ 6  

37圓機関砲^ 12.7麵 N 0  

12.7刪  N1.6

40關 包

.105刪野砲^ 105酬野砲^丨.2.7刪! 

155刪カノン、 155刪カノン 

37晒!砲し53
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57酬 ド !VI I 〇丁

31|\ 卩丁

76刪ハ八砲 即

90刪六八砲

105圓野砲 〇リ

155圓しトム 卩リ

頻 41 I

I

頻  1\41

翌 鹏  八1

アイオア型 88

レキシントン

エンタープライズ ⑺

エセックス型 〇ソ

ノースカロライナ型 88

軽巡;'辘  0八

潜 樵  1

旧^ I  (薄朱弯） 已日

イーズィーエイト ^丁

丁一95重戦車 ㈠ 丁

サラトガ 

ヨークタウン 

ホーネット..' 

ワスプ 

動員兵

0ソ

以

0ソ

0，\

45 10 50 50 0 50 1 5 7刪砲

50 10 50 50 0 50 1 076刪砲し52

45 30 10 10 0 50 I 76刪砲し52、76麵砲し52

60 30 10 10 0 50 1 90麵砲し7仏90画砲し70

60 0 10 10 0 50 105麵野砲^ 10501蹈砲

70 0 10 10 0 50 1 155眶)カノン、155咖カノン

10 5 15 50 3 50 2 ライフル

20 5 25 60 4 50 2 サブマシンガン

45 10 20 60 2 50 3 ライフル、バスーカ

70 10 30 70 3 50 3 自動ライフル、バズーカ

1800 80 90 60 5 250 1 406刪龜406111111砲^ 40刪機関砲

1000 10 50 30 5 250 2 203圓砲^ 127麵八八砲

980 10 50 25 5 250 2 127刪六八砲

1500 10 50 35 5 250 2 127酬八八砲

1600 60 80 70 , 4 250 1 406111111砲̂ 406111111 砲^ 丨 27刪八八砲

600 75 50 35 5 250 3 127晒六ム龜魚雪、爆雪、40關機関砲

400 10 20 40 4 250 3 魚雷

900 30 50 50 0 0 1 380關砲^ 380咖砲^ 20咖 ^55包

80 20 40 40 5 60 2 76刪砲し52、12.7眶N 6

100 15 75 75 5 60 2 105 刪)砲̂  12.7刪11̂ 16

1000 10 50 30 5 250 2 203晒砲^ 1:27刪!AA砲

980 10 50 25 5 250 2 丨27麵六八砲

980 10 50 25 5 250 2 丨27甽厶八砲

980 10 50 25 5 250 2 丨27圆 六八砲

10 5 10 10 0 0 1 ライフル

@イギリス圈

フルマー ド0 190 30 10 30 10 50 3 7.7圓N 6、227味爆?単

シーファイア 200 60 10 30 9 42 3 20關機関砲/タンク

グラジュエーター 120 30 5 10 9 46 3 7.7咖 N 6

ハリケーン I 尸 150 50 10 20 9 42 3 7.7酬 IV！ 0/タンク

ハリケーンII 160 50 10 20 10 54 3 20丽 1機関砲^ 227咜爆5単/タンク

タイフーン ド 210 60 15 30 10 54 3 20麵 娜 包 4 5 % 钃氧ロケット弾/タンク

テンペスト 240 65 15 30 II 62 3 20麵撒鄭包454咜爆風ロケット弾/タンク

スピットファイアI 180 50 10 20 9 42 3 7.7關 6

スピット. I X ド 200 70 15 30 10 50 3 20誦 ^砲^ 227咜曝軋ロケット弾/タンク

スピソト. X I V ド 240 72 15 30 10 50 3 20刪胃包227咕爆敢ロケット弾/タンク

ミーティァ ド 400 80 20 40 10 58 3 20麵機関砲

ノ、リケーン110 「ハ 170 40 10 25 10 54 4 7,7麵1\46、40咖^8確ゾタンク

ハリケーンが 「八 180 50 10 25 10 54 4 7.71111111̂  227咜爆弾̂  40隱^暗/タンク

スキユア 08 170 20 10 25 10 恥 4 7.7111咖6^ 227岵爆弾
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あるソ連とドイツであ0 、ソ連は丁一34シリ 

ーズや」3 重戦氧ドイツは言わずと知れ 

たパンターとテイーガーを戦場に送り出した4 

カ タ ロ グ デ ー タ は ほ だ が 、照準機や無 

線、居住注、速射能力など、細かなソフトウ 

エア的な面ではドイツ戦車に軍配^あがる0 

この最強のドイツ戦車相手でI丈英米連合 

軍は非常に分が悪かった〇近距離でもその正 

^甲をプチ抜くことはできず、逆にドイツ

た0

尸一38ライトニング、尸一47サンダーボル 

卜、ホーカータイフーンなどが、フランスや 

ドイツ本土の上空を猛禽類のごとく舞い、ド 

イツ戦車隊を撃破する。これを迎撃する地上 

葡^^!^の戦闘機部隊(ますでにドイツには 

歹#才飞 X し、;̂ ;̂ っナこ〇し 

配備したが、ほとんど効果がなかった。

第二次;域^)ヨーロッパ、北アフリカの戦 

場での主役1於ょんと言っても戦車である。攻 

撃の際には、攻撃力を活かしてもっとち手薄 

な敵の防衛ラインを突破し、その機動力は奥 

深く進入し、敵を包囲殲滅する。また防御の 

際には破られた戦線へ急遽駆Iナつけ、突破に 

成功した敵部隊を叩くといラ、胃防御が可 

能であり、しめば^戦場の火消し役を担う0 

さて、こ の ^の 花 形 、戦車は特に国によ 

って性敵達が ^であった〇優秀な戦^を 

生み出したの(がよんと言っても、陸軍大国で

戦車の主砲は遠距離からでち、米軍の主力 

IV！ 4 シャーマン戦車纖甲を軽々と貫し、た0 

しかち、胃でかなりベテラン搭乗員を失っ 

ているとはい之、戦 車 兵 の 能 力 は !^の  

上では問題にならなし\〇

連合軍は、麵なドイツ戦車を戦闘爆撃機 

(ヤーボ）で叩く戦術をとった〇戦車の上面 

翻ま薄ぐロケット弾で ^万能であった。

戦 闘 !上 戦 闘 機 の な か で 爆 懸 載 量  

が大きく、ある程度の急降下に耐えられる強 

度をもち、被弾に強し胃本がその任務につい

ドイツの誇るティーガーI 型重戦車〇強の 

王者』と称される通り陸上では無敵で、英米 

連合軍には抗し得る戦車は無かったが'"…0
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40 25 50 9 46 5 II3咜爆弾^魚雷、7.7麵 ⑽

30 25 45 12 62 4 8顯 軋 227岵 爆 ^7, 7隱 1抓

65 30 50 13 70 4 8钃軋227岵爆軋ロケット弾^20圓 胃

40 20 40 12 74 4 8顯 軋 227吆 爆弾^魚雷、7.7师

40 50 50 12 94 2 8爆弾̂  227岵爆^ 51钃単、7.7圆 服

40 35 35 12 86 2 8爆弾^ 227味爆弾^ 7.7瞧 N6

50 50 50 12 94 2 6爆 ^  227吆 爆 ^  7.7關 ⑽

45 25 40 13 62 2 8爆 ^  454岵爆弾^ 12*7晒！\46

8 13 13 8 50 4 2 卩¢1「砲^ 7.921111111

8 5 5 8 50 4 15刪機関瓶7. 92咖N6

7 20 20 8 50 4 75111111砲卩「、7.92111111 N6

4 8 8 8 50 4 12.7画]!̂ 0

4 8 8 8 50 4 丨5111111機関砲̂ 7.7麵

10 20 20 8 50 4 37刪砲し5又7.62刪N6

10 23 23 8 50 4 37刪砲し54 7.62關 1̂ 10

10 28 28 8 50 4 37麵砲し5ん7.62麵N6

9 15 15 8 50 4 37刪砲し54 7.62随^(3

6 5 5 5 50 2 2 口¢1「砲^ 7.7刪!

6 5 5 5 50 2 94咖 龜 7 . 7酬N6
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6 15 15 5 50 2 21301「砲^ 7.7圆  1̂/10
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10 35 35 5 50 2 75麵砲〇ド、7.92麵 1̂ 16

8 25 25 5 50 2 17口¢1「砲^ 7.92咖N(3

25 35 35 5 50 2 77麵砲卩ド、7,92酬闓6

12 30 30 5 50 2 75咖砲し10̂  37111111砲し51 7.62圓N6

15 35 35 5 50 2 75刪砲し4江丨2.7麵N0

15 38 38 6 50 2 76 刪砲し52、12.7 關

15 35 35 6 50 2 丨7叫「龜 7,62關 1^0

10 33 33 4 50 2 7.7麵1^10

14 45 45 3 50 2 2 ^ ^  7.92*1^0

8 33 33 4 50 2 75111111砲卩「、7.92咖N6

16 43 43 4 50 2 6口〇1「砲^ 7,92刪酮 6

16 43 43 4 50 2 75隱砲り「、7.92關N6

25 60 60 4 50 2 75刪砲〇「、7,92晒屻6

0 28 28 5 50 1 76111111砲 152、12.7 麵 N6

0 28 28 5 50 1 17|3〇1「龜丨2フ甽1^6

30 5 5 5 50 2 7,92刪1\46

40 23 23 5 50 2 20咖 機 関 龜 7,92爪咖6
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ビショップ 

プリースト 

セクストン 

2 ポンド砲 

6 ポンド砲 

17ポンド砲 

40圆 ボフォース 

3！门 .厶八砲 

2シポンド砲 

5.5丨0.野砲 

動員兵 

步兵 

步 矣 44 

白動車化歩兵

匕 〇ずウX— ルズ

レノ。レス

キングジョージV
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じ
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25？か砲^ 25冈 「砲^ 7.92刪!

105刪野砲^ 105咖野砲^ 12.7晒1\；16 

25㈨ 「疏 25㈨ 「砲^ 7.92咖N6 

2 冈 「砲

6 (3¢!广砲 

17口 ¢1「砲

40麵砲し4民40111111砲し48 

76.2關砲^ 76.2咖砲 

25叫「砲^ 25冈 广砲 

5.5丨门 里奸包5.51门 辦包 

ライフノレ

ライフル、厶丁ライフル 

ライフル、ビアット 

サブマシンガン、ピアット 

サブマシンガン、ビアット 

356眶1砲^ 356晒砲^ 40圆 1機関砲 

381画砲^ 381刪砲^如随機関砲 

356(11̂  35611^

@ソビエト連邦翻

1-15 尸 150 20 10 20 9 42 3 7.62刪!^ 50岵礙軋ロケット弾/タンク

1-16 180 30 10 20 9 46 3 20關 胃 包 50吆 爆軋ロケット弾/タンク

し36 3 戸 190 40 10 20 9 42 3 20腦 ^砲 ^ 200岐 ^  ロケット弾/タンク

丫 3)0 ド 200 50 10 20 9 46 3 20咖機関砲^ ロケット弾/タンク

丫 31( 7 220 60 10 20 9 46 3 20刪機関砲^ ロケット弾/タンク

丫 3^9 240 65 15 30 10 54 3 20画榜闘砲> 100咕嚴軋ロケット弾/タンク

吨 3 270 50 15 30 10 50 3 12.7刪!100咕爆虱ロケット弾/タンク

IV1187 200 65 15 30 10 58 3 20麵機関砲

5 8 - 2 八 240 20 20 30 10 50 4 8爆 ^  1001<8爆^ 7.62關 呢

11-2 360 40 20 30 9 42 4 20麵機関砲^ 2001<8爆^

11-10 ド八 300 60 25 35 9 46 4 23關機関瓶2001<8爆弾^ ロケット弾

1 8 - 3 8 200 30 30 30 I I 74 2 8礙 軋 250は 爆 ?軋 7.62酬陳5

？ 8 400 55 40 40 12 102 2 8爆 ^  250レ8！̂良  2011111̂ 5 5 包

巳八一6 50 25 0 8 8 7 55 4 45刪 )砲 し 7 . 62關

1 - 2 6  1^33 し丁 45 12 8 8 5 44 3 45刪砲し4匕7.62刪 N 0

1 - 2 6  1̂ 137 し丁 45 8 13 13 5 45 3 45111111砲し46̂  7.62圓 1̂ 16

8 1 -  5 し丁 55 I I 15 15 7 54 2 45咖砲し4匕7.62關 1̂ 16

8 1 - 7 し丁 50 9 13 13 5 50 2 45麵砲し46^ 7.62咖 N 6

8丁一 7八 し丁 50 12 20 20 5 50 2 76.2圆 砲8̂  7.62麵 1̂ 16

丁— 60 N 40 し丁 50 9 13 13 5 50 2 20咖機関砲^ 7.62酬1\40

1 - 6 0  1^42 し丁 50 12 20 20 5 50 20111111搠I I？包 7.62圓N 6

1

1
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空
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卜34八

丁一348 

1 - 3 4 0  

1 - 3 4 / 8 5

心 一 I 

心一1巳 

… 一 18 
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伙 一 13

」5 — 11 

」5 ~  11(71 

」5— 111 

… ―85 

」5リー122 

」5リー152 

311-122 

511-152 

311-100 

21，  

23 0 - 3 7

1八6— 10八八

カチューシャ

1\4丁 60 15 45 40 5 42 1 76..2晒砲切、’7.62删 陳3

IV！丁 65 15 45 40 5 42 2 76.2圆 砲し7.62刪！

65 14 48 43 5 42 2 76.2翻砲し7.62麵隨5

1\4丁 70 14 50 45 5 41 2 85圓砲し55^ 7.621111111̂ 16

町 80 25 45 40 5 35 2 76.2麵砲队 .7.62麵 N 6

㈠丁 85 40 53 48 4 42 2 76.2刪砲！VI、7.62刪!

N 1 90 25 53 48 3 20 2 76.2刪砲し7.62刪 N16

㈠丁 95 60 60 55 3 20 2 76.2画)砲し 7.62咖 1̂/10

N 1 100 35 45 40 5 40 2 76.2咖砲し 7.62刪 N 6

N 1 120 25 70 65 5 35 2 122咖龜 7.62麵 1̂1(5

㈠丁 130 40 85 80 4 42 2 122麵砲^丨2.7刪!

N 1 150 40 90 80 3 20 2 122111111砲̂ 12.71111111̂ 10

N 1 50 20 38 38 3 20 2 85刪砲し5氏7.62咖1^6

八0 60 II 63 63 5 41 1 122 刪砲^ 12.7酬 N 6

75 14 63 63 5 40 1 152刪叫、丨2,7釀1\^

八6 70 9 40 40 5 43 1 122刪日丨

70 15 38 38 5 46 1 152刪㈠1

丁0 90 15 45 45 5 46 1 丨00麵砲

只 25 30 15 15 8 55 2 25麵機関砲

只 35 40 5 5 6 45 2 37關機関砲

如

じ
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25

51

44

76.2晒砲し76.2刪砲し 

ロケット砲

45111111̂  32 <3丁 60 10 50 50 0 50 1 45關砲し46

57圓1\44丨 70 10 50 50 0 50 1 57刪砲し73

76.2 刪!V136 0 丁 80 10 50 50 0 50 1 76.2咖砲し

76刪八八砲 100 0 10 10 0 50 1 76.2咖砲し76.2咖砲し

85酬六八砲 120 0 10 10 0 50 1 85画砲し5氏35刪砲し55

122，野砲 卯 65 0 10 10 0 50 1 丨リ圓1？龜 1 “咖1？砲

1:5.2麵野砲 〇じ 90 0 10 10 0 50 1 152關野砲^丨52刪野砲

動員兵 1 5 10 30 30 0 0 1 ライフノレ

狙撃兵 1 10 15 40 40 3 50 2 ライフノレ、八丁ライフゾレ

スキー歩兵 1 12 10 30 30 4 50 2 ライフノレ

麵 匕 頻 N 1 30 20 40 40 3 50 3 ライフル、八丁ライフル

親 衛 縛 N 1 40 20 50 50 4 50 3 サブマシンガン、八丁ライフル

N 3406 180 42 10 20 10 50 3 20咖^ 5 5 包

0.520 ド 190 52 10 20 10 54 3 20圆 機関砲

ポテ631 220 38 30 35 10 50 4 20刪 胃 包 50咕 礙 単

し6〇451 8 240 35 40 40 10 54 2 8爆 ?軋 250吆 爆?軋20刪 胃 包

八 剛 78 30 25 0 8 8 5 55 3 25關 7.5刪!VI。
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ルノー 只35 

ホチキス㈠ 35 

ホチキスN39 

ソミュア535

6 11)15 

25111111345八 

75關野砲 

丨05圓既包

マ ジ ノ ^

谓 受兵

步兵

フォッカー0又乂 I

エバンエマール要塞

艦 車  

輸 鐵  

輸送機

し丁 45 12 8 8 4 44 3 37刪砲し21、7.5晒N 6

し丁 45 8 13 13 4 45 3 37刪)砲し21、7.5酬

し丁 55 II 15 15 5 54 3 37酬砲し3又7.5謂!V16

|\4丁 60 15 15 15 4 42 1 47画砲し31 7,5咖い0

N 1 95 25 48 48 3 35 1 75刪砲し17、47刪砲し3《 7.5晒!V16

0 丁 60 10 50 50 0 50 .1 25咖砲し72

㈨ 65 0 10 10 0 50 1 75刪野砲^ 75晒野砲

卯 90 0 10 10 0 50 1 105圓野砲^ 105晒里奸包

6 900 10 65 60 0 0 1 150關野砲^ 150咖野龜 マシンガン

1 10 10 30 30 0 0 5 ライフル

1 20 15 40 40 3 50 4 ライフル

160 40 15 20 9 46 1 7.92 關  N 6

0 900 20 50 60 0 0 1 105瞒 野龜105咖野砲^ マシンガン

6 999 10 20 20 0 0 1 75圓砲^マシンガン

丁只 200 5 50 10 4 250 1 2 5 , 機関砲

已5 100 5 10 50 5 250 1 碥 餅 饋

5

20

10

10

50

10

6

10

50

50

75刪野砲 卯 65 0 10 10 0 50 1 胃''フ5酬野砲^ 75醜野砲

105咖里?5包 90 0 10 10 0 50 2 105麵野砲^ 105關野砲

大司雜 叫 600 50 50 50 0 0 3 75酬砲^ 20關機関砲

中司令部 叫 300 30 30 30 0 0 1 75刪砲^ 20麵機関砲

小司令部 叫 200 10 10 10 0 0 4 75晒 龜 20關機関砲

卜ーチカ 6 900 20 40 60 0 0 5 75關 疏 マシンガン

雜 齢 6 900 10 40 85 0 0 4 海岸龜海岸砲

レーダー基地 900 20 20 40 0 0 1 20圓機関砲

高射趨荅 0 900 50 40 40 0 0 2 128麵 龜 マシンガン

旧式戦艦 8巳 900 60 50 55 3 250 4 380111111砲̂ 380咖砲^ 20111111榜間砲

重 巡雜 0八 800 50 40 45 5 250 2 200刪 龜 200刪龜魚雷、20麵 包

0 0 400 30 20 30 6 250 120圆 砲^魚雷、爆雷、20圓機関砲

經 母 €¥ 800 10 20 20 5 250 20議機関砲
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隔綹して!^た日米I業生産力
国家総力戦となった第二次大戦で(丈国家 

のもっすべての麵が、戦争に向けて投資、 

消費された。国家予算でみると' 日本の場合、 

敗戦前年の1944年の軍事支出は国家予算の 

9096に達している。軍事的な敗北より前に 

国家の経済状態が破産間際であることを示し 

ているわけだが、国力のすべてを文字通り絞 

<9吉った日本と、いくら兵器生産をしても市 

民生活になんら負担^かからなし、余裕をもつ 

アメリカとの開きは、どの程度あったのだろ 

3 か7

兵器生産0 * 1 ^ になる鋼材生産量(之8粉  

の 1以下、石油は7吩の丨、石炭は〗粉 の 1〇 

この時点ですでに話にならなしV で 成 兵 器  

は9 といろと、

小銃はアメリカ1,700万挺、日本280万挺 

で6^5^の 1〇

各種火砲はアメリカ30万門に対し、日本3 

万門弱で1盼 (^し

各種砲弾は、5 2 4 ^ 1 。

日本軍が1讎 つ と お 返 し に 50晩 戻 っ て  

くる勘定になる。

主力となった航空機は、最優先生産兵器と 

して日本は踏ん張り、もっとも差が小さく、 

アメリカの約29万機に対し、 4 分 の 1以下の 

6 万8,00臓であった〇性能面はひとまず置 

し、ておくとしても、これで(ま^争にならない。 

戦車はさらに悲惨で、主 要 ^ 国 生 産

日;^7 ^ 的 な 中 単 ^九 七 式 中 戦 車 の ^111。いかに 

も大量生産で続々戦場に送られているかのような錯覚を受け 

るが、これは戦意発揚のため修正が入っている。

数は^

ソ連 …… 8 万3,000輛

アメリカ…… 7万6,000輛 

イギリス…… 8 万8,000輛 

ド イ ツ …… 2 万7,000輛

日本 ... 4,000 車両

性能はもちろん、数においてち問題になら 

なか〇たのである0

それにしてち、なぜ、これだけ国力が違5  

相手に、それも終結への明確な見通しを立て 

ずに戦端を開いたのだろうか？

驢I鑑 綱̂ ' ' … ダグラス$8 0 ドーントレス急降下 

鱗 伽 生 産 工 場 。まるて愈'可岸のよ 

うに娜が並んでいる。米国は麵力 

だけでなく輸送力にもイ憂れていた。


