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Unitros I

La Besta estad sedientay no le
importa que no seas donante.
Descubre las pistas ocultas y...

Desenmascaralo!

YUMEMI MISTERY MANSION
Alguien puede convertirse en un alma errante a menos que ti
lo impidas. Una aventura grafica interactiva que te atrapard
desde la primera pantalla.
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Unos graficos espectaculares y-una
misica de o mas canera, recrean un
mundo prehistérico insolitamente atracti

DUNE
La estrategia es tu mejor arma para conseguir el
control de la especia y dominar el
planeta DUNE. ;Te perdiste la
pelicula?.

Nunca un disco llegd
tan lejos.

.| En potencia de juego.
(4672 Megas). En percepciéon sensorial
(efectos especiales digitalizados; imagenes
reales mediante sistema TRU- VIDEO). En
aventuras graficas (rotaciones de 360°; efecto
‘ZOOM multidimensional). En calidad de
sonido ( banda sonora de lectura digital
Q-SOUND).

Es la magia de la diversion digital: EL MEGA CD.
Toda una experiencia reservada a los que se
exigen lo mdximo ante un videojuego.
Una avalancha de sensaciones en un simple
Compact Disc. ¢Estds listo para el gran salto?.
Revisa estos titu- los y deja que
tu instinto deci- @ , da por ti.

TERMINATOR CD
Accion, accion y més accion.
Dispara a todo o que se mueva
¥ puede que llegues lejos.

L INEEED

Una aventura completamente nueva en el Parque mas inquietante 5

jamés concebldo. Deberds rescatar los huevos de 7 especies distintas

= 2 =
y destruir a las bestias. jVan a por til.
:
tANOTHER WORLD: » TOM CAT ALLEY ° BATTLE CORPS ¢ HARRIER ASSAULT I-IH LE? UEL MHS FUEHTE



GAME OVER

1 STAR TREK

Todos los tripulantes de
la USS Enteprise llegan a nuestra
Mega Drive en un juego que
combina los géneros de eventura

y estrategia.
2 SUBTERRANIA
Una de las
concepcionas mas clasicas
dentro del mundo de los
videojuegos.

T ceFomT auT
is

THERE |
GlmT RASE AL

Pl

Nuevas ideas para un cartucho
quei las | i
de los EA Hockey, NHLPA 93 6

SINK OR SWIM

3 2 Curioso nombre para una mascota especial:

Kevin Kodner.
2 ANOTHER
WORILD i
El clasico de Delphine Software
tiene una continuacién en
Mega CD. Por fin podremos
saber dénde se dirige Lester.

“RIDE
TCHTING

Directo desde la recreativa
de SNK el clasico de lucha
que logré superar los 100
Megas en Neo Geo.




THE CHAOS
ENGINE
Con todo el sabor de los
Bitmap Brothers, CHAOS
ENGINE es un shotem up
puro y duro. i

GUNSHIP
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,MEGA GOLFO CAALOGO DE JUEGOS

78
TRUCOS NE MESIS NOTICIAS

Uno de los p
cartuchos jamas vistos en una
consola Sega. Adentraros en
nuestra picante review.

NBA
SHOWDOWN'94
48z
PERSIA
COLUMNSS Il MUTANT LEAGUE
HOCKEY
5 6 HYPERDUNK 5 8 BARKLEY SHUT
UP AND JAM

DRACULA
UNLEASHED
Un €D lleno de sdangre y FMV
que encantard a los amantes
de la serie 'B' de toda la vida.
Terrorifico.

OLgame

Bl MASTER SYSTEM

ALADDIN
Nueva entrega del clasico para el pueblo consumidor.
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LA TRIBUNA

A partir de este mes abrimos una pequefia fribuna pablica para que nos
enviéis vuestras cartas (junto con un Bollycao) opinando sobre cualquier
aspecto que os apetezca de la revista: comentarios, pantallas, puntua-
ciones, comentaristas, ect. Este mes, os damos un ejemplo claro con la
misiva de dos lectores hartos que, ante la imposibilidad de tener relac-

con nuestro insuperable equipo de expertos. Ahi va la fonteria:

“Queridos compafieros de MEGA SEGA. Tengo el placer de escribiros
con la intencién de haceros llegar mi desacuerdo con la linea de 4

vuestra revista. No quiero parecer pedante, pero vuestras ahora mal
llamadas Reviews no me gustan, utilizais demasiado los colores pastel
y las pantallas estdn demasiado juntas. Un par de milimetros més no
vendrian mal. Afectuosamente se despide: “Alfredo la Noggia, de
Madrid.”

“No quiero extenderme, pero he de comunicaros que todos los que co-

mentais en la revista no fenéis ni idea de lo que hablais. STREET FIGH- F*

TER Il SCE no es el mejor juego de lucha, ni MORTAL KOMBAT. zAca-
so habéis visto el increible MASTER KOMBAT para Master System? Es-
toy harto de tanta sandez y, a partir de ahora 'y para que os fastidisis,

pienso comprar dos ejemplares de MEGA SEGA para pintar uno de |

ellos y maltratarlo. NEMESIS, SKYWALKER y el resto son unos imposto-
res. Firma: La Bestia Parda de Almendralejo.”

RIGHT SAID
FRED + SONIC 3

Parece que las ideas raras no tienen

limites. Después de ver cémo nos
anuncian a bombo y platillo la apari-
cién de un juego de fitbol apadrina-
do por, el segin dicen mejor jugador
de europa, Ryan Giggs (debia ser el

Wi

®
i —Ys

| que menos cobraba de los que estaban en la agenda de Acclaim) lle-

2l ga, en exclusiva, sélo para los usuarios Sega, desgraciadamente, un ¢
1 compacto musical con un tema compuesto por Right Said Fred (sel fie

grupo nimero uno en inglaterra?) para el cartucho Sonic 3.
Una vez que hemos cumplido con nuestra misién de informar, sélo

| queda esperar que os guste (si es que alguna vez lo véis en alguna

tienda y podéis comprarlo). A noso-
fros, por lo pronto, la carétula de

"] €D nos parece horrible. Ac-

tualmente, para que lo se-

4 pais, lo estamos utilizando

como espejo en la campania
interactiva de afeitado ma-
tutino de la redaccién de
Mega Sega. A ver si se ani-
man a lanzar un CD de co-

'4 lor verde sobre ZOOL y asi -

podemos fabricarnos nuesiras
propias gafas 3D para ver me-

i jor la television...

| LOS PEOR CLZ

f

ciones formales y civilizadas con cualquier chica, han decidido meterse

Ofro apartado interesante de esta seccion es la cla-
sificacion de los peores juegos por cualidades féc-

més desagradables como los graficos, efectos de
sonido o final més simple y llorén. Esperamos vues-
tras cartas a la direccién que ya sabéis junto con
un Bollycao.

PEOR PANTALLA DE PRESENTACION:
HOOK
PEOR IMAGEN DIGITALIZADA:

| PEORES VOCES DIGITALIZADAS:
GRANDSLAM
ENEMIGO FINALES MAS FACILES:
TERMINATOR
PEOR TRADUCCION DEL MANUAL:
SONIC

s ARG
| DESAFIO

E WWF WRESTLEMANIA

# todas aquellas revistas que se precien a demostrar

v
%

i

nicas, es decir, premiaremos dquellos apartados £

o

cudles son los jugadores mas habilidosos de este §*

pais a los mandos de una recreativa cualquiera.

cion de Super Juegos. Asi, la retamos a competir, =
tres miembros de cada revista) con VIRTUA RA- e

CING, la famosa méaquina recreativa de Sega. En el
préximo nimero os informaremos del resultado.

e ST D LT

QUERIDA
CLAIRE...

Atencién mitémanos,
ya sabemos que a la
hora de leer nuestras
noficias os imagindis
que quienes suscriben
son seres halitésicos,
i depterémanos o, basicamente, feos. Pues nada
mas lejos de la redlidad, aqui os presentamos a
Claire, nuestra preciosa colaboradora londinense,

i1 que tiene a esta redaccion loquita, loquita, loquita.

Tras miles de proposiciones que le invitaban a ve-
4 nir a Espafia, sigue negandose por lo que desde
estas paginas rogamos una' peficién popular en fa-
vor de la visita de Claire a nuestro pais. Por que no
dudamos que la fuerza de nuestros lectores es deci-
siva, reclamamos vuestras misivas (y Bollycaos) pa-
ra convencer a Claire de que compre el billete de
ida que le hace falta para venir y quedarse a vivir
1 en nuestra redaccion...

‘ ‘ ‘ ;a
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T HUESTR® EOUIET

Por obra y gracia de nuestro miltiple grupo de especialistas, pensamos adentrarnos, mes a mes, en las fabulosas expe-
riencias de la vida. Para empezar ordenadamente, los redactores, este mes, van a presentarse ante la audiencia, hablan-- -
do de sus origenes y devenires particulares a lo largo de sus limitadas existencias. Aqui los tenéis:

NEMESIS Alias “The Body” 3 5 a

Después de una larga temporada doblando en escenas de accién a Mel Gibson, me tuve'que refugiar en el mun-
dillo de los videojuegos fras el terrible acoso al que era somefido por las mujeres, debido\amilprofunda mirada

v un fisico de ensuefio. Adoro con locura la animacién japonesa y todo fipo de Mangas,iademas de sentir una
rro(undc devocién por el STRIDER de Capcom, tanto en maquina como en la:Megd Drive. 3Algin diaipodré ver +
la prometida version Mega CD2 <3, 3 :
Cartucho preferido: STRIDER y OUT RUN / Mega Drive.

Uliimo juego terminado: SONIC D/ Mega CD

Juego al que ahora dedica més horas: ART OF FIGHTING / Mega Drive.

Objeciones: Les damos mil vueltas a los nifiatos de Super Juegos.

C.Y. “MORRITOS CALIENTES” KOCINSKI -
Llevé unas cuantas décadas aqui'y todavia no entiendo nada. Empece en ésto de los juegos cuando “papa’” me
compré un Spectrum de reyes pensando que eso me haria entender mejorlas matemdticas (ja ja). Mi pasion in-
confesable son las motos por lo que me pirro por foda clase de juegos Jonde haya que subirse a lomos de una
“burra’ o montarse en cualquier cosa que fenga motor. El dia que VIRTUA RACING llegue a mis manos lloraré y.
lo recordaré como mi primer beso.

Cartucho preferido: PGA TOUR GOLF Il/Mega Drive

Ultimo juego terminado: ZOOL/Mega Drive:

Juego al que ahora dedica mas horas: MICROMACHINES/Mega Drive

Objeciones: Estudiantes campedn, chin pun.

J.L. “BOLA DE SEBO” SKYWALKER .
Noaci en el afio de gracia en que la humanidad se inicio en el arfe pedestre. Conoci las consolas a fravés de un ami-
go, que nos presentd, y soy.un dficionado incondicional de los juegos de plataformas. Por cierfo, espero impaciente
el cartucho de Capcom THE MAGICAL QUEST y VIRTUA RACING de Sega. Creo que de todos los juegos de lucha
s6lo merece la pena MORTAL KOMBAT y, por favor, no digéis nadajen contra de‘?ﬂ saga STAR WARS delante mia.
Cartucho preferido: GUNSTAR HEROES/Mega Drive.

Ultimo juego terminado: ALADDIN/Mega Drive.

Juego al que ahora dedica mas horas: SENSIBLE SOCCER/Mega Drive.

Objeciones: |Que la Fuerza te acompaie!

.M. “CAPRICHOSO"” PREDATOR

Me impresioné tanto la pelicula PREDATOR cuando era un enano que me crecieron las orejas dos mefros y me-
dio. SKYWALKER, debeis saberlo, no fiene ni la més remota idea de lo que dice y piensa, y sobre los juegos de
lucha el tnico que merece la pena es STREET FIGHTER Il SCE. Tiene més gréficos, movimientos y colores que MK
Soy un apasionado de las maquinas recreativas y AFTERBURNER, n su época, me volvié loco. Ahora sélo pien-
so en perder de vista a J.C. KOCINSKY... jle odio!

Cartucho preferido: OUT RUN/Mega Drive.

Ultimo juego terminado: BATMAN RETURNS/Mega CD.

Juego al que ahora dedica més horas: SILPHEED/Mega CD.

Objeciones: Uno mas uno no tienen por qué ser dos...

THANATOS Alias “El Terror de las madres”

Mi demoniaco aspecto esconde un alma pura y sensible, amante de los juegos tranquilos y reposados, como la
saga SPLATTERHOUSE o el MORTAL KOMBAT en modo Gore. Me encantan los arcades (cuanto mas violentos
mejor) y no duermo hasta el momento en que pueda tener el NIGHT TRAP en castellano enfre mis manos. Pienso
que el DOLPHIN es el mejor somnifero que se puede conseguir sin recefa, y me encanta leer a'la competencia
(son mejor que una revista humoristica).

Cartucho preferido: SPLATTERHOUSE 2y 3 / Mega Drive.

Ultimo juego terminado: SONIC 3/ Mega Drive.

Juego al que ahora dedica més horas: Pisarle la cabeza a mi hermano peguerio.

Objeciones: No hagais caso de la caricatura...iSoy atn mas feo!
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iendo el equivalente para Segu de
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-la-conversion-de-VIRTUA-RACING-de-Sega——

ha tomado en cuenta al mercado de
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SEGA,|CHUCK RALLY es un juego de

as para ‘uno o dos jugadores y que presenm
Rocky sps compafieros tomando
es Neoliticas en busca de
triunfos y chicas. Justo
es de los sucesos ¥
cxdos en CHUCK ROCK 2,
i0-de—-

PROYECTO

nombr

organi

e Mlllsfone Rockafella ha
zado uno carrera con siete

| efapas

con un
de dos

| CHUCK RALLY: ROC
G traves de'la civdad y

, EMPRESA

T g |
premu? para el vencedor [ CORE DESIGN 1 :

~bestia-

| "de coche

-fa-fee

contra
Roca-n

dinosd
Al hab

Chuck
como.|

proble!
ciudad

encara
dond

enemi
Jagge!

o para ffabricar la nueva
noto de|Rockafella (una

millones de guijarros y un_| 7
INIGIADD Con 28 air

JuLIO ‘94 J detras de

vé el dinero y el contrato utilizando

a. unu:u‘ salida.a.sus.
mas (lguul que toda Iu

verdadera

Corciiar T | CHEC ot e
urios de potencia). S sl a 0 0| ju ores. 1cx
ervistocoer o s ebico (R LULTIILI | roceectioose o |

a (rinot? d
HmMA‘m | ?/? ibiliggct;s 3:! (;zulling déi
2 ega

que permitzn un|

incuitos diferentesy
16‘oponentes en carrera, |

ce_accion

e Chuck,

). De eslie modo, con toda MEGA-CD :| scroll increlb!emenfe suave!
T SU ST T U Tk s e = Pe cualqu er modo,-con-una
hacia la linea de salida importante \lromu, Core ho‘
espefrgn sus archi- anadido una vista aerec y Una
gos Gary Gritter y Brick perspectivarestilo V!RTUA T
y un montén de nuevos RACING, qye.es |
. | mente |




Los 16 oponerites han sido
‘esponsoreados! por distintas
empresas en un intento de
poner sus manos en el lucrativo
contrato de Rockafella. Sus
respectivas habilidades estan|

divididas en cuatro factores: i ——

fuerza, velocidad, e —
) [0F il v

maniobrabilidad y poder de - — N - 8
armamento. Aqui estd una A Stiggy Savrus. A Sid o 0
completa lista de los E’."!""’"’"“ mds  Lapi : G ;
contendientes: rapido de dos fotos

equipo. Es un absurdas. Espero
dinosaurio: que os guste.

i ﬁélges ‘no conduzcas',

Axle Roads y Max Biped -
Crash’n’Burn Cars |
Barry-Mammothnose y. Willy-.
Mammoth -Concorde Car
Company |
Bob-Hardley-y-Jimi-Handtrix--
Hardley Dinoson

Brick Jagger y Gary Gritter -
Datstone Motors

Granite Jackstone y Teena
Burna -Dirtybike Corporation
Rock, Aching 'y Slaughtaman -
Kylie Kars ‘n’ Motorsickles
Sado-Tooth Tyger y Sid Varicose
-Cave-Punk Cars Corporation
Stiggy Saurus -Bike-O-Saurus
Inc

Stony Blackburn y Wheel
Diamondo -Dead-Good Dino-
Bikes

A Granite A Brick Jagger. | 4 Axle|Roads.
Jackstone. Cuidado con su. Mira.que
Cudntas curvasy ~ garrofe. Un | Chopper... y
yo sin frenos. ‘j’ll"m"- | | qué melenas.

Jackstone. Esta

buena, Ceh? AUna vista lateral de tres de los sprites. Cada personaje
1, éeh?

tiene una.gran gama.de animaciones.

¥ Chuck Jr.|en toda |
il su gloria. Los |
pequerios sprites son
de la vista lejana. En

P on i
ganas de | de tiroides y
ke diiohid o

- - . 3 X e = todos ellos, cada
| | 3 5 54 | personaje tiene mds
impresionante. En el modo de un  estilo ROAD RASH.[Siel | | e " ; 3 - dg 150 animaciones,
jugador-puedes-controfartantoia——segundo-jugador-se-une-a-la 3 que. yan,dgsde una ‘
t Chuck icomo a su hijo, con el | partida, elisegundo pad sera accion de ataque [
| joypad| guiando y acelerando la usado para controlar a Jr. hﬂf'ﬂ el tumbm‘de [
mots, mientras que los botones mientras queelotro-jugador u;nenlns'eq?el aire.—t
se usan para tirar a los rivales | esta a los mandos de la B'(e"ol ¢no?
intentdndo sobrepasarles al | motocicleta, asi se permite

 una mayor |
maniobrabilidad
permitiendo |
‘apurar muchoi’
mas en las |
curvas! En caso
de sufriruna |
| caida,‘ilos |
il _personajes |
saltaran de sus
asientos lo que
significa que.el
control pasard|al

1 segumj:io jugador.

Pero

I T
esto qué e!, éun simulador fde
unmjuego|de coches?

|
T
|

~MEGA SEGA 9



Los juegos de coches no son
‘normalmente el mejor escenario’
para power-ups y extranos
extras, pero Chuck Rally esta
literalmente abarrotado de toda
clase de objetos. Los siguientes
no han sido confirmados por los

una buena guia sobre lo que
podras encontrarte:

programadores todavia pero es

| Cabezas de orfelia: una carga

_Pegamento fre

nitro, extranamente buena.
Rocas: Jr. puede tirarlas sobre
los oponente:
Cocos bomba: idem. 5
Aceite: se desparrama desde un

de los que te slguen

Polvo/nieve/fango:

dependiendo-del nivel, la maza

de Ir. puede ser usada para

remover nieblas cegadoras.

Tronco: al tirarlo detras de'la

moto de Chuck continua |
oda

ien
Ar\clu freno instantaneo. |
Serplenfe Si la'enganchas a un
arbol cercano tomards las |

rradas.

tion manual para
carreras nocturnas.

Roca monedat se usa en boxes.
Power-up: repara cualquier dafo.
Dino comida: la moto de Chuck
tiene un motor dinosaurio al
estilo Picapiedra.

Estos surfidos

T objetos
comestibles a

tuan como el fuel.

édate con fodolo d
A AL ER!

La ruta propuestua or
Rockafella Ileva a todos los
corredores a lo Iurgo de la
civdad de/ Chuck y y termlnu
adentrandose en el desierto.

|
i 8
:
|

Empezando enla |ungla, |
plagado de lianas, charcos, y.
toda clase de trampas. ..
alteradas segun el nivel en el
que te encuentres, El resto de
niveles-todavia-no-hansido..
definidos pero se bura]cln una
civdad de pledra una |
-ventisca-de-nieve; un-viaje-a
través de un volcdn en
erupcion, un sistema de
~cuevas;-conduccidn-nocturna
y Una seccién de pantanos.
Mientras que las rocas |
causaran|la-mayoria-de tos—
problemas en la jungla, seran
enormes bolas de|nieve las
Gque nos pondran en“'i:pri fos |
en la ventisca. Vigila también
a los esbirros de Gritter que

aparecerdn ocasionalmente
lanzando un tronco en tu |
i |

que ca

-anad
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pos:ble‘ Aqui e

ada personaje

como un boceto que Toby
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la-
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vé la luz
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de ocho
para cada persc
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como r
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en el juego
“misma

el sprite
los dos

estricta

coloreudos

Entonces la
1o di

3 3
eferencia.

os que cparecen

..coma aqU| se|

selecciona el dlbu|o dela
_moto d{e_su disco_duro. ¥ lo.
lleva a la panta |

son|todas la

porto que Toby‘
simplemente cor?o y pegé

corredores pGl’ﬁ
evitar drbumr de sus
cuerpos mas de lo
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personc;es retirados de\ la
bulodos 2

entonces"lr'oby
|

la.

mo

el sprite

-principal--

de los personajes
para crear una

imugenl




EL MECANICO

Todo el dinero que recojas
durante la carrera puede ser
usado para comprar
accesorios extras para la moto
de Chuck. Situado en algon
lugar al lado de cada circuito,
en estos establecimientos
Chuck puede comprar
mejores ruedas (aunque es
dificil pinchar una rueda
neolitica), dinosaurios mds
fuertes para su motor y
mejores paragolpes que
detengan los embates
pedregosos de nuestros

CHUCK RALLY:tendra:cuatro
rutas diferentes, cadaluna de
las cuales es efectivamente
un nivel de dificultad:-Hay-un
nivel de practica) y pistas
facil, media y dificil que
progresivemente suponen
mas trampas y obstaculos
para el jugador. De
cudlquier manera, Millstone

enemigos.

Rockafella sélo entregara el
dinero cuando Chuck gane
enel mvel mas complicado.
Aunque con
secuencias
finales menos
impre-
sionantes, los
niveles mds
sencillos
permitiran
aprender a los
jugadores
novatos.

A Portentosos los grdficos de este
CHUCK RALLY éverdad?

CASTLEVANIA
THE NEW GENERATION

La solucion es:

Personaje Pais de origen  Arma i
John Morris Estados Unidos Latigo °
Eric Lecarde Espafia Lanza |

- iIIlEGl]S DE REVIEWS

SONIC . RAFAEL VERA (HUELUA)
NBA .:!,‘.‘“M ANGEL LUZ (BARCELONA)
REN & STIMPY  JAVIER ARNAU (ALIGANTE)
ALBERTO FERNANDE (BARCELON)
J. ALBERTO RODRIGUEZ (HALIGA)

GROUND_ZERO TEXAS
PRBLO MARTIN (MADRID)
AR | ESTEBAN GONZALEZ (CACERES)

STREETS_OF RAGE 2 ISARC LANDINO (LA CORUNA)

DOUBLE SWITCH
BUBBA'N'STIX
n[nl;; ;;\5“ JOSE L. ROMERO (MADRID)

~ DRAGON'S LAIR
ALBERTO OTERO (PONTEVEDRA)
GEAR WORKS




5 No"p’uedéé Qanar alos chips;
cVverdad?sAlgun dia dentro de
mychos anos todo [estara controlado
por ellos: Un pafnorama desolador,
perfectam fite regresemado ehla
CONVersion de este/fabuloso. |

programa.;El eqmpo de NEGA| SFGA
tuyo. la oportu |daa de visitara los |
chicosde Bui!frog para exammar a|
fondo. el cart

Vcorporaaones se
dieron cuenta del
.importante valor econémico de

estos| trozos de silicio, importante = 3 e : ;
medio de control de ITIQS'C:]S Mans b A b Do
Ndmra[ménie, como suele | > — o
relampagos, y don ocurrir cuando aparece un buen § SQERNIE 350 |
tan acida que quer | producto, montones de personas EPIEN U1 |
sombrerosy-donde-los-pajaros-y~—intentaron-tomar-un trozo-del dst AsHE !
flores eran|un imposible ya que pastel resultando un enorme caos, Bt SR
daban cancer s6lo/con mirarlos. | con guerras entre las St L
En esos dias de Blade Runner tres| ‘corpqruciones‘y unverdadero TINE.
grandes corporaciones festin| de violencia, con el resultado
dominaban el mundo y las _de cupfuras de territorios rivales,
Unicas expresiones en las caras rapto de trabajadores clave, B
de los hombres eran melancolia destruccion de instalaciones y E
erte, imuy.fuerte! tomaltotal del control. L =
Y entonces una mente lucida En el juego, asumes el papel )
invents el chip, lo que produjé de jefe de una de las
gran-regocijo-ya-que-podias corporaciones- mds-pequenas: |
introducirlo en tu cerebro Cuando digo pequena, realmente - |
| (bastante gris) y te/daba una estoy hablando de ello, ni = |
; vision de la vida brillante y de ‘S|qU|erc tienes territorio todavia: t
color de rosa, y el mundo se Pero posees una gran ambicion y T i
convertia en un vergel donde un blen grupo de soldados, MAaDs FE: 01 88N .
todo parecia ir bien, i, ja... mejorados cibernéticamente con - oo - I
r su puesto, no mucho los que debes intentar conquistar LoCHLES ERtl]
_después.estas.multi- : |__el.mundo. e
| El proposlfo es luchar a lo T e
largo de los mas o menos 50
sectores;-completando-varias- SERET UL E:h;‘:nﬂ_;l!‘ﬁ‘::nt;
misiones en cada uno y CHEST UL TLOe QUICHER WIUERETT
| disparando a tus enemigos
PnqunTn —utilizando tus secuaces guiados
T ¢ T por control remoto. Alterando los

SYNDICATE chips|implantados en sus

[MFHESA cerebros puedes cambiar su
| temperamento de calculadoras

~maquinas.de_matar.a salvajes.

psicopatas, o algo entre medias,
segun la mlslon lo demande.

Agarre ros-d =<
o £ caballeros, va a ser un vigje
JULI0 ‘93 | movidito... A Cada guerrero tiene sus averias bren

). aa | 5"6"5415 EL KIT

=8 ) I Puedes coger hasta cuatro secuaces para S(lll{ a solventar alguna
'nn“n‘l’“ I . SRR mision, pero antes debes construirlos. Cada uno tiene un cuerpo base
Al |- o . 3 W pero.es.posible.mejorarlos.cibernéticamente gnud endo.un.mejor..|
MEGADRIVE I . - | cerebro (les hace mas inteligentes), armas mds poderosas, una mejor
armadura o incluso un corazén mas fuerte paru que puedan aguantar
~la-presion-El-mejor-modo-es-crear-un|ser-superior/-dotandole-de
todos los extras para que pueda ser usado como lider. Los ofros tres |
s6lo necesitan ser equipados con una de las técnicas|especiales para
hacerlos buenos para objetivos especificos. Una de las opciones mas |
afortunadas es el arma especial que permite poner tu objetivo bajo 3
control y asegurar un impacto| seguro, |




remofo al max

| pantalla parpa

|los objetivos pi

se verdn dentro

| pez gordo (0 @

T

| [de investigacio
También, te ve
numerosas ma

\ muros upcru tu

| pueden vurlur‘desde raptclr aun

momndo tus punmlones y ccabus

-EL [‘%@@%ES@
|DEL PEREGRINO

| Bien, asi que ya tienes tu Cuartel
\ General bien equipado y con |
itodas-las-baterias del-control f

imo, es

hibi

deara sefalando
ara_ese [nivel, que_

lo mejor

|exterminarlo) hasta volur el cenfro

n enemlgo |
rds invuelto en|
tanzas (emplems

e punto de purhdu en cualqmer

| lugar del mapa y progresar en

cualquier direcciéon (5|empre que
[1a tierra conlind
conqulsmdo) De cuulquler m
Lsi.comienzas.en-ciertas-Greas
|tendras el suficiente poder de
'dlsparo como pura fom:r Y

R INVESTIGACION

e con fu territori

Una vez hayas conquistado un
" territofio puedes empezar a
recaudar los impuestos al
-populacho. Inyecta.dinero.en tu.
centro de investigacién donde:
docenas de sesudos cientificos
~intentan-construir-mejores-y-ma:
grandes armas, armaduras y otras
partes del cuerpo (22). Utiliza el
restodel dinero pard comprar, estos
objetos pero no eleves muchojlos
impuestos por que los habitantes se
revolveran y tendrds que conquistar
de nuevo el territorio.
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Todos tusiguerreros estan dotados
de barras ajustables para
controlar la inteligencia, agresion
y percepcion, que pueden ser
alteraddas para hacer a los somas
particularmente buenos para
determinadas misiones. Asi, si
quieres vigilar algun lugar situa la
agresion al maximo (disparara a
todo lo qle se mueva); su
percepcion también al'maximo
(sabra de donde viene el
enemigo)ly la inteligencia lo
suficientemente baja (si la'situas
muy.alta hara loque cualquier
persona con criterio haria: correr).

oranTe

Este es e| primer juego para Mega Drive de
Bullfrog:-Peter-Molyneux-(quelsalto-afla-fama
hace seis afos con el exitoso POPULOUS para
Amiga y después en todos los|sistemas conocidos
por el hombre| dijo que "aunque otros juegos
como POWERMONGER|y POPULOUS fueron
convertidos.para-la.Mega.Drive, en.realidad.no..
fueron adaptados al sistema". Para él,/ SYNDICATE
es el primer juego disenado para ser mejor en las
consolas|que para ordenadores domeésticos:
Bullfrog esta obsesionada con la originalidad y la
buena jugabilidad y creen que|lo han lencontrado
en SYNDICATE. Como Peter explica "este juego
abarcard un gran rango de pefsonas: |los amantes
de-los-shoot-em-ups-que-querrian-destrozar-todo
lo que se encuentren en su camino y también los
amantes|de la estrategia que tendran|que estrujar
SUS cerebros para conseguir vencer'. El'equipo ha
mantenido el mismo estilo grafico que en Amiga
y.PC para realizar esta nueva version,ipero
muchos de los niveles han sido cambiados, asi
como otros aspectos mejoradas.

14 MEGA SEGA
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fco:TIre

A Misteriosas actividades se
llevan a cabo en la habitacic

RESERR

FESECAQCHING
AUTONATIC

[l ow:o02:-8s0c

3150

la rveda.

El programador de este magnifico especimen es el
absurdamente-llamado-ZZKJ;-no-es su-nombre-real
sino sus iniciales, como habreis adivinado (se
enfada si le llamdis de otra manera). Sus
principales éxitos para Mega Drive han sido el
superventas SMASH TV y otro ciertamente malo,
GUNSHIP (todo el mundo.puede teher un.mal. dia,
2no?). Ha estado trabajado en la conversion de
SYNDICATE desde julio y no ha tenido demasiados
problemas-(excepto-trabajar-en-un-lugarmuy
pequeno, aunque estd tomando medidas).




' Juegos:

Unitros

¢CUAL ES TU NIVEL
DE PORTATIL?

GAME
GEAR

PowER

DE JUGONES
GAME GEAR

39 colores en pantalla;

de una paleta de 4.096.

GAME GEAR. jLa (inica a todo color!.
Y ademas... iconvertible en T.V.L

DE JUGUETE

Tamano pantalla:
¢Eres capaz de ver algo? iEnhor§buena!. =
iEres un aguilal. La mayoria necesitaiuna buena Tamano pantalla: 8,3 cm. (Diagonal
sile dabien laluza la pantalla. Reiroliuminada pataiusardinothe al).
en clase, en el coche, o encima de Ui

lupa. Y. €s0;
si quieres. Y sin forzar la vista!.

SONIDO ESTEREO con 4 canales de aita
fidelidad. Paraino perder el ritmo de |a accion.

Rescates de princesitas, carreras de J e
minicoches... jPero de dué vas!. ‘ Rurgssuc Park, Aladino, Cool Spot,
¢Esto es lo que entiendes por aventuras?. s : }ié o;op Vs Terminator, Asterix, Sonic...
b onsG :JSOvjuegos e infinidad de periféricos!
E GEAR la aventura sigue tus pas'os,._

T - :
(IHE D




, llegar audazmente
> antes”. Estas mmormlés palabras

de que
gas s e

Todas las

pantallas © levi f
Paramount TV. lado del Atlantico, que han'ilegs
Gracias a Gary fans con miles de socios. Pese g

evisivas sethan

i a Rich por la

B ihformacionide. nos lleva a creer sélo en lo que vemos. Es decir, no nos
gusta que nos engafien y mucho menos cuando un tio
con orejas puntiagudas intenta convencernos de que
hay ‘criaturas’ en otros p!une?as ¥ que el poder de la
mente es ilimitado.
De cuu|qU|er manera, Gene Roddenberry, el creador de
la serie, sabia.que no.erd lo;Onica serie:en:antena. La

usitada por el
unto de vista

en la Academia de Flotas Estelares. Su
caracter de klingon le hace la persona
perfecta para el puesto de Oficial de
Seguridad del Entérprlse Orgulloso, fiero y
leal, el sentimiento belicoso de Worf estd
compensado por el cédigo de honor de su
raza.
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CAPT. JEAN-LUC PICARD .
. Lleg6 al Enterprise después de 22 afios en  *
una misién de exploracion en el USS
Stargazer. Picard es un gran lider que
bira respeto y tiene la réputacion de ser
ombre justo pero con ciertos pre[un:los
iendo su odlo a los ninos

LA ELECCION DE
THE NEXT
GENERATION

The Next Generation ha estado en
antena durante seis temporadas en
Estados Unidos, y este ano dara
comienzo la séptima. Cada una
representa un total de 25 episodios
aproximadamente, lo que supone
una suma fotal de mds de 150
capitulos. La parte de ciencia-ficcion
de Star Trek ha sido subordinada
por el lado mas dramatico de los
actores (besos, amor y pasion
galdctica,..."demasiado corasén...").
Los juegos usan los mismos Bral do Riker
caracteres que en la serie logrando 2 3 Sor?ﬁo Biier
un buen resultado. Aqui esta la TReR : i e ; B Oficial es
tripulacién principal del Enterprise. ? g

misma confianza’

mistad. El

supervisar el
antenimiento de
la naye y
comandar las
misiones a otros
planetas.

FAAZE ZOMTROL

RESOURCES

WEHIEL DS

WA E P ONS
WMENMGINES

LEFE SUFPPORT
SENSORS
OV G XD

T
COMANDAN'I‘E
DATA

Data és un androide
hecho ala perfeccién.
Fue reconocido como
un “ser vivo” por la
Comisién de la Flota
Estelar. Data es z
inherentemente leal al .
Cédigo de la Flota

. Estelar, pero a menudo
desarrolla una 3
ingenuidad infantil
debido a la

inteligencia artificial de
sus preguntas. Es
ciertamente el

personaje mads
entranable y complejo
del Enterprise.

Dra. Crusher es una
tel genfe y.resuelta ClerflCCl por
derecho propio. Estd relacionada con
el Capitan Picard d través de su .
- Ultimo marido, que muri6 en una
~ misién anterior junto a él.

n
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COMUNICACIONES

Esta estacion te permite recibir y transmitir
mensajes. Normalmente puede escoger el tono
con el que respondes a preguntas, cuestiones o

En este cartucho para Mega Drive te
unes al USS Enterprise en'su mision de
patrulla. La rutina es, a menudo, rota
por mensajes recibidos en las
frecuencias subespaciales y por las
directivas de la Comandancia de la Flota
Estelar. El juego te Ilevd a través. de

REFLEXION

Cuartel privado de
Picard, donde comenta
sUs pensamientos
personales y ofrece
ayudas sobre como
proceder.

con batallas espacidles, negocmcnones y
explcraqlones de p!unem‘as

NAVEGACION

Esta estacion despliega un modelo 3D del
espacio galdctico. Puedes seleccionar tu
destino planetario del ment de navegacion.
Una vez lo hayas grabado, selecciona’la
velocidad.

' El escaneado continuo te
proporciona informacién sobre
sujetos en el visor principal.

ordenador de la nave es un incalculable mediolde informacion sobre un
- amplio rango de temas, incluyendo los planetas y culturas de la Flota Estelar,

el Enterprise y Astrofisica.

EL ESPIRITU DEL
ENTERPRISE

La nave de la Flota Estelar a tu
mando es el USS Enterprise,
transbordador de la clase
Galaxy. Esta es la quinta nave
que lleva este nombre desde
que el Capitan James T. Kirk
piloté la clase Constitution en
el pasado siglo XXIIl. El
Enterprise mide 641 metros de
largo y tiene una tripulacion
de 1012 personas.

PROPULSION

El Enterprise tiene dos sistemas
separados de propulsién para
viajes interesterales y en el
espacio local.

La energia de impulso’es
utilizada para vigjar por debajo
de la velocidad de la luz.

Lo energia de deformacion
sirve para conseguir velocidades
superlores a la de la luz.
elocidad de
deformacién va de uno a diez. El
Factor de Deformacién Uno
corresponde a una velocidad

ligera; el Factor Diez es una
velocidad teéricamente infinita...
Las deformaciones altas
disminuyen la energia y suponen
un riesgo de dano estructural
(Jurisdiccion: La Forge).

TACTICO

La nave esta dotada con escudos
deflectores, activados desde los
paneles montados en el exterior
del aparato. Estos complementos
suponen un gasto de energia
prioritaria durante las tacticas. El
Deflector de Navegacién barre

los obstaculos delante del
Enterprise durante la velocidad
de deformacion

(Jurisdiccion: Riker).
ARMAMENTO

El Enterprise tiene dos sistemas




VISOR PRINCIPAL

Tu unién visual con el drea
espacial alrededor del USS -
Enterprise.

INGENIERIA

El panel presenta un
esquema de la estructura del
Enterprise, y una
representacién estadistica de
los desperfectos de cada
departamento.

Todas las operaciones
bélicas estan dirigidas desde
aqui. Su importancia es tal
que un buen control de él
puede llevarte a una segura
victoria.

de armamento. Los Lésers
utilizan unos impulsos de luz
especiales por etapas de
increible intensidad. Pueden
destruir una luna pequenas si se
utiliza toda su fuerza. Los
Torpedos de Protones son
bombas guiadas por ordenador,
y que contienen un pequena:
pieza de antimateria
(Jurisdiccion: Worf)

I | DESDE _POR DETERMINAR)

rPOR SPECTRUM HOLOBYTE )

{4 [
|0llE GRA(IOSO']

UGADOR|

o-|$

TOo | Cearn FROM.

T
i
£

TRANSPORTADOR raos o in Arnive, STARFLEET
.

Para mandar ailos
equipos. Un equipo de
cuatro personas se
seleccionade la
tripulacién y se manda

-| através del panel

\ transportador.

ANodebemos ibiébr por qué estos seres se ,innpn
meros observadores

NAVEGACION

El ordenador de la nave esta
programado con todos los
planetas miembros de la
Federacion de la Flota Estelar. El
viaje desde las érbitas se realiza
por transporte de particulas. Este
sistema utiliza dos paneles de
sensores, arriba y abajo del
sujeto a transportar, los cuales
leen sus estructuras moleculares
y sub-atémicas y lo convierten en
impulsos de energia que se
dirigen a un punto fijo donde se
reconvierte en materia.
(Jurisdiccion: Data).

 QDAMAGER




de bo‘ha"us
Directiva Prmcxpal Estd es la primera regla de los
Comandantes de la Flota Estelar (los oficiales no
deben intervenir o interferir en el curso de la vida a
no ser en caso de peligro objetivo). Recorrer la
galaxia disparando alos Klingons entra dentro de
esta categoria. De cualquier modo, es siempre mejor
comunicarlo antes.

A Riker atravesado por el laser de ., A meredma a casa y por donde hnya
robot. lvz, hombre!

O

o S A e,

¥ vl e TOo =

EL EQIIIPO DE SALIDA

En el siglo XXV (época de TNG) un 19% de la galaxia ha sido
explorado. Incluso ésto representa un mintcia respecto delresto de
estrellas, muchas simplemente representadas’ehilos mapasly todavia
sin explorar. El juego TNG cubre una pequena parte de este area
_conocido como Federacion Espacial. Muchos de los planetas en los
“sistemas son inhabitables y no pueden ser visitados. Asi que es U
buena idea seguir los consejos en vez de cruzar el espacio buscsndo
algun lugar donde aterrizar. ~




Tengo un "mosqueo’ con

los de Super PC... Ahora van y
se dedican a regalar todos los
meses el curso 0S/2 de IBM,
con tapas y todo.

Y por si fuera poco, también
los disquetes con los
programas Livingstone 2y
Ease. ; Que me costaron un
NI

i No bhay derecho !

Si me bhubiera enterado
antes...

SUPER PC. En Abril todas las novedades
sobre el futuro Multimedia. Cémo sacarle
it 1o B partido al MS DOS.
Un potente paquete integrado. D os exce p c i o-

Disquete 2: megs/one 2:
Aventura eft las selvas de Tanzania. nales d 1 Sq uetes

con programas

completos. Y la
primera entrega del curso 0S/2 de IBM
con las tapas.

EN EXCLUSIVA TODOS LOS MESES CON SUPER PC EL CURSO
DE IBM

D006
09 tree
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L;:; shoot’em ups para

lega Drive son pocos y.

distanciados temporalmente

entre si (algunos muy.

decentes). Ahora, Sega

espera equilibrar la balanza con

" una pequeria oferta, que llega

3 s donde ofros shoot’em ups no

ol alcanzan. Se llama SUB-TERRANIA y
tenemos las primeras capturas de él. jOlé!

Pero, 2qué es lo que hace a SUB-TERRANIA tan
diferente? Bien, seguro que no es el argumento. Como
tres trillones de juegos antes que éste tenian como
historia a montones de aliens atacando minas perdidas
de la mano de Dios que suponian una amenaza para las
especies humanas en general. T, como super héroe
bestial en tu nave de atague has sido elegido para lanzar
el contrataque, matar a los aliens y salvar a la condicién
humana. iQué originall

El cartucho de 16 MEG ha'sido dotado con un
montén de cosas para hacer, la mas importante de ellas
es controlar muy bien el movimiento por que hay una
pequeria cosa llamada gravedad que te pondrd en mas
de un aprieto. Si no controlas este aspecto te verds como
un esqueleto volando en medio de una galaxia. Para
combatir Ja inercia tienes un par de motores
turboalimentados que se accionan para mantenerte en el
aire. Afadir también un montén de bases terrestres que
hay que volar y cientos de misiones para pasar.

Aunque por lo que hemos visto hasta ahora, muchos
de los grdficos de este juego parecen bastante simples, el
desarrollo del juego creemos que va a ser muy divertido.
Te ofreceremos una completa review en el siguiente
nomero de MEGA SEGA. éPalabra?

<« iMata a los
robots, leche!
Fdo.: Kocinski.

A A veces el decorado

recverda a una

. pecera tropical.

sin flores y SUB-TERRANIA no
aspecto. Alrededor de las pan
montones de armas, o power
para hacer lavida un poco m
misiles guiados (terriblemente

un fuel booster por que como
gasolina en medio de una’ mi
horrible, hijo mio.

(BONITOS POWER-UPS

Un shoot’em ups sin power ups es como un jardin

falla en este

itallas encontraras
ups, diseiadas

as fdcil, incluyendo
> Gtiles para destruir

a las criaturas enormes situadas en.el nivel dos),
un revitalizador de escudo (esencial para que el
persistente ataque enemigo no te desintegre) y

te quedes sin
ion va a ser




(DBJETIVOS FINALES

Aunque algunos de los niveles son misiones de
rescate relativamente simples (encontrar los
bloques almacenados en una esquina oscura y
llevarlos a la base), SUB-TERRANIA es por muchos
motivos un shoot’em up que te obliga a pensar.
Esto se ilustra con la mision tres en la que debes
recoger varios espejos y colocarlos correctamente.
Entonces debes disparar un gigantesco laser, que
se refleja en los espejos y destroza una pared
enorme (mientras defiendes a los malos que no
paran de molestar).

A El ordenador que reconoce la palma
de la mano defecta una linea de la
vida MUY CORTA.

A iEsto si que es un bicho feo! Parece
la cara de Thanatos cuando tiene
ganas de morder a Kocinski (se llevan;

fatal). G

lasers es el primer jefe (o Boss).

%zr::f:;:;:::::::;:.-r:'::.: (70005 L0S GENERDS DE
— SUB-TERRANIA

El tener 16 MEGS con los que jugar ha dado a los
programadores la oportunidad'de introducir en el
programa montones de aspectos en.cada nivel. Por

ejemplo, en el nivel dos puedes ahorrar fuel hacien-
do uso de los railes magnéticos que te llevan por to-
da la pantalla. Asi, quedards supendido en el aire
sin necesidad de hacer uso de las turbinas a rea-
ccion. En posteriores niveles podrds encontrar

A iAndd, mira lo que me he e
encontrado! Y yo durmiendo en el pas/ayudas.
suelo. Algunas

cavernas estan
sumergidas en
grandes lagos y
las leyes de la
gravedad se
corresponden
con este estado.
urévete asaltar.

|
pwmx,mn;
e b
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(¢ALGUNA NOVEDAD?

SUB-TERRANIA es una nueva versién del
antiguo coin-op llamado GRAVITAR.
Controlando una pequefia nave, este juego
llevaba al jugador a través de una serie de
cavernas plagadas de aliens en busca de un
artefacto que debia ser situado en la superficie
del planeta. La tecnologia del coin-op era casi
idéntica a la antigua maquina de los
asteroides, con vectores para representar la
nave triangular y los tdneles dentro del
planeta. La ultima version decente de
GRAVITAR apareci6 hace algunos afos bajo el
nombre de THRUST, un juego de serie budget
(gracias Elf) de Firebird para el C64 , pero
SUB-TERRANIA ha afiadido una serie de
nuevas ideas al tema principal para
modernizarlo.

J

A Algunos de v
dado cuenta de|
y el jefe de la r

¥ En la superfii
tranquilo, pero

osofros os habreis
la similitud entre éste
ecreativa SINISTAR.

cie todo parece
mas abajo...

ame Paused..

4.

A Tu nave aferriza mientras los de
seguridad vigilan si hay cazas por
arriba,

V iTia Mary, Tio Joe, Totd, ésto es un
torbellino! PREGUNTA: éa qué pelicula

P esta frase. Mandad

| B apter the power nlant is destroued

€ anosphere will ‘De contaMinate
L, BUST Tescle the nine remaining
WOFKErs;| 145t seel i

v

'V Cada mision estd precedido por un informe completo de
los objetivos.

vuestros Bollycaos... y las cartas.

o

A

A Esta nave espacial gira como una

peonza en la

de records (se

parece a un control pad de Mega Drive).
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EI hockey nunca ha sido un deporte masivo en esta peninsula (e
islas, claro). Bueno el de patines si, que somos subcampeones del
mundo. Nosotros los hispanos siempre nos hemos divertido pegando
patadas a cualquier cosa: latas, balones, a la suegra... y si no, nos
vamos al bar y olvidamos las penas.

En América el concepto fue inevitablemente cambiadb. La violencia
continda, pero la nueva variacién de este deporte esté en la superficie
de juego: el hielo. En una nacién donde arrasan los deportes de
espectador, el hockey sobre hielo recibe el mayor apoyo. Todos los
elementos estan aqui (lesiones, velocidad y mucha accién). También,
todos los deportes necesitan héroes, y Brett Hull es la actual bestia de
la hermandad del hockey sobre hielo.

Esto explica por qué Accolade ha firmado con él para su nuevo
simulador de hockey. El tercer programa en las series de Accolade
Sports (después del horroroso PELE y del CHARLES BARKLEY’S
BASKETBALL), ademas fuentes de la compadia afirman que la

contribucién de Hull es mucho
mas que poner el careto en la
publicidad, cartucho y caja del
programa, y, al igual que en
toda la serie de programas del
sello, el jugador ha afiadido su
experiencia al disefio del juego.

- Hasta el momento la apariencia
del juego es impresionante. Hay un amplio rango de opciones,
incluyendo una temporada de 84 partidos que te llevard una
eternidad. Aforrunudamenie, estd provisto de un baHery back up puru
mantener tus equipos y estadisticas. Toda clase de opciones de
entrenamiento y prdctica de tiro. En la presentacién Accolade
prometié movimientos rapidos, altas puntuaciones y un, sobre todo,
diversién. &Diran lo mismo los que hugan la review? El préximo
MEGA SEGA lo revelara todo.

< Si quieres ser
un buen
entrenador, como
Floro, echa un
vistazo a las
estadisticas.

< Los nimeros que
hay sobre las
cabezas de los
jugadores
representan sus
pensamientos.

“ DESDE _ DEUNTIEMPO A ESTA PARTE

ACCOLADE

PRECIO
CUATRO PERRAS

POR

PORCENTAJE COMPLETO
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Aunque el FlFA domina por completo la'liga

de fatbol para. Mega Drive. Pero ese
hecho no ha detenido a otras companias que
buscan la'gloria eterna en sus simuladores.
Accolade llegé y se fue con PELE,
INTERNATIONAL SOCCER de/Codemasters
estd aparcado hasta nueva orden y.eljuego de
Ryan Giggs esté siendo terminado en estos
momentos por los atareados chicos y. chicas de
Acclaim. De cualquier modo, Imagineer: se ha
preparado convenientemente para entrar en
estecompetitivo,mundo del fotbol en Mega
Drive y*ha anunciado la tercera entrega de su
programa mds famoso hasta la fecha: KICK OFF
= Imagineer esta dandolos toquesfinales
aKICK OFF I, que promete retomar la
jugabilidad basica del original para Amiga
intentando olvidar.por completo el gran fiasco
quesupuso SUPER KICK OFF. El juego de Imagineer:
abandona la'vision aérea 'y utiliza uin punto de vista
lateral/Cadd'aspecto del juedo ha'sido metido
dentro del‘programa, asi que puedes esperar desde

“ fueras de juego hastd cesiones al portero y otras
filigranas similares de excelente visién.

KICK OFF il todavia no fiene una fecha de
lanzamiento oficial pero nosotros aqui, en MEGA
SEGA, hemos sido los primeros en ver el que
puede ser mejor juego de futbol del 94.
Queriamos compartirlo con vosotros y por
enésimaivez/fo hemos conseguido.

2A que somos majisimos?

SOLO
HAY UN
IN
GAN

Durante el desarrollo del juego,
Imagineer estaba dispuesta a
realizar un juego de fitbol lo mas
real-posible: Para-ello, llamaron’al
Manager General del Newcastle
United, Kevin Keegan, para que
les ayudara a incluir varias jugadas
tdcticas para ser puestas en

| A"¢Dénde estd Maradona?”, pregunté Marselo ol de la préctica durante los corners.y
Jvane. *Enla raya’, respondié Merguitos el Agridulce. friquis! La sabiduria de'Keegan en
- este deporte le permitié ofrecer'un

buen nimero de ideas de ataque
que/serdn puestas en prdctica por
los equipos controlados por la
consola. O por lo menos
Imagineer esperaeso, lo que,
asegurard que los jugadores no
serdn tan estOpidos como los vistos
en otros cartuchos de fithol:

A En KICK OFF Il existe una opcién
escondida donde podéis organizar
vwestras propias fiestas do—
cumpleaiios. Por eso estdn fodos ahi
reunidos en la porferia.

>l drbiiro, ea KO Ill, baila ‘bacalao’,
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o
ks
keeper catching the ball
b ey
= AE

o
&y

throuing the ball.
= A
i G SR :Fw
L ey i) £ )
ST s l.}f -3 3
one of many keeper dives.
. 5 o
Ay e -l
) i i ,.a“i 8 |
defeated keeper framnes.

UN BUEN MOVIMIENTO

Los jugadores de KICK OFF Illlmantienen sus
espectaculares moyimientos gracias a 2.000
fotogramas'de animacién distintos/ Dependiendo
de la, proximidad o/altura/delibalén cuando se
presiona el botén, los defensas'y atacantes
escogidos puede realizar diferentes golpes como
tiros de cabeza, chilenas, voleas o‘el remate del
escorpion que ejecuta Hugo Sdnchez con ese
talento’ que sélo los maestros saben brindar.,
También; los goleadores son ligeramente mas
inteligentes (por aquello de la facilidad goleadora)
que los porteros por lo que debes utilizar esta
ventaja para agujerear la red-en mds ocasiones de.
las que desearas... que serdn muchas.

slide tackle

. PUEDES HACER
Esr o...

En términos de opciones, cada aspecto del KICK
OFF lll puede ser cambiado por el jugador: La
duracién del juego puede variar de dos/a 45
minutos por tiempo, puedes seleccionar la cercania
de la pelota al pie'deljugador, ademas hay 32
equipos infernacionales para elegir (parece ser la
Unica manera de que Inglaterra vaya a los
Mundidles este ano). KICK OFF Ill también presenta
un modo de simula y-otro.de arcade. El
primero/para familiarizarse con el programa y el
segundo mds complicado que'aplica todas las
reglas de este deporte.

e 0

diving header

e

passing

running & shooting

et

e

overhead kick

MISTER
MANDA

Si'tu equipo estd jugando
particularmente mal no sélo podrés
utilizar el pad de control para
remediarlo, también puedes elevar:
sumoral simplemente llamando el
meny de manager, pausando el
juego, puedes escoger entre un
gran nimero de opciones de
entrenador. Esto incluye
sustituciones para personalizar. el
equipo y cambios tdcticos, ademds.
Imagineer ha ido mas lejos
anadiendo trucos para alentar al
equipo:mediante una serie degritos
a los jugadores vagos.

A El ballet del Bolshoi, entre parte y

DESDE
POR

ENTONCES
-4

JUGADORES

|

PORCENTAJE COMPLETO
EEEREE | ]

IMAGINEER

FORMATO
CARTUCHO
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no de las peores partes de nuestra infancia era ver

Hombre Rico, Hombre Pobre. De verdad, la serie era
muy buena pero al final de cada episodio nunca nos en-
terabamos de qué iba a pasar. con Nick Nolte, que sufria
ladltima ireta del: Senador Rudy Jordach a manos del

y aparecian los muldnos titulos de crédito.

Estas eran las series llamadas cominmente
“culebrones”. Esto significaba tener que ver la TV la
semana siguiente, lo cual era'bastante molesto
considerando que las aventuras del pobre y del rico
duraron anos. Los usuarios de consolas se han podido
sentir igual al presenciar el final de ANOTHER WORLD
para Mega Drive. Después de que el pajarraco te lleve
por los aires, 2a dénde vamos? ZBuddy te trae de vuelta?
étienes que golpear sus chapines de rubies y decir “no
hay nada como el hogar”2

Si quieres conocer las respuestas deberas comprarte,
cuando aparezca en el mercado, la version €D de
ANOTHER WORLD. Ademés de una banda sonora, los
programadores han creado una nueva entrega de la
saga, continuando a partir. del aterrizaje del “canario”.
Pero no sélo eso, el juego original estd incluido,
ofreciendo en un mismo programa ANOTHER WORLD | y:
I por el mismo precio. Estas pantallas te muestran el
parecido del original y la nueva versién, aunque
ANOTHER WORLD [l no esta exento de innoyaciones y
sorpresas. Graficamente, se aplica el mismo standard'de
animacién, aunque con algunas perspectivas nuevas. Asi
que, después de ésto, espera al mes que viene que:
tendrds una complefa review del juego. Y volviendo al
principio, si tienes algun episodio de Hombre Rico,
Hombre Pobre grabado no olvides echarle un vistazo.

RS A
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(___ OUE PASA CONTIGD, BUDDY?

En esta secuelu, juegas con el papel de Buddy, el gentil glganl‘e que Lester rescata

en su primera aventura. Sécate esas lagrimas porque el “gordo” e
para jugar (tiene una pistola y un latigo no, no es Indiana Jones).

mas divertido
Ademas no debéis

olvidar que "ande o no ande, caballo grunde", ysi no que se lo pregunten a

Némesis.

~




hﬂodphmhm?n
Primer plano del Presidente do la UNICE),

C NUEVA PERSPEGTIVA

I | DESDE MAYO |

weeoor | | POR VIRGIN |

Los creadores de ANOTHER WORLD, Sy - wmm =
Delphin Software, recibieron grai 3 ot
elogios por el interesante uso dt RIEL
perspectivas a traves del juego. La:

va mas alld, al usar la profundidad

pantalla con efectos pseudo-3D como la-

pantalla de aquial lado, donde los rayos -

laser de los guardianes aparecen desde el

fondo de la pantalla.

] [

=
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a se que la politica.con estas
I previews es la de explicar las i 4 ST F
reglas/ puntos/ caracteristicas del . 3 P ATt
juego en cuestion, peroisi pensais g s
'un poco os daréis cuenta de que
no estoy dispuesto a perder mi
tiempo contando cudles son los
objetivos del tenis. iAy! Skywalker,
‘no nos comemos un Saci desde
que la bella Arancha gané Roland
Garros El tenis es un deporte en el
que el objetivo es golpear una
pelota'si a'red al ofro lado
de la pista, intentando!
generalmente molestar a tu
adversario. Este es el fema central
de TENNIS ALL STARS, un diverfido
juego para Mega Drive de la
gente de Codemasters. Ademds,
como en ofros juegos de la casa,

. se le ha anadido algin elemento
nuevo.

Bien, pongamos las cosas
claras, aunque el juego se llama
TENNIS ALL STARS, ésto es un
titulo provisional ya que los
productores no han encontrado
todavia una licencia con nombre
de jugador que meter en el juego.
Siello lo haran o no es irrelevante

_por que con o sin un gran nombre A ]
que lo apoye, esteijuego siempre
serd el mismo. Asi que noios
preocupéis.

Por lo que hemos visto hasta
ahora, el cartucho va aser.

~ fabuloso con montones de cosas
nuevas incluyendo tres fipos de
torneo: Challenge, World Cup y
Tournament, hasta 62 torneos para
conquistar, hombres y mujeres,
individual y por parejas, frillones
de golpes diferentes, modo
repeticion y congelado de
imdgenes, pistas de cemento,
tierra y hierba, y toda claseide
artimanas asociadas con el
tenis como la red, jueces d
linea, afi ados
desatados y recogepelotas;
Juego, set y partido para & §
Codemasters.

"CUATRO EN |
UNO |

El aspecto mas revolucionario de
este juego es que no tendrds que
gastar una peseta mas en un Sega
Tap ya que puedes conseguir lo
mismo simplemente con el cartucho,
que estd dotado con dos puertos
i para sendos control pad. Todo por

A Mira la cuantia del premio. Pon a tus hijos a jugar al G AR algo mas de 8.000 ptas. éNo esta

ténis, ya, % mal2
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S, Si, Si,
DIZZY

Si por algun casual te aburres ju-
gando con los juegos de tenis con:
vencionales, Codemasters ha sido |

muy cortés y ha incluido un modo,
llamemos alocado, dentro del

programa llamado Crazy Tennis. El
juego basicamente es igual que el

A ¢éNo es Arancha Sdnchez Vicario esa del fondo?

| [JucADORES lPOR CODEMASTERS_E
: 1 FORMATO

CARTUCHO |

~ PORCENTAJE COMPLETO

deporte en si, pero a parte del
desarrollo normal en la pista
deberds recoger ciertos iconos. Asf
las bolas aumentaran o disminuirg
su tamario hasta el de una pelota
de futbol o de ping pong,
acelerardn o decelerardn, o podrés
desincronizar el movimiento de tu
adversario, o el tuyo propio, si no
tienes cuidado. A veces, es posible
que los golpes vuelvan contra tiy
otras sorpresas que todavia no
vamos a desvelar. Pero el defalle
mas bueno es definitivamente la
oportunidad de cargarnos a Dizzy,
que se pasea por la red sin mayor
preocupacién. Un golpe le dejara
S8 &8 mareado y te dard montones de
#i puntos. Golpéale mientras estd en

e L‘ - 5
I-4 1§ DESDE MAYO |

2

¥ CHELE a1 !
G HEVIEL .mme“t A7
N i

-am,-m;r';

s Dizzi!! el famoso

A .
personaje de las consolasy
ordenadores estd presente...
se sienfe.
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Co emasfers, en
Swicontinuada de un nuevo Dizzy
ha encontrado a Kevin Codner
(un héroe extraordinario),
asumiendo el rol de Robocod, su
rival piscinero. Codemasters ha
tirado a nuesiro protagonista en
un barco que se hunde con la
orden de rescatar a un nimero
determinado de personas en un
tiempo limitado. SINK OR SWIM
adopta un elemento puzzle al
mas puro estilo LEMMINGS,
incluyendo chalecos salvavidas,
balsas y otros restos flotantes
mientras que los desventurados
supervivientes son barridos hacia
lo més alto por una marea de

i ' [ DESDE
POR

| | lucaDOR

Nuesfro Kevin es un hpo

versatil hasta que,

légicamente, dice "basta" y
puede correr, saltar y saltar
ofra vez sobre las mesas,
plataformas, efc. En, cada wna
de las fases, un nomero de los
susodichos supervivientes se
encuentra chapoteando
indefenso, y seguirdn a Kevin
mientras arregla las
plataformas para que las
masas flotantes sean guiadas
hasta un lugar seguro. Se da
una pequena concesion a los
accidentes (pérdidas de vidas)
pero, aproximadamente, un

_NS/NC_
CODEMASTERS
" PRECIO

UN POCO MAS

" PORCENTAJE COMPLETO
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D01 000

SCORE
L N

2% looizog
=

~ 80% de la gente tiene que ser

salvada. -

Kevin debe recorrer mds de 80
(sf habéis lefdo bien) )
habitaciones, cada una con més
trampas que la anterior. En este
momento el juego estd
programado en un 75% y
Codemasters espera que forme
parie de sus nuevos juegos de
baijo precio (Budgets series).
Todo Io que pa

: EE..CZI&




Tienes otr0s hghbies.

<
B
[}
= N:24-ABRIL 1994- 275 RTAS.
©

Si eres el viciosillo “number one”, tus amigos
dirdn que eres un figura. Pero si ademas de todo eso

tienes Super juegos, para ellos serds un stuperfigura. Todos los meses, :
y por sélo-275 Pts. jUnete a los superfiguras! Compra ya StGper Juegos.
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.. MEGA DRIVE R

esde que el mundo es mundo y las lasel  Han do de floril écnicas (el zoom del
medio por para los videoj orlgmul de SNK esta ausente) yi'se han dedicado a
(por encima de los PC 'y demas paparruchas), las trasladar del original'de Neo Geo lo que
compaiiias han lanzado sus productos abombo y  realmente merece la pena: la diversion y la
plchllo con meses de cuidada planificacion, una jugabilidad. Hasta el mas acérrimo y patilludo
fia de publicidad, el uso enemigo de esta clase de juegos va a ver sus
% indiscriminado del marketi 'vamos, que uno teorias por los suelos al nar durante un
acaba conociendo la vida mllcgros del cartuchito  par de partidas a Robert y Ryo por las peligrosas
| en cuestion antes de |ener?¢': en sus manos. Eso calles del Down Town, en este sueio hecho
| sucede en la mayoria de heci'em up.
| los casos, pero existe ya hemos lido con nuestra mision:
también la remota 75 ndverhr sobre un magmflco iuego que no esta
posibilidad de que el BN la y que corre el
juego vea la luz en (‘(&\! "., riesgo de pusar inadvertido. Algo que resultaria
| una profunda e totalmente injusto.
| oscuridad para acabar
haciéndose con el
mercado por sus propios

méritos, sin mas rollos. Esto es lo
que le ha pasado a Sega Europa con
esta extraordinaria adaptacion de
uno de los progrumus mus

1

ios jamas

para Neo Geo: ART OF FIGHTING.
Los programadores de Sega
Japon, listos y bribonzuelos como
ellos solos, han producido la
conversion mas perfecta que ha
visto la Mega Drive en los ltimos

,opclonis S lustros.

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES:3
NIVELES: 2
v RESPUESTA:GENIAL
[ DIFICULTAD :

MEDIA

CUARTO LUCHADOR J

"ORIGEN

ADAPTACION DEL JUEGO DEL MISHO NOWB |
APARECIDO PARA NEO GEO Y ARchDEs. | |

INTRO

Alligual que en la version
para Neo Geo, el modo
Story. ofrece|unas cuantas
escenas animadas del
peregrinaje imotorizado de
Ryo y Robert hasta la guarida
de Mr. Big. Algunas de ellas
son realmente alucinantes.

'CONTROLES

- Son exactamente los mismos queen |
el resto de juegos de lucha tipo SF Il

| Permite jugar tanto con el mando

| normal como con el de seis botones.

| — | | . : warT!
| [APoierazo | e

B PATADA

[/ Heavy amack

‘s PAUSA

| como JUGAR’

Art Of Faighting cuenta el drama
familiar de Ryo Sakazaki, quien I
busca a su hermana. |
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Para ser franco, tenia
curiosidad de ver cémo Sega
pasaba la dificil prueba de
adaptar el gigantesco beat'em
up (més de 100 megas) de
Neo Geo a su
Mega Drive, sin
gue ningdn elemento
el cériginal se’
uedara por el
"E Es’s gumina IElo sélo lo
han logrado, sino
que han creado uno de los tres mejores
juegos de lucha aparecidos para este
consola (junto a SF I CE y FATAL FURY).

3Qué juego de lucha iba a ser
ART OF FIGHTING sin un
modo para dos jugadores?2
Tanto t como tu contrincante
podréis entablar combate en
cualquier escenario del juego,
ligiendo el luchador que m




JOHN CROWLEY

En ocasiones. el peligro no viene
de un luchador fuerte o bien
preparado técnicamente,
sino de aquel que esta tan
desesperado que no teme
perder la vida con tal de
llevarse al contrario por
delante. Este es el caso
de John Crowley, un
instructor de lucha del
cuerpo de marines
conocido como la
maquina de matar.

BURNING KNUCICLES—

BEAT By By

de las bandas mas
peligrosas del
Southtown, los Black
Cats. Chulo y canalla
como él solo.

=

[ SUDING Ktk T

Hijo del

Hijo del multimillonario Albert
creador del

Garcia, fue
inscrito en
la famosa
Imperial
Academy
para
aprender
los
misterios
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Tras una tragica carrera como
boxeudor, en la que mato de
una tanda de puiietazos

@ un contr
en el desarrollo de
un combate,
encontré trabajo
bajo las .6rdenes > g
de Mr. Big. 2 % S ICASANEATE-
Rogers es, . 5 — — —
ademas de
un rasta
puro y
duro, un
luchador
mediocre que
solo constituye
un peligro a la
hora de ejecutar
algunos
contundentes
golpes
especiales de
su cosecha,
como el que
maté al
boxeador.

A pesar de su mocenfe aspecto y de su
rud mentaria técnica, Todo e: du rlval

K o a la rapidez de sus movimi a
utilizacion del Kasaneate, Este mortal golpe
basta por si solo para acabar con toda forma 4
de vida que tenga en frente.

El barrio chino es el escenario
adecuado para el
enfrentamiento con uno de los
mas peligrosos adversarios que
tiene el padre de Ryo: Lee
Pai Long. Técnica pura 'y
velocidad endiablada se
funden a la perfecciéon en
este luchador de pequeiio
tamaiio pero de gran
poder, especialista en
ataques cortos pero
continuados.

transcui
Thailandia
bajo la @
disciplina del mas %
sutil y mortal arte de
lucha: el Muetai. Pese a

su aspecto como maitre
del L’Amour, King, no ha
perdido su agilidad como
luchador, llevandoal limite en
su local aquello de Reservado
el derecho de admision.
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ART OF FIGHTING supuso todo
un hito en arcades de lucha en
su lanzamiento para Neo Geo

A pesar de su aspecto, Mr. Big recreafivas: Fol

1 no tiene un pelo de tonto. Es un
o expertisimo luchador en el

k con palos, h i
directa de su pertenencia al
grupo de palmereos de Antonio
Gonzalez "el Pescadilla”. Su
unico punto débil es su
incapacidad para dar saltos,
debido a una vieja secuela de
guerra, que suple sabiamente
con algunas llaves totalmente
demoledoras, y algin que otro
kilo de grasa que le sobra.

[~ FLYING TORPEDO——

] en.
puietazos y golpes como esta
obra maestra de SNK. Por
cierto, la segunda parte en
Neo Geo estd al caer...;Serd
tan buena como el original?

n la llegada de los mandos
de seis botones, el control de
los juegos de lucha para
Mega Drive se ha visto
bastante aliviado. De los
escasos fres botones de FATAL
FURY hemos pasado a los seis
que pueden utilizarse en STREET

IGHTER II mpion
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PRESENTACION

~HAOW-KEN——— SR ; —  RYU- Rl Aoy 90
i i [ N 3 | intermedias estdn
g‘ PN | |
0

incluidas en el

jvego. l

GRAFICOS

i b Fondos muy

5 idad
Oculto tras la mascara de uno ;:;h:‘ye:sdo ey
de los diablos del folclore ;

C i« < 3 en 3D.
japonés (el demonio Tengu), este ¥ La ausencia del

fantastico luchador es el mas SRR
rapido y fuerte de todo el juego. ] 1 e
Supera la rapidez, la fuerza y la

técnica de Ryo y Robert. Domina ; 4 .

como un maestro la técnica
KYOKUGENRYU... Hum, ;acaso

detras de la mascara se esconde s o"lno

el padre de... ?

» Lo misica y los
elenns sonoros
ZANRETSU KEN & : son realmente
buenos

JIIGABII.IDAD

A Tan jugadble y
devemdu como la
mdquina original.
Poder usar mandos

de sels botones.

l

Debo reconocer que sienfo
verdadera devocion por este

de. P he d
?erggn:ceroéue:;\ﬁ' C;F DURACION

FIGHTING para Mega Drive
cuenta con los ingredientes que A Adn cuando hayas
nos hicieron idolatrar el acabado el juego 9 I
programa de SNK. Todo siempre te queda el
gracias al acierto de la gente modo de dos
de Sega, que ha sabido suplir iugadores.
IBPE cdormos en beneficio de la
jugabilidad. Los personajes son
manejables y dindmicos, las magias salen siempre >
y los luchadores guurdun un enorme equilibrio, que GloBAl
creo que es la palabra clave del éxito de esta
entrega. Por Gltimo, no os perdais la nariz del
enemigo final Kcraie aunque la de Némesis es atn
mas grande y apunta a Jipiter.

.——l
=
=t
r._l
et

Art Of Fighting es un
fantdstico Beat’em Up que
entusiasmard a los seguidores
de la mdquina original.
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PRECIO 10 QUE IMAGINAS

MICROPROSE

MAYO :1

DESDE
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES:
PASSWORDS
NIVELES: 3

DIFICULTAD:

19 PUNTUACION
25.000

ORIGEN

CHAOS ENGINE fue programado
orignalmente para Amiga por los
Bitmap Brothers.. La conversién es obra|
de Spectrum Holobyte.

CONTROLES

El control pad controla los
movimientos del jugador.y, con
el boton del fuego pulsado,
puedes definir la direccion del
disparo.

ARMA DE FUEGO

COMO JUGAR

Diaspara como una bestia a través.

de las 16 zonas de juego, al tiempo

que descubres habitaciones ocultas:
repletas de llaves.
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""Mi cronémetro me informa que este ingreso ha sido

‘continuo espacio-tiempo degenera por horas, lejos de mi

Diecisiefe de Septiembre de 1878: :

i Dubu

hecho a las 4:33 am: Sélo he necesitado doce

horas en el lab i0 do de'resolver 2y
lo que espero sea el Gltimo problema con el Motor de
Transp: te, cada manife 6 dentro del

continuo espuc tiempo habia sido deft

, asi que los el os de la maquina, e
incluso la mente del usuario, habia contaminado el
plano circundante. Remenddndolo con los Anillos de
Reemplazo espero haberlo resuelfo.

Dieciocho de Septiembre de 1878.

“11:20 am. A pesar de dormir a intervalos, volvi al
laboratorio muy temprano esta manana. Pensaréls que
después.de tantos anos de i
infantil habra desaparecido,
pero estoy tan cerca..."

19:25 am. Los!problemas de
ayer con el Motor no han sido
solventados, me temo, ya que
permite el transporte temporal y
espacial a fravés de una serie de
nodos, que unen los planos de
cada zona dimensional. Hoy he:
viajado a fravés de muchos de
esos planos para observar los:
efectos de mis modificaciones.
En vez de inhibir la
contaminacion, al revés, es mds
pronunciada. Las criaturas
dentro de los planos han desarrollado impulsos
viscerales y violentos. El paisaje tiende al caos, y el

habilidad para arreglarlo.”

Diecinueve de Septiembre;.2

“Estoy atrapado por el Motor. Se situa en el centro de
cuatro planos. Este ingreso, sequramente el Gltimo, no
estd fechado: el tiempo no significa nadaidentro de
Chaos. Si alguien conoce el modo de destruir el motor
que lo haga. Cierra losinodos de cada plano, y:
encuentra la maquina infernal. Te lo ruego.

‘Fdo.: Baron llias Fortescue:

Ah.-on-mhmchdmdv,p&

@ avesivo héroe de su comporiemieito.



Seis curiosos seres ofrecen sus servicios para destruir el Motor del
Chaos. Cada uno posee un arma diferente y un completo perfil de
batalla. Inevitablemente, fo que sobra en unos falta en ofros.

...Y SUS
ATTRIBUTOS

HABILIDAD

El nivel de habilidad limita el
valor energético de las
armas e items que el
personaje lleva.

Cada punto de salud permite
a tu personaje recibir un
disparo enemigo.

VELOCIDAD
Velocidad de movimiento del
jugador.

SABIDURIA

Sélo afecta a los jugadores
controlados por la CPU.
Cuanto mas elevado mejor
para nuestro objetivos
(evidentemente).

PODER DE ARMAMENTO
Afecta al radio de disparos,
a la cantidad de municién y
al poder de cada arma.

El paisaje de Chaos se desarrolla en 16 niveles, con: cuatro tipos de escenario.
El juego empieza en un paraje rocoso,

con mesetas y estanques de fango cru-
zados por: puentes. Enemigos mutantes
se esconden en agujeros dentro.de las
rocas, e incluso, aparecen repentina-
mente. Los Ultimos hiveles se desarro-
llan en un misterioso escenario de!
laberintos urbanos y.en la mansion
derruida de Forfescue.

" A Lo enfroda o la coeva de Al Baba es
va enigma do inmensas proporcones.

BANDOLERO

Surifle tiene un poder.
‘m

MERCENARIO

BESTIA

CABALLERO
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este juego
nunca me
_ parecio
gran cosa

e, no
era nada
original, y
~eratan
" aburrido como el resto de
programas de los Bitmap Bro-
thers),pero ahora que lo veo
en Mega Drive, lo cierto es que
el conjunto ha logrado in-
teresarme. La mano de los
de Microp
se nolu bastante, sobre todo
por la menor brusquedad del

scroll, y algunos detalles real-

juego, sin olvidar, e
gunos logros del orii
mo los preciosos tonos meta-

licos de los graficos. En cuanto.

al juego en si, lo que mas me
“llama la atencién de CHAOS'
- ENGINE es la sabia combina-.

cién de Shoot‘em Up e

inteligencia. Esto permite que

' laiaccion no se convi € rta en ‘UI'I ¥
‘simple “dispara a'todo loique

se mueva”. Lo cudl es de
agradecer.
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disparar a la

| base de un

pilar de

. granito.

. com

| total de

i |uego que.
i huyamps

Ee P e S (T

/INFORME A LARGO PLAZO

DA
SEMANA'| [
MES ‘,I:I I__‘IJ:IJ:IA

0 o

ANALISIS

| nccio |
| DESAFIO'|
| REFLEIOS

‘GR

Buenos
decorados,
acompaiiado!
sprites bien

definidos. El|scroll
ha sido mejorado respecto del
original.

JUG

Fécil de j
engancha a
primeras pattidas,
gracias a su

desarrollo ajla
usanza deCOMMANDO.
La ligera fealentizacin que
sufre en ocasiones.

Ademds della
posibilidad de jugar
con los seis personajes,
el nivel de dificultad es |

bastante alto
Solo para los amante de los
Shoot “em Ups.

6L

Aunque divertido, a THE |
CHAOS ENGINE le faltan unos |
pequeiios detalles para serel |
Shoot “em Up decisivo para |
Mega Drive.




PRECIO
jucabor ALGO CUESTA
POR

usGop ||

DESDE
AYER

En la redaccion de MEGA SEGA
comentamos juegos por que
nos gustan. Pero, algunas veces,
los comentamos por que no nos
gustan. Y en pocas ocasiones, lo
hacemos por que nos hacen reir
{por no decir algo’peor).
Llamarnos crueles 6 despiadados
pero algunas se merecen una
patada con botas de clavos.

Hablando de ofro tema,
GUNSHIP ya esta aila venta para
Mega Drive. Promete una rapida
accion de combate, con
impresionantes fases en 3D yiun
shoot” em up de scroll horizontal.
2Es este el deseado simulador de
los fans de los helicopteros
Apache? Hmmmm, creo que
debemos abrir el cartucho 'y echar
un vistazo, la sorpresa seré
maydscula...

lamentable y chicharrero.

Por increible y cémico que |
parezca, es lo mejor del juego.

Malo, incontroluble, aburrido...y |
ain queda m |

Jugar durante 10 minutos es fodo un
refo para los estomagos mas fuertes. l

ARMAS DE
FUEGO

Atacas y desciendes. En la fase 3D
los objetivos aparecen como
enormes blogues en el horizonte,
pero rapidamente toman la forma
de algo parecido a un helicéptero.
Utiliza los misiles para destrozar
tantos como: puedas encontrar.

El mejor calzador de ruedas que
podrius buscar para tu coche.

CICATERA

Cuandollegamos a nuestro
obijetivo, la pantalla cambia a un
shoot’ em up de scroll lateral
bastante extrano. Como en los
juegoside THUNDERFORCE,
nuestra misién es recorrer el
decerado en busca de victimas
propiciatorias.
[ TR

lamentable y
ra el usuario. Hay
ar estos engaﬁos'. i

ENSENAME EL
CAMINO A CASA

Antes de que empieces la misién, puedes escoger el
excitante camino a través de las instalaciones
enemigas, que culmina en'la bandera. El Gnico limite
a tus actividades es la gasolina (asf que para en todas
las “gasolineras” que puedas). Es realmente triste que
alguien pueda comprar este juego, de verdad.

LaUNG
HMIENION
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| [JUGADORES

{POR

DESDE ABR"' | \ blanca en un
ere—— diminuto agujero
opuouis después de golpearla con
diversos palos de madera y
CONTROL: JOY PAD metal pueda parecer absurdo,
CONTINUACIONES: BATERIA éste es un deporte que musve
NIVELES: 1 masas y cantidades enormes
RESPUESTA:EXCELENTE de dinero. De todas maneras
DIFICULTAD: 1 hace tiempo que EA inicio la saga PGA cosechando
MEDIA JBll  toda clase de éxitos gracias a su gran calidad y:
e parecido con la realidad de este deporte. Desde
, luego, los amantes del golf tienen una cita obligada
1'PUNTUACION il con este cartucho.
ELREY DELTIE o Después de un gran éxito con PGA TOUR GOLF y
B de una importante mejora con PGA TOUR GOLF Ii,
ahora aterriza en nuestras consolas esta nueva
| . enirega que, sin
: ORIGE:‘I . c a ME" r‘ R ’ o introducir cambios importantes, contiene cinco nuevos campos.
| ercerd entregadeliolmes = Escusa suficiente para comprar el cartucho. =
legendaria y prestigiosa saga de 3 Es i ol n i § d
simuladores de golf aparecidos r et peremos que llegue pronto la cuarta entrega pro agonizada
para consola; ] 1! por celebridades y con los mejores campos del mundo. Pero lo que
esperamos nuncd se les ocurra es sacar un PGA MUTANT LEAGUE
GOLF o nos veremos sumidos, los mitémanos de la cosa, en una

CONTROLES { 3 : profunda depresion.

manejas la mirilla mientras que |

Con izquierda y derecha | i 3 i 2 A 2 : ¢ B g
arriba y ahbajo eliges el palo.

|
|
|
1
i
i

H-:»Ie

s MENU

COMO JUGAR

Practicado por reyes, principes y ciru- T 5 S
janos ociosos, el golf consiste en meter. | i L | S| ] DESAFIO
una peloita en un hoyo con el minimo z

nimero de golpes. REFLEJOS|

| INGENIO'!
AcCioN |

) I ] = =
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. DOS BAJO PAR

Las principales mejoras de este programa
son los cinco nuevos recorridos. El juego te
lleva ahora desde Suiza hasta Espana (cada
vez somos mds infernacionales en esto de los
videojuegos). Echemos un vistazo...

CRANS-SUR-SIERRE

Situado en medio de los Alpes Suizos, este
precioso campo, rodeado de cabras, estd al
amparo de la inclemencias del tiempo. Campo
relativamente fdcil y corfo, debido a la geografia
montaiiosa de la zona. Ten cuidado con la nieve.
Cuando en Suizd nieva es que nieva de verdad.

VALDERAMMA

Representacion ibérica de lo que podemos hacer en el

golf (tenemos dos de los mejores jugadores del mundo).

Uno de los mejores campos de golf del mundo por su
dificultad y dureza. El hoyo 17 te hard llorar como un
nifio si te escoras excesivamente a la izquierda. iOlé!

Home of the

LE GOLF NATIONAL

Localizado a unas pocas millas de Paris (que bien
vale una misa), este campo francés es la sede del
Open de Francia. Un campo muy moderno
realizado hace pocos arios y extremadamente
grande. Para los profesionales es uno de los retos
mas dificiles por los que tienen que pasar.

w

teGore
RATIONAL

Tony Johnstone must maks this shat
to halve the hole

B

FOREST OF ARDEN

Uno de los campos mas grandes del mundo. En
este escenario britanico los pares cinco son
endiablados y necesitards al menos tres golpes
para llegar a green. No olvidéis que los ingleses
son los inventores de este deporte y cuando hacen
un campo lo hacen a conciencia. Muy dificil.

Warwickshive, England
Home of

A Equipaciones de lujo; caza, sauna, golf. Un buen hotel.

WENTWORTH :
Otro de los grandes campos britanicos y ademas
Sede del PGA Europeo desde hace muchos afios.
Extremadamente dificil en alguno de sus hoyos,
especialmente los dos Glfimos. Campo de gran
longitud, adivina por qué al lado de los hoyos se
encuentra aparcados multitud de Range Rover
(iavja)-

b@ |
England |

|

2w T S wood T Htioad |
["sicon | 23con | Sicon |

[Coiran [ “83con [P usdsa] S usdse]

Home of 2be

A Parece uno de los mundos del archiconocido POPULOUS.
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A J“GAR SKINS CHALLENGE: Si quieres conseguir dinero fdcil,
g éste es tu juego. Esta opcién consiste en jugar contra
P(,;A EUROPEAN TOU!{ contiene un gran otros jugadores, hasta un méximo de tres, hoyo a hoyo.
numero de modos de juego, cada uno de Si utilizas menos golpes que el resto fe habrés
los cuales puede ser jugado hasta por cuatro  embolsado 5.000 libras.
humanos.

PRACTICE
siglcomme to The Skins Challenge ROUND: Lo de

MATCHPLAY:Dos jugadores huma- at Le Golf Mational > siempre. Para en-
nos entran en un sistema de liga ey g K £ trenarte en el ma-
contra los profesionales controlados lotaL,puLse 22,000 nejo de los palos,
por la computadora. Bésicamente, £ : o i ol T g drives y demas
ires rondas te separan de una : G ; : inventos.
buena cantidad de dinero (ademas :
en libras esterlinas).

SHOOT-OUT:Esta disciplina‘con-
siste en jugar contra ofros tres juga-
dores (pueden ser humanos o no).
Ronda a ronda, el jugador que:
necesite mds golpes para terminar
cada hoyo serd eliminado. Finalmente
sélo quedard uno que , a la fuerza,
- ha de ser el campeén. En caso de
[ Divie : empate en un hoyo la igualdad se
= E il romperd a un sélo golpe y ganard la
Z bola que quede més cerca del hoyo.

TOURNAMENT PLAY:

En el modo torneo,

juegas contra 60

contrincantes durante 18 .

hoyos y a cuatro vueltas. ettt AR SN SO
El gue gane se

convertird, a buen

seguro, en millonario.

CHEMA, VOY A POR TI

Una vez que hayas arrasado a tus comparieros de juego, PGA EUROPEAN
TOUR tiene ofras opciones para-poder divertirnos mas. En todas ellas
podemos escoger a diez jugadores profesionales, actualmente en activo,
incluyendo a Bernhard Langer, larWoosnam y Chema Olazdbal. Cada uno
supone un gran reto, pero parece que hay un jugador mas facil que el resto
: Sandy Lyle. Debe ser por que estos escoceses son un poco timidos con el
gasto y ni siquiera compran buenos palos.

Wlired : Hole #1  Par 5
\ Steoke 1 Eue

s Distance:526 yd s,
[oEivel §ciup: nriver

A lan Woosman contdndonos, en exclusiva, el cuento de Caperucita y el Lobo.

46 MEGA SEGA

PRESENTACION

Opciones a
mansalva, qhe van
desde practicar

nuestro drive hasta
entrar en el gran
torneo. Ademds, puedes elegir
todo tipo de| palos e incluso a tu

oponente. |

GRAFICOS

La animacién
del golfista ds mis
ripida y svaye que

en anferiores
entregas. El ;
movimiento de la bola, por otra
parte, es bns:mme realista.

'sémno

Ron Hubhgrd
wuelve a delefiranos
con una versign me-

joruda de la frelo-
dia original del
primer PGA. |
Se echan e;n falta mas efectos
sonoros a I largo de lus parfidas.

I
JUGABILIDAD

Nunca el dicho
“Ficil de apfender,
dificil de do;mimlr”

ha venido mds a
cuento que ¢on este
soberbio cartucho. Jugabilidad

etema. |

DU‘IACION

Los cinco anpos
yla posibilidad de 9 5
jugar hasta quatro

jugadores a |u vez
hacen de PG|
EUROPEAN TPUR un juego para

disfrutar dur‘unle meses.

Electronic Arts ha mejorado lo

inmejorable. PGA EUROPEAN

TOUR es el|mejor juego de

golf disponible en el mercado

y una compra esencial para

los amantes de los cartuchos
deportivos.




El problema al que van a
tener que enfrentarse
todos los juegos de
baloncesto desde ahora en
adelante se llama NBA

JAM. La calidad de este
programa hace que juegos
como NBA SHOWDOWN,
que técnicamente no esta
nada mal 'y a la hora de
jugar muestra excelentes
maneras, parezcan un

tanto frios o poco espectaculares. Lo que,
por justicia, no debe pasar inadvertido en
este programa de Electronic Arts son
opciones fan asombrosas como jugadas
ensayadas en ataque y defensa al estilo de
los juegos de ftbol americano, la

Esfc review representa un nuevo asalto a la
comunidad de juegos de baloncesto para Mega
Drive. Esta claro que el baloncesto es un deporte
de masas y que ademads gusta en todo el mundo
(incluido en Villaberzas, pueblo natal de The:
Scope). En este caso, EA ha puesto lo mejor que
tiene para recordar dos de sus Gltimos titulos de
mads éxito: BULLS VS LAKERS y TEAM USA
BASKETBALL.

El enfoque es definitivamente serio, con un
equipo completo y todos las formaciones de la
NBA, con cada uno de los jugadores medido,
pesado y listado (si consigues aprendértelos todos
serds una auténtica biblioteca NBA).

HECHO A MANO

Siguiendo con la tradicién de EA Sports, el juego
tiene una amplia gama de opciones, permitiendo
personalizar el juego al méximo. Hay playoffs,
partidos de exhibicién de cualquier duracion y:
pantalla de estadisticas.

actualizacion de los protagonistas y sus

estadisticas, la animacién de algunos
jugadores y sus mates, etc. No seria por
tanto muy exagerado denominar a este
programa como el mejor baloncesto cinco
contra cinco para Mega Drive.

Las del deporte parece que obsesiona

a los realizadores de SHOWDOWN. Cada una de
las transgresiones de este deporte como cargar,
pasos o violaciones de tiempo, han sido incluidas.

FORMATO

UIGAD04|\EIS (ARTUC“O l
l||_ EA : l
DESDE

__._.)‘L MARZO ‘!

Si antes comentaba que HYPERDUNK
llegaba en mal momento, podéis
imaginaros cuales son las circunstancias
que rodean el lanzamiento de este
cartucho. Si queréis que vaya al grano y
cuente/cante las excelecias del senor
SHODOWN os diré que este juego debe
estar inacabado (y es que hay cosas que
no se explican). El scroll tan lamentable
(no asi el de la cancha), los movimientos
de los jugadores tan agénicos que
pierden el resuello y el equilibrio a las

smmﬂ primeras de cambio, y la falta de

movilidad y espacio a la imaginacion son

unas trabas tan enormes que solo puedo recomendar la
compra, adquisicion o préstamo de NBA SHODOWN 94 si

estuvieran agotados NBA JAM o HYPERDUNK, amén del
resto de simuladores. Este cartucho es como el que se
compra una moto y llega a su destino mucho antes
andando. Penoso.

'PRESENTACION 88

Toneladas de estadisticas y
porcentajes.

‘GRAFICOS 55

Graficos simples, sosos y mul
animados.

's“bil“ii“o 65

Buenos efectos sonoros, aunque.
el resto...

'JUGABILIDAD 60
Como todo en esta vida, habrd |

alguien que le coja el gusto. 1

“DURACION 62

Mas dificil que hecho a posta.

‘GLOBAL 58

¢A quien se le ocurre sacar unE
juego asi a estas alturas? Patético. ©
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! [JUGADORES

PRECIO  ADIVINA

POR DOMARK
FORMATO CARTUCHO

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUES: PASSWORDS
NIV

ES: 1

E
RESPUESTA:

DIFICULTAD:
ENORME

19 PUNTUACION
NIVEL 3

ORIGEN

Programado para los
ordenadores PC, PRINCE OF
PERSIA tiene versiones para

todas las consolas existentes.

'CONTROLES

Controlar los movimientos del |
principe-es un dificil arte en el
que se usan las watro |
. direcciones del pad, combinadas |
! con los botones para hacer que |
corra, salte o trepe.

COMO JUGAR
| Guid al principe a través de las
. diferentes mozmorras que

| componen el palacio del malvado
Jaffar, en busca de la princesa..

48 MEGA SEGA

uenta la leyenda (iruli, tiruli -

magnifico resonar de frompetas) .
que hace muchos, muchos afios, en el
idilico reino de Sobacoh Suderosoh go-
bernaba un buen Sultdn, el gran Abl
Dhedo-Ghordo. Con justicia, bondad y i
algo de gases, este simpdtico hombre-
cillo controlaba los destinos de su pue-
blo, sin sospechar que su mano dere-
cha, el malvado Visir Jaffar, estaba or-
ganizando un complot para echarle del
cargo. Algo que no tardé en suceder, ya
que durante una visita de estado del Sultén
en un pais vecino, Jaffar tomé el control del
ejército y se hizo con el poder a las pocas
horas. En la mayoria de los casos, la historia
acabaria aqui, pero en esta ocasién el destino
estaba en contra del tirano. Debido a su humilde
pasado, Jaffar no podria ser coronado Sultén a
menos que se casard con la hija de Abu, una preciosa
joven de carnes prietas y negros cabellos. Esta, por supuesto,
dijo que nones, por lo que fue encerradaen lo alto del palacio y su
novio, Ali Ghandul, conducido a lo mas profundo de las mazmorras.

EL AS DE ESPADAS

Las mazmorras y las otras dependencias del palacio estan:protegidas por:
distintos tipos de guardias y soldados, todos ellos armados con enormes
cimitarras. Si no quieres mancharles el uniforme con tu propia sangre, lo
primero que debes procurarte es una buena espada, oculta en el final de la
primera fase. Una vez que la tengas podrds enfrentarte cara a cara con los
guardias. Maneja el acero con algo de habilidad... iGhandul!

A Si Ali Ghandul no perdiera tanto tiempo en contemplar:
su espada ofro gallo le cantaria.

LA GRAN RATONERA

Los mayores peligros que se te pueden plantear en
PRINCE OF PERSIA no provienen ni de los soldados ni
de Jaffar...si no de las numerosas trampas dispersas a
lo largo y ancho del palacio, con el fin de pararle los
pies a cualquier infruso. Para empezar, el suelo esta
repleto de baldosas falsas, capaces de ceder ante el
peso de una mosca embarazada. Una caida al piso
inferior significa la pérdida de una unidad de energia,
en tanto que si caes sobre un suelo de pinchos la
muerte es instantanea. Otras, por ejemplo, estdn
situadas en el techo y son la enfrada a numerosos
pasadizos secretos y habitaciones ocultas. Los pinchos
son féciles de sortear mientras Ghandul camine sobre
ellos con un minimo de cuidado. Pero la trampa que se
lleva la palma en cuanto a ingenio y crueldad son las:
cuchillas, capaces de seccionar el cuerpo de nuestro
héroe en décimas de segundo.



EL PRINCIPE

PRINCE OF PERSIA fue, hace ya

anos, el primer ju go en

humanos y adaptarlos al
protagonista (si exceptuamos
al genial KARATEKA, del
mismo Jordan Mechner). El
principe puede correr, saltar,
trepar, agacharse, colgarse
de una cornisa, luchar a
espada, andar de puntilla,
etc. Un montén de acciones
distintas que precisan un
buen manejo del pad de
control.

LLMIE T o ) [
(DESAFIO)| [ [ [ [ ()
[E, ,.r;ea i ] e

EL GORE AL PODER

En esta era de censura consolera y es-
candalos paternales (recordad el MOR-
& TAL KOMBAT), ver sangre en un
videojuego llama bastante la
atencién. Lejos de dejarse llevar
por esa lamentable ola de
moralidad que han seguido el
resto de companias, Domark
ha decidido mantener algunos
detalles sangrientos del original
/ de PC. Si no lo creéis, echad un
/ vistazo al cuerpo de Ali Ghandu!
# tras pasar por una de las cuchillas.

PRESENTACION
Alas escenas de 8
presentacion son
realmente

alucinantes, con un

uso del detalle y las
sombras nunca visto en Mega
Drive.

GRAFICOS

\Todo lo referente
a los gréficos
(decorados,
animacion del

personaje y

presentacion) son alucinantes y.
superan con creces a lus anteriores
versiones de ofros sistemas.

"~ SONIDO

demds versiones Il:
del juego, uno
acaba hasta el gorro de la
misica.

e

JUGABILIDAD

dominar.
VEl control es un poco dificil en
algunas ocasiones.

——

DURACION
gran nivel de

dificultad.

GLOBAL

Buenos efectos
sonoros.

A El principe tiene
un gran nimero de
habilidades y

Hay una gran
nimero de
habitaciones y rutas
secretas, ademds del

La espera ha merecido la pena.
PRINCE OF PERSIA MD es un
gran juego y una de las mejores
versiones de cuantas se han
realizado. Quizds se echan en
falta unos cuantos niveles mds.
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vando la Mega Dnve esfabu en punules (odlo esta frase hec
ropios y extrarios (de nuevo la frasecilla ingeniosa) con un juego de

ecialmente violento: ROAD RASH. La trama no iba de complots |nfernocmnu
fan simple como un grupo de amigos que, al galope de sus motos, se lanzaban a'la carreftera dispuest

* el dia. Ahora, la misma compania, EA, ha cambiado los motoristas por patinadores, las montanas por

| ciudades, los duros por pesetas, y ha dado a luz SKITCHIN (o cémo vender la misma idea cambiando s6lo
| titulo): SKITCHIN nos narra las aventuras de Robertito Rodamiento, un skater de atpa que, harto de las
burridas clases en el instituto y su trabajo por horas como peluquero de perros, decide ir hacia la aven
inscribirse en la L.A.P.O (Liga Agrupada de Patinadores Oligofrénicos). Esta organizacion celebra ca

JUGADORES i una competicion a lo largo y ancho de los USA, la Pifio s DestroyerRally, donde los patinadore:

os se lanzan a las calles en una despiadada carrera en busca del primer puesto y el consig

d

[PRECIO V1 MUCHO NI POCO
|POR EA
IDESDE ~ MARro

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: NI FLORES
NIVELES:1
RESPUESTA:BUENA
DIFICULTAD:
MEDIO/FACIL

1° PUNTUACION
QUINTA ZONA i)

ORIGEN

Tomando como origen el
desarrollo del ROAD RASH,
SKITCHIN sustituye las motos por.
skaters o patinadores.

e
CONTROLES

iMALDITO TRAFICO!

El control pad controla los % : El gran problema al que se deben enfrentar los skaters a lo
movimientos del jovenzuelo de N, ; largo de la carrera, ademds de las tapas de alcantarilla, es el nu-
izquierda a derecha, mientras ¥ 1 i meroso trafico de las carreteras. Los conductores, hdrtos de las an-
que arriba y abajo se usan sélo = o danzas de estos nifiatos sobre ruedas, no frenan precisamente al ver

cwando salta.

E
|
|
[
|
l
|

un Skater delante suyo. Deberds tener ojos en la espalda, por que alla

que menos te esperas, un turismo de biblicas proporciones puede dejarte la

espaldatan arrugada como el acordeon de
1

.~ por supuesto, no frenuru
Los coches también puedes

COMO JUGAR % - tilizarlos para agarrarte a
, % - laparte traseray asi coger
Patina en veinte ciudades distintas 2 velocidad. Pero cuidado,
saltando rampas, adelantando i ~ porque como tepille la
coches y golpeando a tus ; . policia en plena operacién

compeidores.

e

. te puede caer un buen
puro.

Aloldolumhu
cdego y no vé mis acerlades movimientos!
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Denven (4.5 Mres)

[ we ON? OK, WE”RE
iowz o wxiae i
st aeeion ne s 5
S e D
| T

BeRtita, SKxTenIN |
A medida que la/competicién avanza, y las carreteras vecinales
se ven sustituidas por transitadas autopistas, la seguridad de los
patinadores peligra masy mas, por lo que es recomendable
procurarse una buena proteccion. Para eso estd la tienda de material
robado de Jacinto Todalech, que es casualmente el cunadodel
organizador de la carrera. Jacinto podra venderte todo lo necesario para
acabar la carrera sin que pierdas ningGn organo importante en el empeno.

rodilleras para
protegerte hasta
otras cosillas, de
dudosa
procedencia
(no nos tiréis
dela
lengua).

BeEGIHHER WHEELS

ARTHUR Haz #1608

'/ Ademas de los items suministrados (previo pago), por
Jacinto y sus colegas, todos los participantes de la carrera
tienen la posibilidad de recoger distintas armas en los bordes
de la carretera, con los que amedrentar y agasajar a todo aquél
que se acerque. En las cunetas también puedes encontrar las
siempre socorridas barras de acero y cadenas, latigos, bates de
beisbol e incluso pesados ejempl; de la enci dia ilustrada
Espasa.

entonces el problema?
skater de marras pue
po de juegos, r

el conjunto del ca
con un gran nomero
' posibilidad de coge
otros, pero no aport
hayamos o en las.
RASH que, para colmo, ga!
de memoria. SKITCHI
por parte de EA por anadil
y frescura a’un género tan|
las carreras. =
SKITCHIN no acaba de cony.
S totalidad.
A Sogim llegues a la altera de estos
compafioras, o dudes en repariir
buenas esperanzas con fu puiio,
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MEGA DRIVE RE

MUSICA PARA

TUS OIDOS

Al igual que en varios cientos de jue-
gos parecidos, SKITCHIN posee un
menu con en el que elegir y eje-
cutar cualquiera de las 16 melodias
que alegran la competicion. Todas
ellas se encuadran dentro del tipo de
musica frash que tanto gusta a Ro-
bertito y sus amigos. El problema ra-
dica en que si no eres un fan de este
estilo musical, acabards con los ner-
vios a flor de piel a los cinco minut-
os. Nosotros mismos fuimos testigos
de cémo The Elf, tras dos partidas y
después de sufrir varias convulsio-
nes, comenz6 a cantar los mejores

UN DIENTE,
DOS DIENTES, TRES
DIENTES

La espectacularidad y el peligro no conocen limites en SKITCHIN. Si
ya es arriesgado esquivar el nimeroso tréfico, los participantes tienen,
ademas, lalocasion de aumentar su marcador gracias a las numerosas
rampas situadas en medio de la carretera. Con sélo pasar sobre ellas, Ro-
bertito y cia. podran surcar los cielos:
con grdciles saltos, mientras ejecutan
peligrosas pirvetas bajo la atenta
mirada de los jueces. Cuanto mayor
sea el riesgo y la calidad técnica de
lalpirueta, mayor serd la puntuacion
conseguida. Algunas de ellas tiene
nombres tan alucinantes como

ba s

éxitos de Pablo Abra Spread Eagle,Karate Kick o Moe-

bius. Por supuesto, las prime-
ras veces que lo intentes
acabaras con las muelas
dispersadas por el as-
falto.

COMENTARIO

SKITCHIN es un aventajado discipulo sobre
patines de aquél mitico programa de

». veloces motos, macarras y carreteras

. norteamericanas llamado ROAD RASH.

" SKITCHIN supera a su antecesor tematico
en un menu mas amplio de opciones de
juego y, sobre todo, en su realizaciéon

DE "’MR grafica al incorporar un scaling mas
perfeclo en vehlculos o edificios y una mayor
variedad de arios, con Il [l increibles.
Pero donde sin duda ha gunndo de culle este programa de
Electronic Arts es en esp idady ion. Ahora la
carrera mas salvaje de todos los tiempos se corre sobre
patines.

~ ANALISIS
{INGENIO! | [ [ [ [ ]

DIA 1 I ACCION | |
SEMANA -JEU‘_’H:[J:[{} DESAFIO B[]
] = = RerLEi0s

 —
g Emr:onms A LARGO PLAZO

gnon i
{

m,-DDﬂ@

|
|
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Gran ndmero de
opciones, modo de
dos jugadores,
seleccion de
mdsicas, sistema de

password...y mas opciones

todavia.

El patinador estd

animado. Uno de los

mayores puntos|del

84

juego es el scaling de

los objetos de la carrefera.
Sigue sin superar los fondos del

primer ROAD RASH.

SONIDO

16 melodia:
diferentes parg
elegir...

..que acaban
cansando a o:
cinco minutos.

JUGABILI

DAD

La mecdnic
facil y sencilla,
lo que te hard:
el juego en po

75

partidas.

El desarrollo es un tanto

repetitivo.

CION

La posibilidad de
realizar saltos acrobd-
icos en el aire et
bastante entretenida y

72

dificil de domingr.

Una vez que te hayas acabado el
juego, no tendrds ganas de volver a

Simpdtica variacion de ROAD
RASH. Se queda en una simple

imitacion que no lleg

aa

igualarlo ni en jugabilidad ni

en adiccion.




e

[ 5 PRECIO
ueabores| UN PELLIZCO
POR
VIC TOKAI

DESDE
ALLA PA’ CUANDO

Palos y piedras pueden
romperte la cabeza pero los
bloques te pueden divertir
mucho. Rodando, rodando, los
blogues aparecen enel nuevo
puzzle COLUMNS -compra este:
juego y sabras lo que esun
bloque. Bloques grandes,
pequenos, con colores, brillantes
y con campanas (si lo quieres
COLUMNS Il los tiene).

Si tios, COLUMNS vuelve con
su tercera aventura (mds grande,
mejor y mas frenética que nunca
aunque lo que ocurrié con
COLUMNS [l'queda en el olvido).
El concepto es el mismo que el
clasico original: llevar los
bloques a columnas de colores
iguales y hacer que
desaparezcan antes de que tu
enemigo lo haga. Pero esta
nueva version fiene mds
diversion que el original-
Atentos...

TARIO

Para ser
sincero, tengo
que reconocer
que el
COLUMNS
siempre me
ha parecido
una copia
descafeinada
del TETRIS,
THANATOS :::.

aburrida,
tanto en la versién de recreativa
como en la de Mega Drive y
Game Gear. Por eso me he llevado
una sorpresa con esta fercera parte,
mas cercana al aire jocoso y
divertido del PUYO PUYO que a la
insulsa solemnidad del original.
Para empezar permite la
participacién simultanea de cinco
jugadores (mediante el Segatap -
eso si has conseguido encontrarlo
en alguna tienda), lo que siempre
se agradece en una familia
numerosa con abuela sorda
incluida, mdltiples modos de juego
(algunos de ellos calcados del ya
citado PUYO PUYO) e incluso un
simpdtico modo historia. Una buena

eleccion.

COMEN

Py

RADID/GOLAUD]

COLUMNS 1li

COLUMMNAS INMENSAS

La principal mejora de COLUMNS il es que CINCO jugadores
pueden divertirse a la'vez. Esto hace que, mientras intentas hacer tus

columnas, tengas que estar
atento a'la'situacion de tus
cuatroirivales. En el modo de
un jugador, viajas aitravés de

una pirdmide en una

frenética busqueda, luchando
paulatinamente contrarivales:
mas duros como aranas,
momias y escorpiones que

intentan destruirte.

TORTUOSOS
MECANISMOS

Hay.un monténi deitacticas que
te ayudaran a alcanzar tu
objetivo, normalmente haciendo
alguna “marranada’ a tu
oponente. Cuando uno de los
blogues de colores empiece a
brillar, ‘ponloien linea con uno!
del'mismo color e
inmediatamente tu oponente
tendra alguna dificultad!(como
que sus blogques se vuelvan
blancos y negros, o que pierda el

PRESENTACION 89

Montones de opciones diferente para. |
cinco jugadores.

GRAFICOS 88

Deliciosamente chinakas, como ™ §

los mangas que devora Nemesis.

'SONIDO 80

| | La musica no es muy buena perollos
efectos sonoros son formidable:

‘JUGABILIDAD 93

Jugarlo es una delicia. F

DURACION 86

La opcion de cinco jugadores es. f
aboslutamente demoledora. i

'GLOBAL 85

COLUMNS 11 supera con creces al
anterior COLUMNS para Mega,
Drive.

Aderezado de
numero-
sas/nuevas
opciones, este
COLUMNS 1l
huele a rege-
neracién glo-
bal en el
mundo de los
) * cartuchos de
inteligencia. Y
,.M. FREMWR la ve?dnd que
se hacia necesaria porque tras ver
los increibles resultados de cosas co-
mo DR. ROBOTNIK MEAN BEAM
MACHINE o TETRIS BATTLE GAIDEN
para SNES, la cosa parece clara y
decidida: cuantos més jugadores
tengan cabida y mayores sean las
variaciones sin mutar el fin Gltimo
de divertir, mejor serd el resultado.
COLUMNS Ill merece la pena por-
que es distraido competir contra tres
usuarios mds, en una guerra
psicolégica de fichas descendentes y
muy bien coloreadas. Si probaste la
primera entrega y te gusto, piensa
que esta tercera version del clésico
es mucho mejor y més diverfida.

control completamente).
Adicionalmente, una flecha de
doble cabeza te quitara todos los
bloques del'mismo color cuando
la Utilices.
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UGADORES|

Emmm CARTUCHO

(PR

| (oesnE ABRIL

CONTROL: JOYPAD |
CONTINUACIONES: NO
NIVELES: 5
RESPUESTA: LA JUSTA

DIFICULTAD:
GRANDE Y MUY PELUDA.

12 PUNTUACION

Ganar a un equipo de dos estrellas: )

r ORIGEN

Usando el mismo sistema de juego
que el NHLPA, MUTANT LEGUE
sustituye los jugadores normales
por monstruos, zombies y
redactores-jefe.

CONTROLES

El control pad sirve para
conducir a tu jugador por
toda la pista.

SOLTARLAPASTA/
—_ REGANAR A'TU/MADRE 5§
|B DisPARAR

|

'COMO JUGAR

Pisotea los huesos de los contrarios
mientras intentas sobrevivir en esta
repulsiva y ultraviolenta variacion
del hockey sobre hielo.

EA
_ ABRIL |
OPCIONES

: { ran para dar al’
hielo ese precioso color verde? Por

i al esta
jugado por
bestias pardas
s6lo,hay« 3
4+ algun partido) con *
tendencias violentas, que Ei
anada monstr

mortiferos a la accién, ademas
“de los monstruosos equipos. Es
| 'como/aumentar- el busto'a Rocio
- Jurado o montarun espectdculo
de boxeo en Bosnia.
{4.Te encontrards con montones de

eleds cuidado con'los,

“agujeros en el hielo y-los picos -
en las paredes, por que si no el
equipo estard.muerto.a la hora
| descanso..De cualquier,

do, nnecesita ocho,

‘esas'sombras inerfes a*

En la verdadera moda

mutante, usando la
violencia podemos
alcanzar la victoria,

pero también
puedes entrar en la
pantalla de
opciones que estd
8 llena de utiles =
B trampas. Site
interesa, las
alternativas que te
ofrecen no
son los
trucos y
tacticas
usuales
, no

> IRAMPAS
MUTANTES

senor. En vez de ello;
esta pantalla te permite
provocar un ataque a gran

BRIBE REFEREE

=¥ satisfacerte

TOXIC i
acC-pROS

J84C BREAK

escala, sobornar al 3
arbitro, o, incluso mas, Vs

8\ matdndole con tu
f stick de madera.




El hielo por si mismo tiene
trampas dejadas por los

SID0 MUTILADO

Los agujeros en el hielo son
los mas comunes donde

La primera
entrega de
esta
coleccion
mutante
dedicada al

organizadores de la liga

podremos ver flotar a los

fotbol

jugadores que caen,

americano.

para desechar a los

jugadores mas vagos.
En general, MUTANT
LEAGUE ofrece mas
de doce pistas, cada,
una de las cuales

pero las minas, picos
en el perimetro de
segundud y los
cendios provocan
igualmente la

no me
disgusto
por lo que,

C.y. aungque el

implica diferentes
tipos de trampas.

muerte del versatil
jugador.

KOCINSKI '™

apasiona,
tengo que decir que este
cartucho me ha divertido. De
todos modos, pienso que hay

temas mas interesantes con los

que realizar juegos que una

Segunda
entrega de
la serie
n MUTANT
de EA que
parodia
determi-
nados
deportes,
llega
desgra-
pRED AWR ciadamente
a nuestros
hogares.
Este cartucho, que promete
ideas de indudable calidad
derivadas del original
conocimiento del medio por
parte de sus
progrnmudores, es un
e desaciertos de
uy I disculpa. Ver el
penoso scroll que circula
por la pantalla o los toscos
movimientos de los
protagonistas, que chocan
unos contra otros
impunemente, es un
espectaculo deleznable que
contrasta con la calidad de
fos disenos del escenario,
persondies y derivados. Lo

mejor que podéis hacer al
jugar con MUTANT LEAGUE
HOCKEY es cerrar los ojos.

Como afiadido a los
surtidos mutantes en
juego, EA también ha
reforzado el cociente /2
de violencia del
hockey. Mientras
que los jugadores
normales estan
contentos quitandose
los guantes y dandose
de punietazos, en
MUTANT LEAGUE los
jugadores se zurran con los
palos y cualquier cosa que
tengan en la mano (tentd-
cul, muién o garra).
Volviendo al espiritu
violento de las
cosas, la

| INFORME A LARGO PLAZO
(HORA . [ [ = 1T
17 o e
(SEMANA (111
1115l o o |
1T o o o |

GON ESE HACHA, PEPO

panda de personajes, con
aspecto de moco, pegéndose
de palos mientras simulan
jugar a un deporte
convencional. Pero los grdficos
son lo sufi

divertidos como para pasar un
buen rato.

multitud arroja hachas,
mazas y sierras al
ferreno de juego, que
se pueden recoger
pasando por encima.
Cuando presiones el
botén A la utilizarés.
Si recibes muchos

reducido a sopa de
lentejas o a una
coleccién de huesos para
una clase de
anatomia
(actual
ocupacién de
The Scope).

" ANALISIS

| INGENIO == =]

| Accion | o

(DESAFI0. [ ] 1 =1 =
REFLENOS [ = = =1

PRESENTACION

ASin duda, lo ]
mejor del juego.
Equipos a
mansalva, cinco 1
niveles de gore ’
(para desespero de 'Papi’,! Mami'
y la moralista tia Benita) y/las
opciones de costumbre.

GRAFICOS

| 65
W Los sprites de

los jugadores estdn a escala
*pitifica’, por lo que toda la
espeduwlandnd se plelde

~ SONIDO

'V Las mediocres H
cancioncillas que [1

|

Gran variedad de
frampas y secuencias
de violencia y

resuenan a lo
largo del juegono
logran ambientar

el juego.

JUGABILIDAD

El control sobre
los jugadores es.
hastante fdcil, con
botones para el
ataque, el pase o el
tiro a puerta.
V La variedad brilla por su
ausencia.

DURACION

'V Una vez que hayas
visto todas las
escenas de muerte o

la de los trampas, e i E

juego habrd perdido 3
todo su encanto.

6I

Una buena idea mmlmemel
|
.5
)

¥
F

desaprovechada por una pobre
realizacién técnica. Si te gusta el
hockey hards mejor consiguiendo
NHLPA"94. Al menos no acabards
estrellando el cartucho contra la
pared de tu cvarto.




UGADORES

POR KoNAM
| [FORMATO  carTucHo |

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD(SEGATAP)!
CONTINUACIONES: PASSWORD

UN POCO CHURRERA
DIFICULTAD: MEDIA

ORIGEN

HYPERDUNK es el primer titulo
deportivo que saca Konami
desde que empezara a produtir.
juegos para Mega Drive.

CONTROLES

Con el control pad mueve a tu

jugador a lo largo de toda la

cancha, tanto en carrera como
en salto.

SALTO/TIRO A LA CANASTA

q PASAR/CAMBIAR DE JUGADOR.

COMO JUGAR

<&Quién no sabe de que v el
baloncesto? A ver, el del final,
que responda...

56 MEGA SEGA

jocas son las cosas que sorprenden deniro del mundillo

de los simuladores de baloncesto. HYPERDUNK,
ademas, nos ofrece un argumento complejo de buenos y
malos entremezclados en una ciudad de oscuros
interrogantes. El caso es que Ricky Marchity, conocido base
de los Alcachsfen de Los Angeles, tiene un problema
grave: su Mega €D ha dejado de funcionar y no puede
repetir sus sesiones matutinas de enirenamiento. Su tnica
salida, como habréis podido imaginar, es la de vender su
cuerpo al arte del baloncesto y jugar en el mentado club
paraiganar un dinerillo con el que mantener su tipo a la
alfura.

Ahora, con vuestro permiso, nos introduciremos en las
tierras ocultas de HYPERDUNK.

A Todos los nombres de los equipos
perienecen a localidades costeras.

OESTE

Aungue Konami no haya
basado el nombre de los
equipos en las identidades
reales de la NBA, lo cierto §
es que las dos conferen-
cias existen y podemos
elegir cualquiera de ellas
con una opcién correspon-
diente. Ademés de todos
los alicientes que supone
integrarnos en una confe-
rencia, el juego permite
una competicion Two on
two muy al estilo de NBA
JAM. Por cierto, existe un
truco determinado con el
que podremos jugar con

golia en una conferencia
nueva de nombre
Tarquillén.



|

| PRESENTACION
‘ ATienes dos confe-

rencias replefitas de

equipos para elegir,

ademds de un buen

de Konami, es bastante cutre

" GRAFICOS

Alos sprites de los
jugadores son
indes y vistosos...
..pero en carrera
parecen un grupo
de parturientas en busca de una
farmacia de guardia.

SONIDO

/ \ J Alas
| nu J i digitaliciones de
— voz y los sonidos:
CONTROL ARCADE : e
abundantes.
Uno de los aspectos que mas sorprenden de HYPERDUNK es i Vla mésica de laintro es mala
el control y movimientos de los jugadores. A diferencia del - i | comoellasola.
estatismo. presente en ofros cartuchos, éste nos desplaza
hasta un lugar.lleno de faciles movimientos, opciones y

canastas que recuerdan, por. s‘\: concepcliép, al esiillo de las , : ’i 2 i jABllIDE

que durante afios han i los salones

callejeros; NOTA: La perspectiva de movimiento del campo i /S 92 : 2 | A Eluso del Segatap
esta al revésy se mueve contrariamente al sentido égico L B | (catro jugadores o
que la realidad nos exige. S/ ¥ 1 ( { mis) convierle a

Hyperdunk en un

divertido desmadre de

balones perdidos, jugadores !
incontrolables y risas @ mansalva. H

'V Pero como juegues tu sélo. |

DURACION

VEl repetitivo

desarrollo de las i

jugadas del ordenador,

y la ausencia de

jugabilidad en la

mayoria de las ocasiones acaba por.
hundir el juego.

COMO PUEDAS

“En cualquier postura, en cualquier:
posicién, un mate volante es la mejor
eleccion”. Esta agradable rima, que no
leyenda, apadrinada por el Boss
Michael de Chicago es la que entonard
nuestro jugador. cuando
ejecute los perfectos
moyimientos de machaque

. contenida conira la cancsta N i Il | Lo dicho, si tienes una fa
enemiga. Tened en cuenta ! i JB | numerosayunSegatap,
que uno de los puntos ( | O | HYPERDUNK puede llegara
fuertes/oscuros del car- (3 § a1 ! | serdivertido. Pero sieste no
tucho son las g L * | estucaso, mejor busca un
pasadas 1 i juego de Basket mejor
de los N 4 —
jugadores
al colgarse
en el aro.
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—=1 FORMATO
ucADﬁJ _CARTUCHO |
POR
_ACCOLADE |

DESDE

ABRIL

Accolude entra en la ocupada
escena del baloncesto
formando equipo con 'Sir'
Charles Barkley en'un juego de
two on two. Siete calles
americanas son el escenario
donde podrads escoger
companero y.rivales entre 16
perfectos mendrugos de malas.
artes. Cada jugador varia en sus
habilidades, con algunos.
particularmente buenos en el tiro
de tres pero inttiles para poner
tapones.

El objetivo principal del juego
es hacerte camino en las calles
para llegar hasta el “gordo’,;

lease Barkley, y su equipo en un
campo cercano:
Afortunadamente el arbitro esta
bastante ciego por lo que es
teéricamente posible amanar los
partidos.

iArbitro, ha sido falta, “Te fengo conira la
jopé! linea de fondo...”

EL SHOW DELA'BANDA

Cuando elljuego empieza te presentas con un
alarmante grupo de jovenes. Estd bien;, ellos no
quieren tu reloj ni tus tarjetas de credito, solo
quieren jugar al baloncesto. Coge a dos bestias y
selecciona el escenario urbano.

Presto: jammin’ action!
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Es bastante sospe-choso
que en un corto lapso de
tiempo hayan salido al
mercado tantos
programas de baloncesto
callejero y violento. De
todas formas los juegos
son lo suficientemente
divertidos como para
reunir a un grupo de

cy. Ku’"sﬂ amigos y pasar las tardes

tan ricamente. Desde luego

éste no es NBA JAM pero esta el 'gordo’ y
con eso me basta. Desde esta columna pido
encarecidamente un buen juego con Shaq
O'neill.

BALLET AEREO

El juego de Barkley tiene algunas coincidencias
(pero pocas) con los turbo mates de NBA JAM.
Apretando los
botones Ay C,
tu intento de tiro
tendra una
nueva
perspectiva.
Mantenlo para
hacer saltos de
tres metros,
piruetas triples y.
encestar.

Puede que
no tenga
la juga-
ad ni
el carisma
de NBA
JAM, pero
hay que
reconocer
que
estamos
ante el
mejor juego que ha
producido Accolade en
mucho tiempo. Tanto los
graficos como el sonido son
correctos (y si me apuras
hasta buenos), la
animacién de los jugadores
es bastante fluida y
resultan simpdticas algunas
digitalizaciones de voz. En
conjunto, un buen juego de
baloncesto que aunque no
es ninguna pasada,

| divierte. Esto es algo mas

de lo que pueden decir
Konami 'y su HYPERDUNK o
EA con ese bodrio llamado
NBA SHOWDOWN 94.

PRESENTACION 83

Las pantallas de seleccion de
campo son bastante vistosas.

GRAFICOS 80

Los sprites de los jugadores son
bastante grandes.

SONIDO 70

Solo merecen la pena los insultos
y las frases dxguulnudus

JueAsuinAn 80

El sistema de control es sencillo y
preciso.

DURACION 66

El gnico gran fallo del juego. Elige
a Barkley y verlcerds.

GLOBAL 72

Bonito y realmente jugable, tan
solo pincha| en su excesiva
facilidad. Una (grandisima pena.
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{POR VIACOM
IDESDE  MARZO

'OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES:BATERIA.
NIVELES: 1
RESPUESTA:RAPIDA
DIFICULTAD:

MEDIA

19 PUNTUACION
SOBREVIVIR ANTES DE ESTIRARLA' I

[ ORIGEN

DRACULA UNLEASHED es la
adaptacion para MegaCD de un juego)
para PC.

B e ——
CONTROLES

El control pad cumple las funciones|
del ratén al mover el puntero por
toda la pantalla.

\| SELECCIONAR

LBJ QUITAR SELECCION

(C PISTOLA DE AJO

NADA DE NADA

COMO JUGAR

Recorre lo mds profundoy tétricode.
las calles londinenses en buscaldel
Conde Drdcula y sus compadres.

Sm—————
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a terrible historia de DRACULA

UNLEASHED tiene su inicio el dia
en que Alexander Morris cruzé el
Atlantico desde Texas para investigar
la muerte de su hermano, en la ho-
meda'y tenebrosa Londres de fin de
siglo. El desafortunado joven forma-
ba parte de una misteriosa logia,
una sociedad secreta llamada el club
de Hades, compuesta por unos
individuos a cual mas excéntricos...

Viacom, responsables de la ver-

sion PC, han sido los encargados de
trasladar al Mega CD todo el miste-
rio y tenebrismo de la época victoria-
na en una aventura inferactiva al
mas puro estilo SHERLOCK HOLMES
CONSULTING DETECTIVE. Tu mi-
si6n, tomando el control de Alexan-
der, es investigar los extrafos suce-
sos posteriores a la muerte de Quin-
cy Morris. Vampiros, lobos, extrafias
sombras y terribles pesadillas te es-
peraran, en compania del mas
grande cazavampiros de la historia:
Abraham Van Helsing.

COMENTARIO

Por delante
quede mi
poca que-
rencia a este
tipo de jue-
gos, fremen-
damente es-
pectaculares,
con mucho
FMV que no
JLSHVWALIER esconcen
mds que una
aventura de simples pistas,
menus y graficos que no
llenan las almas jugadoras del
usuario medio. Realizado por
Viacom (responsables del
parecido/calcado SHERLOCK
HOLMES CONSULTING
DETECTIVE), este DRACULA
UNLEASHED es sorprendente
si lo que queremos es ver una
pelicula. Si no tenéis otra cosa
méds importante que hacer,
compraros este DRACULA
UNLEASHED.

Londres ofrece un gran nimero de sitios interesantes que visitar, en busca
de pruebas sobre la existencia del gran Vampiro. Algunos de ellos estan re-
latados en el diario, mientras que otros iran surgiendo en la conversacién
con distintos personaies del juego. El mejor medio de transporte es el coche
de caballos, aunque también puedes atravesar la niebla londinense a golpe
de calcetin. = o=y
Para acceder a R .

todos estos

sitios debes

pulsar el

destino

deseado en la

pantalla

mapa.

Toda la mecanica del juego se
desarrolla con un sencillo y cémodo
sistema de simbolos, a la usanza de
los juegos de ordenador. Pulsando el
icono correspondiente puedes 8
recorrer Londres, hacer un inventario
de todos los objetos que posees y
salvar la partida. Para familiarizarte
con este sistema, lo mds
recomendable es pulsar el icono de
Van Helsing.




LA GENUINA SERIE B g8y o

iPor fin! iUn

realmente in- HOLMES, pero mejorandolo en el aspecto grdfico gracias al nuevo sistema de iconos es itil y
teresante! Cinepak. La ventana donde transcurre la accién es mas grande y nitida que rdpido, y el acceso
Como aman- otras entregas de juegos FMV, al tiempo que el acceso a disco se ha visto adiscoes

te del Gore, reducido sustancialmente. Todo ello para ofrecerte una pelicula interactiva, inmediato. Mencién -
especial al sistema Cinepak.

juego FMV DRACULA UNLEASHED conserva el mismo desarrollo que SHERLOCK ABlsistemade | 93

el buen cine digna de las mejores producciones de la Hammer.

de terror se- TSI
rie B y fodo — < 7 2
aquello que mordido por una
- dama que poco »
horr - 3 I
;re yi?si:? S0 M.en? de natural. GRAFICOS
ras, he enconirado el CD a mi Fina mente, parg, ABastante
> i que lo sepiiis,
a. Viacom, autores de la Y. acabs 4 superior al del
versién PC, rinden un home- i &2 SHERLOCK HOLMES,
naje a esas legendarias pro- i somicadosela. :l rweﬂo visual
ducciones de la Hammer, al 1 lel DRACULA es
4 inmejorable, para ser un juego FM!

tiempo que deleitan nuestros
sentidos con vampiresas mal-
vadas, yugulares que explotan
y mucho, mucho suspense.
?ersonulmenle este tipo de A Abajo, podéis ver un fotograma de
iuego no me suelen atraer de- DRSACULA UNLEASHED. Parecen Las
masiado ( pienso que el SHER-
LOCK HOLMES es un ladrillo
en estado puro) pero DRACU-
LA UNLEASHED es diferente.
La posibilidad de utilizar obje-~
tos le da al juego ‘una vitali-
dad inédita. Por una vez, el ju-
gador es el que decide, y fiene
un papel importante en el de-

(Full Motion Video)

SOIIIDO

AAla excelente
misica (Con
Carmina Burana
de Karl Orph como

A Este ser de la colofén) hay que
aiadirle la nitidez de las voces.

gorra se parece a
cierfo actor
italiano que >

sarrollo de la accién. Si parodio al R
anadimos a todo esto la mismisimo Hitler. JUGABILIDAD
soberbia presentacion y un : S
sonido como sélo puede . /AUna gran pelicula
ofrecer el CD. - . interactiva, con la
. g FE i 3 e | emocion y el suspense
T . ' = = 3 de una peliculay con
la adiccién de un

videojuego.
VSélo para los amantes de las
videoaventuras.

DURACION

A Tres protagonistas: la perra maldita, la gorda infame'y el doctor tocon. A Mucho mas dificil 8 5

que SHERLOCK

HOLMES, porque en
y UE VIENE EL CONDE! olilfistas
eres la victima!

Por primera vez en una aventura interactiva de

Mega CD, es posible recoger objetos. A medida
que transcurre la accién puedes recoger
vestimentas, bastones, cartas, etc, que deberds:

2 usar en el momento idéneo si quieres seguir con
| vida (iqué originall), ante el incesante acoso del
A El coche de caballos es un lugar de Conde Drdcula y sus huestes.

lvjuria y desenfreno (como mreslrn

nueva redaccion en las Torres

LI
11111

DRACULA UNLEASHED es uno de
los CD mas envolventes,
amenos y ferrorificos aparecidos
hasta el momento. Si te gusta,
ademads, el buen cine de terror,
no debes perdertélo hajo
ninguin concepto.

i Dec 20t 7:00
£ 37 Rage st Ratt
AR

25
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CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: PASSWORD
NIVELESS: 1
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

r a tres equipos % N pos que
e e o e : e E ¥ corren, en
los que las
productoras

n del juego de basket del se confor-
mismo nombre para Mega Drive, > v - = o manicon
que a su vez esté hasado en una = : b sacar algon
popular recreativa de Midway. 3 i 3 dinerillo de
e = o — los sufridos
ExmEe i i " J. € MAVERICK v confiados
= el usuarios, es
Endl : reconfortante encontrar un
2 titulo que no |por ser el Unico
A los controles normales de este TG S de su género, deja de poseer  [§
tipo de juegos, hay que aradir, ; WY Rl una indiscutible calidad. >
ademds del botén de firo y turho , | 5 N NBA JAM pata Game Gear P
que, por unos instantes, hace de | lide P! S erved e
nuestro jugador una mdquina de conserva un 80% de las carac-
mefer puntos. ! g feristicas que han hecho de
este juego una de las joyas del
ano. La trepid: accion que
éste desprendia junto con la
casi infinita cantidad de
jugadas y mates, hacen de él
un cartucho que
dificill podria
aburrir. Quizés le
falten algunas cosas
(el increible scroll de
cancha en Mega
Drive), pero esto se
debe mas a las
limitaciones de la
maquina que al
empeno de sus
| programadores. NBA
JAM es muy
et
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NBA JAM
viene a
cubrir un
 la i importante
cho nos ofrece. Es decir, en ca f : hueco enila Bl [l habilidades especial
ar todos los movimientos que | b *  libreriade jugador.
juegos para ;
Game Gear,
ya que, por
increible
que
parezca, no
existia

Equipos, equipos.
y mds equiplos.
Cada uno can las

Teniendo

s o cuenta el paqueio
ningun juego de basket s

> ) Ppara esta consola. Y para pantallolod Sres
TIPS PA ser sincero, dudo mucho B8 HE o (o iugadores
1 L PASSS que en un futuro haya otro "l son enormes y estan nmmndnsa la
THE TURBO AMD B 2ue combine Epdbign i perfeccion.
| deporte, jugabilidad y (
el [ Uy espectéculo. Acclaim ha
respetado cada uno de los
PHSSES HRE elementos de la maquina
—— LIKELY TO EE original para ofrecernos i R
T—=CEPTED BY THE uno de los meior_es N v Sosas malodids
cartuchos deportivos B | peores efectos
producidos para una € | sonoros. Poneros
consola portatil. Todo en 'l el Wallman con
NBA JAM es un auténtico misica de Rrince
fl lujo: desde los alucinantes  ZMl [ mientras jugdis. Serd mejor.
mates hasta la animacion I
de los sprites de los
jugadores, e incluso el
demoledor tiro de fuego. Si

s . .- Bd tienes una Game Geary te

00
STERLS

RESHDS ; gustan, aunque sea muy B clidod de
j Poquito, los juegos - manejo se combina
deportivos, no lo dejes || con una jugabilidad
escapar. ~ de ensueiio.
NBA JAM es muy buenoy Todo diversién, todo
recomendable, por C1 | NBAJAM.
definicis

ATienes 27 equipos
para contralar, con
lo que tienes juego
para rato, qunque
siempre tu:
preferencias se decanten
claramente.

| : Ademas de ser el dnico juego}
| de balongesto existente pard
| Game Gear, NBA JAM es un}
estupendo simulador que no
defraudard ni a los amantes de]
os juegos deportivos ni a losp |
{ fans de la|mdquina original.




Lo que sigue es un anuncio
Ublico de informacién. La policia
ha localizado un mini elefante
destrozando con su peluda trompa
las medidas de seguridad del
zoolégico de Londres. Aunque el
paradero del animal todavia es un
misterio, los agentes estdn buscando
en diversos hoteles de la ciudad
donde han encontrado indicios de
que el paguidermo estd intentando
huir para llegar a Africa.

El portavoz oficial del zoolégico,
Ernest Budgen, dijo que "no fenia ni
idea de porqué el elefante se habia
fugado, a no ser que fueran
razones de publicidad! ya que
segun las mismas fuentes “acaba
de firmar un confrato con una
compania de videojuegos, de
nombre Codemonsters o algo
asi”, explicé el Sr. Budgen.
“Supongo que todo el furor que
roded la fuga servira para vender
este juego de plafaformas”.
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§ u desarrollo es tan simple que
' acaba aburriendo. -
A ———

14" Las siete fases que componen el
' juego son tan sosas como olvidables.
RRS—

| .’ 

Vg it
{2

1" El modo de dos jugadores es una
1| buenaidea.

.

Los gréficos defrochan colorido y es-
tdn muy bien definidos. Falta algo.
——

' La misica no es ninguna
| maravillg, pero estd bien hecha.

Justo lo que|la Game Gear no
necesita: otro aburrido juego

_ de plataformas.

l




Suscribete a Mega Sega por sélo 4200 pts. y
tendrés en tu casa la mejor informacién sobre
el mundo de las consolas y videojuegos SEGA

ademés de un
CARTUCHO DE LUJO

" U :
16-BIT CARTRIDGE G \ vl5 =L CTORY, O T BUBELE HORRUE 2
{3 R s AR SEGEA Sl CHIRTEL =1 5
{ ey
AN, R s RAINBOW ISLAND |
L By slmﬁlurﬂ:n del da pora o Mega Drve.  Es o primer juego que ¢ El gran clasico recreativo de Taito ha sido convertido a
Conprte o ieibe, feira perfeccién dos géneros: |

: i la perfeccién para Master: 16

;eg.lrs;: b;?sl:(;::;; r;z::; arcade y los ladrillos (Gfkﬂ colg:es, multitud de fuses\y lo

o formando dobles con Original, bien hecho y, sob o jugabilidad de todo un clasico, o
amigo. todo, tremendamente divertido. |

NEMESIS

Provincia Teléfono:

FORMA DE PAGO
|| C1 Cheque/Talén a nombre de Ediciones Mensuales, S.A.
1|0 Giro postal niim. de fecha

[ VISA: Tarjetan® i1y Liiiy Lty Litg

0 AMERICAN EXPRESS: Tarjeta n®

Fecha de caducidad de la tarjeta Firma:
Nombre del titular, si es disti




pgsp[ ABRIL

~ OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES:
INFINITAS
NIVELES: 1
RESPUESTA:BUENA
DIFICULTAD:

NIVEL CINCO

Adaptacion de la populary.
exitosa pelicula de los estudios |
Disney.

CONTROLES

Los de toda la vida.

I Lanzar/peslizarse/
Maltratar a Abu.

2‘ Saltar/Rascarte.

COMO JUGAR

Guia a Aladdin a través deuna |
serie de fases repletas de hellos |
serolls, puzzles y malos

\ malisimos.
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precisamente, la de su extincién. Una gran pare

El caso es que este juego, englobado en el
que posee variadas fases y numerosos aspectos
méaximo las posibilidades de nuestra Master System:
Esta pregunta, de muy previsible respuesta, es algo que
siguiente comentario.

"Me dirigia al bazar de Agrabah para comprar una chirla snlvfestre de color azufre
(dicen que son maglccs) cuando encontré ajun mendigo que mé conté una
agradable historia de prlncescls ratas cn||e|grcs y monos Am&dio de tres al cuarto.
Aladdin, Iu historia del genio y la lémpara, sé\(ﬁir:? en mi mullido

bles Para empezar una cuestion: épor qué no se expnmen al
rtucho Sega lo ha hecho?
0s a conocer en el

corazoén..
Fdo.: Nemesis.

SALTA SIN PARAR

ALADDIN para Master System es un juego de calidad.
Asi, basicamente, este juego es una
carrera de obstéculos que tendremos
que sortear en pos de la victoria final,
saltando barriles, paredes
escarpadas de edificios de la época o
tronchando las amargadas
estructuras éseas de los guardianes
del sultan Jaffar. Eso es todo, claro
estd, con las ineludibles opciones de
recuperacioén de energia.

A Abg, la mona pelona, distrayendo al
mercader para que Aladdin escape.

EI.BAZAR

Antes de encontrar a la muchachita Jazmine, tenemos
que recorrer el mercado en busca de nuestra racion de
pan diario. Los antes mentados barriles y guardianes
intentaran hacer mas diffcil nuestra particular mision
culinaria. Sélo nos queda invitaros a que sedis, por una
vez en vuestra vida, lo suficientemente hailidosos como
para desfacer: el entuerto. ;

TR TR

LT

B

Un segmento importante del argumento fiene como
escenario la caverna de las maravillas donde esta
escondidatla‘lampaa Buscarla no serd muy

chinescasl en las paredes de laigruta.




Slgulendo
los pasos
de las
D)) versiones
superiores,
ALADDIN
para Master
System ha
2 sorprendi-
x‘ do a pro-
LM, PREDATOR ©loz.
trafos con
la perfeccion de sus
caacteristicas técnicas.
£Quién podia imaginar a
estas alturas un juego bonito,
con scrolles suaves y un
manejo certero de los? Con el
escaso nimero de
lanzamientos para Master
System es légico que nos
~agrade la idea de pensar en
~ estos buenos arcades,
bautizados por alguien como
jump’n runners, que distraen
y divierten sin muchas
contemplaciones. ALADDIN
es, de todos modos, una
eleccién fiable dentro del
cada vez més reducido
_ mundo de ocho bits.

EN BUSCA DE LA PRINCESA PERDIDA
Un dia en el mercado de Agrabah y tras huir la bella
moza Jazmine-de la opresién psicologica del
__ palacio, un guardia la obliga a detenerse. Aladdin,
~ ambidiestro y muy chulesco, decide inferveniry
poner las cosas en'su smo Salvandola de la
, Aladdin logra llevé

finalmente a su pisito...

La princesa llora desconsolada ante la ergida figura de
Jaffar que espera la llegada, Ultima a su entender, de
Aladdin y su mono més forpe y maleducado.

<.
- iOhhh!, Aladdin va a realizar un
dificil nbmero musical frente a dos
guardias que, lo Glfimo que desean,
es dejar que el jovencito huya con la
manzana y la princesa.

Aladdin y la princesa disfrutando de la in-
creible vista que el primero posee desde su
apartamento con duplex de la gran ciudad.
Un lujo oriental de la época.

B T TR P Y T

1f}

Un anciano propone a Aladdin
el rescate de la [Gmpara mara-
villosa para poder gobernar el
mundo. Esie decrépito serno es
maés que Jaffar disfrazado (como
Mortadelo y Filemén). De voso-
tros depende que os fiéis 0 no
de cara al desafio final.

Esto... por aqui me dicen que no |
tendréis mas remedio que hacer |

lo que os diga. Una pena. m == = =]
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LA CAMARA DE LOS TESOROS LA ALFOMBRA VOLADORA
Montafias de oro, brillantes y consolas Sega ro- faCoLn o podlla faltar en esta Irecrfém
deardn en esta fase a nuesiro Aladdin del alma. o ]rlu £ognd! 'que lr ecorrel;' e
Recordad la leyenda que pesa sobre el lugar: “no pard legarartiesiali sy e

debéis tocar ofra cosa que no sea la lémpara”.
hermosas

secuencias

animadas quelo ~ ° 1
dotan de una vistosidad inédita |
en un cartucho de Master. ¥

GRAFICOS

Sprites grandes, |
bonitos y coloristas |
en un mund {

rebosante d
scrolls paral

~ SONIDO

Agradables 7
simpéticas
melodis qile
logran una
ambientacign
total.

JUGABILIDAD

El control|a lo |
largo del juegoes ||
perfecto, sin I
presentar ningin |
problema. Pocos L

juegos de Muster tiene respuestas
de pud tan certeras.

8Vosotros por qué creéis que Jaffar quiere la ldmpara

maravillosa? ipues claro!, para hacernos ver que sus i

intenciones y planes van en serio y que lo de dominar el 7 2 T T : DURACION

mundo no es una fonteria pasajera. Aladdin y su mono

Aby estén precisamente para impedirlo . EL PALACIO ; FREIET
u calidad grfica

5 Ultimo escalén en rSecu! 3 Ala F »
COMENTARIO [k il | oo | B()

Desde mis fempranos inicios < elofz e jugor una pattida tras |
comentando juegos, os puedo € {profege ofra, aunque ya te
asegurar que no habia visto a hayas acabado el juego.
un iue?‘o de Mas'erls‘)ff zm ESP::'S:;[;’;-EH falta passwords. ]
derrochar tanta calida: SeAatind el D
grdfica. Si Virgin, en la versién
Mega Drive, logré cautivarnos
con la impresionante anima-
cién de sus persongaijes, Sega ha
hecho posible que los usua-
”EM s’s rios de Master puedan presen-
ciar un espectaculo inigualable
de scrolls parallax (atencion a la fase de los teja=
dos), buenas animaciones y un colorido de lujo.
Incluso la presentacién se sale de los canones ha-
bituales, con secuencias animadas entre fase y
fase calcadas de las escenas de la pelicula
original. A fodo este deleite visual hay que unirle
una gran variedad en el desarrollo del juego, con
fases que van desde el mero género de
plataformas a otras de accién total. Un carfucho
verdaderamente Genial.

Un juego de plataformas |
bonito, divertido y entretenido.
Recomendado para los mds
pequefios y un ejemplo a

transformado en un principe de los buenos | futuras.

hechizo particular de su genio mds genial. I
2Cambiarin a partir de ese momento las cosas pu
nuestro prcmgt)nlsicl2 YO.creo.que si. ;
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&

3

un gran comic
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1003 103 UEG0S QUE CONENTANOS

Cada mes, en la seccion Reviews
examinamos, comentdifies:y. puntuamos

Regalaremos un sélo juego

por cada Review.

No puedes optar a todos
los titulos, por ello, en
el cupén, deberas marcar
con una cruz el cartucho
que mas te gusta y asi, si
eres uno de los

afortunados, recibiras el

juego elegido.

Manda tu cupdn (no se aceptardn
fotocopias) antes del 18 de Abiril si quieres optar a alguno de los
premios. :

Recorta y envia este cupon a:
Edici M les S.A. Revista MEGA SEGA. C/ O'Donnell n°12 -28009 MADRID.
Indicando en una esquina del sobre JUEGOS REVIEW.

Mega Drive |

. ‘ Mega Drive i-
‘

‘

; ‘Mega Drive

| = : |

PRIN
rys
; e I g 3
RACULA U EASHED - Al A J :
Mega CD | Master System

| Mega Drive

Mega Drive

Modelo de consola:

ilcgaistGh




SILPHEED

. BATMAN RETURNS
| FINAL FIGHT €D

" DRAGON'S LAIR

' GROUND ZERO TEXAS
| ROBO ALESTE

) - JAGUAR XJ220

/_ [FTCIITEKD DRACULA UNLEASHED |
7 [IECTED THUNDERHAWK |
FITEIIEKD BATMAN RETURNS |

V| | 0| |

[CHORHE] [V

[LTEICKD CASTLEVANIA

ESPECTACULAR LW/ :
FTEICIZED SENSIBLE SOCCER | ¥
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Wha

Holc Mega Gclfol Emy
l tigo. De repomo nos
sueltas un discurso sobre el ver-
dadero sentido de la navidad

EN034 TS CARTAS 4: |

| REVISTA WEGA 5E44 |

| SECCION WEGA GOLFO |

foraaear | CODOMWELLTZ |

bié a tu sec-

dén, metiendo- | 26009 WADRID

mal fue en el nimero nueve de fu

revista y se hacia lomar WW W.

eres un carroza. Decir que el SF Il

72 MEGA SEGA

gcndo Y eso que es la vorsiénv

més antigua, mésyonowy
muy adicta a los 1 pe-
ro si no salgo y juego al SF Il no
mbpaohen.A\deméﬁ; qué
afio son los
que nos
'~ recomien-

Penjdbem * i




* BRITISH, THE DRUNK), mientras es-
mn agonizante el fin de sus

1- Me gustan Ryu, Bison y Blanka

‘ Sinfiendo Ta llegada'de DRAGONEBALL
Z este ser ya nos empieza a bombar-
dear sin ningin tipo de piedad. jque Dios

nos pﬁnfesudos!
: v © universo de MEGA SEGA refleja-

do en un dibujo. jQué bonito!

o7

® olal Soy uno

de los mu-
l chos que fie-
ne System
y me he enterado de
que han sacado el SO-
NIC 3 y me gustaria
que lo sacarén en mi
consola. Te voy a hacer

unas preguntas:

1- ¢Cuéntos pueden ju-
gar en el SONIC 3?

2- 3Seré igual que en la
Mega Drive?

3- ¢Va a sacar Sega un

Mega CD para la Mas-
fer System IR

la intro, la bateria para grabar
parfidas y reduces el nimero de

del gore y el cine Trash) de ran-
cheras de Rocio Durcal de regalo.
A-Paunuim,mnil-:s
hemos programado el juego y lo fe-
nemos produdido desde hace meses

decis insultos lights (o como se es-
kriba)l $Es que no os atrevéis a de-
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a que no os
ken la carfa? {Ya ves ké fa-
mosos sois por salir en una revis-

tal jSeguro que cuéndo se publi-
quen vuesiras carias véis corrien-

carta? Bueno, como sé que esta
carfa no se va a publicar, dilo 10
con fus refinadas palabras. Supri-
me los facos.

Una burra cobarde que no se aire-
vié a poner su nombre.

GOLF0: [Sefior, sefiorl gPor qué les
dés el don de la i la van
a usar para decir sandeces? Te
creerdis muy duro por escribir con
K y soltar tacos a diestro y si-
niesiro (seguro que eres un tio de
lo més cool y el més malo de fo-
do el Imlhulo). Pues pormilomo

44 QOL?O

LODESIEWPRE: Wh
3 WIE

FIGHTER Il o ETERNAL CHAM-
PIONS?

3- 3Es verdad que la Super Nin-
fendo sélo tiene 3;58 Mhz?

6- ¢En que orden colocarias esfos
juegos? ALADDIN, ROCKET

, ETERNAL CHAMPIONS y
GUNSTAR HEROES.

Bueno, estas son mis preguntas.
Felicidades por la revista y grocias

ninguna de fus cartas ha ulido
publicada ni saldré ninguna més,
no por fu lenguaje de fratante
porfugués de burras , 8i
no por gue no a nada en
ellas. ¢Verdaderamente crees
que le interesan a alguien tus

Lo mejor es que fus
papés te lleven a un psiquiatra

PD: Ser& mejor que no corras @ en-
sefiar esta carfa a tu papa y fu

mamé. Reconocerian lo que para
todos es evidente: que todos estos

74 MEGA SEGA

por
= Dario Casfafio (Asturias)

§0LT0h A Es increible. Por fin un
ser humano de verdad, de esos

que piensan y usan el papel higié-
nico, se ha dignado a esaibirme.

Es para empezar a pensar
con seriedad la falta de con- »
ceptos originales que las
personas de este pais esta
comenzando a sufrir. Primero
uﬁlizgzpersonuies de solera
aplastante, del mundo de las
consolas. Cosa que no me pa-
rece mal. Pero lo mas desgra-
ciado del tema es que no son
capaces de imaginarlos reali-
ando otro tipo'de actividades
que no sean las ya vistas en los
cartuchos, revistas o peliculas.
iiiDespertad!!! nifios del mun-
do, ¢o es que no podéis imagi-
naros al mismo Bison recolec-

Nemesis bebien-

cumpo"
d&odku en una'pradera lle-
na de bisontes en plena noche?
O reacciondis o nuestro querido
pais se va al garete. {Hacen fal-
ta genios, no copiones de tres
al cuarto!




4 Elena es una lecto-

ra asidua a esta
seccion que ha man

dado, con este, una centeng

por lo menos de dibujos.

Oye ¢todos tus disefios sobré

los personajes de SFil tienen

ese aire femenino apost:
una cosa natural? por: €l @

sefor Vega tiene mas pinta de
mujercita que de hombre bien
tratara de una

gonlsm’

un dibujo que no trate de

ala redacc'iunfo conlitin
Bollycao y t8oto mas recien-

te, te ofreceremos todo nues-
tro respeto y admiracion desde
estas paginas.

Palabra de Mega Golfo.

P.D.: junto a lo que antes te re-
queriamos mandanos también
lalrespuesta a la siguiente pre-
g &quién de estos tres
personaijes crees que es el Oni-
<o capaz de tronchar un tene-

%gr con la nariz?
[ |

A- Nemesis.

) Skywalker.
JKocinski.

Razona la respuesta.

méxima pofencia.

fe acabes el juego, pero la explo-
sién le haré una codina nueva a fu
madre.

5- Es la denominacién de origen
del pléstico que envuelve a los car-
tuchos. :

6- GUNSTAR HEROES (me encan-
ta), ALADDIN, ROCKET KNIGHT y
CHAMPIONS.

" %3D0 Y pO-
UECES

olfo, gestas listo? sTe aire-
'ves a publicaria?

1- ¢Cuéndo llega a Espaiia el
“Land Striker”?

2-¢Porquétodulospegub¢-
sados en series de television j

4- CASTLEVANIA ya ha lclida,
Cap sigue prog ol
MEGA MAN,

aiio que viene y del ALIEN SYN-
DROME ni 'papa’.

carfa se me ha fraspapelado y fen-

ga lustros de antiguedad, o bien

que eres fan nedio, que fodavia no

te has dado que los juegos que di-

myu balupcuodo.gOu que
fe esits quedando

EL WEROR PAREDO

ola Mega Kapullo: soy el
mejor consolero/vidoso que

hun parido madres. Lo pri-

mero que quiero decirte es que
atiendas porque sélo lo diré una

Siriker”. Si el juego al que
fe refieres es LAND STALKER, el fo-
moso RPG de Ciimax, fe diré que
saldré en Espaiia el dia en que los
presentadores de Tele 5 lean a
Nidzsdn,ouc,nm

pongo que la compraste porque
no habias visto anfes una Game
Gear”. l:comuh al decirle eso,
porque lo dejaste que parecia que
lo hubieran masticado y luego lo
hubieran escupido. Yo tengo la
Game Gear y creo que es la me-

jor la de Sega, lo que pasa
es que no lo dicen para que la
gente siga comprando Mega Dri-
ve y Master System. Vamos con

por
RANMA 1/2 (CD), GALAXY EX-
PRESS 999 (CD), CYBORG 009 (CD),
DORAEMON (MD), BOLA DE DAN
(MD y GG) y URUSEI YATSURA -
LUM- (CD). Por suerte, DRAGON
BALL si haré su aparicién en ME-
GA DRIVE por partida doble: ver-
sién Bondai y la adaptadén de Se-

unas p
1- ;,Comidemsqlndebericm
prarme el Action Replay Pro para
Game Gear?

2- sHay forma posible de pasarse
el Dragon Crystal de Game Gear?

PD: No pongo mi nombre porque
es demasiado valioso para poner-
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" lo en fu seccién. Adios.

= El Consolero Vicioso
(Valencia)

“I-?@Noséliméselmsiorqm

mbqnnofoluvuquo&guquo
estamos igualadas con TODO SEGA.
Nn&yménlﬂoeupo

querameos mefermos con

lu compefendia, ala que
!memu UM grom respe-

to (sobre todo a
MEGA FORCE), pero
las cosas hay que
decirlas claras. En
cuunlo a fus

2-Te b puedes pcsu- d:
infinitas maneras..

de una mano a m i
con los pies, por ﬁ '@
el interior de =

los calzoncillos.

50L0 FACHADA

ola Mega Pebooox pequefias:
fe mando esta carfa fan cuire
porque no mereces mas.

que me respondas a estas

1- ;,Cuéniu jugadores se pueden
2- ¢Me :‘odrial mc:z:r el Gltimo

76 MEGA SEGA

cromo (el del CHASE
HQ)? Es que si no, quoda un
hueco en la de mi cuario.

a-gsdﬁuql.lolhvurelpemﬁenba
la derecha es de maricas?

4- Aunque me gusian fus confesta-
ciones me gustaria saber si eres fon-
fo perdido o sélo un poco corfo de
mente.

Adios Mega Golfa.

PD: ln'wrdiudnn,‘pimbudmo,du-
paniodo;...i;,ia.

4OLFC:1- Tres y @ tu primo Julius, ese

desde quouﬁggédommlubbu,d

revenion.
2- ¢Aln queda sitio en la papelera
de tu cuarto? Creia que la llenabas
completamente
cuando

tabas en ella en
las frias noches
3- ;Como lo sabes? 3Sales con mu-

chos Gltimamente? Apuesto a que
uuuneﬁ}nhuiduodebamdo

4-Y 10... geres asi de necio o fe dis-
fe un golpe de pequeiio? En ambos
casos, comparezco a fus pobres pro-
genitores por fener un hijo fan ca-

(b’ &H&mnmdammrmu-

N0 SE ENWTERA W3
DEL 1.0.D.G.

ola, me flama Carmelo, ten-
go una Master System Il y
dudas:

= Carmelo Arenas (Bilbao)

40LT0: 1- Tienes el #52/%&, quo
aunque no es ninguna
anmémeprqnlnlg:-dburdu

49

partidita de

}Dmuﬁuﬂoddnmdabd.m
fer System que fengas. Si fienes la
vieja, no pasard nada, pero si fienes
la Master Systemn Il veras con pénico
como el juego pregrabado en la con-
sola, el ALEX KIDD, doré paso a una
versién digitalizada del HOTEL DE
LAS MIL Y UNA ESTRELLAS, con el
lpmsdohnAgﬂéngmnm

eﬁmdmmmmmhdv
cidido a escribir fras releer varias
veces fu seccion del N2 11 y ver ¢o-
mo los forofos de NINTENDO ponen
‘a caldo' a la Mega Drive. Tan sdlo
decir que a los que clisfrutamos con



&hmnmpoﬂumuypomloquo Wl:fﬂ-'memhﬂlimcvuqu EFECTOS GRAFICOS: Flat Shading, Gou-
ellos decir (a p me dis frucos a mi seccion. raud Shading y Texturas.
nu...) Acaso no sabéis que ya fenemos MAPPING: Sprites, Scaling, Rotaciones
Ya que fe escribo, quisiera saber si  una para ellos? y Changeable Sprite.
s posible que la consola Satum sea  Si no paro esto a tiempo dentro de BACKGROUND SCROLL: |
en realidad de 64 bits, que es lo que  poco me veré invadido por cente- 5 screen max. |
| se g progr nares de carfas contandome como 4 screen of XY scroll.
i radiofénicos de Barcelona. Pienso elegir nivel en el primer SONIC y 4 screen of side fine scroll.
i que si lanza una méquina de oimfrunluin.lapréxinﬂqub 4 1 2 screen of vertical cell scroll.
} 32 bits ol iempo que sa- gue en las mismas condiciones, aca- 2 screen of rotation.
? ca la suya de 64, los més rofundos  baré en el inodoro (o en la boca de 2 screen of windows.
de Sega nos fragaremos.  The Elf, que es casi lo mismo). SOUND: PCM sound chip (32 ch)
un buen fanto, dada la superioridad ~ Hecha esta reseia ia-ilus- FM sound chip (8ch).
" de frétiva fe voy a dar en absoluta pri- PRECIO APROXIMADO EN JAPON: Unos
i Por cierfo, §Qué ha pasado con los  miciallo que serén (aunque fodavia 50.000 Yen.
l anteriores comentaristas de la re- estan sujefas a ) las especi-
| vista? gSigues siendo el mismo Me- ficaciones técnicas de la Saturm: &Contento?
\ Golfo? Veo que chora quienes En cuanto a los anteriores comenta-
j ﬁnm opiniones son los mismos  FORMATOS: CD-ROM y Cartuchos ROM ristas de MEGA SEGA, en vista de su \
que lo hacen para la revista SUPER  combinados. abaj amada emg ha j
‘ CPU: Central: SH2 (Hitachi 32 bit RISC tenido a bien enviarles a America |
: chip /50 MIPS) x 2 del Sur. Més concretamente al Ori- \
| SONIDO: 68EC000 (Yamaha) noco, donde estén estudiando el pe- |
‘. DSP: 24bit DSP built in. riodo de celo y arianza del periqui- |
| MEMORIA: Work RAM: 16Mbit. fo invertido (Locueli pajaritus). Han
‘: VIDEO RAM: 12Mbit. sido sustituidos por grandes profe-
| SOUND RAM: 4Mbit. nomludaluuudu.l.'hdn-
:, CD BUFFER RAM: 4Mbit. cha Skywalker, C.Y. "bo-
| IPL ROM: 4Mbit. quita de piiién" Kocinski, y el ma-
GRAFICOS: 16.777.216 colores. ravilloso y genuino Némesis,
PALETA: 2.048 / 1.024 colores. de sabiduria que con su presencia

POLIGONOS: 900.000 poligonos/ seg.

;UNA DE GAMBAS!

jQue fiemblen los incompetentes! jQue se asusten los redactores-

pandero! El Mega Golfo estrena seccion: Lo han dicho (Nota
aclaratoria: este horrendo fitulo ha sido idea de mi redactor jefe,
tras una de sus habituales curdas con vino tinto Don Simén). Una

tribuna abierta donde podréis mandarnos los mayores “gambazos”

y meteduras de pata aparecidas tanto en la prensa ludico-
informatica, como en las instrucciones de cualquier cartucho, o
memez relacionada con el medio. Nosotros a su'vez caeremos
como sobre ellos como perros de presa, sometiéndoles a la picota
poblica, a la humillacién...vamos, al cachondeo padre. Mandad

vuestas cartas (esta vez sin el Bollycao) a:
Ediciones Mensuales

Revista MEGA SEGA

¢/ O’Donnell 12

28009 - MADRID

Preview SOUL STAR

TODO SEGA.
Nuom 13.

“Aunque el género de los matamarcianos no se
presta a excesivas florituras, Core ha sabido
imprimirle a SOUL STAR una personalidad muy
especial y ha conseguido un juego muy diverfido que
hard gala de un excelente nivel técnico. El primer
gran matamarcianos para Mega CD".

Comentario Mega Golfo:'

Ante la pregunta de que si saldra FATAL FURY para
Mega Drive, el infalible Mr. Q-uesco responde:

Si saldrd, quizé tarde unos meses y costard
alrededor de 10.000 pesefas.

Comentario Mega Golfo:

Senfimos cebarnos de nuevo con nuestros amigos de
Todo Sega, pero es que el nimero pasado les salio
bordado. A pocos meses de que Takara saque a la
calle lo segunda parte, este “iluminado” va y nos
anuncia la legada de la primera parte...Mr. @, deja
el consulforio y dedicate a picar came, hielo y hacer
masas para reposteria, como los ofros robots de

3Cémo que el primer gran matamarcianos para cocina. Te irG mejor.

Mega CD? 5Y que era el SIPHEED? 3Un simulador

de pesca en la baja Estonia? 5Y el ROBO ALESTE? Como gran ejemplo de justicia poéica, aqui fenéis
Por favor, un poquito de seriedad.

iVaya novedeae!

un fallo de nuesira propia cosecha.

Sobre el ROAD RASH de Master MEGA sEGA.
“Timido intento de adaptar una de las mejores

recreativas que exisfian sobre carreras de motos”. Ném I l °
Comentario Mega Golfo: Sumario de la revista:
A que no lo sabiais? Pues si amigos, ROAD RASH Pog. 58. GROUND ZERO TEXAS.

fué en sus inicios un éxito en los salones recreafivos Lo invasién alienigena més convincente de la historia
de media Cisjordania allé por los afios 70. Incluso de o mano de Sony Imageworks y Sega.

tenemos fotos de como se hizo, digitalizando o Comentario Mega Golfo:

Canmilo Sesto y sus compadres bajando a toda 4Cémo que Sony Imageworks? [Serd Sony Imagesoft,
postilla la Sierra del Guadarrama. mendrugos! No os preocupéis. El responsable de esfe
Ahora hablando en serio. sQuién les ha dicho a imperdonable error descansa ya en el fondo del rio §
estos que ROAD RASH es una mquina recreativa? Tormes con un abrigo de cemento.

Y para abrir boca, nada mejor que un gambazo de los compafieros del frente. En el
Namero 30 de nuestra nunca bien ponderada Hobby Consolas, la seccion de
novedades chinakas Big In Japan nos deleit con un simpéiico arcade plafaformesco
de nombre Magical Hat. La gracia del asunfo es que el juego en realidad se lloma
MAGICAL FLYING HAT TURBO ADVENTURE, lleva més de tres afios en el mercado
japonés, y salio en Europa hace bastante ya, aunque con algunos cambios. Su
nombre en el mercado occidental es DECAP ATTACK (sA que este os suena mas?), y
manfiene fodo el mapeado, la estructura e incluso la disposicién de los enemigos que
¢l cartucho original. Los Gnicas diferencias se basan en el cambio de los decorados,
mas oscuros y féfricos, y el protagonista, Chuck D*Head, que arroja una calovera en
lugar del huevo del MAGICAL Llegados a este punto, uno se pregunta: sCudl serd la
préxima novedad de Big In Japan? 3Serd el Altered Beast? 4El Strider de Master?
Hum...fengo entendido que Sega esté programando un juego.con un puercoespin
azilado de profogonista...sSe llamaré Rodolfo?.




iQue tiemblen los cielos! iQue lloren lus madres! iQue crujan las sartenes! A partir de
este nomero, Némesis, el dies de la sabiduria, el mas inteligente de los mortales, el
galéan de los ta, va a ofreceros la seleccién méas ienzuda y prefesional de
truces y ayudas pardas que un usuario de Sega puede desear. Y mo sélo eso. Vosoires
también podréis participar, simples mortales, y compartir ml grandeza enviando vues=
firos proples fruces a la direccién de la revista, indicando ol sobre: "Trucos Némesis (sin
Belllycae, gracias)’. Tan sélo una advertencia: la primera persona que envie el fruce
para elegir fase en R-TYPE de Master System o SONIC de Mega Prive tendréa el duduse
honer de estar suserifo durante un aiie a la interesante coleccién llusirada de “Rites y
Leyendas de la Pesca con Mosea en el Bajo Guadiana™.

Estéls avisades, poliueles almizcleros.

ALADDIN

MEGA DRIVE

Cémo pasar de fase

Pausa el juego en cualquier momento y pulsa A, B, B, A, A, B,By |F
A. Quita la pausa y pasaras a la siguiente fase al instante. i Do

(S ?093 THE WAl 'll
Nota aclaratoria: este truco sélo f p el bre del
famoso grupo musical sueco, asi que no intentéis poner 'CHUNGUI-
TOS' porque tendria ef contraprod en la I

‘== PRESS START
QPY 19NS

e ey
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D e

DRAGON'S FURY

MEGA DRIVE
Passwords a Go-Go

Aqui tenéis unos cuantos passwords para este maravilloso, aun-
que ya un poco rancio, pinball:

UUBV99BQRE - Empiezas con 505.705.300 puntos y 73 bolas.
TECHNOSOFT - Empiezas con 2.000.000 y 10 bolas.

TIMETRIALO - Compite con un amigo por ver quién se hace mas
tos en de tres minut

P

BGMOFFMODE - Deconecta el sonido del juego.

X
31
-
o
il

W

ERNEST
EVANS

Saltar de fase

No es que sea una maravilla
de juego, (para ser francos,
es una verdadera porque-
ria), pero contiene algunas
infros animadas que real-
mente merecen la pena. Si
deseas verlas todas tan sélo
debes pausar el juego y pre-
sionar ARRIBA, A, ABAJO,
IZQUIERDA, A, DERECHA, B y
quitar la pausa. Pasarés a la
siguiente fase.
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Debug Mode

Incluso un juego tan plomizo y soporifero como DOLPHIN esconde
en su interior los mas insospechados trucos. Este, por ejemplo, te
permitira elegir fase, melodias e incluso inmunidad. Comienza a
jugar, gira al delfin hasta que su cara esté mirando a la pantalla y
haz una-pausa. Sin quitarla pulsa DERECHA, B, C, B, C, ABAJO, C y
ARRIBA. i

THE DOLPHIH

1,
05
—120; 1

S|
I
N
U
T
T
X
R
F

En la pantalla de pass-
ot el GRAND SLAM |

do con puntos el espa-

cio sobrante. Pasarés a MEGA DRIVE _

un nuevo menu donde
podras alterar las ca- Configurar el nivel de dificultad
racteristicas fisicas de tu
. jugador, asi como el ni-
vel de juego de la computadora. Si, por el contrario,
escribes GRAND.SLAM (punto incluido), seguido de
puntos, elevaras el nivel de dificultad al infinito. CONFIGURATION MODE

» MUSIC TEST
YOICE TEST
SOUND  TEST
GAME LEVEL
FOANER LEVEL
FOOT LEYEL
EXITT
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MORTAL
KOMBAT

MEGA DRIVE

En el 0 del j dond

puedes elegir entre las opcio-
nes o comenzar el juego, pulsa
ABAJO, ARRIBA, IZQUIERDA,
IZQUIERDA, A, DERECHA y
ABAJO. Las palabras Cheat
Enabled apareceran por arte
de magia, y podras entrar en

MICRO
MACHINES

sPoRYS  cAl

HRITTEH BY CODEMASTERS

esta nueva ronda de op

donde podras activar el modo
Fatality, tener energia infinita
o ver volar por el decorado de
The Pit, la cabeza de uno de
los programadores.

—

MEGA DRIVE

Vidas Infinitas, Velocidad
extra y mejores adversa-
rios

Si estas harto de quedar el 0l-
timo en el modo campeonato
o ver como fu hermano Tomas
te humilla continuamente, no
desesperes. Tenemos una pe-
queiia seleccion de trucos para
este magnifico arcade de con-
duccién: ;

(P

- Para la ve
de tu coche: pausa el juego y
presiona ARRIBA, ABAJO, A, B,
IZQUIERDA, DERECHA, C y
START. )

- Vidas Infinitas: pausa el jue-
go y pulsa B, ABAJO, C, ABA-
JO, ARRIBA, ABAJO, IZQUIER-
DA y ABAJO.

- Para jugar contra los adver-
sarios mas peligrosos: START,
IZQUIERDA, DERECHA, IZ-
QUIERDA, DERECHA, ARRIBA,
ABAJO, START y ABAJO.
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Elegir fase

En la pantalla de opciones eje-
cuta el sonido 3A, pon el nivel
Hard y el CD-DA en el nivel en
el que quieras comenzar. Aho-
ra, presiona B y START al mis-
mo tiempo, con lo que volveras
a la pantalla del titulo. Debajo
de Game Start veras la opcion
Continue que te llevara a la fa-
se elegida.

Elegir fase, rellenar el escu-
do y jugar en modo Mania.

Cuando aparezca la demo de
la presentacion del juego, pul-
sa en el primer control pad la
siguiente combinacion: ABA-
JO, ABAJO, ARRIBA, ARRIBA,
DERECHA, IZQUIERDA, DERE-
CHA, IZQUIERDA, A y B. Pre-
siona START y comprobaras
que en la pantalla del titulo
hay una tercera opcién: Stage
Select. Desde ella podras ju-
gar en todas las fases, ver to-
das las intros e incluso el final.
Sin embargo, si lo que quieres
es recargar el escudo durante
la partida, pulsa durante la in-
tro del principio DERECHA, 1Z-
QUIERDA, A, DERECHA, ARRI-
BA, C, B, ABAJO, IZQUIERDA,
B, A, ARRIBA y START. Ya en el
juego, cuando tengas el escu-
do a punto de desfallecer,
aprieta el botén A del segun-
do pad para recargar tu ener-
gia. -

Por Gltimo, para entrar en el
modo Mania, sélo para exper-
fos, presi en la pr |
cion: B, B, A, C, ARRIBA, IZ-
QUIERDA, DERECHA, ABAJO,
C, ARRIBA y A. Comprobaras
que al final de tu marcador
hay un uno, que significa que
el truco se ha activado, y de-
bes empezar a rezar...
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Este truco te permitira ver to-
das las animaciones de las
muertes de la protagonista,
ademas del resto de cada fase.
Para ello, sélo debes dlrlglrl'e a
la p lla de , mds
concretamente al Visval Mode,
e introducir estos passwords
para cada una de los niveles:

STONEAGE DEATHOUL
ELEPHANT RECKLESS
HARDWORK  BRANCHER
ASTEROIDS SOUTHERN
STARWARS DINOSAUR
MURDERER OSIRIYA
WORLDWAR DODZILLA
LANDMINE  THANKYOU

WOLFCHILD

Elegir fase

Dirigete a la pantalla de opcio-
nes y pulsa la siguiente combi-
nacion: A, B, A, C, A y B. Si lo
has hecho correctamente, oiras
una potente explosiéon que te

w <Ay
orriows i

14 scors HIGH score
550568 860568

indicara que el modo Cheat esh activado. Ahoru, dependiendo

o . 2

del nivel d

, ef los sig

START

mov

- Para comenzar en el Nivel 2: START

- Para comenzar en el Nivel 3: B + START

- Para comenzar en el Nivel 4: C + START

- Para comenzar en el Nivel 5: B + C + START

- Para comenzar en el Nivel 6: A + START

- Para comenzar en el Nivel 7: A + B + START

- Para comenzar en el Nivel 8: A + C + START

- Para comenzar en el Nivel 9: A + B + C +

TECHNO-
CLASH

MEGA DRIVE

Bajo este rotundo y tecnolo-
gico titulo se esconde una
extrafia combinacién de sho-
of‘em up, magia y sonidos
chicharerros. Para ver todos
los niveles que lo p
solo tienes que introducir es-
tos codigos:

Fase 2 - ZPS8OBFAR
Fase 3 - FPKRBFA9
Fase 4 - DAAW3FAX
Fase 5 - TZSIUFAU
Fase 6 - 6ZSITFA6
Fase 7 - HOM9SFAO
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Inaugurames oficialmente esta
nueva seccién para contaros
los pormenores e historia de
todos aquellos juegos que,
‘debido a su calidad o al mal e

injustificado trato que

una redencién inmediata.

UT RUN, como después podréis

saber, es de esos titulos que saltan
las lagrimas a los aficionados de toda
la vida.

Corria el afio 1986 cuando Sega
lanzé al mercado de las recreativas una
mdquina que revolucionaba y dejaba a
la altura del betin sideral otro clasico
de los simuladores de conduccion:
POLEPOSITION de Atari. OUT RUN
aparecia con numerosas mejoras
técnicas. El reescalado de sus sprites y
la vertiginosa velocidad que
acompanada a los movimientos de la
carroceria mévil, nos ofrecian un
espectaculo Unico que con mucha
dificultad ha sido superado por otro hit
“de Segq VIRTUA RACING.

LN FANTALLA
DE RECORDS

inclusién de nuestro insigne nombre entre sus datos:
versién cartucho, como podéis ver, esta pantalla se
mantiene con la misma melodia.

SCORD ROUTE

HthHﬂL
32 i
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recibieron en su dia, merecen

GET REAL

Q
o] o 1 i {SCOREN i

B EXTENDED PLAYYS

Pero OUT RUN es mucho mds que
un simulador de conduccién, no en
vano ofrecia partidas Gnicas,
independientes y con numerosos
finales. Si nos fijamos en el habitual
simulador de coches, vemos que éstos
tienen como Unico fin dar vueltas
alrededor de un circuito, muy al estilo
de los grandes premios del
campeonato del mundo. Aqui, en OUT
RUN, existen quince tramos bien
diferenciados que debemos pasar
utilizando el menor tiempo posible. Al
final de cada uno de estos circuitos.
abiertos podremos elegir enire dos
caminos diferentes. Tened en cuenta
que esta eleccién os destinard a un
final diferente en cada ocasién.

Y=

digitalizadas de
la maquina




Como todo gran cartucho que se precie, OUT RUN posee una trecer tramo, el vuelo de un obijeto totalmente identificable. Tres
serie de trucos absolutamente espectaculares. Os contamos. Si concretamente seran los aparatos y todos dependientes del
lograis pasar los dos primeros controles sin que choquéis, volquéis  universo Sega: el F-14 TOMCAT de AFTERBURNER, la nave de
o tengais un incidente cualquiera podréis ver, en el umbral del GALAXY FORCE Il y el Zeppelin de los BONANZA BROS.

BONANZA BROS AFTERBURNER

Cinco seran los posibles finales que:
podremos contemplar en el modo de
juego normal. Todas y cada una de las
escenas finales representan una
secuencia de humor, con numerosas
desgracias de por medio que tendrdn
como victima propiciatoria,
normalmente, al ser masculino. Por
cierto, en la pantalla de‘récords teclear
ENDING y tendréis acceso al sexto Y
ultimo final. CONGRATULATION

-m:mam?

D 193 §HE 15553050 (MDD o1 52:70
L'lg" 1Hf |

gionc e
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FLASHBACK

TODOS LOS
CIRCLIITOS

Un total de quince circuitos, o
tramos, componen la variada
orografia de. OUT RUN que, para (L8P) qoseomnfile : TR sCore]
informacién vuestra, es exactamente E - 1Hi Z
igual a la de la maquina recreativa

original. Sélo han cambiado, por

aquello de la dificultad, el orden de

colocacién.

(i1 5”1’4 o vossives (I

"Lett * ﬁl g Rt
fork fork

ongmalmente enla™
fl recreativa: "Magical
E il Sound Shower",
ARGIGALSSOUNDESHOUER #l "Passing Breeze"y
i "Splash Wave". En el
cartucho se ha sumat

- = —
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L.ASH BACK

LOS DOS
Ty VUELCOS| caminos

CTRCE N
Seguid recordando la
mdquina original y sus
espectaculares vuelcos.

Gran parte de la magia de OUT
RUN reside en la posibilidad de
elegir entre dos caminos distintos.
@s}%ﬂvq e am Z'E“ (SCOR 3unsou,n (IB 005000
85 Y <f :

Left =

2126130 (M) gg 22 05
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Ali0 APARICION:
1986

COMPANIA:
SEGA

PUNTUACION:
95

COMENTARIO:
OUT RUN para Mega Drive es
la mejor versién que existe,
con diferencia, del ddsico de
las recreativas de Sega para
cualquier soporte.
Un titulo imprescindible digno
de los mayores coleccionistas.
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ENVIAD VUESTRAS
CARTAS CON LAS
DUDAS QUE TENGAIS

° ,
& IMAMA, NOS CONOCEN!

‘ ntes de nada queria felicitaros a todos los que ha-
1 céis esta revista (3no haciais antes HOBBY CON-
SOLAS®), por ser la més 'guai' que he visto nunca en el
mercado [y eso que he visto todas).
Bueno, al grano:
1-4Qué sabes de DRAGON BALL Z para Mo-
ga Drive?
2-3Hay algtn juego de rol que merezca la
pena para Mega Drive?
3-5Cémo es que los que escriben al Me-
ga Golfo son tan ingnorantes?

a Jorge Lopez Mercader (Huesca)

Nos emociona que alguien nos re-

conozca. Efectivamente, la ma-
yoria de los que aqui opinan han hecho
HOBBY CONSOLAS cuando esta era una
buena revista. Ahora, afortunadamente, no te-
nemos nada que ver con ella. Pero vayamos al
grano:
1- Saber, si sabemos cosas, como que por fin DRAGON

l)e un fiempo a esta parte he visto nu-
merosos anuncios de juegos de ba-
loncesto. He de decirte que soy un verdadero
enamorado de ese deporte asf que zpodrias
recomendarme uno de ellos? fodos no puedo
comprérmelos.

= Félix Arteaga (Barcelona)

l{ombre de poca fe, nuestra recomen-
dacion més enérgica es NBA JAM de
Acclaim, seguido de HYPERDUNK de Konami y el
reciente NBA SHODOWN'94 de Electronic Arts. Evi-
dentemente, respondo a esta carta porque quiero ponerla

BALL Z aparecerd a finales de este afio para Mega Drive. como ejemplo de lo que a partir de este momento no hare-
Es més, estan proyectadas dos versiones. Una la distribuida A mos: contestar nimiedades que no solucionan los grandes
por Bandai que estard basada en el cartucho de SNESy la  DRAGONBALL Z  problemas del consolerismo ilustrado. Félix, amigo mio, te pi-
segunda de Sega que exiraerd sus ideas del original de llegaré para  do un poco de respeto hacia el resto de lectores, no les vuek
Banpresto para recreativa. Los dos juegos seran de lucha. Mega Drive a vas a llamar ignorantes.

2- Juegos de rol hay muchos y creo que ya el mes pasado  finales de este

contestamos a la pregunta. afio.

[ ]
TRV N N

e el L € NOSTALGICO KL, JOVEN
trario) estd pensada para culturizar a los ignorantes. Déte cuen- e
fa que estos son los Gnicos que por no fener no fienen ni la ver- ‘l ace muchos afios que estoy metido en el mundo de
glienzn necesaria para saber que estan haciendo el ridiculo. los videojuegos. Desde el Spectrum de Sir Clive
® Sinclair ol Mega €D de Sega, sin olvidarnos del especta-

- cular Commodore Amiga, mi carrera como entendido ha
E? Ml NloN‘) ANIEI)I() ‘7 Y(' dado muchas vueltas clregd‘::dor del mundo. De esos mitos

que fodos conservamos hay algunos que querria me infor-

= Slo una pregunta para alegrar mi existencia: 3cémo maréis: 3Steve Turner hace algo para consolas? sy el com-
B P te llamas 1, que haces esta seccién? positor David Whitiaker?

= Alejandro Rubio (Sak ) = Ramén Utrilla (Prat de Liobregat-Barna)

‘J’na respuesta a tu requerimiento: me llamo igual - (l ué emocién, un ser humano de los buenos, in-

que 16 cuando comes hamburguesas con la mano é tegro y sabedor de lo que nos rodeal Grata-

mecdnica y hablas con fu mona que hace las veces de com- mente te contesto. Sobre Steve Turner no fenemos noficias,
pafiera sentimental. salvo que continda en Graftgold haciendo, suponemos, pro-

& 4 4 4 4 4 b 4 &
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gramas para ofros soportes y ayudando en aspectos detfer-
minados en la realizacién de otros (ha tenido algo que ver
con FIRE & ICE para Master System). De lo que sf tenemos
certeza (a no ser que se frate de un doble) es que Steve es
uno de los diez usuarios de la BBS (base de datos) de Vir-
gin que més la usan. Sobre el segundo, David Whittaker
(SHADOW OF THE BEAST o XENON | y ll}, ha fichado por
Electronic Arts y, Glimamente, ha puesto su talento musical
al servicio de F-117 y. LOTUS Il RECS para Mega Drive.
iDios te salve, camarada Ramén!

€2 SONIC:

lle visto en vuestra revista una publicidad de Sega
de SONIC 3 con 0n cupén rellenable que hemos
de sellar en nuestra fienda mas cercana. Si yo lo utilizara

®
ﬁ? RECREATIVAS DE SEGA

@ (ﬂuales serdn las préximas recreafivas de Se-
@5 —~ga en aparecer? 3Es cierto que son los mis-
mos equipos de programacién de esas méquinas los que
después programan sus juegos para las consolas?

© Ricardo Jimenez (Mélaga)

l_lay muchos lanzamientos, pero aparte del acla-
mado VIRTUA FIGHTERS, la cosa se dirige hacia

los derivados (en tecnologia) de VIRTUA RACING: poligo-
nos a cientos, sca||ing a fope, enfornos tridimensinales, casi

3qué conseguiria de especial?
@ Fernando Lépez (Madrid)

]’ " o Gnico resefiable por lo que he de recomendarte
- el cupdn es por los regalos que coseguiras. Ademas
del codiciado SONIC 3, te ofrecerén, por el mismo precio,
un juego de pins, Un péster y una camiseta del percoespin
que podrés usar en tus clidas y retozantes noches medite-
rraneas, asf ligards més y podrés hacerte todo un hombre
hecho y derecho. Adn asi, y antes de rellenar el cupén, pre-
gorifate si podrias vivir sin ellos... yo creo que si.

virtuales, conforman un lista que $e inicia con JURASSIC
PARK. Utilizando técnicas parecidas a las de RAD MOBILE,
nos tendremos que abrir paso a tiros entre los dinosaurios
del parque (la persecucion de T-REX es absolutamente igual
a la de la pelicula). VIRTUA STAR WARS lo dice todo. Com-
bates espaciales a los mados de un AlaX que podremos
realizar desde diferentes puntos de vista (exterior o interior).
Esta vez, la técnica utilizada es més parecida a VIRTUA RA-
CING.

| Pero lo més destacable por innovacién es DAYTONA, un si-
mulador de coches que dobla, friplica y cuadruplica la velo-
cidad y efectos 3D vistos hasta la fecha en cualquier recrea-
tiva. Una experiencia vital que también podran disfrutar los
futuros usuarios deSaturn.
Me temo Ricardo que estos equipos de programacién no son
los mismos, aunque no es descartable que alguno de esos SONIC 3 nos P
técnicos haya tenido algo que ver, en alguna ocasién, con  regala camisetas,
cierfos lanzamientos para cartucho. La Gnica referencia con- pins y mucha
trastada que tenemos es la de Treasure Software (GUNS- diversién. Por
TAR HEROES o TREASURE LAND). Estos han programado algo es la
algunas recreativas de Konami, con nofable éxito. mascota de Sega.

U VOO
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a informacién

(TEGA DRIVE

V 688 ATTACK SUB

Un complejo simulador de sub-
marinos especial para los aman-
tes de las profundidades conso- 6 O
leras. Sélo apto para aquellos

que estén decididos a convertirse en inge-
nieros navales.

V ALEEN 3

Las aventuras de la teniente Ri-
pley en su méximo esplendor. Un
laberintico mundo en el que Alien
no perdona al volver cada es-
quina., en busca de nuevos prisioneros en
los que perpetuar su especie.

'V ALADDIN

Los personaies del Gltimo éxito de
Disney protagonizan un cartucho
tecnicamente perfecto, progra-
mado por David Perry, autor de
Cool Spot y Mick & Mack entre ofros. Las
plataformas en su més pura esencia.

V¥ ASTERIX

El galo irreductible y su insepa-
rable compafiero Obelix prota-
gonizan un mediocre arcade de
plataformas aburrido, dificil y ab-
solutamente prescindible. Sélo para los
amantes del cémic.

V¥ BACK TO THE FUTURE 3
Segundas partes nunca fueron
buenas, y si esta es la fercera...
Especialmente cuando se frata de
la conversién directa de un jue-
go de ordenador que no brillaba por su ca-
lidad. Malo con avaricia.

=&
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V BATTLETOADS

Calcada directamente de la ver-
sion NES, Battletoads desaprove-
cha totalmente las posibilidades
gréficas y sonoras de la Mega
Drive. A pesar de ello, sigue siendo tan di-
vertido y gracioso como el juego original.

V BATMAN

El héroe enmascarado de Got-
ham City protagoniza una aven-
tura llena de dinamismo y con
una presentacién “de pelicula”

'V BATMAN RETURNS

Algo decepcionante en algunos
puntos, como la mésica y la ani-
macién del personaije central. Sin
duda, peor que la primera parte.

'V BUBBA'N'STIX

Sencillo arcade que contiene go-
tas de inteligencia que han de ser
usadas en larsolucién de proble-
mas cada vez més complejos.
Una idea original para un juego realmente
bueno a nivel técnico.

'V CASTLEVANIA THE
NEXT GENERATION
Conversién del clésico para con-
solas Ninfendo que rebosa fanta-
sia y buenas maneras dignas de
Konami. Aln asi, el cartucho se
hace corto aunque divertido. Defraudara

un poco a los mitémanos.

Vv COLUMNS
No cabe duda que tiene sus adeptos, aun-
que verdaderamente no son mu-
chos, ya que no llega a la cali-
dad del Tetris,.a quien emula, sin
grandes resultados.

'V COSMIC SPACE HEAD
Loable intenfo de Codemasters por llevar el
género de las aventuras gréficas
al mundo de las consolas. Sélo
dos puntos negros ensombrecen
este excelente cartucho: el poco
colorido de sus gréficos y lo corto de su de-
sarrollo..

'V DESERT STRIKE

Todo un sefior juego. Un gran nimero de
misiones, mucho armamento y to-
neladas de diversion componen
un cartucho como pocos. Reco-
mendado para los amantes de
los Shootém Up con clase::

GLOBAL
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V¥ ECCO THE DOLPHIN

El juego del que todo el mundo
habla. Unos gréficos increible-
mente buenos, y unas fases lar-
gas y complejas donde hay que
usar més las neuronas que los dedos.

V¥ EXMUTANTS

Una de las adaptaciones de c6-
mic mas pateticas y desastrosas
que se puedan recordar. Sprites
lamentables, sonidos chicharreros
y unos monstruos de fin de fase que por
provocar, sélo provocan risa. Una joya.

'V FANTASTIC ZONE

El héroe mas popular de los or-
denadores domésticos hace su
primera incursién en la Mega Dri-
ve. Aunque un poco sencillote,
contiene algunos detalles cierfamente bue-
nos, como el espectacular degradado de
los fondos.

'V FATAL FURY

Doce megas de accién, golpes y [YG[gH
patadas en este excelente cartu-

cho. Altamente recomendable pa-

ra toda clase de fauna, desde fa-
ndticos de la lucha hasta amantes de los
buenos juegos de toda la vida.

V FLASHBACK

La obra maestra de Delphine se
escapa a todo tipo de comenta-.
rio. Un juego de los de uno entre
un millén. Imprescindible.

Vv F1 WORLD CHAMPIONSHIP
Adaptando un viejo éxito para el
Amiga, Vroom, Domark ha con-
seguido la simulacién de Férmula
Uno mas perfecta, espectacular y
divertida que se puede encontrar en la Me-
ga Drive. Soberbio.

V F22 INTERCEPTOR

El Gnico simulador serio apareci-
do hasta el momento para la ME-
GA DRIVE. Aunque los poligonos
no son precisamente el fuerte de
esta méquina, los gréficos son fluidos y no
se ralentizan lo mas minimo.

V¥ GALAHAD, THE LEGEND OF
Leander para los amigos, es un [
nuevo juego de Psygnosis, crea-

dores de la saga del Shadow OF

The Beast. Esfo se nota en los bue-

nos gréficos y el estupendo desarrollo del
programa.
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CATALOGO DE JUEGOS

'V GAUNTLET

3Cual es el juego ideal para es- [
trenar el nuevo adaptador de cua-
tro jugadores de Sega? Pues el

arcade de cuatro mas famoso de

todos los fiempos: Gauntlet. Tengen logrd
plasmar todo el espiritu de la méaquina ori-
ginal, sin olvidar todas las voces digitaliza-
das y las centenas de niveles que forman
el juego. Una maravilla de cartucho.

V¥ GHOULS'N GHOSTS

Pertenecen a esa camada legen- GlOBAL
daria de juegos que aparecieron
en el mercado casi al mismo tiem-

po que la consola, y que dejaron
asombrados a més de uno. Basado en la
recreativa de Capcom, es una de las me-
jores conversiones de la historia.

V GOLDEN AXE

La conversion. Asi de contunden- [NE[GIY
te hay que hablar cuando se tra-
ta de esta maravilla hecha juego.

Pocas veces ha llegado Sega a
tal grado de perfeccién como cuando cred
esfa megaversién de su recreativa.

'V GRAND SLAM TENNIS
La respuesta de Sega al insupe-
rable Super Tennis de SUPER
NINTENDO. No es tan bueno 8
como éste, pero sin duda el mejor

juego de tenis para la MEGA DRIVE.

'V GUNSTAR HEROES

Una nueva compaiiia, Treasure,
Yy una nueva concepcién de jue-
go. Sus gréficos asombrardn in- 9 4
cluso a los mayores detractores

de la Mega Drive.;Quién dijo que no po-
dria crear rotaciones como ofras consolas
mas pofentes? Gunstar es superlargo, muy
divertido y permite la participacién simulté-
nea de dos jugadores. Casi nada.

'V HARDBALL 3

A la tercera va la vencida. Des- [Ne[giN
pués de fres infentonas, Accolade

ha logrado por fin crear un jue-

go de Baseball aceptable. Su

gran nimero de opciones, asi como lo fécil
que es de jugar hacen de él el cartucho ide-
al para los novatos en esto del Baseball.

V¥ HAUNTING

Un mas que loable intento por' [NGIGHY
parte de Electronic Arts por hacer
un producto original e innova-

dor. La idea del juego es buena,
y los gréficos son excelentes y rebosan buen

(=)

humor por todas partes. Lastima de que s6-
lo tenga cuatro fases. ;

V JAMES POND

Un simpdtico y original arcade

lleno de plataformas, jugabilidad

y mucha agua. No es una mara-
villa gréfica y sonora, pero me-

rece la pena.

V¥ JUNGLE STRIKE
Soberbia continuacién de Jungle NSRRI
Strike, uno de los mejores cartu-
chos aparecidos para la Mega 9 3
Drive. Guia un sofisticado heli-
céptero de combate entre las calles de
Washington, el desierto o la selva colom-
biana. Simplemente imprescindible.

V¥ KRUSTY'S FUN HOUSE
Sorprendente variacién del Lem-
mings con unos gréficos llenos de
color y protagonizado por la fa-
milia mas popular de la televi-
sién: Los Simpsons. Es el mejor ejemplo de
cémo hacer un juego de estrategia diverti-
do, ameno y capaz de gustarle incluso a
los mas pequefios de la casa.

'V LHX ATTACK CHOPPER

Un simulador bastante realista,
que aprovecha al méximo la #éc-
nica de poligonos que tanto éxi- 7

to tuvo con el F22 Inferceptor.

V LOTUS TURBO CHALLENG
A pesar de algunos pequefios fa-
llos técnicos, es uno de los mejo-
res juegos de coches que existen 8
en la actualidad para la MEGA

DRIVE. Rapido y con opcién de dos juga-
dores. i

¥V MAZIN WARS

La célebre creacién de Go Na*
gai protagoniza un alucinante ar-
cade que combina las fases ho- 9 O
rizontales con los combates cuer-

po a cuerpo en la mas purd linea Street
Fighter, con unos gréficos que quitan el hi-
po, la ansiedad y los dolores de barriga.

'V MORTAL KOMBAT

El gran escandalo del afio. Ac- [YQ[gY
cién, violencia y gréficos digitali-
zados se dan cita en un arcade

legendario que ha despertado

amores y odios gracias a su modo gore:
tan rotundo como sangriento. No apto pa-
ra padres quisquillosos ni psicologos frus-
trados.
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¥ NHLPA HOCKEY 94

Como cada afio, Electronic Arts [YelgT
vuelve a deleitarnos con ofra nue-
va versién actudlizada de su cé&

lebre EA Hockey. De la del 94
hay que destacar la posibilidad de usar su
nuevo adaptador de cuatro jugadores.

V NBA JAM

Partidos de Two on Two con emo-
cionantes canasfas y espectaculares
mates que poco fiene que envidiar a 9 2

los originales de la maquina recre-
ativa. Pueden competir cuatro jugadores a la
vez y su diversién es infinita. Imprescindible.

V¥ PGA TOUR GOIF II
Después de aumentar las opcio-
nes de la primera enfrega, EA de- 9 2
cidi6 infernarse de nuevo entre los

campos de golf para crear, por ahora, la si-
‘mulacién definitiva. Gréficos, repeticiones,
mds campos... jtotall

V¥ PUGSY

Juego enrevesado, perfecto técni-
camente que recuérda a las pro- 8
ducciones de Amiga. Psygnosis
redliza sib duda su mejor trabaijo.

¥ RANGER X

Sus 128 colores en pantalla se
conducirén hasta una ciber-aven- 9
tura alucinante repleta de precio-

sos fondos, suelos en 3D, un soberbio scroll
parallax y unos jefes de fin de fase para
quitar el hipo.

W REN & STIMPY Q0B
Exirafia mezcolanza de platafor-

mas y mala educacién que prota- 7 6
gonizan un perro y un gato poco
enfrentados. Un juego divertido que no tie-
ne aspiraciones de clasico a largo plazo.

'V ROAD RASH

Convertido en clésico gracias a su GLOBA
éxito en los Estados Unidos, esfe

juego incluia una original opcién

de repeficion de “palos” sobre las

espaldas ajenas. Una buena combinacion
acompaiiada de unos scrolles perfectos y
ofras excentricidades técnicas de 'igual ma-
nufactura.

V¥V ROBOCOD

La obra cumbre de Vectordean,
los creadores del primer Pond.
Uno de los mejores juegos que
puedes encontrar para’ cualquier
consola. Altamente recomendable.

On
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V¥ ROBOCOP VS TERMINATOR
Un excelente arcade que com- [YE[RY
bina a la perfeccién dos géneros

tan distintos como son los Sho-

ot'em Up y las plataformas. Deli-
ciosamente sangriento, es el cartucho ide-
alpéra los amantes de las emocines fuertes.

V¥ ROCKET NIGHT ADVENTURES
ROCKET NIGHT ADVENTURES  [YE[qE
Konami vuelve a deleitarnos los

sentidos con una nueva pieza

maestra de la programacién, que

recoje lo mejor de la plataformas, junto a
unos gréficos y un sonido incomparables.
El juego que nadie deberia perderse bajo
ningln concepto.

V ROLO TO THE RESCUE
Aventura arcade que introduce
elementos de inteligencia. Debe-
remos guiar los destinos de un
elefante y sus secuaces: el castor,
el conejo y la nutria. Calidad asegurada
por Vectordeam (James Pond I).

V SENSIBLE SOCCER

El mejor juego de futbol disponi- [V
ble para consola. Aunque sus
gréficos son un poco peores, su-

pera con mucho al EA Soccer, so-

bre todo en jugabilidad. Tanto si te gustan
los juegos deportivos como si no, no debes
dejarlo escapar.

Vv SHINOBI 3

Aun sin ser tan bueno como la
primera parte, Shinobi 3 incor-
pora nuevos movimientos al pro-
tagonista, asi como algunas gra-
ficamente impresionantes. Altamente reco-
mendable tanto para los seguidores de la
saga de Joe Mushashi como para los que
busquen un cartucho mas que resultén.

V¥ SONIC SPINBALL
Sonic hace un dlto en el agrade-
cido género de las plataformas
para formar parte del pinball mas
. extrafio, loco y sorprendente que
podrias imaginar. Lastima que el control de
la “bola” deje bastante que desear. Un car-
tucho decentito, sin llegar a més.

V¥ SONIC

5Qué decir del buque insignia de
Sega? Pocos juegos alcanzan el
nivel de perfeccién que esta ma-
ravillosa combinacién de plata-
formas, velocidad y buenos gréficos. Ab-
solutamente esencial.
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V¥ SONIC 2

Aunque inferior a la primera par-
te, Sonic 2 supera con creces al

resfo de cartuchos de Mega Dri- 9 4
ve. Tanto sus gréficos como su

modo de dos jugadores son increibles.

V¥ SONIC 3

Por increfble que parezca, en es-
ta fercera enfrega de 16 megas
podrds encontrar rofaciones, zo-
oms, planos de scroll paralax pa-
ra aburrir y un colorido que deja en el més
grande dé los ridiculos a SONIC CD.

V¥ SPLATTERHOUSE 3
Felicidades, amantes del gore.
Namco y su Splatterhouse 3 os
ofrecen 16 megas de sangre y
casqueria en un Beat’em Up sobrecojedor
y diferente. Recomendado para los amantes
de las emociones fuertes.

V SUMMER CHALLENGE
Una olimpiada un fanto floja que
no llega a convencer siquiera a
los mas viciados del género. Pue-
de que a los usuarios de PC les parezca un
buen juego (jPobres diablos!), pero en con-
sola el resultado es bastante lamentable.

W SUNSET RIDERS
Adaptacién de una popular re-
creativa de Konami, Sunset Riders
es un excelente y original Sho-
ot’'em Up que lleva toda el espiri-
tu del legendario ceste a tu consola. Lastima
que sélo tenga cuatro fases.

'V SUPER BASEBALL 2020
Elecironic Arts pone todo su buen
hacer y experiencia al servicio de
una de las mejores conversiones
Neo Geo - Mega Drive hasta la
fecha. 16 megas de puro baseball ciber-
nético ideal para los fans de los juegos de-
portivos.

V¥ SUPER KICK OFF

Una de las pocas cosas “decen- A
tes’ que ha hecho Tiertex a lo lar-
go de su historia. Jugable y en- 8 3
tretenido, posee todas las molti-

ples opciones del original. Recomendable.

V¥ SUPER MONACO GP 2
Usando como reclamo el nombre
de Ayrfon Senna, Sega calcd li-
teralmente el desarrollo de la pri-
mera parte afiadiéndole unas po-
cas opciones mds.
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V¥ TECHNOCLASS

Extrafia incursién de Electronic
Arts en el universo de los arcades
con elementos de esfrategia. No
muy brillante graficamente, se de-
ja jugar un par de partidas, aunque acaba
aburriendo.

'V TERMINATOR I
Adaptacién del éxito recreativo
de Midway, que a su vez tenia
el mismo desarrollo que Opera-
tion Wolf. Opcién de dos jugo-
dores y gréficos digitalizados para un buen
juego de disparos.

V¥ THE ADDAMS FAMILY
Estupenda conversion del famoso
titulo de Ocean para la Super
Nintendo. Guia a Gomez a fra-
vés de la mansién Addams, tras
la pista de la desaparecida Morficia. Para
los amantes de las plataformas mas puras y
duras.

V¥ THUNDER FORCE IV

La ltima parte -por ahora- y la [NE[IY
més espectacular gréficamente,
haciendo uso de planos mdltipes

de scroll parallax, enemigos enor-

mes y misica heavy a toda pastilla. En
cambio, flojea un poco el aspecto de ju-
gabilidad debido a lo dificil que se vuelve
en los Gltimos niveles.

V¥ TINY TOON

El- mejor juego de Konami para [NE[GHY
la Mega Drive hasta la fecha. To-

da la magia de los dibujos War-

ner en un cartucho indispensable,

cargado de preciosas melodias, gréficos
de gran colorido y jugable hasta lo impen-

ClOBA

“ sable. Una maravilla.

¥ TURTLES

Un Beat’em Up al estilo Street [NS[IIY
Fighter Il que promete mucho al
principio pero que resulta terri-
blemente inferior al Eternal Cham-

pions o inlcuso al mismo Street Fighter Il CE
Special. .

V VIRTUAL PINBALL

sQuieres regalarle algo a tu peor NS
enemigo? 3 La pata de la lava-

dora estd coja? 3 Necesitas al-

go para picar el hielo de los cu-

batas 2 Virtual Pinball es lo que necesitas.
Por lo menos le sacaras algo de partido,
en vez de fragarfe esta pésima imitacién de
pinball de barrio.
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'V WHERE IS CARMEN
SANDIEGO?

Inexplicable intento de adaptar el
soporifero sjuego? educativo con
unos resultados del todo lamen- 4 8

tables. Perfectamente olvidable.

V¥ WORLD OF ILLUSION starring
Mickey Mouse & Donald Duck
Nueva entrega de las aventuras
del ratén Mickey y el pato Do-
nald que deberan luchar contra 7
las malvadas intenciones de una
bruja. El cartucho, desgraciadamente, no
llega a la calidad de Castle of lllusion.

v WWF

El mejor juego de lucha libre pa-
ra la MEGA DRIVE hasta la fe-
cha. Es exacto al de SUPER NIN-
TENDO, pero con una animacién
un poco més brusca y peor sonido.

VXMEN -

Fallido intento de Sega por adap-
tar a la consola a los famosos hé-
roes de la Marvel. La idea es bue- ]

na, pero se arrvinada por la po-
bre animacién de los personajes.

vV ZOMBIES

DS
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El homenaje de Lucasarts al cine
de terror de serie B. Atraviesa las
calles del barrio rescatando a los 9 0 J
vecinos de las iras de un bebé de

nueve metros, mientras esquivas al zombie
Tobias y sus compadres. Absolutamente di-
vertido y muy recomendable.

(MecA D

'V BATMAN RETURNS

Si siempre has deseado tener una
recreativa de coches en casa es-
ta es tu oportunidad. Disfruta co-
mo nunca del chip de scaling del
Mega CD mientras persigues al pinguino
por las tenebrosas calles de Gotham. Res-
pecto a las fases de plataformas, son meras
copias del de cartucho; sin ningtn cambio
o mejora.

DRAGON'S LAIR

Calco exacto de la maquina ori-
ginal de Ready Soft que contiene
animaciones para aburrir divir-
tiendo. Una eleccién adecuada
aunque monétona por la simplicidad de su
desarrollo.

CATALOGO DE JUEGOS

'V DOUBLE SWITCH

Mas de lo mismo. DOUBLE
SWITCH es un Pixel perfect que
nos obligar a estar atentos a la
pantalla. Hay que cazar a los
malvados que quieren robar las piezas ar-
queoldgicas.

'V GROUND ZERO TEXAS
Shoot'em up hollywoodiense de muy apa-
rente aspecto que divierte con
una facilidad pasmosa. Argu-
mento tipico pero con diferentes
finales, interactivo hasta cierfo
punto y muy recomendable.

V SILPHEED
El mejor Shoot'em Up para Mega CD. Ju-
gable, divertido, largo y grafica-
mente impresionante, Sillpheed
marca un nuevo estilo en la con-
cepcién de los Mata-marcianos.

Vv SONIC CD
Imaginaos por un momento el primer So-
nic, con toda su jugabilidad, bue-
nos gréficos, una mosica G-E-N-
Aly més de 70 niveles diferen- 9 5
tes. Eso por no hablar del adicti-

vo Time Attack o la asombrosa fase de bo-
nus. Un suefio de juego hecho disco com-
pacto.

'V SPIDERMAN VS. THE KINGPIN
Un refrito del cartucho, algo anti-
cuado por cierto, con infros ani-
madas dibujadas por un nifio de
once afios y nuevas misicas.
Mencién especial a la cancion de la pre-
sentacién, cantada por la voz mas farra-
gosa que mis timpanos han podido oir.

V SWITCH ;
Un CD asombroso y diferente, re-
bosante del humor japonés mas
4cido y agudo, con claras in-
fluencias de los afiorados Monty
Python. Sus gréficos y sus efectos sonoros
superan todo lo visfo en la Mega CD. La
compra esencial.

(CAME GEAR

¥ BATMAN RETURNS

Estupenda adaptacién de la fo-
mosa pelicula, pingiiino incluido.
Los gréficos son excelentes, la mo-
sica es agradable y se deja ju-
gar mucho mejor que en la Mega Drive..

=4

=

¥ CHUCK ROCK

Sus ffantésticos gréficos, sus ani-
maciénes de fantastica factura,
sus buenos decorados y el mara-
villoso planteamiento de sus fases
lo convierten en uno de los mejores arca-
des de plataformas que puedes conseguir
para la Game Gear.

Vv COLUMNS

Uno de los mejores clones del Te-
tris. Forma columnas de colores
con los cristales que caen sin ce-
sar de lo dlfo de la pantalla, mien-
tras haces frente a los constantes cambios
de velocidad. Recomendable para fodo ti-
po de usuarios.

V¥ CRASH DUMMIES

Un arcade macabro y original en
el que manejas a los célebres ma-
niquies de las pruebas de choque
automovilisticas, mientras pierden
las piernas, los brazos, la cabeza...

¥ DONALD DUCK, THE LUCKY
DIME CAPER

A través de numerosos niveles de
puras plataformas, el Pato Do-
nald tendré que encontrar a una 9 2
malvada bruja, responsable del

robo de la fortuna del tio Gilito. Un juego
digno de figurar en la coleccién de todo
usuario.

¥V GEAR WORKS

Inteligencia contenida en un
montén de ruedas dentadas qye
tendremos que hacer encaijar pa-
ra que el reloj funcione adecua-
damente. Sencillo pero divertido. Nad
mas.
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V¥ MICKEY MOUSE

iOh no! Una bruja enloquecida,
llamada Mizrabel, ha raptado a
Minnie Mouse, el verdadero
amor de Mickey. Por seo, inevi-
tablemente Mickey trataré de rescatarla via-
jando por los diversos niveles de platafor-
ma del Casfillo de la llusién. Es un juego
excelente, con unos gréficos fabulosos y un
impresionante planteamiento. Otro de los
mejores para Game Gear.

V¥ MICKEY MOUSE Il

Probablemente la mejor aventura
arcade para Game Gear. Llena
de colorido y desbordante fan-
tasia, Mickey Mouse Il gustard a
todos, en especial a los mas pequefios.

=4
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V¥V MICROMACHINES
iGUAU! De lo mejor que ha pa-
sado por nuestras manos para
Game Gear. De verdad. Ade- 9 5
més, el increible modo de dos ju-

gadores en la misma consola es alucinante.

¥ OUT RUN EUROPA
Correr a foda velocidad a bordo
de Porsches, jetskis o motocicle-
tas puede ser superdivertido en
la vida real, pero en la Game
Gear, con un planteamiento repetitivo, unos
gréficos bastantes sosos y un movimiento
tridimensional no o es tanto.

V¥ PRINCE OF PERSIA

Salva a la princesa de una pe-
sadilla peor que la muerte en es-
te clésico de los juegos de plata-
formas, con increibles animacio-
nes y numerosos niveles. La obra maestra
de Jordan Mechner en todo su esplendor.

V¥ ROADRUNNER

Tendrds que verlo para creerlo.
Sus gréficos rebosan colorido,
buenas animaciones, y encima es
diverfido y jugable. Recomenda-
ble tanto para los fans del Correcaminos
para los del Coyote.

V¥ SENSIBLE SOCCER

Toda la magia del fotbol en el
dnico simulador para Game Ge-
ar que contiene las gotas mini-
mas de emocién y diversién que
este deporte exige. Perfecto e imprescindi-

ble.

o4
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V¥ SONIC THE HEDGEHOG
Abn mas répido y frepidante que
su hermana de 8 bits, sus grdfi-
cos y jugabilidad son totalmente
indescriptibles. {Corre a por él!

V¥ SONIC THE HEDGEHOG
Una excelente confinuacién que
se vé arruinada por la poca visi-
bilidad, debido al gran tamafio
de los personajes en relacién con
la pantalla de la Game Gear, junto a un
exagerado nivel de dificuliad. De todos mo-
dos es bastante divertido y recomendable.

V SPIDERMAN

Sigue al Peter Parker, el asom-
broso hombre araiia, a traves de
las peligrosas calles de Nueva
York. Pero cuidado, el Dr. Octo-
pus'y sus conpinches fe pondrén las cosas
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bastante dificiles antes de enfrentarte con
tu mas mortal enemigo: Kingpin. Accién y
adiccién a partes iguales. Bastante reco-
mendable.

V¥ STREETS OF RAGE
Exceptuando la desaparicion de
uno de los luchadores, Streets Of
Rage estd literalmente calcado de 9 ]
la versién Mega Drive, e incluso

la llega a superar en suavidad su scroll. Por
lo demés, es un Beat’em Up imprescindible
en tu coleccion, con opcién de dos juga-
dores, muchas fases y con una adaptacién
de la msica original de Yuzo Koshiro re-
almente admirable.

'V STREETS OF RAGE Il

Cuatro megas de pura accién [N
que superan con creces a la pri-

mera parte. El mejor juego de lu-

cha de la Game Gear.

'V SUPER KICK OFF

Si la versién Master era buena, [NE[EA

esta es fotalmente asombrosa.
Gracias a su potente hardware,
la Game Gear retoma el frenético
scroll del original y lo duplica en velocidad
y suavidad. Por lo demés, las mismas op-
ciones y jugabilidad que la version Master.

¥ SUPER SPACE INVADERS
El mas clésico de los Shoot'em
Ups con la cara lavada, mejores
gréficos y algunas novedades ex-
tra. Pese a que el conjunto no es
muy original, lo cierto es que Space Inva-
ders sigue siendo tan adicfivo y entretenido
como siempre, lo cual se agradece bas-
fante.

V¥ WORLD CLASS LEADERBOARD
A pesar del tiempo que ha frans- [Ng[gY
currido desde su lanzamiento,

World Class Leaderborad sigue

siendo el mejor simulador de golf
aparecido para la Master. Largo, bonito,
dificil.... una compra esencial.

(DASTER SYSTEM

V¥ ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD
Alex Kidd es el protagonista de [N
una simpética y chinesca parodia

de la saga del Shinobi. Aunque

no es una maravilla gréfica ni so-

nora, es superdivertido y bastante largo de
acabar.

'V ANDRE AGASSI TENNIS

Excelente conversién del cartucho [YegEY
de Mega Drive para la Master
System, pero, sigue con los mis-

mos problemas que la versién de
16 bits. Sin embargo, merece la pena dar-
le una oportunidad.

V¥ ASTERIX

Asume el papel de Asferix y Obe-
lix en este nuevo juego de plata-
formas, rebosante de buenos gré- 8

ficos y con una jugabilidad mas
que recomendable.

'V BATTLE OUT RUN

Salta a las autopistas en esta
adaptacién “Sui Generis” del clé-
sico Chase HQ en el que tendrds 8

que golpear al resto de los co-
ches para echarlos de la carretera. Aunque
Battle Out Run no presenta un refo tan gran-
de como el de Fire and Forget Il, tiene sufi-
ciente fuerza como para justificar su com-
pra. Dale una oportunidad.

V¥ CHUCK ROCK

Uno de los mejores juegos de pla-
taformas. Puntia muy alto en el
apartado de gréficos y sonidos, 9 ]

con una jugabilidad fuera de fo-
da duda. jLarga vida a Core!

o
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V¥ COOL SPOT

Una conversién excelente para

Master System. Conserva la adic-

cién, la frescura y la simpatia de 8 2
la versién Mega Drive.

'V DESERT STRIKE

Domark logré lo que parecia im-
posible: frasladar la obra maes-
tra de E.A a un'pequefio cartu- 9 2
cho de Master sin perder defalle

y con unos resultados espectaculares.

V¥ GAUNTLET

La méquina recreativa causé sen-
sacién cuando fué presentado en
1986, y esta version tiene todas 9 ]

las caracteristicas del juego origi-
nal. Con 100 niveles diferentes para retar-
te, Gauntlet es fodo un clésico que no de-
bes perderte.

V¥ GLOBAL GLADIATORS
La version Master no llega a los
altos niveles de calidad que su ho-
ménima de 16 bits, aunque es un
digno ejemplo de arcade plata-
formesco.




V¥ JUNGLE BOOK

La magia Disney en todo su es-
plendor. Viaja con Mogli a lo
maseprofundo de la selva en la
compafiia de Baloo, Bagheera y
todos sus amigos. Las plataformas en su es-
tado mas duro y puro.

V LEMMINGS

Més de 100 niveles de locura
donde pondrés a prueba tus do-
tes de lider de los lemmings, una
raza terriblemente estipida con
cierte tendencia al suicidio. Una conversién
bastante fiel del Hit de Psygnosis para los
ordenadores personales.

'V MASTER OF KOMBAT

3Quién ha dicho que hacia falta YRR
una conversion de Street Fighter

Il Mega Drive a Master System@

No sé si este cartucho serd aon

mejor que SFll Mega Drive, pero lo que s
que es cierto es-que no hay nada pareci-
do ni tan divertids.”

'V MICKEY MOUSE 2
Brillante juego de plataformas,
muestra de como debe ser un
buen juego de Master System. 9 ]
Tanto la calidad de sus gréficos

como la belleza de sus melodias sobrepa-
sa todo lo visto.

¥ OLYMPIC GOLD

Olympic Gold ofrece seis prue-
bas olimpicas: martillo, lanza-
miento de jabalina, 100 metfros 8 ‘I

lisos, natacién, 110 metros vallas
y lanzamiento con arco. Todas las pruebas
son bastante divertidas y no decepcionaréan
a los mas fieles seguidores de los juegos
deportivos.

V PGA TOUR GOLF

Si el juego para Mega Drive era GG
increible, esta versién para Mas-

ter System tampoco se queda cor-

ta; es tan buena como pudiera

serlo la de Mega Drive. Recomendable. jUn
verdadero puntazo!

'V POWER STRIKE Il

El Shoot'em Up definitivo para la [Ye[gH
Master System, obra de los ma-

estros del género, Compile. Pul-

veriza las hordas de naves alie-

nigenas con tu laser o intenfa recoger al-
guna de las armas extra. Tanto si fe gustan
los matamarcianos como si né, no debes
perdertelo bajo ningin concepto.

CATALOGO DE JUEGOS

W PRINCE OF PERSIA

Salva a la princesa de una pe-
sadilla peor que la muerte en es-
te clésico de los juegos de pla-
taformas, con increibles anima-
ciones y numerosos niveles. La obra ma-
esira de Jordan Mechner en todo su es-
plendor.

¥ ROAD RASH

Parece mentira que este juego,
verdadero clésico para Mega
Drive, pueda ser como es. Me ex- 8 ]

plico: divertido, bonito y perfec-
tamente jugable. jA comprarlo!, que son
dos dias.

'V ROBOCOP VS TERMINATOR

Un brillante ejemplo de progra-
macién y un estupendo homena-
je a los protagonistas de las dife- 8 9
renfes peliculas. Una combina-

cién de Shoot’em Up con plataformas fo-
talmente explosiva y aconsejable.

¥V SHADOW OF THE BEAST

En Amiga fué todo un clasico...en N[0
la Master es la revolucién. Pre-

para tus rutinas para ver los pla-

nos de scroll parallax mas aluci-

nantes de los ocho bits en la legendaria
aventura de una bestia en busca de su pa-
sado, en busca de una respuesta.

¥ SONIC CHAOS 5

jY van tres! De nuevo, Sonic de- [YS[EY
bé arrancar de manos del mal-

vado Robotnik las seis gemas del

Chaos y poner su mundo a sal-

vo. Correcto a nivel gréfico y sonoro, falla
en lo coro de sus fases y en la extrema fa-
cilidad con que se acaba el juego.

V¥ SONIC THE HEDGEHOG

Toma el control del puercoespin [N
mas répido del ceste mientras
afraviesas a toda pastilla los do-

minios del Dr. Robotnik, el mas

malo entre los malos. Los ocho bifs, mejor
aprovechados que nunca, te ofrecen uno
de los mejores arcade de plataformas que
recuerdan los viejos del lugar.

V¥ SONIC THE HEDGEHOG I

Més niveles y mas adiccién pa- [GH
ra un cartucho que supera lo que
parecia insuperable. Con nume-

rosas mejoras respecfo a su pri-

mera parte y definiivamente superior a su
tercera, Sonic Il es un juego imprescindible
para todos los usuarios. Sin excepcion.

VSORI

Beat'em up puro y duro, con mi-
sicas de Yuzo Koshiro, con fecni-
cismos buenos que lo encumbran
de nuevo a lo mas alio de la mal-
trecha lista de lanzamientos para Master
System.

¥ SUPER MONACO G.P.
El juego de coches que los usua-
rios de Master esperaban. Aun-
que graficamente no es nada
del ofro mundo, el coche se ma-
neja bastante bien y tienes un mend de
opciones de los mas complefo. Recomen-
dado para los seguidores de Airton Sen-
na, Nigel Mansell y los repartidores de
Pizzas.

WV SUPER OFF ROAD

Fiel adaptacién de la popular m&-
quina recreativa, Super Off Road
contiene fodos los niveles del ori-
ginal y es igual de divertido. Las-
tima que sea tan fécil y que sélo puedan:
jugar dos personas, en lugar de cuatro.

7

¥ STREETS OF RAGE
Como juego de lucha deja bas- NS
tante que desear, y la estupidez
de limitar las figuras en juego a 6 3
sélo tres, debido a su tamafio,

merece pasar a los anales de la historia.

V TERMINATOR

Versién mucho mejor que la de
Mega Drive. Se necesita mucha
habilidad para recorrer con for-
tuna todas las plataformas al fiem-
po que controlas a Kyle Reese en sus es-
fuerzos por intentan proteger a Sarah Con-
nor de las garras asesinas de Terminator.

V THE FLASH

Directamente de la pantalla de tu
televisor llega The Flash, el re-
lémpago humano. Con una velo-
cidad que quita el hipo y unos
sprites del tamafio de guisantes, es el ejem-
plo mas claro de cémo crear un arcade tec-
nicamente perfecto (varios planos de para-
llax incluidos) con una jugabilidad insufri-
ble y totalmente aberrante.

¥ WIMBLEDON TENNIS

El mejor juego de Tennis para la [YG[0EY
Master. Répido, con un gran né-

mero de opciones y modos de

juegos diferentes, es el cartucho
deportivo por excelencia sobre todo si bus-
can accién para dos jugadores.

=4

=4

=

MEGA SEGA 95



GAME OVER

.

Al

PRI

El escuadrén Silpheed ha destruido la

base central alienigena tras una

arriesgada incursion. La Tierra esta
salvada... 3o tal vez no?

A
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* tales, cientos de descargas lefales, y, tras una

Entre los deshechos siderales aparece
una oltima nave nodriza. Ha de ser

destruida para terminar de una vez
con la amenaza espacial. Ahora si
es tu Ultimo escollo.

anteriores fases. Los embates de la es-

cuadrilla Silpheed han permitido acce-
der desde el satélite de comunicaciones has-’
ta la nave nodriza. Salvando los rayos mor- -

L as hordas alienigenas han cedido en las

serie de cerferos disparos, nuestra ulhmu mi- .
sion toca Victoriosa a su fin.

El proxi 5 ifainotaio
te final. De todos modos, si‘queréis ver- al-

guno deter enviad vues! cartas a
la redaccién (MEGA SEGA, C/O' Donnell, 12 _
28009 Madrid) mdlmndo en el sobre el nom-
bre de la seccién.
B GAME ARTS. Compuﬁiu japonesa de largo
historidl como licenciatario para Megd ' Drive

La alucinante secuencia dé final del j |uego la
tenéis a la vista. Tras este despliegue final de medios, SILPHEED, de
Game Arts, pone su broche de oro a un compacto que deja al tan
mentado chip siper FX de SNES a la altura del betin sideral.

y Mega CD. SILPHEED €s también un’juego.
para PC que apurecno en el mercado japonés en 1986.

B OTROS LANZAMIENTOS: LUNAR THE SILVER STAR (MCD). ALISIA
DRAGOON (MD)

v 4

base para

Después de una cruenta bulcllc, las
dotaciones de cazas ngresun a su

festejar la victoria.
es el final de la pesadillal

si

Fenizhi Harsds

o Okanc

— 7
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NOTICIAS

LAS PRIMERAS IMAGENES

DE DRAGON BALL Z

PARA MEGA DRIVE

omentos antes de cerrar la

edicion de este nomero de Mega

Sega, hemos recibido las
primeras imagenes de uno de los
cartuchos de Mega Drive mas esperados

de la temporada: DRAGON BALL Z.
Programado por Bandai Japon, este
Beat'em Up sigue la misma linea que las
anteriores enfregas para Super Nintendo,
e incorpora algunos personaies inéditos
como los miembros del Cuerpo de
Operaciones Especiales de Freezer.

SEGA SATURN

32 BITS A TODA

POTENCIA

ras meses de especulacion, MEGA

SEGA os ofrece las especificaciones

técnicas de la gran promesa de Sega:
la nueva consola Saturn. En contra de los
falsos rumores sobre que la nueva
consola soportaria solamente CD’s, Sega
nos ha confirmado que tendra ademas
salida de cartuchos. Dos potentes
procesadores cenirales de tecnologia RISC

de 32-bit haran que la consola corra a
una velocidad nunca vista, mientras
manejan la friolera de 900.000 poligonos
por segundo. En cuanto al aspecto
grdfico, la paleta de colores constara de
16.777.216 colores, de los cuales es
posible mosirar 2048 en pantalla,
ademas de una gran variedad de efectos
grdficos y rutinas. Por Gltimo, es capaz de
reproducir. escenas de FMV (full Motion
Video) sin ninguna pérdida de colory sin
crear las horribles imagenes pixeladas
que han hecho famoso al Mega €D.

ULTIMA

MEGA EXCLUSIVAS
&Sabéis porqué la nueva ma-
quina de Sega de 32 bit se va
a llamar. Saturn? Pues es tan
sencillo como lo siguiente: Se-
ga, a lo largo de su dilatada
carrera, ha sacado al mercado
cinco maquinas diferentes, la
sextq, la nueva Saturn, asume,
por lo tanto, el nombre del pla-

HORA

siva, es decir, que los usuarios
de consolas Nintendo pueden
despedirse de estos ma S
de los arcades de plataformas.

POR COMPANIAS
Una legion de cartuchos desfi-
lara en breve ante las panta-
llas de vuestras hambrientas
las. Las disti casas

tena seis del si:

solar. Esales la razén. La sépfi-
ma suponemos, que se llama-
ra Jupiter...

‘W MORTAL KOMBAT: Il esta em-
pezando a ser. programado
para Mega Drive. Tendra na-
da mas y nada menos que 24
Mb 'y el modo gore correspon-
diente. El problema es que ten-
dremos que esperar hasta el
otoiio.

B SUPER STREET FIGHTER Il
aparecera también en ofoio
para Mega Drive. Capcom esta

nos ofrecen un mend sucu-
lento.

B ACCLAIM

Bart es el protagonista de un
juego de coches (al estilo de
SUPER MARIO KART) con nu-
merosos efectos graficos iné-
ditos en la Mega Drive. Por
el momento no fiene titulo.

B ACCOLADE

Bubsy, el gato menos mar-
choso y mas espantoso, tiene
un nuevo cartucho-ladrillo pa-
ra los proximos meses. Su

F do todos los medios pa-
ra que el cartucho sea todo lo
parecido posible alla recreati-
va.

B Core Design esta disefiando
ya juegos para Saturn'y PSX
(la consola de Sony) en exclu-
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mbre es BUBSY Il. Y es que
hay plagas que nunca termi-
nan.
B CODEMASTERS
Prepara la puesta de largo de
dos lanzamientos proximos:
JOE & MAC y DR. FRANKEN.

B CAPCOM

&Cuando llegara finalmente la
tan mencionada versién para
Mega CD de STRIDER? Lo espe-
ramos como agua de mayo.

B KONAMI
CONTRA,| mas conocido
como PROBOTECTOR, va a
ser versionado para Mega
Drive.
Va de segundas partes.
- ROCKET KNIGHT ADVEN-
TURES, TINY TOON y LET-
HAL ENFORCES ya tienen
secuelas. Veran la luza lo
largo del presente afio.
THE ANIMANIACS es el
proximo titulo basado en
una serie|de dibujos ani-
mados producida por Ste-
ven Spielberg:
= NAMCO ;
El f PAC ATTACK de
SNES tiene ya homénimo
para Mega Drive.
H SEGA
SONIC DRIFT para Game
Gear es el proximo gran
lanzamiento del puercoes-
pin. Variados circuitos,
personaijes (Tails, el propio
Sonic, Amy o Eggman) y
vehiculos nos aguardan
tras sus chips.
' B TENGEN
MEGA SWIV es el nombre defi-
nitivo de nuevo shoot’'em up
de Tengen basado en el hit de

- Amiga SWIV y de SNES SUPER

SWIV.







| MICRO MACHINES

iLas dltimas versiones del mds espectacular y
mds vendido arcade de carreras! Corre con
diminutos barcos, tanques, formula uno,
buggies del desierto y en' mds d 27 pistas de
locura en tu bafiera, jardin, suelo del dormitorio
y mesa de billar! jEI mas jugable y divertido
arcade de carreras redlizado hasta la fecha!

Master System™

“Micro Machines es el mejor juego disponible en el mercado para una Game Gear,

3 el tinico en que con una sola consola pueden competir dos jugadores a la vez” Mega Sega - Game Gear™ — 94% |
y q b P Jug 80 Seg |
JUGADO}!ES “Micro Machines supera con creces dl original para NES, y el modo de dos jugadores es dbsolutamente divertido” Mega Sega - Mega Drive™ —l 93%
N1 “Uno de los mejores juegos para Master System que han salido Gltimamente, tanto por téchnica, |
GAME GEAR como, sobre todo, por opciones de diversion” Hobby Consolas - Master System™ — 90%

NL O

Licenciado por Sega Enterprises Ltd. para jugar en la

MEGA DRIVE"

Codemasters:{

Licenciado por Sega Enterprises Ltd, para jugar en la

.~ GAME GEAR

MASTER SYSTEM!
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Licenciado por Sega Enterprises Ltd. para jugar enla




