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VORABTEST. Neue Infos und brandheiBe % 1
Screenshots zu Nintendos Kart-Spektakel! ( L N

FANTASY &3
CRYSTAL CHRONICLES wh S G
IMPORT-TEST: Wie gutit Squares Game~Cube-Debiit wirklich?

Endlich'auf deﬁ'ﬁéni'etube!

MARIO GOLF

4-SEITEN-TEST:!Nur ein genialer Party-SpaB oder auch solo ein Hlt"
Nintendos Kult- Golfsplel erstmals ausfuhrllch auf dem Priifstand!

1»7\ Z -
.5/ /BESSER ALS DIE NTSC-VERSION? DIE KULTSERIE JETZT FUR DEN GAMECUBE!

4SOUL CALIBUR 2 ', METAL GEAR SOLID

' PAL-TEST: Erfahrt hier, warum europaische Zocker THE TWIN SNAKES: Wir prasentieren euch geniale neue
< A rﬂl noch mehr PriigelspaB fiir ihr Geld erhalten! Bilder zu Solid Snakes exklusivem GameCube-Auftritt!
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XBOX-ZONE.DE

TESTS, TIPPS & NEWS RUND UM DIE XB!

MIT -"IQCJ'
Jetzt im Handel: XBOX-ZONE.

Alles, was Sie iiber die Xbox wissen miissen. NE%EM-—.-.—‘?‘:—“ ri\.
Alles in einem Heft. Mit brandneuen Infos, Bildern und e Mm"“
Videos auf DVD zu Legacy of Kain: Defiance und FIFA

Football 2004. Im Testteil warten unter anderem
Freedom Fighters, Group S Challenge und die japani-
schen Version von Dino Crisis 3. Der neue Detailcheck |
lasst bei den Tests keine Fragen mehr offen, auBerdem E 5
gibt es Spielstande zu XBox-Hits auf der DVD. far Ward

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC:
LN o X

TESTS, NEWS & CIALS AUF DVD




EDITORIAL

DITORIAL

Darauf haben Nintendo-Fans lange gewartet!

IM TEST: MARIO GOLF

& Final Fantasy fiir GameCube

WELCOME BACK, SQUARE!

Lange Zeit fithrten Nintendo und Square geradezu eine Musterehe, schlieflich machte die Final Fan-
tasy-Reihe Square reich und Nintendos Konsolen zu Megasellern. Nachdem allerdings Final Fantasy
[ bis III auf dem NES (Nintendo Entertainment System) und Final Fantasy IV bis VI auf dem SNES
(Super Nintendo) erschienen waren, kam es zum massiven Krach zwischen Square und Nintendo.
Ob es nun daran lag, dass Square iiberzogene finanzielle Forderungen an Nintendo stellte oder die
Modultechnik beim Nintendo 64 fiir Squares ehrgeizige Plane schlichtweg nicht mehr ausreichend
Speicherplatz zur Verfiigung stellte — man wird es wohl nie erfahren. Fakt ist jedoch, dass die Reihe
exklusiv auf den Sony-Konsolen fortgesetzt wurde. Final Fantasy VII bis IX gab es ausschlieSlich fiir
die PSone, X, XI und X-2 nur auf der PlayStation 2. Ernsthafte Gesprache zwischen Nintendo und
Square fanden erstmals wieder bei der Einfiihrung des GameCube statt, gliicklicherweise mit positi-
vem Resultat. Nach neun Jahren Abstinenz kehrt Square namlich nun mit dem GameCube-exklusi-
ven Final Fantasy Crystal Chronicles in die grofSe Nintendo-Familie zuriick. Ob das Spiel hilt, was man
sich von einem Final Fantasy erwartet, klaren wir im ausfiihrlichen Test ab Seite 64.

MARIO AM ABSCHLAG!

Ein weiteres sehnsiichtig erwartetes Comeback kommt auch in diesem Monat wieder aus den Reihen
von Nintendo. Mario packt namlich endlich wieder die Golfschldger aus und begibt sich erstmals auf
das GameCube-Green. Die legendaren Vorginger auf dem Game Boy und Nintendo 64 legten hier
einen ziemlich eindrucksvollen Platzrekord vor, unser extra umfangreicher Test gibt Aufschluss da-
rilber, ob Mario den Cut schafft. Bis nun mit Mario Kart und Mario Tennis die wohl letzten erwarteten
Neuauflagen auf dem GameCube ihr Debiit feiern, vertreiben wir uns die Zeit unter anderem mit
dem Zocken von Soul Calibur II, WWE Wrestlemania XIX, Madden NFL 2004 und Golden Sun: Die ver-
gessene Epoche, welche in dieser Ausgabe ebenfalls auf dem Priifstand stehen! Schone Zeit.

Euer Hans Ippisch
REDAKTIONSDIREKTOR

LEIDENDE CREW! Zahlreiche

Rechner, zig Monitore und

- Fernseher sowie fleiBige

ty Redakteure sorgen in unserem
4 Testiabor auch im Winter fiir

sommerliche Temperaturen,

die aktuelie Hitzeperiode

machte daraus nun eine

waschechte Sauna.
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Auf der Games Convention
in Leipzig hatten wir die
Madglichkeit, ein ausladendes
Gesprach mit Paul Ashcroft von
Nintendo zu fuhren. In unserer
Reportage konnt ihr lesen, was
Nintendo zur momentanen Kon-
kurrenzsituation sagt.

7Y MARIO KART:
DOUBLE DASH!!

Lange dauert es hoffentlich
nicht mehr, bis der unge-
kronte Konig der Funracer
hierzulande erscheint. Wir
prasentieren euch einige

s neue Infos und einen ganzen
e\ Schwung neuer Screenshots.




Eines der besten Prigelspiele aller Zeiten
kommt endlich zu uns. Wir
nehmen dieses Meisterwerk
ab Seite 42 in unserem aus-
fuhrlichen Test unter die Lupe.

Bonus-Arcade

WRESTLEMANIA XIX

Viele Wrestling-Fans unter euch haben lange darauf gewartet.
Endlich ist eine testfahige Version bei uns eingetroffen und
wir prasentieren euch ab Seite 46 einen knallharten Test.

THFINAL FANTASY:
. CRYSTAL CHRONICLES

\ Square Enix mochte mit dem nagelneuen
v Final Fantasy-Abenteuer fur den GameCube
den Rollenspiel-Thron erklimmen.

[VORSCHAU
@mnmuse

Conflict: Desert Storm 2
Die 2weite Angrifiswelie!

18 Harvest Moon
Werdet ein virtueller Farmer!

14 Maro Kart: Double Dash!!
Exklusive Bilder und mehr!

22 Metal Gear Solid: The Twin Snakes
Solide neue Screenshots!

22 Need for Speed Underground
Superschnell und superschon!

28 Sonic Heroes
Ein Igel und seine Freunde!

24 Sphinx und die verfluchte Mumie
Mumie sein ist schwer!

=

& GAME BOY ADVANCE

32 Final Fantasy Tactics Advance
Fantasy-Straiegie auf dem GBA!

33 Mortal Kombat: Tournament Edition
Blutspenden fiir unterwegs!

_
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64 Final Fantasy: Crystal Chronicles
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1. SOUL CALIBUR 2

Perfekter und lange Uberfalliger
PriigelspaB fiir den GameCube!
3. FINAL FANTASY

Ein etwas ungewohnliches
Spiel, dafiir endlich auf dem
GameCube!

4. MARIO GOLF

Mario setzt auch auf dem Game-
Cube zum Hole-in-One an.

5. HITZEWELLE ADE

Die Redaktion kann endlich
wieder atmen.

5. GAMES CONVENTION

Die Leipziger Messe boomte
und lockte mehr als 92.000
Besucher an.

FLOPS

1. DUMM GELAUFEN
Sphinx und die verfluchte
Mumie erscheint erst 2004.
2. VERKAUFSZAHLEN

Der GameCube verkauft sich
nicht wie erwartet.

3. VERSCHOBEN

Viele Titel erscheinen spater.
4. KOPFGELDJAGER

Mace Griffin: Bounty Hunter
wurde gecancelled.

5. LEGENDE

Final Fantasy kommt nicht
mehr in diesem Jahr!

ap Gogmm dle nicht ganz leicht zu iiberwinden.

Rogue Ops

L LU ULl Kemco schickt einen Splinter-Cell-Konkurrenten ins Rennen!

Vorsicht, Sam Fisher! Du be-
kommst Konkurrenz! Denn
auch bei Kemcos Titel handelt es
sich um ein Stealth-Adventure
im Stil von Splinter Cell. Thr
steuert Nikki Connors, eine Spe-
zialistin der Anti-Terror-Einheit
Dark Phoenix. Nikkis Ehemann
und Tochter kamen bei einem
Terroranschlag ums Leben. Die

Gemeinsamkeiten zu Splinter

Cell sind nicht zu tibersehen. So
miisst ihr auch bei Rogue Ops
niedergeschlagene Wachen ver-
stecken und zu laute Gerausche
beim Meucheln der Gegner ver-
meiden. Das zur Verfiigung ste-
hende Waffenarsenal reicht von
Pistolen tiber Sniper-Gewehre
bis hin zu Rauch-Granaten und
Minen. Allerdings legt man bei
Rogue Ops nicht ganz so viel
Wert auf Realismus und mochte
mehr Spaf-Elemente einbauen.
Entwickelt wird der Titel von

e e S 1

 NEWSTICK
 NEWST!

e ke el ipgn

den Bits-Studios (Die Hard Ven-
detta). Ein weiteres Indiz fiir
die vielversprechende Qualitat
ist die Tatsache, dass Publisher
Kemco ein Abkommen mit Cap-
com iiber den Europa-Vertrieb
getroffen hat. Rogue Ops soll
noch in diesem Jahr auf Play-
Station 2, Xbox und GameCube
erscheinen. (fs)

Hersteller: Capcom

Internet: www.rogueops.com
Termin: November

!:,-
Z

EINSATZZIELE Auf
Knopfdruck blendet

0
he |
ihr eine Karte ein. \

g

'4,‘--.-; -

4 NINTENDO ERFOLGREICH Nintendo hat erstmals in
der Firmengeschichte Quartalszahlen vorgelegt. Demnach
erwirtschaftete Nintendo im ersten Quartal 2003 83,65
Millionen Euro Gewinn bei einem Umsatz von 612,4 Millio-
nen Euro. +++ GAMECUBE-VERKAUFE Der japanische
Videospielgigant verkaufte im ersten Quartal zusammen
3,24 Millionen GBA und GBA SP, aber nur 80.000 Game-
Cube. Dabei handelt es sich nur um an den Handel verkauf-
te Gerate. Aufgrund der hohen Lagerbestande beim Handel
hat Nintendo zudem die Produktion des GameCube bis zum

Herbst ausgesetzt, um Kosten zu sparen. +++ UBERRA-
SCHUNG Noch in diesem Jahr soll Wario Ware fiir den
GameCube erscheinen. AuBerdem bestatigte Nintendo,
dass ein neues Zelda-Abenteuer fiir 2004 geplant ist.

+++ VERFLUCHT Sphinx und die verfluchte Mumie
erscheint erst im Februar 2004. Dem urspriinglich fiir die-
ses Jahr geplanten Titel wird, gemessen an der Qualitat des
Produkts, nach Meinung des Publishers THQ nicht genii-
gend Aufmerksamkeit zuteil +++ VOM WINDE VERWEHT
Mace Griffin: Bounty Hunter wurde fiir den GameCube



Worms 3D

;?‘ [[H][I|/M Die partytauglichen Wiirmer jetzt auch in 3D!

Die witzigen Wurmer gab es bereits
auf vielen Plattformen und sie sorgten
besonders im Mehrspielermodus fiir
grenzenlosen Party-Spaf. Jetzt moder-
nisieren die Entwickler von Team 17 das
bekannte Franchise und portieren es in
die dritte Dimension. Das Gameplay
soll sich aber an den Vorgangern orien-
tieren, so dass ihr auch bei Worms 3D
die gegnerische Wurm-Mannschaft mit

allerlei
MGs,

Hersteller: Atari

Termin: Herbst

Waffen wie
Bazookas oder
Luftangriffen vom Bild-
schirm fegen kénnt. Wie sich
der Titel in 3D spielt, werden
wir euch bereits in einer der kom-
menden Ausgaben verraten. (fs)

Internet: www.worms3d.com

Totgesagte
leben langer

m THQ erwirbt GBA-Rechte an Rare-Titeln. |

Und sie erscheinen doch
noch! Lange war es still um
die verschollenen Rare-Titel
fiir den GBA, jetzt wurde
bekannt, dass THQ die Rech-
te an den GBA-Titeln von
Microsoft erworben hat.
Demnach sollen die Titel
Banjo-Kazooie: Grunty’'s Re-
venge, Banjo Pilot, It's Mr.
Pants und Sabre Wulf doch

erscheinen. Noch in diesem
Jahr soll Banjo-Kazooie als
erster Titel an den GBA-
Start gehen. Die Hit-Ent-
wickler-Schmiede Rare (Don-
key Kong Country, Banjo-Ka-
zooie, Perfect Dark, Starfox
Adventures) wurde 2002 von
Nintendo fiir rund 375 Mil-
lionen Dollar an Microsoft
verkauft. (fs)

gecancelt. Das gab Publisher Vivendi Universal bekannt. Griinde wurden bislang
nicht genannt. Die PS2- und Xbox-Versionen erhielten in unseren Schwesterma-
gazinen PLAYZONE und XBOX-ZONE 66 und 73 Prozent. +++ GEWINNZONE
Sega erwirtschaftete im ersten Quartal einen Gewinn von 15,8 Millionen US-Dol-
lar. +++ GENUG VON KIRBY Kirby-Erfinder Massahiro Sakurai hat das Entwick-
ler-Studio HAL verlassen. Uber seine Plane ist nichts bekannt. +++ GIVE ME
SEVEN Sega hat die Reorganisation der Entwicklerstudios abgeschlossen. Dem-
nach gibt es statt neun nun die sieben Studios Hitmaker, Sonic Team, Amuse-
ment Vision, Smilebit, Sega-AM2, Wow Works und die neue Division Cinematic
Online Games, welche von Designer-Legende Yu Suzuki gefiihrt wird. +++

Tak und die
Macht des Julu

\

=~

S

=l

FITUXXTTN THQ wandelt auf Marios Spuren! |

Noch in diesem Jahr soll Tak and
the Power of JuJu erscheinen.
Hierbei handelt es sich um ein
3D-Jump&Run, bei dem ihr
euch mit dem Hauptcharakter
Tak in knallbunte, vor Leben
strotzende Welten stiirzt. Ein
Hauptfeature des Spiels ist die
Tatsache, dass Tak mit bis zu 15
verschiedenen Tieren interagie-
ren und sich deren Fahigkeiten

zunutze machen kann. So konnt
ihr euch beispielsweise auf den
Riicken eines Riesentieres set-
zen, um durch Barrieren zu bre-
chen. Zur Abwechslung inte-
grierten die Entwickler auch
einige Ratsel. Eine GBA-Version
soll auch erscheinen. (fs)
Hersteller: THQ

Internet: www.thq.de

Termin: November

MEGAMAN-CLUB Capcom startete das neue Online-Portal zu Megaman
(www.megaman-central.com), wo die User neben Downloads auch die Maglich-
keit haben, einem brandneuen Megaman-Club beizutreten. +++ BREAK-EVEN
Sony erwartet, dass die Investitionen fiir die PlayStation 2 bis Mitte 2004 wieder
erwirtschaftet werden. +++ AUFBAU Activision mochte seinen Marktanteil aus-
bauen. Dazu sollen Produkte wie True Crime: Streets of L.A. und Tony Hawk's
Underground sowie ein deutlich aufgestocktes Marketing-Budget verhelfen.
+++ RUCKGANG Vivendi Universal erwirtschaftete im ersten Halbjahr einen
Umsatz von 12,364 Millionen Euro, verglichen mit 29,990 Millionen Euro im
Vorjahr. Die Ursachen sieht Vivendi in seiner Musik- und Spielesparte.

GC/GBA
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ATI FETT IM GESCHAFT:
Der Hardware-Hersteller Ati ent-
wickelt den Grafik-Chip fiir die
nachste Xbox. Damit wird Ati die
Grafikchips sowohl fiir Microsofts
als auch fiir Nintendos nachste
TV-Konsole herstellen. Der Gra-
fikkartenhersteller wird Microsoft
und Nintendo unterschiedlich leis-
tungsfahige Grafikchips liefern.

PS3-PROZESSOR:

Der Hauptprozessor fiir Sonys
zukunftige Konsole néhert sich
der Fertigstellung. Der Prozessor
mit dem Codenamen Cell soll
bereits Ende 2004 in die Mas-
senfertigung gehen und rund
100-mal mehr Operationen pro
Sekunde ausfiihren konnen als
ein Pentium 4 mit 2,5 Gigahertz.

REVOLUTIONAR:

Wie Nintendo auf einer Presse-
konferenz mitteilte, mochte man
im Frihjahr 2004 ein revolutiona-
res ,Spiele-Produkt“ bekannt
geben. Ob es sich dabei um eine
Nachfolge-Konsole zum Game-
Cube oder um einen neuen Spie-
letitel handelt, lieB man offen.

GBA-NACHFOLGER?
Nintendo-Président Satoru Iwata
wiederholte erneut, dass das
angekundigte Sony-Handheld
keine Konkurrenz fiir den GBA
darstelle. ,, Grundsétzlich glaube
ich nicht, dass Sonys Multifunk-
tions-Handheld einen groBen Ein-
fluss auf unser Geschéft hat,
aber wir sind — unabhéngig
davon, ob Sony ein neues Pro-
dukt auf den Markt bringt oder
nicht — fir die Zukunft vorbereitet
und wir werden lhnen im néchs-
ten Frihjahr Einzelheiten mittei-
len konnen*, so Iwata auf einer
Pressekonferenz.

Starsky
und Hutch

gg‘ Y51 B Eine Kultserie kehrt zuriick! |

Urspriinglich sollte der Titel gar nicht mehr fiir
den GameCube erscheinen, jetzt ist er fiir Game-
Cube und GBA geplant. Thr iibernehmt die Kon-
trolle tiber den vorlauten Starsky und den coolen
Hutch, die besten Cops der Stadt. Actionreiche
Straflenstunts und heifle Feuerduelle gehoren zu
Starsky und Hutch wie Link zu Zelda. (fs)
Hersteller: Empire Interactive

Internet: www.empireinteractive.com

Termin: 4. Quartal

Quidditch
orld.(up

Harry Potter geht in die Luft!

Sollte es dieses Jahr etwa kein Harry Potter-Spiel
geben? Doch! Nur etwas anders, als man es viel-
leicht denken konnte. Denn anders als die bisher
erschienenen Action-Adventures wird der neueste
Harry Potter-Titel ein Rennspiel sein. Dabei setzen
die Entwickler auf das pfeilschnelle Quidditch-
Spiel, welches in den Biichern und in den Filmen
eine grofle Rolle spielt. Das Videospiel hilt sich
streng an die Original-Regeln aus dem Buch. So
wird es sieben Spieler in jeder Mannschaft geben,
die versuchen, den Quaffel — eine Art Ball - in das
Tor des Gegners zu bugsieren. Die Spieler hocken
dabei auf Zauberbesen und miissen aufpassen, um

ACTION Schw
den Quaffel ins Tor! Rangeleien gehdren dazu.

nicht heruntergeschossen zu werden. AufSerdem
gibt es noch den goldenen Schnatz, der jede Men-
ge Punkte bringt und ein Spiel entscheiden kann.
Ob das Spiel dhnlich packend wird wie in Buch
und Film, wird sich im November zeigen. (fs)
Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.com

Termin: November

Disney's Hide and Sneak

-

g.}v’ L3013 Capcom werkelt fleiBig am Nachfolger zu Disney’s Magical Mirror.

Vor kurzem kiindigte Capcom das Spiel Disney’s
Hide and Sneak an. Der Titel ist ein Point&Click-
Adventure und orientiert sich stark an Disney’s
Magical Mirror, welches vor einem Jahr fiir den
GameCube erschienen ist. So bewegt ihr auch
hier mittels eines Cursors Mickey oder Minnie
durch zehn Levels, darunter ein Warenhaus, ein

WAHLERISCH Thr
steuert Mickey oder
Minnie Maus.

Museum und eine Ruine, und l6st diverse Ratsel.
Der Titel richtet sich natiirlich an eine jiingere
Zielgruppe und wir diirfen wieder einen Haufen
zuckerstiffer Animationen erwarten. (fs)
Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.com

Termin: Winter

ZUM KNUDDELN
Stelit euch auf jede




KNUFFIG THQ schickte
einen Sponge Bob iiber
die Messe. (links)

TRUE CRIME Beil
Activision musste man
lange warten. (rechts)

92.000 besuchen die Games Convention!

m Leipziger Spiele—M;sse ist ein voller Erf_olg; Publisher und Besucher zeigen sich zufrieden!

Besser hatte es fiir die Veranstalter kaum
laufen koénnen. Rund 92.000 Besucher
kamen vom 21. bis zum 24. August zum
Leipziger Messe-Zentrum und begutachte-
ten die Spiele-Highlights der kommenden
Monate. Auch unter den Journalisten sorg-
te die Messe fiir Aufruhr, denn es kamen
tiber 1.300 Pressevertreter aus 16 Landern
angereist, um das Spektakel zu bewun-
dern. Auch die 207 Aussteller zeigten sich
zufrieden. Rund 93 Prozent gaben noch
vor Ende der Messe an, im nachsten Jahr
wiederkommen zu wollen. Nintendo, wel-

che in diesem Jahr zum ersten Mal an der
Games Convention teilnahmen, wollen
néachstes Jahr die Standgréfie verdoppeln.
,Die Games Convention ist Europas grofi-
tes und wichtigstes Event im Gaming-
bereich. Die Symbiose aus hochprofessio-
nellem Handelsauftritt und perfektem
Consumer-Event ist einmalig in Europa.
Gerade darin liegt der Reiz dieser Messe!”,
sagte Axel Herr, der Chef von Nintendo
Deutschland. Fiir europédische Zocker war
die Games Convention mit Sicherheit ein
Erlebnis, fiir Fachjournalisten gab es im

Nintendo-Bereich jedoch nur wenig Neues
zu bestaunen. Vieles kannte man schon
von der E3. Zum GameCube-Spiel der
Messe wurde Mario Kart: Double Dash!!
gewdhlt, von dem wir euch ab Seite 14
einen grofien Vorabtest mit exklusiven
Screenshots prasentieren! Zum besten
Game-Boy-Advance-Spiel wurde Golden
Sun: Die vergessene Epoche gekiirt. Mitt-
lerweile wurde auch der Termin fiir die
ndchste Games Convention bekannt ge-
geben. So wird die ndchste Messe vom
19. bis 22. August 2004 stattfinden. (fs)

RENNER Yu-Gi-Oh!
zdhite zu den
beliebtesten Spielen
der Messe! (links)
GELUNGEN Am tollen
Nintendo-Stand
konnte man in Karts
Platz nehmen.

Nintendo

sahnt Preise ab!

m Zelda und Golden Sun zum Sieger gekiirt! }

Auf der Games Conven-
tion wurden auch die
Gewinner des G.A.L.A.
(Games Award for In-
teractive Achievement)
bekannt gegeben, zu des-
sen Wahl wir euch vor
einigen Wochen aufge-
rufen haben. Die Sieger
sind wenig tiberraschend.
Zum besten GameCube-
Spiel habt ihr The Legend
of Zelda: The Wind Waker
gewadhlt, der Preis fiir das
beste Game-Boy-Advan-
ce-Spiel ging an Golden
Sun. (fs)

denG.ALA.

SIEGERPOSE Axel
Herr freut sich iiber

HeiBBe Preise fiir g
coole Leser!

AT TR SIS Der Wegweiser zum Gliick! >

Aoy

Ihr wollt auch mal die Korken knallen lassen und zu

abzustauben gibt!

den Gewinnern in der N-ZONE gehoren? Dann schaut
doch in unsere Ubersicht und checkt, wo es etwas

Gewinnspiele in dieser Ausgabe:

hunge

meCube-Spiele 7

Bildstorunag D Ibuch 2 auf DVD 97

Wenn euch das immer noch nicht geniigt, dann schaut doch
einfach mal auf unsere Website www.n-zone.de. Auch dort
veranstalten wir regelmifiig tolle Gewinnspiele!

GC/GBA
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Cube-Produktion  bis
Herbst aufgrun

or wenigen
V Wochen ging ein

Aufschrei durch
das gesamte Videospiel-Busi-
ness. “Nintendo stellt die Game-
zum
d der hohen

Lagerbestinde ein!”, verkiindete
Nintendo-Prasident Satoru Iwa-
ta. Welche Bedeutung das hat,

verriet uns einer, der es wissen
muss: Paul Ashcroft, Marketing
Assistent bei Nintendo.

GameC
bergehe
das zu be
Paul Ashel
haupt nichts
aufgrund sai
heiten entstande
tionspause wurde
nur von den Med
schlachtet. Ich bin
lich, dass der Gam
im ndchsten Jahr weiter
reich sein wird. Zu We
ten werden wir sehen,

: da die GameCube-Verkiufe

Hardware-Verkdufe deutlich
ansteigen werden. Denn wir
haben zu Weihnachten wirklich
viele qualitativ hochwertige
Spiele wie Mario Kart: Double
Dash!!, Soul Calibur II oder
Mario Party 5. Auf meinen inter-
nen Release-Listen stehen auch
viele Titel, die wir bislang nicht
auch fiir das néchste Jahr gerii-
stet sind.

NEON‘E' Ntm gibt es fir den
'liﬂel wie Supeermo Smhme,
Zelda, Mtrmd, Resident Evil,
Resident Evil Zero, Eternal
Dmvkness, Starfox Adventures
und noch viele mehr. Hitten

ch ein bis-
mit dem,
bieten und
en: auf das
ierte Soft-

he Optik, die

hen in dem gan-
: lype untergehen.
1 ist da ein sehr gutes Bei-

Der

Stellung zu den GameCube-Verkdufen
und zum Stand des Unternehmens.

ks sl

—~

nimmt

spiel, denn es ist — trotz der
niedlichen Grafik — ein ganz
hervorragendes Strategie-Spiel.
Und vielleicht hat das ein paar
Spieler abgeschreckt. Aber wir
haben auch auf der Games Con-
vention gesehen, dass Sony und
Microsoft in die Richtung Fun
& Spielspafl gehen, obwohl sie
uns gerade deswegen in den
vergangen Jahren beldchelt
haben. Aber wir werden sehen,
wie sich das in den kommenden
Jahren entwickelt.

N-ZONE: Aber das ist genau
der Punkt. Die Qualitit der
Titel steht aufler Frage, aber
warum verkaufen sie sich trotz-

dem nicht wie frither?
Paul Ashcroft: Das kann m
nicht sagen. Die Spiele
sich sogar sehr gut verka
aber das hiangt auch

immer davon ab, was fiir einen
Maf3stab man wahlt. Wenn man
Pokémon nimmt oder andere
Mario-Spiele von uns, dann kann
man sagen , Nattirlich waren die
Titel nicht so erfolgreich!“, aber
unter Beriicksichtigung der all-
gemeinen Konjunkturflaute hat
man auch gemerkt, dass alle
Unternechmen Einbuffen haben
hinnehmen miissen. So kénnten
auch Microsoft und Sony viel
glaube, das wird sich langsam



Mario Kart hat schon immer
die Hardware-Verkdufe ange-
zogen und der Release Mitte
November ist perfekt fiir das
Weihnachtsgeschaft. Man
wird sehen, dass sich der
‘GameCube dann noch besser

:N-«ZONE. 'Es gibt bereits eamge

Paul Ashcroft: Ich finde es scha-
de, dass ein paar Lizenznehmer
kurzfristig nicht mehr so viel
Interesse am GameCube haben,
da der GameCube eine echt
geile Konsole ist.-Es ist natiir-
lich fiir die Third-Party-Publis-
her, die sich auf PC-Spiele spe-
zialisiert haben, einfacher, ihre
prele fiir die Xbox umzuset-
7 n. Hinzu .,e m t,daSSEk\ﬁSt
jeder fiir die PIayStaﬁon 2 ent-

" t, we;l Sony einfach die

m

portablen Videospiel-Geschaft
absolut den Markt. Da machen
wir uns iiberhaupt keine Sorgen.
Denn auch wenn der GameCube
etwas schlechter performt als
andere Konsolen, dann ist das
nicht unbedingt schlimm, wenn
der Game Boy dafiir besser
abschneidet als erwartet. Man
muss den Markt immer als Gan-
zes betrachten. Darauf legen wir
auch grofien Wert. Denn die
Medien sagen gerne mal, da
Sony die Nummer 1 ist
Microsoft die N _
Betrachtet man dagegeni
GfK-Zahlen vom Ju
te Nintendo eine
von 48 Prozent i
' Sektor. Das u

q ,. 'l“-
thre Ent-
~wicklungen fiir
‘den GameCube
- zuriick. Woran
~ liegt das?

i

erfolgreich
- Markt sind,

allierte Basis besitzt.
ntendo ist das so:
@m GameCube-

' __::ngal anmrickeln willst, dann
=im: Und da gibt es nicht so

hst du erfahrene Entwick-

merwele Und diejenigen, die
im GameCube-
haben ihre Pro-
grammierer behalten und wer-
den nattirlich weiterhin Game-
Cube-Spiele anbieten.

Gage geht zuriick
'Zu den Zeiten von
nx und Game Gear!

N-ZONE: PS2 und Xbox gel
ten als cool, Nintendo ka

dagegen immer noch m
Kiddy-Image. Was ist ¢
Paul Ashcrofh
kampft nicht}
Image, denn
unsere wich
WII'

grai

kauft
den GamLCube
pFden Game Boy Advance.

N-ZONE: Warum verkaufen
sich Titel wie Eternal Darkness
oder Resident Evil nicht wie
erwartet auf dem GameCube?

Paul Ashcroft: Das Problem ist,
dass die Leute nicht daran

Qualitﬂl nllr
maBig verkauft.

gewohnt sind, solche Titel auf
einer Nintendo-Konsole zu spie-
len. Die Leute kennen solche
Titel nur von der PlayStation.
Das heifdt aber noch lange nicht,
dass der GameCube eine Kin-
derkonsole ist, sondern viel-
mehr, dass wir der Familien-
Unterhaltung einen gro
Stellenwert einrdumen. Na
lich ist es dann so, dass
bei etwas gewalttatiger
len schnell verbren

INE: Wird Nin-
tendo in Zukunft intensiver
auf die Publisher zugehen?
Paul Ashcroft: Das tun wir
bereits. Wir haben zum Beispiel
eine sehr gute Beziehung zu
Electronic Arts aufgebaut, wie
man an der breiten Unterstiit-
zung der GameCube-Game-
Boy-Verlinkung erkennt. Und
diese Connectivity ist nun
wirklich etwas, das es nur bei
Nintendo gibt. Aber ich glaube

Nintendo 1
Und natﬁ;

wie die Leute unterwegs spielen.
Wir kennen unsere Zielgruppe
und wir wissen, dass die Leute
langer als drei Stunden spielen
wollen, bis der Akku alle ist —
und dann kann ich nicht mehr
telefonieren oder sonst was. Der

Akku des Game Boy .,-,.. .

SP halt offiziell 18 S_ mder
wir haben i
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den laufen lassen und der lauft
immer noch. Aber drei Stunden
ist wirklich nicht genug. Das ist
kein Fortschritt, das geht zurtick
zu den Zeiten von Atari Lynx
und Sega Game Gear, wo man
schon leuchtende Displays hat-
te, aber nur zwei Stunden
spielen konnte und dann neue
Batterien brauchte. Wenn man
eine gute mobile Konsole haben
will, braucht man den Game
Boy Advance SP, wenn man
ein gutes Handy haben will,
dann kann man sich fiir das
Nokia-Geriat entscheiden.

N-ZONE: Was ist mit Sonys
PSP? Viele unserer Leser konn-
ten sich vorstellen, dass Sony
eine konkurrenzfihige Hand-
held-Konsole abliefern wird.
Paul Ashcroft: Sony ist jetzt
schon seit ein paar Jahren in der
Spiele-Branche und bisher sehr
erfolgreich, das kann man nicht
bestreiten. Aber wir haben
momentan kaum Informatio-
nen iiber Sonys erstes Hand-
held. Ist das eigentlich eine
Spielekonsole oder ein Multi-
media-Gerdt? Wie teuer wird es
sein? Wie wird es genau funk-
tionieren? Ich traue Sony durch-
aus zu, ein gutes Gerdt abzu-
liefern. Aber Nintendo schlaft
nicht! Wir haben den Game Boy
Advance auf den Markt ge-
bracht und bereits am SP gear-
beitet. Wir haben sehr gute Tech-
nologie-Partner wie Matsushita
zum Beispiel. Die konnen wirk-
lich fantastische Dinge. Aber der
Zeitpunkt, dariiber zu sprechen,
ist noch nicht gekommen.

N-ZONE: Sony setzt mehr auf
Mulhmedm, w1e man an den:

seit vielen Jahren auch Video-
spiele. Wir haben da Erfahrung
und sind offensichtlich erfolg-
reich damit. Wir mochten uns
auf unsere Starken konzentrie-

n. Andere Hersteller haben
Erfahrungen aus anderen Bran-
chen. Sony hat Erfahrung in
der Musik- und DVD-Branche
und so ist das fiir sie nahe lie-
gend, Multimedia-Gerdte zu
entwickeln. Aber wir sind
davon iberzeugt, dass wenn
man ein Gerat entwickelt, das
alles verspricht, dann kann es
meistens nichts wirklich rich-
tig. Wenn man sich allerdings
auf eine Funktion konzentriert
— bei uns ist es das Spielen -
dann kann man es viel besser
machen.

N-ZONE: Sony ist mit dem Eye
Toy ein innovatives und sehr
erfolgreiches Produkt gelun-
gen. Wird Nintendo ein dhn-
liches Produkt auf den Markt
bringen? Zumal viele dieses
Gerat wahrscheinlich eher bei
Nintendo erwartet hitten.

Paul Ashcroft: Ob wir so etwas
Ahnliches auf den Markt brin-
gen werden, kann ich noch
nicht sagen. Ich glaube aber, das
wiirde so nicht funktionieren.
Denn der Grund, warum es so
erfolgreich ist, ist, weil es inno-
vativ ist. Und es ist irgendwas,
was Sony vielleicht braucht, um
diesen Begriff Spielspaf8 hervor-
zuheben. Es geht in die Rich-
tung Spaf fiir die ganzé Fami-
lie. Wir brauchen in diesem
Bereich zur Zeit kein weiteres
Produkt, denn wir machen
schon immer Familienunterhal-

Rang: =

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

Das denken die Spleler

in unserer Community unter www.n-zone.de haben
sich einige Spieler iiber Nintendo ausgetauscht.
Lest hier, was sie geschrieben haben.

wie der neue mnlendu prasident {eaum |wata ) sagte will man ja neue charah‘tare
Angemeldet seit: 25.11.01 | und neue spielserien schaffen. er will damit ein neues nintendo schaffen ein
IP:80.128.1.94 nintendo der zukunft. das eben mario und pkmn nicht mehr zeitgeman sind

Keine Autorenpunkte

Gepostet 14.08.03 22:30 | das problem ist Ja auch die ewig Jammemde nintendo fanboygemeinde. (nicht alle
aber ein grofier teil). wo Jeder 2 meinungen hat und mit beiden nicht zurecht
kommt

Rang -

als das mit den neuen spiele-serien angekindigt wurde heulten schon viele rum
und klammerten sich an ihrem geliebten mario fest, zugleich wollen sagen sie
aber das sie was neues wollen und eben mario ausgelutscht ist

viele wollen ja neus ides usw aber wenn dann neues umgestetzt wird stellen sie
sich stur dagegen und wollen wieder das es so war wie davor

Achja, und weri lth s0 netr bin (verdammt ist mir langweilig) lass Ich den Text
Angemeldet seit 27.04.03| oben nochmal zusammen
IP:212.7.162.202
Gepostet 15.08.03 0153 | 1 Nintendo solite {wie sle es ja angeklndigt haben) versuchen , noch weitere
“Helden” zu kreieren bzw. das System der alten Serien sinmal vollkemmen zu
Uberarbeiten und &fter zu verandern (Sarien wie FF Oberieben dadurch , dass die
Geschichte stets unterschiedlich ist, neus Helden besitzt und oftmals auf ein
neues System aufbauf)

2 Nintendo solite starker versuchen Trends zu erkennen und diese auch zu
nutzen , solite sich also in starkerem Mate nach der heutigen , schnelllebigen
Gesellschaft ausrichten

3 Nintendo sollte (das kommt jetzt noch neu hinzu) auch bestehende Features
erweitern (sel es jetzt oder bei spateren Konsolen) , ein Beispiel istzB. das
Linkfeature des GBA das zur Zeit ja nur wenige Moglichkeiten bietet und die

: meisten Leute sicherlich nicht zum Kaufen animiert

4 Nirtendo solite das Gamedesigning auch darauf ausrichten , leicht verstandiiche
Spiele zu entwickeln (ist ja auch geplant) , allerdings soliten die Spiele gleichzeitig
fir interessierte Spleler gleichzeitig eine hihere Komplexitat anbieten

Das waren , glaube ich , die wichtigsten Punkte . ich hoffe das macht alle
lesefaulen Menschen gilckich

Rang Ich versuche mich kurzzu fassen &

Angemeldet seit 01.06.01

IP:194.76.48.58 * Nintendo Software ist anders und ich bin froh dass Big'N andere nicht einfach
Keine Autorenpunkie
Gepostet 15.08.0311:02

kopler (bel sich selbstzu kopieren |st natlrlich okay)
* lch will anspruchsvolle, gut designte Spiele... Optik und Zeitgeist ist 2weitrangig

*lch vermisse nichts auf dem Cube was ich nicht auf dem PC hatte. Somit reizt
mich die Softwarepalette von PS2 und XBox eher wenig

* Es ist nicht wirkdich wichtig welchen Platz Nintendo auf dem Markt einnimmt
solange Nintendo relevant Gewinn macht und wir die Spiele kriegen die wir wollen

* Solange Ich Nintendo-Software kriege Ist es mir egal auf welcher Hardware sie
erscheint

*Wenn wir schon dber schlechte Spiele und Innovationslosigkelt jammern, was
sollen dann die Besitzer anderer Konsolen tun?

*Wenn Jemanden die Cube-Software nicht gefallt Ebay Ist Gberall, wenn man
wirklich will kann man in Null-komma-Nix das Systern wechseln... Aber wer will
| das schon?

Auf unserer Internetseite haben wir euch gefragt, ob
Sonys Handheld eine Gefahr fiir den GBA sein kann.

Dazu habe ich
keine Meinung. ich
weil nicht genug
iiber den PSP.

Er hat eine
Chance, wenn
er dhnlich viel
kostet wie
der GBA.

Nein, der PSP hat
keine Chance gegen
den etablierten GBA.

33,7% _




ES IST KEIN

Hinterm Steuer rast ihr mit Genuss iiber
die Strapen von L.A. und erfreut euch
an markanten Punkten wie dem
Convention Center ... rast dank exzellentem
Fahrverhalten gekonnt durch die
Verkehrsliicken und geniept bei einem Crash
das herrlich anzuschauende Schadensystem."

A

e

PlayStation.2

NINTENDO
?GAMEBLBE

ES IST KEIN
FIGHTING GAME.

w
| a— -
PRSI L o e — —_—
'_ —
-

.Wenn euer Gegner nach schnellen Schlagfolgen
fir einen Moment benommen umhertorkelt,
packt ihr durch eine Tastenkombination
'nen ganz fiesen Schlag aus. Spezialschldge
und sogar komplett neue Kampfstile erlernt ihr
in Dojos, die tibers Stadtgebiet verteilt sind..”

ES IST Tn“Ege

STREETS OF LA

ES IST KEIN
SHOOTING GAME.

.Bangbang mit Nick Kang: Wow! Nach sechs
Stunden ‘True Crime’ sind wir sicher: dieses
Spiel wird ein Riesenhit."

Ab November 2003 erhaltlich

| i
| X(xeox ‘Ac'l'Mﬁorl

€ 2003 Activision, Inc. and its affiliates. Published and distributed by Activision Publishing, Inc, Activision s a registered trademark and True Crime and Streets of LA are trademarks of Activision,
Inc. and its affiliates. Al rights reserved. Developed by Luxoflux. All rights reserved. "PlayStation" and "PlayStation" logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. NIN-
TENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft
Corporation in the U.S and/or other countries and are used under license from Microsoft. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners.

-




: DOUBLE DASH!!

MARIO KART

Double Dash!!

Der beriihmteste Klempner der Welt kehrt auf die Rennpiste zuriick!

' lass  Nintendos

D ‘Maskottchen
L™= I!Mario nicht nur
in Jump & Runs, sondern auch
im Gokart eine ausgezeichnete
Figur macht, wissen wir bereits
seit den Super-Nintendo-Zei-
ten. Damals etablierte Ninten-
do mit Super Mario Kart gleich
ein ganz neues Genre: das der
Fun-Racer! Nach zwei tollen
Fortsetzungen auf dem N64
und dem Game Boy Advance
rast nun die lang erwartete
GameCube-Version heran und
verspricht mehr Spielspafd

denn je. Und seit Mario Kart:
Double Dash!! auf der E3 vor
wenigen Monaten erstmals der
geifernden Spielermeute pra-
sentiert wurde, hat sich einiges
getan, wie die von Nintendo
auf der Leipziger Games Con-
vention gezeigte Version be-
wies. Neben brandneuen Stre-
cken und anwéahlbaren Fahrern
und Karts gab es weitere De-
tails zu bestaunen.

MASSE UND KLASSE!
Doch immer schon der Reihe
nach. Der Name von Nintendos

neuestem Fun-Racer ist Pro-
gramm! Denn ihr schwingt
euch erstmals nicht alleine ins
Kart, sondern diirft zwei Fahrer
bestimmen, die fiir euch an den
Start gehen. Dabei nimmt ein
Fahrer vorne im Kart Platz und
tibernimmt das Lenkrad, wih-
rend der zweite Charakter sich
hinten um die Verteilung der
Extras kiimmert. Wenn ihr
einen Kumpel zur Hand habt,
ist es allerdings nicht moglich,
dass einer den vorderen und
einer den hinteren Charakter
steuert. Jeder Spieler lenkt

stets ein Kart mit zwei Charak-
teren. Neben den bereits 16
bekannten Charakteren Mario,
Luigi, Peach, Daisy, Baby
Mario, Baby Luigi, Yoshi, Birdo,
Wario, Waluigi, Donkey Kong,
Diddy Kong, Bowser, Bowser
Jr., Koopa und Paratroopa wer-
det ihr noch einige weitere aus
dem Mario-Universum bekann-
ten Charaktere im fertigen Spiel
wiederfinden, so dass die Ge-
samtzahl der zur Verfiigung
stehenden Charaktere tiber 20
Fahrer betrigt. Brandneu de-
signt zeigen sich auch die Karts,



INFO NETZWERKSPIEL

Mehr SpaB im Netz!

Mario Kart: Double Dash!! bietet zwar keine Online-
Unterstiitzung, dafiir kdnnt ihr mehrere GameCube-
Konsolen zusammenstdpseln und im Netzwerk zocken.

Wenn ihr keine Lust habt, per Splitscreen zu zocken, dann daddelt doch am

besten im Netzwerk. Denn mittels des Breitband-Adapters konnt ihr bis zu

vier GameCubes miteinander vernetzen, so dass jeder Spieler an einem

eigenen Fernseher zocken kann. Wie viele Spieler letztlich genau im Netz-

werk zocken konnen, scheint noch nicht endgiiltig geklart zu sein. Allerdings

ware es gut maglich, dass man auch im Netzwerk per Splitscreen spielt. Bis
_zu 16 Spieler konnten dann an dem Multiplayer-SpaB teilnehmen!

die mehr an fantasievolle Sei-
fenkisten erinnern und im
Aussehen individuell an die
Charaktere angepasst wurden.
So werdet ihr vor Rennbeginn
nicht nur gefragt, welche Cha-
raktere ihr steuern mochtet,
sondern auch, mit welchem
Kart ihr an den Start gehen
wollt. Eure Entscheidung soll-
tet ihr euch gut {berlegen,
denn die Wahl von Fahrern und
Kart hat grofien Einfluss auf die
Fahreigenschaften. Entscheidet
ihr euch beispielsweise fiir
die duflerst schwergewichtigen
Bowser und Donkey Kong als
Fahrer, dann kommt euer Kart
nur schwer vom Fleck und
wird in den Kurven sehr weit
nach aufen getragen. Wahlt ihr
dagegen Baby Mario und Baby
Luigi, dann beschleunigt euer
Kart schnell und bleibt gut in
der Spur, allerdings verfiigt es
nicht tiber die hochste Endge-
schwindigkeit und ihr habt in
Rempel-Duellen keine guten
Karten. Entscheidet ihr euch
aber zum Beispiel fiir Koopa
und Bowser als Fahrer, dann
habt ihr ein gutes Allround-
Team, das keine grofien Schwa-
chen und Starken besitzt. Je
nachdem, welchen Charakter
ihr wahlt, andern sich auch
die zur Verfligung stehenden
Karts. Denn der fette Donkey
passt logischerweise nicht in
das Winzlings-Kart von Baby
Mario. Genau wie bei den
bisherigen Mario Kart-Spielen

konnt ihr mit auf der Strecke
verteilten Fragezeichen-Boxen
Extras einsammeln. Mit Bana-
nenschalen konnt ihr gegne-
rische Karts von der Strecke
rutschen lassen, wihrend Blitze
alle Fahrer aufler dem eige-
nen langsamer werden und
schrumpfen lassen. Sind die
Gegner einmal klein, kénnen
sie leicht platt gefahren werden,
was die Konkurrenz entschei-
dende Zehntel kosten kann.

ALT WIE NEU

Mit den Schildkréten-Panzern
schiefit ihr die Renngegner ab.
Griine Panzer fahren einfach
geradeaus und prallen von den
Wanden ab, rote Panzer don-
nern dagegen zielgesteuert auf
das ndchste Kart los. Mit Pilzen
erhaltet ihr einen Turbo, der
euch wichtige Meter nach vor-
ne bringt. Auch der aus Mario-
Spielen bekannte Unverwund-
barkeits-Stern ist wieder mit
dabei. Gelegentlich erhaltet ihr
drei Schildkréten-Panzer oder
Pilze auf einmal, was euch auf
der Jagd nach einer Spitzenpo-
sition sehr behilflich sein kann.
Soweit ist alles bereits aus
bisherigen Mario Kart-Spielen
bekannt. Allerdings gibt es
auch einen Haufen neuer Din-
ge. So werdet ihr ab und an
zwei Fragezeichen-Boxen auf
einmal finden, so dass jeder
eurer Fahrer je ein Extra be-
kommt. Auflerdem gibt es
einen Haufen spezieller, cha-

—~y

DICK UND DOOF?
Wario und
Waluigi
sammein eine
Fragezeichen-
Box ein.

1 VOR DEM PILZ

W AL RLFAAS Die Charaktere

')/ schauen immer in
/ .+ die Richtung, in
~der sie die Extras
~ einsetzen.

GENIAL ANIMIERT
Waluigi

genieBt den

i Turbo-Rausch
sichtlich.

SCHADENFREUDE
Wario zeigt den
Mario-Briidern
eine lange Nase!

WITZIG Falls ihr
kein Extra habt,
konnt ihr mit der
il Y-Taste die

| Konkurrenz
etwas foppen.

: erhaltet ihr einen

——— S@ES SCHNELL
' T 00 06°169
. t!!!l!!,. - Mit einem Pilz

b
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.
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BEIM TEUTATES
Gleich wird die
Prinzessin die
versammelte
Konkurrenz
schrumpfen.

GEFAHRLICH
Bowsers Riesen-
panzer ist direkt

hinter den Frage-
zeichen-Boxen
platziert.

DAS IST MEINS
Wenn ihr

kein Extra habt,
konnt ihr der
Konkurrenz mit
einem Druck auf
Y eins kiauen.

FETTSACK Donkey
Kong braucht ein
sehr groBes Kart!

TV-UBERTRAGUNG
Nach jedem
Rennen kdnnt

ihr euch eine
Wiederholung
anschauen!

Frn e

i
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3
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rakterabhangiger Extras. So
konnen Donkey oder Diddy
Kong beispielsweise eine Rie-
senbananenschale erhalten, die
wesentlich grofier ist als die
normale, Mario schiefit mit
Feuerbillen um sich und Yoshi
bringt die Gegner mit tiber die
Strecke kullernden Eiern zum
Wahnsinn. Auch ein Ketten-
hund, der euch durch das gan-
ze Feld nach vorne katapultiert
und gleichzeitig die Konkur-
renz aus dem Weg raumt, ist
dabei. Auerdem koénnt ihr nun
Bomben erhalten, die ihr nach
vorne oder hinten werfen
konnt. Auch der blaue Panzer
aus der N64-Version, der stets
den Fiihrenden angreift, wurde
tiberarbeitet und pfliigt nun
nicht mehr durchs ganze Feld.
Vielmehr fliegt der Panzer nun
tiber das komplette Fahrerfeld,
steuert zielgerichtet auf den
Ersten zu und raumt ihn mit
einer gigantischen Explosion
von der Strecke. Eines der
wichtigsten neuen Gameplay-
Elemente ist, dass ihr die Po-
sition eurer Charaktere mit
einem Druck auf die Z-Taste
jederzeit wechseln konnt. Der
Clou ist: Nur der hinten auf
dem Kart stehende Charakter
kann Extras nutzen, der vorde-
re Charakter kann Extras aller-
dings festhalten. So konnt ihr
euch ein wichtiges Extra wie
einen Stern oder einen Blitz bis
kurz vor Rennende aufsparen
und trotzdem mit dem hinteren

Charakter kriftig das Feld auf-
mischen. Neu ist auch, dass
ihr Schildkroten-Panzer nicht
mehr als Abwehrschild hinter
euch herziehen konnt. Statt-
dessen konnt ihr mit einem
geschickt getimten Drift zielsu-
chenden Panzern ausweichen.
Mit diesem Drift konnt ihr auch
die Kurven besser durchfahren.
Ahnlich wie in der N64-Version
erhaltet ihr mit etwas Geschick
einen zusitzlichen Boost, der
euch ein paar Meter gutmachen
lasst. Dies bedarf jedoch einiges
an Koénnen!

BESSER ALS AUF DER E3!

Doch die auf der Games Con-
vention gezeigte Version offen-
barte noch mehr. So sind die
Strecken nun deutlich brei-
ter und interaktiver. Beispiels-
weise werdet ihr auf einem
Kurs mittels einer gigantischen
Kanone einen Berg hochge-
schossen, wdhrend ihr ein
Stiick weiter mit Steinschlag
rechnen miisst. Zahlreiche Be-
schleunigungsstreifen erleich-
tern geschickten Spielern das
Vorankommen, wihrend an-
dere Zocker im Matsch am
Streckenrand stecken bleiben.
Da zeigt Spieler 2 Spieler 1 eine
lange Nase, weil er eine Abkiir-
zung genutzt hat, doch keine
drei Sekunden spdter fahrt
Spieler 1 freudestrahlend als
Erster durchs Ziel, da ein
Kettenhund Spieler 2 wenige
Meter vor der Ziellinie von der

INFO DIE GRAFIK

Im Auge des Betrachters

Wie gut ist die Grafik von Mario Kart: Double Dash!!
wirklich? Hier gibt’s die Antwort!

Sicher ist Mario Kart: Double Dash!! nicht das hiibscheste aller GameCube- -
Spiele. Dafiir gibt es einfach zu wenig Spektakuléres zu sehen und die Tex-
turen sind zu simpel. Nicht einmal die Fensterscheiben der anderen Fahr-
zeuge sind transparent. Auf der anderen Seite ist die Weitsicht hervorragend
und das Spielgeschehen lduft mit ultrafliissigen 60 Bildern in der Sekunde
ab. Hinzu kommen die typisch witzigen Nintendo-Animationen und die Non-
stop-Action auf den Strecken. Alles ist in Bewegung, im Hintergrund fliegen
Panzer durch die Gegend, dort werfen die Mario-Briider mit Bananenschalen

- TR 00067167

T
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um sich und weiter
vorne explodiert eine
Bombe. Und letztlich
s zadhlt doch nur der

SpielspaB!

SCHADE
Die Fenster des
Busses sind nicht

transparent.




Strecke gefegt hat. Wackelnde
Briicken, tiefe Abgriinde und
hinterhiltig gestaltete Spriinge
lassen auf der einen Seite genug
Raum, um fahrerisches Kénnen
zu demonstrieren, und sorgen
auf der anderen Seite fiir Scha-
denfreude bei den Mitspielern,
wenn es mal nicht klappt. All
das ist Mario Kart und noch viel
mehr, denn natiirlich diirfen
auch die Battle-Modi nicht feh-
len. Seit dem ersten Mario Kart
sorgt namlich das Bekriegen
mittels der Extras fiir jede
Menge Partyspafs! Ziel ist es, in
einer Arena drei am gegneri-

¥ : > .. ':g o 5 !
PLATZ DA Die Strecken sind wesentlich breiter
und interaktiver als in bisherigen Spielen.

schen Kart befestigte Luftbal-
lons abzuschiefien. Auch auf
dem GameCube sorgt dieser
Spielmodus wieder fiir machtig
Laune! Neu hinzugekommen
ist jedoch ein Modus, in dem
man sich mit Bomben bewerfen
kann. Hier gibt es keine Luft-
ballons und keine sonstigen
Extras, sondern nur Bomben.
Wenn ihr den Gegner trefft,
erhaltet ihr einen Stern. Trifft er
euch anschliefiend, verliert ihr
den Stern wieder. Erwischt es
euch noch mal, erhélt der Geg-
ner einen Stern. Sieger ist, wer
als Erster drei Sterne hat. Nin-

.:"'.‘

25 | Jedes Heft mit
' coolem Extra

LIEBE ZUM DETAIL Staubwolken zeugen vom
aufgewirbelten Dreck! Vorsicht: Rutschgefahr!
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tendo zeigte auf der Games
Convention lediglich zwei
Battle-Arenen, bis zur fertigen
Version werden jedoch noch
einige hinzukommen. Aufler-
dem war die in Leipzig gezeigte
Version sichtbar schneller als
auf der E3, so dass auch kri-
tische Mario Kart-Veteranen mit
der Spielgeschwindigkeit mitt-
lerweile zufrieden sein sollten.
Eines kann man auf jeden Fall
jetzt schon sagen: Mit Mario
Kart: Double Dash!! rollt ein
geniales Spiel fiir alle Alters-
klassen auf uns zu!

FABIAN SLUGA

SPEED Ihr diirft wieder in drei Klassen antreten:
50, 100 und 150 cc!

i

€ VORSCHAU
P MARIO KART

Genre: Rennspiel
Hersteller: Nintendo
Entwickler:  Nintendo
Internet: www.nintendo.de
Spieler Termin

1-8 14. November

,Nintendo enttduscht die Fans nicht!
Schon jetzt ein sicherer Hit und ein
Plichtkauf fir alle GC-Besitzer!”

: DOUBLE DASH!!

MARIO KART




HARVEST MOON: A WONDERFUL LIFE

Harvest Moon
A Wonderful Life

Urlaub auf dem o

Bauernhof mal /Y@
/
anders. |




er Lust hat, sich
W in ein arbeits-
reiches, aber
dennoch &duflerst idyllisches
virtuelles Leben zu stiirzen,
sollte den Erscheinungstermin
des neuesten Harvest Moon-
Abenteuers im Auge behalten.
Die dreidimensionale, Sims-
ahnliche Ackerbau- und
VieHzucht-Simulation konnte
bereits Game-Boy- und N64-
Spieler begeistern. Entwickler-
schmiede Natsume tiiftelt der-
zeit noch an einer neuen, auf-
gebohrten Version fiir den
GameCube.

ES GIBT VIEL ZU TUN
In diesem Spiel schliipft
in die Rolle eines
kleinen Burschen, des-
" sen Aufgabe es ist,

4

-
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in deren Umgebung abspielt.
Ihr fangt praktisch bei null an
und versucht, euren Hof in
eine florierende Einkommens-
quelle zu verwandeln. Dabei
ist Arbeiten bis zum Umfallen
angesagt, um aus eurem kar-
gen Zuhause einen ansehn-
lichen Wohnsitz zu zaubern.
Das heifst, ihr verbringt den
lieben langen Tag damit,
Gemiise-Beete zu bewirtschaf-
ten, um euch damit Kohle zu
verdienen. Um den Rubel ins
Rollen zu bringen, konnt ihr
alles, was ihr anpflanzt, an
andere Dorfbewohner verho-
kern. Nur so konnt ihr euch
auch Neuanschaffungen leis-
ten, die fiir das Bewirtschaften
hilfreich sind. Natsume spen-
diert dem Nachfolger dies-
beziiglich eine Neuerung: Im

e 'Vergleid\ zu den vm-hengen

INFO GBA-LINKMOGLICHKEIT

: A WONDERFUL LIFE

HARVEST MOON

Farmer fiir
die Hosentasche

Das virtuelle Stidtereisen via Link-Kabel:

Die Handheld-Version mit dem Titel Harvest Moon: Friends of Mineral
Town spielt — wie der Titel schon erahnen lasst — in Mineral Town und
basiert auf der Welt und den Charakteren aus Harvest Moon: Back to
Nature. Da das Spiel zeitgleich mit der GC-Fassung erscheint, hat Ubi
Soft die Gelegenheit beim Schopf gepackt und euch eine Linkmaglichkeit
spendiert. Spielern wird dadurch ein Hin- und Herreisen zwischen beiden
Stadten ermdglicht. Dadurch erwarten euch viele neue Ereignisse, aller-
dings wollte Ubi Soft hieriiber noch nichts Genaueres verraten.

888

ey s ey s ]
SATTELT DIE PFERDE Als Jockey
zieht ihr im flotten Galopp an




Der griine
Daumen

BRAUTSCHAU Mit einem

A WONDERFUL LIFE

Zuerst diirft ihr euch entschei-
den, was ihr {iberhaupt anpfian-

HARVEST MOON

zen wollt. Nach der Aussaat
bewdssern. Wenn ihr euch

EVENT Auf diversen Veranstaltungen
lernt ihr hiibsche Madels kennen.

wurde ebenfalls verbessert.
Die GC-Version wird zusitz-
lich zu den tiblichen Tieren —
beispielsweise Kiihe, Schafe
oder Hithner — unter anderem
um Enten oder Ziegen berei-
chert werden. Zudem erwar-
ten euch eine Menge neuer
Charaktere. Das Spiel bietet
insgesamt 40 Spielfiguren, die
miteinander interagieren kon-
nen, und ein verbessertes
Konversationssystem, das die
Unterhaltungen nicht nur
umfangreicher, sondern auch
interessanter gestalten soll.

BRAUTSCHAU

Neben den iiblichen korper-
lichen Anstrengungen, die ein
Farmer-Leben mit sich bringt,
diirfen aber auch die zwi-
schenmenschlichen Beziehun-
gen nicht zu kurz kommen.
Im Klartext heifdt das: Finden
in eurem Harvest Moon-Uni-
versum irgendwelche Veran-
staltungen statt, so solltet ihr
diese keinesfalls verpassen.
Schliefllich darf auch die nette
Nachbarschaft nicht zu kurz
kommen. Auflerdem habt ihr

—
—
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nur so die Moglichkeit, eine
passende Gefdhrtin zu finden.
Zur Auswahl stehen diverse
niedliche Dorfschonheiten, die
ihr genauer in Augenschein
nehmen solltet. Eines dieser
schnuckeligen Wesen soll euch
schliefslich einen Nachkom-
men schenken, der euch spater
auf der Farm unter die Arme
greifen kann. Kurz gesagt:
Eine teure Arbeitskraft ein-
stellen? Nix da! Es wird eben
mal kurz ins Bettchen gehiipft
(aus  Jugendschutzgriinden
geht das natiirlich sittlich von-
statten) und schwuppdiwupp
hat man eine neue kleine
Arbeitskraft. Im Gegensatz zu
den Vorgangern diirft ihr jetzt
sogar das Heranwachsen eu-
res Sprosslings miterleben.

BESSERES
ZEITMANAGEMENT
Harvest Moon-Spiele zeichnen
sich insbesondere durch ein
nichtlineares Echtzeit-Game-
play aus, wobei diesmal das
Zeitmanagement erheblich
verbessert wurde. Die Story-
line setzt sich jetzt aus sechs

Perioden zusammen, die
jeweils einen unterschied-
lichen Lebensabschnitt dar-
stellen. Insgesamt erwarten
euch 30 arbeitsreiche virtuelle
Jahre, in denen sich sowohl
eure Erfolge als auch Fehl-
schlige auf den weiteren
Spielverlauf auswirken. Wer
also seine Aufgaben schdnd-
lich vernachlassigt, ‘wird
dies unter anderem durch
schlechte Ernten zu spiiren
bekommen. Kurz gesagt: Die
Herausforderung besteht ei-
gentlich darin, ein ideal aus-
balanciertes Verhiltnis zwi-
schen eurer Arbeit und den
abendlichen Freizeitbeschafti-
gungen zu erlangen. Schenkt
man dem japanischen Ent-
wickler Victor Interactive
Glauben, so erwartet euch
nicht nur das bislang umfang-
reichste, sondern auch ab-
wechslungsreichste  Harvest
Moon-Abenteuer. Wer Ent-
spannung sucht und auf
schnuffig verspieltes Gamede-
sign steht, sollte sich diesen
Titel auf jeden Fall vormerken.

KERSTIN SPRINGER

HARVEST MOON
Genre: Simulation
Hersteller: Ubi Soft
Entwickler:  Natsume
Internet: www.ubisoft.de
Spieler Termin
1  20. November

 Virtueller Urlaub - nicht nur
Harvest-Moon- oder Sim-Fans werden
an diesem Spiel Freude haben.”
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Hand univarsum Deutschiands!i!!

Versuche so visle Sokdaten wie migich aus feindi-
Sy chem Gebiet 2u befrelen und nach Hause zu bringen,
=8 indem Du das Sell an den riciigen Punid bringst!
| Aber passe auf, dass nicht feindiche Soldaten das
Sell erwischen! Diese werden némilch versuchen,
% Deinen Halicopter 21 sprengen!

BESTELL BRING 'EM BACK '
A 0190-801158 MIT DEM CODE 807179

Geeignet fur Nokia: 3650, 3510i, 5100, 6100
6610 6800 7210 7250 7650

-

BAING EMBALCK

ES IST WIRKLICH GANZ EINFACH Ste‘le e.nfach
die Verbi ndm 2u unserem WAP Portal her,
und Du kannst alles downloaden, was Du willst!!!

- POLYPHONE d Du s oade
Klingelténel ; |r,| egfernz: fTDersc ‘nf un emz.gartrq gt_gt
« WAP CHAT! e

oder '.'-:-FS"J.’.-C.k st SI[Z-’I\ L gr 1TIQI BeS"*| e h|e"
« WAP DATING

spieler in "(u'r"] und Du w
“haften im Mann-gegen- hnn
F‘||I ehn.er Du musst also Dein vl ;

um der Champion zu werden! G

BESTELL ACTION BASKETBALL
0190-801158 MIT DEM CODE 807145
Geeignet fur Nokiz: 35108, 3650, 5100, 5100,

6610, 6800, 7210, 7250, 7650.

nn ..,,.

ganz einfach Deine WAP—KOH %uratlon per Telefon indem
Du die Nummer; 0137 - 89911

2 e]
: s anrufst. Wir senden Dir
WA S BRING "EM BACK ACTION BASELFTB“LL J{a Vla s ANIMIERTE die notwendigen Einstellungen per SMS! Speichere diese und
= Bodiowans ST “wlhitach rufe dann das enlsPrecheqde leni auf Deinem Handy auf!
s B Unterhaitungawert ot sohi gui A M E ) Los gehts Tauch ab in unsere WAP-Welt!
E - 3 Gesamtnnte gut sehr gut — — I
= .‘0
/0 ; AMLER L - -y 80715:
: ‘/' Anmerkung: An den Symbolen (+#5) erkennst Du, Phone Shot < 807 ‘52
; ob das Spiel fiir Dein Handy geeignet ist! Sea Rescue [ 28 804107
& ! GAME GSM  BESTELLCODE Jet Rider o*$ 801110
e : B Soccdster ® 807116 Space Encounter. . . . 0$ 803102 WAP-Einstellungen anfordernf -
B . Citv Kniahts . 07180 Pesky Marbles .....® . ... 802107
scdudl 2l Yy Kright i i NUMMER: 0137 - 8991 199
s A ) » Geeignet fiir NOKIA 3315, 3410, 3510, 35104, 3530, 3560, 3650, 5100, 6100, 63104, 6610, 6800, 7210, 7250, 7650 und BI10i = &3
L : # Geeignet fir SIEMENS C55. $ Geeignet fiir SIEMENS S55, o WAP-fahige Handys: NOKIA, MOTOROLA, SAMSUNG, SIEMENS, SAGEM,

.~ ALCATEL, SONY-ERICSSON, SHARP, NEC, TOSHIBA & PANASONIC

Eimnfach & schmell per SMS bestellen:
DE: Beispiel:z

2, T6€/ min.

= EUR 1,99/SMS, Vodafone EUR 1,99 per SMS, max.
EUR 3,98 per Service (285MS um WAP-Einstellungen zu erhalten) (VF D2-Anteil EUR 0,12 pro SMS/ Zusalzentgell des

Dieser Service funktioniert mit den Providern T-Mobiie, E-Plus, Debitel, O2,

Anbieters EUR 1,87 pro SMS).(Fdr Bildmittellungen normal nur 2 SMS nbtig, je nach Kundenwunsch 3 SMS)
CH: Swisscom, Sunrise und Orange 3 CHF per SMS
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Willst Du mal was richtig Tolles auf Deinem Handy
haben?Dann bestell Dir eines unserer
wahnsinnig grofien Farblogo’s!!
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ERREICHT

FETTE FINGER . E0l003 GESCHALTET . 600043
PARTY NUMMER 60025 IMPORTANT . 601094
2 R i 601032 INTEROUTE 60404S
ANSCHLU 2 E0M033 JAPAN . 601046
ARABIA. 601034 KINGCALL 1. 600047
ASSTGNED . 604035 MTTAGSPAUSE 601050

CUTOFF

NACHRICHT

indem Du sie gllulun I .

eine neue Freundin/einen lum Freund!
Wir schicken Dir dann aufregende SMS
yon cool Tom oder Hot Sandy - ganz

mm‘i

Voicemail / Die Scherzhoﬂme

ﬁmmmaylmﬂz

WS Fidmiisngen wwnmmummaﬁmmmn 8510, 7210, 7650, B0 8310, 8o und Samsung NG20, R210s, S100 und TH00. Foiyphane Kinosions firtkiciorla - 7720/ Nokia : 3510, 3660, 35108, 5100, 6100, 8810, 6650, 7210, 7250, 7660 / Sameung : SGH T TLﬂ.SﬂK} SI)D.ABJJ»'SBME 555, 055/ Sony Encsson: PEOC,

T30, T310/ Sagem MY-G | Panasoric GDB7 / Sharp GX10/ nec nH, neo 22/ Alciet O 525, OT 715/ Tashiber TS21 . Walkneapers fir Nokier 35104, 3850, 5100, 6100, 6610, 8650, 7210, 7250, 7650, 8910 Siemens S55. Sany Ericsson: P00, T30, T 68, T310. Motorokar T720, Samsung: 5100, S300. Sapem MY-X5. Panasonic GDET

Sterp GX10. Tosha TS211 nec 211 nec n22 HELPDESK: 0211-80329820



BOSER, SCHWARZER MANN ?f ‘
Solid Snake sieht inder v\

e 8 Neuauflage eine Spur B -
] 1) [ .| disterer aus als in Teil 2. %‘; "

-
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THE TWIN SNAKES

METAL GEAR SOLID

Metal Gear Solid:

Um die Wartezeit bis zum Release im November RERL e

, |gung eines
| ~ .
Metal Gear Solid-

etwas ertraglicher zu machen, bekommt ihr einen Titels fir den GameCube

konnte Konami ja bereits fiir

VORSCHAU

rine fette Uberraschung sor-
ganzen Schwung nagelneuer Screenshots. e osies st 5 e

Tatsache, dass nicht Konami
selbst das GC-Abenteuer ent-
wickelt, sondern Silicon
Knights. Leider wird Metal
Gear Solid: The Twin Snakes kein
komplett neues Abenteuer des
bertihmten Killers werden. Die
Entwickler haben entschieden,
den ersten Teil — auf der Sony
PlayStation erschienen — wie-
der zum Leben zu erwecken.
Dabei werden aber viele spie-
lerische Elemente aus dem
zweiten Teil ibernommen. Tie-
fer gehende Details haben wir
ja schon in unserer Vorschau in
S Ausgabe 07/03 vorgestellt.
> Grafisch sieht der Titel mittler-
weile schon recht nett aus,
wenngleich andere Titel wie

Hi.iBSCHES KIND Mel'yl Silllerhurgl'l Zum BEiSpiL’l Star Fox Adventu-
ist die Nichte von Roy Campbell, res zeigen, was wirklich auf

der Solid durch die Missionen hilft.

AUGE UM AUGE Diese Situation
ist voll gestopft mit knisternder
.. Spannung. Wer sich wiohl

18
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BOSSKAMPF Durch die
Ego-Perspektive ergebe

[Frnenm—— L VN s T ‘ - 3
- : .

THE TWIN SNAKES

598/89898

METAL GEAR SOLID

=

<<

=

~ TOET i ! . . (L]

dem GC mdoglich ist. Interes- i ICH BIN DER GUTE! Psycho w
sant ist, dass einige Perspek- ! , Mantis macht sich die g
tivwechsel im Spiel vorge- : : ' l wehrlose Meryl untertan. =

nommen wurden. Auch man-
che Kamera-Einstellungen
haben sich gedndert und bie- W
ten nun etwas mehr Uber- | :
blick. Aber seht selbst und ! a

macht euch ein Bild davon.

/DO CRNJAK _ _
UDO CRNJAK P

'd VORSCHAU

R s: THE TWIN SNAKES _ i
- Action-Adventure y ) e

Hersteller: Konami : I

Entwickler:  Silicon Knights " t v

Internet: wwwi.siliconknights.com

) : KLEINES LAGERFEUER
?Dleler Termin o Hier ist der Blei- und - mysteridse Ninja gerade
: November Stickstoffgehalt in der seine Aggressionen an
NSCHATZ Luft eindeutig zu einem Soldaten aus. 5
.Das GC-Metal-Gear-Solid prasentiert y
sich als interessantes Best-of aus
dem ersten und dem zweiten Teil.” | e
LiFE EIRS e e ] - ) 58 - .
RS
SCHARFSCHUTZE «4 g™+ "= e .
Sniper Wolf war , _,’,ff’:s L =—ul 8 i :
schon im Original | — = g i ¢ ;
ein harter Gegner. . & _ HAMPELMANN Das O i L)
o ' 3R ; Festhalten an Vorspriingen ! - -4
re = P 73 - gome = vy ey und Kanten wurde aus
Teil 2 iibernommen. -
yF3J 93 -
R e ; : . G, ) | P
) 23
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SPHINX UND DIE VERFLUCHTE MUMIE

SphinX und die
verfluchte Mumie

DER DENKER

Obwohl Mumien
kein Gehirn mehr
haben, wird mit
Tutankhamen

der GroBteil der
Ratsel geldst.

"N HUBSCHE GRAFIK Eurocom hat

_ sowohl bei den Figuren als
% auch bei den Levels bereits
) gute Arbeit geleistet.

Eine bezaubernde Geschichte
aus Tausendundeiner Nacht.

urocom hat be-

E reits in der Ver-
AP gangenheit Spiele
oder besser gesagt Um-
setzungen fiir den GameCube
aus dem Boden gestampft. So
gehen zum Beispiel James Bond
007: Nightfire und Harry Potter
und die Kammer des Schreckens auf
sein Konto. Nun hat THQ das
Potenzial der fahigen Program-

mierer entdeckt und sie unter
Vertrag genommen. Zurzeit
arbeiten die Entwickler an Buffy
the Vampire Slayer: Chaos Bleeds,
zu dem wir euch im letzten Heft
schon eine ausfiihrliche Vor-
schau prasentiert haben. Das
zweite Projekt ist Sphinx und die
verfluchte Mumie. So lautet der
jetzige Titel des Action-Adven-
tures und wird vielleicht auch
bis zum Release so bleiben. An-
fangs hief das Spiel Sphinx and
the Shadow of Set. Danach wurde
es in in Sphinx und die verfluchte
Mumie umbenannt. Ausgangs-
punkt der Geschichte ist ein altes
agyptisches Reich, in dem der
Bosewicht Set sein Unwesen
treibt. Aufgrund der teuflischen
Experimente von Set ist eine
Wiederherstellung des Friedens
erforderlich. Hier schreitet der
Spieler ein und begleitet gleich
zwei Charaktere. Sphinx, so der
Name des ersten, tibernimmt im
Spiel die actionorientierten Teile.
[hren bandagierten Kopf hinge-
gen kann sich eine Mumie
namens Tutankhamen zerbre-
chen, die fiir den Grofiteil der
Ratsel und Stealth-Einlagen
zustandig ist. Im Verlauf des
Abenteuers wird zwi-
schen der Kontrolle
beider Charaktere
%, hin und her
o :
“ \ gewechselt. Auf
diesem Wege
wird auch die
Geschichte weiter-
erzahlt. Das Witzige
dabei ist, dass beide
Spielfiguren keine
Ahnung haben, dass die
andere iiberhaupt

: \ existiert. Sphinx
' -



ist mit allerhand Fahigkeiten
ausgestattet, um die teuflischen
Miéchte zu stoppen. Er be-
herrscht neben Standard-Ak-
tionen wie Laufen, Rennen,
Schwimmen, Klettern und An-
Vorspriingen-Entlanghangeln
auch mehrere Angriffs- und Ver-
teidigungstechniken, die im fort-
schreitenden Verlauf des Spiels
ausgebaut werden. Angreifen
kann er entweder mit seinem
Schwert oder mit einem Blas-
rohr, das mit verschiedenartiger
Munition ausgestattet ist: Aus
der Ego-Perspektive koénnen
Feuer-, Saure-, abprallende und
auch spezielle Teleporter-Pfeile
abgeschossen werden. Das Blas-
rohr kann auch in diversen Rit-
seln eingesetzt werden, zum Bei-
spiel kann ein Gegner in Brand
gesteckt werden, so dass er in
panischer Angst gegen eine
Holzbarriere rennt und damit
den Weg frei macht.

SADO-MASO UND

SPASS DABEI

Wenn ihr die Kontrolle iiber die
Mumie tibernehmt, bekommt
ihr die Moglichkeit, eurer sadis-
tischen Ader freien Lauf zu las-
sen. Um die meisten Ritseleinla-
gen mit der wandelnden Klorol-
le zu 16sen, muss man sie zum

Beispiel in Brand oder unter
Strom setzen, sie mit zwei Fels-
brocken platt machen oder so-
gar zerstiickeln, um sie durch
besonders enge und kleine Off-
nungen zu steuern. Die Anima-
tionen aller Charaktere, allen
voran die der Mumie, sind sehr
gut gelungen und lassen einen
des Ofteren schmunzeln. Aber
auch die tiber 150 feindlichen
Wesen sind sehr fantasievoll und
passen gut ins optische Gesamt-
bild. Sehr grof3, detailliert und
atmosphirisch sind auch die sie-
ben Welten geworden.

UDO CRNJAK

? VORSCHAU

P SPHINX
Genre: Action-Adventure
Hersteller: THQ
Entwickler:  Eurocom
Internet: www.thq.com/sphinx
Spieler - Termin
1 | Feruar2004

,Tolle Animationen, hilbsche Welten
und eine interessante Geschichte
machen Appetit auf mehr.*

WAS ZUM ... Da hat die
Mumie wohl gesehen,
was als Nichstes auf
sie zukommt. Oh weh!

INFO CHARAKTERDESIGN

IMMER LOCKER BLEIBEN Im Lauf
des Spiels trifft man auf iiber
150 Charaktere.

“SMALLTALK
Manche Figuren
haben Interessantes
zu erzahlen. Manche
aber auch nicht.

Mumie sein ist hart!

Besonders wenn man so traktiert wird wie
Tutankhamen in Sphinx und die verfluchte Mumie.

Das Leben einer Mumie ist schon hart. Nicht genug, dass die Mumifizierung
im Vorfeld schon nicht besonders angenehm ist. Nein, man wird auch noch

in so einen komischen, viel zu engen Sarkophag gesteckt und darf Tausen-
de von Jahren darauf warten, dass man irgendwann in ein Museum gestellt
wird. Eurocom hat fiir sein neuestes Spiel ein besonders dusseliges Exem-

plar kreiert. Seht euch diese Schnappschiisse an und amdisiert euch.

HALT MAL, BITTE! Mann, wire
ich doch zu Hause geblieben.

NEIN, ICH WILL NICHT! Vergesst WAR NICHT SO GEMEINT! Ich will

es, ich geh da nicht mehr raus.

"TSCHULDIGUNG Ich wusste doch
nicht, dass hier noch besetzt ist.

doch nur die Uhrzeit wissen.

SPHINX UND DIE VERFLUCHTE MUMIE
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5 Ein absoluter
Iwanzig

lizenzierte
Karossen

Bis auf einen haben
wir euch alle Boliden
aufgefiihrt. Fiir die
fehlende Karosse
laufen derzeit noch
Lizenzvereinbarungen.

tandige Release-
Verschiebungen

sind wir ja

gewohnt! Jeder von euch kennt
das: Man wartet sehnsiichtig
auf ein bestimmtes Spiel und
dann die Hiobsbotschaft: ,Der
Erscheinungstermin hat sich
leider verschoben.” Ab und an
erlebt man aber dennoch eine
Uberraschung! Eigentlich
sollte die Fortsetzung der
beriihmten NfS-Reihe erst
Anfang ndchsten Jahres
erscheinen, aber Electronic
Arts” hauseigenes Entwick-
lerteam EA Blackbox hat
einen Gang hochgeschaltet
und begliickt euch wider
Erwarten noch vor Weihnach-
ten mit Need for Speed Under-
ground. Diesmal erwarten
euch aber keine geschnie-
gelten Nobelkarossen wie

in Need for Speed: Hot

Acura Integra Type R
Acura RSX Type S
Dodge Neon

Ford Focus ZX3

Honda Civic Coupé Si
Honda S2000

Hyundai Tiburon GT
Mazda MX5

Mazda RX7

Mitsubishi Eclipse GSX
Mitsubishi Lancer
Nissan Skyline R34-GTR
Nissan Sentra SE-R Spec V
Nissan 240X Fastback
Nissan 507

Subaru Impreza 2.5 RS
Toyota Celica GT-S
Toyota Supra

VW Golf GTI

" EREBO et 3

e

Underground

INFO SCHNELLE FLITZER

fir Tuning-Fans und Speed-Freaks

Pursuit 2. Die Entwickler
haben sich vielmehr auf die
tiiblichen, meistverbreiteten
Tuning-Babes von heute
fokussiert. Zu Beginn des
Spiels habt ihr geniigend
Cash, um euch locker einen
Boliden der untersten Klasse
zu leisten, wodurch ihr gleich
noch ein bisschen Moos
fiir erste Tuning-Mafinahmen
ubrig habt. Thr konnt euch
aber auch ein etwas teureres
Einsteigermodell schnappen.
Fiir diverse Extras bleibt dann
allerdings nicht mehr viel
tibrig. Dieses Manko kann
aber leicht wettgemacht wer-
den! Denn wenn ihr in den
Rennen geniigend Erfolge
verbucht, konnt ihr euch

unzahlige realistische Tuning-
Komponenten kaufen, die das
Handling,

gung oder

die
die

Beschleuni-
Hochstge-

; \_";\
S N

L



KAMIKAZE Puh, das war
wirklich mehr als knapp!

schwindigkeit eurer Karre
verbessern. Um das Ganze so
realistisch wie moglich darzu-
stellen, programmierten die
Entwickler alles anhand von
Fotos der echten Motoren.
Aber nicht nur hier wurde
ganze Arbeit geleistet.

UNZAHLIGE
ACCESSOIRES

IThr habt die Qual der Wahl
zwischen einer schier endlos
erscheinenden Auswahl an
Accessoires. Angefangen von
verschiedenen Lackierungen -
wie Matt, Hochglanz oder
Metallic - iiber komplette
Body Kits bis hin zu allerlei
verschiedenen Spoilern ist
alles dabei, was das Tunerherz
begehrt. Dariiber hinaus konnt
ihr aus unzahligen Airbrush-
Motiven eines auswahlen, das
aus eurem ohnehin schon
schnittigen Boliden ein einzig-
artiges Meisterwerk zaubert.
Diese Spielereien sind aber
nicht nur dazu da, um die op-
tischen Aspekte anzuheben,
sondern verhelfen euch auch
zu mehr Stilpunkten. Je cooler
eure selbst zusammengebas-

..Z' | g

Spiegelungen sehen einfach nur geil aus!

telte Karre ist, umso hoher
steigt euer Ansehen — und nur
dann werdet ihr zu bestimm-
ten Rennen eingeladen, zu
denen ihr mit einem stinknor-
mal aussehenden Wagen gar
keinen Zugang hattet. Um der
Coolness noch eins draufzuset-
zen, finden die rechtswidrigen
Rennen allesamt nachts statt,
was dem Geschwindigkeits-
gefithl sehr zugute kommt.
Durch grell erleuchtete Grof3-
stadtlichter kommt das Speed-
feeling sensationell riiber.

BERAUSCHENDE
SPEED-EFFEKTE

Bei steigender Geschwindig-
keit zunehmende Blur-Effek-
te tun ein Ubriges, um euch
in einen wahnwitzigen Ge-
schwindigkeitsrausch verfal-
len zu lassen. Bei diesem
halsbrecherischen Tempo
muss man selbstverstandlich
hochgradig konzentriert fah-
ren, um unliebsame Bekannt-
schaften mit Straenbegren-
zungen zu vermeiden. Ein zu
harter Aufprall wiirde schnell
das Aus bedeuten, wohin-
gegen kleinere Kollisionen

Boliden beeindrucken.

keine merkbaren Schiden
hinterlassen, aber dafiir Zeit
kosten. Ein realistisches Scha-
densmodell wurde absichtlich
auflen vor gelassen.

UBER 100

SPANNENDE RENNEN
Karrieregeile Fahrer werden
paradiesische Verhaltnisse vor-
finden. Insgesamt sollen nam-
lich iiber hundert Events
gestartet werden konnen.
Besonderes Augenmerk wurde
dabei auf die KI gelegt. Laut
Produzent Chuck Osieja achtet
diese darauf, wohin man fihrt,
und nimmt von Fahrfehlern
Notiz, wodurch sich Gegner
natiirlich viel schwerer ab-
schiitteln lassen. Sehr interes-
sant sind auch die so ge-
nannten Dragster-Rennen, in
denen es hauptsichlich auf
prazises Schaltvermogen an-
kommt. Ein neuer Drift-Modus
wurde ebenfalls integriert, der
nach geschicktem Ausscheren
des Hecks verlangt. Je nach
Starke und Lange der Drifts
erhaltet ihr Punkte und Kolli-
sionen werden mit einem
Abzug geahndet. Es erwartet

euch somit zweifellos ein
beeindruckender und innovati-
ver NfS-Nachfolger, der sich
gewaschen hat! EA konnte uns
bis Redaktionsschluss leider
noch keine GC-Bilder zur Ver-
fligung stellen. Um euch aber
den Mund vollends wassrig zu
machen, haben wir schon mal
einige PS2-Screens abgebildet.
Die GC-Version wird mit

Sicherheit qualitativ ohne wei-
teres mithalten konnen.

KERSTIN SPRINGER

- Rennspiel
Electronic Arts_
t EA Blac_:kpox
Internet: www.electronicarts.de

Spieler Termin
1-4 November

Der neue Action-Flitzer toppt die
Vorganger um Langen — bei diesem Spiel
sollite man sich besser anschnallen!"

VORSCHAU

WEG DA! Kleine Rempler beeinflussen
t. | das Fahrverhalten eures Boliden nicht.




'achdem sich Se-
- | \l ga mit der Por-
- _Itierung von Sonic
" Adventure DX: Director’s
Cut nicht unbedingt mit
Ruhm bekleckerte, erwartet
euch mit diesem Spiel wahr-
scheinlich eine Wiedergutma-
chung. Sonic Heroes lehnt sich
zwar stark an Sonic Adventure
an, wurde aber mit ein paar
neuen Features aufpoliert.

FLOTTER DREIER
Waihlen diirft ihr zwischen ins-
gesamt zwolf spielbaren Cha-

rakteren, die jeweils in vier'

Griippchen unterteilt sind. Im
Sonic-Team steuert ihr Sonic
hochstpersonlich plus  Tails
und Knuckles, wihlt ihr hinge-
gen Team Dark, erwarten euch
Shadow, Rouge und E-102
Gamma. Team Rose besteht aus
Amy, Cream und Big the Cat
und das Chaotix-Team aus Vec-
tor, Espio und Charmy. Je nach
Spielsituation konnt ihr per
Tastendruck einen Lead-Cha-
rakter auswdhlen und auch
jederzeit zwischen den quirli-
gen Helden hin- und herwech-
seln. Dabei gilt es abzuwégen,
welcher der drei Protagonisten
gerade am besten zu gebrau-
chen ist. Der Spielcharakter,
mit dem ihr jeweils agieren
mochtet, ftihrt die Dreier-For-

-

mation an. Habt ihr bei-
— spielsweise  das
" Sonic-Team aus-
gesucht, so ist

Sonic fir die

: kniffligen

\ /. Jump&Run-
Passagen
pradestiniert, wahrend Knuck-
les fiirs Grobe zustandig ist
und mit ihm am leichtes-
ten schwere Felsbrocken
beseitigt werden kon-
nen. Tails hingegen
~ der fliegende
\ Transporter — mano-
‘vriert seine beiden
Kumpels tiber tiefe
Abgriinde. Sega spendiert
jeder der vier Mannschaften
sogar eigene Spezial-Levels
und Zwischensequenzen, wo-
durch Abwechslung garantiert
sein soll. Zudem versprechen
die Entwickler eine verbesserte
Kamerafiihrung und auch
einen fliissigeren Bildaufbau.
Wenn uns die Eindriicke von
der Preview-Version nicht trii-
gen, so sinkt die Framerate
kaum unter 60 Bilder pro
Sekunde. Das Spiel wird
Anfang nichsten Jahres platt-
formiibergreifend erscheinen
und sich vielleicht sogar als
Sonics gelungenste Wiirfelex-

kursion entpuppen.

KERSTIN SPRINGER

2

") VORSCHAU
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P SONIC HEREOS
Genre: Jump & Run
Hersteller: Atari

Entwickler:  Sega
Internet: www.sega.com

Spieler  Termin
a5 - 5. Dezember

,Der quirlige Igel startet erstmals zu
einem Multiplattform-Auftritt. Neue
Features lassen auf Erfolg hoffen.”

onic Heroes

Ab sofort diirft ihr drei eurer Lieblingshelden
gleichzeitig(!) steuern.

MAYDAY, MAYDAY
Trio im Anflug!
Tails kann

seine Kumpels
iiber kurze Zeit

| fliegend

transportieren.

SPEEDBAHNEN
Streifen zum
Beschleunigen
sorgen mitunter
wieder fiir
rasante Speed-
einlagen.

FLOTTE TRUPPE
Hier gibt gerade
Amy Rose den
Ton an. lhr
kinnt aber
jederzeit auch
zu Cream oder
der fetten Katze
wechseln.

WAS GEHT AB?
Manchmal
geht alles so
rasend schnell,
dass man mit
dem Schauen

= fast nicht

nachkommt.



KIDS ZONE

y ALLES, WAS KIDS INTERESSIERT !

ALLES, WAS COOL IST: |
Anime * TV-Pro ide %
Musik * Kino * '."Ji-.:,‘-:: -,.‘,-"

HnSTER. POKEMON
=% DER KUI7T

Expertenwissen: Alles iiber Pokémon v
| Rot/Blau bis Rubin/Saphir und die Zukun

I AN '
Endlich: \fugren:lbertdlePlﬁ'r‘sw‘"’"2 AN

AT

Jetzt 12 Seiten TV-Programm mit
allen Animes und Soaps

Jetzt mit genialen Wissens- und
Sportreportagen




DESERT STORM II

CONFLICT

SCHROTTREIF Bei heftigem Granatenbeschuss bleiben weder Gebdude S0
noch Autos unversehrt. Ein Traum fiir jeden Schrotthidndier.

NNENBRAN

~

Pivotal Games entfacht erneut einen Wiistensturm.
Sogar mit umfassenden Verbesserungen.

. o~ |chon der erste
S Teil brachte

‘durch die zeitli-

che Uberschneidung mit der

zweiten Irak-Krise eine gewisse

Brisanz mit sich. Nicht weniger

. kontrovers ist die Thematik der

BRITISH SAS ODER U.S.
DELTA FORCE?

Wie schon im Vorganger hat
man zu Beginn des Spiels die
Wahl zwischen der britischen
Spezialeinheit SAS und der US

der fiir schwere Geschiitze
zustindig und Jones kann
erneut mit jeder Art von
Sprengstoff ~ herumspielen.
Fortan fiihrt der Kampfeinsatz
den Spieler durch insgesamt 14
Levels, von denen aber vier zu

D Die Vorhut sichert den strategisch wichtigen Platz und
garantiert euch so ungehindertes Fortfahren. So muss das sein!

Conflict: Desert Storm I

nunter oder fallen von
Déachern. Der Spieler kann sich
auch ein personliches Profil
anlegen. Neben vielen weite-
ren grafischen Details, wie
einem wackelnden Bildschirm
nach einem Granatenein-

Delta Force. Die Hauptfiguren
bleiben — aufgrund des
Wiedererkennungs-
wertgs — die glei-

Fortsetzung Conflict:  Desert
Storm I, die sich langsam, aber
sicher der Fertigstellung néhert. gy

Ubungszwecken gestaltet wur-
den. Eine nochmalige Verbes-
serung erfuhr die kiinstliche

schlag, wurde auch die Sicht-
weite erheblich erweitert.

UDO CRNJAK

Anders als es in der Wirklich- = chen: Bradley ist Intelligenz simtlicher von der
keit der Fall war, stiirmen in Y59 ’ A der Teamfiihrer, CPU gesteuerter Figuren. Mis-
Desert Storm 11 alliierte Trup- - J p oley der Scharf- sionstechnisch sind neben Ret-
pen auf Bagdad zu, um die ' | schiitze, Con- tungsaktionen auch wieder CONFLICT: DESERT STORM Il
~ von dort ausgehende : . nors ist ,simple” Seek-and-Destroy- | genre: Action
' | \,,_ wie- Einsdtze mit dabei. Technisch Hersteller: T R
A : RN hat sich im Vergleich zum Vor- - Entwickler: Pivotal Games

ganger einiges in positiver

Hinsicht getan. So wurden MAHOL Wwiy.tokiac de

die Figuren mit erheblich | Spieler Termin
mehr  Polygonen |14 Winter
modelliert und
den feindlichen
Charakteren wurden sogar

physikalisch korrekte Sterbe-
animationen spendiert. Nach
todlichen Treffern poltern

sie nun Treppen hi-

e

\';’ ..J

,Dank der vielen Verbesserungen hat
Conflict: Desert Storm 2 deutlich mehr
Erfolgschancen als der Vorgénger.

4% e
N SCHUTTHAUFEN GESICHERT Von
' P' W\ ~ diesem Gebaude geht mit
| \}. Sicherheit keine Gefahr mehr aus.

—
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Holt euch jetz Efiir 172 Jahr im®Abo und dazu
as kultige Boxspiel Rocky: fiir nur € 20,-!

e

| ntwicklerschmie-
E de Rage gelang

les, anspruchs-
volle Boxkdmpfe und pure
Unterhaltung unter einen Hut
zu bringen. Schliipft in die
Haut von Rocky Balboa, Ivan
Drago oder Clubber Lang.

20 Charaktere und 14 Arenen
warten in dieser gelungenen
Mischung aus Beat 'em Up und
Boxspiel auf euch. Das Spiel
weifs durch eine gelungene
Grafik zu beeindrucken und
die originalen, fetzigen Musik-
stiicke lassen ehrgeiziges Kampf-

fieber ausbrechen. Durch die
einfache Steuerung ist der Titel
nicht nur fiir Boxexperten, son-
dern auch fiir Einsteiger sehr
gut geeignet. Um diesen arcade-
lastigen Priigelspaf werden
euch nicht nur Rocky-Fans
beneiden!

Bequemer und schneller
online abonnieren:

KI Ja, ich mdchte das N-ZONE-Halbjahres-Abo (= sechs Ausgaben) und dazu das GameCube-Spiel
ROCky (Art.—Nr. 00231 8) fiir nur € 20,-! In Osterreich und im iibrigen Ausland betrégt der Abopreis € 25,-.

Das Heft geht an (Bitte in Druckbuchstaben austiillen):

abo.n-zone.de

Name, Vorname Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Dort findet ihr auch eine Ubersicht

samtlicher Abo-Angebote von
N-ZONE und weiterer COMPUTEC- | " Mt

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

r_l Bequem per Bankeinzug (nur in Deutschiand und Osterreich maglich)

Magazine. : Kreditinstitut:

PLZ, Wohnort

Konto-Nr.
N-ZONE
- Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen) a7

Das Abo gilt fiir mindestens 1/2 Jahr (sechs Ausgaben) und verlangert sich
Coupon ausfilllen, auf eine Postkarte kleben und ab damit an automatisch um zwdlf Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor |:| Gegen Barzahlung — bitte keine Miinzen oder Briefmarken!
N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 11 29, Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach . S ¢
23612 Stockelsdort. | Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir N-ZONE. Bitte beach- SER/ABg Rige Lt dase fostsng Do
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Sir. 10 |  ten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei

NZHJO1

A-5081 Anif. Waochen nicht immer mit der ndchsten Ausgabe beginnen kann. COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Strale 77, 90762 Fiirth; Viorstandsvorsitzender: Christian Geltenpoth
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FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE

VORSCHAU

‘Final Fan
Tactics Adva

Ny

S\

Die Advance-Wars-Reihe bekommt einen starken

Strategie-Konkurrenten. Und der hat es in sich.

e

(—— ler Oktober wird
D fir viele Strate-
- Jgie-Fans - und
GBA-Besitzer — mit Sicherheit
ein wundervoller Monat.
Nicht genug, dass Advance
Wars 2: Black Hole Rising
erscheinen wird. Mit Final
Fantasy Tactics Advance liefert
Square Enix kein RPG, wie
vielleicht erwartet wird, ab,
sondern den neuen Strategie-
Knaller. Final Fantasy-typisch
wartet der Titel mit einer
guten und fesselnden Story
auf. Seinen Lauf nimmt das
Geschehen, als Marche und
seine Freunde einen mysterio-
sen Schmoker 6ffnen. Das hat
namlich zur Folge, dass sich
die Heimat der Hauptfiguren
in ein sonderbares Konigreich
namens Ivalice verwandelt.

WERDE MITGLIED

Im Laufe des Spiels
schlieBen sich neue
Charaktere eurem
Clan an (links).
FEUERSTURM

Die Spezial-Attacken
filllen fast den
ganzen Bildschirm
(rechts).

Tech

e

How about we switch?
Would that be better?
Let?s start already!

(] -
1

@i die Reichweite der Attacke

ff{““_ .. N \

Bei den Kdmpfen sind

und der Hohenunterschied
ausschlaggebend (links).
MARCHENHAFT Final Fantasy
hatte immer eine tolle

Hier hat ein hartes und will-
kiirlich handelndes Kampfge-
richt das Zepter in der Hand
und veranstaltet Kampfe,
deren Regeln es nach Belieben
andern kann. Bald hat sich
der Spieler mit anderen Re-
cken in einem Clan zu-
sammengerottet und zieht auf
einer {ibersichtlichen Welt-
karte von Stadt zu Stadt. Das
Herzstiick des Spieles sind
die strategischen Kampfe auf
teilweise sogar mit Hohen-

unterschieden  versehenen
Arealen.
KAMPF IST TRUMPF

Entsprechend der jeweiligen
Figur koénnen Nahkampf-,
Fernkampf-, Spezial- oder
Magietechniken, aber auch
Gegenstdande eingesetzt wer-

AN

I'd pick "Final

Fantasy." That’s

den. Insgesamt gibt es fiinf
Rassen: Menschen, Viera, Nu
Mou, Bangaa und Morgle.
Diese Unterteilung ist auch
reprasentativ fiir die Gewich-
tung der einzelnen Fiahigkei-
ten wahrend der Kampfe. Im
Laufe des Spiels konnen auch
vom Spieler diverse Jobs -
wie zum Beispiel Soldat,
Bischof oder Monk - tiiber-
nommen werden. Ebenfalls
interessant ist das Gesetz-
System bei Final Fantasy Tac-
tics Advance. Verstofit man
wihrend eines Kampfes ge-
gen die Bedingungen, kassiert
man eine gelbe Karte. Ist der
Verstofs schlimmerer Natur,
bekommt man eine rote Karte
und wandert ins Kittchen. Die
Kombination aus dem hervor-
ragendem Kampfsystem, den

Geschichte (rechts).

vielen Job-Moglichkeiten,
dem interessanten Gesetz-
System und der Story lasst
auf grofies Kino hoffen.
: UDO CRNJAK

s\ VORSCHAU
—
=] FF TACTICS ADVANCE

Genre: Strategie
Hersteller: Nintendo
Entwickler.  Square Enix
Internet: www.nintendo-europe.com
Spieler ' Termin

1-2 Oktober

»Advance Wars bekommt einen
famosen Strategie-Konkurrenten
mit sehr viel spielerischem Potenzial.




Mortal

Kombat$s

Tournament Ed|t|on /

Sub-Zero, Scorpion und Co.

bitten exklusiv zur ndchsten
Blutfehde auf dem GBA.

line der bekann-

| testen Priigel-

| spiel-Serien diirf-
te mit Sicherheit Mortal Kombat
sein. Grund fiir diesen Bekannt-
heitsgrad ist der hemmungslose
Gebrauch des roten Lebenssaf-
tes. Das hatte in der Vergangen-
heit natiirlich zahlreiche Indizie-
rungen zur Folge. Nach der neu-
esten Episode Mortal Kombat:
Deadly Alliance kommt nun
GBA-exklusiv der Nachfolger
Mortal Kombat: Tournament
Edtion. Wie der Titel schon ver-
muten lasst, liegt der Schwer-
punkt der blutigen Keilerei im
Mehrspielermodus. Hier habt
ihr die Moglichkeit, zu viert in
die Schlacht zu ziehen. Ermittelt
entweder in einem Turnier den
Sieger oder schliefit euch zu
Tag-Teams zusammen!

WETTEN, DASS ...

Besonders spafiig bei den Mehr-
spieler-Duellen ist die Moglich-
keit, Wetten tliber den Ausgang
der Kadmpfe abzuschlieflen.
Diverse Minispiele und ver-
steckte Kampfherausforderun-
gen bekommen durch das Wet-
ten ebenfalls einen zusdtzlichen
Anreiz. Wie auch schon aus dem
Vorganger bekannt, wird der
Spieler fiir gewonnene Kampfe
und Minispiele mit ausreichend
Cash belohnt. Der Unterschied
zu Deadly Alliance ist, dass man
dieses Mal rote Miinzen be-
kommt. Funktion und Einsatz-
moglichkeit sind allerdings
gleich geblieben: Man kann

damit wieder versteckte Cha-
raktere oder Kampfschauplitze
in der Krypte kaufen. Wird Mor-
tal Kombat: Tournament Edition
mit dem Vorgéanger verlinkt, so
konnen sogar die roten und die
gelben Miinzen kombiniert ein-
gesetzt werden, um ganz beson-
dere Items freizuschalten. In
Sachen Spiel-Modi wurde auch
einiges zusdtzlich draufgepackt.
Ein Practice-Mode ist dieses Mal
mit von der Partie, ebenso ein
,Race to Raiden”-Arcade-Style-
Mode, der es dem Spieler
erlaubt, nach jedem Kampf den
Charakter zu wechseln. Abge-
rundet wird das Ganze noch mit
neuen Kdmpfern und neuen
Kampfarenen. Die erweiterte
Statistik gibt auflerdem einen
noch besseren Uberblick iiber
die individuellen Leistungen.
UDO CRNJAK

b ; MK: TOURNAMENT EDITION

Genre: Beat ‘em Up
Hersteller: Konami
Entwickler: Midway

Internet: www.midway.com

Spieler Termin
1-4 - Herbst

,Die spannende Mehrspieler-Option
und das interessante Wett-System
sorgen fir frischen Wind auf dem GBA."

m.'mnf C&Ef i
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TOURNAMENT

MORTAL KOMBAT

MANN, BIN
ICH COOL!
Sonnyboy
Johnny Cage
ist dieses Mal
auch mit von
der Partie.

VORSC/

SCHNIPP,
SCHNAPP!
Sareena ist
einer von drei
exklusiven
Charakteren.

GANZ NEU
Der Tag-
Team-Mode
hat sonst an
Wrestling-
Spiele
erinnert.

GEMEINSAM
STARK Zu
zweit kampft
es sich doch
gleich viel




SPIELE-LEXIKON

spieLtLEXIKON

Auf einen Blick: Die
besten Spiele, die
aktuellen Termine und
die wichtigsten Projekte
fiir den GameCube
und den Game Boy
Advance

:AMECU

BEHEITS ERHALTLICH!

Auf den kommenden Seiten erhaltet ihr
einen Uberblick iiber bereits erhdltliche
Spiele fiir den GameCGube. Wir haben

die Spiele dabei nach Genres geordnet.

Titel Hersteller Wertung
ACTION

Batman Vengeance Ubi Soft . 81%
Black & Bruised Vivendi Universal 67%
Conflict Desert Storm BigBen 74%
Defender Konami 70%
Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme Electronic Ats  83%
Die Monster AG: Monster-Ball THQ 40%
Disney's Tarzan Freeride Ubi Soft 73%
Drei Engel fiir Charlie: Volle Power Action 39%
Enter the Matrix Atari 75%
FireBlade Konami 72%
Gauntlet Dark Legacy Midway 61%
Hunter: The Reckoning Virgin Interactive 70%
Ikaruga Atari ; 86%
Mario Party 4 Nintendo 74%
MegaMan Network Transmission ~ Capcom - - 68%
Men in Black 2: Alien Escape Atari 59%
Minority Report Activision 54%
Monopoly Party Atari 61%
Monster Jam: Maximum Destruction ~ Ubi Soft 55%
Mystic Heroes THQ 63%
P.N.03 Capcom 79%
Reign of Fire Konami 62%
Robotech Battiecry TDK Mediactive 73%
Smuggler's Run: Warzones Take 2 82%
Spider-Man; The Movie Activision 83%

Electronic Arts  84%
ElectronicArts  90%
Electronic Arts  79%

Star Wars: Bounty Hunter
Star Wars: Rogue Squadron I
Star Wars: The Clone Wars

Taz Wanted Infogrames 68%
The Hulk Vivendi Universal 73%
Top Gun; Combat Zones Virgin Interactive 76%
Universal Studios Theme Park Kemco 71%
WWE Crush Hour THQ 61%

Aktuelle Empfehlung:

Star Wars: Rogue Squadron Il ElectronicArts  90%

GAMECU

1080’ AVALANCHE

SSX 3wird mit Sicherheit ein wirklich ernst zu

nehmender Konkurrent fiir Nintendos Schneevergniigen.

IN DEH ENTWICKLUNG

Hier erhaltet ihr Bilder und Infos zu wichtigen GameCube-Projekten.

Die zwei sympamlschen Gallier gilt es abwechselnd
durch kunterbunte Levels zu steuern.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Atari

Termin: 28. November

BATMAN: RISE OF SIN TZU

Ubi Soft, DC Comics und Warner Bros. zeichnen
gemeinsam fiir ein erneutes Abenteuer veranwortlich.

Termin; : 2004
Jump & Run

Um Kohle zu verdienen, miisst ihr umherstreifende Tiere
mit eurer Kamera ins Visier nehmen.

Hersteller: Ubi Soft

! Hersteller: Ubi Soft

Termin: 20. November

Kurz vor unserem Redaktionsschluss erfuhren wir, dass
dieser Titel leider nicht mehr auf dem GC erscheint.

Termin: 2004

DRAGON'S LAIR 3D: RETURN OF THE LAIR

Ritter Dirk the Darings Auftritt wurde zum x-ten Mal ver-
schoben. Hoffentlich erscheint das Spiel iiberhaupt noch.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: THQ

Termin: Gecancelt

Termin: November




EGO-SHOOTER =
. (—]
Der Anschlag Ubi Soft 47% o
Die Hard Vendetta Vivendi Universal 86% ;
James Bond 007: Nightfire Electronic Arts ~ 85% Wi
James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer Electronic Arts  83% o=t
Medal of Honor: Frontline Electronic Arts ~ 87% u"
Metroid Prime Nintendo 94% e
Red Faction 2 THQ 83% —
Star Wars Jedi Knight Il: Jedi Outcast Activision 83% Q-
TimeSplitters 2 Eidos 88% »
Turok Evolution Acclaim 79%
Tom Clancy's Ghost Recon Ubi Soft 78%
Aktuelle Empfehlung:
Die japanische Version konnte uns vollends iiberzeugen. Metroid Prime Nintendo 94%
streichen. Wahrscheinlich kommt es erst néchstes Jahr. Hoffentlich begeistert die PAL-Umsetzung ebenso.
Hersteller: Nintendo Hersteller: Nintendo B[A'l‘ 'EM up
Tenm: 1./2. Quartal 2004 Termin: Ende Oktober Bloody Roar: Primal Fury Aot 82%
Capcom vs. SNK 2 EQ Electronic Arts  64%
Godzilla: Destroy all Monsters Melee  Atari 71%
Mortal Kombat: Deadly Alliance Konami 82%
Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%
UFC Throwdown Ubi Soft 67%
X-Men: Next Dimension Activision 1%
Aktuelle Empfehlung:
Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%
ACTION-ADVENTURE
Batman: Dark Tomorrow Vidis 69%
Blood Omen 2 Eidos 85%
p— Casper: Spirit Dimensions TDK Mediactive 66%
: - o s Eternal Darkness Nintendo 90%
Ihr werdet in ein méarchenhaftes Zeitalter entfihrt, in Den smarten Geheimagenten Pierce Brosnan diirft ihr Harry Potter und die Kammer ...  Electronic Arts ~ 74%
dem es wieder einmal eine holde Maid zu retten gilt. bald tiber vier Kontinente steuern. Hitman 2: Silent Assassin Fidos 85%
Hersteller: Avalon Hersteller: Electronic Arts Jimmy Neutron THQ 59%
Termin: Termin: 21. November Largo Winch Ubi Soft 69%
Luigi's Mansion Nintendo 87%
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft 89%
Resident Evil Capcom 88%
GLADI“S Resident Evil Zero Capcom 89%
g '{i’i ' : Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken THQ 65%
; y Sponge Bob THQ 69%
Spyro: Enter the Dragonfly Vivendi Universal 68%
Starfox Adventures Nintendo 91%
Super Mario Sunshine Nintendo 91%
Superman: Shadow of Apokolips  Atari 45%
The Scorpion King Vivendi Universal 53%
Tom Clancy's Splinter Cell Ubi Soft 90%
Wario World Nintendo 87%
X-Men 2: Wolverine's Revenge Activision 67%
Zelda: The Wind Waker Nintendo 95%
Aktuelle Empfehlung:
Zelda: The Wind Waker Nintendo 95%
ADVENTURE
Largo Winch Ubi Soft 69%
Aktuelle Empfehlung:
Largo Winch Ubi Soft 69%
. JUMP & RUN
Castleween Wanadoo 49%
Crash Bandicoot: Der Zom des Cortex Vivendi Universal 83%
Dr. Muto Konami 75%
_ Disney's Donald Duck: Phantomias Ubi Soft 68%
3 Disney's Donald Duck: Quack Attack  Ubi Soft 70%
oy Pac-Man World 2 Electronic Ats  72%
\ Sonic Adventure 2 Battle Atari 81%
' _ Sonic Adventure DX: Director's Cut Atari 59%
) Sonic Mega Collection Atari 83%
. Ty the Tasmanian Tiger ElectronicArts  61%
Unmengen todbringender Waffen erwarten euch in diesem Horstalior: _AcUviSat Vexx Acclaim 74%
spannenden Spektakel. Falls der Titel nicht wieder verschoben ahper e 1%
wird, werden wir euch bald mehr dariiber berichten. ARtuelie Empfehiung:

Sonic Mega Collection Atari 83%




SPIELE-LEXIKON

GESCHICKLICHKEIT

Bomberman Generation
Disney's Magical Mirror
Eggo Mania

Super Monkey Ball
Super Monkey Ball 2
Tetris Worlds

Worms Blast

ZooCube

Aktuelle Empfehlung:
Super Monkey Ball 2

ROLLENSPIELE

Baldur's Gate: Dark Alliance
Evolution Worlds

Lost Kingdoms

Lost Kingdoms 2

Phantasy Star Online: Episode I&lI
Skies of Arcadia Legends
Summoner 2: A Goddess Reborn:
Aktuelle Empfehlung:

Skies of Arcadia Legends

STRATEGIE

Doshin the Giant
Pikmin

Aktuelle Empfehlung:
Pikmin

SIMULATION

Die Sims
Aktuelle Empfehlung:
Die Sims

RENNSPIELE

18 Wheeler American Pro Trucker
ATV: Quad Power Racing 2
Burnout

Burnout 2: Point of Impact

Cel Damage

Crazy Taxi

Dakar 2

Driven

Extreme-G3

F1 2002

F1 Career Challenge

Freekstyle

Hot Wheels: Velocity X

Jeremy McGrath Supercross World
Micro Machines Explosion

MX Superfly

Need for Speed: Hot Pursuit 2
Pro Rally 2002

Rally Championship
Smuggler's Run: Warzones
Speed Challenge

Speed Kings

Spy Hunter

SX Superstar

The Simpsons Road Rage
V-Rally 3

Wave Race: Blue Storm
Wreckless: The Yakuza Missions
Aktuelle Empfehlung:

Burnout 2: Point of Impact

FUSSBALL

Disney Sports FuBball
FIFA FuBball WM 2002
FIFA Football 2003

ISS 2

ISS 3

RedCard

Sega Seccer Slam
Virtua Striker 3
Aktuelle Empfehlung:
FIFA Football 2003

Vivendi Universal 74%

Nintendo
Kemco
Atari
Atari
THQ

Ubi Soft
Acclaim

Atari

Vivendi
Ubi Soft
Activision
Activision
Atari
Atari
THQ

Atari

Nintendo
Nintendo

Nintendo

Electronic Arts

Electronic Arts

Acclaim
Acclaim
Acclaim
Acclaim
Electronic Arts
Acclaim
Acclaim
Ubi Soft
Acclaim
Electronic Arts

Electronic Arts .

Electronic Arts
THQ

Acclaim

Atari

THQ
Electronic Arts
Ubi Soft
BigBen.
Take2 -
Ubi Soft
Acclaim
Midway
Acclaim
Electronic Arts
Atari

Nintendo
Activision

Acclaim

Konami
Electronic Arts
Electronic Arts
Konami
Konami
Midway

Atari

Sega

Electronic Arts

70%
80%
81%
84%
60%
64%
66%

84%

84%
63%
83%
83%
82%
88%
83%

88%

80%
88%

88%

85%

85%

2%
80%
85%
88%
65%
85%
69%
69%
81%
7%
77%
85%
58%
40%
74%
80%
75%
76%
67%
82%
68%
76%
69%
61%
70%
73%
87%
76%

88%

62%
82%
83%
72%
72%
69%
82%
67%

83%

Schizo? In Killer 7 mit Sicherheit. Capcom Iasst euch in
sieben verschiedene Persanlichkeiten schiiipfen.

Leider schwingen Mario & Co. doch erst ab néchstes Jahr

den Schiager. Den importtest gibt's trotzdem ab Seite 68.

Hersteller: Capcom

Hersteller; Nintendo

Termin: 2004

Wie iiblich erwartet euch ein abgedrehtes Leveldesign
und ihr diirft euch sogar nachts auf die Pisten wagen.

Termin: 1./2. Quartal 2004

Schade! Der fiinfte Teil des Party-Krachers erscheint
ebenfalls erst Anfang ndchsten Jahres,

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

Termin: 14. November

Fir Snakes GC-Debiit zeichnet Silicon-Knights — unter anderem
durch Eternal Darkness bekannt — verantwortlich. Eine spezielle
Grafik-Engine soll euch ein richtiges Schmanker! servieren.

Termin: 1./2. Quartal 2004

Hersteller: Konami
Genre: Action-Adventure




AMERICAN SPORT =
: ) [==]
Disney Sports Basketball Konami 55% <
Madden NFL 2003 Electronic Arts  88% —
NBA Courtside 2002 Nintendo 82% :
NBA Live 2003 Electronic Arts  83% e
NBA Street Vol. 2 Electronic Ats ~ 82% a8
NBA 2K3 Atari 85% -
NFL 2K3 Atari 89% =5
NHL 2003 Electronic Arts ~ 85% a
NHL 2K3 Atari 86% <2]
NHL Hitz 2002 Konami 81%
NHL Hitz 2003 Konami 82%
Aktuelle Empfehlung:
| Macht euch darauf gefasst, dass euch angesichts des Als Corporal Joe Griffin dirft ihr euer strategisches NFL 23 Atari 8%
unglaublichen Speeds die Spucke wegbleibt. Konnen gegen japanische Truppen unter Beweis stellen. |
Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Electronic Arts g TRENDSPORT
Termin: 28. November Termin: 14. November AOGREE IR A iy
sy Big Air Freestyle Atari 53%
BMX XXX Acclaim 69%
Dark Summit THQ 83%
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Acclaim 78%
Disney Skateboarding Konami 45%
Evolution Skateboarding Konami 53%
Evolution Snowboarding Konami 62%
Kelly Slater's Pro Surfer Activision 78%
Mat Hoffman's Pro BMX 2 Activision 75%
SSX Tricky ElectronicArts  84%
Tony Hawk'’s Pro Skater 3 Activision 88%
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 92%
Whirl Tour Vivendi Universal 75%
Aktuelle Empfehlung:
.. Tony Hawk’s Pro Skater 4 Activision 92%
- 3 N "’_-é_: e
Kein Zeitlimit, neue Pikmin und ein kooperativer Shinji Mikami verspricht, euch in vollkommen neue | SPO RT (So NS"G ES)
Zweispielermodus hat der Nachfolger zu bieten. Sphéren eintauchen zu lassen. Wir sind sehr gespannt! | Ace Golf Eidos 78%
Hersteller: Nintendo Hersteller: Capcom | Beach Spikers Atari 85%
Tormin: 28, November Termin: 2004 . ESPN Int. Winter Sports Konami 74%
Knockout Kings 2003 Electronic Arts  82%
Outlaw Golf TDK Mediacitve  70%
Pro Tennis WTA Tour Konami 55%
Rocky Rage 84%
Aktuelle Empfehlung:
Beach Spikers Atari 85%
WRESTLING
Def Jam Vendetta Electronic Arts  '80%
Legends of Wrestling Acclaim 56%
Legends of Wrestling 2 Acclaim 70%
WWE Wrestlemania X8 THQ 73%
Aktuelle Empfehlung:
Def Jam Vendetta ElectronicArts  80%
Ob die PAL-Anpassung ebenso begeistern kann wie die Wie etliche andere Titel ebenfalls, erscheint dieses Spiel GAMECUBE
japanische Version, erfahrt ihr ab Seite 42. leider erst Anfang nachsten Jahres. WA s K 0 M M T WA N " ?
Hersteller: Nintendo Hersteller: THQ

Termin: 26. September Termin: Februar 2004 An dieser Stelle informieren wir euch
: iiher die in den nachsten Monaten
anstehenden GC-Verdffentlichungen

fiir Europa.
SEPTEMBER
tel Genre Termin
Disney's Extreme Skate Adventure Trendsport 4. Sept.
Freaky Flyers Rennspiel Sept.
Freedom Fighters Action-Adventure 19. Sept.
Freestyle Metal X Rennspiel Sept.
Madden NFL 2004 American Sport  12. Sept.
NHL 2004 American Sport  26. Sept.
Nicht nur spielerisch, sondern auch soundtechnisch Das spannende Stealth-Action-Game basiert auf einem Soul Calibur 2 Beat'emUp  26.Sept.
E:'gﬁ::mh o ;m?ﬁmm mfm Hﬁm?w ¥ den ¥, Super Bust-A-Move All Stars Action _ 4. Sept.
e 24, OKtober Tarmin: Friihiahr 2004 Tiger Woods PGA Tour 2004 Sport (Sonstiges) 20. Sept.

WWE WrestieMania XIX Wrestling Sept.
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OKTOBER

itel
Asterix & Obelix XXL
Barbarian
Blonicle: The Game
Bratz Dolls
Budokai
Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds
Disney Party
Dragen Ball Z: Budokai

Drome Racers

FIFA Football 2004

Findet Nemo

F-Zero GX

Galidor: Defender of the Outer Dimension
Gladius

NBA Live 2004

NHL Hitz Pro

SSX 3

Teenage Mutant Ninja Turtles
Viewtiful Joe

Wallace & Gromit

Worms 3D

XGRA

OVEMBER
|
1080° Avalanche
Batman: Rise of Sin Tzu
Beyblade: Super Tournament Battle
Billy Hatcher and the Giant Egg
Der Herr der Ringe; Die Riickkehr des Konigs
Dragon's Lair 3D: Return to the Lair
Harry Potter: Quidditch Weltmeisterschaft
Harvest Moon: A Wonderful Life
James Bond 007: Alles oder Nichts
Judge Dredd
Looney Tunes: Back in Action
Mario Kart: Double Dash!!
Medal of Honor: Rising Sun
Metal Gear Solid: The Twin Snakes

Metal Arms: Glitch in the System Action 21. Nov.
Need for Speed: Underground Rennspiel 28. Nov.
Pikmin 2 Strategie 28. Nov.
Spy Hunter 2 Rennspiel Nov.
Star Wars Rogue Squadron Ill: Rebel Strike  Action 6. Nov.
The Hobbit Action-Adventure 21, Nov,
The Halian Job Rennspiel Nov.
The Simpsons: Hit & Run Rennspiel 7. Nov,
Tony Hawk's Undergroud Trendsport 13. Nov.
True Crime: Streets of LA, Action 6. Nov.
Urban Freestyle Street Soccer FuBball Nov.
X Ego-Shooter 13. Nov.
2003

N S e e |
Conan Action-Adventure 4. Quartal
Crash Nitro Kart Rennspiel 5. Dezember
Galleon: Island of Mystery Action-Adventure 2003
Gotcha Force Action 2003
Legends of Wrestling 3 Wrestling 4. Quartal
NBA Jam 2004 Sport 4. Quartal
Pitfall Harry Action 3. Quartal
Sonic Heroes Jump & Run 5. Dez.
Tom Clancy's Rainbow Six 3 Ego-Shooter 2003

Genre Termin
Jump & Run 30. Okt.
Beat 'em Up 17. Okt.
Action-Adventure 10. Okt.
Geschicklichkeit  30. Okt.

Action 23. Okt.
Action 24. Okt.
Action 17. Okt.
Action 23. Okt.
Rennspiel 10. Okt.
FuBball 31. Okt.
Action-Adventure Okt
Rennspiel Ende Okt.
Jump & Run 2. Okt.
Rollenspiel Okt.

American Sports  17. Okt
American Sport Okt.

Trendsport 24, Okt.

Action Okt.
Action 31. Okt.
Action-Adventure Okt.
Action 30. Okt.
Rennspiel Ende Okt

Genre Termin
Trendsport 28. Nov.
Action-Adventure 20. Nov.
Action 27. Nov.

Jump & Run 27. Nov.
Action-Adventure 7. Nov.
Action-Adventure  Nov.
Action-Adventure  Nov.

Simulation 20. Nov.
Action-Adventure 21. Nov.
Action 28. Nov.
Jump & Run Nov.
Rennspiel 14. Nov.

Ego-Shooter 14. Nov.
Action-Adventure Nov.

Die Terminangaben erfolgen ohne Gewéhr.

Die neueste Episode aus dem Star Wars-Universum bietet
neuerdings einen kooperativen Zweispielermodus,

g oS T PR e

=

Ob die verbesserte Grafik sowie die neuen Puzzles und
Features begeistern konnen, werdet ihr bald erfahren.

Hersteller: Activision

Hersteller:

Termin: 6. November

TAK UND DIE MACHT DES JUJU

“\: ' ’.
| il

Die Screenshots lassen auf ein duBerst witziges und
abwechslungsreiches Jump & Run hoffen.

Termin:

Kleiner Mann ganz groB — als Winzling miisst ihr euch
gegen eine Menge riesiger Monster zur Wehr setzen

Hersteller:

Hersteller: Vivendi Universal

Termin:

Liefert euch heiBe Rennen, absolviert halsbrecherische
Stunts und lost diverse Missionen.

Termin: 21. November

In Japan ein voller Erfolg. Ob sich hierzulande ebenso
viele Spieler dafiir begeistern kbnnen, werden wir sehen.

Hersteller: Eidos

Hersteller: Capcom

Termin: Rennspiel

Juhu! Wenigstens wird auch mal ein Release-Datum vor-
gezogen. Hoffentlich bleibt's dabei.

Termin: 31. Oktober

0Ob der futuristische Racer mit dem genialen F-Zero GX
mithalten kann, werdet ihr bald erfahren.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Acclaim

Termin: 13. November

Termin: Ende Oktober
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Fiir dieses spannende Action-Adventure zeichnet :
Spieleschmiede Blizzard verantwortlich.
Vivendi Universal

GAME BOY ADVANCE

IN DER ENTWICKLUNG
An dieser Stelle findet ihr die neues-
ten Infos und Bilder zu den sieben
vielversprechendsten GBA-Projekten.

‘ Ob der zweite Teil dem Hype gerecht wird, bleibt
. abzuwarten. In Japan ist das Spiel ein voller Erfolg.
* Hersteller: Nintendo

19 September

-€:Charakterd "j
:Details By
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| Die Fortsetzung dieses klassischen Rollenspiels wird
~ sicherlich wieder viele von euch in ihren Bann ziehen.

b efmin: 24.0ktober i

281 000179]
- Auch im zweiten Teil wird Abwechslung wieder mal grof
geschrieben. Lange dauert's ja nicht mehr!

 Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

Der Release des sehnsiichtig erwarteten Racers hat
sich wieder mal verschoben.

Termin: 26. September

- Sammelwahn ~ das wird eine witzige Mischung.

Hersteller: Ubi Soft

| Hersteller: Nintendo

Termin: . 12. Dezember

Termin: 14. November

GAME BOY ADVANCE

REFERENZ-TITEL

Die absoluten Top-Titel aus den
einzelnen Genres findet ihr hier.
Genre/Titel Hersteller Wertung
ACTION

Metroid Fusion Nintendo 90%
ADVENTURE

Hamtaro: Ham Ham Heartbreak Nintendo 83%
ACTION-ADVENTURE

The Legend of Zelda Nintendo 90%
JUMP & RUN

Super Mario World Nintendo 92%
RENNSPIELE

Mario Kart: Super Circuit Nintendo 91%
BEAT 'EM UP

Super Street Fighter Il Turbo Revival Ubi Soft 85%
GESCHICKLICHKEIT

Denki Blocks Ubi Soft 85%
ROLLENSPIELE

Pokémon Rubin & Saphir Nintendo 87%
EGO-SHOOTER

Doom |l (GBA) Activision 87%
FUSSBALL

Alex Zickler Total Soccer 2002 Ubi Soft 83%
TRENDSPORT

Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 91%
SPORT (SONSTIGE)

FILA Decathlon THQ 85%
WRESTLING

WWF Road to Wrestlemania THQ 70%
STRATEGIE

Advance Wars Nintendo 88%
SIMULATION

Creatures Swing! 81%
MUSIC & ENTERTAINMENT

Pocket Music Ubi Soft 70%

GAME BOY ADVANCE

WAS KOMMT WANN?

Blackthome Action-Adventure 19. Sept.
Buffy: Konig Darkhuls Zorn Action-Adventure 26. Sept.
Disney's Extreme Skate Adventure Trendsport 4. Sept.
Golden Sun: Die vergessene Epoche Rollenspiel 19. Sept.
Kirby: Nightmare in Dreamland Jump & Run 26, Sept.
LEGO Bionicle Action-Adventure 26. Sept.
The Simpsons: Road Rage Rennsplel 26. Sept.
DKTOBER

itel Genre Termin
Advance Wars 2: Black Hole Rising Strategie 2. Okt.
Barbarian Beat 'em Up 17. Okt.
Boktai: The Sun is in your Hand Action-Adventure Okt.
Disney's Aladdin Jump & Run 17. Okt.
Disney Party Action 10. Okt.
Final Fantasy Tactics Advance Rollenspiel 24. Okt
Findet Nemo Jump & Run Okt
Megaman Zero 2 Action 17. Okt.
Robocop - Action 3. Okt.
Spyro Adventure Jump & Run 31. Okt
Super Mario Advance 4 Jump & Run Okt
NOVEMBEN

itel Genre Termin
Beyblade Action 27. Nov.

Crouching Tiger, Hidden Dragon Action-Adventure 20. Nov.

Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des Konigs Action 7. Nov.
Harvest Moon: Friends of the Mineral Town Simulation 20. Nov.
James Bond 007: Alles oder Nichts Action-Adventure 21. Nov.
Looney Tunes: Back in Action Jump & Run Nov.
Mario & Luigi Jump & Run Nov.
Onimusha Tactics -Action-Adventure Nov.
Pokémon Pinball: Rubin & Saphir Action 14. Nov.
Power Rangers Ninja Storm Action Mitte Nov.
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure 13. Nov.
SSX 3 Trendsport 7. Nov.
Terminator 3: Rebellion der Maschinen  Action 13. Nov.
The Hobbit Action-Adventure 21. Nov.

1

itel Genre Termin
Aliens vs. Predator Action Dezember
Crash Nitro Kart Rennspiel 5. Dezember
Mission Impossible Action 4. Dez.
Mr. Nutz Jump & Run 2003
Need for Speed Underground Rennspiel  12. Dezember
Pitfall Harry Action 3. Quartal
Top Gear Rally Rennspiel 3.Quartal

SPIELE-LEXIKON | ¥




CHARTS

CHART...«

Schreibt eine SMS
und gewinnt!

Und so kdnnt ihr gewinnen; Um an
dem Gewinnspiel teilzunehmen,
nennt uns einfach eure derzeiti-
gen Lieblingsspiele oder euren
am sehnstichtigsten erwarteten
Titel: Fiir die Lesercharts:
Sende uns eine SMS mit dem Text ,NZT
Nummer eures Favoriten” (Beispiel: Schreibt ,NZT

40", wenn Zelda: The Wind Waker euer absoluter Lieblingstitel ist).
Fiir die Most-Wanted-Charts: Sende uns eine SMS mit dem Text
+NZW Nummer eures Favoriten” (Beispiel: Schreibt ,NZW 06“
und wahit somit Geist zu eurem Most-Wanted-Titel Nummer 1).

D: 81114 € 0,49*/SMS Alle Netze!
(*VF D2-Anteil € 0,12)
CH: 72444 sfr 0,70/SMS

| CH: 0901 210 612 sfr 0,50/Min.

Oder ruf uns einfach an;

D: 0190 658 661 € 0,41/Min.

Oder schicke eine Postkarte mit den
Nummern deiner Favoriten an:

N .m COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Charis,
Dr.-Mack-Strabe 77, 90762 Flirth -

Yiew

Leser aus Osterreich kinnen derzeit nur per Postkarte teilnehmen. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schriftiich oder telefonisch
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computer Media AG sowie deren Angehdrige sind

01 Aggressive Infine

02 Baldur's Gate

03 Blpod Omen 2

04 Burnout 2

05 Enter the Matrix

06 Eternal Darkness

07 FIFA Football 2003

08 Hitman 2: Silent Assassin

09 Ikaruga

10 James Bond 007: Nightfire

11 Luigi's Mansion

12 Maric Party 4

13 Medal of Honor: Frontline

14 Metroid Prime

15 Mortal Kombat: Deadly Alliance
16 NBA 2K3

17 Need for Speed: Hot Pursuit 2
18PN,03

19 Phantasy Star Online 1 & 2
20 Pikmin

21 Pokémon Rubin & Saphir (GBA)
22 Rayman 3

23 Resident Evil Zero

24 Skies of Arcade Legends

25 Smuggler's Run: Warzones
26 Sonic Mega Collection

27 Spider-Man: The Movie

28 Star Fox Adventures

29 Star Wars Rogue Squadran ||
30 Super Mario Sunshine

31 Super Monkey Ball 2

32 Super Smash Bros. Meles

33 TimeSplitters 2

34 Tom Clancy's Splinter Cell

35 Tony Hawk's Pro Skater 4

36 Wario World

37 Wave Race: Blue Storm

38 Yu-Gi-Oh! Worlwide Edition (GBA)
39 Zelda: Ocarina of Time

40 Zelda: The Wind Waker

0110807 Avalanche

02 Beyond Good & Evil

03 Billy Hatcher and the Giant Egg
04 Final Fantasy: Crystal Chronicles
05 F-Zaro GX

06 Geist

07 James Bond: Alles oder Nichis

08 Killer 7

09 Mario Kart: Double Dash!!

10 Mario & Luigi (GBA)

11 Medal of Honor: Rising Sun

12 Metal Gear Solid: The Twin Snakes
13 Need for Speed Underground
14 Pikmin 2

15 Pokemon Pinball: Rubin & Saphir (GBA)
16 Prince of Persia: The Sands of Time
17 Resident Evil 4

18 Spinx und die verfluchte Mumie
19 Spider-Man 2: The Movie
2058X 3

21 Star Wars lll: Rebel Strike

22 Starcraft Ghost

23 Tony Hawk's Underground

24 True Crime: Streets of L.A.

ausgeschiossen, Tellnahmeschiuss ist der 24, September. 25 Viewtiful Joe
Leser-Charts

Platz/Vormonat System Wertung Monat
EM 1 TheLegend of Zelda: The Wind Waker  GC 95% 4
EM 9  Super Smash Bros. Melee GC 85% 14
EMET] Skies of Arcadia Legends GC 88% 1
EM 3 Metroid Prime GC 94% 5
M3 Starfox Adventures GC 91% 6
EATE Burnout 2 GC 89% 1
EA 6  Resident Evil Zero GC 89% 6
EMET} Tom Clancy’s Splinter Cell GC 90% 1
EM3 FIFA Football 2003 GC 84% 6
C8 7 Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition GBA 78% 2

Sage und schreibe 14 Monate halt
sich Super Smash Bros. Melee als
euer All-Time-Favourite in den
Lesercharts. Ob Link das toppen kann,
ist fraglich. SchlieBlich ist der Wieder-
spielwert bei SSBM unschiagbar.

Quelle: N-ZONE-Zeugnis und SMS-Auswertung

Verkaufs-Charts

Quelle: SATURN

Platz/Vormonat System Wertung  Monat
EM 1 The Legend of Zelda: The Wind Waker GC  95% 4
FM 2 Wario World GC 8% 3
EM 3 Super Smash Bros. Melee Players Choice GC  85% 13
KM Skies of Arcadia Legends GC 88% 2
M 10 Burnout2 - GC 89% 4
AT F12002 GC 7% 4
Knockout Kings 2003 : GC 82% 1
EMT3A Metroid Prime GC  93% 5
M 6 Tom Clancy’s Splinter Cell GC  90% 3
M8 5 Enter the Matrix GC 75% 4

PLATZ 1 (GC):
The Legend of Zelda: The Wind Waker

_P_OI_(éEnnn Rubin

PLATZ 1 (GBA):

Platz/Vormonat System Wertung  Monat
EMT=T] Pokémon Rubin GBA 87% 1
FATET]  Pokémon Saphir GBA 871% 1
EM 3 The Legend of Zelda GBA 0% 4
EM 2 Donkey Kong Country GBA 87% 2
Eﬁ-’i Dragon Ball Z: Das Erbe von Goku Il GBA 73% 2
PlatzMnmng St wa nted System  Hersteller Monat
ER 1 True Crime: Streets of LA, GC  Activision 2
FATE  viewtiful Joe GC Capcom 1
EX 2 Need for Speed: Underground GC  Electronic Arts 2
EX 4  Final Fantasy: Crystal Chronicles GC  Nintendo 10
E® 3 Tony Hawk’s Underground GC  Activision 4
WA Geist GC  Nintendo 2
D. H. d. Ringe: Die Riickkehr des Konigs GC  ElectronicArts 1
EMTE Sword of Mana GBA Nintendo 1
EM# Pikmin 2 GC  Nintendo 4
tiX 6  Prince of Persia GC  Ubi Soft 3

Neben True Crime: Streets of L.A.
hat sich auch Viewtiful Joe an die
Spitze geboxt. Wie ihr bereits in
unserem Import-Test nachlesen
konntet, wird sich das Warten mit
Sicherheit lohnen! Eine innovative
Mischung aus Jump & Run und
Beat ‘em Up erwartet euch!

Quelle: N-ZONE-Zeugnis und SMS-Auswertung
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Wer steckt hinter der N-ZONE? Hier stellen wir euch das NZ-Team kurz vor!

HANS
" IPPISCH

33, REDAKTIONSDIREKTOR

Die lang anhaltende Hitze machte auch Hans
in seinem Biiro zu schaffen. Er war nicht der
Einzige mit dem Wunsch nach einer Klima-
anlage und tonnenweise Eis.
Momentanes GC-Lieblingsspiel
WWE Wrestiemania XIX
Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Nach Redaktionsschluss?

Weif er die Klimaanlage in seinem Auto zu
schatzen. Am liebsten wilrde er dort bleiben.

Zahlt die Tage, bis er sein neues Auto end-
lich abholen kann. Ein nigelnagelneuer VW
Lupo wird es sein. Zu Fabians Leidwesen
hat Volkswagen jedoch Lieferengpésse.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

WWE Wrestiemania XIX
Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Golden Sun: Die vergessene Epoche

Nach Redaktionsschiuss?

Spitzelt er jedem Lupo, den er auf der StraBe
sieht, neidisch hinterher. Bald ist er da, Fabian!

Katzen sind zah! Nach einem Sturz ihres toll-

patschigen Katers in den zwei Stockwerke tie-
feren Balkon ihrer Nachbarn konnte Kerstin ihn
wohlbehalten wieder in die Arme schlieBen.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Golden Sun: Die vergessene Epoche

Nach Redaktionsschluss?
ihrem Kater als Trost eine Maus mitzubringen.

Ware wéhrend der schweiBtreibenden
Wochen am liebsten fiinfmal am Tag unter die
Dusche gesprungen. Am Wochenende wurde
das Freibad zu seinem zweiten Wohnsitz.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Nach Redakﬁunssch[ss’?
&mmmmm.m er nach Hause
geht. Logisch, die Sonne ist ja langst weg,

Hat festgestellt, dass man auf Flugreisen
prima mit Stewardessen ins Gespréch
kommen kann, indem man Kaufempfehlun-
gen zu GBA-Spielen gibt.

Momentanes GC-Lieblingsspiel
Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Nach Redaktionsschluss?

Ristet er sich moralisch fiir die jahriiche

=8 ' _.“ 1 ..
SCHOFFEL

38, DESIGNER

Kommt mit immer interessanteren Hawaii-
hemd-Variationen auf die Arbeit. So kommt
sogar im Biiro richtig Urlaubsstimmung auf.
Wo bleiben denn die Hula-Hula-Méadels?

Momentanes GC-Lieblingsspiel

World Racing

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Golden Sun: Die vergessene Epoche
Nach Redaktionsschluss?

GenieBt er die kleinen Badefreuden am

Hat sich richtig ibel den Hals verrenkt und
musste sich den sarkastischen Rat gefallen
lassen, dass sie vielleicht weniger telefonie-
ren solite. Arme Steffi, wird schon wieder.
Momentanes GC-Lieblingsspiel
Soul Calibur 2

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Nach Redaktionsschluss?

18, AUSZUBILDENDER I
MEDIENDESIGNER

Konnte sich zusammen mit einem PLAYZONE-
Kollegen beim Dreh einer Matrix-Parodie als
Nachwuchs-Tarantino beweisen. Mit Sonnen-
brille ist Fabian sogar fast noch cooler als er.
Momentanes GC-Lieblingsspiel
Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Our Sun

Nach Redaktionsschiuss?
Sammiung. Langsam hat er keinen Platz mehr.

YVES
NAWROTH

" 19, REDAKTIONSASSISTEN

Konnte sich in seinem zweiwdchigen Urlaub
richtig erholen. Das Interessante dabei ist
die Frage, wovon er sich eigentlich erholen
musste. Nichts fiir ungut, Yves!

Momentanes GC-Lieblingsspiel
World Racing e
Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Nach Redaktionsschluss?

Kommt er auf die Idee, auf Mercedes-Benz
umzusteigen. Sein Golf reicht ihm nicht mehr.

I Spiele mit I Spiele mit einer
einer Wertung von  Multiplayer-Wertung
85 % oder mehr  von 85 % oder mehr
erhalten dieses erhalten diesen
Hit-Pradikat. Multiplayer-Hit.

I Spiele mit die- [ Bei einem Test mit diesem Symbol handelt B Aufgepasst! Die-
sem Symbol erhiel- es sich um einen Titel aus Japan oder den ses Symbol zeigt an,
ten von der USK USA, der noch nicht in Deutschland erhaltlich ~ dass wir iiberra-
egine ,Ab 18“- ist. Ob der Titel in Deutschland erscheinen schende Storywen-
Kennzeichnung. wird, kdnnt ihr im jeweiligen Test nachlesen.  dungen verraten.

DES MONATS

Soul Calibur li

Namco beschert dem GC
einen erstklassigen Vertreter
des Beat-'em-Up-Genres.
Technisch und spielerisch
einfach erstklassig.

ALLE TESTS
IM UBERBLICK

<>
GAMECUBE

Disney’s Extreme Skate Adventure.......50

Madden NFL 2004 ..............cocoevinevn... 52
N | RS I r K ) 42
WWE Wrestlemania XIX ......................46
IMPORT-TEST

Final Fantasy: Crystal Chronicles ........64

Mario Golf: Toadstool Tour .................. 68
i~ - GAME BOY ADVANCE
Buffy: Konig Darkhuls Zomn..................56

Golden Sun: Die vergessene Epoche ......54
LEGO Bionicle . i n i it

The Simpsons: Road Rash ..................58

VORSCHAU-EINSCHAT-
ZUNGEN KURZ ERKLART

SUPER Dieser Hammer wird wahrscheinlich

90 % oder mehr absahnen.

SEHR GUT Ein Spiel mit echtern Hitpotenzial,
das zwischen 83 % und 89 % landen wird.
GUT Die Testversion des Spiels wird voraus-
sichtlich zwischen 70 % und 82 % bekommen.
OK Ein durchschnittlicher Titel, der wahrschein-
lich zwischen 50 % und 69 % abstaubt.
SCHWACH Mehr als 30 % bis 50 % werden
beim Test wohl nicht drin sein.

SCHLECHT Wiirg! Die Testversion diirfte
hochstens 29 % ergattern.

DIE REDAKTION
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SOUL CALIBUR II

diirfen |
sich auch die
Europder
Schwerter, &
Axte und Lanzen
um die Ohren hauen.
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¥ |ereits vor vier
B Ausgaben haben
__wir fiir euch die
japanische Version des Nach-
folgers eines der beriihmtesten
und besten Priigelspiele aller
Zeiten ausfiihrlich vorgestellt.
Nun hat es Soul Calibur II - 16bli-
cherweise, muss man sagen -
ziemlich flott in den europii-
schen Raum geschafft. Klar, dass
wir auch die deutsche Variante
genau unter die Lupe nehmen.
Die Geschichte ist dieselbe
gebliecben und bietet unter-
schiedliche Priigelknaben und
-madels auf der Jagd nach dem
teuflischen Schwert Soul Edge.

JEDEM DAS SEINE

Das Kéampferfeld ist bunt
gemischt und beinhaltet alte
Bekannte wie Mitsurugi, Kilik,
Voldo, Astaroth, Nightmare
oder die ebenso hiibsche wie
todliche Ivy. Den Wiederho-
lungstdtern wurden neben neu-
en Outfits, die allesamt sehr
schon geworden sind, auch eini-
ge neue Moves und Kombos
spendiert. Soul Calibur-Vetera-

T —— N ---.\i i

JESSAS MAIIIA mm,mmmmmmmmm nerm hnﬂﬂgtslnherehnn Sanka.

- ‘:_;_ | o> 5 L. w m‘c ." J_“_" "
HEXENSCHUSS Probleme mit dem Kreuz soliten erst Im Alter

nen bekommen schnell ein
Gespiir fir die neuen Schlag-
und Trittkombinationen und
fithren diese, ebenso wie den
Rest des Repertoires des jeweili-
gen Kampfers, im Kampf intui-
tiv aus. Neu hinzugekommen
sind Raphael, Talim, Necrid,
Charade, Cassandra und Yun-
sung, von denen nur die ersten
drei wirklich neue Kampfstile
verwenden. Raphael erweist
sich als formidabler Degenmeis-
ter, Talim benutzt zwei Ellenbo-
genklingen und Necrid verwen-
det — je nach Angriff — eine holo-
grafische Waffe eines anderen
Kampfers. Exklusiv auf dem
GameCube ist im Ubrigen Link,
der kleine Held aus den The
Legend of Zelda-Abenteuern, mit
dabei. Optisch und auch hin-
sichtlich seiner Kampffahigkeit
ist er sehr gut gelungen. Als
Jugendlicher bzw. junger Er-
wachsener macht Link eine coo-
le Figur und kann die Gegner
mit Schwert, Bogen, Bumerang
und Bomben traktieren. Somit
fallt die Charakter-Wahl in den
sieben Original-Spielmodi — Ar-

b

cade, Duell, Zeitangriff, Uberle-
benskampf, Teamkampf, Team-
duell und Training - relativ
schwer. Parallel dazu stehen die
gleichen Unterspielmodi noch
in der Bonus-Kategorie zur
Verfiigung, die sich durch die
Auswahlmdglichkeit der im
Waffenmeister-Modus  freige-
spielten Waffen und Kampfare-
nen unterscheidet.

PRUGELN MIT
ROLLENSTIL

Und damit wiaren wir schon
beim eigentlichen Herzstiick
von Soul Calibur II, dem Waf-
fenmeister-Modus. Nach der
Auswabhl eines Charakters geht
man in rollenspieldhnlicher
Manier auf die Suche nach der
teuflischen Klinge Soul Edge.
Auf einer Landkarte ist ein gro-
Ser Kontinent abgebildet, der
nach und nach 54 Missionen
freigibt. Jede Station wird im
Kampf gelost, wobei sich die
Bedingungen der Auseinander-
setzungen stetig dndern. Mal
konnt ihr dem Gegner nur in der
Luft Schaden zuftigen oder ihr

- ._' \ .“

I!Bll'llnell GU‘I‘E AB'HEHR Da hat ﬂallglll.la |erade recl'ltzeltlg lhl’ Sollllmlt hochhekommen

Link,
der kleine
Schldger

Exklusiv auf dem
GameCube konnt ihr
auch mit dem kleinen
Schlitzohr fiir Kopf-
und Gliederschmer-
zen sorgen.

Uber Jahre hinweg war er der
nette Held von nebenan und hat
bereits mehrere Male Hyrule vor
dem Untergang bewahrt. Doch
mit der Fortsetzung von Sou/
Calibur haben die genialen
Jungs von Namco dem kleinen
Link einen dezenten Image-
wechsel verpasst. Der Elfen-
junge kann jetzt endlich mal so
richtig hinlangen und andere
vertrimmen, bis der Arzt kommt.

g s

R

RPG-TOUCH Jede Waffe hat
andere Eigenschaften.

Sorettete er nicht nur seine Heimat,
sondern auch die Ruhe dieser Welt.

HAPPY-END Der tapfere Link
hat es mal wieder geschafft.

SOUL CALIBUR 1l
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Charade einschl

INFO GEWINNSPIEL SOUL CALIBUR Il

Tolle Preise

fiir Kdmplfernaturen

In Zusammenarbeit mit Nintendo und Piggyback verlosen wir einige
Preise, hel denen man durchaus zum Beat-'em-Up-Genre wechseln
kdnnte. Macht mit, es lohnt sich! Um teilzunehmen beantwortet uns

einfach folgende Frage:

Wie heiBt das Schwert, das bei Soul Calibur Il

jeder gewinnen, bzw. finden machte?

Und das sind die Preise:

1. Preis:
1x Nintendo GameCube
+ Soul Calibur Il

2. his 4. Preis:
Je 1x Soul Calibur Il fiir
den Nintendo GameCube

9. bis 15. Preis: | 7
je 1x Soul Calibur I
Losungsbuch

D: 81114 € 0,49*/SMS Alle Netze!

(*VF D2-Anteil € 0,12)
CH: 72444 sfr 0,70/SMS

D: 0190 658 660 € 0,41/Min.

CH: 0901 210 611 sfr 0,50/Min.

Oder schickt eine Postkarte mit dem Losungswaort an:
N-ZONE COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Soul Calibur I, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Leser aus Osterreich kinnen derzait nur per Postiarte teiinefmen, Der Rechisweg ist ausgeschiossen, Die Benachrichtigung der
Gewinner erfolgt schrifiich oder telefonisch. Mitarbelter der Sponsoren und Computec AG sowie deren Angehirige sind ausge-

schiossen, Teilnahmeschluss ist der 8, Oktober

miisst ihn in einem durch ein
Gitter begrenztes Feld gegen die
Stdbe drangen und dann vermo-
beln. Fiir jeden Sieg bekommt
man Geld und Erfahrungspunk-
te. Den Schotter kann man in

Jaffen, alternative Outfits, Bil-
dergalerien oder besondere Mo-
di, wie zum Beispiel das Waffen-
museum, eintauschen. Durch
die Jagd nach den Goodies, aber
auch durch die schon erzihlte
Geschichte entsteht eine hohe
Langzeitmotivation. Spielerisch
kann der Titel zu jedem Zeit-
punkt vollig tiberzeugen.

ANSPRUCH GLEICH NULL?
Die Kontrolle der Charaktere,
sowohl hinsichtlich der Kol-
lisionsabfrage als auch der
Durchfiihrung der Kombinatio-
nen, ist wirklich vorbildlich. Kri-
tisch zu vermerken ist jedoch
die Tatsache, dass selbst blutige
Anfanger durch wildes Knopf-
chen-Gedriicke schon mal einen
Vollprofi niedermachen kon-
nen. Aber ehrlich gesagt ist ei-
ne schnelle Eingdngigkeit der
Steuerung fiir jedermann wiin-

schenswerter als eine stunden-
lange Eingewohnungszeit und
Herumprobieren wie bei an-
deren Titeln. Technisch haben
die Jungs von Namco saubere
Arbeit geleistet. Grafisch macht
alles — die Charaktere, Kampf-
arenen, einfach die gesamte Pra-
sentation des Titels — einen sehr
guten Eindruck. Musikalisch
konnen die eher klassisch ange-
hauchten Stiicke das klirrende
Treiben perfekt anheizen und
passen super zu den jeweiligen
Hintergriinden. Das deutsche
Soul Calibur Il hat auflerdem
einiges mehr zu bieten als die
japanische Version. Zum einen
konnen drei zusatzliche Charak-
tere — Assassin, Berserker und
Lizardman - ausgewdhlt wer-

den und zum anderen werden .

im Waffenmeister-Modus die
Eigenschaften mitsamt Erkla-
rung der gekauften Waffen
angezeigt. Somit bleibt eigent-
lich nur noch zu sagen, dass
jeder Priigelfan selber schuld
ist, wenn er sich diese Software-
Perle nicht holt. Ein Pflichtkauf!

UDO CRNJAK




DETAIL-CHECK | SOUL CALIB

Soul Calibur Il gegen den Rest der Welt!

Wir verglichen fiir euch Soul Calibur Il mit Super Smash Brothers Melee und Mortal

- i'_'-n.-—--.l"—"

SOUL CALIBUR 2

FEATURES 4 % & % &
Kampfer:

23, davon 8 freispielbar
Waffen:

Ja. Jeder Kampfer hat eine Waffe mit
entsprechendem Kampfstil.

Spielmodi:

15, unterteilt in Original und Bonus plus
Watfenmeister-Modus.

Steuerung:

Sehr prazise, eingangig und schnell zu er-
lernen. Die Vielzahl an Schlag- und Trittkom-
binationen sorgt nach gewisser Zeit fiir
taktische und anspruchsvolle Keilereien.
Specials:

12 zusétzliche Waffen und 1 Alternativ-
Kostlim pro Kémpfer. 5 freispielbare Kampf-
arenen. Bilder-Galerien, Abspanne, Kampfvor-
fiilhrungen und eine Waffen-Galerie stehen
nach einiger Anstrengung ebenfalls bereit.
Party-Tauglichkeit:

Mit SCl-erfahrenen Freunden lassen

sich coole Turniere und Kémpfe veranstalten,
Eignung/Zielgruppe:

Fiir Fans des VYorgangers ein Muss.

Aufgrund der USK-Beschrénkung ab 16
Jahren nicht fiir ganz junge Spieler geeignet.

TECHNIK k Kk & ok

Grafik:

Sehr detaillierte Charaktere und wunder-
schone Kampfarenen machen das Spiel zu
einer Augenweide. Ausgefeilte Lichteffekte
runden die Kampfe optisch sehr gut ab.
Sound:

Sehr gute, kiassisch angehauchte Stiicke
ertonen in feinem Dolby-Pro-Logic-2-Sur-
round-Sound. Die Effekte passen zudem sehr
gut zu den Schwertkampfen,

Ladezeiten:

Sehr kurz gehalten. Mit durchschnittiich flnf
Sekunden sind sie kaum spiirbar.
Prasentation:

Die Mendfiihrung ist sehr iibersichtlich und
|asst keine Fragen offen. Der Waffenmeister-
Modus lasst durch die schon gestaltete Karte
und die umfangreiche Geschichte ein
gewisses Rollenspiel-Flair aufkommen.

GESAMTWERTUNG

* k ok ok k

INFO KONVERTIERUNGSCHECK

GAME CUBE

Umfang: 23 Kampfer |[q N
Ladezeit: 5 Sekunden b
Sound:  Dolby Pro Logic Il

S. SMASH BROTHERS MELEE

FEATURES & & & & &

Kampfer:

25, davon 11 freispielbar

Waffen:

Ja. Es existieren 30 Gegensténde, von denen
20 als Waffen einsetzbar sind.

Spielmodi:

7, unterteilt in vier Einspieler- und drei
Mehrspielermodi.

Steuerung:

Die wenigen Kombos der Spielcharaktere sind
leicht und schnell zu beherrschen. In Mehrspie-
ler-Dugllen macht sich aber aufgrund der
mangelnden Ubersichtlichkeit Chaos breit.
Specials:

Unglaubliche 290 Trophéen und 11 zusétz-
liche Kampfarenen konnen erspielt werden.
Das Freispielen ist auch zu zweit, zu dritt oder
zu viert moglich, was es auf jeden Fall
spaBiger macht,

Party-Tauglichkeit:

Besonders zu viert hat das Spiel ein unglaub-
liches Potenzial. Der perfekte Party-Hit.
Eignung/Zielgruppe:

Fans des N64-Prequels werden nicht ent-
tauscht. Ohne bestehende Altersbeschrankung
fiir Jung und Alt geeignet.

TECHNIK k kK Kk 4

Grafik:

Die unvergleichlichen Charaktere wurden
detailliert und hiibsch gestaltet. Viele Details
und Abwechslungsreichtum in den Kampf-
arenen wissen auBerdem sehr zu gefallen.
Sound:

Eine Zusammenstellung von vielen alten
Klassikern der Zelda-, Mario- oder F-Zero-
Reihe ertonen im tollen orchestralen Sound.
Auch die Soundeffekie passen sehr gut.
Ladezeiten:

Auch hier sind die Ladezeiten mit maximal 8
Sekunden sehr kurz gehalten.

Préasentation:

Die Mentifihrung ist sehr dibersichtiich und
einfach gehalten. Vor jedem Kampf werden
die Arenen spektakuldr vorgestelit. Alle freige-
spielten Trophden und Extras lassen sich sehr
ausfiihrlich begutachten.

GESAMTWERTUNG

* k ok k¥

PLAYSTATION 2
Umfang: 23 Kampfer

Ladezeit: 8 Sekunden

Sound:  Dolby Surround

Kombat: Deadly Alliance bis in allerietzte Detail. Das kam dabei heraus.

= ¥

Kampfer:

23, davon 11 freispielbar

Waffen:

Jeder Kampfer benutzt drei Kampfstile.,
Einer davon mit Waffe.

Spielmodi:

4, darunter der Konquest- und der Trainings-
Modus, die fast identisch sind.

Steuerung:

Anfangs ist die Steuerung noch etwas
gewohnungsbediirftig. Nach einiger Zeit sind
lange Kombos und der fliegende Wechsel

zwischen den drei Kampfstilen kein Problem.

Specials:
In der Krypta lassen sich die Inhalte von 676

Sargen mithilfe von farbigen Miinzen kaufen.

Darunter befinden sich neue Charaktere,
Kampfarenen, Bildergalerien und Videos.
Sogar ein Comic-Buch ist dabei.
Party-Tauglichkeit:

Mit nur einem Mehrspielermodus hat das
Spiel nur begrenzte Party-Tauglichkeit.
Eignung/Zielgruppe:

Die USK-Einstufung ab 18 Jahren macht das
stellenweise recht brutale Spiel nur fir ein
erwachsenes Publikum zugénglich.

TECHNIK * & Kk

Grafik:
Nicht ganz die Klasse der anderen beiden.
Trotzdem gefallen die Kampfarenen durch

eine fantasievolle Gestaltung und die Kampfer

durch fiissige Animationen.
Sound:

Hier bekommt man nicht gerade Chartbreaker

zu horen. Trotzdem fallen die Stiicke nicht
negativ auf. Das Kampfgeschrei der Akteure
ist teilweise etwas unpassend und storend.
Ladezeiten:

Kurze Ladezeiten von maximal 8 Sekunden
fallen auch bei Mortal Kombat kaum auf.
Prasentation:

Mortal Kombat-typisch ist alles sehr diister

gehalten. Man sieht auf einen Blick, dass das

Spiel fir eine altere Zielgruppe konzipiert
wurde. Die freigespielten Extras lassen sich
wohl geordnet einsehen und bewundern.

GESAMTWERTUNG

* k ok

XBOX -
Umfang: 23 Kampfer
Ladezeit: 5 Sekunden

Udo
Crmjak
vergottert dieses
Spiel.

L=

Die dt. Version von Soul Calibur Il ist
wirklich sehr gut gelungen. Der vor-
bildliche 60-Hertz-Modus und die
drei zusdtzlichen Kdmpfer sind der
Grund fiir die leicht erhéhte Wer-
tung. An der Spielbarkeit hat sich -
einerseits zum Gliick, andererseits

auch zu unserem Leidwesen — nichts
geandert. Blutigen Anfangern gelingt
es nach wie vor, sogar Vollprofis
durch wildes Knopfchen-Gedriicke
zu schlagen. Doch das lasst sich
angesichts des groBen Umfanges,
der optischen Brillanz und der tol-
len Présentation verschmerzen.

MEIN FAZIT

SUPER

Fabian
| Sluga Vi
ist im Priigel-Fieber.

Ich kann Udo nur voll und ganz
zustimmen. Endlich erhalten auch
GameCube-Fans ein herausragen-
des Spiel, das Vergleiche mit Tekken
auf der PlayStation 2 oder Dead or
Alive 3 fiir die Xbox nicht scheuen
muss. Der gigantische Umfang, die
tadellose Spielbarkeit und die tolle
Grafik sprechen fiir sich. Nur mehr
Interaktivitat in den Levels fehit.

SOUL CALIBUR Il

Genre: Beat 'em Up
Hersteller: Nintendo

Entwickler: Namco

Speichern: 4 Blocke

Sprache: Dt. Texte, engl. Sprach
Video: 4:3,16:9

Audio: Dolby Pro Logic 2

Internet: www.nintendo-europe.com

Spieler USK-Freigabe
1-2 Ab 16 Jahren

Termin Preis
26. September  Ca. € 60,-

© Optisch brillant
© Uberragende Spielbarkeit

© GroBer Umfang

Sound: Dolby Digital 5.1

Grafik:  d Ak

Grafik: ki

Grafik: KAk

GESAMT: Y Y Y

FAZIT: Inhaltlich sind alle Versionen gleich. Einzig und allein technisch ist die PS2-Version die schwéchste.

EINZEL

) m 0

,Ein umwerfendes Beat
| 'em Up mit toller Ausstat-
' tung und exzellenter Tech-

SOUL CALIBUR II
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WWE

THQ versucht, das Show-Spektakel
vom letzten Jahr zu toppen. Und das
scheint gelungen zu sein.

Wrestlemania XiX

INFO REVENGE-MODUS

Die Sache

mit der
Geschichte

Der Story-Modus erzahit
eine Geschichte von
zuckersiiBer Rache.

Vince McMahon ist fur euren Raus-
schmiss bei der WWE verantwortlich
und soll nun dafiir biiBen. Hat man
sich anfangs fiir einen Wrestler ent-
schieden, geht die Jagd auch schon
los. Eingeleitet wird das ganze von
einer eher mitteimaBigen FMV-
Sequenz. In vier Gebieten muss man
alles tun, was Vince so richtig weh-
tut. Hindert zum Beispiel Bauarbeiter
daran, ein Gebaude niederzureiBen,
damit er sich einen neuen Komplex
hinstellen kann. Oder zerstort sein
Auto, indem ihr seine Handlanger als
humanoide Abrissbime benutzt.

6 Tiee

UND ABFLUG Kein Gegner darf
auf den Plattformen bleiben.

L __‘l A=

SHOPPING Hier muss man seine
Rache-Partnerin befreien.

—————— —— | HQ hat sich mit rer, die WWE Smackdown
I ‘dem neuesten oder WWE Wrestlemania X8
| Teil richtig Mii-

aus dem Boden gestampft
he gegeben. Kein Wunder,

haben, geschuftet. Nach
haben bei dem Titel doch Beginn des Spiels bekommt
sowohl Entwickler, die an

der Spieler die Moglichkeit, aber auch fiir Kenner des
WWF No Mercy mitgewirkt sich zwischen King of the Sports, sich mit der Steuerung
haben, als auch Programmie- Ring, Exhibition, Revenge, und den vielen Ak-

Shopzone, Create A Superstar,
Superstar Profiles und dem
Tutorial zu entscheiden. Das
Tutorial bietet eine gute Mog-
lichkeit fiir alle Neulinge,

Siue _LRLJ’EWIFI PROILE!S,

_ .D..U.I
ILE: :' ¥

‘ ]m{” 24 / / / / j /

/.’/ / /’,/ /
J\///////

N N\

& cHanGE (g mu “.I Q SIPIISTIR clllll
SUPERSTAR PROFILES .

ALTER SACK Wer wissensdurstig ist, kann sich auch

samtliche Daten aller Wrestlingstars anschauen.

TUTORIAL Al Snow erklért euch die Steuerung und halt
sogar selber als Versuchskaninchen fiir euch her.



MACH DICH BEREIT
Gleich foigt ein fetter
Special-Move.
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tionsmoglichkeiten vertraut
zu machen. Man wird von kei-
nem Geringeren als Al Snow
in das Einmaleins des Wrest-

lings eingefiihrt. In den insge-
samt 114 Einheiten bleiben
keine Fragen offen. Somit ist
man fiir alle Kimpfe und
Racheakte geriistet, die da
kommen mogen.

RACHE

UNTER WRESTLERN

Beim Revenge-Modus (siehe
Extrakasten) geht es darum, an
Vince McMahon Rache zu
itben, bis schlieflich alles
in der Begegnung bei der
Wrestlemania gipfelt, wo man
McMahon endgiiltig zeigen
kann, wo der Hammer hangt.
An und fiir sich ist dieser
Spielmodus recht gut in Szene
gesetzt. Das Einzige, was stort,
sind die ab und an auftreten-
den unfairen Situationen. Es
kommt schon mal vor, dass
man von Gegnern umringt ist
und von allen Seiten eins tiber
die Riibe bekommt. Auch
funktioniert die Koordination
zwischen Spielfigur und

Umgebung nicht immer hun-

dertprozentig. Man ist zum
Beispiel des Ofteren zwischen
einem am Boden liegenden
Gegner und einem Vorsprung
gefangen und kommt einfach
nicht los. Fiir erledigte Aufga-
ben und fiir saimtliche Moves,
die wihrend der Missionen
ausgefiihrt wurden, bekommt
man bare Miinze gutgeschrie-
ben. Die Shopzone ist der per-
fekte Ort, um sein sauer
erprugeltes Geld in vieler-
lei Sachen zu investieren. Es
warten zum Beispiel diverse
Frisuren, Oberteile, Hosen
oder Helme darauf, gekauft zu
werden. Aber auch viele Ent-
rance-Animationen und
-Effekte, Standard-Moves so-
wie wrestlercharakteristische
Moves lassen sich kauflich
erwerben. Und schlieflich
gibt es zusatzlich noch einige
Waffen und Ability-Punkte,
die beim Editieren einer Figur
sehr hilfreich sind.

WIR BASTELN UNS
EINEN SUPERSTAR
Im Create-A-Superstar-Mo-
dus kann man sich seinen
ganz personlichen Wrestling-

KORKENZIEHER Ich will gar nicht wissen, was der Undertaker gleich als

A

Nichstes mit diesem armen Tropf tut. Bestimmt was ganz Ubles.

INTERVIEW MIT JOSH MILLER

Leser fragen,
Entwickler antworten!

Wir haben euch im Forum auf www.n-zone.de die
Maglichkeit gegeben, Fragen zu Wrestlemania XIX
zu stellen. Die rege Teilnahme hat uns wirklich
iiberrascht. Im Folgenden kdnnt ihr lesen, was Josh
Miller, Assistent Producer bei THQ, geantwortet hat.

kobi87: Ist der Editor so umfangreich, dass man fehlende oder neu
hinzugekommene Wrestler auch nachmachen kann?

Josh Miller: Unser Create-A-Wrestler-Modus ist in der Tat umfangreich.
Wenn man kreativ genug ist, findet man vielleicht einen Weg, um feh-
lende oder neue Wrestler zu erstellen.

Mysterio_Madness_Man: Wie wird der Story-Modus aussehen?

Josh Miller: Unsere Version des Story-Modus — der Revenge-Modus — ist
anders als andere Story-Modi, die man in anderen Wrestling-Spielen
gesehen hat. Wahrend dieses Modus wird der Spieler mit vielen Aufga-
ben konfrontiert, um an den Mann heranzukommen, der deren Karriere
ruiniert hat — Vince McMahon. In einem Level muss man seine Handlan-
ger von einem Gebdude stoBen. Ein anderes Mal muss man das Auto von
Vince zerstoren, indem man seine Schergen als menschliche Abrissbirne
missbraucht. Ubergeordnet ist allerdings, dass jede Umgebung seine
individuellen Interaktionsmoglichkeiten bietet. Man ist in der Lage auf
alles zu springen, zu klettern oder von dort herunterzuspringen.

WHEEZY: Wird man durch Submission-Moves aufgeben kdénnen -

war beim Vorgéanger leider nicht moglich?

Josh Miller: Man kann dieses Mal definitiv ein Match durch einen Sub-
mission-Move gewinnen. Wir haben ein neues ortsabhéngiges Schadens-
system eingebaut. Je mehr man ein bestimmtes Korperteil eines Gegners
attackiert, desto mehr leidet es auch unter den Attacken. Versetzt man
beispielsweise dem Kopf wiederholt Schlédge, fangt der Widersacher an,
ihn sich schmerzverzerrt zu halten.

WHEEZY: Wie viele Moves wird ein Wrestler

ungefahr ausfiihren kénnen?

Josh Miller: Wir haben ein neues Grappling-System entwickelt, das die
Anzahl an durchfiihrbaren Moves jedes Superstars erhoht hat. Man kann
Jetzt leichte und schwere Gapples durchfiihren. Wird ein Gegner von vor-
ne gegriffen, hat man zehn verschiedene Moglichkeiten, einen Move zu
performen — jeweils vier Analog-Stick-Richtungen und die Neutralstel-
lung. Und diese umfassen noch nicht die Gapple-Strikes. Dasselbe gilt
fir Griffe von hinten. Es gibt aber noch viele andere Situationen, in
denen die Move-Vielfalt auffallt. Der Gegner liegt auf dem Boden — mit
dem Gesicht nach oben/unten, oberer/unterer Teil des Kdrpers —, Atta-
cken nach einem Irish Whip, Griffe und Schldge in der Ecke, zwei Wrest-
ler greifen zusammen an oder wahrend der Durchfiihrung eines Finish-
ing Move. Wie man sehen kann, gibt es tonnenweise Moves.

amigo: Wird das Spiel mehr simulationslastig oder arcadelastig sein?
Josh Miller: Das Spiel ist definitiv mehr als Simulation zu sehen. Wir
haben versucht, das Gefuhl und den Look der WWE wiederzugeben,
genau wie die spektakuldren Moves der Superstars.

amigo: Wird es diesmal auch Videosequenzen geben?
Josh Miller: FMV-Sequenzen werden permanent im Revenge-Modus ver-
wendet. Zur Einleitung und Weiterfiinrung der Geschichte.

Pokamonnsault: Wird es bei Wrestlemania XIX wieder

eine Replay-Funktion geben?

Josh Miller: Ja, es wird eine geben. Besonders spektakuldre Moves oder
Finishing-Moves werden hauptséchlich von der Wiederholung eingefan-
gen und wahrend der Kampfe gezeigt.
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EIGENKREATION Der Editor bietet viel mehr Mﬂglichkelten, als noch hei
Wrestlemania X8. Hier kann man sich richtig lange austoben.

GLEICH HAB ICH’S Solange der Gegner am Boden liegt, kann eigentlich
gar nichts passieren, oder?! Naja, hoffen wir es zumindest einmal.

GRAFIKFEHLER Na da stimmt aber etwas nicht so ganz. Fiir die
Beseitigung solcher Feinheiten war anscheinend keine Zeit mehr.

Star zusammenbasteln. Da-
mit kann man wirklich sehr
viel Zeit verbringen, da die
Entwickler einem jede nur
erdenkliche Moglichkeit ge-
ben, seinen Charakter zu er-
stellen — angefangen von der
Gut-oder-Bose-Entscheidung
bis hin zu den Animationen
wihrend des Betretens des
Ringes. Auch die Entrance-
Animation lasst sich kom-
plett mit Musik, Effekten
und allem, was sonst noch
dazugehort, erstellen. Sollte
ein bestimmter Wrestler, den
man unbedingt haben will
also nicht im Spiel dabei
sein, kann man ihn einfach
selber kreieren. Aber auch
die bereits vorhandenen
Charaktere lassen sich pro-
blemlos bearbeiten. Hier
kann man die Gesinnung -
gut oder bise - einstellen
und auch die Moves konnen
tiberarbeitet werden. Hat
man seinen Wunschcharak-
ter dann endlich auf dem
Bildschirm fertig gestellt,
kann man sich im Exhibi-
tion-Modus entweder alleine
oder mit bis zu vier Kumpels
in einer Vielzahl an Spielmo-
di klopfen. Es stehen Single-
Match, Tag Team, Tripple
Threat, Fatal Four Way, Han-
dicap, Royal Rumble und die
Revenge Stages zur Verfii-
gung. Letztere Variante ldsst
sich aber erst auswihlen,
wenn man eine der Umge-
bungen im Revenge-Modus
komplett gemeistert hat. Thr
seht also, dass Wrestling-
Fans wirklich sehr viel Raum
haben, um den wahren
Wohnzimmer-Champion zu
ermitteln. Wer aber lieber
auf die Jagd nach dem Cham-
pion-Giirtel gehen will, kann
dies im King-of-the-Ring-

Modus zur Geniige tun. Lei-
der lasst sich nur in diesem
Spielmodus um den heif3-
begehrten Giirtel spielen.

MISSION GEGLUCKT?
Wie bereits erwahnt, ist die
Prasentation im Revenge-
Modus nicht so spektakular.
Ganz im Gegensatz zu den
Ring-Matches. Jeder Kamp-
fer kommt mit seiner eige-
nen Show und unter tosen-
dem Beifall in den Ring. Lei-
der sind die Entrance-
Animationen zwischendurch
auffillig stotternd, was einen
unfertigen Eindruck hinter-
lasst. Allgemein sind die
Grafik und die gesamte Pra-
sentation im Vergleich zum
Vorganger schon verbessert
worden. Die Spielermodelle
konnen mit allen fiir sie cha-
rakteristischen Details, wie
Tatowierungen, Kopfban-
dern, weiten Ausschnitten
(ahem ...), aufwarten. Be-
sonders gut gefdllt uns die
tolle Replay-Funktion, die
selbststindig spektakulare
Griffe oder Wiirfe aus meh-
reren Blickwinkeln =zeigt.
Auch das Zuschauerverhal-
ten ist weitaus lebendiger
ausgefallen. Die Revenge-
Arenen sind zwar um ein
Vielfaches weitliufiger als
der Ring, nur bleibt hier
gelegentlich die Ubersicht
auf der Strecke — vor allem,
wenn die Kamera extrem
weit herauszoomt. Spielen
lasst sich das neue Wrestle-
mania sehr intuitiv. Na ja,
THQ hat zwar keinen Mei-
lenstein der Wrestling-Spiele-
geschichte auf die Beine
gestellt, aber besser als der
Vorginger ist WWE Wrestle-
mania XIX allemal geworden.
UDO CRNJAK

DU HAST DA WAS IM GESICHT Die eingestreuten Wiederholungen zeigen
besonders heftige Aktionen, wie diesen Nasenbeinbruch, noch einmal ganz nah.

GHAOS IM RING Zu \rierl macht das Game noch eine Enke mehr SpaB.
Hier spielt der Titel seine wirkliche spielerische Stirke aus.
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DISNEY’S EXTREME SKATE ADVENTURE
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BUZZ LIGHTYEAR Den . |
witzigen Space-Ranger aus ROUNDUP.® ! b I
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Disney's Extreme
te Adventure

Die Disney-Bande auf
den Spuren von Tony Hawk.

~|izenzierte Dis-
ney-Games wa-
\ren in der jlings-
ten Vergangenheit ja

nicht gerade die ab-

soluten Reifler. Um-

so liberraschter waren

wir, als die Testversion

zu Disney’s Extreme Skate
Adventure bei uns eintru-
delte. Activision schnappte
sich ndmlich nicht nur die
notigen Lizenzen von Disney,
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sondern — man hore und stau-
ne — auch die astreine Tony
Hawk 4-Engine. Statt norma-
len Skatern steuert ihr in Ac-
tivisions Comic-Parade Film-
helden wie Timon & Pumbaa,
den Space-Ranger Buzz Light-
year oder Woody, den un-
erschrockenen Cowboy. Die
Disney-Truppe fahrt nattirlich
nicht auf normalen Skate-
boards, sondern bewegt sich
auf Unterlagen wie Bambus-

&
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PIZZA PLANET Nicht nur

in diesem Level erwarten iy

euch mega-viele &
Grindméglichkeiten. Yo
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A LOAD OFF 4

flolen oder auch Bratpfan-
nen. Anfangs waren wir zwar
noch etwas skeptisch, aber als
wir die Stars aus Der Konig der
Lowen, Disney’s Tarzan und
Toy Story 2 das erste Mal in
Action zu Gesicht bekamen,
losten sich unsere Bedenken
ganz schnell in Luft auf.

KINDERLEICHTE
STEUERUNG

Die abgefahrenen Tricks, die
man in Tony Hawk 4 zum
Besten geben konnte, wurden
namlich 1:1 ibernommen. Die
Steuerung ist nach wie vor so
intuitiv und genial wie bei
unserer aktuellen Trendsport-

Disney’s Skater gegen die Legende Tony Hawk.

Inwieweit konnen die knuddeligen Disney-Helden mit dem beriihmten Profi mithalten? Wir verraten es euch!

Wit Akl

pUE R

Referenz. Das Halten der
Balance hingegen haben die
Entwickler etwas vereinfacht
und auch die knochenbreche-
rischen Landungen kénnen
leichter vermieden werden.
Durch die insgesamt zehn
quietschbunten Levels, die
den Original-Filmschauplit-
zen nachempfunden wurden,
diirft ihr die ulkigen Comic-
helden steuern. Die Areale
wurden allesamt unglaublich
abwechslungsreich und vor
allem riesengrofi gestaltet.
Wie bei Tony Hawk 4 gilt es, in
jedem Level 16 Challenges zu
erfiillen, um den nachsten
Level freizuschalten. Neben

GELENKIGER AFFE
Handplants sind
Rafikis Spezialitat.

dem Sammeln der berithmten
S-K-A-T-E-Buchstaben diirft
ihr z. B. in einer Toy Story
nachempfundenen Snackbar
aufgestellte Arcade-Games
zum Laufen bringen, auf
monstrosen Dominosteinen
grinden oder etwa in der
Ecke liegende Comics als
Halfpipe verwenden. Und
das macht wirklich mords-
mafiig Spaf! Die Challenges
sind natirlich allesamt wit-
ziger als in Tony Hawk 4.
Zudem sind die Animationen
der knuddeligen Disney-Stars
ultrakomisch. Timon und
Pumbaa gemeinsam auf ei-
nem Board sehen einfach zum
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MEIN FAZIT SEHR GUT

O TEST

< EXTREME SKATE ADVENTURE
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Briillen aus. Timon reitet
dabei namlich auf Pumbaa
und gibt durch heftiges Zer-
ren an den Ohren seines
schwerfilligen Kumpels her-
risch die Richtung an. Wah-
rend ihr skatet, konnt ihr
natiirlich auch die Kamera
mit dem C-Stick beliebig
justieren, um die Umgebun-
gen noch genauer zu betrach-
ten und Ausschau nach der
ndchsten Herausforderung zu
halten. Wer also eine witzige
Alternative zu THPS 4 sucht,
sollte auf dieses Spiel auf
jeden Fall einen Blick werfen.
Es lohnt sich!

KERSTIN SPRINGER

DISNEY’S EXTREME SKATE ADVENTURE

Kerstin
Springer Genre: Trendsport
j ist in Timon und Hersteller: Activision
2y _ Pumbaa vernarrt. Entwickler:  Toys for Bob
EXTREME SKATE ADVENTURE TONY HAWK’S PRO SKATER 4 Als ich zum ersten Mal das Spiel Speichern: 9 Blocke
T s T R— einlegte, dachte ich: , Sicherlich iﬂd’::hﬂ 2‘*3"‘15;';
b ot .  beriihmten wieder eine Disney-Umsetzung, die ideo: 3, 16:
mm &m b i mm_w i zwar filr eine sehr junge Zielgrup- | | Audio: Stereo
pe bestens geeignet ist, aber ltere | | internet: www.activision.de
Olli, Speed, Spin, Trick, Balance einstellbar. Air, Hangtime, Ollie, Speed, Spin, Switch, Spieler kaum begeistern kann.*
N S e | -l Sehes Lo . Weit gefehit! Activision hat ein irre | | SPictr gﬁ’;ﬁsﬁ’ﬁﬁﬂm
LEVELANZAHL EE l \p{itziges el EOOROTE Dured o Termin~  Preis
10 Levels mit riesigem Urnfang, Insgesamt 9 umfangreiche Levels einfache St?uert.mg fin-den guch Erhiltlich ' Ca. € 40;-
ZWEISPIELERMODUS ZWEISPIELERMODUS ZPCK—NBWDI&S'BII‘IBH vistiewpioren o Riesige ol
Lediglich drei Spielvarianten: Acht verschiedene Spielmodi, vom Einstieg als bei Tony Hawk. Zudem < Basierend auf THPS 4-Engine
Trickwettbewerb, Loard of the Board und Trickturnier diber Punkie-Challenge bis kommen auch die Lachmuskeln ¢ Urkomische Animationen
ﬂw e e nicht zu kurz. Endlich mal ein Dis- © Viel bei THPS 4 geklaut
Ja, unendlich viele Varianten Ja, ebenfalls unendlich viele Maglichkeiten r:c:tl,}i:;a?a:i::l? ﬂnﬂ?gie GRAFIK | SOUND | muLTI '*Ij .-'f
e o Animationen sind ultrakomisch. 80°% | 84% | T7% 83 /0
Wer ein Trendsportspiel mit einer

SOUND: SOUND: 7—, “ Nur geklaut, aber dafur
Stereo Dolby Pro Logic i guten Portion Witz und gutem 2 total genial zusammen
GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG Sound sucht, liegt hiermit ganz ﬂ\'{"f gestopselt. Fiir Jung und
* kK Kk * k Kk K HeStiumL AEog. = B\t oin HeidenspaB!"




MADDEN NFL 2004

MINI-CAMPTm Training kinnen
alle miglieken Situationen
trainiert werden.

as Prinzip der
‘ D jahrlichen Up-
, dates bestehen-
der Sportserien beherrscht
Electronic Arts wie kein Zwei-
ter. Ob FIFA, NHL, Formel 1,

MADDEN CARDS FOR THE
NINTENDO GAMECUBE ™
HAVE BEEN UNLOCKED.

Du bist Football-Fan und suchst eine
richtige Simulation? Dann bist du hier richtig!

PGA Tour Golf oder NFL, je-
de dieser Franchises erlebt
jedes Jahr eine Steigerung.
Bei Madden NFL 2004 ist es
schwer, sich vorzustellen, was
die Entwickler hier noch ver-

T

bessern wollten. Aber sie ha-
ben sich wirklich etwas ein-
fallen lassen. Jedes in letzter
Zeit erschienene Spiel dieses
Genres verfiigt tiiber einen
Franchise-Modus, in dem der

3 ~ﬁouamolllﬂmk6nmndm |

Spieler sich als Manager bewei-
sen kann. Nattrlich ist dieser
Modus auch wieder bei der
neuesten Version von Madden
NFL 2004 dabei — und zwar mit
interessanten Erweiterungen.

REsToee
- "‘ti (Beispiel: ,NZ2 Thomas Mustermann 90999 Musterhausen”)

| D: 81114 € 0,49*/SMS Al

: Schreibt uns doch einfach per SMS (max 160 Zeichen)! Vergiss nicht deinen Namen und Wohnort
| am Schluss zu nennen. Sende eine SMS mit dem Text: ,NZ2 dein Name deine Adresse*

(*VF D2-Anteil € 0,12)

le Netze!

1D: 0190 658 660 € 0,41/Min.
~{CH: 0901 210 611 sfr 0,50/Min.

g icke eine an:

N-ZIINE COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Madden NFL 2004, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Filrth
R LT BT 1




So kann man dieses Mal sogar
das Management seines ei-
genen Stadions libernehmen.
Alles ldasst sich festsetzen,
vom Eintrittspreis tiber Park-
gebiihren bis hin zum Preis
fiir ein amerikanisches Grund-
nahrungsmittel, den Hot Dog.
Dem Spieler sind wirklich
keine Grenzen mehr gesetzt.
Man kann sein eigenes Trainer-
Team einstellen oder gar den
Standort seiner Mannschaft
komplett wechseln. Da werden
sich Simulationsfans und sol-
che, die es werden wollen,
wohl fiihlen.

KOMPLEXER UND
DOCH SPIELBAR
Doch bei all den Freiheiten soll-
te man nicht vergessen, dass es
nach wie vor um Football geht.
In Sachen Spielbarkeit und
Spieltiefe haben die Entwickler
die neueste Version abermals
komplexer gestaltet. Mit der
neuen Spielmacher-Funktion
bekommt man die Moglichkeit,
vor oder wiahrend der Spiel-
ziige neue Anweisungen zu
geben. Thr wollt doch noch
schnell die Passroute dndern
oder dem Receiver eine andere
Anweisung geben? Kein Pro-
blem. Die Neuerungen fiigen
sich sehr gut in die bekannte
Spieldynamik ein, wenngleich
auch der Grad der Komplexitat
mittlerweile immens hoch ist.
Aber auch bei der Grafik sind
dezente Verbesserungen zu
sehen. Die Spielermodelle sind
echt klasse und kommen noch
einen Tick besser riiber als
beim Vorgéanger. Wenn die bei-
den Nintendo-Versionen mit-
einander verlinkt werden, sind
bei der GC-Fassung auflerdem
spezielle Extra-Features zu-
ganglich. Jedoch hitte das GC-
GBA-Connectivity-Feature
schon noch etwas einfallsrei-
cher ausfallen koénnen.

UDO CRNJAK

_DETAIL-CHECK | MADDEN NFL 2004

Ist Madden NFL 2004 die Referenz?

Alle Jahre wieder kommen von Electronic Arts neue Updates. Unter anderem von
Madden NFL. Wir zeigen euch im Detail-Check, ob es die neueste Version mit dem

- Y e

MADDEN NFL 2004

Saison: 2003

Teams:

32 Teams der aktuellen Saison, sechs
Teams der NFL Europe, ca. 147 historische
Teams, 32 All-Star-Teams und 5 andere
Spielmodi:

Franchise, Tournament, Mini-Camp,
Two-Minute-Drill, Practice, Situation

Schwierigkeitsgrade:

4 plus Easy Play. Kl [asst sich auch
manuell einstellen.
Kameraperspektiven:

7, Madden, Classic, Zoom, Madden Long,
Widescreen, Demo, benutzerdefiniert
Kommentatoren:

Football-Legende John Madden und
andere kommentieren das Spielgeschehen.
Editor:

Player, Team, Historische Teams, Playbook
Managermoglichkeit:

Ihr kdnnt Spieler und Trainer kaufen und
verkaufen. Sogar ein eigenes Stadion
kann gebaut und vewaltet werden.
Spielziige:

Fur Profis und Puristen. Eher sachliche
Darstellung der durchfihrbaren
Spielztige bei der Auswahl.
Einarbeitung:

Genialer und umfangreicher
Trainings-Modus. Im Mini-Camp wird
jede Spielsituation naher erlautert, John
Madden personlich erklart, welcher
Spielzug in welcher Situation sinnvoll ist.

TECHNIK % % % % 4

Grafik:

Unglaublich detaillierte Spielfiguren.
Football-Fans erkennen die Spieler an
den modellierten Gesichtern.

Sound:

Besonders die lizenzierte Musik sticht
heraus. Die Soundkulisse im Spiel selbst
ist nicht ganz so ,lebendig” wie bei der
imposanten Sega-Konkurrenz.
Steuerung:

Einfach, eingangig und doch sehr
komplex. Um jeden Aspekt der Steuerung
zu beherrschen, ist das Auswendiglernen
vieler Seiten des Handbuches nétig.
Kiinstliche Intelligenz:

Nicht umsonst gilt Madden als die
Football-Sim schiechthin. Das Spiel
gegen die CPU macht fast mehr SpaB als
gegen menschiiche Gegner.
Prasentation:

Sehr professionell und leider fast etwas
zu trocken. Fiir Puristen. EA Sports Bio
zeichnet u. a. die Spielzeit auf,

GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG
* & &k &k Kk * K Kk ok ok
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Saison: 2003

Teams:

32 Teams der aktuellen Saison,

68 klassische Teams

und neun andere

Spielmodi:

Quick Game, Franchise, Season, Play-offs,
Tournament, Exhibition, Practice, Situation

FEATURES * & * & 4

Schwierigkeitsgrade:

3, manuelle Einstellung einzelner
Elemente und Maximum Passing
Kameraperspektiven:

Standard, Totale, Seitlich, Isometrisch,
Vogelperspektive

Kommentatoren:

Dank der ESPN-Lizenz sehr
professionelle Kommentatoren

Editor:

Spieler, Teams, Playbooks
Managermoglichkeit:

Spieler wollen ge- und verkauft werden.
Die Zusammenarbeit mit den Trainern ist
ebenfalls sehr wichtig.

Spielziige:

Vorbildliche Wahl der Spielziige. Eine
Einblendung auf dem Spielfeld zeigt,
was in diesem Zug passieren wird.
Einarbeitung:

Dank der tbersichtlichen Spielzug-Aus-
wahl und der eingangigen Steuerung
bestens fir Einsteiger geeignet. Einen
ausflihrlichen Trainings-Modus wie bei
Madden gibt es leider nicht.

TECHNIK & % % % 4

Grafik:

Tolle Animationen. Die Gesichter der
Spieler sind nicht ganz so detailliert wie
bei Madden. Selten Clipping-Fehler.
Sound:

Spitzenklasse. Das johlende Publikum
und die tollen Soundeffekte bringen
Leben ins Stadion. Jeder Aspekt der
Soundkulisse ist manuell einstellbar.
Steuerung:

Wer Madden gewohnt ist, muss sich erst
einmal umstellen. Allen anderen wird
eine einfache und sehr eingangige
Steuerung geboten.

Kiinstliche Intelligenz:

Kluge Mit- und Gegenspieler. Neulinge
erzielen hier eher Erfolge als bei
Madden. Die KI wirkt aber nicht ganz so
komplex wie bei Madden.
Présentation:

Dank der ESPN-Lizenz ist NFL 2K3 bei-
nahe so realistisch wie eine Live-Uber-
tragung wahrend des Superbowl,

ebenfalls spielerisch und grafisch tollen NFL 2K3 aufnehmen kann.

MEIN FAZIT SUPER

Udo

Crnjak
braucht Schulterpolster.

Mannomann, ist das ein Spiel. Wo
soll ich nur anfangen? Das neue
Spielmacher-Feature ist echt sehr
gut gelungen und vorbildlich in die
ohnehin schon exzellente Spieldy-
namik eingebaut worden. Dass frii-
her keiner auf die Idee gekommen
ist, dieses tolle Feature einzubau-
en, wundert mich ein wenig. Mitt-
lerweile ist die Steuerung wirklich
sehr komplex und anspruchsvoll
geworden. Dennoch sind Football-
und Madden NFL-Fans zu keinem
Zeitpunkt tiberfordert. Die neue
Manager-Funktion wurde ebenfalls
exzellent umgesetzt. Es macht ein-
fach machtig Laune, dieses Theme
Park-ahnliche System zu benutzen
und sein ganz personliches Sta-
dion zu bauen und zu verwalten.
Grafisch ist das Spiel der Wahn-
sinn. Man kann die Spieler wirklich
sofort wiedererkennen. Das neue
Madden hat ganz knapp gegen-
iber NFL 2K3 die Nase vorne.

O TEST

| MADDEN NFL 2004
Genre: American Sports
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  Electronic Arts
Speichern: Max. 185 Blocke
Sprache: Engl. Sprache & Texte
Video: 43
Audio: Dolby Surround
Internet: www.electronic-arts.de
Spieler USK-Freigabe
1-4 - Ohne Beschrankung
Termin Preis
12. September = Ca. €60,
> Unglaubliche Spielermodelle
<> Enorme Spieltiefe
> Tolle Atmosphére
© Cooler Manager-Modus

INZELSPIELEF

SOUND | MuLTI 9“

! .lolle Neuerungen und
. eine feine Technik machen

=2 ‘ das neue Madden zu
g einem Pflichtkauf “

MADDEN NFL 2004
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1. STORYWENDUNGEN
Was wire ein

gutes RPG ohne
iiberraschende
Wendungen?

2. JUHU, EIN DSCHINN
Schnackelt's, wie
man ihn schnappt?

DIE VERGESSENE EPOCHE

GOLDEN SUN

Wetzt eure Schwerter!
Die giildene Sonne
geht in die zweite Runde.

Golden Sun:

J’ Die vergessene Epoche

—' ntwickler-
E |schmiede

L == _ICamelot
lasst euch endlich in die
Fortsetzung des sehn-
stichtig erwarteten Fantasy-
Epos eintauchen. Bereits der
Vorganger zdhlte zu den geni-
alsten Rollenspielen, die der
GBA bislang zu Gesicht
bekam. Die Fortsetzung kniipft
zwar vollkommen nahtlos an
die Geschehnisse des Vorgan-
gers an, aber auch Neulinge
brauchen angesichts des auf-
schlussreichen Intros kei-

Cosma beschwort Venus!

WIE GEWOHNT Die Psynergy entfacht auf dem GBA ein wahres Feuerwerk.

nerlei Bedenken zu haben, viel-
leicht etwas zu verpassen.
Ein vorheriges Durchdaddeln
des ersten Teils ist somit nicht
zwingend notwendig.

BEEINDRUCKENDES
KAMPFSZENARIO

Fiir diejenigen, die noch keinen
Blick auf Camelots giildenes
Licht geworfen haben, wollen
wir die Handlung ganz kurz
anreifien: Das neue Kapitel
beginnt, als Jenna sich im Venus-
Leuchtturm befindet, kurz bevor
das Feuer entziindet wird. Viel

T

]
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mehr wollen wir aber gar nicht
verraten. SchlieSlich mochten
wir euch die Spannung, die
Camelot bewusst mit einem dra-
matischen Showdown und den
Worten ,Fortsetzung folgt” im
ersten Teil erzeugte, nicht neh-
men. Nur so viel sei gesagt: Thr
zieht abermals in den Kampf,
um nun endlich das Feuer al-
ler vier Tiirme zu entfachen und
so das Land in neuem Licht er-
strahlen zu lassen. In alter Rol-
lenspiel-Manier geht es daran,
zahlreiche Monsterkdmpfe aus-
zufechten. Die niedertrachtige

i'}

IJ

DENKSPORT Die Ratseleinlagen haben ein wenig zugenommen.



Jertic oy
Rautbald
N :-Char. 5

Wihle einern Dschinm!
= :-Standby @3 :Hilfe

Effekt,; wenn im Kampf ent
Erhoht Yerteidigung der TPuppe.

fesselt:

DIE MENUFUHRUNG ...

ist genauso iibersichtlich wie im Vorgdnger

und ermdoglicht selbst RPG-Neulingen einen leichten Einstieg.

KEIH EINLASS Irgendwo findet sich aber meistens ein Schiupfloch.

Brut diirft ihr entweder mit nor-
malen Attacken oder auch mit
effektvoll in Szene gesetzten
Zauberspriichen beharken. Klei-
nere Ritsel gilt es natiirlich
ebenfalls zu losen, wobei ihr
euch — im Gegensatz zu vielen
anderen RPGs — eure Zauber-
krafte auch auf der Oberwelt
und nicht nur wahrend der
Kampfe zunutze machen konnt.
Das Verhiltnis zwischen run-
denbasierendem Kriftemessen
und réatsellastigen Einlagen ist
sehr ausgewogen und sorgt
dafiir, dass keine Langeweile
aufkommt. Wie auch im Vorgan-
ger benutzt ihr beispielsweise
Telekinese, um zentnerschwere
Steinbrocken zur Seite zu rau-
men, oder baut auf die Kraft
des Windes, um euch mit Luft-
wirbeln den Weg freizuraumen.

NUTZLICHE KLEINLINGE

Auf eurer epischen Reise trefft
ihr — wie bereits im Vorgéanger --
gelegentlich auf kleine Helfers-
helfer, so genannte Dschinns.
Diese seltsamen Kreaturen
konnt ihr mit einem Spielcharak-
ter koppeln, was nicht nur eure
Statuswerte in die Hohe treibt,
sondern euren Attacken auch

mehr Power verleiht. Grafisch
hat sich bei der Fortsetzung
nicht viel getan. Der Grafik-
Chip des GBA wird immer noch
extrem gefordert, weswegen
euch ein richtiger Augen-
schmaus erwartet! Zwar gibt
es einige verbesserungsfahige
Kleinigkeiten, allerdings sind
diese kaum erwédhnenswert.
Eindrucksvoll in Szene gesetzte
Kampfe und die sofort erkenn-
bare Liebe zum Detail schaffen
ohnehin einen gebiihrenden
Ausgleich! Die &dufierst tiber-
sichtliche Meniifiihrung des
ersten Teils wurde ebenfalls
tibernommen und ermoglicht
auch RPG-Neulingen einen
leichten Einstieg. Auflerdem
kann auch Die vergessene Epo-
che durch ihren sehr abwechs-
lungsreichen, mystischen Sound
beeindrucken. Jedes Areal wur-
de mit individueller Musik un-
termalt und trdgt einen grofsen
Teil dazu bei, euch noch tiefer in
die Geschehnisse einzutauchen
zu lassen. Die Madglichkeit,
durch die Verlinkung mit dem
Vorganger seine alten Daten auf
das neue Modul zu iibertragen,
ist zudem wirklich praktisch.
KERSTIN SPRINGER

Gelungene Fortsetzung

Camelot leistete ganze Arbeit. Nachfolgend verraten wir
euch einige Geheimnisse der vergessenen Epoche.

‘\""-‘?"Jr . ' BT
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DIE VERGESSEHE EPOCHE GOLDEN SUN

DIE HELDEN DIE HELDEN

Diesmal warten Jenna, Felix, Cosma und Als spielbare Charaktere sind Isaac, Garet,
Aaron auf euch. Ivan und Mia vertreten.
ZAUBERSPRUCHE ZAUBERSPRUCHE

Trotz der unglaublich vielen Moglichkeiten Die magische Kunst der Psynergy wurde von
des Vorgéngers hat Entwicklerschmiede den Einwohnern des Dorfes von Generation
Camelot noch eins draufgesetzt und dem zu Generation weitergegeben. Im Laufe des
zweiten Teil sage und schreibe iiber 200 Spiels lernt ihr eine sehr beachtliche Anzahl
verschiedene Zauberspriiche spendiert. dieser niitzlichen Magie.

DSCHINNS T e T st
Euch erwarten nicht nur 44 neue Kreaturen, Die duBerst hilfreichen Winzlinge kdnnen mit
sondern auch 28 aus dem Vorganger. giner Spieffigur gekoppelt werden. Dadurch
Allerdings stoBt ir im Spiel nur auf einen verbessert sich nicht nur der Statuswert des
Teil davon. Die restlichen konnen aber via ausgesuchten Charakters, sondern verleiht
Linkkabel iibertragen werden. euren Attacken noch mehr Power.
SCHWIERIGKEITSGRAD SCHWIERIGKEITSGRAD

Die Anzahl der Ratseleinlagen hat ein
kleines bisschen zugenommen. Der
Schwierigkeitsgrad ist aber in etwa mit

Eure grauen Zellen werden durch die Rétsel-
" einlagen ab und an richtig gefordert. Aber
jedes knifflige Problem stellt sich nach kur-

dem des Vorgangers vergleichbar. zer Bedenkzeit als logisch losbar heraus.
GBA-VERLINKUNG GBA-VERLINKUNG

Auch hier habt ihr die Moglichkeit, mit eurer Im Zweispielermodus schickt ihr eure

Truppe gegen die eines Freundes anzutreten Party in eine Arena, um euch mit der

und Dschinns zu tauschen. AuBerdem konnt Heldentruppe eines Freundes zu messen, und
ihr (falls ifw Teil 1 komplett durchgezockt habt)  kdnnt zudem eure Dschinns mit denen eines
eure alten Daten auf das Modul ibertragen. Freundes austauschen.

UMFANG UMFANG

Ca. 40+ Spielstunden Ca. 30+ Spielstunden

GESAMTWERTUNG
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s | GOLDEN SUN 2
Springer Genre: Rollenspiel
N ist voll aus'm Hersteller: Nintendo

Rollenspielhduschen. || Entwicklerr  Camelot
Endlich ist es da! Die Spannung, || Speichern: Batterie
wie die Story wohl weitergehen Sprache: Deutsch
wiirde, war ja fast nicht zu ertra- lntemet WWW. nmtendo de
gen. Auf die Handlung im zweiten X
Teil bin ich bewusst nicht genauer S'_"fg Module) %F%m
eingegangen, da ich euch die XTI SRR
Uberraschung nicht nehmen woll- || g, september ~ Ca. € 45,-
te. Auf jeden Fall erwarten euch ]
wieder spannende Storywendun- || :2 mmmr
gen, die sich nicht nur Fans nicht ¢ Detailverliebte Grafik
entgehen lassen sollten. Alle Ei- o Mmmmm Gameplay
genschaften, die dem ersten Teil (A3l
zu einem Hit verholfen haben, wur-
den ausnahmslos ibernommen.
Auch wenn es sich bei diesem A
Spiel lediglich um eine Fortsetzung iﬁﬂfm i‘;‘;‘:ﬂ
fles Brgp el ol SRR Glanz wie der Vorgan-
ist und bleibt einfach genial!

¥

DIE VERGESSENE EPOCHE

GOLDEN SUN




BUFFY: KONIG DARKHULS ZORN -
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Bulfy:

Konig Darkhuls Zorn

DIE UMGEBUNGEN ...
ittlerweile weif3

M es fast jeder: In

jeder Generation
wird eine Jagerin geboren ...
und Natsume gebar nun ein
Handheld-Abenteuer zur TV-
Serie. Die hiibsche Vampirjige-
rin versuchte bereits auf dem
Game Boy Color, Spieler in ihren
Bann zu ziehen - leider mit nur
aullerst mafligem Erfolg! Dies-
mal dirft ihr euch aber statt
durch 8 durch 16 Levels kamp-
fen und unzdhligen Vampiren
und Damonen das Licht ausbla-
sen. Der elenden Brut konnt ihr
entweder mit Faustschligen
oder Sidekicks zu Leibe riicken.
Um sie allerdings fiir immer ins

UNBEWAFFNET
Eine Sidekick-
Combo ist das
schlagkriftigste
Argument der
schnuckeligen
Vampirjagerin.

WAFFENARSENAL
Mit insgesamt 16
verschiedenen
Spielereien

heizt Buffy den
D@monen ein.

(r'!

sind nicht berauschend, aber annehmbar gestaltet.

Nirwana zu befordern, miisst ihr
entweder mittels A- und B-
Tastenkombination eine Combo
ausfiihren oder ihr greift auf
Buffys beachtliches Waffenarse-
nal zurtick. Im Laufe des Spiels
erhaltet ihr bis zu 16 verschie-
dene Spielereien, beispielsweise
Holzpflocke, Wurfaxte, Weih-
wasserflaschchen, Baseballschla-
ger und sogar Feuerwerfer.

VERSCHWENDETES
POTENZIAL

Jede Waffe kann jeweils mit
einer anderen gekoppelt wer-
den, um den Attacken mehr
Power zu verleihen. Kombiniert
ihr z. B. eine Armbrust mit Weih-

\\mh\s asscr ||

ZUM HAUPTMENU

Spitzt die
Holzpflocke - Buffy
B benitigt eure Hilfe!

wasser, so konnt ihr die fauligen
Kreaturen mit weihwasserge-
trankten Pfeilen bearbeiten. Buf-
fys Freunde sind in diesem Spiel
leider nicht steuerbar, sondern
versorgen euch lediglich von
Zeit zu Zeit mit neuen Waffen.
Schade ist auch, dass bei den so
genannten Schalterritseln nicht
gerade Hirnakrobatik gefragt ist.
Diesbeziiglich wire wirklich
mehr drin gewesen! Auf den
Sound trifft dasselbe zu, da er
zwar recht gut zum Spiel passt,
aber nach einiger Zeit etwas
nervt. Die zweidimensionale
Grafik macht dafiir einen
annehmbaren Eindruck und
wird durch ein paar spérliche

MEIN FAZIT 0K

Kerstin

| Springer
i zockt Buffy auf
dem GB-Player.

Ich pers6nlich finde vor allem die
Tastenbelegung etwas ungiinstig,
da man einen Sprung mit der rech-
ten Schultertaste des GBAs ausfiih-
ren muss. Um weiter springen zu
konnen, muss man auBerdem
Anlauf nehmen, indem man das
Digi-Kreuz schnell von rechts nach
links driickt. Das ldsst sich mit
einem GC-Controller viel einfacher
bewerkstelligen. Aber ich denke,
das ist wohl Geschmackssache.

DEB FRIEDHOF Buffys Lieblingsspielplatz ist gut besucht.

interaktive Gegenstdande, etwa
zerschlagbare Kisten und Tiiren,
aufgemotzt. Die fehlenden
Riicksetzpunkte sind dagegen
doch etwas drgerlich. Falls man
sich namlich mit einem Sturz in
die Tiefe vom Bildschirm verab-
schiedet, muss man den Level
wieder komplett von vorne
beginnen. Da die Areale aber
nicht allzu umfangreich sind, ist
das gerade noch zu verkraften.
K KERSTIN SPRINGER

2 | BUFFY

Genre: Action-Adventure
Hersteller: THQ

Entwickler:  Natsume
Speichern: Batterie

Sprache: Deutsch

Internet: www.thg.de

USK-Freigabe
FAESHA ~ Ab6 Jahren
Termin Preis

26. September  Ca. € 50,-
< 16 verschiedene Waffen

' Waffen-Kombinationssystem
& Zu geringer Spielumfang

© Fehlende Rllckselzpunkm

Spieler
1

GRAFIK | SOUND | MULTI Bs
/4 f n'

___{f,.,,lﬂ "

.vergeudung solider
Ansatze! Dennoch
h gelungener als der

l L4 GBC-Vorgédnger.“
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LEGO Bio

LEGOs Spielzeug-Roboter retten die Welt.

' 9 |ast jedes Kind
. F ‘hat bereits Er-
L fahrungen mit
LEGO -Spielzeug gemacht. Wer
jetzt allerdings davon ausgeht,
seine Geschicklichkeit unter
Beweis stellen zu miissen,
indem er kunterbunte Bau-
steine zusammenbastelt, wird
tiberrascht sein. Dieses Spiel
vermittelt namlich eher diistere
Endzeitstimmung,.

SECHS MECHS,

SECHS WELTEN

Eine Bestie namens Makuta hat
die paradiesische Insel Mata
Nui in einen finsteren, schreck-
lichen Ort verwandelt. Nun ist
es an euch, die heldenhaften
Roboter — genannt Toa — im
Kampf gegen Makuta zu unter-
sttitzen, um Mata Nui wieder
in ein friedliches Fleckchen
Erde zu verwandeln. Zu Beginn
des 3D-Adventures habt ihr die
Wahl zwischen sechs verschie-
denen Toa, die sich allerdings
lediglich hinsichtlich ihres Aus-
sehens unterscheiden. Thre

HASTA LA VISTA, BABY. Ein Spnmg Iliitte fatale Fnlgen'

SAFT AUFLADEN Indem ihr euch vor soiche Tore stellt, 'MH HAGIIEII DEII WEG FHEI Hlt Schliissoln odef

fiillt sich eure Energie wieder vollkommen auf.

Fahigkeiten, wie das Abfeuern
von Lasersalven, das wuchtvol-
le Zerschmettern von Steinen
und das Absolvieren von hohen
Doppelspriingen, sind bei allen
Vertretern identisch. Je nach-
dem fir welchen Charakter ihr
euch entscheidet, findet ihr
euch in einer anderen Welt wie-
der. Springend, hangelnd und
rennend bahnt ihr euch einen
Weg durch die verschiedenen
Gebiete von Mata Nui. Diverse
Items, die beispielsweise eure
Lebensenergie = oder eure
Schusskraft wieder auffiillen,
unterstiitzen euch dabei.

UNPRAZISE STEUERUNG

Wihrend die Welten gerade
noch halbwegs annehmbar
gestaltet sind, treibt einen die
Steuerung dafiir manches Mal
fast in den Wahnsinn. Seht ihr
euch beispielsweise mit einem
Feind konfrontiert, so ist es oft
kein leichtes Unterfangen, den
Gegner zielsicher anzuvisieren.
Zu oft ist man gendtigt, doch
noch rechtzeitig Reiffaus zu-

DIE STEUERUNG ..

Genre: Action-Adventure
Hersteller: THQ
Entwickler:  Saffire
Speichern: Batterie
Sprache: Deutsch
Internet: www.thq.de

vermlest einem mam:hes Mal den Spali. ?Pée'g Module) mﬁﬁm@,ﬁn
Termin Preis
26. September  Ca. € 40,

Schaltern konnt ihr Durchgange dffnen.

X

LEGO BIONICLE

nehmen, um
keinen allzu grofien
Schaden davonzutra-
gen. Hat man sich erst
einmal an die ziemlich
hakelige Steuerung ge-

wohnt, kommt den-
noch recht wenig
Spielspafd auf.

.

MEIN FAZIT OK

- Immerhin erhal-
tet ihr jedes Mal ein Minigame,
das ihr via Linkkabel mit einem
Freund zocken konnt, sobald
ihr eine Welt durchgespielt

Kerstin
Springer

findet’s langweilig.

Grafisch ist der Titel trotz des etwas

habt. Allerdings sind diese kargen Leveldesigns ja noch zu ver-
Games kaum der Rede wert. kraften. Auch der Sound ist noch
Der Sound kann ebenfalls fiir relativ in Ordnung. Aber wenn ein

nur recht kurze Zeit begeistern
und erinnert eher an ein Ar-

Spiel einen hohen Anteil an Jump&-
Run- und Shoot-'em-Up-Passagen

cade-Game aus den Achtziger- | beinhaltet, ist eine vermurkste Steue-
jahren. Eines ist sicher: Wer | rung sehr argerlich. Von einem ab-
nicht Probe zockt, hat nicht all- | wechslungsreichen Gameplay kann
zu viel verpasst. zudem auch nicht gerade die Rede
KERSTIN SPRINGER sein. Da spiel ich ja tausend Mal lie-
ber mit den Bausatzen von LEGO.

E& ‘ LEGO BIONICLE

AFIK | SOUND | MULTI

»3D-Action-Adventure
mit Features, die
niemanden hinterm
Ofen voriocken"
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THE SIMPSONS ROAD RAGE
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w
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‘The Simpsons

Road

Rage

Raumt die StraBen - die gelben
TV-Stars geben Gummi.

i iuf dem Game-
- A Cube traten die
L) _IMitglieder der
Chaos-Familie aus dem Fern-
sehen als durchgeknallte Chauf-
feure bereits vor iiber einem
Jahr in Aktion. Fiir die Umset-
zung der wilden GBA-Raserei
zeichnet diesmal aber nicht
Radical Entertainment, sondern
Entwickler-Team Altron verant-
wortlich. Auf dem Modul findet
ihr fiinf verriickte Spielmodi, die
an Crazy Taxi erinnern.

ALLES AUS DEM WEG, DIE
SIMPSONS KOMMEN

Um durch die Prérie zu rau-
schen, habt ihr die Wahl zwi-
schen insgesamt 15 Springfield-
Einwohnern, die jeweils ein
spezielles Vehikel steuern. Die
Fahrzeuge, angefangen von
Homers stinknormalem Boliden
tiber Willis Traktor bis hin zu
Barneys Schneepflug, lenken
sich alle ein bisschen anders. Die
Unterschiede sind zwar nicht
enorm, machen sich aber den-
noch bemerkbar. In funf ver-
schiedenen Spielmodi diirft ihr
beweisen, dass ihr das Zeug zu
einem knallharten Taxifahrer
habt. In ,Road Rage” miisst ihr
so viele Passagiere wie moglich

so schnell wie moglich an ihr
Ziel bringen, in ,,Gib Gas” geht's
darum, alles, was euch in die
Quere kommt, tiber den Haufen
zu brettern, und die ,,Sonntags-
fahrt” ermoglicht euch das
Erkunden von Springfield ohne
Zeitdruck. Zehn verschiedene
Missionen, in denen ihr bei-
spielsweise versucht, als Rauf-
bold Snake Chief Wiggum zu
entkommen oder in der Rolle
von Moe den volltrunkenen
Homer so schnell wie moglich
nach Hause zu bringen, bevor
Marge Lunte riecht, erwarten
euch ebenfalls. Via Linkkabel
konnt ihr zudem mit einem
Freund ausfechten, wer von
euch der riicksichtsloseste und
schnellste Taxifahrer ist. Gra-
fisch macht das Spiel einen
zufriedenstellenden Eindruck,
soundtechnisch hingegen ent-
tauscht es leider. Die Musik ist
zwar absolut typisch fiir die
gelbe Bande, langweilt aller-
dings nach kurzer Zeit ein
Wenig. Etwas mehr Abwechs-
lung hatte diesbeziiglich wirk-
lich nicht geschadet. Kurz und
knapp: Wer nicht zu viel erwar-
tet, wird mit einem ordent-
lichen Fun-Racer belohnt.
KERSTIN SPRINGER

nmEFxAsnan PLATI‘ WALZEN? Mit Willis Traktor kein Prohlam

Springer

| riilpst wie Barney.

Die Raserei mit den gelben TV-
Stars hat mir personlich etwas
mehr SpaB gemacht als die Hand-
held-Version von Crazy Taxi. Die
Tatsache, dass jeder Charakter
tiber einen eigenen Boliden ver-
fugt, bringt mehr Abwechslung ins
Spiel. Vor allem den Missions-
Modus fand ich wirklich lustig,
allerdings hatte ich mir mehr als
zehn Missionen gewiinscht. Bei
den iibrigen Modi sind zwar sechs
Strecken gerade einmal ausrei-
chend, aber (iber mehr hétte ich
mich sicherlich auch nicht be-
schwert! Wer einen unkomplizier-
ten Fun-Racer sucht, kann den-
noch bedenkenlos zugreifen.

B CRUSTY
* Im rechten

=1 Bildschirmrand
erkennt ihr, ob
euer Fahrstil
" die Insassen
e n-o begeistert.

CHARAKTER-
Lediglich fiinf

' Charaktere
7 stehen euch

Ex g‘ THE SIMPSONS ROAD RAGE

Genre: Rennspiel
Hersteller: THQ
Entwickler:  Altron
Speichern: Passwort
Sprache: Deutsch
Intemet WWW, thq de
Spieler USK
1-2(2 Hoduie) Ohne Besetﬂnlnm ;
Termm ~ Preis
26.September Ca.€50,-

+Nettes Rennspiel fiir

' -*"'*j Simpson-Fans und Ver-
kehrsrowdys. Macht

/\ echt Laune!*
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uisit the planet playzone

PLAYZONE kommt jeden Monat mit DVD:
Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks,
Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD-

und Kino-Film-Neuheiten und und und.

PLAUCOINE. das PlayStation-
Magazin mit OUD!
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AKTUELLES "AUS JAPAN
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Warren
Harrod

berichtet.
i

Nao macht
Donkey Kong

Nintendos enge Zusammenarbeit
mit Sega und Namco hat uns ja
schon das geniale F-Zero GX
beschert und wird Ende dieses
Jahres auch noch Star Fox 2 her-
vorbringen. Und es sind noch
mehr neue Projekte in Entwick-
lung. Bei einem Meeting in Tokio
hat Nintendo enthiillt, dass es
sich mit Namco zusammenge-
schlossen hat, um ein neues
Donkey Kong-Spiel zu produzie-
ren. Nachdem sich Nintendo von
Rare getrennt hatte, war die Sor-
ge um die Donkey Kong-Serie
groB. Obwohl sich das Spiel
bereits in Entwicklung befindet,
ist es keine offizielle Ankiindi-
gung. Deshalb gibt es auch kei-
nerlei Details tiber die Art des
Spiels oder die Plattform, fiir die
es kommen wird. Ebenfalls mog-
lich ist die Verwendung der GC-
GBA-Connectivity. Komisch ist,
dass Nintendo das neue Pacman-
Spiel entwickelt, da es ja eigent-
lich eine Namco-Reihe ist.

® Japan
M NINTENDO GAMECURE

1. Kirby's Air Ride

2. Real Powerful Pro Baseball 10
3. Animal Forest e+

4. Viewtiful Joe

5. Pokémon Channel
E‘S‘!A_GAME_BM_AD}!AHQE

1. Super Mario Advance 4

2. Pokémon Monster Advance
3. Mother 142

4. Crokke! 2

5. Our Sun

-

TURNIER Auf der Hauptbiihne wurden regelméaBig Wettbewerbe zu Mario Golf und Pikmin 2 veranstaltet (links).

ERSTMALIG Pikmin 2 konnte zum ersten Mal, mit Fokus auf den Zweispieler-Modus, angespielt werden (rechts).

Kodansha Super
Character Festival

?E ® Q213 Ein kieiner Bericht von der Spiele-Messe Nr. 2 in Japan: }

. ' n Japan werden jedes

L Jahr zwei Videospiele-
messen abgehalten: die World
Hobby Fair und die K-Fes. Jede
dieser Messen wird von grofien
Manga-Publishern organisiert
und veranstaltet. Fiir die World
Hobby Fair ist Shueisha verant-
wortlich und die K-Fes wird
von Kodansha tibernommen.
Nintendo hatte wie immer das
interessanteste Line-up. Es

stellte Pikmin 2 und Mario Golf:
Toadstool Tour zur Verfligung.
Auflerdem wurde den Besu-
chern eine spezielle Wettbe-
werbs-Zone erdffnet, wo sie an
einem Dr. Mario-Turnier teil-
nehmen konnten. Nintendo
hatte fiir jeden, der Super Mario
Advance 4 dabei hatte, ein be-
sonderes Geschenk: Man konn-
te sich einen speziellen Mario
mit einem Umhang auf sein

Modul downloaden. Aber auch
Sega konnte mit einer erst-
mals spielbaren Version von
Phantasy Star Online Episode
III: C.A.R.D. Revolution viele
Besucher anlocken. Gezeigt
wurde die Trial-Version, die
sich im Moment im Beta-Test
befindet. Taito widmete seinen
Auftritt auf der K-Fes voll und
ganz Genius Bit Kun: Gramon
Battle. An rund 20 Konsolen
konnte man sich sein ganz
personliches Monster zusam-
menbasteln. Wahrend man sich
aufgrund der Vielzahl an Kon-
solen richtig Zeit mit dem Spiel
nehmen konnte, wurden auf
der Hauptbiihne diverse Fea-
tures des Spiels und das
Kampfsystem vorgefiihrt und
erklart. (uc)

+++ [ ® | GAME BOY PLAYER FUR DEN Q Panasonic hat
nun doch einen Game Boy Player fiir seinen GC-DVD-
Hybriden angekiindigt. Der normale Game Boy Player
kann ja bekanntlich nicht mit dem Q verwendet werden.
Erscheinen wird der Player am 1. Oktober und er wird zu
einem Preis von 5.000 Yen iiber den Ladentisch wandern.
Vorbestellungen werden bereits auf der Panasonic-Home-
page angenommen. +++ == TREUEBONUS Club Nin-
tendo plant in den USA eine Art Treuepunkte-Programm.

Jeder Spielekauf soll fiir eine Gutschrift sorgen, gesam-
melte Punkte lassen sich fiir Pramien wie zum Beispiel
Spezialeditionen von Controllern einldsen. +++ (@ ANI-
MAL FOREST e+ KARTEN AUSVERKAUFT (SCHON WIE-
DER) Nachdem die erste Serie von Animal Crossing e+
im ganzen Land ausverkauft war, kiindigte Nintendo eine
zweite an, die am 8. August erschien. Eine dritte Serie
wird irgendwann im Oktober kommen. Animal Crossing
ist in Japan sehr beliebt, da es den Spielern erlaubt, neue
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STLERTALENT Kreiert euer eigenes Monster.  (AMPFPROBE In der Arena kinnt ihr es dann antreten lassen.

Genius Bit Kun: Glamon Battle

5~ [ ROLLENSPIEL Konkurrenz fiir Nintendos Knuddel-Monster?

Genius Bit Kun ist eine berithmte
Serie in Japan, die jeden Freitag
ausgestrahlt wird. Der Kern der
Serie ist die Moglichkeit, selbst
gezeichnete Monster einzu-
schicken, die dann in 3D-
Modelle umgewandelt und in
eine Welt integriert werden, die

sich Bit Land nennt. Besonders
interessant wird es, wenn die
Monster gegeneinander im Gla-
mon Battle antreten. Dieses
Prinzip wird nun in ein Spiel
umgewandelt. Der Spieler kann
sein eigenes Monster in einem
speziellen Malprogramm erstel-

len und zu einem 3D-Leben
erwecken. Auflerdem wird ein
Trainingscenter vorhanden sein,
in dem man seinen Zogling trai-
nieren kann. Im Story-Modus
ist die Interaktion mit anderen,
aus der Serie bekannten Mons-
tern moglich. (uc)

Hersteller: Taito

Internet: www.taito.co.jp

Termin: 3. Oktober (Japan)

Belesenes Bundle

SUETLITTEIN eReader-Offensive in den USA.

Nintendo of America hat was zu
verschenken: Ab dem 13. Ok-
tober bekommen Kaufer der
GBA-Farbmodelle ,indigo” und
~glacier” einen eCard-Reader
dazugepackt. Diese mit einem
Barcode-Leser vergleichbare An-
steck-Hardware wird mit Pro-
grammdaten gefiittert, indem
man spezielle eReader-Pappkar-
ten durch einen Schlitz zieht.
Auf dieses Format passen nur
bescheidene Datenmengen, da-
fiir ist es billig in der Herstel-
lung. Eine , Karten-Version” des
NES-Klassikers Donkey Kong Jr.

MEHR LEVELS
eReader-
Karten sollen
Zusatzstoff
fiirs ndchste
GBA-Mario
enthalten.

—

|
|
|
|
|

Features und Gegenstande im Spiel freizuschalten. +++
== FIRMENPOLITIK Arnold kann aufatmen: In einer Jux-
Pressemitteilung lieB Nintendo of America seinen Mario
erklaren, dass er nicht beabsichtige, bei der Gouverneurs-
Wahl in Kalifornien anzutreten. Einleuchtende Begriin-
dung: ,Prinzessinnen zu retten muss Prioritat haben.*
+++ [ ® | CHEAT FUR F-ZERO GX Mit Freeloader zwar
immer noch nicht spielbar, gibt es aber nun einen Cheat
fiir das Action Replay, der F-Zero zum Laufen bringt. Zu

wenl @X 6 0EYS 008 G KON

wird ebenfalls beigelegt. Der
eReader alleine kostet derzeit im
US-Einzelhandel rund 40 Dollar
— im Prinzip also ein attraktives
Bundle, das es allerdings nur in
Verbindung mit dem ,alten”
GBA, nicht mit dem schicken
neuen SP gibt. Nintendo will die
Verbreitung des eReaders boos-
ten, der irgendwie cool ist, aber
unter einem Mangel an sinnvol-
len Einsatzmoglichkeiten leidet.
Im Herbst sollen deshalb neue
Karten zur Erweiterung
von GBA-Hits erschei-

nen. Super Mario o

S DaNKES

Advance 4: Super Mario Bros. 3
soll auf diese Weise mit Zusatz-
levels versorgt werden, wiahrend
sich Besitzer von Pokémon Ruby
und Saphire neue Trainer-Geg-
ner und Pokémon reinziehen
konnen. Spannend fiir nostal-
gische Alt-Spieler ist dagegen
Game & Watch-e, eine umfangrei-
che Sammlung klassischer, zum
Teil remixter LCD-Oldies im
eReader-Format. (hl)

Hersteller: Nintendo

Internet: www.nintendo-e-reader.com
Termin: Oktober (USA)

AUF DURCHZUG Nintendo bundelt
das klassische GBA-Modell mit
der eReader-

Erweiterung.

finden ist er auf der Internet-Seite www.codejunkies.com.
+++ == PREISDRUCK Die US-Medien spekulieren (mal
wieder) iiber eine US-Preissenkung des GameCube von
149 auf 99 Dollar. Grund: die laut CNN/Money , katastro-
phalen" Abverkaufe der Konsole in Nintendos letztem
Geschaftsjahr-Quartal. +++ == VORZEIGE-SPORTLER
Vince Carter von den Toronto Raptors ist der Cover-Athlet
bei NBA Live 2004. Mal was anderes, denn normalerweise
sind Posings bei Sportmagazinen mehr gefragt. +++

AKTUELLES DAUSAMERIKA

Abstruse
Prioritdten

Es wird mal wieder kraftig
gebundelt bei Nintendo of
America: Ein neuer Bonuspack
beschert Kaufern des ,alten”
Game Boy Advance SP die
eReader-Erweiterung als Mit-
gift. Gleichzeitig laufen die
,verlinkt euren GBA mit dem
GameCube*-Aufforderungen
weiterhin auf Hochtouren. Nin-
tendos Palette an Drumherum-
Hardware mag ja einmalig sein,
aber kommt diese Puzzle-Stra-
tegie auch beim durchschnitt-
lichen Konsolen-Einsteiger
riber? Die ganzen Verlinkungs-
und Anhang-Optionen kann
man namlich auch so missver-
stehen: ,Aha, hier ist ein
GameCube-Spiel. Um an alle
versteckten Extras ranzukom-
men, ist der Anschluss der
GBA-Version notig. Und um
Zusatz-Goodies fur mein GBA-
Spiel zu erhalten, brauche ich
einen eReader ..., fiir den man
dann spezielle Karten kaufen
muss”“ — langsam wird’s ver-
wirrend. Der gewiinschte On-
line-Support bei neuen Cube-
Titeln wird dagegen weiterhin
erfolgreich ignoriert. Mein
GameCube hat einen wunder-
baren Internet-Adapter, aber
auBer Phantasy Star Online gibt
es kein einziges Spiel dafir.
Wenn Nintendo es schon bei
seinen First-Party-Titeln nicht
schafft, dieses ungeliebte Hard-
ware-Stiefkind zu unterstiitzen,
darf einen der ausbleibende

i '| Online-Support durch die EAs
| dieser Welt nicht wundern.

| INFO VERKAUFSCHARTS

= uUsa
S NINTENDO GAMECUBE

1. Mario Golf: Toadstool Tour
2. Zelda: The Wind Waker

3. Sonic Adventure DX

4. Super Smash Bros. Melee
5. Wario World

Eﬁ_mnnumunﬁ

1. DragonBall Z: Legacy of Goku Il
2. Donkey Kong Country

3. Pokémon Ruby

4. Pokémon Sapphire

5. Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition

IMPORT
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BERUMMT Der Zeichenstil und die gesamte grafische  ROLLENSPIEL Zunéchst wird das bereits bekannte
INFO ERSCHEINT DEMNACHST Prisentation haben bereits einen guten Ruf in Japan.  Tengai Makyo Il Manji Maru erscheinen.

s Tengai Makyo Il Manji Maru

Tales of Symphonia.........
Mario Family Tour
Zoids VS I

éfu ROLLENSPIEL

Wiederbelebung einer alten Serie. Die Geschichte spielt in der Welt
von Jipang — einer Art Fantasie-

;T%:Zanﬁ:x:a::m -3 Oktober Tengai Makyo — auch unter dem  GC zu veranstalten. Eigentlich Japan -, wo man eine Party
mz‘gﬂ;m‘;ﬁ"t'" ------------------------------ : Namen Far East of Eden bekannt  ist Tengai Makyo III Namida griinden muss, um eine bose
e i — erschien urspriinglich auf der  (erscheint nichstes Jahr) die Macht zu zerstoren. Die Grafik
) GAMEROY ADVANCE PC-Engine und brachte es neueste Episode. Aber aufgrund wurde dabei natiirlich den Mog-
Wmm immerhin auf vier Teile. Nach des Wiedererkennungswertes lichkeiten des GC angepasst. (uc)

vielen Jahren entschied sich kommt zunachst Tengai Makyo Il ~ Hersteller: Hudson Soft
Hudson Soft schlieflich dazu, Manji Maru, das bereits 1992 auf  Internet: www.hudson.co.jp

12. September WY o] i -E . A P . - .
s o ein Revival der Serie auf dem der PC-Engine erschienen ist. Termin: 25. September (Japan)
Devi Children Book of ice. . . 12. September
Battle X Battle .......... 12. September

Academy 0 18. September
Metal Advance . 26. September
Shin Megami Tense( 3 26 September

Super Puzzle Fighter 1X ...

=wm  MTV's Celebrity Deathmatch

mor ist eher im niederen
Bereich angesiedelt. Die Atta-
rund 20 Semiprominente aus cken und individuellen Special

Die Wrestling-Schergen von der

Powarpuﬂ Girls: Rellsh Rampag
”““""’“‘"‘i;"ff’f‘ff"""“ﬁ“ WWE kann man eigentlich dem US-Showgeschiaft wie Moves der Trash-Duellanten
mtsw&miuwmmamx S
PN.03 nicht sonderlich ernst nehmen.  Basketball-Riipel Dennis Rod- werden in der US-Version von
ArmaEahdamz“?ﬁTICommc"mStand s 16, September Die Priigelspiel-Umsetzung der man, Shock-Rocker Marilyn den Original-TV-Kommentato-
's Party ........ ... 16. September s ’ y ;
Drome Recas 16.September MTV-Serie Celebrity Deathmatch ~ Manson oder das aufgedunsene  ren begleitet. (hl)
et o eht noch einen Schritt weiter Busenwunder Anna Nicole Hersteller: Gotham Games
Jimmy Neutron 16. September
A o ot 16, Septamber und bekennt sich zur vélligen  Smith. Grafisch ist frohlicher  Internet: www.gothamgames.com
it 16 Soptomr Albernheit. In den Ring steigen ~Comiclook angesagt, der Hu-  Termin: September (USA)
XGRA ... 16. Sopwmber eit. In den Ring steigen omicloc gesagt, der Hu : Sep (
NHL Hitz Pro 22, September
Woods PGA Tour 2004 .............. 22. September
E'h\‘ H’a:‘:r:' and he Gl £0 ... §§ gg‘l:mgg: VON DER LEINE
Wallage & atr:entm Poleci 366 73, Septembar Frau Smith hetzt
NFLBitz Pro ............. 29. September
Autn thallls!.a 30. Sep'twnber

ihren Kampf-Pudel
auf Marilyn
Manson (links).

6. Oktober
Blnmcla
NBA Live 2004 .
Viewtiful Joe .
Hul Wheels World Race ..

ROCK HARD Tommy
Lee schwingt seine
Gitarre als Extra-
waffe (rechts).

Resident Evil: Code Veronica X
Rogue Squadron 3: Rebel Strike
Teenage Mutant Ninja Turtles .

Flesme Herues Ellly Biazes ..

Morlaf Komhat Tournament Edition ..........
Pcﬂmn'mn Pinbail: Ruby & Sapphlra simennss 25, AUGUSE

10, September
Corvetta 10. September
Rocket Power: Zero Gravity Zong ...... 10. September

Banjo-Kazoole: Grunty's Revenge ....15. Septamber <> ;
e e oy T - 13 Sp S EETTEIY Realistischer, hérter, eintach NHL Hitz. | r?‘*
Barbie Horse MVBI‘!{I:T 16. September e e
Boklai o 16 E‘E.E'Eﬂﬁ f
e . - R Mit Tor-Inflation und nur drei schaften auf realistische fiinf 7
Scooby-Doo: 16. Septambe . , 5 . -
gﬁgm ;ggs%gmgi Feldspielern pro Team war NHL ~ Mann plus Goalie auf, integriert .'i sy /

in : mber S : 2 i = . i e
E;‘gj;gggge 2 N Hitz 2003 eine erfrischende Eis- Reihenwechsel und nennt das PROFESSIONELLE HITZ Spielablauf
Gekido :

hockey-Alternative zur Simula-  ganze NHL Hitz Pro. Klingt er-  realistischer und hérter (oben).
tions-Referenz NHL 2003 von heblich realistischer, hebt sich  AUFI GEHT’S Start in Vancouver, wo
EA Sports. Doch inzwischen gab  aber kaum mehr von NHL 2004  die Dallas Stars antreten (unten).
ag - : es einige verwirrende Transfer- ab. Ende September wird das ; : AR o
Batman %ﬁ“ﬂiéﬁﬁ@ ST entwicklungen: Das Hitz-Ent-  Eishockey-Direktduell auf dem
wicklungsteam wurde von EA  GameCube beginnen. (hl)
aufgekauft. Midway wagt des-  Hersteller: Midway
%ﬁ%ﬂ%@pﬁ%ﬁ 1. Oldober halb einen Neuanfang mit allen  Internet: www.midwaysports.net
NHL-Regeln, stockt die Mann-  Termin: September (USA)
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Mehr SpaB zu viert?

Final Fantasy: Crystal Chronicles ist nicht nur das erste Rollenspiel von Square Enix auf
dem GC, sondern auch das erste, das besonderen Gebrauch von der Connectivity macht.

Voraussetzung fiir das Rollenspiel-Vergniigen zu zweit, zu dritt oder zu viert ist, dass alle Mitspieler iber einen GBA/GBA SP und ein GC/GBA-
Linkkabel verfligen. Das Spiel funktioniert im Mehrspielermodus eigentlich genau wie im Einzelspielermodus. Am Anfang wahlt man einen Cha-
rakter aus und bewegt sich ebenfalls in derselben Weise auf der Landkarte. Der Unterschied liegt neben dem angepassten Gegneraufkommen

. in der Mentiverwaltung. Driickt man auf dem GBA die Select-Taste, so kann man nun auf dem kleinen Bildschirm zwischen den Meniis umher-
schalten und Zauberspriiche oder Gegensténde auswahlen. Ungiinstig ist allerdings, dass die Action auf dem Fernseher weiterlduft. Da kommt es
schon mal vor, dass man Schaden erleidet und es noch nicht mal gleich merkt. Sicher, man kann sich gegenseitig helfen, aber wenn man selbst
gerade mit einem Gegner beschaftigt ist, hat man da schiechte Karten. Magie lasst sich im Mehrspielermodus hingegen viel effektiver und Gfter
koppeln. Mit Sicherheit stellt diese Art des Rollenspielens eine richtungsweisende Maglichkeit dar. Deshalb ist es umso unverstandlicher, dass
sich die Entwickler hier zu wenig Miihe gegeben haben. Schade drum, das hétte echt ein tolles Multi-Rollenspiel werden konnen.
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KELCHTRAGER Ohne Moogle muss leider WER MACHT WAS? Gerade bei Boss-Kampfen ist
einer der Spieler den Crystal Cage tragen. eine gute Absprache untereinander Pflicht. die Action auf dem Fernseher weitergeht.
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her Attacken, die
gs in jedem Level
*u aufsammeln miisst.
' ‘imsewohnllch aber

bedmgt schlimm, da

gner in den Levels
ich immer samtliche
; in sich tragen und

3 ﬂutm Ableben freige-
n. Mangs konnen vier

festgelegt werden.
ch dieser Aktionen
h einen Druck der L-
Taste vollzogen. So
it zwischen zwei fes-
_ ~ Angriff und
ng — und zum Bei-

"'f und Heilzauber
erschalten. Schatz-
men auch seltene
‘beinhalten, die be-
igenschaften, wie
iel die Angriffsstir-

e Dauer des Dun-
when. Ab und an
1 ein kleines Ritsel,

ver nur kurzzeitig

3¢

e P52-5pi€ Tropfen zu gelangen. Hierfiir
A S miisst ihr die Verbindungsstel-
len passieren. Dafiir braucht
: du d der Crystal Cage das gleiche
: : Attribut wie der Ubergang. Die
Kristall-Attribute sind in vier
£ Variationen vorhanden: Feuer
(Farbe Rot), Wind (Farbe
_ Griin), Wasser (Farbe Blau) und
2t C Sl . ;iu -~ Erde (Farbe Braun). An bereits
i besuchten Levels ldsst sich das
T Attribut ohne Betreten des
AM EN von einem Miru- Gebietes wechseln. Auf diese
Am Ei ﬁd Filllungen Weise ziehen die Expeditionen
wartet : evoll und der immer weitere Kreise und wer-
Endgegr Dorf ist den immer zeitintensiver. In
g Ve r mit genii- Stidten lassen sich zudem Vor-
Unte Nach einer rite auffiillen oder neue Waf-
stimmte : " die Suche fen mithilfe von Schriftrollen
Chm:. \n eren drei Tropfen im  entwickeln.
cken noch ; r weiter
zu machg S TECHNISCH
schnitten iSEL ABSOLUT TOP
scher Eins LI Technisch ist der Titel einfach
und Mag opfen bekom- umwerfend geworden - ange-
gle zum ir auBerdem fangen bei den fantasievollen
iiber die X urer Familie. und mit Effekten nur so voll
Crystal Cage L nicht nur gestopften Dungeons bis hin
bert er krift ndern auch zu der duferst stimmungsvol-
seinen Zauber 2 Geld oder len Musikuntermalung. Hier
Aber auch die H amkeiten bei-  zeigt sich, dass die Entwickler
kann Zauberspriic ieben bei der den GameCube wirklich vor-
Entweder ihr v Bei der Level-  bildlich beherrschen. Auf-
kung eines Fiszaul .- nt ihr dann grund der hohen Sprachbar-
Koppelung zweie;' 1 Artefakt aus- riere ist allen Rollenspiel-
Eisspriiche oder ihr e _eine bestimmte Fans nur zu raten, bis zum
Magie durch die Ko nscha t dauer erhoht Europa-Release zu warten, um
von zwei unterse ‘verdn des neue Jahr in den vollen Crystal Chroni-
Zaubern. Nachdem ih ihr ebiete erkun- cles-Genuss zu kommen.
gegner besiegt habt, e 1 lie wertvollen UDO CRNJAK
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In den Levels miisst ihr
den Crystal Cage hier kurz
| ablegen, um spiter die
Attribute einfach
wechseln zu kdnnen.

4. MALERISCH

Einige Levels sind sehr
idyllisch gestaltet. Da hat
man fast keine Lust mehr

zu kdmpfen.




Die Rollenspielsensation

Wir vergleichen das erste Final Fantasy fiir den
GameCube mit Baldur’s Gate: Dark Alliance.

UMFANG

Story: Auf der jahrlichen Suche nach
Tropfen des Mirula-Baumes erlebt der
Spieler immer fantastischere Abenteuer.
Nebengeschichten werden in Form von
Cutscenes erzahit.

Charakterklassen: Es kann zwischen
mannlichem und weiblichem Geschlecht
unterschieden werden. Ferner existieren
vier Rassen mit nochmals vier Erschei-
nungsbildern.

Gegenstande: Waffen lassen sich neu
entwickeln. Zauberspriiche werden in
Dungeons gefunden. In Stadten lasst sich
gine Vielzahl von verschiedensten Items
kaufen und verkaufen,

GAMEPLAY ok Ak + [ GAMEPLAY ITITT
Steuerung: Zwei Arten: Auf der Landkar- Steuerung: Das Joypad ist intelligent mit

te per Richtungsangabe bis zur ndchsten
Station. In den Dungeons per Analog-
stick. Die Rotation der anfangs vier
durchfiihrbaren Aktionen erfoigt mit den
L- und R-Tasten.

Kampfsystem: Lauft in Echtzeit ab. Das
Geschehen wird im Einzelspielermodus
durch Aufrufen des Meniis unterbrochen.
Aufriisten: Durch Artefakte am Ende
eines Levels. Neue Waffen konnen in den
Stadten mithilfe von Schriftrollen ent-
wickelt werden. Zaubersprtiche lassen
sich koppeln und so verstarken. In jedem
Dungeon bekommt man jedoch neue
Zauberspriiche von erledigten Gegnern.
Mehrspielermodus: Ja. Zwingend not-
wendig dafur ist das Benutzen des GBA
plus Linkkabel. Die Mentfuhrung findet
auf dem GBA statt, wahrend das Gesche-
hen auf dem Fernseher weiterlauft.

Grafik: Wunderschon gestaltete Dun-
geons, Stadte und Charaktere. Unglaub-
liche Licht- und Spezialeffekte.

Sound: Etwas ungewohnliche, aber trotz
allem sehr stimmungsvolle Musik. Die
Soundeffekte passen immer sehr gut
zum fantastischen Geschehen.
Sprachausgabe: AuBer bei den Dun-
geon-Vorstellungen wurde auf Sprach-
ausgabe ganzlich verzichtet. Sehr schade.
Prasentation: Sehr iibersichtliche Menii-
flihrung. Wahrend des Spiels kommt
gine dichte Atmosphare auf. Insgesamt
sehr fantasiereich gestaltet.

GESAMTWERTUNG

* Kk ok

BG: DARK ALLIANCE

UMFANG

Story: Durch ungliickliche Zufalle und
Umstande kommt der Held langsam einer
finsteren Verschworung auf die Spur. Fort-
an ist die Aufkiarung der dunklen Machen-
schaften sein erklartes Ziel.
Charakterklassen: Es stehen drei Cha-
raktere zur Auswahl: Adriana, die Eifen-
Hexen-Meisterin, Kromlech, der Zwergen-
Kampfer, und Vhan, der menschliche
Bogenschiitze,
Gegenstande: Es konnen viele Gegen-
stande gekauft werden: Kleidungsstiicke,
Schuhe, Handschuhe, Helme, Schilde,
neue Waffen. Diverse Zauberspriiche und
Fahigkeiten lassen sich erwerben.

allen durchfilhrbaren Aktionen belegt.
Dennoch fasst sich die Figur mit all ihren
Fahigkeiten und Zauberspriichen stets
optimal durch die Levels und Kampfsitua-
tionen steuern,
Kampfsystem: Ebenfalls Echtzeitkédmpfe.
Samtliche Zauberspriiche und Fahigkeiten
lassen sich in den Kdmpfen auswahlen.
Aufrilsten: Die Attribute Stérke, Geschick-
lichkeit, Konstitution, Intelligenz, Weisheit
und Charisma unterfiegen dem blichen
Erfahrungspunktesystem. AuBerdem Ias-
sen sich immer bessere Ausriistungs-
gegenstande, Zauberspriiche und immer
bessere Fahigkeiten kaufen und erwerben.
Mehrspielermodus: Um zu zweit zu spie-
len, ist keine zusétzliche Peripherie oder
Konsole ntig. Beide Figuren befinden sich
gleichzeitig auf dem Schirm. Die Steuerung
ist identisch mit dem Einzelspielermodus.

Grafik: Die Grafik ist eigentlich sehr
hiibsch, aber leider nicht mehr ganz zeit-
gemaB. Begleitet von starkem Ruckeln.
Sound: Sehr gute und stimmungsvolle
Musikstiicke, die jeweils sehr gut das
Geschehen untermalen. Die Soundeffekte
sind ebenfalls sehr gut gelungen.
Sprachausgabe: Die deutsche Synchroni-
sation kann sich wirklich horen lassen.
Sprachsamples werden oft verwendet.
Prasentation: Grundlegend anders als bei
FF: Crystal Chronicles. Ubersichtliche
Charakter- und Einkaufsmeniis mit allen
wichtigen Informationen.

L Ll R

GESAMTWERTUNG

MEIN FAZIT SEHR GUT

Crnjak
pflanzt einen
Mirula-Baum.

Grafisch hat mich der Titel von der
ersten Sekunde an gefesselt.
Obwohl die Sprachbarriere bei dem
Spiel erwartungsgemaB sehr hoch
ist, probiert man standig weiter. Im
Einzelspielermodus kann der Titel
eindeutig mehr Punkte machen. Zu
nervig ist das standige Umorientie-
ren vom TV- auf den GBA-Bildschirm
im Mehrspielermodus — auch wenn
es SpaB macht. Ebenfalls heftig ist
die zwingende Notwendigkeit von
Game Boy Advance plus Linkkabel
fiir das Rollenspielen mit einigen
gleichgesinnten Kumpels.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Fabian

Sluga

sucht nur noch
Kristalle.

Die grandiose Grafik, der klasse
Sound und vor allem die tollen
Levelvorstellungen sorgen flir reich-
lich Fantasy-Stimmung. Wer jedoch
ein Final Fantasy-Spiel im Stil der
PlayStation-Teile erwartet, wird ent-
tauscht. Hack & Slay ist hier vorherr-
schend. Und so toll ein Mehrspieler-
modus auch ist, der daflir erforder-
liche Besitz eines GBA ist unschon.
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c IMPORT-TEST

¥ FF: CRYSTAL CHRONICLES

Rollenspiel

Hersteller: Nintendo

Entwickler:  Square Enix

Speichern: 22 Blocke

Video: 4:3

Audio: Stereo

Internet; www.square-enix.co.jp

Spieler Sprache
1-4 Japanisch.

Termin - Storfaktor Sprache
1. Quartal 2004

O Tolle Grafik

¢ Stimmungsvoller Sound

¢> Final Fantasy mit Echtzeitkampfen
© Vergebenes Mehrspieler-Potenzial
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Echtzeit-Rollenspiel. Der
Mehrspielermodus kann lei-

der nicht voll Giberzeugen.”
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ein ﬁllig neues Spielerlebnis.

- Nie mehr verschwitzte Hande
- Regulierbares Liiftungssystem
- Eingebaute Vibrationsfunktion
- Gummierte Griffe mit Liftung
- 3-Meter-Kabel

o FL‘C)'" Erhaltlich im gut sortiertem Fachhandel.
=~ www.airflo.de
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IMPORT-TEST

Auf dem N64 zum Uberraschungshit
avanciert, setzt Mario erneut zum Abschlag an!
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: o Mario drauf-
W steht, da ist Qua-
litat drin. Egal ob
Super Mario Sunshine (Jump &
Run), Paper Mario (Rollenspiel),
Mario Kart (Funracer) oder
Mario Tennis (Tennisspiel) -
Nintendo stellt sicher, dass die
Spiele mit dem beriithmtesten
Klempner der Welt in jedem
Genre eine Klasse fiir sich sind.
~Mit Mario Golf: Toadstool Tour
‘mochte Nintendo nun auf dem
GameCube die Golf-Krone fiir
sich sichern. Bereits auf dem
Nintendo 64 und dem Game Boy
war Mario Golf ein voller Erfolg.
Doch auf dem GameCube hat
man mit Tiger Woods PGA Tour
2003 von Electronic Arts einen
erstklassigen Konkurrenten.

ABSCHLAG MARIO

Anders als Tiger Woods PGA
Tour ist Mario Golf keine bier-
ernste Simulation. Genau wie
bei den Vorgingern verbindet

man das anspruchsvolle Golf-
spiel mit dem Mario-Univer-
sum. So schlagt ihr den Ball
zwar genau wie bei Tiger Woods
PGA Tour an Baumen und Seen
vorbei iiber das Griin aber eben
im typischen Mario-Comic-Stil.
Dies eroffnet ganz eigene Mog-
lichkeiten. Denn iiber die ge-
wohnlichen Griin-Kurse hinaus
miisst ihr z. B. auch auf den feu-
rigen Kursen von Bowser beste-
hen oder euch mit diversen
Pflanzen oder Feinden aus dem
Mario-Universum herumschla-
gen. Wenn ihr den Ball bei-
spielsweise zu sehr in die Nahe
einer Pflanze schlagt, frisst sie

ihn und spuckt ihn an einer

anderen Stelle wieder aus. Trefft
ihr aus Versehen eine Bombe,
schleudert die Explosion euren
Ball mitunter in eine ungiinstige
Position. Diese Ereignisse sind
jedoch kein Produkt des Zufalls
und nehmen auch nicht iiber-
hand. Es liegt vor allem daran,

m&ummm“mmmnnmuml

wo ihr den Ball hinspielt. Mario
Golf bietet eine Vielzahl an
Spielmodi. Da gibt es zum Bei-
spiel die Side Games, bei denen
ihr eine Reihe an Herausforde-
rungen - wie das Erzielen von
Birdies auf mehreren Lochern
hintereinander ~  bestehen
miisst. Bei den Near Pin Chal-
lenges kommt es allein darauf
an, den Ball mit einem Schlag so
nahe wie moglich an die Fahne
zu schlagen. Beim Speed Golf
miisst ihr den Ball in moglichst
kurzer Zeit einlochen. Im Stroke
Play kommt es nicht auf die
Zeit, sondern vielmehr auf die
Anzahl der Schlige an, die ihr
bendtigt, um den Ball ins Loch
zu bringen. Und im Character
Match wihlt ihr euren Lieb-
lingscharakter und tretet gegen
ithn an. Das Herzstiick von

INFO CAMELOT

EASY Donkey nimmt's locker und schifigt mit nur einer Hand.

Mario Golf ist aber der Tourna-
ment-Modus, bei dem ihr nach
und nach samtliche Kurse und
Charaktere freischaltet. Das
Spiel beginnt hier relativ un-
spektakuladr. Die ersten Turniere
sind recht konventionell und
schnell durchgespielt. Erst bei
den letzten beiden der sechs
Turniere dreht Mario Golf mit
jeder Menge Hindernissen und
Warp-Rohren richtig auf, so dass
sie auch fiir erfahrene Mario
Golf-Veteranen eine Herausfor-
derung darstellen.

INTUITIV, ABER

NICHT REVOLUTIONAR
Was Mario Golf schon immer
hervorragend demonstrierte,
war, wie man ein anspruchsvol-
les Spiel wie Golf mit einer rela-
tiv simplen Steuerung auch fiir

Die Macher von Mario Golf

Schon bevor Camelot Spiele

fiir Nintendo program-

mierte, haben die Entwickler ihr Kinnen demonstriert!

1994 gegriindet, entwickelte Camelot die bekannte Shining Force-
Serie fiir Segas Saturn. AnschlieBend folgte das Golf-Spiel Hot
Shots fiir die PSone, welches letztlich der Anlass fiir Nintendo war,
eine engere Zusammenarbeit anzustreben. Das Ergebnis waren die
legendaren Fun-Sport-Spiele Mario Golf und Mario Tennis fur das
N64, welche iiber Jahre hinweg als Referenz angesehen wurden.
Auch der Game Boy bekam seine eigenen Versionen. Auf dem
Game Boy Advance setzte Camelot schlieBlich neue Standards mit
Golden Sun und Golden Sun: Die vergessene Epoche. Zurzeit befin-
den sich bei Camelot ein neues Mario Tennis-Spiel sowie ein bisher
unbekanntes Spiel fiir den GameCube in der Entwicklung.
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TOADSTOOL TOUR

MARIO GOLF

IMPORT-TEST

Yard-Anzeige:
Gibt die restliche
Entfernung zum
Loch an.

Kursinformatio-
nen: Hier erfahrt
ihr, auf welchem
Kurs ihr spielt e : \ALY) EFIDs

und wie viele iHoleSl P2

Schiige ihr bend- AR
tigen solitet.

Schidgerwahl:
Vom Holzschldger
bis zum Putter -
auf Knopfdruck
erscheint hier der
gewiinschte
Schidger.

Kréftig oder gefiihivoll: Hier wahit
ihr, ob ihr einen Powerschlag
anwendet oder lieber normal

spielt. AuBerdem bestimmt ihr
hier die Schlagstirke des Putters
(lang, mittel oder kurz).

Windanzeige: Signalisiert,
wie stark der Wind bldst
und aus welcher Richtung

er kommt.

Powerhalken: Je weiter der
Balken nach links ausschldgt,
desto kréftiger schlagt ihr.
AuBerdem konnt ihr die Bille
mit einem zweiten Knopf-

druck anschneiden.

Loch-Informatio-
nen: Zeigt an, wie
viele Schldge ihr
auf dem jeweili-
gen Loch schon
gebraucht habt.

Treffer-Zone: Der
rote Punkt mar-
kiert, wo ihr den
Ball trefft. Mit
dem Digi-Kreuz
konnt ihr den
Ball weiter unten
treffen (um z. B.
aus Sandbunkern
herauszukom-
men), ihn
anschneiden
oder flacher
schlagen.




schxedensten Sptelmndl versu-
chen. Besonders witzig ist, dass
man die anderen Mitspieler auf
Knopfdruck drgern kann.
lisst Yoshi zum Beispiel ein ,,
- soll der denn hin?"“ vom Stapel
‘wihrend Wario seine (
ﬁes auslacht und dem Gegner
Ubungsstunde anbietet.
]eder Charakter verfiigt iiber
ganz eigene Spriiche. Schade
nur, dass nicht jeder Charakter
iiber Sprachausgaﬁe verfiigt,
sondern einige Figuren nur
(Mario-typische) Gerdusche von
sich geben. Die Ubersetzung
wird dann auf dem Bildschirm
angezeigt. Grafisch ist der Titel
solide, ohne allerdings zu be-
geistern. Die Weitsicht ist gut,
die individuellen Animationen

der Charaktere witzig und auch
einige neckische Details wur-

den integriert. So weht das Gras
im Wind oder am Himmel zie-
hen Viogel vorbei. Schade ist
allerdings, dass man immer
dieselben Animationen zu Ge-
sicht bekommt. Bei Yoshi sieht
man beispielsweise stets einen
._;Regenbogen, auf dem der Ball
entlanggleitet, wenn man den
Abschlag besonders gut trifft.

Des Weiteren hat die knallbunte

Mario-Grafik zwar ihren eige-

nen Charme, mit dem realisti-
séhcn aber trotzdem nicht bie-
deren Look von Tiger Woods
Golf kann sie aber nicht ganz
mithalten. Auch der Sound von
Mario Golf kommt nicht ganz-
lich ohne Kritik weg. So sind die
Soundeffekte zwar recht sﬂide
und die Musik kennt man aus
den Mario-Spielen - allerdings
hitte man hier eine bessere Qua-
litit sowie mehr Dynamik errei-
chen kﬁlmen. Sehr schon sind
dagegen die kurzen Ladezeiten.
Wesentlich wichtiger als die

technische Seite ist aber die

Spielbarkeit. Und hier kann
Mario Golf iiberzeugen. Man
konnte sich allerdings dariiber
streiten, ob die Dual-Analog-
Steuerung von Tiger Woods Golf

nicht mehr Golf-Feeling auf-

kommen lisst. Und so witzig
der Mehrspielermodus mit den
Kommentaren der menschlichen
Mitspieler auch ist, manchmal
kann es ganz schon nervig sein,
wenn der Bildschirm mit Mel-
dungen iiberflutet ist und die
Ubersicht darunter leidet. Fazit:
gxo Golf: Toadtstool Tour ist

1 sehr gutes Golfspiel, das

aber nur eine geringe Evolution
gegeniiber dem N64-Original

gemacht hat.
FABIAN SLUGA
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DETAIL-CHECK | MARIO GOLF: TOADSTOOL TOUR

Duell der Giganten!

Mario versus Tiger Woods - das ist auch Nintendo
gegen Electronic Arts. Wer ist besser?

& mh
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MARIO GOLF

PRASENTATION * &k k
Aligemein: Geniales Intro-Video im
Mario-Stil (sollte bei zukiiftigen Mario-
Spielen immer so sein!)! Verspielte, aber
ubersichtliche Mends, sehr ubersichtli-
che Display-Anzeigen. Diverse Mario-
Melodien unterlegen das Geschehen.

GAMEPLAY * ok kK
Ausrichtung: Fun-Golf

Spielbare Charaktere: Uber 16 Golfer,
bestehend aus klassischen Nintendo-
Charakteren wie Mario, Donkey Kong,
Peach, Yoshi oder Bowser.

Kurse: 6 Fantasie-Golf-Platze mit je 18
Lochern. Angesiedelt im Mario-Univer-
sum. Erst die spateren Turnier-Kurse
offenbaren die wahre Qualitét von Mario
Golf: Toadstool Tourt

Umfang der Spielmodi: Uber sechs tolle
Spielmodi (siehe Text) inklusive tollen
Mehrspielermodus! Mehr kann sich das
Golfer-Herz wirklich kaum wiinschen!
Editor-Modus: Leider bietet Mario Golf
keinen Editor.

Steuerung: Einfach und aus der N64-
Version bekannt. Zwei Knopfdriicke rei-
chen theoretisch zum Abschlag.

Das Putten: Punkt fiir Mario Goift Dank
komplettem Gitternetz erkennt man jede
Unebenheit im Boden!

Ballphysik: Realistisch, so wie sich das
Golfen auch anfiihlen sollte.
Mehrspieler-Modus: Zahlreiche Mehr-
spielermodi und die Maglichkeit, Mitspie-
ler mit Spriichen zu necken, sorgen fiir
massig SpielspaB!
Langzeit-Motivation: Noch, Die vielen
Spielmodi, zahlreichen Geheimnisse und
der tolle Mehrspielermodus halten bei
Laune. AuBerdem miissen schwierigere
Kurse und weitere Charaktere erst
freigespielt werden.

TECHNIK * K k
Grafik: Nicht realistisch und im Mario-
Universum angesiedelt. Gute Weitsicht,
liebevolle Animationen, leider nicht so
viele Animationen wie bei Tiger Woods
PGA Tourt

Sound: Witzige Mario-Melodien, solide
Soundeffekte und teilweise gelungene
Sprachausgabe. Unterstiitzt Dolby Pro
Logic 2. Kein Kommentator.
Ladezeiten: 3 Sekunden
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TIGER WOODS

PRASENTATION * k& k
Allgemein: Fetziges Intro-Video mit Sze-
nen aus dem echten Golf. Typisch EA
eben. Krachender Sound, ubersichtliche
Meniis und Display-Anzeigen. Die hohe
Anzahl der Spielmodi erschlagt einen zu
Spielbeginn fast.

GAMEPLAY
Ausrichtung: Anspruchsvolle Simulation
Spielbare Charaktere: 17 Original-PGA-
Tour-Golfer, darunter Tiger Woods, Ty
Tyron, Jesper Parnevik, Charles Howell Ill,
Brad Faxon oder Jim Furyk

Kurse: 12 Golf-Platze, darunter die welt-
bekannten Pebble Beach Golf Links, The
Royal Birkdale Golf Club, Poppy Hills, Tor-
rey Pines oder Princeville. Es sind viele
tolle und malerische Kurse dabei!
Umfang der Spielmodi: Turnier-Modus,
unzahlige Mini-Spiele, vorgefertigte Sze-
narien, Speed Golf und Head-to-Head-
Matches. Besser geht's kaum!
Editor-Modus: Es konnen eigene Golfer
oder Kurse kreiert werden!

Steuerung: Anfangs gewdhnungsbediirf-
tig, danach ist die Dual-Analog-Steuerung
naher an der Realitat!

Das Putten: Gut, aber da man statt eines
Gitternetzes nur eine Linie sieht, bleibt
manche Delle im Boden verborgen.
Ballphysik: Realistisch und eine der
besten Ballphysiken in Golf-Spielen.
Mehrspieler-Modus: Dank der tollen
Animationen ebenfalls eine Granate im
Mehrspielermodus! Leider kann man
die Mitspieler nicht argern!

Langzeit-Motivation: Sehr hoch! Unzahli-

ge Spielmodi, viele Charaktere, tiber 216
Locher, ein guter Mehrspielermodus
sowie zahlreiche freispielbare Trophaen
und der Editor fesseln fiir die Ewigkeit an
den Controller!

TECHNIK * Kk & &
Grafik: Realistischer Look, gute Weitsicht,
nette Details, originalgetreue Charakter-

Modelle und vor allem sehr witzige Anima-

tionen. Manchmal sind die Texturen
allerdings schwach!

Sound: Fetzige Musik in den Menis,
gigantische Soundeffekte wahrend des
Spiels und ein guter Kommentator! Leider
gibt es keine Pro-Logic-ll-Unterstiitzung!
Ladezeiten: 7 Sekunden

* Kk ok Kk k

GESAMTWERTUNG
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GESAMTWERTUNG
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MEIN FAZIT SEHR GUT

hat,
wird Mario Golf mit Sicherheit nicht
vom Hocker reiBen.

MEIN FAZIT GUT

Heinrich

Lenhardt
;‘ hétte sich etwas
| mehr gewiinscht.

So gut sich Mario Golf auch spielt,
so liebevoll die (nur) sechs Kurse
designt sind, geht mir doch einiges
ab. Zum Beispiel eine Direkt-
schwung-Steuerung a la Tiger
Woods. Oder der hochmotivierende
Rollenspiel-Modus der Game-Boy-
Color-Version. So wirkt das Ganze
nur wie ein frisch getiinchtes
Remake der N64-Version mit etwas
wenig Inspiration und Innovation.
Wer eine komplexere Golf-Simula-
tion sucht, sollte auf Tiger Woods
PGA Tour 2004 warten.

<" IMPORT-TEST
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HARDWARE

GAME BO }’";"\.'_'J'\v"/.\.,-‘-df'.!f =S

UBERSICHTLICH Das Game-Boy-Programm fiir die ABSTURZFREUDIG Die
MP3-Wiedergabe ist sehr einfach zu bedienen.

Advanced
Musicplayer

SR 2 (L] Der MP3-Player mit 64 MByte Speicher.

PC-Software.

_M it dem Advanced
Y1 | Musicplayer kénnt
ihr zu Hause eure Lieblings-
Songs auf ein GBA-Modul
speichern und diese dann
tiberall anhoren. Vergleichba-
re Gerdte sind klein und sehr
teuer. Der Advanced Music-
player von Datel besitzt 64
MByte Speicher, das reicht
bei guter Klangqualitat fiir
ungefihr eine Stunde Musik.

WIE KLINGT DAS DENN?
Neben dem Game-Boy-Mo-
dul befindet sich im Karton
ein USB-Anschlusskabel fiir
den PC, eine Treiber-CD (fiir
Windows 95, 98, 2000, XP
und Me), ein Kopfhorer samt
Adapter und natiirlich eine
Anleitung. Steckt das Modul
erst einmal im GBA, erscheint
nach dem Start die Benutzer-
oberfliche. Nun miisst ihr
den Advanced Musicplayer
mit dem PC verbinden und
die Software installieren. Erst
dann konnt ihr nach und
nach MP3-Dateien vom PC
auf den Speicher des Advan-
ced Musicplayer tibertragen.

Eine Prozentanzeige
des Windows-Pro-
gramms ldsst euch wis-
sen, wie viel Speicher
noch frei ist. Um zu tiber-
priifen, welche MP3-Dateien
das Geriat unterstiitzt, haben
wir mehrere Audio-CDs in ver-
schiedene MP3-Qualitatsstufen
umgewandelt und diese dann
auf den MP3-Player tibertragen.
Alle Dateien mag der Music-
player leider nicht — bei MP3s
mit variabler Bitrate muss das
kleine Gerit passen. Die Bedie-
nung ist kinderleicht, da alle
Game-Boy-Tasten eine eigene
Funktion haben. Man hat sogar
an eine Tastensperre gedacht,
damit die Schultertasten die
Wiedergabe nicht beeinflussen,
wenn das Gerdt zum Beispiel in
der Tasche steckt.

DAS TESTERGEBNIS

Die Soundausgabe iiber den
Mini-Lautsprecher vom GBA
konnt ihr euch getrost sparen —
selbst bei voll aufgedrehter Laut-
starke ist die Musik zu leise.
Auch mit dem beigelegten Kopf-
horer klingt das Ganze nicht viel

besser. Es feh-
len Bass, Dynamik und
Lautstarke. Bei etwas
ruhigeren Liedern hort
man sogar ein Hinter-
grundrauschen. Die PC-Soft-
ware zeigte sich im Test etwas
storanfdllig und stiirzte des
Ofteren ab.
Fazit: Mit teureren MP3-Playern
kann der vergleichsweise giins-
tige Advanced Musicplayer
nicht mithalten. Deshalb ist er
nur fiir PC-kundige Game-
Boy-Spieler empfehlenswert, die
einen kleinen, einfachen CD-
Player-Ersatz brauchen. (bh)

UMFANGREICH Der MP3-Player
funktioniert auf allen PCs mit USB-
Schnittstelle und ab Windows 95.

) TEST

¥ ADVANCED MUSICPLAYER
Typ: Zubehor
Hersteller: BigBen Interactive
info-Telefon:  0700-227877678

Internet: www.bigben-interactive.de

Preis Preis-Leistung
Ca. € 60,- Befriedigend

© Mit Kopthérer und Adapter

© Rauschender, leiser Klang

© PC dringend benétigt

© Variable Bitraten nicht unterstiitzt

MP3 ist ein spezielles Dateiformat fiir Musikstiicke. Der Vorteil: Es
benotigt recht wenig Speicherplatz. Aber wie kommt man an MP3-
Dateien? Mit dem PC-Programm Musicmatch Jukebox konnt ihr

aus nicht kopiergeschiitzten Audio-CDs MP3-Dateien machen. Eine
Probeversion des Programms findet ihr als kostenlosen Download im
Internet: www.musicmatch.com.




GBA 5P

Starter Pack

‘é ZUBEHOR QT alles drin, fast alles brauchbar.

Wer einen der neuen Game
Boy Advance besitzt, wird
schnell merken, dass man
ohne bestimmtes Zubehor nur
schwerlich auskommt. Vor-
sichtige Spieler brauchen
unbedingt eine Schutzhiille,
auflerdem wire ein Kopfhorer
samt Adapter keine schlechte
Idee. Die beigelegten Kopfho-
rer des Starter Packs reichen
fur den GBA-Einsatz zwar
vollkommen aus, fur die
Wiedergabe richtiger Musik-
stiicke (siehe Test Advance
Musicplayer) solltet ihr besser
auf andere Ohrhorer auswei-
chen. Besonders sinnvoll fiir
die Reise ist das USB-Ladeka-
bel fiir den PC. Weniger sinn-
voll sind beispielsweise die

_;
|

:AST Al Ein
gutes Einsteigerpaket
filr Neubesitzer des

Game Boy Advance SP.

Stoff- und Plastik-Kordel, und
das kleine, stoffbeschichtete
Logic3-Logo, mit dem man
das GBA-Display reinigen
konnen soll. Fur 15 Euro ist
das GBA SP Starter Pack nicht
besonders teuer und bietet
euch die noétigsten Zubehor-
Kleinigkeiten. Auch wenn
man auf ein separates Tischla-
degerdat, eine Aufbewah-
rungstasche fiir GBA-Spiele
und einen praktischen Akku
verzichtet hat. (bh)

Protector
Pouch

ZUBEHOR Hohusle GBA-SP-Tasche.

Mit dieser Aufbewahrungs-
tasche wird zwar nicht alles
gut, aber vieles besser. Der
Plan: Auch wihrend des Spie-
lens soll der GBA in der
Tasche bleiben. Damit sich
alles gut bedienen ldsst, hat
der Protector Pouch Locher
fur Tasten, Lautsprecher (und
Lautstarkeregler) sowie Ein-
und Ausschalter. Die An-
schliisse fiir Ladegerdt und
Mehrspieler-Kabel werden
galant per Klettverschluss
verdeckt. Einen gewaltigen
Nachteil hat der Protector
Pouch allerdings: Die Plastik-
oberfldche spiegelt leider sehr
stark, so dass wir unseren
Test-GBA-SP nach dem Test
gleich wieder entkleideten.
Fazit: hibsch aussehende
Tasche, die fiir den Praxis-
gebrauch aber trotz Giirtel-
Clip und -Schlaufe nicht zu
empfehlen ist. (bh)

' | ! Der Display-
schuiz mﬂekhert hesonders stark.

Typ: Zubehor
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Hersteller: Thrustmaster

Info-Telefon:  0541-9987670
Internet: www.maxtronik.de

Preis Preis-Leistung
Ca. €18, Gut

© Edles Leder-Design
© Stabiler Giirtelclip
© Stark reflektierende Schutzhiille

S TEST

GBA SP STARTER PACK

yp: Zubehor

Hersteller: Logic 3

Info-Telefon:  09157-927350

Internet: www.logic3.de

Preis
Ca. € 15,-

Preis-Leistung
Sehr gut

© USB-Ladegerat mit langem Kabel
¢ Brauchbare, robuste Schutzhiille
© Kopfhérer mit GBA-Adapter

Zwischen dem 21. und 24.
August war in Leipzig die Holle
los. 92.000 Besucher stiirmten
wahrend der Games Convention
die Messehallen und haben sich
dort verzaubern lassen. Beim
Nintendo-Stand durften Kollege
Sluga und ich zum Beispiel
1080° Avalanche und Star Wars
Rogue Squadron lll: Rebel Strike
anspielen. Aber auch im Hard-
ware-Bereich gabs’s Neues,
zum Beispiel eine Liegematte
mit eingebauten Lautsprechern
(Test in der nachsten N-Zone)
und ein erweiterbares GBA-
Modul, das MP3-Lieder und
sogar Java-Spiele aus dem
Internet abspielen kann. Ob und
wann der JEMBlazer (www.jem-
blazer.com) auf den deutschen
Markt kommt, ist bisher noch
ungewiss - schade eigentlich!

Artikel
Controller:

GameCube Controller

RF Cube Pad (Funk)

Soft Touch Pad

Analog Controller

Pro Pad

Cube Controller (mit Cover-Schalen)

Lenkrader

Force Feedback Wheel
Booster 9000

Booster 5000

Challenge 2 Racing Wheel

RGB-Kabel
RGB-Kabel
RGB-Kabel mit Booster
RGB-Kabel

Diverses
Powerboard-Keyboard
Console Rack
Starterpack for Gamers
VGA Box Converter

Artikel
Memory Cards:
Memory Card 64 MB
Memory Card 16 MB
8 MB Memory Card

| INFO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR

Hersteller Preis N-ZONE-Wertung
Nintendo Ca. € 40,- Super
Speed Link Ca. € 50,- Sehr gut
Bigben Ca.€15,- Sehr gut
Bigben Ca.€13,- Sehr gut
Vidis Ca. € 25,- Sehr gut
4Gamers Ca. € 25,- Sehr gut
Logitech Ca. € 80,- Sehr gut
Vidis Ca. € 70,- Sehr gut
Vidis Ca. € 60,- Sehr gut
Thrustmaster Ca. € 35,- Sehr gut
Wolfsoft Ca. € 70,- Super
Wolfsoft Ca. € 25,- Sehr gut
Vidis Ca.€10,- Sehr gut
Bigben Ca. € 30,- Gut
Maxtronic Ca.€10,- Sehr gut
Madrics Ca. € 25,- Sehr gut
Logic 3 Ca. € 60,- Gut
Hersteller Blocke Preis

Bigben 1.019 Blocke Ca. € 25,-
Hama 251 Blocke Ca. € 30,-
Flame 123 Blocke Ca. € 30,-

HARDWARE




LESERBRIEFE

Leserbrie

Eure Meinung ist gefragt!

Ihr habt Fragen,
Anregungen, Kritik
oder wollt einfach
nur eure Meinung
sagen? Wir freuen
uns iiber jeden Brief,
der uns erreicht. Aus
zeitlichen Griinden
konnen wir leider
nicht jeden Brief
personlich beant-
worten! Schreibt an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion N-ZONE
Dr.-Mack-StraBe 77

90762 Fiirth
E-Mail: n-zone @ computec.de

Auf die Schnelle!

Du hast eine kurze Frage oder
willst etwas zu einem Thema
sagen? Dann sende uns einfach
eine SMS mit max. 160 Zeichen.
Die interessantesten Einsendun-
gen drucken wir in der ndchsten
Ausgabe ab.

Vergiss nicht, deinen Namen und
Wohnort am Schluss zu nennen.

Sende deine SMS
mit dem Text: NZ
deine Meinung dein
Wohnort" (Beispiel:
.NZ Warum hat sich
Infogrames in Atari
umbenannt? Markus
Miiller Bonn“ an die
Nummer:

D: 81114; € 0,49*/SMS,
Alle Netze!

(*VF D2-Anteil € 0,12)
CH: 72444; sfr 0,70/SMS

Diskussionsrunde

Hi N-ZONE!
1. Ich bin jetzt 12 Jahre alt, habe alle
Pokémon-Spiele und bin immer noch
beeindruckt. Ich finde es nicht schlimm,
dass Nintendo so viele Pokémon-Games
herausbringt. Nur weil Pokémon auf dem
Cube rauskommt, wird Nintendos Wun-
derkonsole nicht zur Kinderkonsole!
2. Es stimmt, was Nintendo (iber den
SpaB im Multiplayer-Modus sagt. Es
macht viel mehr SpaB, daheim mit sei-
nen Freunden zu zocken, als mit frem-
den Leuten online zu spielen. Vor allem
wenn die Freunde keinen Onlinezu-
gang, eine andere Konsole oder das
Spiel nicht haben. Sowieso kostet es
auf die Dauer zu viel!
3. Nintendos Strategie, die Serien
weiterzufiihren, ist perfekt. Sie bringen
immer bessere Grafik, passendere
Musik und immer wieder innovative
Ideen, bis sie das perfekte Spiel kreiert
haben. Und wenn es ein richtiger Kra-
cher wird, halten sie alles geheim, wie
bei Super Mario 128!

EUER TREUER LESER KEVIN SCHRAMM

»Online zu zocken kostet
auf Dauer zu viel!*

Hallo N-ZONE-Team!

1. Die neue Pokémon-Welle kommt
immer naher und ich finde es unver-
standlich, warum diese Viecher wieder
zum Leben erweckt werden. Zwar war
ich vor einigen Jahren ein Pokémon-Fan,
dennoch bereue ich dies heute. Ich be-
zweifle, dass Pokémon erneut so erfolg-
reich wird wie vor etwa vier Jahren. Viele
Pokémon-Fans sind &lter geworden und
finden solche Monster eher kindisch (wie
ich). Nintendo will natiirlich passend zur
neuen Staffel viele Pokémon-Spiele he-
rausbringen.

2. Zum Thema Online-Gaming will ich
auch noch etwas sagen: Online-Games
sind sicherlich die Multiplayer-Spiele der
Zukunft. Laut Nintendo sind zwar Multi-
player-Spiele, die man zu Hause mit
Freunden spielen kann, die besten. Doch
Freunde sind ja auch nicht immer da.
Deswegen wire es meiner Meinung nach
einfach besser, mit Spielern aus anderen
Landern zu zocken, auch wenn man mal

alleine im Haus ist.
3. Zum Abschluss will
ich noch kurz etwas zu
den neuen Charakteren
sagen. Mich (und bestimmt
auch andere Nintendo-Fans)
nerven die Klone, die in Mario-
Spielen auftreten. Zum Beispiel
gibt es seit Mario Party 3
Waluigi und Daisy, die nur
Nachahmungen von Luigi
und Peach sind. Und bei
Mario Kart: Double Dash!!
kommen neben Baby
Mario noch Baby Luigi
und Baby Bowser als
spielbare Charaktere vor.
Hoffentlich werden die
neuen Figuren keine
Klone.

EUER LESER TOBIAS

Hallo N-ZONE!

Hier mal unsere
Meinung zu eurem
Diskussionsstoff:

1. Pokémon mag
zwar in den Augen
einiger tatséachlich kin-
disch sein, aber was da
immer groB als kindisch her-
vorgehoben wird, ist eigentlich

nur die Aufmachung. Das Spiel-
prinzip an sich ist némlich auch jetzt
noch einzigartig. Aber es gibt halt

Leute, denen Rollenspiele wie <
diese einfach ein Dorn im Auge

sind. Viel wichtiger ist unserer Mei-
nung nach, dass Nintendo auch ver-
starkt auf Erwachsenen-Spiele setzt.
2. Bei der Online-Frage kdnnen wir Nin-
tendo eigentlich nur bestatigen. Eine
Runde Mario Party mit Freunden, Chips
und Cola wird das Online-Gaming nie
ersetzen konnen! Beim Cube stellt sich
die Frage aber sowieso nicht, weil es
gerade mal ein Online-Game (Phantasy
Star Online) gibt und weitere bisher
nicht angekiindigt sind.
3. Neue Helden bringen nichts, solange
keine neuen Spielkonzepte kommen.
Allerdings hat uns Miyamoto mit Pikmin
schon bewiesen, wie man beides kom-
binieren kann. |
EURE LESER CHRISTOPH UND DAVID!

WALUIGI Nur
ein billiger Kion
von Luigi?

INFO

Themenchat

WWW.N-ZONE.DE

Themenchat zu Conan:
Wenn ihr mal mit echten Ent-
wicklern reden wollt, dann
schaut doch einfach in unseren
Themenchat zu Conan am 1,
Oktober um 18 Uhr. Hier habt
ihr Gelegenheit, Michail vom
Entwicklerteam Cauldron sowie
den Europa-Chef von TDK
Mediactive, Heiko tom Felde,
mit Fragen zu l6chern.

Chat mit der Redaktion:
Einmal im Monat bekommt ihr
die Gelegenheit, mit den Redak-
teuren der N-ZONE zu labern.
Anregungen, Fragen oder Kritik?
Wir sind fur alles offen. Der
néachste Redaktionschat findet am
24. September um 17 Uhr statt.

Weitere Themenchats sind
geplant und kdnnen auch
kurziristig stattfinden.
Schaut also regelmaBig mal

auf www.n-zone.de, wenn ihr
auf dem Laufenden sein wollt.



G( ani Ende?

Hallo N-ZONE!

Ich glaube, es liegt auf der Hand, was bei
Nintendo ablduft: Dritthersteller verkiin-
den lauthals, dass der GameCube nicht
mehr rentabel sei, und produzieren keine
Spiele mehr fiir den von vielen geliebten
Wiirfel. Plotzlich erscheinen wichtige
Spiele Monate spater — und jeder weiB,
was nachstes Jahr passieren wird: nam-
lich nichts! Ich bin frustriert, da immer
wieder das Gleiche passiert und wir

»Nintendos Marketing ist
bedauernswert!“

Videospieler, die noch immer an Ninten-
do glauben, maBlos verarscht werden.
Und wer ist schuld? Nintendo selbst!
Und weswegen? Wegen ihrer Sturheit,
ihrer Naivitat, wegen ihres bedauerns-
werten Marketings! Ich habe den Game-
Cube gekauft, weil ich den Leuten von
Nintendo vertraute, dass sie es diesmal
anders machen wiurden, dass endlich
mehr Dritthersteller geangelt werden,
dass endlich mehr Werbung im Fernse-
hen gezeigt wird, dass sie endlich die
Nase vorn hétten und es allen beweisen
wiirden! Ich glaube, einige Leser denken
vielleicht auch so, aber ich werde dies-

mal abwarten, wie sich Nintendo
schldagt, wie gut sich die neue Konsole
verkauft und ob Nintendo sich besinnt
und endlich wieder uns Nintendo-Jin-
ger zufrieden stellen wird. Ich hoffe, die
neue Nintendo-Konsole wird abwarts-
kompatibel sein, so wie die PS2! Ich
mag Sony und Microsoft nicht, aber
diesmal werde ich mich an die Ver-
kaufszahlen halten, ich will nicht wieder
so etwas erleben mussen.

0SSI ZLOBEI

SMS-Meinungen

.Ich finde Pokémon nicht kindisch, da
es sehr gute Rollenspiele sind.*
ANDREA JACK, DAHN

,Nintendo lasst nach! Mario Sunshine
und Zelda waren Idngst nicht so gut
wie auf dem N64!*

MARKUS SCHWARZ, BONN

. Nintendo sollte endlich mehr auf
Online-Gaming setzen!*
ACHIM JAGER, MUNCHEN

Ich finde es damlich, dass Prince of
Persia und Beyond Good & Evil nur auf
der PS2 erscheinen!“

INFO ATARI PRASENTIERT ...

Und auch im nachsten Monat kénnt ihr
wieder etwas gewinnen. Der Sieger
erhalt namlich ein fettes Atari-Spielepa-

und Super Monkey Ball 2 Um an unse-
rem Wettbewerb teilzunehmen, miisst
ihr uns einen Comic schicken, der an
den Gewinner-Comic anknipft. Wichtig

aus drei Bildern bestehen darf, mit dem
Thema Videospiele zu tun haben muss

und die Sprechblasen sehr gut erkenn-
bar sind. Bitte schreibt euren Namen

des Comics. Einsendeschluss
ist der 19. September.
Mitarbeiter der am
Gewinnspiel beteiligten
Unternehmen sind von
der Teilnahme ausge-
schlossen.

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion N-ZONE,
Stichwort: Leserbrief-Comic
Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth

Gewinnspiel

Die Beteiligung an unserem allmonatlichen Comic-
Wettbewerb war auch dieses Mal wieder rege. Uber
drei neue GameCube-Spiele darf sich nun Andreas
Wenz aus Giebelstadt freuen.

ket, bestehend aus Enter the Matrix, Ika-
ruga, Superman — Shadow of Apokolips

ist ebenfalls, dass der Comic wieder nur

und eure Adresse auch auf die Riickseite

Forums-Gefliister

Neben unserer beliebten Leserbrief-Ecke bietet
euch auch das N-ZONE-Forum die Moglichkeit
der freien MeinungsduBerung. Dort konnt ihr
euch informieren, mit anderen Usern diskutieren
und eure Ansichten mitteilen. Unter der Adresse
www.n-zone.de meldet ihr euch schnell und
kostenlos an und schon diirft ihr loslegen! Die
interessantesten Beitrdge erscheinen hier im
monatlichen Forums-Gefliister.

Stimmen aus dem N-ZONE-Forum zum Thema:
wMario Kart: Double Dash!! “

e i e e e FEFEE. P .- IS —_—

Rang: | welss nicht mein bruder hohit sich dass mario kart DDl st doch genau so wie
Angemeldet seit 01.08.03| mario 64 nur mit besserer grafik dass mit 2 fahren auf einem kart stell ich mir
IP:80.130.158.227 ziemlich Gde vorl der die waffen benutzt drickt manchmal die a taste und siehtzu
Gepostet 08.08.0318:08 |wie Player 1 fahrt

| leh hols mir. Vorbestallen tue ich s mir aber nicht (Das mach ich nur bel gamez
Angemeldet seit 09.03.03 | wie zelda Q;

IP:212.185.252.69 | hmm blind zugreifen ist hier angesagt.

Gepostet 08.08.03 18:28 | MO (st Mario-Kant die besste Fun-Racer reihe Oberhaupt

Rang .

Rang Finde es auch nicht sooo toll, dass 2 fahrer auf dem kart sind , aber lass mich
Angemsldet seit 22.07.03| Oberraschen.

IP:217.84.34.162 |

Gepostet 08.08.03 02:27 | MARIO KART I8 KULT

| Habe alle Vorganger, da darf DD doch net fehlen.

| ES wird einfach nur Goll i1
|
Sag nur : 8-player-lan .
Rang | Was Ist das denn fir elne Frage?77?7777 Es handelt sich hier um MARIO KART il

Angemeldet seit: 17.02.03| Das ist und bleibt einfach genialll! Was heissen will: Ich werde mir bereits die US-
IP:212.254.77.168 |Version kaufenl

ﬁa_n‘i st o RS TURRE URINRRLE DRI BOKOTS PUIeSOR YT .
Angemeldet seit 12,08.03
IP:183.159.155.236 | MARIO KART DOUBLE DASHII sofort zuschnappen, oder in den regalen

Gepostet 12.08.0317:43 | yerstauben lassen, was meint Ihr??
ich persodhnlich werds mir grade am ersten tag hoglen, denn ich fand mariokart

paschon @ @ ¢ ¢

am 08.08.03 um 17.27 schriab conky:

i pah,

| ich ward mich hiten so 'n dreck zu kaufen|

| Ich welRs nicht was nintendo

| mit diesen "neuerungen” erreichen will, aber ich find das echt schers

Rang I-Il:h werde mir Mario Kart sowieso kaufen, das 8plel hab Ich schon auf dem
Angemeldet seit: 13.08.03| Nintendo 64 bis zur Vergasung gespielt.
IP:213.3.44.7T6 | F-Zero Gx lass Ich Jedoch auch nicht einfach im Regal abstauben.
Gepostat 15.08.03 16:14 | Diese Spiele sind elffach ganial

Gruss BENI

TOLLER BEITRAG Tauscht euch mit anderen Nintendo-Fans sowie
diversen Herstellern aus. Oder holt euch hier Tipps zu Spielen!

INFO NEUE THEMEN FUR DIE LESERBRIEFE
Diskussionsstoff

Ihr mdchtet auch einmal in der N-ZONE zu Wort kom-
men und anderen Lesern eure Ansichten mitteilen?
Wunderbar, denn wir wollen eure Meinung wissen!

Schreibt uns, was ihr {iber Nintendo denkt. Was konnte der Video-
spiel-Gigant besser machen? Oder seid ihr rundum gliicklich? Moch-
tet ihr mehr Werbung und Aktionen von Nintendo sehen? Oder solite
Nintendo das Geld lieber in die Spiele-Entwicklung stecken? Kauft ihr
euch die nachste Nintendo-Konsole wieder? Oder muss Nintendo erst
bestimmte Voraussetzungen wie Abwartskompatibilitat schaffen? Wie
sollte Nintendos ndchste Heim-Konsole aussehen? Und stellt Sonys
PSP wirklich eine ernstzunehmende Konkurrenz fiir den Game Boy
Advance dar? Mdge die Diskussion beginnen!

LESERBRIEFE




VERSPATET Beyond Good
& Evil erscheint leider
erst nachstes Jahr auf
dem GameCube.

Enttauschung

Liebes N-ZONE-Team!
Ich bin mit der
N-ZONE eigentlich
immer recht zufrie-

\_ den gewesen, aber die
J§ Ausgabe 09/2003 hat

mich wirklich sehr ent-
tauscht. In der Vorschau
war (abgesehen von Star
Wars Rogue Squadron Ili:
lacherliche vier Tests

vielleicht sehr ausfiihr-
und Pokémon sind doch voll

ressanteren F-Zero GX und

‘dlteren N-ZONEs auch schon.

gelaufen. Ich habe mich einen
Monat lang auf das Heft gefreut,

aber bei diesem Inhalt hatte ich mir

Rebel Strike) nicht ein ver-
niinftiges Spiel und ihr habt

* gemacht. Die Tests waren
lich, aber Drei Engel fiir Charlie
* arm! Und die wesentlich inte-

' PN.03 wusste ich dank etwas

® Dann noch die Nachricht, dass

Beyond Good & Evil und Prince

of Persia zuerst nur fiir die PS2
" rauskommen - da war der Tag

Leser fragen,
N=ZONE antwor

das Geld auch sparen kénnen. Und
noch was: Ich schlage die erste Sei-
te auf: Werbung! Ganz toll! Bitte
denkt mal dariiber nach!

EUER ENTTAUSCHTER FAN

N-ZONE: Tut uns leid, dass dir die letzte
N-ZONE nicht gefallen hat. Allerdings
tummelten sich mit FIFA Football 2004,
James Bond: Alles oder Nichts, Billy Hat-
cher, NHL 2004 und Golden Sun 2 jede
Menge hochkaratiger Titel in der Vor-
schau-Rubrik, die allesamt die Charts
stiirmen kdnnen. Schade, dass dir die
Titel nicht zugesagt haben, aber die
Geschmécker sind nun mal verschieden.
Zu den Tests: Nun, wir hatten gerne mehr
Tests gebracht, allerdings gab es schlicht
und einfach nicht mehr Neuerscheinun-
gen. Dafiir solltest du allerdings eher die
Hersteller verantwortlich machen und
nicht uns. Mal davon abgesehen, dass
wir in der letzten Ausgabe den zweiten
Teil unserer Pokémon-Komplettidsung

INFO HERSTELLER ANTWORTEN

Markus, Ulm: Warum erscheint
Prince of Persia nicht mehr fiir den
GameCube?

Niels Bogdan, PR-Manager Ubi
Soft: Fakt ist PoP wird 2003 exklusiv
fiir Sonys PlayStation 2 erscheinen.
Ein Releasedatum fiir die GameCube-
Version steht aktuell nicht fest.

Jiirgen, Koln: Wird Splinter Cell:
Pandorra Tomorrow auf dem
GameCube erscheinen und eine
Online-Unterstiitzung bieten?
Niels Bogdan, PR-Manager Ubi
Soft: Als Multiformat-Publisher der
wir nun mal sind, erscheinen unse-
re Blockbuster normalerweise fiir

Was ihr schon immer
wissen wolltet ...

An dieser Stelle mochten wir euch die Méglichkeit geben, den Entwick-
lern oder Herstellern Fragen zu stellen. Also schnappt euch Papier und ~ |
Bleistift und schickt uns einen Brief oder eine Postkarte. Wer lieber eine |
E-Mail schickt, kann diese an n-zone@computec.de senden. Wir leiten 'y
die Fragen dann an die Entwickler weiter. Alternativ kénnt ihr auch in
unserem Forum unter www.n-zone.de eure
SMS schicken (wie das geht, lest ihr auf Seite 74).

alle Formate. Dies ist auch fiir den
kommenden Splinter-Cell-Titel
geplant. Details zum Inhalt der
Spiele kénnen wir zum aktuellen
Zeitpunkt noch nicht verraten.

Sascha Katancic, Essen: Warum
hat Nintendo von Samus Aran kei-
ne Actipnfiguren gemacht?

Paul Ashcroft, Marketing Assistent
Nintendo: Nintendo hat sich dafiir
entschieden, fiir Metroid Prime
GroBfiguren fiir Marketing- und PR-
Zwecke herstellen zu lassen, die
aufgrund ihres Formats noch weit
imposanter waren als gewdhnliche
Actionfiguren.

Fragen stellen oder uns eine

Fabian, Bonn:
Wieso kdnnen wir

Schweizer denn nicht VIP 24:7
werden, geschweige denn Mitglied
s0 wie in Deutschiand?

Paul Ashcroft, Marketing Assistent
Nintendo: Aus Kapazitatsgrinden
ist Nintendo VIP 24:7 oder Clubmit-
gliedschaft bislang ausschlieBlich
in den Léandern maglich, in denen
Nintendo mit einem eigenen Fir-
mensitz vertreten ist. Dies ist z. B.
in der Schweiz nicht der Fall. Wir
arbeiten stetig daran, unser Online-
Programm zu optimieren, und dies
in weiteren europdischen Landern
anbieten zu kénnen.

tet

gebracht haben und keinen Test, wiirden
fast zehn Millionen Pokémon-Rubin-&-
Saphir-Spieler dir garantiert widerspre-
chen, dass Pokémon voll arm ist. Wir fin-
den es auch sehr schade, dass Beyond
Good & Evil sowie Prince of Persia zu-
nachst nur auf der PS2 erscheint, aber
da kann man halt nichts machen. Zur
Werbung: Die Werbung erméglicht erst
den Heftpreis von € 3,30.

Ballfieber

Liebes N-ZONE-Team!

Ich mag eure Zeitschrift sehr und
habe ein paar Fragen an euch:

1. Kommt Dead or Alive: Xtreme Beach
Volleyball auf dem Cube raus?

2. Kommt Formel Eins 2003 nur auf
PlayStation 2 auf den Markt?

3. Ist ein Nachfolger von Yoshi’s Story
in Entwicklung?

4. Wieso gibt es die Kleinanzeigen in

eurem Heft nicht mehr?

5. Wieso hat es noch keinen Nach-

folger von Excitebike 64 gegeben?
EUER TREUER LESER KEVIN SCHRAMM

N-ZONE: 1. Dead or Alive: Xtreme
Beach Volleyball gibt es exklusiv auf der
Xbox. Allerdings kénnen wir dir das
wesentlich bessere Beach Spikers von
Sega ans Herz legen.

2. Jepp

3. Bislang ist kein Nachfolger angekiin-
digt. Allerdings wirden wir uns sehr
wundern, wenn der knuffige Dinosaurier,
der Madchenherzen zum Schmelzen
bringt, nicht wieder ein eigenes Aben-
teuer spendiert bekommen wiirde.

4. Die Kleinanzeigen waren nicht mehr
besonders gefragt. Auf unserer Website
www.n-zone.de kannst du aber mit
anderen Usern handeln. Alternativ kon-
nen wir dir auch Online-Auktionshéndler
wie Ebay empfehlen.

5. Die Entwickler von Excitebike 64, die
Left-Field-Studios, gehdrten lange Zeit zu
Nintendos Second-Party-Studios. Doch
nachdem Left Field NBA Courtside 2002
fir den GameCube fertig gestellt hatte,
verauBerte Nintendo seine Anteile an
dem Studio. Ein Excitebike-Nachfolger ist
also so schnell nicht zu erwarten. Aller-
dings stellen wir euch in der nachsten
Ausgabe das Spiel Freestyle Metal X vor,
ein sehr vielversprechendes Motocross-
Rennspiel von Midway.



UMFRAGE AUFLOSUNG ZUR LETZTEN AUSGABE

Ahh, Pokémon!

In der Ausgabe 09/2003 solltet ihr euch
einen Spruch einfallen lassen. Gewon-
nen hat Ralph Meidel aus Hamburg.

Lass mich raus
oder alle Pokémon-
Spiele kriegen nur
10 Prozentt

Game Boy Player

Hallo, N-ZONE-Team!

In der Anleitung zum Game Boy Play-
er steht, dass man zwei (oder mehr)
Game Boy Player nicht iiber den
externen Port verlinken kann. Mir ist
kein technischer Grund bekannt,

warum das nicht funktionieren sollte.

GRUSS, MICHAEL KIRCHER

N-ZONE: Der Game Boy Player funktio-
niert im Prinzip wie ein ganz normaler
Game Boy Advance, nur dass das Bild
Liber den GameCube auf dem Fernseher
ausgegeben wird. Somit ist das Verlinken
eines Game Boy Player mit einem ande-
ren Game Boy Player genauso moglich
wie mit einem Game Boy Advance.

Online-Fragen

Hi N-ZONE!

1. Muss man nur bei Phantasy Star

Online Online-Gebiihren bezahlen oder

auch bei anderen Online-Games?

2. Sind weitere Online-Games fiir den

GameCube angekiindigt?

3. Wird es bald auch ein Socom-ahn-

liches Spiel geben?

4, Warum sind fiir die PS2 Spiele wie

Tony Hawk’s Pro Skater 3 & 4 schon

online und fiir den GC nicht?

5. Wann werden Rainbow Six: Raven

Shield und Mario Tennis erscheinen?
DANKE IM VORAUS, EUER TREUER

ABONNENT SNUGEL

N-ZONE: 1. Man muss fiir jedes onlinefa-
hige Spiel eine Gebuihr bezahlen. Sprich,
auch bei zukdinftigen Online-Spielen fir
den GC wirst du Geld blechen diirfen.

2. Phantasy Star Online Episode lll:
C.A.R.D. Revolution befindet sich in der
Entwicklung. Ob und wann dieser Titel
hierzulande erscheint, ist bislang noch

ungewiss, denn eine Veroffentlichung in
Japan ist 2003 unwahrscheinlich.

3. Zurzeit ist kein onlinefahiger Shooter
fiir den GameCube angekiindigt. Ob
auBer Phantasy Star Online tUberhaupt
noch weitere onlinefahige Spiele fur den
GameCube erscheinen, ist momentan
zudem &duBerst fraglich. So soll zwar bei-
spielsweise Splinter Cell: Pandorra

Tomorrow eine Online-Unterstiitzung bie-

ten, allerdings ist es momentan wahr-
scheinlicher, dass nur PS2- und Xbox-
Besitzer dieses Feature erhalten.

4. Zwar bietet Sony ein dhnliches Online-
Konzept wie Nintendo an, allerdings ist
die Verbreitung der PlayStation 2 un-
gleich hoher als die des GameCube. Fir
den GameCube wiirde sich der zusétz-
liche Entwicklungsaufwand momentan
einfach nicht rechnen. So verkauft sich
zwar auch die Xbox kaum besser als der
GameCube, allerdings bietet Microsoft
ein ausgereiftes und einfach zu imple-
mentierendes Online-System an.

5. Rainbow Six 3: Raven Shield wurde

Neue oder treue Fans?

Warum hast du dir den GameCube gekauft?

Zufall, bin gunstig
rangekommen

2,8%

Die Spiele
haben mich
berzeugt.

17,6%

von Ubi Soft fur den GameCube leider
gecancelt. Mario Tennis befindet sich
zurzeit bei Camelot in der Entwicklung.
Wann der Titel erscheint, ist allerdings
bislang ebenfalls leider nicht bekannt. Vor
2004 brauchen wir aber wohl nicht mit
dem Titel zu rechnen.

SMS-Fragen

»Wie groB sind die finanziellen Ver-
luste/Gewinne von PS2, Xbox und
GameCube im Vergleich?"

DANIEL LYKO, UNNA

N-ZONE: Genaue Zahlen existieren hier
nicht. Nach Expertenmeinungen machen
Nintendo und Sony jeweils einen gerin-
gen Gewinn mit der Hardware, wahrend
Microsoft 100 Dollar Verlust pro verkauf-
ter Xbox einfahren soll.

wWarum gibt es keine Demo-Discs
fiir den GameCube?*
CARSTEN WENDEL, DRESDEN

N-ZONE: ,Aufgrund des besonderen
Formats der GameCube-Game-Discs
sind die Produktionskosten der Discs
relativ hoch und zum Beilegen in
einem Magazin nicht rentabel. Des-
wegen kann man GameCube-Spiele
bislang lediglich in Kaufhausern
anspielen.

»Kann ich die N-ZONE auch in der
Schweiz abonnieren und trotzdem
die Chance haben, an der Verlosung
teilzunehmen?“

MARC HORLER, RITZERNBOHL

N-ZONE: Selbstverstandlich! Wir haben
viele Abonnenten aus der Schweiz.

Die monatliche Verlosung findet unter
allen Abonnenten statt. Der Abschiuss
eines Abos geht am einfachsten Liber
den Coupon auf Seite 31 oder im
Internet unter abo.n-zone.de.

Bin schon seit langem
ein Nintendo-Fan!

Habe keinen GameCube
1,1%

Habe ihn
geschenkt
bekommen

76,7% EX}

Lesefutter fiir
Konsolenfans!

XBOX-ZONE - das unabhdngige
Magazin rund um die Xbox!

Was in den kommenden Monaten angesagt
ist, das erfahrt ihr in der groBen Top-25-
Reportage in der XBOX-ZONE 10/2003.
AuBerdem erfahrt ifr alles tiber kommende
Highlights wie Full Spectrum Warrior, Project
Gotham Racing 2 und Dead Man’s Hand. Im
Testteil zeigen Star Wars: Knights of the Old
Republic, Soul Calibur I, Colin McRae Rally
04 und XGRA, wie gut sie wirklich sind. Mit
Vollversion auf DVD! Jetzt im Handel!
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PLAYZONE - das Magazin fiir alle
PlayStation-2-Fans!

Die PLAYZONE lasst es krachen und spen-
diert euch geniale Vorschau-Berichte zu
den Krachern der kommenden Monate:
Beyond Good & Evil, Medal of Honor: Rising
Sun, Need for Speed Underground, Pro
Evolution Soccer 3 und natirlich True
Crime: Streets of L.A. Doch auch im Test-
bereich stehen mit Soul Calibur Il, Freedom
Fighters und Colin McRae Rally 04 echte
Highlights auf dem Priifstand! Inklusive
DVD! Jetzt im Handel!



FEEDBACK

FEEDBAC

EURE ANSICHTEN ZU AKTUELLEN T

v =

Pikachu
und Co.
sind einfach
uberall!
Plage

oder einfach
nur ein
Phanomen?

NACHSTES

FEEDBACK-THEMA:

PN.03

Mann, Mann, Mann! Da hat
Capcom — zumindest bei der
Gestaltung der Hauptfigur ~ ja
ganze Arbeit geleistet. Oh
Gott, der Hintern ist echt ...
hiistel, rdusper. Aber bleiben
wir beim Wesentlichen: Als
superstylische und moderne-
re Konkurrenz zum Inhouse-
Partner Devil May Cry ge-
dacht, machte das Spiel bei
unserem Test eine gute Figur.
Nun wollen wir von euch wis-
sen, ob euch das Spiel in
irgendeiner Form reizt oder
wie ihr es findet. Teilt uns auf
www.n-zone.de oder im
Zeugnis auf Seite 95 mit, was
ihr von PN.03 haltet. Die
Ergebnisse konnt ihr dann in
der nachsten N-ZONE lesen.

RUBIN &

Pass bloB auf, sonst hol ich me 1

iele haben schon
V bei der ersten

Pokéwelle ge-
stohnt, geflucht und den Ver-
antwortlichen von Nintendo
alle moglichen Krankheiten
an den Hals gewiinscht. Der
erste globale Sammelwahn
war — ob man die kleinen
Sammelviecher nun mag oder
nicht — ein unglaublicher Er-
folg fiir Nintendo. Unglaub-
liche Absatzzahlen, diverse
Kinofilme, eine Zeichentrick-
serie, Sammelkarte und, und,
und: Das ,Poké”-Marketing
von Nintendo war ein durch-
schlagender Erfolg. Nun gibt
es seit 25. Juli Pokémon Rubin
& Saphir in den Liaden zu

kaufen und der Sammel-

wie wir sie auch erwarbet hat- e
ten. Auf die Frage, ob ihr euch 1
die neuen Pokémon-Spiele fiir

den GBA holen werdet, ant-
worteten 55,5 % mit einem

eindeutigen Ja. Knapp ein I

Viertel outete sich als Poké-

mon-Hasser. Da es sich im
Grunde um ein Rollenspiel

handelt, interessierte uns die  di

Zeit, die ihr mit den Pokémon

verbringt. 36,2 % haben be-

reits die magische 30-Stun-

den-Grenze geknackt. Ziem-

lich viele - tiberraschender-
weise — hatten noch nicht so

viel Zeit dafir. Bei 447 % 2

wahn geht wieder los. Wir (4

haben euch aus diesem

Grund auf unserer Interseite -
www.n-zone.de die Mog-
lichkeit gegeben, eure Mei-
nung kundzutun. Uber ein
ge Ergebnisse waren

erstaunt, andere Antworten L

waren wiederum exakt so,

_lommmmmmms%mm
aneignen, Na, dann sammelt mal schon weiter!
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~ COMIC MATTHIAS HEINS

-

~ Pokémon fiir alle!
- Seht hier die neuesten Konzepte aus der Poké-Produktion!

DINGEL. DENGEL! Hier ist wieder euer Japan-Korrespondent
Warren Harrodi Die nichste Pokémon-ielle SChwappt unauf Flr GiGcksspielernaturen m
hattsam auf uns zu. Um die Fans (sind wir ja alie, nich' wahr?n Pokermon-Game: .
bei der Srange zu halten, mdssen sich die Herstelier standig

Hier ein paar brand-

Ja, lite d
28,7 % sonstieressieren?

Ist Pokémon nur

was fiir Kinder? o 71 ’3 0/0

Nein, auf
keinen Fall!

FEEDBACK
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Wenn fir

den GBA ein

Spiel existiert,

das fiir viele

Zocker als Kauf-

grund fiir den

Handheld angese-

hen wird, dann ist
bestimmt Pokémon
Rubin & Saphir. Aus
diesem Grund wollten
wir von euch wissen, ob
ihr euch extra fiir die bei-

- schnief! - Sommerioch...d g

- St0h0, SChDIER g €DITION den neuen Pokémon-Titel
i NN ginen Game Boy Advance SP
: gekauft habt. Die {iberwaltigende
& 1- Mehrheit von 86,7 % hat sich nicht

b D | 2u diesem Schitt hinreiBen lassen. 13,3 %
@“‘& hingegen haben sich zusammen mit Poké-

GAME BOY ADVANCE B GAME BOY ADVANCE

4 o =l D

)3 \!’._ Du bist Muhamed All und beweise dich im

S50\ .1 Ring gegen Pixautschuk (oder wie

e das Vieh heist?). Poxkemon
2 \ ) Beat em up in: NOCKEMON®1
(

die Kleinseen wurden weder Kosten > f TR A e T
noch Mihen gescheut. Virtual Realicy im E | / Keine Angse! Wer's wie |
ON® S\ ' /@ (biich lieber beim sammeln, |
ziichten und tauschen hait, |
flr den gibt's
OCKENMONSY Bis dann,
. euer Warren Harrod!

The Pabbmon < mgpany

Ltk ]

mon Rubin & Saphir gleich ein Gerét geholt.

Welches Pokémon-Spiel '§
3% wirst du dir kaufen
b auBer Rubin & Saphin?

D

’%
2

AT 2 2 g

1
I
* P

Wer sich emeut vom Sammelwahn ‘
befallen lassen mochte, hat die _
Qual der Wahi: Weiche Version soll e \ L Unter 10 Jatren.
ich kaufen? Rubin oder Saphir? Das ¢ 2R/ 4 %
ausgeglichen. 47,1 % haben sich
die Rubin-Edition und 52,9 % die
Saphir-Edition zugelegt.

Welches Starter- &
Pokémon hast du 3
in Rubin/Saphier AT

/Sap R
gewahit? Uber 30 Jahre

(T RN S R i T

Pokémon Rubin & Saphir bieten euch am Anfang die
Flemmli. - Maglichkeit, euch entweder fiir einen weiblichen
" oder einen mannlichen Hauptdarsteller zu entschei-
~ den. Hier hat sich die dominantere Spezies (Aua,
N = Kerstin, nicht hauen. War doch nur SpaB!)
Was denkst du ’ el 85,3 % sind Jungs und Sbieiéndem
iiber Pokémom? L auchals Jungs. 132%
‘haben sich zwar fiir den
| weiblichen Charakter im
 Spiel entschieden, sind

79



CHEATS & CODES

‘ KERSTIN

* SPRINGER

29, Volontarin

Yon einer
Spieleflut kann
derzeit nicht
gerade die
Rede sein,
deshalb sind
neue Cheats
leider etwas
rar gesat.
Das wird sich
aber sicherlich
bald wieder
andern.

INFO N-ZONE-HELPLINE

Ihr habt ein ganz spezielles
Problem, das noch nicht in
unserem Heft gelost wurde?
Dann erhaltet ihr ab sofort
Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft euch
bei allen kniffligen Puzzles,
fiesen Endgegnern und
vertrackten Levels:

0190/846033

NBA Live
2003

s ]

S LUHUE Schaltet weitere Spieler frei.

I

Um weitere versteckte Charaktere freizu-
schalten, misst ihr zunachst einen neuen
Spieler erstellen. Wenn ihr nachfolgende
Codes als Nachnamen eingebt, wird der
jeweils gewiinschte Player im so genann-
ten ,Free Agent Pool”“-Menii platziert.

Busta Rhymes: FLIPMODE
Ghetto Fabulous: GHETTOFAB
DJ Clue: MIXTAPES
Hot Karl: CALIFORNIA
Just Blaze: GOODBEATS

ACHTUNG [

DU HAST FABDL OUS FREIGESCHALTET, ER WURDE

IN DEN FREE AGENT POOL PLATIERT.

GHETTO

A MAMEN EINGEBEN
TEXTANDERUNG ABBR

FABULOUS
Nach der Code-
Eingabe findet
ihr den Spieler im
Free Agent Pool wieder.

Hunter: The Reckoning

:2’5 Wil Andere Schlusssequenz fiir die Zombie-Jager.

___Indem ihr das Schlachtfest komplett
~, durchspielt, schaltet ihr nicht nur den
Nightmare-Modus, sondern auch den
Alternate-Hunter-Modus frei. Wer zudem
nicht vergisst, wahrend der Metzelorgie
geniigend unschuldige Stadtbewohner zu
retten, wird ebenfalls belohnt. Schafft
ihr es namlich, 50 Zivilisten zu fin-
den und zu retten, bevor ihr wieder
zum Zug zuriickkehrt, dann
diirft ihr euch eine andere
Schlusssequenz ansehen.

ZIVILISTEN Mindestens 50 Zivilisten gilt es
wahrend der ,,Schnitzeljagd” zu befreien.



WWE Crush Hour

S Schaltet Kevin Nash I‘rell '

Zu Beginn des Spiels stehen euch bereits etliche berithmte
Wrestling-Stars zur Verfiigung. Wenn ihr allerdings ohne gro-
fen Aufwand sofort mit Kevin Nash eurer Zerstorungswut
freien Lauf lassen wollt, dann wahlt den Charakter-Auswahl-
Bildschirm an und driickt einfach L, X, Z, Y.

hondling
dolonao

d Select Plaver 1 Supersiar p 9‘3"::"05"
A Select B Relumn ——

BONUS-CHARAKTER Wer ihn immer noch nicht
freigeschaltet hat, solite dies schieunigst nachholen.

Iy the Tasmanian Tiger

V (H, [T (HI 3 Leichteres Spiel fiir den tasmanischen ngar. |

In diesem Spiel miisst ihr die Cheats ausnahmsweise wah-
rend des Gameplays eingeben. Mit diesen Tricks

konnt ihr beispielsweise sofort schwim- ‘

men, ohne Gefahr zu laufen, blub- \ y
bernd unterzugehen. sl

Tauch- und Schwimmfahigkeit:
LRLEREY,YBBYB 14
Alle Objekte:
LRLRY,YXBBXLZZ
Alle Technorangs:
LRERYSX, Y, B.Y,B

o
UBER WASSER Ty kann mithilfe eines Codes
gleich von Anfang an schwimmen.

BloodRayne

5 [T Allertei Niitzliches fiir blutdurstige Spieler.

Hierzulande ist das blutige Spektakel zwar nicht erschienen, aber
vielleicht nennen einige unter euch die NTSC-Version ihr Eigen.
Die Cheats miisst ihr jedenfalls im Code-Menti eingeben und
konnt sie wahrend des Spiels an- oder ausschalten.

CHEATS & CODES

Unverwundbarkeit: TRIASSASSINDONTDIE
Gesundheit auffrischen: LAMEYANKEEDONTFEED

Blutdurst stillen: ANGRYXXXINSANEHOOKER
Zeit-Faktor variieren: NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE
Gegner erstarren: DONTFARTONOSCAR

Alle Waffen: SHOWMEMYWEAPONS

CODE-EINGABE Etwas
o . ungewdhnlich, aber
B 1 ; kinderleicht.

TANC:
NASTARDLY
DELTA

UNVERWUNDBARKEIT So macht
das Aussaugen doppelt SpaB.

PHETEIEIT schummon v drc odn v

Wenn ihr in einem Level mal Schwierigkeiten oder einfach nur
keinen Bock darauf habt, die komplette Stage zu Iosen, dann ist
dieser Trick enorm hilfreich. .

Auf diese Weise konnt
ihr euch ruck, zuck
durch samtliche %
Levels schum-
meln. Wah-" 5

spielt, miisst
ihr lediglich™
auf Start dri-
cken, um das
Gameplay zu pausie-

ren, und dann nach 4, =»,
4, =, &, & und nach ¢t
driicken. Wenn ihr es rich-
tig gemacht habt, erscheint
die Meldung , Level kom-
plett”. Diesen Trick kon-
nt ihr jederzeit beliebig
oft wiederholen.



JHEATS & CODES

Yu-6i-Oh!
Worldwide Edition
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A 3

IEIE;ldrache:
Elfenhexe:

\ laubensvogel:

Wilder Kobold:

Boser Krake:
‘Feindreflektion #1:
NyFeindreflektion #2:
Boses Schwert:

Des Bosen Hand:
Ewige Flamme:
Feuerkrake:
Feuermaher:
Feuergras:

Feueryarou:

Spalt:
Flammen-Zerberus:
Flammenmeister:
Flammengeist:
Flammenroboter:
Flammenschwertkiampfer:
Flammenviper:
Blitzangreifer:
Blumenwolf:
Fliegender Kamakiri #1:
Fliegender Kamakiri #2:
Folge dem Wind:
Zwangsanforderung:
Rasender Panda:
Verschmelzungsweiser:
Gaia-Kraft:
Drachenmeister Gaia:
Gaia, zorniger Ritter:
Sturm-Dogra:

Gamma, Magnetkrieger: 11549357 Griffore:

Ganigumo:
Garma-Schwert:
Garma-Schwert-Schwur:
Garnecia Elefantis:
Garoozis:

Garvas:

Torwachter:

Gazelle, Konig der mythischen Bestien: 05818798 Windstof:

Zwillingselfen:

20315854 Genin:

= A WG Noch mehr Karten fiir Kartenkampfer Yugi - die Vierte.

Die Anzahl der Karten in die-
sem Spiel ist ja ohnehin schon
sehr beachtlich. Mit wie vielen
Karten man allerdings sein
Kartendeck noch weiter aus-
bauen kann, ist schier
unglaublich. Nachfolgend
haben wir euch wieder
einen ganzen Schwung
abgedruckt. Um sie ein-
zugeben, betidtigt ihr
Wt Wie immer im
Hauptmenii die R-
Taste, wahlt die
Option ,misc” an, geht auf
~Passwort” und gebt dort die
Zahlencodes ein.

-
N
o

\“

\\

49370026
37160778 Keiminfektion: 24668830
75582395 Unersittlicher Leichenfledderer: 95265975
41392891 Riesenfliege: 41762634
77456781 Riesenkeim: 95178994
68870276 Mechanischer Riesensoldat: 72299832
02863439 Riesenratte: 97017120
22855882 Rote Riesenschlange: 58831685
52800428 Riesenskorpion der Tundra: 41403766
73134081 Riesen-Steinsoldat: 13039848
46534755 Riesen-Trunade: 42703248
53581214 Fammen fressende Riesenschildkrite: 96981563

53293545 Gabe des mystischen Elfs: 98299011
71407486 Giganto: 33621868
66788016 Gigatech Wolf: 08471389
60862676 Giltia, Drachenritter: 51828629
42599677 Goblinficher: 04149689

58528964 Goblins geheime Medizin: 11868825
34460851 Launische Gottin: 67959180
45231177 Gottin mit dem dritten Auge:53493204
02830619 Gokibore: 15367030
96890582 Anmutige Barmherzigkeit: 79571449

95952802 Anmutiger Wiirfel: 74137509
84834865 Wiirgeschlange: 02906250
03134241 Leichenfledderer: 82542267

98252586 Grabwichters Diener: 16762927
74923978 Grabrauber: 61705417
98818516 Friedhof und die Hand des Todes: 27094595
26902560 Grofischnabel: 55691901
56594520 Grofes Mammut von Goldfine:54622031
66889139 Grofier Weifler: 13429800
06368038 Griiner Phantomkonig: 22910685

16229315 Griinkappa: 61831093
53829412
34536276 Griggel: 95744531

90844184 Bodenangreifer Bugroth: 58314394
78577570 Grausiger Goo: 65623423
49888191 Greiffliigel: 55608151
14977074 Wichter des Labyrinths: 89272878
69780745 Wachter des Meeres: 85448931
19737320 Wichter des Thronsaals: 47879985
73079365

69140098 Windgeblise: 55321970

Iridion Il

T TN Ballert euch problemos durch alle Levels.

Um euch nicht erst miihsam
durch den Abenteuer-Modus
kdmpfen zu missen, konnt ihr
alternativ auf die nachfolgenden
Codes zuriickgreifen. Gefallt
euch zudem der Sound nicht,
dann schaltet doch einfach die
Jukebox frei.

Jukebox freischalten:
CHA4LL

Zugriff auf samtliche
Levels im Arcade-
Modus und Heraus-
forderungs-Modus

freischalten:
4RC8!

INFO SCHUMMELMODUL

Action-Replay-Codes

Mit den nachfolgenden Codes kdnnt ihr wieder mal
euer Schummelmodul etwas tunen. Die Eingabe

unter (m) aber wie immer nicht vergessen,
dieser Code deklariert namlich euer Spiel.

Vexx

2 VTA0-5C2B-1KM3B
Maximaler Frenzy-Meter
1 621E-UJZ9-N4WB8
2 YOGM-N2NP-B4H6D
Viele Scherben

1 VZ1Q-3EWS8-8N7BE

[m] 2 9RTW-CZ8V-W31DT
1 GJ34-2X63-ZH15Z Max. Soul Jars offen
2 FWVP-D6UH-8CU7N 1 3K05-TXTB-39F59
Unendlich viele Leben 2 Z7XM-CDJ8-2XYUX
1 W290-CPZU-9PX0C Alle Geisterherzen/

Levels frei

1 WDPG-WESF-A5323
2 VGY6-MPU1-FAVKP
3 MH9F-PK1T-JF8R1

4 1BA1-NNH4-4P6N2

1 88PG-DMHT-HZMYT
2 RHVZ-GJMU-U7CBF
Unendlich viele Leben,
kein Zeitlimit

Sonic Adventure DX

[m] 1 4U3E-8E2K-F506W

-1 7VD8-KFP5-2MXCQ 2 FYPX-825H-0H6ZR
2 AZUA-T8YF-Q81PW 3 Z58V-E7Q8-9WNDH
999 Ringe Alle Charaktere

freischalten

1 VEPP-7GYR-BWP4U
2 DDK8-7YG2-592WG
3 45A5-Y26E-X]7MV




Tom Clancy's
Splmler Gell

TIPP Bonus—Levels ohne GBA-GC-Link.

Dass ihr durch die Verlinkung mit der Game-
Cube-Version in den Genuss von fiinf Bonus-
Levels kommt, haben wir euch ja bereits be-
richtet. Alternativ konnt ihr aber auch versu-
chen, alle Levels mit einer Erfolgsquote von
tiber 60 Prozent zu beenden. Dadurch erhaltet
ihr namlich ebenfalls auf die Bonus-Levels"
Zugriff. Leicht ist das allerdings nicht ge-
rade! Viel Spafd mit Sam.
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INFO CLASSIC-CHEATS

Tipps fiir Klassiker

Um eine Runde zu zocken, kramt man
einige Spiele auch nach langer Zeit
immer mal wieder gerne hervor.

L
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Fre tyle

CHEATS & CODES

EATI:ODE cheats von niitzlich bis witzig.

‘0\

Mike Jones freischalten: TOUGHGUY
Greg Albertyn freischalten: GIMEGREG
Jessica Patterson freischalten: BLONDIE
Clifford Adoptante freischalten: COOLDUDE
Alle Fahrer verkehrssicher mit Helm: HELMET

Solltet ihr immer noch nicht
alles freigedaddelt haben, dann
. konnt ihr euch das durch den
Master-Code sparen. Auch der
Slo-Mo-Effekt sieht wirklich ganz
witzig aus. Die Cheats miisst ihr
wie immer unter dem Meniipunkt
,Codes”, den ihr wie iiblich unter
den Optionen findet, eingeben.

Schaltet alles frei: SOMONEY
Slo-Mo-Effekt: WTCHKPRS
Low Gravity: FTAIL

Alles, was bei Girls
angesagt ist!

{

Foto-Love-
Story



POKEMON RUBIN & SAPHIR

KOMPLETTLOSUNG

. Deckt mit unse-
rer Losung die
Machenschaf-
" ten des Teams
~ Aqua/Magma
auf und werdet
Champion der Top
Vier. Viel Spaf beim
Kampfen!

Route 119

Folgende wilde Pokémon leben
" hier: Geradaks, Tropius, Zigzachs,
Karpador, Tentacha, Karnivanha, Bar-
schwa, Myrapla -
Wandert nach Norden, um auf Kifer-
sammler Doug und Kafermaniac Taylor

~ Rubin & Saphir

Mit dem Ietzten Teil unserer Komplettlosung
werdet ihr zum Pokémon-Meister.

zu treffen. Kidfermaniac Donald und Greg
versuchen euch danach niederzuringen.
Greift euch den Superschutz und be-
kdmpft dann den Kéfermaniac Brent.
Ostlich von Brent findet ihr einen Hyper-
trank. Lauft weiter nach Norden durchs
hohe Gras, um Beeren zu finden. Mit dem
Kunstrad befahrt ihr die Schienen im
Westen, tiberquert das Wasser und holt
euch das Zink. Dann kehrt ihr zum
Hauptpfad zuriick und lauft zum Berg-
plateau hoch. Vor der Briicke erwartet
euch Ranger Catherine. Folgt dem Pfad
weiter, um auf Ranger Jackson und
Vogelfianger Phil zu treffen. Schnappt
euch den Hypertrank im Nordwesten
und sucht am Wasser nach einem Elixier.

A
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An den Treppen fordert euch Ninjajunge
Takashi zum Kampf heraus. Geht weiter
zur Briicke. Diese wird von fiesen Typen
blockiert, also betretet ihr das Gebaude.

Klima-Institut

Im Institut findet ihr einen PC und ein
Bett. Ausgeruht tretet ihr dem ersten
Teammitglied entgegen. Duelliert euch
mit den Typen im nachsten Raum, die
auf der Suche nach einem speziellen
Wetter-Pokémon sind. Der letzte Gegner
ist der Vorsitzende Courtney. Wenn alle
Gegner geschlagen sind, belohnt euch
der Professor mit einem Formeo Level
25. Nach erneuter Rast geht ihr zur
Briicke, die vorher vom gegnerischen
Team blockiert wurde.

Baumhausen City

Nach dem Rivalen-Kampf Nr. 3 mit
HMO2 (Fliegen) als Siegerpramie folgt ihr
dem Pfad, um Ninjajunge Yasu und Nin-
jajunge Hideo zu treffen. Wenn ihr die
beiden besiegt habt, pfliickt ihr die Gra-
nabeeren und betretet Baumhausen City.
Steigt die Leiter in der Ndhe des PCs hi-
nauf, um ein Madchen zu treffen, das ein
Pikachu haben mdochte. Falls ihr in der
Safarizone welche gefangen habt, konnt
ihr eines entbehren. Im nachsten Gebau-
de priift eine alte Frau eure Pokémon
mittels eines Rétsels auf Kraftreserven.
Wart ihr erfolgreich, so erhaltet ihr TM10
(Kraftreserve). Vor dem dritten Haus liegt
die Turnhalle, deren Zugang von einer
Leiter blockiert ist. Ein Haus weiter trefft
ihr einen Jungen, der sein Wingull zu sei-
ner Brieffreundin in Moosbach City
schickt. Im letzten Haus entdeckt ihr den
Inventar-Laden. Lauft dann weiter nach
rechts auf die Route 120.

Route 120

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Marill, Schmerbe, Goldini, Myrapla,
Gehweiher, Kecleon, Karpador

Auf dieser Strafie trefft ihr zuerst auf
Schirmdame Clarissa, dann auf Gabby
und Ty. Nach dem Interview am Ende
des Gefechts tretet ihr gegen den Vogel-
fanger Robert an. Lauft iiber die Briicke,
um Troy zu treffen, der euch das Devon-
Scope gibt. Mit diesem Utensil konnt ihr
Unsichtbares sehen. Bekampft oder fangt

das erscheinende Kecleon und kehrt
dann nach Baumhausen City zuriick. Am
Stadtausgang fiihrt eine im Moment
blockierte Treppe zu einem Nestball hi-
nunter. Mit ,Surfen” geht’s unter der
Briicke hindurch zur Sonnengrotte, wo
ihr TM11 (Sonnentag) einsackt. Kehrt nun
zur Turnhalle zuriick, die von einem
Kecleon versperrt wird. Dieses fliichtet
bei eurer Ankunft.

Pokémon-Hallen-Orden Nr. 6
Belohnung: Feder-Orden
Da die Halle voller fliegender Pokémon
ist, musst ihr elektrische, Fels- oder Eis-
Pokémon fiir die Duelle benutzen. Thr
fetzt euch mit Vogelfanger Jared, Pick-
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nickerin Kylee, Camper Terrell und
Vogelfanger Will. Zuletzt trefft ihr auf die
Hallenbeste Wibke. Fiir einen Sieg erhal-
tet ihr den Feder-Orden, der es euch
ermoglicht, Pokémon bis Level 70 zu
kontrollieren und ,Fliegen” auflerhalb
von Kdampfen zu benutzen. Zusatzlich
erhaltet ihr von Wibke TM40 (Aero-Ass).
Damit konnt ihr zu eurer Mutter in Wur-
zelheim fliegen. Diese schenkt euch ein
Miinzamulett, das die Gewinnsumme
bei Duellen verdoppelt.

Route 120

Kehrt zu der Briicke zuriick, an der ihr
Troy getroffen habt. Folgt dem Pfad, um
auf Vogelfinger Colin, Schirmdame
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- Angelica, Ninjajunge Tsunao und Ass-

Trainer Jennifer zu treffen. Wenn ihr alle
Trainer geschlagen habt, lauft ihr nach
rechts und benutzt ,Schneiden”, um Wil-
bibeeren zu ergattern. Kehrt zur Strae
zuriick und lauft nach Siiden weiter. Dort
erwarten euch Pokémon-Ranger Carlos
und Ranger Jenna. Nach dem Duell mit
Jenna findet ihr links ein Nugget. Ein
Stiick weiter springt ihr von der Klippe
zu eurer Rechten und iiberquert die
Briicke. Ihr trefft auf Kdfermaniac Bran-
don. Falls er euch nach einem weiteren
Duell fragt, gebt ihr ihm die Gelegenheit
dazu. Nachdem ihr ihn fiinfmal geschla-
gen habt, erhaltet ihr Silberstaub. Sam-
melt den Hypertrank hinter Brandon ein.
Sprecht dann mit dem Méadchen. Wenn
ihr ihre Frage mit ,Ja” beantwortet, wird
sie euch eine zufillig ausgewdhlte Beere
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geben. Erntet die Beeren zu eurer Linken
ab und steigt die Stufen zu einem weite-
ren Beet hinauf. Wenn ihr auch diese Bee-
ren geerntet habt, surft ihr {iber den Teich
nach Stiden, um einen Hyperheiler auf-
zulesen. Danach surft ihr zurtick und
lauft nach Norden. Dort erwartet euch
Ninjajunge Keigo. Weiter geht’s die Stu-
fen hinauf. Ihr trefft auf Ruinenmaniac
Chip. Wenn ihr dem Weg weiter folgt,
bemerkt ihr eine Felsformation in der
Mitte dieses Feldes. Kehrt spater hierher
zuriick, um ein Grabmal zu entdecken.
Jetzt lauft ihr nordlich auf die Route 121.

Route 121

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Zigzachs, Duflor, Wingull, Wailmer,
Tentacha, Shuppet, Pelipper, Myrapla,
Karpador, Kecleon, Zwirrlicht
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Thr begegnet Hexe Tammy und Schonheit
Jessica. Nachdem ihr Jessica besiegt habt,
erntet ihr das Beet mit Beeren ab. Wenn
ihr weiter der Strafie folgt, seht ihr das
gegnerische Team, das zum Schlotberg
geht. Ein Stiick des Weges weiter benutzt
ihr ,,Schneiden” an einem Baum, um zu
dem Gebdude vorzudringen.

Safarizone

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Pikachu, Golking, Goldini, Karpador,
Duflor, Dodu, Enton, Woingenau, Natu,
Xatu, Girafarig, Myrapla, Rihorn, Phanpy
Betretet das Haus fiir ein Safari-Spiel. Thr
bekommt dreiflig Safariballe, um Poké-
mon zu fangen. Damit diirft ihr bis zu 500
Schritte weit gehen, bevor eure Zeit in der
Safarizone verstrichen ist. Um hier wilde
Pokémon zu fangen, miisst ihr nicht
gegen sie kimpfen. Entweder kriecht ihr
an sie heran und werft dann einen Safari-
ball oder ihr lockt sie mit Pokériegeln an
und fangt sie. AufSer neuen Pokémon fiir
euren Pokédex gibt es hier auch einige
Items einzusacken. Benutzt das Eilrad,
um eine Klippe im Westen zu erklimmen.
Dann arbeitet euch zum nordlichen Teich
vor, um dort TM22 (Solarstrahl) zu ergat-
tern. Wenn ihr mit dem Kunstrad die
Schienen im Osten der Karte tiberquert,
findet ihr im Gras im Norden Kalzium.
Links unten am Teichufer findet ihr einen
Top-Beleber. Da ihr wihrend eines Safari-
Spiels nur 500 Schritte gehen diirft, miisst
ihr mehrere Male hierhin zuriickkehren,
um alle Items einzusammeln.

Route 121

Steigt nach eurem Safari-Spiel die Stufen
hinunter. Thr trefft auf Mutter Kate samt
Tochter Joy. Um nach Seegrasulb City zu
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R — e Ty . gegnet Gentleman Walter. In dessen

o SEcie Yop | J el unmittelbarer Umgebung kénnt ihr noch

Karbon und Nanabbeeren im Siiden des

Pfades einsammeln. Dann stof3t ihr auf

Pokéfan Vanessa. Lauft nach der Begeg-
nung nach rechts in die Stadt.
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Seegrasulb City

Rechts vom PC ist ein Haus voller Poké-
fans. Wenn ihr Champion seid, kommt
ihr hierher zurtick, um zu sehen, wer ein

||[Magnemite ||[Magneton |
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Fan von euch geworden ist. Stidlich vom
Fanhaus steht das Grassee Motel. Habt
ihr euren Pokédex gefiillt, zeigt ihr ihn
dem Besitzer des Motels. Nun folgt ihr
dem langen Pfad nach Siiden in Richtung
Wasser. Am Ende dieses Weges findet ihr
einen Top-Schutz. Kehrt damit zum
Hauptweg zuriick und lauft nach links.
Das erste Gebaude ist die Wettbewerbs-
arena fiir die Master-Klasse. Im nichsten
Haus links wohnt die Pokériegel-Exper-
tin. Sie wird euch sagen, wie ihr Pokérie-
gel herstellt. Lauft nun nach Stiden zum
Hafen. Hier wird gerade die Fahre MS
Tide gebaut. Kehrt hierhin zuriick, wenn
ihr Champion geworden seid. Doch
zuerst geht's zum Einkaufszentrum.
Bevor ihr es betretet, holt ihr euch eine
zufillige Beere von dem Herrn an der
Klippe rechts. Dann miisst ihr das letzte
Mal eurem Rivalen die Stirn bieten. Ist
euer Rivale besiegt, betretet ihr das Ein-
kaufszentrum. Am rechten Schalter im
Eingangsbereich gibt es eine Lotterie.
Wenn die Identifikationsnummer eines
Pokémon eurer Party mit der von euch
gezogenen Nummer iibereinstimmt,
konnt ihr entweder einen Meisterball,
einen Top-Beleber, einen EP-Teiler oder
ein AP-Plus gewinnen. Im Haus rechts
vom Einkaufszentrum wohnt der Atta-
cken-Verlerner. Links vom Einkaufszen-
trum steht ein Museum. Sprecht mit dem
Kurator und er bringt euch in einen Aus-
stellungsraum. Dieser Raum soll mit Bil-
dern von Pokémon gefiillt werden. Wenn
ihr einen Wettbewerb der Master-Klasse
gewonnen habt, werden Maler euer
Pokémon portritieren und ihr konnt die
Bilder im Museum ausstellen. Nun lauft
ihr zuriick in Richtung Safarizone.

Route 122

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Tentacha, Karpador, Pelipper
Schneidet den Baum zur Linken der
Safarizone und steigt die nahen Stu-
fen hinab. Geht zum Steg und hiipft
von dort ins Wasser. Surft ein kurzes

Stiick nach Siiden und betretet dann
die Hohle.

Pyroberg

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Zwirrlicht, Shuppet, Wingull

>

e

Sprecht im ersten Raum mit der Frau in
der oberen rechten Ecke, um das Schutz-
band zu bekommen. Lauft dann in die
zweite Etage, um euch Pokémaniac Mark
und dem Paar Dez und Luke zu stellen.
Tretet nicht in die Locher im Gang und
holt euch den Ultraball in der unteren lin-
ken Ecke. Dann geht es in die dritte Etage,
wo euch bereits Psycho Kayla und
Psycho William erwarten. Sucht an der
linken Wand nach einem Superschutz
und lauft dann in den nédchsten Stock.
Hier will euch Schwarzgurt Atsushi
niederringen. Im fiinften Stock miisst ihr
Hexe Tasha besiegen. Dann geht es hoch
in den sechsten Stock zu Hexe Valerie.
Nachdem ihr Valerie besiegt habt,
schnappt ihr euch TM30 (Spukball) und
lasst euch durch das Loch in den darunter
liegenden Stock fallen. Sammelt dort den
Laxrauch ein und wieder geht’s durch
das untere Loch einen Stock tiefer. Hiipft
jetzt ins nachste Loch, um den Seerauch
zu bekommen, und lasst euch drei weite-
re Male fallen, um wieder das Erdge-
schoss zu erreichen. Der linke Pfad fiihrt
euch aus der Hohle. Nun steigt ihr den
Berg hoch, bis ihr an eine grasbewachse-
ne Kante mit einer Treppe kommt.
Schnappt euch hier TM48 (Wertewech-
sel). Sobald es neblig wird, kénnt ihr
einen Top-Trank finden. Auf der nichsten
Ebene findet ihr am linken Pfad einen
Ultraball. Klettert den Berg weiter hoch,
um dem Team Aqua/Magma zu begeg-
nen. Die Teammitglieder versuchen euch
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aufzuhalten. Oben angekommen seht ihr,
wie der Teamboss die blaue Kugel stiehlt
und damit in Richtung Graphitport City
verschwindet. Das Paar gibt euch die rote
Kugel zur Verwahrung. Steigt den Berg
wieder hinunter und surft vom Hohlen-
ausgang zum Land darunter.

Route 123

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Duflor, Zwirrlicht, Kecleon, Karpador,
Myrapla, Shuppet, Tentacha, Wailmer
Folgt dem Pfad, um auf ein Madchen zu
treffen, das eine Vorliebe fiir Gras-Poké-
mon hat. Solltet ihr solch ein Pokémon in
eurer Party haben, bekommt ihr TM19
(Gigasauger) von ihr. Sammelt die Beeren
ein und folgt dem Pfad weiter. Im Nor-
den gilt es, einen weiteren Baum zu
schneiden, um Jonagobeeren zu ernten.
Dann hiipft ihr {iber die Klippe zu eurer
Linken, um ein Elixier zu finden. Auf
dem Pfad erwarten euch Ass-Trainer
Wendy und Psycho Jacki. Die Zwillinge
Miu und Yuki wollen dann in einem Vie-
rerduell gegen euch antreten. Sammelt
einen Ultraball am Zaun ein, wenn ihr
den unteren Pfad nehmt. Wenn ihr euch
fiir den oberen Weg entscheidet, sackt ihr
das Kalzium ein. Beide Wege enden am
Haus des Beerenmeisters. Nun muss
noch Aromalady Violet geschlagen wer-
den. Erntet die Beete ab und bepflanzt sie
neu. Betretet das Haus und sprecht mit
dem Beerenmeister, um zwei zufallige
Beeren zu bekommen. Thr kénnt téglich
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zurtickkehren, um weitere Beeren zu
erhalten. Redet mit der Frau und kreiert
eine Phrase iiber Sprichworter, um eine
weitere Beere zu bekommen. Wenn
eurem Vokabular aufgrund einer beson-
deren Tat neue Worter hinzufiigt werden,
benutzt ihr diese, um an seltene Beeren
zu kommen. Fliegt nun zurtick nach See-
grasulb City.

Seegrasulb City
Lauft in die Richtung des Mannes ostlich

des Einkaufszentrums. Springt tiber die
Kante, um einigen Teammitgliedern zu
begegnen, die den Eingang zu ihrem Ver-
steck bewachen. Betretet das nahe Haus
und ihr erhaltet von dem Bewohner
TM44 (Erholung). Dann lauft ihr zum
Strand und surft zur nérdlichen Héhle.
Ein Teammitglied sagt euch, dass der
Boss unterwegs ist, um ein U-Boot zu
stehlen. Fliegt nun nach Graphitport City.

Graphitport City
Am nordlichen Ende des Marktes konnt

ihr mithilfe von , Geheimpower” in einem
Geheimladen einkaufen. Falls ihr Cham-
pion geworden seid, solltet ihr auch beim
Statuswerte-Guru vorbeisehen. Sprecht
mit Kapitidn Brigg, der gerade interviewt
wird. Wahrend ihr mit dem Kapitdan
redet, kommt ein Teammitglied und
bringt Nachricht von dem gestohlenen U-
Boot. Auf zum Hafen! Unterwegs stofit
ihr auf Adrian/Marc. Das Team macht
sich in Richtung Versteck aus dem Staub.
Fliegt jetzt zuriick nach Seegrasulb City.
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Teamversteck

Lauft zum noérdlichen Ende des Gelan-
des, steigt die Stufen hinauf und schlagt
die Gegner. Im ndchsten Raum gibt es
zwei Teleportpunkte. Benutzt zuerst den
rechten, um in einem Raum ein Top-Eli-
xier zu finden. Zurtick im ersten Raum
benutzt ihr den linken Punkt. Steigt hier
die Stufen nach Norden hinab. Im nachs-
ten Raum schlagt ihr das Mitglied. Lauft
dann die Stufen wieder hoch zum néchs-
ten Teleportpunkt. Lasst euch beamen
und rennt dann den Pfad hinunter. Die
ndchsten Gegner erwarten euch schon.
Wenn beide Mitglieder geschlagen sind,
lauft ihr zum unteren rechten Ende und
benutzt den Teleportpunkt. Im folgenden
Raum lauft ihr nach rechts zum nachsten
Punkt. Benutzt im folgenden Raum den
ersten Punkt der ersten Reihe, dann den
mittleren der zweiten Reihe, als Nachstes
den rechten der dritten Reihe und zuletzt
den ganz rechten der untersten Reihe. Thr
gelangt in einen Raum voller Bélle. Sam-
melt den Meisterball und das Nugget ein
und lasst euch dann zurtickteleportieren.
Geht zum oberen Ende des Raums und
verlasst ihn mit dem obersten Teleport-
punkt. Kehrt zum Raum mit den zwei
Teammitgliedern zuriick und benutzt
hier den Punkt an der rechten Mauer. Der
ndchste Gegner erwartet euch dort
bereits. Dann steigt ihr die Stufen herab
und benutzt den Punkt in der oberen
rechten Ecke, um einen Nestball zu fin-
den. Ein Trainer wartet hier auf euch.
Lauft nun nach Sitidwesten und benutzt
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den Teleportpunkt. Der Vorsitzende des
Teams erwartet euch am Wasser. Wenn
der Kampf endet, fahrt das U-Boot
davon. Dann lauft ihr zum Teleport-
punkt im Nordwesten. DraufSen wendet
ihr euch nach Osten der Route 124 zu.

Route 124

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Tentacha, Wailmer, Wingull, Relicanth,
Pelipper, Karpador

Es erwarten euch Schwimmer Roland,
Schwimmerin Jenny und Schwimmer
Chao. Weiter ostlich seht ihr das Haus
des Schatztauchers, dessen Aufgabe ihr
spater mit , Tauchen” 16sen kénnt. Surft
weiter an das ostliche Ufer und reitet auf
den Wellen am Ufer entlang Richtung
Stiden bis zu einigen Stufen, die nach
Moosbach City hinauffiihren.

Moosbach City

Im Haus links vom PC trefft ihr einen
Jungen, der eure Geheimbasis gefun-
den hat. Das Haus dahinter gehort
Troy, der euch HMO08 (Taucher) gibt.
Ein Haus weiter rechts wohnt ein
Mann, der euch sagt, welche Pokérie-
gel eure Kreaturen bevorzugen. In der
Nahe dieser zwei Haduser gibt euch
ein kleiner Junge den King-Stein.
Lauft nun auf den Supermarkt zu.
Stidlich davon steht ein weiteres
Haus. Aufierdem seht ihr einen Pfad,
der nach Osten fiihrt. Folgt dem Weg
bis zur Treppe nach Siiden. Steigt die
Stufen hinauf, um einen Netzball zu
ergattern. Kehrt dann zum Hauptweg
zuriick und geht nach Osten. Die
ndchsten Stufen bringen euch zum
Haus des Méddchens, mit dem der Jun-
ge in Baumhausen eine Brieffreund-
schaft hat. Wenn ihr das nachste Mal
in Baumhausen City seid, besucht ihr
den Jungen, um das Mentalkraut zu
bekommen. Verlasst das Haus, geht
zuerst nach Westen und wendet euch
dann nach Norden. Thr seht ein weite-
res Haus, in dem ihr die Superangel
bekommt. Lauft nun zum Haus des
Midchens zuriick und steigt die Stu-
fen hinauf. Betretet das Raumfahrt-
zentrum, um den Sonnenstein zu
erhalten. Kauft viele Heiltranke ein
und lauft zur Turnhalle.




Pokémon-Hallen-Orden Nr. 7

Belohnung: Mental-Orden

Diese Halle ist voller Psycho-Pokémon.
Benutzt eure Wasser-Pokemon. Ihr trefft
auf Psycho Preston und Psycho Maura.
Betretet den Pfad mit den nach oben fiih-
renden Pfeilen rechts von Maura. Psycho
Samantha mdchte sich ebenfalls mit euch
messen. Kehrt zum Eingang zurtick und
haltet euch an die nach rechts zeigenden
Pfeile in der unteren rechten Ecke. Thr
trefft auf Psycho Fritz. Danach entschei-
det ihr euch fiir die Pfeile, die nach Nor-
den zeigen. Wenn ihr stoppt, geht ihr ein
Quadrat nach Siiden und betretet die hi-
nunterfithrenden Pfeile. Psycho Virgil
riickt euch dann auf die Pelle. Stellt euch
auf den hinabfiihrenden Pfeil und kehrt
zum Eingang zuriick. Durchquert die
Halle noch einmal und betitigt dabei alle
Hebel. Betretet dann den Pfad in der siid-
westlichen Ecke mit den nach links wei-
senden Pfeilen. Die Hallenbesten Ben
und Svenja kimpfen gleichzeitig. Wenn
ihr die beiden besiegt habt, erhaltet ihr
TM04 (Gedankengut) und den Mental-
Orden, der es euch ermoglicht, , Taucher”
auflerhalb von Kampfen zu benutzen.

Route 124 ]

Kehrt auf die Route 124 zuriick und
erkundet mit , Tauchen” die dunklen
Flecken im Wasser. Wo ihr eine kreisfor-
mige Vertiefung findet, liegt ein Item ver-
graben. Thr entdeckt einen Tunnel, an
dessen anderem Ende ihr wieder auftau-
chen miisst. Durch ihn gelangt ihr hinter
die Felsen, die die Passagen im Norden
und Siiden begrenzen. Ihr findet das
Gelbstiick im Nordosten, das Purpur-
stiick im Nordwesten und das Indigo-
stiick im Siidwesten. Bringt diese zum
Schatztaucher, um sie gegen Wasser-,
Donner- und Feuerstein zu tauschen.
Surft danach wieder die Kiiste von Moos-
bach City entlang, bis ihr euch nérdlich
der Stadt befindet. Ihr gelangt auf die
Route 125.

Route 125

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Tentacha, Wailmer, Wingull, Relicanth,
Pelipper, Karpador

Wieder einmal miisst ihr einige Trainer
besiegen, um am Ende dieser Strafle die
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Kiistenhohle zu finden. Erkundet auch

die Gegend im Nordosten, um auch wirk-
lich jedem Trainer zu begegnen. Thr trefft
Schwimmerin Tanya, Schwimmerin Sha-
ron und Schwimmer Cody, darauf folgt
Matrose Ernest. Als Nachstes versucht
euch Schwimmer Stan zu schlagen.
Zuletzt trefft ihr Kim mit Tochter Iris.

Kiistenhdhle

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Seemops, Zubat, Golbat, Schneppke
Betretet die Hohle hinter Kim und Iris.
Ihr trefft einen alten Mann, der euch
um vier Kiistenschalen und viermal
Kiistensalz bittet. Die Hohle unter-
liegt der Ebbe. Wenn die Hohle tro-
cken ist, steigt ihr die Leitern herun-
ter, um den Eisheiler und das Salz zu
finden. Dabei trefft ihr einen Mann,
der euch das Fokus-Band gibt. Ostlich
des Mannes mit dem Band blockiert
ein Fels den Weg. Benutzt ,Stirke”
und klettert eine weitere Leiter hinab.
Die nachste Hohle ist mit Eis bedeckt.
Benutzt Felsen und Wande, um bei
eurer Schlitterpartie durch das Gelan-
de zu navigieren. Wenn ihr erfolgreich
seid, findet ihr das ,Ewige Eis” und
TMO07 (Hagelsturm). Wenn die Hohle
tiberflutet ist, seid ihr in der Lage, die
Kiistenschalen zu sammeln. Bringt
dem Mann die Zutaten, damit er da-
raus einen Seegesang macht. Wahrend
der Uberflutung kénnt ihr noch eine
Riesenperle und ein Sonderbonbon

finden. Verlasst die Hohle und surft
stidlich auf Moosbach City zu und
dann weiter auf die Route 127.

Route 127

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Tentacha, Wingull, Pelipper, Karpador
Surft an der westlichen Seite entlang und
sucht im hellblauen Bereich nach Zink.
Direkt siidlich davon trefft ihr den Vogel-
fanger Byron. Siidwestlich von Byron
beginnt die Route 126. Jetzt surft ihr nach
Osten auf die horizontale Insel zu. Bei
den nordlichen, ostlichen und siidlichen
Riffen begegnet ihr Angler Roger, Angler
Jonah und Angler Henry. Wenn ihr diese
Trainer geschlagen habt, surft ihr nach
Stiden, um weitere Inseln zu erreichen.
Auf dem Weg dorthin miisst ihr Triathlet
Connor schlagen. Am Strand gilt es,
Schwarzgurt Koji zu besiegen. Am nord-
ostlichen Ende der Insel ist ein dunkler
Fleck. Taucht hinunter und auf der ande-
ren Seite wieder auf, um eine weitere
Insel zu entdecken. Hier findet ihr Kar-
bon. Dann geht es durch die Passage
zurlick auf den Hauptweg. Im Siiden
wartet der letzte Trainer dieser Strafe.

Route 128

Auf dieser nach Siiden fithrenden Strafle
liegen zwei kleine Inseln. Auf jeder
erwartet euch ein Trainer. Ass-Trainer
Ruben versucht euch zuerst niederzurin-
gen. Ass-Trainerin Alexa bekdampft euch
auf der anderen Insel. Stidlich zwischen
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den beiden Inseln ist ein dritter Gegner:
Triathletin Katelyn. Nachdem ihr alle
Trainer besiegt habt, geht ihr auf Tauch-
station. Thr entdeckt eine geheime Passa-
ge, die zu einer Hohle mit dem gestohle-
nen U-Boot fiihrt. Taucht.neben dem U-
Boot wieder auf und betretet die Hohle.

Tiefseehdhle

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Zubat, Golbat, Tentacha, Wailmer

Diese Hohle erfordert die stindige
Benutzung von ,Zertriimmern” und
,Starke”. Das erste Teammitglied er-
wartet euch bereits. Dann lauft ihr durch
den Durchgang hinter ihm. Bewegt die
Felsblocke und zertriimmert Felsen, um
zum oberen linken Ausgang zu gelan-
gen. [hr kommt in einen Raum mit Was-
serwegen. Uber diese miisst ihr den
oberen linken Ausgang erreichen. Der
ndchste Raum birgt ein Felsen-Puzzle.
Vorsitzender Courtney versucht euch
aufzuhalten. Ist Courtney besiegt, lauft
ihr in die ndchste Hohle mit Felsen-
Puzzle. In der nachsten, nebligen Hohle
findet ihr TM26 (Erdbeben). Folgt dem
Weg nach Stiden, um den Teamboss zu
treffen. Wenn der Kampf endet, beginnt
die Kugel zu leuchten und die Urzeit-
Statue verschwindet. Draufien spielt
das Wetter verriickt. Wenn ihr die Hoh-
le verlasst, trefft ihr Troy, der euch sagt,
dass das Problem tiber Xeneroville liegt.
Also surft ihr westlich der Route 127
auf die 126.
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URZEITHOHLE Frischt eure
auf.
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Route 126

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Tentacha, Wailmer, Wingull, Relicanth,
Pelipper, Karpador

Diese Strafie ist ein grofles, rundes
Areal mit einem inaktiven Vulkan in
der Mitte. Schwimmerin Brenda ist
der einzige Trainer auf eurem Weg.
Taucht in den dunklen Ring hinab, der
den Vulkan umgibt, und schwimmt
zum stdlichen Teil, wo der Eingang
von Xeneroville liegt.

Xeneroville

Die Turnhalle liegt auf einer kleinen
Insel und ist geschlossen. Surft zur lin-
ken Seite und steigt die Treppen hinauf,
bis ihr auf der rechten Seite ankommt.
Ihr trefft auf Troy, der euch Wassili vor-
stellt. Dieser erzdhlt euch etwas iiber
die Urzeithohle und fiihrt euch dort-
hin. Aufgepasst! Am Eingang bekommt
ihr einige nitzliche Ratschldage, bevor
ihr die Hohle betretet.

Urzeithdhle

Folgendes wilde Pokémon lebt hier:
Zubat

Durchquert die Hohle und steigt zwei
Leitern hinab. Folgt dem Weg durch
die nebligen Géange und benutzt eine
weitere Leiter. Auf eurem Weg hinun-
ter findet ihr HMO07 (Kaskade). In der
letzten Hohle beginnt eure Kugel zu
glithen und enthiillt ein Urzeit-Poké-
mon. Versucht nicht, gegen dieses

Pokémon zu kdampfen, sondern be-
nutzt einfach den Meisterball. Kehrt
dann zur Oberflache zurtick, wo alles
wieder normal erscheint.

Xeneroville

Lauft die Treppen zum PC hinauf und
heilt eure Party. Steigt dann die Treppen
weiter hinauf und betretet das Haus. Ein
kleines Mddchen gibt euch seine Wail-
mer-Puppe. Das niachste Haus wird von
zwei Briiddern bewohnt, die sich tiber die
Grofe der Pokémon streiten. Falls ihr ein
Knilz oder ein Schmerbe in eurer Party
habt, zeigt ihr ihnen diese Spezies. Sind
eure Kreaturen grofier, erhaltet ihr ein Eli-
xier. Surft zum linken Grasstreifen hinii-
ber, um von einem Méddchen eine Beere
zu bekommen. Steigt dann die Treppen
bis ganz nach oben hinauf, um in einem
Haus TM31 (Durchbruch) zu erhalten.
Jetzt surft ihr zur Turnhalle, wo ihr Troy
trefft. Dann betretet ihr die Halle.

Pokémon-Hallen-Orden Nr. 8

Belohnung: Schauer-Orden

Diese Halle ist voller Wasser-Pokémon.
Benutzt fiir die Kampfe Elektro- oder
Gras-Pokémon. Der Boden ist mit Eis
bedeckt, Findet einen Weg iiber das Eis,
ohne ein Quadrat zweimal zu betreten,
da ihr sonst durch das Eis brecht und
alle Trainer unten schlagen miisst. Auf
der ersten Ebene erwarten euch Schon-
heit Connie und Goére Andrea. Auf der
nachsten Ebene versuchen euch Schon-
heit Bridget und Lady Brianna nieder-
zuringen. Auf der dritten Stufe kamp-
fen Schonheit Tiffany, Gore Crissy,
Pokéfan Marissa und Schonheit Olivia
gegen euch. Zum guten Schluss erwar-
tet euch Wassili. Wenn ihr ihn geschla-
gen habt, erhaltet ihr TM03 (Aquawelle)
und den Schauer-Orden, der es euch
ermoglicht, Kaskade aufderhalb von
Kampfen zu benutzen.

Route 129

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Tentacha, Wailmer, Wingull, Pelipper,
Karpador

Obwohl das Bereisen der folgenden Rou-
ten nicht notwendig ist, wird es euch
jedoch niitzliche Erfahrungspunkte fiir
die Pokémon-Liga einbringen. Des Weite-




ren habt ihr die Moglichkeit, einige Poké-
mon fiir die Liga-Duelle zu fangen. Surft
von hier nach Wundereiland und dann
weiter nach Flossbrunn. Auf der Route
134 konnt ihr das Geheimnis der Siegel-
kammer liiften, um seltene Pokémon in
der Wiiste, am Grabmal und in der Insel-
hohle fangen zu konnen.

Prachtpolis City
Da ihr jetzt alle Orden habt, wird es Zeit,

sich der Pokémon-Liga zu stellen. Ver-
lasst Xeneroville nach Osten auf die Rou-
te 128, die direkt nach Prachtpolis City
fiihrt. Um in die Stadt zu gelangen, miisst
ihr die Bewegung Kaskade beherrschen,
mit der ihr den Wasserfall hinaufschwim-
men konnt. Heilt eure Pokémon im PC
und betretet dann die SiegesstrafSe.

SiegesstraBe

Folgende wilde Pokémon leben hier:
Stollrak, Golbat, Krakeelo, Zubat, Stoll-
unior, Hariyama, Meditalis, Flunkifer

Folgt dem Gang nach Siliden zu einer
Treppe. Benutzt die Leiter und folgt dem
Weg nach Osten. Steigt eine weitere Trep-
pe hinab und ihr stofit auf Ass-Trainer
Albert. Ist dieser geschlagen, folgt ihr
dem Pfad nach Norden und tiberquert
zwei Briicken nach Osten. Steigt die Stu-
fen auf der anderen Seite hinab, um ein
Top-Elixier zu ergattern. Kehrt auf den
Weg zuriick, lauft nach Westen und
erklimmt die Treppe zur nichsten Ebene,
wo ihr auf Ass-Trainer Hope trefft. Klet-
tert die Sprossen hinter Hope hinunter.
Bewegt Felsblocke, um in den nédchsten
Teil der Hohle zu gelangen. Nehmt den
oberen Pfad und folgt ihm nach Siiden,
um auf Ass-Trainerin Shannon zu treffen.
Wenn ihr sie besiegt habt, folgt ihr dem
Weg weiter und erklimmt eine Leiter.
Lauft iiber die 6stliche Briicke und steigt
eine weitere Leiter hinauf. Schnappt euch
das AP-Plus und steigt dann wieder hi-
nunter. Hiipft {iber die Klippe zu eurer
Linken und rennt nach Norden auf Ass-
Trainer Samuel zu. Lauft hinter ihm wei-
ter nach Norden, um eine Top-Genesung
zu finden. Rennt den ganzen Weg nach
Stiden zuriick und steigt die Leiter auf
der linken Seite hinunter. Folgt dem Weg
nach Norden zu Ass-Trainerin Julie.
Dann geht’s noch weiter gen Norden.

Surft iiber das Wasser und steigt die Stu-
fen nach Norden hinauf. Folgt dann dem
ostlichen Pfad bis zu Ass-Trainer Owen.
Lauft wieder weiter nach Norden und
wieder geht’s eine Leiter zu TM29
(Psychokinese) hoch. Kehrt auf die untere
Ebene zuriick und steigt die Treppe im
Westen hinunter. Surft hier {iber das Was-
ser und erklimmt den Wasserfall im Nor-
den. Auf festem Grund erwartet euch
Ass-Trainer Vito. Schnappt euch den
nahen Hyper-Heiler. Uberquert das Was-
ser nach Westen, dann nach Sitiden und
einen Wasserfall hinunter. Steigt die Lei-
ter hinab und folgt dem Weg nach Siiden,
dann nach Osten. Zertriimmert und
bewegt einige Felsen, um die dahinter lie-
gende Leiter hinaufsteigen zu konnen.
Lauft den Pfad iiber eine Briicke nach
Osten hinunter und steigt eine Treppe
hinab. Dieser Weg fiihrt zu Ass-Trainer
Edgar. Haltet euch nach Edgar weiter
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Richtung Norden, um auf Heiko zu tref-
fen. Wenn ihr Heiko besiegt habt, lauft ihr
durch die Tiir hinaus.

Pokémon Liga-Halle

Betretet das Gebdude und heilt eure
Geschopfe am Schalter. Am zweiten
Schalter kauft ihr so viele Heiltranke, wie
ihr tragen konnt. Lest tiber euch, mit wel-
chen Pokémon jeder der Top Vier seine
Gruppe gefiillt hat, und ordnet eure Kre-
aturen fiir die bevorstehenden Kampfe.
Nachdem ihr Ulrich, Antonia, Frosina
und Dragan hintereinander geschlagen
habt, trefft ihr auf den Champion, der
niemand anderer als Troy ist. Habt ihr
auch ihn besiegt, seid ihr der Pokémon-
Liga-Champion. Nun konnt ihr durch
Hoenn reisen, um euch erneut mit Trai-
nern zu duellieren, euren Pokédex fiillen
und an Kampfen am Himmel- und
Duellturm teilnehmen. Viel Spaf3!
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Endgegnerstrategien

' Es empfiehlt sich, vor jeder
Dy
F \ sionen ein paar Mal

geht kein Continue fléten
und

Capcoms Product Number 03 fiir
euch ein Kinderspiel sein.

Mission 1 (21 Raume)

Boss #1: Sonnenblume

Mission die Trial-Mis- Der erste Endgegnerkampf erweist sich
als relativ einfach. Ihr miisst einfach mit
dem Palm Shot auf Sonnenblumes Kopf
feuern und mit Sidesteps seinen Atta-
cken ausweichen. Nach kurzer Zeit
explodiert ein Teil des Gegners und
Sonnenblume macht sich bereit, mit sei-
nen vier riesigen Kanonen zu kontern.
Aber dazu kommt es im ersten Level
noch nicht, denn der ,Client” meldet
sich in diesem Moment zu Wort und der
Level ist beendet.

durchzuspielen, um
Geld zu verdienen.
Wenn ihr in der Trial-
Mission ein Leben
verliert, werdet ihr
einfach in den Shop
zuriickgebeamt. Dabei

ihr diirft erspielte
Punkte sogar behalten.
Damit solltet ihr euch im
Shop mit geniigend Con-
tinues ausstatten, denn
eine Speichermoglich-
keit besteht nur zwi-
schen den einzelnen
Missionen. Das Spiel
wird wesentlich einfa-
cher, wenn ihr euch
stets den bestmoglichen
Anzug kauft und diesen
mit allen verfiigbaren
Upgrades aufriistet.

Mission 2 (11 Raume)

Boss #2: Maschine
Beim zweiten Endboss handelt es sich
um eine riesige Maschine, die durch
einen temporaren Schutzwall blockiert
wird und mit zwei extrem gefihrlichen
Strahlenkanonen auf jeder Seite aus-
gestattet ist. Vorsicht: Ein Treffer der
Kanonen ist bereits todlich.

Wenn ihr in den letzten Raum gelangt,
sucht ihr euch eine der beiden Kanonen
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MISSION 2 Weicht
den Strahlenkanonen
unbedingt aus - ein
Treffer hat bereits
fatale Folgen.




SSION 3 Wenn.g
blume o i

e inih ' aut die ;
Seite des Raumes: \

- .
. e
v 'w
-y

aus. Sobald die Energiebarriere ver-
schwindet, konnt ihr das Ziel anvisieren
und es mit dem Palm Shot angreifen.
Wenn ihr schnell seid, konnt ihr eine
Kanone schon vor dem ersten Gegenan-
griff zu Fall bringen. Weicht den Atta-
cken der Kanonen sofort mit ein paar
Sidesteps aus, eine Beriihrung der
Strahlen tut unserer hiibschen Heldin
namlich gar nicht gut. Auf die gleiche
Weise werdet ihr die zweite Kanone los.
Nachdem ihr beide Kanonen ausge-
schaltet habt, miisst ihr nur noch den
leuchtenden Kreis in der Mitte der
Maschine zerstoren und der Boss ist
Geschichte.

Mission 3 (19 Raume)

Boss #3: Sonnenblume

Greift Sonnenblume sofort mit den
Palm Shots an. Den Schiissen weicht
ihr wie immer mit Sidesteps aus. Nach-
dem ihr die erste Schicht zerstort habt
und Sonnenblume sich auf die Seite
dreht, benutzt ihr Spezialattacken
(z. B. Swan), bis er mit den fiinf grofien
Kanonen auf euch feuert. Begebt euch
nun auf eine Plattform auf der gegen-
iiberliegenden Seite des Raumes und
greift weiter mit Palm Shots an. Wenn
er sich wieder zu euch dreht, weicht
ihr seinen Angriffen mit Sidesteps
aus und verwendet Spezialattacken,
sobald er sich aufladt. Sollte er jetzt
noch am Leben sein, fliichtet ihr wie-
der auf die gegeniiberliegende Seite,
sobald er mit den Strahlenkanonen

angreift. Mit Palm Shots besorgt ihr
ihm von dort aus den Rest.

mmmmmonmm
Endgom Ihr miisst alle Feinde

. :\:‘\5; besiegen, um weiterzukommen.

KURZTIPPS

Mission 4 (6 Raume)

Boss #4: Diverse Gegner (Gardenie, Pilz)

In der vierten Mission gibt es keinen
Endgegner im eigentlichen Sinne.
Sobald ihr den letzten Raum betretet,
schlieBen sich die Tiiren hinter euch

und ihr miisst alle Gegner besiegen, um
weiterzukommen. Zum Gliick liegen
drei Lebensenergie-Refills und ein
Energy-Drive-Refill zum Aufsammeln
bereit. Hier gibt es keine allgemein giil-
tige Strategie, da verschiedene Wege ans
Ziel fiihren. Befinden sich mehrere
Gegner auf einem Haufen, benutzt ihr
den Massenvernichtungs-Energy-Drive
eures Anzugs (z. B. Swan Pro bei Intera
Fusion). Wenn ihr keine Energie mehr
habt, um Energy Drives einzusetzen,
greift ihr mit Palm Shots an und weicht
mit Sidesteps aus.

Mission 5 (10 Rdume)

Boss #5: Maschine

Die drei Raketentiirme erledigt ihr am
schnellsten mit Energy Drives, wie etwa
dem Swan Pro. Ihren Attacken weicht
ihr wie gehabt mit Sidesteps aus. Wenn
ihr sie erledigt habt, geht ihr bei den
zerstorten Tirmen nach oben. Dreht
euch nach rechts und springt auf die
Plattform. Dreht euch um und schaut
zur Raummitte zuriick. Springt auf den
Kreis in der Mitte, stellt euch zwischen
die zwei Schilde und zerstort die beiden
Tirme vor euch. Bekampft die rest-
lichen Tiirme auf dieser Hohe auf die
gleiche Weise. Springt nun weiter nach
oben und vernichtet alle Tiirme und die

Kanone. Dann springt ihr auf die hichs-
te Plattform und schwenkt die Kamera
nach oben. Visiert den Core der Maschi-
ne an und zerstort ihn.

Mission 6 (12 Raume)

Boss #6: Orchidee

Orchidee ist recht einfach und schnell
zu bezwingen. Begebt euch in die dufle-
re Hilfte des Raumes. Dort stellt ihr
euch in eine grofie Fliche zwischen den
weiflen Gleisen, auf denen Orchidee
entlangfihrt. Bleibt stehen und bearbei-
tet den Zug so lange mit Palm Shots, bis
er auf euch feuert. Eventuell miisst ihr
den Control-Stick etwas mitbewegen,
damit Orchidee anvisiert bleibt. Sobald
ihr die weifien Strahlen auf euch
zukommen seht, dreht ihr euch sofort
um und rennt ein paar Sekunden lang
weg. Bleibt auf keinen Fall stehen, sonst
werdet ihr getroffen. Sobald die Strah-
len verschwunden sind, greift ihr den
Zug wieder an. Wiederholt diese Proze-
dur so lange, bis ihr die Orchidee
besiegt habt. Haltet euch von den Glei-
sen fern, denn wenn Orchidee euch
tiberfihrt, miisst ihr wieder von vorne
beginnen.

Mission 7 (13 Raume)

Boss #7: Maschine

Setzt am besten einen Thunderbird Pro
(Ultra-Guardian-Anzug) gegen die drei
riesigen Kanonen ein. Rennt dann zur
Seite, um ihren Schiissen auszuwei-
chen. Zerstort sie endgiiltig, wenn sie
beim Nachladen sind. Bei der Stelle, an

MISSION 6 Haltet euch von
den Gleisen fern, dann

stellt Orchidee kein groBes
Problem fiir euch dar.
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der die Kanonen standen, seht ihr den
Core der Maschine. Er ist noch durch
eine Energiebarriere geschiitzt.
Dahinter gelangt ihr iiber eine der Ram-
pen nach oben. Springt iiber die Liicke
zur nachsten Plattform und rennt zur
Raummitte. Erledigt die beiden Pilz-M,
die sich direkt iiber dem Core befinden,
und schnappt euch die Refills und das
Continue. Um die Maschine aufier
Gefecht zu setzen, lasst ihr euch fallen
und zerstort den Core.

Mission 8 (5 Raume)

Boss #8: Lowenzahn

Lowenzahn (der offizielle Name des
Endgegners in der japanischen Version)
ist einfach zu besiegen, wenn man
weif, dass man sich in den Lochern im
Boden verstecken kann.

Setzt dem Gegner so lange mit Palm
Shots oder Energy Drives (am besten
Pegasus Pro) zu, bis er seinen Schild
aktiviert und euch mit einer Drehat-
tacke angreift. Versteckt euch schnell in
einem Loch und haltet die Ducken-
Taste gedriickt. Auf diese Weise fegt
Lowenzahn iiber euch hinweg, ohne
euch zu verletzen. Verlasst nun euer
Versteck und greift wieder an. Ab und
zu kommt Lowenzahn iiber den
Abgrund auf euch zugeflogen. Ver-
schanzt euch dann ebenfalls im Loch,
bis er iiber euch hinweggeschwebt ist.
Wenn ihr seine gesamten Waffen zer-
stort habt (und seine Energie auf etwa
50 Prozent gesunken ist), verwandelt
sich Lowenzahn in seine zweite, gefiahr-
lichere Gestalt. Verschanzt euch einfach
wieder in einem Loch und greift von
dieser Position aus an. Lowenzahns
zweite Gestalt kontert mit mehreren
gefihrlichen Strahlen-Attacken. Man-
che treffen euch leider auch, wenn ihr
ungiinstig im Loch positioniert seid.
Begebt euch deshalb immer an die vor-
derste Stelle des Lochs und duckt euch.
Mit Geduld und Ausdauer werdet ihr
Lowenzahn bezwingen. Wenn ihr noch
Energy Drives iibrig habt, solltet ihr
nicht zogern, diese im richtigen Mo-
ment einzusetzen.

Mission 9 (15 Raume)

Boss #9: Orchidee 1 + 2

In Raum 12 trefft ihr wieder auf Orchi-
dee. Bekimpft den Zug genauso wie in
der sechsten Mission. Dieses Mal dau-
ert es allerdings ein klein wenig lin-
ger. Sobald ihr ihn erledigt habt, geht
ihr zum leuchtenden Fleck in der Mitte
des Raumes und driickt den A-Button.
In Raum 13 kdampft ihr gegen Orchidee
2. Dabei steht ihr in einem Kreis in der
Mitte. Ihr konnt zwar durch das Ener-
giefeld schiefien, aber nicht hindurch-
laufen. Wenn der Gegner seine weiffen
Strahlen abfeuert, rennt ihr wild im
Raum herum und versucht zu entkom-
men. Wenn ihr euch den Kampf ein-
fach gestalten wollt, sollet ihr ein paar
Energy Drives (vorzugsweise Pegasus
Pro) auf ihn loslassen. Ein guter Zeit-
punkt dafiir ist der Moment, wenn er
tiber euch auf die andere Seite des
Raumes springt. Falls ihr keine Energy
Drives mehr iibrig habt, benutzt ihr
einfach den Palm Shot, um ihn nieder-
zustrecken. Der gefdhrlichen Strahlen-
attacke entkommt ihr, indem ihr euch
hinter einen Pfeiler stellt. In dem Kreis
liegen zwei Refills bereit, falls ihr
Energie benotigt.

Mission 10 (15 Rdume)

Boss #10: Maschine

Thr tretet erneut gegen den Endboss der
zweiten Mission an. Diesmal werdet ihr
allerdings auch vom Core angegriffen.
Zerstort zuerst die beiden Kanonen und
anschlieend den Core. Wie in Mission
2 konnt ihr nur Schaden anrichten,
wenn die Energiebarriere aufgelost ist.

Mission 11 (18 Riaume)

Boss #11: Lowenzahn 2, Alraune

Lowenzahn 2 besiegt ihr mit der
bewidhrten Methode aus Mission Nr. 8.
Nachdem ihr ihn zur Strecke gebracht
habt, miisst ihr euch um Alraune kiim-
mern. Alraune ist definitiv der schwers-
te Endgegner im Spiel. Thr werdet ziem-
lich viele Continues aufbrauchen, um
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s0 qut es geht auszuweichen.

Energiekugeln des letzten Endgegners W

5t das Ende nah.

enn ihr tl rlﬂ erblickt,

diesen letzten Endboss zu besiegen.
Also kauft ihr am besten vor der Mis-
sion im Shop geniigend davon ein (min-
destens 30). Der erste Teil des Kampfes
ist sehr kurz. Greift mit der Autofire-
Funktion an und weicht dabei den blau-
en Strahlen mit Sidesteps aus. Nach ein
paar Sekunden wird der Kampf unter-
brochen und Alraune verwandelt sich in
seine Hauptgestalt. Fiihrt einen Riick-
wartssprung aus, so dass ihr euch auf
der hinteren Plattform befindet. Alrau-
ne startet den ersten Angriff mit Dauer-
feuer aus den Kanonen in der Nahe sei-
nes Kopfes. Ein einziger Sidestep
geniigt, um diesem Angriff auszuwei-
chen. Daher konnt ihr beim Auswei-
chen die Schuss-Taste gedriickt lassen.
Nach einiger Zeit startet Alraune weite-
re Attacken: Wenn er lila Scheiben auf
euch abfeuert, greift ihr ihn weiter an.
Wenn die Scheiben nahe kommen,
benutzt ihr mehrere Sidesteps, um aus-
zuweichen. Dabei diirft ihr die Schuss-
Taste nicht gedriickt halten, da ihr sonst
zu langsam seid. Wirft der Boss blaue
Bomben auf euch, rennt ihr entweder
direkt auf Alraune zu oder benutzt gut
getimte Sidesteps, um auszuweichen.
Bleibt auf der hinteren Plattform und
greift weiter an. Nach einer Weile war-
ten noch mehr Angriffstechniken auf
euch: Wenn der Boss einen Arm hebt
und riesige, lila-schwarze Energieku-
geln auf euch wirft, miisst ihr diesen
durch Sidesteps und Spriinge auswei-
chen. Auferdem ruft er Eicheln herbei,
die auf euch schieffen. Verschwendet
eure Zeit nicht damit, die Eicheln zu
bekimpfen, sondern weicht mit Side-
steps auf die andere Seite aus und kiim-
mert euch weiter um Alraune. Zu sei-
nem grofiten Angriff begibt sich Alrau-
ne nach vorne zu der Plattform, auf der
ihr euch befindet, und schickt viele
Strahlen in eure Richtung. Bewegt euch
so weit wie moglich nach hinten und
versucht, die Strahlen gekonnt zu
umgehen. Sofern es geht, feuert ihr
dabei so gut wie moglich auf Alraune.
Versucht, eure Energy Drives (vorzugs-
weise Pegasus Pro) bis zur letzten Halfte
des Kampfes aufzuheben.




1. Wie alt bist du? Jahre

2. Welche Systeme besitzt du? Welche Konsole willst du
kaufen? Woriiber soll N-ZONE berichten?

Habe ich  Will ich kaufen Berichte erwiinscht
GameCube i |
Game Boy Advance [}
Game Boy Advance SP [_]
Nintendo 64
Game Boy Color
PlayStation 2
Xbox
PlayStation
PC
DVD-Player
Handy
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0000000000
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3. Welche Schulnote bekommt das aktuelle Heft?
(1 = sehr gut, 6 = ungeniigend)

Text: Schulnote:
Layout: Schulnote:
Titelseite: Schulnote:
Gesamtnote: Schulnote:

4. Welche Spiele willst du dir demnéachst kaufen?
GameCube: Game Boy Advance:

5. Hast du PN.03 bereits gespielt?

Ja, natiirlich!

Nein, aber ich habe es vor.

Nein, dieses Spiel interessiert mich nicht.

oo

6. Bist du mit dem Umfang von PN.03 zufrieden?
Ja, der ist genau richtig.

Nein, das Spiel ist viel zu kurz.

Na ja, es geht so.

o000

7. Unterfordert dich das Gameplay von PN.03?
Ja, definitiv.

Nein, ich mag unkomplizierte Shooter.
Zeitweise ja, zeitweise nein.

ooo

8. Hattest du dir einen Multiplayer-Modus fiir dieses Spiel
gewiinscht?

Ja, auf jeden Fall. Mit anderen Spielern wiirde es viel mehr SpaB machen. (]
Nur wenn er sich grundlegend vom Singleplayer-Modus unterscheiden wiirde. [}
Nein, ich spiele sowieso viel lieber alleine. El

9, Welche Eigenschaften treffen auf N-ZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | d d
Kritisch J L) |
Informativ J | |
Aktuell Q QO Q
Ubersichtlich a d Q
Ist das Geld wert | O d
Optisch ansprechend O ) |

10. Seit wann liest du die N-ZONE?

(aktuelle Ausgabe = 10/2003)
Ausgabe: /

11. Ich kaufe die N-ZONE ...
.+« C&, Mal pro Jahr,

12. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder,
Optik)? Hattest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon?

Schuinote Mehr Genauso viel Weniger
News ' ’_‘
Reportage: Nintendo schift nicht
Vorschau: Mario Kart

Vorschau: Metal Gear Solid

Test: Soul Calibur Il

Test: WWE Wrestlemania XIX
Import-News

Import-Test: FF: Crystal Chronicles __
Import-Test: Mario Golf
Hardware

Feedback: Pokémon Rubin & Saphir
Feedback: Comic
Cheats & Codes
Komplettiosung: Pokémon Rubin & Saphir
Kurztipps: PN.03

Kolumne: Neulich in der Redaktion
Detail-Check
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13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméBig:

14. Was hat dir allgemein an N-ZONE gefallen?

15. Was hat dir an N-ZONE weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Nintendo-Spiele gefallen dir
im Augenblick am besten? Du musst sie bereits mehrmals
gespielt haben!

i

2

3.

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéit-
lichen Nintendo-Spiele, die sich noch in der Entwicklung be-
finden, wiinschst du dir am meisten?

i

2.

3.

Name, Vorname

Telefonnummer

StraBe

Wohnort

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
folgende Adresse:

Computec Media » N-ZIINE « Kennwort: Zeugnis 10 e
Dr.-Mack-StraBe 77 » 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemaB getrennt voneinander archiviert.

on LEUGNIS

Ihr bestimmt,
wie das Heft
aussehen soll,
und deshalb
geben wir euch
an dieser Stelle
die Chance, uns
jeden Monat
ein Zeugnis
auszustellen!

D Nintendo-Spiele
zu gewinnen!

Unter allen Einsendern
werden monatlich fiinf
Spiele verlost. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.
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Ahonnent sein lohnt sich!

Jeder Abonnent nimmt ab
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tieren wir euch nette
Preise, die fiir die
notige  Motivation

2 op 0 lle A lg N . Leser aus Osterreich kiinnen derzeit nur per Postk i en. Der Rechiswedg ist ausgeschiossen
E-.-OI"&LI'I sollen. ‘%lhn’ | Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schrift nisch. Mitarbeiter der Sponsoren und Computec Media AG

ran ans Werk! ' | sowie deren Angehrige sind ausgeschiossen. Teiinah
HYBRID HEAVEN

Damals in der Redaktion

Das stand vor fiinf Jahren in der N-ZONE.

Die austfiihrliche Messe-Reporta-  Ausgabe. Aber auch erste Bilder = Snowboarding mit einer Wertung MIT POSTER!
ge liber den erstmaligen Auftritt  und Infos zu Perfect Dark waren  von 86 Prozent fiir Aufsehen sor-

von Nintendo bei der ECTS war  einen Blick wert. Im Testteil gen. Die anderen Titel konnten

eines der Highlights in dieser konnte eigentlich nur 1080° nur begrenzt iiberzeugen.

|
| Oder schicke eine
I

it deiner Losung an:

| NAZDNE COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Artikelsuche, Dr.-Mack-Strafe 77, 90762 Filrth
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VORSCHAU

INFO WAS WIRD GESPIELT BEI ...

Trevor
Uzice

Der 28-jahrige Trevor
Uzice ist European
Marketing Manager
bei Electronic Arts.

Was spielen Sie im Augenblick?
Virtua Tennis 2, SSX 3 und
Need for Speed Underground.

Was gefélit Ihnen an diesen Spielen?

An Virtua Tennis 2 geféllt mir die Moglichkeit,
mit drei Freunden zusammen zu spielen. Fiir alle
drei gilt, dass mir die leichte Zuganglichkeit

der Spiele gefallt.

Welche drei Nintendo-Spiele sind Ihre
All-Time-Favourites und warum?

Mario Kart 64 auf dem N64, Super Mario World auf
dem SNES und Super Mario Kart auf dem SNES.

Was gefalit Ihnen am GameCube am besten?
Ich mag die Vielzahl an guten Spielen, die auf
dem GameCube verfiigbar sind. Aber auch die
leichte Zuganglichkeit und die Tatsache, dass er
so klein ist und man ihn einfach so zu seinen
Kumpels mitnehmen kann.

Welche GameCube-Neuauflage

wiinschen Sie sich am meisten?

Das Spiel, auf das ich mich freue, ist schon in der
Entwicklung: Mario Kart: Double Dash!!

Mit welchem Video- oder Automaten-Game
begann lhre Leidenschaft fiir Videospiele?
Mit Space Invaders.

Weiches Spielgenre bevorzugen Sie
generell und warum?

Alle moglichen Sportgenres wie zum
Beispiel NBA Street Vol. 2.

Welches Multiplayer-Game favorisieren

Sie generell und warum?

Virtua Tennis 2 und Tiger Woods PGA Tour 2003.
Die Titel machen einfach nur SpaB.

Was mochten Sie unseren Lesern mitteilen?
Kauft euch Need for Speed Underground und
unbedingt auch SSX 3!

VORSCHAU

N-ZONE 11/03 Ab 08.10.2003 am Kiosk!

Billy Hatcher and the
Giant Egg S

Yuji Naka, der beriihmte Sonic-Erfinder, hat
mit Billy Hatcher einen neuen und tiberaus
interessanten Charakter erschaffen. Nach
unserer Vorschau in der letzten Ausgabe
rickt der Erscheinungstermin immer
ndher. In unserem ausfiihrlichen Test
werden wir gnadenlos alle Starken und
Schwéchen des Titels aufdecken. Das
Interview mit Yuji Naka verschiebt sich
leider auf die nachste Ausgabe.

Viewtiful Joe '

.................................................

e S . Y. % |
i

Dieser abgefahrene Ausnah-
metitel konnte bei uns bereits
im Importtest zeigen, warum
Capcom immer noch zu den
besten Entwicklerstudios zahit.
Nicht nur Nostalgiker, sondern
auch alle anderen Actionfans
wurden mit einem innovativen
3D-2D-Priigelspiel mit vielen
frischen Ideen versorgt. Mal
sehen, ob die PAL-Version
genauso (iberzeugen kann wie
das japanische Viewtiful Joe.

Weitere Themen in der nachsten A
VORSCHAU: | §§ | DRAGON BALL Z: BUDOKAI (GC)
VORSCHAU: | S | SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW (GC)
IM TEST: | | ADVANCE WARS 2: BLACK HOLE RISING (GRA/
IM TEST: FREESTYLE METAL X (GC)
IM TEST: | & | KIRBY: NIGHTMARE IN DREAMLAND (GE
IM TEST: NHL 2004 (GC)
IM TEST: | 5§ | WORLD RACING (GC)

Die Vorschau erfolgt ohne Gewdhr. Die Themen kdnnen sich aufgrund von Terminverschiebungen leider andern.
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