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C'est en écoutant le fabuleux Arrange de
Star Ocean signé Sakuraba que je vais
pondre cet édito. Alors premiére chose,
i'espére que le magazine vous plait tou-
jours autant, et ce, malgré le manque de
bons RPGs sortis ces derniers temps,
Rassurez-vous, ce mois-ci, il en va tout
autrement : le programme que je vous ai
préparé avec mon €quipe est propre-
ment hallucinant. On commence avec
des news et previews en grande forme,
avec entre autres les nouvelles images
d’Hoshigami et bien d'autres surprises.
Ensuite, pour faire corps a votre
demande, j'ai ajouté une rubrique sur
l'actualité RPG PC. De quoi vous sur-
prendre car visiblement, les bons titres
commencent i arriver également sur
micro. Je vous présenterai ensuite en
exclusivité européenne (s'il vous plait)
les premiéres infos et les toutes pre-
miéres photos de Defender of The

Crown, ou l'adaptation d'un titre trés
ancien, remis au goiit du jour. On n'a pas vu grand-chose i ce jour, mais ¢a s'annonce déja vrai-
ment réussi. On continue avec un sacré test de Sakura Wars s, qui symbolise sans aucun doute
le meilleur jeu de [a Dreamcast qui se meurt. Une puissance encore rarement rencontrée, un jeu
vraiment irrésistible qui devrait vous rendre le sourire. On continuera avec le test d'un S-Hor-
ror bourré de bonnes idées sur PSz - Extermination. Les quelques fans de Psz retrouveront éga-
[ement un test complet de Tsugunai. Toujours en test, Ben vous en a réalisé deux, superbes :
Rhapsody of Zephyr, un T-RPG vraiment réussi, ou encore Eithéa, l'un des derniers grands RPGs
de la PlayStation, premiére du nom. Vous retrouverez par la suite toutes vos rubriques préférées
comme Boutique, Rétro (ce mois-ci consacrée i [a NES), Biographie, Coin des lecteurs, etc...
Dans la partie animation, Axel vous racontera pourquoi Cowboy Bebop est 'une des meilleures
séries de ces cinq derniéres années dans un dossier de six pages. Quant i moi, je vous présente-
rai sur dix pages deux BDs magnifiques - Le Troisiéme testament et Prophet, dans un dossier bap-
tisé Prophéte des temps modernes.

Enfin, on termine par le meilleur - comme c'est trés justement signalé sur la couv de ce mois-ci
: j'ai enfin pu jouer a Devil May Cry, le jeu que j'attends [e plus aux cétés de Final Fantasy X...
Que les mauvaises langues se cachent : nous détenons avec le dernier Capcom le meilleur jeu
jamais congu, le plus abouti d'un point de vue technique et probablement l'un des plus funs, des
mieux animés et des plus violents depuis la création des jeux vidéo. Un titre d'exception, donc -
je vous dis tout sur six pages !

Voild un menu bien alléchant, qui i'espére vous comblera de joie. Pour le reste, je vous donne
rendez-vous le mois prochain, et i bientét pour deux nouveaux magazines - ['un consacré aux
jeux import, youpi) et baptisé Gamers et ['autre (un peu plus tard) consacré au Japon et sa cul-
ture. En attendant, on pourra se voir a Toulon, le dernier week-end d’avril lors du Cartoonist...
Si vous me cherchez, repérez le mec le plus mal coiffé de la planéte ou demandez i I'accueil |
Bon, sur ce, je vous laisse et vous souhaite encore une fois un trés bon mois et de continuer
vous abreuver de RPG, Achetez Sakura Wars 5, c’est mon conseil du mois, et jouez i Devil May
Cry, c'est mon conseil du siécle !

Jay
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 Final Fantasy X, vous vous en
~ doutez bien - je serais dans un

Aprés une altente qui m'a panl
interminable, de nombreux

articles dans tous les magazi
ou jlécris et une sacrée tensi
je I'ai enfin. Je ne parle pas

tout autre état de satisfaction =
mais du deuxieme jeu que j'at=
tends le plus a I'heure actuelle, -
j’ai nommé Devil May Cry.
Souvenez-vous, il y a quelques
NuUMEros, Nous vous présentions
le jeu en exclusivité. Eh bien,
comme nous ne faisons pas les
choses a moitié, on va continuer
dans le principe d’avant les
autres, en vous dévoilant quelque
peu ce que réserve vraiment le
jeu. Vous ne révez pas : j'y ai joué
! £t franchement, j‘ai pris mon
pied comme rarement, hors RPG
bien sir. Pour tout vous dire sur
la derniere bombe de Capcom, je
vous invite a lire les six pages qui
suivent, qui j’'en suis persuade,
vous permettront dafficher un
large sourire sur votre visage et
de vous dire qu’il serait peut étre
temps de penser a investir dans
la 128 bits de Sony.
Jay

S NI
ﬁ

que forcément un jeu a
Un intérét particulier &
me mettant dans la Y F
en tentant de rester [2 plusgbie
que je vais parler du jewqui nou
tous et qui s'annonce depuis o
comme 1 des en

PlayStation 2.

Synapsis v
Ayant de commencer 2 vws"grnaém

o -ﬁdﬂmalbmfaurelesc

B Tart et vous renseigner quelque
Yle jeu en lui-méme. Méme si je ne
5 de votre bonne foi et que j& suis
f que tout |2 monde connait déja
osse surprise de fannée, je me dois,
gct envers les néophytes et en parti-
nouveaur arriverts dans la grande
g Gameplsy APG, de rappeler 8u
mieux ce qu'est Devil May Cry. Done, le der-
nier jeu de Capcom est [ dermiére g

sortie des esprits perturbés de chez.

de son plus grand génle, Shinji Mikami. Cet
, vous le connaissez tous, clest e fan
fui @ inventé entre autre BioHe-
zard et Dino Crisis. Devil May Cry est son der-
nier délire et 52 présente SOUS LN 8Spect sur-
vivah-hagpor. Mais attention, ce nen est pas

UN EFFET BE FLBU DU MEILLEUR EFFET U1 INTERVIENT LORS B'UN TIR 0'UNE GRANDE VIOLENCE.
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LSRSERE WOUS OUURE? UNE PORTE, LES AMES GU1 LR BANTAIENT 5'6N VONT, UN EFFET SAISISSANT... N Comme Findigue clairement ce titre : Dante est un wrai héros. Trés loin des pseudos Chris Redfield,
r.. l & X 4 . 5 ms.mummmhmmmmnmmuhxl :
ine ® certains dléments ré ’ﬁ&telﬁmce.ﬁilesu‘iptneprerdpa s dispose d'un charisme étonnant, plus élewé que la moyenne en tout cas et nettement plus attractif,

ps A e type de jeu interviennent, D d'une demi page de rédactionnel, les événe-

Cry est avant tout un excellent ieu_ﬂ‘ac%hs el seront nombreu et Capeom nous
"800 3 Ia limite d'un bon beat them aw romet quelgues surprises du meslleur got.
:m'a & dans Lne bi Hird: n, mai que nous avons fait les pré-
n ia. *“sentations et que vous voyez & peu prés &

[ Lmi s'assimile |a derniére tuerie de Capcom,

car une puissance inowie se dégage de son étre.
Il peut se transformer en démon certes, mais il
posséde également un panel d'actions toutes
plus variées et impressionnantes les unes gque
les autres. Un autre aspect qui m'a frappé chez
lui (outre sa prestance), est sans conteste la fa-
con décontractée avec laguelle il affronte les
manstres. Bref, un héros splendide comme on
n'en fait que dans les RPGs actuellement.

Premiéres impressions
ke vous cacherai pas que tout comme g
dlentre vous, [adore les vrais héros
en mettent plein la gueule, qui en jettent
i eff* i un max et,quil surtout ont une personnalite
e de vouS e Sgévelopote. Ca'ne semble pes trop éure le
NCIPE : VOLS gegoUr Dante - malgré son conflit intérisur
prinafent visant 4 ne pas laisser son chté
gner sUr 5a personne humaing - qui
rtes mais qui réfiéchit avec des
uez’ je le" comprends : les
X avos
-cun‘sta:.er que les
ures mutantes de
u; des enfants de
~n§ * légions démoniaques,
Elles sont de ‘ﬁry?-e ces pourritures qui y § TR

— ]
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que Capcom voulait se faire son propre Et fétais pas si loin de la vérité car si De-
i-ﬂhmuwlﬂ- seulement) un survival-horror, quil propose

ménages et des lampes torches pour vous |

sombres. Le héros Dante fait d'ailleurs nettement penser & Alucard. Niveau musical, on ressent
également la méme impression puisqu'un mélange de voix ot de mélodies discrétes au clavecin
nmmum.ummhﬂmuﬁnmm
provenir également de la m
1a saga de Konami... hien 2

F - ; : i e e distraction est de faire parler
[ am the devil 4 i
: L1[ / L (. d ;  ticulés qu o Jrangher & lai b|m uidermment un tel jugement hati 4l | R
Comme je vous le disais dans le texte principal, Dante est un héros étonnant. Dans ses veines cou- de sorte de coupenets, onggagEin c des e but est relativernent bourrin (i hyt el
ent un sang mi-humain / mi-démon, Yous vous en doutez, cela permet & notre personnage principal goules qui utilisent desoisailles z connaitre] et gue |'on passe le plus clair ‘
toute surte d'extravagance et de coups particulierement dévastateurs. Mais le plus fort reste au ni- et qui ont le pouvair da temps & détruire, Capcom fait les choses in-
veau de sa atransformalions. En effet, i force de frapper des ennemis, une jauge bleu (qui s trouve IR0 TR ent et propose & cité de ces
juste en dessous de la barre de vie) se remplil progressivement - lettre aprés lettre. Lorsqu'une mais faisons mnﬁame A L[a BBBE, un aspect aventure bien maigre
sarte d'gclair entoure cette méme jauge, il ne vous reste plus qu'a appuyer sur L1 pour voir votre certes, mais indispensable. Les énigmes sont
héros gagner encore plus de puissance, de nouvelles capacités et arborer un nouveas corps qui res- cée, les ennemis deviendront dg E 5. comme dhabitude avec Capcom ridicules au
semble plus & une gargouille qu'a autre chose ! La grande classe | Uous avez divers moyens de vous | balaises, Motez qud ce propige siblget autant dire gue la réflexion n'est
gclater, une fois smutéx. Appuyez sur e bouton de saut et une fois en I'air, ré-appuyez sur ce méme Lol ulicl CiNg ou Six f 3 | principale qualité & développer pour
bouton, vous vous transformerez. En ['air, vous avez alors la possibilité d'effectuer une attaque eclai PEINE VOUS VOUS En C 8 Devil May Cry. o
via triangle ou de balancer des éclairs avec le bouton carre. Je vous laisse la surprise quant 3 l'ani- deuxiéme groupe AT Gl n premier point. Le deuxieme point est
mation et limpression de puissance qui s& dégage : un vrai régal, constamment jouer du gurt'et OB gs dextermination sont jouissives
de taille démesurée pour pouvoir 55 ; B 'Ca & tolk
ces hordes de lenfer. Les plus chiants dE
vous balanceront sans aucun doute gque le
principe manque de saveur et gu'au final, on
doit se retrouver avec un jeu bourrin, sans sa-

lnu—’?

LORSGUE £E ALUIDE BLEWATRE VOUS ENVANIT, CELA SIGNIFIE 0U'A TOUT MOMENT, VOUS POUVEZ V0US
néMon, LomSa0'Al CONTRAIRE UN BROGILLAND VRS ENVELDPPE, C'EST ONE VOUS ~DESACTIVEZ» LE st DeviL.
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FRTAINGS SEMES, COMME RANS CETTE CATHEDRALE, VOUS
{ERONT LE VERTIGE. JowrssiF | R
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Violent et gore

Une des grandes forces de Devil May Cry est de vous proposer une action frénétigue. Ca blaste
dans tous les sens, la violence est inouie et on ressent uraiment les impacts. De plus, les exe-
cutions de monstres sont plus cruelles les unes que les autres. Autrement dit, ¢a charcle grave

et les ennemis morflent tout autant. Oue ce soit un combe avec votre lame démesurée, une at-
taque éclair, un coup démoniague ou encore une simple fusillade, I'émoglobine ne se génera
pas pour couvrir 'ensemble de I'écran. Bref, Devil May Cry est ultra violent, frénétique, démo-
niague, jouissif et surtout génial. Quelques photos histoire de vous prouver les quelques lignes
précédentes.

i}
b IS oW
BELTREATS

LES SANTS DF WOTRE PERSONNAGE PRINCIPAL SONT SURMA- N REVEZ pas, VoS NE POURNE? pas uTiL!
TURELS © EM TEMOIGNE 'EFFET DE FLOY 01 ENPLIT L'ECHAN. ﬁnmnmnww:-
-




La démo se termine malheureusement. C'est un peu normal, vous allez me dire ; une démo par défi-
nition est faite pour vous montrer un tout petit bout du jeu lenviron 15 minutes, un peu plus si on

)
s'amuse @ tout enplnser).' Elle s'achéve par une rencontre avec le premier boss (3 ce qui semble] < 3 - *
une énorme araignie, magnifiquement réalisée. On ne sait rien du combat qui va suivre car - dom- rﬂti_gJe aceompagnée dune Hu. 0n ne s'emmerde pas une se-
mage - le manstre vous attague et vous étes gratifiés 'un «To Be Continueds. On est dégoités, mais f sdevient tout sutant lors dest jouit devant la violence des com-
wu la fagon dont an prend son pied pendant cette démo, on reste sur une eacellents impression. Le .' En termes d'animation, '8n 84 b, 0 exulte devant les bruitages qui ac-
plus impressionnant est lorsque 'on pense aux futurs boss, voire le dernier, on hallucine d'avance. Impressionnant. Ca  bodde gt oui laissent penser que les
dans tous les sens, sang sﬂn‘ jonstres soufirent réellement sous nos im-
ralentissement (il ny en a.paglc “Engros, on s2 prend pour un véritable
| _mais en plus Dante & be les traits de ce personnage uitra
fans sa gestuelle halluci charisMatique et on prend son pied comme f&-
votre réaction lorsquaspogg 8 nighniere fois, miis. Une future tuerie qui & mon humble Vs | o

vous vous rendrez compte dadout gst  s'annonce comme le jeu le plus défguiang e, s

capable notre héros, Vous l'aurez .5 plus marrant, e plus sadique - bref gW'oi '

Ia flippe n'est pas gigante (Ol ra des moments anthologiques en compa-

niveau de Castlevania - @ ; ie de vatre PlayStation 2,

sans véritable angoissel, que BMBtreusement, pour en bénéficier pleine-

*limpression détre une proie mais ptdt un  ment, il vous feudra attendre le début de
chasseur, le gameplay a été étyds ples,  léte..

| moindres coutures afin de F

fide fun incroyable et ce, BS premieres Sequs Jay

e PHOTD WGE J'N1 VRAIMENT ASGAEE ; TROES GOBLES S'APPROCKENT RAMDEMENT 0 DANTE, CISAILLES BN ('NIR, PRITES A i DANTE, ACCHMPAGNE 0'UNE JEUNE DEMDISELLE. SERATT-CE UN POTENTIEL DEUKIEME PERSONNAGE JOWARLE ? Pru-iThe Bign !
pécoumRe. |MAEE SUTWANTE, NOTRE HERDS LES REPOSSSE GRACE AN BON VIEUK FUSIL A POMPE...
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B0UT BE QUELBUES MINUTES DE J5u
VEIS U CEATAIN EXENEMENT RODUI, VOUS TOMBE-
ez sum cEv fcRan - To Be Cowminein, aui 1) FouT 1A
st 11 2) WOUS PERRR T IRE © WRAUT QUE JE
UMCHETEs.

Hhuihn-li“ﬂ-ﬁm'#’-
planches de travail, je pease qu'il est impor-
tant que vous les ayez sous les yeux pour tout
d'abord constater le talent des dessinateurs,
mais aussi le résultat entre les planches de
travail et le résultat & I'écran. Dans tous les
cas, je pense gue rien que ces dessins vous
permettront de cibler P'atmosphére trés
Castlevania [woir le théme ambiance). C'est
superhe et on en redemande - merci Capcom.

Les origines
Dante. Ca vous dit rien 7 Moi si, Dans ma grande période de re-
cherche sur la sorcellerie et surtout sur la compréhension de ce que
les Chrétiens baptisent l'enfer, je me souviens avoir lu un bouguin qui
décrivait parfaitement cet univers malsain et qui nous a laissé une
idée précise de ce qu'est ce liens maudit. Le titre du bougquin en ques-
tion n'avait apparemment aucun rapport avec l'enfer directement -
le «Divinia Comédia». Comment voulez-uous voir un rapport direct
avec Devil May Cry ou encore Dante. Eh bien, le rapport est simple
puisque homme qui en est & l'origine n'est autre que Dante Ali-
ghierd, écrivain et poéte italien. D'oil le celébre enfer de Dante, immortalisé par la suite en
diverses peintures par des grands noms comme Eugéne Delacroin, Salvador Dali ou encore
William Blake. On peut également préter une attention toute particuliére 3 cette théorie
puisque depuis la description imaginaire ou pas de Dante, la représentation que on se fait
de l'enfer est restée la méme. On peut épiloguer sur les origines bien avant Dante et se dire
que le premier & avoir parlé de ce genre de chose s'appelait Aristote, célébre philosophe
grecque. M'enfin, notre but n’est pas ici de trouver une explication réelle mais juste de vous
renseigner quelque peu sur le nom du héros du jeu de Capcom. Lors de la sortie du titre le
plus impressionnant de la machine, je me risquerai peut-étre & un dossier complet sur Pen-
fer avec les différentes visions et pourquoi pas un petit rappel complet niveau littérature et
artistique sur le sujet. Bref, Dante ne vient pas de I'esprit torturé des programmeurs de chez
Capcom, voyez-y um clin d'eil i la culture.
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Musique !!!
Hundred Swords et Phantasy Ster Online
ont des points communs ¢ ils
deux partie de la grande famille des RPGs,
e jouent tous les deux On-ing, ils sont
&n couleurs, 1ls tournent sur Oreamcast, et
une OST est sur e pont de sartir, une pour
chague jeu. A I Hundred
Swords je comprends, mais celles de
Phantasy Star, jme demande..

Vioili, le titre est clair, vous pouvez vous procurer Ring of Red en US. Tous les fans de
stratégie devralent se ruer dessus, il vaut lsrgement le coup. Guelques photas paur vous
aider, au cas ol vous hésiteriez,

|

Target hitl Major damage to
.
]

Le grand tournoi

de Hundred Swords ouil sagit. En
un tournoi on-fine est prévu au Japon
nscriptions ont commence le 5 mars
ce qui est des lots, le vainqueur s
artir avec le CO audio de Hundred
un T-Shirt, une collection de cartes
ues petites choses en plus
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FESTIVAL INTERNATIONAL DU FILM D'ANIMATION

avguetbe: kvl B2 6 sol com

du 27 au 29 avril 2ll,li'l

0 jubeuk / nadesivn commitios

MARTIAN 84 C0hanim Nabman

Rens.: 049403 1267

entrée 40+, forfait 3 jours 90r, préventes FNAC et VIREIN

avee le souticn du

forfaits (ex: entrées + train au départ de Paris)

g renseignements concernant les offres forfait disponibles: &"’"’"‘"“ [Ej ;‘m
\JERA 06 6149 87 98 ou site internet: www.shibuya-iravels.fr.st sl ._ ae

Bon & découper ou & recopier

Désignation
Prénom : « FORFAIT 3 JOURS FESTIVAL (90FF)
FF - dispo mai)
FF - dispo nov.)

Code postal : Ville :

¢ souhaite recevoir une documentation compléte sur le prochain
CARTOOMIST (avril 2001/ TouLon) préciser public ou professionnel

ToTAL




Aflus A E3 Broken Sworb 3

Atlus & annoncé trois jeux quiil présenterait @ IElectronic Entertainment Expo. Chacun
tournerait sur une console différenta. Le premier est Dodge Ball Advance ; inutile de
préciser sur quelle console il tourne, avec un tel titre, c'est évident. Le second, c'est
Hoshigami Running Blue Earth sur PlayStation (on vous en parie dans ce méme nume-
rol. Quant au dernier, sur Play 2, c'est un RPG du nom de Wizardry, dont voici queiques
photos.

BROKEN SWORD

Tie SleepingtBragen

Apres le van de Barbie,
le bus des monster ranchers

Eh oui, si vous Btes japonais,
que vous avez un grain dans la
tBte et Que vous mavez pas
honte, vous pouwvez vous bala-
der dans Tokyo en prenant
cette horreur rose roulante,
ghas le bus & leffigie de la
série de Tecmo, les monster
farms/monster ranchers. Mai,
si je vais & Tokyo, je prendrais
le métro, car le nidicule ne tue
pas, mais il y a des imites.




+ de 50 000 Trucs, Codes & Astuces

pour + de 5 000 Jeux Videos

" Nouveautés - Imports - Playstation 1 & 2 - PCCD
Nintendo 64 - Dreamcast - Game Boy - Imac ...

Réponses Personnalisés en 24 h




* Pour recavoir notre calalogue couleur, merci d'envoyer 7 francs de
timbres avec nom of adresse.

5 'GA M E S * Motre magasin propose beaucoup d'autres reférences CD : Jeux,
Almation, musigue japonaises... mais aussi beaucoup d'autres produits
dérivés : DVD, VCD, posters, Garages-kits, Goodies.

._ [MATI O N * CD audio 99F place 5 CD acheiés. e 8" offert

* Pour les coffrels 2C0 = 170F  3CD=248F 4CD=299F 5CD = 349F
| B A I E= N o o L Sl ool o £ TN

RAGES- r(IT': ST f‘Fera ad Pave

CITY GAMES

Bon de commande /sur papier libre

N N° N*
N* N Total :
Bon de commande / sur papier libre
N° | N° |EE
Frais de port 30F
NOM ¥ .. PRENOM.......covrueerend
ADRESSE ............................................
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10 ans de développement

Clest ce qu'on peut se dire lorsqu'on s'apercait que c'est Enix qui a développé le jeu, et
que graphiquement c'est assez pitoyable. Méme si les photos ne sont pas de bonne
qualité, vous ne ratez rien, Endoneshia est la preuve quEnix se fout pas mal de notre
gueule, Dragon Guest VIl, comme il peut parfois surprendre, Valkyrie Profile

Cest chaud

\Vous avez pu vous er BPErCEVOIr BVET
le test du mois dernier, Fear Effect 2
gst un jeu violent et sexy. Et ce ne
sont pas les pubs en Europe qui me
contrediront, Vous connaissez celle
en France, ici en version italienne. Eb
la version allemande, amusez-vous 8
la traduire, c'est assez etonnant,
tout pour un pays gui nhésite
censurer nimporte quol, Peuu'
personnelle, Fear Effect 2,
babalatomik

DU HAGT EINE Lzl
UND EINE PUMPGON.

LMD EINEN UERDAMMT
GEILEN ARGLH!
soxl 33

Capcom sur GameBoy Advance

Et pour cause, c'est certainement une
console qui va faire beaucoup parler delle,
peut-8tre méme plus que a GameCube ou
autre X-Box. Cette news, c'est juste pour
yous mantrer |a couleur d'une édition spécia-
le. Et franchement, elle me tente bien, moi,
elle est carrément classe. Et pourtant, il
g'agit de I'tdition spéciale Pokémon Crystal,
Les couleurs sont en fait celles de la semi-
mascotte de cette version, le 245e
Pokemon, Suicune. Pour une fois quil ny @
pas dignobles artworks de nos bébétes ado-
réas [ou détestées), Ici elle est sobre, et 'on

B I-QRTELIUASRCGAR
,)A—‘ Rﬂb..\lll:f-?

ne remargue que les silhouettes discrites [ il
de Pikachu et de Pichu, entourant Ie logo.

ont debourser une pe rtune pour 58
vec trois jeux. Marno Advance, qui ne que la
2 sur Super NES, F-Zero, un titre vri Hucinant po
U nom de
st clair gu'on va




EL DANS L4 VILLE

Vous o

DOMME LE BRAS

AFC)

VOUS LIVRER A CE

DE FEA PAR E

EMPLE

First Screen

TAINS JELIX IDIOTS POUR POUVOIR GAGNER DE L ARGENT,

Shenwmue 11

AM2 -

"'n fait réguiisrement le point sur

ce soft, mais gue voulgz-vous
M quend on sannance comme e
aur titre de |la machine et que quelgue
suscite un intérét tellement puis-
ug méme certains Japonais Se
nt s'ils ont bien fait de revendre

AT

RETS OU MAH-JON

Sega - &é 2001 -
leur 128 Bits pensent serieusement & se
la racheter. Pour vous pre out de
meéme de la lacheté de Ben gui semble
détester I'euwre de Y0 Suzuki, lorsque je
lui &l demandé d'écrira cette preview, il
m'a regardé I'air abattu en me supphiant a
genoux : enon s'te plait... Non pas

EZ APPRENDRE

Dreamcast -

\ous AUREZ TOU

LIRS POLR PRINCIPALE M

Shenmue 2». O'un air narquois, j& lui
répondis que si, et en fin de compte ma
pentillesse a triomphé sur ma cruaute
Résultat : c'est moi qui me retrouve a écri-
ré ces quelques lignes @ 19 h 27. Bon
vous vous en foutez, ce qui vous intéresse
c'est le jeu. Alors citons pele méle des
graphismes revus et corriges, un moteur
nettement supérieur & celul qui permettait
au premier episode de tourner, de nou
velles tétes, un nouveau systeme d'achat,
un mini-jeu en plus, une partie exploration
et recherches plus significative, plus de
variété dans les décors, plus de réalisme
(ga va &tre dur quand méme) et un univers
totalement différent, puisque Ryo n'évolue
ra plus @ Yokosuka mais & HongKong
Apparemment, ls durée de vie sera elle
Bussi revue a la hausse et on s'en prendra
plein les yeux (il suffit de voir les pre-

IN DE MMALOGUER AVEC LE!

Free - Japon

miéres photos pour le comprendre)
plein les n'oreilles. La bande son sera done
toujours aussi fabu bien heura
ment. En ce qui concerne le scénario
n'est gue la continuité de votre enguéte
pour retrouver I'assassin de votre o
pére ldso. Précisons quun systéme
carte sera desormals gjpute pour vous ev
ter de vous paumer dans Hong Kong &
que vous aurez plus dinteractivité avec
personnages et les décors, Bref, que o
bon que nous attendons tous avec im
tience pour [été... si toutefois le o
manitau SEQEI N'annoRce Pas une mawr
nouvelle dici 1a. En attendant, on se fro
les mains & ['idée du retour de Ayo !

USH




egacy of Kain : Blood Omen

Crystal Dynamics
sacy of Kamn : Blood Omen,
était sorti en 1897 sur

PlayStation, Il parlait de histoi-
re de Kain, un chevalier transformé en
vampire. Elle aura mis le temps, mais la
voila enfin, la véritable suite de ce jeu a
ambiance unigue. Soul Reaver n'étant
pas vraiment une ‘suite, mais plus une
autre histoire reprenant les mémes per:
g08 que Blood Omen, dans celui-ci, Kain
le héros, alors que dans Soul Reaver
il est I'ennemi de Raziel, le héros de celui-

ci... Mais 18, i sens que | vous

embrouille un peu, dailleurs, | mem-
brouille moi-méme [ndc : dailleurs, c'est
pas bon, sa veine sur le front ressort et

ses oreilles fument, slors comme il est

Eidos

rouge de nature, imaginez le résultat...).
Bon revenons au jeu. Cette fois, le monde
de Nosgoth sera entigrement en 30, de
lz méme maniére gque Soul Reaver Le
monde promet d'étre vaste, mais tout
comme ce dernier [Soul Reaver), il parait
un peu vide, et sans vie, mais cela ren-
force I'ambiance lugubre de ces deux
jeux. Kain, tout comme dans le premier,
possedera des pouvoirs vampiristigues
foui, encore un superbe mot made in
Benl, il
parois, se transformer en divers animatx
de la nuit, et bien sor, boire le sang de

pourra grimper & certaines

ses ennemis afin de pouvoir se maintenir
en pleine forme, |2 dopage des vampires
en gquelgue sorte. De plus, Kain possede-

courant 2001

PS2

LM DUEL & MORT S'ENGAGE,

ra une palette de mouvements fournie, et
pourra réaliser divers combos dévasta-
teurs & I'épée ou avec d'autres armes
tout aussi meurtrigres. Pour ce quil est
du scénario, on n's encore que peu d'élé-
ments, mais on peut s'attendre & quelgue
chose de plutot original lorsque l'on

Aventure us

observe les décors. L'époque est wrai-
ment indéfinissable, on vous tient au cou-
rant, mais ce Blood Omen 2 est aussi

attendu que Soul Reaver 2

ET NOTHE Kam.



First Screen

alour’s Oate : Dark Alliance

Black Studios

U nouveau Baldur's
— Gate ; Dark Alliance ? Non,
alors on vous rafraichit la
memoire, et on vous reparie de la meme
crose. Baldur's Gate est un jeu au départ
sour PC, et cet épisode est le premier 8

paur

=) DU A CONGU CE PIEGE NETAIT VRAIMENT

rsxa

Interplay

vair e jour sur une console. Au program-
me, eh bien vous allez vous en prendre
plein les yeux, bien que le soft reste def-
nitivement sombre. Des effets vraiment
hallucinants, voila ce que propose ce
Baldur's Gate, en particulier le rendu et

Lin FETIT POUVOIR MAGIDUE. .. C'EST JOLL

paine de recevoir 12 deuxibme PlayStation, queSmwu-ln déja de la PSX

IﬁanEl'uhn et IBM, gﬂur Ia madique somme de 400 mﬂhmsdas

m.nm.i. ‘Au fait, sur cette console fonriers Findl Famaaymxﬂ mmmm
wwmstEnixetdnntLesmmbamsamntenmpsrﬂaIsetm
mnu'nmlmmat(‘,apwn Mon, non, pas s camisale, d'accord, ['aré-

Growlanser 11

Growlanser Il : The Sense of Justice
est |a suite d'un épisode sur
PlayStation appelé tout simplement
Growlanser, Satoshi Urushihara est
toujours |& pour nous offrir des per-
nages sublimes, regardez le
néros, il en jette carrément.
Vivement que l'on voit les nanas.
Pour information, c'est le méme qui
zvait realisé le chara design de
Langrisser, Voila, aucune date de
sortie pour ce jeu, qui sera réserve
=xclusivement au marché japonais.

GR LANSERE

|
1
| 222290 The sense o justice

courant 2001

PS2

RPG us

De TRES BONS EFFETS DE LUMIERE
I'animation de l'eau : on a rarement vu
aussi réaliste. Buand votre personnage
se déplace dans |a flotte, il laisse derrig-
re lui la trainée dans l'eau, c'est assez
hallucinant. Ou encore, dans une grotte
de olace. o0 les différents objets se

p & attendre, ke jeu sort en effet ke 1er avril, Ce n'es

C'EST Pa5 VRAI, ENCORE DE LA VIDLENCE !

reflétent sur les parois. A n'en pas dou-
ter, Baldur's Gate fera parler de lui, bien
qu'll s'adresse exclusivement aux joueurs
PC.

Ben

faventure de Jaleco, n'ont plus
pas un n d'avril, le

saft d'horreur arrive bien aux Etats-Unis & cette date. Mais au fait, il yen a

vraiment qui 'attendent... ?




UNE ATMOSPHERE VRAIMENT SPECIALE,

LUk CAOGUIS DE CE QUE PEUT DONNER LN DECOR DE MONKEY ISLAND.

Monkey 1sland

Lucas Arts -

scare from Monkey Island
est en fait le quatriéme
épisode de la série. Une
série vraiment connue sur micro, j&
suis sOr que vous en avez deja enten-
du parler, Le jeu est un click & play,
dans un esprit vraiment délirant.
L'histoire se passe & I'épogue des
pirates, vous incarnez l'un d'eux, un

L'ESPRIT EST TOUJOURS ASSEZ DELIRANT.

Lucas Arts -

jeune moussaillon du nom de... en fait,
je ne sais pas son nom... tant pis [nde:
Guybrush et Elaine Threepwood...).
Enfin bref, ce jeune gargon, va devoir
résliser des trucs pas possibles pour
progresser dans 'aventure, je dis des
trucs pas possibles en parlant des
énigmes, car celles de Monkey Island
sont reconnues pour 8tre vraiment

printemps 2001 -

Ps2 -

FRANCHEMENT, CA A VRAIMENT DE LA GUELLE,

extrémement difficiles, du fait gue
besucoup de solutions de ces énigmes
sont totalement illogiques, et qu'il faut
la plupart du temps réaliser des trucs
complétement débiles. Mais cela fait
le charme du jeu, et on s'amuse.
Graphiquement, c'est trés réussi, et
similaire & la version PC. Les person-

Click & Play - Vs

nages ne sont pas terribles terribles,
mais pour ce qui est des décors, c'est
superbes, les couleurs pétent, et les
differents tableaux sont trés fins. Bon,
et bien je vous laisse
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Ceest la question que je me suis posée voila
quelques minutes lorsque [l eu la chance
de voir les premiéres photos de Get
Backers. On ne sait quasiment ren surge
produit, si ce n'est quil est basé SUNE
série animee trés connue au Japons
:rendnez le contrile de deux

depouillées a retrouver
trés spectaculaire dar
fout qui peut donner
Saur petit jeu.

Bas

up == = =
Il

ir confiance en
On attend ga avec

I TTWSAIREIC R T !
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Phas

¢ Paradvox

SCEI

HASE Paradox est le nouveau
s t de SCEl. L'histoire
prendra place dans le vaisseau

iller

Gall
due @ des événements
retrouver sur la plangte 220, Avant 'accl-
dent, le lieutenant Jude a apergu un cercle
de lumiére qui fit perdre le contrdle de Fen-

nt, gui Suilte B uNE SEriguse aveme,
mysterieux, va se

gin. & son réveil, seul deux survivants res-
tent de l'équipe, appelé DaCT. lls vont
emble chercher le pourguoi du com-

ment. Le joueur dirigera alors trois per-
sonnages, Jude, Rene, un soldat, et Ira,
une scientifique. Bien sdr, vous retrouveraz
des monstres, car un Survival-horror sans
ennemis, ¢a nexiste pas. Ceux-ci seront
représentés par une race d'sliens pas gen-
tils du tout. Tout sera perie, et wous pour-
rez avoir le choix entre les voix jgponaises

et anglaises
Ben

SCEI
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ABLEMENT. .

fals pas trop, juste pour

ﬁmmf sera & 1000

mande sera
. Eben province.

PS2

Aila hoeybraaten
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Survival Horror

Japon
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Darkened Sky est & l'origing un jeu PC,
vous retrowverez d'allleurs la preview
dans la rubrigue PC. Cette news, c'est
juste pour vous preciser qu'il sortira éga-
lement sur console. C'est |s PlayStation
2 qui sera choisie pour eccueillic c2 RFG
un peu special, qui e le rappelle dispose
de la licence Skittles, vous savez, ces
bonbons ultra chimigues ressemblant &
des MEM's

Aussi sur Play 2




f First Screen

From Software - From Software - 2001 - PS2- RPG - Japon

ME page sur Evergrace 2 ?  effets. comme dans un palais, le reflet des

Guand on voit la qualité du personnages sur le sol, absolument

premier, on ne peut qu'étre magnifique. Le principe de créer entiére-

t. Mais au wi des premiéres images, ment I'habillage de vos héros [l seule ori-

cond épisode 8 l'air de s'en sortie ginalité du unl est ici conserve, et influera

gue bien. Le maoteur a été retravaillé - beaucoup sur les caractéristiques. Le scé-

NOUS, G& NE pouvait pas Btre pire que  nario Se situera avant les événements du

= 1zr - |e moteur 30 est excellent, et les  un, vous incamerez toujours Yuterald, on

we=zux complexes, On notera de |olis remarguera la disparition de Shalami,

LN CHATEAL INVISISLE
4

! mais deux nouvesux persos seront de la
l partie et accompagneront lg héros dans

50N aventura, dont on ne connait pas enco-
re le but. |l s'agit de Ryana, un personng-
ge un peu plus jeune que le héros, et
gui semble trés proche de |ui
L'autre personnage est le plus énig-
matigue, ou devrais-e dire la plus
enigmatique, etant donné quil s'agit
d'une jeune fille du nom de Fillna, Elle
est amnésique suite & un accident

Les fans (ha ha ! désolé 1} seront
certainement comblés par ce nou-

vel épisode, qui s'annonce super

plus mieux.

} T 257 DUA A DIRE, MAIS GA & VRAIMENT DE LA GLEULE



MaxFive

ligami, est le prochain
RPG d'Atlus. La r mblance
Final Fant SLic frappanta,

au niveau

dont se déroulent les combat

& entendre les thémes

mais au vu de I'ambiance qui a I'air de
ger du jeu, on peut s'attendre

quel @
meilleurs élém
le jeu ? Bon

[qui

par

sinon, u

déroule de la méme

est vraiment
s0n m)
joindront &

aille se

re gue FFT




L ¥ A FAZ, LE HEROS, UN JEUNE SOLDAT GUI VA SE TROUVER EMBRINGUE DANS UN CONFUT, ELE EST UNE JEUNE FILLE DU DERRIERE UN COTE
OPTIMISTE CACHE UN M ENT MYSTERELX. VIENT ENSUITE LAMIE D'ENFANCE DE Faz, Tiv. RAYMEL EST UN AUTRE AMI DU HEROS ; PLUTOT SEUL, IL DISPARAITRA DURANT L'AVENTURE, ET PERSON-
ME NE SAURA S'L EST ENCOAE \IVANT ﬂ[u’lld EST LE AVAL DE FAZ, C'EST UN NOBLE GUERRIER D'UN AUTRE ROYAUME. ROMULUS EST UN PERSONNAGE OUI REJOINDRA VOTRE GROUPE ; IL A UN PETIT FAIBLE POUR LE
SIHOUETTE EST UN PRETRE OUI A UNE GRANDE CONNAISSANCE DES ESPRITS, ENFIN RESTE BLACKSON, LE PERSONNAGE LE PLUS INGUIETANT DU JEL | UNE ARMURE FLIPPANTE, CEST

VIN, LES FEMMES ET LES CHANSONS. DL
LIN LE RESPONSABLE DE LA DESTRUCTION DU VILLAGE DE FAZ, BREF C'EST UNE GROSSE MASSE DUIL NE FAUT PAS TROP CHERCHER.

VOIC! LES DIFFERENTS PROTAGONISTES DU JEU. ALDRS DANS L'ORDRE,

Vel

en general

s diffe- systéme de
joueront plus sou-
, d'autres auront plus
s dirigerez aussi

ts bien balézes au
pouvez

5. Une

que des magiciens qui

ront en arriére pour balancer nhing ttague de B p

que tout le monde est prét, vous
plus qu'a choisir une zone d'at-
et si la jauge l‘tL puissance
le permet, ils déclencheront
alors © attaque
& long et comprendra une qua-
|anta|n|3 de missio

7157 r, ¥
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Bon alors, vous voulez du PC, on vous donne du PC, mais plutit gue de mélanger le PC avec les consoles, on a préféré vous faire une rubrique @ part, car justement, les jeux vidéo sur mi-
tro, c'est un monde & part. De toute fagon, ce qui compte, c'est qu'on vous en parle. C'est chose faite avec cette nouvelle rubrique, qui bien siir reste dans le monde du RPG. Alors, vous

voyez qu'on pense & vous. Bon et bien bonne lecture, et hons jeux.

NGEON

[ EDNEURS| - - - /CONCEPTEUR: _

B [T VLI




Et fe PC 2

BATTLE REALMS

W |

/olci les toutes derniéres imoges de Battle Realms. Au p

des graphi perb

= L o

e prévue pour le printemps 2001. En gros, il ne deviait pas tarder,

. une band

un I 1,

et une date de sor

THIRD DAWN

Les images ci-dessous proviennent du

jeu Darkened Sky. Vous y dirigerez une
jolie (c'est vite dit) jeune femme du
nom de Skie, dans un monde Héroic-
Fantasy, son but étant de trouver les S
porties d'un talisman magique. Le plus
omusant dans le jeu, c'est que les bon-
bons Skittles seront présents, et servi-
ront & utiliser des magies, gréce @ la
combinaison de leurs couleurs. Lle
rouge et l'orange serviront & utiliser du
feu, et par exemple, pour la glace. il
vous en faudra un bleu et un vert.
Bienvenue a MEM's land.

Cest le nom de la nouvelle mise & jour d'Ultima Online. Il sera disponible en début d'an
née prachgine, et sera cette fois en 3D. Partiellement, car tout n'est pas en 3D, et en fin de
compte, trés peu de choses seront en 3D. Pour &tre plus cloir, il n'y aura que les persan-
nages, mais grace & celledl, lo 3D, ils seront Motion Copturés. Les régions seront 50 % plus
grandes, que le.second Age. et 30 monstres feront leur opparition, eux aussi en 30, Les
sorts seront aussi nettement plus beoux,

EARTH & BEYOND

Westwood o dicidé de se lancer dans le jeu Online mossivement Multijoueurs. Il nous prépare
done Earth & Beyond, un jeu qui se déroulera au XXllle siécle et qui permettra aux joueurs d'in
camner des capitaines de diverses flottes spaticles. Mais le jev ne se résumera pas seulement &
des combats interstelioires. mais cussi & du commerce, de la diplomatie, bref, ce sera certaine
ment un jeu trés complet. Votre but est de conquérir des secteurs spatioux, et vous ourer cussi
lo possibilité de vous allier avec d'autres armées. Earth & Beyond réglem le probléme des PK
(les Player Killers), en créant des zones pour se massacrer, et d'outres pacifiques, ol veus pour
rez pairler et commercer sons &tre emmardé,




o BELIER

ANARCHY ONLINE

[ EDITEUR :

- CONCEPTEUR :

- DATE DE SORTIE :

- GENRE :

Anarchy Online sera certainement ['une des
plus grosses surprises en ce qui concerme les
Jjeux de r5le Ondine, et viendra concurencer
directement Everquest, Comme lui. il propo-
sera un immense monde en 3D, et cu w
des premiéres photes, on peut dire que gro:
phiquement, c'est vioiment trés réussi, A
vous de juger en matant les photos, mais si
vous me contredisez, c'est que vous aver
vraiment une dent contre les PC. Et méme
dans ce casld, mokméme qui ne suis pas un
ossidu de ce suppert, je pense que I'en ne
peut que s'incliner devant un aspect tech-
nique oussi pousse. Mais revenons au jeu
proprement dit, Anorchy Online, c'est quai
7? Tout d'aberd, le monde dans lequel vous
évoluez est la planéte Aubila, l'ennée
<'opproche I'an 30000, et I'on peut identi-
fier cette plandte comme notre bonne visille
Terre, des foréts, des villes plus ou moins fu-
turistes, des montognes, des déseits... Ce
qui est sir, cest que le mende qui s'offrira
@ vous sera vraiment trés voste. ld, le jeu
de idle prend toute son ampleur, vous ne
suivezr pos un scénario linecire, chaque
jeueur sera libre de son destin, et pourra

prendre le chemin qu'il veut, comme s'engo-

ger dans l'erganisation OmniTek et ainsi

espérar acquérir des grades, ou bien alors
foire foce & cette crganisation, et vous en-
tdler, dons un clan rebelle. Selon le camp
que vous aurez choisi, ce sont diverses mis-
sions qui s'offrirent & vous, mais si vous pré-
fbrez glander, libre & vous de vous foire des
omis an allont bloblater id et la, sans vral
ment de but précis. Vous pourrez, & la ma-
niére de Phantasy Stor Online, créer votre
perso. couleur de peou, toille, vétements,
nombre de poils sur I'ovantbras gouche,

marque de lo montre et drconférence des

Jival

narines. Ce p ge pourra

90 compétences différentes. Voila, un jeu
qul risque de faire trés mal... Everquest o de

quoi s'inquiéter en tout cos.

—— y

P —— T PP



Ef fe PC ?

| TUER ET DETRUIRE

Voila & quoi se résumera Warcroft I, et tant mieux. vive les jeux bourins. sans prise de téte. Bill Roper. le directeur de diveloppement de Blizzord, ourait annoncé qu'il ne sera pos pos

R d

sole de jover avec lo roce des démans, celle<i étant comme trop p

" Tordinoteur, il sera ainsi bien avbntagé. Cest viaiment trop injuste.

et pouvant ainsi puire ou gomeplay. Por contre, elle sero bien présente, mais n'existera que chez

Voilé ce que Dave Georgeson, produc
teur de Tribes 2, a pu révéler surson
prochain titre, L'éditeur des cartes du
un sera icl bien meilleur, les sorties

éricai at P seront

ltanes, il intégrera lo

presq
support des communications vocales, et
plein d'autres choses. Allez, on regar
de les photos et on m'embéte plus.

T T N T TR T T [ P R Y PR T T PR PRy o Ty e waer oy

Nightcaster est un jeu appartenant & 'action/aventure, et sortira sur X-Box. Nous
retiendrons deux jeux dont il s'inspire, Zelda et Soul Reaver. Lo particularité du

jeu est que votre héros évoluera : il commencera en tant que jeune débutant et

arrivera & devenir un puissant mage. Il gardera-melheureusement sa sale gueule
durant toute I'aventure.




Defe & Crown... eh bien, cane
nous r tout ca. C’est en

un trés vieux jeu, sorti il y a plus

‘ans. En effet, il a vu le jour sur Amiga et
sur Atari en 1986. A I'époquey il était vrai-
ment trés réussi, et auiourd’\':lui, il se pré-
pare a voir le jour sur console, et plus
~_précisément sur PlayStation 2. Au pro-
gramme, un concept inchange, des gra-

' mis zl%ﬁt du jour, bref, un
futur bon jeu (enfin, je I'espére), qu‘on
attend avec impatience.

Ben

NGERNIEZ un person-
us choisissiez parmi
ut du jeu, dont Geoffroy,
m\l0lfric et le célébre vanhoe.
B besoin dun nouveau

§i

Participer & des

e tout le territoire
e et que vous soyez
' d'Angleterre.  Pour



détre lié en
and heros de Fhistoire;
de Locksley, plus com-
elé Robin des bois. Ce-
vous préter main forte
sour dévaliser certaing forlyen parti-
=ulier ceux des Normands, MBS

e

DeftMZr of the

i 1f:
_r!rri e Al

le d¥sig
£ s jeux (joutes:@
Béant). ‘Woici quelques
it apporter les programi
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L)fS lem S

On ne peut pas parler de Defender’of the I:ﬁun sans faire référence awu;mhud
films inspirés de ses héros moyendgeux, lvanhoé, les nombreux Rebins des bois, dont.
le fameux FN’J’ des voleurs de Kevifl Reynolds avec Kevin Costner et Morgan Free-

a n. Et hien siir, un Robin des

-

- 0 | lhuu des animaux, o nuﬁ |
fad i renard, et oil le méchant Shérif ﬁﬂn
gy était représenté par un.kion. ﬁl% : =
" hien sympathique en tout cas. Pour % B

Kﬁ mmmesm:m -~
] : .

. Walt Disney, un dessin a

" des autres, ca a bien vieilli, mig,a part Ilfl N
© | prince des voleurs; voici quelqu "B
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1- UNE REMISE EXCEPTIONNELLE :
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S| 0UI OU NON VOUS AVEZ
ONNE LA BONNE REPONSE, ET DE
TOUTE FACON, VOUS VERREZ BIEN .
ONCTION DE LA TETE GUE FEAA VOTRE bl ¥
TERLOCUTELIR. :

Saﬁm‘a W

Et bien, il se sera fait le Sakura Wars 3. Mais nous I'avons enfin, aprés avoir téléchargé un nombre incal- .
culable de vidéas sur le net, nous I'avons enfin entre nos mains. Au programme, des changements, ou plutdt un -
grand changement, la non-présence de Sakura dans cet épisode. Alors voila, pour les autres changements et pour
savoir comment le jeu «il est trop cool», référez-vous au test d'Erica Taisen 3, ci-dessous. Et je le redis, vive la
Dreamcast gui, grace a cette nouvelle hombe, finit en beauté. Reste a voir Shenmue 2 (ndc: espéce de faux cul...),

et le plaisir sera complet.

Buest-ce quils sont chiants chez Sega, de”  mams rassurez-vous, Sa remplacante n'a rien
nous proposer des box aussi beaux. Apres a2 lui ermvier. Il s'agit- dErica Fontaine |, une
celu dEternal Arcadia, voici celu de Sakura  banne seur de 1B ans. super craquante,
Wars 3. Et dire que bientdt je vais acquérir  trés jolie, et qu ne ratera BuCUNeE occasion
celui de Love Hina : Smile Again [désolé, de vous faire marrer Elle est trés mak
mas || me faut absolument & serviette de adroite, étourdie et gamine, vous fawrez
bain), je vais me retrouver sur |3 paille moi compris, il S'agit de mon personnage favari,
Mais I'avantage, cest que je n'ai pes encore,,  Le hiéros, guant & lui, CB5E |8 méme, vous in-
gté degu, malgé |z fait que jene connaissais  camez toupurs Je eune Japonais, Ichiro -
rien &l départ sur ces jeux. Non, neme ban- Ogami, qui décidément a bien de la chance
NiSSEZ PAs, Mais je n'al jamais joug 3 un an- d'&tre si bien entoure. || est de séjowr & Pa-
cien épisode.de Sakura Tasen. [l ne sera
donc pas question de comparatl dans le
test. Ouest-ce qui m'a vraiment poussé &
acheter [s jeu ? Tout dabord, la splendide in-
tro mixant a.merveille k2 dessin animé et
limage de synthese, c'est du.grand art, et
devient de ce fait lune des pius belle ntro
aouil m'a été donné de voir, & ce nest la plus
belle. Deuxiemement, [histoire se passe &
Paris, en 1927, on remarquera oue- les
Frangais parlent quand méme bien le japo-
nais, c'est bizarre, non ? Les fans des pre-
miers épisodes serbnt peut-2tre deécus, en
effet, 8 belle Sakura nest plus.de la partie, Au DEBUT

A& OF FAIRE LA CUISNE
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CHAGUE PERSONNAGE POSSEDE SOM PROPRE MECHA DE COMBAT, FACILEMENT RECONMAISSABLE, DU FAT DU'LS SONT A LA COULEUR DE VOS HEROS. LE ROUGE POUR ERICA, LE BLEU
POUR GLYCINE, LE BLANC FOUR ICHIRD, LE ROSE POUR COGUELICOT, LE VEAT POLR LOBELA ET LE NOIR FOUR Hanag!. CES RDSOTS DISPOSENT D'UNE ARME DIFFERENTE ET D'UNE
FAGON DE SE DEPLACER SPECIALE. JE TROUVE GU'ILS ONT UN DESIBN ASSEZ MARRANT
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Si vOUS ETES A COURT OE PLACE SUR VOTHE CARTE MEMOIRE, JE NE PELX GUE VOUS
CONSEILLER LE BOX SakURA WaRs 3. DaNS UNE MAGNIRGUE BOITE, VOUS TROUVEREZ LE,
JEU [SANS BLAGUE), DES CARTES A LEFFIGEE DES HEFIDS ET DE LEURS ROBOTS, ET UNE SPLEN-
DIDE CARTE MEMOIRE, DONNANT LIMPRESSION O'ETRE EN RONCE DE NOYER, JE VOUS RASSU-
RE TOUT DE SUIE, L SAGIT BIEN DE PLASTIGUE, PORTANT LE NOM DU CABARET DU JEU, « LES
CHaTTES NOIRES ». Bow BEN S0R, 1L COUTE ASSEZ CHER, ENVIRON BOO BALLES, MAIS CEST

UNE TRES JOLIE PEECE DE COLLECTION

A PEUR DE LOAAGE, POUR LE PLUS GRAND
=45 O'lcHino

on s'sttache besucoup plus aux persos de
Cce troisieme opus qus ceux des épisodes
précédents, vous Burez A tous les coups’
votre personnage favor. Bn cé qui concerne
Ie jeu, le principe n'a pas change, clest-a-
dire que la majeure partie du temps, vous
allez discuter avec plen de personnes. Ces
discussions seront l'occasion d'avoir parfais
un choix & faire, et en temps limité. Atten-

bon, car la réponse que vous donnerez LLY

fiuera sur les capacités du personnage, en
partie, sur son sttaque, sa défensa et son
déplacement. La plupart du temps, la bonne
réponge est celie du haut, dans 70 % des
cas, et celle du bas, c'est plus un truc pour
deconner qu'autre chose, comme dire &'une
jewne fille quelle a une belle paitring, Men

abusez pas trop, ga risque de pas mal les.

enerver. Bien sOr tout est en jap, mais les
expressions du personnage en face de vous
sont tellement bonnes, gu'on armve parfois &

deviner ce qui se passe, de plus, une son-
nerie vous indique si vous avez bien répondu
ou non. -Certaines Actions vous donneront
des points ou les baisseront, sivous les réa-
liser au bon moment, comme un rendez-
VOUS & Une heure precise et 3 un lieu précis,
ou encore, quand une de vos camarades
vous dit qu ‘elle va se laver, et que vous, en

.
Parvis

PouR CE TADISIEME EPISODE, ClEST
NOTRE BELLE VILLE DE PARIS 0w A ETE
CHOISEE POUR CHAMP DE BATAILLE. CE
SERA AINS! L'DCCASION DE FAIRE
DIVERSES RENCONTRES ET DE VOUS
BALADER DANS DIVERS GUARTIERS DE LA
CAPITALE. POUR CE OUI EST DES
BATAILLES, CE SONT DES PLACES
CONNLES GUY VOUS SERVIRONT A PUNIR
LES MECHANTS, L'ARC OE TRIOMPHE, LA
PLACE DE LA CONCORDE... VOUS AUREZ
AUSSI U'DCCASION DALLER SOUVENT
DANS UN CABARET APPELE « LES
CHATTES NDIFES #, GUI EN FAIT CACHE
vaTRe BG.
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parfait petit pervers, vous foncez dans
les douches voir ce quil en est. Vious
pouvez penser Que c'est quelque
ehose & éviter, et bien ce n'est pas Si
évident gue ga, il faut. en effer
prendre en compte 18 personnalité de

5 chagque  personnage Par
% exemple, il est clair que st vous
surprenez Giycine en petite- te-
MU, CE'SEra 8 VoS risques e pé-

Miagigue BVonbou

VOUS NE REVEZ PAS, LES FURIES DE NOS HEROS S MAROUEES EN FRANGAS.
L'HISTORE SE PASSANT EN FRANCE, © PLUTAT UNE BONNE IDEE, DE PLUS, MEME
LES VOIx SONT EN FRANCAIS DURBNT ET MIS A PAST LE HEROS, TOUTES VOS
ATTADUES SERONT DANS NOTRE BELL Sacre o LumieRe, BROsSE VAGLE,

pelt-&tre encore plus perverse
que vous. Je padle, je parle
mais joublie pratiquement le
point essentiel du jeu, les com-
bats- Sakurs Wars, ce nlest
pas ssulement de la drague.
cest aussi un tactical, et sur
ce ppint, cest grandiose, an

nows propose des batailks
\ novatrices, simples, ori-
~y ginales. bref géniales.

C'est novateur, cen c'est
la premigre fois dans. un
tactical gue fon ne se de-
place pius sur une anlle,
Bt donc qu'on ne suit plus
des cheming rectilignes.
Mais alors comment ga
marche 7 Chague ro-
bot posséde une jauge
SE trouvant en bas de

rits, ay_ contraire de Lobelia,

I'ecran, Cette jauge vous permet de réaliser
toutes vos actions, réparties sur les guatre
boutons de la-manette. X wous permet de
vous protéger, Y. de vous régénérer, A dat-
taguer ou dutifiser la furie. si la jauge vous
le permet, et B de recharger cette jsuge.
Chacun de ces bouthng est placé & divers
endroit-sur la jauge. et ledr positions chan-
n fonction de la formation pour la-
glie vous-aurez opté. Cette formaton
re changée par |2 héros (il faut donc
attendre s0n tour) et sert surtout a changer
sa fagan de jouer © privilégier fattague, la
défense ou la régeéngration La jsuge sert
aussi & vous déplacer. En' clair, plus vous
vous déplacez, moins vous pourrez réaliser
d'actions par la suite. Le-bouton d'attague,
le A, permet de réaliser des combos, en-
core une fois Si vous avez assez de jauge,
ces combos pauvent monter jusqu's cing, Le
plus amusant, c'est de voir [e nombre dac-
tions realisables en‘un tour, vous attaquez
uA ennemi, disons deux fois, vaus vous dé-
placez pour en atiaquUEr un BUtre, VOUS VOUS

chargez, et vous declenchez votre furie.
D'autres actions sont possibles, selon e
placement de vos méchas, comme des
contre-attaques, ou des attaques doubles,
Prenez en compte aussi que vos robots
sont tous trés différents (déja & feur fagon
de-se déplacer, certains Sont & mouryr de
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* Une arraoue O'ER

rire, || suffit de vor le méchas dErica mar-
cher dune fagon assez nesise pour sEn
apercevoir], tant dans |a portee de leurs at-
tagues gue dans keurs furies. Justement, en
pariant d'elles, elles sont trés réussies (voir
théme), cest un déluge deffets en tout
genre, et surtout les.voix jap, perlant le
frangais. pour certaines, soot assez amu-
santes. Voila, je pense avoir tolt dit ou
presoue, I est clair que pour des gars
comme mol, on. perd beaucoup & ne pas
comprendre les dislogues, mais malgre ca
on s'smuse, les-combats sont gigan-
tesques, les super mignonnes, les
scénes cinématigues 4 couper le -souffle
Sakura Wars 3, clest [eclate assurée

QY

MOMENT, TANTOT POUR FAIRE AVANCER LE
PRINCIPALEMENT LE SPECTACLE DES CHATTES NoK
TABLEMENT DURANT LA REPRESENTATION

® aby

Cu célebres

écéucé sur @reumcuﬁt

euu c.rnwfm TOUOURS AU BON
7 POUR 5 DETENDRE, ON RETIENDRA
1TAE ERICA ADOREE SE MANGER LAMEN-

G

5;\{\'(”':\ Wars 3

Oreamcast (Jap)

Conception : Red/Overworks
Distribution : Sega

Dispo en : jap

Genre : T-APG

Blocs memaory : B

Nbre de 60 : 3

pour autant Mre
effets lors des

Elizs sont superbes. le théme chanté est
thémes de
iques collent

en dit hong sur ka gran
re. 5i vous parlez jep, lire tou!

vous prendra un certal 5
Bre BN BUrez pour voire agent.

Toujours le probléme de la |angu:
dana les mmharu

prendre ce gque on répond &

En gros, Btes le & héros
qu'avant, & savoir Ichiro Ogami. Vous
s#journez & Paris pour monter ung nouvel
le organisation secréte, enfin le truc qui
fait des méchas. De nombreux rebondis-
SEMENES VO

wral ¢a, pourgs

Nettement plus attachants que dans les
wisges de ce

s5 feront craguer.

rs classe, et les

ngnunnEf‘ pas seulement

&, mais dans leur fagon

féremment selon la




FE, REN DE PLUS NORMAL

MIGNDNS.

JEN CONMAIS OLI SERAIEN
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Eh bien, depuis le temps gu'on I'attendait celui-la, et aprés environ 1453
previews et autres news, nous I'avons enfin entre nos mains. Reste a
savoir si notre patience sera récampensée. En tout cas, pour moi, c'est |
du tout vu, et aujourd’hui, je prie pour une version US, ce qui corrige-
rait 'un de ces plus gros défauts, pour nous, petits Francais, ignorant
tout des kanji et autres idéogrammes incompréhensibles.

Commengons par les défauts, ou LE dé-
faut, puisgu'on en retient un particuligre-
ment. Les dizlogles, alors 13, vous allez
en bouffer | Pour preuve, avant de verita-
blement jouer, il faudra vous taper envi-
ran 1 hewre de parlotte et de bla-bla, et
bien sdr tout en jap. Jal cru que fallais
maourir... Buelques combats sont bien-sir
la pour vous tenic eveille, mais ils sont
juste présents pour nous montrer les dif
férentes attaques des-personnages, et
surtout faire |a connaissance de Rue (voir
theme). Apres cette heure de pure ga-
lere, qu'est-ce que je vois,., Chapitre 2...
QUOI ! Mais c'est quoi ce délire, jal pes
encore joue | Je continue, une phase de
pariotte, heureusement guil y @ toutes
ces jolies filles pour égayer un peu e tout
et pour fare passer le temps. Bref, ¢a
commence mal, Mais c'est ban, il y 8 en-
fin des combats et moms de dialogues,
méme s'ils, tiennent encore une place
prépondérante. Pour les combats, ils
sont trés origingux, et utilisent un prin-
cipe de placement de personnages wrai-
ment bign congu, 'se qui oblige a élaborer
une certaine tactigue.-lls ne sont pas
trop complexes non plus, il n'y @ vraiment
pes besoin d'étre une lumigre pour s'en
sortir, bien que tout soif en jap, C'est au

début de chague tour que vous allez déci-
der comment placer les- personnages.
Plusieurs formations s'offrent &.vous, et
a-chague fois un type de bouclier. Par
contre, changer de formation vous em-
péche de jouer par la suite, c'est-a-dire
que modifier *le plecement des persos
compte pour un tour. Cette formation
vaus permet auss! d'avoir un bouclier de
protection différent selon” la formation 5
certaing vous protégeront de face,
d'sutres sur les cités... A vous de choi-
sir judicieusement, en tenant compte de
la fagon dont ils seront protégés et vont
attaguer, Pour ce qui est des person-
nages, ¢'est vraiment le point fort du jeu.

Le charscter design est v
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Les Décors

EiTHER RENOUE AVEC LE APG TRADIMIOWNEL, CEST-A-DIRE GUE LES DECORS SONT 15 SONT €N 20, MAIS CELA NE RETIRE RIEN A LEUR CHARME. LS SONT DETAILLES,
MIGRONS, ENFM COMME LES FERSONNAGES, GUI 'Y INTEGRENT PARFAITEMENT. i
DANS UN ALTRE MONDE DL SEMBLE SE TROUVER DANS LE PASSE,

PR T T AT R mmm— Ay v _—
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LES comBATS D'ETHEA SONT VAMMENT BONS, PEUT-ETRE LN PEU LONGS, MAIS ILS SONT TRES ORI-
GINAUX. AL DEBUT [CE CHAQUE TOUR, VOUS DEVEZ PLACER LN CHAMP DE FOACE GLY VDUS PAO-
TEGERA DES ATTAGUES ENNEMIES. L EN EXISTE FLUSIEURS SORTES, QUL FAUT GAGNER AU FUR ET
A MESURE DES COMBATS, IL FAUT ALSS| FAIRE ATTENTION A LIt POSITION DE VOS COMBATTANTS, ET
VERIFER 5L PEUVENT TOUCHER UN ENNEMI. POUR EE DUI EST DES MAGIES, DESOLE, JE NE SUS
PAS ARFIVE ASSEZ LOI POUR VOUS DIRE A QU ELLE PELVENT RESSEMBLER,

IETHEFEERRUC SOV !

o < '
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L S'AGIT D'UN AUTRE PERSONNAGE FEMININ. CEST LUN DES PER
TANTS DU JEU, MIGNONNE, MARRANTE, C'EST L'ELEMENT COMIC
SONT EXCELLENTES, ET ELLE A LAR OE NE

JALOUSE, ET IL ME SEMBLE OLIELLE TIENT




que lbrsque It
, 8h bien on_ e

point-12
r 'un T

ant et trés detail
combat:

de 1a vue proposée. Eithes est un jeu
quil ne

(CEST LE NOM D'UN DES PERSONNAGES DEITHEA,
ET PLUS PARTICULEREMENT, MON PREFERE.
CommEe A MON HABITUDE, JE FAIS UN THEME
SUR LW PERSD FEMININ, MAT AVOLEZ OUELLE
EST TOUT [ MEME SUPER MIGNONNE, OE PLLS,

PlaysStation (NTSC)
Conception : Atlus
Distribution : Atlus

Dispo en : jap

Genre : RPG

difficulté : moyenne
Compatible avec : Dual Shock

Les décors sont trés mignons et plu-
tot, bien détaillés, les personnages
sy intégrent bien, et les Artworks
sont splendides. Pour ca qui est des
combats, ils proposent de nombreux
effets.

Elles sont trés discrétes, mais de
bonne facture. Mais c'est surtout
pour entendre les différentes voix
digits, tout bonnement excellentes

Le jeu tient sur 2 CD, on peut espé-
rer alors qu'il soit long. Le seul pro-
bléme, c'est qulil y a énormément
de parlotte, et quelle prend une
enorme place dans [histoire,

C'est en jap, et c'est vreiment pas
simple. Pendant les dialogues, vous
aurez l'occasion d'avoir des choix de
réponse, et ceux-ci influent sur les
rapports entre les persos. Les
combats sont difficiles, mais une
fais le systéme compris, c'est un
véritable bonheur,

Il a I'gir bizerre, vous 8tes su deépart
dans une salle de classe, et vous vous
retrouvez dans un endroit bizarre ol
vous allez faire |a connaissance de Aue
De retour & I'école, celle-ci a été detrui-
te. En gros, [ai rien compris.

Une trés belle musigue dintro, et
des images fixes: J'aime beaucoup
ce genre dintro & la Suikoden 2,
montrant les différents protago
nistes du |eu.

(T4

lls sont trés attachants, Sho le
héros est assez classe, et toutes
ses compagnes sont... enfin vous
SEVeZ Ce Que jen pense.




P eurs et p [nde: je dois le laisser, ce mot 7] de
Playstation 2, Sony vous géite ce mois-ci. Avec la sortie trés prochaine-
ment de Boku To Mad (en test dans le prochain numéro de Gameplay
RPE), woici que débarque Tsugunai, RPG hypra-classique s'il en est,
mais qui dispose quand méme de guelques atouts alléchants. La pers-
pective de yoir SCEE se réveiller enfin aprés une longue période de
lethargie ren?plie de daubes est certes des plus réjovissantes, mais fai-
sons attention guand m&me car on ne sait jamais ce gue ces gens-la
peuvent nous pondre. En route donc pour le test de Tsugunai, que per-
sonne n'attendait (en tout cas pas moil, mais qui se révele au final plu-
tit sympathigue.

fe_maome!

il faut bien

s avouer gue Tsugunai n'a pas
beaucoup de concurrence sur

PSEY Aprés un Eternal Ring ignoble, un
Evergrace trés maoyer

SUite §annonce

plus prometteusel et un Ephemeral

Fantasia abaminable, Tsugunai a au moins
le mérite de relever quelgue pau le niveau
du RPG sur [a 128 bits de” Sony
Squaresoft, Enix, Atlus et les autres
etant encore loin d'avoir joug toutes leurs
cartes, ceux gqui-sont en mangue de °

Gombats stratégigues

DES QGUATRE BOUTONS
DEFENDRE DE

ETTRA DE

' . ROND POUR LA

RMALE, PAREIL POUR CARRE

SAUF GUE VOTHE BARRE DE FURIE SE REM-

PLIRA PLUS MAIS OUS ENLEVERA PLUS

oul
Bon

rolisme * pourront se rebattre guelgues
temps sur Tsugunal qui-ne révolutionnera
pas Ie penre, loin de |&, mais qui vous
procurera un minimum de plaisir, et c'est
déja ca

Oyez, oyez, braves eompagnons, car ['his-
towe que vous allez ouir durant ces
guelgues pages est de la pure magie. Le
prince Reis de je-s

5-plus-ou part un jour
guerroyer avec ses potes, afin de rame-
ner une pierre sacree, une espece de
boule de cristal verte contenant trés pro
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pablement quelgue pouvoir magique
Alors quiils debariquerent tous ensemble
sur le rivage de cette contrée Eloignée,
ils o'y trouvérent’ que mart et déselation
Reis arriva donc en face de cet artéfact
tant convoité, et zbam, un manstre énor

2 |ui tombe sur la gueule. Alors, gue
fait ce cher prince ? Il le tue, dérobe le
Dyau, Mais un peu comme dans e ne
sais pius -guel Indigha Jones, toute ia
batisse se met & tomber En ruines 8 ce
moment-1a. Feis et ses -compagnons,
avalés par les. flammes et les éboule-
ments de pierres, y perdent donc mal-
heureusement leur demier souffle.

Ainsi commance Tsugunai, d'une manierg
puelgue .peu originale. Vous étes donc
mort dés le début du jeu, votre corps
repose dans yne chapelle sutour de
prétres un peu bizarroides, alors gue
vatre ame, elle, est toujours 13, sauf que
les gans ne vous voieqt plus & l'exception
de -ces mémes prétres. - Tsugunai est
done un jeu o, pour parvenir @ vos fins,
vous devrez prendre possession du corps
des autres dans le but d'avancer et de

résoudre le mystére qui plane sur votre
mort et le mystérieux objet que vous
etiez parti chercher. Bien évidemment, le

“ait de s'introduire dars un Butre corps

que Il sien impligue que vous devrez
aussi- régler par la méme occasion les
petits problémes-de chacun pour BEperer
recevoir de laide-ou franchir certains
obstacles imposés par la societe.

~0'un point de vue techrique, il faut ien

avouer que Tsugunai n'a rien d'extraordi-
naire: Graphiquement, on passe du rels-
tivement joli au carrément médiocre, |e
principal probléme étant gue plus on
avance, plus les choses se gatent et plus
0N SE retrouve avec des graphismes car-
rés et des couleurs qui bavent. Le soft
n'est pas fonciérement laid, c'est surtout
guil est un peu trop simpliste & mon
goiit. En effet, on ne peut pas dire que les
décors soient véritablement fouillés et il
ne s'agit en général que de guelgues pla-
quages de textures uniformes et sans
consistance. Connaissant le développeur,
ce n'est certes pas vraiment etonnant,
un effort, please |

rl‘.E-(U:J(H.H\:
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La tactique de [a cinématigue

BON, GA VA, € SAIS GUE LE TTRE DE
LES CINEMATIGUES DE TSUGU
PECHER DE SE DIRE OU'ILS AURMENT VRASME
VE AVEC DES SCENES DE BONNE DUALITE, FOIN
SONT DEVENUES DES INCONTOURNABLES [
FinaL FanTASY X OU LE P
SEXPLOSER LES MSETTES
PATIENTER JUSOUE-LA

5T naze, TOUT CA POUR VDUS DIRE GUE
pas TOP. ON NE PELT SEM-
ET DN SE RETROU-
NT QUE LES SCENES CINEMATIOUES
, IL FAUDRA SANS DOUTE ATTENDRE
Ocean 3 ME SEMBLE-T-L] POUR POLNOIR
) 0'OnMUSHA EN BOUCLE POUR

INT VAAMENT MUL




Personnages ambigus

AUTRE POINT DISCUTABLE DU DERNIER SOFT OE SONY : LES PERSONMAGES..
GU'lL FRISE LE RIDICULE. LES AUTRES PERSONNAGES NE SONT GUERE MEI
LE 5'APPRETE A DEFOSER OUELOUES FLELRS SUR LINE

LES PERSONNAGES ME MANOLENT PAS

GUE A DOIT FAIRE A4AL

Pourtant. on ne peut pas dire que l'on ne
samuse pas dans Tsugunai. L'animation
est des plus fluides et sans aucun bug, ce
qui resulte en un réel plaisic @ manier san
personnage. Digutre part, le systéme e
combat est plutdt intéressant ; il ne fau
dra pas quitter votre ennemi une secon-
de sinon cest la debandade - assuree.
Tsugunai utilise en effet un systéme de
Semi-Lemps réel ou vous poOuUrTez vous
proteger ou parer l'attague de l'ennemi
au moment ob ce dernier vous foncera
dessus. Attention donc, car la précision
du moment ol vous appuierez sur I'un
des guatre boutons de votre Dual Shock
2 sera primordial. De méme, on a droit &
menu de gestion clair et précis. Le
meni des items répond comme dhabity-
de présent & l'appel, amnsi que celui des
magies, de 'égquipement, de la quéte (ol
vOUS pourrez revenir sur toutes les
£tapes passeées de votre aventure, le tout
stant bien sOr en japonais], ainsi gue
cine de sauvegarde. Nous avons danc
5 un menu des-plus simplistes, mais qui
& au moins favantage de comvenir aux

debutants qui voudraient s'essayer 8 un

|eu en japonais pour la premigre fois. De
plus, il y 8 aussi cet ingénieux systeme
damulettes gue je vous explique quelgue
part ailleurs dans ces pages.

Le point fort de Jsugunai reste incontes:

-tablement 'ambiance. | est clair gu'on a

rarement vu ce genre dunivers-la dans
un RPG venant d'une compagnie japona
56, mis & part Vagrant Story, méme si
CEetait encore une autre mstoire. Le jgu
baigne dans ung atmosphére purerment
heroic-fantasy qui ne_déplaira pas aux
fans de littérature. Dommage encore une
fois que le jeu soit sussi inegal &t qu'on
passe d'un moment de bonheur intense &
fennui profond.. Pour vous donner un
exemple, il suffit de:considérer les
quelgues premieres heures de jeu od,
apres s'étre battu comme un diable, vous
vous retrouvez dans un village ol il vous
faudra galérer pour se débloquer, wu
qu'on vous demande sans cesse de récu-
pérer différents objets ou animaux de
compagnie, qu'il faut parler sux bonnes’
personnes au bon moment et gue le tout
se passe dans i langue- du vénéré
Hirohito. En deux mats, pas facile !

-
SECONDES LA DEMARCHE DE REIS POUR SE TORDRE OE RIFE EN SE DISANT
BUE VOUS RENCONTREZ AU DETOUR D'UN CIMETIERE, ALORS GU'EL-

PART LE FAIT DU'ILS ONT TOUS UNE DEMARCHE D'ABRUTIS,
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it, oublials : c'est Yasunori Mitsuda
Chrono Cross, Xenogears) qui 8 compo-
sé la musique, Vous ne le saviez pas ? Eh

n mol non plus, figurez-vous | Il est
tain quun grand nom comme ¢a va

& vendre un minimum de Tsugunai

lleurs, on reconnait immeédiatement
zon style. Toutefois, |e dois dire quepres
une petite dizeine dheures de jeu, peu de
themes m'ont veéricablement marque et

compositions en géneéral Sont  pas

al en dega de ses productions préce-
véritablement. fabu-

, Oui BtEent
es. Alors, Monsieur Mitsuda, petite
ais plutat ®

haisse de forme*? Mai, je dir

comoositions a la va-vite *

conclusion, comme dirait - 'autre,
Tsugunai est.un'jeu " bien mais pas top”
vous fera passer d' agreéables

noments mais qui vous nervera Agale-
ment tant-vous comphendrez su fur et &
mesure de votre avencée que Sony aurait
nous pondre un jeu génial, et quils se
¢ contentés- d'en faire peu et de le
r vite fait bien fait: Comme dhab,

Axel

Leg amulettes magigues

POus UTLISER LES MAGH
UNE AMULETTE. Craal

PART ETANT [

—
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PlayStation 2 [Jap)

Conception : SCEE

Distribution : Sony

Dispo en : jap

Genre : RPG

Compatible avec : rien de spécial
Nb de CDs : 1

Nb de Kb de mémoire : 420

Graphismes : HE%
quand mi
CEE. Comme pour Leg

au début du jeu. A part ca.

I'I'Iu-.lrluEh B9

Psycholngie des
_PErsOnnages : EI “-“u




Riohazard (ode : Veronica

En voila, c’'est moi qui me tape le test de Code Vero

Complete, test qui ne sert absolument a rien comme
yous en conviendrez, mais que nous faisons quand
meme cal NoUs sommes ges gens cansciencieux
n‘est-ce pas ? enoncons donc tout haut ce que
la plus grande majorite d'enire vous veul
savair : alors, quoi de neuf ? Ha, ha. ha

la bonne blague M

¥

o]

L
I CITEL]
1

Lintro qui tue

JE DISAIS DONC QUL ¥ AVAIT DES NOUVELLES SCENES DANS CE € VERD COMPLE
CE CHER ALBERT WESKER OUI 5'Y TROUVE MIS AUX PREMIERES LOGES. JE NAURAI PAS L
VOUS : EST-CE BUE CELA CHANGE OU DEVELOPPE OUELGUE CHOSE DANG LE SCEMARID ?

un petit coup

| lus
tout de

et dispose

n exemplaire. La

Si COMME
Capcom depuis plus de

conc




Bighazard

Steve |a classe

ON ME DEMANDE DE PARLER DE5 NOUVEALITES, JE PARLE DES NOUVEATES | DIONC, POUR ON
NE SAIT QUELLE RAISON, CAPCOM SEST OIT BUE CE SERAIT VACHEMENT BIEN ET VACHEMENT
ORIGINAL DE CHANGER LA COUPE DE LEONAR,.. EUH, DE STEVE BURNSIDE, BANS DOUTE POLS
OUL AT UAIR UN PEU PLUS REBELLE, ON DONG BIEN POLROUOI, VU BUE CELA
NE SERT ABSOLUMENT A RIEN ET DU'EN BUAND MEME PLUS STYLE AVANT. MERCI
CaPCoM, VRAIMENT MERCT |

A
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ur du jeu d'un poil. Com

PlayStation 2 & Dreamcast [Jap)
Conception : Capcom
Distribution : Capcom

Dispo en : jap

Genre : Survival

Compatible avec : Puru puru pack
Nbre de GD : 2

Blocs memaory : 9

Ii.ml. Tees rupeky
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i S St Ve, W B
LACE: 00 APPAREMMENT, UNE EXEEUTION A L'AIR DE SE PREPARER.

\loila, ca me prend des-fois, 'achéte des jeux alors'que je ne-connais rien d'eun. Cest lecas de The Rhapsotly of Zephyr, que j&'me suis procuré, ™
sans raison particuliere, enfin, il y en a peut-Etre une, Ia jeune fille rousse du nom de Kana, enfin'un personnage du jeu, quoi ! Je sais, c'est une
raison hidon, mais le principal, c’est gu'au hout du compte, le jen soit bon, non ? =

Rlors justement, est-ce qu'il est hon, ou est-ce que je me suis fait escroquer de 500 balles ? ;

VOILA £F OUE PELT DONNER UNE IMAGE DE UNTRO. VoS ETES D'ACCORD AVEC MY, CEST ASSEZ |
PITOYABLE.

= TRES COUATES SCENES SONT AU PAOGRAMME,
DUALITE NEST BAS LA




Personneliement, je lui auw
5 beaucoup plus, mais Ia note-n‘aur
été objective (c'est le mot en ce mo-
= Comme de nombreux jeux, on
MMENce par arder lintr
ir vug, on
ent 18 dernigre fi
ose aussi merdique, ¢B commence
donc. Ensuite. on commence-la
ans un donjon. A
incernez Roberto de
editch (je Faime pas, il & un gros nez,
ous en foutez, hein ?), un soldat ba-
accompagng de_deux hommes. Le

w7 n—+

Les Décors

 BIEN OU'ASSEZ REPETITIFS, CERTAINS DECORS SE DETACHENT OU LOT ET NOLIS PROPOSENT
EFFETS VRAIMENT SYMPA. CERTAINS SONT VRAIMENT TRES REUSSIS, EN PARTICULIER
(| VOUS ALLEZ FAIRE VOTRE PREMIERE RENCONTRE AVEC KANA, DES DETALS, DE

La version P

tant, queigue ar, A cepaaT, Hdnr»:._u—
Le prologue fini,

d'un nouVESL persn quu

de gueule. Pour | 1

un mélange de Setzer (FF VII

[Castlevania X

Vous voi

en jap, |l compris que dalle &
pEL vous dire que la

ce pr‘lSUI’mlEr est en fait-le hér
qui & ELe juge a tort. A savoir pourguoi 'z
Tout d'abord le Chara
lent. il suffit de voir Kana

Lnri—t  ZRAIRY |/
] ?W??m 2035 o005 # 1:’542|&5 18|?|B|I?

DEJA

ET VOUS ALSSH PEUT-

PRI
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oag 2 1381, 2080 2 1770, 4 7m0
THI Ol

Les persos

COMME IL N'¥ A PAS PLEIN DIMAGES DE KANA, U SIS DBLIGE DE VOUS MONTRER PLUSIEURS
PEASOS, ET PAS SEULEMENT LA MAGNIAGUE MELLE MiLNOVICH... ENFIN BON, CEEST PAS
GRAVE, LES AUTRES PERSOS AUSSI, SONT TRES TRAVAILLES. VOUS COMMENCEREZ LE PRD-
LOGUE AVEC ROBERTD, PUIS VOUS INCARNEREZ LE HERDS CRNO. D'AUTRES PERSOS SE JOIN-
DRONT A VOUS PAR LA SUITE, COMME
UNE SEULE CHOSE MANDUE, DES VOIX

ure de. 19
N COMVaINCre, mais Ce n'est
pas la seule, bien que pe nellemeant,

| trouve que c'est la pl et de’

Vous retrouversz “air pi 1
Silverna, gui a une tres jolie pait... palette
de coups, Esmeralda, une experte en ma-
gie blanche, et bien d'autres encore. tous
plus beaux les uns que les autres (mais
mains beaux que Kana, franchement elle
ma bien marque, ellel. La musique est,
excellente, mais on regrette que dan
une méme partie de la carte; la musigue
soit coupée lorsque vous sortez dun ta-
bleau, pour recommencer su debut
quand vous arriv un autre. En par-

cun de rata

Spetent un peu t
que parfois, on a un peu limp

te tourner en rand; alors que 'on ava
réellement. Pouw
ie pariais plus_ haut de leur fréquence, qui
pour un est bien g . BL.a nest
pas plus mal. Je pense que |e ne suis pas
le seul-a en.avoir-ras e cul d'avoir des
ombats t trois. pas, alors que

. CE qui

z originaux, c'est-a-dire quils se pas
sent de la ‘méme fagon qu'un tactical,
ne grille de-de-

A | Kane !

plecement par perso, el une jauge de
time, pour savoir & quel moment ils doi-
vent jouer. Pour le reste, c'est plutdt du
ue : attagues, magies [amusantes
mais pas impressionnantesl, items,
fuir.. Se déroulant ai les combats
50Nt donc un peu iongs, mais comme ils
ne-sont pes nombreux, ga tran-
quille, surtout gu'ls sont loin d'étre diffi-
. On notera quiil faut bien gérer
armes, car elles s'abiment au fur et &
ure des combats. C'est en fait & par-
tir du moment ol vous vous protégez

5 gUe ceux-ci arrivent & zero,

e est cas et donc inutili-
sable. C'est pour cetie raison
nt d' n combat, il
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Dreamcast (NTSC)
Conception : Softmax,
Distributian : Softmax
Dispo en : jap

Genre : TAPG

difficulté : moyenne
Compatible avec : Souris (?)

Les décors sont en 20, mais cer-
tains sont vraiment trés detaillés
Les personnages, bien gue petits,
sont détaillés et on les reconnait
trés facilement. Inutile de parler des
Artworks, ils sont vraiment parfaits.

Les thémes sont vraiment bons,
alors c'est vraiment dommage
quils soient coupés constamment
lorsque vous- changez. de tableau,
ol lorsque vous Bngagez un com-
bat. Et puis, il manque des voix
digits

On peut s'attendre & un jeu trés
long. il n'y @ pas de voix digits, et
aucuna cinématique,
Personnellement, jen suis & une
dizaine dheures, et ai pas lim-
pression d'avoir fait grand-chose

Si vous &tes comme moi, c'est-a-dire
que vous pigez que dalle au jap, ne
vous attendez pas & comprendre un
soupgon du scenar, Pour ce qui est
des combats, vous allez voir que ce
mest vraiment pas difficile, de méme
dans les menus. Reste que c'est hor-
rible & la manette.

Désolé, je ne peux rien dire |3-des-
5US, je n'ai absolument rien compris.

Une jaquetts et un CO absolument
splendides, méme chose pour la
natice, trés bien habillée. Quant &
lintro, je ne me souviens pas avair
vu quelque chose d'aussi moche en
image de syntheése..,

En plus d'8tre carrément magni-
figue, la personnalité de chague
personnage a ['air trés poussée. [y
a le héros classique, la combattan-
te courageuse, la timide. .,




Exterminatian.. Le moins que l'on puisse dire, c'est que je n'at-
tendais pas du tout ce nouveau titre de Sony, el pouf cause,

apres avoir decu tout le monde en <'attaguant au monde du APE
avec Legend of Legaia ou encore Legend of Dragoon, on peut dire
u'on l'attendait carrement au tournant avec le Survival-Horror
me i ce n'en es<t pas yraiment un, en fait.,
in Celine 72 Ongdc : .1

sons que Sony I'a repertorie comme un Panic Action, Ca change

uoi ? Beaucoup plus de possibilites et d'actions que dans un

{super la phrase

-Horror classigue, tout en conservant 'ambiance demaoniaque
opre a ce type de jeux. Alors au final, reussite ou decevant ?
st ce Que je vous invite a decouvrir dans ce test de quatre
pages. .

Réussite totale mais différente de ce que
l'an attendait. En effet, si Extermination
propose tous les éléments relatifs & un S-
Horror, on peut dire que son déroulement
est différent de ce que l'on a Mhabitude de
voir dans ce type de jeux. Parler d'un mix
u d'action-aventure en 30 et un
serait & mon humble avis plus
judicieux. D'une part parce gue Lout se
derpule en 30, et dsutre part car
contrairement & dhabitude, le personna-
ge que vous incarmnez - Dennis Riley - est
loin d'étre gauche. Le nombre de possibi-
lités offertes est trés important pour un
soft de ce type. Je ne vais pas revenir sur
CE point, je vous leisse le soin d'aller jeter
un il & l'encadré sur notre héros de for-

e el =

tune. Mais tout ce que je peux vous dire,
c'est quil y @ énormément de possibilités
dans Extermination. Remarguez, il vaut
mieux, car vu le virus gue Dennis va
devoir affronter...

Pour vous raconter Ihistoire qui emméne
notre groupe NECON TEAM, un groupe
d'intervention de larmee américaing, a
intervenic en Antarctique. pensez que le
scénario est trés proche de celul de The
Thing fun film de John Carpenter avec
Kurt Russel). Un labaratoire scientifigue
s'occupe de recherches pour le moins
etranges depuis guelques mois. Lorsgue
les sutorités ont voulu reprendre contact
avec leur groupe, basé sur place, rien n'a
pu sortir. lls semblent tous maorts, wic-

Comme Findique la nom de cet encadré, Extermination est crade. Pas au sens gore,
mais vraiment crado, genre berk ga pue, berk ga dégoite. Disons que si le virus est
lBgérament sympa au début et ne donne naissance qua des créatures insignifiantes
[mais trés chiantes - clest pour la rime), il en va tout autrement par la suite. D'une
part, il attaguera progressivement les structures de sorte & recouvric entierement
toute surface exploitable, mais aussi toute forme de vie, histoire de les contaminer et
quiils se transforment au fur et 8 mesure en mutants ignobles, dégoulinants et wrai-

ment repoussants (d'ol le titrel. Certains passages ou décors sont dailleurs & ce
I point malsain que je me suis retenu de ne pas avoir la gerbe, C'est crade. . vraiment
degueu !




Extermination

Dennis... un Marine, un vrai

tiens & préciser avant toute chose que le terme Marine se prononce “mérin” [enfin, vous voyez, les mecs de armée américaing), Ensuite, vous prendrez e contrile de
nnis Riley, un beau jeune homme qui aurait bien sa place dans n'importe quel blockbuster ricain. Ce Maring est super entraing et sait quasiment tout faire. En effet, il fait
partie dune élite dintervention spéciale et sait donc manier n'importe quelle arme a la perfection, mais son panel de mouvements est des plus importants. || peut courir,
ouiver |es monstres par des roulades, s'accrocher a des parois, grimper sur le flanc d'une montagne, ramper. || a la méme la possibilité de tirer suspendu & une échelle
posée & Mharizontal, il accroche alors un harnais, ce qui lui permet une grande mobilité dans ses mouvemnents. Bref, il est rare dincarner un héros de S-Horror aussi maobi-
& et il fallait bien mettre en avant ce point !

™

s a3 ¥

cmes dun virus évolutif. Le gouverne-
aMEncain ne perd pas une seconde
woie son meilleur groupe dinterven-
n - la Necon Team - spécialisé dans les
durgence. La présentation débute
le cargo gui vient dépécher Féquipe
marines. Le lieutenant Madigan infor-
ses troupes de la situation et quiils
s peu de temps pour trouver l'ori-
e du probléme et éradiquer. I confie
ent quils se dowent de sauver les
rivants. Lorsgue toutes les voix
taires font retentir un "Yes des
parlants, on a compris que laventu-
sur e point de commencer. Sitat le
riefing acheve, 'evion se crache en zone
erdue, en plein milieu du continent glacé
chance, ils tomberont sur le labora-
toire recherché, mais ils ne se seraient
amais attendus & rencontrer un wirus
puissant et capable de muter a une

telle vitesse. Le principe est éta
&tes aux commandes de Dennis Riley, un
das Marines de l'éguipe Necon Team. Le
but, outre sccomplir votre mission, est
bien entendu de trouver une solution
paur survire. Car si votre groupe se
rendsit sur place pour mettre un
terme & ce bordel, le virus en ques-
tion semble &tre le maitre des |
et il n'est plus question de jouer
héros, mais tablement de sau-
ver sa peau. C'est dans ce contex-
te gue l'on peut présentar
Extermination comme un S-
Horror. Vous étes pris au piege
et allez devoir, malgre des
moyens restreints, tenter de
peau, et per la méme occas
une catastrophe écologique en reduisant
& neéant le virus

SECURITY LOCK
GNTER 1D CODE

on
u




MPressionnant  CoONCerne

L2 Necon Team

Cest |2 groupe dintervention chargé de l'opération *Cold Limit®; Pour réussir, Iarmée américaine & dépéche eaﬂta il
meilleurs hommes. Ultra entrainés, rien ne leur fait peur.. s 80AE super armes mais ils y-passeront tous [un apres l'au
Dennig, |e héros, Cette Necon Team est composée dong deld

Ferrer Seladis et de bien d'autres.,. mais seuls |65 perss _ gt une incidence sur le scénario. Pour le restg, sa
que voUS en verrez mourir certains et que d'altres nain pendant |'aventure. ™

teS PrEMIEres pigc
2u, relativement loin,
ir

nante
flipper,
terez
gans

salles

faudra dar
jaur eviter




Tension

Sile dehur du jeu 58 réve

re se fait de plus en p|u= oppe

Pour tout vous expliquer ; vous debu

jel dans un ancien kabo de r

glest échappé un wirus. Comme
faites partie dune équi

Super entrainée, votre but

un terme & tout ce bordel. Mais au fur et
& mesure, le virus va se révéler plus dan
gereux qu'a ce quil semblait. En &

Virus mute... et au fur et & mesure va
prendre ke contrdle de la base tout entie
re ol vous &tes enfermés... Vous pouvez
comprendre que la flippe sere

tidienne, Surtout lorsque vous serez dang
une piéce envehie par o

slime avec une dizaine de mutants &

£t une seule petite torche ada

fusil dassaut pour repérer les leux.
Sensations garanties !

Atti<f 2F 17 F 1L
LE

les monstres du jeu,
dire les espéces de
i mm tenter de vous stopper dans
tre missian. ':u VOUS avez wi |E fitm "The
Ting"
virus
uleux et vraimant crade derigre Ui, qui prend vie, et bien entendu viendra vous
faire chier lors de votre avancée. Les monstres dans Extermination sont de tout ordre.

\ 2 de larves qui volent et qui tentent de vous refiler la saloperie, le chien déformé
et & la gueule atroce, Fancien Maring qui vous tirera dessus [sauf guil fera trois métres
de haut et poussera des rugissements dioutre-tombe] ou encore des cheuve-souris aux
gllures de démons qui veus prendronk 8 tete pendant des hetses. Bref, il y en a pour |
tous les golits. Sans parler des sortes dimmenses bolses en mowvement qui se trans- |
formeront pew & peu en sorte de trappe d'ol des dents gigantesques sortent... Vous &y
FEZ COMpIis, Vous rétes pas le bienvenu dans cette base et horreur sera partout !

PlayStation [Jap)
Conception : Deep Space
Distribution : 5

Dispo en :
Genre : Panic Action (S-Horror)
Compatible avec : Dual Shock 2,
fonction analogique et vibration
Nbre de DUD : 1
Blocs memory : 1




Genso Stifoguiden-ob]

Franchement, on vous en a déja par{é dans les colonnes de Gameplay RPG, g
mais on a jamais réussi  mettre la main dessus. Grice a un bon pote, je
peux aujourd’hui vous le présenter en test. Contrairement & ce que nous
avions dit : Genso Suikogaiden est un RPG certes, mais pas sous la forme
que I'on croyait, ni sur la machine gue nous avions annoncée. Nous avons
ici affaire & un RPG texte (comme on appelle cal, sorte de didkusey oi
votre seul but est de suivre une histoire. Intéressant ? C’est ce que nous

allons voir.

ine vévitable
art gallery

Si UACTION N'EST PAS LE FORT DU JEU
[ON ME EAIT GU'APPUYER SUR UN BOUTON
0), L& DESIGN ET LES REMARDUABLES
GRAPHISMES SONT EUX, EXCELLENTS.
C'EST BIEN SIMPLE, COMME LINDIGUE LE|
CET ENCADRE, ON A PLUS LIM-
N D'EVOLUER DANS UNE ART GAL-
LEAY OUE DANS UN JEU PADPAEMENT DIT.
En POUR VOUS RENSEIGNER SUR uz1
oe ENT : VOUS DISCUTEZ AVEC
ES PERSOMNAGES ET EN FONCTION DE

TAN PRODUIT - LADUELLE APPARAIT
SOUS LA FORME D'UNE IMAGE FIXE
SPLENDIDE. VOIC! DUELOUES EXEMPLES
DES PLUS BELLES ET DES PLUS SIGNIFICA-
TIVES. TIENS, UN PETIT TIPS, LORSOUE
VOUS TERMINEZ LE JEL, RETOURNEZ AU
MENU PRINCIPAL, CHOISISSEZ eSPE-
ClAL»... HOP, TOUTES LES BELLES PHO-
TOS SONT REPERTORIEES DANS UNE
GEANTE ART GALLERY. REGALEZ-VOUS..

AEPOMSES, UNE «ACTION® |[MPOR- b

L

Cela fait un petit bout de temps que cet
énieme gpisode de la sére des Sukoden a vu
le jour u Japon, Contrairement & la saga,
orientée APG pur et dur, Sukoosiden est une
sorte dhistoire gue lon sult avec passion,
mais oil I8 seule action est de répondre & des
questions afin de faire avancer les choses..
Bref, yous n'aurez pss trop & SUEn puisque
votre objectif sera’simplement d'sppuyer sur
Je.bouton O pour faire défiler les dialogues |

Rien de véritablement jouissif, donc. Seule-
ment, si le principe savere Btre plutdt sim-
pliste et relatvement inintéressant, Konami a
réyssi & ki donner un habillage wreiment
sympa. Mon seulement, les personnages sont
magnifiques [Nash, le héros. est vraiment cha
rismatique), mais en plus, ks déoors environ-
nants sont vraiment bien travaillés. Pour tout
dire, méme si cela reste de ['écren fixe, on 8
plutdt [impression de voguer dans une art gal-
lery da qualité pluedt que dans un jeu. Menfin
bon, apres une intro. splendide qui pour cer-




E Genso Suikogaiden Vof: 1

g
N Ly 21
l )‘ f[l]lllﬂl]llc _ Playstation (jap)
4 . / Conception : konami
CE N'EST PAS TROP DANS MES HABITUDES DE FAIRE UN THEME AUSS! IMPORTANT 1 Distribution : Konami
TATION D'UN JEU, MaIS LA, POUR GENSD SUMOGAIDEN, CELA £ Dispo en : jap
LE NDMBRE RESTREINT D'ACTIONS POSSIBLES (REPONDRE A DES BTIC IVAE i Genre : APG
PASSIDNNANTE .| ET VU LA GUALITE OE CETTE DERNIERE, JE NE
PASSER A COTE. POUR CERTAINES CONMAISSANCES (our 4 DiT ELEOS
PLUS BELLE INTRD JAMAIS REALISEE, CesT OU'ELLE DECHIRE e
RENDRE COMPTE PAR VOUS-MEMES AVEC CES OUELGUES MDRCEAUX CHI
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tent en deran fi

U nivE
coerpiet et

constituera |a plus belle jamais réalisée,
longe dans cette nouvelle aventure. Dés la
tation, on remarque que funivers na

I jeu vous permet d'in
enaires de Luca (le mécl

ons-le] d'un autre @il Neanmaoins, vous
pprendrez peu sur Mhistoire, car tout est
ais. Et & moins, que
n secret powr vous, ben
Tl

ment

0 ci Higa-
ge aux fans de Sukoden.
ont les seuls
produit, g en termes de duree de vie

Présentation : 96

Génigle | Tout debord, la jaquette du jeu

un inferet limité, mais un achat indis-
able pour |e fondu de I séne RPG de
i, Deux notes donc, méme. si en tant
nd fan de cette série, B vous |
wwement !

Pour les laponisants et |
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Voffos

Voici donc ce tant attendu Tactical-RPE de Namco que I'on nous pro-
mettait comme le dernier RPG intéressant de la PlayStation premiere
du nom. Il y a des fois oil je me demande si certains éditeurs-dévelop-
peurs ne se foutraient pas un peu de la gueule du monde... W'enfin bon,
on ne va pas se mettre @ descendre Namco simplement parce qu'ils
viennent de nous gater de 'une des @uvres les plus minables que j'ai
pu voir... Oh et puis si ! >

|-/ MEDIC
[5.5TUDIO
[MATRIX
[(BaET

MORGUE

\
Franchement, je pense que-Namco doit
maintenant faire un choix ; sgit ils conti-
nuent & sortir des dsubes et semi-
daubes, soit ils arrétent définitivement
le APG pour se consacrer essentielle-
ment & ce quils 'savent faire_de mieux;
clest-a-dire Soul Calibur et sa future
suite prévue sur Play 2. Cer il faut bien
avouer qu'en termes de-RPG, aprés une
série des Tales bonne mais pas top (oui,
|e sais, je me répete), sauf le premier
qui valait vraiment le coup, ce Volfoss
fait vraiment hante & |a-PlayStation, sur
tout aprés un FF Tactics, un Growlanser,
un Front Mission 3 ou encore une régdi-

tion des premiers Langrisser

Pour en revenir & cette daube immonde
prénommee Volfgss, & laquelle vous ne
jouerez jamais de toute fagon. sauf par
un bias I||IC!EE Ou encore chez un ami
aveugle, sachez donc que c'est un T-RPG
se situant dans un monde Heroic-fanta-
sy pure souche. Tous les habitugs du
Tactical s'y re ouveront tres rapide-
ment, puisquil n'y & quasiment aucune
évolution par rapport aux Ltres plus
anciens. Namco 8 méme guelgue peu
simplifié le systéme de l'excellent (& man
humble avis] Kartia, sutre T-Rpg ou l'on
pouvail créer des créatures de plusieurs
types différents servant & vous donner
un coup de main bien précis lors des
combats,.seuf guici, ce méme systeme
se retrouwve grandement simplifié et

pérd donc tout son intérdt.
Techniquement, c'est tout simplement
une catastrophe : les graphismes sont
immondes, les couleurs sont fades et
sans vie, mais le plus horrible restera
guand méme |'ammation, saccadée &
souhait et qui pourra toojours vous faire
rigoler quand vous n'surez rien a faire de
particulier lors des longues soirees
hivernales esseulées. Bref, Volfoss. on
sait pes trop ce que c'est. mais on a
bien ri. Vraiment bien !

Axel

PlayStation [Jap)
Conception : Namco
Distribution :
Dispo en : jap
Benre : T-APG
Compatible avec : pas grand cf
Nbre de CD
Blocs memory :
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& mois deriier, Ben vous a fait
- découvrir l'avant-RPG tel que

nous e connaissons tous Eh

nous remonterons une fois

temps, mais cette fois-ci, nous

slyle

drons & l'origine de notre

. la rubrigue
mbler votre
e vidéoludique,
mplement pour en-
Y05 CONNaIsSsances.

2 numéro de Game
ap-
gine de ce qui alimente nos jour-

. Il se trouve que lorsque Fon effectus

En effet

le représentant de ce!

Jorie n'avalt pas vreiment dattachements

pRIQUES, Mais e pPrncipe etais oen

TRNEOL
EORyREAHT Wi

Dragon Stomper ou le premier «RPG» qui ait vu le jour. C'était sur Amiga et Atari

bgue a ceux daujourdhul @ vous jouez un
hénos devant voluer dans un univers en-
vahi par des monstres, le tout en gagnant
de l'expérience et basé sur un systéme de
gestion vraiment complet.
Bref, le jeu en question s'appelle Oragon
Stamper (ou Excalibur). Pour vous rendre
compte gue cEtait le TOUT
PREMIER, je vous invite & je-

tofs

Voila, maintenant gue vous
avez compris lévolution du
|eu vidéo en quatre photos, nous
allons continuer notre voyage dans ['histo-
rigue du RPG, en passant par |a case NES.
D'ailieurs, la totalité de la rubrique de ce
antera de vous faire découvrir les

toutes premieres bombes & reellement
posséder sur la B Bits de Nintendo. Si
vous &tes préts, alors partons & le re-
cherche de nos souvenirs passes et de nos
tripes d'antan

ter un @il & ces guelgues ~

Dragon Quest, le premier vrai RPG !

LA NES
LA BASE DE TOUT

Comme vous le savez tous, le premier “vral”
APG japonais, au plein sens du terme, 8 &té
réalisé par Enix et il =2 pomme Oragon

Buest, 5 vous ne connaissez pas le

produit miracle, sachez que ce
APG introduisait toutes les no-
tions de lart (systéames,
recherches...) et proposait en
phus un mode de combat qui re-

prenait & quelque chose prés les Ul v

tima tu PC ou encore les Wizerdry - en deux
mots. vous deviez évoluer dans Ln monde co-
loré, et rencontriez de [emps & autre des
monstras en wue subjective; A nater tout de
méme que e design & &8 signé Akira To-
riyama, la star en vogue & [époque dans le do-
mene du manga et de la japanim’...

La date ? 1986 ! Un an plus terd, un éditeur

CLassic Series

| Command®

qui ne sait plus quol faire pour survivie e
lance dans le méme domaine et baptise méme
son jeu Final Fantasy, pour bien montrer que

leur dernigre chance se trouvait dans ce titre.
La suite, vous la connaissez : la delxiéme sé-
rie APG la plus populsire au Japon, et certai-
nement celle qui a le plus plu au

moride entier. Un premier
épisode pourtant relative-
ment moyen, mais qui pri-
mait par un systéme de com-
bat novateur,
intéressant, tres nche, et
surtout une bande-son oqui lui 8

donné une sacrée marque de gualite. Si Final

un sgenario

Fantasy et Dragon Quest sont Sans sucun
doute les deux series qui ont le migux fonc-
tionné [pour preuve, il y & eu quatre épisodes
de DO et troes de FF sur Famicoml, dautres
socetés ont pourtant réslisé des prouesses
sur |a B Bits de Mintendo - & commencer par




Ninténdo avec le tout premier

gosode-de sa nouvelle série-phare - The le-
od of Zekda. Le premier véritable Action-
G de qualit?, qui vous plongeait dans une

W08 Mamque, notamment grece @ une
pende sonore extraordinaire eL deux mondes
eompietant une. aventure longue el passion-
nEnte,

Crystalis témoigna sussi d'un sacré gage de

cuzlitd, Mixant habilement le” gameplay de
Z=ida svec celui de Fnal Fantasy, SNK avait
reussi un APG vraiment sympa, se déroulant
sur une planéte envahie par la technologse, et

bren évidemment les machines et ke profit

ient d'écraser les honnétes gens et leur

re - petite batisse. Proposant des gra-
phismes vraiment superbes pour 'épogue, une
guree de vie satisfaisante et des musiques en

o, Crystalis fait partie des meilleurs APGs de

la 8 Bits de Nintentdo.

Outre ‘5es trois Utres-phares, on retiendra
egalernent la naissance d'une serie-phare chez
Nintendo, avec Mather (Earthboend en LIS],
l'excellent Faxanadu signé Falcom et distribue
par Hudson, mais suss ke surprenant Willow,

tirg du du méme nom. On resendra ega-
lement un APG de Cutture Brain gul nous 8
tous mis sur ie cul @ I'époque < The magic of
Scheherazade: Un APG & Ia Final Fantasy, avec
de trés nombreuses phases d'A-APG, ainsi
guune ambignce  géniale dans un  uNVErs
oriental, Un trés grand APG !

Pour-achaver cetie rétrospective, an abordera
le cas de Zelda 2, qui & fast couler beaucoup
dencre. C'est quand meme e premier Action
APG qui peut se targuer de proposer une telle
qualité graphique, sinsi gue des themes musi-

caux Bussi jowissils, ke tout s& déroulant en

Al Ryt

! The legend of Zelda, le tout premier épisode d'une série qui s'annoncait phare !

scrollmg horzontal ! On. nioublie pas non plug
la-trés bonne série des Star Topics, qui pro;
posat un gameplsy.& peu pres similaire aux
Phantasy Stars de Sega | Ln trés bon RPG qui
se deéroulait sur plusieurs planétes et deve-
loppe: autour d'un seul theme :-lés voyages
dans Fespace

La série des RPGs basés sur Nobunaga, si-
gnée Capoom, n'état pas mal non phes {Des-
tiny of Emperor : Nobunaga Ambitian et Ban-
dit King Ancient Chinal. Enfin; j& vous parleral
dun de mes jeux cultes surla console ; The
Battle of Olympus. Vous v incarnigz un sympa-
thique mortel évoluant dans la mythologie
grecque. Vous y rencontriez ja plupart des
digux de IOlympe et gagriez des possibilités
divines bign connues (voler gréce aux sandales
d'Hermes; se protéger de Medusa grace au
bouclier de-Persée ete...], gt ce au cours de
votre quéte poyr sauver votre promise. des
mains dHadés. Bref, un jeu basé sur la my-
thologie, passionnant. fong et que l'on peut
considérer comme un Zelda 2 puissance 10
Qoo

Viila, vous remarquersz que je ne vous & pas
cité-tous les noms de APGS sortis sur cette
maching, mais seulement ceux gui, & mon

gollt, valent vraiment kg détour lencore & notre

epoguel. Bien, la rubrique Rétro de ce mois-ci
peut s terminer, nous avons fait le tour de la
NES. Le mois prochain, nous continuerons
notre grand voyage dens Thistoire du RPG en
détaillant la SMS [Sega Master System)
En attendant, si vous voulez vous - rendre
compte du potentiel de ces jeux, vue leur re-
rets, tentez dy jouer via emulateur |

Jay

5'?5:"; ‘5796
70317081
68347977
- 30468680

Une photo tirée de chague épisode des
Final Fantasy ayant wu le jour sur NES.



Cinema
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Petite bouft

Réalisation : Ridley Scott

Scénario : David Mamet et Steven Zaillian, adapté de Thomas Harris
Directeur de Ia photo : John Mathieson

Musigue : Hans Zimmer

Production : Dino et Martha Delaurentiis, Ridley Scott

Reteurs : Anthony Hopkins (Hannibal Lecter / Dr Fell), Julianne Moore
[Clarice Starling), Ray Liotta (Paul Krendler), Giancarlo Giannini (Rinaldo

Pazzil...
Durée : 2H05

Rinacnn Przz) (Guncanio Gl #EGE Pasy
Hanmana LECTER (Homows] © UM DES LIS BELLES
MEES EN SCINE DE MEUFTRES DEPUIS LONGTEMPS

"Vous pensez vraiment qulil y a8 beaucoup
d'appétit pour ce film 7 La formule aurait
pu étre- dHannibal Lecter lui-méme, elle
vient de [Facteur Anthony Hopkins qui,
durant ke tournage, aurslt fait preuve d'au-
tant de scepticisme ﬂ{fe d'assurance. Il y
avail de quoi douter ; la suite du Silence
des agneaux est probablement la séquelle
la plus attendue de ces dix dernieres
années, erreur n'etait donc pas permise.
Et c'etait, en méme temps, un projet des
plus excitants

Avant méme la parution du livee, sorti il y a
quelgue temps, e pave de Thomas Harris
[déja auteur des deux prequelies, Dragon
rouge en 1981 et Le Silence des agneaux
en 1988] est envoyé au productaur Dino de
Laurentiis, qui ne fait pas la méme erreur
que pour Le Silence... : déja producteur de
I'adaptation de Oragon Rouge par Michael
Mann en 1986, Manhunter (Le Sixieme
Sens en francais 1, et suite 8 un bide com-
mercial, il avait refuse de produme le
second opus eL en avait donng gratuite
ment les droits a Jonathan Demme et
Orion Pictures ; le film svait alors totalise
plus de 280 millions de dollars de recette
el cing Dscars... | ne compte pas se lais

'

Ces POACS ENOAMES, ELEVES PAR LES SOUS-FFRES OF
IMason VERGER, SERVIRONT SON BUT LLTIVE : DBTENH
SA VENGEANCE DOULDUREUSE SUR Hannigal LEcTER

S

A

i

)

P |

e

Lt Dea Leoten [Homenss) €1 UaGent Stwiing IMOCHE] ENFIN CONFRONTES, REVELANT LELRTS INSTINGTS [T UM PRESOUE-AMOLR IMPOSSELE

ser avoir pour Hannibal, et en achéte les
droits pour quelques B millions de dollars.
Vient, le moment d'adapter le roman en
scenario, dabord par les bons soins de Ted
Tally, scenariste du Silence, gui se retire du
projet, jugeant lMstoire trop cruelle ; le
pave passe ensuite entre les mains de
David Mamet [La Prisonniere espagnole)
puis finalement de Steven Zaillian (La Liste
de Schindler). Reste a choisir le réalisateur
- pour des raisons identiques @ celles de
Jodie Foster, Jonathan Demme refuse

I'histowe ne correspond pas a ses attentes
[il est vrai gue Hannibal ne lmsse pas |a
conscience tranquille). Mais Ridley Scott,

/,/, \ [

T—

e MOORE REPEN LE PERSINNAGE AUPARMVANT
JOUE PR Jooi FOSTER, [N ¥ AMIUTANT Sh SENSIBILITE

Arhony Homons FevenT DaNs LE ROLE O LS
CELLHRE TUELIH CANNRIMALE DU CNEMa, Henrai, LECTER



alors en plein tournage de Gladiator,
accepte ; et Julianne Moore sera la nou-
_velle Clance Starling. Le premier tour de
manivelle peut étre donng,
Thistoire st celle du retour du célébre
Hannibal le Cannibale. Dix ans aprés les
evénements du Silence, une ancienne victi-
me du docteur, complétement défigurée et
avide de vengeance, Mason Verger, retrau-
ve sa trace dans-|a ville de Florence, et
wente de le capturer.. Clarice Storling,
ragent du FBI préférée du tueur, et qui
avait partage avec Iui de précieux
rensgignements, ne I'a pas
oublié non plus, et sa mise
en suspension va faire
reparaitre | psycho- -
pathe en Amérigue. .,
# est impossible de
comparer  Hannibal
aec son predeces
saur, Le Silence des
agneaux, puisque les
deux films sont sépa-
5 par un veritable
souffre, Changement. de
-eglisateur (de Demme &
Scott), dactrice principale
Llulianne Moore remplace tant
men que mal Jode Foster), de lieu (la
teauté de Florence, les grands espaces),
dépoque, mais egalament changement
dapproche. Ce que le Silence provoouait
chez le spectateur, fa peur et langoisse, 8
fade de décors sombres, dobseurité et
foppression, Hannibal cherchie a s'en
seméler. L'smbignce que Jonsthan Demme
Jevertunit & nous fare ressentie. Ridiey
Scott la travaille & sa maniére. Exit les

espaces conlings de l'asile o0 est enferme

D LEEHim A T8OV SA BUSELERE D0

SUENCE LS AUNEALI

le docteur Lecter, le puits dans lequel se
debattent les victimes de "Buffalo Bill", les
garages e autres maisons obscures |
dans Hannibal, on respire mieux, pour
ainsi dire : une grande partie de l'action
prend place dans les rues de Florence, ville
de besuté ol tous les raffinements se
rejoignent [ceux de la culture et de ['esthé-
tisme, montrés & la fois par un Lecter
emballé et par une photo dune maitrise
hallucinante). Le final est en plein air, aux
détours d'une grange et dune propriete
gigantesoue, et limage est moins
sombre. A la place de cette
peur insidieuse gue nous

laissait  entrevoir  le
Silence, le réalisateur de

Gladistor prend ses
marques et rend [ima-
ge dune beauté acca-
parante, faisant voya-
ger le spectateur plus
quiil ne l'effraie.

Inutile de nous rappeler
que John Mathiesan et
Hans Zimmer sont pre
sents | la maitrise constan-
te du directeur de la photo et
du compositewr se faik sentir a

chaque image, chague son, envenimes
par la calme et réflechie mise en scéne de
Ridiey Scott. On retrouve daillewrs beau
coup de son precedent flm dans cette
suite du Silence, particulier la
recherche de qgualité esthétique et l'équi-
libre parfait entre beauté visuelle et sono
re, mais aussi 'emotion toujours présente,

en

teintée d'un soupcon de romantisme. Car

I'histoire d'Hannibal, c'est surtout. histore
de Lecter et Starfing, dont la confrontation

Cinéma

(Re)créateur

Ridley Scott s'inscrit dans la
vague des grands réalisa-
teurs de cette fin de siécle, a
tous points de vue. A la fois
artiste et producteur de
grosses machines commer-
ciales, il sait tout faire et
dans tous les genres, nous
prouvant, au fil des films,
qu'il peut se distinguer dans
des styles a chaque fois diffé-
rents mais t avec perti et és critigue, si ce n'est
toujours public. Ses ceuvres sont parfaitement le reflet de son esprit
de créateur, sachant mettre au monde des univers imaginaires et
iq ou de re-cr ipable de retrouver la grandeur et la
beauté du sujet qu'il reprend.
Aprés Les Duellistes en 1977 {avec Harvey Keitel), Scott réalise son
premier projet d'envergure, Alien, deux ans plus tard. Ce n'est la que
son second film, et le voila déja nominé aux Academy Awards pour
sa réalisation et gagnant celui des meilleurs effets visuels, instau-
rant par la sa référence aux grands films de série B des années 50 et
60, en particulier des nanars tels que It ! the Terror from Beyond
Space et num.s Il ne lui faudra pas longtemps pour atteindre un
avec le cultissime Blade R en 1982, mettant en
scéne la star de La Guerre des étoiles, Harn’snn Ford. Encore umzfnis
nominé pour ses effets visuels et pour sa ré , mais égal
pour ses décors, Blade Runner marque une pause dans le cinéma des
années 80 et, dés lors, devient culte, laissant derriére lui des traces
1élébiles, et t un grand débat : Rick Deckard, le héros
t de réplig ts, en estil un lui-mé ? La réf a
diailleurs été d ¢e par Ridley Scott lui-méme, dans une récente
interview (que fe ne peux m'autoriser a vous donner, bien qu'étant per-
suadé que la plupart d'entre vous, pour ne pas dire la totalité, ont
déja vu cette merveille). Aprés Legend en 1985 {avec Tom Cruise), puis
Black Rain en 1989, Scott sort le fameux Thelma et Louise trois ans
plus tard, qui gagne I'Award du meilleur seénario. Puis erl 1996
Lame de Fond, une grande fresque sur de j
sur un voilier pour leur apprentissage, donl: linspiration du Cercle
des poétes disparus est évidente, mais que fe considére tout de méme
COMMe uUne CEUUTE majeure.
La suite, tout le monde la connait, méme ceux qui ne connaissent
Ridley Scott que peu : c'est Gladi lannée derniére, énor-
me succés public et critique, puis cet Hi I qui le el enfin
aux yeux du grmld public comme un artiste, capable de nombre de
il visuelle et la b té de son cadre sont indis-
cutables, sa maitrise de la caméra sont presque palpables a l'écran.
Vous le dmuurez aujourdhui ? Nous, on le savait depuis longtemps.

mer

esl, malheureusement, un peu longue &
pointer le bout de son nez
est daillews Lrés représentative de leur
recherche mutuelie, et elle lest encore

a seene finale

davantage dans le roman omginal ol leur
t 8 lextréme, est Fune des

FEHSONS U & Pouss

relaton, pou

tant dartistes a refu-
ser de participer au projet. En particulier
e fiait. que Clarice Starling devenait canni
hale. . A ce propos, Ridley Scott disat que
les fans seraient. degus en comparaison du
Ivre toui fait pres de GO0 pages, tout. de
mimel, mais e trouve quau contraire, e

+il m'en atteint pas ka qualite, en ame
rpritation et le sens

Un clat visuel parfait, qui demontre enco
re une lois la puissance du realisatenr, une

Julianne Moare qui s'en sort, plutit bien,

un Anthony Hopkins irreprochable et sour-
ce dun indefimssable plasie.. Tout ce
qu'on pourrait reprocher @ Hannibal, c'est
de se lmsser aller parfois a une lenteur
appuyee, qui rompt Féquilibre  existant.
entre action et beauté wsuelle (pourtant
impeccable dans  Gladiator),

ache pas pour autant Fatmosphére gené

mais n'en

3 de

ale. Malgre une dizaine de min
trop, la suite du Silence des agneaux est
dont les
recoins feront frétiller les cinephiles
reste. Avec,
b

une toile aux multples coulewrs

.6t le
lune des

il faut e signaler,

plus en scéne de meurtre
lorchesteée par un Lecter toujours plus

crugl) du cinema. Et je vous

n

; laisse la sur
e du final, & croguer !
Biiche

&2
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Une rubrigue Boutigue vraiment sympa ce mois-ci. Contrairement a d'habi-
tude, je vous propose un menu vraiment alléchant et suprémement varié !
Rinsi, on a du piano, du jazz, du hard rock, des themes épiques, du vieillot,
de la musique d'ambiance, du celtique. Vous avez de quoi entendre, en gros.
Bon, précisons que ce mois-ci, je vous présente particulizrement des com-
positions qui ne sont pas vraiment d'actualité. Donc, au programme, on
commence avec le CD du mois. J'ai réussi a chopper I'exceptionnel 05T
d'Aualon, le film de Mamoru Oshii et signé Kenji Kawai. Uous pourrez le
constater a travers ma critique, mais aussi en vous le procurant : c'est une
tuerie sans nom ! On continue avec un album sympa et d'actualité - celui de
Code Veronica, 3 l'occasion de la sortie du Complete sur DC et Ps2. On
continuera avec les deux 0ST de Sakura Wars, qui correspondent vraiment
a de la grande gualité. Ensuvite, on fera un détour avec trois 0ST de Cowboy
Bebop - les meilleurs selon moi. Puis deux CDs sur Onimusha, bien déce-
vants, deux compiles avec les meilleurs themes signés par les meilleurs
compositeurs (Melodies of Legend). Puis un petit mot sur Final Fantasy IN
Piano Collections. Vu la présence de Arc The Lad en référence le mois pro-
chain, on passera également par son OST. Puis on terminera avec I'0ST de
Blood : The last vampire. En bref, une rubrique Boutigue vraiment terrible
ce mois-ci. En espérant gue vous n'allez pas vous ruiner en vous procurant
ces quelgues merveilles, je vous salue hien mes amis.

Jay

Arc The Lad 1 & 2

Editeur : Sony Music

Composition musicale : Tomo Fukuoka
Nembre de plages : 41 (cd 1) / 44 (cd 2)
Nombre de CD : 2

Disponihle en version japonaise

Arc The Lad .. Vioila une série gui meriteralc de voir un de ses episodes
dang la rubrigue Reélérence un dej ces quatre. Cest précisément pour
cette reison Que jB vous en parle c2 mois-ci dans |a rubrique Boutique,
pour k2 simple et honne faison gu'a mon humble avis, le deuxiéme épiso-
de illustrera fa rubrique que vous appréciez tent le mois prochain. Jai
dong ressorti ces deux | compacts evec plaisic pour vous donner ung
approche wia fa musicue, qui j@ vous ke rappella, est un dlément-clé dans
la réussite d'un RPG, Certes, les amateurs de bon son seront dégus par
Ie trgvail fourni sur ke pramier CO (qui regroupe l'ensemble des themes du premier épisodel mars dun
autre cite, certaings compositions rappeliaront de bons souvenirs & tous ceux qui ont connu le tout
premier bijou nivesu RPG sur la console de Sony. En temoigne Ia piste 1 (le main theme de la serie
vraiment excellent) ou encore les plages 7, 12, 19, 20, 27, 32. N'oublions pas non plus l'excellente
pista 27, qui fera pleurer de bonheur tous cBux qui ont &y ks chance dachever Ie trés bon Arc The Lad
premer du nom

Le deuieme CO, quant & lui. offre la fin de: Arc The Lad 1 et le meilleur d'Arc 2, avec notamment je
trés bon theme des combats, une piste 14 géniala, une piste 20 trés ambiante ! Le reste, & partir de
la piste 29, est un vértable havre de bonheur pour tows ceur qui ont tripg comme des malades sur
Arc The Lad 2.

Brel, du triés bon, mas qui ne conviendra certes pas & tous.

BioHazard
Code Veronica

Editeur : Capcom
Composition musicale : Takeshi Miura , Hiziri Anze, Sanae Kasahara
Nombre de plages : 70
Nombre de CD ; 2
Disponile en version japo-
naise

ODE:Veronica-

casion de [a sortie de Code
mca Complete sur Ps2 et
|B me suss dit | “Tiens, pour-
me pas chopper la bande
..., dautant gue dans
sowvenirs, elle apparaissait comme trés sympa. Je me sws donc pro-
ce double album et ['ai réécouté. Que peut-on en tirer ?

tabord 70 pistes, Ce n'est pas ren. Rassurez-vous, elles sonk réper-
es sous 2 CO. Jai wament été surpeis par la qualte de certains
themes, Généralement, lorsquion est dans Iambiance BioHazard, on ne
BMArque pes vraiment les musiques qui “habillent” ke tout. EX pourtant, on
wait, Car certaines compositions sont waiment excellentes. Je vous
|'r|nen;r*q_ ol est wraiment sympa, e vais tenter 0e vous explhquer
o 1| vous faut vous procurer les CO de BioHazard, quels quils soient
que latmosphire que ce genre de galetts peut mstalier est mortel-
don seulement, on peut se faire flipper, mas on peut egalement se délec-
t ensemive relatvement glaugue, Servi pa ung composition des
¢ honnétes. Je ne vous dwai pas non plus que lensemble est vraiment
&t que vous allez triper comme des porcs, mais une simple ecoute
evéler ntéressante. Si vous vaulez mon aws, si vous désirez vous
dang |e méme créneau en réalisant des jeus ou des scénarii, ce type
1 musical peut yraiment vous permettre d'atteindre des sommats
bande-son de son contexte ef esseyez den retirer Un maamum
ne ambiance - & mon humble avis, vous nétes pas au bout de
n définitive, nous dirons que 5 cet OST niest pas exception-

nspire, C'est deja pas si mat

Avalon - OST

Editeur : Media Factory
Composition musicale : Kenji Kawai
Nombre de plages : 14

Nombre de CD : 1

Disponible en version japonaise

Royal comme & san habitude, Kenji Kawai calme une fois de plus. Grandiose,
cest le seul mot gu me vienne & ['esprt apres [écoute de ce magnefique CO,
qui j& vous rappelle constitue la bande sonore d'dwalon, le premier “wai” film
live de 'ami Mamaru Oshil - dont je vous ai parté le mois dernier. Kenji Kawai
&5t toujours sussi bon, et on dire méme quil progresse au fur et 8 mesure
de ses compositions. Avalon est une véritable tuerie, Les thames vous per-
mettront de rejoindre le mirvena de la musique, le panthéon du réve. || suffit
d'entendre Iz toute premiére piste pour se corvancre de ce talent inngé &
créer des ambiances sonores démentes. | semble avoir bénéficieé de plus de moyens que pour Ghost in the Shell et pour
Avalon, | 8 plus tape dans ke mélodique tristounet et le théme magigue [gui évogue un tas de sensations d'alleurs] que dans
I'ambiance par le son. En bref, cette OST est un pur chef-d'euvre que je conseslle bien évidemment & tous. Dire que clest

le meilieur CO du mois ne serait pas une chose déplacée, tant |e compositeur parvient & réveiler des émotions en notre for
intérieur. Puisouil faut toujours se justifier pour &tre credible, alors nous allons faire un tour complet de chaque piste. La
premiére commenca magnifiquement bien, et nous permet I'espace dun nstant de se croire ailleurs, sur une planéte diffé-
rente ofl le calme est roi. Le parfait theme pour décrire un voyage magnifique a travers I'océan en plongée sous-maring, Un
consed ; farmez les yeux et laissez-vous guider par les abysses du plaisic sonore dens sa plus grande pureté. La deurigme
mste est elle sussi superbe. Rythmée et accompagnée dun cheeur philharmonigue, elle semble décrire une marche guer-
rigre (alors guen fait, elle signifie simplement lentrée dans le jeu... hi hi hil. Voyage to Avalon est une pure merveille, un
superbe théme mais relstivernent triste. On simagine en fermant les yeux que-l'on assiste.d.un vértable drame.. De-plus, —
la voix de i cantatrice et les chaeurs I'sccompagnant rendent e tout hallucinant. La quatriéme répond & la premiére piste,

et vous placera dans un déiire reposant et vraiment tripant. Rien & signaler pour la 5, relstvement courte. La sixiéme est
relativement stressante, et est rythmee par un ensemble de voix, ka fin du théme est ratirapée par un 5on Sous-jacent subli-
me... Bref, on s'en prend une fois de plus plein les oreilles | La septiéme est calme mais a 1a fois angaissante, elle semble
décrire [‘amrivée e quelnue chose détrange ou un personnage inconnu. Une huitiéme piste mélancolique proche de ce gue
fait Mizoguchi. La nesvieme piste rappelle vraiment fancien travail de Kawai. La dixiéme semble déorire une scéne d'action
DU une poursuite © elle simuks un suspense rien qu'a lecoute et dégage une smbiance incroyable, elle change en cours et
laisse paraitre ce méme son calme, reposant et tripant des preméres pistes. La piste suivante est 8ssez noire, mais pro-
vorue toujours une stmosphére particuliére qui sied parfaitement a lmagerie particuliére du film. Pour la douzigme, je suis
reste sur le cul. Jai rarement entendu un morceau aussi magnifique, aussi bien orchestré, aussi varié et qui dégage une
talle amiance | J'ai hallucing et pour tout vous dire, cette douneme plage est un véritable bonheur et ce, pendant plus de
10 minutes (sa duréal | La tremiéme est plus classique que be reste de |'albuny, mas reste dans-fe-méme-esprit, & savoir—
planant ! Enfin, |a derniére signe une fin qui doit &tre superbe, & limage de ce théme... splendide |

Bien, Avalon est le CO du mois... A acheter durgence, et maintenant que j'ai entendu cette OST d'excegtion, je n'al plus
quung enwie : mater le film gui doit probablement étre fun des meslleurs de l'année & venir !




Boutigue

Cowboy Bebop / Blue / No Disc

Editeur : Victor

Composition musicale : Yoko Kanno

Nombre de plages : 17 (cd 1) / 18 (No Disc) / 16 (Blue)
Nomhre de CD : 3

Disponible en version japonaise

Cowser Bevar fror

JS CEUX qui connaissent cette série exceptionnelle seront d'accord avec nous pour déclarer que sa bande son est franchement prodigieuse. Je ne trahirai pas les fans en disant que
& ne posséde pas tous les OST qui sont sortis & ce jour sur le sujet, mais je pense vous présenter ici les trois meilleurs qui sont Sortis  ce jour, [exclus les albums Efitigrement chan
=25 Bon, revenons & cette actualité - on dira merci quand méme au dossier qui est plus.pbu MoINS un prétexte pour vous parler du travail génial qu'a fourni mademaiselle Yoko Kanno
ui, une fois de plus, elle peut prétendre @tre le meilleur compositeur de ce siecle). On precisera quand méme que pour la premiére fois, la bande son realiséa pour un anime ne
mhble pas étre destinée & ce type. On a véritablement impression d'entendre de la musique de film ! Je ne déconne pas... je vous conseille d'écouter cette merveille, tant le talent
Yoko Kanno y explose. Pour les habitués de LA “maitre”, mefiez-vous, on n'est & des millions de kilometres de ce quelle fait dhabitude. Ici pas de titres épiques. pas denvolées sym-
onigues... non, elle montre une autre face de sa maitrise gréce & des rythmes plutdt centrés vers e jazz, le blues ou encore LOULES |es MUSIQUES qui ONE Bu une Certaine importan-
oild des années dans certains &tats en Amérique. Parmi les albums comme je vous disais ci-dessus, j'en ai donc sélectionng trois. Le premier s'appelle tout bétement Cowboy
hop. Dessus, on retrouve entre sutres le Main Theme, mais aussi des nouveaux morceaux tels que Space Lion [une vraie beauté qui vous donne fimpression d'étre dans un piang
r] mais aussi Rush, The egg and | ou encore 'excellent Cosmos. Noublions pas le trés calme Memary ou encore l'excellent morcesu & Marmonica (Digging my Potatol. Pour les
~ovices ou surtout pour ceux qui ne connaissent pas Cowboy, attendez-vous @ y Lrouver Lune musique qui en adeun chs ne fait penser & un animeé et pourtant. ..
J& est un album également indispensable. Commencons per BLUE justement, une petite mélodie vraiment sympa On continue avec une troisiéme pista un peu salsa et qui donne
ns la contrebasse, la_cinquieme piste est excellenta et rappellera de bons souvenirs aux fans de la seérie © Go Go Cactus Man (proche de ce qui est fait dans les westerns spaghet
mort de rire). Un morceau carrément experimental avec le miste 7 (The real Manl, fimite jungle. On continue avec une piste purement jazzy INY Rushl. Un joli theme bien-triste
piang avec Adieu. On note également un morceau sympa gque tout le monde connait, entonné par un soprana - Ave Maria. Road to \West, un theme reposant iHluming par un saxo-
iste doue, On termine par Farewell Blue. superbe
f, avec le premier album, ce Blue est totalement indispensable,
Disc commence avec un théme vraiment sympa qui rappelle un peu pour les scénes comigues dans les westerns (F'émission TV dans la seriel. Cats on Mars (totalement déjanté &
nage de Kannal, la septieme piste est la fameuse poursuite en bagnole avec le gars qui ressemble @ Shaft. La neuvieme rappellera des souvenirs également excellents et elle res
miblent quelque peu & des compositions vraiment classieuses, utilisées notamment pour des films d'espionnage dans les années 70. N'oublions pas Green Bird ou encore Elm, un
mptueux morceau qui rappelle quelque peu un vieux théme de Seal [pour Batman...]. Encore un morceau typique dans années Glenn Miller... la piste 15 The Singing Sea, Une piste
17 gui donne I'impression d'étre tirée dun road mowe. Enfin, la derniére plage - Power of Kung Food Remix, excellente également et trés jazzy, comme toujours. En bref, on peut dire
e Cowboy Bebop est une série vraiment particuliére qui tranche relativement dans ce qui se fait actusllement et gui sillustre par une bande son wraiment geniale et pourtant sor-
't relativerment de l'ordinaire. 5i vous aimez le jazz ou la grande musigue, alors n'hésitez pas une seconde et ruez-vous sur ces trois albums franchement excelients !

Blood : The last vampire

Editeur : Production 16

Composition musicale : Proudction 16
Nombre de plages : 17

Nombre de CD : 1

Disponible en version japonaise

i

- Fnal Fantasy X Piano Collections

 Editeur : Digicube

‘ Composition musicale : Nobuo Uematsu
Nombre de plages : 14

| Nombre de CD : 1
Disponible en version japonaise

e LA paMPapE

Je suis dégolte... non seulement je n'ai toujours
pas eu la chance de mater ce chef-d'ceuvre d'ani-
mation mais en plus, je mévertue depuis
quelgues mois & trouver ce bon sang de jeu qui
est sorti depuis un bout de temps mantenant
sur PlayStation 2. Et quest-ce que je trouve
récemment ? ['DST de ce méme soft... comme par hasard. Y & de quol avoir les glandes
non 7

Bon, je vais ma calmer... aprés tout, vous n'en avez ren & foutre de mes histoires et de
ma vie, alors venons en au fait, que vaut cet OST ? Eh bien, disons que e style m |
est assez particulier. A tel point que certains thémes sont presque engoissants tant st
mosphére gu'a vaulu rendre la Production IG est particuliere. Sinon d'un point de vue qua-
lité, c'est pas mal du tout. Me vous attendez pas & une équivalence avec Yoko Kanno ou
Kenji Kawai, mais ga s'écoute sans sourciller. Précisons que Mensemble des compositio
est assez bizarre mais suffisamment variée pour vous maintenir en evel. Sur 17 pist
vous pouvez guand meéme en compter une dizane vrasment réussies. Ce qui ress
Fensemble des thémes est similaire dans chagque morceau | une petite mélodie pl

nier album en date sur Final Fantasy IX. Pour
aus dire, vu la qualité des précédents Piano
ections et vu la qualité de cette bande sano-
on s'attendait & quelque chose de veritable-
't grandiose, et comme on avait raison ! Le
s dernier, | vous avals annonce une quel-
anque possibilité quant & le voir figurer dans notre rubrique Boutigue, Malheureusement,
ernier @ mis un peu de temMps a arriver, mais aujourdhul, cest bon, | peux vous en
gr avec tout mon amowr pour cet instrument, et surtout pour les compasitions magni-
“aues, e le rappelle une fois de plus de Uematsu, EL je pense que sur Ja qualite de ces
Collections, personne naura rien & redire. Eh bien, une fois de plus, il va falloir
tre la main au portefeuille, car le compositeur excelle et nous livre des versions tout
=551 puissantes, le cté classique en plus. Franchement, il n'y @ rien & jeter dans ce co
erbe. Seul petit regret. le théme de Kuja qui m'est s cher n'apparait pas
reusement, mon morceau prefére de ce neuvieme episode le theme du dernier boss,
=&ge tranquillement en avant-derniére piste.

Zlors dans l'ordre, que trouve-t-on exactement dans ce CD ? 14 pistes aussi bonnes les

5 que les autres. On commence avec le theme de Freyja, Alexandria, le main theme,
Jamo' alla flamenco - le thame de Beatrix, Daii, Ipsen, le théme de Jitan lorsou'll se trou-
.= dans le Pandemonium, le theme de Gamet, le theme de Steiner, Treno, un théme calme
=i intervient réguligrement dans 1 jeu, 1& fabuleux theme de Necron ! Et enfin, an tarmi
= avec le somptueux Melodies of Life. Un album que 'on peut comparer 8 du caviar !
gnifique de bout en bout... méme il mangque l'exceptionngl theme de Kuja |

moins rythmée en fonction des pistes, accompagnée d'une atmosphére sonore chargee
fond, & laguelle on ajoute pour certaines des voix en filigrane. Bref, un resultat con
cant mais déconcertant. On n'est pas wraiment habitue & ce genre de productions
au fur et @ mesure, on s'y fait. Pour tout vous dire, & part deux ou trois plages. je n
wraiment accroche @ la premigre écoute, mais |'ai remarqué quelgues themes vraiment
sympa par leur aspect flippant. Bref, une réussite. mais jaime pas



D oo |

Melodies of Legend

Chapter of Dream / Chapter of Love
B::T::;msn’::mumalu : divers artistes (Yasunori Mitsuda, Sakimoto
:.Iltl:l;;ll:re de plages : 10 (Dream) / 10 (Love)

Nombre de CD : 2

Disponible en version japonaise

Meiodies of Legend. Vioila un maois que je swis au courant de ['exs-
tence de ces deux CO qui sont en fait des versions de thémes trés
connus et réalisées par d'autres compositeurs. Ainsi, on retrouve
par exemple des compositions telles que Medodies of Life, Eyes on
Me, etc.., signdes par dautres compositeurs comme Yasunon
Mitsuda ou encore Hitoshi Sakimoto. Deux CO qu vous vous en dou-
tez en mettent plein les oreilles. 5i vous aimez le style caltique - a la
mode en ce moment dans les musigues de RPGs - alors nul doute
que wous appréciersz comme il se doit cette nouvelle coliection. I
faut savoir quelle est composeée de dew CD, eux-mémes réperto-
rigs par thématiques. Ainsi, le premier s'appelle fort @ propos
Oream, alors que le second emprunte e nom de Love. L'avantage de
cas deux galettes, outre donner du plaisic & nos sens auditifs, est
égalament de nous faire découvrir nos themes préférés sous un jour
différent. Je tiens particulierement & saluer les performances de
Mitsuda sur Melodies of Life - méconnaissable | Donc ne perdans
pas de Lemps et voyons un peu o8 que vous allez pouvoir retrouver

enire auires le fabuleux Termina Another [de Chrono Cross] sous
des ars nowveaux, Melodies of Life donc, dautres themes un peu
moins connu issus de Chrono Trigger ou Chrane Cross, méme un theme d'Akica | On peut égale-
ment remarquer la présence de fintro de Tengal Makyo Apocalypse ! Que du bon, donc, mais je
tiens & vous avertir gue cela ne plaira pas & tout le monde - faut aimer ke celtique, voire le new
=ge. Le chapter of love fait plus dans expénmental et on retrouve entre autres Hydrangea, une
piste 6 magrfigue et vrasment planante, une plage 7 vraiment sympa qui rappelle quelques airs
bretons, Eyes on Me version Sakimoto ! Le sublime Fadical Dreamers dans Chrono Cross ou
encore Kukury, . un theme tres sympa qui reppellera de bons sowvenirs a certans |

Onimusha - OST

Editeur : Capcom

Composition musicale : Mamoru Samuragoch
Nombre de plages : 42 (05T) / 4 [Symphonic Suite)
Nombre de €D : 2

Disponible en version japonaise

Pour une fois que Capcom fait les choses dans les régles de l'art
et parvient a nous pondre une bande-son d'enfer, on ne va certai-
nement pas sen priver.. Ommusha, a ce ttre. propose des
themes vraiment réussis, qui parviennent a parfaitement retrans-
crire atmosphére nippone. But recherche, [en conviens.
Précisons avant d'entamer la moindre critique que ce box (appelez ga comme vous vou-
lez) est signé Mamoru Samarugoch et qu'il contient deux CDs diamétralement opposés
En effet, le premier comprend toutes les pistes du jeu avec le son du jew. A savoir rien de
veritabilement exceptionnel, et plutét des musiques d'ambiance, si l'on excepte bien évi-
demment les quelques notes dinstruments bien particuliers et lncroyable théme de l'in-
tro. Pour une musique de 5-Horror, on peut dire que c'est vraiment sympa et que fon
retrouve un style proche de celui de Tenchu, méme si je regrette que le compositeur se
sait, lu-méme compris en pondant des thémes un peu trop kitsch pour étre pris au
serigux. L'orchestratign n'est pas vraiment terrible, mais il y 8 de dée. De plus, on sent
Ie synthe & trais mille a la ronde, alors que le style provogue nécessairement une envie de
meilleure gualité, Mais ne crachons pas trop sur ce CO, qui reste honnéte et qui vous per-
met de décoller de votre siege espace dune petite heure, histoire de vous croire dans un
Japon mediéval od les ninjas guettent derriére un mur et ol les shoguns faisaient la loi,
Nésnmoms, on remargue la présence de deux intrus : les premiére et quarante-deuxigme
pistes... elles, véritablement magnifiques !

Derriere un premier CO assez mitigé, un second gqui lui ne comprend qu'une qualité phil-
harmenigue et des themes vraiment sublimes. En bref, si vous avez les moyens de ne vous
procurer que la second [vous le r 2 & la poct - On voit Sam ke sur un
chevall, ne prenez gue celul-l&, L'autre ne valant pas vraiment le coup, @ mon humble avis
bien Evidemment.

Sakura \Wars OST

Fosrgrs ks

Editeur : GM

Composition musicale :
Nombre de plages : 24 (cd 1)/
Nombre de CD : 2

Disponible en version japonaise

A lnstar de mpeccable bande sonore du num-
ber trois que cet enfairé de Ben aura eu la pri-
meur de tester, I0ST du premier épisode est
tablement génial. En effet, si vous adorez la

e musique et que les themes proches de ca
5@ fait da migux en japanimation vous intéres-

slors je ne saurais que trop vous conselller de vous procurer ce premier OST de
ra Wars. Jai conscience que bien d'autres albums, notamment chantés, sont sortis,
5 |e préfére vous indiquer la présence de ce CD terrible qui permettra da régaler vos
auditifs. Outre les cing ou six versions du main theme, on retrouve au total une ving-
de compositions toutes aussi réussies les unes que les autres. Si vous n'avez jamais
E chance de jouer & cet exceptionnel T-APG et que donc, vous en avez loupé |a bande-
=27, pas de probléme, il vous suffit alors d'acheter cet album. Suvez mon conseil, vous ne
grerterez pas. On peut en plus parier d'un ensemble vraiment harmonieus, assez varig
ujours dans un esprit qui pourra vous ravir. Le 1er CD n'est pas trés long, et la majo-
nemes dure environ 20 secondes, mais quest-ce gue c'est bon - c'est surtout
ral de bout en bout. Les musiques sont telles qu'elles apparaissent dans le jeu, mais
us, si elles ont pris un peu d'ége, dans leur composition, elles restent toujours
nes et on se regale tout autant gu'avec une qualité actuelle. Rendons donc un
ge particulier & cet OST, qui mérite une place dans votre collection

Sakura Wars 2 - OST

Editeur : GM

Composition musicale :

Nombre de plages : 32 (cd 1) / 28 (cd 2)
Nombre de CD : 2

Disponible en version japonaise #

Décidément, [adore Sakura Wars. Jinsiste sur ce fait
car, inutile de vous le rappeler, a cause d'un impartant 4
travail, j& n'ai pas pu honorer la sacro-sainte arrivée . ~ e
de ce troisieme épisode comme il se devait. Mais
remarguez, je me rattraperal dés la semaing prochai- B 5
ne, puisque je vais me procurer cette merveille !
Bon, revenans-en & I'0ST de ce second épisode (qui
etait d'ailles vraiment bonl. On y décowre le main
theme de la serie legérement ameélioré, et qui a
dallleurs eté conservé paur le troisieme opus. On commencera par le premier CO de ce
double album, Ca démarre en beauté avec le main theme chanté, puis on suit avec tou-
jours le main theme, mais en orchestral, On continue avec des themes trés variés et qui
proposent tantot du prodigieu et trés glaugque, ou du pop typique jap sympa & ['écoute,
mais qui porte plus & sourire qu'autre chose, Rendons un hommage particulier & 1a piste
32, waiment excellente. Pour vous situer I'esprit et la qualité, pensez que plusieurs
thémes ressemblent & s'y méprendre & ceux de Soul Edge ou de SoulCalibur... bref ga le
fait.

Le deuxierne CD est dans le méme esprit - le caté symphonique en moins. Certes, la qua-
lité baisse mais comme pour le premier DST, les thémes restent franchement excellents,
et procurent pour la plupart un plaisir important & nos sens auditifs. Méme s'il faut recon-
naitre que sorties de leur contexte, les compositions s'ecoutent difficilement, on peut
reconnaitre neanmains un effort au niveau de lnventivité. Bref, c'est du tout bon et je vous
conseille d'acheter. Vivement que je mette la main sur FOST du troisiéme opus - qui lui
BUSSI §'annonce comme vraiment indispensable.
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U'n courrier-explosil comme & "habitu-
de de Gameplay. Encore ¢e mois-ci,
vous avez ¢é trés brillants et m'avez
lineralement inondé de courrier, de
mails ef de dessins en tout genre, Une
fois de plus, mille merci !

Bon, pour en revenir au courrier de ce
mois-ci, vous retrouverez les éle-
ments habituels qui font en sorte que
le magazine vous plait et qui surtout
rend cefte rubrique ue - tout du
moins en Comparaison aux autres
magazines. Que tous les lecteurs qui
me traitent de lache sans prononcer le
mot se ravisent, car la tache pour
accomplir cete rubrigue est assez
enorme, Pour que vous compreniez
bien en quoi cela consiste, je vais
vous raconter la fameuse journée on
je me tape la lecture, I'éeriture et le
choix. Donc, {'arrive le matin de bonne
heure (il Yaut ce qu'il faut), je regarde
mon mail saturé (comme d'hab) et je
commence a enireprendre la lecture
de out ce que vous m'aver envoye
pendant le mois oy les deux derniéres
semaines. Puis, je regarde d'un wil
plutht triste 'espece d'amas de lettres
sur mon coté gauche, qui sicge sage-
ment & ¢oié de mon bordel habituel.
Inutile de chercher un bureau plus mal
range que le mien, vous ne (rouverez
jamais. Done, je prends lettre aprés
fettre et commence a lire (outl ce que
vous avez envie de dire, M fur et &
mesure de ma lectire, je fais denx tas
de missives : 'un qui me parait bon a
figurer dans le mag, et I'autre dans
lequel il n'y a que conneries et ou les
reflexions sont trop longues et rébar-
batives pour espérer étre publides.

tear de la correctrice. Une fois ache-
vé, je vais la voir et la préviens que je
lui ai envoye le Coin des lecteurs. Elle
me regarde d'un oeil inguiet et me
répond un ok douloureux qui semble
érre I'explication d'un Tutur boulot
ignoble, long et chiant. Car si je me
défends en orthographe et en francais
tout court, je ne suis pas une lumiére,
et si je corrige environ soixante-dix
fautes & vos missives, ils en restent
LOEjOUrS UN SACré paquet.

Voila, vous venez de découvrir la face
cachée de cette rubrique que vous
appréciez tant. Alors par pitié, ne me
dites plus jamais : ouais, t lis pas nos
lettres... tu t'en fous de nos gueunles et
€0... parce que ce n'est pas la vérite.
Sur ce, je vous sovhaite une excellen-
te lecture, en espérant que ce nouveau
numéro de Gameplay RPG vous a,
une fois de plus, convaincus que ce
domaine est le meilleur qui existe et
que nous Terons toujours notre pos-
sible pour donner nos ripes pour
vous rendre heureux.

Jay

PS : pour m'écrire, rien de plus
simple, envoyez vos leitres a

Jay-rpg mag

3 ter rue d'arsonval

75015 Paris

©u sur mail a Jay@journalist.com ou
encore Lestai@journalist.com

Si vous étes professionnels et que
voire demande concerne des objectifs
commerciaux, alors s'il vous plait,
faites-moi parvenir ca sur

Une fois les letres lues, je m'i
se aux dessins - avec lesquels je fals
un saeré tas et que je file a Will (notre
artworkman) qui me scanne tout ¢a.
Pendant ce temps, je commence a
Taire le tri parmi les cent ou deux
cents lettres qui ont Survécu an juge-
ment - {'en garde une trenfaine & la fin.
Je commence & écrire er a répondre
comme ¢a me vient. Une fois ee boulot
achevé (huit ou neul hewres plus
tard en général), je finis par
corriger ma prose et mon
orthographe pour tout
halancer sur le
serveur - ordina-

Jay pa@hotmail.com.

Voila, en vous remerciant de tout
eoeur, @ +

April

Fan da APG et de Manga depuis assez longtemps,
j2¢ et2 trés heureuse de décowwnr votre mag
Etant de la “génération Albater” (fai 25 ens ), j¢
Suis attachée sutant & mes vieux DA gusux nou-
veaux, Les films tels gue Ghost in the shell, Prin-
cesse Mononoke, Totoro et Perfect bive sont vrai-
ment magnifigues, |e vous conssille par ailleurs
Vénus War (un musz 11, Guant aux DAV (Original
Animation Videal, ['at adore:Esclaliowne (surtout
I'animation des guymelefs), Kenshin et Lodoss
Bienvenue au club des fans d'animation de GP...

En ce qui concerne les RPGs, fai commence sue i
Super NES, Le AIPG gui'm'a ke plus maroguse, c'est
sans stcun doute Secret of Manz. Ce APG m'a te-
nue en haleina pandant de nombreuses heures, et
depuis ['en a8 un souvenic ému, LE systéme per-
MELLant og jrer @ plirsseurs ekait vwaiment genial.
Auec ma sy, nous choisissions chacune un per-
SONNAgE, et AiNsi NDUS pouvions combELEe: en-
semble les boss. C'atait péant |

C'est vrai que Seiken Densetsu Il était puissant,
méme si c'est un Action-APG. Lla possibilité de
jouer & plusieurs etait géniale, c'est vrai.
Dfailleurs c'est vraiment dommage car @ n's pas
retrouve de jeu utdisant le méme systéme, De-
puis, il y & eu de nombrews sulres jeux mais surla
PSX ; FFVIL, FRVIIL Wild arms, Grandia, Legand of
Legaia._. Les deux ponts qui retiennent le plus
mon - attantion dans un APG sont le scénario [je
déteste quand i fin ext backés 1 ot sa jouabilits
[very big important!]. Mon préféré reste FRVII,
méme si FFVIIl est trés ben également. Concer-
nant FFYI, beaucoup de copams ont #18 revoitas
per s mort de Aerith, et se sont arrachés les che-
Ve durant fe generique de fin, pour savoir si oul
ou non elle rassuscitait. Cest pourquoi je suis sur-
prise des réactions sur histoire dsmour dans
FRVIIL. A mon avig, cest de 1o mauvaise foi. Ac-
tugliament, je joue sur Legend of dragoon. |l est
SympeE e @ passe de bons moments. Méme si
parfois ('l plus limpression de suivra una fléche
bleve sur |'écron guun personnage, e que je
trouve les cinematiques avee en fond décran des
parcheming ou autres vieus hwes waiment las-
santes. Détentrice d'une P52, e suis assez dégue
pour linstant des jeun qui sortent. Le jour de la
sortie de fa F52, (& hesité @ acheter Orphen...
Mais. un ami me fa fortement déconcedlld (393
frs tout de méme 0. Au final, j@ panse guefiect-
vement il y aveit de medleurs investssements &
faire. Enfin, résultat pour Minstant, je me contante
de meg jeux PSX,

Tu as raison, méme si la cavalerie commence i dé-

Iarquer sur la petite boite noire de Sany !

Je terminerai su quelgue chose gqui me tient &
cEur Je constate avec heaucoup damertume qus
cas univers, jat vidéo et RPES, sont souvent ca-
talogués  pomme éLant réserves aux - mecs U
Quand |e suis aliée réserver ma PS2, le vendewr
m'a demandé aVec un SOUFYE B coin, Si C'@tair
pour ‘mon- fils 9 Vraimenr, clest ‘agagant. De
méme, dang les rayons mangss et dans ks ms
gasing - spécialises. en jeux vidéo, je rencontre
cette stbtude plus ou moins meprisante (pas tou-
pours tout de méme, et heureusement 1. 1|y a bou-
JOUr'S UNE pEtite apprehension quand |'y rentre, car
|8 BaiE pertinemment que jo vais essuyer des ré-
flexions. Alors 5 vous piait, laissez vos préjugés
de pdts, moi je demande Sevlement & pouvoir par-
LBgEr MES PASSKNS.

BRAUD... BIEN DIT... Les femmes aussi ont le droit
de jouer aux APGs et de connaitre des trucs gé-
niaux comme les mangas !

Je vous remercie pour le super dossier Final Fan-
tasy [cela faisalt un moment que je F'attendais ce-
-1

@+ APRIL

PS : Si quelquun pouvait me passer la solution
pour le code du coffre dans |e bateau fantéme du
|eu Legend of dragoon, ce serait vraiment sympa.
Je vous leisse mon mad - apnl_iglan@yahoo fr




Aya Brea

Salut Jay et & toute ['eguipe de Gameplay 1

Bon, d'abord, j& veux vous dire que vous faites un
boulot Super pour e mag, au niveau contenu et
présentation (cest ke seul mag avec CNews
avnir une page de cowerture digne de ce nom, &
mon avis 1. Je tenais aussi @ te féliciter pour le
dossier sur Final Fantasy ; il m'a permis de savoir
tout ce quil fallait sur ma série preférée. Bon,
c'est vral, jo suis une debutante dans les APGS
[fal commenceé avec FF7, comme beaucoup de
genel, mais grace & ton dassier, [en SME U peu
plus sur ces bombes |

C'était le but...

Passons aux guestions

- Est-ce Quon @ ne. Serail-Ce quun espoir de voir
srriver des jeux tels que Chrono Cross, Xeno-
gears, FF anthology en version frangaises ?

Nan aucun...

- ¥ a-t<il encore des RPGs prévus pour catle an-
b 2

Oui, bien entendu... on en parle dans toss les nu-
méros de Bameplay !

- Sinon, est-ce QUE tu aurais quelques bons jeux &
me conseilier (en version frangaise) 7

Final Fantasy IX et Star Wars : Starfighter sur
Ps2... une wraie teerie, mais aussi Shadow of Me-
mories et Z0E...

- Comment, fait-0n pour joUEr BVEC Bes jeLix en ver-
sion us quand on a ung play version pal [cest peut-
#tr con comme question, mas |& debute. 1 2
Tu vas dans un magasin et lu demandes une puce
pour faire passer le NTSC (mais je doute quil e
reste heaucoup a faire ce genre de poses). Sinon,
tu acnétes un Action Replay.

- Clest quon Imiulation ?

Lis e dernier Gameplay... On répond & cette gues-
- tion,

Bon, je crois que fe vass arréter b avec les ques-
tions. Je voulais juste encore te demBander ton ads
sur Parasite Eve 2 ot FFS (pour moi, c2 stat.des
super mégd giga bombes... grave ke délirel.

C'est clair. Parasite Eve 2 est un bon jey, mais 'ai
nettement une préférence pour le premier épi-
sode... jamais sorti en France ! En ce qui concerne
FFIN, Ia note de 100 % dewrait te suffire !
Jespére que c'était pas trap Jong & lire. Ce serat.
yraiment cool de me publier {5, tant pis], mais
S LU 'y BITWES pas, ssmquemmmsmm
VOYET ung répanse [Adresse
sanrawoelfe@@hatmal.comi?

A i3 prochaine et longue vie & Gameplay 1

Bye!
Aya Brea

PS. oups, ;aunubhememnn y aura-t-il un
dosgier sur Saint Sejya? (Promis. cette fois, je
miarméte. ]

En principe, dans le prochain numére.

2 Azel
Salut Jay !

Alg, tu ten prends plein les dents des fois. Avant
daller plus'join, ddsolé pour les fautes dortho-
graphe que tu pouras trouver dans la sute. Ja
troes quils mauraient pas voulu de moi dans une
#cole de journalistes meme si je les payais (ndday
- o'est clair..). Alors voila, j8 Uexpose mon Cas.
. Premigre grosse faute © @ n'a pas eu de Super
Nintendo, Deuxéme grosse faute @ j n'ai pas U
de PlayStation, Mais pour ma défense, j& me sUiS
procurd une PS2. Oui, daccord, v les jeux Bctuels
(gt je parle bien des actuels et non imports o
proches), c'est pas vraiment un bon racirapage.
Jai fini RAS (pas mal mais un peu facile], Kessen
Inasannummmsmmumﬂy.ssxm
{8 pas du tout accroché au stylel. Tout g8, tu ten
folis. Bt moi aussi, o8- qué [8ime depuis. ces an-
nées, ce cont les APGs 'Oungeon Master © snifi.

mon premier jeu de mhie comme on 185 appelait 3
I'&poquel. Alars: effectivemnent, pour fe moment,
sur PS2, c'est pas le top. Du caup, fe me fais tous
elx gue {ai ratés sur i PS1. Et voici ma pre-
fiére guestion pour 10 - spécidliste o ARG La
tu trouves ma fiste de gux sur P51 [ceile sur DT,
ellg 85t un peu courte)

- Breath of fire 3

-FF71819

+ Azure dreams

- Vagrant story

- Sugkoden 2

- Vandal heart 2

- Front mission 3

- Star pcean ; The second stary

- Legend of dragoon

- Saga frontier 2

- Koudelka

- Alundra

Jaimerais donc que tu me dises ceus gl faut e
jouter ‘& cette: liste pour avoir fait tous les
meilleurs APGs snstant sur catte maching
Pifiou... ben Final Fantasy Tactics, Thousand Arms,
luw.mdhﬂ.ﬂMthulﬂ
Heart premier du nom, Legend of Mana, Eithéa
{maintenant), les trois Arc The Lad (bien que le
deax soit le meillesr & mon goit), Lunar 1 et 2, Pa-
rasite Eve, Tales of Phantasia, Dragon Ouest VI
121, Valkyrie Profile et éventuellement Grandia,
Wild Arms et Shadow Madness (ca dépend des
goiits...}.

Diailleurs.  {sccépte Bgalement | Les rEmaErques
déeohligeantes sur cos jBux, du 'style "cais 3 ne [
fait pas; va vite le-revendre”. Car been duidem-
meft, je'suis i de toue l8s s finis

BN, alors vire vite fait Azure Dreams, Breath of Fire

Le coin des lecteurs

Il m'a grave saoulé, Lgend of Dragoon (sympa sans
plus), Rlundra [marrant sans plus aussi). Enfin,
Koudelka, beaucoup trop court et chiant.

En fait, ai juste-fini FF7 et guasment je B. Ce qui
amene ma delxieme gquestion Frenichement. toi,
BN LEnt que pusur © guest-ce gue tu penses de
FFB 7 Jadore e 7 (ja Tai faic 2 fois de suitel, Jido-

itre |e 9 imdme si je |'al pas encare fini : CO1,
mias b B, [scoroche pas. Systéme de magie mau-
waig len tout cas {ame pas). A partir de ia fin oy
3eme €0, on peut pas avancer & pled de Imm
sans 56 taper 12 combats. Méme en les fuyant
perce qu'su-bout dun moment: cest lourd, fen ai
marre. Jgime bien les combats (oS, il y en & pas
mal dans les APGs} mais tout de méme. O Sont
passés tous Ies. mini-jeux. comme dans‘le 7°7
Pampa genlor est fimite chisnt & se barrer 4
chague fois quil ne lur reste que 2 ou 3 points de
vie:[ok, ga-clest un détail; L= jeu de’ carte est
sympa, & me demande méme sij iy 2l pas plus
joue gusu jeu lei-mame, En fait, il ne me faic pas
réver Jai pas envie e connsitre 18 fin (e vais tout.
e méme me forcer un pew). Alors, histoire de
Qo ot aves genéral 7

Histoire de goiit car FF I est une amorce diffé-
rente sur la série et je e trouve trés bon, méme si
hpﬂa!l!llﬁlclllmnkpiﬂﬂnlb
Wl et le IV sont yraiment géniaux,

Voilg, [affectonne tout particuliéremant Star
Ocean slors faurel bien mme egalement ton avs
SUT C8 [BU.

Superhe, des musiques grandioses [c'est du Saku-
raha), mais beaucoup trop chiant. Il reste quand
méme indispensable.

Autre chose !t penses quck de Sega 7 Person-
neflement (3 tl 85 Dien-sumvil, i donc une OC. Ja

-

me sent honteusement trahi et @ ne
pres de pardonner & Sega. Cels dit, j&
le choix avec Shenmiue 2 ou dautres titr
reks-la

Ben, Sega, c'est une longue histoire d'amour, Per-
sonngllement, je suis resté blogué sur la Saturn et
j'ai aderé la Megadrive pour un lot de jeux wrai-
ment excellents (qui a dit Bare Knuckles 2 777). La
DOC quant & elle m'a décu, méme si ¢a reste une ma-
chine excellente et que j'attends avec impatience
Sakura Wars 3.

Bien entendu, 5 [U troUves Oue tOUt C& gue &
©'est un peu con, dis-le moi {j@ swis pas bie
que tu vas te géner de toute fagonl.

Tu as raison, je ne me serais pas géne...
Enfin, tu a5 rason ;|8 X-box,on I,
sure) Oui, on I'emmerde toot 3 fait...
Envoyer une machine typique PC sur e me
|la consale £t employer une technigue “d
tion® des meilleures boites pour avoir l'excl
des maillewrs titres, ga me fout fs gerbe !
Contre, |8 sUis mpatant oe tester ies 2 nouvelles
machines de Nintendo

Mui awssi, si tu veun tout saveir, surtout la Elme
Boy Adwance ; ga nous permettra de nous éclat
nosueau sur des RPGs et des jeux de plateaux
dignes de la Super NES !

Pour finic j8 ne peux pas mempécher de féi
toute Téquipe pour vore travail, et e te s
bien humblement : réponds-moi ou pubiie-mor
jamais €te-publie M1, 5i t ng me réponds
Ben =i; | continueral dacheter votre mag
C'est gentil ga... mais 'ai bien aimé ta lettre, donc
t'es publie |

Allez, salut

DarkSmile

COUCOU Bedrges
Il n'y & pas; 1h. je viens de mater, ou que dis-e, d&
contempler, le-chef-d'mivre de Miyazak pou
quatreme fos et comme tu ten doutes, je
dans un autre monde én ce moment - nettem:
meilleur que |e ndte, Cet anime est fe o
dteinTe inconteste de toute (histore du cinema
et-5i Final The movie est dune gualité sembiatie
faurais rembourse 40X man escapate aux States
cet &te, Jai pleit ée choses @ te dire - comme
dhaby - et |'sl cholsi ce soir de te parier de ce gue
j& pENsE CONCErnant de gros chanpements su su
jet Tt - paLNMES Car Certaing ny peUvent rien
ignorants: qui peuplent ce monde. Dans les 2 oo
chaines années, I'evances, technologique en m
tiere de synthése et de gualité graphique
Leindre une plus grande partie de la popula
ingi montrer que e iU wieo n'Bst ucunem)
concentra de violence et dimbéciite. Le poi
dun ARG est slirement ks sentiments oui
échappent - le meiliaur exemple semble & mon av
&tre FFT, qus & travers Delita en partcuber z
& faire toumer fa tBte de nimporte oui, Alns:,
&N ravenic & mon idée premiere, larrvée de
films qur sermbient halicinants [Final et yvalon
montrer & tous ces codlions quil 'y & pas
Britney et American Pie dans i vie, Bt j@ prece
ban ‘pas gue” oar jé respecte 1a jeune chantei
de pop sutant que ses fans, et je regarde o
fikms debiles comme tout la-monge - s Loos
Hikms: &taient comme Mononoke, | & longtar
{ue |& me serais-tranché i gorge car je
drais fou.

Certes...

Donc, je pense &L {espére qua les gens qui
entorant yont le- message
peEnse oue c'Bst pour cetta rason qus ks meil
baite du monde {suve par: Pl Publica
Shuurp 1) tente uné meursion daris 2 mond
o, Lorsgue. jentends ou lis des petits mo
sujet du futur film du' skcie. e vois vraim
CEFLAINES PErsOnnes, Ous ¥ connassent o
vehicUlent 'des idées erronées en. compara




B3 L s s |

“Im de FF & celui da__. Street fighter; tu vois le de-
i

Oui, ga me révolte aussi, mais {'espére simplement
gque Snuare ne w3 pas nous pondre un film qui en
fout plein la vue et purement commercial, Méme les
George Lucas), aussi géniaux soient-ils,
ont fini par céder leur créativité au profit de mon-

pense quil My.a aucun commentane & apporter &
cette snecdote pius que frustrante.

La, c'est clair qu'il faudrait tenir un dibat i la tité
et pulvériser ces idées regues sur le manga et ten-
ter de changer le cours des choses... Ca, ca reste
pﬂk-huﬂnwﬁmmhimmw-

sieur dallars. Espérans que Square fasse son film w

msluimmrlmmim

-newmwiﬁ'mﬁarmsprm L tout
*outim Oui pléit @ s masse, prenne place dans:
Ltres magazies fie tratant pas de JV, se pré-
a3 TV et escaie de tenic en &chec toules
idBes PECUAS en) Ce QUi CONcenne notre pasEIon
TIL0E,
llml'lsamiiuli,nﬂpﬂﬂtq
défend, mais je ne vois pas comment moi, pi
rédacteur en chef d'un magazine centré sur les |

vidio, jo pourrais réussir  faire bouger les chases
dans le "grand monde”. Remarque, qui ne tente rien.

n'a rien... Faudrait essayer.

E uremnsnledeﬁﬂh.n.amﬁmm ﬁﬂt

I2 jeu s'est extrémement démocratisé
|n!lqm annges,

% G pour - démontrer quil faudralt muure per

I!ltﬂtkmmhﬁﬂ.idawlllu

 heures .

Vs ¢a fait 2 hewres et demie que je técris, et j&
N pas encore comige les fautes. Si ma lettre
- pEUt paraitre confuse, B mEN excuse (ga rime),
- mals en sus tout da méme asser fien, et de plus,
[&oute que 8 préte teuds ma confiance & Squars
i mwmlewhmqmn’ammﬂa

up o gueue prendraicune tout

| respect de robre passion, engendrant
respect de notre propre personne dont
58 voit soullée & tort par des gens ignonant
i domaine quills ne connaissent qua par

TEUrS
Duais, aux armes citoyens 11}

- P52 Mes pensées sont 5aines, MEMe S j& ni puis

pont exprimer le fond de mes pensges avec tout
‘mon cEw, donc ; Mon messags merite d'dtre
transmis & |a communauté dgont e fais partie de-
puis ma plus tendre enfance et 4 laquelle j seral
touiours; fier dadheren, tant que mes doigts man-
treront des signes de we. Sniff.,

LOL 1 Ewh... sniff pardon 11!

Florian

Salut Jay

Bon, eh bien voila, fe ma suis enfin decidé, apres
d'Butres messages qui se sont echoues sur le re:
SEBU. & 8 reechte. Je tenais, méme 5 pour fa
plupart cela s'appelle de Is keche, & te féliciter et
B 12 remercier d'avoir creé (sves tes acolytes], un
aussi heau magazine qui me redonng @ chague no-
mero I'ervie de jouer et de connaftre d'autres uni-
vers. Et puis; aver I présence des rubriques My-
thologie, ' Animation et maintenant kB rubrique
Rétro, je ne peux &tre que plus enthousiasme,
etant donne que fadore les mangas, fanimation,
Dbien sir les APG, et oue j& dessing depuis un pe-
tit morment. Apres svoir acheté le demier Game-
play RPG (le numérn 7). je me sies jeté sur e con
s lecteurs, et 18, surprise, jgme trouve face 3
Ia lettre de Gilles, qui ma surpris, tent & sa fon-
GuEUr Qu'd 50 5ENs. Vraement | tapplaudis haut
&t fort, Giles. Et faimersls wraiment connaitre
QUElQUUN o & autant despric et de connais-

SArces;

Sinon, dés la soctie de S eq vf. nous rous

sommeas acharnés imaon meflleur ami &t moil sur-

CE 2y qui est des plus magnifiques. Je pensals
au'il &t bien, mais des e début du jeu, i bien
COMpris que [Btes au-dels de mes eSpérances
Ihistaire est sublime et e nombre de mini-quétes
est hallucinant 1 Quant & Is partie des chocobos,
Squere nous & pondu quelgie chose de superbe.
Bon, je passe & f'amulation : aprés avoir joué & de
superbes jeur tels que Chrono Trgger, fiS et & ou
les Seikens, 8 persais tout comme dautres lec-
teurs gus |e dossier émulation aurait été le bien-
venu, eh bien Neme nous Ta fait. Et 1, j& remer-
cie encore toute éouipe, Vo, je voulais te

temander si les anciens numerds seront dispo-

n%amrm«wguummmimﬂm
menque caks de décembre. i i
trop nul 11, Ensuite, {aurgis
Iesnmoslnsmmanmmsdmlahm
nement ? Et poun finir, |emﬂaswa|mm-
brique sur e dessin (plus spenisfement ia manga!
pouvait étre sjnutés dans ce mag:
Jamerais parler des APGs ;& mon avis, (IS sers
vent 8 definic 13 ve de tous les jours de par le
monde ; delavmnamasmsgeslmdémw:s

guerres pour a survie, I haine, |a pedr, |'smitis,
et bien sir amour Nous connaissons Lous ces'

SENLMENts, et notre style de pux préféres nous
202 & en prendre consCience implicikement ol ex-

plicitement. Cest pour cels, fe pense. gue des

et 50Nt moins bang que d sutres, car s ne font
pas ou peu reférence 5 ceste logigue. J'aimerais
connaire ton #vis, et méme [avis dButres ec-
teurs sur ce sues. Ex voila, [ enfin fini o2 mall
Isans doute bourre de fsutes darthographe at
dexpression], Jespere seulement que tu vas me
répondre

Florian {pseudo ; firebiade)

Bon alors tout d'abord, merci pour tes encourage-
ments et tes nombresses remarques. Ensuile, pour
répondre & tes questions : non, les hors-série ne
sont pas prévus dans les abonnements, parce qu'on
ne peut pas prévoir la parution des dits HS. Une ru-
brigue sur le dessin ? Mouais... mais an parle déja
danimatien et parfois de BU... que veux-tu de plus
? Ta riflexion sur le RPG est bonne, mais n'y voyez
quand méme pas une lecon de vie. Certes, les sci-
narii attirent notre attention sur des sujets graves
et tentent de nous expliquer des théories en toile
de fond... mais ca reste du jeux vidéa...

PS.1: Pour mon dessin, nhéste surtout pas &
COUpEr MOM Nom. puEgue tU ne dagnes pas les
MELre SUr nos productions tant guon ne chan-
gera pas despeit [el tu me publes bien evidem-
ment 11,

PS.2 : mon emall ; Flo Braud@wanadeo fr

_émrwpmsanmmm Maon choix devrait

Salut Jay !

C'est en lisant GP RPG, et plus particuliérament Iz
rubrigue genile et tres travaillée sur Ja série F-
nal Fantasy que [ai eu ldée de técrire. Il est vra
gue cette sene mcontournable de Tuners wdéo-
ludioue g5t & mes yeux [comme alx tiens {8 crojs!
un mythe. Je pense que peu me contrediront, gt
les Iongues hetres nocturnes passeées & réver de-
vant les scénarios hallecinents des Final Fantasy
apporteront k2 preuve quun jeu vidéo peut, tout
comme wn livre gu bign un film, -8tre précursesr
démations uniguees. Je tire encore Une Tols’ mon
chapeau au deeur de: Squaresaft pour leur traval
monstrueug. En alfet, @ crois que tout e mands
se demande comment # st pbssible de pondre un
“volet. supplémentaire de la série en [espace dun
an e¢ demi. Faudre quion rexplique 8 guo i
toument, les Japs (d'silleurs, 5 ves au courant dy -
vrut, Jay, file la recette su lBcteuss, ga midersit

a remonter ma moyenne de. Maths) Plus séria-
sement; hormis fa qualite inégalee des cinéma-
tiques Icelles: da FFB comme. FFOI, [o- tenais &
faire part de mon avis sur les musigues de la sé-
rie. Les queloues pages du magazine sur les OST.
CESt Une idée geniale Br javoue gue |8 reste en
emol devant les masn themes sublimes. Jal sur
V08 conseils et jg me suis mis.a témrgerlas al-
bums, Plus géngralement axe  sur |2 muisique

s que
mmmamumma%mm 3

alone” de FF9 Que. ure. Ies ok e mapcuent.
; be

plmu'qunstF?rémemﬂ




Pandant que fy pense, 51 que FFX devrait com-
porter des. dislogues parles. Si besucolp consi:
. dirent que Cette nouvesulE appanue grace. au

support DVD va combler un soi-disant point faible

des Final Fantasy, [ose minsurger. En affet, déja
. dune, les dislogues seront paries en Anglais,
' donc si pour certains tradure & partir de |'écrit
' mest pas un handicap majeur, tradure & perur de
I'oral releve dune compétence linguistique canfir-
. méa Jespere que Je jeu prevort une fonction “voix
' off”. Deuriémement, les thémes musicads per-
mektent fe retranscrire [ambidnce lors des mo-
ments forts. I suffit de fermer les yeu et d'écou-
| ter pour comprendre quon est dans un tounsnt
gy jeu, et [ai peur que les voix atténuent les emo-
E tions dU joueur Levenir nous: dira, mais |2 vois
: dici fes critiques de certains magazines © Dia-
. logues trop nomibreus. et saoulants”, faudrait sa-
E \oir Cé quion veut, Le mieux serad gue lespace
:

requis sur les DVO pour 85 voix digitales soit re-
servé pour prograrmimer un énorme "Gold Saucer”
o ['on pourrsit trouver une anbne dans laguelle on
pourrait afironter une éguipe adverse (chargee
- gur la Memary Card d'un aril. Ga, ¢a seraic coal
&t jnnovant, bien que ia perspective dun FFXI en
résesl laisse présager cette éventualite. Bred,
touk Gb pour dine que je na Suis Pas CoMVEINCU par
Tarrivée des voix digiales, mais jg ne demende
o8 voir. Pas de mon avs Jay ?
Moi je suis comvaincu que ¢a apportera un plus 3

la série, qui déja ne manquait de rien. Mais je ne:

pense pas que ces voix atténuent le plaisir...

Je voulais aUssi pOUSSEr U PEUL coup de gueule
Contre CRUX Qui S8 permettent de-descendre en
fieche FFB. Je mai pas joué & tous les Bnisodes et
& Mestime pas awoir ks competences néces
saires pour les comparer & juste titre, Le B m's
£normément plu Bt propose un‘scenarin demen.
tiel par ses rebondissements, Je 7 sura mergué
¢ MEMBIre @ jAMas par £a Arouesee techiiqus
2t 120h de pur borheur
 pas terminé b0 mnsoehn-mmpasstwmnc

sm;qmu&l‘emdah

nwlmwmmdummmn

‘arand public des consoles qui sont de véritables
monstres, Je Suis & Peu prés certain que méme
dans deusx ans, sucun jeu Maura atteint 70 % des.
capatités de mimporte laguelle de ces consoles..
m-m:mmbmhwmmmm- .

b i & (gure Bctueie

editeurs, tout comme la GameCube, Jespére que
YoUS BUFBZ COMPRS gul ne sert & rien non plus de
comparer es puissances de ces consoles, Avec
chacune dentre elles, on en & bien Bu Monsg pour
Sans avant de les voir s'essouifler. Chague plate-
forme & de quoi satsfaire son acquereur et Cest
le plus important
Je suis d'accord... Mais on s'en fout de la N-Box !
Voila pour ces quelgues mots. Jespare que |3
pas été trop saoulant, mals 5 je Suis publie, cest
sirement gue fon. Je vous lasse et e remercie
encors ['équipe de GF APG pour ce superbe ma-
gazing, surtout Jay fga, c'est wn mecl (ndday
voyons, voyons...), Bt bien S0r 2ussi Squaresoft
pour Ies jnies guils nouS procurent avec leurs
jeus. Longue wie su magazine et aux APG

Cizo
Hye et merci de ton message

Hervé

Pas mal de lecteurs te reciament 0BS COBS pour
d'anciens |eux assez difficiles & trower. . Jai (im-
pression {peut-4Cne me trompe-jel gus tu y es as-
saz... reticent. Si-je remets ¢a sur 2 tapis, cest
parce que je-collectionne sur pas mal de sup-
ports, gf je peuk Vassurer gue collgotionner des
0STs rares; des cartouches Neo Gea, Megadtive,
SFC et NEC ou des COs Neo et NEC, ga r'est, he-
{BS: pas & la portse de tout e monde (financigre-
mient parant), On m'a, pas plus tard qutier, pro-
posé Probatector sur Megadrive pour pas moins
de 1000 balles ! On trowve trés rarement des

* cartouches newves de Final Fantasy V1 en LS, et

Enﬂusnnurmdaﬁﬂﬂhaks'ﬂursmah
version jap” mmqusmuns[aunalenwwsde
300 balles), Je pense quil serait bien, woire
presque vital, ouUn maximdm oe fackeurs soent

@ Courant de ces cotes. Alnst, le gars oui trouve
FF V| 4 BOD balkes pourra se dire - "tens, tians ..
.l;apueiepﬁ.é‘ 2

Le coin des lecteurs

C'est vrai, c'est une excellente idée qu'on essaiera
de mettre en place !

Pour finir. et 3 encore & te sOUMets une petite
idee... car e pense que kes lecteurs de GP ne sont
pas tous neresses que par les APGs, mais aussi
peut-8tre par d'autres jeux anthologigues sur un
max de supports différents.. Psycho Fox sur
Master System, Lord of Thunder sur NEC,
Streets of Aage @ sur Megadive, Castlevania sur
SFC ou encore DOracuta X sur PlayStation et Me-
tal Slug sur Neo Geo... Bon ok, 1§, on s'écarte un
peu, beaucoup du APG, et done de 1s raison d'étre
de GP, mais # faudrait peut-étre soumettre cette
e aux lecteurs pour savoer ce quils en pansent.
non 2

Bon voild, je pense avoir tout dit..
continuation et iongue vie & GP |
Excellente idée et initiative. Donc je vous soumets
Fidée de motre ami Hervé, et vous demande de
m'enuoyer os réponses incessamment SOUS pEd
ou de répondre sur le forum...

Vnili... En tout cas, merei Herué 11!

HistWarrior

Salut Jay,

Ca faisait longtemps que je voulais técnire. Félici-
tations & toute [équipe de Gameplay qui nous
pond un super mag. Le APG est en train de ren-
trer dans un &ge don, il fallait bien gue. quakguun
s'en rende compte, mere, Ton dossier sur Final
Fantasy reflete een que cette serie ne peut Btre
reduite & un simple jeu vdeo, mais bien & une le-
On e vie, ge tolérance et de morale. Jai eu la
chance lou peut-gtre le malhedr) gue mon pre-
mier Fingd Fantasy soit le VI, {'avais déjs golté a
cette, epogue (1995) & Chrono Trgger el aux
autres Zelds, les RPGs etaent rares et se fai-
‘sEient - ignoblement -nommer. (8 trouve) jeux
d'aventores. Le VI contient une telle force et une

Allez, bonng

telle emotion gu'on 8 du mal & lui trowver méme
“aujpurdhul un rval. FRVIE et FRVIIN sont bons,

IMEiS recoNNAsE0NE-E, BN dessous du VI, Gran-
dia Il faut que je finisse’ le X aussi, tens. Le X
semble prometteur, COMME Eous. J6s autres
dailleurs.
Je suis d'accord avec tan analyse de Final Fantasy.
L'appellation “jeu d'aventures” m'a aussi révalté
4 l'époque... tu penses bien | Jattends avec toute
I'impatience de Ia terre ce fameun FF X,
Ha oul, & propos, tu as fait une pelite erreur !
Cyan n'est pas rof de Doma,. mais chevaler lgrl
Errare Humanum Est...
Comme tu Fas dit, le Vi est tellement riche que
bon nombre de thémes sont abordes. Mais, et
cest unavis personnel, ke plus important est que
quelles que soent nos onigines, nos harizoos et
nog différences, les idésix nous umnissent contre
e Mad, T I'a8 compnis, e suis un grand fan de ce
jeu sver Chrono Trigger. mais ¢a pour d'autres
raisons
Oui monsiewr...
Pourrais-tu nous dire'un de 85 jours tous les sa-
crets gqui entourent FFY) © récupérer Leo, Danyl,
les Bquipements Paladins, la waie fin (i parait,
des objets quasi légendaires
Une solution : fouiller dans tous les sens ot se
rendre aun bonnes villes avec les bons person-
nages. On peut aussi parler de Fimportance du co-
lisée.
Je voulals également te parler des emulatewrs,
car leyr existence nest pas seulement dug & des
défires de Hackers, les jeux viodo ont maintenant
20 ans (et plusl. s ont maintenant uie histoire,
et quelle histoire | Les émuls sont | pour leur
rendre hommags. Je me vois bien, dans 30 ans
jouer & FF XV, tne larme & Nedl, bref montrer gue
pour les APGs en tout cas, les graphismas et les
Enmations ne sont gue fa couvertwre du lvre, Le
bon scénario, Je fond, cest-dir, tres dur & faire,
e Cest pour cela que les makeurs bounuins ont
parfois plusieurs Sieckes [je ne citeral personne,
cest trop subjectifl. Les émulstetirs sont comme
wne bibotheque, virtweile tertes, mais bien fa. Y'a
des choses gu'on mamelire pas avec k8 emps et
ia technigue. Jinnte dailieurs tout les fans de
RPE & finir FF W1, gt est dur lje vew dre par la
recommencer 1/2 heura: de jeu ultrs hard plu-
sieul's fois, ou faire 10 fow le méme boss], ce qut
&5t rare de nos jours pourun APG.
Cest yrai... Méme ﬁuuﬂlun de I'émulateur ne
me convient pas tout a fait, Jouer & des vieux jeuy
Illfnﬂll__l grice  ce moyen... ok, mais pour le
reste...
Jai aima FF VIl mas | ma laisse perplese mal-
gré le progrés incontestable de Square . Il man-
Quait cz truc. & Sais méme-pas ce'que Cest. gui
fatsad que e Vi &tart magique
Mhllnhﬂmmlﬁﬁmn
part, je les ai trouvis quasiment aussi bons...

._Smm souffre peut-bire’ de cette comparaison
aver FFVI 3 ohague nouvel opus fen tout cas pour

fas- anciens jouewrs comme tol; tens]. Raussi-
ront-ls & créen un second chel-deuvre 2 Je fes-
par lla faute dorthographe est volontairel

LOL... En tout cas, pour I'épisode magigue, on peut
esper-er qu'il arrive avec FF XI1 et Matsuna aux
commandes |

*En £e moment [ suis sur Chrono Cross, il est

cool mais lourd per. moments, Chrona Trgger me
Semble mesliear: : 2 ;

Tout & fait d'accord... Méme si Chrono Cross reste
une bombe atomigue.

Le dossier Evafigelion. etat un peu court; msis
présante bien axtréme compleits e lanime [[a:

- daillelrs toupers pas compris |8 fin, mais e fais

un-gfartl;

‘Merci pw'l'i:h.lnru part, au niveay des

idées et de la thématigue, je trouve Evangelion
mmuuﬂnnmw!

‘Barine continustion, Jattends avec impatience &

dossier Les Chevaliers do zodisque fe préférs o=
naml
Le mois prochain, si hd‘!l passe bien...

Shitsirei shimasts, enfin saypnars -
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HYST WARRIOR

IKZED

mail sute au courrier du siecle.., Fran-
Jay, Gilles est guelqu'un de realiste, et
53 lettre trés pertinente, Néanmains, fa
% ou trofs trues & dire. A mon tour d'en rajod-
r MES.Crantes, sur nos Craintes... Alors ma
ke BN 68 moment concerna [nterngt
les consples.., En effet; tu le sais, dans e
2 des PC, les jelnd sont inacheves, buggues.
plets,-bref c'est une horreur, du j-men-fou-
omme dirgient mes profs.. On va débour-
400 balles pour gvoir entre nos petits dougts
5 un jed inacheve, et ke seul moyen de profi-
fond d& ce |eu, ciest dalier técharger un
atch sur b net.l. Non, franchement. les éditaurs
nit -t peuple.. De nos jours, il feut aller
u. fin ford du net up patch pour faice
netre ju tant attendu, gui au final vous
(0 balles =upplementares en cONNBCLIONS
Ma -crairite, tu l'auras compris, clest
on voit la méme chose sur nos consoles. .
vrai, las editgsrs feront taut pour sortie un
avant 1a ConGuImence, oui 5era au résultat non
Tur v 0u e veux g venir,,. Bon, il faudrait
r de hous prendre pour de la marchandise..
& Nle peUx pas comprendre que des étres
PUISSENE FEISONDEr Comme ga... Tiens, au
oe. - soupgonne Microsoft douwrir cette
avec 38 Xbox..
Absolument... C'est ponr cette raison qu'on s'en
fout de la N-Bax ! Non, sérieusement, je suis d'ac-
cord avec ton raisonnement sur les jeun en réseau.
Non seulement on se fout de la queule des joveurs
PC, mais en plus il faut taxer pour pousoir y jouer,
une fois I'achat fait. C'est honteux et les consoles
sont en train de prendre fe méme chemin.
ant, j'en viens & femutation.., T ciois le sa-

~-Je g Ccomprends Pas POUGOIT

hrm ue ¢'est l'un des @liments qui tuent uin_

mirr.lve
5 notre exemple, nous, les petits Francas qul
tant les APGs, sommes obliges de recau-
- & rémulgtion pour deécowvrir les Tabuleux jeux
marquérent Iistore du Foke Playing Game...
, je suis d'accord, mais seulement dans ce cas.
¥ questin DUSINESS, 8 NESE pas LN ErgUMent,
£, Mais £as eux ne sont plus commarcia-
ne rapportent plus men, et v quils
s suppriment. Daillewrs, en reflechissant,
méme [gur rapporter de Fargent... en
1 Comme. guoi, ifs ont beau avoir-de 'ar-
iIs restent gusnd méme ascer hites
nd le cas de FFB., Grice & |3 traduction de:
ies frenchies ont pu enfin jouen & cetts
. . Pourguol Square ' pas ressort] ses
"'cules & Tigurines 7

toi, pourqual des OST de FFB e Yen-
= bien en France 7 Pour la bonne et simple
que NOUS simons 68 jeu et que nous niat-

pour continuer s Finterdiction des, e
UK, b Grois que les choses vonk s'ac
JE N8 CrUIS pEs, NOUS MeBgISSONS Comme
<. On nous Interdit guelgee chose qui
£, 0n VA LUt simplement continuer en ca:
Alors. i par bonheur des editeurs: pou-
quelques mots, i8 leur dirsis “Refie-
En;ull‘z & voulais dire que je compans
the fighter pour la pétition des OST

un psnt-.. Certe pétition est faice pour
on des OST en France. . Jaurais plutdt

“Destribution des 05T dans |es pays
* JJESPECE OUe VOUS COfMigeror
iis pas ouebdcois, je suis frencats de
& |2t ¢a re me plait quere daieurs),

oy st c'est fini, du moins, du bon cotéde:

w-petitionanling.com/ost, mals je tiens.

mats e pense serieusement que tout ke monge &
droet & de tels moments de-pur bonheur..
de suis d'accord. D'ailleurs f'exhorte tout le monde
a signer la pétition de Guy |
Ensuite, je tiens & parier de deux autres pétitions
celle pour |a distributien de Xenogesrs en fran-
gais, qui est visible sur - http:iwww, petitionon-
line.comy/xenafr. Enfin, pour la distribution de Final
Fantzsy 9 sur PC, || faut aller sur : http:/Awww, pe-
titiononline.com/fiSpc. Smon, ben pous parfer de
ton mag, tout en” poussant un petit coup. de
gueuke, je dirais samplement ; parle un peu plus de
SILEE PEre0s; [u 5815, on doit encourager les Web-
mastens qui se donnent tant de mal pour concur-
rencer les sites commerciaux.. Je n'ai pas de
sitE, j& sus une mende, alors, e ne ferai pas de la
pub pour mai !
C'est ce que je veis commencer a faire @ partir de
ce mais-ci |
‘oila, jai fini de vemmender, [a 12 laissa vaguer &
tes occupstions, lis bien ton courrier, et merci
pour ces 115 pages de bonheur que vous nous
pondez, toi et ton équipe de vikings, c'est un bou-
Iot colossal
Merci mon ami...

Bye |
-K-ZED

KEV

«Je me risque & une petite interpretation & propos
des yeux de Yuna. En fait, j@ pense gue cBSt un
“clin d'eil” & Star Wars. car Mak Haniill [Luke Sky-
walker] a hs ausst un @il vert et un ol bleu. Vu
que les FF y font queiques références... [Bigs et
Wedge, Atma weapon, I'épée, eto..). Et donc, s
ma thearie est bonne, son pére Braska passera du
Je trouve ¢a génial que tu aies riflichi & un tel dé-
tail. Merci pour cette interprétation g pourrait
‘bien se révéler exacte,
Voila vaila

At Kev

Kyle

Salut Jay | Comment ca va 7 Je temvoie ce mail
dans le but d'obtens queigues réponses de ta part
wrnantlafmmdecybsvsulﬁnlm.nest'am
nom dalleurs). En effet, faut dire gus ta présance
5@ fait rare sur ce forem, Je suis tout 3 fait
conscient gue tu 8s beaucoup de trevall. et pour
cause, U Loctupes de plusiewss mags @ la fois (et
ga, c'est deja fort), et de plus e tu trouves le
plupart des ddbats inintéressants et fort pudrils,
Mais & PENSE QUE Tt POUrTais peut-8tre remedier
4 pels en les langant to-meme. || te suffirait juste
de consacier og minutes par jour. ce qui sersit
deja pas mal ma foi, bien gue tu consacres chague
mais plusieurs pumees 8 repondre sux letires de
tes fiddles lecteurs [au passage. tu ne m'as en-
CoFE jamais répondu, mais bon, on ne peut pas
tout evow). Dailleurs. je me demande tovours
mrmenl; 58 demerde Kyo pour s'occuper de 2
mags et en plus dEtre continuellemeans present
sur son forum, Bt.de plus pour répondre & des
conneries la plupart du temps [Un attrait de e cre
vette: 712), Enfin, tu a5 compris mon message et
pis-5i ga te fait wament chier de veni sur le fo
E. dis-le nous, on ten voudra pa

Kyle I'authentigue,

[a tombe bien ce message, car cela faisait un bost
de temps gue je voulais m'exprimer sor le forem et
Ie chat de C fts.com. Bon alors

par le commencement : comme tu I'as compris, j'ai
trés pew de temps pour m'y consacrer. Je bosse
toute la journée, je gire deux mags en mime
temps, je file des coups de main & des collbgues et

je n'ai pas que mon tat dans la vie, j'ai

pine... De plus, actuellement, j'ai plasieurs projets
annenes comme |a eréation d'un scénarin, d'une
B0, des salons... Bref, plein de trucs en méme
temps. Donc mon guotidien est le suivant : je bosse
pour les mags to journée, je réfléchis & mes
articles ou continue de développer mon scénar un
peu le soir jusqu'd envicon 22000, apres ben... je
vais pas m'amuser & venir traiter de sujets que je
trouve la plupart du temps mases sur le forum,
C'est la premiére raison.

La seconde raison est que comme tout étre humain,
je n'aime pas me faire insulter, lorsque je lis par-
fois certains messages, je me demande wraiment si
certaines personnes ont compris le sens profond
du mot "respect”. Je pense alors, comme dirait
Hugo : *Ta présence n'est pas indispensable au fo-
rum pour qu'il marche” et avec le recul, je suis tout
i fait d'accord avec hui. D'ailleors, je te passe un
p'tit bonjour monsieur Falque... Continue de m'en-
voyer des mails | <

En ce qui concerne Kyo, il ne s'occope pas de deux
mags, mais d'un seul, Ensuile, rares sont les mo-
ments o il travaille pendant la journée... vo qu'il
bosse la plupart du temps chez lui le soir. Du coup,
il passe san temps sur le forum, Vaili...

Et puis n'oubliez pas j'ai une vie en dehors du ma-
gazine, donc j'ai autre chose  foutre que de'hosser
tout le temps et de répondre en permanence & vos
interrogations. Dans tous les cas, je te salue Kyle,
ainsi que tous les gars du forum, et plus particolie-
remeat Yan Fanel (le vilain), Gandali [le rigolo), Ala-
nine, Mélu, TomPouce et son acolyte Elbos, et hien
d'autres qui sauront se reconnaiire !

Nestie

Salut @ toi. & grand maitre du RPG

Je tépargneral les desormais celatres “ton.mag
est fe plus beau, clest ke meifleur.”, cor | Sagit
juste de la lire une seule fumwws'enawtamr
SUrtout en jetant un @il sur le courrier des lec-
teurs vraiment EXCELLENT S je tderis ajour-
ot C'RSE POUF POLSSEr N COUR de guelie: Voils,
dans |2 courrier des ecteurs, des soi-disant AP-
Gistes & la noix font des reflexions sur FE7, Au
rsgue d'en étonner plus dun [fentends deg
Tho,faut’, il aime FF7, tout le monde &t ‘quil et
nul parce que plein de hardcore gamers e gi-
sent’). Eh bien, quiils |2 sachent, |'adore Jes APGS,
et |'& sans doute joud A plus de APGS que besu-
coup d'entre ew, et mon préférs est de loin FF7,
quoigue le § et Chrono Cross sont géniaux auss: |
Loin de moi lidée de dire gue |'ai meilleur golt qua
les autres (e n'ai guand méme pas cotte proten-
tion), maks ne sersit-ce que pour Mistoire, ke sys-
teme de combat et de gastion, les musigues. ., Il
it VRAIMENT le coup W Certes, |e sais gue ce

("
g

“les

est pas e medenr APG du monde et de tous les
IEmps, mas uand meéme, & entendre des orétins
du dimanche le traiter de jed de marde, y'a des -
mites. Ja pense gue de ce cOte-la, tw partages
mon point de vue [enfin, @ fespéral. Vioila, c'etas
juste mon coup de gueule du mois, en esperant
quil sere publie. Salut & toute |'équipe de ce mer
veilleux mag, et longue vie & Gameplay APG.,
Merci monsienr, tu es publié car tout "le monde a
drait & son joker”.

NESTIE

Klemz

Salut & toi, Jay...

Cest & seconde fois que jécris & ton mag, mas
pas e reponse, CESL pas grave, j@ suis pas le
seul... Alors voild, je retente ma chance, -avec
guelgues ouestions.,. Pour commencer, e vou-
drais te demander guand sortira la WonderSwan
Color en France, avec quels jeux et & quels prx.
Et ja1 entendu dre gue Square sorticalt FR4. FFS,
FFE sur GBA . Cest wai 7 Donc, quelie sera la va-
leUr sire de ces deux portables; j& veux savoir par
& 5: |a GBA fera de fombre g la WSC #

Bon alors pour commencer, sache gue |a WonderS-
wan Color n'est pas encore prévue pour le marchi
frangais. Ensuite, la réédition des Final Fantasy est
toujours d'actualité sur GBA, méme si Yamauchi fait
chier Sakaguchi pour Ie faire. La GBA ne fera pas de
I'ombre & la WSE, elle I'ecrasera ittéralement,
mais leur ohjectif n'est pas le méme au plutdt si,
nows faire triper sur des anciens jenx refaits |
Ensuite. fai entendu dire gue 13 GameCube arr-
vera gur ‘e marcheé ‘& un' prix evnisinant BOD
francs... Cest dur & croife, peux-tl. oo ma
lanteme 2

Moi, j'ai entendu dire 1300 F ou 2000F, si tu optes
pllrbl:ﬁllrﬂ'lll.@lhlpln‘ilphrhlﬂi?
Ensuite; ben, ce n'Est pas une guestion, juste un
patit ©ri de diseEpoin, un soupir, pour la Dream:
cast... QUi va Moy, | suis Vert, je suis decy, je
n'ai yas cette console, mas e ladorais...

C'est la vie, mais Seqa reste vivant et continoera @
nous pondre des jeux, et ¢a, c'est plutiit une excel-
lente nouvelle.

Sinon, copcernant ke site weh de GP RPG, cest
pour guand, sver-vous commence 7

On est a I'aube de Ia construction, mais poor e mo-
ment, il va encare falloir attendre.

Bon; ensuite, & voudrals pousser un petit coup de
QuBUIE envers ke map, Uen fais pas, C'est pag me-
chant, maic ca me fast un peut chier., Je me
lance. Pourquol vous ne parlez pas de sites persos
dans la rubrigue “Intermet™ Je veux dire © pour-
quoi, chague mois, ne pas dévoiler s URL de
QUELTE U CNY Sites Bmateurs 7

Jo commence @ partir de ce mois-ci, yu que c'est




une de vos principales demandes.
Pourguoi & pose cette question ? Cest tout sim-
plement que sur e net. ce oue desirent les web-
masters de sites amateurs, cest de voir feur
COMPLeur marguer besucoup df pPECSOANES..
Clest rotre ralson de continuer. notra. trivail,
aux Sites Le seul ob-
jectif & atteindre; ce sont des cics, dans I sec-
tion boutigue... Ce n'est pas pareil... Een‘n_ﬂnas
ueraismdasm-rna—debnﬂ:ﬁm'rmr
|5 sites pros, mais pourquoi e pas fawe une
touble page sur et rubegue...

La double page 7 Mouais... on y reviendra peut-étre

un joor...

Ah, autre chose qui MENErve un peu, mais c&
rest pas wop grave, c'est gue Je mag sort trop
tard. La conpurrence sort vers e 28, Je vtre sort

vers Je B, Clest pas normal. On est fe 7 et toujours:

Fien...
um?up?hmuuﬁnm
Wulnmmmllhwhnm'!ﬁ
noa...
Entfin, voila, & voulais finir en te demandant ce gue
tu penses de ‘Landstalker”, de "Soled et de e
gend of Thor': En effet, tu n'en perles jamais,
glors, hmlmwmms
Landstalker : encellent {alors que Bark Savior : &
MW:_&'ﬂi’lﬁhm&uh.w
2elda, Legend of Thor : wraiment tripant. J'en par-
lerai peut-étre un jour dans I rubrique Référence.
@+

Klemz

Voici quelques url, si tu pouvais en parler, ce se-
rait sympa, pour k& pub...

http:/powerrpg.free.fr, mon site.

httpwww. Litimatesgamens. fr.st, 18 site dun ami
http:/www.rpodimension. fr:st, un autre smi

- httpdiwww rpglords frst, encore un pode

- fu fait, e ne sais pas quel logiciel tu Ubiises pour

recevoir |as mails, meais &1t utlises Outiook, il y
awmmwmmmm
‘répondeur téképhonique” .. On pourrait recavor I

IMNTASY

“confirmation que tu a5 ben regu notre mai
Tu me parles en chingis... la technolagie et moi, ca
fait vingt-cing... Honnétement j'en sais rien..,

Seifer

BaiuL.Iay.qauaﬂupnmdebumesmms
devant |es RPGs 0u sirement avec 1@ coping;
méme 5 Uas pas di aveer de vacances.

' Effectivement, je ne connais pas ce mol... Ga veut
dire quoi ?
Enfin, tant gue t'@mes ton job, cest ke prncipal,
nan ?
Certes...
Tuﬁmmgwsahnmutmumunéuume
de choc. mais surtout un grand BELEK 11 En fa,
fe t'écris parce que feime s APGs et les MAN-
BAS, mais aussl parce que [al des problémes &
I'école je suis en 3ame doublant) et e travaile
pas assez. Jaimerais leur présenter un dossier
sur la Botanigue car '8t mon sutre passion, Eh
oul, les plantes sont mon autre royaume. Jaime-
rais avoir ton opinion 1a-des5us.
Honndtement, les plantes, jen ai rien & bramler,
mais je Lolére que certaines personnes kiffent. Ma
copine est fleuriste, donc je connais...
Marci d'avance, EL puis tu 5615 quol, j8 vais demeé-
fiager & Toulouse & fa prochaing rentree et jg vou:
lats savoir s y & de bonnes boutigues. maie sur-
tout comme |& Cadmire bealcoup, [aimerss ou'un
jour il y ait un-genre de réumon avec deutres pas-
sionnés, 0a serait cool, non 777
C'est clair, ce serait vraiment une bonne chose,
mais pas & Toulowse...
Bon, je vais te laissar
@+ grand Sensel du APBmania, Salut & tous les
lecteurs Bu Cas ou..

BEIFER

Sinnari
Cher Jay,

Pour commencer. brava & oute léguipe qui

semble avor pris le risque de lancer un meg ex-
clusivement résenve sux APGS & Survival-horror
ine les oublions pas 1
HAodateun et semble-t- efficace, ansi je réve de
voir prochainement les ventes de FFX explnser
celles de GT2000 fou 3, s vous préférezl sur
notre bon vieux territoire
L3, & mon humble avis, on a de Pespérance, va la
gualité du dit 6T 3, méme si personnellement, j'en
ai rien  foutre.
Clest par |a confection d'articles précis et intéres-
sants comme les witres que foo armvers a fare
partager sux détractewrs du jéu vidéo [suivez mon
regard) et Bux refractaires du style de jeu que
N0US respectons tant, ['engougment qus sommeille
au fone de chacun de nous 3 fa vue dune nouwvelle
production
Merci mille fois !
SOUARE, ENIX, ATLUS, KONAMI et 'an publie cer-
tamament dautres. A ce propos | vous sembler
ELre 855E7 paSSHonnes par vObre metier ou
proches da votre boulot isi vous préfénazl, predve
en est Iapparition de vos dernigres rubrigues. qui
poussent le “monde du APG francals™ & se faine
connaltre, pofitique que j& trowe on ne peut phus
loushie:.. Passons atx questions tout de méme
Jai appris que NAMCO allait sorte un RPG dost |a
trame gendrale serait “pondue” par lBs Soena-
ristes de’ Xenogears [paix & son dme) et nomme
“Project X7, alors info o ntax ?
Mlors effectivement, Namco bosse actueliement
sur un Project K. En ce qui concerne les lcina-
ristes de Nemogears, c'est de l'intox. Mais
man tour une quEstion : pourquui paix & son dme
mn
Pourrais-tu 8tre en mesure de mexphiquer 1gs ral-
sons de 'Echec de FRONT MISSION 3 en France
féeé dernier, est-ce dl & s& non-traduction en
frangais. 7 Son ambiance trop gesrs de ouerre
style "Patlsbor® ? Ou I8 poids des autres titres
50rtis ‘& Tepogue par SGUARE qui afait trop
d'ombre & cet excellent wargame (aux cités des
\andsls Hesrts et autre FFT1 2
Cest nuh. Ce jeu l'cil pas adapti i la cible
Trop
son lhum pl'nmuﬂd 1
Cet echec aura-ti des répercussions sur fadap-
tation ou non de (eu tournant sutour de [wmwers
des ‘mechas, ¢ pense notamment 4 Z0E ou @ un
eventuel Xenogears 2. voire Front Mission 4 ['en
bave déja davance) ?
MNon, rassures-toi !
Est-ca que ENIX prévoit une sute de STAR OCEAN
wur Une nouvelle console fvaire uné adaptation dun
aNien opus sur portablest 2
IL existe effectivement on nouvel épisode baptisé
Blue Sphere gqui doit sortiv sur Game Boy Color.
Pour le reste, un troisigme épisode de la série est
au programme.
Sais-tu 5Ws changent de traductesrs cher SGUA-
RESOFT. parce que cela me pose parfois des pro-
hlemes sumant les differents jeux | queus de phe-
1ilk = mitpsy =rénais fou Tordre de nivead darmes
dans VBS i@ eonfusion entre “champion” et
“maitre” efo...
Banne question, mais je suis incapable de répondre
: je n'en ai pas la moindre idée
Au fait; LOM et Chnno Cross sortirnntlg e ver-
sion officielle 2 isio plafk 1)

NOM... désolé...

2 pitites questions plus techiigues avant’ di vous
quitter

¥ oatdl s un interst ar ung

saconde partie & VGS (hormis fe fait d'avoir deja
ses armes] @ La ché dor et [a cle dacier sont-elies
si ingeressentes oue (3 & posseder 7

Tout dépend de ton appréciation du dit jew.

Vious ne ['avez pas précise dans votre soluce parue
dans Tun de vos hors-serie .. Guel est Hntéret du
jéi: de cartes dans FFI 7 Oy joug juste pour e
plaisir’ me semble-t4l. ou a-je mengué guelgue
chose 77

Pour Ie plaisir, je crois...

Bravn & tous el quf font vivee le RPG en France

Le cnin des lecteurs

14 Bientde, les juwx de roles ne seront plus consi-
deres comme des el chiants et lents, mas
comme des jeux intéressants. ON Y ARRIVERA 10
[C'est déja une chose faite... pour les mordus...
PS5, | Méme les gars de ma cité ont laisse tomber
Ies “bagnoles B les crampons” pour Didane, Ash-
lmy ou kes chacobos

Tu m'en vois ravi...

Publigz-mod, gue mon Nom Bpparaisse. sU mong
une-inis dans la “bible du APG®

C'est fait... cantente 7

Zero

Jirais drot Bu but © ne trouves-tu pes Que tu o
viens da + en-+ ridicule lors de tes tests 7

8i, c'est clair..

Je miexplique. Tout ce que Lu ECris en 02 MOMEnt
est en totale contradiction @vec [BS aWs pass:
Lors de ton test de cd audio (7], w dis que t
toujiurs aimé les musiques de cet épisode. Pour-
ant, en regardant dans le Cews de [épogue. tu
es le premier & onvguer le travail de vematsu
niest-ce donc pas de |a maudaise foj ?

5i... mais on peut aussi appeler ca de évalution.
Tu atfirmes que FFY “écrase” C.Cross, ¢'est ton
is, Mars tu N'es pas du tout objectil lors de tes
courmers Tqui soit dit en pessant kisse beaucoup
de place @ lecteurs, cB o est une bonne
chiose), tu discutes gt agresses ke gens qui tecr
vent comme diang un chat, sans guils puissent
défendre, ce oui est encore une o déloyal et im-
mioral,

A gh ! C'est marrant de voir @ quel paint voes pre-
nez mes remarques au sérieax.. Mais tu sais,
quelque part, parfois, je joue un réle... On est dans
un magazine sur le AP, ne I'oublie pas.

De phus, aréte de fame de la pub pour kes émula-
teurs, car cest Tune des raisons pour lesquelies
le marché du jeu wideo perd de bons -éditeurs
comme SNK.

Je ne fais jamais de pub pour les emulaters. Je
conseille juste de jouer & certains jeux impassibles
a trowver sur le marché via ce moyen. De plus, je
suig contre, car comme toi, tous mes jeux sont ori-
ginaun.

En tant que fan de APG, 8 suppose que tu dos
avoir Ln certain sens moral. et 5t es tel que tu
Yaffimes, donc un “king of the rpg* ou un “hard-
core gamer boss”, je SUppose que L seras d To-
kyo | 7, juilier. pour I8 sortie de la GameCube. Je
£ propose; si tu es daccond, un@ renconire, car
1 doute (g2, tu ten fous de tes capacités de ga-
i Né refuse pas mon invitation, car & perse
TquEe: Ly Gues i : e

en la metiers.

Je ne me suis jamais octroyé de tels titres... Ton
imagination, ou ta jalousie (7], te joue des tours.
En ce qui concerne la sortie de la GameCube, je ne
serai pas i Tokyo car malheureusement, je manque
de thunes pour m'y rendre, Cest un réve hélas,
pour le moment, inaccessible.

Pour ce qui est de ton inditation, 'accepte avec joie
! Pas pour prowver ce que je suis, mais juste pour
parier entre fans... mais pas a Tokyo. A Paris, ca me
coitera rien comme ga !

Ce n'est pas une insulte, loin de 13 mon idée, mais
plutit une corstatation. Oui monsieur Rockman, je
n'y connais rien en jeux vidéo.. N'empéche, j'at-
tends notre rencontre pour voir si tu es aussi
“connaisseur” goe tu le pritends !

ZERD

PS ;e na suls quun jOUEUr OPGINBINe, & ne veus
pas e mettre au défi, mais te montrer gue W fais
trop d'ermeurs.

Certes... mais je prends ga comme un défi... et je le
reléve !



Je salue tous le
moufles, enfin... Jui ont un

de mal. Cette rubrigue
a vitre, et |'espére c

vous avez déja termi-

c jeu NORMALEMENT. A la

Ben

Eldorado’s
Gate

@"Jﬁlmbnlvbuﬁ—
S

Chrono
Trigger
[PiayStation/jap)
Argent max

BOO27096 967F
B0027098 0038

HP Chrono infini
30020603 00E7

0218331C
03 E703E7

HP Elishin infini :

011B338E

Dreamcast/ap)

Argent infini :
oz 1C

0000270F
011B336E
0000270F

BOO20604 E703
30020606 0003

MP Chrono infini
30020607 0063
30020608 0063

Stats Elishin max :
01183374
000003 E7
02183370
03 E703E7

HP Radia infini :
011B33E4
0000270F
011B833C4
0000270F

Stats Radia man :
011833C6
000003 E7
021833C8
03 E703E7

HP Ein infini :
D11B8343A
0000270F
01183414
0000270F

Stats Ein max :
021B341C
03 E703E7
01183420
000003 E7

Paper Mario

(NB4/US)

Ruoir tous les personnages
B010f2ac0001
BO10f2b40001
BO10f2bc0001
B010f2c40001
8010f2cc0001
BO10f2d40001

FP infini

Sauvegarder n'importe oi
DOODCCEC 0200
300DCCB0 0000
00088726 6000
80088726 6200

TP illimite

DO014A40 5240
B0131 EDA 0040
DOD14A40 5240
BOOA1CSA 0040

Argent infini
8008740C 0098
8008740 E 967F

Level up & chaque combat
BOOBBFOD 000D
BO0OE7160 DOOC

B010f2950063
80102960063

HP infini
8010f2920063
80102930063

Plein de sousous
B110i29cffff

Max Badge Points
B010f2980063

Max Level
801023900603

Max Star Pieces
BO10129f0063

Man Star Points
8010f2a00063

Tales of
Phantasia

[PlayStation/jap)




Lunar 2

(PlayStation/US)

Gwyn. Max HP
B00B451003e7
BO0B4E1203e7

Gwyn: Max MP
BO0B461403e7
800846160327

Gwyn: code ultime
BO0B4E1B803e7
8008461a000f
BO08461c03e7
BO0B4E61e03e7
BO0B462003e7
BO0B462203e7
B008462403e7
B008462603e7
80084628037
300846070063

Hiro: Max HP
B800B423c03e7
BOOB423e03e7

Hiro: Max HP
8008423c03e7
8008423e03e7

Hiro: Max MP
BO0B424003e7
B800B424203e7

Hiro: Max MP
BO0B424003e7
BO0B424203e7

Hiro: code ultime
8008422c03e7

B008422e000f

B00B423063:7
B008423203e7
BOOB423403e7
8008423603e7
B008423803e7
8008423a03e7

Jean: Max HP
BO0B43c403e7
BO0B43c603e7

Jean: Max MP
B800B43cB03e7
BO0B43cal3e7

Jean: code ultime
B00B843cc03e7
B800843ce000f
B00843d003e7
800843d203e7
B00B43d403e7
B00B43d603e7
B00B43dB03e7
BO0843da03e7
B00843dc03e7
300843090063

Lemina: Max HP
BO0B454c03e7
B008454e03e7

Lemina: Max MP
B008455003e7
BO0B455203e7

Lemina: code ultime
80084490037
B0084492000f

BO0B449403e7
B00B449603e7
B00B449803e7
8008449a03e7
B00B449c03e7
BO08449e03e7
B00B44a003e7
300845310063

Leo/Mystere: Max HP
80084488037
8008448a03e7

Lea/Mystere: Max MP
BO0B448c03e7
80084482037

Len/Mystere: code ultime
BO0OB8449003e7
BODB4492000f
BO0BA449403e7
B8008449603e7
B8008449803e7
B008449a03e7
B008449c03e7
B00844%9e03:e7
BODBA4a003e7
300844740063

argent infini
B8008a7bceDif
800Ba7be05iS

jamais de combat
d00BL2880000
BO08L28B0077

Ronfar: Max HP
BOOB430003e7
BO0B430203e7

Ronfar: Max MP
B008430403e7
BO08430603e7

Ronfar: code ultime
B00B430803e7
B00B430a000f
B8008430c03e7
8008430e03e7
8008431003e7
BODB431203e7
BO0B431403e7
B00B431603e7
B008431B03e7
30084250063

Skies of
Arcadia

(Dreamcast/US)

Argent infini
5677A4EDDSFSEDFF

Max HP Rika
F519453E270F270F

Max MP Aika
4B2E4C7100000063
S3EFR24EFO00000G3

Level 99 Aika
48164C7100000063

Max Spirit Aika
3AF1F7FFO3E7O3E7

Manx Exp Aika
C43B344005FSEOFF

Max Stats Rika
9F0959459C0FB520
EO70F041

Max HP Drachma
4B3ACCT1270F270F

Max MP Drachma
B8317DEBBD00000G3
9E600594F00000063

Level 99 Drachma
71B9B0BAC00OO00B3

Max Spirit Drachma
710500BA03E70O3E7

Max E=xp Drachma
F829453E05FEEDFF

Man Stats Drachma

Max Exp Gilder

7CB4BOBOSCOFES20 2F47B0FDOSFSEDFF
EO70FD41

Max Stats Gilder
Man HP Enrique 968959459C0FB520
BB9BBEFS270F270F EO70FD41
Max MP Enrigue Max HP Uyse
B972693500000063 B4EBESIS270F270F
CB43844000000063

Max MP Uyse
Level 99 Enrique 3BAS577FFO00000ES
97E4584F00000063 49B24C710000008%
Man Spirit Enrique Leuvel 99 Uyse
BO36E9E503E703E7 1168452900000062
Man Exp Enrique Max Spirit Uyse
FE99453E05FSEDFF 12B4C52903E703E7
Man Stats Enrique Man Exp Uyse
B1B20EB29COFE520 A4D3B22905F5EOFF
EO70OFD41

Max Stats Uyse
Max HP Fina BB32DEB29COFB520
EBG7CB2C270F270F EO70F041
Max MP Fina
735180BADOOODOE3
B818BDEBS000000G3
Level 99 Fina
5C4B24EFO0000063
Max Spirit Fina
455ACC7103E703E7
Max Exp Fina
CACB344005F5EDFF
Manx Stats Fina
B55A38F39COFBS20
EO70FD41
Manx HP Gilder
B02BBBF9270F270F
Max MP Gilder
916C594F00000063 "
AF7B022900000063

Level 88 Gilder
9154594F00000063

Max Spirit Gilder
9128094F03E703E7



P Le=con |

Bienvenue & tous pour le deuxiéme volet des aven-
tures des novices dans la magnifigue rubrigoe” Le-
con. Apres avoir expliqueé trés grossigremeant la de-
- finitiorr du- RPG- ainsi ~que sa- division en
sous-categories distinctes le mois derrier, nous es-
saierons de voir caette fois-ci guelgues potions indis-
pensables a la bonne compréhension d'un APG, quel
gu'il soit.. Bien que_la plupart d'entre vous connais-
sent déjd ces termes par cceun, pensez guand
méme aux rauvres malheureux tombes _de la der-
nigre pluie et qui débarquent dans ce monde en-
chanteur, ol le réve prend enfin toute sa dimension.
Bon, tréve de blabla et place au concret.

trois

Axel

EDGAR

L
Hp

SABIN
*

5 ZeLoa 3, O 5 SEAVAI

UNIGUEMENT POUR ALIGH

Avant toute chose. un petit rappel vicale du personnage. C'e

particulari-

caracteristique a partir
du moment o0 vos personnages nont p
de HP, c'est le Game Over. Les HP bais
SEnt au fur et & mesure qu'un perso se

chague jeu pouvant avair s

us

tés, ne voyez dans ces quelques termes

de t

3 Quune genéralité vous permet-

tant dévoluer plus simplement dans ia

plupart des RAPGs
EXP

fou XP)
rience est comptabilisée en chiffres

signifie  Expér

chague personnage en obtient & la fin
d'un combat, pour peu que l'on ait tué ou
au moins frappé au minimum un ennemi
C'est en effet 'expérience qui parmet aux
personneges de passer de niveasu en
niveau llevel en anglais). La plupart du
temps, on commence entre le niveau 1 et

10 ; & chaque fois quun perso passe un
cap délimité, il passe au niveau supérigur,
Guel intérét ? Eh bien, cela fait augmenter
toutes vos statistiques d'un coup, aussi
bien les points de vie que Ia force de frap-
pe ou encore ['agilité. Quand on perle dans
un jeu de “faire du level up®, cela signifie
qu'Dn passe un certain temps uniguement
& combattre afin d'étre plus puissant et
si davoir moins de difficultés par
suite. Certaines exceptions confirment

@

tefois la régle, comme Chrono Cross

ou lexpérience n'existe pas
HP [Hit Pgints) : Les HP sont lénergle

fait frapper, et le joueur a plusieurs

moyens de se T € la tech-

e donc & bien savoir mainte-

nNique con
nir Son nNiveau gg vie pour avoir un équi-
libre entre la puissance de l'ennemi et les
capacités de régénération de vos person-
nages. On notera que dans certans jeux,
les HP peuvent également servir & utiliser

des techniques

eCIges

MP (Magic Points] : Parallelement &

HP, les MP représentent vos points de
magie. Le fonctionnement est donc e
méme, hormis le fait que vous ne mourrez
de MP.

| vous jouez, les MP

pas lorsque vous navez plus
Suivant |e jeu au
pourront &tre  utill
monde comme dans Final Fantasy huitié-
me du nom, ou bien uniquement par les

5 soit par tout le

magiciens. Chaque sort colte plus ou

moins de points, sachant que on

L
avance dans un jeu, plus les meilleurs
sorts se font utiles, et par conséquent
plus ils vous consommeront de MP.

Status : comme je vous I'exphquais dans

fecon

Maan APG ¢

le paragrapne consacre a8

lexperence, c'est sur cet

cran-ld gue vous verrez
toutes les caractéristiques de
vos personnages. Bien que les

n JEUVENL varier suivant le

|Bu, on dénombre gquelques
caractér:
tous les APG:

ance dattague, la

BS COMMUNES &
la force brute,

un A-RPG cen
WATICULIER

puissance magiue, la défen-

2 défense

magique, |a repidité et l'es- les HP et MP, c'est lui qui fait

quive, Toutes ces notions la consistance de vos
reprises du JOA

plateau classigue, méme

sont troupes ; veillez donc & gar-

ger un bon équilibre entre
sl ce dernier en est enco- tous vos personnages
Vaili voilou, c'est tout pour ce

Rendez-vous le mois

re bien plus fourni. Ces

“caracs” (comme on les appelle mMOIS-Ci.

prochain ou on essaiera de trai-
5 points
essentiels dun APG : le systé-
me de combats. Au fait, les

dans le jargon] évoluent non seu

lement lors des montées de level, ter entre autres l'un de

mais aussi lors de |'éguipement
d'armes, armures ou BCCESSOINES

4 arts de Vagrant
o, parce que l'adore ce jeu. c'e

"& tout. A + 1

qui servent ess ement & ¢a cest juste
Le st rtout pas & negl

ger car bien que plus abstrait que

nest su




AVALON

hﬂp / /www. avalon-net.com

Le site officiel du film de Mamoru Oshii
Je ne vais pas vous rappeler 8 quoi vous
attendre, je dirai juste gue le réahsateur
japonais & [origing de tueries comme
Ghost In The Shell ou encore Jin Rdh
s'est mis &u grand écran, 8t ¢a déchire
grave. Le tout soutenu par une gualité
dimage... plutdt inhabituelle. Alors bien

Ava |D‘J"l

RPG

s, le site indiqué est entierement en
jgp, mais cela vous donnera au mMaOINs
I'avantage de vorr les derniers trailers et
images tirés de la future version DVD &
I'gtude. Pour finir,
mer gue la bande-son est bel et bien
signée Kenji Kawai. Vivement son débar

jaimerais vous confir-

quement en France !

THEATER

Z ONE

hﬁp //www rpg-zone.org

e site est tout nouveau et s'annonce
comme I'un des plus aboutis et des plus
comviviaux jamais crées sur le APG. Pour
les connaisseurs, sachez gue cest la
fusion de APG Xtreme et de Chrono
Cross Heaven, avec de nouvelles
rubriques et une interface plus mature,
plus agréable & I'mil, Pour le moment peu
avancé, ce site comporte déja des sec-
tions reviews d'0ST, des soluces de
Seiken Densetsu I, les derniéres news
sur les APGs prévus, une section hall
des héros” - je me demande a quoi cela va
ressembler - ou encore quelques reviews
bien senties. Braf, en chantier mais. bien-
tét réference

, CARTOONIST FRANCE

hﬂp //www cartoonist-france.fr

Pour finir le petit tour d'horizon web de ce mois-ci, & tenais & vous parler du plus
grand événement de I'année en matiére de japanimation. Une edition aura liew

avril (les 27, 28 et 29) & Toulon ! Bien évidemment

|'y serai et ['aurai tout le lois

de vous . car je pense y organiser deux ou trois trucs sympathiques po.

les fans de APG

Bn par

Pour le reste, sachez que les véritables stars de ce salon seront

japonaises, avec des auteurs prestigieux, des grands courants du manga et d

japanim’, mais aussi des projections exceptionnelles comme celle dEscaflowne, (2

Pour tout savoir avant tout le monde sur cet eve

film, et bien d'autres surprises

nement, rendez-vous donc sur ce site —
qui vous présente en gros ce quil y
aura, mais aussi les prix, les locations,
les possibilités de s'y rendre en trans-
ports
attendant de vous y

Bref, tout ce qu'il faut savoir. En
j PENCONErEr, |B YOUS

le mois
dans Gameplay pour un reportage mas-

donne rendez-vous prochain

sif sur ce salon d'exception

SUGOI| . COM

h’r’rp / /www.the-sugoi.com

Le site dun p'tit gars qui §'appelle Fabien, gui a 18 piges et qui est bourre de ta
certes, il considere Gamenlay comme un tarchan puéril, et fimagine quil dait mgvaluer gu r=n2
de merde ludique, mais |2 mien fous ; ce qui prime, c'est la qualité de son site. |l surs
dommage pour vous de passer 8 cité de ce veritable hymne aux jeux video. il nes
parfait, mais Fabien et son équipe s'arrachent tous les jours pour vous donner i me
news mondisles sur notre univers préféré, Certains reportages valent egalement |
De plus, si vous voulez réagis, vous pouvez toujours participer a son excellent forum.
Mors méme si jimagine que Fabéen sera décu par ce petit articke, |e vo

hommage.
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Shining J¢ orce £l

C'est non seulement SF 111, mais toute la
série des Shining Force qui méritent
louanges et honneurs, Bien avant FF
Tactics (je tiens & préciser que je ne m'in-
surge pas contre ce dernier, vu que je
T'adore aussi) débarquait Shining Force. en
1992 si je me souviens bien. Ce premier
SF démontr
térét que pouvait posséder un T-RPG, ¢

w public la puissance et 1'in-

il faut bien se rappeler qu'i I'épogue, ce

style était encore trés underground

Aprés un deuxitme épisode toujours
réussi, c'est le troisigme volet qui noos

intéress

ici el qui apporta en son temps
(Cest-d-dire en 1997, ce qui n'est pas si

loin que ¢a quand on y réfléchit) son'lot de

merveilles. SF 111 est relativement clas-
sique dans son ;lpprm_‘ﬁi‘ 1 on pourrait
d'aillenrs trés bien le comparer 4 un JDR
des plus classiques, tels que Warhammer
par exemple. Vous dirigez un groupe de
quatre personnages qui, sur un fond de

complots politiques en tout genre, doivent

sauver leur roy e envers ¢l contre

tout. Chaque personnage inc:

classe, c'est-a-dire qu'il peut éire cheva-

LI

lier. archer. magicien et ainsi de suite,

sauf quiici, pas de changements de job
comme dans FFT, mais beaucoup de ren-
contres qui vous aménent i jouer avec

divers types d'alliés, chacun ayant son

compte i régler avec nemi. Les dépla

cements se font bien évidemment par

SEULSF T RRT] A BENE
ENE TRADUCTION

-

Kale LV dEI
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(Just becauséthe peace
with-the Brpire. is mi‘ well is

B Sehs £ rrinité

S POURPDOQUIE

il de bons o de

O i
s

o~
- ITEMS
GOLD. |4
5006 | &
NAMEY . CAss LV CONDITION
& Dantares Knight -1 Normal

Masgurin 1 Normal
race 7 Normal

heroic-fantasy @ 100 %, ce qui se fait plu-

ot rarc-en ce début de XXleme siecle.

Mais le plus fort, c'est que SF 11 est divisé

en trois chapitres complémentaires for-

mant une seule et méme histoire
(voir thémes).

En d'autres termes, SF 11T est

up indispensable que tout fan

> i / se doit d'avoir dans sa collec-
: tian, surtout au prix oi se vend la
Saturn aujourdhui. Jamais on aura

vu plis épique,| plus grandiose,

'-, plus fantasy que ce jeu, et ]

\ comme |'impression que sl doit
y.en avoir un qui le dépasse i ce
niveau-li, ce sera Shining Force IV

—_— T et pas um autre !

sur une surface délimitée, les

s ayant plus ou moing de portée

selon leur niveau, et chaque personnage
peut utiliser des objets.

Bien gu'étant basé sur le méme principe
récurrent, SF IIT excel

i tous les niveaux.
Graphiquement, il fait partie des plus

bedux jeux j sur Saturn. La

musicue signée Motoi Sakuraba fait partie, | e . |
wres jamais - PaYPULC 150 Y22
i

conférer au jeu une ambiance unigue, UNE CHEATURE

de l'avis de tous, des meil

composées pour un jeu vidéo, Elle réus

HEROIEFANTASY



Bingraphie

lecture.

Masakazu Katsura est né le 10 décembre
1962 & Fukui, au Japon. La passion du
dessin ne lui vint pas-immeédiatament, et
ce n'est que durant son sdolescence quiil
commenga & se lier d'amitié avec des des-
SINgteurs. i

Apres avoir vu lun de ces derniers Btre
félicité pour son travail, Katsura se langa
dans le manga, espérant simplement se
faire un petit nom dans le milieu. |l termi-
na troisigme du Osamu Tezuka Manga
Contest en 1980 et second en 1981, |
5'Btait inscrit car il avait entendu dire. qué
|2 premier prix etait une chaing Hi-Fi et
qu'il'n'en possédait pas & f'époque ! Puis il
q ga & falre plusieurs histoires
courtes, Sen premier succés fut Wingman
en 1983, et bien quil était conscient du
fait gue ce n'était pas un chef-d'euvre, les
treize tomes du menga furent adaptés en
série animée et Katsura gagna en notorié-
t&. En 1884, il publia égalernent Natsu no
Suzumi, Aki no Suzumi et Gakuen Buntai 3
Parokan. |l fut ensuite admis & rhopital a
cause de graves problemes de santé ; son
style evolua et gagna en finesse. En 1986,

il publia Kana et Suzukaze no Panteon. puis
il se mit 3 faire de plus longs mangas, qui
n'eurent que peu de succas, telles gue
Vander (1987) et en 1988, Present from
Lemon ainsi que les plus courts Chiisana
Akari et Etranze.

En 1989 sortit le Masakazu Katsura
Collection, regroupant toutes ses histoires
courtes, ainsi que Shinno-shin, Al to
Nikusimi no Time et Denei Shojo-Video Girl.
C'est ce dernier qui ki donna lidée de
créer LE manga qui allait |ui offrir fa recon-
naissance du public gu'il méritait @ Denei
Shojo Ai-Video Gir! Ai, suivi de |a trés cour-
te séquelle Video Girl Len et le roman
Video Girl Movel. Avec guinze volumes et
six 0.AV, Viden Girl Af fut un énorme suc-
c&s, au Japon tout comme en France, ol il
fut fun des premiers mangas traduits.

Le style de Katsura devint alors: encore
plus distinct et graphique. En 1993, aprés
avoir fait le character designer pour iria
Zeiram, il évolua vers un univers plus typi-
quement science-fiction avec Woman in
the Man et surtout ONA2, manga plus
commercial qui eut un succeés honnéte

A mon tour de vous parler de l'un de mes auteurs favoris, j'ai nommé
Masakazu Katsura. Son style se démarquant suffisamment des autres
auteurs dont on vous avait déja parlé dans GP, il n'en mérite que plus
encore sa place dans ces quelques pages, o jessayerai de vous présen-
ter, tout d'abord par une biographie sommaire puis un bref apercu de ses
ceuvres majeures, ce mangaka au talent indéniable qui n'a pas fini de
nous faire réver, grice a la retranscription sublime qu'il nous offre de
cette ambiance japonaise si particuliére que nous adorons tous. Bonne

Axel

mais s'arréta au bout de cing “tenkoubans®
ltomes). Malgré cela, DNAZ fut adapte
pour |8 télévision en 15 épisodes, 'année
ol il publia également Zetman.

Etant grand fan de Batman, Katsura publia
en 1985 une quasi-parodie de I'homme
chauve-souris, Shadow Lady, puis un
‘essai” érobigue en 1996, M (EMU). En
1997 fut publié I'S qui commence au jour
d'aujourd’hui & conngitra un succés similai-
re & celui du mythique Video Girl Ai. 4C-
Masakazu Katsura llustrations (1998)
regroupa trois art books de plusieurs de

ses euvres, et en 1999, il fit le character
design de Love & Destroy sur PlayStation.
Enfin, plusieurs de ses teuvres ont £té tra-
duites dans la langue de Jean-Marie
Bigard aux éditions Tonkam, ce qui contri-
bua grandement & sa popularité dans nos
contrées. Romantiques de tout paoil, si
VOUS Ne COonnsissez pas encore Katsura, |
vous conseille vivement de vous ruer sup
se8 mangas les plus connus, tels gue
Viden Girl Ai ou I'S; vous ne le regretterez
point M




Bingraphie

Video Girl Ai

For=

Les femmes
katsuriennes

Ce qui fait la force de Katsura, c'est bel et bien le-maniere dont il présen-
te les filles dans ses mangas. Ce sont elles, le plus souvent, qui sont au
centre de toutes ses ceuvres Elles sont pour la plupart adolescentes et
sont donc en passe de découvrir
les sentiments humains, tels
que I'emour hien sir, mais aussi
I'envie, |a jalousie, le regret.
D'un autre cité, Katsura n'hési-
te pas a varier leur look; preuve
en est le design alléchant de
cette chere Shadow Lady.
Différentes psychologies rien
que pour le plaisic des yeux,
telle est la devise de cet auteur
a nul autre pareil.

Voici donc le manga le plus connu de Katsura. Video Girl est I'histoire d'un jeuns
gargon, Yota Moteuchi, malheureux en amour et qui tombe un jour sur un vidéo-
clut sorti de nulle part. Il y loue une cassette, "Je te consolerai’, par Ai Amano.

. Une fois renté chez lui, il met |a cassette en route et Ai, comme par magie, sort
de la télé pour entrer dans la vie de Yota afin de V'eider & conquérir celle dont il
est amoureux depuis toujours, Moemi
Mais entre Yota et Ai, les choses évo-
|ueront d'une tout sutre maniére.., Le
moins que l'on puisse dire, c'est que
\ideo Girl tonne par sa fraicheur et la
justesse avec lesquelles les sentiments
sont traités. Plusieurs autres person-
nages s'ajoutent au fur et & mesure que
I'histoire avance, pour su final former
une intrigue exemplaire. Une ceuvre
majeure du manga, & ne louper sous
aucun pretexte.




Apprendre

7. Anata wa ashita doko he kimasuka?
-Demain ol iras-tu

Kyb wa nan nichi desu ka?
Aujourd'hui quel jour sommes-nous?

Ky0 wa tsuitachi desu
Aujourd’hui, on est le premier

7. HLkd Bl I~ LwAZTH

Ashita wa futsuka de, asatte wa mikka desu

Demain, on sera le deux, aprés-demain, on sera le N:iid TABTHe,

trois
Ardi
Kind wa sanju ichi nichi de, ototoi wa sanju nichi
deshita HLE =B

Hier, on était le trente et un et avant-hier on &
le trente

12 =Z8TT,

La succession des jours ici permet dexprimer le
jour du mois, ils sont dans l'ordre jusqu'a vingt, je ¥wit E+ETLE,
ne gonneral pas la prononciation car e suis limité
en place.

—8 —B =P ®E EZBH #B +E AH AB
+8 +-8 +-B +=8 +wB +iB +%B
Anata wa ashita doko he ikimasuka? ++B +nB +iaB =+B
Demain, ou vas-tu?
Watashi wa ashita taishikan he ikimasu
Demain, je vais a I'ambassade
Anata wa sanju ichi nichi ni doko he ikimashitaks? br:lit ALt Zvldd~ watt, burit

UL HLE I~ waits,

Ou est-tu allé le trente et un? E4—BIz: ¥I~ ws2ltd,
Watashi wa sanju ichi nichi ni ginkd he kimashita bEUE E+—Wiz ¥423~ wisdils

Le trente, je suis allé a la banque

Kon getsu wa nan getsu desuka? A2 BRARTTS,
Ce mois-ci, quel mois sommes-nous? SAT2I2 mATT,
Kon getsu wa shigatsu desu Lol RARTTS,

Ce mois-ci, nous sommes en avril

Rai getsu wa nan getsu desuka?

Le mois prochain quel mois seront-nous?
Phrase perso : Rai getsu wa gogatsu desu
Je pense que vous devinez la traduction

Maintenant, regardez les Kanji juste en dessous de 4 avril, ce sont les jours de la
semaing

Le premier : nichi yibi, dimanche (le yobi est rajouté c'est un autre Kanji qui s'ajou-
te 8 ceux-la pour faire le jour de la semainel. Ce kaniji signifie le soleil, par consé-
quent, le dimanche est le jour du soleil. Getsu yobi : Lundi, signifie la Lune (utilisé
aussi pour dire le mois) autre lecture [chague kanji posséde plusieurs lectures, ici
je vous donne la lecture Kun, dite japonaise, si je ne vous la donne pas c'est que le
Kanji est déja en lecture Kun) Tsuki. Ka yobi, Mardi, signifie le feu, (autre lecture
hil. Sui yobi: mercredi, signifie (autre lecture: Mizul. Moku yabi: Jeudi, signi-
fie l'arbre. Kin yabi: Vendredi, signifie I'argent (monnaie), (autre lecture Kanel. Da
yObi: Samedi, signifie la terre (autre lecture: Tsuchil.

Pour dire les mois, vous prenez le Kanji de la Lune et vous lui rajoutez les numéros
COMME Ceux que > |e Kanji du jour. Dans l'ordre

Ichigatsu, ni ngatsu, shigatsu, gogatsu, rokugatsu, shichigatsu, hachigat-
5u, kugatsu, j0gatsu, juichigatsu, junigatsu, Voila
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Ce OVD de trés bonne gualité fait le tout premier
dune colle [,Lluu qui s'annonce véritablement géniale
Croiso oigts pour que fon ait Urnul 4 toute |d
sérig réper 2 BN plus:
hésiter un lecteur pour pou
1 est donc celui qui est base sur le combat de
e larmes du ﬁutld- rouge. Les fans du
manga seront outrés de une borne gr
différence entre le papier et cette version
passe volontairement sur pas
Neéanmoins, [hanneur est sauf grac
une gualité d'image et d
animé. Bref, un Wes!
petite biographie de Toriyema ainsi que par quel
bandes-annances comme celle du futur Slam [
Voici guelgues images histoire de vous prouver le
étonnant fait pour ce film

3 8 dessin
ement renforceé par une
ues

y @ 8 peine quelques jours est.sorti,un
génial comipranant.lintegralité de la
Je vous invite & découvnir cette
&tonnante safs. waiment sympa, sublime
3t possédantiune Secrée dose ghumalr
£nSl.gutne Bande /son\ exceptionnetie
Wramentun bon schat qui'en plus peul se
offrie des bonus. de qualipasginsi
: Bnifmation supérieure & la parmale
Mg vernent !

cinema T‘J||.I£l| NE ME
Blagnac, od des

un bon m
ne action

passer

Lopo>)...

Bui ne conneit pas l'excellente série de
Yuzo Takada ? Si vous n'avez pas cette
chance, je vous conseille slors de vous
procurer cet excellent OVD gui regroupe
les sept premiers épisodes. On note éga
lement une bonne dose de bonus et plemn
de bonnes choses qui vous e @ i
fin ; en fin de compte 180 balles, cest
pas 5i cher. A découvrir

SOIrgE

dome 3003 Ly
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A partir de maintenant, fermez vos yeur et ne
Pensez plus & rien, vouS Gtes entidrement Sous
I contrile de ce que vous allez voir et fire dans
les pages qu Vot suire. Bienvenue dans un uni-
vers morbide, qui etrece une des périodes les
plus sanglantes et marquantes de notre histoire,
bierwenue dans un Moyen Age corrompu, od la
viokence est exercée par les masses populaires,
00 I'éghse & une importance des plus signifiantes
et ol Dieu revient dans chague parole...
Bienvenue dans ['univers chaotique du Troisiéme
Testament |

Ou plutét devrais-je dire un simulacre BO dun
univers parfatement transcrit par un de mes
auteurs cultes, Umberto Eco. Inutile de Je nier: 1a
principale source dinspication du T
Testament [Xavier Dorison [a méme reconnul
vient dun forridable bouguin et dun film génial
lsigné Jean Jacgues Annaud), Le Nom de la
Rose,

Le principe de cette B gui n'a strictement aucun
rapport avec celle présentée le rois dernier
Lanfeust de Troy, était de parvenic & donner une
explication & un univers mal connu et pourtant
reconnu pour des atrocités et une inguisition
agressive et sans sentiment. Le but de cette BO
est déveilller nos esprits & certains faitg et
gestes qui restaient tabous & I'&pogue et pour
quelles raisons, c'est également de décrire ung
période de notre histoire ol tous (ou presque)
gtaient entrainés par [eglise et sa maudite mili-
c - les Templiers,

Mais je vous rassure : Le Troisiéme Testament
n'est pas un bouguin d'histoire, il n'est pas rébar-
batif et c'est avant tout une BO typée adulte qui

Un homme gui tente de donner des
approches intelligentes to nous
faisant réver a travers des aven-

tures magnifigues et impression-

nantes. Bref, la oil certains me

diront qu'il est forcément japonais,

je répondrai que mon, c'est un produit

100 % cocorico, c'est un des der-

niers grands scénaristes francais qui a
encore le pouvoir de nous plonger dans un
monde adulte et réfléchi. Chers ie:tluﬁ'lﬂ

vous invite dans les huit pages qui
ﬁ;mr cet homme ainsi que m

Itgulu ainsi que I'homme qui se

 derriire, En fin de dossier, vous pourrez

consulter une interview de monsieur

‘et en apprendre plus sur le métier de
Wi

DES NOMEREUK LUGUS IMWPOR-
15, PROPRE AU TROISIE




C'est le personnage principal du Troisiéme Testoment. Conrad
Reinhardt Marcus de Marbourg est I'homologue de Guilloume
de Baskerville, le personnage enquéteur ex-inquisiteur du film
de Jean Jacques Annaud, d’od la grande ressemblance avec
Sean Connery. Ce personnage est le plus important de la BD et
en méme temps le plus seeret. A part lo premiére scéne qui appor-
te quelques éléments sur sa «derniére apparition, le comte est
un personnage extrémemen! mystérieux, pieux el qui se
cherche malgré ses airs sirs et implacables. Il ne fait pas dans
lo dentelle et veut retrouver coiite que coite ce fich Troisiéme
Testament. Poursuivi par la Sainte Inquisition pour crime contre
Diev et par les mystérieux Templiers, il semble insaisissable et
bien ou-dessus de leur puissance. Hl connait les arts et les
arcanes ecclésiastiques el posséde une relique de la plus haute
importance, Manus Dei (lo main de Dieu). Pour le reste, je vous
loisse découvrir ce persommage meurtri par lo vie, décu par
Féglise et en proie d de trés vieilles superstitions. Il ne vit que
pour éradiquer la présence du diable et est considéré comme un
frére trés pieux oux méthodes pos frés catholiques.... Cest le
cas de la dire.

Lorsque e me suis refrouvé face & Xavier Dorison, fe lui ai bien évidemment posé la question que vous vous poserez fous ume fols en posses-
sion du bouguin : epourquoi avoir baptisé chaque tome par le nom d’un apétre». Il o été plutét amusé par ma question ef m'a répondu simplement
que celo aveit une véritable incidence dans I'histoire et que les «ou...» avaient également une signification qu’on ne découvrirait que dans le
dernier tome. Si vous lisez I'interview, vous pourrez également remarquer qu'en tant qu’ex-lecteur assidu de la Bible, {‘ai été choqué par le
choix des noms d‘apdtres... entre autres pourquol Marc avant Mathieu ? La réponse a été aussi pouvre en éléments de réponse : cela o une ind-
dence dans ['histoire et correspond d Farrivée des personnages principoux. Alors il semblerait que d'aprés mes estimations Marc soft Reinhard?
Marcus de Marbourg (logique, non ?)... Quant cux autres, Mathieu, Luc et Jean... Il faut que je cherche encore ou que ['attende le fome quatre
= véritable annanciateur de fout ce qui o fait I'objet des trofs premiers tomes... Vivement qu'il sorte !

MATTHIEU

an LE VISAGE DE L'ANGE

 CERTAINES PLANCHES ONT BERERICIE 'UN SOIN TOUT PAR-
TICULIER - WOIE! CELLE OBE JE TROUVE LA PLUS REUS-
SIE AU NIVEAU DETAILS, COULEURS EY TEINTES,

11}
LuC

LE SOUFFLE DU TALIREAL




S'il y @ un point
sur leguel brille
le  Troisiéme
Testament,
c’est bien av
niveou de lo
reconstitution
historigue.
Palpable dans le
visvel  (les
grands panora-
mas, les
églises, les cha-
teaux forts, les

villoges  de |

I"époque) mais

aussi et surtout

dans la
construction du scénario, l'intervention des
personnages (langoge, focon de s”exprimer,
déontologie). En bref, o tous les niveoux,
Alice et Dorison ont réussi une wuvre oi
I'on ne sent aucwn onachronisme, ni ovcun
mangque de renseignement, Nol dovte, ¢'est
dv béton armé !

Thois SCANS POUR VDUS MONTRER A QUOI RESSEMBLE
[ESQUISSE - UNE SORTE D'ARTBOOK, VENDU BANS UN PACK
SUBLIME 0UNE EDITIDN CBLLECTOR DU DEUXIEME VOLUME.
ON ¥ TROUVE DF NOMBREUX REMSEIGNEMENTS SUR LA
BD, LES AUTEURS, LE CONTENTE EISTORIQSE MAIS AUSSI
0E5 PLANCHES DRIGINALES N & B.

centes explique des événements relatifs & notre
hisbaire, le tout fondé sur un scrpt Btonnement
riche et'ol fl ne s& passe uné seconde sans
action, ni revirement important pour les besoins
de Ihistoire. Mais maingenant que nous avons
plus ou moins debroussaillé cet univers et pre-
sente cette B0, nous sllons voir & quoi sassimi-
le e terrible synopsis du Troisiéme Testament.

Synopsis
Tout dabord, il faut savoir que tout comme Le
Nom de la Rose, Dorison et Alice nous emme-
nent dans un univers moyenageux des plus obs-
curs, périnde dans lequelle régne par k3 terreur
€t la violence lnquisition. Clest une histaire pol--
Ciére o le personnage principal, le comte de
Marbourg, va devoir mener Une enquite sur Une
mystérisuse @uvre, Le Troistme testament, qui
selon Ihistoire serait Ia parole de Dieu telle qu'el-
le 8 été dispensée aux divers apdtres et écri-
vains de la Sante Bible. Dans un seul esprit de
vengeance et accompagneé dune jeune fille qui
est Ia fille adoptive de larchevéque, le grand ami
de Marbourg, il va tentar de faire la lumigre sur
Ce testament maudit &n tentant de comprendre
pourquoi léglise est également 4 sa recherche et
pourguoi il est poursuvi par sa milice fa plus
*puissante et |a plus organisée, l'organisation des
Templiers
Un scénario bien riche, trés envodtant et qui &
coup slr vous propulsera dans un unwers froid

et impassible, comme vous les aimez et comme
on en trouve des millisrds dans notre domaing de
référence.

La trame est simple et efficace, mais le nombre
de données theologiques (relatives a 1a science
divne) est assez hallucinant et suffissmment
intéressant pour conveincre nimporte quel type
de lecteurs de plonger corps et 8me dans cette
aventurg extraordinaire.

Pour miel vous mettre dans [ambiance avant
d'entrer dans |Bs thématiques et vous dévoilez ce
que vaut exactement cette B, traitée point par
point, voici le debut de cette aventure telle quel
le est présentée dans @ premier des quatre
Lomes; inkitulé & ce propos «Marc ou le réved du
hiona

La premiére page donne ke ton, tant par les cou
leurs que langle en passant par 1 dynamigue de
[écriture, nous allons sous peu pénétrer dans
lenceinte qui semble étre un chateau fort
comme il y en avait [égions & Tépoque

Un personnage wisiblement outré déclare
«Coupable, Reinhardt Marcus, Comte de
Marbourg, qui & trahi notre Sainte Mére |Eglise
&t 50umis S0n 8me aux caprices du Démon . Le
page suwante raconte ce qui semble Btra un pro-
cés de |a personne précédemment civég: Ony
Bpprend entre sutres que sa femme & e briles
yive sur un bdcher, le matin méme pousteahison
de léglise et pour s'étre corrompue avec lg
demon. Alors que tout semble perdu pour la
pauvre homme, des personnes spparsissent
dans |a salle et parviennent & aider notre homme
& se sortir de son futur courroux, Alors gue les
ediscipless de cet homme lui demande de s'en-
fusr, le personnage prend en otage le grand pére
inquisiteur et taisse comprendre qu'un sacrifice
atroce les attend tous deux. Clest alors quiun
personnage (uitra clesse, ['ai pas pu me retenir)
marche figrement en bravant les flammes qui
@ssaillent leur chemin. La scéne choc sinter-
rompt sans laisser de reponse, i gucune expli-
cation & o2 quil vient de se passer. En arrivent
sur |8 page suvante, on se rend compte que
NOUS S0MIMes. désommais vingt-neuf ans apres
ces faits dans le couvent de Veynes. Je vous lais-
2 B surprise quent au reste car je voulais juste
par la description de cetta premigre 5Céne vous
faire comprendre e découpage cinematique de la
B0. Comme tout bon film d'aventure ou qui, tout
du mains, met en scéne un scénaro solide, Le
Troisieme Testament debute par une scéne choo
4 laquelle le personnage principale de lntrigue
est mela, mais & aucun moment on Nest rensei-
gne sur ce qui nous entoure. On est presque
agressé par une telie fluidité et une telle intro-
duction; 5i vous &tes a fond et que vous dévo-
rez la sute pour découvrir ce quil se -
passe, C'est que le but rechenché par 2
Tauteur est atteint .vous:gllez suivre
lintrigue avec intérét - Lechnigue

maintes e maintes inis utiksees

par |e Septiame Art de Scream &

Indiana Jones en passant par

Mission Impossible.., cest vous

dire, ou Le nom de fa rose év-
demment.

Contrairement & mon habitu-
de, je ne vous dévoilerai ren
au-deld de ces dix pre-
MIEres pages de ce pre-

mier tome, mais j& Vous
avertis, prenez bien |
garde & chague mot,

chague positon ou M

personnage qui 1 \
intervient lors de 1

f




Ce mot est mythique. Rien qu’a son écoute de nos jours, on fré-
mit encore. Imoginez d I'époque...
Si vous ne savez pas ce qu'est ce groupement religievx, jetez un
il aux lignes qui suivent. On va faire un peu d'histoire.
Uinquisition, appelée plus communément «le Saint Offices, a été
fondée par Innocent Il et perfectionnée por Grégoire IX (vous
retrouverez ce nom dans le Troisiéme Testoment). C'était une
sorte de tribunal de I'église cotholique pour punir les hérétiques et
les ames pécheresses. L'inquisition possédait un pouveir au-deli de
fout ce qu’un esprit humain peut s'imaginer. 5i I'vn des membres
soupconnait une personne du peuple d'étre hérétique ou susceptible
d'en connaitre, on pouvait le torturer jusqu’d la mort 5°il le fallait
pour le faire parler. Les méthodes employées étaient considérées
comme rustres et pe indiquées. A notre époque, mul doute que
I'Inquisition serait trainée devant les tribunaux pour écrime contre
Fhumanitév. Sous préfexte d'étre la milice de Diow, chacun devait
se plier sous cetfe organisation sanguinaire et injuste.
Une fois une victime éradiquée (bien souvent par le fev ov aprés
avoir subit toutes sortes de fortures (écartélement, flagellation...), ses biens étaient confiés &
Féglise et I'état.
Fiére d’avoir tué des millions de gens innocents et sans aucun grief, I'lnquisition est deve-
_ ne la principale arme de lu papauté pour écraser les réformes et atout esprit libre qui ne se
-, pligient pas sous la prestance divine,
\'& o On dénombre d'villeurs plus de neuf millions de meurtres sur des personnes protestontes
' = entre 1540 et 1570,
Il faut savoir que malgré fant d’atrocités, Flnquisition «a régné» plus de 500 ons. !
Y Aprés ce rapide roppel, pensez que dans Le Troisiéme Testament, ['lnquisition est dans sa pério-
.‘ \ de de pleine apogée ef qu'une fols de plus, les auteurs s'en sont servis habilement pour ten-

-

& ter de donner leur approche de cet univers molsain, représentatif de cetfe épogue soit

g disant «pieuses.




Un PASSASE EXCELLENT 00 CONAAD 1 ELISABETH
s'ewruient 0¢ Notae Dame.

'LE NOM DE LA RODE

S aM EBNERT

A BEAU ETRE N ENCELLENT DESSINATEUR, CER-
TUINS D SES PERSONNACES NE RENIENT PAS SON

Rien que de nom, cela doit forcément vous dire quelque
chose, mon ? Bon, pour les novices, les jeunes ou tout
simplement ceux qui seraient passés @ c61é, je concéde
de leur parler quelque peu de cette euvre littéraire qui
a par la svite donme existence d un film de trés grande
qualité. Pourquoi tout d’abord mentionner ce bouguin
en référence par rapport o I'histoire globale du Troisiéme
Testoment ? Tout simplement parce que (ca créve Jes
yeux) Xavier Dorison s'est incroyablement inspiré de
cette cuvre signée Umberto Eco. Si ce nom ne vous dit
rien alors je n'insisterai pas, je vous conseille juste de
lire une ceuvre mogistrale qui répond d 'un des romans
les phss inventifs et les plus impressionnants de I'histoire de la littérature : Le Pendule
de Foucault, Outre cette auvre qui elle aussi s'intéresse de prés & I'lnquisition et av
monde des Templiers, notre brave monsieur Eco a écrit nombre d‘autres bouquins tels
Le Nom de la Rose justement. Il a également enseigné en tant que professeur de phi-
losophie ou collége de Paris (y a longtemps donc), a recu plusieurs titres pour ses pro-
ductions. Il o également apporté des explications sur Vinformatique et a publié toute
sorte de livres sur ["éducation. Brel, une sacrée téte..

Suite d ce magnifique bouquin - Le Nom de la Rose - un réalisateur et producteur irés
doué lui aussi est parvenu d rendre @ I'image ce que Eco voulait dire par le biais de son
cuvre. Jean Jacques Annoud, done, a réalisé un film basé sur le roman d’Eco ef ¢‘est
grice d celvi-ci que Xavier Dorison o mis en place Le Troisiéme Testament, Fout pas éfre
dingue pour voir que le héros Conrad de Marbourg est une rewoduction au millimétre
prés de Guillaume de Baskerville, jové avec
brio par monsieur Sean Comnery dans le
film. Le principe de lo BD est également le
méme que dans le Nom de lo Rose - un
livre. Ce livre est le responsable de I'in-
frigue mais aussi de bien des conflits socio-
politico-religievx dans lo BD de Dorison
{voir le texte principal pour une étude plus
qprofondie). On peut également relever
wne ambionce et un cadre similaire ainsi
que lo méme «géne» franciscoine & propos
de fout ce qui touche de prés ou de loin &
Dieu et d la religion. Bref, je pense ne pas
me tromper en déclorant que Le Troisiéme
Testamen» est un sacré hommage ov Nom
de lo Rese.

CHFTSTLAN % ATER

AN
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oy f f
plus ou moins suggére aura | \1.\\ 4
une importance par la suite, «
vous voild prévenus, Dans Lous les
hez que les rebondssements |
SONL trés nombreus et que contrare '}
ment & dhabitude, on suit avec autant
dintérét la premiére page du premier
tome que la derniére du troisiéme (eh
oui, @ [hewre o0 j8cris ces quelques
lignes, on attend towours le dénouement |
final de cette magnifique sagal. )
En termes de scénano donc, on ne peut I|

que sincliner devant e travail efectus \I.‘a N7 J\ :

tant au nveau des péripéties gue de la
recherche mise en [EUWFE pour Vous
apprendre quelgues details sur histoire ou sim
plement pour vous MENSENgNEr au misux sur
I'époque: Ja particulidrement apprécie be langa-
gz emplaye qui sied parfaitement a l'ere repré-
sentée, On peut également louer le visuel trés
attachant et attractif, qui semble vivant & cer-
taines pages tant le talent d'Alice est impres-
sonnant, ' Parons également  des recherches
effectuées par les deux hommes pour &tre e
plus proche possible de la réalité en tentant de
ne rien laisser au haserd, Tant Iexpression que
le decor, mais aussi divers petits détads reletifs
acertaines eghses franciscasnes, qu'il est impos-
sible de connaitre si on Ny @ jamais mis les
pieds, Bref, un travail de pechenches sur le
contexta époustoufiant

Visuel
Maintenant que nous avons abordé e point clé
(e cette cuvre et de toute autre'd man humble
avis, parlons quelque peu de Ihahbillage et voyons
si Je visuel fait honneur & ce scénario en le ren

Eusngern 0'ELSENDR EST LE DEUNIEME PERSONNAGE
PRINCIPAL UE URVENTERE. FILLE ADOPTIVE D'UN DES
MEILLEURS AMIS 0 COMRAD, ELLE SUIVRR NOTRE APATRE
ANCIEN INDUISITEUR DANS SA FOLIE. C'EST UNE FEMME DE
CARACTERE, MALIGNE, RGILE ET DOTEE 0'UN CARACTERE
Gl LA REND URAIMENT ATTACHANTE.

"8 o,
L dant  plus
@ puissant et plus pré-
sent ou Sl au contral-
{ | 5 re il e rend moins
= % bon. La réponse est
claire : Alice est bourrd deitalent
| et nous offre ici, probablement,
l fune des muvres les plus abouties
de la BD européenng. Les
planches sont magnifiques et riva-
A ligent toutes de beeuté. Tout
diabord, dun point. de vue decor, on
remarque une nowvelle fois une
JJ grande inspiration de certains plans
 récurrents cinématographigues et
e mises en exergue de détails qui per-

—u

§ 7 mettent une immersion encore plus

3 impressionnante. Pas de doute, nos deus
U hommes sont fans de cinéma. lls sant égale-
ment. mordus dhestoire car ka moindre strug-
ture, le moindre décor, panorame ou autres
paysages proviennent directement des bouguns
gui nous ont tous fait chier en cours, ainsi que da
descriptions apportées par des romens aussi
géniaux que Le Pendule de Foucault d'Umberto
Eco justement. Graphiquement donc, l'einre
déchire, On'en prend plein les yeux, Les teintes
nont dailewrs pas éte en reste puisque Alice a
tenté de mixer quelque peu le coMICs comven-
tionned avec notre BO & nous frangaise. Le résul-
tat est des plus convaincants. EL si certains
héros tels que Marbourg sont le portraib crache
dacteurs sreelss (Sean Connery), d'autres cor-
respondent a I'éthique donnée par Jean Jacques
Annaud (lui-méme inspiré. dEcol. Les wisages
sont bien rands et mal finis comme & lépoque. ..
On pewt dailewrs lover |8 dessinatewr pour sa
patte ainsi que pour SON golt pour cErtaing
génies tels que Micheal Turner, Luis Auyo ou
encore Joe Madureira. Je n'al pas eu la chance
de linterviewer, mais 8 suis sir gu'en lui expo
sant les faits avec des euvres comme Fathom,
Witchblade ou encore Darkness... il serait
pontraint de deéposer les armes et de mavouer
qua son «méchants est une reproduction fidéle &
ce que I'on peut voir dans e comics enoirs.
Voilg, je pense avoir tout dit 5i ce est gue vous
découvrirez nombre de rélérences & certaines
Ewvres cinématographiques. que cest une des
medleures BD européennes de ces cing der-
NIENeS annees el que guasiment Ltout ce qui se
trouve & Inténeur des tomes n'est que pure
reference a la Bible ou méme & des symibx
clarement établis dans notre spproche spirtued
I actuelle




Animation

Dutre

Le Troisiéme

Testament dont j'espére
vous avoir donner I'envie 2
de lire, Navier Dorison est 5 }
a l'origine de deux autres @
projets gui ne font gue

débuter. L'un se baptise Samc- )

Por le soinarlsee du

ROISIEVE
TESTAMENT

tuaire (je vous invite & découvrir
quelques petites choses dessus

_dans un petit encadrél, I'autre
Prophet, que nous allons exposer ici
dans les quelques pages qui vont suivre,
Un dessinateur différent, un style diffe-
rent, un autre univers, un tout autre
sujet, une thématique gqui n'a aucun
rapport mais un tout toujours guidé
par une sorte de ligne religieuse.
Pour tout vous dire, le premier tome
se nomme Ante Genesem - ca veut
tout dire, non ?
Le principe de décrire des passages de
la Bible tout en exploitant un scénario
actuel, trés psychologique dans des situa-
tions pour le moins surnaturelles, est un
véritable gage de gualité. Bref, je m’égare
pour une intro, on va vojr tout ca dans les pages
qui vont suivre.

Prophet. Un nom
étrange que celui-ci. Pour ceux

2 que |'on connait t
Persor




En effet, je vous en ai touché deux mols dans le texte prindpal = Jack
Stanton va vivre une aventure ov-dela du réel. Non seulement il se
sentira bien étrange par rapport gu reste de la population mais en plus,
il aura des visions, fera des réves éveillé pour le mains étranges
(comme Vincident avec la femme qui savte dv building), il verra cer-
tains paysages se déformer sous ses yeux et enfin, il atterrira svite a
un_acddent lui aussi
pas normal dans une
dimension pour o
moins chaotique.
Bref, une ceuvre fon-
tastique qui s'appuic
sur de nmombreux
repéres_inéluctables
et sur une imagina-
tion Irés poussée, le
tou! daps un univers!
typique des
meillevres *réalisa-
tions «d’ambioncer
comme Dark City ov
encore The Crow. Du
Proyas en BD, quoi...

"N[ BIEN ETRANGE DECOUVERTE lT Ll HHBE W'EN 5T ME
AUl BOUT DE SES SERPRISES - CROYEZ-MOI !

attend et qui' s'annonce assez mal
Pourtant, on se force & contin
decouvre une histoire sous-
plus developpées. Le calme plat pendant
une dizaine o -t I a
partir du moment
vision plutdt pas norm ]
ding, ou il vient de donner une c
sur le bouguin gu’

réve éveillés, il p
un homme tou
mormon: 'attaque et lul ex

" pubiic, peu apres &
ge de la bible fort o
per le brave Joshua peu aprés Ia chute de
Eiah\.'lam—'

Pour le reste,
s gjouter

en avant une h k
sur un concept fantastique tout en rmfe
gnant son script de teink
page 24 est cité e texte de Deute
181819

Quand les temps seront
vOus suscitera un prophéte
des hommes, il mettra son verbe dai
bouche et ce prophé i5 dira to
gue IEternal lui & commandé. Issu de Diel

voulu mettr

enus, [Eternel
1 et
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~P " le style graphique est étonnant car il ne plaira pas & tout le monde. Il
G est d lo fois assez fin et relativement simple, et trés peu de détails
majeurs s'en extraient. Néanmoins, les personnages ont de la person-
nalité et si levrs traits sont plutdt lourds, ils sont suffisants pour exphi-
quer des émolions ef cerner les personnalités, En revanche, Funivers
' dans lequel évoluera notre cher Stanton est des plus mystiques ef on
: salvera lo performance imaginative de louffray. Certaines planches
sont magnifiques et explosent par un confraste réussi et un choix de
teintes spéifiques. Le design donc est particulier, mais d'aprés la fen-
dance actuelle, Lauffray serait I'un des plus grands dessinateurs de
France. Moi j'odore, mais mon avis n'est que trés pev de chance com-
paré @ son falent inné.

sanctuaire est lo nouvelle série de Dorison. Plus axé SF que
le Troisiéme Testament ou encore Prophet, le dessin est net-
tement différent des deux productions précitées - il est plus
noir, plus agressif (normal, c‘est signé Bec, 'homme der-
riére la fabuleuse série Zero Absolu (dont je vous parlerai
bien un jour ou 'avtre)) mais aussi de Hotel particulier qui
raconte Fhistoire d'vn homme qui va séduire lo mouvaise
femme - un excellent thriller servi comme foujours par une
patte exemplaire. Je vous laisse découvrir I'histoire du pre-
mier tome de Sanctuaire baptisé USS Nebraska.
Dans un futur proche, I'équipage d'un sous-marin américain
| maR R découvre un immense sonctuaire caché dans les profondeurs
it ] l 1 \ l l{ (Nl de o Méditerranée. Commence alors unie véritable descen-
\ \ \( s i te aux enfers. Av large des cites syriennes, en plein XXle
siédle, croise le USS Nebraska, sous-marin nudéaire amé-
ricain porteur des technologies les ples avancées. Clest
durant cette paisible mission de surveillance qu’est décou-
verte I'épave d’un vieux sous-marin soviétigue gisant a
poximité des vestiges d'un gigantesque sanctuaire. le
dant décide d’envoyer deux équipes en reconnaissance. Tandis que celle chargée d’explorer le sous-
marin russe revient rapidement, I'équipe partie dans le sanctuaire disparait. La décision est prise d'aller récu-
pa"'er les b quants avan! de regag Ja surface. C'est alors que cerfains membres de I'équipa-
t d présenter des troubles psychologiques et qu‘une mystérievse épidémie se dédare a bord.
fnmme toujours, Dorison nous a pondy vne » histoire géniale, riche en rebondissements, un design adulte et
une atmosphére quasi étouffante. Un futur grond dassique...




LE PASSAGE EN GUESTION 08I FAIT n(rmm A Biete.

un terrible pouvoir lui sera config de la

4 main de 'homme. Et il arrivera que qui

congque n'écoutera pas les paroles qu'il
vous sura dites, l'Eternal lui en demande-
ra compte. Autre exemple, impression:
nant par le sens et la mise en scene, le

§ passage o0 le mormon Sapproche dun

building en récitant |e trés exaltant

«Et il 5'écria d'une voix puissante : elle est
tombée, elle est tombée Babylone la
Grande. Elle s'est changée en demeure
des démons | Car ses pecheés se sont
amoncelés jusquau ciel, et Dieu s'est
souvenu de ses iniquités. Volla pourguai
en un seul jour. des plaies vont fondre sur
elie ; peste, deuil et famine, elle sera
consommée par le few. Car puissant est
le seigneur Dieu qui I'a condamnée. Helas
| Hélas ! Immense cité, & Babylone, cité
puissante car une heure a suffi pour que
tu sois jugée !=. Il termine sa phrase en

C'est le héras - parfait antihéros en foit - de Prophet ef, d ce qui semble, il représente le pro-
phéte en question. Il foudra attendre les prochains tomes pour en savoir plus. Pour I'heure, on
découvre donc ce personnoge, scientifique de renom, professeur d lo Miskatonic University en
expédifion dans un liew inconnu. Sur place, il découvre une cité enfouie. Puis il voit son ami le
mofesseur Kandel mourir sous ses yeux. ll se réveille brotalement et on ne soit si fout ce qui
s'est passé est un réve ov la réalité. Lorsqu'il sort de son lit, il se fait lorguer gentiment par
sa plantureuse amie Loreen. Plus fard, on découvre qu'il o écrit un bouguin boptisé Ante
Genesemqui semble faire scondale. Peu aprés, il reacontre un mormon qui veut lui foire lo peay
et lui expliquer que son fivre va dédencher un catadysme. Peu @ pey, nolre personnage prind-
pal sombre dans un univers parawormal, un liey interdit de tous o il vit de bien étranges aven-

tures.

De par sa dégaine et son aspect je-m’en-foutiste, il donne I'vir d'un loser en puissonce, un pev
rustre, mal rosé... bref, un héros oméricain moyen. Pour concevoir le personnoge, Xavier
Dorison m'a confié qu'il avait pris exemple sur Robert Mitchum dons un vieux film... oi il sap-
pelait Stanton justement. Le dnéma et Dorison : ume sacrée histoire d’amour.

-

entrant dans le batiment en déclarant : «il
Est tempss

Toutes ces phrases pour vOus prouver
guune fois de plus, Dorison a réussi un
sCcénario etonnant. imaginatif et surtout
bourreé de références et de métaphores au
sens refigieux. Une série qui s'annonce
démentielle et dont je vous reparlerai en
temps voulu !

Tout ce que je peux vous conseiller & Iheu-
re ol j'écris ces lignes est de vous procu-
rer cet Ante Genesem, premier tome de la
série Prophet, pour vous régaler pendant
quelques minutes voir plus... si vous cher-
chez une lecture minutieuse. Mais ne révez
pas comme dans la Bible «a lumigre se
fera de plus en plus présente su fur et a
mesure de votre connaissances et «les
sceaux souvriront en temps voulu pour
vous donner sccés & toute connaissance s

-lm SmuTon A UEnission SCiENCE aND Swow ou
DEFEND LA PARUTION DE SON BODBUIN :@ wANTE

"I‘lll( PROPHETE R UN PETIT QUELGUE CHOSE D0F
SHADOWMAN, ¥OUS NE TROUVEZ PAS 7

INMNTE=NY

Malheurevsement, je ne peux pos vous dire grond-
chose sur lo vie de cet outeur, cor i est relativement
jeune et il ne scénarise que depuis quekques années. If
sorf d'ume école de commerce ef est passiomné de BD
el de fantastique, il décde de faire de Ja BD en éai-
van! le scénario poisqu'il reconnailt ne pas exceller
dans fe dessin. C'est alors qu'il y o quelques omnées,
il rencontre Alexandre Alice ovec qui il dédide de faire
une BD. Le svjet n'est pos encore exploité ef I'olince
des deux hommes donners naissance ou Troisiéme
Testament. A ce jour, cette BD o dépassé les 150 000
exemplaives vendus, ce qui est en soit énorme pour
une BD européeme. Deux années aprés le commence-
ment du Troisiéme Testoment, il s"entoure de Mathiey
Louffray (um des meilleurs dessinateurs au monde)
qui 0 enlre outres réalisé tous les dessins pour le film
Le Pocte des Loups et entame un nouveou projet colos-
sol : Prophet. A ce jous, donc, il a sorti trais tomes pour
Le Troisiéme Testament, un pour Propbet et en prévi-
sion pour juin, un fome pour sa novvelle sére avec
Christophe Bec (i outre grand mom de la BD) :
Sonctuaire.

Un homme bourré de tolent qui fouche aussi va pey
oux jeux vidio ef d Jo BD, et surtout un outeur de
renom qui s'est fait sa place en d peine quekes
années.

J'ai ew la chance de le rencontrer outour d'vn repes
dons um pelit resto asiofique du 1 5éme.

Que
Enfa’t,rwmurnrrmapeupm mormal, mois
mon parcours es! osser afypique. J'oi donc été en
dcole de commerce puis je me suis ocupé o one sodé-
1é qui n'a oveun rapport. J'al démissiomné ef fe me suis
consocré @ V'éeriture o lo lectore. Pois ov festival de
BD & Poris il y o quelques années, j'oi rencontré
Alexandre Alice. On & eu envie directement de tro-
vailler ensemble (méme esprit, mémes idées, méme
riguer...). On o donc commencé & discuter de ce qui
nous passionne, de ce qui nous impressionne, de ce qui
nous foscine et on o fondé tous les deux de concert Le
Troisiéme Testament. Le plus dor ensuite o été de frov-
ver lo temps nicessaire pour miri ke projef, mais on y
est arrivés (pas sans mal). Ensvite, il a falle troover
on éditevr qui nous fosse confionce. Heureusement,
Jean Cloude Camano chez Glénat o été le premier ef le
seul 6 nous faire confiance.

o Troisiime T
)‘e mspﬂmmpwkfm‘nﬂqwatpumrm le
Traisiéme Testament est um concentré de lout ce que
foime. Je voulais vroiment créer des personnages
réussis ef donner un sens historique & ma réalisation.
En fait, si tu veux, Le Troisiéme Testament est e
uvre commune {Alice ef i),

On o travaillé ensemble ef on 5'est apportés mutvelle-
ment pour créer ce scénario. Comme moi, il est pos-
sionné par les bonnes histoires, lo narration. D' ailleurs
d partir dy prochain fome, il sera notifié quAlexandre
est co-scinariste car c'est nofre wuvre G fous es
dewx.

Mais le s wient o
Oui... enfin plus oo moins. Dcsm}wpumeumde
traiter d'vm tel univers, Cette époque me fasdne
depuis longtemps, mais I'ensemble est venu avec
Alexandre,

N'm absoloment pas. Ti as cerfoinement remorqué
que Reinkard! Conrad de Marbourg est le portrait aro-
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ché de Sean Conney. .ﬂnmdemngksefdem-

taines descriptions, 'ovove que Fon s'est énormé-
ment servis du dnéma.

Enfm‘ @n eslpmhraipnwme!ﬂmn Disons
que c'est phrtit e background auftured qui m intéres-

mvﬁ‘::redeheslmgurhkm‘m;

[ ]]

que pour lo création dy Troisiéme Testament, il ouro
fally un on et domi de travail quantitatif sur le scé-
mprksmymimmmm

s

» . \ Y

iddible ofin d"éviter les dichés. Puis une fois blindé,
1y a me phese d'élaboration d concept. Puis pour
étre le plos complet possible, effectuer un trovail méti-
culeux en réalisont des fiches pricises sur choque per-
sonnoge, sténe, thématique, Beu... bref, sur Fen-
semble de ko BD. To dois ensuite foire ume gestion
des révélotions (quand inferviendra tel p

Y I

[ ] —am

Dorison est un scénariste, pos v fon de jeux vidéo,
i de RPGs d'ailleors.

Ayoni Iy lo Bible plosi
Vordre dans I 5 p 5 apdires. Pour quel-
le raison as-tu pi 5 évangiles dons cet ordre ?

is, ol até frappé por

of comment, les évinements, ce que F'on doit savoir
sur le passé d'on personnoge efc...). Puis une fois que
tu as fait tes fiches, que tu as imaginé le concept et
que tu os élaboré o gestion des révélotions, surtout
il fout s'smpécher décrire lo moindre figne. Le juge-
ment serait trop hét, Il fout bien prendre consdience
des fiches ef prendre du read per ropport  te travail
Etablir ensvite la structure dramatigue.

Alors tu peux commencer & éerire fon scinario dans

frois, quotre mois pour les diverses
mﬁhwsm*ﬁﬁmdéw
ments et de colorisation. Au fotal, presque trois
années !

nent d'oi 7

“Tnspirction vient de ce qui m'entoure, de ce que je
fis mois ovssi de mes pensées conme
tout scénariste.

(“mmﬁfuhm&pqp-kammmh
Troisiéme Testament. On o commencé Prophet ovec

les grandes ignes en prévoyunt les péripéties. Les dia-
kgvfsufwrrmpﬂruhﬁtﬁmﬁdemwﬂs
déji ume poge dessinée qui pect fe permettre de bien
réfléchir G ce qui va consfitver les paroles de tes per-

p live. Quel est

is pour fe citer un filre, je s
mmummwm«kmmm
ment géniol

Tes référe
Hynahwwqﬂepwksmamm
African Queen, Casoblonca, Indiona Jowes, Alien...

Mathieu deox ons oprés ke début de Te Jai

pris énarmément de recul ef lo BD a é1¢ congue en
quatre années ! Iy o ev d'énormes périodes de tréve
of je n'étais pas «& fond dessusn. Jétais défo trés
ocrupé don je travaillois peu sur Prophet, ce qui m'a
pormis de prendre le femps nécessaire pour mirir e
pojet et Je réaliser. Il y @ eu beoucoup de versions de
Prophet avant que 'on soit satisfoits & va résultot...

To pe g5 idées longtemps avant de fes coucher
S0 papi
Co dépend mais généralement, jessaie d'éfre le plos
étranger possible & mes idées ef de les aritiquer régu-
Fiérement. Le plus difficle dans ce métier est de se
défaire justement de ce que fu arois étre terrible. Il

wamﬂrmipwwemﬂlﬁ et

pendant ke

[

Trés souvent. Poor Prophet per exemple, on o viré
douze pages d Jo poubelle. Celo représentait deux
mois ¢l demi de travail, mais e n'était pas bon. Le
plus dor est d'avoir suffisamment de recul, d'bumilf-
1é ef d'aspect aritique pour reconnaitre que c'est lo
merde. Mais ces phanches n'ont pas servi d rien, elle
nous ont permis de prendre une ouire optique of fus-
tement d'évoluer plus ropidement. Certaines scines
ont di étre refaites plos de hoit fois. Disons qu'en
phase de travail termina], ume page peut prendre entre
une ef deux journées... C'est te dire o riflexion que
tu deis prendre avant de dédarer ton travail achevé.
Pour Praphet, di 6 un certain monque de femps, des
poblémes de distance, et on o faif beowoup de ver-
sions différentes...

vail, i faut frouver un théme. If faut ensuite se docy-
menter sur le thime en question, le pls possible. I
fout rester en wecord avec des prindpes ef ainsi éfre

Mais honné je pourrais en citer plus d'ume
centaine. Je trouve que les meilleurs films sont ceux
ot il y o une économie de moyens mais qui parvien-
nent d fe captiver pendant toute lo durée tont s sont
réussis. Africon Queen est un chef-d'auvre, pour-
tant, toute ['histoire se déroule sur v bateou ou il
n’y o que deux personnages...

("mhmmwdemm
Le dnéma ef le jew vidéo Vimposent des fimites ef
beavcoup de contraintes (budgétaires, espace, person-
noges...). Lo BD, elle, est un univers extroordinaire
qui te laisse une [berté impressionnante.

Et le monga ?
Je e connais pas frop ce domaine. Jo I oppréde, mais
J'ai d"énormes locunes... je n'al pas fe temps.

Je snis que tu as apprédé Akira, Pour guelle raison ?
Pour tout. Otomo est un os de Ja porrotion ef du des-
sin. Il @ réussi ce que fout le monde essaie de faire :
des soénarios complexes mais d Jo fols simples, une
dynamique i el une histoire bourrée
de rebondissements, le fout avec une desaription de
Funivers trés réussie.

Tu joves ov pas 7
J"li,wéwpmupbsmmmlduﬂe
dit comme Cthulhy ov encore Dungeons &
Dragons. Mais je n'en af plus le temps malheoreuse-
ment. mwxrﬂwrmwwmmffﬂ
mais une fois de pls, je monque de femps.

Les RPGs, fu en penses quof 7

Il me répond en me demaondant si Resident Fil est un
RPG. Je constate aors qu'il fout ki en parler un pev
plus et qu'd ne doit pas étre vraiment renseigné sur
le sujet. Je loi parle alors um peu de notre culture ef
loi dit fe mot Final Fantasy. Dire qu'il est dans I'er-
reor &f nows coupons court d ce foux débat. Xovier

Cela pond i V'arrivée des p ges opparen-
tés oux opifres. C'est lo sevle rofson. Mais en
revanche, fu constateras que les sous-titres comme
Le Réveil du Lion ou Le Souffle du Toureau onf fous
wne réelle imporfance ef pe sont pos choisis ov

hasard, On apprendra tous dans le quatriéme ef der-
mier fome.
Actuellement, tu bosses sur quoi ?

Sur plein de profets. Je manque de temps et je dors pev
chogue nuit !

Lo suite de Prophet et du Troisiéme Testoment ef
deux oulres séries. L'une qui est un wester fantas-
tigue qui sero dessiné par Christian Rossi ef co-seé-
norisé par Fobien Nory. Ovent i Fouire, awec
Emmanvel Givielo Long John Silver qui est une sorfe
de suite @ L'ile de Trésor de Stevenson.

Tis 05 s projels que lo BD 7

Je travaile actuellement sur des projets dnémato-
grophigues dont je ne pewx porler octuelement, J'oi
également wme fonction de scénariste poor cerfains
jeux vidéo. Vai entre cutres particpé & Alone in the
Dork : The New Nightmare ef je bosse sur plusiears
rojets pour Dorkworks.

IS>OFE

Enfin, dermiére question : & quond lo sortie du dernier
tome du Trofsiéme Testament f du second velume de
Prophet ?

Tu sais, ume BD prend énormément de temps, ef si t
veux présenter des choses vraiment abouties fomt
sur Je plon seénaristique que grophique, alors i te fout
beaucoup de temps. Je pense que be dermier volume dy
Troisiéme Testoment ou encore e prochain de Prophet
sortiront d'id une petite année.

Pour finir, quels conseils donnerais-to & nos am,
teurs voulant se lancer dows ['éeriture de st
Tout d'abord lire énormément. Ensuite, regarder
beaucoup de films - C'est poor ma part ce qui m'
beaucoop aidé dans lo stroctoration. Ensvite, ¢'est
qu'd chogue fois que tu termines de regarder un film,
tu te mets sur ton ordinateur ef tu réfléchis o ka
siructure et ov scénario. Tu éais ce que f en penses
tout en gardant & Vesprit cette fomeuse structore. To
le itiques tout en restond objectif, Ensuite, il existe
mhdmnmﬂmuwﬂu-
vient réquiiérement dans des séminaires en France.
C'est um Américoin peu connu, mais qui enseigne oux
Etats-Unis et qui o réalisé plusicers petites dhoses
comme des épisodes de Colombo ef d'autres fravous,
&f qui & mon goit est I'vn des meilleurs professeurs
d'écritore ou monde. I s'oppelle Robert Mc Kee.
Dailleurs, fin novembre, il interviendro lors d'un
séminaire de qoalre jours & Poris.




depuis
années 90 ne jurent que par Evangelion (magnifique, mﬁam Hum :
de méme pas oublier cette série haute en coul et en rebondi qu'est Cowhoy
Bebop. Découvrez donc cet univers fabulenx, ce melting-pot onirique, charnel et spirituel, oit
la gichette ne sert pas qu'a trucider la gueule de son prochain, mais aussi & gagner son pain
quotidien. See you next time !

| - - Axel
~ Genise d'un succés inattenty

quv Bebop est une produgtion des stu-
dins Sunmr déja res pnnr,azl;r du mer-
vezilleux TI"I'Ili"‘iCL\E'[‘Fﬂm\uI'IF‘.I gue tout |e
monde connait en Inﬁq-q‘_?r Ia e. Le staff .
gst par conséguent comi
fines pointures appartenant a E&.;:
On retrouve Hajime Yatate au r.*eparte]‘n
création, Shinichird Watanabe a la réalisa-
tion, tous deux ayant vement participe
a lélaboration d'Escaflowne. Le character
design fut assure par Toshihiro Kawamoto,
QUi avait auparavant bossé sur plusieurs
versions de Gundam, et Kimitoshi Yamane
pour le mecha design. On garde le meilleur
B nour | fin ; la sublime (ga va bientdt deve-
un lieu commun !l bande-son de Yoko
qui 8 une fois de plus réalisé un
g dentrelacements de bruits

" 5 musique, et offrant

gohere particuligre et

~ lagquel
urrm;rr'rmnr. de ne la diffuser que partielle
ment sur TV Tokyol et misait. tout sur une
autre série, Brain Powerd. Résultat de:
COUrSEs . COMME vousS vous en doutez,
fut exactement linverse qui se produisit,

SANS BELLES FEMMES, UUE DEVIENDRMT-ON 7



Animation

LA VOLEUDE DE CHARME

Le personnage féminin de Cowboy Bebop est un des plus réussis de la série. Ayant une sérieuse fendance G s’endetfer jusqu‘au cou, elle
trouve fovjours le moyen de se sortir du pétrin grice 6 ses nombreux charmes, jusqu’au moment od elle tombe malencontrevsement sur
Spike et Jet. Son atfitude irréfléchie et impulsive dérongea ces derniers de prime abord, mais elle devint bien vife membre des Bounty
Hunters du Bebop. Tout comme Spike, son passé est flou ef ne se laissera découvrir qu‘au bout de quelques épisodes. On apprend en fait que
Faye a été réveillée d’un sommeil cryogénique et a perdy la mémoire. Tout ce qu’elle frouve concerme som passé, c'est une casselfe vidéo
d'elle-méme enfant...

L= vaiddEaux

pU FUTUR

Comme je vous le disais, toute

la force de Cowboy Bebop réside

dans ce mélange explosif entre

western et science-fiction. Voici

donc_quelques exemples des

maognifiques voisseoux déombu-

% _Jant dans des villes dans un

esprit «for-west du futor» (o sais que c‘est assez difficile a saisir,

mais il faut vraiment lo veir pour le croire). Ainsi, il y o le Swordfish

Il de Spike, le Redtail de Faye ou encore le Hommerheart de Jet.

Admirez quand méme le design plos que réussi réalisé par Kimitoshi

Yomane. Av niveau du mecho-design, Cowboy Bebop démontre une

fois de plus qu'il est Fume des séries les miewx réalisées du siéde
dernier (h oui, on est déji au XXléme, les gars !).




Lz vizux 3a30uDzEUR

Le partenaire de toujours
fou presque] de Spike.
Cest lvi qui domne les
informations &  Spike
concernant les mouvelles
primes. Jet est en générol
colme et posé, il jove le
role du personnoge expéri-
menté de Cowboy Bebop. If

PERES 0F TOUJOURS

cant@immediat, alors que

anta a cause dun sur-

des alentours,
aussi bien syl
o les deplde ot devenus d
E Epogue dechue
I'homme vit dan

de chasseur de prim

est plutdt répandu. Arrivent donc i3 4
Spiegel et san pate Jet Black, bounty hun-
ters devant |Eternel, r%kj.ﬁ en galere
et donc préts & tout pi VIVPE LN pey
plus dans ce monde sans for i loi, s
regardent quotidiennement |'émission B
Shaot afin de trouver de nod prm}
Malheureuserment, il faut croire que
s0rt s'acharne sur eux,

ment rien ne se pa:

est comme un pére ou un ;

frére pour Spike, méme si : EOEEnt, nesl-ce g nt, et ils finisse:

ce dernier n'en fait tou- =i
jours qu'd sa fite. Par contre, il o quelques difficultés &
apprider Foye ow dépari, la froitant plus comme un far-
deau que comme pae véritable partenaire, mais son ani-
mosité envers elle change fris rapidement. Jet est conny
dans le miliew comme «Black Doge, 4 covse de son talent
pour umordrex les criminels ef me jomois les loisser filer.
I @ on bras bionique et wne ccatrice sor @il droit, sov-
venirs d'vne expérience possée olors qu'll était membre
de FISSP (lnter-Solar System Police). Depuis, il s'est
recydé aux ctés de Spike.

Nt Loujours

rentrer bredouilles. Ainsi cormmence [
tion de Cowboy Bebop

jusgu'ici, riet

La mascoTs=

ﬂﬂﬂfﬂmw&*mfsﬂwmﬂdﬂ!ﬂWFﬁeﬁmeﬂfhlﬂ

laboratoire secret ; I‘ufdu:pl'lkﬂmnm intelligent, méme si Spike et Faye ne e remar-
quent pas vraiment.

lmqﬁboﬂthwukpﬁme d'allumer ou éteindre n'importe quefle
machine, ov encore de pirater un systéme électronique. C'est le petit chouchou de Jet of surtout
de Ed, qui ne e quitte pas.




Spike est le mec cool par excellence. Grand odepte des arts
martigux, il est focile & vivre ne se prend pos trop I téte
foce 6 "avenir. Luf ef son portencire Jet sont des chasseurs
de primes qui, pour une rafson ou pour une outre, échovent
tovjours dans Jeurs entreprises mais fovjours avec le souri-
re. Jet est son unique ami, Spike n'ayont d ko base pas beou-
woup d'offinités avec Jes amimoux, les gosses, ef Jes
femmes  lo personnalité trop exocerbée (comme c'est
bizarre, n’est-ce pas 7). Comme fout héros qui se respecte,
Spike traine un Jourd passé derridre lui, dont if ngime pas
trop dévoiler les détails. C'est pourquod il préfére régler seul
ses problémes personnels, ou risque d'y rester pour de bon.
En effet, il foisait ouparavant partie, avec un cerfoin
Vicious, d'vne organisation appelée Red Drogons, jusqud
Farrivée d'une certaine Julia dans leurs vies. A vous de
deviner ce qui est arrivé ensvite...

du comm

Technique-de pointe
Mon seulement Cowboy Bebop excelle au
mais que dire
technigue d'animation et des ¢
effets employés 7 Dés le premier ép
on comprend tout de suite que Sunnise n'e:
B de rig et quils n'en
5 & leur premier animé, loin de

pour vous dire que Cowboy Bebop
quement, ca tue. Les animateurs ont f

mpris, chacun a un but parti
udre LE proble- Kawamoto, qui en deviennent plu
me qui I'empéck 2 dormir 3 nuit, celui de nature et se fondent parfaitement dar




QUAND LE PAME ?EFA“ )I.Flr

Vitious est I'ancien portenaire de Spike ou sein de I"orgtmnhon de erime aReJ Dragon qui n.H]-
de toujours andﬂm de I'action. Il porte une longue' épée o o toille, et un corbeou I'occom
pagne partout oi il va. Cest un Bive solitaire et mpr.‘sml' envers ses ennemis, fouf comme ses
supérieurs au sein de 'orgonisation. \
Tout allait bien entre lui et Spike jusqu'd I'arrivée de Julia dans leur vie, Av déport liée & Vidous,
 elle tomba progressivement nmnumllé de Spike, jusqu’aw moment od, I'animosilé grandissant
enire Jes deux fréres enmemis, elle d!m‘n' de parfir d jomais. Depuis, Spike Ju cherche 6 travers
Vunivers, \

Les prisenmamenns o Cimission Bic Swot, excw-

SIVEMENT POUR CHASSEURS DF PRIMES

Iu ¥ A mbsse Des stlnh lN LEVITATION BANS ('£5PR-
CE




Animatian

décor. Regardez par exemple nimporte quel

0AV (e dis bien vn D.AV) datant de ne

serait-ce que quelques années - Cowboy

Bebop les explose tous, Je ne vous parle

méme pas des effets spéciaux lors des com-

bats en vaisseau, ou lors des moments ol le L E Pq E c u q>a u a

Bebop traverse la «Gates (sorte de pont

entre deux dimensions de ['espace, qui Void la série qui, ¢ mon humble avis, o été

g'écrouls auparavant pour dobscures rai- la plus grande inflvence des concepteors de

sons..] : tout simplement sidérant. A tel &m’,m-m*ma

point qu'd certains moments, on s croirait designer, Toshihiro Kowamoto. Av Jopon,

carrément dans un film et plus dans un des- | Lupin 11l est une série cultissime #‘“F"

sin animeé. || faut vraiment le voir pour le croi- de vingt-cing ans. On ne compte méme plus

re! . o les rediffusions, OAY, packs collectors et

| ’ jeux vidéo basés sur fe petit-fils du voleor

A voir absolument !! g A 3 le plus célébre de Fumivers, Arséne Lupin.

En clair, tout est |& pour servir le scénario qui | N Méme Hayso Miyazoki (Nawsicaa,

évolue & merveille tout au long des vingt-six ! L Y Mononoke), dont Jay vous o parlé il y

épisodes. Au fur et & mesure que les per ~—— 4 deux mois, a réolisé sa version de Lupin Hil

sonnages principaux font leur entrée, tout A pe Observer les similitudes eatre Lopin et

devient plus complexe et plus sombre, avec | ’ 4 Spike, ou encore enfre Faye of m p

toujours cet humour si particulier qui fait la - N | vous verrez qu'elles sont fort nom-

force de Cowboy Bebop. Chaque personnage , ; breuses. Pour ceux qui me conncitraient

8 une personnalité bien particuliere et trés | N pas, lupin Il a éfé renommé Edgor

travaillée, pas seulement au niveau des £ '. Détective Cambriolesr en Framce.

paroles, mais aussi dans les gestes. Certes, i

on retrouve cet effet de style un peu partout,
me direz vous, mais il est particuligrement
intéressant dans Cowboy Bebop, car on sent
que chague personnage joue la comeédie, &
soi-méme tout comme aux sutres. Les per-
sonnages n'en deviennent donc que plus
humains, et ainsi ldentification du specta-
teur n'en devient que plus facile. Car qui n'a
jamais révé de vivre cette méme vie, se bala-
der dans 'espace & la recherche d'une gloire
inaccessible, dun réve mpossible mais quiil
est 5i doux de caresser ? Slrement pas moi,
trés chers |ecteurs, car je vais de ce pas me
mater un petit épisode de cette série genial

lissime, Et vous avez intérét & faire de méme!

AXEL

(Accroum 1)

Edesrwgﬂn,uybralﬂlfgmeHamwm&-‘rmmmm:mmﬂn
Fd est une prof; du crock ii tique ; de plus, c‘est une fan de longue date du
Mhmspﬁdkiﬂurm.fﬁmmmhm-l*nWA
si d se fabriquer une manette pour le commander & distonce ! Son cGté gamin ressort domc
beawcoup, elle se comporte un pev en animal sauvege quand elle s’énerve, Elle odore ses
comarodes du Bebap, e contraire n’étant pas forcément wrai, sauf pour Ein avec qui elle s'en-
tend i merveille. Som vrai pom est en réalité Frangoise.




Gu'est-ce qu'on peut hien vous proposer ce mois-ci... Eh bien encore un jeu tiré
de Star Wars. Ma

celui-ld, ce n'est pas pour rien, car si les softs

tirés de ce mythe sont en général moyens, et méme parfois complétement ratés,
celui-ci est exceptionnel. Pour le genre, c'est un shoot qui a été choisi, et 'on
peut dire que c'est bien le genre de jeu qui colle le mieux & I'univers Star Wars.
Aprés avoir jeté un il sur les quelques news, enfilez votre casque, installez-
vous confortablement dans votre Naboo Fighter, passez 'hyper espace, et vous
voila dans la bataille. Que la force soit avec vous !

s

'HEUREUSEMENT OUE LE JEU EST BIEN, PARCE GUE L IN-
THO LAISSE A DESIRER.

G

Ben ObiWan Kenobi

ES OBJECTIFS SONT INDIOUES AU DEBUT DE CHAMUE

NIVERL, RINSI DUE DES PETITS BONUS,

Star Wars :

Il'y @ bien longtemps, dans une galaxie loin-
taing, trés lointaine. . Starfighter, blablabla
et blablabla... Voila, tout le monde connait
Star Wars, ou bien on adore, ou bien on
déteste. Mais quel que soit le camp dans
lequel vous vous trouvez, B NOUVEBU jeu
tiré du film (ici La Menace fantime] mérite
toute votre attention. Techniquement, c'est
vraiment trés bon. Les textures sont excel-
lentes : dans les missions terrestres, on
voit & perpéte, la gestion de la lumiére est
admirable et ¢a bouge plutdt bien.
Buoique.... 5i dans les missions spatiales, il
'y a rien & dire, il y a pas mal de saccades
dans |es objectifs au sol, ce qui peut géner
dans la mansabilité, mais ¢a reste surmon-
table. Justement, au niveau de la jouabilité,
rien n'est & reprocher, peu de boutons et

. - 8

beaucoup d'actions possibles, mais surtout
une prise en main immédiate. Les deux
sticks analogiques sont utilisables, celui de
gauche pour se diriger et celui de droite
pour powvoir réaliser des rotations et se
mettre de travers - pratigue pour pouvor
passer les canyons, Comme beaucoup de
jeux du méme genre, Starfighter est diffici-
le, et peut-Etre méme plus que la moyenne.
Certaines missions sont en effet trés déli-
cates, et il faut bien suivre & la letire les
ordres que l'on vous donne avant |a mission
et pendant la mission pour esperer sortir
victorieux de la bataille. En gros, bonne
chance, surtout que des objectifs bonus
sont présents, et gue faire une mission en
entier est un grand défi. Ces missions
bonus sont souwvent de l'ordre de : terminer

LES DECORS SE REFLETENT SUR L'EAU, MAIS PAS LES VEHICULES, DOMMAGE...

Vous ASSISTEZ A UNE SCENE LORSBUE
VOUS TERMINEZ LA MISSION.

un objectif dans un temps imparti, détruire
tous les ennemis, faire en sorte qu'un appa-
reil ne subisse aucun dommage... Enfin
bon, je vous le dis, c'est super chaud. La
veritable chose que je regrette, c'est de ne
pas pouvoir mettre les voix en anglais, car
le doublage frangais est absolument atroce,
Pour finir, ce Star Wars Starfighter est une
trés bonne surprise comme Lucas Art nous
en fait rarement. Les fans de la série
seront comblés, c'est sir. Quant aux aller-
giques d'R202 ou de C3PO, eh bien, ce
rest pas sr quils n'apprécient pas ce soft
vraiment excellent.

=
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LEs BAUITAGES SANT TRES FIDELES AU FIL
S'EN REND PAS TROP COMPTE SUR LA PHGTD.

Ce soLe wous eaLourm.

MRS 0N



FAITES GAFFE DE NE PAS
VOUS FRIRE TOUCHER PAR
V05 PROPRES TIRS.

srererEEEE LAY et

rrE ey e

Coup d’eeil sur le monde

Bomberman

J 411 |
|-

Un nouvel épisode de Bomberman et
sur la machine de Sega. Le jeu mélan-
ge habilement la 20 et la 30, pour
retrouver tout le plaisic gu'on avait &
jouer sur les premigres versions, pas
comme cette grosse daube de
Bomberman 64. Mais bon, la plus
grosse nouveauté de ce bomberman,
c'est de proposer un mode On-line, on
va pouvoir s'éclater en réseau,
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LE CERCLE JAUNE UBUS INDIDUE QUEL VEHI-
CULE VOUS PARLE.
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Extreme G 3

Cest la réponse d'Acclaim au WipeOut
Fusion de ‘Sony, et au F-Zero 'de
Nintendo. Je ne suis pas un fan de ce
jeu, mais il faut avouer qué les pre-
migres images laissent présager le
meilleur. Il ny a pas de brouillard, les
Circuits ont |'air toujours aussi tordus,
reste & voir s'lls vont retoucher |a joua-
bilité, car ce ne serait pas un mal

Kamikaze !!

Worms World Party débarque bientét sur
Dreamcast et n'utiisera pas le Broadband
Support pour le jeu en Online. Le jeu se fai-
sant tour par tour, il était loin d'étre indis-
pensable, Je naime pas trop le jeu en

réseau, mais §'il y 8 un jeu qui me donnerait

envie de m'y mettre, c'est bien celu-la
Bye Bye !

Macross M3

Les adaptations de mangas en jeux vidéo sont rarement des reussites, a vrai dire, |'en vais
aucune. C'est pour ca que fon peut Btre inguiet lorsqu'on nous annonce que Macross est
prévu sur console. C'est la Dreamcast qui a été choisie pour sccueilic Macross M3,
Lhistoire s& passera aprés la guerre de Zentradi, vous incarnerez Max, Miria Sterling et
Moaramia, un petit nouveau (ou nouvelle, je sais pas encorel, lls défendront tous trois la
Terre de la menace ennemig, grace & leurs robots transformables




Galerie

C'est reparti pour 2 pages de zolies
images, toutes pleines de nos jeux et de
nos mangas préférés. Ou'est-ce gue jai
de beau ce mois-ci, a part de nouveau des
images de FF VIII... Je suis désolé, mais je
trouve que c'est wraiment sur ce jeu
qu'on trouve les artworks les plus beaux,
et puis cela fera plaisir & une personne,
je pense qu'elle se reconnaitra (hein
Morgane ?). Pour le reste, eh bien regar-
dez par vous-mémes. En ce qui concerne
Ia hande d'intro, c'est Eithéa qui s'y colle
ce mois-ci : une intro longue, bhourrée
d'images fikes, enfin la voila donc dans
Galerie. Dommage, vraiment,
gue celle de Rhapsody of
Zephyr soit vraiment
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ConsScles-
Titre

Arcatera

Mercurius Pretty : End of Century
Never 7 : The End of Infinicy
Ouest of the Blademasters
Rhapsody of Zephyr

Sakura Teisen 3

Shenmue 2

Tricolor Crisis

Art collection

Black Matrix Cross

Eithea

Emblem Saga

Final Fantasy X

Final Fantasy X1

Hoshigami : Ruining Blue Earth
1CO

Sumrmon Might 2

Rune Jade

Ragnecube

Mystic Oragoon

Favorite Dear 2

Survival Kids 2

Medalot

Zuku Zuku Hero

Soul Zetter

Harvest Moon : Back to the nature
Torneko : New Hope
Scoobydoo

Breath of Fire IV

Jade Cocoon 2

Evil Dead

Alone in the Dark IV

Buffy the vampire Slayer
Project X

1806 antarctique odissey.
Kamhrai

Star Ocean 3

Suikoden 3

Aldyn Chronicles : The First Mage
Golden Sun

Final Fantasy 3

Final Fantasy 4

Romancing Saga

Secret of Mana

Migeronpa

Canrvier -

Onimusha o

Eternal Blade

Shadow of memaries

Z0E

Arc the Lad : collection

The Legend of Zelda
Resident Evil Zero

Aidyn Chronicles - the First Mage

Mysterious Dungeon : Shiren the Wanderer 2

Earthbound E4

Paper Mario

Legend of the Sea King
Ring of Red

Silent Hill 2

Lunatic Dawn Tempest
Tales of Eternia
Vaolfoss

Eternal Eyes

Dragon Warrior VI
LoL

Pokémaon Crystal
Magi-Nation

Napaleon

Cuest 2

Atelier Lillie

Shadow Hearts
Dragonriders

Monster Farm
Megaman EXE
Baldur's Gate Dark Alliance

Editeur Gernre
Ubi Soft RPG/Ady,
NEC Interchannel.  APG
Kid RPG
Ripcord games RPG
Softmax/Falcom RPG
Sega TRPG
Sega RPG

Victor Interactive RPG
Working Design RPG
NEC Interchannel  RPG

Atlus RPG
ASCI RPG
Square RAFG
Square RPG
Maxfive RPG
SCEI RPG
Banpresto RPG
Hudson RPG
Artdink RPG
Xing RPG
Epoch TRPG
Konami RPG
Imagineer APG
Media Factory RPG
Microcabin RPG
Hudson RPG
Enix Adv RPG
THO S Horror
Capeom RPG
Crave RPG
THO S-horror
Infogrames S-horror
Fox Int S-horror
Mamco RAPG
infogrames S-horror
Namco RPG
Enix RPG
Konami RPG
THQ RPG
Mintendo RPG
Square RPG
Square RPG
Square RPG
Square RPG
ShK RPG
Jaleco S-horror
Capcom S-horror
NC RPG
Konami S-horrar
Konami ARPG
Sany TRPG
Nintendo A-RPG
Capcom S-harror
THE RPG
Nintendo RPG
Nintendo RPG
Nintando RPG
Victor Interactive  APG
Konami T-RPG
Konami i S-harror
ArtDink RPG
MNamco RPG
Namco RPG
Sunsoft RPG
Enix _ RPG
ASCIl RPG
Nintendo RPG
Interactive Imagination AFG
Mintendo T-APG
Imagineer RPG
Gust RPG
Sacnoth RPG

Ubi Soft RPG
Tecmo Pokermnan
Capcom RPG

Interplay Ps2

Ps NG4

Ps

Ps2

Ps Oe

Ps Dc

Ps Oc

Ps2

Ps2 X-Box
Ps

Ps2

Ps2

MNE4

GB Advance
Waonderswan
Wonderswan
Waonderswan
Wonderswan
Meo Geo Pocket

NE4
Ps2
Ps2

Ps2
GBA
APG

Date Jap /Date US /D8te Eur

NC/dispo/NC
dispa/NC/NC
dispa/NC/NC

NC/debut 2001/NC
dispo/NC/NC
dispo/NC/NC
bientdt/NCMNC
dispo/NC/NC

NC/1er guart 2001/NC
dispo/NC/NC
dispo/NC/NC
dispa/NC/NC

juillex 2001 /fin 2001/MC
fin 2001/NC/NC
dispo/NC/NC
MNC/dispo/NC

éré 2001/MNCMNC
dispo/NC/NC
dispo/NC/NC
dispo/NC/NC
dispo/NCNC
dispo/NC/MNC
dispo/NC/NC
dispo/NC/NC
dispo/NC/NC
dispo/NC/MNC
dispo/NC/NC
NC/dispo/NC
dispo/dispa/NC
NC/NC/NC
MNC/dispa/NC

MNC/début 2001/début 2001°
NC/dispo/debut 2001
diébut 2001/NC/MNC
NC/2001/2001 y
dispa/NC/NC
2001/NC/NC
2001/MC/NC
NC/dispa/NC -
juillet 2001/NC/NC .
2001/NC/NC
2001/MCMNC
2001/NC/NC
2001/NC/MNC
dispa/NC/NC
NC/dispo/NC
dispo/mars 2001/NC
dispo/NC/NC
dispo/début 2001/NC
dispa/NC/NC
dispo/NC/NC
NC/NC/NC

courant 2001/MNC/NC
NC/16 Mars/NC
dispo/NC/NC
MNC/NC/MNC

dispo/début 2001/NC
MNC/NC/NC
Dispo/dispa/™C

Début 2001/A0it2001/NC
NC/NC/NC

dispo/debut 2001/MNC
NCMNC/NC

dispo/début 2001/NC
dispo/début 2001/NC
Dispa/NC/NC
Dispa/NC/NC
MNC/Printemps 2001/NC
Début 2001/ Juillet 2001/MNC
NC/NC/NC

NC/MNCNC

NC/NC/NC

NC/NC/ 15 mai 2001
mars 2001/MNC/NC
Juillet 2001/NC/NC
NC/2001/NC




CYBERSOFTS.COM

Le plus complet des sites de jeux vidéo

Et pour vous le déemontrer
une image vaut mieux gu'un long discours
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