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Pour halluciner, fixez la page de droite

3 minutes.
SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENT SYSTEM
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Miyamoto a concentré tout son talent

sur Super Mario World 2 pendant 4 ans.
C’est tout dire sur ses qualités.
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Consoles + d’or
«Un stage de Yoshi’'s Island vaut a lui tout
seul n'importe quel autre jeu de plateformes.»

Consoles +
AHL (Reédacteur en chef)

«Exemplaire : Le plus grand jeu de plateformes
toutes consoles confondues est sur |6 bits |

c’est Yoshi’s Island !y Player One

Milouse (Journaliste)

Coup’de Coeur
«Le meilleur jeu Super Nintendo
de tous les temps.» SUPEI" Power

Sumo (Redacteur en Chef)

Super Star d’or

«Le meilleur jeu de plateformes de tous

les temps n’est pas sur 32 bits. joypad
Il s’appelle Yoshi’'s Island.» Trazom (Journaliste)
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Goombas d’or

«A I’époque des 32 bits, Yoshi's Island,
le meilleur jeu de I'année, débarque

sur SUPER NINTENDO.»  Ultra Player

Goombas (Redacteur en Chef)
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A QUI ECRIRE ¢

5i vous avez quelque chose a dire (en bien ou en
mal) 2 propos de PLAYER ONE, écrivez a :

Sam Player, PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex.

Pour la rubrique Trucs en Vrac, toutes vos lettres
sont les bienvenues. Envoyez vos propres trucs,
vos trouvailles les plus extra 2 Astuceman,
PLAYER ONE, 19, rue Louis-Fasteur, 92513
Boulogne Cedex. Pour les Plans & Astuces,
adressez votre courrier a Bubu.,

Aprés le rush de s0rties retardees
de quelques 40555 pomtures genre VF2 ou Sega Rally
a pression retortbe. Comre i les editeurs, fatigués des
¢fforts fournis pour engranger un max de thunes pendant
a periode de Noel, se mettaient en etat dhibernation, tels
de gros ours repus... Someil Srompedr, ais lecteurs !
(ar, s0us |2 masse de sorbies sans grande lmportance, s
66 cachent souvent quelques petites pepites que Player One
aait vous faire decouvrr, Par exerple, Tobal NBA sur
PlayGtation qui, nous le clamons haus ef forl:, esbla
meileure gimulation de basket jamais realise | Ou encore
Dragon Quest V1 sur Super Famicom auquel nous consa-
erons Sout Un dossier, et qu Marque afindelasagasur
16 bits (en attendant la nouvele serie sur [Ulbra 64).E6  ~
puis, X-Men sur Satum aussi, qui renoue avec la bonne el
tradition des jeux de baston en 20 Bref, que du tres bon,
ES J¢ ne vous parle meme pas de Donkey 2 sur Super
Nmtendo qui fat, noblsee oblige [objet dun dossier
Ah L au fait, a propos de bon jeu, je ne peu pas etmpecher
de vous parler de Road Rash, un des jeux fetiches de Player
One, qui sort sur PlayStation dans une version exaltante.
Enfin, ne ratez 25 105 rubnques habituelles avec, ce mois-
Ci, Uine mention partlcuhere a 105 Plans et Astuces
congacres au fabuleux Virtua Fighter 2

o
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Toute l'actualité des geux
et mangas en VF compil
ces pages.

e dans

Courrier

12
Stop Info

Paston, RFG et shoot them up
squattént |z rubrique des
meilleurs jeux étrangers. Arcade Les derniéres nouvelles

des salles z'obscures.Killer

2! Instinct 2 et Fatal Fury 4
i 4 Over thhe World sont a Inonneur.
DPDossier

La Super Nintendo ade beaux 2ragon QuestVi N
restes, la preuve | L&*; _
>3 Mise a nu du plus mythique
DPDossier des RPG japonnais.

Ponkey Kong 2

Tests

La sélection des meilleures sorties @/
frangaises du mois. X-Men, Total «
NBA 96, Assault Rigs . . . Vite Vu
T ne L
@ @,

Les Slayer One Bubu, Milouse et Le Flou
réinventent Manga Flayer.

___________® Une hontel!
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Flans & Astuces
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Reportage | PEE
Chris et Terry décortiquent le
Ciné, bédés, mangas et meilleur jeu de baston du
japanimation : Ino se déchaine. moment : Virtua Fighter 2
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K7 VF Dragon Ball Z Vol. 7 L’Offensive des Cyborgs 99
Vol. 1 A la Poursuite de Garlic 99 F JVol. 8 Broly le Super Guerrier 99
Vol. 2 Le Robot des Glaces 99 F Jol. 9 Mercenaires de I’Espace 99
Vol. 3 Le Combat Fratricide @ 99 F Jol. 10 Le Pére de Son Goku 99
Vol. 4 La Menace de Namec 99 F Vol. 11 L'histoire de Trunks 99
Vol. 5 La Revanche de Cooler 99 F K7 VF Dragon Ball

Vol. 6 100.000 Guerriers... 99 F Jol. ILa légende de Shenron 99

PACK 4 vol au choix 3 80F soit 95 F le Volume
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YL X ‘99 F La cassette au choix

Art Book DRAGON BALL Z Collector

Enfin 7 Art Book sur Dragon Ball Z relatant
toutes les aventures des héros. Attention Série limitée

Vol 7 Dragon Ball Fin 01/96
F
Pack 4 Volumes au choix 580 soit 145 F le volume
x 10050
Pack 5 Volumes au choix soit 140 F le volume

F 2 Frangaise Intégrale Disponibles le 17 | j
Pack 6 Volumes au choix 8 1 0 soit 135 F le volume e

Superbes ouvrages sur les
derniers film de DRAGON BALL Z
Certainement 2 des plus beaux

Art Book de I’année 1995
| _ | Art Book GOZITA 129 F
35 o1 - 3 ssieiies| Art Book Tapion 119 F
- -ag. () AT ' ®i| Animé comics Gozita 69 F
Vol 4 World Guide vﬂswmuonrm: Vol 6 Movies & TV Spécials - " SRS e : | Ammé Comics Taplon 69 F
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o. Power ’,_,

B 35F 25F 50 Francs I’hologramme ot : page, Adv
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Métal Kourat Baddack

Kourat Les Cyborgs Trunk Story Broly Bojack  Super Namek Thales Doc Willow Le ret de broly Garlic Bio Broly Gozita

‘Manga Noir & Blanc

Super guerrier

Sangokou Figurine japt_mais‘
de 40 Cm 42 Vol disponibles
Coffret d
6{;igil.lerin:s 169 F 39 K le vol
de 5 Cm Fig 40 cm + 1 set 1 Pack 4 Vol au choix
TS F le set 239 K 140F
]40 F IES 2 _ Flg 40 o L 2 EEt Bt ehobis MR- — Ii-r sLsoNgus - P TR I il - :
Set 1 Set 2 299 F DBZ N° 38 DBZ N° 39 DBZ N° 40 DBZ N° 41 DBZ N° 42 soit 35 F le Volume

Figurines
Super
Battle

Collection

Articulees

Vol 1 Vol 2 Vol 3 Vol4 Vol 5 Vol 6 - Vol 7 Vol8 Vol 9 Vol 10 Vol 11 Vol 12 Vol 13 Vol 14 Vol 15 7Vol 16 de 10 a 20 Cm
Son Gokou Super Sayan Picollo Vegeta Trunks Freezer Super Sayan Son Gohan Super Sayan  Super Sayan Cell Super Sayan Super Sayan  Great Sayaman Son Goten Trunks
Son Gokou Vegeta Son Gohan Broly Trunks Son Gohan Selon le
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Tel. 38 68 15
Fax 38 54 87

3615 AMICROPUCKE 1a japanimation en direct du japon § AMICROPUCE sera présent au salon
Nouveautes, Dialogue en direct, Jeux primes,Commande sur catalogue, ‘PleNE [E MANGA du 7 au 11 février 199 6
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. 30 F le vol. L’autoroute du soleil 1 Vol
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- 4vol. 37Flevol. N° Gon ~2Vol. 37Flevol. N° - -
X xS fL.“"'f‘.'- N, & i, SO -P i o 107 j’_ i‘}. N Cyber Weapon Z Dragon Ball N° 18 AkiraN° 13

7
—.n_l:.—;”—-

E

ol 4 3 R
D sy
. I

L3y -

E

g g -_i : J
N° z
levol. N° 2
le vol. NEW

le vo. NEW

S Eﬂ }

RELRIARAE
LU LT

w

!

.
L,
| B

e il —

i

" 45 Flr ' ; & 145 F/x

: : i pi Ken le survivant  Mamono Hunt Yoko
Street Fighter ol dis . 3 Vol disnoni le film 3 Vol disponibles
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129 F/x-

Saint Seva Serie 1V sailormoon Série TV | CCOUT UNIQUE de 1'adnesion IV F
4 Vol disponibles 4 Vol disponibles ol N SR ——_ R e N

A e Pour connaitre les autres titres disponible, téléphoner au 38 68 15 50
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City Hunter 2 Vol 1 Vol 2 269 F/vol
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Or: 199 F/vol 1,24 | DESIGNATION
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Magic Knight Ray Earth Ost Vol 1 Vol 2 199 F/vol , VIDEOS
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Salut Sam !

Je trouve que ton mag est supra
génial. Mais, je pense que vous sur-
notez certains jeux comme Sega Rally
(98 %) ou Virtua Fighter 2 (98 %)
dans le numéro 60. Ce sont certes les
meilleurs jeux du genre, mais une
note de 100 % de Player Fun n’est-elle
pas exagéerée ? Quand on connait la
puissance de la Saturn, on est en droit
d’attendre toujours mieux. Bref, voici
mes questions :

1) Destruction Derby et Wipe Out sur
PC sont-ils proches des versions
PlayStation 7

2) Serait-il possible de faire deux
modes de jeu a deux sur un CD : un
mode en réseau, et un autre sur écran
splitte ? Ce serait trop cool, non ?

3) Je trouve que Sony se fiche du
monde. On achete une console Play-
Station 2100 F, et on se retrouve avec
un « faux » cable Péritel !

4) Est-ce que Secret of Mana 2 est
prévu en VF ? Si oui, quand ?

5) Est-il vrai que Sega va dévoiler son
extension 64 bits en mai au cours
d'un salon au Japon ? Info ou intox ?
6) Est-ce que les anciens Credits
Player sont encore valables ?

7) Il'y a juste ce qu’il faut de mangas
dans Player One. Permettez moi de
vous dire que votre Manga Player est
excellent. Continuez longtemps a
nous faire plaisir, a nous, lecteurs
fideles.

Un Bubu gentil parmi les autres.

Eh bien, on peut dire que le reportage et le
dossier sur I'Ultra 64 ne vous ont pas laissés
indifférents ! Presque la moitié des lettres
que j'ai recues ce mois-ci étaient consacrées
a la bombe de Nintendo. Les questions
fusent, alors je vous rassure : on vous tien-
dra au courant, mois apres mois, de I'évolu-
tion de cette console tant attendue. Quand
aux 32 bits, elles sont elles aussi a I'hon-
neur... Comme c¢a, il n'y aura pas de jaloux !

Salut. Moi, c’est
Nico,

~ Je passe sur les compliments...
1) Pourquoi les CD PlayStation se

vendent 370 F alors qu'ils coltent
peu a la production ? ,

2) Quel a été, d'apres toi, le meilleur
jeu PlayStation de Noél ? Lequel me
conseilles-tu sachant que j'aime a
peu pres tous les jeux, hormis les jeux
de baston ?

m’ont dit qu’il y aurait un adaptateur

- PlayStation pour lire les CD vidéo,
alors que les vendeurs de petits

magasins disent le contraire. Lesquels

ont raison ?

4) Le vendeur d’un certain magasin
m’a dit que la PlayStation était en
chute libre car, vu le manque d’intérét
de ses jeux, elle aurait lassé les joueurs.
Est-ce vrai, ou est-ce juste une mauvai-
se passe comme la Saturn en a connue
asasortie?
Salut, et a bientot.
A Nico

Salut Sam

Je ne suis pas une de vos fideles lec-
trices, mais néanmoins je trouve
votre magazine tres bien.




Mes questions :
1) Selon certaines rumeurs, Sega
arréterait le développement des jeux
sur Saturn, et sortirait plus tard une
Saturn 2. Vrai ou faux ?
2) La Saturn a-t-elle le méme avenir
que la 32X et la Jaguar, ou bien con-
naitra-t-elle une durée de vie aussi lon-
gue que la Megadrive ?
3) Pourquoi les jeux PlayStation (a
quelques exceptions pres) sont-ils si
ennuyeux ?
4) Magic Sam et Sam Player sont-ils
deux personnes différentes ?
5) D'ou vient Bubu ? Je n’ai rien
contre lui, mais pourquoi a-t-il choisi
un pseudo aussi ringard ?

La Créature

Chantage !

Towus
les Filrns 2n
LD NTSC |
Sélection §
Salut Sam., de LD Pal &
1) Jai lu dans ton mag que des - (France, UK)
magasins vendaient Ridge Racer
Revolution, en japonais. A quand une
version' pour nous, pauvres petits hs vqﬂ%g o VOLS POUNE7
Frenchies ? | Les mmelilleures vidéos  FEANENNE
2) e trouve super la rubrique arcade, Sacarm VO sous-titrdas PAR
bien qu’elle soit un peu courte.
3) Doom 2 est-il également prévu sur Livrres & revues
PlayStation ? P-S : de cindma
4) Y aura-t-il un volant PlayStation ? '
Allez, salut vieux. Vidéos NTSC
David

Normnmibrewse DA japonails !

\[.LBUMI

(LLe magasin est ouvert du mardi au samedi .. rue Dante

. - - .y 8
de 10 heures a 20 heures) 200D Paris

11



INFO

MANGA NEWS

Comme tous les mois, voici le
planning des prochaines sorties
en animes et mangas.

* AB Video

Anime : Dragon Ball Z 9 (en Laser-

DIsSC).
* AK Video

Animes : Blackjack 2, Cobra 6 et 7,

Slow Step 3, Humming Bird, You're
Under Arrest (version doublée),

Blackjack 1 (version doublée janvier),

Peek, Princesse Minerva, Please
Save My Earth.

 Casterman

Mangas : Gon 2, Don Giovanni,

Le Trou bleu, L'Habitant ae I'infini 2

(disponible).
Livre : L'Univers des mangas
(réédition mise a jour. Disponible).
e Ciné Horizon
Anime : Final Fantasy (en location
a partir du 25 janvier, en vente a
partir de mars).
 Dark Horse France
Manga : Outlanders 2 (dispo).

* Delcourt
Manga : Mother Sarah ( fevner)
* Dragon Videéo
Animes : Iczelion, Mighty Space
Miners.
* EVA
Animes : L’Ange des ténebres 2
(dispo), Twin Dolls 2 (fevrier).
e Glenat
Mangas : |kkyu, Nomad 3,
Dr Slump 4, Sailor Moon 6, Porco
Rosso, Riot Gunnm 5, Ranma 1/2 8,
Cobra (février), Bastard.
Anime-comic : Mon voisin Totoro
| et 2 (fevrier).
* Kami Kaze
Anime : The Hard (février).
 Kaze Animation
Animes : Armitage Ill 1, Yugen
Kaisha 1, Kishin Heidan 1,
Ranma 1/3 3° OAV, Tenchi Muyo 2,
Bubblequm Crisis 2 (dispo), Yugen
Kaisha 2, Ran, La Légende verte 2,
Orange Road, Tenchi Muyo 3,
Moldiver 3.

DRAGOON I

Un des jeux les plus tripants de la Saturn
fait peau neuve. Retrouvez votre fidele
monture et laissez la magie opérer,

une fois de plus...

‘“"' l

anzer Dragoon |l semble encore
Pplusa beau que son prédéces-

seur et propose quelques nou-
veautés assez sympathiques. Linno-
vation plus frappante réside dans |a
« gestion » du dragon. Apparemment
(le jeu est toujours en cours de
développement et les choses
peuvent changer), vous grandis-
5€Z en méme temps que votre
dragon, dont les capacités évo-
luent au fur et a mesure qu'il
prend de la bouteille.

. B 3. des attaques dennemis qui

2 ‘ se déplagent a vos cotés.
Ces séquences ont été
rajoutées pour donner une
impression de vitesse en-
core plus grande au jeu et
Sur les premiers ni- ui conférer un peu plus de variéte.

veaux, votre « bebé » Plus tard, évidemment, vous retrou-
ne peut que mar- vez la capacité de voler sur le dos de
cher, et les scenes votre impressionnant compagnon,
de combat au sol comme dang le premier épisode.

sont rythmées par En ce qui concerne les armes, les
des explosions et systemes de tir ont été conservés :

e ————
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simple et « lock » (c'est-a-dire en
visée automatique).

Enfin, le nombre d'angles de vue dis-
ponible a été augmenté pour ameé-
liorer visibilité et jouabilité. Dans
Fanzer Dragoon I, vous avez ainsi |a
possibilité de regarder au-dessus de

Vous pour suivre du regard des enne-
mis qui vous survolent.

Bref, Panzer Dragoon || semble véri-
tablement tenir du hit monstrueux.
Avec son ambiance inimitable et ses
séquences cinématiques somp-
tueuses, ce shoot them up réserve

bien des surprises... Croisons les
doigts, soyons patients, et espérons
que Fanzer Dragoon Il sur Saturn
tiendra toutes ses promesses...

@onie Japon : printemps 96.
Editeur : Sega.

———— e e o e - — —

: -

x"ll. %

l'
“ - s
12 T ]
#
B

L9 "
L '_ e B o )
+ = e "'i- "
/ i ¢ f .l' = 5
-l ||‘ -r.l __. B
- ]
L] = h-
b

a&?ﬂﬁ BRI TG

—_-—r-—--—r--

_SEGA SONIC
HERISSON FIGH T °

* Manga Video/PFC Vidéo
Anime : Ghost In The Shell (avril /juin).
* Samourai
Mangas : Conspiracy (dispo),
Cammy X, Princess Vampire Miyu 2,
Gorgon Mngdmg Party, Tenchi Muyo 1.
Art-book : Candy Mon-Mon (janvier).
* La Sirene/Kraken
Mangas : Elementalistes 2, Vaelber
Saga 2 (disponible).
Art-book : Innocence (disponible).
* Tonkam
Mangas : RG Veda 2, Angel 3
(dis f)ombie) Tokyo Babylon, Video
G.'r Al 10 (fevrier).

: Tsunami 18 (disponible).
Vldeos . Ushio Et Tora 3, Rhea Gall
Force (date de sortie a conf:rmer)

UN NOUVEL EDITEUR !

On murmure que les éditions J'Ai Lu
se lanceraient dans le manga !

Les premiers titres a paraitre seraient
rien de moins que Cityhunter et
Dragon Quest ! Le prix des volumes
devrait avoisiner les 25 francs.

A suivre !

3 1’5

umm

’ _

LE MINITEL QUI EN SAIT PLUS QUE TOI,
MAIS QUI NE LE GARDE PAS POUR LUI!
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PLANETE MANGA

Le salon Planete Manga
s‘appreéte a ouvrir ses portes
du 7 au 11 fevrier a I'Espace
Champerret. Contrairement
a ce que nous ecrivions le
mois dernier, le film Ghost in
the Shell y sera bel et bien
diffuse. L'occasion pour vous
de découvrir ce chef-d’ceuvre
de Masamune Shirow, dont
le manga est publié dans
Manga Player, chaque mois.
Fans de la japanimation,
rendez-vous sur le stand
Player One !

JUMPING FLASH 2 :
BONDISSANT

Autant vous le dire tout de
suite, les informations
concernant cette suite du
célebre jeu de plate-forme en

3D de la PlayStation sont
encore minces. On sait seule-
ment que le jeu sera plus
long (avec une difficulté pro-
gress:ve) que les
S graphismes
auront
gagne en
finesse et
gue les
bonds seront
a I'honneur.
Un jeu encore
lus fun
onc. On
vous en
reparle des
gue possible.

Sortie

Japon :
printemps 96.
Editeur : SCEI.

PREMIER DU NOM

FINAL FA

Final Fantasy lanime
nous honore d'une
version frangaise.
Deux épisodes a voir
absolument !

es plus branchés dentre vous
L56 souviendront peut—étre que

nous avions déja consacré un
dossier spécial a Rin Taro, le créa-
teur de la série, dans le premier
numéro de Manga Flayer. Basé sur
Final Fantasy V (le jeu), Final Fan-
tasy 1 ('anime) nous conte I'histoi-
re d'une jeune fille chargée de proté-
ger un cristal recherché par une
race de —méchants — extrater-
restres. La dessus, interviennent un

jeune gargon impé-

tueux, une pirate
A5%5€Z gourde mais
trés sexy, un capitaine de vaisseau
volant débonnaire et I'esprit d’un
guerrier |égendaire qui ressemble 2
un gamin. Bref, ¢ga part un peu dans
tous les sens, mais le spectacle
proposé se révele sympathique et
hautement divertissant. La re-
cherche dans le designh des person-
nages est évidente, 'animation de
bonne facture... Il est simplement
dommage que le doublage en fran-
gais s0it si approximatif. Les per-
sonnages remuent
souvent les lévres,
sans rien dire, au
terme de leurs répli-
ques, et pour combler
quelques vides, cer-

@ DR

taines fins
de phrases deviennent quelque peu
ridicules (du genre : « Faites lui subir
la torture supréme... non mais | »).
Espérons que ce probléeme — qui ne
doit pas vous empécher d'apprécier
la haute qualité de cet
anime — sera résolu
lorsque sortiront les
épisodes suivante.

Ed. Ciné Horizon. 60 mn.

JUMPING FLASH BIS
FLOATING RUNNER

retrouvez perdu dans un monde de cristal en 3D. La, vous
incarnez au choix Rei, un jeune garcon attiré par |'aventure, ou

Dans ce nouveau Jumping Falsh sur PlayStation, vous vous

Cress, une jeune fille blonde tout aussi débrouillarde. Le jeu, qui fait

beaucoup penser a Jumping Flash, vous propose d‘évoluer dans six

decors différents, cha-

cun caractérisés par

une couleur. Le rouge
est le niveau du feu, le

vert celui des plantes, etc. Pour vous débarrasser de vos
adversaires, vous pouvez soit leur sauter dessus, soit utiliser
un fusil (a la puissance de feu variable). Classique. Assez
simple graphiquement, avec des decors en 3D faces pleines
(pas de textures appliquées), Floating Runner semble tout
de méme tres fun et sympa a jouer. Reste a tester son inté-
ret et sa jouabilite, ce qui sera fait des le mois prochain, si

tout va bien...

Sortie Japon : janvier 96. Editeur : Exting Entertainment.
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MAGICAL ADVENTURE 3

Mickey réapparait sur Super Famicom
pour de nouvelles perlpetles |

A défaut d’étre révolutionnaire,

il interpellera votre fibre nostalgique.

ickey Mouse rentes en diri-
Met Donald Duck geant au choix
célebrent leur 4 Donald ou

retour sur la 16 bits Mickey. Une
de Nintendo dans une cartouche
nouvelle aventure qui aevrait

satisfaire
tous les fans de

toute en couleur.
Utilisant le méme style de

graphismes que ses prédéces- Dishey et de jeux de
seurs Mickey Magical Quest ou  plate-forme. Reste a espé-
Aladdin, ce jeu semble trés intéres-  rer qu'il sera importé offi-
sant. On y retrouve le systéeme de ciellement en France, car
combinaisons d'objets pour aider les  les produits sur cette

deux héros au fur et a mesure de  console vont commencer 2
leur progression. Certains boss de  se faire de plus en plus
fin de niveau utilisent, bien slir, le  rares. Lappel est lancé.
célebre mode 7 de la SN. Mais le réel

intéret de ce soft, c’est que I'on  Sortie Japon : NC.

peut parcourir le jeu de fagons diffé- Editeur : Capcom.

CHRONICLES OF
THE SWORD

Psygnnsis concocte un nouveau jeu qui devrait sortir au cours du

premier semestre sur PlayStation. Chronicles of the Sword,
dévoilé au dernier CES de Las Vegas, vous propulse aux temps
des légendes du roi Arthur, de Merlin I'enchanteur et des chevaliers
de la Table ronde. Dans ce RPG aux graphismes tres prometteurs,
vous incarnerez Sir Gwain et serez amené a défendre le roi lui-méme
et les intéréts du pays, face aux sombres desseins de la maléfique sor-
ciere Morgane. Sur la version définitive de ce jeu, il devrait y avoir
plus de soixante lieux a explorer, basés sur g
des références archéologiques. Utilisant
des techniques cinématographiques, les
combats contre humains et autres
monstres de |’époque.sont annoncés
comme étant spectaculalres Le jeu sera-t-il
aussi exceptionnel qu’on le prétend ? En
tout cas, la rédaction de Player |'attend
avec impatience...

Sortie France : courant 96.
Editeur : Psygnosis.

TINTIN AU TIBET
SUR GAME BOY

Tintin au Tibet débarque sur
portable. Fidele a sa grande
soeur, cette mouture conserve
I"essentiel de ses qualités. Bien
sur les graphismes perdent en
finesse, mais si la jouabilite
tient la route, le challenge
devrait etre de taille !

Sortie France : mars.

Editeur : Infogrames.

TOUTEDBZ SUR MINITEL

Tlous les COMBATS
detaillés un par un !

flous les PERSONNAGES
fichés vn par un !

fous les EPISODES des
mangas et de la séerie Tv

GIAGNEZ des collections
dArt-Book, vidéos...
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RESULTATS DU QUIZ 36 68
PARU DANS PLAYER ONE N° 59
Du 17 au 20° prix : 1 K7 vidéo You're
Under Arrest.

AINUNE Franck de Beauvais, ALORY
Frederic de Paris, AYMANS Alexis de
Chalon-sur-Saone, M. BABASANI de
Dunkerque, BELLMAISON Grégory de
Orbec, CHARNOLE Sebastien de Le Ban
Saint Martin, CHENEVIER Cedric de Le
Pin, COQUEL Cedric de Faurole, M.
DESANTAIO de Vierzon, GALLA Dimitri
de Vannes, GRUSON Jessy de Romilly-
sur-Seine, KERAMBRUN Yoanne de
Plougrescant, M. LESCLAUX de Mont-
de-Marsant, LEYNIER Laurent de
Chartres, PEYGNEY Joffroy de Paris,
POUIVE Pierre de Plumergat, QUIHE-
NEUF Pierre de Crossac, RIBEIRO José
de Rochefort-en-Yvelines, SEQUERIA
Sergio de Villeneuve-Saint-Georges,
TIRAGALLO Aurélien de Lambesc.

RESULTATS DU QUIZ 36 68
PARU DANS PLAYSTATION
PLAYER

1 prix : 1 jeu Rayman PlayStation +
| tee-shirt Rayman + 1 montre
Rayman + 1 aercﬁ:fmp Rayman.
TAURON ]erome e Isle.

Du 2°au 10° prix : 1 tee-shirt Rayman
+ 1 montre Rayman + 1 aeroprop
Rayman.

DI MEO Christophe de Fresnes, DU
MAITRE Florian de Brives, FOUCHER
Ludovic de Saint Maur, GABELLINI
Kevin de Cannes-la-Boca, GARCIA José
de La-Seyne-sur-Mer, GUZIK Sébastien
de Beauchamp, LECOANET Bernard de
Eloyes, STEPHAN Richard-Steve de Col-
bec-les-Elbeuf, VANTHUYNE Pascal de
Dunkerque.

RESULTATS DU QUIZ 36 68
PARU DANS PLAYER ONE N° 58
Du 1% au 5° prix : 1 jeu Loaded
PlayStation + 1 tee-shirt Gremlin.
BEROT Jeremy de Doubs-la-Délivrance,
BIAGINI David de Istres, GUILLAUME
Aurelien de La Ciotat, MUNQOZ Vincent
de Beaurains, PILON Jean de Fresnes.

RESULTATS DU CONCOURS
DOOM PARU DANS PO N° 59
1“ et 2 prix : 1 PlayStation + 1 jeu
Doom + 1 tee-shirt Ultimate Doom.
GIRARD Laurent de Meythet, MATTE
Samuel de Nogent-sur-Oise.

Du 3° au 20° prix : 1 jeu Doom sur
PlayStation + 1 tee-shirt Ultimate
Doom.,

BALME Thierry de Colombes, BERGER
Cyril de Montlugon, BLINKER Audrey
de Noisy-le-Grand, BRISIDO Christine
de Les Mureaux, COUTURIER Noel de
Troyes, DUCROCQ Thomas de Saint
Pierre, FOUCHARD Francoise de Can-
cale, JOLLIVET Romain de Cholet,
LABENNE Mathieu de Bordeaux,
LONGUET Thibault de Corbeil-
Essonnes, MARIE M France de Baron-
sur-Odon, MIDY Philippe de
Colombes, MOREAU Gilles de Stras-
bourg, RAMETTE Micheline de
Muides-sur-Loire, RATHAR Rosette de
Noisy-le-Grand, SIMON Nicolas de
Bouvignies, THAI Alexis de Vernou,
VERNOQUILLET Georges de Asniere-
sur-Seine.

VIRTUA FIGHTER MENACE

FIGHTING VIPERS

Attention les yeux !
Dans quelques mois,
devrait débouler, sur
Saturn, le jeu de baston
le plus violent de la Terre !

__—_H-_mm--ﬁn——_-—-—

v _

ighting Vipers, le nouveau jeu
de combat de Sega en arcade
est prévu sur Saturn. |l
semble assez proche de la borne, et
| en conserve toutes les caractéris-
tiques : huit compattants, un sys-
teme de boutons a la Virtua Fighter
(guard, punch, kick) et une aire de

plus importants. Voila un jeu impres-
sionnant, manitestement violent, qui
devrait ravir les fans de Virtua Figh-
ter. En tout cas, Chris a du mal a
contenir son impatience...

combat se situant dans un lieu clos.
Chaque protagoniste porte diffé-
rentes protections qui s’endomma-
gent selon les coups regus.

Lorsqu’elles sont détruites, les
dégats subis se révelent deux fois

Sortie Japon : NC.
Editeur : Sega.
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nternational Superstar Soccer
I Deluxe, jeu de foot ultime sur .
Super Nintendo, arrive dés le
mois d’avril sur Megadrive | Tres
attendu, il devrait tenir toutes ses
promesses avec hotamment |a pos-
sibilité de jouer a huit simultaneé-
ment. Et si la jouabilité n'a pas

changé, on imagine le carton...
Rendez-vous donc dans deux mois.

Wolfen prépare déja le test pour
Player One |

§aﬂie France : avril 96.
Editeur : Konami.

FRINEZENEE

deux nouvelles parutions : Celia et... Popo Color! Le premier est sous-titré « le magazine

des guerrieres ». Tres sympa, il contient comme de juste des articles sur des héroines
comme Sailor Moon et un papier fort intéressant sur les arts martiaux et les grands maitres
qui ont inspiré Akira Toriyama pour Dragon Ball
Derriere Popo Color, on trouve une partie de |'équipe de Grodada, en |'occurrence I'iné-
narrable Charlie Schlingo. Popo Color propose un cocktail rigolo et expérimental de bedeés
(francaises et japonaises) et de deélires divers (des photos par exemple). Completement
excentrique, ce zine apporte un brin d"air frais (ou plutot un gros pet) au fanzinat-manga.
Pour vous le procurer, ecrivez a : Popo Color, 5, rue Guillaume-Bertrand, 75011 Paris

I es mangas et la japanimation continuent d’inspirer les « fanzineux ». Pour preuve, ces
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RIPLEY REPLAY

ALIEN
TRILOGY

La célebre série SF débarque
sur PlayStation et Saturn.
Une bonne dose d’angoisse
au pays des horreurs...

oom aurait-il du souci a se
faire avec I'arrivée d’Alien
Trilogy ¢ Ce jeu, reprenant
les trois épisodes de la célebre

5aga, vous plonge dans
un univers confiné, peu-
plé d’une faune hargneu-
se daliens. Yous déambu-
lez dans un gigantesque
mic-mac de couloirs
sombres et humides. A
tout moment le danger
peut vous sauter a |a
gorge | Réflexes et sang-
froid sont donc de ri-

un succes immeédiat.

Sortie France : mars (PlayStation)
et avril/mai (Saturn).
Editeur : Acclaim.

gueur dans ce jeu en 3D. Tres pre-
nant, Alien Trilogy devrait connaitre

¥
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5e5 graphismes vraiment trés som-

RESULTATS DU CONCOURS

STAR WARS PARU DANS
PLAYER ONE N° 59

17 prix : 1 BD Star Wars L'Heritier de
I'Empire, dédicacee par Vatine & Blan-
chard + 1 BD Star Wars L'Empire des
Ténebres + la trilogie Star Wars (3 K7
vidéo) + 1 jeu vidéo Super Return of the
Jedi pour Game Boy + 1 pocket
L'Heritier de I'Empire.

BLANC Julien de Montfavet.

Du 2° au 10 prix : 1 BD Star Wars
L'Héritier de I'Empire + la trilogie Star
Wars (3 K7 video) + 1 jeu video Super
Return of the Jedi pour Game Boy +

I pocket L'Héritier de |'Empire.
AFONSO Nicolas de Taverny, BRITNEFF
Peter de Saint Maurice Montcouronne,
CHOLLET Frederic de Moisenay, GOUBE-
REAU Pascal de Rueil-Malmaison, HUE
David de Guichainville, LECROQ Julien
de Montivilliers, LEROUX Stéphane de
Coutances, PAULET Aurélien de Nanteuil-
le-Haudouin, TOUPET Samy de Noisy-
le-Sec.

Tous les résultats complets des
concours peuvent étre consultes

sur le 3615 Player One.
(3615 :1,29 F/mn)
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VOTRE SERVICE !
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ports, les petits vers guerriers

Sdc Worms débarquent sur MD

et GB. Pas de surprise, ces versions
sont moins belles que celles déja
testées sur PlayStation et Saturn.
La GB, en particulier,
s'en sort plutot mal
avec %es options
moins nompreuses et

plus positif,

SHOTGUN

B
—
o,

a4
. \J'

maires. Four la Megadrive, le bilan est

etant completement respecté. Reste
a voir la jouabilité de ces deux ver-
sions, ce qui sera fait prochainement

» =
&
L
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EXPEDITION JOUR )

I'esprit originel du jeu

CATALOGUE
N'3 MIVER 95-96

dans Flayer.

@ortfe France : mars.
Editeur : Océan.

goodies, jeux vidéos...

celui présente ci-dessus ainsi
que les prochains au fur et a
mesure de leur sortie.

. Téléphone :

(16.1) 49.76.19.63

Fax : (16.1) 43.97.32.36
Minitel :

3615 BOUTIQUETOON

BP 249
94102 SAINT-MAUR Cedex

Demandez-nous notre catalogue :
32 pages couleur de mangas, vidéo

Vous recevrez immediatement

Courrier : LA BOUTIQUE TOON

QUL 7 VOUS N ANEZ
PAS ENCORE L€
CATALOGUE DE LA

EOutiQUE TOON 7

—_— = = = =
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VIRTUA FIGHTER
CG PORTRAIT SERIES

De plus en plus fou !

Les personnages de Virtua
Fighter ont droit a tous les
honneurs
avec la
parution

de ces
CD tres

sur

Les Portrait
Series regroupent, pour cha-
que personnage, de superbes
images accompagneées de

musiques. Un luxe destiné aux

seuls fans de la série, mais
quel pied ! Prix de ces petites
mervellles : 1 280 yens (envi-
ron 65 francs).

Sortie Japon : disponible.

Editeur : Sega.

SEGA WORLD

Un nouveau fanzine dédié a

la Saturn vient de voir le jour :

Sega World.
Bien réealisé, |l
propose aes
infos intéres-
santes et une
mise en page
agreable.

En dix-huit
pages, vous
découvrirez I'essentiel de
I'actualite Saturn. Sega
Worla est vendu 10 francs en
noir et blanc et 20 francs en
couleurs par abonnement.
Pour plus de renseignements,
vous pouvez contacter David
Grimm au :

43 6548 77.

speciaux

Saturn.

DEMENT

Inspiré du manga
Mobile Police
Fatlabor de Yuuki
Masami, cet anime
est dans l'esprit
du premier volet.

‘animation est quasi parfaite,
Ll’ambiance captivante et le sce-
nario plutot complexe. Amateurs
de guerriers blonds, passez votre che-

min | Cet anime, fouillé jusque dans les

moindres détails, exige une certaine
concentration pour €tre entierement
compris (les connaisseurs feront vite le
paralléle avec les OAV 5 & © et le pre-
mier film). Pour résumer, l'histoire se
passe a Tokyo, quelques années apres
la chute de la tour du projet Bapbylone.
Un groupe de personnalités haut pla-
cées dans les spheres politiques, indus-
trielles et militaires cherchent a déclen-
cher un conflit de grande envergure
entre la police nationale et les forces
d'auto-défense du Japon. La guerre
civile qui sensuivrait donnerait un nou-
veau souffle a l'industrie de 'armement
en perte de vitesse. Goto, le comman-
dant de la 2¢ section de véhicules blin-
dés est alors contacté par un mysté-
rieux agent du contre-espionnage... Que
les fans d'action se rassurent : quel-
ques sceénes mouvementées viendront
les réveiller dans le dernier tiers du film,
et les vieux labors seront de retour une
derniére fois... Finesse graphique, ani-
mation détaillée, haute teneur philoso-
phique, version frangaise réussie : voila
un film pour lequel tout fan d'animatior
devrait réserver une soiree.

Manga vidéo. 106 mn.

Jouea surle 3615 Player One et

gaghez =¥ o
des cadeaux g 4 .
Golden Eye. #e

PATLAB
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LA B()UTIQUI’ TOON se devait de [Hﬁl( tp(r
a la premiere émission TV sur les mangas..

C'est chose faite avec Mangazone, émissinn
quotidienne sur MCM.

Le minitel de la japanimation... Dialogue,
infos, jeux primés, agt,nd"i bases de données...
Fﬂllt‘ {ma;,:stralommt'] par Pixtel, 1 Zfil'frnn

Armitage IIl.1
Vidéo VF 119F

Vidéo VF 139F

Fatal Fu
Vidéo VF 1

Fatal Fu
Vidéo VF 1

n l(alsha 1
tdéo VF 99 F

Kishin Heldan 1T Yu

Vidéo VF 139F

DB 2 (Inédit!)
Vidéo VF 139F

EEQQ@AL K ';Tmm

DBB(Noncemulél)
Vidéo VF 139F

2 3
9F 9F

— wi
Slow Step 3 »‘\‘d
Vidéo STF 139F

Max et Cie Fllm
Vidéo VF T69F

PatlaborI-Z
VadéoVF 149F

Tex Avery 18 Blackjack 1 The Guyver 1 &2  Sailomoon Rle fim Gon 2 Dragon Ball 2 = Dragon Ball Z
Vidéo STF 129Fvol  Vidéo VF 139F _ Vidéo VF 139 Aol Manga Fr. 38 F mmm&gmol poine o . 69 Fivol

Vidéo VF 169 F

r_..jj
DL [LirriD

Mangaﬁ

HH. I'I r 3.
::'tl|{ K

[ !Ilg

i

——
MangaFr. 40F
= ,-. '
i SOCCENR ‘

OH ? C'EST VRAI ? DES JEUX
vmtos A LA BOUTIQUE?

SONY PLAYSTATION SUPER NINTENDO

349F le jeu 379F le jeu

FIFA SOCCER 96 FIFA SOCCER 96
PGA TOUR GOLF 96 JUNGLE STRIKE
SHOCKWAVE ASSAULT NBA LIVE 96

VIEW POINT NHL HOCKEY 96
ROAD RASH (9/2/96)  3DO

SEGA MEGADRIVE 349F le jeu
349F le jeu SHOCKWAVE 2

FIFA SOCCEFR. 96 PSYCHIC DETECTIVE
NBA LIVE 96

PGA TOUR GOLF 96

SEGA SATURN
369F le jeu
FIFA SOCCER 96
HI HOCTANE
THEME PARK

SGCCER’

Habitant de FInfini 2
anga fr. 57 F

Poster Hor. 3853cm 25 F, BOF les 4

Je te de cette zone laissée vide la remplir avec
unm stérile. Signé : Celmqmrernppl?;"vecuntenesbénle

" Dragon Ball 12 7
Dopi el b 2

BD Fr. 97F

Cobra 1 a4 Cobra
Vidéo VF 169 F Vidéo VF T69F Vidéo VF 169 F

BON DE COMMANDE ...

Cobra Le Filrn
Vidéo VF 149F

Poster Cobra 2 (4 modeéles)

o000 0

PomoRos.mI 54
Anime-Com fr. 57 F/vol
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le reglement. Il ne sera encaissé qu’a I'expédition. s yo— 12 pages couleur. Pout toute commande avant le 29/2/96 ! ™
* Jour ) ! Vos commandes Colissimo et Chronoposi : 2;
sont expédiées le jour méme ou nous les recevons. | 5 = == T

- |

e Si votre commande ne peut étre trai-
(ée , NOUS VOUS prevenons par courrier.
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e Notre catalogue couleur (32 pages)
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27 F
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CHRONOPOST ()+1) 76|
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L anime Guyver tait partie de ces OAY
: s oo ¢ A N : __ . _9

qui vieillissent bien. Meme si ce nest

pas une production récente, 'anima-

tion et le style graphique tiennent

honorablement la comparaison face

aux productions actuellies.

SUPER HANG ON 95
SUR SATURN

Vous ['avez peut-étre vu dans
les OTW il y a quelque temps.
Vous aurez alors constate que
la version japonaise ne nous
avait pas emballés. C'était jol,
mais pas bien rapide et surtout
d’une jouabilité... Enfin bon, il
serait question de modifier le
jeu avant les prochaines sorties
ameéricaines et européeennes.
Un bon conseil : guettez notre
test pour connaitre | ‘epilogue
de I'affaire.

Sortie France : mars.
Editeur : Sega.

Les fans de blast seront collés
a leur écran tout le long des
scenes de combat : les autres
découvriront un anime d’action
dentigue au célébre manga dont
| est tiré. Mais il est plutot a
conseiller aux nostalgiques de
I'animation en raison de son
grand age.

histoire de Sho, lycéen trans-
formé malgré lui en arme bio-
logique, est le point de
départ de cette série
qui intégre un maxi-
mum de bastons
entre créatures bio-
mutantes et le
héros, vétu de
50N armure Vvi-
vante, Guyver.

L

Ed, Manga vidéo. Vol. 3 & 4, 60 mn.

ANTICIPATION

KISHIN HEIDAN

e DA de mystérieuses créatures venues  devez acheter qu'une vidéo ce mois-ci,
c aux  d'une autre dimension. |l découvre  a part Fatlabor 2, Kishin Heidan est
STREET FIGHTER gra- alors les Kishin Heidan, sorte le meilleu{r choix possible.
ZERO phismes d'iancé‘tre@ des wéchaa ;L’aventure est  Kazevidéo. Vol.1. ©0 mn.
originaux  géniale malgré des débuts un peu
Alors que la version PlayStation nous narre  énigmatiques, et on arrive au bout
de SF Zero est testee dans la - 'histoire ~ s’en rendre compte | On est vite
rubrique Over the World de ce L8  de Taishi,  envolité par atmosphere « rétro/anti-
numero, la mouture Saturn un gamin cipation », et séduit par le charisme

sera disponible au Japon au
moment ou vous lirez ces
lignes. Il ne devrait guere réser-

arraché a sa bande d'orpheling pour
rejoindre une organisation en rebel-
lion, qui lutte contre I'armée nazie et

des personnages, loin des stéréo-
types. Cest tres bien fait et prenant.
Du grand art, croyez-moi. Si vous ne

ver de surprises et ressemblera
sans doute, lui aussi, énorme-
ment a la version arcade.
Sortie Japon : fin janvier.

Editeur : Capcom.

VIRTUAL ON
MIEUX VAUT TOT QUE
DA s

~ lors que Virtual On vient récemm
adaptation est déja prévu

riers, qui vous fait combattre sur une ¢

e ;-;_: ﬁ'

peu comme dans Cyber Sled), propose différente
. s ;o : PR

cules, missiles, eépeées laser... De quoi mettre u

- C'est I'équipe AM3 de Sega qui est pressentie
]4 - .+ -

- photos que nous vous présentons ici sont  peo—e=
celles de I'arcade), mais rien n'est enc

i
® -_. -

rﬂ' a

= Venea tester vos tonnaissances sur le

36 15 Player One et

2 A @& _
gagnez des jeux 2oop,

= i ‘L - i
ol k=

36 15:1.29 F:mn.
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Tur cherches
des codes inédits,

des astuc es de tueur,
es cheats a
omber par terre *
Le hit de la 3DO débarque sur U vyeux tOUt Savo'r
PlayStation ! Fans de conduite, SUur i1es jeux V| eo
accrochez vos ceintures... '

ilouse vous le dirg : Ne;d for S m a n ai' ?
P e ou Uragon
enorme. Bonne nouvelle donc pour ceux
qui ne sy sont jamais essayés. |l devrait
normalement débouler sur PlayStation
le mois prochain. Les ingrédients, inchan-
gés par rapport a la version 3DO, pa-

raissent toujours aussi alléchants :
"orsche, Ferrari, Lamborghini, Viper pour

es voitures, circuite somptueux et pilo- Sortie France : mars.
tage pointus... Une merveille | Editeur : Electronic Arts
vec Alien Tri- Prévu sur Saturn et PlayStation, il

gonlt Ly, A logy, Space  promet de belles heures de jeu...

. N Hulk est le
- X second jeu a la  Sortie France : mars.

R e 4 Doom qui de- Editeur : Electronic Arts.

vrait normale-

ment voir le

jour sur une

D2 bits. lssu

du FC, il vous
met dans |a
peau dun Gl du
futur dont la
mission est de
délivrer un vais-
seau spatial de
emprise des Genestealers. Le ton
evant donné, Space Hulk vous plonge
dans une action soutenue ou vous
devez canarder tout ce qui bouge,
avec toutefois un aspect recherche
important.

Ht

nl\‘““

.ﬂ;

36 69 : 2,23 F la minute.

Christian Dao :




BOULIMIQUE,
LE NOUVEAU KIRBY

Kirby Super Deluxe, le héros
rondouillard de Nintendo
revient sur Super Famicom

dans des aventures placées
sous le signe de la diversite.
Toujours capable d’aspirer ses
ennemis afin de s’octroyer
leurs capacites, Kirby peut en
récupérer, cette fois-ci, vingt-
quatre différentes.

Kirby Super Deluxe devrait
faire son petit effet, la car-
touche occupant tout de
méme 32 méqas.

Sortie Japon : fevrier.

Editeur : Nintendo.

SIM CITY LIMITED

Dernier en date dans la série,
Sim City Limited sur Super Fami-
com vous propose de gerer une
ville plutét que de la construire.
Les habitants, visibles dans cette
version, doivent bénéficier du
maximum de confort, et vous
devez concentrer vos efforts sur
leur bien-étre.

Sortie Japon : juillet.
Editeur : Imagineer.

Retrouve sur le 36 15 Player One la liste des tests, des plans et
astuces et des dossiers déja parus,

Rubrique Player One Maq’, —P A -

KELOARDD

o ANLUA

_

1:844010 tl.»ruuhb

dité par Sony, Horned Owl nous
Eeeat parvenu a la rédac a deux

jours du bouclage. En urgence,
nous avons découvert la béte, desi-
gnée par Masamune Shirow, célébre
auteur de mangas dont Ghost In
The Shell, que les lecteurs de Manga
Player connaissent bien. Le principe
du jeu est simple, puisqu'il sagit de

K Vidéo vient de sortir la pre-
Amiére OAYV inspirée par le

manga de Osamu Tezuka. Le
résultat 2 Un chef-d’ceuvre de la
japanimation ! Blackjack est le hom
d'un médecin hors du commun : entie-
rement couvert de cicatrices, ce
grand échalas, vétu d'une cape noire a
laspect résolument gothique, a voué
5a vie a résoudre les cas médicaux
les plus étranges. Trés populaire au
Japon, le manga Blackjack (qui sor-
tira cette année en édition frangaise
chez Glénat) a donc généré une série
d'OAV dont le premier segment vient

O
S <2
e

3615 :1.29 F/mn.

HORNED OWL

Premier du genre sur PlayStation, ce jeu de tir vous met dans
la peau d’un robot surarme, en mission pour sauver la terre...

PUSH ST1AMR

blaster tout ce qui bouge ! Vous étes
aux commandes dun robot ultra-per-
fectionné que vous ne pouvez pas
diriger. A linstar de Fanzer Dragon
sur Saturn, ses déplacements sont
entierement gérés par la console.
Afin d'améliorer la jouabilité — au
paddle, ce n'est pas évident — un
gun en plastique est prévu. Il devrait

LE TENEBREUX

BLACKJACK

d'étre traduit (en YOST) par AK Vidéo.
Dans cet épisode, Blackjack enquéte
sur une épidémie malsaine et surna-
turelle qui décime les habitants d'une
petite fle : la Kimailia. Les victimes, qui
souffrent atrocement, doivent ingur-
giter des quantités hallucinantes
d'eau (quinze litres par jour !), quils
expulsent quelques heures plus tard
par tous leurs pores et leur bouche.
A terme, c'est la mort, qui se mani-

feste par une bizarre lumiére sem- |

blant jaillir du plus profond du corps
des malades. Blackjack va donc
essayer de trouver lorigine de cette
abomination...

Dirigée par Osamu Dezaki (Golgo 13),

cette OAV frappera par son style
graphique vraiment glauque, qui flir-
te généralement avec le gothiqgue.

musts récents de 'animation nippo-
ne. Mais attention | bien que trés

i
e

s % ™

e

.'!"tm ‘—-J; & - =7SH START

rendre ce soft encore plus attractif,
dautant plus que 'on peut y jouer 2
deux simultanément. Horned Owl
devrait débarquer en France dans
quelques mois. Bubu est sur les rangs
pour le test. ..

@onie France : mai.
Editeur : Sony.

PLAYER ONEQ FEVRIER 96

Admirablement réalisé, cet anime
tranche avec le tout-venant de |2
production et constitue un des

fascinant, ce spectacle n'est pas a
mettre entre toutes les mains...
Editions AK Vidéo.




élargissant ses horizons ludiques, Capcom nous fait
profiter de son premier jeu en 3D sur PlayStation. Angoissant...

Zombies, chauve-souris, vers im-
menses... La galerie des créatures est
variée et la mise en scéne, avec les
attaques surprises, parait trés réus-
sie. Un jeu a déconseiller aux ames

remplie de monstres sanguinaires,
préts a vous faire sauter la téte a
nimporte quel moment.

Sublimement réalisé, Bio Hazard
semble bénéficier d’'une ambiance

IAA INF— ‘&»
o -

& ’_/

« tripante » qui vous laisse hypnotisé  sensibles. ..
devant votre écran de jeu, les  Sortie Japon : avant le printemps.
doigts crispés et les paumes moites.  Editeur : Capcom.

our son premier coup dessai,
P le célebre éditeur japonais n'y

va pas de main morte puis-
qu’il vous propose de participer a un
véritable film d’horreur interactif.
Manipulant les membres d'une équi-
pe d'agents spéciaux, vous vous
retrouvez dans une batisse ancienne

\*u...
INAA I\ =N

N1 I\ —

Ces images du jeu sont issues de la déemo fournie avec
Street Fighter Zero sur PlayStation.

P our tous les fans de mangas,

et on sait que vous étes

nombreux, nous vous signa-
lons que Manga Flayer, le petit frére
de Flayer One, publie depuis deux
mois déja une nouvelle série : Captain
Kid. C'est une histoire de pirates

pleine d'humour et d'action. A ne pas
rater | Four mémoire, on vous rappelle
quand méme que Manga Flayer vous
donne a lire quatre autres séries :
Ghost In The Shell, You'’re Under
Arrest, 5x3 Eyes et Gunsmith Cate.
Cest quiil carbure le pt'it frére |
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DEPECHES...

Chaque mois, Player One
se fait I'echo des rumeurs
qui circulent dans le milieu
des jeux video. Info ou
intox, I'avenir le dira... A
prendre avec des pincettes !

CASQUE VR POUR
CONSOLES

Virtual i-O, a qui I'on doit les
excellentes lunettes i-glasses
pour PC, prévoit le lancement
d’un casque VR pour
consoles de jeux. Initialement
prévu pour la PlayStation de
Sony, il devrait maintenant
fonctionner aussi sur consoles
Sega et Nintendo, et méme
se connecter a votre télévi-
seur. Virtual TV, tel est son
nom. Il serait vendu 399 $

aux Etats-Unis, soit

environ 2100 F.

GOLDSTAR/3D0,
LA FIN ?

Il semblerait que Goldstar ait
deécide d'interrompre la fabri-
cation des 3D0. Une autre
rumeur laisse entendre que le
constructeur serait en pour-
parlers avec Matsushita pour

la construction de consoles
M2 pour 1997.

NEO-GEO CD : 2!
SNK va lancer tres prochaine-
ment un nouveau lecteur CD-
Rom au Japon, appelé Neo-
Geo CD Z. Sur le plan du
hardware, on n’observe aucun
changement majeur par rap-
port a l‘original si ce n'est que
le lecteur CD est maintenant a
double vitesse (simple vitesse
sur la premier NeoGeo CD), et
qu‘elle change de look. En
effet, elle approchera un peu
plus les dimensions de la
PlayStation, et sera de couleur
grise. Deux boutons trianqu-
laires viendront enrichir le tout.

(Suite en page 24)




SATURN : CABLE
DEUX JOUEURS

Dans le méme esprit que la
PlayStation, Seqga va com-
mercialiser un cable permet-
tant de jouer simultanéement
a deux, au meme jeu. Il fau-
dra pour cela deux Saturn,
deux televiseurs, deux jeux
identiques et puis, bien sur, le
fameux cable de liaison qui
devrait étre commercialisé
aux USA a 29 §, soit environ
150 F. Aucun titre de jeu uti-
lisant ce procéedé n'‘a été offi-
ciellement annonce.

PLAYSTATION 2

Plusieurs rumeurs au sujet
d’une PlayStation 2
commencent a circuler. Ken
Kutaragi, créateur de la
PlayStation aurait declare :

« |'ai tout un tas d’idees, de
réves, dans lesquels la Plays-
tation peut prendre place... »
Il semblerait que cette nou-
velle console soit basee sur
un systeme de jeux en-ligne
(via réseau teléphonique ou
cable). Mais Akira Sato, a la

téte du département dévelop-

pement de jeux chez Sony
Japan, aurait expliqué que si
la PlayStation en est tout a
fait capable, les reseaux de
telecommunications un peu
moins...

SEGA NE DEVELOPPE
PLUS SUR MEGA CD !

Sega arréte ses developpe-
ments MCD. Leurs efforts se
concentreront desormais sur
Saturn et PICO. Aucune
confirmation n’a encore étée
donnée par Sega France.

VIRTUA FIGHTER 2

L'AVIS D'UN
SPECIALISTE

| parait que les persos de VF 2 sont des
adeptes des arts martiaux. Pour en étre
slr, hous avons donneé le jeu a tester a un
véritable connaisseur : Tony Dehas. Fight !

Tony Dehas (seize fois champion de
France de kung-fu) commente la tech-
nique et le style des persos.

« Akira pratique le kung-fu
du sud de la Chine, cest-
a-dire qu'il travaille sur-
tout avec les poings. |l est
trés puissant, et, pour
exprimer pleinement cette
puissance, il combat les bras nus. »

« Pai utilise la techni-
que de la grue blanche,
c'est-a-dire qu'elle tra-
vaille beaucoup l'esquive,
= et avec les poings, et les
pieas. »

| « Lau pratique le kung-fu
oo du Nord qui possede
beaucoup de vrilles
(coups de pied circu-
laires), et fut inventé par
§ un moine taoiste. »

« Shun frappe avec le
coude, la téte, le dos
tout en esquivant. Il agit
toujours comme s'il allait
tomber, mais il frappe au
dernier moment. Cest du
kung-fu traditionnel, le plus riche tech-
niquement. Il fut inventé par un com-
battant qui, un soir quil avait bien b,

- Fﬁ---'-,-_.‘—. 1{—._

SIDDER

5'était retrouvé dans une bagarre et
avait étalé tout le monde sans s'en
rendre compte. Cest pour cela que l'on
voit toujours le perso boire un coup
apres chaque combat. »

« Jacky et Sarah
exécutent une
forme de jeet kune
do mélangé a du
kickboxing et du taekwondo, avec des
prices de kung-fu wu chen (technique
créée par une moniale). Ce style fut
inventé par Bruce Lee. »

« Ce qui est étonnant dans ce jeu, c'est
que I'on ressent bien les différences
entre le kung-fu du Nord et celui du
Sud. Four celui du Sud, les coups sont
assez bas. |l y a trés peu de sauts
parce que, dans ces régions, le terrain,
constitué en majorité de rizieres, ne
le permettait pas. Ce sont donc des
coups tout en puissance, trés vifs, qui
possedent beaucoup dimpact et récla-
ment énormément d’énergie. Dans le
Nord, c'est plutdt un paysage de mon-
tagne donc les combattants font des
sauts, ils peuvent courir, ils crient beau-
coup... Cest aussi un style basé sur
'observation des animaux comme la
mante religieuse, lours ou... le dragon.
En fin de compte, la géographie a été un
point important dans la conception du
combat. »

PLAYER ONE @ FEVRIER 96
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| VOUS a8 Piéen

TD : Je suis vraiment séduit, il est
genial. On sent la fluidité des gestes, ce
qui est trés important dans notre art.
On gy croit vraiment. Tous les styles
sont assez bien respectés, ainsi que la
palette des différents coups. On peut
faire des balayages, des sauts, des
coups de pied bien particuliers. .. Shun-
Di ou Lion sont vraiment parfaits. Jai
limpression de me retrouver dans un
tournoi. Je pense que je vais ['offrir 2
ma fille.

PO : Avez-vous un petit conseil a donner
a nos lecteurs ?

TD : Ce jeu ouvre une fenétre mais il ne
faut pas que cela devienne des cilléres.
En tout cas, ¢a va peut-étre donner
envie a des jeunes de venir dans les
salles, et c'est déja tres bien.

F’mpoa recuéillis par Mahalia et Chris.

Four plus d'informations, vous pOUVEZ
contacter la fédération de Kung-Fu
Wushu au : 42 49 65 65 : 30, rue

Romainville, 75019 Faris.

| *-._-_ "— RSN
NALE 11 o ]|
3- - DEHAS Tony k.
NE I.E 17 janvier 1954
I TUATION DE FAMILLE
ane 2 enfants
RCOURS : A commence par la
| boxe et la gymnastique artlshque 4
k! et continué avec les arts martiaux.
“Fait du kung-fu depuis 1970.
Débute la compétition en 1976.
j porte plusieurs titres de cham-
P on de France, est seize f is
daillé d’or en combats et tech
es, deux fois champion d' U

et 4¢ au champlonn

en 1983 aTalwm.
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MACHO A

SPACE ['\»13
COBRA

Le plus grand play-boy de la galaxie
contmue ses escapades armeé
de son énorme gun |

arti convoiter les charmes
d'une belle et désirable jeune
femme (notre ami Cobra a
toujours eu bon golit), le gredin le
plus recherché et le plus sympa-
thique de l'espace va vivre une de ses

plus incroyables histoires d'amour.
Pour vous donner une idée de |a
chose, sans dévoiler un scénario
qui mérite d'étre découvert, disons
simplement que les femmes.d'une
certaine race, lorsqu’elles sont
oeurs, peuvent se « trans-
mettre » 'amour qu’elles
portent 2 un homme..
Intéressant. A part cela
Cobra va, court, vole et
fait usage de son célebre
Bl bras psychique seulement
8 lorsque son légendaire
sens de 'humour n'a pas
eu les effets dissuasifs
il escomptés (c’est-a-dire

LE RETOUR

onkam vient de publier le

I deuxieme volume du superbe
manga fantastique du stu-

dio Clamp. Dans le méme temps,
Manga Vidéo sort, de son coté,
'anime. Rappelons que RG Veda
est un conte fascinant, qui marie
a « fantasy » a l'occidentale avec
es |égendes indiennes archaiques.
e tout avec une sensibilité fémini-
ne, particulierement bienvenue pour
ce genre de récit, généralement
bourrin. Alors, n"attendez pas :

foncez le découvrir |
'anime, quant a lui, met en scéne
plusieurs personnages liés par une

TSUNA

fanzine des ed:tnons Tonkam vuent de L P
Absent des boutiques spécialisées depuis des mms,
dans une nouvelle formule hyperluxueuse qui bénéficie d

(et sur papier glacé SVP !). Au sommaire : un en T

...'l.

- ~=* Gunnm), des artlcles sur des *

-*-
o

souvent, les gens

auxquels il a affaire n'étant pas des
enfants de cheeurs).

Pretf, Space Adventure Cobra est
drole, rondement mené et teinté d'un
érotisme plalﬁant

Ed. Manga Vidéo. 95 mn.

PR

destinée commune : la recherche
du « sixieme point de I'étoile ».
Tres beau (les dessins sont magni-
fiques), RG Veda enchaine com-
bats et affrontements magiques
avec prio. |l est dommage que le
déroulement se révele confus et
que la fin nous laisse un peu sur la
notre. Malgré tout, les qualités
esthétiques sont indéniables, et
vous auriez vraiment tort de pas-
ser a coté.

Ed. Manga Vidéo. 76 mn.
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NINTENDO PERSISTE
ET SIGNE

Howard Lincoln, président de
Nintendo of America, a deéclaré
a notre confrere américain
Next Generation :

« Comme cela a été indiqué
lors du Shoshinkai, notre poli-
tique est d introduire |'Ultra 64
le 21 avril 1996 au Japon, et
nous envisageons aussi un lan-
cement aux USA et en Europe
a la fin du mois d'avril 1996. »
Il tenait ainsi a démentir
toutes les rumeurs concernant
un lancement en septembre...
M. Lincoln a ajouté : « Tout le
monde doit savoir que nous
faisons tout ce qui est en notre
pouvoir pour lancer |’Ultra 64
sur tous les marchés aussi
rapidement que possible.

Nous ne jouons a aucun jeu,
nous essayons juste de prévoir
au mieux ce qui va se passer.
Nous n'essayons pas de
deéconcerter qui que ce soit..
Une déclaration similaire,
concernant la date de lance-
ment de la machine, a été
faite plus recemment a notre
confrere professionnel euro-

péen CTW,

PSYGNOSIS REMPILE

Sony Interactive (Psygnosis)
serait en train de développer
WipeOut pour la Saturn de
Sega. Un porte-parole de Psy-
gnosis aurait néanmoins décla-
ré : « Quoi qu'il arrive, les jeux
Psygnosis auront toujours six a
huit mois devant eux sur Play-
Station avant d’étre convertis
sur Saturn... La PlayStation et
le PC restent nos deux plates-
formes prioritaires...» Cette
rumeur est apparue aux USA,
sans aucune confirmation
officielle du cote de Sony
Interactive Europe.

Par ailleurs, un Destruction
Derby 2 serait en préparation
pour la fin de I'année 1996. En
revanche, aucun WipeOut 2
n’est prévu pour le moment.
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SIVOUS AVEZ BESOIN DE VOUS DEFOULER SOUVENT.
CHOISISSEZ UNE VICTIME QUI EST FAITE POUR SOUFFRIR.

CASSER UNE GUITARE, C'EST SUR CA LIBERE, MAIS TOUS LES JOURS CA REVIENT CHER. LE SQUAB EST EQUIPE DE PNEUS LARGES,
D'UN CHASSIS BI-TUBE HYPER RIGIDE, D'UNE FOURCHE TELESCOPIQUE INVERSEE, D'UN BAS DE CAISSE TRAITE ANTI-CHOCS ET D UN ANTIVOL BOA

TRES RESISTANT, INTEGRE AU CHASSIS. AVEC CA, VOUS POUVEZ Y ALLER TOUS LES JOURS DE LA SEMAINE ET TOUS LES MOIS DE L ANNEE.

Scooter 50 cm3, des 14 ans.

PEUGEOT

Peugeot Motocycles recommande




De gros titres sont

\ :::;dléaﬁflgr';:l.ui: -::cadc :
e" MANX TT (la derniére

Q} simulation moto de Sega),

o'

bat signé Namco), le der-
nier Fatal Fury et. surtout,
Killer Instinct 2. qui vous
dévoile ici ses premiers
secrets.

MANXTT

Les programmeurs de chez Sega
sont devenus des specialistes de la
simulation de course : Daytona
USA, Seqga Rally, Indy 500... Leurs
reussites sont connues et les
louanges qu'on leur adresse meritees. Delaissant
pour cette fois la competition automobile — on
finirait par se lasser — ils s'attaquent cette fois 2
la course moto. Le cadre choisi ici n'est autre que
celui de Ile de Man, un bout de terre perdu entre
Irlande et I'Angleterre. Afin de rendre le plus fidele-
ment possible les sensations que procure une vraie
moto, la borne d'arcade pos-
sede un systeme de vibra-
tions etonnant ainsi qu'une

peut-etre le jour plus tard), votre but consiste bien
evidemment a terminer chaque course le plus rapi-
dement possible. Leffet de vitesse, saisissant, est
rendu avec un realisme époustoufiant. Les decors,

8/8 |

acoustique speciale qui & . sur chaque coté de la route, se révelent impression-
vous enveloppe complete- =& NN nants et font beaucoup penser a ceux de Sega Rally
‘} = ey (une reference). Mais tout cela ne serait rien sans

ment. En ce qui concernele =
jeu, vous avez le choix entre

5/8 |

= un systeme de pilotage reussi. Heureusement, |2

moto repond a la moindre de vos sollicitations (il

- \
"3 L1
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f |
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. ]
. » il
. - “
# % -
i 8 —
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00:58:59

DEST 1.33.82
ey 0.58.58
g Loz

w deux circuits. Le pagsage des vitesses, quant a lui
peut etre automatique ou manuel. Sillonnant le
bitume avec sept autres motards (diriges par |a
machine, des versions linkees de MANX TT verront
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faut vous pencher « pour de vrai » sur votre cadre
de moto), et prendre un virage devient rapidement
instinctif. Bref, MANX TT est incontestablement une
reussite | Et si vous en avez 'occasion, n'hesitez
pas a prendre part a une petite competition vir-
tuelle. Les accidents n'y sont jamais tres graves. ..

Points forts

La borne dans son ensemble : on s’y croit
vraiment.

La qualité de la réalisation.

I'effet de vitesse impressionnant.




Fatal Fury Real
Bout

SN

La saga Fatal Fury continue sur sa
lancee avec un nouvel ffisode place
s0us le signe de la perfection. Eco-
nomisant de la place memoire avec
seulement quatre ou cinq decors,

FF Real Bout se rattrape par un grand nombre de
personnages disponibles : Terry, Andy, Joe Bllly Duck,
Geese, Blue Mary tous les heros de |a serie sont 1a |
Dans un souci de plus grande jouabilite, les gens de
chez SNK ont simplifie les commandes de ce dernier
Fatal Fury. Un seul bouton pour changer de plan un
seul autre pour les « gros » CoupS.. lls ont dil
s'apercevoir que Fatal Fury 3, qui a connu un succes
mitige, etait en
falt trop lourd
a manier. Quoi
qu'il en soit,
inutile d'epilo-
guer sur ce
nouveau Fatal
Fury, la place

N=eswacCoO
Nous vous avions deja annonce la sor-
tie de ce jeu il y a quelques mois.
Depuis, nous avons recupere
nombreuses photos, et une ten-
dance se confirme : Soul Edge
semble tres impressionnant,
Rappelant fortement Toh Shin Den,
ce jeu propose un panel de huit
combattants tous munis
d'armes blanches. Du chevalier 2
'enorme épée a deux mains en

— — .

=
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mangue. Disons 5|mplement qu'il sublime les qualites
des episodes precedents grace a ses propres nou-
veautes. Bref, comme d'habitude...

Test complet le mois prochain lorsque le jeu sera
sorti en cartouche. Restez aux aguets.

Points forts
le grand nombre de persos disponibles.
La jouabilité ameliorée.
Fatal Fury est désormais une réiérenee.

Wooooonoocoo.oooooooooooooo.o-oooo
] L] [ * [ - L
| ol -
" : -

passant par la jeune fille armee de
poignards, sans oublier la brute primaire
avec sa peau de bete et sa hache, de
nombreux styles differents sont repre-
sentés. Cote technique, les enchaine-
ments de coups sont posslbles A,
méme si cet aspect du jeu ne paralt
pas predommant les adeptes du genre
apprecleront Esthetiquement, Soul
Edge est veritablement magmﬁque
avec des effets de lumiere tres reussis

iy
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accompagnant certains

CoUps ou pouvoirs
speciaux. Bref, il

nyaphsquaﬂ &

attendre qu'l

sorte en
France
pour emettre un avis
definitif sur ce jeu
qui, esperons-le,
devrait voir
le jour (plus
tard) sur
PlayStation.
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Wil =eswass
Grande nouvelle maltre Sam, par | odeur du scoop
alleche, a reussi a nous trouver les premleree
images de Killer Instinct 2, titre enorme s'il en est.
Premier gros bouleversement, l'arrivee de quatre
fouveaux personnages : Kim Wu, une combattante
asiatique, Maya, qui sort de |2 Jungle d'Amerique
centrale Tuek un barbare blond arme d'une redou-
table epee et enfin Gargus, une créature mi-homme
mi-gargouille, dont on ne
sait pas encore 5l fera
partie des combattants
selectionnables ou si i
gera un boss, En plus de
ces nouveaux arrivants,
la plupart des « anciens »
font ici leur come-back.
Jago, Glacius, Combo,
Sabrewulf, Orchid, Fulgore
et Spmal repondent en
eFfet presents. Manquent
a 'appel Cinder, Eyedol,
Thunder (dommage) et
Riptor. Un code permettra-tsil'de faire
apparaitre un ou plusieurs de ces pro-
tagonistes manquants ?
Nous verrons bien.
Cote realisation, les gens
de chez Rare ont apparem-
ment sorti la grosse
artillerie pour développer le
jeu de combat le plue
lmpresslonnant qui soit.
Les décors sont magm-
ﬁquee remphe de détails
impressionnants, et.les dif-
ferents effets qui leur sont

appllques (scrollmgs lu-
miere...) achevent de vous
clouer sur place. Du grand art !
La méme perfection se retrouve dans le dessin
des personinages dont le rendu est magnifique. En
ce qui concerne les combate le méme systeme de
combo a ete conservé. Les combinaisons sont mul-
biples et se chiffrent — dixit Nintendo — par mil-
lions. Sont egalement presents les combo breaker,
les finish « Ultra » et les humiliations. Quelques
nouveautes font méme leur apparition : les pro.|ec-
tions, la presence dun super coup et, mais ce n'est
pas confirme, la possibilité de passer dans le dos
de son adversaire lorsquil reste trop longtemps en
defense. Bref, Killer Instinct 2 risque de faire tres
mal et tous les fans du premier épisode peuvent
deja faire leurs economies
pour s'y essayer lorsqu'l
sortira en arcade.

Une rubrique

realisee par Chris,

avec la partici-

patlon de Wonder
et Magic Sam.
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n lztiendail avec impatience
8. pour tout dire, avec un peu
dapprenension. Lors de sa
" sortie, Toshinden nous avait
Elouis par la qualite de ses textures eb
son an imztion en 3D, Puis, Tekken
L zrmive, pmpasant Ut jeu certes
moins esthétique tais nettement plus
fun. Aujourd'hui, Tekken 2 est dans les
salles darcade et Virtua Fighter 2 tour-
nz tous les jours a la redaction sur
Satumn. Inutile donc de vous dire que
Battle Arena Toshinden 2 sur
PlayStation aura fort 2 faire pour
5'imposer face 4 ces deux géants.
Autant commencer par la mauvaise
nouvelle : les personnages sont deve-

v

l‘i

nus plus cubiques, et fen profite
pour expritmer mon rag-le-bol !

OK Vn*tua Flghter eat un excellent
jeu de combat, mais sa popularit
est telle que tous les autres jeux de
baston le calquent, et ce, méme gra-
phiquement (comme le furent les
bandes noires de Street Fighter).
Resultat, les nouveaux titres du
genre proposent des personnages
aux formes cubiques des plus désa-
gréables (voir encadré « Avant,
apres »). Mais tout n'est pas
gombre, et Toshinden 2 apporte

son lot de nouveautés techhiques et
[udlques. Coté realisation, pour la pre-
miére fols dans un jeu de baston, les

personnages sont « éclairés . En

effet, chaque décor dispose d'une

source de lumiére fixe. A force de rou-

ttle Are

Les nouveau
Tracy, la femme flic, Chaos, le mort vivant, et Gaia, sans son armure, font
partie des nouveaux personnages. Ma préférence va de loin a Tracy, rapide et
puissante ; elle possede en plus un look vraiment sym pa.

PLAYER ©INE
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lades et autres esquives, les person-
nages se retrouvent soit en conbre-
Jour, soit en pleine lumiere.

Bref, esthetiquement parlant, le résul-
tat est assez magnifique.

La principale amelioration de

Toshinden 2 se situe au niveau des
possibilités de combat. Ceux-ci sont
désormais un peu moins bourrins,
Les coups spéciaux sortent mieux et
il existe plus d'esquives et de contre-
attaques. Par ailleurs, les adversaires




. > A

Les éclai
Avec Zero Divide, une nou-
velle technique déclairage
avait ét¢ explorée, lci, les
orbres poriées au sol | _
varient, selon votre posi- §
tion par rapport 4 la | 3avor
s0urce de lumire.

peuvent se défendre
lorsqu'ils sont de dos
et écraser un adver-
saire déja 2 terre
(coutume desormais
classique). Chacun d'eux posse-
de de nouveaux pouvoirs spec-
taculaires et dévastateurs, Pas
besoin de vous dire que [on est

A < i o md
Avant, aj
La preuve par limage. Osez dire que ce est pas moins joli
quavant | Leffet pervers de Virtua Fighter ¢

Four jouer avec Uranus ou Master, il faut finir le jeu en un
crédit et ce au niveau 8 de difficutté, Ensuite, 2 [écran de
selestion des personnages, placez le curseur sur le poin
dinterrogation et maintenez Select. Choisissez tranquille-
ment Uranus ou Master. A noter que si vous finissez le
mode Full Game au niveau 8 aves un crédit, Sho (le boss
cache de Toshinden 1) apparaitra dans son décor original.
On cherche activement le cheat pour pouvoir tous les sélec-
tionner dés le départ.

PLAYER ONE 33

FEVMRIER 96

e ===
A x SaE
—— B

= & T

loin du réalisme d'un VF 2. Nous
sommes ci dans la lignée des Street
Fighter et autres Art of Fighting.
Toujours au chapitre des nouveautes,
signalons la présence de cing person-
nages inédits (dont Gaia « revisité »)
tous tres jouables et attachants (sur-
tout Tracy), Battle Arena Toshinden 2
est au final un bon jeu de baston, au
concept un peu vieillot. Mais il a ses
fans et saura les contenter.




\ nan apres la sortie de Kileak

- The Blood, Sony lance au

~ Japon le second volet de ce jeu

~ séduisant, malheureusement
dans lombre de l'incontournable Doom.
Pourtant, il mérite plus qu'un simple
coup d'ceil. Le fond du jeu est resté le
méme : vous pilotez un petit robot, et
evoluez au sein de batiments trés laby-
rinthiques. De nombreuses salles sont
fermées, les clés ayant été évidemment
égarées dans d'autres pieces plus ou
moins lointaines... Par ailleurs, il est
indispensable de jongler avec quelques
ascenseurs et interrupteurs (en nombre
croissant au fil des niveaux), afin de ne
pas rester bétement bloqué au fond
dun couloir, cerné par les ennemis.

« Quoi 2 Quels ennermis ?» Vous ne pen-
siez tout de méme pas quion allait vous
laigser déambuler tranquillement dans
un complexe oli vous n'avez pas eté
invité | Le systeme de sécurité des lieux
que vous avez investis a vite fait de vous
repérer. Tous les robots de la place sont
alors assignés a lune des taches sui-
vantes : vous neutraliser ou vous exter-
miner. Mauvaise ou bonne nouvelle (au
choix) : malgré leur manque doriginalite,
ils sont plus agressifs et plus mobiles
que dans le premier Kileak. Parfois, vous
étes confronté a un boss. |l s'agit, en
général, de gardiens statiques un peu
plus gros que les autres nuisibles ; leur
force résidant surtout dans leur puis-
gance de feu, C'est donc de prudence

dont il faut user pour sen débarrasser.
5ila présence des ennemis ne pose pas
particuliérement de problerme lors des
quatre premiers niveaux, les choses se
gétent a partir du cinquieme. £t comme
on e peut sauvegarder qu'une fois

chaque level terminé, vous risquez de
devoir vous y reprendre a plusieurs fois ;-
un grand bonheur pour la durée de vie.
Techniquement, KTB 2 ne s'éloigne pas
du premier, Cest du 100 % 3D, toujours
aussi fluide, toujours aussi fin. La

PlayStation
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Yoici une petie selection de lieux
sympathiques, rigoureusement sélec-

tionnés par 1o soins, afin de satistaire
les moins indulgents dentre vous. ..

PLAYER ONE
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Cinmnema

Introduction et scenes cinematiques en images de synthese sont au programme. On reconnatt le style Sony Japon en
la matiere : de tres bons graphismes, mais une animation quelque peu « coincee »...

diversite en plus ! Les decors sont
varies, creant une ambiance tres diffe-
rente entre chaque niveau. Méme topo
pour le son, lui aussi au service de [am-
biance : musiques discretes et brui-
tages primordiaux. Ainsi votre radar
vous avertit de la presence d'ennemis en
emettant des bips, d'autant plus rap-
proches que le danger s'intensifie.

Angoissant ! Mais utile : vous pouvez
preparer votre canon laser, votre
mitraillette, ou ['un des six missiles
ou mines mis a votre disposition, Un
arsenal qui vous rendrait invincible si

les munitions n'etaient pas limitées. ..
La jouabilite reste, elle aussi, inchangee.
Cest dune prise en main et d'une effi-
cacité parfaites. A noter deux nouveau-
tes : la possibilite de glisser au-dessus
du s0l — momentanement — afin de
gagner en velocite, et |a présence d'un
radar cartographieur sur le tableau de
bord. Ques aco ? Un petit plan du niveau
visualisé en permanence. Genial, meme
5i ga ne remplace pasle plan general,
toujours disponible.

5i vous voulez de laction, juste pour de
[action, nul doute que Kileak 2 ne fait
pas le poids face a un Doom imperial
dans le genre. Loin de proposer une
alternative, il joue dans une categorie
differente. Son atout principal, outre sa
realisation, est [atmosphere qu'
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degage. On est absorbe des les pre-
mieres secondes. On avance dans ['ac-
tion par a-coups, au rythme des pas du
robot, accompagne par un bruit de lour-
deur metallique des plus convaincants.
Lorsque les reacteurs sont enclenches,
le champ de vision & affaisse sensible-
ment et [impression de glisser sur un
coussin dair prend alors toute sor
ampleur. Bref, on se fait plaisir. Mais
attention, répetons-le, laction est
quelque peu monotone. Et seule la
decouverte de ce soft sera vraiment
passionnante. Ensuite, le CD risque fort
de se retrouver au fond d'un tiroir, au
cote de son aine. Mais quand on aime,
on ne compte pas...
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eveloppe a l'origine sur Nec, |2
saga de Far East of Eden fait
partie de ces RPG qui attei-
gnent regulierement le haut du
classement des meilleures ventes lors
de la sortie (japonaise) de [un de leur
volet. Fort de ce constat, Hudson s at-
taque aujourd'hui au marche de la Super
Famicom en commercialisant un epi-
s50de hors-serie.
Autant vous avertir des maintenant :
ce jeu ne sera jamais traduit ni meme
commercialise en France du fait de son
ambiance typiquement « Japor
medieval », matinee d'une serieuse
couche de fantastique. Linterface reste
fidele aux volets originaux et s'avere

Higan, le héros, debute sa quéte accompagne de deux amis d'enfance, Genkotsu et Binta. Trés rapidement, ses deux com-
paghons se revéleront étre des couards finis qui le <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>