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Tak ocenia CLIGK!

Wszystkie wiadomosci
zebraliSmy w jednym miejscu.
Wystarczy tylko rzucic okiem
na naszg metryczke i od razu
wiadomo wszystko o danej grze

dzisiejszych czasach powstaje coraz wiecej gier.
Z kazda z nich zwiazane jest bardzo wiele wiado-
mosci. Musisz bowiem koniecznie wiedzie¢ m.in.
ile kosztuje dany produke, na jakim komputerze bedzie
dziatat i czy zastuguje na kupno. O fabule, wadach i zale-
tach gier piszemy w rubryce TEST, ale pod kazdym
testem gry umiescilismy takze metryczke, w ktérej znaj-
duja sie wszystkie przydatne wiadomosci ,,w pigufce”.
Nieco zmienione metryczki spotkasz rowniez w innych
driafach, w ktérych oceniamy programy lub sprzet.
Jednym z najwainiejszych elementow metryczki jest
ocena. Zastosowaliémy szkolna, najbardziej czytelna ska-
le. W CLICKU! najczesciej spotkasz wysokie oceny.
Uwazamy, ze na beznadziejne gry szkoda miejscal Nie
stawiamy takze wielu széstek. Takie oceny dostaja tylko
rewelacyjne gry!

Cena -

Z tej ramki dowiesz sie, jak duzym obcigzeniem
dla twojej kieszeni bedzie zakup danej gry.

Ceny podajemy wedtug informacii oficialnego
dystrybutora produktu. Jezeli zdarzy sie, ze

w chwili pisania recenzji cena nie bedzie jeszcze
ustalona, wiedy napiszemy: cena nieznana.

Zawsze staramy sie jednak okreslic jej wyskosc

chacby w przyblizeniu.

Producent / Wydaweca -
Znajdziesz tutaj informacje o tym, jaka firma jest
producentem danej gry, a takze kio jest jej
wydawca w Polsce. Dzieki temu bedziesz
wiedziat, do kogo sig zwracic

_ w razie ktopotow. ~
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Liczba osob -1
~ Tutaj dowiesz sig, ile 0sob moze réwnoczesnie
~ bawic sig dang gra. Dzigki temu bedziesz

wiedziat, ilu kolegow zaprosi¢ do domu na

rozgrywke multiplayer.

Pamietaj jednak, ze w niektore gry moze bawic
~ sie fylko jedna osoba, a w inne mozna graé tylko

—Eb-*ryp pfaifonﬁf-_'w :
[ Czerwonym kolorem zaznaczamy, jakiej
platformy dotyczy recenzja gry:
¢ PC: System MS-DOS i Windows
= PSX:Sony Playstation GB: Game Boy
§  NB4: Nintendo 64 GBC: Game Boy Color
i L DC: Dreamcasl
S Kolorem zielonym oznaczamy platforme,
! na kiora wkrotce ukaze sie lub wiasnie
. ukazafa sig gra, opisywana przez nas w numerze.
'f — Kolorem pomararniczowym oznaczamy plat-
i formy, na ktére opisywalismy dang gre
- weze$niej. W ten sposdb zawsze bedziesz wiedziat,
£ jakie ary i na jakie platformy opisywalismy wezesnie].
* Po polsku czy angielsku?
; Z teqo okienka dowiesz sig, czy opisywana przez nas gra
- jestdostepna w wersji polskie, czy angielskiej.
. A-gradostepna jest w wersl angielskiej
* PL-qgra zostata spolszczona T
= e — ?-Graﬁka
S T EEN oo PL ~ Tutaj oceniamy grafike
. programu. Zwracam!
ﬂl'!cus ! n"ﬁcu : Ewaggg na wiele 4
i — + elementéw, m.in. na
| 2807 |  Wyd.HBaver  1-cegmczy  bogactwo szczegéiow
—e fin. 435, 32 MB RAM, 60 MB, cieicawasc Swizia. - graficznych czy
otwarty Lyl Zal. Pentium 165 MHz, 54 MB RAM, = pojawianie sig pikseli.
M.l arassian meteraim, nteme |
D
sy
i i>-Diwick
- Nanasza oceng diwie-
© kuma wplyw wiele ele-
Tego jeszcze nie bylo! Znaj- % mentow'kw:z:e lest,
dziesz tutaj wszystko, czego i 2 PO SO eniu gry
szukasz, a nawet duzo wiecej + nucimy sobie muzyke
; . .  zniej pod nosem, czy
= wylaczamy glosniki
© w srodku zabawy.
T T '___'__' W‘ —_—
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Przyjemnosé, jaka od-
czuwasz podczas za-

: E To nam ! Krotkie ~ bawy w dana gre. Cza-
w Internecie. : sie podo- © podsumo- = sami nie ma wiele
g balo : wanie ~ wspélnego z grafika
= 3 Wiymmiejscu  © Tutaj staramy sie - idzwiekiem. Niektore
eyt 2 - wymieniamy zaletyte- Kotk i zwiezle © gry maja fataina grafi-
Wymagania sprzetowe - slowanego programu.  © podsumowaé _ keljeszeze gorsza mu-
\ Pigkna oprawa graficzna gry czesio sprawia, ze i ; dany program. = zyke, ale sa super!
d do jej uruchomienia potrzeba bardzo dobrego i To sie £ =
' komputera, z odpowiednim procesorem (np. Pen- i nam
flum Il 400 MHz), duza pamiecia (np. 64 MB RAM) 2 nie podo-
i spora floscia wolnego miejsca na twardym dys- 3 baio
ku (np. 600 MB HD). Przed kupnem gry musisz 3 0Od drobnych : WS B SRS
wigc wiedziet, czy masz odpowiedni sprzet. mankamentdéw po po- Nasza ocena

Min. - wymagania minimalne. Na gorszym sprze-
~ cie w gre praktycznie nie da sie grac.

Zal, - wymagania zalecane. Dopiero na takie]

konfiguracji widaé wszystkie zalety gry.

pen

=

o e

Beznadzieja Stabizna
Nawel jezeli kios be-  Nie jest najgorsza,
dzie dawat ci te gre ale niebezpiecznie

za darmo, pod zad-
nym pozarem jej nie

: kiedy mozesz wyrzu-
bierz. Nie ma sensu.

cié ja na smietnik.

2 QKRS

7 cicic £ oceay

zbliza sie do granicy,

1| wazne bledy. Tuta) * Wystawiamy ocene kazdemu testowanemu przez nas

- podajemy, dlaczego . programowi! Dzieki temu od razu bedziesz wiedzial,

. granam sig nie * czy warlo wydac na ten dpmgram wszystkie pieniadze,

- spodobata. ~ czy lepiej trzymac sie od niego 2 daleka.
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Przecigtniak Nigzty Przodownik Rewelacja
Ani grzeje, ani zig- Ma swoje wady Znajduje sienacze-  Nawet jezeli masz sig
bi. Jest tania? Mo- i zalety, le list przebojow zadtuzyé, powinienes
zesz ja kupic, Jest ale ogolny miesiaca. Grasz, mie¢ go w swajej
droga? Lepiej wy- bilans wychadzi grasz i ciggle nie kolekgji. Absolutny
bierz co$ lepszego. na plus. masz go dosyé. wygrany numeru.
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GATUNKI

W meiryczee podajemy takie,
do jakiego rodzaju naleiy ara
i dodajemy kilka przyblizaja-
cych ja okreslen, np. sirategia
kulinama. Oto jakie wyrdznili-
smy rodzaje:

AKCJA (ACTION)

Duzo strzelania i walki. Swiat przed-
stawiony jest czesto z punktu widze-
nia pierwszej osoby (tzw. FPP: First
Person Perspective). Klasyczne prze-
boje tego typu to ,,DOOM” i,,QU-
AKE™.

BIJATYKI

Pojedynki o wysokie wygrane (czyli
o spotkanie sig z wieeelkim bossem).
Mifosnicy tego gatunku od lat toczg
zazarta dyskusje, ktdra seria jest
lepsza:,, TEKKEN" czy

., YIRTUA FIGHTER".

LOGICZNE

Gry dla mitosnikéw wysilania szarych
komdrek. Takie przeboje jak,, TE-
TRIS” pojawiaja sie na rynku bez hu-
ku, ale za to konsekwentnie groma- 4
dza na koncie swoich producentow
pokaine zyski.

PRZYGODOWKI

Gry dia ludzi o umiejetnosciach

Mac Gyvera. Musisz w nich bowiem

np. pokonaé bagna bez {6dki
(,SECRET OF MONKEY ISLAND"),
czy obsadzi¢ Smieré w gléwnej roli

w sztuce teatralnej (,, DISCWORLD"). |

WYSCIGI

Szybkie sameochody, tory i zawodnicy.
Rekordy za rekordami. O palme

pierwszeristwa na torach walczysz =
w takich przebojach jak ,,NEED FOR
SPEED”, czy , WIPEQUT 64", A

ZRECZNOSCIOWKI

Wymagaja malpich rak, refleksu ko-
bry i zwinnosci pantery.

Tylko wtedy bedziesz mdgl zmierzyc
sie z hitari w stylu ,, CRASH BANDI-
COOT", czy ,,BANJO- KAZOOIE”

STRATEGIE

Gry wymagajace logicznego myslenia
i sprawnego podejmowania decyzji.
Wyrdznia sie wsrad nich strategie i
turowe (,, CIVILIZATION”) oraz I
strategie czasu rzeczywistego RTS
(,STARCRAFT”).

SPORT

Pitka nozna (,,FIFA 2000”), hokej
{,,NHL 20007) i koszykowka

{,,NBA LIVE 2000”). W grach sporto-
wych wystapity chyba juz wszystkie
mozliwe dyscypliny.

RPG

Kierujesz bohaterem lub druzyng
$miatkow, ktérych umiejetnosci
wzrastaja w czasie gry. Klasyka
tego gatunku to seria ,, ULTIMA”.

SYMULATORY

Skomplikowane gry, w ktdrych
trzeba wykazac sig umiejgtnoscia
np. pilotowania (wirtualnega)
samolotu (,,FALCON 4.0%).

[ T




W numerze ‘oo

L1 zaPowienz) | L INTERNET

9 Aquarius 44 IRC: komputerowe pogaduszki
4 Commandos 2 46 WWW Sport

Sasmenianadzicie ARneow powrsEs: 48 Umieszczanie strony w Sieci
6 Flying Heroes Pokaz sie w Cyberprzestrzeni

8 Legend of the Blade Masters
Migtown Madness 2 . EXTRA
Saboteur 54 Ale Jajo!
Nie ma, jak poczucie humoru...
" 56 Jak powstaje obraz 3D w grach
Lista przebojow ukifadana
przez czytelnikéw CLICKA! . INNE
52 Fun
S 60 MNowosci ze swiata
23 F1 2000 62 Listy i kupony znizkowe
14 Force Commander

12 Messiah TAJEMNICE PLYT
Przygody utuczonego malucha GLOWNYCH

20 Rising Sun

21 Road Rash Jailbreak

21 Rolicage Stage 2

22 Shadow Watch

24 Skout

18 Soldier of Fortune
Kolejne krwawe FPR.ale z nowa ideclogia

16 Thief 2:The Metal Age
Ziodzie] Garrett powraca!

26 Tridonis

Y 1RIX & TIPS

28 Die Hard Trilogy 2
32 Traitors Gate

27 Kody na PSX -
36 KodynaPC

® €D

39 Tajemnice plyt gfownych

Niedoceniane, ale waine

42 Kupujemy karte graficzng : - : \ o — .GEFBrCEaSE‘

Jak zostaé wilascielem GeForce 256 : = \ \= - 4_4{,1;[”]“;?”" P

CY phohany

50 Muzyczny zawrot glowy
Zréb w domu dysko:ek@

e NN

KUPUJEHY KARTE GRAFICZNA S.42

: - =S — PORADNIK
Zapraszamy do lektury najnowszego CLICKA! {0 DIE HARD

Tym razem przygotowali$my dla was kilka ekstra | =~ TRILOGY 2
niespodzianek. Jedna z nich jest superplakat z fil- (W% ey s.28

mu MATRIX. Poza tym: dziatajace kody do polskiej

wersji THE SIMS oraz poradnik jak umiescic stro-

ny w Sieci. Réwniez mifosnicy konkursow znajda

cos dla siebie — wsrod nagrod mamy swietna kar-

te graficzna GeForce 256 Annihilator

Pro. A oprocz tego, jak co dwa tygo- |
;lﬁ' JAJO! dnie porcja $wiezych testow, recen-
= zji, newsow i poradnikow... !

Nastgpny numer za dwa rygadme
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To oni! Doskonali komandqsi
dla aliantow! COMMANDOS

b2 ¥ Ll 5 oD e
i jedyna nadzieja} ]
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juz niediugo powroca,

~lc tym razem beda jeszcze bardziej bezwzglednil
niz mogtbys sie tego spodziewac! Sz_ykui sie wiec,

bo gdy komandosi zawitaja do twoj
staniesz sie ich celem numer
=4 -
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Akcje mozna przeprowadzac takie w srodku
budynkow. Wrég moze czaic sie wszedzie!

Nawet arktyczna zima nie moie byé
przeszkndq dla twoich komandoséw

4 KRS
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wOmmdosbw. ale oczywiscie
komenda pozostang WsZyscy znani

ego miasta,
. v
jeden
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J druzyna nie
moie zawiesc.
Chyba ie ma
kiepskiego
dowodce

kilku nowych

pod twoja
ci juz
cztonkowie druzyny, a wérod nich Natasha (dota-
czyta do oddziatu W BEYOND THE CALL OF
DUTY).

Misji bedzie tym razem mniej niz w poprzednich
czeéciach. Tg ilos¢ ma jednak zrekompensowac
fakt, ze obszary, na ktérych wykonywat bedziesz
zadania maja by¢ znacznie wieksze, bardziej uroz-
maicone i z duzo wieksza iloscia przedmiotow.
Drieki temu zabawa rma trwac © wiele diuzej.

O ile w poprzedniej czesci wigkszoé¢ misji
posiadata swoje 4rédia w ksiazkach histo- ¢
rycznych, to tym razem weimiesz talkze
udziat w akcjach, ktére oparte zostaly na
filmowych adaptacjach historii. Bedziesz
miaf szanse wziad udzial np. W misji z ,.Sze-
regowca Ryana', gdzie wesprzesz niewielki
oddziat aliantéw w walce o obrone mafej §
osady. Tobie tez powierzone zostanie wysa- §
dzenie w powietrze rnostu na rzece Kwai.
Zanim jednak rzucisz sie W Wir niebezpiecz-
nej akeji na samym poczatku gry bedziesz mu- §

rugiej czesci gry pojawi sig sial przebrnac priez szereg misji treningowych,
kidre przygotuja ciebie i wwoich zotnierzy do dal-
szych zmagan. W pierwszych misjach wyszkolisz
swoich podwiadnych, 2 wyniki tego treningu
wplyna oczywiscie na zachowanie komandosow
podczas bardziej skomplikowanych misji — wigc
przyloz sig!

Akcja gry toczy€ sig bedzie na catym $wiecie,
od Europy poczynajac, priez Afryke, Pacyfik,
Arktyke, 2 na Chinach konczac. Wszedzie tam
czekaja cig nowe wyzwania. Bedziesz mu-
siaf wykonywac przerdine zadania: odbi-
jaé jencow, przechwytywac dokumenty
gestapo, wysadzad w powietrze rozne
obiekty, itp.

;,.i Ciekawa nowoscig jest zapowiadany
"]j podziaf umiejetnosci na podstawowe
oraz specjalne.Te pierwsze bedzie posia-

e

> dat kazdy komandos — teraz wszyscy twoi

podopieczni beda potrafili ptywac, wspinac sie,
i serzelaé i prowadzié pojazdy. Oczywiscie ludzie
wyspecjalizowani w danych dziedzinach wyko-
W nuja te czynnosci o wiele lepiej niz pozostali.
| Komandos z marynarki wojennej nie tylko be-




dzie najlepiej plywat,
ale takze catkiem nie-
Zle wiostowat. Zebrany
ekwipunek bedziesz
mogt tym razem rozdzieli¢ migdzy swoich ludzi.
Czionkowie grupy beda takze mogli wymienia¢ sig
przedmiotami.

Misje beda sie tez mogly rozgrywac wewnatrz
budynkdw, co wiaze sie z ciekawa mozliwoscia
wskakiwania (badZ wyskakiwania) przez okna
oraz osaczaniem przeciwnika np. w trakcie bfo-
giego snu w migkkim f6zku... Komandosi moga
wykorzystywac praktycznie kazdy obiekt, jaki
pojawi sie w grze. Beda wspinac sie na stupy te-
legraficzne i po kablach prébowac wedrzec sig
do wrogiego obozu. Dzielny komandos wdrapie
sie takze na budynek i urzadzi na balkonie lub
dachu punkt snajperski. Wszystko dziatania
bedziesz mogt Sledzi¢ z roznych perspektyw ka-
mery. Teraz juz zaden budynek nie utrudni ci
obserwowania akcji. W przeciwienstwie do
pierwszej czeéci, w tej masz takze do czynienia
z niezf animacja postaci i twoi bohaterowie po-
ruszaja sig¢ jak na ludzi przystafo.

Artyleria przeciwlotnicza utrudnia dostanie sie na
niektdre wyspy z powietrza
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Jesli siggniesz pamie-
cia do czasdw pierw-
szych COMMANDOS,
to przypomnisz sobie,
jak trudne byly wredy misje. Tym razem twoje za-
dania beda jeszcze bardziej skomplikowane...
Dzigki nowym algorytmom sztucznej inteligencji
WSZysCy przeciwnicy postepuja znacznie rozsad-
niej. Nie beds juz zastawia¢ bezsensownych pufa-
pek, a i w twoje nie wpadna juz tak fatwo. Jezeli
natomiast patrol zweszy twoja obecnosé, to przy-
najmniej jeden z wrogéw nich pobiegnie po posit-
ki. Bedziesz wigc musial by¢ o wiele bardziej
uwazny i duzo precyzyjniej planowac swoje akcje.

Wainym elementem gry stanie sig teraz pora
dnia, w ktérej przyjdzie ci przezywac przygods.
W niektérych misjach sam bedziesz decydowat,
czy cheesz przeprowadzi¢ atak za dnia, kiedy
wszystko jest doskonale widoczne (nie wyklucza-
jac twoich komandosow!), czy moze o zmroku,
gdy wrdg jest mniej uwazny.

Jezeli COMMANDOS 2 beda tak dobrzy, jak
na to wyglada, to juz catkiem niedfugo czeka na
wszystkich mitosnikow strategii prawdziwa uczta.

Jak sie ma taki czofg, to Zycie od razu
staje sig prostsze

. Chatka nie tylko na

na planach

PSX N&s BC

e

Qm andosi 'wcajat. Ciekawe __czy'
i tym razern wyzwania beda takie
trudne jak wczesniej?

Tekst: Krzysztef ,,Kokosz" Marcinkiewicz
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F LYING HEROES rozgrywac
sie bedzie w pelnej czardw
i przedziwnych bestii krainie
Hesperie, zamieszkanej przez
cztery rywalizujace klany. Nie
prowadza one jednak wojen o pa-
nowanie nad éwiatem, lecz staraja
sie zdoby¢ stawe w wielkim tur-
nieju. Zanim jednak staniesz do
walki o tytut mistrza musisz miec
odpowiednio wysoka pozycig
w jednej z lig. By ja osiagnac be-
dziesz musial przejs¢ caly szereg
eliminacji.

Pojedynki maja toczy¢ si¢ we
w petni tréjwymiarowym $wiecie,
a wydarzenia bedziesz obserwo-

Po pojedynku bedziesz mégl edpoczqé sobie w basenie.
Maozesz do niego wpas¢ nawet podczas walki

6 ClUCKRS
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waé z dwéch perspektyw: jezdica
lub widza. Widoki beda sie dia-
metralnie zmienia¢ w zaleznosci
od tego, w jakie scenerii usytu-
owana bedzie arena. Raz znaj-
dziesz sie nad zamarznigetym
oceanem lub wyschnigtym mo-
rzem, to znow pod piramidami
lub w okelicy Powietrznych Wysp.
Innym razem bedziesz mdgt po-
dziwia¢ krysztafowe jaskinie, osa-
dzone gleboko pod ziemia, czy tez
tereny wulkaniczne. W kazdej
okolicy bedziesz zmagat sie nie
tylke z przeciwnikami, ale takie
7 sitami matury, np. goracymi jezo-
rami lawy wystrzeliwanymi z wul-

kanu, czy lodowatymi wiatrami.
Bedziesz wigc musial nauczyc sie
pokonywa¢ sily przyrody oraz
maksymalnie wykorzystywac je
w walce z rywalami.

Gra ma oferowaé kilka trybow
rozgrywki — kampanig, pojedyn-
czy mecz oraz tryb wieloosobo-
wy. Wybierajac pierwszy, bedziesz
musial nastawic¢ sie¢ na Zmudne
dazenie do zdobywania coraz
wyzszych miejsc, aby wreszcie za-
stuzy¢ na udziat w zawodach o ty-
tut mistrzowski. W drugim trybie
stoczysz jednorazowa walke
o miejsce na podium. Atrakcia s3
w tym przypadku rozne mozliwo-

Czesc staré bedzie rozgrywac sie w olbrzymich pomiesz-
czeniach, zaprojektowanych przez szalonego architekta
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Strzeliste wieze magéw — robiq
wraienie juz z daleka

éci ustawien dotyczacych areny
lub broni. Jednym z ciekawszych
ma byé tryb wieloosobowy. Jed-
noczeénie bgdzie mogio walczyd
do szeéciu graczy. Do wyboru be-

Siedziby klanéw znajdujq sie
w najdziwniejszych miejscach




Powietrzne Wyspy magéw, to jedne
z pigkniejszych miejsc w Hesperii

Latanie nad wulkanami nie nalezy do najbezpieczniej-

szych. Ups. Jednego rywala mnie;j...

Dosiadajqgc takiej bestii mozesz czu¢ sie zupeinie pewnie, Dopéki nie
spotkasz przeciwnika na jeszcze wiekszym potworze

dziesz miat klasyczny deathmatch,
walke do ostatniego gracza na to-
rze, zabawe w berka, a takze naj-
zwyklejszy wyscig.

Kazdy z klanéw wykorzystuje
w podniebnych zawodach inne
wSrodki” latajace oraz zupeifnie
odmienne uzbrojenie. Trzeba wiec
bedzie dobrze pozna¢ mozliwosci
maszyny lub zwierzecia wyscigo-
wego, aby dobrad najlepszy ekwi-

{INFO

GITERY KLANY

The Magion - Zyjacy na Powietrznych
Wyspach magowie, pragng uswiado-
mi¢ wszystkim mieszkanicom krainy,
jak piekna i uzyteczna moze byc ma-
gia. Scigaja sie giéwnie na magicz-
nych latajgcych dywanach i popisuig
sig swoimi zakleciami.

Sky Knights — mieszkaricy prowincji
Deborea, kidrzy kilkadziesigt lat temu
odkryli, e w ich gérach Zyja olbrzymie
piaki o rozpietosci skrizydel nawet do
35 metrow. Wiasnie tych bestii uzywa-
ja do walki w turnieju.

Lizard Raiders — gorzyste tereny kra-
iny Abamon pelne sg jaskin zamiesz-
kalych przez tamtejsza ludnosé. Na
tych terenach zyja tez gigantyczne
jaszczurki. Sa one hodowane i treno-
wane do wziecia udziatu w turnieju.
The Hammercraft — kraina Perm jest
najbardziej rozwinieta technologicznie
prowincja. Jej mieszkaricy od wiekow
slyng z coraz to dziwniejszych wyna-
lazkow. Specjalnie na potrzeby turnie-
ju skonstruowali latajgce machiny.

punek. Pieniadze, dzieki ktdrym
stac cie bedzie na ulepszanie swo-
jego pojazdu, zdobedziesz za zaje-
cie wysokich miejsc w wyscigach
lub wykeonanie dodatkowych roz-
nych zadan.

Po kazde] wygranej potyczce
wzrosnie doswiadczenie twojego
pilota. Same umiejetnosci jednak
nie wystarcza do zostania mi-
strzem. Po pewnym czasie trzeba
bowiem sprawi¢ sobie lepszy po-
jazd, a bedziesz mogt wybrac
spoiréd okofo trzydziestu. Takie
liczba dostepnych broni ma byc¢
pokaina, a w dodatku mozna je
bedzie ulepszac.

Twoj zawodnik zostanie poko-
nany zapewne wiele razy, ale nie
martw sie. We FLYING HEROES
nie oznacza to jeszcze kofica za-
bawy. Nim zniszczony pojazd
runie na ziemie, pilot zdazy wy-

Niektére konkurencje rozgrywajq sie wewngqtrz

pomieszczen. Czyiby fantasy QUAKE?

skoczy¢ ze spadochronem. Be-
dziesz mogt kupi¢ mu nowa ma-
szyne i kontynuowac rywalizacje.
Ciekawym rozwiazaniem ma by¢
mozliwosé wynajecia doswiadczo-
nych pomocnikéw, ktdrzy wespra
cie w walce. Dzigki nim zdofasz
pokonaé¢ znacznie silniejszych
przeciwnilow, cho¢ stono cie to
bedzie kosztowac.

FLYING HEROES to gra niety-
powa, poniekad nawiazujaca do
popularnego niegdy$ MAGIC
CARPET. Ma by¢ jednak znacznie
bardziej rozbudowana pod wzgle-
dem mozliwosci zaréwno zara-
biania, jak i wydawania pieniedzy.
Takze sama rywalizacja prezentu-
je sie o wiele ciekawiej, Mozli-
wosc pojedynku maga lecacego na
magicznym dywanie z dosiadaja-
cym jaszczura jezdZcem zapowia-
da sie interesujgco.

Dodatkows atrakcja ma byé du-
ze zrdznicowanie konkurencji,
w  ktorych przyjdzie ci brac

dzieki nim bylby... dobry nawdz

Dobrze, ze takie ptaszyska nie latajq na Ziemi. Chociaz z drugiej strony, jaki

udziat. WV niektorych liczyc sie be-
dzie wylacznie szybkosc i refleks,
a inne moga wymagac umiejetno-
sci walki i posfugiwania sie bronia.
Nie zabraknie tez dyscyplin po-
$rednich wymagajacych opanowa-
nia kazdego z tych elementow.

FLYING HEROES jest tez pierw-
sz3 gra, ktora faczy w sobie ele-
menty fantasy action, strzelanki
3D i wyscigow. By¢ moie jest
to prekursor nowego podgatunku
gier? Wszystko wyjasni sie, gdy
gra pojawi sie w sprzedazy, a wiec
juz cafkiem niedtugo!

[~ A )
, Flying Heroes
Fantasy Action
Premiera: wiosna 2000

| WMusion Soft/Play it | 1-6 graczy

Bardzo obiecujace action oferujace

Wiso

Stara, dobra kusza. W walkach powietrznych moze byc’
nieoceniona. Szkoda tylko, ze i wrogowie tez jq majq

i i

" : R - ’

i .g b - i
Zimowe krajobrazy mogq sig nie spodobac niektérym za-
wodnikom, a zwlaszcza ich wierzchowcom

CucKs 7
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Bohater plus zaczarowan

PR

miecz zawsze wygrywaja. Tym razem jedn

S 1Y

oczy? Babciu! Babc...

Babciu, dlaczego masz takie wielkie

I 2
Potwory zawsze majq przewage li-
czebnq i zawsze przegrywajg...

Mita przerwa w ciqglej walce — moz-

ot stworzysz wfasng legendg...
N = -

STERS to potaczenie RPG

z takeyeznym RTS. Weielisz sig
w postaé miodego bohatera, Erica
Valdemara, ktory odnajduje w lesie
zaczarowany miecz. Wiasnie dzigki
temu wezmniesz udzial w najwiekszej
przygodzie swojego zycia. Przemie-
rzysz szereg peinych magii krain, po-
konasz szalonego krola i pragnacych
zawlfadnaé $wiatem czarnoksiezni-
kéw, nie wspominajac juz o potez-
nych straznikach krain. Kazdy ze
$wiatéw ma roznic sie nie tylko kra-
jobrazem, ale i zamieszkujacymi go
nacjami i potworami. Dodatkowa
atrakcja bedzie fakt, ze mieszkancy
kazdej z krain maja stosowac zupel-
nie inne taktyki walki.

O ile fabuta nie zapowiada sig zbyt
oryginalnie, o tyle inteligencja twoich
przeciwnikéw ma stanowic prawdzi-
we zagrozenie. Beda oni stosowac
czary w najmniej spodziewanych

lEGEND OF THE BLADE MA-

Na mostku powinny czekac na ciebie

&«
R
A
L4 \"\\\
[ o '\‘

At

Niektére domki wygladajq swajsko —
zupelnie jak u babci na wsi

= 4

S ; Zpls
Las prezentuje sie nie
ale nie daj sie zwiesc...

zwykle pi eknie, :.

J
-

chwilach, wykorzystywac réznego
rodzaju uzbrojenie i pancerze. Po-
nadto w miarg uplywu czasu twoi
wrogowie beda ulepszac swoj ekwi-
punek! Ciagte zwigkszanie umiejet-
noéci bohatera nie da wigc juz
tak duzej przewagi. W rezultacie im
silniejszy bedzie twdj bohater, tym
trudniejsze walki przyjdzie ci stoczyc.

Twoj bohater bedzie automatycz-
nie atakowat najblizszego przeciwni-
ka, co ma ufatwi¢ sterowanie
podczas walki. Jednak nie licz, ze wy-
starczy opanowanie jednej metody
walki do perfekeji. Wrogowie beda
sie uczy¢ twojego stylu walki i wy-
szukiwa¢ jego sfabosci.

Do swojej dyspozycji bgdziesz
mial poteiny arsenal: miecze, tuki,
ciezka brofi dwureczna, itp. Rownie
bogaty bedzie asortyment pancerzy,
helmow, tarczy.. Nie zabraknie
oczywiscie magicznych przedmio-
tow, a duzy wplyw na twoja kondy-
cje beda miaty magiczne mikstury.

Zaleta gry ma by¢ system ciaglej
generacji §wiata — bedzie to element

generowane poziomy byly juz
w Diablo, ale tutaj jest jeszcze lepiej.
Nowe krainy tworzone sa caly czas
w trakcie gry, podobnie tez twoi
przeciwnicy oraz bohaterowie nie-
zalezni. System kreowania tych
ostatnich zostat bardzo starannie
zaprojektowany. Otoz w grze bedzie
pewna liczba kluczowych postaci,
keore pojawia sie w zaleznodci od
tego czy wykonasz pewne zadania,
czy tez nie. Z tego powodu podej-
mowanie zadan wymaga¢ bedzie do-
ktadnego przemyslenia. Dzieki takim
rozwiazaniom kazda rozgrywka
w LEGEND OF THEBLADE MA-
STERS bedzie catkowicie niepowta-
rzalna.

~ Legend of the..
Zmienne RPG

~ Premier: | polowa 2000
o BT
; :

ystem Ciagle] Generacji Swiata =

pierwszy krok do stworzenia

] T = - TR nieprzewid nej gry E
Kalm sie ochfodzic i odpoczge ) ;tmlie, ale przestraszyly sig i ucreld‘_y_/ przefom ! Co prawda losowo pi ywalnej g ) '1
8 cucK/s



Midiown Madness 2

grze bedziesz mégf scigaé

ie w znanych juz z pierw-

szej czesci miejscach, a do-
datkowo takze w Londynie oraz San
Francisco. W stolicy Anglii bedziesz
mogt jezdzi¢ po takich okolicach jak
Hyde Park, czy Patac Backingham,
a takze prébowat uciec przed lon-
__dynskim metrem.VV San Franci-
' sco natomiast pomkniesz po
| wielu znanych z filmdw ulicach.
' Na wszystkich trasach nie za-

Niektdre maszyny wyglgdajg zupeinie
niesamowicie i jeszcze te kolory...

h

Dzigki p 74

prznaaefar nie raz w)gdztesz z opra,u

Po takim ciosie wrdg nie powinien sprawic

3 M:adﬂythkfapaﬁw

braknie oczywiscie ruchu ulicznego
i korkéw. Do twojej dyspozycii od-
dane zostanie tez dziewieé
wozéw, w tym londyriska taksowka
i amerykarfiski wéz strazacki. Oczy-
wiscie nie zabraknie tez pojazdéw
z pierwszej czesci gry. Model jazdy
zostal znacznie zmodyfikowany,

Mmbgdmm mnbﬁczp:z
fako ofiara takiej wiasnie kraksy

Aquarius

edzie to pofgczenie kilku
gatunkow, jednak przede

im  tréjwymiarowy

RTS, w ktérym akcja przedstawiana
jest z perspektywy oczu bohatera
lub z kamery umieszczonej za glo-
wa postaci.Wcielisz sie w dowddce
niewielkiego oddziatu kolonizacyj-
nego, ktérego zadaniem jest wybi-
cie w pienn wszystkich tubylcow
i zaludnienie planety Aquarius. Wal-
ka bedzie oczywiscie giéwnym ele-
mentem gry, ale nie zabraknie tez
elementéw zarzadzania surowcami
i ekonomicznej rozbudowy bazy.
Gra bedzie charakteryzowac sie
bardzo dynamiczna akcjg. Pod two-
ja kontrola znajdzie sie jeden
pojazd, natomiast pozostafym be-
dziesz wydawac komendy, ti.,,atakuj
maj cel”, ,,osfaniaj mnie”.

Sahoteur

est to niecierpliwie oczekiwa-

ny przez graczy remake gry, kto-

ra przed laty ukazata sie w wersji

na 8-bitowe komputery. SABOTEUR
to bijatyka z elementami gry przygo-
dowej.VVcielisz sie w samuraja rozpo-
czynajacego swoja krwawa zemste na
japonskiej korporaciji, ktéra zamordo-
wafa jego dziadka i porwafa siostre.
Ciekawostka bedzie fakt, iz obok cie-
bie zawsze znajdzie sie wierny pies,
ktory pomoze w walce z nieprzyjacie-
lem. Bedziesz moégl wydawac psu
komendy, jednak nie bedziesz miaf
mozliwosci sterowania nim. Chlubg
gry ma by¢ takze bogaty wybdr cio-
séw i tzw. komboséw, ktdre bedzie
moina wykonaé dzieki odpowiedniej
kombinacji klawiszy. Oczywiscie be-
dziesz mogt w walce uzywad wszela-
kiej broni, takie} jak miecze, topory,

dzieki czemu teraz bedziesz mégt
np. wyprébowac jazde na dwéch
kofach. Ponadto, w dwdjce znacznie
uatrakcyjniony  zostanie system
uszkodzenn pojazdéw. Do tego
wszystkiego MIDTOWN MAD-
INESS 2 bedzie pod wzgledem gra-
ficznym roéwnie fadne jak czeéé
pierwsza, wiec wszyscy jej fani po-
winni by¢ zadowoleni.

BEa =x &t oc A
Midiown Madness 2
Migisiie Wyscai
Premiera: druga potowa 2000
Microsoft 1-4 graczy
Druga odsfona wyscigow po ulicach

miasta zapowiada sie bardzo ciekawie!
Na pewno nie zabraknie emocji

Aquarius ma oferowaé wielo-
osobowy tryb gry poprzez Sie¢ lo-
kalna oraz Internet. Jeden z graczy
bedzie mogl zosta¢ generalem
i dowodzi¢ innymi. Na potrzeby
rozgrywki w Sieci zostanie opra-
cowany specjalny serwer interne-
towy, na ktérym bedzie mozna to-
czy¢ walke o dominacje nad Aqu-
ariusem — zapowiada sie ciekawa
rozgrywka.

ssx | Nl oe | [ )

Aguarius
Kolonizacyjne RTS
| Premiera: druga potowa 2000
‘Jack in the Box Comp. 1-8 graczy
Realistyczne odwzorowanie swiata

dynamiczna akcja. By¢ moze bedzie to
godny nastepca BAT TLEZONE 2

Kilkur na jednego to ulubiona strategia ;

przeciwnikéw, ale i tak przegrajq
czy patki. Na drodze do zwyciestwa
stanie ci ponad 30 réznych rodzajow
przeciwnikow, dysponujacych innymi
ruchami i ciosami.

= ESs s oo A )

Zamaskowana Bijatyka
Premiera: pierwsza potowa 2000
| EdosMirage f 1 gracz
Bylo by super, gdyby Saboteur rze-
czywiscie okazat sie $wietna bijaty-

k3! No coz... oczekiwania s3 duze

Teksty: Krzysztof ,,Kokosz” Marcinkiewicz
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Kwiecien 2000

Flying Heroes
Symulater
Talonscht

PSX Nad De

Starlancer

Symulator Kosméczny
Microsaft

psiC| [N&E| UDC

Tachyon: The Fringe
Symulator Kosmiczny
Novalogic

Ere(zrnnx: Ans

Bl x| e
lcewind Ilale
RPG
Interplay

Ofiroad
Wyscigi
Rage

ESl s e
Metal Fallgue

Psyunns.s

Felony Pursuit

Wyscigi
THQ

Soulbringer
RPG

Gramiin

e e
Dark Reign 2
RTS

Aclivision

Ground Control
RTS

Sierra

*Daty moga ulec zmianie




. & Driver -
" GT INTERACTIVE/LEM - FC FSX

o Na pierwszym miejscu powoli zaczyna robié
sie nudno. Ciggle ten DRIVER...

FiFA 2000

EA SPORTS/IPS - FC. FSX
Oczekiwana zamiana miejsc z TOMB
RAIDER 4. Lara musi peczekac

Bl-©)- Tomb Raider IV,

EIDOS/MIRAGE/LEM - FC. PSX
ZFaczyna si¢ spadek notowan Lary. No coZ,
trzeba sie z orm pogodzc

' Need for Speed: rsche L
‘o-ELECTR{?NISARTSHngF:‘! Sl

Pierwsze wyscigi na tak wysokim miej

Jak widac jest duio mitosnikéw Porsche

- -—‘-'._—‘-—I""F‘
The Sims S e

P MAXIS/EA/IPS - PC LOC DT,

Budujemy nowy dom, bardzo fadny nowy .
dom. Dia Simow, oczywiscie o

- 14O Unreal Tournament

GT INTERACTIVE/LEM - 7C

Ostra walka dafa rezulcaty. Niezfy awans
o trzy pozycje

Faworyt ostatnich miesigey nie radzi sobie
najlepiej. Moze to przeficiowa sfabosc?

Quake 3

ID SOFTWARE/LEM - FC. 1G4

Ups. QUAKE 3 w rywalizacji 2 UNREAL
chyba zaczyna przegrywac...

Grand Theft Auto

: TAKE 2/PLAY IT = FC.FSX

Brutalna gra tylko dia doroslych. Na Wasze]
liscie zaczyna tracic glosy

Swietna bijarylka na PSX. Ty
najlepszych wojownikow

Lanfed S . el S e lONIE NINT

Guge-0E Kidre

/' czelamy ﬁﬂﬂver Driver Turok Rage Wars
GTINTERACTIVELEM GT INTERACTIVELEM ACCLAM
Diablo 2 (pc) Action - 98 21 Action - 199 21 Strzeianka — 279 7i

- | FIFA 2000 .9. Tomb Raider 4 .O.,Hainbow WS.'X
283

; EHSPC‘#?T.S‘.-J’PS EIOOSLEM HED STORM ENTERTAINMENT
Commandos 2 (rc) Pilka nozna- 93 2t Action =189 z! Taktyczna— 283 21 ¥

Tomb Raider IV FIFA2000 .e- Golden Eye

- Sy EIDOSMIRAGE. 'e' EA4 SPORTSIPS , 3
Might & Magic 8 (pc) 5 Action-1552 W  Pilke nozna- 1997t ¥ Strzelanka- 21921

, 3m=s: Porsche Need for Speed IV
Daikatana (rc) LIPS ELECTAONIC ARTSIFS
>

Wyscigi- 109 ! Wyscigi— 1992t

The Sims Final Fantasy vil €3 Donkey Kong 64
NINTENDO"

Baldurs Gate 2 (Pc) Zreemmoscidwka - 269 2
SCIOWRE —

EAIPS SOUARESOFTSON.
Strategia =99 zi RPG - 195 21




TYH RAZEM 0 TRZY
ULUBIONE GRY
SPYTALISHY MACIEJA MUSIKA..

Maciej Miasik jest gléwnym programista w zespo-
le LK AVALON, ktéry byt odpowiedzialny za

Y T . ‘ stworzenie gry REAH. Byfa to jedna z pierwszych
C&C: Tiberian Sun > 3 polskich gier, wydanych na Zachodzie. Obecnie

WESTWOODV/IPS — FC Maciej pracuje przy tytule SHIZM
Krwawa walka migdzy NOD i GDI. Do tegq
pojawito sie promieniotworcze Tiberium

NBA Live 2000

EA SPORTS/IPS = FC, FSX

Koszykowka to doskonaly sporc Dia
bardzief leniwych jest fej wirtualna wersja

VDS Need for S
ELECTRONIC ARTS/IPS — FC. PSX

Gra stara, 2le jak wida¢ ciagle popularna. Nz
Waszej liscie spadfa o jedno eczke w dof |

Theme Park World

BULLFROG/EA/IPS = PC_FSX

Kazdy chce zostac strazakiem! A jak nie. o
wiascicielem Wesofego Miasteczka

Nox

WESTWOOD/IPS - FC

Na razie nie ma DIABLO 2, a NOX
rozpoczal triumfalne wspinanie sie na szezyt

Starcraft

BLIZZARD/CD PROJEKT - FC
Niektdrzy uwafajz te gre za najlepszy RTS |
wszech czasow. W Hitach na migjscu 16

Quake 2

ID SOFTWARE/LEM - 7C. NG4
v Searszy brar QUAKE rrzyma sig mocno.

e T I L P L S ) T

Doom 2 rc)
Lubie gry. dyriamiczne. Doom 2 jest moim zdaniem
ngiepszq grg FPP. Byl prerwszy i pozostal pierwszy

T I T A |m-,-_,—-.-o-.‘

Syndmfe (PC)
Dzis wigle gier nasladuje gre Syndlicate, fednak
nic nie jest flepsze od oryginalu

T ] z g 42 EIETERP e

Papu.'aus (Pc,l

' fedna z plerwszych strategi. Rewelacyiny pomyst i cie-
kowe wykonanie, jak ng dwezesne moziwosd

1 Soldier of Fortune
ACTVISIONILEM- P

Nafnowsza suzelanka FPP. Nowy engine, bardzo fadna
grafika, wipaniale zabawa w Siect

§ Y AT

Messiah
INTERPLAYCD PROJERT- FC

Nawer nie dostal zadyszki ze zmeczenia

Diablo

BLIZZARD/CD PROJEKT - FC
Nz razie czekacie na nastgpng wersje tego

przeboju. | gracie w DIABLO

N Czy tak drobna | dobra &toatka, jak anioleX, fest zdola do
Aﬁaﬂﬁs 2 aynow nieczystydt? Okazuje sie, Ze czasamy tak..
P T Do 1 S 0" U g
Pierwsza kiasyczna przygodowka na Waszef = 1 = TR
liscie. Pasjonujaca i tajemnicza FOrce cammandef
LUCASARTRIEM - AC

Rarytas glownie dia fendw Gwiezdnyah Waen. Koleinag gra
2 seri Star Wars, tym razem strategia (RT5)

 AWENY . YR T UG 2 -
Thief 2

EIDOSMIRAGE -
Fraygody sprytnego zlsaziga r-'xzq Sig dalg;, nowe
bezszelestne misje, nowe wyzwanig

B Sy M 2\ ¥ A

/ .6. Rollcage ﬁagm2

Zwardowane wysm samochodam’ przyszit
Nefzabawrigisze jest to, ze moina Jeéa‘znd d gwy ragami”

Hokus Pokus Rozowa Pantera |
MGM/CD PROJEKT - FC

Jedyna nowosc. Wesofa rozowa pantera
pomaga mafemu magikowi

GAME DREAMGAST )"

or Mario Bros. DX #%gzy Taxi
Plam:nnum 149z Samochodowa —259 zt
9. Wano!ana‘ 2 .9. Virtua Striker 2

Platformmlrka 14821 Pitka no#na — 259 2t

€ Slrce Fighter Alpha. ™ €3 Rayman 2

Bl;atyka 149 z1 Platformawka ~ 259 zi
- House of the Dead 2 2
MIDWAY SEGA A 5 na gry, kiore powinny sie na niej
Deskorolka = 149 z! Action - 249 21 R 15 R v el Neszadves o cutgg(!
GTA Soul Calibur j Sl e s
ROCKSTAR NAMEO & ] fome -« oy glosujacych roziosujemy,
Blfatyka — 350 2 : nagrocty‘l =

Samochodowa — 148 21




Teraz otwieraja sie przed toba zupefnie nowe, 4
niespotykane dotychczas perspektywy. Po raz pierwszy
bowiem mozesz wcieli¢ sie¢ w aniofa zestanego

na Ziemie i uratowa¢ ludzkos¢ przed zaglada

Nad glowq té,ga pana
pojawila sie gustowna
aureolka

W czasie
zmiany ciaf
przez chwile
jestes

Bobem * Sl

Migsnie to jednak
niezmiernie wazna
sprawa

@ brona $wiata przed et
zniszczeniem fTo temat
n

iemal co drugiej gry kompu-
terowej. Jednak MESSIAH oparty
jest na zupetnie nowym pomysle
i prezentuje ciekawa wizje $wiata.
Nie jest ona zbyt optymistyczna.
Ziemia za kilkaset lat, to zniszczony,
zdewastowany $wiat rzadzony
przez okrutnego dyktatora — zad-
nego wladzy technokrate. To swiat
techniki, komputeréw, nowocze-
snych technologii, ponurych
fabryk i tajemniczych urzadzen.
Swiat w keérym ludzie zapomnie-
i o Bogu. W przyszlosci petnej
przestepstw, zadzy
pieniadza i wiadzy,
miejsce  Stworcy
chea zajaé nowi
_ wiadey Ziemi —
dyktatorzy,
# nazywani przez
zwyklych  ludzi
wPierwszymi Ojca- :7

mi”. Kontroluja oni

Potem moiesz
wcielic sie w

Zaczynasz zabawe
jako mafy i
niewinny aniofek

Juz pierwsze zetknigcie z gra
wywoluje zdziwienie. YWyobraZ so-
bie bowiem matego zlotowlosega
aniotka o imieniu Bob w ziowrogim,
ponurym $wiecie zfa i przemocy.
Bohater, obdarzony kilkoma nadna-
turalnymi cechami, nie musi na
szczescie podejmowad sie powie-
rzonego mu zadania w swej pier-
wotnej, dzieciecej postaci. Dzigki
nieziemskim umiejetnosciom Bob
moze przejmowac bowiem ciata
dorostych ludzi. Mozesz wredy wy-
konywaé rozne czynnosci — biegac,
strzelaé, wspina¢ sie i wymykac

poteiny przemyst i ma- ” H ,
nipuluja umystami miesz- =

kancow ogromnych Bach! Oto ile niebezpieczefistw czyha na

miast.
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J dobra kandydatka na opiekunke dla aniofka i
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przesladowcom. W kazdej chwili
mozesz takze porzuci¢ dane ciafo
i przejac kontrole nad innym. Jed-
nak aby tego dokonad, przybierasz
na chwile posta¢ aniota. A w tym
wecieleniu jestes sfaby, maly i bez-
bronny, narazony na kule i ataki
nieprzyjaciof.

Poruszanie sie w $wiecie gry nie
jest trudne. Aby zaczad grac, nie
trzeba wczytywac sie mozolnie
w grubg instrukcje. Autorzy przyjeli
zafoZenie, Ze na poczatku kazdy wie
na temat gry i przedstawionego
w niej $wiata tyle, co Bob — czyli
prakeycznie nic. Dlatego od razu po
rozpoczeciu zabawy pojawiaja sie
podpowiedzi. Postacie kontrolowa-
ne przez twojego aniofa maja np.
wizje, z ktorych dowiaduja sie, co
tak naprawde dzieje sie wokst bo-
hatera i jakie sa podstawowe cele
gry. A nie dzieje sie tak naprawde
nic wesoftego. W wielkiej fabryce,
potozonej gdzies na ciemnej stronie
Ksiezyca, rozpoczefa sie bowiem
konstrukeja portaly, ktory otworzy
Ojcom droge do Piekia i umozliwi
jego zbadanie, a nastepnie przejecie
wiadzy nad Szatanem. Powszechnie
wiadomo za$, Ze ten, kto kontroluje
Piekio i jego wiadce, moze tez kon-
trolowac Niebo i Boga... Na szcze-
scie jednak Stworca wie doskonzle
o tych ambitnych zamierzeniach.
Wiasnie w celu pokrzyzowania nie-
cnych planéw postat na Ziemie
swego stuge — aniofa.

Jedna z rzeczy zaslugujacych na
uwage jest tréjwymiarowa grafika
gry. Wyglad @jemniczych strukeur,
ogromnych miast, postaci i mecha-
nizméw zostat bardzo starannie
dopracowany. W trakcie wykony-
wania misji masz mozliwosc wziecia
udziatu w nadzwyczaj efektownych
i jednoczesnie bardzo realistycz-
nych strzelaninach. Walka wrecz,
czy tez za pomoca jednej z wielu
dostepnych broni, jest przedstawio-
na nadzwyczaj starannie. Akcja
przypomina film science-fiction,
w ktorym jestes bohaterem i wi-
dzem jednoczesnie. | — co najwaz-
niejsze — rozgrywka nie polega
bynajmniej na bezmyslnym elimino-
waniu przeciwnikéw. Licza sie
przemyslane akcje i umiejetne prze-
siadanie sig¢ z jednego ciata w dru-
gie. Autorzy gry naprawde zadbali
o realizm, np. przebywajac w posta-
ci zwyldego robotnika nie wejdziesz
na stanowisko dowodzenia, a szere-
gowy mieszkaniec Ziemi, lub Zyjacy
w podziemiach wygnaniec, nie zo-
stanie wpuszczony do pilnie strze-
zonej fabryld.

Co moina zarzucic¢ grze! Zapew-
ne tworcy MESSIAH mogli stwo-
rzyc lepsza oprawe diwiekowa.
Niezbyt dopracowane s3 zwlaszcza
tematy muzyczne, odtwarzane
na poszczegdlnych poziomach.
W trakcie zabawy sa one po prostu
stabo styszalne i przez to nie wply-
waja pozytywnie na klimat gry. Tak-
ze w przebiegu poszczegéinych
akcji zauwazy¢ moina pewna sche-
matyczno$¢, Niektdre z rozwiazan
problemow sa mafo oryginalne. Jed-
nak mimo wszystko MESSIAH to
doskonata, wciagajaca rozrywka.

PEX | | M&$ || DC i'"PT:“
Messiah
Pulchne Action

79zl fInterplay/CD Projekt = 1 gracz
—e Min: Pentium [l 233, 64 MB RAM, 600 MB
HDD, akcelerator 3D 4 MB
Zak: Pentium 1l 300, 64 ME RAM, 16 MB 3D

mem_mmmmwmm
L iek, temat moze nie
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Swietna, dynamiczna gra akcji.
MNa pewno bedzie wzbudzata
iele kontrowersji

i =
Przeciwnicy sq grozni i dlatego trzeba
odpowiednio do nich podeji¢

&

Pomieszczenia w grze
sq wykonane z duiq
starannosciq

o szczegoly

Czyz Bob nie
wyglgda
rozkosznie?

I ten jego
usmiech...

Telst: Jacek ,,Jarema® Komuda

Halo! Gdzie
Jjestes maly?
WyjdZ z mysiej
dziury!

W koricu i tak
cie znajdziemy!
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Przezorny za wsze ubezpieczony — patrol imperialnych
transporterdw AT-ST stara siq zlokalizowa¢ sily przeciwnika

=53 2yl -

Nikt nie jest doskonaly — budynki wyglgdajq na nieco
,n% kwadratowe. A moze to taki zamyst architektoniczny?

&

Kaidy rebeliant czuje Igk przed atakiem

transporterdw AT-AT przewoiqcych desant szturmoweow Imperatora

14 cuck’s

FORCE COMM
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Gwiezdnych Wojen. Niestety, prawdziway

przyjemnosc sprawi on tylkofiael S

o diugiej przerwie, poswie-
chei eksploatacji watkow
z filmu ,,Mroczne Widmo",
firma LucasArts zdecydowafa sie
wreszcie powrdcic¢ do klasycznego
tematu wojny Rebeliantéw z Impe-
rium. Tym razem milosnicy
Gwiezdne] Sagi otrzymuja diugo
zapowiadana i wielokrotnie odkia-
dana gre strategiczng czasu rzeczy-
wistego (RTS).

FORCE COMMANDER zostat
oparty na historii Brenna Tantora
— oficera oddzialéw szturmowych
Imperium. Od chwili rozpoczecia
rozgrywki sledzisz jego blyskotliwa
kariere od porucznika imperial-
nych szturmowcow do... rebelianc-
kiego generata. W tym czasie
weimiesz udziat w najwazniejszych
wydarzeniach wojny np. w poszuki-
waniach R2D2 i C3PO na pusty-
niach Tatooine i obleZeniu pafacu
Imperatora. Podczas wykonywania
zadan bojowych pod swojg komen-
da masz wiele rodzajow jednostek
bojowych, od zwyklej piechoty po
ogromne maszyny kroczace AT-AT.
Takze stawiane przed roba zadania
maja réznoraki charakter — frontal-
ny atak, szcurm rebelianckiej bazy
na planecie Hoth, skryte operacje
dywersyjne itp. Twdj przeciwnik
prezentuje bardzo réiny poziom
wyszkolenia. W wiekszosci przypad-
kéw jego atutem jest jednak prze-
waga liczebna i... specyfika gier RTS.

W czasie swoje] stuzby zetkniesz
sig osobiscie z najwazniejszymi po-
staciami $wiata Gwiezdnych Wojen

— z Luke'em Skywalkerem i Hanem
Solo, a nawet z Mrocznym Lordem
Sith Darthem Vaderem. Oprocz
tego, czeka na ciebie jeszcze inna
mita niespodzianka. Kazdy z waz-
niejszych momentow kampanii
poprzedzony jest swietnie zreali-
zowanym filmem, krory kazdego
prawdziwego fana Gwiezdnych
Wojen niewatpliwie przyprawi
o szybsze bicie serca.

W FORCE COMMANDER nie
zaprzatasz sobie glowy budowa-
niem kopalfi czy tez zbieraniem
mineraféw. Twoim zadaniem jest
tutaj dowodzenie operacjami woj-
skowymi. Cafe zaopatrzenie otrzy-
mujesz z pokiadéw jednostek floty
krazacej na orbicie. Ich jakos¢ i li-
czebnosc zalezy od punktéw do-
wodczych, ktdre zbierasz w ciggu
swojej stuzby. Kazdy budynek lub
pojazd moze takze zostac przejety
przez ktoras z walczacych stron.
Dotyczy to zaréwno centrow ko-
munikacyjnych, jak i maszyn kro-
czacych AT-AT. Oprécz formacji
bojowych wystepuja tutaj takie
jednostki pomocnicze oraz wspar-
cie powietrzne.

Innym, charakterystycznym ele-
mentem FC, jest kontrolowana
w trzech plaszczyznach kamera
Drzieki zblizeniom i mozliwosci ob-
racania jej wokdt osi mozna ogladac
sytuacje taktyczna z dowolnego
punktu. Niestety, opanowanie pra-
widlowe] obslugi tego sprzetu
zajmuje sporo czasu | moze byd bar-
dzo frustrujace. Uciazliwosc ta jest
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jednak jeszcze niczym w stosunku
do ,przyjemnosci” obcowania z in-
terfejsem gry. Brzydki i prymigywny,
delikatnie méwiac — prezentuje po-
ziom z czaséw X-WINGA, dla wielu
graczy juz prehistoryczny. Sytuacje
ratuje troche tréjwymiarowa grafi-
ka. Plastycznie wymodelowane
wzgorza i lasy, swietnie animowane
modele jednostek robig bardzo do-
bre wrazenie i znacznie podnosza
atrakcyjno$é gry. Niestety, réwniez
na tym polu nie obeszio sie bez
uproszczen. Nie wiadomo, dlaczego
zrezygnowano z pokazania znisz-
czonych obiektow. Nie ujrzysz
zadnych ruin, wrakéw czy tez ciat
poleghych. Obiekt koriczy swoj zy-
wot, zamienia sie¢ w kule ognia i...
znika. Nawet najcigZzsze bombardo-
wanie nie pozostawia tez na Ziemi
najmniejszego $ladu.

Kolejnym elementem, o ktérym
nie mozna zapomniec, jest oprawa
diwiekowa FC. Muzyka, jak
w wigkszosei gier LucasArts, jest
fantastyczna. Odglosy strzatéw, wy-
buchéw, kroczacych ATAT czy tei
przelatujacych TIE-bomberéw sa
bez zarzutu. Podobnie komunikaty
i odpowiedzi zofnierzy. VWszystko
brzmi jak trzeba. Pewne zastrzeze-
nia budzi¢ moze tylko zremiksowa-
na w stylu Techno wersja Marszu
Imperium.

Wymagania sprzetowe gry sa
ogromne. Do przyjemnego grania
potrzebny jest min. Pll 350, 64 MB
RAM i TNT2. FC obstuguje gre sie-
ciowa do 4 graczy poprzez TCP/IR
modem i MS Gaming Zone.

FORCE COMMANDER jest juz
niestety gra nieco spézniong (przy-
najmniej  technicznie) i dla
szwyktych” (tzn. nie bedacych mito-
$nikami. Gwiezdnych YWojen) entu-
zjastow RTS raczej mafo atrakeyjna.
Na tle najnowszych pozycji tego
rynku (jak np. EARTH 2150) pre-
zentuje sie stabo. Wymagajaca spo-
ro samozaparcia obsfuga kamery,
archaiczny sposob sterowania,
odrobing wiekowa grafika i duze
wymagania sprzg¢towe to przysio-
wiowy ,gwozdz do trumny”. Jezeli
jednak gra trafi w rece prawdziwe- A
go mitosnika Gwiezdnych Wojen, Zal.: Pentium Il 350, 128 MB RAM, 16 MB 3D

na pewno sprawi mu prawdziwva  [KENDN. ) EROTN ) YN
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A-wingi - najnowoczesniejsze i najzwrotniejsze mysliwce Rebeliantéw moggq
zadad powaine straty eskadrom X-wingéw Imperatora

Rights Reserved.
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Dtuga i trudna droga przez pustynig... Sforice przypieka, woda skoriczyla
sie dwa zakrety temu. Eeeech, cigzkie jest Zycie wojaka

przyjemnosé. Wigkszos¢ swoich
niedordbek i uproszczen zrekom-
pensuje epickim tiem, $wietnie zre-
alizo“fany_m_i f“mamli' muzyka e, RTS dia zaguﬁal);'c.h.laiméni
CO najwaziniejsze, ntepowtarzainym kow Gwiezdnych Wojen. I gh
klimatem Gwiezdnej Sagi. Enie dla nich...

Tekst: Przemysfaw ,, Youzi* Szynkora, Materialy graficzne ©Lucasfilm Ltd, &

Sosny te, albo i nie sosny, ale
jak sie przewrdcq, to moggq stac
si¢ niemitq przeszkodaq...

Ocena dia mifo$nikéw Gwiezdnych
Wojen jest o jeden punkcik wyzsza.
Dla fanéw Gwiezdnej Sagi wazniej-
szy bedzie klimat tej gry, niz pewne
braki w wykonaniu. Zreszta mozli-
wos¢ poprowadzenia do ataku na
rebelianckie linie obrony szwadronu
ATAT wspartego dwoma kompania-
mi Snowtrooperow rekompensuje
brak efektownego interfejsu, czy tez
oszolamiajace] grafiki.
Niech Ciemna Strona Mocy bedzie
z Wamit ¥

Brr! Jak tu zimno. Ale oto przed S 4 Wojenne zmagania toczq si¢ na wielu planetach
nami baza rebeliantéw i w réinych rodzajach klimatu
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li tajemniczych kultow beda z pewnoscia)

I ’1"_‘ .._
Starcia oko w oko to nie
Ep najlepszy pomyst

| miescie panuje noc.
‘Spokojni i uczciwi
& mieszkancy dawno juz
poszll spaé. Ulice przemierzajg
patrole strazy. Dla ciebie to
najwiasciwsza pora na rozpo-
czecie kolejnego zadania. Pa-
migtaj, Ze noc jest twoim
sprzymierzenicem, ale nie zrobi
nic za ciebie. Najwazniejszego
musisz dokonac sam.
Garrett, renegat wyrzu-
cony z Gildii Straznikéw
Kluczy. VWiamywacz.
Samotnik. Mistrz Zio-
dziei. Po przejsciach z Lordem
Banfordem i Constantinem
zarzekat sig, ze porzuci fach.
Jednak tacy jak Garrett, nie
przechodza tak po prostu na

". emeryture, Nowa przygoda za-
[ czyna sie, gdy niejaki Basso

prosi go o pomoc przy uwol-

nieniu Jenivere. Tymczasem
w miescie pojawil sie nowy
szeryf, ktéry najchetnie] za-
mknatby ostawionego ztodzieja
w swoim lochu. Kult Mechani-
StOW Ma sWoja wizje rzeczywi-
stosci i jakied ukryte, niejasne
cele. Swiat wkracza w Epoke
Metalu. Jak widzisz, sytuacja
staje sie coraz bardziej skom-
plikowana. Jezeli wiec nie lubisz
trudnych wyzwan, nawet nie
zaczynaj gra¢ w THIEF 2.
Looking Glass proponuje ci
druga juz podréi do tajemni-
czego $wiata Garretta, Strazni-
kéw i Kultu Miota. Ale czy gra
THIEF 2 nie powinna nazywad
sie THIEF 1 i 1722 W stosunku
bowiem do pierwszej czedci

zmieniono niewiele. Pcpra;w:o-

no troche oprawe g
graficzng,

T

Wizja swiata w grze na pewno nie
nalezy do optymastycmych

o bod b oo d LS

wyglad menu, oraz sposéb
przedstawiania $wiata. | to tyle
z nowosci. Poszczegolne misje
nie réznia sie od tych z po-
przedniej czegsci gry. Budynki,
ulice i wystré] wngtrz prawie
sie nie zmienily. Sa tego pewne
plusy: jezeli grates w THIER
szybko zaklimatyzujesz sie
i w nowej przygodzie.

THIEF Il graficznie prezentuje
sig nadal bardzo dobrze. Prze-
rywniki filmowe niewiele réznia
sie od poziomu tych z czesdci
pierwszej. Jednak jak zwykle
niektore z n ch zachwycaja, a in-
ne znow z stawiaja wraze-
nie niedosyu. Klimat
gry na szcz%cie
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Oswietlone korytarze to

O tej porze powinienes spac!
U Zaraz wigc spotka cig kara

D, Troche dziwnie wyglgda to wyposaienie pralni...
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Sodeieyteiele

nie ulegt zmianie. Ponure miasto,
duszne zautki, wieze czarnoksiezni-
kéw i ukryte siedziby mrocznych
kultéw — starzy znajomi maja sie
dobrze. Mitonicy dekadenckiego,
czarnego nastroju gry przynaimniej
w tym punkcie nie poczuja sie za-
wiedzeni. Zachodni tworcy gier
komputerowych juz dawno doszli
bowiem do oczywistego wniosku,
Ze o powodzeniu produkeji decydu-
je przede wszystkim fabufa, pomyst
i bohater. Kraina, w ktérej rozgrywa
sig akeja gry THIEF, nie jest z pew-
nodcia typowym $wiatem fantasy. Sa
tu oczywiscie wall-ﬁ_na miecze, jest
magia, sa duchy V potwory, ale...
Whikliwsze spojrz:nie ujawnia ob-
raz bogaty w arlalogie i nawiaza-
nia do tra-

dycji. Mroczne miasta, zrujnowane
katedry i ponure zamki sz jakby
Wprost wyjete z opowiesci gotyc-
kich. Wystréj eleganckich pafacy-
kow Lordéw i bogatych mieszczan
przypomina swym stylem Gotyk
i poczatki Renesansu. Jednak $wiat
ten zamieszkuja ludzie, ktdrzy zo-
stali wtajemniczeni w arkana se-
kretnych technologii. Hammeryci,
Mechanisci i Straznicy zazdrosnie
strzega swoich tajemnic. Ich dziwne
generatory zaopatruja = miasto
w energie. W krainie Mrocznego
Projektu rewolucja przemysfowa
nastapifa duzo wczesnie] niz w na-
szym S$wiecie. Przeszukujac wiec
posiadfosci bogaczy, natrafisz na ze-
gary, hydrauliczne wysiggniki, kofa
zebate, jakies wajchy, przekiadnie,
elektrownie, kotfownie i cata mase

dziwnych, skomplikowanych
urzadzen. _

W swiat Mrocznego Projektu
wprowadzaja cie dziwne wiersze,
przepowiednie, fragmenty tajemni-
czych ksigg. Cafa bogata oprawa,
w pofaczeniu z niesamowita muzy-
ka, nadaje grze niesamowity klimat.
Pefno tu spiskéw, intryg, knowan.
W takim $wiecie tylko nieliczni
zdaj sobie sprawe z nadchodzace-
go zagrozenia. Budza sie ciemne si-
ty. Nieokreslone niebezpieczen-
stwo wisi nad miastem...

W takim skomplikowanym $wie-
cie gra na pewno mogfaby byc
wiekszym  wyzwaniem, gdyby
Sztuczna Inteligencja przeciwnikow
stafa na wyzszym poziomie. VWy-
Zwanie moga za to stanowic¢ nowi
wrogowie. Klasyczni siepacze maja
bowiem teraz kilku kamratéow. Two-
im ulubiencem zostanie zapewne
Monstrum-Maszyna. Co$ pomiedzy
mechanicznym golemem, a robo-
tem. Pojawito sie jeszcze jedno
utrudnienie (ach, ta technologia).
Otoz nad bezpieczenstem niekto-
rych budynkéw czuwaja kamery!

Mimo braku wigkszych innowacji
THIEF Il to bez watpienia dobra
gra. Dla mifosnikow czesci pierw-

Gustowne marmury v§
rostaccy straznicy?

szej jest to pozycja wrecz obowiaz-

kowa. Ale...nie sposob jednak nie
przezy¢ lekkiego zawodu. Cata
oprawa graficzna, wyglad swiata
i przeciwnikéw, brofi i zfodziej-
skie wyposazenie bohatera
prawie nie ulegto zmianie! Do-
dano co prawda kilku prze-
ciwnikdéw, pare nowych
zabawek (oprécz miecza,

patki i strzal, pojawia sie
migdzy innymi krysztafo- |

wa luneta, flary, jakies
eliksiry, a Garrett moze
wykorzystywac swoje
mechaniczne oko), ale
przyznasz sam, ze to
troszke za mato, jak
na druga czesc hitu.
Mozna odniesé wra-
zenie, ze Looking
Glass Studios i Eidos
przygotowdjg juz
czes¢ 3 Mrocznego
Projektu. To za$, co
w tej chwili otrzy-
mate$, ma tylko pod-
syci¢ twoj apetyt na
prawdziwy hit! &

Tekst: Maciej Jurewicz

pex: Nes! o | A N
' Thief 2: The Metal Age
Zlodzisjskiz Action

| 159zt Eidos/Mirage | 1 gracz
Min: Pentium 11 266, 48 MB RAM, EMB
Akcelerator 3D Zal: Pentium Il 350,

64 MB RAM, 16 MB Akcelerator 30

Drug‘.! c1¢$ nie proadza
zadnych rewolucyjnych zmian.
Moze pojawia sie wTHIEF3?




Przeciwnik w tym stro-
ju wyglada zupeinie
jak Obey. Nie jest to

jednak powdéd, aby
go oszczedzic

llak sie ma
skrzynke
amunicji,
to moinag
byé
= Pewnym
B sicbie
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Raven Software przenosi cie w mroczny
swiat najemnikow, komandosow

i terrorystow

aven Software stworzyta

czedniej takie hity, jak HE-

EN i HEXEN Il. Teraz jednak
porzucifa magiczne $wiaty fantasy,
aby zaproponowaé cos zupetfnie in-
nego. VW SOLDIER OF FORTUNE
mozesz bowiem wecieli¢ sig w po-
sta¢ komandosa walczacego z ter-
rorystami. Do wyboru jest ponad
trzydziesci misji, ktdre rozgrywaja
sie w réinych czedciach $wiata.
Twoje zadanie jest oczywicie dosé
proste (jak na taki typ gier) — wyeli-
minowac wroga i przezyc. Niezwy-
kle realistyczne walki rozgrywaja
sie w bardzo ciekawych sceneriach,
poczawszy od stacji metra, opano-
wanej przez psychopatéw, a skori-
czywszy na irackich rafineriach
nafcowych lub pociggu pedzacym
przez pustkowia Afryki. Sledzac po-

A

Z takim uzbrojeniem nie strach zapuszczac sie

w mroczne kanal

wigzania $wiatowych organizacji
terrorystycznych i wykonujac nie-
bezpieczne zadania, trafisz m. in. do
Nowego Jorku, na Batkany, Syberie,
do |aponii, a nawet — poszukujac
skradzionych gtowic atomowych —
do Niemiec.

SOLDIER OF FORTUNE wyrdéz-
nia sig sposréd innych tego typu
gier niezwyktym realizmem. W tej
grze nie wystarczy strzeli¢, aby za-
bi¢ — trzeba jeszcze wiedzied,
w co nalezy trafi¢ przeciwnika.
Inaczej bowiem zachowuje sie
ranny w reke, czy drasniety w no-
ge, a inacze] ugodzony kulg w szy-
je lub glowe. |edli chodzi o realia,
wystarczy tylke wspomnied, e
tworey gry korzystali z fachowej
pomocy i wsparcia prawdziwego
komandosa, ktéry brat udziat

w wielu specjalnych akcjach prze-
ciwko terrorystom.

Gra wzbogacona jest licznymi
fragmentami filmowymi. Niekiedy,
w czasie podchoddéw pod wroga
lub ostrej strzelaniny, bedziesz
miat wrazenie, ze jeste$ bohate-
rem filmu lub reportazu telewizyj-
nego, krecanego na zywo z akcji
antyterrorystow.

Jesli chodzi o grafike i animacje,
SOLDIER OF FORTUNE nie pre-
zentuje bynajmniej zadnych nowych
rozwigzan. Ten program przypomi-
na w zasadzie nieco poprawionego
QUAKE I1.Tak jak w pierwowzorze

#

Niektdére misje rozgr




Niektérzy bandyci nigdy sie nie poddajq. Ich

iycie, ich sprawa

spogladasz bowiem na $wiat oczy-
ma komandosa penetrujacego wro-
gie bazy lub tajemnicze struktury.
Wiele szczegotow, zwiaszcza twa-
rze przeciwnhikéw, pozostaje nie-
ostrych. Gre wzbogacono jednak
o kilka nowych opcji. Jedna z nich
jest mozliwos¢ przechylenia glo-
wy na bok, aby sprawdzi¢, co np.
kryje sie za rogiem korytarza.
W HALF-LIFE i QUAKE trzeba
bylo w tym celu wyjs¢ zza zakre-
w. W SCOLDIER OF FORTUNE
wystarczy wecisna¢ odpowiedni
klawisz, a bohater ostroznie

Niektérzy az palq
sie do walki z tobg

Czasami trzeba kogos
zaskoczyc

sprawdzi, czy za rogiem nie ma j
ponurego typa ze srutowka.
Inteligencja  przeciwnikéw
prezentuje sie dos¢ przecietnie.
W pierwszych kilku misjac
wielu z nich bez trudu daje sief
wyeliminowac. Czasem wy-
starczy po prostu wycofaé sie,
zaczai¢ w ciemnym kacie, pocze-*
kac¢ az podejda, a potem wystrze-
lac wszystkich po kolei. Wiegk-
szos$¢ z nich nie kryje sie wcale.
Stoja w miejscu nawet WoOwcCzas,
gdy strzelasz do nich juz od diuz-
szego czasu. Klopoty zaczynaja sie
dopiero w misji, ktéra rozgrywa
sie w Kosowie. Ich przyczyna nie
jest jednak inteligencja twoich
wrogdw. Przeciwnicy posiadaja
po prostu znacznie potezniejsza
bron i kamizelki kuloodporne.
Jednak twardych i deswiadczo-
nych graczy zaskoczy misja roz-
grywajaca sie w Japonii, gdzie
stawia czofa wojownikom ninja,
a takze czfonkom Yakuzy — japon-
skiej mafii. Jedna z misji rozgrywa
sie tez w scenerii niemieckiego
zamku, w realiach nawiazujacych
do stawnego WOLFENSTEIN 3D.
W SOLDIER OF FORTUNE bez
watpienia przygotowane zostafo
wiele niespodzianek, ktore nawet
doswiadczonego gracza przypra-
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RED GUARD

Prawdziwi zawodowcy, lecz <63 to dla ciebie.
Na nic sie zda ich nowoczesne uzbrojenie, gdy
wkroczysz do akgji!

THE DECEMBER BRIGADE
'Nie daj si¢ zaskoczyc w lodowych korytarzach!
Lepiej, gdy to twoj widok zmrozi serce wroga...

Celownik doskonale utatwia elimi-
nowanie wrogéw z daleka

wi¢ moga o szybsze bicie serca. 53
one efektem pracy tworcéew
poszczegélnych misji, ktérzy do-
skonale wywiazali sig ze swego
zadania. Czasami bowiem prze-
ciwnicy pojawiaja sie w zupetnie
nieoczekiwanych miejscach, lub
tez staraja sie wciagna¢ komando-
sa w zasadzke. W wirtualnym
$wiecie gry napotka¢ mozna takze
wielu cywiléw.

Do pluséw gry trzeba jeszcze
zaliczy¢ $wietna oprawg muzycz-
na i doskonate efekty specjalne,
np. wybuchy, eksplozje, rozbijajace
sie drzwi lub tluczace sig szyby.
Stworzono niezwykle fascynujacy
$wiat, krory naprawde wciaga...

MINISTRY OF SIN

imo przewagi liczebnej i tak nie
majq zadnych szans

PSX | _NBE

Snldler lll Fllﬂlllll}

MHublon.-‘LEM | 14 graczy

Tssa 189z

Min: ﬁaﬂtﬁumilm B4 MB RAM
Zal: Pentium Il 300, 64 MB RAM, 16MB
Akgelerator 30

Bardzc dobrze dopracowane real
O waiki, cielnwescwnme =

Niezhyt inteligentni plzeciwnacy
. raficzna moglaby byc fadniejsza y
Doskonala gra akeji dia wszyst- [

kich mitosnikdw strzelanin,
swietna w trybie multiplayer

Ten nie musi nawet
wyciqgad broni,
wystarczy jego
spojrzenie

BANDYCI, Z KTORYMI SIF SPOTKASZ

Zbieraning najgorszych szumowin i wy-
wrotowcow krazacych po miescie. Warto,
abys troche popsuf ich ciemne interesy...

MEATWAGON

Uzbrojeni po same uszy rzeinicy. Sq bez litosci.

Odedlij ich tam, gdzie roki zimuja

Tekst: Jacek L. Komuda




Dziafania wojenne na Pacyfiku w latach
1941 1945 fascynujq nie tylko historykéw,§
_ 3 ale rowmez i strategow.§

eraz i ty mozesz rozegra¢ nowe
{ kampanie wojennel

ostatnich czasach
ozna odnies¢ wraze-
nie, Ze wszystkie strate-

gie to RTS, w kuorych zadaniem
gracza jest postgpowanie
w my$l zasady zgromadz, zbu-
duj i zniszez (przeciwnika). Stra-
tegie turowe, zwiaszcza te
wykorzystujace heksy, nie poja-
wialy sie ostatnio zbyt czesto.
Teraz jednak pojawit sie RI-
SING SUN — typewy przedsta-
wiciel tego gatunku strategii.
Zdawatoby sie, ze niczego no-
wego nie mozna juz wymyslic
w Tym temacie. Jak sie okazuje,
nie jest to prawda.

VWschodzace Storice podej-
muje tematyke drugiej wojny
$wiatowe] na Pacyfiku, kiedy
to Japoficzycy walczyli zacie-
kle o strefe wplywow z Alian-
tami. Wszystko zaczefo sie
od niespodziewanego ataku
na Pearl Harbour. Pézniej
kampania wojenna toczyla sig
na wodzie, w powietrzu i la-
dzie. Starcia byly naprawde
zaciekie.

Nie inaczej dzieje sie w grze
RISING SUN, gdzie mozesz
gra¢ zaréwno po stronie |a-
ponczykéw jak i Aliantow. Do-
stepne sa wszelkie kampanie,
ktére miaty miejsce podczas Il
Wojny Swiatowej, jak i rozgry-
wajace sie w rzeczywistosci
alternatywnej, np. inwazja na
Japonie. Oprécz  kampanii,
masz mozliwosc rozegrania
pojedynczych bitew z lat
1941-45. Taka standardowa
opcja jest tutaj nieco uatrak-
cyjniona — teraz moisz kiero-
waé poczynaniami tak calych
armii, dywizjondw, jak i poje-
dynczych batalionow czy plu-
tondw!

Zadbano takze o oddanie
realizmu owezesnych starc.
Mobilnos¢ i zdolnos¢ walki
poszczegdlnych jednostek za-
lezy od tego na jakim terenie
sie  znajduja. Artyleria lub
wsparcie lotnicze moga za-
wies¢, gdy zmienig sie warunki
pogodowe — nadcizggnq chmu-
ry. albo pcgawl sie gesta mgla.
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Spodziewaj sie takze atakéw
japonskich kamikaze!

Jednak potapanie sig we
wszystkich tych zaleznosciach
moze zajacé sporo czasu. Niefa-
twe jest rozeznanie sig w te-
renie, keéry nawet na najwiek-
szym zblizeniu wydaje sig
buro-zielona plama (szczegolnie
podczas kampanii w dzungli czy
na bagnach). Ale z czasem i do
tego przywykniesz.

Nie zapomniano o elemen-
tach urozmaicajacych gre —

w tle moze grac¢ nastrojowa |

muzyka (kilka melodii do wy-
boru), ktére jednak z czasem
moga sta¢ sie irytujace. Poza
tym w trakcie star¢ stychaé
odglosy ostrzafu, walki czy tez
— gdy przemieszczajy sig jed-
nostki — dzwigk trabki.
RISING SUN jest jedng
z lepszych pozycji dla graczy
lubigcych strategie turowe.
Wiele kampanii i mozliwosc
dowodzenia kaida ze stron
konfliktu, spmwiaja, Ze zabawa

szybko sie nie znudm

I — -

e = A M

Trzeba mierzy¢ sify na zamiary. Niektérzy wrogowie sg
poza zasiggiem strzalu

Czy to nenufary? Nie, to dzielne wajsko na swoich pod-
stawkach podqia przez heksy wroga

20 CcCKs

Tym razem desant zakorczyl sig calkowitym
sukcesem — plaia jest twoja

I
Walki toczq si¢ do ostatniego Zolnie- '

= —_\\ rza. Liczy si¢ kaidy dom i kaide wzgé:

rze, kazdy czfowiek i kaidy czolg
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"Min: Pentium 233, 64 MB RAM
Zal: Pentium 1 266, 64 MB RAM
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Trudne rozpoznanie teren,
At idowwybom 2L

Ta strategie potrafi wciagnac -
czasami kampanig konczy sie o |
wschodzie sforica ?




Kolejna czes¢ znanej serii jest nastepnym

przykiadem na to, ze tworcy gier chetnie siegaja

po coraz bardziej kontrowersyjne tematy

re w pewnym uproszczeniu

moina bowiem nazwa¢ CAR-
AGEDDONEM na dwoch kot-

kach. YWcielasz sie tutaj w czionka
gangu motocyklowego, ktéry mozol-
nie wspina sie pe szezeblach gangster-
skiej kariery. Musisz wiec nie tylko
udowodni¢, 7e dobrze tzymasz sie
w siodle swojego ryczacego motoru,
ale takde, ze jeste$ lepszy od innych.
Dlatego tez czeka cie wiele morder-
czych przejazdzek po nizinach i wyzy-

nach, a takZe starcia zaréwno Z rywa-
lami z gangdw, jak i z natretnymi
policjantami. Swoja przewage udo-
wadniasz dzieki duzemu arsenatowi
ciosow, kombosow, pchnie¢ i kopnieé.
Zasada jest jedna: musisz unieszkodli-
wic przeciwnika, zanim on zdazy wy-
eliminowac z wyscigu ciebie. Dotyczy
to zwiaszcza policjantow. Musisz do-
stownie utorowac sobie droge do suk-
cesu. Na przeszkodzie staja ci tez
przechodnie, ktorych bardzo czesto

Przepychanki na drodze koriczq sie
wfamre w tah sposéb

Dla bandytéw nie ma litoicil Policja
musi miec posfuch
rozjedziesz na ulicy (lub na chodniku,
keorym tez nie raz bedziesz sig prze-
mykaf). Gra jest brutalna i nawet moz-
liwos¢ weielenia sie w policjanta nie
zlagadza jej wymowy. ROAD RASH,
ze swoimi wieloma plusami (wspaniafa
muzyka, weiagajacy Kiimat rywalizaci,
bardzo dobra opcja gry dwuosobo-

wyczynéw
gy W rzeczywistosci. Nie powinny

sng one zawiesé. Po pewnym czasie
gra tak wciaga, Ze przestaje sie zwra-
ca¢ uwage na maly realizm pewnych
jej elementow (np. nie zginiesz nawet
po przejechaniu przez wielki samo-
chéd, mozesz przenikna¢ jak duch
przez siatke ogrodzenia).

Iinad Hash &ailhreak

1992 | EAfsps

® Wykarzystuje: Dual Shock, Memory Gard
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motocykdiwym moze wciggnac

na wiele godzin

14 graczy.

Bardzo wciagajace wyscigi, w ktorych mozna
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oprzednie FI(QLLCAGE byle fa!jl- déw. Na samym poaarku moﬂjwos’.ci M&"%’m Pmm?awﬁ‘-\ﬂc;‘fa
tastyczne. Roznorodne tory,moz-  wyboru masz jednak dos¢ ograniczone s Ah mmvﬂ‘“& >
liwoée strzelania do rywali oraz  — jedynie kilka samochodéw i tras. Ko- g\eﬂt?"""'ﬁou.chﬁ‘;ﬂm
niezwykle atrakcyjna muzyka sprawialy,  lejne maszyny i tory otrzymasz do swo- g 5'1:, jendmit d‘.:'! {
-7e gralo sie z przyjemnoscia. je] dyspozydji, jesli spefnisz wiasciwe -~ 2N “"5““1%, .
Zabawa w ROLLCAGE 2 jest réwnie  kryterium, np. pobijesz rekord toru. NN
dynamiczna. Na torze caly czas co§ sie Kolejne samochody maja oczywiscie
dzieje: lataja rakiety, samochody wpa-  lepsze osiagi, ale pozwalaja takie na  nastrojowej atmosfery jak poprzednia

daja ma siebie, spychaja sie z trasy..
Samych torow, ktore sa bardzo zréini-
cowane, jest do wyboru kilkadziesiat,
tak samo zreszta jak modeli samocho-

mégi jeﬁz:é icmnncﬁ i suﬂde!

stosowanie nowych rodzajow wypo-
sazenia.

Zalety gry jest wiele typéw zawo-
déw, od wyscigu z czasem zaczynajac,
na rajdzie ,zniszczenia” koficzac. Takze
kampanie sa w dwéch odmianach.
WV tradycyjnej punkty zdobywasz jedy-
nie za zajecie wysokich miejsc. W wy-
Scigach ,.na calego” dodatkowe punkty
dostajesz za spowodowane na trasie
Zniszczenie | trafienia w przeciwnikéw.

Minusem. gry jest £le dobrana opra-
wa muzyczna. Melodie, ktore siythaé

‘podczas jazdy, sa zbyt podobne do sie-
‘bie i niezbyt dynamiczne. Z tego po-

wodu ROLLCAGE 2 nie ma tak

Rymopsbardie prai e

czesé, Z kolel szata graficzna jest bar-
dzo fadna, ale na stabszym kompute-
rze gra dziata do$€ wolno i tradi sie
cafa przyjemno$E z zabawy.

Utrzymanie sie na niektérych mdt

Nawet otoczony polem sifowym nie 4
jestes calkowicie bezpieczny

Tekst: Aleksandra ,,Krupik® Cwalina

apacrey Lo
A

" Rollcage 2
Dynamiczne Wyscigt
159z | Psygnosis /Play It | 1-4 graczy
Min: Pentium || 300, 32 MB RAM, 4MB
Akcelerator 3D Zal: Pentium i 350,

Tekst: Andrzej ,,C(w-}a..'lnec:ka'.' Cw&ﬁnu




Te nie redzina
Adamsaw, tylko
postacie z gry

WAILCH

Rosja upadia i zaczal sie nowy etap
w wyscigu o podbdj kosmosu. Jednak komus
kontynuacja tych dazen niezbyt si¢ podoba
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oWy program, majacy na celu
” rozwoj technologii kosmicz-
nych, zostal zawieszony. Nie-
znani sprawcy niszczg laboratoria
i gotowe projekry. Kto to robi? Do
walld z terrorystami rusza ,,wspa-
niata szostka” z oddzialu bezpie-
czenstwa  wewngurznego.  lch
celem jest rozwiazanie te] zagadki.
Od razu nasuwa sie pordwnanie
z RAINBOW SIX — gra, ktéra
pozwalata kierowaé¢ oddziatem
~szybkiego reagowania”. Jednak
SHADOW WATCH jest nieco in-
| ne — zajmujesz si¢ Zmudnym poru-
szaniem sig po kolejnych lokacjach
i zbieraniem elementow ukfadanki.
Raz trzeba kogos po prostu wyeli-
minowac, to znow znalezé jakies
wazine papiery... Aby nie byfo zbyr
prosto, za kazdym razem wydarze-
nia moga potoczyc sie

3 inaczej. Niekiedy
i do unieszkodfi-
1 wienia przeciw-
nika wystarczy
jeden strzaf, in-
nym razem nie
pomaga cafa
seria. Zda-
rza sie tez,
» ie cafkiem
niespodziewa-
nie  znajdujesz

A :3 sie w samym
=pe Y " srodku

akeji,
a przeciez

jeszcze przed chwila byto cicho
i spokojnie. Zupetnie jak w raso-
wym RPG. Kazdy cztonek zespotu
SW ma swoja unikalng osobowosé,
Zyciorys | umiejetnosci, ktore moze
wykorzysta¢ w trakcie kolejnych
misji, np. potrafi posfugiwaé sie
okreslonym rodzajem broni.Ta roz-
norodnos¢ sprawia, Ze trzeba
uwaznie dobierac¢ czfonkéw zespo-
fu do danego zadania. Pelna
specjalizacja! Jest to doskonate
rozwiazanie znacznie podnoszace
grywalnos¢. Kierowanie cztonkami
druzyny odbywa sie w trybie turo-
wym. Kazda posta¢ moze wykonad
okreslong liczbe czynnosci — gra
przypomina w tym wzgledzie UFO.

Niestety, interfejs jest niezbyt czy-
telny i w ferworze walki mozna sig
tatwo pogubi¢. Tymczasem wydanie
ztego rozkazu moze sie skofczy¢ na-
wet zmarnowaniem tury. To potrafi
by¢ bardzo irytujace!

W kwestii grafiznej pozwolono
sobie na mafy ,zart”. Gra przypomi-
na komiks rysowany specyficzng kre-
ska, dzigki czemu nie ma duzych
wymagan sprzetowych. Ta charakte-
rystyczna szata graficzna, akcenty hu-
morystyczne i klimat, jaki stwarza
muzyka, doskonale budujg atmosfere
gry. Pewnym minusem jest niezbyt
wysoka inteligencja komputerowego
przeciwnika. Nie jest on biyskotliwy,
chociaz czasem potrafi dziafaé nie-
konwencjonalnie — niestety, rzadko.

SHADOW WATCH powinna
spodobac si¢ mitosnikom strategii
turowych. Oryginalne rozwigzania
zastosowane w grze powoduja,
ze gra sie bardzo przyjemnie!

Posqzek w przedpokoju chyba nie
wymaga az tak silnej strazy?

Nieszczesnik w sgsiednim pokoju
nie wie chyba, co sie zaraz stanie...

m PEX nEd oc ._,E_“\
Shadow Waich
Aniyterrorystyczna Strategia

1692 | Take2/Playit = 1gracz

Min: Pentium 133, 32 MB RAM
Zal: Pentium 200, 32 MB RAM

[ Grafica W4l Divick (5] Frjda (5]

Bardzo dobra muzyka | efekty dzwiekowe,
gwg[nﬁnamt&graﬁmm

. Nie do koﬁmduprawwane sterawanie

bohaterow

Swietna rozrywka dla mitosni-
kow strategii turowych...,a tak-
ze RPG

Kto pierwszy, ten lepszy. Miejsce
obok f6ika jest szezegélnie cenne

Jednakowe niebieskie mundurki...
Nie, to chyba nie grupa licealisté



F1 2000 znajdziesz wszyst-
kie siedemnascie toréw z se-
zonu 2000, m. in. A1 Ring
w Austri i Indianapolis w USA. Mo-
zesz prowadzi¢ w wyscigach bolidy
zaréwno ze znanych stajni (Ferrari,
Williams czy Maclaren), jak i debiutu-
jacego w tym roku |aguara. Najdiuz-
sz3 zabawe zapewnia oczywiscie start
w mistrzostwach, ale mnigj cierpliwi
moga rozegrac jeden wyscig albo po-
jedyncze Grand Prix. Natomiast po-
czatkujacy rajdowcy powinni zaczad
gre od szkolki dla kierowcow.

Duiz zleta F1 2000 jest bardzo
{fadna szata grafizna. Tory wygladaja
jak Zywcem wziete z transmisji tele-
wizyjnych. Wierni kibice Formufy 1
z fatwoscia rozpoznaja wszystkie
trasy. Réwnie duze wrazenie robia
modele samochodéw. Jednak jest
i druga strona medalu — gra ma bar-
dzo wygorowane wymagania sprze-
towe. Na slabszych komputerach
obraz bardzo skacze. Nawet w naj-
mniejszej rozdzielczosci | z wylaczona
czescia szczegdiow kolejne sceny
generowane s3 tak wolno, Ze
momentami préba grania catkowicie
pozbawiona jest sensu. Pentium |l
300 MHz, 64 MB RAM i Riva TNT2
to o wiele za mafo dla F1 2000. Po-
zostaje tylko wroci¢ do poczatko-
wych, bardzo skromnych ustawien
grafiki — wokét toréw prawie pusto,
wszystko jest bure, reklamy rozma-
zane i nieczytelne, a samochody
ozdobione tylko schematycznie za-
Znaczonym wzorem.

Na plus F1 2000 policzy¢ nalezy sta-
ranne symulowanie uszkodzen samo-
chodu. Nie ograniczono sie tylke do
uszkodzen opon czy utraty spojlera.
Brak drugiego biegu lub przegrzewa-
jacy sie silnik zmusza do zdecydowa-
nej zmiany stylu jazdy. Kolejna zaleta
to rozbudowany system ustawien sa-
mochodu. Zmienia¢ mozna wychy‘:e-
nia spojlerdw, wysokos¢ i s: :

Takiego bolidu p
sam David Coulthard

droscifby ci nawet

Ostre hamowanie przed zakretami, to
jedyna szansa na utrzymanie si¢ na torze

+'Od czasu do czasu
’ pojawia si¢ nowy
symulator wyscigow
Formuty 1.Tym razem
firma EA SPORTS probuje
podbic twoje serce gra F1 2000

Prowadzgc takg rakiete nie moiesz po-
zwoli¢ sobie na podziwianie widokéw!

zawieszenia, ustawienie skrzyni bie-
gow oraz wybiera¢ twardosc ogu-
mienia. Jest wiec czym sie bawic.
Nieco rozczarowujz komputerowi
kierowcy. Na ogét zachowujg sie
dosc biernie, chociaz nie przepuszcza
zadnego popetnionego bledu. Zazwy-

Wiasnie tak
koriczg sie

czaj walka sprowadza sie do systema- nierozwazne
TycInego wypracowywania pozycji, proby
ale po zdobyciu doswiadczenia, mo- wyprzedzania

Zesz czuc sie niezagrozony. na wiratach

Réwniez wrazenia z jazdy nie na-
stawiaja optymistycznie. Pierwszy [,
problem to sterowanie za pomocz &
kdawiatury. Ustawiona na pofowe Fir
cnoéci reaguje bardzo gwaltow-
nie, co utrudnia sterowanie przy
wigkszych predkosciach. Samo-
chéd ma tendencje do wpadania
w poslizg przy nawet najmniejszym
ruchu kierownicy. Zmniejszenie B
czutosci klawiatury pozwala spo-
kojniej kierowac pojazdem, ale za
1o ostrzejsze zakrety trzeba poko-
nywac bardzo wolno i ostroznie,
aby z nich nie wypasc. Przy zbyt
duzej predkosci mozesz nie zada-
zy¢ wystarczajaco skreci¢ kierownicy.
Drugim problemem jest trudnosc¢
w ocenie predkosci i odlegiosci — nie
wida¢ doldadnie czy jeste$ blisko

Czasami wal-
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przeciwnika lub zakretu i czy rozpo- ka toczy sie

cza¢ juz hamowanie. Te Idopoty w naprawde
sprawiaja, ze F1 2000 nie robi trudnych wa-
piorunujacego wrazenia. runkach

S =3 e oo | [A )
F1 2000
Pawoine Wyscigi

1092 | EASpons/IPS  [1-22 gracey

Min: Pentium 233 MMX, 64 MB RAM
Zal: Pentium Il 450, 128 MB RAM,
3D

duze: spﬁlnwe fiie-
.wldld reallmpmad:srﬁa idu

Wyscigi zachwycajg glownie
szaty graficzna, ale by ja doce-
nic¢ musisz miec superkompute|




Wszyscy w galaktyce wiedza,

¥

ze jestéé,ﬁ e
najlepszym i najbardziej dos’wiadczonym‘f-" re %
agentem do zadan specjalnych. Dlategoi ' ="

nie zaskoczyt cie wybor do niebezpiecznej

KOUT, najnowsza gra firmy Soft En-

erprises, pozwala wcieli¢ sig w postac

zwiadowcy z przysziosci | wziad udziat
w siedemnastu misjach. VY wigkszosci sa to
operacje przeciwko zlowrogim Kyberno-
idom — tajemnicze] rasie z kosmosu, ktora:
opracowuije na planecie Lugubrios nowe ro-
dzaje broni i technologie majace zapewnic
jej dominujaca pozycje we wszechswiecie.
SKOUT reklamowany jest jako gra, w kté-
rej gtéwnym zadaniem nie jest strzelanie
i eliminowanie przeciwnikéw, ale takie
wysilanie szarych komérek. Jednak blizszy
kontakt z tym produktem rozczarowuje.
Pod wzgledem zaréwno grafiki, jak i fabuly
SKOUT nie jest bowiem zadna rewelacja.
Pierwsze misje polegaja w zasadzie tylko na
strzelaniu do wszystkiego, co stanie na dro-
dze. Z pozoru moze sie wydawac, ze ktos,
kto jest zwiadowca, z zafozenia powinien
umiejetnie wilizgiwac sie do baz wroga,
lokalizowa¢ jego oddziaty i przekazywac
meldunki do bazy. Niestety, w SKOUT jest
zupetnie inaczej. Poruszanie sie w wirtual-
nym $wiecie jest bardzo utrudnione. Nie ma
opcji dokfadnego celowania przy strzelaniu,
| jak to byto np. QUAKE, czy HALF-LIFE.Aby
trafi¢ przeciwnika, trzeba po prostu szybko
i doldadnie wymierzy¢, co w bitewnym za-
mieszaniu moze si¢ nie uda¢. Na dodatek
ruchy bohatera s3 bardzo sztywne, nienatu-
ralne i bynajmniej nie jest to efekt
wojskowej musztry, lecz stabej roboty pro-
gramistow i grafikéw.

Jedli chodzi o fabule i projekty poszczegél-
nych misji — kompletna klapa. Struktury Ky-
bernoidéw — obcej rasy, z ktéra trzeba sto-
czy¢ walke — nie wygladaja weale obco.
Nawiazuja do bardzo znanych motywow,
wykorzystanych juz chocby w obu wersjach
QUAKE. Niczego nowego nie wymyslono
tak?e w kwestii fabuty. Tak samo jak w wie-
lu innych grach, w SKOUT trzeba zabijac
przeciwnikéw, otwierac roine drzwi, prze-
faczaé przyciski i szuka¢ ukrytej drogi do
wnetrza dziwacznych budowli,

Powitanie z otwartymi ramionami te chyba tradycja
gier FPP = powtarza sie w kaidej z nich

Ciekawym pomystem tworcow gry jest bitewny ro-
bot Dron. Mozna go przywolywac lub rokazywac,aby
osfaniat tyly. Nalezy jednak pamietac, ze ma on ogra-
niczone mozliwosci poruszania sie i nie jest w stanie
wejic np. pod wode. Naprawde dobrg strona gry jest
muzyka. Warto zagraé¢ w SKOUT gléwnie po to, aby
jej postuchac. Niestety, w pofaczeniu ze siabg grafika
i kompletnym brakiem wyobraini autoréw nawet
ona nie jest w stanie stworzy¢ weiagajacego klimatu.
Przy duzej konkurencji na rynku gier akcji, SKOUT
tym bardziej nie prezentuje sig rewelacyjnie.

Te géry muszq byc sztuczne — wystarczy
trzec na te kanty na ich zboczach

popa-

szybki — bardzo pomocny!

B s
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Iwiadoweze Action

\ 69zt = SoftEnt./Coda 1

akeelerator 30 Zal: Pentium I 300,

gracz

s Min: Pentium 233 MMX, 32 MBE RAM, 4MB

§4 MB RAM, 12MB kcelerator 3D
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Take wieza budzi mieszane uczucia. Zbadac jq
samemu, czy wystac robota?

24 Cucks

Maly zwierzaczek chyba ci nie zaszkodzi. Tak,

teraz juz na pewno ci nie zaszkodzi...

Obr}r-diwil:ki muzyka; ale zu-
pefny brak klimatu. Ot, prze-
cietne action, jakich wiele

& G o v e

Nieciekawa fabufa, biokowanie sie robota,
malo nalne pomysty

Robocik ma ostre odnéia i jest niezwykle 13

» Tekst; Jacek L. Komuda |
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ufa gry jest banalna i porusza
emat bardzo juz wyeksploatowa-
ny. W 2001 roku nastapifo dosy¢
niespodziewane spotkanie Ziemian
z obca rasa. Jak sie okazafo, przybysze
z planety Tredona nie mieli zbyt przy-
jaznych zamiaréw. Byly one za to
nadzwyczaj proste do przewidzenia!
— zgladzic cafa ludzkosc | zagarnad
nalezne jej od wiekéw terytorium.
Rozpoczeta sie krwawa wojna, wsku-
tek krorej tylko nielicznym ludziom
udafo sie przetrwaé. Jednak w 2003
roku Ziemianie opanowali techno-
logie wojskowe na tyle sku-
teczne, ze mogli juz bez tru- &
du stawi¢ czofa wrogowi.
Konflikt nabrat rumien® |
céw. Teraz Obcy gingli jak
muchy. W tym w{'asme
miejscu rozpoczyna sie
twoja misja. Opowiadajac sie
po jednej ze stron konflikou,
musisz zgfadzi¢ druga.
TRIDONIS jest klasycznym
RTS, w ktorym trzeba zadbac
o odpowiednia rozbudowe bazy, wy-
dobycie i przetworzenie surowcow
oraz staly doplyw gotéwki. Do twojej
dyspozycji oddano 70 typéw jedno-
stek, 30 budowli i wielkie pofacie te-
renu.Ani to duzo, ani mato, ot tyle, co
| w innych grach tego typu. Uwage

| zwraca mozliwosé rozegrania trenin-
| gowych misji, ktére maja pomdc

| w ciezkich bojach w kampaniach.
| Wszystkie te elementy da-

e walyby moze przecietnej

1akosc1 gre, gdyby nie fake,

ze TRIDONIS
jest niewiarygodnie
niedopracowany wizualnie i koszmar-
nie toporny w obsludze. lkony inter-
fejsu, a takie wszystkie jednostki sa
bardzo malutkie, niestarannie wyko-
nane,a co za tym idzie trudne do roz-
poznania. W grze zastosowano
wprawdzie opcje przyblizenia, kedra
zachwalaja autorzy, ale jej uiycie po-
woduje niemitosierna pikselizacjg,
a dodatkowo zaweza i tak niezbyt ob-
szerne pole widoku. Wyglad otocze-
nia rowniez nie stoi na wysokim
_ poziomie — jest monotonny,
b beznamietny i jednostajny.
, Dos¢ rozbudowane plan-
sze sprawiaja, ze zwyczaj-
s nie nie ma sie ochoty ich
¥ penetrowacd, bo wszystko
dookota jest ciagle takie sa-
me. Rowniez 1Q przeciwni-
kow nie zachwyca, a jego
! zwickszenie w opcjach nie
daje zadnego rezultatu. Jezeli
do tego wszystkiego dodac
dziwne zachowania jednostek, ktére
s3 wybitnie nieinteligentne i bardzo
czesto nie realizujg rozkazow, albo
wybieraja nieoczekiwanie najdiuzsza
droge, to obraz TRIDONIS nie przed-
stawia sie zachecajaco. Jedynie nastro-
jowa muzyka, zamieszczona na plytce
audio, ratuje nieco sytuacje. To jednak
zbyt mafo aby uzna¢ TRIDONIS za
gre udana. Jest nieciekawa, wtorna
i bardzo rozczarowuje. Zwiaszcza, 7e
gier o podobnej tematyce, a lepszym
wykonaniu nie brakuje.

Czasami zdarza sie, ze
jakas gra wciaga na diugie
godziny. Niestety, w przy-
padiu TRIDQNIS jest

| Nudny RTS
| T7s%0a  LKAvdon
—a Min: Pentium 200, 32 MB RAM,
200 MBHD Zak Pentium 233, 32 MB
_ RAM, 200 ME HD _
Dovice W) Fra (1)
kadna uzyka, mazlivose zss:a w kilka
SRR

RTS o grywalnosci milion razy 1y 2
gorsze] od pierwszego
COMMAND & CONQUER

Helikopter wykonal zadanie!
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ligcze procesora

® To wiasnie w nim montuje sie

,mozg" kompurtera. Zaleznie od ty-

pu procesora moze mie¢ ono ksz-

taft diugiego gniazda (np. Slot 1),

przypominajacego zfacza stosowa-
ne do montazu kart rozszerzen lub
tez , klasyczne]”, ptaskiej podstawki
w formie prostokata z otwerem

w srodku (np. Socket 370}

Gniazda wejScia/ wyjécia
@ Do nich podpina sig mysz
i klawiature (1,2).W star-
szych plytach klawiature pod-
faczato sie do gniazda DIN,
wiec aby uzywac jej z nowa
ptyta, musisz kupi¢ odpo-
wiednia przejscidwke. Ztacza
drukarki — LPT (3) i portu
szeregowego — COM (4) —
umozliwiaja wydrukowanie
efektdw twojej pracy lub
przestanie ich kabelkiem do
innego komputera

liacze AGP

® Zostafo ono skonstru-
owane specjalnie do wspét-
pracy z kartami graficznymi,
co pozwala w peini wyko-
rzystac ich mozliwosci.
Gniazdo AGP jest w cha-
rakterystyczny sposéb
~cofniete” wzgledem in-
nymi slotow, dzieki
czemu nie da sie go Z ni-
mi pomylic

Iiacza PEI

® Stuza do rozbudowy
twojego komputera,
Mozesz umiescic

w nich najprostsze
karty muzyczne lub

skomplikowane urzadzenia, zamienia ==

jace twoj komputer w laboratorium

elektroniczne

Cknow How X sPrzeT J I
i

Chipset

® Zestaw zfozony z kilku ukladéw

umozliwiajgcych plycie giéwne] po-
prawna prace. Chipset zajmuje sie

migdzy innymi obsfuga procesora,

zapewniajac mu komunikacje z po-
zostalymi elementami systemu

Unowoczesniajac komputer najczesciej
wymieniasz procesor lub karte graficzna,
dodajesz pamigeci RAM.Tymczasem sfaba piyta
gilowna moze znacznie spowolni¢ komputer

Gniazda pamieci DIMM

® Tutaj umieszcza sie moduly
pamigeci RAM. Zazwyczaj na
plycie sg 3 gniazda

Liacze zasilania

® Kupujac plyte gfowna zwrod
uwage, czy |ej producentem jest
renomowana (np.Asus,Abit), czy
tez nowa, mafo znana firma.

@ Sprawdz, czy producent posia-
da swoja strone internetows
i udostepnia na niej nowe wersje
sterownikéw (np. do kontrolera
dyskow twardych) oraz aktuali-
zacje BIOS. Moze to by¢ bardzo
potrzebne przy aktualizagji sys-
temu operacyjnego i przy mo-
dernizacji twojego PC.

.

(Tipsy i triki z plytami glgwnymi...

® Poszczegolne firmy uzywaja
w swoich ptytach réznych chip-
setow.Mimo zapewnien o ich do-
brym dzialaniu, zdarza sig, ze
okreslony ukiad nie za dobrze
wspotpracuje z dana rodzina
procesorow — wiedy wszystka
dziafa koszmarnie wolno...

® Modele mniej znanych wy-
tworcow potrafia  zaskakiwaé
nietypowo umieszczonymi zla-
czami i otworami do mocowania
piyty w cbudowie. Co prawda

ATX jest uznanym standardem,
ale... nie dla wszystkich.
®Wybierajac  plyte  gtowna,
zwroe uwage na obstugiwane no-
woczesne standardy, np. Ultra-
DMA/66 dia dyskow twardych,
czy AGP x4. Unikniesz wtedy
probleméw z dokupowanymi
akcesoriami.

® Plyty bezzworkowe, z parame-
trami ustawianymi w BIOS, spra-
wig mniej problemow: przy wy-
mianie procesora.

® Tutaj podiaczasz wiyk
z zasilacza. Konstrukeja
gniazda uniemozliwia

niewfasciwe podia-
czenie

Bateria

® Zasila ona BIOS
oraz systemowy zegar
CZasu rzeczywistego.
Dzieki niemu twoj
komputer potrafi pre-
cyzyjnie okresli¢ czas

¢ 1igeza kontrolera ENDE
i ® Do nich podiacza sie
= twarde dyski i CD-ROM.
© Plyty glowne zazwycza
posiadaja dwa gniazda, do
ktdrych mozna podtaczyd
cztery twarde dyski lub
czytniki CD-ROM. Wyste-
puja réwniez plyty posia-
dajace cztery gniazda, co
umozliwia podiaczenie az
osmiu urzadzen

Iiaeze stagji dyskietek

@ Plyty posiadaja jedno gniazdo,
ktére umozliwia podiaczenie
dwoch stacji dyskietek — wy-
wodzi to sie jeszcze z czasaw,
gdy popularne byly jeszcze dys-
kietki 5.25™

® (Basic Input-Output System)
Specjalny uldad pamieci, zawiera
on program zajmujacy sie podsta-
wowg obstuga i konfiguracja piyty
giéwnej. BIOS montowany na no-
wych piytach mozna unowocze-
s$niac! Wystarczy tylko sciggnac
odpowiedni program

z internetowej strony producenta

Przefaczniki konfiguracyjne

@ Nazywane popularnie zworkami, po-
zwalaja ustawié napiecie zasilania proce-
sora oraz czgstotliwosc jego pracy. Nie-
ktére plyty giowne, zamiast niewygod-
nych w uzyciu zworek, majg mikroprze-
faczniki. Najnowsze pozwalajg na usta-
wienie potrzebnych parametrow bezpo-
srednio w BIOS

Tekst: Krzysztof Adamczyk, llustracje: materiafy prasowe California Computer
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wszystkie elemen
Slowniczek

ISA - Indushry Standamd Archileciure
Majstarsze | obecnie juz nieco przestarzate
gniazdo rozszerzen. Ze wazgledu na spora
popularnosé nadal jednak wystepuje na
wiekszosei nowych plyt gféwnych. Jesli nie
ma go twoja plyta, nie powinienes sig mar-

twic — wszystkie karty pracujjce z ISA ist-
nieja takie w wersji PCL

PCl — Peripheral Component Interface
Nowsze i znacznie szybsze ziacze obstugi
urzadzef wewnetrznych. Liczba wspoipra-
cujacych z nim elementow jest ogromna,
od prostych kart sieciowych po niezwylkle
skomplikowane uklady do profesjonalnej
obrébki  obrazu. Do niedawna takze
wszystkie nowe karty graficzne korzystaly
z tego zZhacza.

RGP - Acceleraled Graphic Porl
Majnowsze | najszybsze gniazde, skonstru-
owane specjainie z mysla o szybkich kar-
tach graficznych. Istieje w trzech podsta-
wowych odmianach: pojedynczej, podwdj-
nej i poczwérnej, roznia sit predkoscia
driatania.

USB - Universal Serial Bus
Majnowoczesniejszy standard zlacza, kidry
umozliwia obstuge wszelkich urzadzen ze-
wnetrznych, od myszy i klawiatury po ska-
nery i drukarki. Jedna z jego podstawowych
zalet jest mozliwosd podigczania urzadzen
podczas pracy komputera, bez ryzyka
uszkodzenia go. Zigcze USE powoli staje sie
standardem, nadal jednak wykorzystujace
go urzadzenia 53 drozsze od swoich weze-
<$niejszych odpowiednikéw.

CPU - Central Processing Unit

To po prostu procesor, podsawowy ele-
ment twojego komputera. Szersze omé-
wienie procesorow znajdziesz w Click! 06.

Bi0S - Basic Input Output Sysiem
Jest to chip kontrolujacy obsluge podstawo-
wych elementéw komputera. takich jak pro-
cesor, klawiatura czy mysz. Na plycie wyrdz-
nia sig gym, 2e przewainie jako jedyny uklad
umieszczony jest na podstawkach. Zapisany
w nim program mozna uakwualniac!

Chipset

Zestaw podstawowych  ukdadow, umozli-
wiajacych prace plyty gidwnej. To wiasnie
on zajmuje si¢ obstuga twardych dyskow
i slotow rozszerzen. Czasami zawiera tez
whudowana karte muzyczna lub graficzna.

Psi2

Obecnie najpopularniejsze gniazdo do pod-
taczenia klawiatury i myszy. Powoli zaczyna
wypierac starsze gniazdo klawiatury — DIN.

oM

Port szeregowy siuiacy np. do fjczenia
dwdch komputerdw. Do niedawna byt on
takze standardowym miejscem podiaczania
myszy. Zazwyczaj komputer ma wyprowa-
dzone dwa porty szeregowe: COM 1

twojeg oPC

astanawiajac sie nad konfi-
Z guracja swojego komputera,
zapewne najpierw wymie-
nisz typ procesora, ilos¢ pamieci
czy marke karty graficznej. Rzad-
ko kto jednak pamieta o plycie
giownej. Tymczasem to wiasnie
ona wykonuje cafa ,brudna” ro-
bote — bez niej wszystkie cuda
techniki komputerowej bylyby zu-
pefnie nieprzydatne.

W pierwszych PC piyty zajmo-
waly sie wylacznie obstuga proce-
sora, pamigci i kart rozszerzen.
Wszelkiego typu kontrolery (np.
stacji dyskow), a takze zfacza sze-
regowe i drukarki, musialy znaj-
dowac sig na osobnej karcie. No-
we konstrukcje doskonale same
radza sobie z tymi wszystkimi
funkcjami. Z niektorymi piytami
integruje sie nawet karty muzycz-
ne i graficzne. Zastosowanie ta-
kiej plyty pozwola obnizyé koszt
zbudowanego na niej komputera,
jednak kosztem moiliwosci poz-
niejszych modyfikacji i konieczno-
$ci pracy z wbudowanymi kartami
»do émierci”.

tATWY WYBOR

Obecnie plyty gléwne produko-
wane sa w dwoch podstawowych
rodzajach: starszym AT i nowocze-
sniejszym ATX. Podstawowa rdzni-
ca, widoczng gofym okiem, jest ich
wielkos¢ i rozmiar. Plyty AT sa
mniejsze i kwadratowe. Plyty ATX
zazwyczaj 53 wieksze i majg ksztaft
prostokata. Istotng réznica pomie-
dzy obydwoma standardami jest

Zastanawiasz sig :
jokq plyte kupic? To naprawd-e
nie jest trudne!

o i

 Byly sobie BIOSy dwa...

" tow piyty giowne] i bez niego nie moze ona
funkqonowac Jest on takze jedyna czescia plyty

| gléwnej, ktéra mozna udoskonala¢. Odpowiednie programy mozna

. dziafa poprawnie, uaktualnianie BIOS nie jest konieczne. Jesli jednak |
| zdecydujesz sig to zrobi¢, dokfadnie przestrzegaj dofaczonych do
. uakrualnienia instrukeji. Na wszelki wypadek mozesz tez pozyczyc

BIOS jest jednym z nafwainieiszych elemen- |
|
|

znalezé na stronach producentéw plyt giéwnych. Uaktualnienie

BIOS wigze sie jednak ze sporym ryzykiem. W przypadku zawiesze- |
nia sie komputera podczas wprowadzania zmian nie bedzie on zdol- |
ny do dalszej pracy.W te] sytuacji bedziesz musiaf znalez¢ firmg (nie
ma ich zbyt wiele), ktéra ponownie zaprogramuje BIOS. Innym wyj-
$ciem jest wymiana ukfadu scalonego, w ktorym zapisany jest sys-
tem lub po prostu zakup nowej plyty giéwnej! Dlatego, jesli twéj PC

zasilacz awaryjny, tzw. UPS. Niektore, niezwykle zfosliwe wirusy, po- |
trafia wykorzysta¢ procedure udoskonalania BIOS i po prostu ska-
sowac jego zawartosc. Zabezpieczeniem przed taka przykra niespo- |
dzianka sa plyty wyposazone w dwa BIOSy. |esli jeden z nich ulegnie |
zniszezeniu, drugi przejmuje kontrole nad komputerem. Przylkiadem
takiej konstrukcji moze by¢ plyta Gigabyte GA-BX2000 (ok. 600 z).

o el e sbetia e __.__,/

sposob wyprowadzenia zfacz. Bez-
posrednio na plycie AT umieszczo-
ne jest wylacznie gniazdo klawiatu-
ry. Wszystkie inne znajduja sig na
specjalnych ,$ledziach” (metalo-
wych blaszkach) umieszczanych
nad kartami rozszerzen. W stan-
darcie ATX wigkszos¢ zlacz jest
pofaczona z plyta i wyprowadzona
na zewnatrz przez specjalne wycie-
cia z tylu obudowy. Takie rozwiaza-

Pentium Il | Socket 370

Na rynku pojawily sie nowe modele proceso-

iCOM 2.

40 cCucKs
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i réw Pentium lll, wykorzystugqce ztacze Socket 370.
. Niezadowoleni posiadacze procesoréw Celeron {wykorzystuja-
cych ten standard) mogliby teoretycznie tatwo wymienic je na naj-
nowsze procesory Intela. Niestety, mimo zastosowania tego same-
go ztacza, obydwa procesory maja inne wyprowadzenia sygnatéw
z nézek. Umieszczenie procesora na takiej piycie nie doprowadzi
wiec do niczego dobrego — lepiej nie prébuj tego w domu! Céz,
| Zycie jest brutalne i pefne niespodzianek — trzeba wiec poczekac
. na specjalne, dostosowane do nowych procesorow piyty.

nie upraszcza montaz komputera
i zmniejsza liczbe kabli znajduja-
cych sie w obudowie. Dodatkowa
zaleta komputerow wyposazonych
w plyty ATX jest mozliwosc pro-
gramowej obstugi zasilania. Dzigki
temu po zamknieciu Windows,
komputer wytacza sie automatycz-
nie. Mozna takie uzy¢ komputera
jako budzika, badZ nakaza¢ mu za-
konczenie pracy po uptywie okre-
Slonego czasu. Mozliwe jest takze
automatyczne wiaczanie PC, np. na
sygnat z karty sieciowej.

Konstrukcje ATX standardowo
obstuguja takie nowe rodzaje
zlacz, np. USB, czesto posiadaja tez
zaawansowane funkcje kontroli
temperatury procesora (komputer
moze regulowac szybkos¢ pracy
wentylatorka oraz wyswietla aktu-
alna temperature procesora).

Jak wida¢, wybor plyty giownej
nie jest czym$ trudnym — wiek-
szo$¢ nowoczesnych konstrukcji

. oferuje takie same mozliwosci,
| a jedyne dylematy moga dotyczyc

wyboru liczby zfacz PCl oraz pro-
ducenta plyty.
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= Moc wspodiczesnych procesorow, mimo
ogromnego postepu w ciagu ostatnich kil-
ku lat, jest nadal niewystarczajaca w wielu
profesjonalnych zastosowaniach. Najprost-
szym sposobem jej zwiekszenia jest umieszczenie
na jednej piycie dwoch lub wiecej procesorow. Kazdy
z nich zajmuje sie tylko czescia zadania, keéremu normalnie musiat-
by podota¢ jeden. Rozwiazanie takie, choc tansze niz zakup potez-
nej supermaszyny (najtansza plyta dla 2 procesorow kosztuje oko-
fo 900 z1), nadal jest dla przecietnego uzytkownika drogie. Systemy
wieloprocesorowe najczesciej wykorzystywane sz jako serwery
w sieciach komputerowych (np. w Internecie), stacjach graficznych
uzywanych przy produkgji filmowych efektow specjalnych. Réw-
niez instytuty naukowe uzywaja takich supermaszyn.

ZBHB’ (]
SAM...

Jak najprosciej
zmniejszy¢ czas po-
trzebny komputerowi
na uruchomienie sig?
Zmieniajac  ustawienia
BIOS! Nie bedzie ci po-
trzebny do tego zaden |
program, wystarczy, ze za- r
raz po uruchomieniu kom- !
putera, wcisniesz klawisz
»Del", a program cbstuguja-
cy BIOS uruchomi sig auto-
matycznie. Zamieszczone
w nim opcje oferuja napraw:
de wiele przydatnych funkeji. L~
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Maksymaina wydajnose

Nawet szybka i wydajna plyta glowna mo-
ze wilec sie niczym zoiw, jesli zostanie zle
skonfigurowana. Warto wigc zadbaé o naj-
drobniejsze szczegdly instalacji:
Sterownild

Op'taca sie odwiedzic strone producenta
i poszukaé nowych sterownikow do kon-
trolera dyskéw, zlacza AGP lub Chipsetu.
Co prawda na standardowych programach
dostarczanych z Windows, komputer tez
bedzie dziatal, ale nie tak wydajnie. Fo pro-
stu producenci piyt lepiej znaja swoje kon-
strukeje i wiedza, jak uzyskac maksymaing
szybkos¢ pracy.

Bi0S

Jesli- zamierzasz wymienic procesor lub
karte graficzna, sprawdz w Internecie, czy
czasem nie bedziesz musiat zakwualizowaé
BIOS. Pierwsze wersje opro owania
mogly nie przewidywac nowych szybkosci
procesora lub istnienia kolejnych weielen
zlacza AGP. Jednak jesli aktualizacja nie jest
niezbedna — nie rab jej!

Dysii twartde, CO-ROM...

Jesli masz dwa (lub wiecej) dyski twarde
i czytnik plyt CD, sprawdz z jaka maksymal-
na predkoscia moga pracowacd. Jesli podia-
czysz szybki dysk UlraDMA/E6 ze starym,
wolnym CD-ROM do jednego ziacza, to
oba beda pracowaly = predkoicia wolniej-
szego. Najlepiej wigc pierwszy kontroler
przeznaczy€ tylko dla samego dysku,a inne
urzadzenia (np. CD-ROM) pediaczyé do
drugiego zlacza.

Waine drobiazoi

W miare mozliwotci zadbaj, aby wszystkie
elementy komputera byly w rownym stop-
niu ,nowoczesne technologicznie”. Stara
karta muzyczna, korzystjaca z ISA, potrafi
w zauwazalny sposéb spowelni¢ kompu-
ter. Uruchomienie' nowego programu

w Windows powoduje wredy np. efekt
czhkawki... J

Zmiany ustawienn w BIOS najle-
piej jest zacza¢ od zapamietania
parametrow twardego dysku. Naj-
prosciej mozna to zrobié, wyko-
rzystujac komende HDD Auto
Detection. Wykryte parametry
dysku zostang zapisane i BIOS nie
bedzie musial ich sprawdzac przy
kazdorazowym wiaczeniu kompu-
tera.

Podczas uruchamiania, BIOS
sprawdza stacje dyskietek. Aby te-
mu zapobiec, nalezy w Bios Featu-
res Setup ustawi¢ Disabled przy
opcjach Swap Floppy Drive i Boot
Up Floppy Seek.

Z kolei opcje Boot Sequence
warto ustawi¢ w taki sposdb, by
dysk z systemem byf jako pierw-
szy (np. C, CD-ROM, A). Dzigki
temu komputer nie bedzie poszu-
kiwal systemu operacyjnego na
innych napedach.

Kilka wartych zainteresowania
opcji znajduje sie tez w Integrated
Peripherals. Fabryczne ustawienie
Init Display First to PCI, wiec
komputer szuka karty graficznej
najpierw w tym slocie i dopiero
jesli jej tam nie znajdzie, sprawdza
gniazdo AGP. Jezeli posiadasz kar-
te w tym ostatnim standardzie,
przetaczenie tej opcji na AGP
przyspieszy start komputera.

Kilka nastepnych cennych se-
kund moze daé ci wylaczenie, za-
zwyczaj niewykorzystywanego,
kontrolera USB. Jesli wiec nie po-
siadasz urzadzen podigczonych do
tego gniazda, spokojnie mozesz
ustawi¢ Disabled przy opcji On-
Chip USB Controller.

o ciekawego znajdziesz w BIOS?

Standard Cmos Setup — pozwala zmieniaé ustawienia dotyczace dyskéw
i biezacego czasu systemowego. Tu ustawisz rodzaj stacji dyskéw, dysku
i alctualng godzine

Bios Features Setup — obsluguje funkcje sterowane przez BIOS, np. ta-
kie jak kolejno$¢ uruchamiania napedéw

Chipset Features Setup — sfuzy do zmian w obstudze uldadéw wbudo-
wanych w plyte giéwna, pozwala.]qc ci wylaczy¢ funkcje, ktérych nie wy-
korzystujesz

Power Managment Setup — zawiera obsluge zarzadzania zasilaniem. Po-
zwala ustalié np. po jakim czasie komputer ma przej$¢ w tryb czuwania

PNP/PCI Configuration Setup — zawiera obsfuge parametréw kart roz-
szerzen, konfiguracje ziaczy PCl oraz systemu Plug And Play

Load Bios Defaults — przywraca fabryczne ustawienia dia wszystkich
opdji, przydatne gdy po twoich zmianach komputer nie chce dziataé

Load Setup Defaults — dziata podobnie jak poprzednia opcja, przywraca-
jac ostatnio zapisang konfiguracje

Integrated Peripherals — pozwala zmienia¢ migdzy innymi dziatanie kon-
troleréw twardych dyskéw

Supervisor Password i User Password — pomlaﬁ zabezpieczy¢ twoj
kompurter, lub tylko BIOS Setup przy pomocy haset

IDE HDD Auto Detection — jeéli nie jeste$ pewien parametréw twoje-
go twardego dysku, ta opcja odczyta je automatycznie

HDD Low Level Format — stuZy do wstepnege formatowania twardego
dysku. Pézniej praktycznie nieuzywane

Save & Exit Setup — wyijécie z zapisaniern dokonanych zmian
Exit Vithout Saving — wnéae bez zachowania modyfikacji

SETUP UTILITY
SOF TWARE. INC.

STANDARD CMOS SETLP
BIOS FEATURES SETUP

SET FEATURES SETUP
POWER MANAGEMENT SETUP

IDE HDD AUTO DETECTION
HDD LOW LEVEL FORMAT

INTEGRATED PERIPHERIALS
LOAD SETUP DEFAULTS

Niektore plyty gtowne, zwiaszcza te tan-
sze, posiadaja wbudowana karte muzyczna
i graficzna. Potaczenie w jednym elemencie trzech podze-
spotéw wydaje sie by¢ kuszaca (przede wszystkim cenowo) pro-
pozycja. Nie zawsze sie to jednak optaca. O ile kombinacja ukfadu
dzwigkowego z chipsetem jest stosunkowo dobrym pomystem
(zwiaszcza dla 0séb o niewielkich wymaganiach muzycznych), to
wbudowana karta graficzna — raczej nie. Jej mozliwosci sa bardzo
ograniczone, a nie zawsze istnieje mozliwos¢ jej wylaczenia i in-
stalacji nowej karty. W niektorych piytach giéwnych wewnetrzna
karta graficzna blokuje slot AGP tak, ze nawet po jej wytaczeniu
nie mozna z niego korzystad. Moga tez wystgpowac dziwne pro-
blemy z funkcjonowaniem takiego dziwolaga w potaczeniu z nie-
ktérym systemaml operacy]nym: Dlatego lepiej jest zaptaci¢ tro-
che w:gce; niz pézn:e1 mgczyc sie z ,,jedyna stuszna” karta.
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Jesli twoja karta graficzna ma stuzy¢ tylko

ydatek. Obecnie gry wymagaja naprawde

poteznych mocy obliczenio

ch, ktore sa

w stanie zapewnic tylko drogie karty

Z superszybkimi procesorami

ry wymagaja coraz lepszego
sprzetu. Poza kiopotami z pa-
migcia operacyjng i szybko-
scig procesora masz jeszcze jeden
problem — wybdr karty graficznej.
Roine procesory graficzne, rézne
technologie, a do tego mnéstwo
technicznego stownictwa. Jak sie
w tym wszystkim pofapac? Ktéry
produkt wybra¢?

Jest wielu producentéw kare gra-
ficznych, jednak wykorzystywane
przez nich procesory pochodza od
zaledwie kilku liczacych sie firm,
np. nVidia czy S3.

Procesor karty, méwiac w wiel-
kim uproszczeniu, zajmuje sig za-
mienianiem ciqgu danych cyfro-
wych na obraz. Od jego wydajnosci
zalezy predko$c two-
i kolejnych
Ce

Wystarczylo pare lat, aby wspélcze-
sne procesory graficzne przekroczyly

motzliwosci obliczeniowe dawnych PC

42 ks

w grach. Podaje sie ja w ramkach
na sekunde (FPS — Frames per se-
cond). Zapewne spotkates sig
z okresleniem, ze , QUAKE wycia-
ga 37 klatek”. Oznacza to wiasnie,
ze procesor graficzny jest w stanie
w ciagu jednej sekundy 37 razy
przeliczy¢ i odswieizy¢ obraz wy-
Swietlany na monitorze.

Wybor procesora graficznego to
najwazniejsza decyzja zwiazana z za-
kupem karty. Im lepszy procesor,
tym wyisza wydajno$¢ twojej karty
graficznej. Co wiec wybrac?

NOWE TECHNBLOGIE

Wigkszosé procesoréw wykonuje
wszystkie podstawowe operacje na
obrazie, wykorzystywane przez
wspotczesne gry. Dziafania te popra-
wiaja jakos¢ szaty graficznej, podno-
szac tym samym atrakcyjnosc pro-
gramow. Niekuore z ostatnio zapre-
zentowanych ukiadow wykorzystuja
nowe technologie, ktore zapewne
juz niediugo stana sie standardem.
Naleza do nich: Transform&Lighting
(procesory GeForce i Savage 2000),
srodowiskowy bump-mapping (Ma-
trox G400), T-Bufor (nowe uktady
Voodoo 4 i 5) oraz kompresja tek-
stur (Savage 2000, planowana w Vo-
odoo 4 i 5). Jak widag, zadna karta
nie obstuguje wszystkich technologii
— kedre s3 wiec wazniejsze? Naj-

wigksza przyszios¢ maja zapewne
T&L i srodowiskowy bump-map-
ping. S3 bardzo wydajne i maja do-
bra opinie wiréd uzytkownikéw,
mozna wiec bez obaw kupowac lkar-
ty na nich oparte. Na placu boju po-
zostaja wiec: GeForce, Savage 2000
i Matrox G400. Matrox generuje ob-
raz naprawde wy$mienitej jakosci.
Nie jest jednak wak szybki, jak dwa
pierwsze ukfady. Technologia
T&L w znacznym stopniu odciaza
procesor komputera, gdyz prawie
wszystkie zadania realizuje karta
graficzna. Ma to znaczny wplyw na
zwigkszenie predkosci wyswietlania
kolejnych ramek obrazu (FPS), co
dla graczy jest chyba majwazniejsze.
GeForce i Savage 2000 wydaja sie
w te] sytuacji doskonate. Maja jednak

podstawowa wade — sa na rynku no-
we i bardzo drogie. Rada w tym wy-
padku moze byé wstrzymanie sie
z zakupem lub zdecydowanie sie na
procesor mnie] wydajny, ale za to
tanszy (lub wygranie karty w kon-
kursie CLICKA!),

TANSZE | TEZ DOBRE

W .drugiej lidze” kart graficz-
nych znajduja sie produkty oparte
na procesorach nie obstugujacych
najnowszych technologii, ale réw-
niez o niezfej wydajnosci. Prym
wioda tu ukfady produkowane
przez nVidie. Riva TNT 2 ULTRA
generuje obraz dobrej jakosci
i charakteryzuje sie naprawde
nieztymi osiagami (w niektérych
wypadkach  poréwnywalnymi

propozycja skierowana do milognikow

filméw DVD bqdi domowego montazu wideo. Niestety, zapaleni gracze nie

bedq raczej usatysfakcjonowani...




Procesor Riva TNT2 firmy n
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Vidia ostatecznie zakoriczyl epoke dominacji
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ukfadéw graficznych Voodoe. Do tej pory wielu producentéw oferuje
niedrogie i wydajne karty korzystajqce z tego procesora

g INFO

Skarby z Internetu
Jesli cheialbys poprawi¢ wydajnosé
swojej karty graficznej, odwiedz strony
WWW jej producenta lub uzytego na
nigj procesora. Znajdziesz tam nie tyl-
ko nowe wersje sterownikow, ale cze-
sto tez dodatkowe programy przyspie-
szajace dziafanie karly oraz pozwala-
jace zmienia¢ normalnie niedostepne
parametry pracy.
www.3dfx.com
WWW.asus.com
www.afitech.com
www.creative.com
www.diamondmm.com
www.elsa.com
www.intel.com
www.matrox.com
www.nvidia.com
www.s3.com
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z GeForce). Nieco wolniejsza, ale
za to tansza jest Riva TNT 2. Moz-
na jeszcze rozwazy¢ zakup kart
z procesorami Riva M64 i Riva
Vanta, ale w poréwnaniu do wersji
ULTRA sg one mocno zubozone.
Znacznie lepie] jest dotozy¢ pare
ziotych i kupi¢ nowoczesniejsze
wersje. Pozostate procesory nie sa
juz tak atrakcyjne.Wcale nie dlate-
go, ze s3 wolne, ale raczej z tej
przyczyny, Ze maja powazne ogra-
niczenia. [740 obsfuguje za mato
pamieci, jak na potrzeby no-
wych gier, ktére w wyzszych roz-
dzielczoéciach nie beda dziafaty
plynnie. Wszystkie Voodoo (poza
nowymi 4 i 5) obstuguja jedynie
16-bitowy kolor — jakosé¢ obrazu
bedzie w tym przypadku gorsza.
Karty oparte na ATl Rage wspiera-
ja wprawdzie odtwarzanie DVD
(jesli wiec ktos planuje ogladanie
takich filmow, sa godne polecenia),
ale nie sa tak wydajne, jak te
z procesorami z rodziny Riva.

AGP KONTRA PEI

Gdy zdecydujesz sie juz na typ
procesora — pora na wybér kon-
kretnego modelu. Podstawowym
kryterium w wypadku gier powin-
no by¢ to, czy karta obsfuguje zfa-

cze PCl czy AGP. To pierwsze jest
juz w tej chwili mocno przesta-
rzafe i nie nadaje sie do grania.
Wiekszos¢ nowych kart graficz-
nych korzysta z AGF. Niestery,
niektére starsze piyty giéwne nie
sa w nie wyposazone lub obstugu-
ja jedynie standard AGP x1.Tym-
czasem obecnie standardem jest
AGP x4, w ktorym szybkosc
transmisji danych wynosi ok.
1GB/s! Whasciwie tylko tak szyb-
kie karty powinnienes bra¢ pod
uwage, cho¢ mozna jeszcze spo-
tha¢ modele AGP x2, czy x1. Te
oczywiscie tez bedy dziataly, ale
odpowiednio wolniej.

PAMIEG NIGBY ZA WIELE

Kolejna kwestia zwiazana jest
z iloscia pamieci, w ktora wyposa-
Zona jest karta graficzna. Do pre-
histarii odeszly juz czasy, kiedy na
kartach montowano 4MB pamie-
ci. Dzisiejsze modele maig 8, 16,
32MB, a pojawiaja sie tez karty,
ktore obstugujg az 64MB.Tu spra-
wa jest prosta. Im wiecej RAM —
tym lepiej. Kart z pamigcia 8MB
i ponizej, powiniene$ raczej uni-
kaé. Nawet jesli niektore z nich
(np. te na procesorze 1740) sa
jeszcze dzisiaj w miare wydajne,

to ich kres jest juz bliski. Dzisiaj
standardem staje sie 32MB i na-
wet karty wyposazone w 16MB
odchodzg powoli do lamusa.

TRZY ZYWistY

Karty graficzne komunikuja sie
z oprogramowaniem (czyli grami)
przez zestaw specjalnych ko-
mend. Te najpopularniejsze to
Direct3D, OpenGL i Glide
— wigkszos¢ gier potrafi wspoi-
pracowac z kilkoma z nich. Naj-
wazniejszy jest Direct3D - to
standard opracowany przez Mi-
crosoft, stosowany obecnie
w praktycznie kazde] grze.
OpenGL tez jest bardzo popular-
ny, glownie ze wzgledu na najwyz-
szg jakos¢ generowanego obrazu
i duza ilos¢ kart opartych na pro-
cesorach nVidii. Z kolei Glide byf
zaprojektowany gtownie z mysla
o kartach 3Dfx, z rodziny Voodoo.
Ze wzgledu na to, ze ma mniejsze
mozliwosci niz OpenGL, po krot-
kim okresie popularnosci ma sig
coraz gorzej. Karta graficzna po-
winna obstugiwac wszystkie te
standardy. Teoretycznie tak jest
w przypadku procesoréw Voodoo,
ale praktyka pokazuje, ze karty te
maja problem z OpenGL. To stawia
je o stopien nizej niz karty oparte
na ukiadach nVidii.

IBZIEMY NA ZAKUPY

Dostepne wersje tych samych
kart graficznych — OEM i BOX —sa
dos¢ zroznicowane pod wzgledem
wyposazenia. Do wersji BOX cze-
sto dofaczane sa rozne dodatkowe
gadzety. Wybierajac produkt mu-
sisz zdecydowac sie, co tak
naprawde jest ci potrzebne,
uwzgledniajgc... zasobnos¢ portfela.

Najlepszym rozwiazaniem dla
prawdziwego gracza bylaby karta
oparta na Ge-Force, lub Savage
2000.5a one naprawde wydajne i na
pewno szybko sie nie ,zestarzejg”.
Jesli jednak nie mozesz sobie na nie
pozwoli¢, rozwaz zakup karty zbu-
dowanej na procesorze Riva TNT2.
Przy stosunkowo niskiej cenie ofe-
ruje ona naprawde duza wydajnosc.
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Takie cacko to marzenie chyba kazdego uiytkownika PC. 32 MB szybkiej

pamieci oraz najwydajniejszy obecnie procesor graficzny robiq wrazenie...
I najwazniejsze — wlasnie ty mozesz sta¢ sie wlascicielem takiej rakiety!
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Sterowniki

Sterownik io specjalny program za-
wierajacy zestaw komend steruja-
cych kartg graficzng. Jakos¢ genero-
wanego obrazu zalezy w duzej mie-
rze od jakosci sterownikéw. Ponie-
waz producenci kart zwykle chea,
aby ich najnowszy produkt jak naj-
szyboiej trafit do graczy, sterowniki
bywaja czesto niedopracowane. lch
najnowsze wersje sg czesto umiesz-
czane na stronach internetowych pro-
ducentow karty. Wario tam zagladac
i od czasu do czasu uakiualniad uzy-
wane do tej pory oprogramowanie.

Pamigé

Niezwykie istoina rzecz, zwiaszcza
w przypadku grafiki 3D. Im wieksza
ilosc i szybkosc RAM na karcie, tym
szybciej dzialajg gry. Obecnie najwy-
dajniejsze pamieci sg oznaczane
symbolem DDR. Charakteryzujg sie
one krétszym czasem dostepu, co
W znaczny sposob podnosi wydaj-
nos¢ karty. Modele wyposazone
w pamieci DDR posiadaja wszyscy li-
czacy sie producenci kart graficz-
nych.

Wersje BOX i OEM

Karty graficzne mozesz kupic w wersji
BOX lub OEM. Ta pierwsza jest zwy-
kle drozsza, ale zawiera — poza ele-
ganckim opakowaniem z karta reje-
stracyina produkiu — dodatkowe bo-
nusy. Mozesz dostac np. oprogramo-
wanie, pefne wersje gier, okulary
3D itp. W wersji OEM ofrzymujesz je-
dynie karte graficzng (czesto zapako-
wana tylko w foliowa torebke), instruk-
cje oraz plyte GD ze sterownikami.

Dodatkowe sadiely

Niektdrzy producenci oferujg (za od-
powiednio wyzsza cene) dodatkowe
wyposazenie. Niekidre karty majg
wyjscie telewizyjne, dzieki ktoremu
mozna komputer podiaczy¢ do tele-
wizora i rozkoszowac sig grami na
duzym ekranie (ale niestety, obraz
ma wtedy nieco gorsza jakos¢ niz na
monitorze). Mozesz takze nabyc kar-
e ze sprzetowym wspomaganiem
odtwarzania piyt DVD oraz wbudo-
wanym tunerem TV. Czesto tez do-
staniesz peine wersje gier lub pro-
gramow. za ktére normalnie zaptacit-
bys fortune.

Procesory oraficzne

i ich producenci

Jesli nie jestes pewien, kio wyproduko-
wal procesor twojej karty. skorzystaj

z naszej listy:

Nazwa ukfadu Producent
Vioodoo Banshee 3dix
Voodoo 3 3dfx

3D Rage 128 AT

MGA 400 Matrox
Riva TNT 2 nVidia
Riva TNT 2 M64 nVidia
Riva TNT 2ULTRA nVidia
Riva TNT 2 Vanta  nVidia
GeForce 256 nVidia
Savage 4 S3
Savage 2000 53

1740 Intel o
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Tekst: Rafal Dziduch, Zdjecia: materialy prasowe firmy Creative Labs




| MIRC jest jednym z najpopu-
larniejszych i najlepszych pro-
gramow do IRC dla systemu
Windows. Duze jego zalety to
#| znaczna mozliwos¢ konfigura-

¢ji oraz wbudowany, doskona-

1y iezyk skryptowy, ktory

pozwala na tworzenie tak

skomplikowanych dodatkow
jak serwer IRC!

==
=
b
-

Niestety, nawet mIRC nie jest
doskonaty. Najwigksze jego
wady to: niemoznos¢ jedno-
- | czesnego faczenia z réznymi

serwerami i brak innych niz

.

angielska wersji jezykowych.

Pireh dla Windows — http:/ /www. pirchat.com

Pirch swoja popularnos¢

zawdziecza bardzo pro- ||

stej obsfudze, fadnemu
wykonaniu (czytelne
ikonki) oraz mozliwosci
faczenia sie z wieloma
serwerami jednoczesnie
(czego nie posiada jego

najwiekszy konkurent — ||
mIRC). Niestety, fadny ||

interfejs jest okupiony
dosy¢ duza objetoscia
programu (wersja insta-

lacyjna zajmuje prawie 2 |r

MB).
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RC to skrét od angielskiego
Internet Relay Chat. Jest to
ustuga internetowa, pozwalajaca
na rozmowe (za pomoca klawiatu-
ry) przez Internet w czasie rzeczy-
wistym. Wszystko, co
posiadac, aby méc w ten sposéb
porozmawiac, to (oprocz kompu-
tera) potaczenie z Internetem oraz
program do rozmowy przez IRC
(zwany klientem IRC). Przydaé sie
moze tez troche wiedzy na powyz-
szy temat.

Wewnetrzna organizacja IRC
jest podobna do CB-radio — komu-
nikacja odbywa sie na kanafach.
Kanatem nazywa si¢ grupe klien-
tow, ktora posiada swoja nazwe,
zwykle tez temat. Nazwa kanafu
jest charakterystycznie poprze-
dzona znakiem # np. #nazwa_ka-
nalu. Kanat zostaje utworzony
w momencie, kiedy pierwsza oso-
ba do niego wchodzi. Gdy za$
wychodzi z niego ostatnia osoba —
kanat przestaje istniec. Porzadek
na kanale zaprowadzaja (jesli trze-
ba) operatorzy kanatow.

Operator kanatu (OP) to osoba
z uprawnieniami do wprowadza-
nia zmian w statusie kanatu (np.
kanat tylko na zaproszenie lub za-
bezpieczony hastem), wyrzucania
Z niego osob, zabraniania wstepu
na kanaf oraz nadawania i odbie-
rania uzytkownikom przywilejow

nowych przyjaciof,

trzeba |

O O
i A i
ERRERREINELEERIRERERIENENINENI RERRAE

Start i fqczysz sie! Kliknij
w pierwszq ikonke z brzegu
(Connect) i jesli poprawnie
wpisales dane serwera, to
mIRC powinien go znaleié
i polqczyc sie z nim

operatora kanafu. Dla odréznienia
operatoréw od innych oséb: ci
pierwsi maja przed swoim pseu-
donimem malpke (@). Zasada
dziafania IRC jest oparta na struk-
turze klient-serwer. Na jednym,
wybranym komputerze dziafa
program serwera IRC, do niego
z kolei dofaczaja sie uzytkownicy.
Dane sa wysytane od uzytkownika
do serwers, a ten rozsyta je do in-
nych uzytkownikéw. Serwerdw
moze by¢ kilka i moga by¢ poia-
czone pomiedzy soba, tworzac
sie¢. Sieci takich jest wiele, wigk-
sze i mniejsze...




”ﬂﬂﬁﬂl[ﬂl]ﬂﬂly miRG'a HMW'IM Kanaly

#polska, #polonia mieszkajacy w danym
MIRC ADD SERVER Najstarsze i najwaz- #gdansk miescie. Jesli szukasz
= : | Zawiera kilka pél, w ktére niejsze rodzime kana- | #tkatowice swojego znajomego
 Description: [Bialystok nalezy wpisac odpowiednie ty IRC. Rozmawiajq | #kielce z innego miasta, za-
. - wartosci: na nich ludzie z calej | #krakow wsze mozZesz poszu-
IRC Server: |bialstok.ic.p Description — czyli krétki Polski i nie tylko. Mo- | #poznan kac go na jego ,,miej-
But(s]:-jass? opis serwera zesz tu takie spo- | #szczecin skim” kanale.
’7 IRC server — adres serwera tkac kolege, ktory | #warszawa
Group: Add | w Internecie (moze by¢ nu- wyjechal za granice | Kaizde wieksze miasto | Inne kanaly:
Passwords are ONLY needed mer [P lub nazwa, np. kra- i w ten sposéb unik- | posiada swéj kanal | #Hamigapl
by special types of users. | kow.irc.pl, poznan.irc.pl) ng¢ drogiej rozmowy | IRC, gdzie spotykajq | #gry
Port — numer portu, do kt6- telefonicznej. sie ludzie na co dzien | #impreza

Passwot| I

rego nalezy sie podiqczyd,
domysinie jest to 6667.

3| MIRC CHANNEL FOLDER

Wejscie na kanal odbywac
sie moze na wiele sposo-
boéw. Najprostszym z nich

= jest wpisanie z klawiatury
Edit I

=

Beal Name: ﬁa cek 3

E-Mall: [zag@post.pl

Hlel:n‘ame:.ﬁ
Altemnate: [“ZA0"

Jak dostac sig na IRE ?

Przede wszystkim potrzebujesz
poprawnie skonfigurowanego pota-
czenia z Internetem. Jesli je masz,
wtedy skorzystaj ze specjalnego
programu do potaczenia sie z ser-
werem IRC. Znajdziesz ich wiele
w Internecie (patrz ramka).

Identyfikacja, czyli
D jest ki ";y

Kaida osoba w sieci IRC jest iden-
tyfikowana przez maksimum dzie-
wiecioliterowy pseudonim, czyli
nickname, zwany tez nickiem. Nick
jest zastrzeZony na czas sesji IRC,
czyli w danej chwili na kanale moze
pojawic sie tylko jedna osoba, postu-
gujaca sig danym nickiem. Ta zasada
jest podstawa dziafania IRC. Nick
moze sig skiadaé z liter; cyfr oraz
niektérych znakéw specjalnych.

siryply

Skrypty sg dodatkami (plug-in) do
programoéw IRC. Moga rozszerzac
mozliwosci programu, automaty-

komendy ljoin #nazwa_ka-
nalu w okienku Status, lub
tei wybranie wczesniej
wpisanego kanaiu.

Ta druga mozliwosc zaosz-
czedza nieco czasu, po
prostu wskazujesz wybra-
nq pozycje na liscie i goto-
we!

E MIRC SETUP

Nickname — czyli pseudo-
nim, pod ktérym bedziesz
wystepowal w Sieci. Wiek-
szos¢ uzytkownikéw uzywa
stafego nicka, co ulatwia
ich identyfikacje na kanale.
Alternate — miejsce na al-
ternatywny pseudonim.
Real Name — te dane poja-
wiq sig, gdy twéj rozméwea
bedzie chcial dowiedziec

| sie o tobie czegos wiecej.

§ Email — tu wpisz swoj adres
|

zowac funkcje — jedynym ograni-
czeniem jest fantazja® autora
i mozliwosci jezyka skryptowego.
Wigkszoé¢ popularnych progra-
méw do IRC ma wbudowany jakié
jezyk skryptowy. Réwniez z Inter-
netu mozesz pobraé wiele cieka-
wych skryptow.

Podstawowe kemendy

Wszystkie komendy sa poprzedza-
ne znakiem ,/” dla odréinienia ich
od tresci rozmow. Skiadnia jest
wigc taka : /komenda Argument]
Agrument2... Duze i mafe litery nie
53 odrézniane. Nazwe aktualnego
kanatu mozna tez zastapi¢ znakiem
-
fioin <#lanaf> — wejscie na kanat
o podane] nazwie. Od momentu
wejscia, wszystkie teksty, ktére nie
zaczynaja sie od znaku ,./" sa wysy-
fane na kanat, do wszystkich obec-
nych na nim oséb. Wyslanie
nastepuje w momencie naci$niecia
klawisza ENTER.
fwho <gfkanai> — wyswietlenie spi-
su 0sab, ktore aktualnie przebywa-
ja na kanale. Wyswietlana jest
nazwa kanatu, nick danej osoby, jej
adres oraz tzw. IRCNAME. IRC-
NAME jest to kilku- lub kilkunasto-
wyrazowy tekst, o dowolnej tredci,
keory jest definiowany przez uzyt-
kownika. Gdy brak jest takiej defi-
nicji, to jest tam najczesciej umiesz-
czony tzw. login name,
Inick <nick> — zmiana dotychcza-
sowego nicka na inny.
I/names <#kanal> — wyswietlenie
spisu osob, ktére aktualnie przeby-
waja na kanale (tylko nicki).
lleave <gtkanat> — wyijsicie z kanatu.
Imsg <nick> <tekst> — wyslanie
prywatnej wiadomosci do innego
uzytkownika — widzi ja tylko adre-
sat. Wiadomosci takiej nie moga
przeczytac pozostali uzytkownicy,
mozna wiec w ten sposéb rozma-
wiaé zupefnie prywatnie.
Jquery <nick> — po tej komendzie
wszystko, co piszesz, jest wysylane

klient

(—— ]

Dmla_ -

Znickzog

B R

klient

Dl‘l'.

<l e
|

inny S
serwer

Obstugq IRC zajmujq sie specjalne serwery, tworzqce ogdlnoswia-
towq Sied. Dzieki temu mozesz np. rozmawiac z kims z Alaski...

nie na kanal, ale do wybranej osoby.
Przydatne, jesli zamierzasz przepro-
wadzi¢ prywatng konwersacje
— uZywanie za kazdym razem /msg
jest dos¢ meczace (wpisanie /query
przywraca standardowe ustawienia).
/quit — opuszczenie IRC (mo-
Zesz takze wpisac /exit, /bye).
/help — podstawowy opis komend
i dziafania programu IRC.
Najwaznigjsze ﬂﬂ]f@ﬂ
wigzane 7 IREG:
BOT — specjalny program utrzy-
mujacy kanaf. Najczesciej zajmuje
sie rozdawaniem praw OP zareje-
strowanym uzytkownikom
oraz pomaga poczatkujacym.
SPLIT — rozfaczenie poszczegdl-
nych serweréw wchodzacych
w skiad Sieci. Powoduje to po-
wstanie na roznych serwerach kil-
ku kopii danego kanatu, kcére od
tej pory sa niezalezne od siebie.
IRC OP — osoba zarzadzajaca ser-
werem IRC. Zajmuje sie gféwnie
utrzymywaniem porzadku, ale
w niektérych sieciach ma prawo
interweniowac w ,wojny kanato-
we”. Moze tez wyrzucac uzytkow-
nikéw z serwera, a nawet zabroni¢
im na stafe wstepu.
NICK - pseudonim pod jakim wy-
stepujesz na IRC.
BAN — zabronienie wejscia dane-
mu uzytkownikowi na kanat.
KICK — wyrzucenie uzytkownika
z kanafu. Czesto stosowane ra-
zem z BANEM.
OP, HOST — osoba zarzadzajaca
kanatem. Moze dawa¢ OP innym,
wyrzuca¢ i banowac uzytkowni-
kow, czy tez zmienia¢ temat dys-
kusji.
TOPIC — po prostu temat rozmo-
wy na kanale. Najczesciej zmienia-
ny tylko przez OPow.
FLOOD — wysytanie duzej ilosci
niepotrzebnych  informacji
w krétkim czasie. Ogdlnie tepio-
ne, konczy sie KICKIEM, a czesto
BANEM.
PING — mate pakiety danych, stu-
zace do pomiaru opdznienia
transmisji pomiedzy 2 osobami.
LAG — opdinienie w transmisji,
np. miedzy klientem a serwerem.
Im mniejszy tym lepszy.

J
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Tekst: Jacek ,,Phoenix” Gadzinowski, Zdjecie: Graham French | MasterFile | East News



UEFA — www.uefa.org

Oficjalna strona europejskich wiadz
pitkarskich. Znajdziesz tam wiele infor-
macji o rozgrywkach w Europie. Serwis
posiada bardzo fadna oprawe graficzna.
Niestety, wickszos¢ dzialow wykonana
jest nie w HTML, 2 w ASP. wiec nie moz-
na ich przegladaé w trybie off-line. To
chyba jedyny minus cafej witryny.

FIFA — www.fifa.com

Internetowa strona najwigkszej organi-
zacji prrkzrsluel Zna]dzuan tutaj wszelkie
wiadomosci na temat rozgrywek na po-
szczegolnych kontynentach oraz turnie-
jow miedzynarodowych.

Nie mogfo oczywiscie zabrakna¢ ka-

lendarza rozgrywek wszystkich organi-
‘zacji pitkarskich (UEFA, CONCACAF,
CAF itd.) oraz przepisow gry. Dostepne
53 takze rankingi m:ed-:.ynarodom i sta-

tystyki spotkan, a nawet inormacje

o miedzynarodowych arbitrach. Mozesz
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About FIFA Wins for Argentina, Ecuador and Peru
Ingide Fa Py a
T paer aown | Uruguay beat Bolivia in dour
g Bt encounter
FIFA Sacratariat Uruguay bagan their CONMERCL World Cup
CraRdant e qualifying campalgn with a 1-0 win over
EIFa Moyce Bolivia in a dour encounter on Wadnesday.
Exoativs cormmittan
Midfielder Pablo Garcia
Mlﬂl
Brazil 2060 scored the only goal with a
fpdnee 2000 long-range shot in the
rid Cyn FO0Z
FIFA "a Matehet 26th minute, braaking the
scoreless deadiock against
Wf"““ﬂ“’m a side who are notorously
Sworiq cup goog poor performers away from
Status # Transfer home.
~Lad orm .

Nations socear | Uruguay, inspired by
gi:cu_mu ::..:'I: for midfiglder alvaro Recoba,
aammitte ey L] singt
Carfaderstons Fabien c?d;n dominated the gama but
Arzocab from tha craated fow clear-cut
'7.7..‘3..533&‘.‘.‘;': Urugumyan chances,

Elyvgr 2 Nation sl weam,
Mateh Agents Mareh 29. Chara
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Wggram:, Cxyh nzdal 23 nawe
namek beamdi Trm raem wddd 5is xtﬂt
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WAL -
Www.nhi.com

Najlepsza strona o NHL.
Mitosnicy hokeja znajda tu

wszystko o swoich idolach. Standardem

jest codzienna aktualizacja informacji i publika-
cja nowych artykuféw. Na stronie masz tez
dostep do plikew diwigkowych i filmow. Zapi-
sano w nich dzwiek i obraz z najciekawszych
wydarzen sportowych, meczy czy konferencji
prasowych. Maniacy pamiatek i gadzetow mo-
ga bra¢ udziat w ich aukcji lub skorzystac z wir-
tualnego sklepu. Prawdziwa gratka dla fanow
hokeja jest mozliwosc zatozenia sobie darmo-
wego konta e-mall

Shuffling the Deck .

Habs Leap Inlo Eighth
Ir'e a4cther day, another team cecupying
tne eighth and Eral playch spot in the
Esgtem Conferonce. Wedaasday night,
Zergai Tnofick eles:rfied the Malson

criwe by scomng wilk 15 second
Iufl to Ik th Canadiers over the Bruins,
&3 The win moved Boston past Buflale
snd infe 1he #ighik gpot in the East
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Labonte lanldng for much Edded ]
nesdad bas
The 1963 MSCAR winsten
Cup Seres seascn was
saturated with dscontent
for Terry Labonte ==
lone star on his resums
comirg at Texas Motor
Speredway.

By winning the PRIMESTAR 500, he furgec
frem ninth 1o fiftn in the points and looked
sot to have a landmark campaign.

Twenty-eight races later, he had recorded 22

o0 18 0O

Seven Games, Six Hiakts
occey fang an keea up 1
|43te weth the playe racs
Thanks 10 3 Saver games |4
six mignls schedule from

Hangers Clean House
lTho ew York Ranges
Jismizsed hoad conch vohn
Wigklar gnd GM Neil Smith
an Tuesday.

Sinrre Tunghon ratuemid 1o
ire Bues' neup

drasday night ster
rissing 24 games with 3
thumb injury

Just faur more top=10 runs. Full Stery

e
LI at Texas Mo

Formuta 1?7 Nie, zdecydowanie lepszy jest
NASCAR. To sa prawdziwe samochody, wysci-
gi i emocje! Mnéstwo tutaj aktualnych informa-
cji. Zdjecia torow. najlepszych Kierowcow
i wyniki — to jest to. Dodatkowa zalet3 jest
mozliwosc internetovyej pogawedki z najlep-
szymi Kierowcami. Jesli przegapifes interesujace
spotkanie, zawsze mozesz skorzystac z zapisu
rozmow. Duzym plusem strony jest umieszcza-
nie wywiadow i reportazy rowniez w formacie
pliku dzwiekowego, ktéry mozna sobie odstu-
cha¢ na swoim komputerze. Wejdz dao krainy

magii ,czterech kofek™!

NBA
NBA — www.nba.com

Prawdziwa Mekka dla mifosnikow

amerykanskie] koszykowki. Znaj-
dziesz tu wiadomosci o wszystkim, co
aktualnie dzieje sie w NBA. Dodatko-
wo podane sa informacje na temat
godzin transmisji meczy. Szkoda, ze
nie mozna oglada¢ tych spotkan
w Polsce. Na osfode zawsze mozna
Sciagnaé ciekawy film w formacie avi
i obejrze¢ najciekawsze ,wsady”
z ostatniego tygodnia. Dosé cieka-
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W,
_ basketball.com ¢

wym elementem strony sg coty-
godniowe ankiety na temat waz-
‘ niejszych wydarzen z historii ¢
NBA oraz aukcje pamiatek f
i gadzetow. Jest to najszybsze |2
i najpewniejsze zrodio infor-
macji na temat NBA.

‘macje o nowych wydarzeniach). Nie

NEA Came Cepsulss - Wednesgaxy, March 29
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Jeszcze wiece] koszykéwid... nie tylko NBA,
ale iVYWNBA, liga szkolna i uniwersytecka.

Wszystkie wyniki, skiady druzyn, waz-
niejsze wydarzenia — wiadomosci jest ty-
le, ze mozna przegladac je calymi godzina-
mi. Oczywiscie mozesz poznac zasady gry
w koszykéwke, w tym wszystkie nowe
zmiany i trendy. Dodatkowg atrakejz jest
mozliwos€ zapisania sie na tzw. newslet-
ter (bedziesz otrzymywat krotkie infor-

zapomniano takze o wrazeniach estetycz-
nych — strona prezentuje sie bardzo
przejrzyscie. Bonusem strony sa wybory
cheerleederki dnia. Te dziewczyny z pom-
ponami to przeciez nieodzowna czesc
kaidego meczu koszykowki.

nascar.com

Pawel Sonnenburg, Tomasz Jedrzejowski

i, Zdjecia:

: Jacek ,,Phoenix™ Gadzinowski,

Przeglqd stron przygotowat:
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Jedna bledna literka w nazwie pliku
potrafi spowodowac spory zamet...
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48 cucks

rzed umieszczeniem swoich
stron na serwerze interne-
towym powinienes przede
wszystkim zastanowi¢ sie, co
checesz powiedzieé $wiatu... To nie
zart! W Sieci znajduja sie miliony
stron, lecz tylko czesé z nich jest
chetnie i czesto odwiedzana. Nie
licz na to, ze nudna strona przy-
ciagnie gosci. Wez pod uwage tez
fakt, ze wiasciciele serwerdw
sprawdzaja popularno$¢ poszcze-
g6lnych adreséw. Jesli przez diuz-
szy czas nikt do ciebie nie zajrzy,
strony zostang... skasowane.

rzecz

istosci? Wtasnie stworzyles

rewelacyjne strony WWW i chcesz je
pokazac swiatu, lecz nie wiesz jak to zrobic?

Przygotowania...

Najlepiej bedzie, jesli wczesniej
przygotujesz sobie strony i przete-
stujesz ich dziatanie na swoim
komputerze. Zwréé uwage szcze-
gblnie na obrazki i ich wielkosé —
pamietaj o ograniczeniu predkosci
przesylania danych przez modem.
Twoje ulubione zdjecie z grupa
kolegdw, wezytujace sig z dysku kil-
kanascie sekund, doprowadzi do
rozpaczy internautow, ktorzy beda
probowali odezytaé je z Sieci. Po-
mysl, jak bedzie wygladato twoje
dziefo na komputerach odbiorcow

WAZNA SPRAWA — NARZEDIIA

-.DIA WYTRWALYCH
Dostarczany przez Mi-
crosoft wraz z Win-
dows program ftp pa-
mieta chyba jeszcze
czasy DOSu. jesli lu-
bisz wpisywac polece~
nia z klawiatury,

a czarny to twdj ulu-
biony kolor — na pew-
no bedziesz zachwyco-
ny! My jednak pole-
camy bardziej dopra-
cowane narzedzia
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Udowodnimy ci, ze to catkiem proste!

— wiekszoé¢ z nich ma zapewne
ustawione monitory na 800x600
lub 1024x768 punktéw. Strona
przygotowana dla rozdzielczosci
1600x1200 bedzie dla nich przykra
niespodzianka. Koniecznie sprawdz
wystepujace na swojej stronie od-
noéniki do wszystkich uzytych pli-
kéw — nie powinny zawiera¢ one
$ciezki dostgpu do dysku twardego
(czeé¢ programéw potrafi zrobic¢
takiego psikusa). W przeciwnym
razie strony nie beda funkcjonowa-
fy na serwerze. | najwazniejsza
rzecz: zwrod uwage na wielkosé li-

-.DLA WYGODNICKICH
& BulletProof FTP jest

jednym z popularniej-
szych sharewarowych
klientow ftp. Korzysta-

jac z niego, mozesz nie
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tylko wygodnie przesy-
fac pliki w Sieci, ale tez
nie martwic si¢ o ze-
rwane polgczenie! Pro-
gram potrafi kontynu-
owac transfer pliku od
miejsca, gdzie nastgpila
awgria. Znajdziesz go
na serwerze
tucows.icm.edu.pl




ter i rozszerzenia w nazwach pli-
kéw. Dla czesci serwerdw w Inter-
necie index.htm, index.htm| oraz
INDEXHTM to catkiem rézne
nazwy, wystarczy jedna literka i za-
miast stron badZ obrazkéw zoba-
Czysz puste miejsca.

Ddpowiedni pragram

Do umieszczania i pobierania
plikéw z Sieci najlepiej wykorzy-
sta¢ specjalne oprogramowanie,
tzw. klienta ftp — stuzy on specjal-
nie do przesylania plikéw po
Sieci. Co prawda popularne prze-
gladarki internetowe tez posiada-
ja podobne funkcje, ale dziafajg
one mniej sprawnie. W systemie
Windows standardowo dodawa-
ny jest program ftp.exe, jednak
nie jest on zbyt wygodny w obsfu-
dze i pracuje wylacznie w trybie
tekstowym (wpisujesz polecenia
jak w systemie DOS). Zamiast sig
meczyc, lepiej skorzystaj z popu-
larnych programéw shareware,
np. BULLET PROOF FTP (znaj-
dziesz ich wiele na serwerze
htep://tucows.icm.edu.pl).

Zakiadamy konta

Tak przygotowany mozesz przy-
stapi¢ do znalezienia odpowiada-
jacego ci serwera. Tutaj panuje juz
petna dowolnos$é, zwrdé uwage
tylko na limit wolnego miejsca
przeznaczonego dia pojedyncze-
go uzytkownika. Na stronie stuza-
cej do rejestracji uzytkownikéw
znajdziesz dokiadna instrukcje
postepowania, krok po kroku.
Standardowo bedziesz musiat po-
dac swoje dane (imig i nazwiske,
czasem tez adres badi date uro-
dzenia). Nastgpnie wazna chwila
wyboru nazwy konta- — bedzie
ona jednoczesnie czescig adresu
stron i e-maila. Wigkszoéé fad-
nych nazw jest juz pozajmowana.
Nie ma tez wigkszego sensu wpi-
sywanie tu twojego imienia (chy-
ba, Zze podoba ci sig adres typu
www.serwerx.pl/“kazik136987).

Gdy przebrniesz szczesliwie
przez ten etap, pozostato juz tylko
wybraé hasto potrzebne do dosta-
nia sie do serwera. Postaraj sie
pofaczy¢ cyfry z literami, np.
oko2ékot. Hasto powinno by¢ fa-
twe do zapamigtania dla ciebie, ale
trudne do odgadniecia przez oso-
by postronne. Jesli wszystko jest
w porzadku, zobaczysz ekran
powitalny, informujacy o urucho-
mieniu twojego konta. Czesc ser-
werdw dodatkowo wyswietla

4. WSZYSTKO DZIALA!
Dopéki nie umiescisz swo-
ich stron na serwerze, gosci

1. ZAKEADAMY KONTO
Tutaj podajesz login (nazwe
utytkownika, bedgcq jedno- =i o
czesnie nazwq konta) oraz
password (haslo). Oprécz
tego, w zaleznosci od wy-
magan operatora serwera,
musisz wpisac np. imie, na-
zwisko, swdj adres, itp. Nie-
kiedy mozesz takze okreslic,
czy chcesz brac udziaf

w réznych ankietach

i otrzymywac reklamowki
poprzez e-mail

2. WAZNE INFORMACJE
Po sprawdzeniu poprawno-
$ci wpisanych przez siebie
danych powinienes otrzy-
mac komunikat o pomysl-
nym zafozeniu konta. Tutaj
znajdziesz takie informacje
o nazwie zalozonego e-ma-
ila oraz adresie swoich
stron WWW. Od tego mo-
mentu do rzeczywistego
uruchomienia stron moize
uplyngé kilka minut lub...
kilka dni.

krotkie podsumowanie: nazwe
uzytkownika/konta, hasto, adres
serwera poczty, adres serwera ftp.
Zanotuj te dane. Takie informacje
moga tez zostaé przestane na twdj
nowy adres e-mail.

1,2, 3. golowe!

Od momentu zafozenia konta
do jego uruchomienia moze mi-
nac¢ kilka minut lub... kilkanascie
godzin. Jak to sprawdzi¢! Skorzy-
staj z przegladarki i podaj
zanotowany wczesniej adres lub
uruchom program ftp i wpisz
w odpowiednie miejsca: adres
serwera ftp, nazwe konta oraz ha-
sto. Jesli uzytes przegladarki, zoba-
czysz informacje, Zze strona nie
istnieje (nie zostato uaktywnione
konto) albo ze nie zostata jeszcze
stworzona przez uzytkownika

3. WCZYTANIE STRON
Aby polqczyc sie z serwerem 43

BE9B43
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-net.pl

=
tu_click

to jest miejsce na Twoja REKLAM

(ale twoje konto juz dziafa). Jesli
uzyjesz programu ftp i konto jest
uaktywnione, powinienes dostac
sie do katalogu o nazwie Public.
To tutaj nalezy umiesci¢ wszystkie
pliki uzyte do stworzenia strony.
Obstuga wiekszoéci programéw
ftp jest bardzo fatwa — po prostu
przeciagasz pliki z jednego okien-
ka (widzisz w nim zawarto$¢
wybranego katalogu na twoim
komputerze) do drugiego (twoje
miejsce w Sieci). Podobnie odby-
wa sig¢ kasowanie plikéw — po pro-
stu przeciggasz je do $mietnika lub
uzywasz funkeji kasyj (delete). Gdy
juz wszystkie potrzebne pliki znaj-
da sie w Internecie, zakoricz prace
programu ftp (ale nie rozlaczaj sie
z Siecia). Mozesz teraz uruchomic
przegladarke, wpisa¢ adres swoich
stron... | podziwiac¢ swoje dziefo!

9”" eeog
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przy pemocy klienta ftp
musisz podac: nazwe serwe-
ra — 1, nazwe uzytkownika -

2 oroz haslo - 3, o nastep-
nie klikng¢ na znaczek Con-
nect ~ 4. Uwaga - wezesniej
musisz polgezyc sig ze swo-
im dostawcq uslug interne-
towych (np. Netia). Teraz po
prostu przenosisz pliki do
okna z zawartosciq serwera
i wybierasz opcje Transfer.
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Stropa www powitalna

Ten uzytkownik jeszcre nie zrobil swojej domowej strony www

« Powrot do www, kki.net.pl

bedzie wital stosowny na-
pis... Jesli jednak wszystko
poszfo dobrze, twoje strony
sg juz dostepne dla calego
cyberswiatal | jeszcze tylko
waina uwaga: plik ze strong
startowq musi nosic jedng
z tych nazw: index.htm, in-
dex.hitml, default.htm, de-
fauit.html. Jest to ogdlnie
przyjety stondard!

P LI el g ey | 1
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Zycie w Sieci o nie bajka

1) Kazdy serwer udostepniajacy miej-
sce na strony WWW ma swdj regula-
min. Zgodnie z nim, nie wolno na stro-
nach zamieszczaé pirackich wersji
oprogramowania, utworéw MP3 czy tez
materialow niezgodnych z prawem.
W wypadku zfamania tego zakazu,
strony i konto moga zostac bez ostrze-
Zenia skasowane przez administratora.
2) Serwery darmowe moga okresowo
by¢ wylaczane i... nic na to nie pora-
dzisz! Niech cie nie dziwi, gdy ktdregos
dnia nie bedziesz mégt odebrac poczty.
3) Warto aktualizowac strony. Te same
rzeczy pokazywane po kilka miesigcy
zniechecaja gosci i strona umiera w za-
pomnieniu.

Wybierz serwer dia siehie

W Internecie znajdziesz cale mndstwo
serwerow oferujgcych darmowe migj-
sce na strony WWW. Ich oferta rézni
sig praktycznie ilocia miejsca udostep-
nianego  uzytkownikowi. Pamieta), ze
darmowe -serwery nie gwarantujg ci
bezpieczenstwa danych — w przypadku
jakiejs awarii mozesz stracic swoje
pliki. Najpopularniejsze ogoinodostep-
ne, darmowe serwery WWW to:
www.kosnet.p!; www.promail.pl;
wwiw.free.poltronic.pl; kii.net.pl;
www.onet.pl; www.free.polbox.pl

Jesli potrzebujesz oprogramowania ftp,
zajrzyj do archiwum Tucows:
tucows.icm.edu.pl

Jestem tuigj!

Aby zwiekszy¢ liczbe gosci na
swoich stronach, warto wpisa in-
formacjg o nich do popularnych wy-
szukiwarek sieciowych. Jest to
bardzo fatwe (patrz ramka nr 5).
Wystarczy wybraé¢ odpowiednia
opcje i wypelni¢ zamieszczona na
stronie ankiete. Zawiera ona pytania
dotyczace adresu strony (podajesz
kompletna nazwe, facznie z danymi
serwera), jej autora, krétki opis po-
kazujacy sie przy wyszukiwaniu oraz
kategorig, do jakiej zalicza sie strona
— np. hobby, kemputery, sport, itp...
Dodanie twoich stron do bazy da-
nych wyszukiwarki moze potrwaé
nawet kilka dni, nie przejmuj sie
tym. Warto rejestrowac witryny
WWW w kilku réznych wyszuldi-
warkach, zwigkszy to liczbe poten-
cjalnych gosci.

Tekst: R.}J. ,,Yackoo*

5. WYSZUKIWARK]

Co z tego, Ze masz $wietnq
strone, jesli nikt o niej nie
wie? Korzystajqc z opgji ,,do-
daj odnosnik® (lub podobnej)
mozesz wysfac informacje

o swoich stronach do prak-
tycznie kazdej wyszukiwarki
internetowej. Po prostu po-
dajesz adres stron wraz

z krithkim opisem oroz tzw.
stowami kluczowymi, okresla-
jacymi hasla, z ktérymi ma
byc powigzana strong

Ry dodnd strong do Katilons Wirtalog Dot dokisdvn wypeing formuies nadeiey
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Potrzebujesz kilka hitow, ktéore rozruszaja

towarzystwo na twojej imprezie? Mozesz

je zdoby¢ na kilka sposobow: pozyczyc plyty

albo... zrobic przeboj samemu!
Pomoze ci w tym swietny e-Jay

arowno instalacja programu,
jak i jego obstuga sa naprawde
roste. Zanim jednak zaczniesz
tworzy¢ ,parkietowe wymiatacze”,
powiniened$ zapoznac sig z samo-
uczkiem.Wiaczy sie on przy pierw-
szym uruchomieniu e-jay'a.
Jesli nie cheesz czekac, spéjrz na
ekran. Jego giowna czesc to twoj
wirtualny magnetofon. Tu bedziesz

Twoi znajomi tez mogq
miec tak rozmarzony
wzrok, ale musisz
zrobic dla nich
naprawde extra
kawatek muzyczny!

50 cucks

uktadat swoj utwor. Masz do dyspo-
zycji 16 sladow instrumentalnych
oraz (na samym dole) jedna sciezke
dla ,,bebnow”.

Po prawej stronie znajdziesz
ikonki pozytecznych moduidw: au-
tomatu perkusyjnego, urzadzenia
efektowego i miksera oraz ikonki
snowy utwoér”, ,zachowaj” i ,wy-
maz”. Pasek z lewej strony pokazu-

J % Jedno z okien
g automatu per=
kusyjnego.
Tutaj dokonu-
. jesz wyboru
~ _E |l brzmien beb-
= néw, z ktérych
=7 ﬁ skomponujesz

Automat perkusyjny —
druga odsfona. Klika- g
jgc na kropki, zazna-
czasz, w ktérym miej-
scu ma zabrzmiec wy-
brany instrument

je, jak bedzie sty-
cha¢ kazda ze 0T

sciezek — w le- g
wym  glosniku,
w prawym, czy w obydwu.
Czerwona ikonka mikrofonu
oznacza, ze na dang sciezke mo-
zesz nagrac np. swoj glos.
Dolne okno to twoja skarbnica
diwiekow. Sg one przedstawio-
ne jako kolorowe pa-
ski i poukfada-
ne w gru-

py — w zaleznosci od typu. Znaj-
dziesz tu basy, instrumenty perku-
syjne, gitary, cafa mase syntezato-
row oraz glosy ludzkie i diwieki
specjalne. Tutaj takze odnajdziesz
wiasnorecznie zrobione prébki
diwiekowe.




Startujesz!
Teraz troszke myszologii. Gdy
cheesz ustyszeé wybrany instru-
ment, kliknij na niego dwa razy le-
wym przyciskiem myszy. Jesli
chcesz go przeniesc¢ z ,,banku” do
okna utworu — po prostu przecia-
gnij i upus¢ na dowolna sciezke.
Dzwieki mozesz uktadaé zupeinie
dowolnie, warto jednak wprowa-
dzi¢ troche fadu, np. basy na $ciez-
ce pierwszej, chorki na drugiej
i trzeciej itp. Utatwi ci to péiniej
miksowanie gotowej piosenki. E-
jay rozumie ,tradycyjne” skroty
klawiszowe — to wazne dla przy-
zwyczajonych do komend CTRL-
C i CTRL-V. Tak naprawde wcale
nie s3 one jednak az tak niezbed-
ne.Wybrany pasek utworu kopiu-
jesz, klikajac na nim prawym
przyciskiem myszy i przeciagajac
we wiasciwe miejsce. Podobnie
sprawa ma sig z kopiowaniem ca-
tych fragmentéw utweru: klikasz
na wolnym miejscu lewym przyci-
skiem myszy, potem przytrzymu-
jac przycisk zaznaczasz fragment
— pojawia si¢ wredy ramka,
a fragment sie , kreskuje”. Na-

Jesli cheesz,
mozesz
zmieni€ glo-
$nos¢ nawet
pojedynczej
frazy

§Ta naprawde
* mozna puscic
= wodze fantazji.
Il - Efekty e -Jay'a
to gratka dla
wszystkich fa-
néw ,odjecha-
nych” brzmien.
Warto jednak
stosowac je
z umiarem -
czasami moina

stepnie, klikajac na nim prawym
przyciskiem, przeciggasz w wy-
brane miejsce i gotowe!

Bytm to podstawa

E-Jay posiada bardzo prakeyezny
automat perkusyjny. Skiada sie on
z dwdch czeici: okna, w kto-
rym wybierasz instrumenty
(ikena bebna po prawej stronie)
oraz matrycy do ukfadania rytmu
(ikona ponizej bebna).

Wybér instrumentow sekeji ryt-
micznej wyglada podobnie, jak
w przypadku cafej piosenki. Prze-
ciagasz je i upuszczasz w wybra-
nym o$miokacie na gorze
okna. Tutaj ustalasz
tez glosnosc kaz- //
dego z instrumen- ‘/ [/
wow, jego pofoie- | | ( &

nie w panoramie, A\ |
a takze ,umilasz” “\\
brzmienie, dodajac efek-
ty. Nie warto jednak z nimi
przesadzac.

Uktadanie schematéw rytmicz-
nych weale nie jest trudne. Kazdy
rzad kropek przyporzadkowany
jest jednemu instrumentowi. Jesli
cheesz uslyszeé¢ diwiek w danym

Te osiemnascie suwaczkéw powyzej to mikser e-jay'a.
Dzigki nim ustawisz glosnos$¢ kazdej ze scieiek. Warto
wiec mie¢ porzgdek w glownym oknie

miejscu, po prostu kliknij na
nim lewym przyciskiem myszy.
Kropka zmieni kolor na zielony.
Warto tu troche poeksperymento-
wac, ale nie za bardzo, bo rytm sta-
nie sie kompletnie niezrozumiaty.
Jednak w ten sposdb tworzysz tyl-
ko jeden z kawatkéow $cieiki perku-
syjnej. Cheac go powielic, przejdz
do gtéwnego okna i... juz wiesz, jak
10 zrobi¢ — pomocny okaze sie pra-
wy przycisk myszy.

Miksowanie!
Ostatnia cze$¢ przygotowywania
twojego utworu. Masz wrazenie,
ze ktorys z instrumentow
brzmi za glosno, inne-
go za to wcale nie
\ 1\ stychaé? Mozesz
+ || | to poprawic.

*TNFO

Blok efektiw

Filer -  odpowiedzialny
za dziwne brzmienia obecne we
wspolczesne] muzyce elektroni-
czej. Warto troche opekspery-
mentowaé z suwakami Cutoff
i Resonance.

Echo — glos z oddali. Najbar-
dziej znany i popularny z efek-
tow. Mozesz dodaé¢ do instru-
mentu bardzo mifego poglosu,
mozesz réwniez go odrealnic.

Robotyzer — stuzy do uzyski-
wania efektu glosu robota. Bar-
dzo przydatny w muzyce techno
i break-dance. Najczeéciej stoso-
wany do przeksztaicania ludzkie-
go glosu, z powodzeniem mozesz
go jednak uzy¢ np. do perkusji.

Przesteruwanig — nawet naj-
fagodniejsza gitarke bluesowa
Zmieni w instrument z piekia ro-
dem. Czasami jednak przydaje sie
réwniez do partii wokalnych —

v

Kliknij na ikone miksera i do
dziefa! Tylko nie przedobrzyj —
lepiej, aby cafa piosenka byfa dosc¢
cicha. Przesadzenie z glosno-
scia moze spowodowad, Ze za-
miast glebokiego basu uslyszysz
diwiek przypominajacy rzucanie
mokra scierka o sciane. Fachowo
nazywa sig 1O przesterowaniem
sygnafu.

Gdy juz wszystko brzmi swietnie,
pozostaje tylko zapisa¢ gotowy
utwor — w tym celu naciskasz
ikong dyskietki, wybierasz nazwe
i gotowe. Mozesz rowniez zacho-
wac piosenke jako plik diwiekowy
wav. Umoizliwi ci to pdzniejsze zgra-
nie go na plyte CD i wykorzystanie
w trakcie jakiej$ imprezy, albo (po
konwersji na plik MP3) wystanie
e-mailem do znajomych.

Giéwne okno
pogramu —

mife i koloro-
we, niepraw-
= dai? Bedziesz

z niego korzy-
~ staf nadzwy-
czaj czgsto,

wiedzied, co

dlatego warto

do czego sfuiy

Tekst: Alien Factory, Zdjecie: W. Grzejdziak | East News




| nawet w idiotycznym kapeluszu i w sukience

| zakrecone manewry W pawietrzu

| zimnej knwi w sytuacji, gay jego niesmiertelnego bo-

| moment zdobywania zainteresowania dziewczyny. \
' Jest wiedy taki stodki...

do otoczenia

- | Najbardziej czarowna sytuacja: kontakly z prasa | mediami. Gex to po | _
‘| prostu urodzona gwiazda

L

Migjsce czarowania: DISCWORLD 1,2, 3
Powdd: zachowanie dobrego wygiqdu {no prawie dobrego}

fi's

Najbardziej czarowna syiuacja: podazanie w Swietle zachodzacego
slorica ku przeznaczeniu (oczywiscie z nieodiacznym Bagazem)

0 (SMIERC) DEATH
- Migjsce czarowania: DISCWORLD 1.2, 3
Powdd: najbardziej zmystowy, grgbok: gtos w Galaktyce
Majbardziej czarowna sytuacja: proba przedstawienia teatralnego
w DISCWORLD 2, w czasie kiorej meznie znosif nawet zrzucanie
pianina na glowe

RED BARON

Miejsce czarowania: RED BARON 1.2, 3D
Powad: najwicksza skutecznosé strzatdw
Najbardziej czarowna sytuacja: oczywiscie

1

LORD BRITISH
12 Miejsce czarowania: seria ULTIMA
~ Powod: umigjetne epatowanie wiadza...
Najbardziej czarowna sytuacja: zachowanie

- | kecie 200 kg dojrzatych banandw, a mikrofaléwka zamiast polecenia ,rozmréz" wyko-

| 05/04/2004
| Jestem wolny! Przeciazylem serwer w budynku, wysylajac setki e-maili do samego sie-

| przyleciata grupa entomologow...

-illb”r“: X dé"':’i:;;f

B*Qd systemu

Na progu XXI wieku komputery opanowafy Swiat Nawet najprosiszy domaowy sprzef posia-
fla whudswany procesor. Do fgj pory mysiafem, e Io utatwia Zycie...

28/03/2004
W dzienniku podali informacje o wirusie w oprogramowaniu sprzetu gospodarstwa do-
mowego. Teraz juz wiem dlaczego moja lodéwka co jaki§ czas zamawia w supermar-

nuje ,spal i zniszcz“...

31/03/ 2004

Usunatem wirusy z kuchni. Niestety, nie mam nowego BIOSu do pralki. Nie chce prac,
tylko odwirowywuje wszystko na sucho. W serwisie powiedzieli, ze tak to jest, gdy sie
nie sprawdzi kompatybilnosci z sedesem. katwo im mowic!

04/04/ 2004

Katastrofa, usunatem niechcacy kilka plikow systemowych! Komputer nie chce mnie
wypusci¢ z mieszkania. Uaktywnit zabezpieczenie antywlamaniowe - podiaczyt drzwi
pod wysokie napiecie. Probuje, gaszac i zapalajac swiatfo, wezwac pomoc uzywajac
alfabetu Morse’a.

bie. Po trzecim razie przybiegt wéciekly gospodarz bloku. Niestety, zmuszony byt usu-
na¢ system w komputerze... Swoja droga, od dawna podejrzewalem, ze cwaniak ma
piracka karte z kodami do wszystkich mieszkari!

07104/2004 .

Atak terrorysiow na Swiatowe Centrum Komputerowe. Totalny chaos na lotniskach

i dworcach kolejowych. Odwofany Woodstock 2004 - wszyscy artyscl w wyniku btedu
komputera zostali wystani na Antarktyde, zamiast ich T

hater, wtadca krainy, zoslaje zabily przez gracza przy
testowaniu bety internetowe] gry ULTIMA ONLINE

CLOUD STRIFE

13 Miejsce czarowania: FF7
Powdd: ach, fen miecz, te blond wiosy...
Najbardziej czarowna sytuacia: kazdy

44 HORNED REAPER
Migjsce czarowania: DUNGEON KEEPER 1,2
Powdd: dosyc brutalne. ale jednoczesnie czarujgee podejscie

Najbardziej czarowna sytuacja: kontakty z pewng Dama w skorzanym
ubranku

{'-?. GEX
Miejsce czarowania: seria GEX
Powdd: najbardziej czarujgcy ogonek na
Swiecie

Da.fszy cigg listy (fepsze m:ejsca,l w nasrepnym numerze CLICK! j

DLACZECGO O5TATNIO
ZUPEEN(E NIE ROZSTAYESZ SE|
Z TYMI SMIESZNYMI

N 73/95/8074
| %*&*S#8#* Te piekielne nowe &*4$% wersje @%“ Czekam na #%@* serwis $@#%
~ | albo chociaz 2@$&*@ jaki$ maly upgrade *A*DDS*7

CLICKIRS

A&EM INBLACK 2 ONI TAM
_ WEAENIE TAKI

08105/ 2004

| Dlugo nie pisafem... Wiasnie wyszediem ze szpitala.
Oczywiscie wszystko przez te komputery! W wyniku [
bledu w oprogramowaniu, zamiast pakietu obiadowe- [
go jedna z Korporaciji wypuscifa na rynek (w opako-
waniu pizzy!) wzbogacony nawoz dla roslin tropikal-
nych. Fakt, smakowat troche dziwnie...

11/05/2004

Jak pech, to pech. Szpitalny komputer pomylif dane
i troche sie zapedzit w trakcie mojej operacji. Wiasnie do- ——

wiedziatem sig, ze jestem w ciazy. To podobno przeurocze trojaczki...

13/0512004 :

To prawda, ze piatek trzynastego jest pechowym dniem. Sciagnafem z Intemetu no-
we oprogramowanie do mojego samochodowego systemu nawigacyjnego. Niestety,
byta dostepna tylko wersja angielska. Wow, ale jazda! Przez dwie godziny tlumaczy-
tem policji, dlaczego pedzitem lewa strona jezdni. O dziwo, byli mniej wsciekli niz
wiasciciele porozbijanych samochodéw...

I JEGO PRZYTATILE
OD¢. IT - MATRIXOMANIA

PAMIETASZ MATR(X, JAK WIDZISZ, OkulARY
fKZECINSKONECZNE MA3
WIELKIE ZNACZENIE

DLA PZIESOW LEpZKOSC!

%

T 34C ZIEMIE NOsILI




1

» Zgodnie z Waszymi sugestiami i B e [
ograniczamy ilos¢ krzyzowek i
w dziale FUN, zeby byfo wiecej v

miejsca dla komiksu i innych
zabawnych tekstow. Mamy na- r
dzieje, Ze i tym razem doskonale
sobie poradzicie z rozwigzaniem
naszej PANORAMY Z GRA. Je-
zeli wyslecie do nas rozwiazanie,
by¢ moze wygracie jedna z tych
gier. Nagrody rozlosujemy e
wsrod oscb, ktére do 26 1V 2000 | 1
przysla kartki pocztowe z roz-
wigzaniem oraz naldejonym ku-
ponem ze strony 62.

Nasz adres: CLICK!,

Aleja Stanow Zjednoczonych 53,
04-028 Warszawa
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ODOBNE OBRAZKI

j i A & oY i Przyjrzyj sie uwaznie

B by L. : | obrazkom z gry
SOLDIER OF FORTUNE.
Na pierwszy rzut oka sq
takie same, jednak
W rzeczywistosci roiniq
sie siedmioma
szczegdfami.
Czy potrafisz powiedzied
Jjakimi?

Rozwigzanie znajdziesz
na stronie 61

CIY MYSLISZ , ZE NS, N ZAGRASMY W TARZANA .
BLUES BROTHERS 1 s, A ~ H ON NIE NOSI ZADNYCH
KAY CHARLES TEZ OKULARSW

EATOWALL LUDZKO#L?
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.\Ocena: = Yy

robienie dobrej gry, filmu

czy napisanie cickawej
ksiazki to ciezka i wyczer-
pujaca praca. Okazuje sie jed-
nak, Ze tworcom czesto starcza
jeszcze sit na wstawienie do
swoich dziel réznych oryginal-
nych elementéw. Znalei¢ moga
je tylko najbardziej uwazni ob-
serwatorzy i maja wtedy na-
prawde duzo satysfakcji! Takie
ukryte enty nazywane s3
EASTERN EGGS (czyli Wielka-
nocne Jaja) znajduja sie
w wielu dziefach z réznych ga-
tunkéw. Istnieje kilka cech,
ktére charakteryzuja EAST-
ERN EGGS. Przede wszystkim
musza one by¢ nieudokumen-
towane, ukryte i sposob ich
uaktywnienia musi wymagac od
ciebie troche wysitku. Zazwy-
czaj nie maja za wiele wspodlne-

BN Fliper
i w Microsoft
d Vordoz

Aby uaktywnié fliper,
postepuj wedlug po-
nizszych krokéw:

1. Otworz Nowy Do-
kument 2. Napisz sto-
wo BLUE 2. Zaznacz
myszkq napisane sfowo 4.
Wejdi do zakfadki Format

- Czcionka 5. Wybierz styl po-
grubiony oraz niebieski kolor
6. Teraz ustaw Kursor za literg
E i nacisnij spacje 7. Wejdi do
zaktadki Pomoc- Informacje

o programie 8. Wcisnij CTRL,
SHIFT i ALT oraz Kkliknij na
ikonie Worda w oknie informa-
cyjnym 9. Uzyj klawiszy Z (uzy-
wanie lewego flipera) i M
(uzywanie prawego flipera).

By b

W grze ukryty jest po-
koj z tapetq PF Magic.
Dostaniesz sie tam po

go z dana gra czy programem, (&

czesto okreslaja one osobisty \B

stosunek tworcow do progra-
mu. Druga bardzo waing zasa-
da jest to, ze kazda wersja
danego programu musi reago-
wac na klucz do EASTERN
EGGS w ten sam sposdb. Trze-
cia i najwazniejsza zasada — EE
nie powoduja zadnych szkod
moralnych, wirtualnych, albo fi-
zycznych u ciebie, badz twoje-
go komputera. 53 po prostu
zartem, ktéry powinien cie
rozbawi¢, CLICK! przedstawia

najlepsze z oryginalnych wsta- |

wek!

.]H.]FI Hompulferowe

\

’Q .

JAJA artystyczne

BABJEZ

nacisnieciu CTR i P.

Ocena: =
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MAGIC THE THERING

1. Poréwnaj karte Sage
Owl (dodatek Weatherli-
ght) z kartg Counterspell
(z czwartej edycji).

Na scianie (z lewej stro-
ny) na pierwszej karcie
wisi obrazek drugiej.
Ocena: ¥

T G- Add - to yourmana pocd

Piay thie shilty 223 mana sourca

1. Uléz kolo siebie
karty Urza i Mishra
(z Vanguard). Obie
karty tworzq jeden
gy rysunek.

oo b

Dcena: — —==

%, Tan fraxier

3. Poréwnaj karty Mox
Jet i Forcefield (obie

z Alpha, Beta i Unlimi-
ted). Czlowiek na dru-
giej karcie wiasnie pod-
wija do géry tio

z pierwszej karty.

1 Pravent sl but 1 combat
damageto you inm 2
onblockad Racking cresuns

Ocena: w, ®, W, Tlus. Dan Frazicr

5. Na karcie Flame
Wave (z dodatku
Stronghold) widac
wéréd ludzi zalanych
przez ogien malutkie-
go ludzika surfujgcego
radosnie na fali.

4. Jezeli przekrecisz
o 90 stopni karte
Urza’s Bauble

(z Ice Age) zauwa-
zysz napis Urza.

Ocena:

s
Ocena: =, =, =

——

NEED EOR SPEED 3 |

W gféwnym menu wpisz
RUSHHOUR. W czasie §
ucieczki bedziesz musiaf [
przebijac sie przez calkiem
spory ruch na drogach. |

L
Ocena: —= —

DUNGEON KEEPER

Musisz ustawic w swoim

komputerze date pefni Ksiezyca (np. 19 kwietnia).
Po uruchomieniu gry bedziesz mégl przeczytac
wierszyk. Szkoda, ze taki krétki, ale dobrze, ze po
polsku.

Ocena: =,

L]
The Sims |
Kiedy wiozysz CD do
napedu, pojawi sie me-
nu ze znakiem MAXIS
w lewym dolnym rogu.
Kliknij na logo, a zoba-
czysz niespodzianke.

Ocena: Y=




‘ MATRIX

Po napisach kencowych filmu, wyswie-
tlane sq nazwy stron internetowych

i hasto STEAK. Wejdz na strone filmu
(www. Whatisthematrix.com): wersja

z Flashem (pokazuje filmiki). Pojawi sie
komputerek. Kliknij na jego klawiature

i wpisz haslo STEAK. W ten sposéb znaj-
dziesz sie na nowej stronie. Tam
dostaniesz kolejne hasto

(a to lista wszystkich: Geof, Skro- &=
ce, Darrow, wrong number, guns,
meorpheus, trinity, deja vu, Steak,
Agentbullettime, Crash, Keanu,
Carrie, Laurence, Tokyo, Lobby,
mirror mirror, neo bullet time,
sentinel, nebuchadnezzar, setinel-
large800x600, site credits).

Ocena:
1o

—

W filmie duiq role odgrywajq dwa nu-

o

mery:

- na samym
poczqtku filmu Tri-
nity (Tréjca) znaj-
duje sie w pokaju
numer 303.

Taki sam numer ma-
jq drzwi, ktérymi na
samym koricu filmu
wydostaje sie Neo.

— numer miesz-
kania Neo (sugeru-
jacy jeszcze raz, ie jest
on numerem 1, wybrani-
cem). Imie NEO po
przestawieniu liter
oznacza ONE.

—

Ocena: &=, ™= i
\ Ocena

JAJA filmowe
SIWIAT TO 2A MAEO

W jednej ze scen na écianach
w pomieszczeniu wiszq zdjecia
bylych dziewczyn Bonda.

'I'l:‘i:'

Ocena: e

Epizod Piper
Maru jest
nazwany na
czesé corki
Gilian Ander-
son (wlasnie
Piper Maru).

Ocena: =,

W epizo-

dzie Anasazi

pojawia sie W filmie bardzo cze-
sam Chris sto pojawiajq sie ta-
Carter (jako kie numery jak 1013
jeden i 1121. Pierwsza licz-
z agentéw, ba to data urodzin
przesfuchu- rezysera Chrisa Car-

tera, a druga jego Zo-
ny.

jaceych Scul-

Iy).
=

Ocena: =. N S

Ocena:

2 archiwum X

Na samym konicu plyty z piosenkami
z filmu kinowego, diugo po zakonczeniu

nie wielu zagadek.

Ocena: ™,

Na plycie SONGS IN THE KEY OF X (pio-
senki inspirowane przez serial) znajdujq
sie dwa ukryte utwory, wykonywane
przez Nick Cave and the Bad Seeds (Ti-
me Jesum Transeuntum Et Non Riveren-
tum i doskonafa przerébka gléwnego te-
matu muzycznego serialu). Trafisz na nie,
jezeli w czasie odsfuchiwania pierwszej
piosenki cofniesz plyte o okofo 9 min.

i 15 sek.

W spisie tresci znajduje sie wskazéwka
na temat tych utworéw: ,,Nick Cave and
the Dirty Three would like you to know
that ,,0”is also a number” (Nick Cave

i Brudna Tréjka przypominaja, ze 0 to tei

MU5SIC BY “MARK iNOQW WORDS BY CHAIS

TAK OCENIAMY:

JAJAR pisarshie
MORT

W ksiqzce Ter-
ry’ego Pratchetta
(Swiat Dysku) po-
jawia sie imie Le-

zek (ojciec giow-
nego bohatera) |
oraz zamek Sto |
Lat. Nazwy te wy-
stepujq nie tylko
w polskiej wersji
ksigzki, ale takize w oryginale!
Ocena: . = %

e, e

ksiazi STEPHENA KINGA

Autor lubi umiesz- & :
czac w swoich (el NI K1 | PR
ksigikach nazwisko RING
innego sfynnego
twércy horroréw,
Mastertona. Taka
postac pojawia sie
w ,,Lsnieniu™
i,,Smetarzu dla
Zwierzakéw™.

Ocena: =, =

— .

KSIAZKI

ANNE McCAFREY
W kazdej ksiqgice
pojawia sie osoba
o inicjatach
JG (na cze:
dobrego

przyjaciela
autorki).

Ocena:ir_

numer). Uwaga! Ta sztuczka moze nie Lo o ’ " -
dzialac, jezeli przestuchujesz plyte przy jajo, ale mie lakie znowu sSwieze == i
uiyciu odtwarzacza w komputerze. — dobra jajecznica z dwéch jaj _‘-:yﬁ I

Tekst: Aleksandra ,,Krupil” Cwalina, Zdjecia: materiafy prasowe Syrena Ent. Group,

Warner, Wydawnictwo Prészyriski, MicroProse

B R R

Yo
———e |
Ocena: ™2 o & - rewelacja, strusie superiaja = ™. i




zy zastanawiafes sig kiedys,
cjak potezne moce obliczenio-
we musza zostac zaangazowa-
ne,aby wygenerowac taki obraz na
monitorze twojego komputeral
W uproszczeniu mozna przyjac, ze
obraz 3D powstaje... trgjfazowo.

FAZA | — PORZADKI NA
WIRTUALNE] SGENIE

Na poczatku procesor graficzny
karty musi rozmiesci¢ wszystkie
pojawiajace sie w scenie obiekty
— twojego bohatera, brofi, otocze-
nie, wrogie statki — w odpowied-
nich punktach. W tym celu
kazdemu obiektowi przypisywane
sa wspotrzedne X, Y, Z. Pierwsze
dwie okreslaja pofozenie na osi-
ach lewo/prawo i gora/dét ekranu
monitora. Trzecia informuje o tym,
czy dany przedmiot lub postaé

znajduje sie przed, czy za innym
obiektem. Nastepnie odbywa sie
skalowanie i rotacja elementow
sceny. Dzigki temu bedziesz wi-
dziat nadlatujacy pojazd kosmicz-
ny w prawidiowe] perspektywie
i pofozeniu.

FAZA I — GIEZRA PRACA
KARTY GRAFIGZNES

Teraz stworzona wczesniej scena
musi by¢ opisana przy pomocy wie-
lokatéw, dzigki czemu otrzyma gle-
bie i trzeci (no, moze nie do korica!)
wymiar. Najnowsze karty graficzne
zajmuja sie wiekszoscia obliczen sa-
modzielnie, odcigzajagc procesor
komputera. To wiasnie w te] fazie
odbywa sie w. rendering sceny.

Programisci wykorzystuja do mo-
delowania wirtualnego éwiata troj-
katy, poniewaz — cho¢ trudno w to

Kroczysz po obcej planecie, prawa reka
nerwowo drzy na broni, palce mocno

> zacisniete na spuscie. Nagle zza misternie
* zdobionej budowli niespodziewanie wylatuje
" potezny statek kosmiczny. Jego powierzchnia
" /nym l;iaskiim, bucha ogien z dysz...

- -

uwierzy¢ — obiekt ztozony z milio-
now malutkich trojkacikéw prezen-
tuje sie nadzwyczaj okazale. Na tym
etapie programisci stosuja pewien
przydatny kruczek, ktéry odcigza
procesor. Wykorzyswija @w. Z-bu-
for, ktéry pozwala unikna¢ modelo-
wania tych elementdw obrazu,
krore nie beda widoczne. Po co
tworzyc catego Obcego, jezeli siedzi
on na razie w swoim statku?

AN
~ NAKEADANIE SKORY

Na tym etapie powstaje osta-
teczna wersja obrazu. 53 juz przy-
gotowane wszystkie elementy gry,
wygladaja jednak jeszcze bardzo
nieefektownie. Skiadaja sie bowiem
z mnostwa kresek i trojkatéw. Do-
piero teraz nastepuje nafozenie
tekstur i przeprowadzane s3 inne

Kompresja tekstur — niemoznosc
obstugi duzych tekstur to najistoiniej-
szy problem kart z procesorem Voodoo
3 lub starszym. Kompresja tekstur po-
zwala na zatadowanie wigkszych tek-
stur do pamieci bez zbytniej straty wy-
dajnosci. Planowana w Voodoo 4 i Vo-
odoo 5, wykorzystywana w Savage
2000.

Multitexturing — metoda nakiadania
kilku tekstur jednoczesnie. Procesor
GeForce jest w stanie nakiadac do
czterech tekstur na raz. Umozliwia to
tworzenie naprawde niesamowitych

efektow wizualnych. Technike te za-
stosowano tez w kartach z proce-
sorem Savage 2000.

Transformé&Lighting - technika po-
zwalajaca na odcigzenie precesora kom-
putera i przerzucenie obliczen zwigza-
nych z fworzeniem grafiki na procesor
karty graficznej. Dzigki temu wzrasta
ilo$¢ generowanych wielokatow, przez
co w obrazie pojawia sie wieksza liczba
szczegotow. Zachowana przy tym jest
wysoka wydajnos¢ i predkosc, z jaka
tworzone sa obrazy. Metoda wykorzysty-
wana w GeForce i Savage 2000.

™

Dodatkowe fankeje stosawane w Kartach graficznyeh nowej generacji

Srodewiskowy bump-mapping -
technika generowania nierownosci te-
renu. Pozwala na wierniejsze, bar-
dziej rzeczywiste przedstawianie bu-
dulca obiektow. Dzieki nigj realniej
wyglada kamien, drzewo, drewniana
podioga, itd. Wykorzystywana przez
procesor Matrox G400.

T-Bufer — technika pozwalajaca zasto-
sowaé pefnoekranowy anty-aliasing.
Dzigki temu wzrosnie wydajnosc w ge-
nerowaniu obrazu'i jego jakesé. Uzycie
tej techniki jest zapowiadane w kartach

Voodoo 4 i Voodoo 5 J

56 cuck’s

zabiegi upiekszajace. Jesli kosmita
ma miec zielonkawa, gabczasta sko-
re, to wiasnie taka tekstura zosta-
nie uzyta do pokrycia wielokatow,
z ktérych ztozone jest ciafo Obce-
go. Tekstury sa zwyczajnymi obraz-
kami, wczytywanymi do pamieci
karty graficznej.

Podczas te] operacji dochodzi do
pewnych znieksztalcen, gdyz tekstu-
ry nie pasuja idealnie. Aby zapobiec
zbyt duzemu pogorszeniu jakosci
obrazu stosuje sie specjaine techni-
ki. Czes¢ z nich jest stosowana
powszechnie, inne natomiast sa re-
alizowane jedynie przez profesjonal-
ne karty graficzne. Najwazniejszym
zabiegiem jest filtrowanie tekstur.
Jest ono konieczne, aby$ w momen-
cie, w keorym zblizysz sie do wro-
giego UFO, nie ujrzat na swoim
ekranie réznokolorowych, kwadra-
cikow, ale fagodne przejécia barw.
W tym celu stosuje sie na ogét jed-
ng z trzech metod filtrowania: bili-
nearne, trilinearne i mip-mapping.

Kolejne operacje zwigkszaja ja-
kos¢ wygenerowanej sceny. Doda-
wane jest wiasciwe oswietlenie
obiektdw, ich cieniowanie, przezro-
czystoic odpowiednich elementow
(tak, tak — to ta swiecaca po-
wierzchnia pojazdu Obcych). Réw-
nie wazne jest odwzorowane
wygladu materiatdw, z jakich wyko-
nane sa poszczegolne powierzch-
nie. Jak w obrazie komputerowym
oddad te niuanse? Najczesciej sto-
suje sig w takich wypadkach bump-
mapping, ktéry nie jest moie
doskonatym rozwiazaniem, ale
w wiekszosci przypadkéw spraw-
dza sie catkiem niezle. Kolejna waz-




Mozliwoseci nowoczesnych kart, np. opartych na procesorze GeForce, widac najlepiej na powyiszych obrazkach. W po-
réwnaniu ze starg kartq (gérny rzqd) efekty pracy nowego ukfadu nVidii (na dole) prezentujg sie rewelacyjnie!
Ciekawe, jok szybke producenci gier wykorzystajg ten potencjaf?

na operacja jest cieniowanie, czyli
generowanie cieni, rzucanych przez
pojawiajace sie w scenie obiekty.
W tym celu najczesciej stosuje sie
cieniowanie metoda Gourauda, ale
Znane sa tez cieniowania Phon-
ga i technika Flat Shading. ,,Gou-
raud” jest najbardziej ekonomiczny
— nie obciaza bardzo procesora,
a obiekt otrzymuje naprawde fadny
cien. Technika Flat Shading,

powoli odchodzi w zapomnienie,
a ,Phong”, cho¢ efektowniejszy od

Zamiast podawac kolory dla kaidej z plaszczyzn
mozna nafozy¢ na nie tekstury. Dzieki temu dany obiekt
bedzie wyglgdal znacznie bardziej realistycznie

Dzieki filtrowaniu tekstur nie ujrzysz juz pikseli, jak na
lewej czesci rysunku. Nawet jesli podejdziesz blisko, np.
do samej $ciany, w dalszym ciggu bedzie wyglgdala ona

fadnie

Gourauda, wymaga silniejszego
sprzetu. Innymi metodami popra-
wiajacymi wyglad sceny s3: Anty-
aliasing, Alpha Blending, oraz Fog-
ging i Lens Flaring.

LAKONGZENIE

Generowanie sceny tréjwymiaro-
wej jest zakonczone. Obca planeta
prezentuje swoje uroki, statek ko-
smiczny spada pozostawiajac smu-
ge dymu a ty podziwiasz fajerwerki
wybuchow, Obrazy na monitorze

=

Dzieki odpowiedni

nie sg statyczne! Kolejna genero-
wana scena rozni si¢ od poprzed-
niej drobnymi przesunigciami
elementow. VW ciagu jednej sekun-
dy obliczenia takie wykonywane sa
kilkanascie lub kilkadziesiat razy,
a kolejne sceny wyswietlane w od-
stepach ufamkéw sekund sprawiaja
wrazenie ruchu.

Jak widzisz, abys ty mogt spokaj-
nie pobawié sig, twoja karta graficz-
na | procesor musza pracowac na
petnych obrotach.

H Lial

zac z jokiego materialu jest wyk
skuje sie elegancki wzér marmuru

mozna poka-
y- W ten sposéb uzy-

Dzigki technice bump-mappingu mozna uzyskac wra-
zenie pofaldowania lub porowatosci powierzchni.
Dzieki temu fatwiej rozpoznasz jukq fakture po-
wierzchni ma dany obiekt

Procesor graficzny
Wykonuje wigkszos¢ obliczen doty-
czacych projekiowania sceny.

Iwig czesc zadan przejmuje proce-
sor gtdwny komputera, co ma nie-
stety fatalny wplyw na predkosc,
z jakg dziafa gra. To wiasnie
dlatego czesto spotyka sie efekt
skakania obrazu. Ostainio pojawity
sig karty. kiore odcigzaja w duzej
mierze procesor kompuiera, prze-
rzucajac mnosiwo zadan na karte
graficzng. Takie rozwigzania oferu-
ja GeForce i Savage 2000.

Filirowanie tekstur

Przy nakladaniu tekstur w obrazie
powstaia niezbyt fadne .schodki’.
Filtrowanie sluzy ztagodzeniu tego
efekiu. Dwuliniowe polega na
dwukrotnym' poréwnywaniu sasia-
dujacych ze soba tekstur w celu
wypracowania jak najtadniejszego
efekiu przejscia miedzy nimi. W fil-
frowaniu trojliniowym obraz jest po-
rownywany trzykrotnie.

Mip-maping ;

To w zasadzie technika nie tyle fil-
trowania tekstur, co ich precyzyjne-
go dobierania. W im wiekszym po-
wigkszeniu ogladasz dany obiekt,
tym dokiadniejsza tekstura jest na
niego nakiadana. Wykorzystuje sie
tu fakt, ze kiedy pafrzysz na cos
z daleka, to i tak nie dojrzysz
szczegdiow. wiec nie ma sensu
niepotrzebnie obeigzac karty.

Cieniowanie .
Nakiadanie cieni na obiekty wyste-

stosowanej metodzie Gourauda ob-
licza sie natezenie Swiatia
na wierzcholku oSwietlanej bryly
i przyblizony rozkiad tego oswietle-
nia na pozostalych czesciach
ohiektu.

Anty-aliasing

Technologia polepszajaca jakose
wyswietlanego obrazu przez wygta-
dzenie posirzepionych krawedzi
obiektow wystepujgcych w grze.
Technika ta pozwala na zlikwido-
wanie razacych przejs¢ miedzy
kontrastujacymi ze soba kolorami.

Alpha Blending
Efeki przejrzysiosci materialow,

zwalajacy nadaé jej wiecej reali-
zmu. Np. lustro czy woda sg prze-
zroczyste w rzeczywistosci, a dzie-
kitej technice takze w grach.

Fogging

Stuzy do imitowania mgty oraz in-
nych tego typu efekiow, np. dymu.
Wykorzystuje sie go w tworzeniu

lub zmierzchu.,

Lens Flaring

Dzieki temu efektowi mozesz zoba-
czy¢ odblyski swiatla np. slonca
w szybach samochoddw. czy chro-

eSS 57
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W dalszej czesci obrobki obrazu

pujace na scenie. W najczesciej

z jakich zbudowana jest scena, po- -

scen rozgrywajgcych sie o swicie

\_mowanych elementach karoserii. |

4
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czyli fadne, przyjemne i pozyteczne...

Zwyczajne telefony komaérkowe, nie oferujace
zadnych dodatkowych funkcji, powoli znikaja

z ofert firm. Producenci, chcac zachecic klientéw
do wybrania ich najnowszych modeli, wyposazaja
je w coraz bardziej wymysine i zaawansowane
technologicznie dodatki. Radio w komaérce?
Przenosny ekran, stuzacy do korzystania

z Internetu? Cyfrowa kamera wbudowana

w telefon? To wszystko bedzie mozna juz
niedfugo kupi¢ i w Polsce. Na razie za dosy¢
duze pienigdze, ale nowe technologie

szybko taniejg!

aki telefon (model R 290) faczy w sobie

dwie funkcje: obstuguje system komunikacji

satelitarnej Globstar oraz zwyczajne pofacze-
nia przez normalng, naziemna sie¢ GSM.

™

L ot sposéb,w [aki czyta sie kanzkl Bez:
) pou-zeby wiaczani kompunera,u'wa :

netowej? aje sie Dostep i owoczesne telefony oferuja coraz wiecej
do Sieci b@dzre [eszcze mlejszy. 2whaszeza é' nkcji. Jednak prawdziwa rewelacja jest
dla osob, keore nie czuja sie 7byt pewnie model Ericssona z konstrukcja Communica-
« tor Platform. Wbudowano w niego
powsea{ ‘model telefonu Ericssona HS 210. pelny, przenosny komputer wypo-
Ma iego, rzenoénega ekra- sazony w kolorowy, reagujacy na

¢ Cron zastosowano system operacyj- §
WWW. a mkze obstuge konta poczwwegn ny EROC. Dedatkowo: oferuje
s!g poprzez czuiy na on funkcje odbiornika systemu
»zna by GPS. Umozliwia takie wspoipra-
ce z zestawem Bluetooth.

odel HPR 08 to po prostu

- radio FM w twojej komorce.
o Wszystkle jego funkcje obslugi- |
‘wane sg poprzez klawiature
1t>eieiom|. Podigczone do niego
stereofoniczne sluchawki, poza
potencjometrem regulujacym |
glosnosc odbioru, posiadajg
wbudowany mikrofon, ktore
imoga tez sluzyc do prowadze-
|nia dyskretnych rozmow. Kiedy |
(ty spokojnie sfuchasz ulubionej |
rozgiosni radiowej, komorka na- |
dal czuwa i jesli ktos do ciebie |
zadzwoni, natychmiast wylacza |
# radio'i taczy rozmowe. |




ERICSSON ERICSSON ERICSSON ERICSSON ER 207
R250 S PRO R310 S R320 S Pierwszy telefon
Telefon, Woadoodporny Maly, Eriessona pracujqcy
ktéry ~ prawdziwy poreczny w najnowszym
wytrzyma telefon do za- telefon standarcie PDC
wszystko daii specjal- z funkcjami

nych WAP

ERICSSON 230

Bezprzewodaowy
telefon domowy
o fukcjonalnosci
komérki

Komunikator Przysziosci
wedlug projeltu Ericssona.
Lqezy w sobie funkcje telefonu
i terminala internetowego

| otes elektroniczny wbudowa-
' “ny w telefon? Wyglada to tro-
che dziwnie, ale jest niesamowicie
praktyczne. Przy zamknietej klap-
ce R380 niczym nie rozni sig od
normalnej komérki. Po jej odchy-

kalkulator czy ksiazka telefonicz-
na. Sterowanie funkcjami notatni-

Tekst: Krzysztof Adamczyk, Zdjgcia: materialy prasowe Ericsson

ka odbywa sie poprzez reagujacy

na dotyk ekran — touchscreen, na

ktorym ,piszesz” specjalnym ” ajnowszym i najbardziej prestizowym
telefonem w ofercie firmy Ericsson

piérkiem. Oprocz tego model ten

leniu udostepniane sa funkcje cha-
rakterystyczne dla cyfrowych
»asystentow’, takie jak noratnik,

ma wbudowane funkcje umoizli- | jest model T28s World. Gtéwna jego zale-

wiajace obsfuge potaczen przy po-
mocy komend giosowych.

ta jest zgodno$¢ z dwoma systemami:
GS5M 900 i 1900. Umozliwia to korzysta-

nie z niego zarowno w Europie, jak
i wAzji lub Ameryce. Dzigki zastosowaniu

specjalnej, ultraptaskiej baterii udalo sie
zZmniejszy¢ jego mase do mini-
mum. Jest on takze wyjatkowo
lekki. Specjalne gniazda umozli-
wiaja jego wspoiprace ze wszyst-
kimi firmowymi dodatkami, takimi
jak np. odtwarzacz plikéw dzwieko-
wych MP3, radio FM, a takze opisywa-
na wyzej klawiatura do SMS-6w.

'luetooth Headset to naprawde niesa-

mowite rozwiazanie! Bezprzewodowy
zestaw stuchawkowy pofaczony z mikro-
fonem, zalkfadany bezposrednio na ucho,
pozwoli zrewolucjonizowac obsluge ko-
mérek. Twoj telefon moze znajdowac sie
w szufladzie lub w kieszeni kurtki, a ty
i tak mozesz z niego korzystac, obsiugujac
go przy pomocy glosu, np. chodzac po po-
koju. Zasieg dziatania urzadzenia jest
wystarczajaco duzy, aby mozna bylo nie
martwic sie o swobode ruchéw. Takze
rozmowy podczas jazdy samochodem
stang sie dzieki niemu znacznie fatwiejsze
i przede wszystkim bezpiecznigjsze.




© I gyl Gates

@ SKAZANI NA WINDOWS 2000

Jak sig przekonall pierwsi uin-
kownicy tego sysiemu, najnowszy
produkt Microseftu nie nos:laua
pewnej przydatngj funkeji, znanej
Z poprzednich wersiji. Jest po pro-
stu nieusuwalny z kompuiera. Po
dokonaniy uakiuainienia z Win-

dows 95 [ub 98 na wersje 2000

nie jest moiliwe fatwe odinstalo-
wanie nowego systemu i powrdt
do starego. Jedyna rada: przed in-
stalacja zrobi¢ kopig poprzednich
DOkienek.

© KONKURENCJA DLA TP S.A.7
Prywaini operatorzy telefoniczni
postanowili  zaoferowac
kiientom tani dostgp do internetu.
Firma Nefia zapowiada uruchomie-
nie od maja konkurencyjnege wo-
bec TP SA. systemu dostepu do
Sieci. laiur uZytkownik bedzie
dysponowat 3 skrzynkami e-mail
o pojemnosci 15MB Kkaida oraz
mieiscem na swoje strony WWW.
Co ciekawe, dostgp ma byc aute-
yzowany (ta Znaczy zabezpieczo-

ny nazwa i hastem uiytkownika),
a nie anonimowy. A to wszystko
 juZ niedtugo i do lego pedobno fa-

niej niz u konkurencji!

& WINDOWS PLAYER 7
Jesli nie mniesz doczekaé sie

premiery Windows Millenium, na

ostode pozosiaje ci nainowsza

wersia populamego odiwarzacza

plikow multimedialnych. WetHug
zapowiedzi Microsoftu potrafi en
odezytac kaidy format audio i wi-
deo, a fakie np. zgraé muzyke
z nlm €D na dysk twardy. Nieste-
y, . wszystiie formaly” nie obej-

muja odiwarzania filméw DVD,

a do lege przy instalacii pokazuje
sie grozny komunikat mowiacy, ze
aby usunac mowy program koniecz-
ne moze byc... sformatowanie dys-
ku twardego. CoZ, jak widaé, po-
mimo kiepolow Microseft nie iraci
poczuecia umon...

@ KONIEC Z IRIDIUM

OgdlnoSwiatowy system facznosci

bezprzewodowei, opisywany w

CLICK! 06, zakenczyl swoja dzia-

talnosc. Pewodem byle niewielkie
uhhmsganle hﬂmlmﬁ?ni
jacyeh lansze rozwiazanie (siec
GSM) | zwiazany z tym hrak wy-
starczajacych wplywéw na utrzy-

manie s[er.l. Teraz jeszcze firzeba

zniszczye wszysthie umieszczone
llltmmnmllﬁlnt.anjme
b Mo iy

ych po
Wteanteﬁmsigan
o globalnej felefonii.

@ SZKLANY SUPERDYSK
Firma IBM zaprezentowata najnow-
szy model dysku twardego o pe-

jemnosci 75 GB. Jest to wielkesc.

odpowiadajaca prawie 160 piyiom
€D! Przy konstrukcii niektorych
nlamntd- urzadzenia, zamiast
uivnlnnsgn doiad aluminium wyke-
rzystano... szikio. Oczywiscie, jak
przy tatda] nowosci, minie sporo
gzasll, zanim takie cudo bedzie
dostepne dia kazdego | znajizie
sie w domowym PC.

acKs

» W opatach

ydaje sig, ze jeden z najbogatszych
udzi na swiecie nie powinien miec
powoddéw do zmartwien. Jednak do-
bra passa nie moze trwac wiecznie. Po swie-
towaniu premiery najnowszych Windows
2000 (nie pozbawionych btedéw, o czym
przekonali sie pierwsi uzytkownicy) nade-
szta zta wiadomoscd. Sad Stanéw Zjednoczo-
nych uznaf, ze Microsoft jest winny zarzuca-
nych mu od diuzszego czasu praktyk mono-
polistycznych. Sedziemu nie spodobato sig
nie tylko dodawanie do systemu Windows
przegladarki Internet Explorer. Stwierdzit
tez, ze koncern Gatesa doprowadzit do
wszkodliwego dia uzytkownikéw osfabienia
konkurencyjnych firm komputerowych™.
Co oznacza w prakeyce taki wyrok? Na ra-
zie wiasciwie — nic. Microsoft zapowiedziat
odwotanie sie do sadu wyZszej instancji, co
jest réwnoznaczne z kolejnymi, trwajacymi
lata rozprawami. |edynym odczuwalnym
skutkiem byt 15% spadek wartosci akgji fir-
my — nie jest juz ona najbardziej wartoscio-
wa korporacja $wiata. Ponadro wezesniej Bill
Gates ustapit ze stanowiska prezesa zarza-
du, co niby miafe pozytywnie wplynac na de-
cyzie sedziego. Jesli jednak Microsoft osta-
tecznie przegra, moze go czekac zapfacenie
wysokiej kary pienieznej, a nawet konijecz-
nosé podziafu korporacji na mniejsze firmy.

A tak mi dobrze szfo...
to byl juz koniec?

hn
Wielcy wygrani. Od ]ewe; Jo
] jon ‘lyh um sprawdza;q, czy sta

Gaeta, Janek Sirrs,
tuetk; Oscara sq cnezkre

Steve Courtley

niami, Amerykanska Akademia Fil-

Ista{o sie! Zgodnie z przewidywa-
mowa postanowifa nagrodzi¢ MA-

TRIXA a7 czterema statuetkami
Oscara. Pozfacany posazek otrzymali
tworcy efektdw specjalnych, diwieku
oraz osoby odpowiedzialne za mon-
taz filmu oraz efektow dzwiekowych.

MATRRIDC
zgarnia Oscary

Jednym stowem — ukoro-
nowanie nowoczesnej techniki! Kon-
kurentem MATRIXA w dziedzinie
efektow byly GWIEZDNE WOJNY
EPIZOD PIERWSZY i STUART MA-
LUTKI. Dzieki zdobyciu tej prestizo-
wej nagrody film ponownie staf sig
bardzo popularny, a obejrzenie NEO
w kinie znowu graniczy z cudem.
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PODOBNE OBRAZKI

| HURTOWNIA PROGRAMOW KOMPUTEROWYCH|

HURTOWNIA GIER

(L0 xosztéw przesytki

Zamoéw Wysvikowo !

[ (022) 832-54-30
2 (022) 832-54-31
:p g!ﬂgla!-cd .COom

www.play-cd.com

COMPUTER GROUP

Realizacja do 5 dni)
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Wielki Brat patrzy...

o, ze Internet nie jest zbyt
bezpiecznym miejscem wiado-
mo od dawna.Totez nikogo nie

dziwi niechec do przesyfania pouf-
nych danych przy pomocy Sieci,
czy tez kolejne sposoby zabezpie-
czania korespondencji. Jednak te-
raz pojawilo sie nowe zagrozenie...

Wyobraz sobie, ze ktos obcy jest
nieustannie informowany o tym,
jakie reklamy ogladasz, ktore po-
bierasz pliki czy nawet jakie strony
odwiedzasz szczegdlnie czesto.
A wszystko oczywiscie bez twojej
wiedzy! To nie jest zart. Okazuje

Prawdziwy supertelefon!

oiliwosc odbierania pocz-

ty elektronicznej przy uzy-

ciu telefonu komorkowego

nie tylko juz nikogo nie dziwi,ale na-

wet jest dostepna w naszym kraju.

Co jednak zrobi¢, gdy nie posiadasz
komérki ani komputera?

Rozwiazaniem moze byé e-m@il-

er firmy Amstrad. Na pierwszy rzut

oka przypomina on futurystyczny

sie bowiem, Ze do wielu popular-
nych programéw shareware (np.
CuteFTPR, GetRight czy GolZilla)
dodawany jest maly program-
szpieg. Jego zadaniem jest groma-
dzenie wszystkich informacji na
temat upodoban ufytkownika
i przesylanie ich do serwera ta-
jemniczej firmy Radiate.

Co gorsze, dziafalnosc tego ma-
tego szkodnika jest praktycznie nie
do wykrycia dla zwyklego uzyt-
kownika, gdyz programu po prostu
nie wida¢. Coz, jak to sie mowi: nie
znacie dnia, ani godziny...

bezpieczony jest dodatkowym ko-
dem PIN). E-m@iler potrafi przesy-
fa¢ takze pliki audio oraz odeczyty-
wac obrazki w formatach GIF, |PG
i BMP. Moze tez przesfa¢ dowolny
e-mail w postaci zwyklego faksu.
Niestety, z mozliwosci tego cuden-
ka moga skorzysta¢ na razie tylko
abonenci angielskiego operatora te-
lefonicznego BT.

terminal komunikacyjny, r—= -

T~ G et rei ey |

rodem z filméw fanta- [« 2=7

o y——

styczno-naukowych
Urzadzenie to

el fs.e

w sobie faks, telefon
Z automatyczna sekre- c_
tarka oraz modem. Spe- |CEET=—
cjalne oprogramowanie CE=I.
pozwala przy pomocy g‘g
wbudowanej klawiatury |Serrrm
i miniaturowego ekranu |oEr—
odbiera¢ i wysyla¢ e-
maile. Uzytkownik moze

korzysta¢ z osmiu réi-

nych kont pocztowych
(dostep do kazdego za-

Ze smutkiem zawiadamiamy, ze grupa
Co.Cos nie wyda gry Speed Co.Cos,
gdyi_mir_rj.b szczerych checi nie potra-
fi robi¢ gier: Osoby przedstawione na
zdjeciach sa czfonkami zespotu redak-
cyjnego CLICK!, a artykut zamiesz-

Wiecej o nowym produkcie Amstrada dowiesz sie
na stronie www.amstrad.com

' Uwuaga: dobry telefon do pomocy technicznej firmy TOPWARE te 033 8130312

<zony w 6 numerze naszego pisma byl
zartem na prima aprilis. Dowcipem
nie byly zdjecia naszego redakcyjnego
forografa, pana Macieja Drozdowskie-
go, ktoremu dziekujemy za cierpli-
WoSE.

N SPRZEDAZ HURTOWA

PROPONUEMY MARLEPSZE
GWARANTUJEMY

WARLINKI W SFRIEDATY HURTOWE)
: NAJNIZSZE CENY.
WOSIT £
AKTUALNA INFORMACJE O NOWOSCIACH
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tel. (022) 8325430

m
Poniedziatek - Piatek 10.00-17.00
Sobota 10.00-12.00

ZAMOWIENIA HURT - DETAL

SPRZEDAZ WYSYLKOWA DETAL

ZAMOWIENIA DETALICZNE PROSIMY SKLADAC
LISTOWNIE LUB E-MAILEM

PRZESYLKI

TELEFONICZNIE
CENY ZAWIERAJA W SOBIE
TERMIN REALIZACJI DO 5 DI, PLATNOSC PRZY

. WSZYSTKIE CENY ZAWIERAJA VAT

KOSITA PRIESYLKI
PRZY ODBIORZE

—_ ]

PLAY SKLEP -
WARSZAWA UL.POTOCKA 14 PAW.3




Redalcja zastrzega sobie prawo do skracania | redagowania listow

Kugany watne s3 do koiica kwielnia
WIELKA PROMOCJA! m
Z GLICKIEM! mozesz Kupié
wszystide gry fimy PLAY IT 10:% taniell

Witni ten kupon, naklej na kartke poczto-
wa | wyslij na adres: OPM, Dziaf Sprzeda-
Zy Bezposrednigj, ul. 10,

Wyspianskiego
43300 Bielsko-Biata. Nie zapomnij padat
swoich danych (imig, nazwisko, adres za-
migszkania) oraz tyiulu zamawganej ory.

Za gre zaplacisz przy odbiorze. Wysylka
zamowionych gier GRATIS!

Jodiynie 2 CLICKIEM! eizda 2 owéch
wspanialych gier mozesz kupic ze znizka
10 2 Wysyla gratis!

Airfne Tycoon PL sz szl
AceVentraPL 602 334010
Wystarczy, ze ziozysz zaméwienie (oplaia
przy cdbiorze, za zaliczeniem pocziowym)
na kartce pocziowe] - konigcznie naklgj
ten kupon! - i wyslesz jg na adres: Wirtual-
ny Swiat, ul. Jagieloriska 74. budynsk E,
03-301 Warszawa

Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni.
Uczestniczac w WYTazasz
zgode na umieszezenie tmch danych w
bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich

przefwarzanie do celow marketingowych.
Firma ta oswiadcza, ze wiw dane beda

Mmys!ywanewmmem nig.

—i
Tyko z CLICKIEM! wiele -]
wspaniatych gier.
-dystrybutorem jest firma
MIRAGE. mozesz kupi¢ ze znizka 10 %!

Kupon mozna zrealizowat osobiscie
w siedzibie firmy MIRAGE przy ul. Obron-
cow 2C, 03-833 Warszawa. Mozesz takze
zreglizowac go  droga  pocziows
(oplata przy odbiorze, za zaliczeniem
pocztowym). W tym celu wyciety kupon
naklej na kartke pocztowa. wpisz jaka
cheesz gre | podaj swoj domtadny adres.
Potem wysli kartke na adres: MIRAGE,
Obroficow 2 Warszawa.
Wrazlewaplmusmdzwun 1gl. (022) 616-
1551, Oferte gier mozesz sprawdzic
w ogloszeniach prasowych lub na stronie
intemietowe] www.mirage.com.pl. ol

SUPER OKAZJA!
Dzieki CLICKOWI!
mozesz kupic TANIE) wisle wspam@ym
gier firmy TOPWARE.

Promocia! Knights & Merchants, Rage of
Mages oraz Get Medieval kosztujg teraz
tylko 34.95 71. Inne gry z nasze] oferty —je-
$li zambwisz bezposredniow TOPWARE -
mpmzemmkam%l‘u‘.'yslqdnnaszam
wignie — koniecznie nakiej ten kupon! —na
karcie pocziowej na adres: TOPWARE
POLAND, ul. Kaminiskieqo 18, 43-300 Biel-
sko-Biala. W razie watpliwoscl dzwon, tel.
(033) 813-03-16. Na zamowieniu wpisz ty-
tut gry, ktorg cheesz kupic i podaj swoj do-
Kladny adres. 7a gre zaplacisz przy odbio-
rze. Koszt wysylki jedne] ary
PRZY ZAMOWIENIU DWgCH 1 WEECEJ

i)
GIER—WYSYEKA GRATIS! =]
JEDYNA OKAZJA! Ir,
Dzicki CLICKOWI! mozesz
Kupic TAMEES wiele COMPUTER
doskonalych gerfirmy IPS, | SRRUP mes

Za kazda gre. kire] dystrybutorem jest
IPS zapia;_:isz 10% tanis)l Wystarczy, ze
wymiesz ten kupon, nakleisz na karke
pocztowa | wyslesz na adres: PLAY.
ul. Potocka 14 paw. 3. 01-652 Warszawa.
Nie zapomnij podac na karice pocziowe]
fytuf zamawiang] ary, a takze swojego
imienia, nazwiska oraz adresu. Wysytka
zZamawionych w ten spus@b gier GRATIS!
Jesli masz pytania dzwori: (022) 832-54-31.

62 cucks

o (MIRAGE)

| Przypominamy, Ze mozecie
tez wysylac do nas listy droga

elektroniczng. Nasz adres to:

click@click.pl
Staramy sie odpowiadac na
kazdy e-mail, jednak prosimy
o cierpliwosc... b

Witam Redakeje Clicka!
Troche za duzo dajecie plakatow, ai tyle
miejsca na scianach to ja nie mam. Czy my-
sleliscie nad tym, zeby wydawaé CLICKA
z plyta, na krorej moglibyscie dawac dema
najnowszych gier i programiki. Czy mozna
wysylaé odpowiedzi z konkurséw i liste
TOP 20 na wasz e-mail?

Mateusz Binkowski "BINEK"

Redakcja: Mateuszu,

Jest bardzo duzo innych pism z piyrs, a na
wigkszosci CD powrtarzaja sie te same pro-
gramy. UwaZamy, Ze nie ma sensu, aby
CLICK! byt pismem takim samym jak inne.
Nie przyjmujemy odpowiedzi na konkursy
poprzez e-mail. Podobnie jest z liseg TOP 20
— mozesz przysiac swoj glos, ale nie wez-
miesz udziafu w losowaniu nagrod (trzeba

nakleié kupon).
*o e

Droga redakcjo CLICKA!
Cheiatbym nawiaza¢ do listu Szymona
ze Wschowa. Ja tez mam problem z wybo-
rem plakatu. Weale nie musicie drukowac
drugiej strony biafej. Mozecie tam wydruko-
wact jakies reklamy. | jeszcze jedno, piszcie
wiecej o Internecie.

Jarek z Raciborza

Redakeja: Drogi Jarku,

Na plakatach chcemy zamieszczac bardzo
atrakcyjne motywy z gier i filmow, a nie
reklamy. Tych ostatnich w ogdle staramy
sie umieszczaé w pismie fak najmniej. Te-
mat Internetu seale gosci w naszym pismie,
ale poczynajgc od tego numeru poswiecimy
mu jeszcze wigcej miejsca.

L& & 4

Droga Redakcjo CLICKA!

Pisze do was, poniewaz chcialbym, zebyscie

poswigcili jedna strone gazety na adresy in-

ternetowe, ktore naprawde warto odwie-

dzic (o grach i innych takich bajerach).
Arek z Gostynia

Redakcja:

Dziat opisujzcy ciekawe strony w Sieci znaj-
dziesz juz w tym numerze CLICKA! Na po-
czatku bedzie sig on ukazywaf co kilka nu-
merow, pozZniej byc moze zagosci na stafe.

¢
Droga redakcjo!
Uwazam, ze CLICK! to najlepsza gazeta na

rynku, nie tylko z powodu ceny, ale takie
przydatnych dziatéw i fajnych plakatow.

Mam problem z THE SIMS. Odnalaztem

strong internetowa z réznymi domami i ro-
dzinami. Przy probie pobrania plikow zoba-
czytem okno z napisami: "user name" i "pas-
sword'. Nie wiem, co mam tam wpisac.

Z gory dzigkuje, wasz czytelnik Pawet

Redakcja: Czeéc Pawle,

Do otrzymania hasia potrzebny jest r_ :
mer seryjny, kidrego nie ma w polskier~ Py,
wersji. Jest jednak inny sposdb. Na stronie "‘f

THE 5IMS znajdziesz specjalny formularz.
Zarejestruj sig jako gracz.. nie posiadajacy
gry. Tam teZ wpisz swoje imig i hasfo —
uwaga, aktywacja moze trwac pare dni!

*e e

Szanowna redakcjo Clicka,

Doszty mnie stuchy, ze wyszedf jeszcze je-

den numer waszego pisma, kiorego nie po-

siadam — ¢ nr 25/99. Czy jest szansa na

otrzymanie go od was drogg pocztows!
Michat z Poznania

Redakcja: Michale,

Niestety, ten numer jest nie do dostania.
Sami mamy juz tylko kilka sztuk, ktore
trzymamy w sejfie...

L2 & J

Moim zdaniem jestescie najlepsza gazew
na rynku. Mam jednak kilka uwag:
- Nie dawajcie CD-ROM. W kazdej gaze-
cie z CD sa te same dema i programy.
- Dajcie lepsza okladke i zwigkszcie obje-
toié do jakichs 100 stron.
- Dawajcie testy programaéw np. jak pisze-
cie o MP3, to dajcie test Playerow...
- Moze troche o muzyce, ale nie kompute-
rowej, a zwykiej. Badzcie uniwersalni.
- Zrobeie sobie strong WWW.
- Mozecie napisac tez o nowym zjawisku
w Polsce, mianowicie o Mandze i Anime.
Pozdrawiam cafa redakeje Clicka

Smahu

Redakcja: Czesc Smahu!!!

Jak juz wspominalismy, nie zamierzamy da-
wac plyty CD. Okfadka, wiecej stron — to
wszystko wplynefoby na ceng. Poza tym
100 stron co dwa tygodnie, to chyba lekka
przesada? Opisujac programy staramy sig
podawac informacje, gdzie moZna je po-
brac¢ z Sieci. Tematy zwigzane z Manga,
Anime nie s3 na razie popularne wérdd
naszych czytelnikow.

Kupony konkursowe prosr— {
my. przysyloc wylgcznie na
adres redakcji!

MESSIAH
LISTE 0P 20

asck! KUPON NA
mr-“’ KUPDN A

KEZYZOWKE
SHAGOW WATCH
RISING SUN

asost KUPON 1A
acv! KUPON 198
st KUPDN 1A
! KUPDN 1B ROLLCAGE 2
! KUPON NA BDAD RASH

! HUPBH CRE/TIVE 3

W ostatnich dwéch numerach prze-)
zylismy atak chochlika redakcyjnego,
ktéry ,zjadi“py-

tania do dwéch

1AV g alll]
Juufu,r i 7 it Y

NOX

Qdpowiedz brzmi: Jack

Nagrode otrzymuje: Marcin Durleta
z Brzegu

ULTIMA ¢

Odpowiedz brzmi: Lord British
Nagrode otrzymuje: Mateusz Poczwar-
dowsld z Bydgoszczy

CROC2

Odpowiedz brzmi: do zrecznoscidéwek
Nagrode otrzymuje: Adrian Brycki

z Siemiatycz

DIE HARD TRILOGY 2

Odpowiedz brzmi: Szklana Putapka
Nagrode otrzymuje: Grzegorz Skibinski
z bask

KRZYZOWKA

Odpowiedzi brzmia; Klawiatura,

CDROM, Internauta

Gry Jagged Alliance 2 otrzymuja:
Pawet Skoczylas z Lublina
Pawet Wilczynski z Opola

Gry Septerra Core otrzymuja:
Patryk Kaniasty z Gniezna
Krzysztof Binczycki z Wrodawia

STUART MALUTKI
Odpowiedz brzmi: od swojego brata
George'a
Magrody otrzymuja:
tukasz Kwak z Bielska-Biatej
Pawet Zajkowski z Koszalina
Jakub Jakubowski z Poznania
Piotr Tichanow z Glubezyc
Maciej Kochanski z Siemiatycz

Rozwiazamie konkursu USAF

z CLICK! 04

Odpowiedz brzmi: United States Air
Force. Nagrode otrzymuje: Piotr
Pakulski z Jastrowia

W rozwiazaniach Konkursu BLAIR
WITCH PROJECT zamieszczonych

w CLICK! 07 chochlik drukarski zjadt
jedno nazwisko. Piyte CD wylosowat
rowniez Tomasz Lis z Sulmierzyc

P 28
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Civilization: Call To Power

|\ — Daniel Dzigciot zWarszawy




~ Oryginalna kierownica w wersji P&
Dojwysrania\wycicczkalnad|Morze]Sredziemnediayalesob RN

.- Na rynku pojawita sig PS TWIN TURBO,
ktdra ma bardzo duze szanse przejac
pafeczke lidera...”

Norby, PSX Extreme, nr 23 i 24 (07-08.99)
== 10 Naszym zdaniem najlepsza kierownica
do PlayStation (...) Nowatorstwem
pozostawia konkurencje w tyle...”

Sheck Gardner, Neo Plus, nr 12 (07-08.99

Motliwodd instalacli migdzy udami | na stole.

“ ul. Rysy 33, 02-828 Warszawa Prodile dosezery

Wylaczna dystrybucja kontak: (022) 643-54-20, 643-34-80, fax (022) 641-84.82 nf)j—;;_]r‘fz
: e-mail: manta@tomnet.pl, manta@gromit.pmc.com.pl e

w Polsce produktéw pon.-pt. 9.00-17.00 ; WYY AROW )]

o

PRHIHRETCloSEspnE TE SERaE Ceiism i i et et Erariid




W sprzedazy od pofowy kwielnica!

(O clased fo: .
: moz|swosc grania, |ednc: Z O$Smiu. posioo
' 8'1090dek
rymmu!nych spraw do ro
_ zhwychﬁzukonczen w8
‘opcjaigry w frybae kooperucn z mnym graczem
przeciw dwomigraczom sierowcnym przey
komputer
50 stron d:ologow coikowaoe po polskd!
polscy aktorzy
- wnetrza renderowane w grcfn:e 3D
z mozliwoscig obrotu o 360 stopni®
Wspaniata, nastrojowa muzyka

| Delaliczna sprzedaz wysylkowa |
tel; (0 22) 832-46-43

: iJu: dzi$ zamow gre a dostaniesz j ;a
| jako jedenz plerwszych‘w Pglace
_ Zero kosztow wyg

B
Fabuta jak 2 ksigzki Agaty Chistie: wielki, dwunastopokojowy dom,
lemniczychpoamo it .Kto Zabif? D|oczego2 Zo pomocq ]uk|e| brom?

i zebra¢ wszystkie Iaur.y_

Kot
Czy winny,jest oskarzony o szpiegostwo agent FBI, czy tajemnicza arysfokrmka? _
Moze zbrodmsg popetnita bogata wdowc (|e; mQZOWJe mieli szczesoe umierad zosfcwmlqc

tajemniczo zagingli lub komputerowy {cnc‘ryk? Albo naukowiec, z lqorego chorofc:num

“wyptynety" écisle tajne dane? Czy ofiare ofruto, zakluto, czy zasirzelono? Dowiedz sie fego i

udowodnij, ze dla ciebié zadna sprav:a nie jest zamknietalll

Sklepy Firmowe WARNET

| WARSZAWA, ul. Mokotowska 71, [l::l:__[_l_l_2_2_] 6286339 |




