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EDITORIAL

Die Ruhe vor dem Sturm!

E ch, war das ein ruhiger Monat! Die fiinf Wochen
Produktionszeit lieBen endlich etwas zu, was man
durch den beinharten Redakteur-Alltag nur selten erleben
kann - Urlaub! Uwe erkundete das friihlingshafte
Mallorca, René vergniigte sich derweil auf Teneriffa und
UIf braunte sich an der tirkischen Riviera die Nase rot.
Untétig waren wir in dieser Zeit dennoch nicht. So nutzten
wir die Uppig vorhan-
dene Zeit, um auf
drei Seiten Uber die
Neuheiten auf dem
Peripheriemarkt zu
berichten und mach-
ten dabei zwei Test-
sieger aus. Wer kein
WS Zubehdr  benatigt,
darf sich auf eine
ganze Serie von Hochkaritern freuen. An der Costa Brava
durfte Georg den spanischen Rally Weltmeisterschaftslauf
live miterleben und "so nebenbei" Hand anlegen an Info-
grames duBerst vielversprechenden Sega Rally-Konkur-
renten V=Rally. Sein Eindruck: Das Ding wird ein Riesen-
hit! Gleiches gilt auch
fir Rage Racer .. g v A
(PS), das durch seine . -
perfekte Grafik neue o -
Maf3stibe  gesetzt

hat. Ansonsten
trumpft das Nin-
tendo 64 maichtig
auf. Die geniale Bol-
zerei Internatio- Int. Superstar Soccer 64 Seite 62

nal Superstar

Soccer 64 liefert sich einen Zweikampf mit FIFA 64,
wahrend Splatterfreunde sich bei Doom 64 die Hénde rei-

Rage Racer Seite 76

¥ TAG HEUER Official Timing

Fl Seite 14

ben dirften. Im Gegensatz zu anderen Ausgaben ist aber
diesmal vor allem der News Screen lesenswert.
Anscheinend wirft die Megamesse E3 ihre Schatten
voraus, denn plotz-

lich Ubertreffen sich SLtfakesny
samtliche Software- & LELE Y
firmen mit ihren |
Ankindigungen. Psy-
gnosis kiindigte
gleich vier E3-Kandi-
daten an, unter
anderem auch die
Fortsetzung zum Mil-
lionenseller Fl. Wei- V-Rally Seite 30

tere Namen, die derzeit kursieren: Thunderforce V, Mis-
sion Impossible, Star Fox 64, usw... lhr merkt schon: die
Software-Lawine kommt gehdrig ins Rollen. Viel SpaB
beim Lesen!

Suer Mega Fun Taam
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Uber 40 Strecken!

V=Rally

Alles Uber Infogrames Mega-Rally-Simulation
Seite 30
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Noch besser als das SNES-Originall

Mario Kart 64

Nintendos Go-Karts sind wieder im Einsatz
Seite 38

Willkommen im Jurassic Park!

Turok Dinosaur Hunter

Alle Levels, alle Schlssel, alle Secrets
Seite T&T 12
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NEWS MIXED

Saturn

Last Bronx

Uber Mangel an hochklassigen
Prigelspielen kénnen sich Sa-
turnbesitzer nicht beschweren,
und die nichste vielverspre-
chende Arcade-Konvertierung
ist schon in Sicht. Diesmal sind
die Profis von AM3 an der Rei-
he, die mit dieser aufregenden
Klopperei in den Spielhallen
schon unter Beweis stellen

Ups auf die Beine zu stellen.
Die Bosse von acht Straf3en-
banden veranstalten ein Tur-
nier, bei dem sie herausfinden
wollen, wer der hirteste Figh-
ter unter ihnen ist. Auf Haus-
dédchern, an StraBenkreuzun-
gen, sogar am Flugplatz treffen
die Rivalen aufeinander und
messen ihre Kréfte. Die Kdmp-
fe werden jedoch nicht mit
bloBen Fausten ausgetragen, al-
le acht Charaktere sind Meister
im Umgang mit klassischen
ferndstlichen Nahkampfwaffen.

305,

-y

konnten, daB nicht nur AM2 in
der Lage ist grandiose Beat’em

Tommy beispielsweise schwingt
seinen Battlestick zum Angriff,

aal] RIBREY

Yoko ist mit Tonfas ausgestat-
tet und Yusaku maltradtiert die
Gegner mit einem dreigliedri-
gen Stock. Um eine gleichwer-
tige Umsetzung des Arcade-
Hits ohne allzu groBe Abstri-
che bemiiht sich dasselbe

My doohu

Mit 60 Frames pro Sekunde bewegen sich die Fighter genauso
geschmeidig wie in der Arcade-Version

Vor der nachtlichen Skyline
Tokyos setzt Yusaku
zum Finishing Move an

Arcade

Mace - The Dark Age

Der vor Riistungsteilen
strotzende Ritter befindet
sich gerade im Duell mit
einem agilen Sarazenen

Spielhallen bringen, der so eini-
giges zu bieten hat. Neben den
zehn unterschiedlichen Cha-
rakteren, die allesamt aus der
Fantasyszene kommen (Hen-
ker, Schwertkampfer, Barbar
etc.), gibt es noch zwei furcht-
einfloBende Endbosse und finf
versteckte Bonus-Kampfer.
Ausgestattet mit todbringen-

den Waffen besitzt jeder aus
der Fighterriege noch eine
Menge Schlagkombos und Ab-
wehrtechniken. Das gesamte
Fantasy-Stimmungsbild wird
noch mit 3D-Hintergriinden
und einer schnellen Engine ab-

Freunde der harten Prigler-
zunft kénnen sich schon jetzt
die Hande reiben. Atari Games
wird einen 3D-Priigler in die

Team, das schon fir die Spiel-
hallenfassung verantwortlich
war. Selbst auf Feinheiten wie
Schatten wird bei der Konver-
tierung geachtet, und auch die
abgedrehten Extrawaffen, bei-
spielsweise Yokos Kampf-Re-
genschirm, oder Yusakus mér-
derische Spielzeugeisenbahn
werden in der Saturnversion
nicht fehlen. AuBerdem ist ein
spezieller Saturn-Kampfmodus
geplant, zu dem es im Moment
aber noch keine ndheren Infor-
mationen gibt.

Hersteller: AM2 Erscheint: Som-

i mer (Japan) Genres: Beat 'em Up

: Umsetzungen geplant: KA.

Die perfekte Grafik ist ein absolutes Highlight, sie bietet nicht nur reali-
stisches Charakterdesign, sondern auch stimmungsvolle Hintergriinde

gerundet. Ob es eine Umset-
zung flir den privaten Ge-
brauch geben wird, ist noch
nicht bekannt.

i Hersteller: Atari Games Er=
: scheint: K.A. Genre: Beat'em Up
i Umsetzungen geplant: KA.
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Der machtige Axtschwinger ist mit seinem Beil ein sehr
ernstzunehmender Gegner

PlayStation

Sangokumusou

Neues Futter flr Prigelfans.
Die japanische Softwa-
reschmiede Omega-Force und
Koei sorgen fiir helle Freude
bei Freunden ferndstlicher
Kampfkunst. Denn mit dem
3D-Priigler Sangokumusou
kommen zehn phantasievoll
gestaltete Knochenbrecher auf
den heimischen Bildschirm.
Ausgeristet mit unterschiedli-
chen Waffen, wie z.B. Speere,
Schwerter und Keulen, und ih-
rem Kung-Fu-artigen Kampfstil,
erinnern die Figuren sehr stark
an einen der zahlreichen
Hong-Kong-Priigelfilme aus
den 80er Jahren. Neben ex-
zellenten Hintergrundgrafiken,
haben vor allem der effektvolle
Einsatz der Waffen und die
schnellen Bewegungsablaufe
der Kdmpfer fir Eindruck ge-
sorgt. Die Charaktere besitzen
natlirlich eine groBe Zahl an

Angriffs- und Verteidigungs-
kombination, aber auch scha-
densfreudige Special-Moves
sind mit von der Partie. Diese
sind nur dann einsetzbar,
wenn der entsprechende Bal-
ken aufgeladen ist. Einmal ef-
fektiv eingesetzt, sorgen diese
fir groBen Schaden bei den
Kontrahenten. Wer seine neun
Konkurrenten {berlebt hat,
kann sich auf harte Kampfe ge-
gen die beiden finalen Endbos-
se freuen. Schon jetzt |48t sich
sagen, daf3 das ferndstliche
Waffengeklirre in die Sparte
von Soul Blade gerechnet wer-
den kann und genligend Power
hat, um am Prigelthron anzu-
klopfen.

| Hersteller: Omega Force/Koei Er=

i scheint: erhiltlich in Japan Genres
i Beat'em Up Umsetzung ge-
i plants kA,

Die einzige Frau im Kimpferfeld beharkt mit zwei kieinen Keulen die
ménnliche Konkurrenz. Hier bekommt es gerade der mongolische
Schwertschwinger zu spiiren

PlayStation

WIAL SHOP AUGSBURG:

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo. - Fr. 900 . 1300y, 1330.1800
Sa. 900 . 1200

WIAL SHOP / MrGame’s
NEU ISENBURG

Frankfurter Str. 147
Mo. - Fr. 1000 - 1900 Sa. 1000 - 1400

SONY Playstation

[0 4-4-2 FUBBALL DA 89,90
(J ADVENTURES OF LOMAX KD 9590
1 A-TRAIN® DA 99,90
) BAPHOMETS FLUCH KD 9590
1 BATTLE STATIONS DA 85,90
I BEYOND THE BEYOND* DA 89,90
) BLACK DAWN DA 89,90
_I BREAKPOINT TENNIS DA 79,90
1 BROKEN HELIX* KD 99,90
1 BUBBLE BOBBLE 2 DA 79,80
_1 BUST A MOVE 2: THE ARCADE DA 69,90
—1 CASPER KD 89,90
—1 COMMAND & CONQUER KD 99,90
—1 COOL BOARDERS KD 95,90
_I CRASH BANDICOOT DA 109,90
] CROW: CITY OF ANGELS DA 85,90

KD 8590
1] DARK FORCES DA 85,90
] DARKLIGHT CONFLICT* DA 85,90
[ DARKSTALKERS DA 79,90
[ DAVIS CUP TENNIS DA 85,90
) DEATHDROME* DA 8590
[0 DESCENT 2 KD 85,90
] DESTRUCTION DERBY 2 DA 99,90
i DISCWORLD KD 89,90
) EARTHWORM JIM DA 7590
[ EPIDEMIC DA 85,90
[ EXCALIBUR 2555 A.D. DA 89,90
] EXHUMED DA 89,90
7) FIFA SOCCER 97 KD 85,80
) FIRO & KLAWD DA 59,90
—] FORMULA 1 DA 109,90
_) GALAXIAN 3+ DA 89,90
) GALAXY FIGHT* DA 59,90
1 GRID RUN* DA 89,90
] HARDCORE 4x4 DA 85,90
[ HEAVENS GATE DA 85,90
1 HEXEN DA 89,90
_J INDEPENDENCE DAY* KD 85,90
_J INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE DA 85,90
) INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA 89,90
1 JET RAIDER DA 89,90
[ JUPITER STRIKE DA 58,90
) KONAM! OPEN GOLF DA 8590
] LAST DYNASTY= DA 89,90
I LEGACY OF KAIN DA 89,90
] LIFE FORCE: TENKA* DA 95,90
_J LITTLE BIG ADVENTURE KD 85,90
_J LOST VIKINGS 2+ KD 89,90
_I MADDEN 97 DA 85,90
I MAGIC THE GATHERING* KD 89,90
1 MAYHEM= DA 99,90
I MECHWARRIOR 2 DA 85,90
) MEGA MAN X3+ DA 85,90
_I MICRO MACHINES V3 DA 85,90
_] MONSTER TRUCKS* DA 99,90
(1 MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 95,90
] NAMCO PRIME GOAL SOCCER DA 9590
_} NAMCO SMASH COURT TENNIS DA 8590
I NANOTEK WARRIOR* DA 85,90
1 NASCAR RACING 96+ DA 89,90
1 NBA JAM EXTREME DA 85,90
1 NBA JAM TOURNAMENT EDITION DA 59,90
1 NBA HANGTIME DA 89,90
_1 NBA IN THE ZONE 2 DA 85,90
J NBA LIVE 67 DA 85.90
_I NEED FOR SPEED 2 KD 85,90
1 NFL QUARTERBACK CLUB 97 DA 79,90
I NHL HOCKEY 97 DA 85,90
_1 ONSIDE SOCCER DA 39,90
_) OLYMPIC SOCCER DA 4990
_] OVERBLOOD * KD 85,90
_| PANDEMONIUM DA 89,90
_I PENNY RACERS DA 95,90
] PGA TOUR GOLF 87 DA 85,90
1 PITBALL* DA 85,90
7) PLAYER MANAGER KD 85,90
(1) PORSCHE CHALLENGE KD 85,90
(0 POWER MOVE PRO WRESTLING DA 85,90
(] RAGE RACER* KD 99,90
[0 RAGING SKIES KD 99,90
[ REBEL ASSAULT 2 DA 95,90
[ RESIDENT EVIL DA 85,90

|J RESIDENT EVIL 2+ DA 85,90

Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell

Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654
Bestellannahme: Mo. - Do. 9%0-18% Uhr, Fr. 990-1700 Uhr

Nach dem Umbau feiern wir
am 9./10.5. Wiedereroffnung
in groReren Raumen und mit
umfangreicherem Angebot...

WIAL SHOP / MrGame’s
DARMSTADT

Adelungstr. 22
Mo. - Fr. 1090 - 1900, Sa, 1000 - 1600

SONY Playstation

JR.ILO.TH* DA 95,90
) ROBOTRON X DA 89,90
) SHOCKWAVE ASSAULT DA 85,90
1 SIM CITY 2000 KD 68,90
) SKELETON WARRIORS DA 79.90
_] SOVIET STRIKE KD 85,90
(] SPACE JAM KD 85,90
(] SPIDER DA 85,90
1 SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA 85,90
I STADT DER VERLORENEN KINDER KD 85,90
() STAR GLADIATOR DA 89,90
_1 STEEL HARBINGER DA 89,90
I STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 85,90
I STREET FIGHTER - THE MOVIE DA 59,90
_) STRIKE POINT KD 85,90
) SUIKODEN KD 99,90
_1 SUPER PANG COLLECTION DA 85,90
) SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* DA 69.90
_J SUPER SONIC RACERS DA 85,90
) TEKKEN 2 DA 109,90
) TEMPEST X3+ DA 8590
O TILT! DA 79.80
0 TOBAL NO. 1 DA 95,90
) TOMB RAIDER INCL. LOSUNGSBUCH KD B89.90
) TOSHINDEN2 DA 99,90
_] TRANSPORT TYCOON* DA 99,90
] TRASH IT= DA 85,90
) TRUE PINBALL* DA 85,90
71 TUNNEL B1 DA 85,90
) TWISTED METAL 2 DA 95,90
_1 VICTORY BOXING DA 79,90
_1 VIRTUA GOLF DA 89,90
1 VIRTUAL POOL DA 8590
_| WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 85,90
I WHIZZ KD 79.90
[ WING COMMANDER 3 KD 89,90
) WING COMMANDER 4+ KD 89,90
) WING OVER* DA 79,90
) WIPE OUT 2097 DA 99,90
) WWF IN YOUR HOUSE DA B5.90
X2 DA 85,90
1 X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM* DA 89,80

PSX PLATINUM EDITION:
RIDGE RACER, TOSHINDEN, DESTRUCTION DERBY,
TEKKEN, WIPEOUT UND AIR COMBAT

MIT DEUTSCHER ANLEITUNG JE 49,90
(J PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 299,00
- ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,90
J ANTENNENKABEL SONY PSX DA 49,90
J EURQ SCART KABEL SONY PSX DA 69,80
] GAMEBUSTER (ACTION REPLAY) DA 79,90
J INFRAROT JOYPADS (2 STUCK) DA 69,90
J JOYPAD SONY PSX DA 39,90
J JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX DA 29,90
[J LINK KABEL SONY PSX DA 49,90
[ MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 149,90
] MAUS SONY PSX DA 59,90
1 MEMORY CARD 8MB/120 BLOCKS DA 69,80
J NETZKABEL SONY PSX DA 19,80
] PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA £9,80
) RGB SCART KABEL SONY PSX DA 29,90
] TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 89,90

NINTENDOS4

NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 399,90

ANTENNENKABEL Ne&« DA 55,90
MEMORY CARD 1 MB N&+ DA 65,90
JOYPAD NINTENDO DA 59,90
JOYPADVERLANGERUNG N&+ DA 29,90

UNIVERSALADAPTER (USA/JAPAN) E 49,90
FIFA Noss DA 149,90
INT. SUPER STAR SOCCER Né#s= DA 139,90
NBA HANGTIME Nes* DA 139,90
PILOTWINGS Ne+ KD 119,90
SUPER MARIO Ne« KD 95,90

SUPER MARIO N« SPIELEBERATER KD 24,80
STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE KD 139,90
TUROK Ne4 KD 139,90

TUROK N« ENGL. PAL VERSION E 139,90
WAVERACER N&4 KD 89,90
WAYNE GRETZKY HOCKEY Ness DA 139,90

KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, * = VORANKUNDIGUNG
Preisirrtimer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorrat reicht.
Mindestbestellwert: 30 DM; Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM,
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich.
Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im Inland versandkostenfrei !!!
| FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RUCKPORTO AN - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT




NEWS MIXED

Arcade/M2

Polystars

Eine originelle Story hat man
sich bei Konami flir dieses wit-
zige 3D-Shoot’em Up ausge-
dacht, bei dem sich alles ir-
gendwie um Polygone dreht.
Die idyllische Ruhe in
dem friedlichen Stadt-
chen Polygontown
findet ein jahes En-
de, als plotzlich
Anhdnger des
Geheimbundes
PPP auftauchen,
die nach dem
Motto "zurlick zu

den Urspriingen der Polygon-
grafik" alle Texturen und eben-
so Gouraudshadings aus der
Polygonwelt beseitigen wollen.
Triibe Aussichten flr die Be-
wohner von Polygontown, wa-
ren da nicht Poly und Stun,
zwei verwegene Rebellen, die
in ihren fliegenden Polystarve-
hikeln den Kampf gegen PPP
aufnehmen. Grundsitz-
lich wird das Spielge-
schehen von schrag
oben dargestellt;
der Ubersicht we-
gen dndert sich
die Perspekti-
ve jedoch 6f-
ters, so daf3
lhr in einigen Levels

”

. Nintendo 64

 Bomberman 64

Nachdem sich bereits unzahli-
ge Bomberman-Versionen auf
dem Markt tummeln und den
Designern wohl langsam, aber
sicher die Ideen ausgehen,
wechselt Hudson die Perspek-
tive und packt das Multispieler-
Erlebnis in ein schickes Poly-
gon-Gewand. Dadurch erge-
ben sich natirlich véllig neue
Mdoglichkeiten. So kénnen die
Bombenmanner beispielsweise
diesmal Leitern erklimmen.
Ansonsten ist noch nicht sehr
viel Gber das Gameplay be-
kannt. Nur so viel ist sicher:
die Abschnitte werden wesent-
lich gréBer ausfallen, die Figu-
ren beherrschen neue Moves

(Bomben kénnen richtig ge-
worfen werden) und zahlrei-
che neue Features sollen den
Bomberman-Siegeszug fortset-
zen - das durfte hei werden!

i Hersteller: Hudson-Soft Er- '
: scheint: K.A. Genre: Geschicklich-

- und Fahrzeuge sind

fast senkrecht, in anderen aus
einem ganz flachen Winkel
von hinten auf das Spielfeld
blickt, so etwa in den engen
Stollen eines Polygonberg-
werks, in denen kaum Raum
zum Manovrieren bleibt. Die
beiden Helden, deren wiirfel-

Auch ein rollender,
schwerbewaffneter Zug darf nach

Herzenslust beschossen werden

Arcade

Racing jJam

Nach PF573, so der Arbeitsti-
tel eines heftigen Beat’em Ups,
wird diese grelle Raserei das
zweite Spiel fur Konamis gifti-
ge Cobra Hardware sein. "Finf
Millionen Polygone pro Sekun-
de" hért sich ziemlich gewaltig
an, von der ultra-
realistischen Grafik-
power, die hinter
dieser eindrucksvol-
len Zahl steht, dirft
Ihr Euch anhand der
Screenshots selbst
ein Bild machen. In-
formationen zu Ga-
meplay, Zahl und
Art der Strecken

zur Zeit noch rar, es

formiges AuBeres stark an ein
Stiick Tofu erinnert, ballern
sich unter anderem durch
einen sonnigen Stidseelevel, ei-
ne 6de Steppenlandschaft und
erkunden die frostigen Gefilde
einer Eis-Stage. Gegen die viel-
faltigen Widersacher, die sich
sowohl am Boden, als auch in
der Luft breit machen, und die
fetten Oberbosse setzen sich
Poly und Stun mit Kanone und
Raketen zur Wehr, deren Wir-
kung durch Power Ups ver-
starkt werden kann.

! Hersteller: Konami Erscheint:
i K.A. Genre: Shoot'em Up Umset-
i zungen geplant: KA.

- T L LT T LTI TT T T T T T T TP s

sieht allerdings ganz so aus, als
ob die Rennen mit getunten
Serienmodellen bestritten wiir-
den. Mit den auf Hochglanz
polierten Kutschen wird man
vermutlich nicht nur Gber kur-
venreiche StraBenkurse durchs
Gebirge und iber breite Stadt-
autobahnen donnern, sondern
auch auf Hochgeschwindig-
keitskursen ein paar heiBBe
Runden drehen diirfen.

Mit noch fotorealistischer
wirkender Grafik schickt sich
Racing Jam an, Segas Scud Race
das Fiirchten lehren

i Hersteller: Konami Erscheint:
i Sommer Genre: Rennspiel Umset-
i zungen geplant: K.A.




Arcade

The House

of the Dead

Auf einen grauenvollen Horror
Trip begebt |hr Euch in Segas
jungstem 3D-Shooter. In der
Rolle des Agenten Thomas Ro-
gan macht lhr Euch, wahlweise
allein oder mit einem nerven-
starken Partner an Eurer Seite,
auf die Suche nach Forschern,
die aus den Genlabors der
DBR Corporation verschwun-
den sind. Eine heiBe Spur fiihrt

Saturn

Thunder
Force V

Nach fiinfjahriger Pause hat
man sich bei Technosoft fiir ei-
ne Fortsetzung des horizontal
scrollenden Shoot’em Ups auf
Segas Saturn entschieden. Dem
urspringlichen Spielkonzept ist
man weitestgehend treu geblie-
ben, der gréfte Unterschied
zum Vorganger liegt in der
Verwendung von Polygongrafi-
ken, die im Moment noch et-
was kahl aussehen, im fertigen
Spiel aber mit detaillierten Tex-

L
ry
‘r'

zur Villa des undurchsichtigen
Dr. Kurian, hinter deren dicken
Mauern eine grausige Uberra-
schung wartet. In den disteren
Géngen lauern Horden blut-
rinstiger Zombies, die ihre
halbverwesten Finger gierig
nach frischem Menschenfleisch

ausstrecken. Wahrend |hr Euch

tures bemalt sein sollen. Das
Weapon Select System aus TF
IV, mit der Moglichkeit zwi-
schen den aktiven Waffensyste-
men umzuschalten, wurde bei-
behalten. Neu ist die Over
Weapon, eine Superwaffe die
Euch, nach Aufsammeln eines
speziellen Items, kurze Zeit
zur Verfligung steht. Fir High-

PlayStation/Saturn

Salamander
Deluxe Pack Plus

Mit den Klassikern Salamander,
Life Force und dem im letz-
ten Jahr erschienenen :
Salamander 2 hat
Konami gleich drei
Shoot’em Up Perlen
in dieser Compilati-
on zusammengefalt.
An Bord des Kampfja-
gers Vic Viper, oder der

Super Cobra, die mit diversen
Power Ups aufgeristet werden
kénnen, ballert Ihr Euch durch

>

wechselweise horizontal und
vertikal scrollende Levels und
versucht den Angriff der
Salamander Truppen ab-
zuwehren. Die Spielhal-
len-Versionen wurden
1:1 auf die Konsolen
umgesetzt, zusdtzlich
hat man noch zwei neue
Intro-Sequenzen auf die Sil-
berscheibe gepackt. In einem
Options Men( wird Euch zu-
dem Gelegenheit gegeben, den

die Untoten mit einer dicken
Wumme vom Leib haltet, ist es
gleichzeitig Eure Aufgabe, eine
mdglichst groBe Zahl von Wis-
senschaftlern zu befreien. Ge-

lingt Euch dies, winkt am Ende
jeder Stage ein Bonus in Form

eines Extra Lebens.

Hersteller: Sega Erscheint: KA
: Genre: Shoot'em Up Umsetzun~ :
: gen geplant: KA.

scorejager gibt es das Hitempo
Bonus System, bei dem es dar-
um geht, mdglichst schnell eine
bestimmte Anzahl von Geg-
nern abzuschieBen, wofir es
dann Bonuspunkte gibt.

Hersteller: Technosoft Erscheint:
i Sommer Genre: Shoot'em Up Um-
i setzungen geplant: KA.

Schwierigkeitsgrad, die Anzahl
der Schiffe, das Bildschirmfor-
mat und die Tastaturbelegung
Euren Wiinschen anzupassen.

T T

i Hersteller: Konami Erscheints Juni

i (SAT) Genre: Shoot'em Up Umset~
i zungen geplant: PS

NEWS MIXED

NINTENDO 64 KOMPLETT dt. DM399,00
CONTROLLER PAK 1 MEG dt. DM 44,00
Int.Superstar Soccer 64 kpidt. DM134,00
Star Wars: Shadows... dt. DM134,00
Super Mario 64 kpldt. DM 89,00
Super Mario Kart é4 dt. DM 99,00
TUROK -UNCUT- paldt. DM149,95

SEGA SATURN

SEGA SATURN kpl. + Demo-CD DM 333,00
SATURN +S.Rally+WorldwideSoccer DM 449,95
4-4-2 FuBball* dt. DM 88,00
Adidas Power Soccer dt. DM 79700
Andretti Racing kpl dt. DM 88,00

Black Dawn* dt. DM 88,00
Bomberman* dt. DM 99,00
Bug Too Il dt. DM 88,00
Darklight Conflict kpldt. DM 89,00
Die Hard ARCADE dt. DM 94,00
Fighters Megamix* dt. DM 99,00

Heart of Darkness kpl.dt. DM 98,00
Hexen dt. DM 89,95
independence Day kpl.dt. DM 89,00
Manx TT dt. DM 98,00
Mechwarrior 2 kpl.dt. DM 89,00
NHL Powerplay Hockey dt. DM 89,00
Tomb Raider feat. Lara Croft dt. DM 89,00

Toriko (Gekka Mugentan) dt. DM 84,00
Scorcher* dt. DM 88,00
Soviet Strilu _ kﬂ IH':. DM 84,00

Command & C¢ r tpl‘dl'. nﬁ 98,00
Dark Forces* @ dt. DM 89,00
Darklight Conflict* kpl. dt. DM 84,00

Destruction Derby 2 dt. DM 89,00
Epidemic dt. DM 79,95
Exhumed kpl.df. DM 89,00
Hexen dt. DM 88,00
Independence Day* kpl.dt. DM 84,00
Lifeforce TENKA df. DM 99,00
Little Big Adventure* dt. DM 89,00
Need for Speed 2 dt. DM 84,00
Micro Machines V3 dt. DM 99,00
MECHWARRIOR 2 kpl.dt. DM 89,00
Perfect Weapon* kpl.dt. DM 84,00
Porsche Challenge dt. DM 79,00
Rebell Assault 2* dt. DM 99,00
Soul Blade dt. DM 99,95
Suikoden* dt. DM 89,00

Super Puzzle Fighter2 Turbodt. DM 69,00
Syndicate Wars* kpl.dt. DM 88,00
Vandal Hearts* kpldt. DM 99,00
Wing Commander 4 kpl.dt. DM 89,00

IHRE YVORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr

Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
und Tronsportv.rslcherung

Ab 3 Artikeln liefern
ohne Versandkosten
Vorbestellungen fiir *Neuvheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende ror
Fax u. Anrufbeantworter maglich

Wir fihren a ll e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Hdndleranfragen erwiinscht

wir

liefarung erfolg! per Post - Nachnohme
Preisdnderungen, Satzfehlar und Irrtdmer vorbehalten



NEWS MIXED

Shoirties

Saturn

Bulk Slash

Neben den tblichen Zutaten
fur ein hochklassiges 3D-
Shoot’em Up hat Hudsons Bulk
Slash noch einige Besonderhei-
ten zu bieten. So |aBt sich bei-
spielsweise Euer Laser- und Ra-
ketenbestlickter Abfangjager
bei Bedarf in einen Roboter
verwandeln, der mit Kanone,
Bomben und Sabel ausgeristet
ist. Wéhrend jeder der insge-
samt sieben Missionen steht
Euch auBerdem ein Navigator
zur Seite, der Euch tber Positi-
on und Schwichen der Gegner
unterrichtet.

Nintendo 64
Castlevania 3D

Konamis Blutsauger werden
demndchst also auch tiber das
Nintendo 64 herfallen, auf der
Jagd nach dem roten Lebenseli-
xier - mit schmucken 3D Grafi-
ken, wie es sich fir ein 64 Bit
Sequel eben gehort. AuBBer ei-
nigen Animationssequenzen
gibt es derzeit noch nichts zu
sehen, doch die bringen schon
eine schaurig-schéne Gruselat-
mosphare riiber. Wann das Ga-
me erscheinen wird, ist noch
unbekannt. Es bleibt also genug
Zeit, sich mit reichlich Knob-
lauch einzudecken.

Die neuesten Bilder der High
Tech-Version der fernéstlichen
Schwertfuchtelei sehen atem-
beraubend aus! SNK hat wahr-
lich den Mund nicht zu voll ge-
nommen, als sie behauptet ha-
ben, daB ihre 64-Bit Hardware
mit Segas Model 3 mindestens
ebenbiirtig sein werde. An-
hand der frithen Screenshots
kann man schon erkennen,

SR

Das Geschehen wird liberwiegend
in der bewidhrten
Front-Perspektive dargestelit

Die Final-Version soll vier neue
Charaktere aufweisen

Arcade

Top Skater

Wenn sich Segas AM3 Team
dazu hinreiBen |aBt ein Skate-
board Game zu entwickeln,
dann lohnt es sich nicht nur fiir
Freaks einen Blick darauf zu
werfen. Im Wesentlichen geht
es bei Top Skater darum, inner-
halb eines Zeitlimits tiber einen
von zwei wahlbaren Kursen zu
brettern und dabei ziemlich

Samurai Shodown 64

-5 "
Voleodl L 4
O
1 ry .

daB die Grafiker mit dreidi-
mensionalen Hintergriinden ar-
beiten, die an Detailreichtum
kaum noch zu Uberbieten sind.
Selbst feinste Ritzen auf den
Holzplanken sind noch erkenn-
bar. Spektakuldre Effekte wie
eine dichte Nebelsuppe oder
niedergetrampelte Grashalme
sorgen zudem fiir staunende
Gesichter. Die insgesamt zwolf
Charaktere sollen
auBerdem mit der
neuesten Motion Cap-
ture-Technik animiert
worden sein und ein
Uppiges Schlagreper-
toire beherrschen. Bis

cool auszusehen. Eigentlich
ganz einfach, gabe es da nicht
allerlei Schanzen, Mauern, Réh-
ren und andere Hindernisse, an
denen Spriinge, Drehungen
und andere, moglichst elegante,

zur fertigen Version muf3 man
sich noch mindestens bis Juni
gedulden. Erst dann werden
wir auf jeden Fall ein langeres
Video zu Gesicht bekommen.
Angesichts der Uberragenden
Qualitdt muB man sich jedoch
die Frage stellen, wie teuer die
Konsole sein wird?

Hersteller: SNK Erscheint: Som-
i mer (ARC) Genre: Beat'em Up Um= :
: setzungen geplant: Neo Geo 64

-~ T
& N

Figuren vorgefiihrt werden
mussen. Etwa 150 verschiedene
Slides, Twists, Flips etc. beherr-
schen die sechs zur Wabhl ste-
henden Skater, von denen jeder
in den abgefahrenen Klamotten
eines eigenen Sponsors steckt.
Ubrigens, fiir den passenden
musikalischen Background
sorgt die kalifornische
Punkband Pennywise.

| Hersteller: Sega/AM3 Erscheint:
i K.A. Genre: Fun Sport Umsetzun- :
: gen geplant: CA.
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NEWS SATURN

enn es darum geht, eine

mitreiBende Story zu
entwickeln und den Spieler in
eine phantastische Welt voller
Ritsel und Geheimnisse zu
entfiihren, stoBen Ballerspiele
schnell an ihre Grenzen. Das
haben auch die Schépfer der
Panzer Dragoon Reihe
erkannt, und so bewegt lhr
Euch im dritten Teil der Serie
auf ungewohnten Rollenspiel-
pfaden. An der Seite des jungen
Hunters Edge stiirzt |hr Euch in
ein langes und gefdhrliches
Abenteuer, in dem natlrlich
auch einem Drachen wieder
eine tragende Rolle zukommt.
Edge gehort zu einer Gruppe
von Séldnern die eines Tages
den Auftrag erhalten eine Aus-
grabungsstitte des "Reichs" zu
bewachen. Durch Zufall ent-
decken sie einen merkwirdi-

Screenshots der Drachenflug-Sequ-
enzen geben noch keine Hinweise
auf Rollenspielelemente

Ein ungewohntes Feeling: Zu FuB
erkundet lhr die Welt von Panzer

Dragoon

Ist Eile geboten, kann sich Edge
auch rennend fortbewegen

Auf den Schwingen
eines Drachens glei-
tet der Titelheld
vollig frei durch die
Lifte

Saturn

Azel Panzer,
‘Dragoon RPG

Der Titel liBt es bereits erahnen: Mit dem dritten Teil 16st sich Segas
Drachensaga vom Schema des geradlinieen Shoot’em Ups und st6t in
ungeahnte Rollenspiel-Regionen vor

gen Schrein, in dem sich die
wunderschone Gestalt eines
scheinbar schlafenden Mad-
chens befindet, als sie plétzlich
von Streitkriaften des Reichs
aus der Luft angegriffen wer-
den. An der Spitze dieser Trup-
pen steht Craymen, ein hoher
Beamter des Reichs, gleichzei-
tig aber auch Anfiihrer einer
Rebellion. Craymen entfiihrt
das Midchen, wiéhrend seine
Einheiten ein flirchterliches
Gemetzel unter den Sdldnern
anrichten. Als einziger Uberle-
bender bleibt Edge verwundet

in den Ruinen zuriick. Den
Attacken gefiirchteter biome-
chanischer Kreaturen,
abscheuliche Relikte
einer untergegange-
nen Kultur, hilflos
ausgeliefert, sucht
er Zuflucht in
einer Hohle. Dort
kommt ihm ein
Wesen ldngst ver-
gangener Zeitalter
zu Hilfe, einer der
sagenumwobenen Dra-

chen. Auf dem Riicken seines
neuen Freundes schwingt sich

Edge empor in die Lifte und
macht sich auf die Suche nach
Craymen, um seine Kame-
raden zu réachen und
das Ridtsel um das
geheimnisvolle
Médchen zu
|6sen. Auch zu
Beginn der jling-
sten Episode der
Drachensaga
stimmt Euch ein
fulminantes Render-
Intro auf die Handlung
ein. Im Gegensatz zu den bei-
den Vorgéngern handelt es sich
beim dritten Teil jedoch nicht
um ein schlichtes Shoot 'em
Up, sondern um ein umfangrei-
ches Rollenspielabenteuer. In
der Rolle von Edge dirft |hr
véllig frei umherlaufen und in
den Stidten, die lhr besucht,
mit den Einwohnern reden; lhr
werdet Rollenspiel-typische
Ritsel |6sen und verschiedene
Aufgaben erfiillen missen. Den
Programmierern ist es gelun-
gen, eine unheimlich lebendige
Umwelt zu schaffen. Nicht nur
Landschaften und Gebdude
wurden mit detaillierter Poly-
gongrafik  sehr  aufwendig
gestaltet, durch die Verwen-
dung von Motion Capturing
wirken die Personen im Spiel



Stimmungsvollere Hintergriinde und fulminante Gegner erwarten Euch
im dritten Drachen-Abenteuer

auBerst menschlich. Etwa 50
verschiedenen, teils freundlich,
teils feindlich gesinnten Charak-
teren werdet |hr im Verlauf der
Handlung begegnen. Der Ein-
druck einer realistischen Umge-
bung wird noch dadurch ver-
starkt, da3 das Leben in den
Stidten einem geregelten 24
Stunden  Rhythmus  folgt.
Unterschiedliche Sonnensténde
und der Ubergang von Tag zu
Nacht wird durch den Einsatz
wechselnder Lichtquellen reali-
siert. Doch nicht nur optisch
verspricht das Panzer Dragoon
RPG ein HochgenuBB zu wer-
den, auch soundtechnisch zieht
Sega wieder alle Register und
untermalt das Drachenaben-
teuer mit feurigen Ethno-
Rhythmen. Die Handlung des
Spiels ist anfangs auf wenige
Schauplatze begrenzt. Die Zahl
der Orte, die lhr aufsuchen
kénnt, waéchst jedoch im Ver-
lauf der Geschichte betrachtlich
an. GroBere Entfernungen zwi-

Unterhaltungen mit Charakteren
im Spiel werden durch Sprachaus-
gabe wiedergegeben

schen den verschiedenen Sze-
nerien legt Ihr natirlich nicht zu
FuB, sondern auf dem Drachen-
riacken zuriick. Wahrend der
Drachenflugsequenzen seid lhr
nicht wie bisher an relativ fest
vorgegebene Bahnen gebun-
den, sondern dirft vollig frei in
jede beliebige Richtung flattern.
Die Aufgaben Eures michtigen
Fluggefahrtes beschranken sich
jedoch nicht nur darauf, Euch
von einem Ort zum anderen zu
beférdern. In den stlirmischen
Gefechten die Euch erwarten,
wird der Drache eine entschei-
dende Rolle spielen. Auf welche
Art und Weise die Kampfsze-
nen im Spiel umgesetzt wer-
den, bleibt allerdings noch ein
Geheimnis des Entwickler-
teams. Zwar ist nicht davon
auszugehen, daB die Fights rol-
lenspielmaBig rundenweise aus-
getragen werden, mit einer rei-
nen Action-Ballerei, wie lhr es
aus den beiden vorherigen Pan-
zer Dragoon Episoden
gewohnt seid, ist aber auch
nicht zu rechnen. Am wahr-
scheinlichsten scheinen in Echt-
Zeit ablaufende Kampfszenen,
wobei das Geschehen auf dem
Schlachtfeld durch Erfahrungs-
punkte und Hit Points beein-
fluBt wird. Ob sich Teil drei des
Drachenabenteuers eher in
Richtung Action-RPG entwik-
kelt, oder wir ein Shoot’em Up
mit Rollenspielelementen
erwarten durfen, dariber kann
vorlaufig nur spekuliert wer-
den. Doch spitestetens zur
Tokyo Game Show wollen die
Panzer Dragoon Macher dieses
Ritsel liften. Wir  sind
gespannt!

Hersteller: Sega Erscheint: Som-
i mer (Japan) Genre: RPG Umset~
i zungen geplant: KA.
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E3 Vorschau -
Psygnosis’ Herbst-Knaller

_ } Pressefreundlich wie Psygnosis nun einmal ist, gewahrt uns der Soft-
dzxﬁ:h:":;gl;:’:, '::n:“:::r ware-Riese bereits jetzt einen Blick hinter die E3-Kulissen. Demnach sind
neuen Grafik-Engine das Original  Vvier Titel bereits 100% sicher. Allen voran diirfte die mit Spannung

locker Gbertrumpfen erwartete Formel 1-Simulation F1 97 (September) der Eyecat-
cher schlechthin werden. Die ersten Fakten sprechen fir sich:
Mit der FOCA-Lizenz im Gepack dirft Ihr die aktuellen Statisti-
ken genieBen, sprich H.H. Frenzten verdient seine Brétchen bei Williams-Renault, Ralf
Schumacher sitzt im Jordan und neben den bekannten Strecken-Klassikern gibt es auch
den A1-Ring in Osterreich oder den neugestalteten Silverstone-Kurs. Spielerisch sollen
Power Drifts, spektakuldre Crashs, das komplette Strafen/Flaggensystem sowie eine neue
Boxenstrategie mit Boxenfunk fiir mehr Realismus sorgen. Dazu gehért auch, daB sich
Schiaden am Boliden splirbar auf das Fahrverhalten
auswirken werden. Als besonderes Schmanker!
dirft Ihr zudem via vertikalem oder horizontalem
Ahnlich wie bei EAs Seven Citys of Gold geht Split-Screen gegeneinander antreten - Schnallt Euch
Ihr bei Overboard! auf eine virtuelle an! Ein véllig anderes Genre bietet das Taktik /Acti-
Schatzsuche on-Epos Overboard! (Oktober). Als Kapitan einer
Galleone reist |hr auf den sieben Weltmeeren
umher, um einen verschollenen Schatz zu bergen. Auf Euren
abenteuerlichen Reisen begegnet Ihr riesigen Fabelwesen,
fiihrt erbitterte Schlachten mit anderen Piraten oder erobert
Hafenstidte. Neben reichlich Action miBt |hr auch Euer
Schiff mit den neuesten Waffensystemen oder den neuesten
Erfindungen (Dampfradantreib, HeiBluftballon) ausstatten,
um mit der Konkurrenz mithalten zu kénnen. Dargestellt
durch eine kunterbunte 3D-Landschaft dirften sich selbst
Landratten hier pudelwohl fiihlen. Bereits einen Monat
spater soll das fiir Psygnosis-Verhiltnisse ungewdhnliche
Werk Psybadek erscheinen. Mit den Knuddel-Charakteren
Mia & Xako diist Ihr mit einem Snowboard-dhnlichen Hoo-
verdek durch dreidimensionale Phantasie-Landschaften und
trefft auf allerlei Gestalten, wie beispielsweise italienische
Klempner, beturnschuhte Igel oder Wistenflichse (woran

Harter Polizei-Alltag im futuristischen
erinnert uns das bloB...?). Der ungewohnliche Grafikstil, Helﬂ(optgrs G-Police

gepaart mit dem rasanten Spielablauf und einer Vielzahl von
. | neuen Ideen soll Psybadek zu einem Hitprodukt werden lassen. Last but not least, geht es bei
e s G-Police (Oktober) wieder hart zur Sache. Als Ordnungshiiter von interplanetari-

Ungewohnliche Optik,
ungewéhnliches Gameplay:
Psybadeck

schen Kolonien miiBt Ihr in einem G-Copter fir Recht und Ord-
nung sorgen und zudem nach Eurer verschollenen Schwester
suchen. 35 Missionen in schonster Thunderhawk-Manier
mit realistischen Echtzeit-Grafiken und vielen Special
Effects verlangen den Piloten
g das AuBerste ab.

B
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GameWorks -
Die Zukunft der Spielhallen

Seit dem 15. Midrz hat in
Seattle eine richtungswei-
sende Spielhalle der beson-
derenen Art seine Tore
gedffnet. Hinter dem
Namen GameWorks
verbrigt sich eine hochkara-
tige Allianz. Steven Spiel-
bergs Firma DreamWorks,
Sega sowie Universal Stu-
dios haben sich zusammengetan, um die Spielhéllen der Zukunft
zu kreieren. Jede Spielhalle wird dabei in drei Sektionen unter-
teilt. In der "Arena" stehen dem Zocker High Tech-Videospiele
zur Verflgung, die eigens fur GameWorks entwickelt wurden. In
Seattle durft lhr beispielsweise bei Vertical Reality in einem
gigantischen Virtua Cop-Verschnitt die Lightgun sprechen lassen,
wobei spezielle Kameras den Gewinner auf groBen Leinwdnden
prasentieren. Im zweiten Abschnitt "Loading Dock" gibt es dann
die Créme de la Créme der Arcade-Maschinen, wie zum Beispiel
House of the Dead oder Virtua Fighter 3. Im "Loft" geht es hin-
gegen relaxed zu. Hier kénnt |hr in Ruhe in einem der zahlrei-
chen Restaurants ausspannen oder einen Arcade-Oldie wie zum
Beispiel Donkey Kong oder Centipede genieBen. Die nichsten
beiden GameWork-Spielhallen sind flir Las Vegas und Ontario
(beide USA) geplant. Innerhalb der néchsten fiinf Jahre sollen
schlieBlich weltweit noch hundert weitere Anlagen entstehen.

Midways Monsterbrut balgt sich
wieder: Rampage World Tour

Nach gut zehn Jahren Ruhepause ist das Monster-Trio Lizzy,
George und Ralph wieder im Einsatz. Wie beim Original missen
die drei Riesen-Ungeheuer mit lediglich drei Aktionstasten
(Springen, Schlagen, Treten) ganze Hochhduserfronten nieder-
reiBBen, feindliche Einsatzfahrzeuge zerstéren sowie Menschen
oder Goodies aufessen, um ihren Energiehaushalt auf Vorder-
mann zu bringen. Diese comicartige Gaudi wurde mit viel Witz
in Szene gesetzt. So gibt es reichlich Uberraschungen, sobald Ihr
Eurer Zerstérungwut freien Lauf |aBt (Hoovercraft, Elvis lebt!).
Alleine oder mit zwei Kumpanen gleichzeitig erlebt |hr 130
Levels rund um den Globus, inklusive Bonus-Stages und
geheimen Abschnitten (zum
Beispiel auf dem Mond). Den
ehemaligen Comic-Grafiken
sind witzige Render-Objekte
gewichen, die durch das Knet-
massen-Outfit stark an Clay-
fighters erinnern. Haltet nach
dieser witzigen Keilerei in der
Spielhalle Ausschau, es lohnt
sich!

'_.‘.“;
-,
-

Endlich das Gaspedal stilvoll bis zum

JAPAN

. Pro Baseball
- Greatest Nine 97 (SAT)
2. 1.Q. Intelligent Cube (PS)

3. New Super Robot Taisen (PS)

4. The Combini (PS)
. Hana Gumi Taisen Korums

(SAT)

USA

1. NBA Shoot '97 (PS)
2. Turok (Né4)
. Soul Blade (PS)
t. NCAA Basketball: Final
Hour 97 (PS) -
5. Command & Conquer (PS) %

Anschiag treten, ohne Angst vor Radarfallen oder
Polizeikontrollen. Den Mythos Porsche Boxster gihit's ohne
Wartezeit jetzt und nur auf Sony PlayStation:
Porsche Challenge — Fahrvergniigen pur

PlayStation

SONY PLAYSTATION. IT°S NOT A GAME.
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SCENE

Super Mario 64
komplett gelost

Wem unsere Kom-
plettlésung zum
bahnbrechenden
™= Super Mario 64
immer noch nicht

j Spieleberater zule-

gen. Auf 114 Seiten
erfahrt lhr alles Gber samtliche

Charaktere, Levels und

Geheimnisse. Der Spieleberater
ist gewohnt bunt illustriert, mit

reichhaltigem Bildermaterial

und verstindlichen Texten. Das
24,80 DM teure Buch gibt es
unter anderem bei Theo Kranz

Games, Tel 0931/571601.

Der Filmhit
des Jahres:
Batman & Robin

Zum vierten Mal geht die Fle-

dermaus auf Verbrechens-

bekdampfung, und wieder ein-

mal gibt sich die Hollywood-

Elite ein Stelldichein. Die Ober-

schurken mimen diesmal

ausreicht, sollte sich
den offiziellen SM64

Micro Machines v3-
Preisausschreiben

An diesem Preisaus-
schreiben kommen
die wahren Micro
Machines-Piloten
nicht vorbei, denn wer wollte nicht schon immer einmal im origi-
nal Spider-Outfit (ber die Spielzeugkurse brettern? Das ist nam-
lich der famose Hauptpreis. Das Spider-Set umfaf3t eine duBerst
coole MMv3 Fliegerjacke in Silber, ein schwarzes MMv3 T-Shirt,
eine MMv3 Sonnenbrille, ein MMv3 Schliselanhdnger, eine Tube
Haargel sowie natirlich eine Kopie des Spiels. Platz 2-5 erhalten
jeweils das Set, jedoch ohne die Jacke und das Haargel. Natdirlich
miBt Ihr fiir diese Preise auch etwas tun. Nennt einfach finf
Konsolen/Handhelds, auf denen Micro Machines bereits erschie-
nen ist. Die Antwort schickt lhr an folgende Adresse: Redaktion
Mega Fun Stichwort: Micro Machines, Pleicherschulgasse 2,
97070 Wiirzburg. EinsendeschluB ist der 31.05.97 Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des Computec Verlags diirfen
nicht an der Verlosung teilnehmen. Viel Gliick!

Codemasters

Zensiert:
Duke Nukem 64

Wihrend sich Lobotomy (Exhumed) um die Saturn-Version des
Ego-Shooters Duke Nukem kiimmert, hat GT Interactive die
europiische Programmiertruppe Eurocom mit der N64- und PS-
Konvertierung beauftragt. Anhand der friihen Screenshots ist
schon ersichtlich, daB die Ballerei auf dem Nintendo 64 einen

+++ Sony hat einen neuen
Chei in Amerika. Ken Ku-

taragi, der Vater der
PlayStation, wird ab so=-
fort Sony Computer
Entertainments Geschic=
ke in Amerika leiten.

+++ Die PS=Version dex
Polygon=Balgerei Street
Pighter EX Plus wird ein
paar Extra=Features wie
neue Charaktere (Dhal=-
sim, Sakura), neue Super
Combo Finishes oder an=
dere Farben bieten.

+++ Neue 1764 RPGs ¢ Konami
programmiert derzeit an
den N64=Versionen von
Suikoden und Vandal
Hearts (eventuell Iiir
das 64 D). Quest kilmmert
sich hingegen um eine
64=-8it Version von Ogre
Battle.

+++ Sega setzt in den USa
voll auf das Internet-
lodem und kilndigt einige
kompatible Titel an.
Lidgliche Kandidaten:

Daytona CCE, Sega Rally,
Tuke Nukem 3D, Virtual
On, Sega Touring Car
Championship, Quake Sat,
warCrait 2 sowie Saturn
Bomberman.

Arnold Schwarzenegger als
"Mr. Freeze", dessen Kostiim
atemberaubend aussieht sowie
Uma Thurman als Poison lvy.
Als nunmehr dritter Batman-

aufwendigen 4-Spieler-Modus bieten wird. Eins dirfte die
Né64-Variante hingegen nicht mehr -
bieten: die flotten Striptease-Ladies.
Nintendo of America, schon immer
etwas pride, mochte die sparlich
gekleideten Frauen mit solch politisch
inkorrekten Spriichen auf den
T-Shirts wie beispielsweise "Eat me"
am liebtsten komplett verbannen.
Nach einer Absprache mit GT
Interactive diirfen die Frauen jedoch
nun doch in einer entschérften Ver-
sion (extralange T-Shirts) bleiben.
Frauen als Zielobjekte kommen hin-
gegen auf keinen Fall in Frage und
durften ersatzlos gestrichen werden.

+++ saAuch Capcom mischt
demndchst run im Oldie-
Geschdft krdftig mit.
Fiilr die PlayStation und
den Saturn werdendie Ar-
cade=Gruities Side Arms,
Black Tiger und Son Son
noch einmal entstaubt.

+++ Das Snowboard-Ver-—
gniigen Cool Boarders 2
wird voraussichtlichei-
nen 2-Spieler-iiodus via
Splitscreen und zehn Pi-
sten bieten.

Mime streift sich George Cloo-
ney (Emergency Room) das
schwere Kostlim Uber. Unter-
stiitzt wird er dabei durch
Robin (Chris O’ Donell) sowie
erstmals durch Batgirl, darge-
stellt durch das ehemalige
MTV-Girlie Alicia Silverstone.
Da der Action-Spezialist Joel
Schumacher Regie fiihrt, dirfte
dem Erfolg auch diesmal nichts
mehr im Wege stehen. US-Pre-
miere ist am 20. Juni.

WMOStted

Darauf wartet die Mega Fun:

Monsterjagd erst im nachsten Jahr?
Resident Evil-News

Schlechte Nachrichten fiir die
zahlreichen Resident Evil-Fans:
Nach dem das Splatter-Game
bereits erst flir Weihnachten
'97 angekiindigt wurde, sieht es
momentan leider so aus, als
wirde die Zombiejagd erst
irgendwann im Friihjahr 98
stattfinden. Der Grund flr
diese erneute Verspitung ist simpel: Capcom méchte mit Resi-
dent Evil alles Bisherige in den Schatten stellen und braucht
deshalb noch mehr Zeit, um den Plot spannender zu gestalten
oder die Animationen zu verbessern. Resident Evil 1 fiir den
Saturn erscheint hingegen mit groBer Sicherheit im Herbst und
diirfte einige Neuheiten bieten. Auf den zweiten Teil mussen die
Saturn-Jiinger hingegen nicht mehr so lange warten. Zwar wurde
der Release in Japan mit 1998 ziemlich unbestimmt angegeben,
Insider gehen jedoch davon aus, daB3 der begehrte Silberling
bereits wenige Monate nach der PlayStation-Version erscheinen

+4+ BAund Fintendo haben
ein Abkommen geschlos-
sen, das bis zur ersten
Jahreshdlite 1998 fiir
eine Reihe von Sport-
spielen fiir das 1164 sor=-
gen wird. Durch einen
Leal mit DreanWorks
(Steven Spielberg)
sicherte sich EA auBer=-=
dem die Exklusivrechte
Zu Jurassic Park 2

+++ DLie Acclaim Titel
Alien Trilogy (Fun 91%)
und Bust-a-liove 2 (Fun
8T7%) sind ab liitte Liai im
Rahmen der Platinum=Se-—
rie flir 49,- DL erhdlt-
lich.

1. Zelda 64 (N64)

2. Virtua Fighter 3 (SAT)
3. Resident Evil 2 (PS)
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PREVIEW NINTENDO 64

Anhand dieses Screenshots kénnt lhr gut
erkennen, wie gut der Polygon-Ethan durch

Texturen definiert wurde

Cool: Im Bad erlebt Ihr aufregend
realistische Spiegelbilder

Nintendo 64

Mission Impossible

Ocean, bekannt fiir eher mittelprichtige Filmumsetzungen, hat fiir
den Nintendo 64-Einstand mit Mission Impossible einen besonders
ehrgeizigen Action/Strategie-Mix in Angriff genommen, bei dem lhr
vor Spielbeginn erst einmal Euer Képfchen einschalten miif3t

ugt man die beiden Begriffe

3D-Action und Filmumset-
zung zusammen, konnte leicht
der Eindruck entstehen, daB es
sich bei der Konvertierung des
Erfolgsstreifens Mission Impos-
sible um einen weiteren gradli-
nigen Ego-Shooter a la Turok

Soziale Interaktion:
Eure Handlungen
I6sen unterschiedliche
Reaktionen aus

handelt. Doch im Vergleich zu
Mission Impossible wirken sol-
che Ballereien eher eindimen-
sional, denn Ocean beschreitet
bei diesem Action-Cocktail
ganzlich neue Wege mit einem

Yol o

Damit kein Verdacht aufkommt, solitet Ihr niedergestreckte Wachposten
zum Beispiel in einer Besenkammer verschwinden lassen

breitgefacherten

"Soziale

Interaktion"

Anspruch.

lautet

sprich statt mit bloBer Bumm-
Bumm-Mentalitit kommt |hr

dabei das neue Zauberwort, bei diesem Agenten-Drama nur

Sich ruhig verhalten oder umnieten? Eure Aktion hingt davon ab, ob der

Wachposten Euch entdeckt oder nicht

Yo+

Wie beim Film miit lhr in diesen
Geheimraum eindringen, um an wichtige
informationen zu gelangen

Noch bleibt es unserer Fantasie
iiberiassen, welche Bedeutung
dieser trostiose Korridor hat

mit viel Gespiir und Scharfsinn
weiter, wollt |hr die CPU-Ge-
stalten Uberlisten. Zur Story:
Das Videospiel beruht lose auf
der Fimvorlage, da es dem Han-
delnden mehr Spielraum laBt.
Die Grundhandlung blieb indes-
sen unangetastet. lhr schllpft in
die Rolle von Ethan (den im Film
bekanntlich Tom Cruise mimt),
einem gewieften Geheimagen-
ten der Mission Impossible For-
ce. Nachdem sein letzter Auf-
trag scheiterte und scheinbar
alle seine Kollegen dabei umge-
kommen sind, wird Ethan ver-
dichtigt, fur die andere Seite zu
arbeiten. Die Regierung setzt
daher kurz darauf Killer auf
seine Fihrte. An dieser Stelle
beginnt Euer Abenteuer. |hr
dirigiert Euren Polygon-Ethan
durch ein 3D-Environment, das

Ahnlich wie bei Resident Evil genieBt Ihr vollige Bewegungsfreiheit,
jedoch ohne plétzliche Perspektivenwechsel



Nun wird es brenzlig: Wie schleiche ich mich unbemerkt an
diesem Wachposten vorbei!?

Euch wie bei Super Mario 64
vollige Bewegungsfreiheit
gewdhrt, sammelt Items auf,
reist von einem Schauplatz zum
nachsten und schnappt durch
Gesprache die neuesten Infor-
mationen auf. Soweit nichts
Neues. Im Gegensatz zu ande-
ren Actionspielen mit Adventu-
re-Einschlag miBt lhr Euch
jedoch mit der Rolle des Gehei-
magenten vollig identifizieren
und dementsprechend handeln.

Traumhafte

3D-Grafiken in
Echtzeit

Beispiel: Im ersten Level befin-
det |hr Euch in einer Botschaft.
Um einen bestimmten Raum
betreten zu kdénnen, bendtigt
Ihr eine Einladung. |hr wiBt nun,
daBB der Mann auf der Couch
eine  derartige  Einladung
besitzt, doch wie kommt man
an sie heran? Herumballern ist
sinnlos, denn sobald I|hr die
Waffe zieht, lenkt lhr die Auf-
merksamkeit der Wachposten
auf Euch, wodurch Eure Identi-
tdt logischerweise auffliegt. lhr
miBt daher warten, bis der
Herr sich zum Beispiel alleine

im Bad befindet, um ihn dort
niederzustrecken ohne Aufse-
hen zu erregen und
anschlieBend den bewuBtlosen
Kérper verschwinden zu lassen.
Méglich wird diese neue Form
von sozialer Interaktion durch
eine neuentwickelte kinstliche
Intelligenz namens "Suul", die
vom franzdsischen Partner Info-
grames programmiert wurde.
Durch dieses Verfahren reagie-
ren samtliche Computer-Cha-

PREVIEW NINTENDO

Im Gegensatz zu Super Mario 64 wurden die Echtzeit-Grafiken viel
stirker auf Realismus getrimmt, inklusive diffusen Lichteffekten

raktere hochst sensibel und
individuell auf Eure Aktionen, je
nachdem welchen Posten die
betreffende Person bekleidet.
Ein Wachposten wiirde durch
eine offene Aggression bei-
spielsweise mit einer offensiven
Aktion reagieren und seine Kol-
legen herbeirufen, wahrend ein
normaler Passant dadurch ein-
geschlchtert werden kann. Es
kommt somit oftmals darauf an,
Action zu vermeiden statt sie

Motion Capture-Animationen sorgen fiir gewohnt
realistische Bewegungsabliufe

L ey

e || R MBS |

Die Waffe solitet lhr nur in absoluten
Notsituationen ziehen

anzuzetteln. Abwechslung
kommt dabei nicht zu kurz,
denn jede der insgesamt sechs
Missionen bietet neue Schau-
platze und stellt andere Anfor-
derungen an den Spieler. Még-
lich wird dieses ultra-authenti-
sche Agentenleben noch durch
zwei andere Features. Zum
einen durch die sensationell rea-
listische 3D-Grafik, die kom-
plexe Licht-Effekte bietet und
wie bei Super Mario 64 durch
eine subjektive Kamerafiihrung
eingefangen wird, zum anderen
durch eine ganze Riege von
Gegenstanden, die |hr klug ein-
setzen miBt. Mit von der Partie
ist auch der explosive Kaugum-
mi, der nach einem Countdown
von zehn Sekunden eine Deto-
nation auslést und daher zu
allerlei Spielereien einladt. Wie
wdre es Dbeispielsweise, den
Kaugummi unter ein Glas zu
kleben, das gerade ein Gast lee-
ren mochte?! Noch bleiben
aber viele Features der bloBen
Fantasie liberlassen. Dazu zihlt
auch die angestrebte Moglich-
keit, per 64 DD ins Internet zu
gelangen, um mit anderen Mit-
spielern gegeneinander ein
Deathmatch zu zocken. (UIf)

In dieser Perspektive wird Euer
Akteur transparent dargestelit

Hersteller: Ocean Erscheint:
Herbst Genre: Action-Adventure

Umsetzungen geplant: Keine
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WORK IN PROGRESS NG4

um mechanische Ungetime

ir schreiben das Jahr

1993: Zwei weltbewe-
gende Dinge ereigneten sich im
damaligen Frihjahr: Die erste
Mega Fun-Ausgabe erschien
und beendete damit das Moho-
pol der Videogames, und Nin-
tendo brachte mit der Polygon-
Ballerei Star Fox (in Deutsch-
land aus rechtlichen Griinden in
Starwing umbenannt) das erste
Modul mit eingebautem FX-
Chip heraus. Durch den von der
englischen Firma Argonaut
Software entwickelten Grafik-
chip konnten auf dem Super
Nintendo komplexere Polygon-
Grafiken in Echtzeit dargestellt
werden. Was nach heutigen
MafBstiben eher primitiv aus-
sieht, war flir damalige Verhilg
nisse eine Sensation. Obwohl
die Fachpresse die Space Opera
mit Auszeichnungen Uberschiit-

Bei dem Airwing dirft Ihr zu
jeder Zeit die Cockpit-Perspektive
nutzen

Wow! Dieses Lavamonster gehort
wir bishereriebt haben

Bei fast allen Widersachern handelt es sich

h im Weltraum habt lhr es mit stattlichen
Endgegnern zu tun

Nintendo 64

Starfox 64

Nach lingerer Sendepause melden sich Fox
McCloud und seine animalischen Kumpanen
endlich wieder zuriick, um mit der 64-Bit-
Version neue technische MaBstidbe zu setzen

Die obercoolen Endgegner fiillen gleich

tete (Mega Fun Wertung 91%)
verliefen die Verkaufszahlen
nicht nach Nintendos Vorstel-
lungen. Vielleicht ein Grund,
warum der lange Zeit angekiin-
digte zweite Teil auf

dem Super Nin-
tendo (inklusive
2-Spieler-Mo-
dus) niemals

erschien.

BENIN der
64-Bit Hard-
ware sind nun
Jahre spiter die
optimalen Vorausset-
zungen geschaffen worden,
damit Fox McCloud & Co end-
lich wieder durchstarten kon-
nen - und wie! Star Fox 64 ist
ohne Zweifel das bisher tech-
nisch aufregendsten Modul auf
dem Nintendo 64, das einige

it zu den coolsten Endgegnern, die

alte Komponenten mit vielen
neuen |deen verbindet. A
beginnt wieder auf dem 2
matplaneten Corneria. Fox
McCloud und seine Piloten-
Freunde Falco Lombar-

di, Slippy Toad und
Peppy Hare mis-
sen mitansehen,
wie eine

gemeingefahrli-

che Alienbrut

tber ihre
geliebte Heimat-
stadt herfdllt. Die
Konsequenz  dirfte
klar sein: Fox und seine Wing-
men steigen in ihren Airwing,
um den Kampf aufzunehmen.
Mehr Details zur Hintegrund-
story sind aufgrund japanischer
Schriftzeighen  noch  nicht
bekannt. Abgesehen von den

mehrere, Bildschirme

T

Auch ohne Nebel-Effekte tauchen
die Objekte nicht plétzlich aus
dem Nichts auf

bekannten Lokalitaten und Cha-
rakteren hat der zweite Teil nur
noch am Rande etwas mit dem
Original gemein. Wahrend |hr
namlich damals nur stetig in den
Screen fliegen und nur wenige
Bewegungsfreiheiten genieBen
konntdt, geht es bei Star Fox 64

Nicht-linearer Aufbau
garantiert viele
Spielstunden

ungleich abwechslungsreicher
zu. In einigen Stages befindet
lhr Euch quasi unter einer Kase-
glocke, wo |hr mit Eurem
Airwing  Uberall  hinfliegen

™ "A

\ L
.
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”t

Gute Reaktionen sind vonnéten, wenn der Airwilg von zahireichen
Bodenstationen attackiert wird



Den Airwing dirft Ihr diesmal via Power Ups mit diversen
Waffensystemen austatten

kénnt. In anderen Missionen,
wie Dbeispielsweise im Welt-
raum, dust lhr hingegen in
bekannter Manier konstant in
eine Richtung. Auch an den
Anforderungen hat sich einiges
getan. Wie bei gangigen kriege-
rischen Ballereien werdet lhr
vor jeder Mission durch ein
Briefing Gber Eure bevorstehen-
den  Aufgaben  aufgeklart.
Manchmal miBt Ihr ein Raum-
schiff beschilitzen, manchmal
ein Primédrziel zerstdéren oder
einen Boss niederstrecken. |hr

seid aber bei Erflillung der ein-,

zelnen Levels nicht an eine

Wie beim Super Nintendo-Original
erhaltet Ihr von Euren Wingmen
per Funk stindig neue
Inform‘tionen

Der 4-Spieler-Modus verspricht
heife Dog-Fights ohne groBeren
Geschwindigkeitsverlust

festen Reihenfolge gebunden.
Anhand einer Ubrsichtskarte
erkennt lhr, wieviele Gabe-
lungen die einzelne

Stage bietet. Viele
Ausginge zu ande-
ren Routen und
Geheimlevels sind
natlrlich gut ver-

MitreiBende die
Orchester-Musik
sorgt fiir eines

Bei der Feuerglut miit Ihr Euch
vor plétzlich hochspritzenden
Lavafontinen in acht nehmen

das kann dauern, denn Star Fox
64 wird ziemlich umfangreich.
Eine weitere Neuheit sind
andere fahrbare Einsatzfahr-
zeuge. Neben dem pfeilschnel-
len Airwing seid lhr diesmal
auch mit einem Panzer unter-
wegs, der gdurch einen Power
Up auch Spriinge beherrscht
oder unter dem Meer mit
einem U-Boot, das durch

eine  Leuchtrakete
kurzzeitig Licht in

Dunkelheit
bringt, wenn lhr
Euch besonders
tief unter dem

steckt. In einer tolle Meeresspiegel
friihen Stage muiBt At hi befindet - eine
lhr  beispielsweise Sbrety it geniale Idee, die
einige Berge passieren, audem grafisch brilli-
um schlieBlich hinter einem ant umgesetzt wurde.
Wasserfall zu einer anderen Apropos  Grafik, vergeft

Route zu gelangen. Durch die-
ses Verfahren missen Piloten
logischerweise mehrmals

an den Start gehen,
um wirklich
alles Zu
sehen,

und

Geriichte, demnach Star Fox 64
technische Mangel aufweisen
soll. Die Weltraum-Ballerei
dirfte grafisch gesehen mit zu
den aufregen-

dsten Spielen :
gehdren, -*
die man

dem-

WORK IN PROGRESS N64

Missiles suchen sich ihr Ziel selbst-
stindig. Solche Waffensysteme
sind aber nur durch zuvor einge-
sammelte Power Ups verfiigbar

nichst in den eigenen vier Wan-
den genieBen darf. Ein Grafik-
aufbau ist beispielsweise so gut
wie nie erkennbar, und das
ohne die Zuhilfenahme von
Nebel-Effekten. Star Fox 64
gleicht zudem einer wahren
Special  Effects-Orgie.  Die
Gestaltung der Meeresober-
fliche wurde zum Beispiel sen-
sationell realistisch gestaltet,
getroffene Gegner verabschie-
den sich mit machtigen Explo-
sionen und wenn Wrackteile ins
Meer fallen, schaumen grof3e
Fontdnen hoch. Die wahren
optischen Perlen sind jedoch die
gigantischen Endgegner, die oft-
mals melwere Bildschirme flillen
und denfloch spektakular ani-
miert sind. Das Repertoire
reicht von einem Lavamonster
Uber einen schwerbewaffneten
Mech bis hin zu Riesepmu-
scheln. Am 27. April werden
wir  mehr wissen, dann
erscheint das begehrte Modul

# endlich in Japan. (UIf)

Hersteller: Nintenco Erscheint:
i Oktober Genre: Shoot 'em Up Um= !
i setzungen geplant: Keine




22

WORK IN PROGRESS N64

Berg- und Talfahrten sorgen fiir ein rasantes

StraBlenrennen

ast fuhlt man sich bei
Extreme G. an die Achter-
bahn auf dem Rummelplatz
oder die Faller- oder Mattel-
bahn aus zarten Kindertagen

erinnert. Doch bei Acclaims
jungstem Rennspektakel wird
eine wesentlich hartere

Gangart gefahren: Extreme G.
ist ndmlich nicht nur Renn-, son-
dern gleichzeitig auch Kampf-
spiel. Zu Beginn wird Platz in
einem der acht verschiedenen
Luftkissen-Motorrdader genom-
men. Jedes dieser Gefdhrte hat
unterschiedliche Werte in
Beschleunigung, Endgeschwin-
digkeit, Schutzschild, Handling
und Waffen. Dann geht’s auf
die futuristisch  gestalteten
Pisten. Es gibt derer zwdlf: lhr
heizt mit Eurem Gleiter durch
verwinkelte Minenschichte,

stillgelegte Wasserkandle und

Speed Kkills: bei solchen
SchufBfahrten erlebt Ihr einen
absolut genialen
Geschwindigkeitsrausch

Mit geniigend Geschwindgkeit hebt
Ihr selbst bei kieinen Hiigein ab

Die Pistenhatz fithrt Euch auch durch einen
Wald aus Wolkenkratzern

Nintendo 64

Extreme G.

Bitte einsteigen: Probe lidt zur Jungfernfahrt
durch schwindelerregende Loopings und hals-
brecherische Schikanen

zahlreichen Schikanen auf der
Strecke auf die Probe gestellt.
So gibt es zum Beispiel
Loopings, die mit

Unterwasser-Passagen, jagt die
Gegner  durch  graffitiver-
schmierte Hauserzei-

len und Lavawel-

ten. Dabei einer  Mindestge-
machen Euch schwindigkeit
nicht nur die durchfahren wer-
Gegner, son- den miissen. Wer
dern auch Hin- dagegen bei den
dernisse  wie Steilkurven zuviel
zerstorte Speed auf dem
Briicken, her- Tachometer hat,
abstiirzende Fel- macht unfreiwillig
sen, Sandstlirme die Bekanntschaft mit

und Lavastréme das

Leben schwer. Als sei das alles
noch nicht genug, wird Eure
Fahigkeit auch noch durch die

der Leitplanke. Der Clou
bei Extreme G. sind die Stellen,
an denen sich die Bahnen (iber-
kreuzen: Hier herrscht erhdhte

Halogenstrahler beleuchten die dunkle Piste,
was fiir eine herrliche Atmosphire sorgt

Die dunkien Wolken am Himmel
und die Feuersidulen am Rand der
Piste vermitteln eine Mad
Max-Stimmung

An Engstellen ist hohe
Geschicklichkeit gefragt, wenn
man nicht stirzen will

Kollisionsgefahr, denn auch all
Eure Gegner miissen durch die-
ses Nadel6hr. Die Sprungschan-
zen kann man einfach so zum
SpaB benutzen, manchmal kata-
pultieren sie einen aber auch zu
einem anderen Streckenab-
schnitt. Es gibt noch Doppel-
Loopings, Spiralen, einen Kreis-
verkehr, der nur an einer
bestimmten Stelle den Ausgang
freigibt, Barrieren, Kraftschil-
der und vieles mehr. Ahnlich
wie bei Mario Kart 64 hat man
auch bei Extreme G. an den
gesteigerten SpielspaB3 im Multi-
player-Mode gedacht: Bis zu
vier Spieler kénnen sich einklin-
ken, und der Bildschirm wird
dann briderlich in vier gleich
groBe Teile aufgespalten (Split
Screen). (Christoph)

| Hersteller: Acclaim Erscheint:
! November Genre: Rennspiel Um=
: setzungen geplant: Keine




Auf diesem Bild kénnt Ihr gut erkennen, daf
der Grafikaufbau nicht nur schleppend,

sondern manchmal auch fehlerhaft ist
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Nippon-Schumi: Aus Schumacher
wurde aufgrund der fehlenden
Lizenz "Mihumacher”

ahrend die laufende
Formel 1-Saison das
Jahr der Deutschen werden
soll, dirfen alle Nintendo

64-Besitzer wahrscheinlich erst
gegen Ende des Jahres in den
GenuBB der ersten Simulation
rund um die siindhaft teuren
Boliden kommen. Die offzielle
F.O.C.A.-Lizenz erwarben die
Ferndstler zwar nicht, durch ein
biBchen Trickserei hat man aber
dennoch das Gefiihl, daB alles
authentisch ist. So wurde ein-
fach der erste Buchstabe des
Vornamen mit dem ersten des
Nachnamen vertauscht. Aus D.
Hill wird dann H. Dill und aus
H. H. Frenzten F. F. Hentzen.
Falls Perfektionisten das immer
noch nicht realistisch genug ist,
kénnen sie alle Namen und
Rennstdlle auch beliebig veran-
dern (Die Raserei simuliert
ubrigens die 96er Saison). Kei-
nerlei Abstriche wurden hinge-
gen bei den Rundkursen
gemacht. Alle 16 Formel-Strek-
ken wurden dem jeweiligen Ori-
ginal nachempfunden und diir-
fen in drei Variationen genutzt

Nintendo 64

Monaco im Regen: Bei einem solchen Sauwet-
ter tauchen die Polygone aus einer Nebelsuppe
auf

PREVIEW NINTENDO 64

in der Cockpit-Perspektive kann man durch
den méchtigen Vorderaufbau nur wenig von
der Strafie erkennen

'Human Grand Prix -

The New Generation

Pole Position fiir Human! Die erste Formel 1-Simulation fiir das N64

werden. Time Trial, komplette
Weltmeisterschaft sowie im
Combat-Modus, wo |hr selber
das Fahrerfeld und die Strecke
festlegt. Einen 2-Spieler-Modus
werdet |hr jedoch schmerzlich
vermissen - warum nur?! Daflr
wurde beim Grand Prix-Modus
an nahezu alles gedacht. In der
virtuellen Werkstatt durft lhr
bis zum Umfallen tunen und

_ist in Japan bereits erhiltich

herumexperimentieren, Trai-
ningslaufe absolvieren und der
Pit Stop kann durch eine spe-
zielle Ubersicht, die Euch tber
den Zustand der Reifen oder
den Treibstoffvorrat informiert,
sehr planvoll genutzt werden.
Auf dem Asphalt stehen dem
Formel 1 Piloten schlieBlich

noch neun unterschiedliche Per-
spektiven,

inklusive  einem

’ﬂlllilllﬁ

SHIFT

Uberholmanéver erfordern bei den schmalen Strecken sehr viel Geduld

In solch einer Kurve mit vielen Boliden auf dem
Screen, kann die Spielgeschwindigkeit deutlich
langsamer werden

Der Pit Stop ist bei einem normalen WM-Lauf kaum
zu umgehen; unten links erkennt Ihr anhand der

Farbe, welches Teil des Boliden repariert werden muf

Rickspiegel, zur Auswahl. Das
Fahrverhalten ist ziemlich flott
und erfordert bei den plotzlich
auftauchenden Kurven deshalb
auch blitzartige Reaktionen.
Uberschattet wird die muntere
Jagd nach WM-Punkten leider
durch einen biederen techni-
schen Rahmen, der zudem
scheinbar noch unter ein paar
Kinderkrankheiten leidet. Ein
Grafikaufbau ist namlich
erkennbar und wire selbst fiir
PS- oder Saturn-Verhiltnisse
nur maBig. Befinden sich einer
Kurve zudem viele Vehikel auf
dem Screen, wird schon mal die
CPU-Bremse angezogen. (UIf)
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Hobby-KFZ-Mechaniker haben
im Tuning-Bereich alle Hinde
voll zu tun

Hersteller: Human Entertainment
i Erscheint: Ende '97 Genre: Renn-

b = S T

Unspektakulire Fl-Simula-
tion ohne 2-Spieler-Modus,
aber mit einigen techni-
schen Mangein
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Die Grafik hat erstaunlich viel an Detailreichtum gewonnen und wirkt dadurch wesentlich realistischer als SMé64

Z uerst die schlechte Nach-
richt: Mit einer speziellen
Fassung von Links Abenteuern
fir den Nintendo 64 Disk
Drive ist so schnell nicht zu
rechnen. Die gute Nachricht:
Noch im Laufe dieses Jahres
wird eine Cartridge Version des
Spiels erscheinen. Erste Infor-
mationen zu Zelda 64 konnten
wir Euch bereits in Ausgabe
04/97 liefern. Diesmal wollen
wir unter anderem etwas naher
auf einige Schauplitze der
Handlung und die Aktionsmd&g-
lichkeiten des Helden Link im
Kampf eingehen. Obwohl die
Nintendo 64 Variante rein
duBerlich mit dem Oldie aus 8
Bit- und 16 Bit-Tagen keine
Gemeinsamkeiten mehr hat,
werdet |hr auf eine ganze Reihe
vertrauter Orte und Feinde
stoBen. Zelda-Kenner erinnern

. Nintendo 64

: gm g :5.;:& ﬁr‘%%&%

Zelda 64

Ein Juwel der Videospielgeschichte, mit mar-
chenhaften Grafiken aufgedonnert, verspricht
zum absoluten Uberflieger am Adventurehim-

mel zu werden

sich gewiB3 an Streifzlige durch

die neblig verhangenen "verlo-

renen Wailder", in die |hr Euch

zusammen mit Link wieder hin-

einwagen dirft. Die
stimmungsvoll _

disteren  Grafi-

ken lassen kaum

Zweifel daran, ¢} -

dal3 diese Wil-
der ihren

Namen zurecht tragen, und ein
unvorsichtiger Abenteurer sich
darin  hoffnungslos verirren
kann; fragt sich nur, ob gen-
auso wie im letzten Zel-
da-Abenteuer auch
), das  michtige
1 ; Master-
Schwert dort
zu finden

sein wird.
Wie schon
zuvor wird
Link auch

einige Hohlen
aufsuchen, die
vor allem durch
den nattrlichen
Look der Felswande
beeindrucken. In den Hdohlen
werden vermutlich weniger
Kampfe, sondern eher
Geschicklichkeitsaufgaben, wie
etwa das Uberwinden von
Schluchten und Hindernissen,
im Mittelpunkt stehen. Die
grofBten  Herausforderungen
werden den Helden jedoch in
den ausgedehnten Dungeons
erwarten, deren Eingdnge sich
nicht immer leicht entdecken

Die Endgegner bilden echte
Hohepunkte, wie z.B. der soge-
nannte Goon Honcho, der Euch

mit einem Mega-Holzhammer
heimleuchten will

lassen. Die weitverzweigten
Gewdlbe sind mit begehrens-

werten Waffen und hochst

nitzlichen Items besttlickt, doch
um in den Besitz dieser Goo-
dies zu gelangen, muB Link
zahlreiche gefahrvolle Situatio-
nen Uberstehen. Es gilt knifflige
Rétsel zu |6sen, todbringenden
Fallen auszuweichen, heimtiik-
kische Mechanismen zu ent-
scharfen und natirlich Scharen
Ubelster Monster zu besiegen.
Sechs verschiedene Gegnerty-
pen, die alle aus friiheren Zelda
Abenteuern stammen, kdénnen
bereits bestaunt werden, eine
stattliche Anzahl alter und
neuer Gegner wird noch dazu-
kommen. Dem Monsterpack

Reden, kimpfen, suchen - Nintendo vermischt bekannte Zelda-Tugenden mit einer sagenhaften 3D-Engine, so dal man sich vorstellen kann, welch
geniale Atmosphire aufkommt, wenn lhr durch diistere Dungeons streift



mehr ais 10 Jahre
Spaf3 an Spicien

4-4-2 FuBball DA 89,95
Alien Trilogy DV 89,95
Andretti Racing DA 84,95

Baphomets Fluch DV 89,95
Bedlam DA 89,95

Black Dawn DA 86,95

Blast Chamber DV 89,95
Blazing Dragons DV 84,95
Bubble Bobble 2 DA 79,95
Bubble Bobhble Collection DA 84,95
Burning Road DA 89,95
Bust-A-Move 2 DA 64,95
Command & Conquer DV 99,95
Crash Bandicoot DA 99,95
Crow: City of Angels DV 84,95

ruckt Link in gewohnter Weise
mit dem Schwert und auf
groBere Entfernung mit Pfeil
und Bogen zu Leibe. Sicherlich
wird der kleine Held, wie schon
zuvor, den Bogen auch zu
anderen Zwecken einsetzen
dirfen, beispielsweise  um
ansonsten unerreichbare Schal-
ter zu betdtigen. Zur Verteidi-
gung hdlt er in seiner linken
Hand einen Schild, den es ver-
mutlich wieder in verschie-
denen Ausflhrungen geben
wird, beispielsweise als Spiegel-
schild, mit dem sich der Held in
friiheren Abenteuern sogar vor
Laserbeschuf3 schiitzen konnte.
Die Kampfszenen machen
bereits jetzt einen hervorragen-
den Eindruck. Vor allem der
Ubergang zwischen Links Ver-
teidigungs- und Angriffshaltung
wird sehr fllssig dargestellt,
wodurch die Gefechte insge-
samt an Dynamik und Realitdts-
ndhe gewinnen.

Descent 2 DA 84,95
Destruction Derby 2 DA 99,95
Discworld DV 88,95

Disruptor DA 84,95

Fade to Black DA 84,95

FIFA Soccer ‘97 DV 84,95
Formel 1 DV 99,95

Grid Run DA 89,95

Hardcore 4x4 DA 89,95

Hexen DA 89,95

John Madden NFL ‘97 DV 84,95
Last Dynasty DV 89,95

Legacy of Kain * DV 89,95
Lost Vikings 2 DV 84,95

Magic the Gathering DA 84,95
Motor Toon Grand Prix 2 DA 89,95
Myst DV 89,95

NASCAR Racing ‘96 DA 89,95
NBA Live ‘97 DV 84,95

Need for Speed DV 84,95

NHL Powerplay Hockey ‘96 DA 84,95
NHL Hockey ‘97 DV 79,95
Pandemonium! DA 84,95

PGA Tour Golf ‘97 DA 84,95
Player Manager DA 89,95

Project X2 DA 89,95

Raging Skies DA 99,95

Rebel Assault 2 US 109,00
Resident Evil 2 (WIR WARTEN!) JP  V.mb.
Sampras Extreme Tennis DA 89,95
Sim City 2000 DV 89,95

Soviet Strike DA 84,95

Star Gladiator DA 89,95
Streetfighter Alpha 2 DV 89,95
Suikoden US 99,95

Tekken 2 DA 99,95

Tomb Raider DV 86,95

Track & Field DA 99,95

Tunnel B1 DV 89,95

Wing Commander 4 * DV 84,95
wipEout 2097 DA 89,95

X-COM DA 89,95

i Hersteller: Nintendo Erscheint:
i 1997 (Japan) Genre: Action-Adventu- i  Anhand der Screenshots kénnt Ihr
i re Umsetzungen geplant: KA. gut erkennen, mit wievielen
AR S NN g BACDUHBL e B 1k SR Blickwinkeln Zelda 64 arbeitet

Controller, Memory Card + Tasche 89,95 \
Gamebuster (Mogel-Modul) 79,95 |

Lightgun Avenger 59,95 |
Lightgun Predator 69,95
Memory Card (Sony) 44 95
Memory Card (120 Speicher-Blicke) 79,95
Memory Card (360 Speicher-Bliocke) 89,95
NeGcon (Joypad) 89,95
Umbausatz fiir USA + JP-Games 39,95

So bestellt Ihr:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine
Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme
(+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM).

Postfach 1113 46361 Bocholt
oder Bliicherstr. 24 46397 Bocholt

Ducken und abwehren: Link steht ein reichhaltiges Repertoire an

Bewegungsméglichkeiten zur Verfiigung

| Tel.: 028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 +
1854 43 Fax: 028 71/ 86 31 ..J
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PREVIEW SATURN

Die Endgegner bilden echte Héhepunkte, wie der sogenannte
Goon Honcho, der Euch mit einem Mega-Holzhammer heimleuchten will

igentlich handelt es sich

hier nicht um bése Geister,
sondern lediglich um ein quirli-
ges Gaukler-Paar, das beim
Schmokern im Zauberbuch den
falschen Spruch erwischt hat.
Nach typischer Zauberlehrling-
Tradition gerdt die Sache aus
den Fugen und das beschwo-
rene Monster verleibt sich das
Heimatdorf der beiden narri-
schen Gesellen ein. Um die
Weltordnung wieder herzustel-
len, missen die beiden erst eine
Odysee zu einer Art Wunsch-
brunnen machen und den
Damon wegwiinschen. Vor
Beginn jedes einzelnen der ins-
gesamt 18 Levels kénnt Ihr Euch
fur einen der beiden kecken
Gestalten entscheiden: der Hof-
narr Fargus kann die Gegner
mit einem flotten Radschlag
auBer Gefecht setzenh, wihrend
die Zauberin Nikki erweiterte

Sprungfahigkeiten besitzt.
Beide koénnen im Laufe des
Spiels auch  Zaubertalente

Solche Gondeln bringen Euch in
einigen Levels iiber Abgrinde, die
anders nicht iiberquert werden
konnen

Saturn

Im letzten Drittel von Pandemonium geht es in luftige Hohen;
die Wolkenschlésser sind sehr mirchenhaft anzusehen

Pandemonium

...nennt man den Versammlungsort aller
bésen Geister. Bisher trafen sich die Spukge-
sellen ja nur auf der PlayStation, doch das
wird sich demnéchst dndern

erwerben. Neben einem Feuer-
ball gibt es noch eine Eisrakete,
die die schlimmen Finger ein-
fach einfriert und bersten laBt.
Ansonsten sind die Widersa-
cher auch Mario-like durch
zu erledigen.

"Draufhipfen”

Diese Fledermiuse bilden oft den Weg zu Goodies, lésen sich jedoch
nach der ersten Berithrung auf

Dariberhinaus sind die Runden
angefillt mit Goldminzen, die
bei einer bestimmten Anzahl
einen weiteren Schild-Bonus
gewdhren. Innerhalb der Levels
gibt es auch vereinzelt ver-
steckte Rdaume oder Abzwei-

Kein Gaukler ohne Kunststiick-
chen: in den Wiistenlevels must
Ihr gelegentlich auf solchen Stein-
kugein balancieren

gungen, die einen alternativen
Weg anbieten. Schlissel 6ffnen
bei Kontakt ebenfalls Briicken
oder Verbindungen, die den
Spieler dem Exit ndher bringen.
Insgesamt gibt es drei Bosse zu
bezwingen, die allesamt hochst
einfallsreich in Szene gesetzt
wurden. PaBwérter erleichtern
dabei den Wiedereinstieg im
Falle des Bildschirmtodes nach
jeder Stage. In unserer Preview-
Version sah die Saturngrafik so
gut aus, daB Unterschiede zur
PS-Variante mit der Lupe zu
suchen waren. Obwohl der
Saturn einige optische Tricks
nicht in dem MaBe unterstitzt
wie die PlayStation, wurde eine
beeindruckende  Ahnlichkeit
zum Original erzielt. Selbst
Tranzparenz-Effekte  wurden
schon und ohne stérende “Flie-
gengitter" dargestellt. Lediglich
das Intro wird in einem ver-
kleinerten  Bildschirm-
fenster gezeigt, was
aber als verzeihlich gel-
ten dirfte. Wenn der
technische Standard
diese hohe Qualitit bei-
behilt, sollte auch auf
dem Saturn einem sehr
unterhaltsamen Jump ’n
Run nichts im Wege ste-
hen. (Bjérn)

In einem der Wolkenlevels mufl
Fargus seine Aerodynamik im
Windkanal erproben, um an hei

ersehnte Schliissel zu kommen

Hersteller: Crystal Dynamics Er-
i scheint: k.A. Genre: Jump 'n Run
i Umsetzungen geplant: kein
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~ie ST R
Ein Team setzt sich aus g
unterschiedlichen Piloten und dem

fahrbaren Untersatz zusammen

Sobald Ihr im Ballbesitz seid,
sind die Attacken des Gegners be-
sonders aggressiv

SHIEL DS RESTORED
SCORE

................................

PlayStation

Battiesport

...stellt eine weitere futuristische Variante des
BallBlazer-Klassikers dar

In diesem Tor miifit Ihr den Ball versenken; in manchen Arenen
ist zuvor ein Sprung vonnéten

Hektik ist vorprogrammiert.
ATD hat das bewidhrte Spiel-
prinzip natlrlich etwas aufge-

"Originals" dirfen sich aber auf
jeden Fall die Hande reiben.

(Ulf)

64-Besitzer erinnern sich:
1985 erschien auf dem

meln, was aufgrund der peni-
blen Kollisionsabfrage kein

motzt. Neben der zweckmaBi-
gen Polygon-Grafik durft |hr

Hersteller: Cydone Studlo Er-

damals  Uberaus populdren leichtes Unterfangen ist. Sobald  beispielsweise vor dem Kampf : scheint: Mai Genres Fun Sports
Computer ein futuristisches das Ball-Symbol aufleuchtet, Euren Raumgleiter (es stehen i Umsetzungen geplant: Saturn
Sportspiel, bei dem zwei dirft Ihr auf Torejagd gehen, unterschiedliche Piloten und

bewaffnete Raumgleiter versu-
chen, in einem abgegrenzten
Areal einen Energieball in ein
Tor zu versenken. Exakt in die-
selbe Kerbe schlagt auch
Battlesport. Im Kampf Raum-
schiff gegen Raumschiff miBt
lhr zundchst den Ball aufsam-

wobei sich das Tor je nach
Arena an unterschiedlichen
Orten befindet. Unterdessen
mochte der Konkurrent Euch
das begehrte Stiick natirlich
abluchsen, indem er Euch mit
Raketen und Laserstrahlen
beschieBt oder einfach rammt -

Maschinen zur Auswahl) mit
drei Power Ups ausstatten. Die
Wirkungen sind dabei héchst
unterschiedlich und die Wahl
erfordert deshalb etwas Taktik.
Da es sich um eine recht friihe
Version handelt, sind noch nicht

Im computergerenderten Intro er-

lebt Ihr wie zwei Kampfmaschinen
sich zu Blechsalat verarbeiten

V-Ralley® 79.95 & 0531/2446060*

alle Features bekannt, Fans des
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PREVIEW PLAYSTATION

LEVEL 1

Im Trainingsraum miBt lhr méglichst lange gegen immer starker
werdende Aggressoren bestehen

achdem sich Squaresoft
Nvon Nintendo vorerst
getrennt hat, muB man sich
sicher erst einmal daran gewdh-
nen, daB die RPG-Spezialisten
auch andere Genres in Angriff
nehmen. Und das sogar mit
Erfolg, wie Tobal No.1 bereits
eindrucksvoll bewiesen hat (Teil
2 erscheint in Kiirze in Japan).
Vielleicht war dies ein Haupt-
grund fir die Beendung der
langjahrigen Nintendo-Ara,
denn wihrend sie exklusiv die
Nintendo-Konsolen  beliefert
haben, waren Ausflige in
andere Spielsparten scheinbar
nicht erwinscht. Wie dem auch
sei, mit dem Nippon-Import
Bushido Blade dirfen die Spie-

Sobald die Beine verletzt wurden,
sind nur noch Attacken aus der
Hocke méglich; zum Ausweichen

kénnt Ihr Euch dann auch auf den

Riicken werfen

i g

t& Wiam

Eine traditionell gekleidete japane~-
rin (ibergibt Euch vor der Ausein-
andersetzung die Waffe Eurer
Wahl, was einen maBgeblichen
EinfluB auf den Kampfstil hat

PlayStation

Y - sevar,
-— “I"'—. .
: e Y
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- i~ — -
-

-
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-
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Nette Effekte, wie beispielsweise herunterrieseinden Schnee, gibt es
in einigen Stages zu sehen

Squaresofts zweiter Ausflug in das Beat’ em
Up-Genre offenbart sich als ferndstliches
Schwertgefuchitel a la Soul Blade mit einer

Vielzahl neuer Ansitze

ler diesmal in die Rolle von
fernostlichen Schwerkdampfern
schltipfen und neben asiatischen
Weisheiten vor allem beinharte
Schwertgefechte erleben. Wer
nun aber einen straighten Soul
Blade-Verschnitt erwartet, sieht
sich auf ganzer Linie getduscht.
Squaresoft versuchte vielmehr
ein ultrarealistisches Zwei-
kampfspiel zu entwickeln und

spickte das Gameplay deshalb
mit einer ganzen Serie von
neuen ldeen. Doch erstmal der
Reihe nach. Euch stehen
zunichst sechs exotische Kom-
battanten zur Wahl, die auf-
grund japanischer Schriftzei-
chen leider nicht benannt wer-
den kénnen. Jeder Krieger -
die Spanne reicht vom
stolzen Samurai bis hin

zum flinken Ninja - verflgt tGber
erstaunlich  wenige Special
Moves, was jedoch seinen
Grund hat. Vor jedem Zwei-
kampf dirft |hr Euren Recken
mit einer von insgesamt acht
Waffen austatten. Jede Hieb-
und Stichwaffe, wie zum Bei-
spiel Katana-Samuraischwert,

Mehr Realismus:

Ein todlicher Treffer
statt dem tliblichen
Energiebalken

Degen, Naginata-Lanze oder
Hammer, erlaubt logischer-
weise einen anderen Kampfstil
und somit andere Special Moves
(was erkldrt, warum es nur so
wenige Charaktere gibt). Wur-
den Fighter und Waffe mar-
kiert, begebt lhr Euch zum
Schauplatz der
blutigen

Fehde.
Im

Eine coole
idee! In der
Strand-Stage kénnt lhr den Gegner
mit einer Ladung Sand kurzzeitig
blenden

Ecken und Kanten wie bei Tobal
No.l gibt es nur wenige, die
Definition der Fighter ist dennoch
nicht so detailliert wie bei

Soul Blade



Gegensatz zu gangigen Kampfa-
renen bieten die Areale reich-
lich Platz und individuelle
Besonderheiten. So dirft lhr
beispielsweise an der Strand-
Szene auch den Sand als Waffe
einsetzen oder in der Stadt-
Stage auf Mauern klettern.
Doch damit héren die Eigenar-
ten von Bushido noch lange
nicht auf. Erfahrene Klopper
werden gleich zu Beginn ver-

Auch spiirbare
Verletzungen der
Beine sind méglich

wundert sein, denn der obliga-
torische Energiebalken fehlt
ganzlich. Bei Bushido kommt es
nicht darauf an, den Energiebal-
ken systematisch zu dezimie-
ren, sondern dem Gegner einen
tédlichen Treffer zu versetzen.
Um dieses Ziel zu erreichen
muBt Ihr frontal auf den Kérper
oder Kopf zielen. Aber auch
Treffer an den Beinen sind nicht
folgenlos. Sobald lhr die Beine
verletzt habt, kann der Wider-
sacher sich nur noch aus der
Hocke verteidigen, was Eure
Siegeschance nattirlich verbes-
sert. Apropos "Treffer", die
Aktionsmdglichkeiten sind

PREVIEW PLAYSTATION

Treffer sind grafisch deutlich sichtbar, Blut spritzt aber in
keiner Phase des Spiels

recht unorthodox. Mit der
Waffe kénnt wahlweise einen
vertikalen oder horizontalen
Hieb nach oben und unten voll-
fihren  sowie  gegnerische
Attacken abblocken, was aller-
dings ein sicheres Timing erfor-
dert. Mit der R-Taste fangt Euer
Schwertfuchtler auBerdem an,
die Beine in die Hand zu neh-
men und (ber den Screen zu
rasen. Auf diese Weise kdnnt
lhr den Gegner geschickt

umrunden oder von einer Seite
der Arena zur ndchsten laufen.
Last but not least konnt lhr
noch die Hiebwaffe in eine per-
manente Angriffsposition brin-
gen, um noch effektiver zuzu-
schlagen, wodurch |hr aber
Eure Deckung komplett fallen
laBt - Risiko! (UIf)

i K.A. Genre: Beat'em Up Umset~ :
i zungen geplant: Keine

In einem Spieimodus eriebt Ihr das
Schwertgeklirre aus der Ego-Per-
spektive; eine Extra-Ubersicht in-

formiert Euch iber Eure Aktionen
1 ]

AuBerst exotisches Schwer-
geklirre mit guter Polygon-
Grafik und einigen
ungewdhnlichen Ideen

e 3

PlcPorsche Challenge

B Suikoten Z

Bf. R0 i

Sony Playstzs
Multinorm-Umbausatz 49,00 DM
a. A.
149,00 DM
89,00 DM
89,00 DM
85,00 DM
79,00 DM
Legacy of Kain 86,00 DM
Little Big Adventure 86,00 DM
Mechwarrior || 96,00 DM

Micro Machines V3 99,00 DM

Monster Truck 89,00 DM

Bushido Blade (jp)
Descent Il
Destruction Derby Il
Exhumed

Jet Rider

¥ NHL-Face Off 97 79,00 DM

Psychic Force
Raystorm (jp

Samurai Showdown
Sangoku Musou (jp)
Sentient (Mai)

Soul Blade (Mai)
Super Pang Col. (Juni)
Super Puzzle Fighter Il
Syndicate Wars (Mai)
Tenka Lifeforce (Mai)
Vandal Hearts (Mai)

86,00 DM
149,00 DM
79,00 DM
149,00 DM
89,00 DM
99,00 DM
95,00 DM
74,00 DM
89,00 DM
94,00 DM
99,00 DM

v

V-Rally (Juni)
Wing Commander IV

a. A
89,00 DM

| Xxxx 64 (us)

NINTENDO 64

Nintendo 64 dt. 389,00 DM
3D-Control Pad 58,00 DM
3D-Control Pad (farbig) * 58,00 DM
Antennenkabel 45,00 DM
Gamebuster 99,00 DM
Memory Card (original) 39,00 DM
Memory Card 1 Meg 67,00 DM
Memory Card 5 Meg 89,00 DM
Multinorm-Adapter us/jp 79,00 DM
Blast Corps (us, Mai) 179,00 DM
Clayfighter 63 1/3 * a. A
179,00 DM
F1-Human Grand Prix (jp) 179,00 DM
Goemon 3D * 139,00 DM
Int. Superstar Soccer * 139,00 DM

Pilot Wings 64

Shadows of the Empire
Starwing 64 *

Super Mario 64

Super Mario Kart 64 *

W. Gretzky 3D Hockey *
Yoshi’s Island 64 *
Bundle-Angebot:

Starfox 64 (jp) + Joltpack
und JP/US-Converter 259,00 DM

Weitere Artikel auf Anfrage!

115,00 DM
135,00 DM
a. A
89,00 DM
89,00 DM
135,00 DM
a. A

» 1.0l . 4 AR
Ha I‘d & Qo*f'iWa re’
Es gelten unsere AGB"s. Versand per Post-Nachnahme 7,90 DM zzgl. 3,00 DM NN-Gebihr, per Vorkasse 4,00 DM Versandkosten, ab 300,- DM
Kennzeichnung in PAL. Spiele fur GB, S-NES und Saturn, sowie US- und Japan-Imports auf Anfrage. Fordern Sie unsere Gesamtpreisiiste an. Solange Vorrat reicht. Vorbesteliungen sind bei Neuhelten ratsam. Alle Loga s sind eingetragene Warenzeichen der jewedligen Herstelier.

Tel. 09827/926620
Fax 09827/926629,

Bestellannahme: Mo - Fr

Sa

9.00 - 18.00 Uhr
10.00 - 15.00 Uhr

genschiuld noch nicht lieferbar

Versandzentrale: Corner GbR ¢ Schulweg 2 * 91586 Lichtenau

versandkostentrei (Nur Software). Software vom Umitausch ausgeschiossen. Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten, Alle Spiele ohne
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PREVIEW PLAYSTATION

PlayStation

' %V_-Rally.:

Seit eineinhalb Jahren domi-
niert Sega Rally das Off-Road-
geschehen auf den Néekt-Gene-
ratiomsKonsolen. Die franzsi-
sche Softwarefirma Infogrames
schickt sich’an mit ihrer inno-
vativen Flitzerei V-Rally
nur dem Top-Titel von Sega
Konkurrenz zu machen, son-
dern endlich auch Erfolge auf

-~

den 32-Bittern zu feiern

napp 100 km nérdlich von

Barcelona liegt an der
Costa Brava "ler Touristenort
Lloret de Mar, wo in diesem
Jahr vom 13. bis 16. April der
spanische Lauf zur Rally-Welt-
meis haft stattfand. Knapp
100 ¥Fahrerteams waren am
Start, um die begehrten Punkte
untereinander aufzuteilen. Mit
dabei waren natlrlich auch
bekannte Fahrer wie z.B. Car-
los Sainz, Luis Moya oder auch
der Deutsche Armin Schwarz.
Aber was um alles in der Welt
Mt dies mit der Mega Fun zu
tun? Im Rahmen dieser Veran-

]
“'ii % p s
S e A

Viele Zuscha
runden somit das Gesamtbild ab

nicht

staltung hatte auc!
die franzosische

Softwarefirma
Infogrames ihren
Stand, an dem die
Offentlichkeit  an
zwei groBen Fernsehern das
Rennspektakel V-Rally zocken
konnte. Neben spanischer und
franzdsischer Fachpresse war
auch die MF vor Ort, um einen

itischen Blick auf die previe-
wfihige Version zu werfen.
Das Ziel des Programmierer-
Teams um Stéphan Baudet und
David Nadal ist es, eine
abwechslungsreiche und reali-
stische Flitzensi auf den heimi-
schen Bildschirm zu zaubern,
die "... alle Features bietet, die
auch fir den weltweiten Erfolg

von Multi-Spieler-Arcade-Ga-
mes verantwortlich sind..."
LaPy: 12072 AR ew
LaPz: 124'1s ; L

Tofal: a0301  ®
wRnY e
el A LaP1:
LaPz:
LaPa:

135°02
126725
128°15

sdumen die Rennstrecke und

(Stéphan  Baudet).  Dafur
muBten sie sich erst einmal an
die ngue 32-Bit-Umgebung
gewohnen, stellten aber schnell
fesgpdaBB man mit den Softwa-
revorgaben
von Sony das
gesteckte Ziel
nicht erreichen
konnte. Des-

halb machte sich das "V-Ral-
ly"-Team auf, in Eigenregie
neue 3D-Routinen zu schrei-
ben, die direkt die Hardware
der PS (GTE- und GTU-Prozes-

Der kleine Peugeot 306 kimpft sich gerade
durch eine Schikane mit sandigem Untergrund

sor) ansprechen, um somit den
Rechenaufwand zu verringern
und dem Team mehr kreativen
Spielraum zu geben. So zeigen
sich dem Auge des Betrachters
neben umfang-
reicher Botanik
(Blsche, Bau-
me, Palmen,
etc.) oder
malerischen  Dérfern  aus
Bruchstein, auch Witterungssi-
mulation oder Light-Sourcing-
Effekte. Auf die sind die Pro-
grammierer besonders stolz:

D TE ¢ PR LAy

™
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Herrliche Randbebauungen, die fiir das jeweilige Landschaftsbild
sind, sorgen fiir Abwechslung und fiir ein schénes Ambientes
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PREVIEW PLAYSTATION

Den absoluten Adrenalinkick erlebt Ihr, wenn es nachts mit
vollem Speed dber Stock und Stein geht

i ;e 2 1o
Geile Karre: der Mitsubishi Lancer ist mit seiner Mittendrin statt nur dabeil Extremes Auffahren auf
hohen PS-Stirke einer der schnelisten Flitzer im Feld den Vordermann gibt den richtigen Rennkick
s
_ .
bei V-Rally handelt es sich ndm-  Seite zu stehen. Dieser stattet wirkenden Krifte agzeigt, son-
lich um "echtes" Light-Sour- dem Team in Lyon regelmédBig dern auch einfaches Verdndern

cing, das von Lichteinfall, Wit-
terungsbedingungen und Geo-
graphik (z.B. Higel) beeinfluBt
wird und somit realistische
Schatten von den Boliden und
anderen Objekten entstehen
1a3t. Ebenfalls wird ein hoher
Aufwand flir das realistische
Fahrverhalten der Boliden
getrieben, Zu diesem Zweck
wurde der ehemalige finnische
Weltmeister Ari Vatananen
verpflichtet, um den P

mierern mtt Rat W Tat zur

BESTy Y 0".:9-14'
577 Uy
W OO

¥ /]

Besuche ab, schnappt sich ein
Joy-Pad und brettert tber die

‘an der Fahrphysik erméglicht.
~ Eben dies ist meines Erachtens

virtuellen Pisten. Hat er dann, schon eine Stirke von V-Rally.

z.B, am Fahrverhalten oder
deff Streckenverlauf etwas zu
bemangeln, machen sich sofort
fleiBige Hande daran, die Feb-
ler aus der Welt zu s¢
Dies geht auch relativ iehnali,
da durch intensives Wailzen

von Ph)'s‘kbﬁm * m . EEiaTole  low

gitternetz  fir jedes Auto
erschaffen wurde, das nicht
nur wihrend des Fahnens

POS

BEST 03
SIAGE 00
07
o

siw

?W

"uu.r-v TERfAN FoRes?

oberfliche

WEATHER SuMRY

Facili Tiee  wid0ay | b..-: ....‘___;}_l:"i,_

DiRcully mEDIUM

sTace Lok efv Loks ﬁ Die verschiedenen

{ooPER STAGE YES

méglichkeiten (Linge, Tageszeit,
F”"‘("""Tf" _ ungen, Landschaftsbild
AT beim Track Generator
POS _-‘:1; L5 4 ”J"’H’J

I WJJ Fs

Wﬂvxm

Huﬂnummmm
der feurige Himmelskérper seinen Strahlen
unsere Sicht einschriankt

’




PREVIEW PLAYSTATION

BEST; f)‘_.'_f‘::_a_-r P
ISTAGERD X2y 64
=2 RO

WP v

sondern auch deren Gestaltung
hinsichtlich Vegetation und
Randbebauung. So werden es
wahrscheinlich 45 vorgefer-
tigte Strecken sein, die die
Fahrkiinste der Spieler for-
dern. Diese unterscheiden sich
in acht verschiedenen Grafik-
Sets (z.B. Alpen, Korsika, Indo-
nesien), sowie Witterungsver-
Itnissen  (Schnee, Regen,
Sonnenschein etc.) und dem

der von Asphalt
hin zu Eis reicht.
Sl ungs-
Es ist schon beeindruckend,
wenn beispielsweise das Diffe-
rentialgetriebe ‘auf sandigem m
Untergrund realistisch aebeitet
und somit nicht sofort greift,
sondern sich erst auf den
neuen Belag "einstellt". Um
jeden Boliden so realistisch wie
moglich zu generieren (Fahr-
verhalten und  Aussehen),

#

Haarnadelkurven sind nicht nur in verwinkelten korsischen
Bergdorfern an der Tagesordnung

Mehr-Spieler-Option wird
V-Rally ebenfalls ein heiBes
Eisen sein. Neben dem jetzt
schon sicheren Split-Screen-
Modus fir zwei Zocker wird
wahrscheinlich noch eine Vier-
Spieler-Variante eingebaut, die
entweder via Link-Modus funk-
tioniert, oder das Pilotenquar-
tet mit einer PS an nur einen
Bildschirm zwingt. Ebenfalls -
wegen des Zeitdrucks - steht
vor dem Trackeditor noch ein
Fragezeichen. Hier kénntet lhr
Eure eigenen Strecken entwer-
fen, diese auf Memory Card
abspeichern @¢pd diese z.B.
auch mit zu einem Freund neh-
men. (Georg)

Hersteller: Infogrames Erscheint:
Juni Genret Rennspiel Umset~ i

zung geplant: keine

...........

_ sehrgut |

| AuBerst realitische Off-

Road-Flitzerei, die schon
jetzt andere Games aus-



aufen jeglicher At strengstens verboton

1 pdar Weitervaric:

rbetiiltan, Unbarechtigies

it

Das magische
Schwent

Das legendare Schwert Excalibur
wurde gestohlen — eine Katastrophe droht.
Als Zauberlehrling Beth begibst Du Dich
in eine futuristische, geheimnisvolle Welt,
um Excalibur zuriickzugewinnen.
Keine einfache Aufgabe, wie sich

denken 1aBt...

Atemberaubendes

und_fesselndes

3D-Adventure.

g
Jana

- tiber 600 Raume und mehr als 80 verschiedene

(harakiere

- mit deutscher Sprachausgabe und voller Synchro-

nisation aller Spiel-Charakyere

- faszinierende Ratsel, die Geist und Kampfgeschick

auf die Probe stellen

- mit Nahkampfen, bewaffneten Auseinander-

serzungen und viel Magie — ein absolut spannendes
Adventure-Game

Distributed by

PlayStation

WWW.KONAMI.COM

Solingen

i-dentitit



34

MEGA MAIL

Nach wie vor heifl begehrt:
Das Nintendo 64 konnte bisher
nur in geringen Stiickzahlen
geliefert werden, so daB viele
Zocker leer ausgingen

Leer ausgegangen

PC-Titel starker
berucksichtigen

Seit Mitte '95 lese ich nun Euer Mag
und somit auch die Mega Mail, wo
bisher die meisten Fragen, die ich an
Euch gestellt, beantwortet wurden.
Ich méchte vor meinem Fragen-
bombardement allerdings erst ein-
mal ein dickes Lob fiir den First
Look-Kasten in Euren Previews aus-
sprechen. Bisher war das fehlende
Fazit an dieser Stelle das einzige
Manko Eurer Zeitschrift. Nun zu
meinen Fragen:

1. Warum kénnt |hr Euch nicht
durchringen, Umsetzungen indi-
zierter PC-Titel zu testen? Zum
einen ist die Mega Fun-Ausgabe bis
zur Indizierung ohnehin langst aus-
verkauft, zum anderen kiindigt |hr
sie doch ohnehin an (Doom 64,
MK, "Quark"). Weitere Import-
Tests a la KI-Gold kann ich zumin-
dest nur begriiBen.

2. Was ist mit Nintendo los? Im
Februar habe ich mir nach dem
Konsum des phanomenalen Werbe-
videos ein N6é4 vorbestellt, am
10.2. um genau zu sein. Seit dem 1.
Marz, wo ich meine PlayStation ver-
kauft habe, sitze ich nun auf dem

Trockenen: "Leider ausverkauft,
ruf’ am 20.03 noch einmal an...".
3. Warum weist |hr in Euren Tests
nicht auf die PC-Versionen hin und
vergleicht die Versionen (bisher
bestenfalls die Ausnahme)?

Lutz Gopfert, Essen

1. Ha, Ha, schon wir’s! Bei indi-
zierungsgefihrdeten Titel spielen
wir lieber nicht Russisches Roulet-
te, zumal von der Fertigstellung
des Heftes bis zum Erstverkaufs-
tag gut zwei Wochen vergehen,
und da kann bekanntlich viel pas-
sieren. Davon abgesehen, haben
wir sehr wohl Konsolen-Titel von
indizierten PC-Spielen regelmifig
getestet, wie zum Beispiel Dark
Forces fiir die PlayStation. Du
kannst sicher sein, daBB wir bis auf
die heikle MK-Serie alle genann-
ten Titel testen werden.

2. Tja, Du bist wahrlich nicht der
einzige Videospieler, der deshalb
Grund zum jammern hat. Damit
Du in etwa erahnen kannst, wie-
viele Deutsche leer ausgegangen
sind, gebe ich Dir folgende Zah-
len. Vorbestellungen von groBe-
ren Hindlern konnten teilweise
noch nicht einmal zu einem Pro-
zent zufriedengestellt werden.
Insofern war die groBangelegte
Werbekampagne im  Prinzip
unndtig.

3. Wir trennen stark zwischen
dem PC- und Konsolen-Markt und
halten solche Vergleiche in der
Regel nicht fiir relevant. Die mei-
sten Konsolen-Versionen sind
ohnehin besser als das PC-Vorbild
(kleiner Seitenhieb).

l Undankbar
Turok Poster

Liebe Mega Fun Redaktion! Ich bin
ein groBer Fan Euer Zeitschrift und
des Spiels Turok: Dinosaur Hunter.
Ich habe alle Teile des Turok-Riesen-
posters gesammelt und wollte es
eigentlich in meinem Zimmer auf-
hangen. Leider muBte ich mit Ent-
setzen feststellen, daB: 1. die
Schnitte nicht Ubereinstimmen 2.

Ob Doom 64 ein Fall fiir die BPjS
ist, wird sich in den kommenden
Wochen oder Monaten entscheiden

Das Mega-Turok-Poster: Nicht alle
freuten sich iber das Extra-
Geschenk an unsere Leser

die Farben der einzelnen Teile ver-
schieden sind. Als ich meinen Freun-
den das Poster zeigte, meinte sie,
daB sie sich so ein Poster nicht in
ihrem Zimmer aufhdngen wirden.
Also, ich méchte entweder einen
Ersatz fur die Ausgaben meines
Taschengeldes fiir die Ausgaben
2/97 bis 5/97 oder lhr schickt mir
ein Turok-Riesenposter, daB in Ord-
nung ist! Ich hitte gern in den nich-
sten drei Wochen eine Antwort in
meinem Briefkasten oder ich
wechsle zu einer anderen Zeit-
schrift und werde das auch meinen
Freunden empfehlen!

Michael Ernsberger, Kolber-
moor

Irgendwas stimmt bei den Gedan-
kengdngen nicht ganz. Zundchst
gibst Du an, daB Du ein groBer
Fan unserer Zeitschrift bist, was
zeigt, daB Du uns bereits lingere
Zeit liest und auch ohne Poster
mit uns zufrieden warst. Am Ende
des Briefes drohst Du uns dann
auf einmal, zu einer anderen Zeit-
schrift zu wechseln, was ich unge-
mein kindisch finde. Aus berech-
tigten Griinde werden wir Dir kei-
nerlei Ersatz anbieten:

um eine Gratis-Beilage, durch die

fiir die Leser keinerlei Extrako- :

: 3. Resident Evil

{ (2) 2. Monat Adventure Capcom

: 4, Soul Blade

(<) 1. Monat Beat *em Up Namco

sten entstanden sind. Wir wollten
Euch somit einen Gefallen tun.

2. Bei den Posterteilen gibt es
einen Uberlappungsbereich,
damit man das Poster bequem
zusammenkleben kann. Wir hat-
ten jedenfalls keine Probleme
damit.

3. Nur beim oberen, rechten Hin-

tergrund gibt es einen leichten lila :

Farbstich, was sicherlich nicht i I. Panzer Drag°°“ 2

i () 1. Monat Shoot *em Up Sega

schén ist, aber beim Offsetdruck
nun mal leider passieren kann.

Deshalb ist das Poster aber auf :

. 3. Nights into Dreams

den. Andere Leser fanden das :

keinen Fall unansehnlich gewor-

Poster jedenfalls klasse.

| Bertrug am Kunden

Vorsicht bei
Bestellungen

< Hi Mega Fun! Ich méchte Euch lber
die unzumutbare Arbeitsweise des

: 1. Donkey Kong Country 3

XXX-Versandes informieren. Der
genannte Versand - der seinen Sitz
in GrofBbritannien hat, ohne dies

anzugeben - verlangt die Voraus- :

zahlung eines bestellten Artikels,
obwohl es ohne weiteres moglich

wire die Bestellung per Nach- :

nahme an den Kunden zu versen-
den. Hinter dem vertrauenserwek-
kenden Spruch "Wir sprechen

deutsch" verbirgt sich eine kihle
Fassade. Nachdem ich namlich ohne
Bedenken die freundlichen Mitar-
beiter - die sich Ubrigens nur mit
einem knappen "Ja" melden - anrief,
um mir die Importversion von
Cruis’n USA fur das Né4 fir 135
DM zu bestellen und einen Tag
spater das Geld Uberwies, kam bis
heute (vier Monate spater!!!) nichts

Countdown

Leserhits Nintendo 64

I. Turok Dinosaur Hunter
(2) 2. Monat Ego-Shooter Acclaim/Iguana

2. Super Mario 64

(1) 2. Monat Jump *n Run Nintendo

3. Wave Race 64

(3) 2. Monat Rennspiel Nintendo

4. Mario Kart 64

(5) 2. Monat Rennspiel Nintendo

5. Doom 64

(-) 1. Monat Ego-Shooter Williams

Leserhits PlayStation

: 1. Tomb Raider
: (1) 4, Monat Action-Adv. Core Design

1. Es handelt sich bei dem Poster :

2. Tekken 2

(5) 7. Monat Beat "em Up Namco

5. Destruction Derby 2

{-} 1. Monat Rennspiel Psygnosis/Reflections

Leserhits Saturn

2. Command & Conquer
(1) 5. Monat Strategie Westwood,/Virgin

(-) 1. Menat Flug-Action Sonic Team

: 4, Sega Rally
i (5) 1. Monat Rennspiel AM3

(5) 3. Monat Shoot *em Up BMG/Lobotomy Soft.

Leserhits Super Nintendo

(2) 3. Monat Jump *n Run Rare/Nintendo

2, Zelda Ill A Link to the...

(-) 1. Monat Action=Adv, Nintendo

3. Super Mario World 2

(-} 1. Monat Jump *n Run Nintendo

4. Terranigma
(1) 4. Monat Action-Adv. Enix,/Nintendo

5. Super Mario Kart

i (-) 1. Monat Rennspiel Nintendo



bei mir an. Man sagte mir jedesmal
nur: "Ah, ich glaube das Spiel ist
heute rausgegangen?'. Doch das
Modul wurde mir anscheinend nicht
ohne Grund nicht zugeschickt. Als
ich ndmlich bei der Telekom anrief,
um mich nach der Adresse zu
erkunden (die Mitarbeiter dieses
Versandes legten bei diese Frage
einfach auf) sagte man mir, daB3 dies
eine auslandische und zudem sehr
teure Service-Nummer sei,
wodurch der Versand bei jedem
Anruf eines Kunden ein paar Mark
Gebiihren einnehme. Fiir mich und
wohl die meisten anderen jlingeren
Videospieler stellen 135 DM viel
Geld dar. Daher solltet lhr diese
Anzeige nicht mehr abdrucken.

Christoph Rupp, Pogeez

Mit dieser heiklen Angelegenheit
an die Offentlichkeit zu gehen,
war das Beste, was Du tun konn-
test. Zwar diirfen wir aus rechtli-
chen Griinden den Namen des
Versandes nicht 6ffentlich anpran-
gern, durch Deine Beschreibun-
gen diirfte dennoch jeder gewarnt
sein. Jeder Besteller sollte daher
drei Punkte beachten: 1. Még-
lichst nur in Deutschland bestel-
len, da man sonst an den Versand
nur schwer herantreten kann.

2. Vorkasse ist in diesem Geschift
nicht iiblich. Falls lhr es dennoch
wagt, miiBt lhr Euch riickversi-
chern, indem lhr Euch Adresse,
Telefonnummer sowie einen
unterschriebenen Kaufvertrag
zukommen laBt.

3. Teure Service-Nummern sind
ein eindeutiges Indiz dafiir, daB
der betreffende Versand unserids
ist. Warum sollt lhr noch zusitz-
lich draufzahlen, wenn lhr Ware
bestellt?! Bei Deinem speziellen
Fall kommt es aber noch dicker.
Nachdem ich beim Versand ange-
rufen hatte, wollte die kurzange-
bundene Stimme mich zunichst
auf 18 Uhr vertrdsten, da er noch
viel tun hitte, hih?! Als ich etwas
das Vertrauen gewonnen hatte,
erklirt er mir ganz frech, daB er
nur Kopien fiir 20 DM verschleu-
dere!!! Die gréBte Frechheit ist
jedoch, daB er nur Kopien raus-
schickt, wenn der Bestellwert
mindestens 200 DM betrigt und
man zuvor das Geld auf das Konto
iiberwiesen hat, mit anderen
Worten: Der Versand ist nicht
nur unserids, sondern schlichtweg
verbrecherisch. Wir haben uns
um den Versand gekiimmert und
werden kiinftig keine Anzeigen
mehr annehmen.

| Ryo & Co
Capcom Allerlei

Ich bin ein groBer Capcom-Fan und
stolzer Besitzer einer PlayStation.
Obwohl ich durch Eure Zeitschrift
stets gut informiert bin, habe ich
trotzdem noch einige Fragen.

1. Ist eine Umsetzung von X-Men
oder Cyberbots fiir die PS geplant?
2. Wird Street Fighter EX fiir die PS
umgesetzt?

Noch ein reines Spielhallen-Erlebnis: Die Polygon-Balgerei Street Fighter
EX diirfte auch fiir PS und Saturn umgesetzt werden

3. Warum gibt es fiir den Saturn
Darkstalkers 2 und fiir die PS nur
den Vorganger?

4. Fiir welche Systeme wurde die
Umsetzung von Street Fighter |l
angekindigt?

5. Was hat es mit der Bildgalerie bei
Street Fighter Alpha 2 aufsich?
Dennis Berls, Leverkusen

1. Wenn Du Marvel Super Heroes
meinst, kannst Du Dich iiber einen
baldigen Japan-Release freuen.
Uber Cyberbots ist nichts
bekannt.

2. Da dieses Arcadespiel auf einer
modifizierten PS-Platine entwik-
kelt wurde, ist eine PlayStation-
Version und - jedoch mit einem
kleinen Fragezeichen versehen -
eine Saturn-Version sehr wahr-
scheinlich.

3. Wahrscheinlich hat Sega mit
Capcom eine Exklusiv-Vereinba-
rung getroffen, was in dieser Bran-
che nichts Ungewdhnliches ist.

4. Energischen Geriichten zufolge
ist eine N64-Version in Planung,
was aber von Capcom noch nicht
offiziell bestdtigt wurde. Eine PS-
oder Saturn-Konvertierung ist
ohne  technische  Hilfsmittel
unwahrscheinlich, da die aufwen-
digen Comic-Grafiken ein umfang-
reichen RAM erfordern.

5. Es handelt sich dabei um eine
Option, bei der man liber Hun-
dert digitalisierte Street Fighter II-
Artworks bewundern darf.

I Wertungsliste
Golfmanie

Hallo Leute! Leider bin ich (32 Jah-
re) erst jetzt auf den Videospiel-Ge-
schmack gekommen und habe mir
daher eine PlayStation zugelegt. Da
ich schon immer ein Fan von Sport-
Simulationen war - insbesondere
Golf-Simulationen haben es mir
angetan - méchte ich mir natdrlich
fur die PS solch ein Silberling zule-
gen. da ich frisch eingestiegen bin,
habe ich nun keine Ahnung, welches
Golfspiel am besten wire, kénntet
Ihr mir weiterhelfen? Ich habe Gbri-

gens friher regelmiBig ein Amiga-
Magazin gelesen. Das hatte jeden
Monat eine Liste (eine kleinge-
druckte DIN A4 Seite) mit den
Namen aller Spiele und der Gesamt-
wertung abgedruckt. Vielleicht
kénntet |hr eine dhnliche Rubrik
einfihren.

Markus Gebauer, Kassel

Natiirlich kénnen wir Dir (oder
sollte ich lieber "lhnen" sagen?)
helfen. Folgende Golf-Simulatio-
nen wurden auf der PlayStation
von uns unter die Lupe genom-
men: 1. Konami Open Golf (75%)
2. PGA Tour '96 (Electronic Arts,
81%) 3. PGA Tour '97 (EA, 83%)
4. Virtual Golf (Core Design,
78%) 5. Actua Golf (Gremlin,
74%) Du siehst also, daB das Feld
wertungsmiBig  ziemlich eng
zusammen liegt. Am besten vor
Ort einmal Probe spielen und den
eigenen Geschmack entscheiden
lassen. Zur Wertungsliste: Als

regelmiBige Rubrik wiirde diese
Auflistung aller bisher getesteten
Spiele den Rahmen sprengen, da
es sich ja um mehrere Systeme
handelt. In regelmiBigen Abstin-
den listen wir aber auf mehreren
Seiten alle getesteten Spiele auf.

Enges Feld: Vier Golf-Simulationen
buhlen momentan auf der PS um
die Gunst der Kiufer

I Wir sind dankbar fiir Anregung
und Kritik

Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

MEGA MAIL

HOTLINE-
> FRAGEN

Ist es wahr, daB PAL-Games auf
dem Nintendo 64 20% langsa-
mer sind?

Nicht ganz 20%, aber auf je-
den Fall spiirbar langsamer.

Warum erscheint |hr nicht alle
zwei Wochen?

In Japan gibt es sogar eine Vi-

deospielzeitschrift, die
wochentlich erscheint. dafiir
briuchte man aber einen
gréBeren Stab an Mltarbck'l
tern, was sich beim tscher
Markt einfach nicht lohnt und
auch nicht bezahlbar wi
(vom StreB mal abgesek

mato keine Ahnung
PC hat?

Keine Ahnung wir
tibertrieben. Er h:
nicht Informatik s
verfiigt iber kei

nicht erforderlldi
Was’ist ein Pixel? 1;# -.
Es handelt sich J dnm sim-
plen Blldpunkt,ig_ quas

kleinstm&gli
Erstellung einer .

Hattet lhr bﬂm'ihteMew mit
Shigeru Miyamato eigentlich ei-
nen Dolmet‘.idﬁ‘ dabei?

anischen PlayStati-
Mega Drives, etc.
aus als in

Saturn unter-
durch eine graue
Grundfarbe mit
5pfen, alle anderen
nd mit den deut-
ionen identisch.

an auf der Yaroze Play-
 auch normale PS-CD-
spielen?

nmt der Fernseher elgent-
1 Schaden, wenn man ein Vi-
spiel ewig pausiert?

ji- Es kénnte passieren, daB
sich das Bild in die Bildréhre

~ "einbrennt". Daher arbeiten
- PCs auch mit Bildschirmscho-

nern. Deshalb: Wenn Du lange
pausiert, solltest Du immer
den Fernseher ausschalten.

Ist Vandal Hearts eigentlich mit
Shining Force vergleichbar?

Absolut. Nur die grafische
Gestaltung ist véllig anders.
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Gratis fur die ersten » "= 1
1.999 Neuabonnenten: Ry W

fur Deine PlayStation o

(mit einer volispielbaren Mission) |

Einfach Coupon ausflllen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg

1 JA, ich will das Mega Fun-Abo.

(DM 62,/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr) T

Dazu erhalte ich als Dankeschén ‘ = ra | - - \
Datum 1. Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten) L k! -r' J

(Art.-Nr: Widerrufsbelehrung:

- S 7 s
1123), die ich in jedem Fall behalten darf, Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen im Abo - DEI a i r_i:y]]"ﬁ‘:
auch im Falle des Widerrufs. 3190 widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absen- | -
dung dieser Bestellung anlduft, genigt die rechtzeitige Ab- i A ' Vo
(3 JA, ich will das Mega Fun-Abo. sendung des Widerrufs an: Das Videospielemagazin fiir alle Konso="

(DM 62,/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,/ Jahr) COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, len und Handhelds. Brandakluell, kﬂI'II‘ g e
3140 | Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg. P el
petent und unabhangig.

Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten (bernimmt ‘ g ?ﬁdgi” da g"’" e{r; “'?” standen, da‘i i’ﬁs’? ﬁg;r ?_;‘3,‘“‘;?; er Adrel3-
i i ung dem Verlag meine neu . ) L -

der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar, Geld fiir schon be- g C | Auf 100 Seiten ausfiihrliche Spleletests

| i und Software-News aus aller Weit.

zahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiilien): | 3 .
' Lieferung per Post frei Haus - die Ver-

_ Datum 2. Untef.ghn'fr (ggf. des Erzfahungsber_echn‘gren_,J sandkosten iibernimmt der Uerlag

Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir

Name, Vorname Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
™ Gegen Rechnung ‘ schon bezahlte, aber nicht gelieferte

Ausgaben erhalten Sie zurtick.

| [ Bequem per Bankeinzug
StralBe, Nr. , '
Konto-Nr. Sie versaumen keine Ausgabe und er-

halten so ein liickenloses Sammelwerk.
PLZ Wohnort | BLZ - : J d
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Mario Kart 64

Vorsprung durch Extras.
ZLeitlose Rennlegende fiir
bis zu vier Spieler

gleichzeitig. E
Seite 38 1 .___4‘ e

X e ..-" .}-“_ \-/l // Um

PlayStation Overblood .....cmwswssesroniss Nintendo 64 Puzzle Bobble 3
Adidas Power Soccer Int. 97 ... Rage Racer Doom 64 Shining the Holy Ark ..o, 84
Battlestations: . s ssssansanns FIFA 64 Sp
Starwinder e Int. Superstar. Socter ver 62 ~ Game Boy
Dracula X Test Drive Off Rozd ..., Mario Kart &4 e 3 SV Blelenia
Max. Power Drift ...... Tigershark
Namco Museurn Vol. 4 ., i WEW vs the World
Namco Museum Vol. 5
Need for Speed 2
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TEST NINTENDO 64

MEGA FUN

(-‘|.'.
AN

Viele Rundkurse sind mit Schikanen gespickt, wie beispiels-
weise der Kinopio Highway, wo Ihr mit starkem
Verkehr zu kimpfen habt

AR

FrER0 0= 08 6

Die Konkurrenz fihrt in hoheren Schwierigkeitsgraden ziemlich riick-
sichtslos, noch schlimmer: Selbst wenn lhr einen Gegner von der Strecke
gepustet habt, taucht er Sekunden spiter wieder auf

Mario Kart 64

Die Fortsetzung zur ehemaligen Rennspiel-Referenz steht auf dem
Priifstand, und die Frage lautet natiirlich: MuB sich die gesamte Racer-
Konkurrenz vor Miyamotos-iieuestem Geniestreich fiirchten?

NINTENDO 64
Rennspiel / 1-4 Spieler

uper Mario Kart auf dem

SNES war und ist ohne
Zweifel eines der revolutionar-
sten Rennspiele Uberhaupt.
Durch Features, wie Power
Ups, Ghost Driver und nicht
zuletzt dem Uberragenden
Split-Screen hat Super Mario
Kart dem gesamten Genre
einen Stempel aufgedriickt und
uberall auf dem Globus Millio-
nen von Videospielern mit dem
Go-Kart-Fieber infiziert. Bei
mir personlich hilt SMK bis
dato auch einen Rekord. Es gibt
wohl kaum ein Videospiel, mit
dem ich mich derart intensiv
auseinandergesetzt habe. Ganz
klar, solch ein Klassiker muB
natlrlich fortgesetzt werden,
wobei sich jedoch eine Frage

stellt: Wie kann man ein derart
geniales Videospiel noch Uber-
treffen? Ein probates Mittel ist
natlirlich ein verbesserter tech-
nischer Rahmen, was ange-
sichts der 64-Bit-Architektur
naturlich kein Problem ist.

Doch wie sieht es beim Game-
play aus? Ein Blick in das Hand-
buch macht deutlich: Flir Miya-

Der Turbo Start ist einfacher als
beim SN-Original: Driickt den Gas-
Knopf, sobald das zweite Signal
verloschen ist. Aber Achtung:
driickt Ihr zu frith, drehen die
Reifen durch!

motos Verhdltnisse halt sich die
Innovation diesmal in Grenzen.
Keinerlei (abgesehen von der
4-Spieler-Moglichkeit) Neuig-
keiten gibt es beispielsweise bei
den Spieloptionen. Entweder
versucht |hr beim Grand Prix
moglichst viele Punkte einzu-
fahren, um zum AbschluB3 eines
Cups ganz oben auf dem Sie-
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Das Fahrerfeid bietet nicht nur un-
terschiedliche Charaktere, sondern
auch unterschiedliche Fahreigen-
schaften. Wiahrend Peach beispiels-
weise sicher in den Kurven liegt,
verfiigt Donkey Kong iiber eine
hohere Endgeschwindigkeit

T™E 027 183l 2
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Der Rainbow-Rundkurs war auf dem SN ein adrenalinférderndes Eriebnis; diesmal bietet der ewig lange Circuit
jedoch unnétige Lingen und wenig Spannung

Ulf: Um Klar-
text zu sprechen:
Mario Kart 64 ist
beileibe nicht
mehr so sensa-
tionell, wie es das
Super Nintendo-
Original damals
war, was noch einmal unter-
streicht, daB man das Original
vom Gameplay her im Prinzip
kaum verbessern konnte. Das
soll aber nicht bedeuten, daB
mich Mario Kart 64 enttduscht
hat, im Gegenteil, die Veridnde-
rungen im Detail sowie der neue
technische Rahmen sind teil-
weise duBerst gelungen. Die
64-Bit-Hardware liefert ein
unglaublich sanftes Scrolling,
imposante  Polygon-Objekte,
und Grafikaufbau scheint auf
dem N64 ohnehin ein Fremd-
wort zu sein. Beim Gameplay
hat mir auBerdem vor allem der
neuartige Power Slide gefallen,
der Euch durch viel, viel Ubung
immer bessere Zeiten beschert.
Dennoch ist eines klar: Im Solo-
Modus, hat Mario Kart 64 ein-
deutig abgebaut, was auf meh-
rere Punkte zuriickzufiihren ist.
Das Streckendesign ist zunichst
nur teilweise gelungen. Manche
Rundkurse sind einfach viel zu
lang oder wie im Fall der enttéu-
schenden Rainbow-Road
schlichtweg langweilig. Es ist
zudem frustierend, daB Sieg
oder Niederlage zu stark durch
die Power Ups, und somit durch
Fortuna abhingen und es kaum
mdglich ist, sich einen komfort-
ablen Vorsprung herauszufah-
ren, da die Konkurrenz, egal was
passiert, immer an Euch dran-
bleibt. Last but not least fehlt die
Motivation ein wenig, den GP-
Modus komplett zu meistern, da
eine Mirror-Option lange nicht
so spannend ist, wie ein véllig
neuer Cup wie beim SN-Origi-
nal. Unter dem Strich ist MK 64
somit "nur" wegen der iiberra-
genden Multispieler-Option ein
Kauf wert, wenn nicht garein
MuB.
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Uwe: Wow, mit
sage und schreibe
16 Strecken,
einem Vier-Spie-
ler-Modus und
einer zeitgemiBen
3D-Grafik  fihrt
Mario Kart 64 auf,
um der Konkurrenz das Fiirchten
zu lehren. Das miiBten eigentlich
die Erfolgsgaranten fiir den Refe-
renzthron sein, denkt man
anfangs. Nach einer lingeren Spiel-
phase wird man allerdings von der
Realitit eingeholt. Aus der Viel-
zahl an Strecken sind gerade mal
sechs erste Wahl, und auch der
Ein-Spieler-Modus hat gegeniiber
der Super Nintendo-Version an
Faszination eingebiiBt: Alle Kurse
sind von Beginn an anwihlbar - der
Reiz des Entdeckens, bzw. Erspie-

gertreppchen zu stehen, oder
Ihr verbessert beim Time Trial
in aller Ruhe Eure Bestzeiten.
Bei der letzteren Option seid
Ihr alleine auf den insgesamt 16
Rundkursen. Nur ein Ghost

Der iiberragende
Multispieler-Modus
macht Schwichen im
Solo-Modus wieder
wett

Driver, der die bisherige Best-
zeit markiert sowie drei Tur-
bo-Pilze helfen Euch beim
systematischen  Verbes-
sern der schnellsten
Zeit, die per eingebau-
ter Batterie feinsduber-
lich archiviert wird.
Um Pokale geht es
hingegen beim GP-
Modus. Wie beim
SN-Original ste-

hen Euch ins-

"

\—

\

\ (K

lens ist somit dahin. Zum anderen
wiinscht man sich den Faktor
Gliick als hiufigen Begleiter: Plétz-
lich auftauchende Gegner vermie-
sen einem kurz vor der Zielgera-
den noch mal die Siegesfreude.
Betrachtet man hingegen nur den
Mehr-Spieler-Modus, so kann man
von einem potentiellen Hitmodul

sprechen. Spitnichtliche Spiele-

sessions zeugen geradezu vom
Suchtpotential des Racers. Der
taktische Umgang mit den Extra-
waffen trigt dabei entscheidend
zum Sieg und zur Spielfreude bei,
und filhrt anschlieBend in der
Regel zu lautstarken Protesten
der Opfer. Fazit: "Single-Renn-
fahrer" sollten Mario Kart 64
anspielen, "Gruppen-Rennfahrer"
hingegen kénnen bedenkenlos
zugreifen.

Neben dem tollen Gouraud Shading ist vor allem
das butterweiche Scrolling auffillig

TEST NINTENDO 64

TIME 01 26787

W G el e

—)

Koopas Castle gehdrt mit zu den grafisch schénsten Rundkursen -
besonders originell: Feuerspeiende Bowser-Statuen

e EPRR

Sobald Ihr in den Kurven die
R-Taste gedriickt haltet und
nach links oder recht schert,
vollfithrt das Go-Kart einen
Power Slide, erkennbar
durch das zunichst weiBe
Rauchsignal. Durch gefiihi-
volle Links/Rechts-Bewegun-
gen (erfordert viel Ubung!)
miiBt lhr nun versuchen das
Gefihrt auf der Strecke zu
halten sowie das Rauchsignal
in den roten Bereich zu
bringen. LaBt Ihr jetzt die R-
Taste los, erhiit das Go-Kart
einen zusitzlichen Geschwin-
digkeitsschub von rund 10
Km/h ohne dabei die Spur
zu verlassen! Der beste Weg,
um systematisch Eure Best-
zeiten zu verbessern.

gesamt vier Cups a vier Rund-
kurse sowie drei unterschiedli-
che Rennklassen (50 bis 150
ccm) zur Auswahl, wobei

die Kubikmeter-Angabe

nicht nur die Geschwin-
digkeit, sondern auch

suw  gleichzeitig den
Schwierigkeitsgrad
> angibt, sprich wahrend

die gesamte Konkur-
renz (bestehend auch
acht bekannten

geschickten Einsatz der herum-
liegenden Power Ups an. Das
Repertoire hat sich gegeniiber

Nintendo- dem Sequel zwar deutlich ver-
Charakteren) gréBert, nahezu alle Power
in der 50 Ups sind jedoch bereits vom

ccm-Klasse  Original bekannt. So diirft lhr
noch zahm die Schildkréten-Missiles, Bana-
umherdust, nenschalen oder Turbo-Pilze

wird in der 150  auch in multipler Form einset-
ccm-Klasse zen. Dieses Feature nutzten die
machtig  gedrédngelt. Designer fiir eine neue strategi-

Ziel ist es, mindestens

als Vierter die Ziellinie
zu durchqueren, um eine
Runde weiterzukommen.
Neben den fahrerischen
Qualitaten kommt es beim
Grand Prix auch auf den

sche Komponente. Aktiviert lhr
beispielsweise  drei  Schild-
kréten, rotieren die drei Hart-
schalen um das Go-Kart und
fungieren somit gleichzeitig als
wirkungsvolles  Schutzschild.
Wirklich neu (Naja, zumindest
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TEST NINTENDO 64

Auf der Moh Moh Farm machen Euch die bekannten Maulwiirfe mal
wieder schwer zu schaffen

halbwegs) ist lediglich ein sta-
cheliger Super-Panzer, der sein
Ziel, egal wo es sich gerade
befindet, niemals verfehlt sowie
ein Fake-Power Up, das sich bei
der Beruhrung als heimtlcki-
sche Bombe entpuppt. Apro-
pos "Fahrerische Qualitdten",
an der Steuerung wurde etwas
gefeilt, was man allerdings erst
auf den zweiten Blick erkennt.
So dirft lhr jetzt auch Riick-
wartsfahren sowie einen neuar-
tigen Power Slide einsetzen,
damit |hr selbst derbe Kurven
ohne Geschwindigkeitsverlust
meistern konnt (siehe Extraka-
sten). Wer ein paar Go-Kart
Freunde versammeln kann,
darf sich neben den Solo-Freu-

Der Power Slide
sorgt fiir den Schuf
Genialitit

den noch in einem zusdtzlichen
Spielmodus austoben, dem all-
seits bekannten Battle-Modus.
In einer Kampfarena miBt |hr
hier versuchen, durch den
geschickten Einsatz von Power
Ups, den oder die Konkurren-
ten dreimal zu erwischen.
Gegenuber der Super Ninten-
do-Version durfen diesmal
sogar bis zu vier Fahrer gleich-
zeitig um die Go-Kart-Krone
balgen, was durch eine tech-
nisch aufwendige "Vier-Ka-
sten"-Darstellung gelést wurde.
Und was gibt es sonst noch
neues? Mit den vier gelben Rich-
tungstasten koénnt lhr die Per-
spektive variieren, einen Tacho-
meter, das Verfolgerfeld oder
eine Streckentibersicht einblen-
den lassen sowie per L-Taste die
Lautstirke der Musik verdn-
dern. (UIf)

-

Nahezu jeder kennt seine Musik, die aller-
wenigsten jedoch seinen Namen. Die Rede
ist von Koji Kondo, Nintendos Hofkom-
ponisten, der seit iiber zehn Jahren unter
anderem fiir die typisch unbeschwerte Mu-
sik bei allen Mario-Abenteuern sorgt, was
auch gleichzeitig sein Markenzeichen gewor-
den ist. Der studierte Musiker erlernte be-
reits mit vier Jahren Klavierspielen und hat
insbesondere eine Vorliebe fir Lateinameri-
kanische Klinge und Jazz. Musik komponieren ist tibrigens ein Knochenjob. Fur
die komplette Sounduntermalung zu Super Mario 64 zum Beispiel investierte
Koji Kondo insgesamt acht Monate. Zu seinen bekanntesten Stiicken zéhlt die
Mario-Titelmusik, die zugleich seine Lieblingskomposition darstellt und selbst
von Paul McCartney geschétzt wird.

Discographie

1985 Soccer (NES)

1985 Super Mario (NES)

1986 The Legend of Zelda (NES)
1987 Super Mario 2 (NES)

1988 Ice Hockey (NES)

1988 Super Mario 3 (NES)

1990 Super Mario World (SNES)
1990 Pilot Wings (SNES)

1991 Sim City (SNES)

1992 Zelda: A Link to the Past (SNES)
1993 Star Wing (SNES)

1994 Super Mario All-Stars (SNES)
1995 Yoshi’s Island (SNES)

1996 Super Mario 64 (N64)

1997 Mario Kart 64 (N64)

Ein beliebter Gag, den wir bereits von Tekken her kennen: Eine kleine
Anzeigentafel liefert ein "Bild im Bild™

Der 2-Spicler-Modus bietet
alles: Ubersicht, kein
Geschwindigkeitsveriust und
Spielspal ohne Ende

Sobald drei Go-Kart-Fahrer um die
Wette diisen, wird der Bildschirm
gevierteilt; trotz der einge-
schrinkten Sicht und des nicht
mehr ganz so sauberen Scrollings,
spielt sich dieser Modus immer
noch hervorragend

Die Siegerehrung findet stilgerecht
vor dem prunkvollen Super Mario
64-Schlof statt, erinnert aber vom
Ablauf her stark an die SNES-
Zeremonie

TEST NINTENDO 64

HERSTELLER: NINTENDO

DATENTRAGER: 96 MBIT-MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 16 STRECKEN

BESONDERHEITEN: JOYPAD PAK
CA. PREIS: 99,-DM
MUSTER VON: EIGENIMPORT
schiecht E mittel E gut E s;uh{EsuPer

78% GRAFIK |
72% SOUND/FX 5

"
"

90% FUN__ :



Losungshefteab
14,80 DM.Weitere
Artikel erhaltlich.

Handleranfragen
sind erwiinscht !

PSX Software
Fun & Sport-Spiele

4-4-2FuBball 89.-
ActuaTennis 89-
AdidasPowerSoccerIntern.  95-
BlastChamber 84.-
CoolBoarders 89-
FIFA Soccer 97 79.-

International Superstar Soccer79.-
JohnMadden Football97  79.-

t -

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Am Stadtgraben 50 Kornebachstr. 95
Im Pavillion Stadtmitte g9. Musikzirkus DO
48143 Munster 44143 Dortmund
Mo -Fr 11.00-19.00 Mo-Fr 11.00-19.00
Sa 11.00 - 16.00 Sa 11.00 - 14.00

PlayStation 299.-

88.-

neGcon _

NBAHangtime 89.- - .
NBAIn The Zone 2 9. 79 o
NBA Live 97 79.- "
NHL Hockey 97 79.- :
NHL Face Off 97 79.-- MAD :
NHLPowerplay Hockey 79- S
Pete Sampras Extreme Tennis  69.- caiz i
Player-Manager 89.-
PowerMoveProWrestling  92- Flre e
Riot 84.-
Spece om ~- Fighting
Track&Field 9. A
TotalNBA97 n-  Stick
VictoryBoxing 89-
VirtuaPool 8- 79 &,
WWF In Your House 49- »
Adventures & Rollenspiele SonyMouse
gapi}omels Fluch 84.- Station Pad

lazing Dragons 79- ;
Excalibur go- NamcoStick
Kings Field 79- i |
Legacy of Kain 19 Steer ng_ Whee ;
Little Big Adventure 84.-
s w. Infrarot
Sentient « Pads
StadtderverlorenenKinder  84.- -
Suikoden % 79 Zi
Swagman 84.- .

Geschicklichkeitsspiele [l 2177 "0
BustaMove 2 58.-
SuperPuzzle Fighter2Turbo  69-
Power Rangers Pinball 89-
i 69.-

Shoot-Action

Broken Helix 99
CarnageHeart 79.
Contra 99.-
CryptKiller 89
DarkForces 89
Exhumed

Hexen

Kileak 2 - Epidemic
Mechwarrior2

Overblood

Perfect Weapon

Resident Evil
ResidentEvil2(JAP-Vers,) 1
Spider

Syndicate Wars

TheCrow

Tomb Raider

BRREERRRBIBRBS

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisdnderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM
*lieferbar. solanae Vorrat reicht

Kostenpauschale!

Memory1MBit
- Memory 8 MBit
- Memory 24 MBit

Gamebuster

Table Top

Board
49.-

Verlangerung
RGB ScartKabel
Link-Kabel
HF-Adapter

Tel. 0231 - 53 11 334
- 53 11 335
Fax. 0231 - 53 11 333

Mo - Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

PSX Software Unsere Spiele des Monats:

2Xtreme (US-Vers.) 49.-
AndrettiRacing 79-
AyrtonSennaCarts 84.-
Blam!Machinehead 69.-
Burning Road 89.
" DestructionDerby2 99.-
Extreme Games2 .
Formel1 99.--
GTMaxRev. (US-Vers.) 119-
Hardcore4x4 8-
JetRider -
MicroMachines3 9%.-
Monster Truck %.-
PorscheChallenge 77-
Rage Racer* 94.-
Rally Cross(US-Vers.) 99.-
RoadRage 89-
___ Speedster 89-
- StreetRacer 49-
Tunnel B1 8.
TwistedMetal2 84.-
V-Rally (US-Vers.) 19- -
Wipe Out 2097 92-
' WreckingCrew 89.-
55.- Beat'emUp
29.- BushidoBlade (JAP-Vers.)  139-
*  Iron&Blood 49
99.- Kingof Fighters 79-
99.- Star Gladiator 89.-
" Streetfighter Alpha2 89.-
7 Tekken2 9.
. TobalNo.1 89.-
", Toshinden3(JAP-Version)  139-
-..-4 Strategiespiele
» | A-Train(US-Vers.) 49
~ Battle Station 8-
Command & Conquer 99.-
PanzerGeneral2(US-Vers.)  69-
Sim City 2000 89
Theme Park 79-
Jump'nRun
_ Bubble Bobble 2 79.-
29~ CrashBandicoot 9-
69.- JumpingFlash2 92-
* LostVikings2 74.-
99.- Pandemonium 79-
84.- Spotgoesto Hollywood 89-
1 Trashlt 89
Flugsimulatoren
- Darklight Conflict 84.-
Descent2 74-
Gunship 89--
Independence Day 84.-
Raging Skies 92
19.- RebelAssault2 89-
Soviet Strike 84.-
24.- Thunderhawk?2 89.-
24.- Top Gun-Fireat Will %
Wing Commander3 84.-
45-- Wing Commander4 84-

-

'Need+for Speed 2 = |
Doppelt so schnell ufd zweimal so schon.

Neu fir Sony Playstation. 1
; » *

nUE

! . 84'

Neu fiir Ninte .q64.

."; ’

.Supérstar
FuBball in eingr neuén Dimension erleben.
: - HY

occer 64¢ |

139 .-

Top-An bote

Test Drive Off Road
Vandal Hearts

je nur 89"

Lifeforce Tenka
Soul Blade

je nur 94'

Platin Edition 2
Road Rash, FIFA Soccer 96, Fade
o Black, Need for Speed, Alien

Nur Trilogy 4 4 4

PSX je nur
Platinum Edition
Air Combat,Ridge Racer,Tekken
Wipe Out,Tekken,B.A.Toshinden,

Nur Destruction Derby
PSX je nur 44.-

AlonelInthe Dark2
Worms

Disruptor
Warhammer

Nur
PSX

Nur
PSX

Descent
Cyberia

Steel Harbinger
Street Racer

PSX & Nintendo 64

N64+Padfff |
399.
Pad: 55.-
Verlangerung: 24.-
Universal-Converter '!
59.
Mémory-Card

1Meg:39.- §4lp-§
5Meg: 79.- ’r |

Gamekiller

: t'n}s’b !

69- %
Turok '""13'.'-';
Super Mario 64 99.-

Mario-Spieleberater 24.90

Pilotwings 119.-
WaveRace64  89.-
Star Wars 139.-
SuperMario Kart 99.-
Antennenkabel 24.-

' Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen

Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell

nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofraei ah 2680 - NM Boactallurart trmm Bafearihorne © ot mae 1
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TEST PLAYSTATION

Eine, der hirtesten Strecken:
Mystik Peaks, in den verschneiten
Bergen von Nepal

Der langsame Verkehr
behindert Euer High-Speed-Duell
sehr stark. Hier das Model
VW-Familienbus

Need for Speed 2

Vor gut einem Jahr konnte die Bolidenhatz
der Konkurrenz kriftig das Fiirchten lehren.
Mit verbesserter Grafik und einem héheren
Grad an Realismus will man die Toptitel Rage
Racer und Porsche Challenge in ihre Schran-

ken verweisen.

PLAYSTATION
Rennspiel / 1-2 Spieler

Ferrari F50, Mclaren F1
oder Lotus Esprit-V8 sind
Sportwagen, die die Augen
eines jeden Autoliebhabers
zum Glanzen bringen. Ein sol-
ches Gefahrt jemals zu besit-
zen, wird bei den horrenden
Preisen flr die meisten wohl ein
Traum bleiben. EA macht es mit
NFS 2 dennoch méglich, mit
den Luxuskarren Uber den
Asphalt zu brettern. Neben
den drei schon genannten Flit-
zern stehen dem Zocker
anfangs noch fiinf weitere Boli-
den zur Verfligung, mit denen
man die sechs reguldren Pisten
unsicher machen kann. Statt
einer Mischung aus Rund- und
Etappenkursen sind diesmal
nur noch Rundkurse mit von
der Partie, die Euch aber in
unterschiedliche  Klimazonen

entflhren. So gibt es z.B. das

Geschwindigkeitsrausch pur: die extremen SchuBfahr-
ten, wie in dieses italienische Bergdorf solitet Ihr aus

Testgeldnde in Norwegen, die
wiistenartige Piste in Australien
oder den verschneiten Kurs in
Nepal. Wie man sieht, spielen
diesmal vor allem die unter-
schiedlichen Bodenbeldge eine
groBe Rolle. So zeigt Euer
Bolide nattirlich unterschiedli-
che Reaktionen, wenn er z.B.
auf Sand, Schnee, Kopfstein-
pflaster oder Asphalt fahrt.
Neben den unterschiedlichen
Schwierigkeitsstufen, kénnt |hr
noch zwischen einem Arcade-
und Simulationsmodus wihlen.
Beim erstgenannten greift die
CPU dem heimischen Rennfah-
rer beim Fahren noch ein wenig
unter die Arme, wohingegen
bei aktivierter Simulationsop-
tion der Computer all seine
Hilfe einstellt und der Bolide
sich "realistisch" verhalt. Neben
Einzelrennen gibt es noch einen
Turnier-Modus, bei dem alle
Pisten nacheinander von acht
Boliden unsicher gemacht wer-
den, und der Knock-out-Mo-

der Innenperspektive genieBen.

Georg: Vor
einem Jahr war ich
gliickselig als es
endlich NFS auch
fur die PS gab und
ich damit Stunden
vor meinem Fern-
seher verbrachte.
Als ich endlich das lang ersehnte
Testmuster des Nachfolgers in
Hinden hielt, war ich dann doch
enttduscht, weil ich weit mehr
erwartet hatte. Mit den immer
noch etwas klobig wirkenden Boli-
den hitte ich ja leben kénnen, aber
nicht mit ihrer iiberhéhten "Flugei-
genschaft”, denn die vielen Bode-
nunebenheiten und Higel sind
wahre Sprungschanzen und Euer
Flitzer hebt schon bei mittleren
Geschwindigkeiten (ca. 160 km/h)
ab. Des weiteren ist neben der
Fahrbahn z.B. ein Griinstreifen
oder i#hnliches vorhanden, den

85

man meist zwar nicht befahren
kann, sondern an einer unsichtba-

_ren Barriere hdngen bleibt. So

bleibt einem nur wenig Platz, um
Kontrahenten zu tiberholen, und
es besteht deshalb eine erhéhte
Gefahr irgendwo hiangen zu blei-
ben und dann einen Salto zu schla-
gen. Eine zuverlissige Kontrolle ist
daher nicht gerade gewihrleistet
und somit wird auch der Fahrspaf3
gemindert. Daran kénnen auch die
positiven Seiten von NFS 2 leider
nicht viel &4ndern. Denn die
abwechslungsreiche und schén
gestaltete Landschaft, die unter-
schiedlichen Bodenbelige, die
umfangreichen Informationen in
Bild, Ton und Text und der fetzige
Sound sind wieder einmal gelun-
gen. Mit ein biBchen mehr Zeit,
wire wahrscheinlich mehr drin
gewesen, um auch mit der Kon-
kurrenz mithalten zu kénnen.

POS

21

Wer mit 200 Sachen in den Gegenverkehr hineinprescht, erlebt
ein wahres Schieudertrauma

dus, bei dem immer das lang-
samste Auto aus dem Wettbe-
werb fliegt, bis nur noch zwei
ubrig sind. Des weiteren kénnt
lhr auch nur gegen einen CPU-
Kontrahenten fahren. Hier ist
es auch moglich langsam fah-
renden Verkehr einzuschalten,

Eine abgestirtzte Transportmaschinen hat Kisten
verloren, die auf der Fahrbahn liegen und Euch stark
behindern kénnen

der aber noch mehr Kdénnen
abverlangt. Ein zusétzliches
Schmankerl sind wieder die
ausgefallenen Bilder, FMV-Se-
quenzen und Statistiken, die
jedem Auto gewidmet sind, und
der Zwei-Spieler-Modus via
Splitt-Screen.

TEST PLAYSTATION M=

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 7 STRECKEN

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD, NEGCON,
MADCATZ

CA. PREIS: 99.- DM

MUSTER VON: GALAXY 089 /7605151
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80% GRAFIK

79% run



Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips
bestellen:
__St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" Je DM

Gesamt DM
zzg]. Verpackungs- und Versandkosten gniand om 6. /ausiand om 13y DM
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NEXT LEVEL 06/97

PlayStation

NHL Face Off °97

| Versteckte Spieler

Um an die besonders guten Spieler zu kommen, solltet lhr
folgendermaBen vorgehen: gebt einen Namen eines Entwick-
lers ein, verpaBt diesem die Nummer 1 und wahlt als Posi-
tion F. Nun wird noch der Gewichtswert 150 festgesetzt.
Die anderen Werte belaB3t |hr einfach. Rekrutiert den ent-
sprechenden Spieler mit der Option Sign Free Agent. lhr
werdet feststellen, daB es sich hierbei um ganz heif3e Deals
handelt. Hier die Namen:

Tom Braski, Raja Altenhoff, Craig Broadbooks,
Josh Hassin, Tawn Kramer, Alan Scales,
Kelly Ryan, Jody Kelsey, Chris Whaley,
Peter Dille, Craig Ostrander, Bugs Bunny.

PlayStation / Saturn

‘The Incredible Hulk

Levelcodes

Wenn Stan Lee in den 60ern gewul3t hitte, was aus seinem
Bruce Banner mal auf Sonys CD-Schleuder wird...na ja. Hier
sind erst mal die PaBwérter (die Zwischensequenzen sind ja
eigentlich ganz nett...):

Level 1: seeeeee.. 10¢80b7c7¢
Level 2: seceeee.. 10c82e5e54
Level 3: eveese 80d82e206e
Level 4: ...... .00d02702ba

Die PaBworter funktionieren
tubrigens auf PS und Saturn.

Saturn

‘Soviet Strike

Levelcodes

PaBwdorter sind immer dann gut, wenn sich der Schwierig-
keitsgrad eines Spiels jenseits aller Schmerzgrenzen bewegt.
Deswegen hier etwas fiir die Saturn-Version:

Schwarzes Meer: ..ceee.... KRAZHA
Kaspisches Meer: ...ceeees VERBLUD
Dracila: sisissvissvasarassasns JADRD
Kraiml cesssmssvsseves ..PERIWOROT

i Theo Kranz Versand Wiirzburg hat uns auch diesen Monat
i einige tolle Artikel zur Verfligung gestellt, um fleiBige :
i Schreiberlinge zu belohnen. Christian Kreutzer aus Hilden
i bekommt gleich finf Artikel (Sega-Buch, Parodius (SAT), i
i Pandemonium-Demo (PS), Snake Rattle 'n’ Roll (MD) i
i sowie ein Christmas Nights (SAT)) von uns in seine "Lohn- i
i tlte" gesteckt, da er diesen Monat die umfangreichste Liste
i abgeliefert hat. AuBerdem werden folgende fleiBigen
i Schreiber belohnt: Hjalmar Jorge Joffre-Eichhorn aus Ham-
i burg findet ein Sega-Buch, ein Pandemonium-Demo und ein

Games zu gewinnen!

i Christmas Nights in seinem Briefkasten. Je ein Christmas
i Nights geht auBerdem an: Johannes Kienle aus Rodelsee,
i Christian Bergold aus Bad Sacklingen, Guido Mésgen aus
i Monchengladbach und Martin Fuchs aus Eisenhlttenstadt.
: F. Veit aus Dresden und Christian Schiitz aus Kéln erhalten
i ein Pandemonium-Demo. Jens Abel aus Essen darf ein
i wenig Pac - Panic zocken und Supersonic Racers erhalt Reto
i Lehmann aus Trub in der Schweiz. Wie |hr hier lesen kénnt, :
i lohnt es sich, unserer Helpline samtliche Erkenntnisse in :
i Sachen Konsolenkost zukommen zu las-
: sen. Deswegen solltet |hr Eure Schrei-
i ben umgehend an diese Adresse schik-
i ken: Redaktion Mega Fun, Stichwort:
i Helpline, Pleicher Schulgasse 2, 97070
: Wiirzburg. Der Rechtsweg ist natirlich
i ausgeschlossen.

ViGN i LN

PlayStation

Tempest X

Uberraschung

Probiert folgendes: Wéhrend des Spiels driickt und haltet lhr
folgende Tasten LI, Rl, @, ©, O, Start + Select. LaBt los und
driickt und haltet folgende Tasten: L2, Rl, @, ©, 0. Als
Bestétigung schreit Euch eine Computerstimme an.

Nun probiert im Spiel folgendes: Die Tasten L1 + L2 + RI +
R2 beim SchieBen gedriickt halten oder L1 + L2 + Rl + R2
nur gedruckt halten (flr ca.

5 Sekunden und loslassen).
LaBt Euch vom Effekt tiberra-
schen. Vor allem solltet lhr
nicht gleich frustriert aufge-
ben, wenn es beim ersten
Mal nicht klappt. Das Ganze
muB namlich auch noch
schnell durchgefiihrt werden.

Die Spiele-Hotlines in Deutschland

U 0211-5233222 /24h/Tag
EACHVISION: wuveveceersesssssesessssesesssssaens 06107-930100/Mo.-Fr. 10.00-17.00
i BMG INteractive: .......coceeeeeeeeuerreenes 0180-5304525 /Mo.-Fr. 10.00-17.00
i Bomiled & LRBUNES wussrvsessisovsrsnssses 06107-945145 /Mo.-Fr. 15.00-18.00

i Disney Interactive: 069-66568555/Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00
i Electronic Arts: ...02408-940-555/Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00

i Infogrames: ....ccoocciiieeenen. 0221-4543106 /Mo., Di., Do., Fr. 15.00-18.00
RoNanti .uwnssnsisnsnsagisimnusms 0221-612352 /Mo.-Fr. 17.00-20.00
PUETOROSEE wuscinimsissmisivimaipmiosss 05241-946480,/Mo.,Mi. 14.00-17.00

§ MINOSCAPES wosiainuihansiimnis 0208-89924124 /Mo.,Mi. 15.00-18.00

T O SO — 0130-5806 /Mo.-Fr. 11.00-19.00

i Philips Media: ... 040-23629100/Mi,.Fr. 14.00-20.00
e WS Y 040-2270961 /Mo.-Fr. 10.00-18.00

i Sy CEAPSyanosis oo 0190-578578 /Mo.-Fr. 14.00-20.00

i Sony PlayStation (techn. Hilfe): ......... 069-66543300,/Mo.-Fr. 9.00-19.00
Time Warner Interactive: ........ 040-27855306/Di., Mi., Do. 15.00-18.00
WARBIIRY. scxsimsuninonsosnaninshsssvimisssusmvstisss 040-391113 /Mo.-Do. 14.00-18.00
Viacom New Media: ......cceviiersvescrvainn 0130-820115/Mo.-Fr. 9.00-17.00




i Saturn

Command & Conquer

i PaBworter

Eeeeendlich trudelten die PaBwdorter fir die Saturn-Version
ein. Bei der letzten Hotline muBten wir ja viele von Euch ent-
tduschen, da wir diese noch nicht komplett vorliegen hatten.
Aber jetzt sind sie da und natlirlich haben wir nichts bes-
seres zu tun, als sie gleich abzudrucken. Ein spezieller Dank
geht an Martin Fuchs aus Eisenhlttenstadt, von dem die mei-
sten PaBworter stammen. Ubrigens Martin, was meinst Du
wie viele Ndchte wir uns schon beim Austesten der ganzen
Tips und Tricks um die Ohren geschlagen haben?

GDI:
xfr70skrx pu9iz2a5l milew99e2
wwi4hwhzf 4065i90hj wevOrhily
8kgalin8d 4ixxwz292 emzkk3ngx
40owxmft9 40owfviko 6jye8nb2o
Die finale Mission: cdgxgrxif  oder  8kyj900ix

(Ihr startet aus unterschiedlichen Gebieten, hierdurch ergibt
sich eigentlich jedesmal eine andere Aufgabenbewiltigung)
Kleiner Tip am Rande. Baut einen kleinen Wachturm und
verkauft ihn wieder. Resultat: 3 Soldaten und 250 Geldein-
heiten. Rechnet man durch, spart man jedesmal 50 Geldein-
heiten. Vorausgesetzt man will sich einige normale Schitzen
zulegen.

NOD:
¢486hirhk 710wpgldc goittaww2
¢486ixydk OgwO0f60e5 40650r2b5
3j5gsmdg8 2ixx9vhf9 211hkheoy
goitd38nm d6buwoo5iv zyrshgt59

Soviel zum ersten Teil. Wir warten gespannt auf die Umset-
zung von Alarmstufe Rot und haben die Hoffnung noch nicht
aufgegeben, daf3 sie mdoglich ist.

PlayStation

Hardcore 4x4

Cheateingabe

Stellt die Rennoptionen folgendermaBen ein: Rennart = Zeit-
fahrt, Wetter = Rauh. Nun beginnt ein Rennen auf Zeit.
Gebt als Fahrernamen MAINLINE ein. Hierdurch wird Euer
Fahrzeug aufgepowert. Gebt |hr allerdings den Namen
RAINFROG ein, regnet es griine Laubfrosche! Als Bestitigung
fur die richtige Eingabe erscheint am rechten oberen Bild-
schirmrand ein Gesicht.

Also, laBt es krachen, Leute! HARDCORE!

(Ho000OTHRe!!

Den 25. Mai solltet Ihr in Eurem Kalender schon einmal

zur Verfligung und versuchen Euch bei der Problem|&-
sung zu aktuellen Spielen zur Seite zu stehen.

rot markieren. Denn zwischen 14 bis 18 Uhr darf angeru-
: fen werden. Wahlt Tel. 0931,/15518 und wir stehen Euch

NEXT LEVEL 06/97

Saturn

Manx TT Superbikes

Superbikes und Sheepmode

Im Screen mit den Optionen Arcade, Saturn, Time Trial etc.
haltet |hr die Tasten R + L + X + Y + I gleichzeitig gedriickt
und betétigt die Starttaste. Jetzt stehen Euch im Saturnmode
die Superbikes zur Verfligung.

Ein Fortbewegungsmittel der etwas anderen Art erhaltet |hr,
wenn lhr im Screen mit der Schaltart (Automatik oder
manuelle Schaltung) folgendes eingebt: ©, 0, 0, 0, ©, ©,
L, Y. Ein Bloken bestétigt die richtige Eingabe. Im Rennen
sitzt lhr nun nicht auf einem Feuerstuhl, sondern auf einem
Schaf!

— R — S—

N— *
ARCADE

SATUR ¥ G _ PM:I’!“".?W
rIME mun '

V‘llfl‘f

. CONTROLCONFIC “ ’ ,mmnm’"

“‘,_sunm CONFIC
SREconps o

PlayStation

FIFA °97

! Verinderte Schatten

Beginnt ein Spiel und driickt die Starttaste. Nun wahlt die
Option "Wiederholung". Haltet nun die Rl-Taste gedrickt
und bewegt das Steuerkreuz. lhr werdet bemerken, daf sich
die Schatten der Spieler verandern. Kehrt lhr ins Spiel
zurlick, behalten die Spieler Ihre veranderten Schatten.

PlayStation

iron Man

- X-O Manowar: in Heavy Metal

. PaBwérter

Gebt als Single Player: COARTIOTTTIT] TITITITTITIT] oder als
Zwei-Mann-Team: CO2RTTXTTTTIT TITTTTTITTIT] cin.
Hierdurch werdet |hr in den letzten Levels mit einer beachtli-
chen Ausstattung belohnt.

Viel Spaf3 beim Kampf fiir die Gerechtigkeit!
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Auf den folgenden acht Seiten findet lhr fiir BMGs Ego-Shooter die Hilfe, die lhr braucht.
Da diirfen auch die fehlenden Team-Figuren nicht fehlen

Aufzug

Tilap des Chaos i
-

Werft hier
eine Bombe

auf den
Boden

B L e — S L Y e —

1. Thoth Reliquienschrein: Im mittleren
Raum gibt es einen Schalter, der die
rechte Tir 6ffnet. Geht dann durch die
rechte Tlr und legt den Schalter, der sich
in einem Durchgang befindet, um.
Dieser bewirkt, da3 die Wand in der
Nahe hochfahrt. Das "SYMBOL DER
ZEIT" kommt zum Vorschein.

Schalter

b &
&

Thoth
Religuiensehrgin

Knéchelschitzer

zerstorbare
Saule

Energiefeld

2. Hinter dem Tor der Zeit lauft Ihr den
Gang entlang bis zum Aufzug. Oben
angelangt, springt lhr iber die Lava zum
"SYMBOL DER MACHT". Offnet die
dazugehdrige Tur, lauft bis zum Aufzug
und werft eine Bombe in den oberen
Raum, um ein Loch in den Boden zu
sprengen.

e e -
W 7 | @ |

3. Die Téler des Chaos erreicht lhr erst
spater. Vorerst springt lhr in das Loch
und nehmt das "SYMBOL DER ERDE"
mit. Nun braucht lhr nur noch die Tur
aufzuschlieBen und die Knéchelschiitzer
mitzunehmen.

Religuienschrain



NEXT LEVEL 06/97

PlayStation

sumpf von Keket,

Players Guide

e ,
e e DQ‘j u :;_Q—" gt

4. Sumpf von Heket: Euer nichstes Ziel
ist der Sumpf, den I|hr (ber das
Karnak-Heiligtum erreicht. Geht erst
den westlichen Gang entlang und nehmt
das "SYMBOL DER ZEIT" mit. Geht
danach in den nérdlichen Gang und |hr
findet den KOBRASTAB. Springt in das
Wasser dahinter. Zwischen dem
Schalter und der Tar schwimmt lhr nach
oben, um das "SYMBOL DER MACHT"
zu bekommen.

ExXhumed

5. Betétigt danach den Schalter und geht
nochmals durch die westliche Tur. Hier
geht lhr durch die Tir der Macht. Ein
Schalter ist hinter einer weiteren Tur
verborgen. Er aktiviert die Kanonen und
offnet die obere Tur. Lauft nun den Weg

nach oben und sucht nach dem
"SYMBOL DES KRIEGES". Geht nochmal
durch die westliche Tiir, sprengt hier ein
Loch in die Wand und geht durch die Tur
des Krieges.

Versﬁnkéner
Palast

nach oben,

Springt hier nach unten und
holt Euch ein Senderteil hinter
dem Energiefeld. Im Wasser
geht lhr nach dem Schalter
wo sich das
Symbol der Macht befindet

6. Legt die zwei Schalter weiter oben
um, damit sich die beiden Tiren 6ffnen
und |hr schnell hindurch laufen kénnt.

Lauft bis in den Raum, der mit
Feuerbidllen bombardiert wird. Diese
werden einfach Gbersprungen. Geht den
Weg weiter entlang bis sich das
"SYMBOL DER ERDE" in Eurem Besitz
befindet. Jetzt koénnt |hr  die
entsprechende  Tur im  Norden
benutzen, um in den versunkenen Palast
zu gelangen.

Schalter

Sprengt
die Wand
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7. Versunkener Palast: Die Minen, die
hier plaziert sind, kénnt lhr locker mit
dem  Kobrastab zerstéren. Also
schwimmt lhr nach Westen, wo |hr
gegeniiber der Tir der Zeit das Tor
offnet. Geht nach unten, wo Euch ein
Gang auffdllt, den lhr entlangschwimmt.
Oben findet lhr, von vielen Minen
umgeben, das "SYMBOL DER ZEIT" in
einer Nische. Nehmt es mit und geht
wieder zurick.

N Ty S e

10. ..die sich zu diesem Zeitpunkt
schlieBen und nicht wieder offnen
werden, was flir Euch den sicheren Tod
bedeutet. Immerhin habt lhr die Wahl
links die Lebensenergie mitzunehmen
oder Euren Munitionsvorrat im rechten
Gang aufzufiillen. Danach verlaB3t |hr
den Level durch die Tur der Macht in das
verlassene Sklavenlager.

W O e T

13. Hinter der Tur der Zeit sprengt |hr die
Wand und springt dann nach oben. Springt
auf die andere Seite und geht im Turm
Uber die Briicke nach vorne in einen
Raum, in dem lhr auf den Schalter tretet,
damit sich die Sdule in Bewegung setzt.
Geht in den unteren Raum, in dem zuvor
die Sdule den Weg blockiert hat und
springt durch das Loch in der Decke nach
oben. Am Ende des Weges seht |hr weit
unten eine Bodenplatte, auf die lhr springt.

"N
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8. Geht durch die Tir der Zeit, schafft
die Minen aus dem Weg und sprengt ein
Loch in die Wand. Schwimmt hinein und
holt oben erst einmal Luft. Holt Euch
dann das "SYMBOL DER ERDE".
Schwimmt dann in den Ostlichen Teil des
Levels und 6ffnet damit die Tar. Thr muBt
Euch das "SYMBOL DES KRIEGES" nur
noch holen.

Geht

11. Verlassenes
durch die unverschlossene Tur und lhr

bekommt das "SYMBOL DER MACHT",

Sklavenlager:

nachdem lhr auf die beiden

Bodenplatten getreten seid. Offnet die
Tar der Macht im Zentrum des Levels.

g

% ST IR .. X
14. Springt an den Sdulen entlang auf die
andere Seite (gegeniiber vom Symbol
der Erde), bis sich die eine Saule senkt.
Betdtigt den Schalter dahinter. Uber
dem Eingang zu diesem Raum &ffnet sich
eine Tur, hinter der noch ein Schalter
betdtigt werden muB. Dieser sorgt
dafiir, daB die Saulen, die den Weg zum
Symbol der  Erde  versperren,
verschwinden. Dahinter ist ein weiterer
Schalter, und das Symbol ist frei.

ORI () [ a —

9. Unter der Tir der Zeit findet |hr die
Tur des Krieges. Hier geht lhr den
ganzen Weg entlang bis zum "SYMBOL
DER MACHT". Weiter oben sind die
bisher verschlossenen Tiiren offen,
durch die, kénnt lhr den Abschnitt
verlassen. Sobald lhr das Symbol
aufgesammelt  habt, solltet I|hr
schleunigst eine der beiden Tiren
benutzen,...

S
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12. Geht runter und betdtigt den
unteren Schalter. Danach schnellstens
zum oberen Schalter und auf dem
schnellsten Weg zur ndchsten Tir die
damit gedffnet wurde. Hier findet |hr
dann das "SYMBOL DER ZEIT". Um die
Tur wieder zu 6ffnen, tretet lhr auf die
Bodenplatte.

55
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15. Geht durch die Tur der Erde,
aktiviert die Bodenplatte und den
Schalter weiter unten. Springt nach oben
zum "SYMBOL DES KRIEGES", lauft
geradeaus weiter und lhr seht auch
schon die entsprechende Tir. Auf
diesem Weg kommt lhr auf den Pfad
von Selkis.
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Varlassanas

Sklavenlagar

Geht nach unten
und Euch
erwarten  viele
Gegner, oben
entlang lauft lhr
weiter, bis |hr auf
der Bodenplatte
gelandet seid.

Schalter

Unsichtbarer
Schalter

16. Geht durch die Tir der Zeit. Auf
dem Sims oben sind zwei Ldcher, auf die
Ihr eine Bombe werft. Dahinter ist ein
weiteres Senderteil versteckt.

19. Geht nun den mittleren Pfad entlang,
offnet die Tir des Krieges und geht
weiter bis zur groBen Halle. Geht durch
die gegenlberliegende Tur, tretet auf die
Bodenplatte und lauft schnell zur
nachsten Tur. Betatigt hier den Schalter
und springt auf die andere Seite, wo jetzt
eine Tur fur kurze Zeit gedffnet ist. Im
Gang totet |hr erst alle Gegner, springt
Uber die Podeste auf die Bodenplatte.
Nachdem sich die Tur 6ffnet,...

NEXT LEVEL 06/97

Exhumed

Dieser Schalter 6ffnet § aE

die Tar auf der
gegeniiberliegenden §
Seite. Der Schalter,
der dahinter verbor-
gen ist, o6ffnet die Tur
zum Symbol der Zeit.
Beeilt Euch!

|
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17. Pfad von Selkis: Betatigt die beiden
hinteren Schalter, bis sich die Saule in
der Mitte senkt. LaBt Euch dort
herunterfallen und lauft erst den
Ostlichen Gang, entlang um das

"SYMBOL DER MACHT" zu ergattern.

20. ... rennt |hr schnell zum "SYMBOL
DER ERDE" und 6ffnet auch diese Tur.
LaBt Euch einfach in die Tiefe fallen.
Nehmt die volle Lebensenergie mit und
springt Uber die griinen Podeste zum
Ausgang in die Selkis-Grube.

21. Selkis-Grube: Besiegt hier den
Wichter, der das Kilmaat Zepter
bewacht. Damit kénnt Ihr Energiefelder
durchbrechen.

Schalter

Werft hier
eine Bombe

-

e
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Varsunkenar
~ Palast

S AR
: Tn |
- w R

i ’. Mt it sl Sl | SChalter

Prad van Salkis
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18. Lauft durch die Tur der Macht im
Westen und nehmt das "SYMBOL DER
MACHT" mit. Versucht das Symbol
aufzunehmen, ohne den Schalter zu
beriihren, der die Kanonen aktiviert.

e e e w e— —— e
| @ Bre e ah L & s

a. Da wire zum Beispiel das Energiefeld
im Sobek-Bergschrein, hinter dem der
Eingang zu den Magmafeldern ist.

b. Im Thoth-Reliquienschrein &ffnet er
einen Gang, der zu den Tdlern des
Chaos flhrt.

¢. Im Karnak-Heiligtum bekommt |hr
gleich am Eingang ein Kreuz, das Eure
Lebensenergie aufbessert.

d. Im Sumpf von Heket findet |hr ein
Senderteil.
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Selkis Brube

22. Lauft den Weg entlang und laBt Euch
nach unten gleiten. Nachdem |hr unten
sicher gelandet seid, seht lhr in einer
Nische den RING DES RA, nachdem der
Schalter betatigt wurde. Im Gang hinter
dem Ring findet Ihr den Schalter, der die
Tir oben &ffnet.

Die beiden Schalter
offnen jeweils die
Taren
gegenlberliegenden
Seite des Raumes

Exhumed

Geht durch die Tur der
Erde und laBt Euch nach

unten fallen. Springt Betatigt die beiden

jetzt auf den grinen Schalter und die

Vorspringen entlang @ Saule verschwindet
&

- e -

auf  der

vensunkengn
Palast

Versucht das Symbol zu
bekommen, ohne die
Bodenplatte zu beriihren

W D mn*—*‘*—“m?

23. Links von Euch seht lhr eine 24, Gehtjetzt weiter nach oben, legt den

Plattform, die sich rauf und runter
bewegt. Springt darauf, um in den Gang
im Osten zu kommen. An dessen Ende
findet |hr noch ein Senderteil.

Schalter um, der sich vor der Tir
befindet. Lauft weiter bis zum Vulkan
und springt hinein. Totet die drei
Lavamonster. Jedes davon bewacht eine
Tir. Besiegt das mittlere Monster und lhr
findet den Weg nach drauBen.
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26. Als ndchstes besiegt |hr vier

Lavamonster und klettert dann nach
oben.

29. Geht den Weg nach unten, sprengt
die Wand und holt Euch das fiinfte
Senderteil.  Schwebt unter dem
Senderteil zur ndchsten  vorerst
unverschlossenen Tir. Killt das Lava
Monster und holt Euch das "SYMBOL
DER ERDE".

Exhumed

7

Ring

Ihr die

27. Oben angelangt findet
HORUSFEDER, wenn lhr hier (kleines
Bild) reingeht.

30. Damit holt Ihr Euch weiter unten
das "SYMBOL DER MACHT". Durch das
kleine Loch kommt |hr dann wieder

nach oben. lhr miBt wieder zum
Anfangspunkt zuriick, um von dieser
Hoéhe aus das Tor der Macht zu
erreichen. Betdtigt den Schalter, der sich
dahinter befindet, damit das "SYMBOL
DER ZEIT" von der anderen Seite zu
erreichen ist.

desRa 4 .

. ;ﬂ
Sohek
Bargschrain

25. Horusgipfel: Geht liber die
schwebende Plattform in den
nidchsten  Raum,  betétigt
hintereinander drei Schalter
und geht durch die mittlere
Tar. Totet erst die
Lavamonster und lauft auf den
Podesten weiter nach vorne.
Sollte ein Versuch miBlingen,
gibt es am Anfang einen
Schalter, der die Podeste
wieder in ihre urspringliche
Position bringt.

Springt hier in
den Vulkan

28. Fliegt erst oben den Weg entlang

und schnappt Euch die KETTE.

31. Um dieses zu bekommen, mufBt lhr
erst zum Startpunkt zurlick, um von
dieser Hhe aus dieses Symbol erreichen
zu kénnen. Geht durch die Tir der Zeit,
im Gang unter dem Tor des Krieges, den
ersten Gang rechts hinein, das Symbol
mitnehmen und danach das Lavamonster
téten, damit sich die Tur 6ffnet. Holt Euch
das "SYMBOL DES KRIEGES" und geht
zum in der Néhe liegenden Ausgang.
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32. Kilmaat Kolonie: Legt oben den
Schalter um, sprengt danach die Wand
und springt in das Gewadsser. Taucht
weiter, bis Ihr in einen Raum mit einer
Tar kommt, hinter der sich eine
Bodenplatte befindet. Diese 6ffnet die
Tir zum "SYMBOL DER MACHT". Im
Turm dariber sprengt Ihr die Wand, um
wieder hinaus zu kommen. Geht nun
durch die Tur der Macht.

S ——
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35. Kilmaat-Hort: Legt all Eure
Artefakte auf die dazugehorigen Altare,
damit sich die S&ulen nach unten
bewegen, um freien Zugang zur
Kilmaat-Arena zu bekommen.

37. Habt |hr die Mumie sowie alle
Senderteile gefunden, wird sich ein Weg
auftun, der Euch in die Freiheit fiihrt.

[:rleat Na, habt Ihr noch nicht
genug? Nattrlich gibt

es noch mehr zu
finden. Nachfolgend seht Ihr die Fundorte
einiger Team-Figuren, derer es insgesamt
Uber 23 zu finden gibt. Am Ende des
Textes  findet lhr  jeweils  die
dazugehdrigen  Namen.  Gllcklicher-
weise gibt es flir dieses hochexplosive
Spiel auch noch ein paar Cheats, die Euch
das Leben etwas leichter machen. Leider
konnten wir diese nur in der Vorversion
ausprobieren. Hier klappten sie 1A.

2 ~ ,._- " R ¢
) —

33. Geht dann nach rechts ins Wasser
und entledigt Euch aller Gegner. Dann
wieder zuriick und auf die linke Seite.
LaBt den Aufzug herunter fallen und
gleitet in den Gang darunter. Hier ist das
"SYMBOL DER ZEIT". Folgt nun dem
weiteren Verlauf des Ganges und geht
durch die Tir der Zeit. Tretet auf das
Podest und springt sofort weiter zum
Schalter, der die Kanone ruhig stellt.

36. Kilmaat-Arena: Totet den Gegner
mit all Eurer Waffenkraft. Den
TausendfuBler erledigt |hr leichter mit
der Kette oder dem Kilmaat Zepter. Ist
das geschehen, kénnt lhr zur Mumie
weiterlaufen.

38. Ein Hubschrauber wird auf Euch
warten. Ist der Sender nicht komplett,
werdet |hr mit der Mumie zusammen fir
alle Ewigkeit eingeschlossen sein.

Alle Gegenstande und Levelanwahl
Drickt im Karten Modus, bevor |hr ein

Level ladet, die folgenden
Tastenkombinationen, hintereinander,
ohne daB zwei Tasten zusammen

gedriickt werden. Das Ganze muB auch
ganz schnell auf dem zweiten Controller
%eschehen.

, ®, 0, O rechts, runter hoch und links
Um die Level anwihlen zu kénnen, driickt
das Steuerkreuz im Kartenmodus nur in
die entsprechende Richtung.

N B e | @ e— ;

34. Fahrt mit der Plattform nach oben
und weiter bis zur Bodenplatte. welche
die Tur dahinter &ffnet. Springt nun in
das Loch links davor und lhr kommt zum
Ausgangspunkt zuriick. Links von der
Tur der Macht ist jetzt noch ein Eingang
zu finden. Stellt Euch vor das Tor der
Zeit. Oberhalb der linken Nische kénnt
lhr nach oben springen. Hier geht lhr in
den ndchstmdglichen Raum, killt die
zwei Monster und sprengt den Boden
unter der schwebenden Plattform. Im
Raum darunter findet Ihr das "SYMBOL
DES KRIEGES". Nun fahrt lhr mit der
Plattform nach oben. Springt an den
blauen  Geschossen  vorbei  zum
Kilmaat-Hort Kamel.

V™

Wollt |hr alle Waffen, Artefakte und
Senderteile bekommen, haltet |hr im
Untermenti die O Taste gedriickt.

Jedesmal wenn |hr die Select Taste dazu
drickt, bekommt |hr eines der gerade
angewahlten Teile dazu.

Um einen Gegenstand zu entfernen,
driickt lhr © und Select.

Mit @ und Select bekommt Ihr je einen
Schltissel dazu.

Fir die Statuen benétigt |hr zum einen
den Delfin-Modus fir die Team-Figuren 11

- 14 der im Spiel mit den Tasten O, O, O,
0 0 0, 0, 0 auf dem zweiten
Controller einzugeben sind.

Die Team-Figuren 15 - 23 bekommt Ihr im
Geier-Modus. Wie oben beschrieben,
ebt lhr die Tastenkombination ©, R1, R2,
, rechts, L1, L2, links cin.

In beiden Fillen erscheint links oben ein
passendes Symbol.



PlayStation

Exhumed

Players Guide

1. Arena des
%2 Seth: Geht bis
g2 zu dem Raum
mit den zwei
schwarzen

Obelisken, die
lhr mit einer
Bombe sprengt. Die Wand hinter der
blauen Kugel sprengt Ihr ebenfalls.
Nachdem eine Tir zum Vorschein
kommt, geht lhr an der Stelle, wo sich
die Uberreste der Obelisken befinden,
nach unten. Auch hier sprengt lhr die
Wand hinter der roten Kugel. Betétigt
den Schalter und die Tur wird sich
offnen. Geht nun weiter den Gang
entlang, bis |hr die erste von
vierundzwanzig Statuen findet.

Paul Kutzen

2. Sobek-Bergschrein: Im Lava-Canyon
stellt Ihr Euch auf die erste Plattform, die
lhr seht und sprengt die Wand im Stiden.
Paul Lange

3. Nilschlucht:
Springt  Uber
das Kamel, mit
dem lhr in den

Thoth-Reli-

quienschrein
kommt und sprengt die Wand.
Richard Nichols

4. Versunkener Palast: Nachdem lhr das
Symbol der Macht aufgesammelt habt,
geht lhr durch das linke Tor, das sich
jetzt schlieBt. Geht weiter bis |hr an der
roten Kugel Eure Lebensenergie voll
aufbaut. Die befindet sich hinter einer
Tar die bislang verschlossen war.
Sprengt die Wand dahinter und betétigt
den Schalter. Vor dem Ausgang zum
verlassenen Sklavenlager flhrt nun ein
Gang zu der Team-Figur.

Paul Haugerud

5. Sobek-PaB: Sprengt die Wand hinter
dem Symbol der Erde und durchbrecht
das Energiefeld. Hier legt Ihr den
Schalter um, geht zum Anfang des Levels
zuriick, wo sich die riesige Ankh

Skulptur an der Wand befindet. Sprengt
die Wand gegenlber.
Tom Kristensen

6. Magmafel-
der: Im ersten
groBBen Raum
mit der
Bricke und
der roten
Energiekugel
sprengt lhr auf der rechten Seite die
Briicke und betdtigt in der nun
entstandenen Nische den Schalter. LaBt
Euch in die Tiefe fallen, werft weiter
unten noch eine Bombe, und schon ist
die Team-Figur griffbereit.

Dominik Meissner

NEXT LEVEL 06/97

5y /. Horusgipfel:
=== Geht zu den
herunter

% fallenden
Plattformen
und bleibt auf
der zweiten
schwebenden Plattform stehen. Dreht
Euch um und werft eine Bombe in die
Lava.

Eric Klokstad

8. Téler des Chaos: Schwebt vom
Ausgangspunkt zur Tir der Zeit. Dreht
Euch um und fliegt in die andere
Richtung unter dem Energiefeld, bis lhr
an ein Uberhang kommt, der
aufgesprengt wird. Geht durch den
neuen Gang, am Ende sprengt lhr noch
die Decke und klettert nach oben. Um
die ndchste Figur zu erreichen, mifBt [hr
nur noch durch die Génge, die stark
unter BeschuB3 stehen. Versucht Euch
genau in die Mitte des Ganges zu
plazieren und schwebt hindurch.

John Van Duessen

9. Kilmaat-Hort: Plaziert nur das

Kilmaat-Zepter auf den Altar und geht in
den ersten Raum, mit dem Obelisken
zuriick. Benutzt die Energiefelder als
Plattform John Yuill

10. Nest:
Diese Puppe
bekommt |hr
nur, wenn |hr
alle  Sender-
teile zusam-
men habt
(und auf dem Weg zum Hubschrauber).
Vor dem Hubschrauber seht lhr am
Anfang der Unterfiihrung einen Fleck an
der Wand. Hier sprengt lhr und folgt
dem Gang. Achtet nur darauf, daB Euch
der Bombenvorrat nicht ausgeht.

Jeff Blazier

Dolfin-Modus

11. Ramsesgrab: Am ersten Schalter
sprengt lhr die Wand im Osten. Lauft
hinein und sprengt das Kuppeldach.
Kevin Chung

12. Karnak = =
Heiligtum: b
Sprengt  die = =
Wand unter
der Briicke im &
Sumpfgebiet *
und legt den
Schalter um.
Pat Schreiber

13. Sumpf von Heket: Stellt Euch vor das
Kamel am Ende des Levels, dreht Euch
zur Sdule und sprengt ein Loch hinein.
John Schwab

14. Kilmaat Kolonie: Geht durch die Tur
der Macht, geht links den Gang entlang
Uber die abstlirzende Plattform bis lhr
am kleinen Pool angelangt seid. Geht
links in den Raum und sprengt ein Loch
in der Wand Uber der Lava im Westen.
Merk Coates

Feier-Modus

15. Karnak: Sprengt die Mauer (ber
dem Wasserfall.
Ezra Dreisbach

16. Amun-Bergwerk: Geht in den Raum,
wo lhr die Amun-Bombe gefunden habt
(Tlr der Erde), und sprengt die Decke.
Scott Branston

17. Palast des Seth: Stellt Euch unter die
erste Briicke dieses Levels und springt in
das Loch Uber der Lava.

William Vallieres

18. Hohle des Schreckens: Am Ende des
Levels werft |hr rechts vom Kamel eine
Bombe an die Wand. Betitigt den
Schalter und fliegt zum Anfang zuriick
auf den Uberhang auf dem sich das blaue
Waffenauflade-Symbol befindet.

Paul Schreiber

19. Thoth Reliquienschrein: In dem
Raum mit dem Knéchelschiitzer sprengt
lhr den Boden auf dem sich diese
befanden.

David Lawson

20. Verlassenes Sklavenlager: Betdtigt
den Schalter, um die Saule nach unten zu
fahren. Geht nun an diese Stelle, ein mal
nach oben, zwei mal durch die Tir und
noch einmal hoch. Sprengt ein Loch in
die Decke.

Joe Kresoja

21. Pfad von Selkis: Kurz vor dem Kamel
fliegt Ihr einen Gang nach oben.
Kurt Pfeifer

22.  Selkis  Grube: Lauft die
Wendeltreppe am Anfang des Levels
nach unten und werft eine Bombe auf
den Turm. Betdtigt den ersten und dann
den zweiten Schalter, lauft auf die
oberste Stufe, sprengt im neuen Gang
noch ein Loch und geht hinein. Schaut
nach oben.

Troy Jacobsen

23. Kilmaat Arena: Bevor |hr die Mumie
am Ende mitnehmt, spingt |hr auf den
untersten Ring. Ein kleiner Pfad flhr zur
Statue.

Brian McNeely

1
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NEXT LEVEL 06/97

| Nintendo 64

Players Guide

‘Turok: Dinosaur Hunter

Nachdem wir Euch in der letzten Ausgabe die wichtigsten Stellen von Level 1 und 2 gezeigt
haben, wenden wir uns heute den Levels 3 und 4 zu

1. Nachdem bei den Teleportern gespei-
chert wurde, geht es direkt in Level 3
The Ancient City. Tip: Manche Speicher-
karten machen Arger. Nachdem gespei-
chert wurde, solltet Ihr das N64 erst RE-
SETEN!

4. Oben befinden sich zwei Tempel, die
von Golems flankiert werden. Diese
mussen von Euch gesdubert werden.

7. Oben springt |hr auf den Vorsprung
und folgt den Dreiecken. In einem klei-
nen Bau findet lhr den dritten und letz-
ten Schltssel fiir Level 4.

10. Geradeaus findet lhr den zweiten
Schltssel fur Level 5. Einsacken und im
néchsten Tempel den Teleporter benut-
zen. lhr werdet zurlick zu den Ruinen
teleportiert, wo sich nun ein weiterer
Teleporter 6ffnet. Benutzt diesen.

2. Marschiert geradeaus und raumt die
Gegner aus dem Weg. |hr trefft auf
Treppen. Erklimmt diese und sucht das
Wasserbecken.

5. Weiter vorne befindet sich ein Tem-
pel. Klettert die Palmen hoch und Ihr fin-
det wertvolle Goodies.

8. Lauft nach Norden, springt hinter den
Tempel und setzt Euren Weg aufwarts
fort. An der Stelle, die das Bild zeigt, betre-
tet lhr die kleine Steinplatte.

11. Angekommen, geht |hr geradeaus
bis zu einer Hutte, in welcher die Stein-
platte betreten werden muB. Diese 6ff-
net einen weiter hinten liegenden Raum
mit einem Teleporter. Geht dort hinein,
schaltet die Gegner aus und benutzt ihn.

3. Durchsucht die Ruinen. Benutzt die
Leitern, um auch an héhere Hauserstel-
len zu gelangen und Goodies einzusak-
ken. Dann erklimmt lhr die nichste
Treppe nach oben.

6. Dringt in den Tempel ein und benutzt
den Teleporter.

9. Dringt ein und durchforstet die Ge-
wolbe. Habt Ihr sie durchquert, benutzt
Ihr den ndchsten Teleporter.

12. Durchsucht den Abschnitt. Habt lhr
alles ausgeraumt, erklimmt Ihr die Tem-
pelstufen und springt ins Wasser.
Durchtaucht den Tunnel und lauft auf
den Felsvorsprung zu. Jetzt miussen
durch Betreten der Bodenplatten jeweils
immer Sdulen aufgerufen werden. Wie-
derholt dies, bis lhr am nachsten Check-
point angelangt seid. Aber Vorsicht!
Weiter oben befinden sich eine ganze
Menge Fallen. Versucht ziemlich am Fels-
rand zu laufen!



Nintendo 64

Turok:

Players Guide

13. Tief Luft holen und tber die Saulen
springen. Springt lhr vor dem letzten
Stlick an die Winde (es befindet sich ei-
ne Moglichkeit an der Wand, um nach
oben zu klettern) findet lhr das dritte
Chronocepter-Teil. Dringt dann beim
Tempel ein.

16. Nun hdlt uns nichts mehr auf! Spei-
chern und auf in Level 4!

19. Am Ende findet |hr einen Teleporter,
den lhr benutzt. Nun kommt eine
Spring- und Kletterpartie auf Euch zu.
Zur besseren Orientierung solltet lhr
wieder die Mappe zuschalten.

22. Am Ende des Bergausfluges gibt es
schon wieder einen Teleporter, durch
den lhr weitergelangt.

NEXT LEVEL 06/97

14. Lauft in die Mitte der Arena. Nun
tritt Euch ein ungemiitlicher Zeitgenosse
entgegen. Bleibt in Bewegung! |hr miiBt
zweimal den Jeep schrotten und danach
den Boss! Geht Eure Energie zu Ende,
solltet lhr rings um die Arena in den FluB3
tauchen, um neue Krdfte zu sammeln.

17. Dreht Euch um. Geht rechts HINTER
den Teleporter, lauft gerade durch und
springt beim Wasserfall ins Wasser.

20. Schaut genau auf die Karte. Von der
gegeniberliegenden  Anhohe  bringt
Euch ein gezielter Sprung zum Granat-
werfer. Party on!

23. lhr taucht auf dem Felsvorsprung
beim Dimensionstor von Level 4 auf und
dirft erst einmal einen Schlissel fiir Le-
vel 8 in Empfang nehmen (evtl. erst Level
2 besuchen Bild 21).

15. Als Belohnung erhaltet |hr den drit-
ten und letzten Schlissel fir Level 5.

18. Schwimmt, bis lhr in einer Vertiefung
diese Hohle findet. Rein und weiter-
schwimmen.

21. (Nachdem lhr bei Bild 23 den Schls-
sel geholt habt, solltet |hr noch einmal in
Level 2 springen. An dessen Ende war
ein sechslaufiges Maschinengewehr. Mit
dem Granatwerfer kommt lhr jetzt an
das edle Teil ran).

24. Jetzt marschiert |hr durch das Rui-
nengebiet, haltet euch links und findet ei-
nen kleinen, schmalen Felsvorsprung mit
dessen Hilfe Ihr hierher gelangt.

13
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NEXT LEVEL 06/97

Nintendo 64

Players Guide

25. Erledigt die Monster (Sobald |hr den
Platz betretet, erwachen sie zum Leben.
Wer sich Arger sparen will, fllichtet so-
bald sie sich riihren. Das hat den Effekt,
daB sie sich gegenseitig ausrotten!) und
tretet auf die Steinplatte. Hierdurch wird
das Kraftfeld weiter vorne kurzfristig
ausgeschaltet. Sackt die Goodies ein und
durchquert den Teleporter. Durchfor-
stet das Gebiet, paBt aber auf, da sich
Kéfer in ihm befinden. Die Zauberer er-
ledigt Ihr am besten mit dem Impulsge-
wehr, das der Boss von Level 3 hinterlas-
sen hat.

L]

28. Der vorgefundene Teleporter wird
benutzt, um zu den Ruinen zurlickzu-
kehren. Diesmal haltet |hr Euch rechts.

26. Erst wenn die Zauberer besiegt sind,
versinken die Sperren im Hintergrund
und geben den weiteren Weg frei.

29. In der Ndhe des Wasserbeckens fin-
det lhr eine zerstorte Bricke. Ein Blick
iber den Rand lohnt sich.

31. Nach einem weiteren Durchgang fin-
det |lhr einen Teleporter, den |hr be-
nutzt. Nun miBt lhr Euch durch die Ka-
takomben hindurchkdampfen. In der
groBen Halle erwartet Euch der letzte
Schlussel des Levels.

34. Geht zurlck und durchquert die
Raume. lhr findet einen Teleporter. Mit
seiner Hilfe gelangt lhr in einen Raum
mit einer Wassersaule. Auf ihrer Spitze
befindet sich eine Plattform, die Euch
zum vierten Chronocepter Teil hebt.

32. VerlaBt die Katakomben und sucht
den Platz mit den Teleportern, die Kreis-
formig angeordnet sind. Steht lhr vor ih-
nen, benutzt den, der quasi auf neun
Uhr liegt.

35. Zurick und in den Raum mit den
vier Sdulen und Bodenschaltern. Am ein-
fachsten gelangt lhr nach oben, indem
lhr die Platte fiir die vierte und hochste
Sdule betretet. Dann sofort diagonal
durch den Raum rennen und die Platte
fir die dritt- bzw. zweithéchste Saule
betreten. Wahrend nun die dritte Saule
hochfdhrt, miBt lhr schnell auf sie sprin-
gen. Das Problem dabei ist, daB3 Ihr das
Ganze sehr schnell durchfiihren muft.
Seid lhr oben angelangt, springt lhr in die
Wiassersdule weiter vorne. Schwimmt
sie nach oben (Schwerkraft, wo bist
Du?) und versucht in nérdlicher Rich-
tung aus ihr herauszuspringen, um den
Vorsprung zu erreichen.

Turok: Dinosaur Hunter

|

I BYY 7O FainbD
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27. Auf dem groBen Platz wartet Eure
Belohnung fiir harte Arbeit. Ein Schlis-
sel fur Level 6.

30. Wieder einmal gilt es penetrante
Blitzschleuderer aus dem Weg zu réu-
men. Springt dann die Saulen mit den
Feuerschalen nach oben. Die héchste
Sdule 6ffnet den Durchgang.

33. lhr landet in einem Wasserbecken.
Schwimmt an die Oberfliche. Im Ab-
schnitt mit den vielen Saulen, lauft lhr
einfach an allen Wanden entlang. So fin-
det |hr einen versteckten Raum, in dem
ein Granatwerfer liegt.

36. Uber diese Siulen gelangt lhr ins
Freie. Leider niitzt beim Springen die
Mappe nicht viel, aber mit ein biBchen
Ubung klappt es schon. Wer nicht gleich
verzweifelt, erfahrt in der kommenden
Ausgabe, wie es weiter geht!



i Saturn

Mr. Bones

Levelanwahl

Drickt im Anfangsscreen mit den Worten Start und Options
folgendes: R, L, R, R, L, R, L, L, R, L, R, R. Darufhin eréffnet
sich eine recht praktische Levelanwahl. Fragt sich nur, woran
mich der Vorspann schon die ganze Zeit erinnert?

: PlayStation

Contra - Legacy of War

Cheats

In Ausgabe 04 /97 haben wir schon die Cheats fir die US-
Version abgedruckt. Das Schéne an diesen ist, daB sie auch
in der nun erschienen Pal-Version funktionieren. Was die
Eingabe der Kombinationen L2, R2, L1, RI1, ©, O, O, ©
sowie L2, R2, L1, R1, O, O, 0, O im Titelscreen bewirken,
verrat Antonino Carrubba aus Buchenrod. Driickt, nachdem
die Kombinationen im Titelscreen eingegeben wurden, wah-
rend des Spiels gleichzeitig die Tasten @ + ©. Hierdurch
wird der Lebensenergievorrat auf neun Punkte aufgestockt.
Dies kann immer wieder wiederholt werden. Hierdurch
durfte das Spiels ein Klacks sein.

PlayStation / Saturn

Crusader: No Remorse

PaBwérter

Selten, aber wahr. Bei der digitalen Bolzerei gelten die
PaBworter fir beide Versionen. Gebt die folgenden PaBwor-
ter fUr die entsprechende Mission ein:

Mission 02: seeees FWQP Mission 03: .... PLRQ
Mission 04: .eeeess SINF Mission 05: ..... TD5$S
Mission 06: seeeeeees JIBT Mission 07: «eee.. K2CV
Mission 08: ...... N3DW Mission 09: .... NAFX
Mission 10: ceeesees XBGL Mission 711 sesss C6HO
Mission 12: .ecsesees D7h Mission 13: «eeee . F8K2
Mission 14: ececess FGL3 Mission 15: ...... JFMA4

Um den Entwicklern einen Besuch abzustatten, solltet |hr
mal LRTN als PaBwort eingeben.

Und noch etwas Spezielles fir den Saturn: Gebt als PaBwort
LOSR ein und bestitigt. Das PaBwort wird nicht akzeptiert.
Geht nun zuriick und startet ein NEUES Spiel. Wahrend der
Mission durft |hr jetzt mit A + B + Cbzw. X + Y + I Eure
Energie- und Waffenvorrite aufbessern.

NEXT LEVEL 06/97

PlayStation -US-

Dark Forces

i Cheats

Der Wahnsinn ist wirklich grenzenlos. Da sitzt man im Kino
und pfeift sich das geniale "Remake" von Krieg der Sterne
rein und nach zehn Minuten réchelt einer vorne "Ah, den
Film kenn’ ich schon!". Well, well kommen wir zu den
Cheats.

Levelanwahl: PS anwerfen und Restore Game wihlen. Gebt
als PaBwort PBNDLDQNY2 ein. Bestitigt und lhr befindet
Euch in einer Levelanwabhl.

Cheat Menu: Gebt wahrend des Spiels (NICHT PAUSIE-
REN!)@, 0, ®, ©, O, ®, 0, O, ® ein. Als Resultat 6ffnet
sich der allseits beliebte Cheatmonitor. Hier markiert |hr die
gewdinschten Fahigkeiten mit grin und erfreut Euch fortan
an ihnen.

Level Skip: Geht in das Cheatmen wie |hr es oben erklart
bekommen habt. Dort markiert |hr "Game Won" griin. Geht
zuriick ins Spiel und pausiert. Nun steht Euch die Option
"Next Mission" zur Auswahl. Wahlt |hr diese, geht es direkt
in den ndchsten Level.

Die PaBworter lauten:

TALAY: LR A L L L R R R R R R ] Y?Bsnsl&
ANOAT CITY: scovssaasssovenss 'VHDBMBMX1
RESEARCH FACILITY: .....9WJHBLCNOO

GROMAS MINES: .ieeeeeees.. SXKGBKDPII
DETENTION CENTRE: .......7TYBKBJFL22

RAMSEES HED: sssussscssnoses Y7€417Q193
ROBOTICS FACILITY: .coneoes X8D3L6R2C4
NAR SHADDAA: .coveenee . W9F635S1B5
JABBAS SHIP: wicivevisenenees.. VIQ534TOF6
IMPERIAL CITY: .ceeeseseeee... NVHLALFQIR
FUEL STATION: ssvecoenvoses MYGM!KBR2S
EXECUTOR:: sonseronseasne eeeeees LXKFNAJCSIT

ARC HAMMER: .cieceeveeeness. 205F6HITOV

Alles haben wir flr Euch natirlich ausgetestet und zwar in
der amerikanischen Version. Sollte sich etwas in der Pal-Ver-
sion dndern, erfahrt |hr das natlirlich in einer der nachsten
Ausgaben.

PlayStation

Excalibur 2555 A.D.

i PaBworter

Dutzende von Schreiben belegen, da3 das Spiel seine
Freunde gefunden hat. Und allen, die Probleme damit haben,
eilt Hans-Joachim K&ppen zu Hilfe. Seine Liste trudelte
zuerst bei uns ein. Als Bonus schicken wir Dir daflir das
PlayStation-Spiel Iron Man - X-O Manowar: in Heavy Metal
Zu.

Gruft des TOdes: .eececescscescness. DODO00O
INSINIEN:  cerereessssesasssraseeeseess OODOOO
Kanalisation: sesecessssesscsssssesesce 080000
OKO-BEreich: seceesersssssssessesssss OBOOOD
Fabianische Wasserquelle: ...... 800000
Fabianische Zentrale: ..eceeseeees. Q000B0O
Gefangnis:  weessessssssssesssesesess.. OBOOO0
Labyrinth: seeessesesscsssssscsesesees. OBOO00O0
SUDLErranien: .eceeesssssses reeeeses DO000D
GRISE: scasicanansisviniisssssnsnmnls BOO0NB00
Unterschlupf: suseeeeesessssseeees.. OOBO0O0
EAEN: secescsscsecsscsenseesscsenseessss QOOODD

19
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PlayStation

Rise 2 Resurrection

Fiunf zusitzliche Charaktere

Wir haben mal alle Bosscodes fiir Euch rausgew(ihlit. Gebt
sie einfach in der Kdmpferauswahl ein. Im Bonuskastchen
unter den Charakterbildern werden diese dann ohne langes
Zocken anwidhlbar.

Vitrol: .l...............c[ °' °' r r r r r r
Assauit: SRR NNNRDRNNBRNBORORORS °' r r r r r r
@

: Saturn

. Grid Run
Cheats

Da ist doch noch etwas Nettes zum Fangenspielen der
Zukunft auf meinen Schreibtisch geflattert. Gebt folgende
PaBworter ein und startet ein Spiel: @, Y, A, @, 0, Y, B, O,
. 00der0,Y,@,A, 9, 0,9, B, A 0. Nach Eingabe
der PaBworter spult Ihr diese mit Betétigen der Starttaste
runter und erfreut Euch der netten Effekte im Spiel.

Wer allerdings den Abspann betrachten will, gibt A, Y, A, @,
0.Y 0, ©, &, Acin. Ein Druck auf die Starttaste zeigt
Euch die Entwicklercrew.

RESTORE GAME

SYSTEM MEMORV CarTRIDGE FEAM

ENTER P3ISSWORD
ExiT TO MAiN MENU

Nintendo 64

Turok Dinosaur Hunter

Cheat

Noch ein hilfreicher Cheat zu unserem Indianer. Durch die
Eingabe von NSTHMNDNT im Cheatmen( erhaltet |hr die
Méglichkeit die Gegner auf der Karte sichtbar zu machen.
Ein Dank an Paul Riedel aus Neuwied.

AuBerdem erreichten uns einige Briefe, in denen gefragt wur-
de, fur was die beiden Cheats THBST (Galerie) und FDTHMGS
(Mitarbeiter) zu gebrauchen sind. Ganz einfach, damit lassen
sich die Gegner und der Abspann betrachten. Und damit es
diesmal klappt, geht lhr folgendermaBen vor: Nintendos Wun-
derkdstchen anwerfen (Spiel nicht starten!) sondern gleich ins
Cheateingabementi. Cheat eingeben, bestitigen und Cheatein-
gabement verlassen. Jetzt auf die Option Cheat gehen und
das Cheatmen 6ffnen. Klickt lhr nun auf Galerie oder Mitar-
beiter, seht Ihr entweder die einzelnen Gegner oder den
Abspann. Wie gesagt, der Trick dabei ist, dies vor dem eigent-
lichen Spielbeginn zu tun. (Es klappt wirklich!).

i PlayStation

King of Fighters °95
Bosscode/Team Mode/Zusitzliche Optionen

Bosscode:

In der Charakterauswahl (der Screen mit den ganzen Bild-
chen der Kampfer) haltet |hr die Starttaste gedriickt und
gebt schnell @ + 0, @ + O, © + @, O + O ein. Hat es
geklappt, erscheinen unten die beiden Bosse Saishu Kusanagi
und Omega Rugal, welche fortan anwahlbar sind.

Team Mode:

Um im Team Mode dreimal den gleichen Lieblingskampfer
zu wihlen, benutzt lhr die Méglichkeit ein eigenes Team zu
erstellen. Nun haltet Ihr wieder die Starttaste gedriickt und
gebt schnell @ + 0,0+ 0,0 +®, @ + O, O + Oein. Ein
Jingle bestitigt die richtige Eingabe und Ihr diirft dreimal den
selben Fighter benutzen.

Zusatzliche Optionen:

Markiert die Option Configuration und haltet LI + L2 + Rl +
R2 gedriickt. Bestitigt nun bei gehaltenen Tasten mit @. Nun
erscheint ein zusatzliches Mend.

CONFAGURDY 10N
> LEVEL SELECT
TE2ansev78

OEMONSTRAT ION

N UEE
BUTION CONTROL
LR CONTROL

S EXIT

__(__,___l-n'mnn'nml \
VS RULE SET
mmm

f.f"— b .
':’
\ ;

PlayStation

Porsche Challenge

Cheat

"Rennen neue versuche"? Welch tolle Gramatik wurde denn
hier flr deutsches Text benutze? Na ja, nobody is perfect.
Driickt doch mal im Hauptment O, ©, O. Hierdurch wird
eine Art Springcheat aktiviert. Porsch dann hipft in Renne.

: _.PlayStation

NBA In the Zone 2

All Star Team

Markiert im Startment mit den Optionen Game Start, Opti-
ons und Demonstration die Worte Game Start. Nun driickt
gleichzeitig L1 + R2 + Select + Start und haltet die vier
Tasten bis zum Erscheinen des nichsten Screens gedriickt.
Wihlt jetzt Exhibition. Dort durft |hr Euch nun ein All Star
Team auswahlen.
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N-Zone ist das Magazin fiir Nin-
tendo-Fans. Wir stellen Dir zu samt-
lichen aktuellen Nintendo-Konsolen
Hardware, Software und Zubehor
kritisch, kompetent und unterhalt-
sam Vvor.

Umfangreiche News und Previews
aus den USA und Japan zeigen auf,

was in 12 Monaten in Deutschland
aktuell sein wird.

Nicht zu vergessen der umfassende
Tips & Tricks-Teil, der die schwierig-
sten Stellen aller erhéltlichen Spiele
erklart. AuBerdem: Rubriken wie
Sammelkarten, Lesercharts, Help-
line u.v.m. sorgen fiir regen LesespaB.

(3). . Das Spielelexikon mit
. ".**-;,-;_.;f_@ iiber 100 N64-Projekten! f

Exklusiv-Reportage Uber
5 Seiten! Thema? Streng geheim!

Der Preis? Nur geniale 3,90 DM
monatlich!
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Was fiir eine gruselige Szene; die Jungs haben
echt zu viele Horrorfilme gesehen

Der endlose, gnadenlose Uberlebens-
kampf auf den Marsmonden Phobos

und Deimos geht in eine neue, 64-Bit Runde...

NINTENDO 64
Ego-Shooter / 1 Spieler

ieder einmal befindet

lhr  Euch, vollig auf
Euch selbst gestellt, auf den
Monden des Mars wieder. Eure
gesamte Einheit von Marines
wurde von Monstern, direkt
aus der Tiefe der Hélle, vollig
aufgerieben. Als letzter Uberle-

bender verfolgt |hr Eure
primdre Mission: Seek and
Destroy, véllige, gnadenlose
Ausmerzung allen feindlichen,
untoten Lebens. Logischer-
weise dlrft |hr dabei nicht

Euren eigenen Lebenssaft ver-
nachldssigen. |hr startet in einer
dunklen, bedriickenden Stati-
on. Den Angstschweif3 von der
Stirn wischend, unternehmt lhr
erste Schritte im ersten der
insgesamt 27 Levels.
Wahlweise per Analogstick

oder per Steuerkreuz bewegt
lhr Euch vorsichtig, wobei der
Analogstick das Feature bein-
haltet, daB |hr Euch bei leich-
tem Druck langsam, und bei
starkem vorwiarts Dricken
schnell bewegt. Das obligatori-
sche Gleiten wird mit der L-
und R-Taste  ausgefiihrt.
Anrempeln,  Waffenwechsel,

Nichts Neues an der
Zombiefront, nur
aufgemotzte 64-Bit

SchieBen, Rennen sowie das
Automapping fiithren die restli-
chen Tasten des Controllpads
aus. Im Optionsment liegt eine
unterschiedliche  Konfigurati-
onsmdoglichkeit vor, die fir
jeden Bedienergeschmack
etwas bereit hdlt. Auf Eurer
Erkundungstour durch die

Von den Bull Demons gibt es auch unsichtbare Exemplare, die sich
lautlos an Euch heranpirschen. Also aufpassen!

Abspann? Pustekuchen! Nach dem finalen Level
fangt lhr wieder am Anfang an

Vorbildlich! PaBwort und Speicher-
option auf dem Memory Pack. Das
wollen wir sehen

Gebdudekomplexe tastet |hr
Euch nun mit Hilfe der oben
genannten Kommandos durch
die Giénge, jederzeit damit
rechnend, daB um die nichste
Ecke schon der Tod in Form
eines der insgesamt 14 ver-
schiedenen Monster lauert.
Gut, daB die Kreaturen der
Hélle stets mit Grunzlauten auf
sich  aufmerksam  machen.
Somit ergibt sich stets die Mog-
lichkeit ihnen aufzulauern und
sie in die Falle tapsen zu lassen.
Wie bei id Ublich, habt Ihr aber
auch die Chance, die Gegner-
schaft zu reizen. |hren Wutaus-
bruch lassen sie dann nicht nur
an Euch, sondern auch den
anderen  Monsterkategorien
aus. Dies erspart Euch so man-
che wichtige Patrone. Eure Feu-
erwaffen wollen ja regelmaBig
ihre todbringende Funktion

Die Mancubus haben als Arme. Dies macht sie
zu ernstzunehmenden Gegnern

Bjorn: "Ha!
Was fir ein
Game!" dachte

ich anfangs, bis
die Erniichterung
folgte. Vergleicht
man das vorlie-
gende Modul mit
Turok zieht es den Kirzeren.
Grafisch sind die Levels zwar
klasse in Szene gesetzt, aber die
Gegner weisen alles andere als
eine dreidimensionale Darstel-
lung auf. Manche der Gesellen
zeigen gerade mal acht Seiten
ihres untoten Fleisches. Werden
sie Futter Eurer vernichtenden
Waffen, fallen sie in derart abge-
hackten Bewegungen (erinnert
an Street Fighter) um, daB man
sich an alte Zeiten erinnert fiihl-
te. Und da ist auf dem N64 wirk-
lich wesentlich mehr zu machen.
Ein weiteres Manko bildet die
Beleuchtung des Szenarios. Die
Fernbedienung des Fernsehers
wurde zum externen N64 Con-
trollpad und man darf alle paar
Minuten die Helligkeit verin-
dern, um etwas erkennen zu
kénnen und das nervt. Ich bin
mir sicher, daB Doom 64 seine
Fans finden wird, aber der nétige
Feinschliff fehite mir beim Spiel.
Wahrscheinlich lag es auch an
den grotenschlechten
Soundsamples, die schon nach
wenigen Augenblicken nur noch
nerven. ...Seufz.

Das Né4 zeigt Transparenzeffekte, die im Heimbereich ihresgleichen
suchen. Ob das den Cyberdemon im Hintergrund wohl interessiert?



Wir wissen nicht, was dieses freundliche Monster empfiehit,
wir raten nur: schieBen!

Gebt als PaBwort
ITJLBDFWBFGV)VVB
ein. Das diirft lhr vor Spielbe-
ginn oder aber auch im Spiel
tun. Pausiert Ihr Euer Gemet-
zel nun, steht ein zusitzli-
cher Optionspunkt zur Ver-
fiigung. Dort bekommt lhr
Unverwundbarkeit, Waffen
- und eine Levelanwahl zur

ausfihren. Diesmal steht Euch

ein Revolver, eine normale
sowie eine doppelte Pumpgun
und ein mehrldufiges Maschi-
nengewehr als Feuerwaffe zur
Seite. Auch der Raketenwerfer
hat erneut seinen Weg zu Euch
gefunden. Als Gattung Nah-
kampf dirft lhr entweder Eure
nackte Faust dem Gegner ent-
gegenstrecken oder lhr nehmt
die Doppelkettensage! Futuri-
stische Waffen dirfen natiirlich
nicht fehlen und so sind wieder
einmal mehrere Megawum-
men, die teilweise alles feindli-
che Leben in einem Gebiet

Einem Fiirsten der Hélle solitet Ihr nur gegeniibertre-
ten, wenn Eure Lebensmarke auf voll steht

gleichzeitig ausloschen, vorhan-
den. Und dann drft lhr nattr-
lich wieder einmal versteckte,
stapelweise Goodies enthal-
tende Riume und Gange auf-
stébern. Zum einen hilft Euch
hierbei das Automappingsy-
stem, das diesmal in einer auf-
gemotzten und einer klassi-
schen Version vorliegt, zum
anderen die Tatsache, daf3 die
versteckten Zugange sich etwas
von den reguliren Winden
unterscheiden. Legt lhr zudem
einen der Schalter (die an fast
jeder Ecke ihr Dasein fristen)
um, und irgendwo ist mal wie-
der ein "Wusch" zu hobren,
durft lhr Euch sicher sein, ein
weiteres Stiick des Levels eroff-
net zu haben. Also, alles in
allem, nichts Neues im harten
Ego-Shooter-Geschift.  Gna-
denlos erspielte Spielstinde
durft |hr natlrlich auf der
Memory Karte des Né4
sichern, oder lhr notiert Euch
das entsprechende PaBwort.
Aber aufgepaBt, erst am Ende
eines Levels bekommt |hr
hierzu die Mdoglichkeit. Bleibt
nur Euch noch eine verdoomt
gute Zeit zu wiinschen...

TEST NINTENDO 64

Die Riesenspinnen (Arachnotrons) sind mit die agressivsten Gesellen.
Ihre Attacken kosten gewaltig Lebensenergie

Georg: Da ist
man wochenlang
euphorisch  und
kann es kaum
noch erwarten,
den Ur-Vater aller
Ego-Shooter  auf
der technisch
besten Konsole zocken zu kén-
nen, aber wenn einem dann statt
dem erwarteten Feuerwerk nur
heiBe Luft prisentiert wird, ist die
Stimmung schnell dahin und man
geht lieber wieder auf Dinosau-
rierjagd als sich mit Damonen,
Zombies und sonstigem Héllenge-
schwaddel rumzuidrgern. Sicher-
lich hitte trotz des alten Spielprin-
zips wahrscheinlich nicht der Refe-
renzthron als Belohnung gewun-
ken, aber zumindest ein Gold
Game-Titel hdtte herausspringen

Wihrend Eure Doppelkettensige
auf der Suche nach Herausforde-
rungen ist, werfen die Fackeln
an den Winden gespenstisches
Licht auf die Szene

Das N64 1iBt wieder einmal die Muskeln spielen. Die
Licht- und Explosionseffekte sind vom Feinsten

miissen. Der schnellsten Spiele-
umsetzer der Welt, Midway, hat
sich leider dann doch eines
Schlechteren besonnen und nur
die Grafik verbessert, der Sound
und das so geliebte Doom-Feeling
blieb jedoch auf der Strecke. Da
kann auch die neue Wumme, ein
Strahlengewehr, und der optisch
aufgepeppte Kartenmodus nicht
viel indern. Des weiteren finde ich
es ein Unding, verbissenen Einzel-
kimpfern nur 27 Levels zu bieten
und ginzlich auf einen Abspann zu
verzichten. Denn wer das Finale
gemeistert hat, findet sich ver-
dutzt in der ersten Stage wieder.
Da kann man nur hoffen, daB man
sich bei anderen Ego-Shooter-Um-
setzungen mehr Zeit nimmt und
diese zeitgemdB prisentieren
wird.

Solche Schliissel bendtigt lhr, um
in weitere Bereiche vorstofien zu
kénnen. Vorher miien allerdings
erst einmal die entsprechenden
Schalter gefunden werden

TEST NINTENDO 64

HERSTELLER: MIDWAY HOME ENTERTAINMENT
DATENTRAGER: MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS UNFAIR
LEVELS: 24 +3

BESONDERMEITEN: PASSWORT, MEMORY PACK
CA. PREIS: K. A,

MUSTER VON: HOSS 0931/16810

] T
3 sehr {super

n v
schiecht T mittel 3 gut

' . +ogut s
. '

65% GRAFIK
30% SOUME ’

61



TEST NINTENDO 64

Die Freudenanimationen sind hochst
abwechsungsreich; von normalen jubelposen...

International

am .

«« bis hin zum "Wurm" wird die ganze
Spannbreite an Shuffles geboten

superstar Soccer 64

Kleines Anhingsel, groB3e Wirkung: Schneller als erwartet trudelt das
erste Testmodul zu Konamis brillianter FuBball-Simulation in unsere

Redaktion herein und bereits nach kurzer Zeit war klar: Diese
Dribbelei ist Weltklasse!

NINTENDO 64
"'Sportspiél o 1-4 Spielef‘\

o

ine Zeit lang war es recht
E ruhig um Konami. Nach
dem die verwohnten Videospie-
ler Anfang der achtziger Jahre
bahnbrechende Arcadehits wie
die Gradius-Serie  genieBen

Die phantastischen
Motion Capture-
Animationen suchen
momentan ihresgleichen

durften und spiter zahlreiche
NES- und SNES-Module stets
fur exzellente Verkaufszahlen
sorgten, verringerte sich der
Software-AusstoB und die Qua-
litit Anfang der 32-Bit-Ara
zundchst merklich. Doch spate-

stens seit ihrer genialen Korb-
werferei NBA In the Zone 2
wei3 man wieder ganz sicher,
daBB die Fernostler ihr Hand-
werk nicht verlernt haben.
Rickblickend sieht es so aus, als
hdtte sich Konami von Beginn
an auf das Nintendo 64 konzen-
triert, denn bisher wurde keine
bedeutende Serie auf dem
Saturn oder der PlayStation
fortgesetzt (immerhin wurde
ISS Deluxe nahezu 1:1 vom SN
ribergezogen und Castleva-
nia X flr die PS angekiindigt),
wahrend fir das N64 mit The
Mystical Ninja, ISS 64 sowie
gerlichteweise auch
Contra gleich drei
Klassikern
neues Leben
einge-
haucht
wird.
Mit

Ein Blick ins weite Rund des Stadiums, das ebenfalls
mit viel Liebe zum Detail grafisch umgesetzt wurde

der High Tech-Arcadeplatine
Cobra, die nach ersten Augen-
zeugenberichten sogar Segas
Model 3 ubertreffen soll,
scheint Konami zudem auch fiir
die Zukunft bestens geristet zu
sein. Doch nun von der Spiel-
halle direkt auf den virtuellen
Rasen, der fir Millionen von
FuBballfans die Welt bedeutet.
Nach dem wir Euch in der Aus-
gabe 3/97 bereits die japani-
sche Version vorgestellt haben,
liegt nun die komplett fertige
Euro-Version vor, die logi-
scherweise eine Reihe
von Veranderungen bie-
tet. Erwartungsgemas
dirft lhr nun statt
auf unbe-

= & E XS
Ulf: ISS 64 ist
einfach  genial,

oder um es kras-
ser  auszudriik-
ken: Internatio-
nal Superstar
Soccer 64 deklas-
siert alle anderen
FuBball-Simulationen. Konamis
Programmierern gelang das sel-
tene Kunststiick, bewihrte ISS
Tugenden mit einer stark verbes-
serten Spielkultur und sehens-
werter Technik zu kombinieren.
Bleiben wir beim letzten Punkt.
Noch nie habe ich derart detail-
verliebte Motion Capture-Ani-
mationen erlebt. Egal, ob
Unschuld heucheln beim
Schiedsrichter, spektakulire
Paraden des SchluBmannes oder
die aktuellsten Freuden-Shuffles
nach einem Tor, jeden Bewe-
gungsablauf kénnte man in der
selben Form auch bei einer
FuBballibertragung  erleben.
Das eigentliche Prunkstiick stellt
jedoch die alles iiberragende
Spielbarkeit dar. Bei ISS 64 kann
man mit einer derartigen Uber-
sicht und spielerischen Leichtig-
keit die tollsten Tore erzielen
und hat es, aufgrund der starken
CPU-Teams und vielfiltigen Akti-
onsméglichkeiten, dennoch mit
einer hoéchst anspruchsvollen
Simulation zu tun. Dies wird
spitestens dann klar, wenn man
sich intensiv mit dem Options-
Dschungel auseinander gesetzt
hat, der wirklich keine Trainer-
Wiinsche offenldBt. Kurzum:
Eine nahezu perfekte FuBball-Si-
mulaton, an der kein Fan vorbei
kommt.

-

Atlethen aus der J-League auf

insgesamt 36 Nationalmann-

schaften zuriickgreifen. Wegen

der fehlenden Lizenz handelt es

sich bei den Spielern allerdings
nicht um die

kannte Ball-
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Wer spielt in der ersten Liga?

i Titel Grafik Sound Ausstattung Fazit Fun
Gegeniiber der SAT-und PS- i Eine Stérke von FIFA: Die : Das gréBte Plus stellt die  : Immer noch gut, aber kaum
: FIFA 64 Version nur wenig verbessert, : Zuschauerkulisse ist laut, : FIFA-Lizenz dar, wodurch i neues, im Vergleich zu ISS 64 74%
die Spieler sind ziemlich klein i abwechslungsreich und  : Euch bei allen Ligen und  : etwas hausbacken und unspek-
und wirken durch die vielen i reiBt den Spieler mit, der : Nationalmannschaften die : takuldr mit verhéltnismaBig
Kanten recht unférmig, die Reporter gibt die bekann- § Original-Kicker zur Verfii- i wenig Abwechslung, insbeson-
: Animationen sind unspekta- i ten Statements mit viel gung stehen, Uppige Spiel- : dere beim SpielfluB laBt FIFA
kuldr und fehlen beim Tor- Elan, aber leider nur in konfigurationsmoglichkei- : 64 etwas zu wiinschen ubrig.
wart nahezu ginzlich, die englisch ab, die Soundef- : ten aber nur spérliche tak- : Die biedere Grafik sorgt
gesamte Grafik ist recht fekte sind recht unschein- : tische Optionen, gingige i zudem flir wenig Atmosphire.
schwammig, nur wenige Per- : bar. Spielmodi. Umsténdlich: um den Spieler in
spektiven sind gut spielbar, : der Defensive zu wechseln,
leichtes Ruckelscrolling, muB man immer eine Taste
unrealistische Ballphysik. driicken.
: Die Polygon-Kicker sind ange- : Von den Zuschauertribi- i Keine Ligen, sondern nur | Makellos: Einfach erlernbar :
ISS 64 nehm groB, recht definiert, i nen kommt nicht ganz so i Nationalmannschaften, : und dennoch anspruchsvoll mit 92%
und wurden zudem sensatio- : viel Atmosphére wie bei  : bestehend aus Phantasie- viel Action vor dem Strafraum :
nell realistisch animiert, viel FIFA 64 riiber, die Voice i FuBballern, die Spieleinstel- i und einer enormen Spielkultur, |
Liebe zum Detail (z.B. unter- ;i Samples des englischen i lungsmdglichkeiten perfekte Ubersicht, Uberzeu-
schiedliche Shuffles), die ein- i Kommentators wiederho- : beschranken sich auf das gender technischer Rahmen,
stellbare Seitenlinie-Perspek- i len sich teilweise mehrfach : Notigste, die Strategie-Op- : enormer Tiefgang durch vielfal-
tive spielt sich optimal, sau- i und wirken insgesamt tionen lassen dafiir keiner- | tige taktische Moglichkeiten.
beres Scrolling ziemlich hektisch, die lei Wiinsche offen, gangige
Soundeffekte sind dafiir i Spielmodi plus Trainings- i
abwechslungsreich und platz und Scenario-Modus.
 klingen ziemlich realistisch.
Georg: Wow!! | takulire Aktionen stattfinden, von
Konami versteht | denen es ja reichlich gibt. Durch
es FuBballerher- | die exzellente Kamerafiihrung, die
zen héher schla- | einen sehr guten KompromiB zwi-

gen zu lassen. Das
ist mit Abstand
die beste Fussi-Si-
mulation, die es

schen Uberblick und hautnahem
Erleben des Geschehens bietet,
wird der Balljongleur vor dem Bild-
schirm regelrecht in die Dribbelor-

Der SchluBmann verhilt sich duBerst intelligent; er liuft beispielweise
sofort raus, wenn ein Gegner allein auf das Gehause zuldauft, um so den
Winkel zu verkiirzen

Original-Akteure, was man
allerdings durch die Option
"Create Player" schnell dandern
kann. Ansonsten wurden samt-
liche Bildschirmtexte ins Engli-
sche Ubersetzt, wahrend ein

ebenfalls englischer Reporter
das Spielgeschehen auf dem
Rasen engagiert kommentiert.
Dadurch werden endlich die
Bedeutungen der einzelnen
Optionen klar, und das sind eine

o

auf dem Markt gibt und auch Fol-
geprodukte werden es schwer
haben, das noch zu toppen. Neben
der sehr guten Grafik und der
genialen Steuerung sorgen die vol-
len Zuschauerringe mit dem bun-
ten Fahnenmeer und lautem
Geschrei fiir eine herrliche Sta-
dionatmosphire. Der Kommenta-
tor ist eine regelrechte Quassel-
tante (positiv gemeint) und Uber-
schldgt sich fast selbst, wenn spak-

TR .

Menge! Recht Uberschaubar
sind noch die Spielkonfiguratio-
nen, die sich im Prinzip auf das
Notigste konzentrieren. Aus

dem Rahmen fillt allerdings die
Mdglichkeit, eine unentschieden

gie mit einbezogen und ruckzuck
sind ein paar Stunden vorbei.
Durch die Trainingsoptionen, die
auch blutigen Anfingern eine gute
Hilfestellung bieten, und die vielfil-
tigen Spielmodi ist das Solo-Zok-
ken ein ungebrochener SpielspaB.
Wenn sich natiirlich mehrere Hob-
by-FuBballer dem Ballgetrete wid-
men, kénnen locker einige
Abende vor der Flimmerkiste ver-
bracht werden.

ausgegangene Begegnung in der
Nachspielzeit durch ein "Gol-
den Goal" zu entscheiden (Da
werden glorreiche Erinnerun-
gen wach!). Anders sieht es
jedoch im taktischen Bereich

TRAINING

Freistofe sind eine Kunst fiir sich und
erfordern viel Erfahrung, will man aus dieser
Situation ein Tor erzielen

Wembley Tor, Torwart ausspielen, Lupfer -
im Strafraum sind die spektakulirsten

Tore méglich

Auf Knopfdruck vollfiihrt der Spieler die
zunehmend in Mode gekommenen weiten

Einwiirfe in den Strafraum
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Das ElfmeterschieBen wurde erfrischend anders gestaltet. Um einen
SchuB zu parieren, miiBt lhr versuchen, Euren Cursor mit dem des
Elfmeterschiitzen zur Deckung zu bringen, was sehr spannend ist und
gute Reaktion verlangt

Beim Intro, das sich aus lediglich
aus Spielszenen zusammensetzt,
wird der mangeinde Speicherplatz
deutlich

aus. Was man hier an Einstel-
lungsméglichkeiten hat, mutet
schon fast (ibertrieben an und
kann hier nur kurz angerissen
werden. |hr diirft zum Beispiel
jeden einzelnen Akteur seinen
"Arbeitsbereich"  pixelgenau
zuteilen, eine enge Manndek-
kung anordnen oder den Spie-
lertyp nach belieben verandern
(Stopper, Libero, Sturmspit-
ze...). Lletzeres wird sogar
durch eine kleine Grafik
anschaulich  erklart. Durch
diese ganzen Komponenten
habt |hr als Hobby-Trainer
einen malBgeblichen EinfluB auf
das Spielgeschehen, was sich
insbesondere dann entschei-
dend auswirken kann, wenn
zwei ausgebuffte ISS 64 Profis
gegeneinander antreten. Recht
Uppig, aber schon vom SN-Ori-
ginal bekannt, sind auch die

Spielmodi. Als Anfanger sollte

CancelsStart Button

e

Nach einem Tor wird automatisch ein Replay
eingespielt, das lhr auf Knopfdruck selber
kontrollieren kénnt

Intelligent: Der Unparteiische ahndet die "Blutgritsche” je nach
Spielsituation entweder mit einem einfachen FreistoB oder sogar mit
einer roten Karte, wenn man dadurch eine kiare Torchance vereitelt hat

Flanken in den Strafraum erfordern viel Spitzengefiihl und ein gutes
Timing, da man immer warten sollte, bis geniigend Feldspieler zum "Ein-
lochen™ parat stehen

man zunéchst die Trainingsop-
tion anwaéhlen, bei der man in
aller Ruhe lernen kann, wie
man mit dem Ball umgeht oder
Standardsituationen (Ecken &

schrittene  bestreiten  dann
Freundschaftsspiele oder neh-
men gleich an zwei umfangrei-
chen Turnieren (International
Cup oder WM) teil. Wer hinge-

FreistoBe) gen den beson-
gnadenlos aus- [nt. Superstar Soccer deren Kick
nutzt. Die sucht, sollte

Méglichkeiten
bei Ecken und
FreistéBen sind
ndmlich recht facettenreich.
Mittels eines Pfeils bestimmt lhr
SchuBrichtung und -starke oder
spielt per Knopfdruck einen
fixierten Mitspieler an. Fortge-

64 ist zur Zeit eine
Klasse fiir sich

sich am Scena-
rio-Modus ver-
suchen, bei
dem lhr in vorgegebene Spielsi-
tuationen  (Zum  Beispiel:
Deutschland liegt kurz vor dem
Abpfiff 1:2 gegen Kroatien
zuriick) einsteigt, um das Spiel

) s GERMANY,
e

TH; Stopper

rLZ Page 174 R>
guards the

midfield in coordination
¥vith the Stopper.

Vorbildlich: Sdmtliche Spielergattungen, die zur
Auswahl stehen, werden anhand einer kieinen,

animierten Grafik anschaulich erklirt

Im Scenario-Modus gilt es, bei
einer vorgegebenen Spielsituation
das Blatt doch noch zu Euren
Gunsten zu wenden

doch noch umzubiegen. Zum
Spielgeschehen: Die Balltreterei
wird wie gewohnt aus der klas-
sischen Seitenlinien-Perspektive
dargestellt. Verdndert werden
kann lediglich der Winkel sowie
der Zoom, was sich recht stark
auf die Ubersicht auswirkt.
Wer mit dem Ball zaubern
md&chte, muf sich mit den Funk-
tionen von insgesamt sechs
Tasten vertraut machen. Die
beiden Grundknépfe A und B
sorgen flr einen genauen Pass
oder strammen SchuB, wih-
rend den vier C-Tasten speziel-
lere Bedeutungen zukommen.
Mit ihnen sind hohe Flanken, ein
schneller Spurt, ein eleganter
Pass in den Lauf oder aber ein
Doppelpass moglich (im engli-
schen "One-Two").

TEST NINTENDO 64 ==

HERSTELLER: MAJOR A/KONAMI
DATENTRAGER: 64MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ANFANG JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 36 TEAMS

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 149, DM

MUSTER VON: KONAM|
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TEST NINTENDO 64

Mit schnellen Doppelpissen lassen
sich schnell die gegnerischen
Abwehrreihen liberwinden
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Nach dem Spiel wird der
Spielveriauf mit umfangreichen
Statistiken nochmals dargestelit

"FIFA 64

Electronic Arts bringt seinen Soccer-Vetera-
nen auch fiir Nintendos Zauberkonsole auf
den Markt. Die neuesten 32-Bit Updates
konnten nicht so recht iiberzeugen, ob dies
nun mit der Power des N64 gelungen ist?!

Lest selbst ...

NINTENDO 64
_Sportspiel / 1-4 Spieler

F uBball ist ja bekanntlich die
schdnste Nebensache der
Welt, und dementsprechend ist
die Begeisterung fur diesen
Sport auf der ganzen Welt
ungebrochen. So gibt es natlir-
lich auch eine breite Palette an
virtuellen Dribbeleien fir die
heimischen Konsolen, die um
die Gunst der Hobby-FuBballer
buhlen. Um sich von der Kon-
kurrenz abzuheben sind natir-
lich technische Héchstleistun-
gen der einzelnen Unterneh-
men nétig. Dementsprechend
hat Electronic Arts zum einen
den franzésischen Englandlegi-
ondr David Ginola verpflichtet,
um die Animationen der Spieler
mit Motion Capture Verfahren
realistisch zu digitalisieren, und
zum anderen présentieren sich
die Kicker in einem Echtzeit
gerenderten 3D-Polygonge-

wand. Nun aber genug vom
technischen "Bla Bla", was gibt

FIFA 64 wartet wie seine Vorginger mit
zahireichen Ballfinessen auf. Hier ein eleganter
Hackentrick 2 la Jay Jay Okocha

es Neues in der FuBballwelt von
EA? FIFA Soccer-Veteranen
werden sich schnell mit den
vorhandenen Features zurecht-
finden, da sich gegeniiber Alt-
bekanntem nicht viel gedndert
hat. So steht es jedem offen, in
einem schnellen Einzelspiel,
einem kurzzeitigen Cup- bzw.
Play-Off-Modus oder einer lang
dauernden Saison, auf Torejagd

Trotz hohem techni-
schen Aufwand ist
FIFA 64 im Grafikbe-

reich nur MittelmaB

zu gehen. Hierzu stehen nicht
nur zahlreiche Nationalmann-
schaften zur Verfiigung, son-
dern auch die 18 Top-Teams der
jeweiligen nationalen Ligen. Des
weiteren kann EAs Produkt
durch eine Lizenz der FIFA mit
den Originalnamen der Mann-
schaften und deren aktuelle
Spielerkader der laufenden Sai-
son protzen. EinfluB auf das
Spielgeschehen konnt Ihr bei-

Die Schulterkamera bietet ein hautnahes Erlebnis des Kicks, ist aber nur
bedingt zu gebrauchen, da sie uniibersichtlich ist

Bei Eckbillen konnt lhr einen
Weitwinkelblick liber den

16 m-Raum bekommen, um einen
bestimmten Spieler anzupeilen

spielsweise durch Verdnderung
der Tageszeit, des Wetters, der
FeldgroBe und der Halbzeit-
dauer nehmen. Aber auch die
Wahl der drei unterschiedli-
chen Spielmodi ist entschei-
dend. Zu den beiden bekannten
Varianten, Simulation (Ermu-
dung der Spieler) und Aktion
(Spiel mit erweiterten Eigen-
schaften der Kicker) gesellt sich
jetzt auch ein Arcade-Modus,
bei dem alle Teams gleiche phy-
sische Werte besitzen und ein
schneller Spielablauf stattfindet.
Kommen wir aber nun zum
Wesentlichen, dem Ballgetrete
auf dem Rasen. Dank voller
Belegung Eures Pads, gilt es erst
einmal die Anleitung zu studie-
ren, da neben einfachen Dingen
wie z.B. Pdssen und Torschis-
sen wieder allerlei fuBballeri-
sche Kabinettstlickchen, z.B.
Fallriickzieher, ~ Ubersteiger

oder Hackentricks mit von der
Partie sind. Um maglichst effek-
tiv dem Ball hinterher zu ren-
nen, solltet Ihr einerseits Taktik
und Aufstellung Eures Teams

Standardsituationen, wie Eckbille oder
Freistofie sorgen immer wieder fiir Gefahr im
gegnerischen Strafraum

Georg: Was ich
befiirchtet hatte,
hat sich leider
bewahrheitet.
Ebensowenig wie
die 97er-Updates
der Dribbelei auf
den  32-Bittern
Top-Produkte sind, ist auch die
Né4-Variante kein Stern am
FuBballhimmel. Trotz groBem
technischen Aufwand ist das
Ergebnis vor allem in grafischer
Hinsicht in die Hose gegangen.
Mit der Leistung des N64 ist
namlich weit mehr zu machen,
was die Konkurrenz von Konami
vollends beweist. Auch an der
Optionsvielfalt und den sonsti-
gen Features kann man nicht kri-
tiklos vorbei gehen. Zwar ist es
zum Teil motivierend, mit den
original Teams und aktuellen
Spielern in einer breiten Palette
von Spielmodi kicken zu kénnen
- aber was niitzt mir das, wenn
das eigentliche Spielgeschehen
auf dem Platz nur Kreisklasseni-
veau besitzt und auch der Kom-
mentator (nur englische Spra-
che) das Stimmungsbarometer
nicht nach oben driickt? Dies
kann auch durch die gute Sound-
kulisse der Zuschauer nur
bedingt wett gemacht werden.
Des weiteren finde ich es auch
duBerst schade, daB die deut-
schen Kommentatoren und der
actionreiche Hallenmodus wahr-
scheinlich wegen der drohenden
Konkurrenz aus Japan einfach
weggelassen wurden. Man kann
nur hoffen, daB EA sich eines
Besseren besinnt und wieder an
alte Tugenden ankniipft.




Eingenetzt! Ohne jede Chance ist der Keeper gegen diesen I8 m
Gewaltschufl des Mittelstiirmers

auf den Gegner und Eure Spiel-
weise anpassen und anderer-
seits auch die richtige Kamera-

einen Kompromif3 zwischen
hautnahem und Ubersichtli-
chem Geschehen zu bieten. Des

position wadhlen. Bei = der weiteren ist es moglich mit der
Né4-Version Bib-Option,

der  Bolzerei . . Bild in Bild-Ka-
gibt es eine Eine I.:":A'.L'?enz mera, das
neue Perspek- sorgt fur Orlglnalna- Spielgeschehen
tive, die FIFA men der Teams und a'uch noch in
64-Kamera: Spiel einem kleinen
dies ist eine plener Fenster in der
Kombination oberen rech-

aus Seiten- und Ballkamera, die
eine automatische Zoomfunk-
tion hat und somit versucht

ten Ecke des Fernsehers aus
einem anderen Blickwinkel zu
betrachten.

Aus dem Gewiihl heraus sind schnelle Drehschiisse sehr effektiv

Im Replay-Modus kénnen herrliche Ballaktionen aus
allen Perspektiven immer wieder betrachtet werden

Teie Cam

TEST NINTENDO 64

Die Bild im Bild-Kamera (Bib) bietet ein kieines Fenster mit einer
anderen Kameraperspektive oder einem Radar

Ulf: Die Politik
ist offensichtlich:
Ohne groBe
Vorankiindigun-
gen und Vorab-
Versionen an die
Fachpresse wird
schnell die Ninten-
do-Version von EAs renommierter
Dribbelei auf den Markt geworfen,
bevor Konami mit dem alles tiber-
ragenden International Superstar
Soccer 64 ihnen potentielle Kiufer
abnimmt. Und dementsprechend
wirkt auch die ganze FuBball-Simu-
lation auf mich. Technisch wie spie-
lerisch unterscheidet sich FIFA 64
nur relativ gering von den 32-Bit-
Kollegen. So hat beispielsweise
der Kommentator exakt die sel-
ben Spriiche drauf. FIFA 64 ist
zwar insgesamt nicht schlecht, der

Eine herrliche Glanzparade:

mit den Fingerspitzen lenkt

der Torhiiter den Ball noch
iiber das Gehiuse

Nach erfolgreichem TorabschiuB ist erst einmal
kollektives Jubeln angesagt

SpielspaB relativiert sich aber,
wenn man es mit Konamis Edel-
Dribbelei vergleicht, die in nahezu
allen Punkten besser abschneidet.
So spielt sich FIFA nach wie vor
recht hakelig und lange nicht so
flissig wie ISS 64. Hinzu gesellen
sich vermeidbare Fehler. Der
SchluBmann zum Beispiel verhilt
sich wie ein blutiger Anfinger, da
er grundsitzlich nicht rauslduft
und viele Weitschiisse nicht
pariert. Es mangelt zudem an reali-
stischen Animationsphasen und
definierten Polygon-Kickern, denn
die FIFA-Kicker muten eher wie
eckige Roboter an. Ich finde es
sehr schade, da8 EA mehr auf die
"schnelle Mark", denn auf Qualitit
geschielt hat, denn hier wire
offensichtlich mehr drin gewesen.
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Die richtige Aufstellung
macht’s: mit den richtigen
Spielerpositionen ist Eure
Mannschaft noch effektiver

TEST NINTENDO 64

HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 150 TEAMS+
BESONDERMEITEN: MEMORY PACK
CA. PREIS: 150-DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS
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TEST PLAYSTATION

Beim klassischen Pac Man miBt Ihr die gol-
denen Punkte einsammeln, um einen Level zu
meistern. Friichte geben Extrapunkte

Namco
Museum Vol. 5§

Namco startet die fiinfte und vorerst wohl
letzte Reise in die Steinzeit der Arcadespiele

PLAYSTATION
Genre-Mix / 1-2 Spieler

D iesmal sind es funf Vertre-
ter vergangener Arcade-
Zeiten, die sich auf der aktuel-
len Namco-CD zusammenge-
sellen. Bei Pacmania ist alles
genau wie bei Pac Man, nur
spielt sich das Geschehen in der
isometrischen 3-D-Perspektive
ab. Man sieht dabei immer nur

Christoph:
Namco versteht
es vortrefflich,
ihren  Spielefun-
dus an den Mann
zu bringen. Denn
genau wie auf den
ersten vier Muse-
um-CDs ist der ein oder andere
Klassiker zu finden, der Rest ist
Fillwerk. Dragon Spirit gehért
klar zu den Klassikern. Schon
vor Jahren wufBte mich dieses
Spiel auf der PC-Engine durch
durchdachtes Leveldesign und
hervorragende Spielbarkeit zu
fesseln. Pacmania ist leider
schwicher als das original Pac
-Man, da man immer nur einen
kleinen Ausschnitt des Spielfel-
des sieht und so die Ubersicht
fehlt. The Legend of Valkyrie war
fur damalige Verhiltnisse gra-
fisch opulent, aber wer kann sich
heute noch an 8-Bit-Niveau auf
der PlayStation ergétzen. Uber
das hirnlose Baraduke und den
Schmalspur-Jumper Metro-Cross
hillen wir besser den Mantel des
Schweigens. Wie schon fiir die
Vorginger gilt in besonderem
MaBe auch fiir das fiinfte Namco
Museum: Nur fir iltere Seme-
ster, die in Erinnerungen an ihre
Sturm- und Drangphase schwel-
gen wollen, interessant.

einen Ausschnitt des Spielfel-
des. Mit einem feuerspeienden
und bombenwerfenden Dra-
chen zieht |hr in Dragon Spirit
in den Kampf. Knackt man am
Boden liegende Eier, wird die
Feuer- beziehungsweise Bom-
benkraft erhéht. The Legend
of Valkyrie ist ein Rollenspiel,
bei dem neben Minzenauf-
klauben und Itemsammeln
auch Dialoge mit den Bewoh-
nern der Valkyrie-Welt gefiihrt
werden. Von der Grafik her ist
dieses Spiel das Highlight (rela-
tiv) auf dieser CD. Das Ziel in
Metro Cross besteht darin,
einen Ldufer innerhalb eines
Zeitlimits von links nach rechts
zu steuern. Rollende Cola-Do-
sen und Fallgruben erschweren
das Unterfangen, Skateboards
und Sprungschanzen erleich-
tern es. Bei Baraduke nehmt
lhr als langsam von oben nach
unten schwebender Astronaut
eine Wumme in die Hand und

Das Dorf wird gerade von kleinen, griinen Ech-
sen gepliindert, aber mit Eurem Energie-
schwert werden die Feinde in Flucht geschlagen

ballert Euch durch feindliche
Aliens. Habt ihr die Bosewich-
ter eliminiert, 6ffnet sich der
Levelausgang und das Spiel
beginnt von vorn. In jedem der
funf Spiele gelangt man durch
Druck auf die Dreieck-Taste in
ein Optionsmen, in dem man
die Anzahl der Leben, den
Schwierigkeitsgrad und
manchmal auch eine Runden-
anwabhl einstellen kann. Nattr-
lich darf auch wieder durchs
Namco Museum geschlendert
werden. Hier gibt es jede
Menge Fotos und Hinter-
grundinformationen (in Japa-
nisch allerdings).

Diese widerliche Alienbrut muB erst vernichtet werden, bevor sich der
rettende Ausgang offnet

Wenn Ihr Spezialpunkte einsammelt, kénnt Ihr
kurzzeitig auch die Geister fressen

Die Gegner prisentieren sich
bei Dragon Spirit in einem
Fantasiegewand. Vom Ritter bis
zum Drachen ist alles dabei

Die griinen Flichen sind schlimm
wie Sekundenklieber. Euer Tempo
reduziert sich drastisch, sobald lhr
diese betretet

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: NAMCO
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: AUGUST
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 5 SPIELE

BESONDERMEITEN: KEINE

CA. PREIS: 85.-DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911 /7418185
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Starwinder

Wieder einmal geht es ab ins All - doch
werden hier die Aliens nicht gegrillt, sondern
héchstens von der Rennstrecke gescheucht

PLAYSTATION
Rennspiel / 1 Spieler

chlieBlich geht es bei Star-

winder um die intergalakti-
schen Meisterschaften auf den
sogenannten Rails, langen Bah-
nen, deren urspringlicher
Zweck unklar ist und die von
einer unbekannten Zivilisation
im All erbaut wurden. In insge-
samt zehn Quadranten gibt es
jeweils vier Strecken, von denen
man mindestens zwei als Erster
abschlieBen mufB, um die ndch-
ste Stage zu erreichen. Um die
drei Konkurrenten also entspre-
chend alt aussehen zu lassen,
sucht man sich eines der funf
Gleitschiffe aus und rast los.
Sollte dann doch einmal ein
Gegner oder eines der Robot-
schiffe, die sich auf den Strecken
ebenfalls tummeln, vor dem
eigenen Gleiter auftauchen,
knallt man mit der Bordkanone

drauf. Auch Missiles, Turbo

Boosts und Tragheitsraketen -

stehen zur Verfligung, missen
jedoch durch Einsammeln von
Symbolen auf der Strecke auf-
gefrischt werden. Da die Rails
frei im Raum schweben, kann
man an einigen Stellen durchaus
"vom rechten Weg" abkom-
men. In diesem Fall hilft ein
Autopilot zurtick zur Piste.

'!Q.vl

Bjorn: Starwin-
der kommt mit
einer netten Auf-

» machung daher:
1 das gesamte Renn-
s ® gesch'ehen wird

S begleitet von
Videosequenzen,

in denen ein Sportkommentator
z.B. nach jedem Rennen einen
schrillen, auBerirdischen Rennfah-
rer interviewt. Diese Gageinlagen,
deren Humor an "Per Anhalter
durch die Galaxis" erinnert, sind
auf lange Sicht eigentlich unterhalt-
samer als die eigentlichen Rennen.

TEST PLAYSTATION

Je nidher lhr dem roten Streifen auf der Strecke kommt, desto
schneller wird Euer Schiff

Trotz der lber vierzig Strecken
kommen ndmlich keine Neuheiten
dazu, die dem Spieler eine weitere
Herausforderung bieten kénnten.
In maximal zwei Stunden hatte ich
das gesamte Game durchgezockt
(und kenne daher das Geheimnis
der Rails, hehe) ohne ein einziges
Mal absaven zu miissen. Nachdem
dann alle Videos gesehen und das
Ritsel gelliftet ist, ist die Motivati-
on, die Starwinder-CD erneut in
die PlayStation zu legen gleich null.
Insgesamt also im wahrsten Sinne
ein kurzes Vergniigen!

TEST PLAYSTATION  J

HERSTELLER: MINDSCAPE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA,
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
LEVELS: 40

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 99-DM

MUSTER VON: MINDSCAPE
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TEST PLAYSTATION

Viele Zombies und riesige
Wolfe dirfen natiirlich in keinem
Horrorstreifen fehien

Dracula X

Diese Riesenblume
verschiefit Pollen, der Euch
kurzzeitig versteinert

Das bekannte Jump ’n Shoot Gruselspektakel
von Konami wird nun fiir Sonys 32-Bitter
umgesetzt. Ob der Kampf von Gut gegen
Bése auf der PS einen zweiten Friihling
erleben wird? Lest selbst ...

PLAYSTATION
Shoot ‘'em Up / 1-2 Spieler

m Jahre 1792 hat Simon Bel-

mont den boésen Graf Dracula
vernichtend geschlagen. Vier
Jahre danach verschwindet er
spurlos. Zum gleichen Zeit-
punkt bemerkt Alucard, der
auch der Blutlinie der Draculs

Georg: Neh-
men wir es ein-
mal vorweg: Dra-
cula X ist nicht
die vielleicht
erhoffte  32-Bit-
Revolution. Zwar
wird dem Vam-
pirjager am Bildschirm durch die
Ratsel, die weitldufigen,
abwechslungsreichen Levels und
die RPG-Option schon einiges
geboten, dennoch reicht es nicht
ganz zum Gold-Game. Es ist halt
im 3D-Zeitalter nicht gerade
berauschend, durch "platte"
Welten zu wandeln und den
GroBteil seiner Beschiftigung im
Toten von Gegnern zu sehen, die
eh meistens wieder da sind,
wenn |hr wieder an der entspre-
chenden Stelle vorbeikommt.
Was mich wirklich beeindruckt,
ist die Liebe zum Detail, mit der
die unterschiedlichen Riume
gestaltet wurden. So gibt es
iberall Kerzenstinder oder
Petroleumlampen, die eine
schaurige Atmosphire vermit-
teln, und auch die typischen Ein-
richtungsgegenstinde, wie z.B.
groBe Wanduhren, Biicherregale
oder Bilder, sorgen fiir das rich-
tige Ambiente. Dracula X wird
vor allem Nostalgiker und Fans
der alten Castlevania-Serie begei-
stern, hat aber auch fiir Neulinge
seinen Reiz.

angehdrt, daB das Bose wieder
Gestalt angenommen hat. Der
mutige Jlngling reist daraufhin
zum Ursprung der astralen
Quelle, zum SchloB seiner Vor-
fahren in Transsylvanien. lhr
Ubernehmt natirlich die Rolle
von Alucard und beginnt in
bekannter 2D-Seitenansicht das
alte Gemauer nach Geheimnis-
sen zu durchstreifen. Von dun-
klen Verliesen Uber staubige
Bibliotheken bis hin zu riesigen
Ballsélen sind auf der "Besichti-
gungstour" alle Locations dabei,
die man in einem SchloB findet.
Neben der Betitigung von
Schaltern, um z.B. Tore zu &ff-
nen oder Gitter zu senken,
missen beispielsweise auch
Kisten verschoben und Aufziige
in  Gang gebracht werden.
Dabei begegnet Ihr allerlei
Unholden und Schergen des
Hausherren: so z.B. sibelras-
selnde Skelette, blutsaugende
Zombis, axtschwingende Ritter,

Einer der vielen grofBien Gegner mit viel Power: der Riese hat mit seiner
Eisenkugel eine groBe Reichweite

aber auch riesige Zwischengeg-
ner wie Damonen oder Trolle.
Um sich der groBen Gegner-
zahl zu erwehren (die meisten
Kontrahenten erscheinen wie-
der, wenn |hr in den betreffen-
den Raum zuriickkehrt), findet
lhr viele niitzliche Gegenstinde.
Neben Waffen und Rustungs-
teilen, gibt es magische Ringe
und Tréanke, mit deren Hilfe |hr
Euch heilen kénnt oder kurzzei-
tig Extra-Power bekommt.

RICHTER - O ©

e

P
-
i

Um auf die erhohte Plattform zu gelangen, miiit Ihr erst den
Block auf die heruntergefahrenen Gitterstibe schieben und
diese dann nach oben fahren lassen

o
-

Aber auch Schliissel und spe-
zielle Items gibt es zu finden,
mit denen |hr Zugang zu weite-
ren Abschnitten der Burg
bekommt. Dracula X hat aber
auch einen RPG-Charakter. So
bekommt |hr Erfahrungspunk-
te, wenn |hr Kontrahenten
totet, besitzt unterschiedliche
Eigenschaftswerte und kénnt
spéter auch Magie anwenden.

Am Anfang spielt Ihr noch
einmal den letzten Finalkampf
gegen Count Dracula nach. Hier

hat er sich bereits in einen

riesigen Dimon verwandelt

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: KONAMI
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 10+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: GAMES GARDEN
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Tigershark

Statt mit Mech, Panzer oder Flugzeug seid lhr
diesmal mit einem "Subfoil” unterwegs

PLAYSTATION
Shoot 'em Up / 1 Spieler

m Jahr 2060 endet der Ver-

such, durch Unterwassersta-
tionen neue Energiequéllen zu
gewinnen, fiir Japan mit einem
totalen Debakel. RuBland nutzt
die Gunst der Stunde und ver-
leibt sich das geschwichte
fernoéstliche Land durch einen

Ulf: Wenn einem
bei einem Shooter
a la Mechwarrior
die Ideen ausge-
hen, wechselt man
einfach das Ein-
satzfahrzeug und
schon entsteht ein
neues Flair. Die Idee erfillt auch
ihren Zweck. Es ist ein cooler
Effekt, ein Schiff entweder (iber
dem Meeresspiegel mit einem
Laserstrahl zu beschieBen oder
unter Wasser zu torpedieren. Es
sieht zudem beeindruckend aus,
wenn sich ein riesiges U-Boot an
Euch vorbeischiebt, zumal drama-

Erhaltlich fiir
Windows® 95 und PlayStation™

L7777/ “GTZ)A T8 FE7] SVEL,

Blitzkrieg ein. Hinter dieser
Katastrophe wird eine Sabotage
von Admiral Dmitri Konstantin

vermutet, der die Unterwasser- -

stationen scheinbar zu gefahrli-
chen Zeitbomben umfunktio-
niert hat und nun die gewon-
nene Energie fir seine Waffen-
systeme nutzt. Mit einem Sub-
foil namens Tigershark sollt |hr
nun die Dinge wieder richten.
Das neuartige Modell funktio-

tische Marschmusik die Spannung
steigert. Zusammen mit den géngi-
gen Zutaten eines ziinftigen 3D-
Shoot 'em Ups hitte eigentlich ein
Toptitel entstehen miissen, wenn
den Machern nicht einige Fehler
unterlaufen wiren. Als erstes ist
die fehlerhafte Grafik zu nennen,
bei der wegploppende Polygone
keine Seltenheit sind. Zudem
nervt die allzu  langsame
Geschwindigkeitsregulierung,
wodurch das Subfoil zur leichten
Beute wird und so den ohnehin
happigen Schwierigkeitsgrad noch
hoher schraubt.
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Solche Unterwasser-Stationen
werden durch zwei Flaks
geschiitzt, die aus allen Rohren
auf Euch ballern

niert unter Wasser als schnelles
U-Boot und Uber der Meere-
soberflache als Hochgeschwin-
digkeits-Tragflaichenboot.  Mit
vielfiltigen ~ Waffensystemen,
wie beispielsweise einem Plas-
ma-LenkgeschoB oder Torpe-
dos, ausgestattet, miift lhr in
bewdhrter Manier Uber und
unter dem Wasser alle vorgege-
benen Primdrziele zerstéren
bzw. auBer Gefecht setzen.

TEST PLAYSTATION

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: GT INTERACTIVE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JULI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 10+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 99,-DM

MUSTER VON: GT INTERACTIVE

schiecht E mittel E gut Esel‘r:sw
: ;g

57% GRAFIK  §
N 61% SOUND/FX

Entwickelt von

Vertrleb durch i
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FLECTRONIC ARTS

Moto Racer und Delphine Software sind Warenzeichen von Delphine Software International. Electrenic Arts und das Electronic-Aris-Logo sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen von Electronic Arts In den Verelnigten Staaten und /oder
anderen Lindern. Windows ist entweder ein Warenzeichen oder ein eingetragenes Warenzeichen der Microsof! Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Lindern. PlayStation und P sind Warenzeichen von Sony Entertainment Inc.
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TEST PLAYSTATION

Besonders bei der mérderischen
Oasis-Strecke werdet Ihr michtig
durchgeschiitteit

", Best hep

Die detaillierte Grafik der
Dschungel-Strecke ist absolut
sehenswert

Rally Cross

Sony schickt sich an mit einem ausgekochten
Rally-Spiel, inklusive sechs Strecken und einem
waschechten 4-Spieler Modus, Sega Rally den

Schneid abzukaufen

PLAYSTATION
Rennspiel / 1-4 Spieler

Wenn lhr immer schon
einmal beim morderi-
schen Paris-Dakar-Rennen (iber
Stock und Stein brettern wollt,
dann dirfte Rally Cross genau
das Richtige fur Euch sein. Im
Gegensatz zu Sega Rally kann
man die Streckenfiihrung aller
Pisten ndmlich nur bedingt als
fahrtauglich bezeichnen. Bei
der Wistenstrecke habt |hr
z.B. mit Dinen und anderen
Higeln zu kampfen, wihrend
Euch in der Dschungel-Stage
Schlamm und enge Serpentinen
héchste Konzentration abver-
langen. Dementsprechend hals-
brecherisch schaukeln auch die
unterschiedlichen Geldandewa-
gen Uber die naturbelassenen
Rundkurse, weshalb Ihr nur sel-
ten Vollgas geben koénnt, wollt
Ihr nicht, daB Euer Vehikel nach
einer allzu gewagten Kurven-
technik auf dem Dach liegen
bleibt. In diesem Fall kommen
die L- und R-Tasten zum Ein-
satz, mit denen der Wagen
durch stetiges Schaukeln wieder
aufgerichtet werden kann. Da

Wenn Euer Wagen - mal wieder - umgekippt ist,
miiBt lhr ihn durch schiittein der L- und R-Tasten
wieder aufrichten

es zudem passieren kann, daf3
Ihr an einem Stein hdngenbleibt,
wurde der Geldndewagen
zudem mit einem schnellen
Riickwiértsgang  ausgestattet.
Zum Streckendesign: Anfangs
stehen Euch drei Rundkurse zur
Verfigung, die |hr auch im
Mirror-Modus absolvieren diirft
und durch Gabelungen bis zu
drei Variationen bieten. Durch
Erstplazierungen im Saison-Mo-
dus kommen noch drei weitere
Strecken hinzu, die Euch unter
anderem aufs Glatteis fiihren.
Bei den Spielmodi waren die
Entwickler scheinbar darauf
aus, mdoglichst viele Karambola-
gen zu provozieren (Schiaden
am Wagen sind optisch sicht-
bar). So dirft Ihr auch im Head
On-Modus gegen einen Kontra-
henten antreten, der jedoch in
entgegengesetzter  Richtung
fahrt. Wer es besonders wild
mag, kann das gleiche Spielchen
auch im Suicide-Modus gegen
drei Konkurrenten durchfiih-
ren. Bei Rally Cross seid |hr
ubrigens nicht allein; via Split-
Screen dirfen sich bis zu vier
Rallyfahrer gleichzeitig auf die
Pisten wagen.
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Bei der dritten Strecke "Lost Mines™ sorgt eine Kreuzung fiir
deftige Karambolagen

Uif: Meine
Euphorie war
anfangs groB und
die Griinde sind
selbst fiir Laien
offensichtlich. Die
Grafik bietet viele
Details, wie auf-
spritzender Schlamm, Blitzgewit-
ter von Kameras und andere
famos gestaltete Polygon-Objekte,
ohne daB ein gréBerer Grafikauf-
bau erkennbar wire. Die Sound-
kulisse {berzeugt zudem durch
realistische Fahrgeriusche, wie
quietschende StoBdimpfer,
jubelnde Zuschauer oder ein sat-
tes Krachen nach einer Karambo-
lage. Hinzu gesellt sich ein ultra-
realistisches  Fahrgefiihl.  Die
Gelindewagen schaukeln der

Schwerkraft entsprechend (iber
die Pisten bis die StoBdimpfer

Die Cockpit-Perspektive ist kaum
spielbar, da der Bildschirm bei
jeder Erschiitterung voll mitgeht

Solche Spriinge kénnen manchmal gefihrlich werden,
da Ihr nach dem Aufprall einige Sekunden braucht,

um die Karre wieder in den Griff zu bekommen

glihen. Doch nach ein paar Spiel-
stunden wird leider spirbar, daB
die Designer hier den Bogen (iber-
spannt haben. Selbst nach einigen
Stunden Spielpraxis ist es mir
nicht gelungen, den Wagen opti-
mal auf der Piste zu halten. Das
wire nicht so schlimm, wenn Euch
die Konkurrenz nicht immer
davon fahren wiirde, was ziemlich
frustiert, da lhr nur bei einer Erst-
plazierung im Saison-Modus wei-
tere Rundkurse erhaltet. Zwar
dirft |hr nach jedem Rennen
abspeichern, ein  niedrigerer
Schwierigkeitsgrad ohne  zwi-
schenzeitliche Abspeicherméglich-
keit wire aber sicherlich die bes-
sere Alternative gewesen. Trotz
allem motiviert Rally Cross den-
noch gehérig, schon allein wegen
der Multispieler-Option.

Wenn lhr durch Schlamm oder
Gewisser brettert, werden grofe-
re Spritzermassen aufgewirbelt

TEST PLAYSTATION B

HERSTELLER: SONY
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUL|
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR SCHWER
LEVELS: 6 STRECKEN

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD, LENKRAD,
NEGCON-PAD

CA. PREIS: 89 DM

MUSTER VON: SONY

schiecht Domitel !
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Rut + sehr 'super
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81% GRAFIK
78% SOUND/FX

82% FUN



Konsole

Memory Farbig

Avanger Gun 59,85
Fazor Gun 59,85
Justifire Gun 69,85
Predator Gun 69,85
Joypad Farbig 39,85
Infrarot Joypad (25t.) 79,85
Station Master Pad 34,85
Control Station Pad 24,85
Joypad Original 39,85
Super Pad 39,85
Joypad Verlangerung 19,85
Analog Joystick 109,85
Joystick Namco 89,85

Flight Force Pro Joystick 109,85
HF-Antennenadapter 44,85
Link-Kabel 44,85
RGB-Kabel 39,85

Mad Catz Lenkrad 139,85
Playstation Tasche 19,85

4-4-2 FuBball 89,85

Acctuua Soccer 74,85
Adidas Power Soccer Int. 99,85
Agile Warrior 49,85

Air Combat CLASSIC 44,85
Alien Trilogy 89,85

Alone in the Dark 2 59,85

Ballblazer Champions 89,85
Baseball Base Loaded 96 *

B.A. ToShinDen 3 *

B.A. ToShinDen CLASSIC 44,85
Battle Station *

Bedlam 89,85

Beyond the Beyond *

Blazing Dragons 59,85
Breakpoint Tennis 74,85
Bubble Bobble 2 79,85
Bubsy 3D 84,85

Carnage Heart 79,85
Cheesy 74,85

City o.t. lost Children 89,85
Colony Wars 89,85

C & C: Triberium 99,85
Contra 3D 99,85
Cool Boarder 69,85
Criticom 49,85

. Crypt Killer *

Bestellungen und Anfragen
jetzt auch per eMail.
GamersPoint@t-online.de

ME

o

AE

Game Buster 79,85
Memory Card 39,85

8 Meg Memory 69,85
24 Meg Memory 99,85
Memory Drive 169,85

Crow-City Angels 89,85

Darkstalkers 79,85
Davis C. Tennis 79,85
Deathdrome 89,85

w :
Kriegsstr. 27-29 6

0T - 00 4 o ..

Descent 2 89,85
Descent 79,85

Stadt verlorene Kinder *

Disruptor 7969

Drift King *
Epidemic 79,85
Exector 39,85

Exhumed 89,85

Extreme Games 2 79,85
F1 Domark *
Fatal Fury Realbout *
Final Fantasy 7 *
Floating Runner 79,85
Ganymede 89,85
Goemen Warrior *
Grid Runner 74,85
Gundam Mobile *
Hardwar 89,85
Hexen 89,85
Hulk 59,85
Hyper F.M. Tennis 74,85
Hyper Form. Soccer 59,85
Int. S.S. Soccer 89,85
Iron Man X/O 78,85 =
Johnny Bazookatone 79,85
Jumping Flash 49,85
Jumping Flash 2 94,85
Kid Klown Crazy €. 2 *
Kings Fild 2 *
Kings Fild 79,85
Konami Open Golf 74,85

Legacy of Kain 89,85

Little Big Adv. *
Lost Vikings 2 89,85
Magic-Gathering 89,85
Maniac Karis 79,85
Marvel 2099 89,85
Mega Man X3 89,85
Metal Jacket 49,85
MLB Pennant R. Baseball *
Monster Truck Rally 99,85
Mork vom Ork 89,85
Namco Classic 2 59,85
Namco Museum 4 89,85
Nanotek Warrior 89,85
Nascar Racing *
NBA Hangtime 89,85
NCAA Football 89,85
Necrodrome 89,85

Need for Speed 2 89,69

NFL Quarterb. Club 97 79,85
NHL Face Off Hockey 97 79,85
NHL Powerplay Hockey 79,85
Night Striker 49,85
Off World Interceptor 49,85
Panzer General 2 *
Parodius Deluxe 59,85
Perfect Weapon *

299,85

39,85

= o Persona *
eception Philosoma 49,85
Defcon 5 49,85 i1l 89.85

Player Manager 89,85

Primal Rage 49,85

- Preislisten fiir die Systeme gegen mpmtc-
- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellan Verkautscharts bei -
-* = auf Anfrage - ab 3 Spielen Portoffei - ca. 1000'gebr. Games, auch altere Titel -

- Fragt nach unseren akiuellsten Games - B

Destr. Derby CLASSIC 44,85

Porsche Challenge 74,68

Project Horned Owl 89,85
Psychic Force 89,85

Puzzle Fighter 2 * ]
: Fifa Int. Soccer *

Hexen 64 *
Int. S.S. Soccer *
Killer Instinct Gold *
Morkom Trilogy *
NBA Hang Time *
Pilotwings 64 109,85
Saint Andrews Golf *

Re-Loaded 79,85
Rebel Assault 2 99,85
Resident Evil 79.85
Resident Evil 2 *
Revolution X 49,85

Rage Racer * Star Wars - Shad. Emp. 129,85
R.. Racer CLASSIC 44,85 Super Mario 64 89,85 Magic-Gathering 89,85
Riot 89,85 Super Mario Kart 64 *
Road Rage 89,85 Turok-Dinosaur Hunter 139,85
Robo Pit 79,85 Wave Racer 64 89,85

Wayne Gretzky 129,85

SAT

Konsole incl. Sega Rally &
- WW-Soccer 449,85
Game Buster 79,85
Backup Memory 109,85
Universal Adapter 39,85
Voyager Joypad 24,85
Explorer Joypad 19,85
Terminator Joypad 24,85
3D Lemmings 69,85
4-4-2 FuBball 89,85
Adidas Power Soccer 84,85
Afterburner 49,85
Alien Trilogy 74,85
Amok 89,85
Andrettl Racing 89,85
Area 51 89,85
Assault Rigs 69,85
‘Batstigun 99,85
B.A. ToShinDen Remix 79,85

Robotron X 89,85
Romance 4 99,85
Samurai Showd. 3 79,85
Sentinent 99,85
Shadow Struggle 109,85
Silverload 94,85
Sim City 2000 79,85
Slam & Jam 49,85
Soul Blade 89,85
Space Griffon 89,85
Star General 74,85
Star Gladiator 79,85
Starfighter 3000 74,85
Starwinder 79,85
Steel Panthers 74,85
Street F. Alpha 59,85
Striker 96 74,85
Suikoden 89,85
Tekken 2 109,85
Tekken CLASSIC 44,85
Ten Pin Alley *

Tenka-Lifeforce 89,86

The Divide 89,85 B.A. ToShinDen URA 69,85
The Hive 89,85 Battle Monsters 69,85
Time Bokan 109,85 Black Dawn 89,85
Tokyo High. Battle 94,85 Blazing Dragens. 69,85
Tomb Rﬂldﬂl‘ 39 '35 Bombermann 104,85
Bubble Bobble 68,85

Total Eclipse 49,85 Bug Too 84,85

Total NBA 97 79.85
Transport Tycoon 89,85
Trash It 89,85
Twin Bee Deluxe *
Twistet Metal 2 89,85
V-Tennis 79,85
Viewpoint 49,85
Virtual Golf 79,85
Virtual Tennis 89,85
VMX Racing 89,85

College Slam 79,85
Creature Shock 44,85
Criticom 59,85

Crow-City Angels 89,85
Crusader-No Remorse 89,85
Dark Savior 89,85

Daytona USA 49,85

Death Heat 2 69,85

Deadalus 59,85

Death Crimson 89,85

VR-Baseball 89,85 Defcon 5 59,85
VR-Pool 89,85 Die Hard Trilogy 94,85
_ Whizz 79.85 Euro 96 Soccer Engl. 79,85
. Wing Comm.4 * Fatal Fury 3 99,85
Wipeout CLASSIC 44,85 Fifa Soccer 97 89,85
Leftgelst 46,65 Fighters Megamix *
. Frankenstein 89,85
N64 Gekka Mugentan 89,85
Ly 15 Gex 59,85
onso Ghen War 59,85
g&meldlﬁerw:&‘fs Golden Axe 69,85

5 Meg Memory 79,85 G. Heroes 49,85. Hakaider

109,85
mem Heart Darkn. 109,85
Joypad Farhlg x Hexen 94,85
Joypad grau Impact Racing 79,85
Joypad Verlang. 24,55 In the Hunt 74,85
Hﬁ-ﬂodtﬂaibr 44.85 Independence Day *
RGB Kabel 169,85 fron & Blood 89,85
Performer Lenkr. 139,85 Johnny Bazoka. 69,85
‘Blast Dozer * ~ Krazy lvan 89,8

Cruisn USA *

werden am selben Tag versandt -

sateltungen
- Bei Annahmeverwsigerung berechnelWir 50,= DIV = _Umbauten kein Problem -

- Unfreie Warensendungen werden nicht

angenomm reise konnen abweichen -
- Druckfehler und frrtiimer vorbehaiten -

Sie méchten auch einen "GAMERS PO!NT"‘ eroffnen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbmdung. I J

artner: Tropf, Oliver

Loderunner 49,85
Lost Vikings 2 89,85

Maniac Karts 89,85

Mass Destruction 89,85
Mega Man X3 89,85

Virtual Open Tennis 69.85
Virtual Pool 89,85
VR Baseball 89,85

World Cup Golf 59,85
W.S. Baseball 2 89,85
WW-Soccer 97 94,85
WWF-Wrestle. 69,85

Manx TT *

Mr. Bones 69,85
Myst 79,85
Mystarya 2 *

Mystery Mansion 59,85
NBA Live 97 94,85
NHL Hockey 97 *

NHL Power Play 89,85
Ninku 49,85

Parodius 59,85

Pebble Beach Golf 79,85
Pinball Graffiti 89,85
Psychic Force 89,85

Puzzie Fighter 2 49,85
Quake *

Re-Loaded 89,85

Return Fire 89,85

Road Rash 79,85

Scorcher 89,85

Sega Rally 79,85

Shinoby X 49,85

Shockwave Assault 49,85
Shredfest *

Skeleton Warrior 69,85

Sky Target 104,85

Sonic-The Fighter 89,85
Starrfighter 3000 79,85
Steamgear Mash 49,85

Story of Thor 69,85

Street Fighter A 79,85

Striker 96 69,85

Suiko Enbo 49,85

Suiko Enbo 2 59,85
Syndicate Wars 89,85
Tempest 2000 89,85
Theme Park 39,85
Thunderforce 2+3 89,85
Trash it 89,85

Varunas Forces 104,85
Victory Boxing 49,85
Virtua Fighter Kids 69,85
Virtua Racing 49,85
Virtua Volleyball 59,85
Virtual Golf 79,85

Whizz 89,85

Demnéchst TopTen Listen, Infos
und Neuheiten auf unserer Homepage.
http:\\nome.t-online.de/home/GamersPoint
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TEST MIXED
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PlayStation
Rennspiel /1-2 Spieler

Maximal
Power Drif

Den Namen tragt dieses Spiel ;
denn das auffallendste C
bei Maximal Power Drift
Schlitterei auch in kleins
man sich einmal an die
wohnt, steht der Pole

geschlckt hat, brmgt
 ein Update der adi-

'sid‘i durch einfache Pisse, die Bille

%esser verteilen und ein realistischer

_wglse durch den Gegner noch forciert, da
durch friihe Stérmanéver seinerseits Ein-
zelaktionen zunichte gemacht werden.
AuBerdem sind die Keeper in den mei-
sten Féllen auf dem Posten und spielen so-
gar "intelligent" mit. Durch die Option-

- serweiterungen stehen dem Hobby-

FuBballer nun fast doppelt so viele Teams
(international, wie national) mit den aktu-
ellen Spielern zur Verfiigung und einige
neue Spielvarianten (Champ.
League, Euro 96, UEFA-Cup,

etc.). Ein rundum gelunge- 0
nes Update. (Georg) 7' /0

FUN

Uber Stock und Stein geht die
wilde Jagd auf abgeschiedenen
Pisten, weit ab jeder Zivilisation

Ebenfalls mit von der Partie
ist der militirische Off-Road
Spezialist Hummer

Test Drive
Off Road

AsphaltstraBen sind fiir Weichlinge, denn die
wahre Herausforderung hei3t Staub schlucken
und durch Schlamm schlittern abseits der

sicheren Pisten

PLAYSTATION
Rennspiel / 1 Spieler

m die Fahrt durch die

Schlammlécher und Eng-
passe heil zu Uberstehen, sollte
zuerst das geeignete Fahrzeug
angewdhlt werden. Zur Verfi-
gung stehen: Hummer, Land
Rover Defender 90, Chevy
K-1500 Z-71 und der Jeep
Wrangler. Jeder Wagen hat
spezielle Starken und Schwi-
chen in der Beschleunigung, der
Endgeschwindigkeit und im
Handling. Schaltkniippel sucht
man Ubrigens vergebens; Gas
geben, bremsen und natiirlich
lenken ist alles, was zu tun ist.
Durch schnelles Tippen auf den
Kreis-Button zieht man die
Handbremse und umschifft
enge Kurven mit einem Power-
Slide. Zudem darf noch gewihlt
werden, ob sich Schlamm und

Eis auf das Fahrverhalten Aus-
wirken sollen (Friction: on), und
ob der Splitscreen im Zwei-
Spieler-Modus horizontal oder
vertikal sein soll. Um sich einzu-
gewdhnen sind ein paar Probe-
runden im Practice-Mode emp-
fehlenswert. Danach kann man
seine Krafte mit drei Mitbewer-
bern messen. Spielt Ihr zu zweit
gleichzeitig, werden zwei wei-
tere Fahrer simuliert. Es sind
also immer nur vier Fahrzeuge
auf der Piste. Zunichst sind
sechs  Strecken anwihlbar:
durch Sand, Schlamm und
Schnee. Wer in den beiden
Ligen (Mixed Ligue: verschie-
dene Fahrzeugtypen; Class Lea-
gue: gleiche Fahrzeugtypen)

erfolgreich auf Pokaljagd ging,
bekommt zur Belohnung sechs
weitere Strecken spendiert. Das
eigentliche Rennen besteht aus
mehreren Etappenzielen. Auch
abseits der Spur a8t sich das

Manche Strecken beinhalten kleine Berge, die Ihr mit den PS-starken
Fahrzeugen leicht erklimmen kénnt

Der Kampf um die Plitze ist hart,
wer bei solchem Gerangel klein
beigibt, findet sich schnell auf dem
letzten Platz wieder

Christoph:

#  Ganz manierlich,
was die Accola-
de-Crew hier
abgeliefert  hat:
Die  Spielgrafik
baut sich flott
auf, die Sound-
tracks sind angenehm, und
durch das Punktesystem in den
Ligen haben auch Solospieler
ausreichend Anreize zum linger-
fristigen Spiel. AuBerdem kann
man sich auch abseits der eigent-
lichen Route relativ frei mit sei-
nem Vehikel bewegen - eine
Eigenschaft, die ein gutes Off
Road ausmacht. Trotzdem: Fiir
den Sprung iiber die "Sehr
gut™-Linie reicht’s nicht, da bei
den Details auf Sparflamme
gekocht wurde: So gibt es (an-
fangs) nur vier Fahrzeuge, die
sich tberdies nur in 3 verschie-
denen Eigenschaften (Geschwin-
digkeit, Beschleunigung, Hand-
ling) unterscheiden. Hobby-
Schrauber haben ebenfalls das
Nachsehen, denn aufmotzen las-
sen sich die Off Roader leider
nicht. Statt mit Punkten hitte
man den Sieg in der Liga mit
Preisgeldern, die man in Reifen,
Motoren und Getriebe steckt,
belohnen sollen. Zudem hitte
ich mir mehr als die vorhan-
denen drei Gegner, auf die man
in den Rennen trifft, gewiinscht.

Geldnde erkunden. Wer im
Baumgestriipp oder auf den
Bahngleisen die Orientierung
verliert, wird vom Kommenta-
tor darauf hingewiesen, daf3 er
eine Etappe verfehlt hat.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: ACCOLADE
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN:

UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 12 STRECKEN

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD,

LINK GAME

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185
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72% GRAFIK

172% GRAFIK [
69% SOUND /FX
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HARDWARE
"konwnnz
% SERVICE
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"lntendo &4 Scart-Umschalter @eﬁr‘s " Inh. Carmen Markatsch é]é
Ni lerit+S- 2 & o stopse eid?
Kabel i Top Bidguli 499DV Do b i e oo s il pUtér & Videsspi

N64 usa/jp/deutsche Umriistung 99,99DM Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video- :
Adapter fiir Importspiele 79,99DM spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage. Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231-21404
Joypadverlingerung 2m 24,99DM 4-fach Umschalter 159,99DM :

Spiele zB.Mario,Wave Race.. ab 99,99DM 7-fach Umschalter 249 99DM i .
Shadows of The Empire 149,99DM Audiokabel 2,5m 7,99DM SONY PlayStatlon NIN TENDO 64

Turok (ungeschnitten) 149,99DM Grundgerat 299.-- | N 64 Grundgerat 999 =
, AnschiuBkabel Memory Cardab  39.90 | N64 Multinorm Adapter ~ 69.90
e et g M Farbige Pads 39.90 | N64 Controller 59.90

"v Psx DGR O VI Moabe ™ TR TULT 1 49, o0 Namco Arcade Stick 99.90
Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi 49,99DM - . N64 Memory Card 59.90 *
Neu!! Umbau fiir Importspiele 89,99DM SNES RGB-Kabel + Hifi 49,99DM Alp Pad 89.90 | N64 FIFA Soccer 109.90
Einfach CD einlegen und Spielen! Neo Geo, CD-Kabel Stereo 49,99DM Crash Bandicoot 99.90 | NB64 Mario Kart ab Juni 99,90

RGB-Kabel fiir Umbau PSX 39,99pDM Mega Drivel,2 RGB Stereo 49,99DM e 4
PSX+Umbau+ Spiel+RGB-Kabel 529,99DM Hifi Adapter fir RGB-Kabel ~ 39,99DM Crow: City of Angels  89.90 | N64 Star WARS S.o.LE.  139.90

Joypadverlingerung 2m VS0 TSR B Ex“umff‘ gggg Super Star Soccer ab Juni 149.90
robleme mit dem Anschlul} der Konsole ome ) e
segn an Ihren Monitor ?? Hier ist die Lésung!! Independence Day 89.90 N64 Turok auch enghbch 149.90 ¢
) Adapterkabel fiir fast alle Commodore- ! ; N64 Wave Race 99.90 3
p
Saturn+Umbau+2SpieletRGB 599,99DM Philips Monitore u. a.. Hersteller 49,99DM Lifeforce Tenka 89.90 Blast C s 169.90 -
Saturn Umbau dt,jp,us,/50/60Hz99,99DM b A Legacy of Kain 89 90 | orast Lorps

® .
Joypadverlingerung 2m 24,99DM UﬂIbﬂu, T“ﬂlﬂg Litfle Big Adventure  89.90 D64 amerikanisch 189.90 =

Spicle lieferbar dtusajap.  ab 69,99DM
e et A Nintendo 64 jp,us,deutsch  99,99DM Need forSpeed 2 89.90 | SEGA Saturn
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Saturn dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM
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Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich:

M MEGA FUN 03/97

Name, Vorname

71 MEGA FUN 04/97 zu DM 5,80

StraBe, Haus-Nr.

1 MEGA FUN 05/97 zu DM 5,80

' Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefiiliten Coupon an nachstehende
Adresse schicken: COMPUTEC VERLAG, LESER-

SERVICE. Roonstr. 21. 90451 Nirnberaq. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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Einfach pompés! Die Zieleinfahrt sorgt mit Zuschergeschrei und der
richtigen Randbebauung fiir ein herrliches Feeling

Wer die groBie Kohle verdient hat,
kann sich im Car-Shop einen teu-
ren Flitzer kaufen

PLAYSTATION
Rennspiel / 1 Spieler

dhrend die japanischen

Spielefreaks schon seit
fast einem halben Jahr ihre Rage
Racer-Sucht befriedigen diirfen,
muBten wir Europder mal wie-
der geduldig in der Warte-
schlange ausharren. Doch die
Durststrecke ist jetzt voriiber,
denn der Wonnemonat Mai
beschert nun auch uns das lan-
gersehnte Rennspektakel aus
dem Hause Namco. Schon nach
der ersten Proberunde kom-
men keine Zweifel mehr auf:
Die einpeitschenden Rave-
Rhythmen sind hochkaritig wie
eh und je, die Spielgrafik (iber-
trifft die Vorganger aus
eigenem Hause klar an Qualitit
und Detailreichtum. Vor allem
fir die Randobjekte kitzelte
man noch einmal das letzte
Quentchen Saft aus der PlaySta-
tion heraus, wahrend bei der
Farbvielfalt eher eine Schlank-
heitskur angeordnet wurde.

Im bekannten Replay kénnt lhr
Euren Boliden in einigen
Kameraeinstellungen nochmals
betrachten

Tilti: LineY
HTas~

Neben langen, beleuchteten
Tunneln fithrt Euch der Strecken-
veriauf auch durch grob gehauene

Stolien

|
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Speedomania: viele SchuBfahrten, die einen
herrlichen Geschwindigkeitsrausch vermitteln,
zeichnen Rage Racer aus
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Selbstverstindlich darf auch bei Namcos dritter Flitzerei eine grofie
Briicke nicht fehien

Rage Racer

Nach Ridge Racer und Ridge Racer Revolution verwéhnt uns
Namco nun mit dem dritten und besten Teil der Trilogie

Die grellen Farbtone verspielter
Nippon-Jiinger muBten zugun-
sten blasserer, teils verregnet-
grauer Nuancen weichen; das
Spiel bekommt so einen realisti-
scheren Touch. Auch beim
Spielablauf gibt es motivations-
fordernde Neuigkeiten zu ver-
melden: Wer unter die ersten
Drei kommt, erhilt jetzt nim-
lich Preisgelder, die wieder in
bessere und schnellere
Gefdhrte investiert werden

Mit immer besseren
und schnelleren
Boliden fihrt man
sich kontinuierlich in
den Geschwindig-
keitsrausch

kénnen. Im Time Trial 1aBt’s sich
vorab vortrefflich trainieren,
denn die Strecke [aBt sich hier
ohne lastige Kontrahenten aus-
loten. Insgesamt kann der Fuhr-
park auf 13 verschiedene Flit-
zer, die sich in Beschleunigung,

212260
II1"48" 368

E2 48Ca68
% - "o

Der Minicooper ist schon in der billigsten
Ausfiihrung ein Powerteil, mit dem es die reinste
Lust ist, liber die Piste zu brettern

Geschwindigkeit, Handling und
Grip unterscheiden, erweitert
werden. Die sauer verdienten
Moneten lassen sich auch beim
Ingenieur investieren, der dann
an der Karre bastelt und die vier
genannten Fdhigkeiten noch-
mals gehérig aufpoliert. Diese

Christoph:
# Namco hat den
faden Beige-
. schmack, den der
Vorginger Ridge
Racer Revolution
hinterlieB, mehr
als wieder wett
gemacht: Rage Racer ist das mit
Abstand beste Rennspiel aus der
Racer-Serie. Dabei konnten in
fast allen Bereichen Punkte gut-
gemacht werden. Die Flitzer
steuern sich wieder angenehm
wie im ersten Teil. Bei der Grafik
wurde noch eine ordentliche
Kelle Qualitit draufgelegt, und
die Jagd nach den Preisgeldern
hélt einen langfristig bei Laune.
Man merkt deutlich, daB an Fein-
heiten des Spiels solange herum-
gefeilt wurde, bis das Optimum
dabei herauskam. Zwei Dinge
waren es, die den Sprung (ber
die 90-Prozent-Hiirde trotzdem
vereitelten: Es gibt im Prinzip
nur zwei verschiedene Strecken
(die zweite ist lediglich ein Oval)
- fur einen Referenz-Racer ein-
deutig zu wenig. Zweitens: Es
gibt keinen Split-Screen und
damit keine Mdglichkeit, zu
zweit gleichzeitig an den Start zu
gehen. Trotzdem: Selbst fiir
jemanden, der schon einen der
beiden Vorginger in seinem
Regal stehen hat, lohnt sich der
Kauf von Rage Racer.
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Die Strecken warten mit unterschiedlichstem Design auf: hier die maleri-
sche Hafenpromenade in der AuBenperspektive

TuningmaBnahmen sind dann
auch auf dem Bildschirm als
Spoiler,  Karosserieverbreite-
rungen etc. sichtbar. Wer keine
Kohle mehr hat, stattet dem
Lackierer nebenan einen Kurz-
besuch ab und Bt dem Vehikel
Farbe und Zierstreifen nach
eigenem Gutdiinken verpassen -
das Logo vom Totenkopf bis
zum Adler gibt’s ebenfalls gratis
dazu. Und, auch noch erwéh-

Tuning a la Rage

Anfangs lohnt es sich, die
niedrigen Preisgelder in
einen Upgrade-Kit zu
stecken, um Euren Boliden
s0 richtif aufzumotzen. Das
E s kann sich sehen

lassen (Balkendiagramme)

$/358n03

Die Strecken werden Euch mit
einem rotierenden 3D-Model
prisentiert. Ebenfalls werden die
Primien fiir die einzelnen Plitze
angezeigt

nenswert bei Rage Racer: Man
kann jederzeit die Bodenhaf-
tung und das Slideverhalten im
Optionsment festlegen. Brems-
und Slideverhalten erinnern an
den ersten Teil der Serie. Die
Streckenanzahl steht allerdings
wieder in schlechter, alter Nam-
co-Tradition - es gibt derer nam-
lich nur zwei. Die erste Strecke
gibt je nach Runde noch zwei
Teilabschnitte frei, die zweite ist

Georg: Ganz im
Gegensatz zu
Ridge Racer Revo-
lution hat Namco
bei Rage Racer
wieder wahre
Klasse gezeigt und
prdsentiert  uns
ein Produkt der Spitzenklasse.
Schon nach den ersten Runden
wabhr ich von der detaillierten und
abwechslungsreichen Randbebau-
ung vollends beeindruckt. So hat
z.B. nicht nur das klassische Berg-
dorf oder der Hafenboulevard mit
seinem Sonnenuntergang fiir helle
Freude gesorgt, sondern auch die
alpine Landschaft und der grie-
chisch-rémische Abschnitt. Der
Streckenverlauf bietet nun auch
viel mehr Herausforderungen.
Neben scharfe Haarnadelkurven,

TIME LIMIT
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Tagesordnung

lediglich ein schlichtes Oval.
Daflir ist der Streckenverlauf
durchgestylt bis in die kleinste
Kurve, und beim standigen Auf
und Ab muB der Schaltknippel
(Automatik auch wihlbar) wie
in einem Ruhrwerk hin- und
herbugsiert werden. Wem die
Cockpit-Perspektive nicht
zusagt, driickt auf die Dreieck-
taste und blendet so den Fahr-
baren Untersatz mit ins Bild ein.

fordern nun auch extreme Stei-
gungen und Verzweigungen in den
Tunnelsystemen das volle
Geschick der Fahrer. Ebenfalls war
ich Gber die Neugestaltung der
Meisterschaft positiv {iberrascht.
Der Kampf um die Plitze wird
durch die Preisgelder noch mehr
angeheizt und die Motivation ist
durch die Aussicht auf den Kauf
eines neuen Flitzers oder dem
Besuch in der Tuningwerkstatt
fast ungebrochen. Die neu gemix-
ten Techno-Beats und die réhren-
den Motoren laden wieder zu
stundenlangem RennspaB3 ein. Im
Vergleich zu Porsche Challenge
gefillt mir Rage Racer wegen der
groBen Zahl an Boliden einen
Deut besser. Dennoch sind beide
Games momentan das Beste an
Flitzereien auf der PS.
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Extreme Steigungen kommen oft vor, hier solte man einen Gang zuriick-
schalten und den Motor ordentlich aufheulen lassen

Riskante Uberholmanéver sind bei Rage Racer an der

TEST PLAYSTATION

Hat man alle
"vier" Strecken
siegreich als einer
der ersten Drei

bestanden, steigt
man in die
nachsthohere der

funf Rennklassen auf
- mit gleichen Pisten,
aber schnelleren Geg-
nern.
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Viele Tunnels sind in die
Asphalthatz eingebaut, manche
bieten auch noch Verzweigungen an

findnind THEEERERY by
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= TOTAL CREDIT =
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Money makes the world go round!
Nach jedem Rennen bekommt lhr,
je nach Plazierung, einen Geld-
betrag gutgeschrieben

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: NAMCO

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN; JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 4 STRECKEN

BESONDERHEITEN: MEMORY CAR, NEGCON
CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT

schiecht
* .

87% GRAFIK

i

.

.

"

[

' "
' .
v

.

Il

.

" .
. v
1

i

i

i

i

"

" ]
" .
==

v 1 ] 0
" . Vg " .
: mittel : Bt seh{ Esuper

82% SOUND/FX

.
.
1
:
Es 3 =



78

TEST PLAYSTATION

Recht agressiv der Virus. Woran erinnert uns
dieser freundliche Herr nur?

verkiirzen

PLAYSTATION
Action-Adventure / 1 Spieler

D er Grundplot, der diesmal
erneut  zum Einsatz
kommt, wird ja mitunter nicht
nur bei einigen Spielen, sondern
auch bei vielen Filmen benutzt.
Ihr startet vollig unvermittelt in
einer Szenerie und werdet
direkt mit einem krassen Pro-
blem konfrontiert. In
Overblood beginnt |hr direkt in
einem geheimen Forschungs-
zentrum der Lystra Laborato-
ries. Dort erwacht |hr vollig
planlos aus einem Kalteschlaf.
Ohne zu wissen, wer lhr seid
oder was los ist, werdet |hr
schon mit dem ersten Problem
konfrontiert. Ihr miBt in nur
wenigen Augenblicken die Tief-
kiihlkammer erwdrmen, um
nicht zu erfrieren. Um die
Raumlichkeiten unter die Lupe
nehmen zu koénnen, lenkt |hr
Eure Spielfigur aus drei Per-
spektiven (Fern-, Nah- und Ego-
Perspektive). Hierbei sind Eure
Aktionen auf normales Gehen,
in die Hocke gehen, Springen

Jeder Gegenstand, den lhr aufstobert, bringt
Euch der Lésung ein Stiick niher. Hier erfahrt Ihr
gerade wichtige PaBworter.

und Untersuchen beschrankt.
Durch eingeblendete Gedanken
(in Form von Text) teilt Euch
das Spiel immer wieder mit, was
zu tun ist. Nach nur wenigen
Momenten wird Euch klar, daB
sich eine gewaltige Katastrophe
ereignet hat und |hr geht dieser
natlrlich auf den Grund. Logi-
scherweise stellt lhr nicht den
einzigen lebendigen Charakter
dar. Nach und nach trefft lhr auf
andere Spielfiguren, die Euch
begleiten. Diese Hilfe nehmt |hr
natlrlich dankend an, da nur ein
regelmaBiger Tausch der han-
delnden  Spielfiguren  zur
Lésung des Spiels beitragt. So
hat nur der kleine Arbeitsrobo-
ter, den lhr mit einem Memory
Chip aktiviert die Méglichkeit,
sich in das hausinterne Compu-
ternetz einzuloggen. Kurze,
aber heftige Filmsequenzen sor-
gen auf Eurer Flucht fir eine

Es empfiehlit sich von Zeit

zu Zeit die verfiigbaren
Charaktere auszutauschen, hier
findet Ihr ein wichtiges Item nur,
wenn der kieine Roboter

seinen Arm ausfihrt

Der kurze, aber feine Vorspann stimmt Euch
so richtig auf die kommenden Schrecken ein

Overblood

Wer sehnsiichtig auf die Fortsetzung
zu Resident Evil wartet, kann sich die
Wartezeit mit Overblood etwas

[ "1 René:
e Overblood ist

‘. -

eine gekonnte
Mischung aus
Action und Adven-
ture. Es wird
neben dem Fort-
schreiten des
Spiels und dem Lésen der einzel-
nen Probleme und Ritsel ein unge-
heuer dichter Spannungsbogen
aufgebaut. Nicht nur der gruselige
Soundtrack trigt hierzu bei. Die
drei Perspektiven sowie die durch-
dachte Steuerung lassen einen die
Handlung stets im Griff behalten,
wobei vom Actiongehalt auf kras-

zusétzliche Gansehaut und zur
Lésung des Spiels. Da Dutzende
von teuflischen Fallen stets fir
ein schnelles Ende sorgen, soll-
tet lhr regelmaBig die Speicher-

Sobald Ihr den Memory Chip habt, kénnt lhr den
kleinen Roboter erwecken. Die Blechbiichse wird
Euch so manchen guten Dienst erweisen

Das Labor des Grauens. Killerviren verseuchten
die ganze Station und verursachten so das

ganze Schiamassel

sere Splatterelemente verzichtet
wurde. Dies wird zwar den einen
oder anderen ein wenig enttiu-
schen, aber es ist eine Kunst Span-
nung a la Akte X ohne explizite
Gewaltdarstellung  aufzubauen.
Und dieses Kunststiick hat
Overblood geschafft. Nur an der
etwas ungenauen Kollisionsab-
frage gab es etwas zu meckern in
der 3D-Welt. Aber das konnten
wir bei Tomb Raider ja auch ver-
schmerzen. Fazit: Resident Evil
Fans, die es verschmerzen kénnen
nicht eimerweise Blut zu sehen,
werden hier lhre wahre Freude
dran haben.

option nutzen. Eine Memory
Card kann hierbei mit bis zu
vier Spielstainden belegt wer-
den.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: RIVERHILLSOFT
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 4

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS
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TEST PLAYSTATION

Ein Einblick in den kurzen
Vorspann. Nicht nur Pac-Man
kneift die Augen bei den Spielen

The Return of Ishtar bot
schon lange vor Zelda Action-
Adventure-Feeling

Namco ,
Museum Vol. 4

Auch auf der vierten Scheibe schwelgt Namco
in Kindheitserinnerungen. Ob lhr sie auf die
Reise begleiten wollt, solltet lhr Euch doch lie-

ber genauer iiberlegen

PLAYSTATION
Genre-Mix / 1-2 Spieler

u dem Ublichen Museum,

welches Euch mit Hinter-
grundinformationen versorgt,
wurden diesmal fiinf Spiele der
Scheibe beigemischt. Stiirzen
wir uns gleich in Details. Pac-
Land: Hier wird der zugkréftige
Name des Run ’n Fress Hits
miBbraucht, um einem Jump ’n
Run seinen Namen zu geben. In
tblicher Manier durchlauft lhr
Levels von links nach rechts,
weicht Gegnern aus und sam-
melt Punkte. The Return of
Ishtar stellt eine betagte Vari-
ante alter Spielehits dar. So
kénnte man beim ersten Blick
schon von einer Mischung aus
Soulblazer und dem legendiren
Zelda reden. Mit einer kompli-
zierten Doppelsteuerung duarft
Ihr Euch sogar zu zweit aufma-
chen, um die Welt vor dem

HIGH SCORE

Untergang zu retten, wobei der
Umfang des Adventures fir
viele Stunden Unterhaltung sor-
gt. Ordyne: Ein scheinbarer
Vorldufer der Parodius Reihe.
lhr durchfliegt die Levels und
ballert mehr oder weniger ori-
ginelle Gegner vom Himmel,
wobei man stets gierig Boni
zum Aufpowern des Schiffs ein-
sammelt. Genpai stellt einen
Vertreter der Klasse Jump ’n
Shoot dar. In unseren Breiten-
graden  wird nur  ein
eingefleischter Megafreak die-
ses Spiel kennen. Aber in Anbe-
tracht seines Alters gehort Gen-
pai schon zu den besseren Spie-
len. Zum Standardgeklimper
metzelt lhr alle Arten von Mon-
stern, nehmt Goodies auf und
versucht bis zum Endgegner (ei-
ner megafiesen Hexe) durchzu-
kommen. Assault: Als Panzer
versucht lhr Euch in dem futuri-
stischen Szenario eines feindli-
chen Planeten. Um die Erde zu

Pac-Land: Pac-Man goes Jjump ’n Run? Neben der
schlechten Lenkbarkeit frustriert zusitzlich der
Schwierigkeitsgrad
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Ordyne ist ein Vorliufer der Parodius-Spiele, ohne jedoch
dessen Klasse zu erreichen

lrv’ftggg 'qna.r_ THFELORE

Assault bietet Balleraction der an
alte 8Bit-Tage erinnert. Eure
Mission lautet alles zu vernichten,
was Euch vor das Rohr liuft

beschitzen, diirft Ihr in den sich
permanent drehenden Levels
alle Gegner mit Eurer Photo-
nenkanone plitten, wobei die
Steuerung erst einmal erlernt
werden will. Alle erreichten
Highscores und Einstellungen,
die Ihr Euch muhselig erarbeitet
habt, dirft lhr mal wieder
bequem auf Memory Card
abspeichern.

QOO

Genpai ist der typische Vertreter der Jump ’n Shoot
Zunft. Ihr bahnt euch den Weg durch Heerscharen
von Monstern

Bjorn: Wieder
ein Sampler, der
mich nicht vom
Stuhl haut. Nach
reichlichem Dau-
erzocken war ich
von den Spielen
ziemlich ent-
tduscht. Gut, Sammlungen ilte-
rer Titel sind Geschmackssache,
aber wenigstens bei der Steue-
rung hdtte man sich ein wenig
Miihe geben kénnen. Und da hat
Namco diesmal wirklich nur
Pflichtarbeit abgegeben. Pac-
Land, Ordyne und Assault wird
niemand linger als ein paar Minu-
ten spielen. Entweder frustet der
Schwierigkeitsgrad oder die
mangelnde Spielbarkeit. Genpai
scheint schon etwas interessan-
ter, kommt hier doch die
Abwechslung nicht zu kurz. Als
kleine Perle méchte ich jedoch
The Return of Ishtar bezeichnen.
Sind Adventures auf der PS
immer noch absolute Mangelwa-
re, so verkneift man sich die
mangelnde Grafik des Oldies
und zockt es mit Freuden. Fazit:
Drei grotenschlechte Fiiller und
ein Spiel mit "Naja"-Erlebnis ste-
hen einem kleinen Hit gegen-
tber.
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TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: NAMCO
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: MA|
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD; MITTEL BIS SCHWER

LEVELS: 5 SPIELE
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 89,-DM
MUSTER VON: GALAXY 089,/7605151
schlecht E mittel E gut E sehr Esuper
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Flair

vs the WOI'ld

Die Superstars der WWEF sind ja schon reich-
lich in Konsolenspielen vertreten. Aber jetzt

wartet die WCW auf...

PLAYSTATION
Beat ’em Up / 1-2 Spieler
B ei diesem Beat 'em Up
stehen Euch 60 Wrestler
aus sechs verschiedenen Orga-
nisationen zur Seite. Ganz in
der Tradition von den beiden
japanischen Toukon Retsuden

Teilen tretet lhr mit 15 Super-
stars der WCW an, um in zehn

Bjorn: Ha! Hier
geht's ab. So eine

™ v reichliche Auswahl

[ an  Prigelfiguren
Vi habe ich bisher noch
g & nicht zu Gesicht
: bekommen.  Und

das Schéne daran
ist, daB alle unterschiedlich reagieren.
Zugegeben die Standardmoves dhneln
sich zwangslaufig. Aber der Muskel-
berg Lex Luger ist bei weitem nicht so
schnell wie der smarte Ric Flair, mit
dem Aktionen vom obersten Ringseil
auch besser gelingen. Das Erlernen
der Griffe und Kombinationen geht
tbrigens recht flott. Der Sound
dréhnt einem zusitzlichen die Ohren
voll, wihrend man seinem Opfer hef-
tig die Schulter ausrenkt und unter-
stiitzt somit das Geschehen im Ring
optimal. Gegen einen menschlichen
Mitspieler anzutreten, macht noch
einmal sowiel SpaB. Und da ich Wrest-
lingfan bin und mir regelmaBig alles
reinziehe, was das DSF so bietet, muB
ich sagen, daB WCW vs the World zur
Zeit die meisten Action fiir’s Geld bie-
tet. Und nicht nur Wrestlingfreaks
sollten hier zugreifen.

verschiedenen  Arenen  fir
Umsatz im Krankenhaus zu sor-
gen. Im Gegensatz zu den bei-
den WWEF Spielen auf den 32
Bittern klopft ihr nicht zwei-
sondern dreidimensional auf
Euer Gegentliber ein. Véllig frei
dirft Ihr im Ring herumrennen
und mit bis zu 40 verschie-
denen Moves und Kombinatio-
nen den Gegner zum Aufgeben
zwingen. Um etwas Abwechs-
lung in den grauen Wrestlingall-
tag zu bringen, wurden dem
Spiel mehrere unterschiedliche
Spielmodi spendiert (Tourna-
ment, League Match, etc.) die
erst einmal alle durchzockt
werden wollen. Da so ein Weg
bis zum Championshipgtirtel
recht lange dauern kann, dirft
lhr Eure erspielten Stinde und
Rekorde einer Memory Card
anvertrauen.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: THQ INC.

DATENTRAGER: CD-ROM US
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH BIS
SCHWER

LEVELS: 60 WRESTLER

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: K. A.

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911,/7418185
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0180/522 5300
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TEST PLAYSTATION

Battliestations

Flottenmanéver auf der PS. Statt klassischen
Papier-und Bleistiftgefechten sorgt Electronic
Arts fiir actiongeladene Hochseeschlachten

PLAYSTATION
S'trategieSpiel/ 1-2 Spieler

evor |lhr Euch in virtuelle
Seeschlachten stlrzt, habt
lhr die Wahl zwischen Arcade-
und Campaign-Modus. Ersterer
bietet Euch eine actiongeladene

"Schiff gegen Schiff'-Variante,
deren Ziel es ist, nach zahlrei-
chen Gefechten den Rang eines
Flotten-Admirals zu erreichen.
Rundenweise geht es im Kampf-
modus mit einem der acht mog-
lichen Schiffstypen (Schlacht-
schiff, U-Boot etc.), die nur so
vor Waffen und Spezialfahigkei-

Georg: Wie zu
erwarten, fillt das
klassische "Felderra-
ten" bei Schiffever-
senken klar einer
actiongeladenen
Shoot 'em Up-Vari-
ante zum Opfer.
Dies ist auch gut so, denn EA versteht
es, die acht Schiffstypen mit ihren
unterschiedlichen  Offensiv-  und
Defensivwaffen in Szene zu setzen.
Neben dem realistischen Aussehen
haben auch die herrlichen Explosionen
und ihre Auswirkungen (Schiffsteile
fliegen ins Meer und Brinde entste-

ten strotzen, gegen die Boote
des Computers. Die Campaign-
Variante hingegen besteht aus
zehn Missionen, die immer
andere Missionsziele (Hafen-
eroberung, Zerstérung von
Industrieanlagen etc.), Flotten-
verbdnde und geographische
Locations bieten. Hier miiBt |hr
Eure begrenzte Schiffsanzahl
geschickt einsetzen, um die fiinf
verschiedenartig  agierenden
Kommandeure zu besiegen.
Auf der strategischen Karte
bewegt Ihr Eure Verbdnde, um

Feuer frei: zwei Kreuzer beharken
sich mit Cruise-Missiles und den
zwei Hauptgeschiitzen

hen) fiir einen positiven Eindruck
gesorgt. Die Steuerung selbst ist ein
biBchen hakelig, aber nach einigen
Gefechten fillt es z.B. nicht mehr
schwer, gegnerischen Torpedos auszu-
weichen. Der anfingliche SpielspaB im
Arcade-Modus ist leider schon nach
einigen Stunden etwas verflogen, da
der Spieler kaum mehr gefordert
wird. Ganz im Gegensatz dazu sind die
zehn Missionen, die durch die
geschickten CPU-Gegner dem Zocker
einiges abverlangen und der Zwei-Spie-
ler-Modus, der in beiden Varianten fiir
richtig Laune sorgt.

dann gegnerische Schiffe und
Landbatterien im Kampfmodus
zu vernichten.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 10 SCENARIEN ~ ACTIONMODUS
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

. .
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Dark Forces

Die Welt im Star Wars-Fieber - bevor der
Sci-Fi-Kult sein Comeback auf der Leinwand
feiert, diirfen sich die Zocker schon 'mal auf
dem Videoscreen aufwirmen. Nach Rebel
Assault Il kimpfen die Rebellen nun im

Ego-Shooter weiter

PLAYSTATION
Shoot ’em Up / 1 Spieler

ie dunklen Machte schik-
ken sich erneut an, sich
im Universum breitzumachen.
Klar, daB die Rebellen einen
fahigen Mann brauchen, um
das Imperium in seine Schran-

ken zu weisen. Und lhr seid es:
Kyle Katarn, ein Saboteur und
Einzelkdmpfer im Dienste der
Allianz. Von dieser werdet |hr
beauftragt, einzelne Missionen
zu erflllen, wie zum Beispiel
die Beschaffung der Pline des
Todessterns oder das Auffin-
den eines Waffentechnikers
des Imperiums. Ganz im Stile

Bjorn: Der Name
LucasArts stand in
der Vergangenheit

f!ﬂ\vl

> eigentlich immer fiir

A _ hochwertige
3 i~ Games, ob nun von
&; { spielerischer oder
technischer  Seite

her. Doch bei Dark Forces scheint es,
als hitte man sich zu sehr auf den
Namen Star Wars als Zugpferd verlas-
sen. Die Grafik bietet nimlich héch-
stens Durchschnittsniveau. Bei mehr
als drei Gegnern im Sichtfeld stellt sich

bereits merkliches Ruckeln ein.
bekannter Ego-Shooter wie
"Dumpf" bewegt |hr Euch

durch die Szenarien, ballert
Storm Troopers und dhnliches
ab (wobei man allerdings Ziel-
hilfe vom Computer hat) und
betdtigt Schalter. Ebenso sam-
melt |hr Shield- oder Energie-

.boni und Extrawaffen inklusive

deren Munition ein. Nach man-
chen Missionen werden ani-
mierte Sequenzen eingeblen-
det, die die Aktionen der
Rebellen und des Imperiums
zeigen. Nach erfolgreichem
Abschlu3 des Levels darf ein

Die Gegner, vom Storm Trooper
bis zu Boba Fett, stammen alle-
samt aus den Star Wars-Filmen

Gerade in diesem Genre lockt man
damit keinen Hund mehr hinter dem
Ofen hervor. Der Grund, weshalb bei
Dark Forces doch etwas Atmosphire
aufkommt, ist die stimmige Musik, die
dem Filmscore nachempfunden ist und
sich je nach Situation anpaBt. Weiter-
hin positiv fallt das Leveldesign auf, das
die Schauplitze authentisch erschei-
nen ldBt. Dennoch, zur vollen Begei-
sterung fehlt Dark Forces doch eini-
ges. Nur fiir absolute Star Wars- oder
Ego ShooterFans zu empfehlen,
denen gar nichts durch die Lappen
gehen darf.

Passwort notiert oder das Spiel
auf Memory Card gespeichert
werden.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: LUCAS ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: FRHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 7

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185

E sehr E super

v v
schiecht v omitel 3 et

' i yogut e
. )

56% GRAFIK

65% SOUND,/FX




ple Spielprinzip diirfte bekannt
sein. Mittels einer Blasen-Kano-
none mifBt lhr versuchen, ver-
schiedenfarbige Blasengebilde
komplett abzurdaumen, bevor
sie den unteren Bildschirmrand
erreichen. Gegenlber dem
zweiten Teil, gibt es eine inter-
essante Verdanderung. Blasen,
die die Decke beriihren, bleiben
diesmal nicht kleben, sondern
prallen wieder ab. Des weiteren

SATURN

Flipper / 1-2 Spieler

ranchen-Veteran Taito

|6ste bereits Ende der sieb-
ziger Jahre durch Space Inva-
ders eine Videospiel-Hysterie
aus. Mit Puzzle Bobble (auch
unter Bust-A-Move bekannt)
feierte die Softwarefirma 1995
einen weiteren Erfolg. Das sim-

# UM: Ein Rekord
L, durfte Puzzle Bob-
ble 3 gewiB sein.
Kein anderes
Geschicklichkeits-
spiel dirfte mehr
Levels zu bieten
haben. Alleine um
die von japanischen Spielern erstell-
ten Bilder im Collection-Modus alle
durchzuspielen, sind mehrere
Nachtschichten vonnéten. Uber-
haupt zeichnet sich der dritte Teil
vor allem durch Quantitit aus.
Neue Spezial-Bille und Spielmodi
bieten noch mehr Abwechslung

und Levels als der zweite Teil.
Unverstindlich finde ich jedoch,
daB diesmal die Editor-Option
ganzlich fehit, in der man seine
eigenen Levels kreieren konnte.
Dafiir wartet Teil 3 mit einer klei-
nen, aber feinen Erneuerung auf.
Da die Blase diesmal von der Decke
abprallt, statt einfach klebenzublei-
ben, ergeben sich einige neue takti-
sche Méglichkeiten. So kann man
beispielsweise eine falsche Blase
durch einen graden SchuB sofort
wieder vom Screen beférdern. Das
alles summiert sich zu einem noch
héheren Suchtfaktor.

Ladenlokal Ladenlokal

45131 40211
Essen _ Diisseldorf
Rittenscheider Str. 181§ | Kolner Str. 25

Tel. 0201 / 777225

n

SONY PLAYSTATION

Tel. 0211 /1649409

N 64

‘Sony Playstation dt. 299,- The Crow dt. 89,90 N 64 dt. 399.--
Pad 44,90 Supers.Soccer Del. dt. 89,90 Mario 64 dt. 99.90
Padveridngerung 24,90 Tomb Raider dt. 89.90 Pilot Wings 64 dt. 119.90
Negcon dt. 89,90 Wing Com. 4 dt. 99.90 Pad dt. 59.90
Memorycard 39.90 Little Big Adv. dt. 89.90 Turok engl. Pal 149.90
Memorycard 360 99.20 Suikoden dt. 99.90 Superstar Socc. dt. 139.90
link-Kabel 39,90 Fifa Soccer 97dt. 89,90 Wave Race 64 dt. 99.90
RGB-Kabel 39.90 Crusader dt. 89,90 Fifa Soccer 64 dt. 129.90
Gamebuster dt. 89,90 Warhammer dt. 89,90 Shadow Empire dt. 139.90
lenkrad + Pedale 149,90 V. Boxing dit. 89,90 Memory Card Plus 59,90
Porsche Challenge dt. 79.90 Spider dt. 89,90 Gretzky Hockey dt. 139.90
Destruc. Derby 2 dt. 99,90 NBA 97dt. 89,90 Goemon dt. 139.90
Rebel Assauit dt. 99.90 Comandé&Congq. dt. 99.90 Mariokart 64 dt. 99.90
Pandemonium dt. 89,90 Micro Mach. 3 dt. 99.90 D PAL Spiele aus En
Exhumed dit. 89.90 Streetracer dt. 79,90 lieferbar !
NBA in the Zone 2 dt. 99,90 WWF i. y. House dt. 89,90 .
X.COM 2 dt. 89,90 | Tekken 2 dt. 109,90 Wﬂe

onatlich neu !
Contra dt. 89,90 Hexen dt. 89,90 Ausfihrliche Tests, Tips
FORMEL 1 dt. 109,920 Player Manager dt. 89.90 T;'ic—-_*—._p_lks s
Need for Speed 2 dt. 89,90 Disruptor dt. 89,90 Né4. Das Mﬁ_ “uuzlne
Street Fighter A. 2 89.90 Twisted Metal 2dt. 89,90 49—_°]“ E
Resident Evil PAL 89.90 Wipeout 2097 dt. 99,90 = =
Soviet Strike dt. 89,90 | Total NBA 97 dt. 79.90 12.50 DM
Baphomets Fluch dt. 89,90 Stadt d. v. Kinder dt. 89,90
Black Dawn dt. 89.90 | legacyofkaindr. 89,90 | Sony Ma azine
2 Xtreme dt. 79.90 Hardcore 4x4 dt. 89,90 Sofort lieferbar, monatlich neu
NHL 97 dt. 89,90 Excalibur dt. 99,90 Sony Official Magazine
Star Gladiator dt. 89,920 Vandal Hearts dt. 99.90 inkl. Demo CD ( PAL)
ATrain dt. 79.90 Das Magazine ist in englisch
M Rider dl- 79.90 ﬁssu “.EU_NME_U_HELM Jel'ti' beste“en Zum Preis
Mechwarrior 2 dt. 89,90 PowerStation

LAl R L sl von

Crash Bandicoot dt. 109,90 132 Seiten Losungen, 24.90 DM
lenka dt. 99.90 Tips, Tricks und Cheats 135 Vaitandis 9. DM
Decent 2 dt. 89,90 zu aktuellen Playstation Spielen , —
Souiblade dt. 99,90 Jetzt testen SEGA SATURN und Spiele
foge Racer dt. 99.90 17.50 DM _lieferbar 1!

02

01/777235

Héndleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtiirmer, Preisinderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM
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Durch neue Spezial-Biasen und das
Abpralien von Blasen an den
Decken, erhéht sich die Spielkul-
tur noch ein wenig

stehen vollig neue Charaktere
mit unterschiedlichen Offensiv-
Fahigkeiten zur Verfigung (Im
2-Spieler-Modus werden Dbei
gelungenen Kombinationen
unterschiedliche Blasen-Arten
zum Gegner katapultiert). Last
but not least diirft Ihr im Collec-
tion-Modus unzdhlige Levels
zocken, die japanische Zocker
im Editor-Modus aus Teil 2
erstellt haben.

DOUBLE-

SEGA SATURN

Grundgerat inkl. Scartkabel,
Netzteil + Joypad

Joypad ........

Daytona C

Die Hard Aracde..

Dragon Heart

FIFA Soccer 97....
Fighters Megamix ..
Fighting Vipers

Hardcore 4x4

Lost Vikings 2

Manx TT.....

Sovjet Strike

Spot goes to Hollywood...
The Crow - City of Angel .
Tomb Raide

Tunnel B1...

Virtu Cop 2.

WWF in your House ....

TEST SATURN

TEST SATURN

HERSTELLER: TAITO

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: PS
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 300+

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185

schiecht +  muttel Rt 3 sehr 'super
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SONY PLAYSTATION

83

Grundgerét inkl, Scart-Kabel Joypad plus Demo CD........

Grundgerat + Universalumbau (PAL/NTSC]...
Universalumbau (PAL/NTSC) ....
Memory Card (120 Blocks) ......
tstaa Lo
Cobra/Predator-Gun

Carnage Heart ........

Stadt der verlorenen Kinder ....
Dragonheart....

Exhumed ........

Hardcore 4x4 ..

Hexen..........

Lifeforce Tenka
MircroMachines 3

Monster Tru

NBA Live 97 ....

Need for Speed 2

Porsche Challenge

Wing Commander
Vipe Out 2097 ........c...




84

TEST SATURN
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Die Steuerung durch die Kampf-
und Aktionsmeniis ist denkbar
einfach und intuitiv gehaliten

Shining the
Holy Ark

Segas neuester SprofB3 der Shining-Reihe

Das Automapping ist eine
wichtige Sache, die bei Action-
Adventures und Rollenspielen nur
alizugern vergessen wird

prasentiert sich in véllig neuem Blickwinkel:
Durch seine Ego-Perspektive erinnert dieses
Action-Adventure eher an die Klassiker wie
Wizardry als an ein typisches Shining-Epos

SATURN
Rollenspiel / 1 Spieler

s gibt nicht viele Firmen,

die es geschafft haben, aus
einem gutem Erstling eine
erfolgreiche Serie zu kreieren.
Sega gehdrt mit der Shining-
Serie ohne Frage dazu. Um so
mehr Uberrascht es, daB die
Entwickler von der gewohnten
und erfolgreichen Isometrie
abweichen und ihr neuestes
Werk in einer gerenderten
Ego-Perspektive prisentieren.
Wie auch bei den Vorgingern
wartet Shining the Holy Ark
mit einer komplexen Story auf:
Ein Verbrecher namens Rodi
hat sich in einer Mine ver-
schanzt und nur drei Helden,
welche natiirlich Eure Party bil-
den, schaffen es, zu dem
Gesetzlosen durchzudringen.
Bei dem folgenden magischen

» Kampf stiirzt allerdings die

Y st bave been
gifficult to catch

an outlaw like Rodi.

Der Konig von Enrich ist von einem dunkien Dimon
besessen und kann nur durch einen bestimmten
Zauber davon befreit werden

Hohle ein und alle Vier ringen
mit dem Tod. Als jedoch die
Lebensgeister wieder in die
leblosen Kérper zuriickkehren
wollen, passiert etwas auBer-
gewohnliches: der Geist eines
der Helden Ubernimmt den
Kérper des verbrecherischen
Rodi. Und damit das Chaos
richtig perfekt ist, kann sich
keiner an das erinnern, was
vorher gewesen ist. So gilt es
natlrlich herauszufinden, wer
Ihr seid und was Rodi, der nun
zu Eurer Party gehdrt, mit
einer mystischen Figur namens
Sabato zu tun hat. Bei Eurer
Suche nach den Antworten
wandert lhr durch monster-
verseuchte Dungeons, sucht in
den Dorfern Rat und Erho-
lung, betreibt einen Waffen-
und {temhandel und erfiillt
kleinere Missionen, fiir die lhr
als Dank meist wichtige Tips
bekommt oder eine Fee sich
Eurer Party anschlieBt. Diese

René: Was Sega
hier zeigt, kann
sich sehen lassen.
Shining the Holy
Ark  Gberzeugt
durch seine ver-
sierte Umsetzung.
Um einmal die
offensichtlichen  Punkte  auf-
zuzidhlen: Die effektvolle und sau-
bere Rendergrafik, die aber lingst
nicht mehr so kindlich wirkt wie
bei den Vorgingern, gehért
ebenso dazu wie die von Segas
Action-Adventures schon fast
gewohnte interessante und kom-
plexe Handlung. Besonders die
kleinen Missionen schaffen es
immer wieder, Euch vom eigentli-
chen Thema abzulenken und Euch
trotzdem dem Ziel ein Stiick

kleinen Wesen kénnt lhr zu
Beginn eines Kampfes auf Eure
Gegner loslassen - sie kénnen
spater fast die gesamten Feinde
vernichten, bevor Ihr selbst
Euren ersten Hieb gelandet
hat. Daflir fordern sie aller-
dings auch ihren Anteil an den
resultierenden Erfahrungs-
punkten und dem erbeuteten
Gold.

niher zu bringen - Langzeitmotiva-
tion ist hier garantiert nicht nur
ein Begriff! Das einzige Problem
ist, daB das Game mitunter ziem-
lich kampflastig ist. Da lhr die Geg-
ner nicht seht, kénnt lhr ihnen im
Zweifelsfall auch nicht ausweichen.
Mir haben es besonders die klei-
nen Details angetan, die die Hand-
lung auflockern sollen und eine
geldste Atmosphire prigen. Sucht
Ihr zum Beispiel bei einem Felsen
nach brauchbaren Items, so kann
es vorkommen, daB lhr einen Igel
aufschreckt, der dann eilig das
Weite sucht. Alles in allem erhal-
tet lhr mit Shining the Holy Ark
ein Action-Adventure in der Pre-
mium-Klasse, das allemal seinen
Hunni wert ist!

o

" S e -
26 points of da&g,” L «
Jelly bosshieceited = =
76 points ot damagel e ™ "%

Vor jedem Kampf kdnnen auf
Knopfdruck die Feen auf die
Gegner losgelassen werden - sie
koénnen Euch viel Arbeit abnehmen

Da sich Eure Party an vielen Stellen ausruhen und regenerieren kann,
braucht Ihr mit Euren Magiepunkten auch nicht sparsam umgehen

- B =

16 points of damage?i':
Melody suffered™—
17 points of damage!

Die Monster in den Dungeons gehen mit Magie auch
nicht gerade zimperlich um, oft genug kénnt Ihr Euch
nur durch Heilzauber (iber Wasser halten

TEST SATURN

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: 19. JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD; SCHWER
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: SEGA

E sehr isuper
} BUE

82% GRAFK
79% SOUND/FX |
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Pinball Graffiti

Noch’n Flipper, diesmal aber mit einer Reihe

von neuen Features

SATURN
Flipper / 1-2 Spieler

as hat es aufsich mit dem

Flipper von Victor, der
sich rihmt, die erste wahre
32-Bit Flipper-Simulation zu
sein? Als ersten Unterschied
bietet Pinball Graffiti statt einer
Digi-Optik eine komplette Poly-
gongrafik. Dadurch sind Spiele-

UIf: Léblich, daB
die Designer sich
bei dieser Flipper-
Simulation einmal

etwas einfallen
lieBen, wobei
einige Ideen

jedoch nutzloses
Beiwerk darstellen. So ist die Ball-
Perspektive beispielsweise fast
unspielbar, zumal das Ballheraus-
schieBen ohne die nétige Ener-
gieanzeige zum Glickspiel gerit.
Bemerkenswerter ist der RPG-
Modus (inklusive einem peinlichen
Basketballspiel), der durch vielfil-

reien mit der Perspektive kein
Problem. Neben normalen
Ansichten (Schrdg, Vogel-Per-

spektive) dirft lhr eine Lupe "

einstellen, die das Geschehen
automatisch heranzoomt, wenn
die Kugel sich auf der oberen
Spielfliche befindet. Als Gag
dirft lhr auBerdem das Gesche-
hen aus der Ball-Kamera verfol-
gen. Drei Flippertische mit dem
tiblichen” Schnickschnack (La-

tige Moglichkeiten durchaus moti-
viert. Und wie flippert sich das
Ganze! Im Prinzip gut. Die Ball-
physik ist realistisch, die Flipperti-
sche bieten geniigend Abwechs-
lung (Nur Card Master ist nicht
ganz so prickelnd) und der techni-
sche Polygon-Rahmen stimmt. Ein
paar Schénheitsfehler gibt es den-
noch: Die Proportionen von Ball
und Flipperfinger stimmen nicht,
gezielte Schiisse fallen recht
schwer, manchmal verschwindet
ein Teil der Flipperfinger am unte-
ren Bildschirmrand und warum
gibt es nur einen 2-Spieler-Modus?

Auf Wunsch wird eine
Zoom-Perspektive eingeblendet,
wenn die Kugel sich am oberen
Flippertisch befindet

nes, Bumber, Holes, bis zu vier
Flipperfinger) stehen zur Aus-
wahl und dirfen wahlweise
alleine oder zu zweit gezockt
werden. Wer die besondere
Herausforderung sucht, sollte
im Story Modus eine Flipper-
Karriere starten. In RPG-Manier
miBt lhr hier reisen, Erfah-
rungspunkte sammeln, Items
einsetzen und natirlich an Tur-
nieren teilnehmen.

Call 05621 /71944 **

TEST SATURN

5,021,600

TEST SATURN

HERSTELLER: VICTOR

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 3 FLIPPER

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185

But E sehrisuper
§ gt

. 13
schlecht T mlceel
' i

[67% GRAFIK

85

Fax 05621 / 5834

EU...NEU...ANKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN + KONSOLEN...NEV...NEV
INTENDO 64 pm 399.- PLAYSTATION pm 299,-

Muliinorm om 369,-
rok, Goemon 5, Golden Eye, FIFA 64, Chip mit Einbauanieitung 39,
arwars, Int. Superstar Soccer, Wave Race, PSX - Muttinorm Umbau  89.-
ilotwings, Blast Corpse, Star Fox 64,

Battle Arena Toshinden 3 jp. 99.-
Broken Helix 89,

Cool Boarders 89,

DarkLight Conflict 89,

Dark Forces 85,

Destruction Derby 2 85,

RGB - Kabel 29,-
PLAYSTATIION SOFTWARE:
ario Kart, Mario —
e e €Ty
| ey o l
DM 79.-— | s DTS =

Independence Day
Int, Superstar Soccer

89,
85,

;;llll Kings Field 2 85,
59,- HOME RTAINMENT Legacy of Kain 79,
padverlangerung DM 25,- a Mechwarrior 2 89,
on Replay DM 89,- in Bad Wildungen Micto Mochines V3 109,

Nascar Racing 89,
NBA Live 97 89,
Porsche Challenge 85,

Chicken Games

elle Gebrauchtspiele call 2!

Kornsir. 32 - s Rc?ghﬂmgr p. H?g.-

mura owdaown A

ow u ge' son erun e °I 34537 Bad Wildungen o Bkl 106
Suikoden 89,

2.B. The Gamestore for all systems e S b

o Twisted Metal 2 89,

Konsolen ﬂb DM 189 _ 3-DO+8 Spiele pm 129,-  supporied by BrainStorm B i v
' m +GIIII B 3 sp'.l. bﬂ 350,- Joypqdveﬂc’jngemng 25,

0 Sega +Arc.Racer +3 S. DM 340,- TOPAUSWAHL i Suh;g?;&rgo oo 33.
splele ub DM 20 Lieferadresse PSX und SATURN pesshan
’. Brainstorm US + Japan - Gamesi? AntennenAdopter 59,

rainstorm - Home Entertainment Gut Elim 3 34537 Bad Wildungen / Lieferbedingungen: Versandkosten DM12,- / Vorauskasse oder Nachnahme
nahmeverweigerung DM 30,- / Irrtiimer sowie Preiséinderungen vorbehalten / Umtausch nur bei Falschlieferung / Beschiddigungen auf dem
sportweg sind umgehend bei der Versandfirma zu reklamieren / Wir haften nicht fiir Inkompatibilitit / Auf Importprodukte keine Garantie /
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TEST SATURN

Dicht iiber der Erdoberfliche befinden sich viele
Power Ups, die Ihr taktisch klug einsetzen solitet

ANLIEE

ARG

Independence
Day

Erst der Kassenkniiller, dann das Verkaufs-
video und schlieBlich nun das passende Video-
spiel rund um Roland Emmerichs Oscar
gekrontes Alien-Spektakel

SATURN
Shoot 'em Up / 1-2 Spieler

lleine in Deutschland

wollten fast zehn Millio-
nen Menschen Roland Emme-
richs eindrucksvolle Special
Effect-Orgie, fur die der Film
auch den Oscar bekam, sehen.
Dadurch erreichte der gebiir-

48 Ulf: Erfreulicher-
L weise miuBt |hr
nicht stundenlang
im Handbuch wil-
zen oder stunde-
lange Flugstunden
absolvieren, ehe
lhr den virtuellen
Kampfiet einigermafen
beherrscht, denn das Gameplay
von ID4 wurde erfreulich kom-
pakt gestaltet und stark auf
Action getrimmt. Durch zahlrei-
che Power Ups, unterschiedliche
Missionen und einige Extra-Fea-
tures, wie beispielsweise Bonus-
Levels kommt dennoch die
Abwechslung nicht zu kurz. Wei-
tere Pluspunkte sind der ein-
wandfreie Split-Screen, wodurch
gleich zwei Piloten zeigen kén-
nen, was in ihnen steckt sowie
die gelungene  Atmosphire
durch FMV-Sequenzen und origi-
nal Soundtrack. Die ganzen
Zutaten ergeben zwar keine
spielerische Offenbarung,
kurzweiliger BallerspaB bietet
ID4 jedoch allemal, zumal auch
der Umfang stimmt und die Gra-
fik durch zahlreiche Bodenob-
jekte streckenweise liberzeugt.

tige Schwabe die Liga der First
Class Regisseure und der Film
einen der vorderen Top
Ten-Plitze der erfolgreichsten
Kinohits aller Zeiten. Bei der
Videospiel-Version mimt |hr
nun einen Elite-Piloten, der
zusammen mit seinem Wing-
man Steve Hiller die weltweite
Alien-Seuche bekdmpft. Im
Gegensatz zum Zelluloid-Vor-
bild wurde das Schutzschildsy-
stem der Aggressoren friihzei-
tig auBer Kraft gesetzt, so daB
der GroBteil der Metropolen
noch nicht in Schutt und Asche
gelegt wurde. Dennoch miiBt
Ihr Euch aber beeilen, bevor
die gigantischen Weltraum-
schiisseln ihren Superlaser ein-

Im 2-Spieler-Modus diirft Ihr wahiweise zusammen
oder gegeneinander antreten

setzen koénnen. Nach einem
knappen Briefing, in dem lhr
auch ndhere Infos zu allen Flug-
objekten abrufen kénnt, geht
es gleich zum Grand Canyon,
wo das erste Raumschiff die
Naturschitze bedroht. Mittels
geschickter Manéver und Waf-
fengewalt (MG, Missiles) miiBt
Ihr zunéchst samtliche Waffen-
stellungen vernichten, ehe lhr
durch einen plazierten Missile-
schuB den Superlaser und

MEMIAED

Sy~ TR vy

Hauptziel erfat: Mit einem gezielten Missile-BeschuB kénnt Ihr nun das
gesamte Raumschiff vernichten

Die FMV-Sequenzen fiillen den
halben Bildschirm aus und zeigen
Euch noch einmal die spektakular-

sten Szenen aus dem Film

somit das gesamte Feindobjekt
vernichtet. Bei spéteren Mis-
sionen miBt |hr auch ein
Radarflugzeug schiitzen oder
andere Primarziele zerstéren.
Das Kampfareal wird tibrigens
durch ein Energieschild
begrenzt, dem lhr tunlichst aus
dem Weg gehen solltet. Macht
Euer Energievorrat einmal
schlapp oder gehen Euch die
Missiles aus, solltet Ihr dicht
Uber der Erdoberfliche nach
Items suchen, wo lhr auch bei-
spielsweise bis zu zehn Bonus-

Jets oder drei versteckte
Bonusrunden entdecken
kénnt.

Die Grafik ist zwar nicht
sonderlich farbenprichtig,
die zahlreichen Polygon-Objekte
am Boden sehen dennoch
beeindruckend aus

TEST SATURN

HERSTELLER: RADICAL ENTERTAINMENT/
FOX INTERACTIVE

DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT: PS
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 12+

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: 95,- DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 09117418185
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Wenn Ihr fiinf Kohlkopfe versenkt, wird Euer Energievorrat
etwas aufgefrischt

Neue Griibelei fiir Nintendos Kleinsten
mit einem Maulwurf als Titelhelden

GAME BOY
Denkspiel / 1 Spieler

erzzerreiBend: Der Maul-

wurf-Daddy Muddy wird
gewaltsam von seiner Angetrau-
ten und seinen sieben Kinder
getrennt. Schuld daran ist der
fiese Gértner Jinbe, der im
gleichnamigen Land auf ihn war-
tet. Die beschwerliche Reise
durch den groBen Garten ent-

Ulf: Der Soft-
ware-Ausstol
fur den beliebte-
sten Handheld
ist zwar (ber-
schaubar gewor-
den, die Qualitdt
der Nintendo-
Produkte befindet sich aber
immer noch auf hohem Niveau.
Mole Mania stellt dabei ein typi-
sches Nintendo-Produkt dar. Ein
durchdachtes Gameplay mit
einem SchuB Genialitit sowie
eine familiengerechte Aufma-
chung mit der typischen Ninten-
do-SiiBe.  Letztere  tduscht
anfangs dariiber hinweg, daB es
sich um eine beinharte Denk-
spiel-NuB3 handelt. Jeder
Abschnitt erfordert ein duBerst
planvolles Vorgehen, das viel
Gehirnschmalz und Geschick
gleichermaBen voraussetzt und
in héheren Levels keine Fehler
mehr verzeiht. Die I[dee mit den
zwei Spielebenen ist allein schon
exzellent, zusammen mit den
Boxxle-Einlangen jedoch einfach
genial. Abgerundet durch den
witzigen 2-Spieler-Modus,
Bonusrunden und der eingebau-
ten Batterie, lautet mein Urteil

daher: zugreifen!

puppt sich fiir den sympatischen
Blindganger schon bald als harte
Probe fiir seine grauen Gehirn-
zellen. In jedem bildschirm-
groBBen Abschnitt miBt lhr mit-
tels einer schwarzen Kugel ver-
suchen, die stérende Mauer vor
dem Ausgang zu beseitigen. Die
Knobelei wird dabei auf zwei
Spielebenen ausgetragen, zwi-
schen denen lhr standig hin und
herspringen miiBt, um voranzu-
kommen: auf der Oberwelt
sowie im Erdreich. Oberhalb
der Erde miBt lhr zudem in
schonster Boxxle-Manier Féasser
oder Gewichte verriicken, um
beispielsweise stérende Loécher
zu stopfen oder alle Aggresso-
ren auBer Gefecht zu setzen.
Wollt Ihr jeden der insgesamt
acht Levels mit 100 Punkten
bestehen, miBt lhr zudem alle
Extra-ltems (Karte, Locator)
einsammeln, die Bonus-Runde
|6sen, den Endgegner besiegen
sowie 20 Kohlkopfe versenken,
wodurch lhr auch Lebensener-
gie erhaltet.

TEST GAME BOY

HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: 1 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 175+

BESONDERHEITEN: SUPER CB,
DIALOG-KABEL, BATTERIE

CA. PREIS: 69,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601
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Bestellfax: (0 61 84) 6 27 86
E-Mail: magic@cww.de

(Sie kénnen telefonisch bestellen von:Mo-Fr 10-20h,5a 10-16h

Bestelltelefon: (0 61 84) 6 27 88

Adresse: HanauerstraBe 26, 63505 Langenselbold

Varsionen:
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3~ NN-Gabdhr o, \‘arlnu DM &, 90 Eumwheet bis DM 400

Rgtna ma%wmmm

Wumgm vun Hmt op ;%mll Dm
e i e o Schticnere Gewerbenachwels

S

D'MK
MIEIMEB lech

J

Sony Playstation

Playstation Konsole PAL DV 289,00 | Jet Rider DA 84,95 | Tomb Raider Losungsheft DV 24,80
PSX Konsole umgebaut DV 389,00 | John Madden NFL'97 DA 84,95 | Top Gun:Fire at Will DA 94,95
PSX Umbau DV 100,00 | King of Fighters DA 74,95 | Total NBA'97 DA 74,95
PSX Analog Joystk. Sony DV 119,95 Kings Fi DV 74,95 | Toukon Retsouden 2 JP 139 95
PSX Ba incl. nntroller I.ast Dynas DA 89,95 | Track & Field DV 94,95
emog DV 74,95 acy of Kain DV 84,95 Transport Tycoon DV* aA.
PSX Contrnl ad Fa:blg DV 34,95 Lat al Enforcers DA*94,95 Trashlt DA *94,95
PSX Control Pad Sony DV 39,95 | Little Big Adventure DV 84,95 | Tunnel B1 DA 88,95
;gi ﬁgrg% Butsteé BE Eigg host Wliﬂngé 2h B& 84,95 | Twisted Metal 2 DA 84,95
-Adapter ony y agic the Gatherin 'B4 95
PSXinfarol Joypad DV 69,9 ga?\ic Kats ° Diae Vandal Hearts
oypadveriangerung ; ass Destruction DA ’84,95 %
PSX Link Kabel Sony ~ DV 44,95 | Mechwarrior 2 DA 89,95 \ DA 94,95
PSX Link Kabel US 34,95 | Mega Man X3 DA *84,95  victory Boxing DA 84,95
PSX Mad Catz Lenkrad Mickey's Wild Adventure DA 84,95 | Virtual Baseball DA *84.95
mit Gas & Bremse  US 139,95 | Micro Machines V.3 DA 94,95 | virtual Pool DA *84,95
PSX Mem. Card 24 Meg DV 89,95 | Midnight Run DA *94,95  Virtual Tennis DA 84,95
PSX Memory Card Sony DV 34,95 | Monster Truck DA *94,95 | Warhammer:im Schatten DV 84,95
gg§ uoltﬁ Sogv 33 gg,gg !&ivst M _— BK %.gg Commander 3 DV 94,95
ulti-Tap Son ; amco Museum Vol. ! ﬁ
PSX Namco ComyShck DV 99,95 | Namco Museum Vol.2 DA 84,95 mg Commander |V
PSX NeGcon Pad Sony DV 79,95 | Namco Museum Vol.3 DA 84,95 DV* 84, 95
gg§ gi?rﬁltir Gun [D},: gggg HanotekHW:lniorge Di 84,95 Wing Over
n : ascar Racing’ DA *89,95
PSX RGB Kabel DV 29.95 | NBA Hangﬁmeg DA *04.95 m’lﬁélms Arcade Greatest DA 64 95
PSXSpec.ASCIIPad Sony DV 5995 | NBA In the Zone 2 DA 8456 | WDEQR 2007 DA 94,95
NBA Jam Extreme DV 84,95 | Wrecking Crew DA *94,95
Sony Playstation Games JRTYNTE) DA 84,95 | mgn"f‘.‘. ﬂg:ebri'ogfste Atom Bi -SB;‘ gg
4-4-2 FuBball oacases | Need |y Speed 2 |
AW Evouion Global DV 9% | DA* B4 05
Actua Golf 2 DA 8995 NE Quarsstasck Cug 97 DA 8495 | pi Compat DV 44,95
Adidas P.S. International DA 94,95 Face Off'97 DA 74,95 | pjign Trilogy DV *44,95
Hl- Hockey 97 DA 84,95 | Battie Arena Toshinden DV 44,95
Age nt Al'mSt I'OI'Ig NHL Open Ice DA*94,95 | Bust a Move2:TheArcade DA *44,95
* NHL Powerplay Hockey DA ‘79,95 | Chessmaster 3-D DA 49,95
DV *84,95 Overblood DA*84,95 | Gyberia DA 44,95
All Star Baseball DA *84,95 Pandemonium ] DV 44,95
Alone in the Dark 2 DA 99,05 ' RSEEE_— Bes't:eréth L i ﬁ,Qg
Andretti Racin D Das Strategie Bu D:i:"flu on Derby DA 59;995
A gmﬂx o Duel Dﬂ il Flagf g) Blackgs BG ﬁgg
tton enna Kart Duel DA 89,95 occer '
Bgll Blazer Champion DA *89,95 | Ferfect Weapon DV “34 95 | Iron Man/ X0 DA 44,95
PGA Tour Galf 97 DA B84
Baphomets Fluc Dy 84 Iron & Blood DA 44,95
Battle Arena Toshinden3 JP 149,95 | Phantastic 4 DA ‘6433 | Killing Zone DA 44,95
Battle Sport DA ‘8405 | PF’yerManaﬁer ch "DA 89,95 | HBAdeamSTw 1Ed1hon BG 44,95
Battle Stations DA 84,95 eed for . 44,95
Batman Forever Coin-Up DA 84,95 | orsche d enge PGA Tour Golf'96 DA 44,95
] DAveie | D TR08 T | et A 0058
ack Dawn ,95 | Power M
Blazing Dragons DV 8495 | Power né':;efé"m“ﬁ'ﬂiﬁi“ 90k 9349 %5 | Revoluton X DA 44,95
Broken Helix DA*94,95 ' Project X 2 DA 89.95 | Ridge Racer DV 44,95
Bubble Bobble 2 DA*79.95 | ProPinball TheWeb DA 84,95 Hoad Rash DA 44,95
Bubsy 3D DA *94,95 | psychic Force DA ‘84,95 Supersonic Racers DA 49,95
Camage Heart DA*7495 | Rage Racer (R.R.3)  DA*99,95 lekken DV 44,95
Cas er DV 89}95 Raven Pro’w DA *04 95 | WiPEOUt DV 44,95
g“""';,'ﬁ"&céﬂ' e g; %";55 Rayman DA 84'95 mﬁir stlemani B: ﬁ'gg
omma onquer : e ania )
gonstmc‘t’or i R\AI *%4;'.93% Hebel ASS&U“ 2 Wir fih h PC CD-ROM
ontra (Probotecto g * r fiihren auc
bt o S o+ DA *99,95 SNES, GAME BOY, SATURN
Crash Bandicoot DA 99,95 Resident Evil DV 84,95 | SPIELE & ZUBEHOR!
Creation DV 84,95 | Return Fire DA 84,95
row:City of An 95 | Riot DA *84,95
Road Rage DA *94,95
Crypt Killer Robotron X DA 94,05 | N64 Konsole Pal DV 399,00
D k F Sampras Extreme TennisDA 94,95 N64 Controller Grau DV 59,95
ar OTCBS Samurai Showdown3 DA 74,95 N64 Joypadverlangerung DV 19,95
* Sentient DV *04, g5 N64 Antennenkabel DV 49,95
DA *89,95 Sim City 2000 DV 8495 ‘ N64 Memory Card 1 MB DV 39,95
Darklight Conflict DV “84,95 | Soul Blade DV *99,95 N64 Memo Card5MB DV ‘59,95
Deadly Skies DV '84,95 Soviet Strike DV 34,95 N64 NTSC dapler DV 39,95
Beathdrome BK ‘84,95 gpad? Jam g: &g
sscant2 845 | Snider L NiNTENDD 64 Gamen
Dmmm’a DA 9495 Sput 0es to Hollywood DV 8495 NINTENDD 64 Games
Discworld DV 84,95 Star Gladiator DA 84,95 Crmsm ‘USA US 159,95
Dragonheart:Fire & Steel DV 84,95 Streetfighter Alpha2 DA 84,95 DV 129,95
Dungeon Keeper DV *84,95 = Street Racer DV 84 95 Goemon 5 DV* 39 95
Earthworm Jim 2 DA 84,95 | Suikoden DA 94.95 | Int. S#erstar Soccer DA*139.95
Excalibur 2555 DV 94,95 | Super Pag Collection DA *84,95 | NBA Hangtime DA*139.95
Exhumed DV 8495 | Super Puzzle Fighter 2 T.DA* 69,95 Pilotwings 64 DV 119,95
2 Extreme (Extr.Game 2) DA 74,95 | Syndicate Wars DV *84,95 | Star Fox *199,95
FIFA'97 DV 79,95 Tekken 2 DA 99,95 Star Wars:Shadow of theE. DV 139,95
Final Fantasy 7 JP 179,95 | Ten Pin Alley DA *84,95 gﬂxi uggg g Spictber. Bg 92%%%
ik i BV 9598 Tenka ngfeforce Supe Mo Katb4  DV"116.95
&1 Run Bi*é'fﬁé" A*94,95 |Tuokpa £V 14995
Heavens Gate DA ‘84:95 The Dmde Enemy W'tthln DA *84 95 e .
Hexen DA 9495 | TheincredibleHulk DA 84,05 | "ayme Sretzky's 3D Hock DA 1399
Homed Owl US 109,95 | Tilt DA ?9,95 _
Independance Day DV *84,95 | Time Crisis & Gun JP*199,95 HANDLERANFRAGEN
International Moto X DA 84,95 DV 84,95 ERWUNSCHT!L
Int.Sp.star SoccerDeluxe DA 84 95 ' Time Commando DV 84,95 | Bitte nur mit schriftlichem
Isnogud DA *89, 95  Tomb Raider DV 84,95 Gewerbenachweis,
Ha_ﬂc Entertainment Center =(  Magic Entertainment Center
98 Duisburg-Homberg we| 46145 Oberhausen-Sterkrade
Moersersir.61 s SteinbrinkstraBe 255
| Offnungszeiten: Mo-Sa 11-21h = &( Oﬁnungszelten Mo-Sa 11-20 h )
= W= - N
Generation X ]; w ts'n |Xms
63505 Langenselbold e 63454 Hanau- sselstadt
HanauerstraBe 26 <= Kurt-Schumacher-Platz 4
| Offnungszeiten:Mo-Fr 10-20, Sa 10-16 h |~ &| Offnungszeiten:Mo-Fr 10-20 h, Sa 10-16h |
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REFERENZEN

DIE BESTEN

VIDEOSPIELE

AM2 Beat ’em Up 93%

FIGHTERS MEGAMIX

Saturn (Mega Fun 03/97 S. 70)

Two in One: Virtua Fighter 2 und Fighting
Vipers auf einer CD ROM. Garniert wird das
Ganze durch neue Special Moves, die Flucht-
moglichkeit in die dritte Dimension sowie eine
ganze Riege von interessanten, versteckten
Charaktern.

Electronic Arts American Football 90%

Madden °97

PlayStation (Mega Fun 10/96 S. 64)
Perfekter 32 Bit-Einstand: Ubersichtlich und
ansprechend gestaltete Grafik, intelligent agie-
rende Computergegner, opulenter Strategieteil
sowie eine optimale Spielbarkeit - makellos!

Nintendo Rennspiel 93%

Wave Race 64

Nintendo 64 (Mega Fun 03/97 S. 66)
Hochgradig motivierendes Water Bike Rennen
mit insgesamt acht abwechslungreichen Strek-
ken. Die Steuerung vermittelt ein tolles Fahrge-
fuhl und bietet zudem vielfaltige Méglichkeiten
und Gags. Eine Luxus-Optik mit aufwendigen
Effekten sowie ein genialer Zwei-Spieler-Modus
runden das feucht-fréhliche Rennvergniigen ab.

“

Eidos Action-Adventure 92%

Tomb Raider

PlayStation (Mega Fun 12/96 S. 44)
Eidos” Mammutwerk |48t den Abenteurer in
einem kompletten 3D-Environment véllige
Bewegungsfreiheit. Gigantische Levels, vielfil-
tige Aktionsméglichkeiten und eine bisher
unerreichte "Indiana Jones"-Atmosphire sor-
gen fir durchzockte Nichte.

Psygnosis Denkspiel 87%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
S. 94)

Die haarstraubende Dummheit der Nager
gepaart mit Todesmut, sowie das ausge-
sprochen hinterlistige Leveldesign und
die Masse an Charakteren garantieren
Denkspiel-Fans erneut allerhéchsten
Spielspal.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy IlI
Super Nintendo (Mega Fun 12/94
S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphérisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich und
technisch voll auf der Héhe, das
sind die Rollenspiele wie wir sie
lieben.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid
Super Nintendo (Sonderheft
1/94 S. 4)

Innovative Extras, tadellose
Spielbarkeit, intelligentes
Leveldesign, 24 Megs
Umfang, da kann man iber
die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegse-
hen. Metroid ist selbst auf
16 Bit noch Kult.

Konami FuBball 92%
International

Superstar Soccer 64

Nintendo 64 (Mega Fun 6/97 S. 62)
Sensationelle N64-Version des FuBball-Klassi-
kers. Die detailverliebten Motion Capture-Ani-
mationen, die ausgekliigelte Steuerung und die
unglaubliche Spieltiefe suchen momentan ihres-
gleichen. Der digitale Traum eines jeden
FuBball-Liebhabers!

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf 1l

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natirlich von EA.

ALY

Codemasters Tennis 86%

Sampras Extreme Tennis

PlayStation (Mega Fun 08/96 S. 42)
Detailverliebte Tennis-Simulation mit originellen
FMV-Sequenzen und einer Zuschauerkulisse,
die individuell auf die Ballwechsel reagiert. Die
gefuhlvolle Steuerung erlaubt Ballwechsel vom
aggressiven Serve & Volley bis hin zum span-
nenden Grundlinienspiel.

Virgin Eishockey 90%
NHL Powerplay °96

Saturn (Mega Fun 09/96 5.72)

Aufwendige Polygon-Grafik, optimale Spielbar-
keit mit vielfaltigen Aktionsméglichkeiten, intel-
ligent aufspielende Computergegner und eine
packende Rasanz - das Parade-CD ROM dringt
in EAs langjdhrigen Hoheitsbereich ein!

Konami Basketball 90%

NBA In the Zone 2

PlayStation (Mega Fun 2/97 S.36)

Beim zweiten Teil der Korbwerferei machten
die Ferndstler nahezu alles richtig. Intelligent
agierende CPU-Spieler, eine durchdachte und
leicht zu erlernende Steuerung sowie nahezu
verschwenderische Motion Capture-Animatio-
nen unterstreichen den hohen Realismus - Nip-
pon-Basketball vom allerfeinsten.

Acclaim Ego-Shooter 93%

Turok Dinosaur Hunter

Nintendo 64 (Mega Fun 03/97 S. 62)
Iguanas Ego-Shooter setzt neue MaBstibe. Kein
anderer Genre-Vertreter bietet derart umfas-
sende Levels, ein reichhaltigeres Waffenarsenal
oder eine vergleichbar ausgefeilte Grafik. Die
Endgegner-Fights sind zudem absolut spekta-
kuldr und die treibenden Percussion-Klange in
CD-Qualitat untermalen das bleihaltige Gesche-
hen nahezu perfekt.

Virgin Strategie/Simulation 90%
Command & Conquer

PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/97 S. 36)
Echtzeit-Strategie gepaart mit fesselnden Missio-
nen - C&C besticht durch einfache Bedienung,
eine ausgefeilte kiinstliche Intelligenz des Geg-
ners, gigantische Motivation und dem
BewuBtsein, als Béser einen unsauberen Krieg
zu flihren - ein hoher Suchfaktor ist garantiert.

Acclaim Fun Sports 86%

NBA Jam Extreme

PlayStation (Mega Fun 1/97 S. 66)
Midways Basketball-Klassiker tiberzeugt
auch im Polygon-Gewand auf ganzer Linie.
Spektakuldre Dunks, eine coole Soundun-
termalung sowie der gewohnt unkompli-
zierte, aber fesselnde Spielverlauf lassen
vor allem bei mehreren Mitspielern kein
Auge trocken.

Nintendo Jump’n Run 95%

Super Mario 64

Nintendo 64 (Mega Fun 03/97 S. 36)
Miyamotos neuester Mario-Geniestreich defi-
niert das Jump’n Run-Genre véllig neu. Noch
nie gab es derart faszinierende 3D-Environ-
ments mit volliger Bewegungsfreiheit auf dem
Screen zu sehen. Die 3D-Levels strotzen
zudem vor Spielwitz und Einfallsreichtum -
wochenlange Suchtgefahr!
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SPECIAL ZUBEHOR

Zubehoér-Special

Neues Zubehor
‘braucht das Land!

Nach einem guten halben Jahr Pause melden wir uns wieder
direkt von der Peripherie-Front, um iiber simtliche Neuheiten
fiir alle NG-Konsolen zu berichten. Leider gibt es fiir das Nin-
tendo 64 noch nicht allzu viel Zubehér, was auch sicherlich
daran liegt, daB man das Joypad im Prinzip kaum verbessern
kann. Bei der Wertung haben wir uns fiir die gingigen Fun-
Kategorien entschieden (schlecht bis super). Lediglich bei der
Ausstattung reicht die Skala nur von "ausreichend" (nur

Grundfunktionen) bis hin zu "super”. Die Gerite sind unter
anderem beziehbar bei Theo Kranz Games (0931/571601)

infrared
Control Pad

SAT/Sega/129,95 DM

OK, der Preis mag zwar happig sein,
dafiir erhaltet lhr aber zwei sehr gut ver-
arbeitete Pads im handlichen Japan-Design
sowie einen Empfanger mit einer Reich-
weite von 5 Metern. Garniert mit einer
Dauerfeuerfunktion rechtfertigt das Infra-
rot-Pad den hohen Verkaufspreis.
Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: durchschnittlich
Wertung: sehr gut

Edge Control Pad

PS/Edge Games/34,95 DM
Lediglich zwei ergonomische (!) Einker-
bungen an der Rickseite und die Farbe
unterscheiden dieses Pad vom Original.
Die Verarbeitung geht noch in Ordnung,
doch das Kabel ist entschieden zu kurz
geraten.

Verarbeitung: durchschnittlich
Ausstattung: ausreichend
Wertung: ausreichend

Hyper Controller

SAT/Blaze/29,95 DM

Es handelt sich hierbei um einen Nachbau
der japanischen Ausfiihrung von Segas
Original-Pad, jedoch mit einer zusitzlichen
Slow Motion- und Dauerfeuer-Funktion.
Die Verarbeitung ist erfreulich solide, was
man bei dem glinstigen Preis nicht unbe-
dingt erwarten kann. Einziges kleines
Manko: Das Kabel ist fast ein Meter kiir-
zer als beim Sega Pad.

Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: durchschnittlich
Wertung: sehr gut

Just! a Pad SS

SAT/Just! a Pad/29,95 DM

Die Firma mit dem eigenwilligen Namen
stattete das Saturn-Pad mit acht mehrstu-
figen Dauerfunktionen aus. Trotz der
GroéBe liegt das Pad immer noch gut in

Insofern ist es wirklich ein Jammer, daR
das viel zu kurz geratene Kabel (1,5
Meter!) den Gesamteindruck erheblich
schmalert.

Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: gut

Wertung: durchschnittlich

der Hand und wurde sehr gut verarbeitet.

Hyper Controller

PS/Blaze/44,95 DM

Bringt Farbe ins Spiel! Das PS-Pad gibt es
in acht verschiedenen Farben (matt oder
transparent), wobei die graue Version nur
mit 39,95 DM zu Buche schligt. Gegen-
iber dem Sony-Pad bietet die Blaze-Ver-
sion noch eine Slow Motion- und Dauer-
feuer-Funktion. Das Kabel ist dafiir gut 40
Zentimeter kurzer.

Verarbeitung: gut

Ausstattung: durchschnittlich
Wertung: gut

VFRI X-=Cellerator

SAT & PS/Blaze/159,95 DM

Einer fur alle: Dank austauschbarem Kabel
kénnt Ihr dieses Lenkrad, das vom Design
stark an den original Sega Arcade Racer
erinnert, an Saturn und PlayStation
anschlieBen. Die Ausstattung umfaBt zwei
Pedale, sowie alle Knopfe, die sich durch
einen sauberen Klick-Ton bemerkbar
machen und sinnvoll angeordnet sind.
Saugndpfe sorgen fiir einen festen Halt.
Luxus wie beim Mad Catz (Gangschal-
tungskniippel, Extra-Richtungskreuz) gibt
es nicht. Die beiden Pedale wurden etwas
zu klein gestaltet, ansonsten aber

eine runde Sache.

Verarbeitung: gut

Ausstattung: gut

Wertung: gut

Memory Card IMB

PS/Access Line/49,95 DM

Viel I8t sich Gber diese Memory Card
nicht sagen. Sieht so aus wie die Sony MC,
bietet den selben Speicherumfang und
verrichtet seine Arbeit ohne bdse Uberra-
schungen.

Verarbeitung: gut

Ausstattung: -

Wertung: gut



Fighting

Commander Station

PS/Hori/49,95 DM

Eine gute Idee: Durch das 2-Way-Konzept
kénnt lhr zwischen zwei Tasten-Anord-
nungen hin- und herschalten. Normal
oder Beat ’em Up-Modus, wo die Tasten
Street Fighter-maBig aufgebaut sind. Da
die Verarbeitung keinen Schwachpunkt
aufweist und das Kabel lang genug ist,
kann man dieses Pad uneingeschrankt
empfehlen.

Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: ausreichend
Wertung: sehr gut

Turbo Station

Deluxe

PS/Hori/59,95 DM

Fir nur zehn Mark mehr gibt es von der
selben Firma reichlich Ausstattung: Slow
Motion, individuell einstellbares Dauer-
feuer fir samtliche Tasten sowie zwei
Extra-L1 und R1-Tasten fiir den perfekten
Beat ’em Up-GenuB. Zusammen mit den
bekannten Tugenden und dem erfreulich
gunstigen Preis eine tolle Sache.
Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: sehr gut
Wertung: super

Memory Card Plus

N64/Dataflash/69,95 DM

Der renommierte Peripherie-Hersteller
liefert eine gewohnt gute Arbeit ab. Auf
dem 1MB Speicherplatz kénnt lhr ohne
Probleme und gréBere Suchereien Eure
Spielstinde verewigen (kein Umschalten
zwischen den einzelnen Banken). Wer
noch mehr Speicherplatz benétigt, sollte
sich die 5MB-Version fir 99,95 DM zule-
gen.

Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: -

Wertung: sehr gut

Iinfra Red Controller

PS/Blaze/79,95 DM

Durch jeweils zwei kleine AAA-Batterien
sind die beiden Infrarot-Pads nicht gréBer
als das Original-Pad und zudem nur
unmerklicher schwerer. An der Verarbei-
tung wurde gliicklicherweise nicht gespart,
dafir aber an der Ausstattung, die sich
nur auf die Grundfunktionen beschrankt.
Schade, daB die Reichweite gerade einmal
drei Meter betragt. Das Preis/Leistungs-
verhaltnis ist aber auf jeden Fall erstklassig.
Verarbeitung: gut

Ausstattung: ausreichend
Wertung: sehr gut
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infra Red Controller

SAT/Blaze/89,95 DM

Der Preis ist verlockend, das Infrarot-
Duo-Pad hat jedoch seine Schwéchen. Die
Knopfe sind wackelig, das steife Steuer-
kreuz 4Bt sich nicht optimal in jede Rich-
tung lenken und aufgrund der Batterien
(jeweils zwei AA-Batterien) liegt das Pad
nicht mehr ganz so optimal in der Hand.
Weiteres Manko: Die Reichweite endet
bei gerade einmal drei Metern. Einzige
Ausstattung: Dauerfeuer.
Verarbeitung: durchschnittlich
Ausstattung: durchschnittlich
Wertung: gut

N64 il
Memory Card IMB

N64/Blaze/49,95 DM

Fiir den selben Preis des Kontroller Packs
erhaltet Ihr den vierfachen Speicherplatz.
Es stehen Euch dabei vier Slots zur Verfi-
gung, die lhr mittels zwei Tasten direkt
anwahlt. Das gute Stiick gibt es unter
anderem auch in einer transparenten Aus-
fuhrung; auBerdem muckte es wiahrend
unserer Testphase nicht auf.
Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: -

Wertung: sehr gut
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Fighting Stick PS/SS
PS/Hori/99,95 DM

Der Aufbau ist identisch zum Blaze-Stick,
jedoch mit dem Unterschied, daB |hr die
Turbo-Funktion fiir jede Taste einzeln defi-
nieren dirft. Die Spielbarkeit ist durch
solide verarbeitete Aktionsknopfe und
einem Kugel-Stick noch eine Idee besser
gelungen. Dafiir miBt lhr aber auch gleich
30 Steine mehr I6hnen und seid an die PS
gebunden. Exakt dasselbe Gerit gibt es
auch fiir den Saturn.

Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: gut

Wertung: sehr gut

Table Top
Joyboard

PS/Just! a Pad/59,95 DM

Das Plastikmonster mit den kunterbunten
Knépfen weist diverse Funktionen auf:
Slow Motion, Dauerfeuer fiir alle Knépfe.
AuBerdem koénnt lhr das Feld mit den
Knopfen um 180 Grad drehen. Die Saug-
napfe kénnen nicht verhindern, da3 das
Leichtgewicht dennoch wegrutscht. Den
groBten Schwachpunkt stellt jedoch der
lasche Joystick dar, der nicht sonderlich
prazise arbeitet.

Verarbeitung: durchschnittlich
Ausstattung: sehr gut

Wertung: ausreichend

PlayStation
Memory Card IMB

PS/Blaze/39,95 DM

Das 10 DM guinstigere Pendant zum Ori-
ginal bringt Farbe ins Spiel (acht Ausflh-
rungen, inklusive einer transparenten
MCQ). Es stort etwas, daB man die MC
mehrfach formartieren muB, bis sie ein-
satzfihig ist. Dafiir treten danach keine
Probleme mehr auf.

Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: -

Wertung: sehr gut
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Namco
Arcade Stick

PS/Namco/119,95 DM

Speziell fir Priigelspiele wurde dieses
madchtige Joyboard entwickelt. Namco
verwendete daflir nur erlesene Materia-
lien. Der prézise Kugelstick, die
extragroBen Knopfe und die schwere Bau-
weise mit einem Metallboden vermitteln
das perfekte Arcade-Feeling. Fiir Beat 'em
Ups gibt es momentan keinen besseren
Controller. Bei Spielen, die auch den Ein-
satz der beiden L- und R-Tasten erfor-
dern, ist das Joyboard hingegen unge-
eignet.

Verarbeitung: super
Ausstattung: ausreichend
Wertung: gut

Saturn Multi-Tap

SAT/Blaze/79,95 DM

Durch diese Weiche diirfen bis zu sechs
Spieler gleichzeitig die Joypads schwingen,
sie gehdrt somit zur Grundausstattung
einer zlinftigen Bomberman-Session. Lei-
der hat es die Firma Blaze nicht geschafft,
den Preis des original Sega Multi-Tap zu
unterbieten, so daB Ihr die Wahl zwischen
den beiden gleichwertigen Geriten habt.
Verarbeitung: gut
Aussattung: -
Wertung: gut

Saturn
Memory Card

SAT/Blaze/79,95 DM

Da der interne Speicherplatz des Saturns
nicht gerade viel hergibt, kommen Profi-
Zocker an einer Memory Card nicht vor-
bei. Mit 8MB bietet dieses Gerit 32 mal
mehr Speicherplatz als der Backup-
Booster. Dank Speicherverwaltung und
einem "Direct Save"-System bietet die
Memory Card eine komfortable Handha-
bung.

Verarbeitung: gut

Ausstattung: -

Wertung: gut

Blaze
Arcade Stick

PS & SAT/Blaze/69,95 DM

Der Testsieger! Die Verarbeitung ist zwar
nicht ganz so perfekt wie beim Namco
Arcade Stick (die Tasten sind etwas
schwammig), dafiir wurden aber die
Knépfe besser angeordnet, so daB man
damit auch andere Spielgattungen wun-
derbar genieBen kann. Hinzu kommt ein
guter Stick, eine Dauerfeuer-Funktion
sowie AnschluBmaoglichkeiten fiir den
Saturn und die PlayStation. Dies alles
kriegt man zu einem sensationell giinsti-
gen Preis.

Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: durchschnittlich
Wertung: super

innovation
Memory Card Plus

Né4/Innovation/34,95 DM
Vorsicht! Hinter dem erfreulich giinstigen
Preis versteckt sich Ramsch. Sobald Ihr
Euren Spielstand gesichert habt und
danach das N64 abschaltet, kann es
schnell passieren, daf3 der Spielstand
fléten geht (Tip: vorher "Reset" driicken).
Kein Wunder, daB3 Handler tiber hohe
Riicklaufquoten klagen. Zum schlechten
Eindurck paBt, daB die Packungsbeilage
die Speicherkapazitat verschweigt.
Verarbeitung: gut
Ausstattung: -
Wertung: schiecht
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PlayStation
Memory Card 8MB

PS/Blaze/89,95 DM

Gut 120 Spielstande lassen sich auf der
8MB starken Memory Card verewigen. Sie
bietet somit den achtfachen Speicherplatz
des Originals. Durch einen kleinen Knopf
und einer LED-Anzeige kénnt Ihr zwi-
schen den einzelnen Banken bequem hin
und herspringen (schreibt auf, wo lhr wel-
chen Spielstand abgelegt habt!). Nachdem
lhr die MC mehrfach formatiert habt, ver-
richtet sie brav ihren Dienst.
Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: -

Wertung: sehr gut

Hyperblaster

PS/Konami/69,95 DM

Konamis Wumme im futuristischen Design
Uberzeugt durch eine hohe Zielprizision
sowie tadellose Verarbeitung, und wird
deshalb in der Redaktion sehr geschitzt.
Leider verzichtete Konami auf Sonder-
funktionen, wie beipsielsweise "Auto-Re-
load".

Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: ausreichend
Wertung: sehr gut

Top Gun Fighter

PS/Naki/54,95 DM

Durch das Colt-Design kommt bei dieser
Lightgun echtes Western-Feeling auf. Das
Leichtgewicht wirkt von der Verabreitung
her ein wenig zerbrechlich. Beim Zielen
stort es ein biBchen, daB man das Hand-
gelenk etwas abknicken muB. Dafiir ver-
woéhnt der Colt die Spieler mit einem sehr
langen Kabel.

Verarbeitung: durchschnittlich
Ausstattung: ausreichend
Wertung: gut

Ultra 64 X-Tender

Né64/Blaze/24,95 DM

Wer vor der Flimmerkiste mehr Spiel-
raum genieBen oder einfach seine Augen
schonen mochte, erhdlt durch dieses Ver-
langerungskabel zwei zusitzliche Meter
fur sein Joypad. Zum Preis von 19,95 DM
gibt es das entsprechende Kabel auch fiir
den Saturn und die PlayStation.
Verarbeitung: sehr gut
Ausstattung: -

Wertung: gut
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BORSE

PlayStation-Spiele auch US + jp., bezahle
ca. 25 DM - 35 DM. Auch groBe Mengen!
Tel. 06188,/82266 (Pino verl.)

Verkaufe Atari Jaguar - 64-Bit Konsole, 1
Joypad, 1 Spiel (Cybermorph) fiir 79 DM,
mit 2. Joypad = zusammen 95 DM. Alles
ungebraucht und originalverpackt - neu, Tel.
08552,/3234 oder 0172,/9183533

Suche Atari Jaguar-Spiele sowie Jaguar CD-
ROM mit Spielen. Suche auBerdem Lynx mit
Spielen sowie Né4-Spiele. Tel.
02156,/77827 (Ralf)

Verkaufe 3DO F-10 mit Video CD-Adapter,
2 Pads, 2 Infrarot Pads, 7 Spiele, 1 Video
CD + 1 Photo CD fiir VB 600 DM. Tel.
06269 /8081

Verkaufe Neo Geo CD Double Speed mit 7
Spielen (Samurai Shodown 4+2, King of
Fighters "96 u.a.). Preis VB. Tel.
0941,/49548, Hans.

Neo Geo CD Pal, Joyboard, Joypad + 11
Spiele (Pulstar, Viewpoint, Top Hunter
usw.), komplett m. Anleitungen + Neo Geo
Clubheft Nr.3 (limitiert), alles sehr guter
Zustand fur 680 DM. Kaufe u. verkaufe
auch MAK-Platinen u. aktuelle Neo Geo
CD-Spiele. Tel. 040,/60911043, Fax
040/60911041. P.S.: Wer hat Aerofigh-
ters 37

Suche div. Neo Geo-Module, z.B. Ninja
Commando, King of Fighters 95,/96, Sen-
goku II, Last Resort, Robo Army, Samurai
Sh. 2+3 usw. Verk. und tausche auch. Habe
circa 30 Mod. Suche 3DO Grundgerit. Tau-
sche u. verk. auch Sega Saturn-Spiele. Verk.
Neo Geo Grundgerit, Preis VB. Tel.
08431/41991 od. 2564

GAME BOY

Verkaufe Donkey Kong, Aladdin, Mario
Land 3, Ferrari GP, Snoopy, Bugs Bunny,
Basketball, Jurassic Park, je 35 DM, auch 15
weitere Spiele zu verkaufen. Tel.
039399,/81267 (Rispe)

Fear, Beat "em Up u. Link-Kabel. Tel.
0171,/2105010

MEGA DRIVE

Verkaufe Mega Drive Il-Konsole, 4 Pads (2x
Pro Pad), Verl.-Kabel fur 80 DM, NHL Hok-
key '96 50 DM und PGA Tour Golf Ill 50
DM. Tel. 08821 /57648, Chris

V.K. 3DO, MD I, 32X mit insgesamt 26
Spielen. 2 MD-Pads, 1 3DO-Pad, 1 3DO-
Stick. Alles 100% O.K.. Nur komplett! Fur
500-550 DM zu verkaufen. Los, greif zu!!
Tel. 05722 /27374, von 15-20 Uhr!

Verkaufe Mega Man Wily Wars 20 DM,
Syndicate 20 DM, Lawnmower Man 15 DM,
Time Gal CD 10 DM, Snatcher CD 30 DM,
Sega Game Guide 10 DM, zusammen: 100
DM. Verkaufe fiir Saturn: Voyager Pad 20
DM. Tausche auch Saturn-Spiele. Suche:
Sonic 3D, V-Cop I, SWS '97, NHL Power-
play... Tel. 02237 /8905

Suche fiir Mega CD das Spiel Sega Classics
und Mega Drive: EL Viento. AuBerdem
noch die MAK Spielhallen-Konsole + Shadow
Dancer-Platine. Zahle dafur sehr gut. Bitte
ab 15 Uhr unter Tel. 02761/66267, nach
Taso fragen.

Verk. MD I mit Pad u, Joystick, 10 Spielen
und 32X mit 5 Spielen. NP 900 DM fiir nur
390 DMU!! Tel. 04946,/8112 (ab 17 Uhr)

SUPER NINTENDO

Und auch heute verkaufe, tausche und
suche ich (fast) alles, was fiir N64, PlaySta-
tion und Super Nintendo zu haben ist.
Heute (12.3.97) habe ich 27 Spiele fiir je
15-60 DM. Suche natiirlich immer noch wel-
che. Tel. 0641,/84130, Stephan (ab 14 Uhr)

Suche SNES mit mindestens 10 Spielen bis
ca. 300 DM. PlayStation mit mindestens 4
Spielen bis ca. 350 DM. Game Boy mit min-
destens 7 Spielen bis ca. 100 DM. Kaufe
Spiele auch einzeln. NES-Spiele bis 100 DM
gesucht. Tel. 05621,/2231

Tausche/verkaufe (ber 20 Spiele, z.B: Axe-
lay, Airdiver, Starwing, Phalanx, Hulk, Wing
Commander, Ultima (US), Final Fight II
(US), Battleship, Battletank |, Terminator
I+ll, Legend, Sunsetriders, Lethal Weapon,
versch. Kartespiele, Blackhawk, Probotec-
tor, 2 Programpads. Tel. 02501/58613

Suche Nintendo 64 mit Spielen und Neuhei-
ten fir Nintendo 64 (Pal). Tausche auch.
Kaufe Sammlungen ftr GB, SNES, Sony PS.
Tel. 0641,/970424, Kirsten

Verkaufe Super Nintendo mit 9 Spielen,
z.B. Super Metroid, Super Mario Allstars,
Earthworm Jim usw. gegen Gebot. Tel.
8652602831, ab 15 Uhr (Andreas)

Verkaufe Game Boy mit 5 Spielen (Tetris,
Buraifighter, Bad 'n’ Rad, Dynablaster, Gar-
goyle’s Quest) und Link-Kabe! fir 90 DM
(alles noch gut erhalten!). Tel.
0897593323 (Alex)

Verkaufe SNES, 3 Controller, 6 Spieler-Ad-
apter, Japan/US-Modul-Adapter, 10 Spiele,
Game Boy mit 7 Spielen gratis. Nur kom-
plett fiir VB 500 DM. Tel. 05251/409706
(Sebastian)

Suche GB mit Spielen. Suche auch Modul-
sammlungen + Konsolen fiir SNES, NES,
Nintendo 64 + PS. Bitte meldet Euch unter:
Tel. 0641,/970424, Kirsten

Suche Games fiir Game Boy und Game
Gear. Zahle 10-20 DM (searching: GG Ale-
ste, Sonic IHII, Donald Duck, Mickey Mouse,
F1 Grand Prix, Tennis, Stargate und alles
andere). Verk. flir Game Boy: Fortress of

Verk. SNES mit 7 Spielen fur 270 DM. Alles
ist 100% O.K.! Tel. 0221/550-9451

Verkaufe SNES mit 18 Spielen wie zum Bei-
spiel Mario World, Mario Kart, Super Street
Fighter 2, Sim City 2000, Donkey Kong 1,2,
Aladdin u.n.v., alle ohne Verpackung, aber
mit Anleitung fiir 550 DM. Tel.
06206,/59438 oder 0621/784677 (ver-
langt nach Danny)

Verk. SNES mit 4 Pads, 1x 5 Spieler-Adap-
ter und 18 Spielen m. Verpackung, z.B.
Super Metroid, Super Turrican, Zelda,
Super Mario World 2 (alles Pal) usw... VB
650 DM. Tel. 089,/6887842, ab 20 Uhr

Verk. SNES + 2 Pads mit 13 Spielen, z.B.:
DK 2+3, Beat 'em Up, S.0.M., Zelda usw.
und mit Super Game Boy. Mit 7 Spielen,
z.B. Zelda,... und einem GB. Nur komplett
fur 460 DM. Tel. 0821,/607392 (Sebastian),
von 13.30-15 Uhr (Dienstag 16-16.30 Uhr)

DM), alle Spiele US und 100% in Ordnung.
Tel. 07667,/80690

Tausche N64- und PS-Spiele, auch das eine
gegen das andere (nur Pal). Tel.
06332/12725 oder 06341 /33306

Tausche 3 PS-Spiele gegen N64-Spiel. Tau-
sche auch N64-Spiele. Kaufe auch Saturn
oder 3DO. Suche Performer fir Né4. tel.
02484 /554, Joerg. Nur Japan + US
Né4-Spiele.

Verk. SNES mit 9 Spielen, z.B. Donkey
Kong Country, Beat "em Up, Bubsy usw. fiir
500 DM und NES-Spiele Mario u. Yoshi und
Mega Man fir 50 DM. Verkaufe nicht ein-
zelne Spiele. Tel. 036924 /42970

Verkaufe SNES mit 2 Pads und 3 Spielen
(Secret of Evermore, Theme Park, Terranig-
ma). Verkaufe auch einzeln, Preis nach
Vereinbarung (ca. 200 DM). Tel.
03431,/613094, fragt nach Jens, ab 18-20
Uhr.

Wanted! Neuheiten, Modulsammlungen,
Konsolen + Zubehér fiir SNES, GB, Sony
PlayStation usw. Bitte meldet Euch unter
Tel. 0641,/970436 oder 9709787, Monika

Verkaufe SNES, NES, Game Boy Konsolen
und Spiele. Tel. 02351,/78095 (Gregor)

Suche glinstiges SNES mit Spielen sowie
glnstigen Game Boy mit Spielen. Verk. fir
Mega Drive Prigelspiel fir 70 DM. Fir PS:
Cybersled 30 DM, Toshinden Il 40 DM,
Novastorm 440 DM. Sega Saturn: Daytona
USA 40 DM, FIFA Soccer '96 45 DM.
Angebote an: Tobias Ruppert, Mainau B2,
97199 Ochsenfurt

Und auch heute verkaufe, tausche und
suche ich (fast) alles, was fir Né4, PlaySta-
tion und Super Nintendo zu haben ist.
Heute (12.3.97) habe ich 27 Spiele fur je
15-60 DM. Suche natiirlich immer noch wel-
che. Tel. 0641,/84130, Stephan (ab 14 Uhr)

Suche Nintendo 64 mit Spielen. Suche auch
Neuheiten + Sammlungen mit Konsole fiir
SNES, NES + GB. Bitte meldet Euch unter
Tel. 0641/970424, Kirsten

Tausche Né4-Spiele. Nur jp. und US. Suche
Saturn oder Neo Geo. Tausche 3 PS-Spiele
gegen SNES oder SMD usw. Tel.

02484 /554, Joerg verlangen.

Turok, uncut, Pal, neu fiir 130 DM zu ver-
kaufen; Super Mario 64 (neuwertig) fir 75
DM abzugeben (auch Pal). AuBerdem ver-
kaufe ich diverse PS-Titel giinstig. Tel.
05222,/72213 (ab 15.30 Uhr, Mario)

Nintendo 64!!! US/jp. mit RGB-Booster-
Umbau und Spannungsumwandler. 1A Spit-
zenbild, Mit Mario 64 und Wave Race abzu-
geben! Alles zusammen nur 759 DM (NP
1200 DM). Tel. 0241,/537260, ab 18.20
Uhr

Kaufe Neuheiten fiir SNES, NES, GB +
Sony PS. Suche auch Konsolen + Spiele-
sammlungen flir Nintendo, Sony PS + Sega.

Auch ganze Sammlungen kein Problem! Tel.
0641,/970436, Monika

Tausche-verkaufe SNES-Spiele. Verkaufe
Sega Mega Drive mit 2 Spielen - 120 DM.
Tel. 06441/24263, ab 12 Uhr

Viele Super Nintendo-Spiele zwischen 35
DM und 50 DM zu verkaufen. Tel.
07587/761

Tausche/kaufe/verk. Nintendo 64-Spiele
(US/jp/dt/HK). Suche dringend: Mystical
Ninja (Goemon) dt., Turok (dt/US) evtl.
and. Habe: Killer Instinct Gold (US) 120
DM, Cruis'n USA 100 DM (HK), Mario 64
(jp) 60 DM, Pilotwings (jp) 80 DM. Per
Nachnahme. Tel. 030/3961472

Verkaufe + kaufe N6é4 u. PS-Spiele, z.B.
Mario Kart 64 jp. 99 DM! usw. Alles Top
Zustand! Suche alle Neuheiten zu fairen
Preisen! Tel. 04931,/15648, Holger. 3
MCDs + 1 MD-Spiel 30 DM!

Verkaufe SNES-Spiele mit Verpackung und
dt. Anleitung: Super Street Fighter 2 69
DM, Street Fighter 2 29 DM, Fun 'n” Games
39 DM, Pop 'n’ Twin Bee 29 DM, Batman
Returns 49 DM, Wario’s Woods 49 DM.
Fir Game Boy: Donkey Kong Land 39 DM,
Quarth 29 DM, Marble Madness 19 DM.
Tel. 089,/3211558, ab 18 Uhr

NINTENDO 64

Kaufe aktuelle Games fiir N64, PS, Saturn!
Die Spiele sollten Handbuch, Hille und eine
CD im sehr guten Zustand enthalten! Kaufe
auch Import V. und Konsolen! Bezahle fiir
PS, Saturn und Né4 (Pal) je 220 DM.
Bezahle fiir aktuelle PS- und SAT-Spiele bis
45 DM, fuir dltere bis 30 DM, Import 10
DM mehr. Bezahle fiir aktuelle Né4-Spiele
bis 60 DM, ltere 40 DM, Import je 20 DM
mehr. Tel.& Fax 069 /282156, bis bald!

Verkaufe: N64-Spiele: Mario 64 (70 DM),
Turok (100 DM), WG's 3D Hockey (80

Kaufe, tausche Spiele fiir Nintendo 64 +
PS. Kaufe auch ganze Spielesammlungen fiir

alle Systeme von Nintendo, Sega + Sony.
Tel. 0641,/970424, Monika

Verkaufe Nintendo 64 US-Konsole Spiele
Cruis'n USA, Killer Instinct Gold, 2 Memory
Cards 32 KByte und 128 KByte. Mit Span-
nungsumwandler. Nur komplett. Tel.
089,/3138254 mit Anrufbeantworter /
VHB

Suche fiir Nintendo 64: Wave Race 64,
Pilotwings 64, Turok, International Super-
star Soccer und alle Neuheiten. Suche alte
"Game & Watch"-LCD-Spiele von Nintendo.
Sofort anrufen! Tel. 0171,/2105010 (Pal

only!)

Kaufe[tausche Spiele fir PlayStation, N64
+ Saturn (auch Sammlungen mit Konsole).
Suche auch Neo Geo-CD oder Turbo Duo
mit Spielen. Tel. 04774 /991104, Rainer



SATURN

Verkaufe Sega Saturn (dt) mit é Top Spie-
len (Tomb Raider, Athlete Kings, Alienn Tri-
logy, Magic Carpet, Sega Rally, Virtua Figh-
ter 2) zum Superpreis von 580 DM. Alles in
Top Zustand. Tel. 06407/7118, Kostja Rup-
pert

u. Contr., Thunderhawk II, NBA Jam, Dar.
Il, Daytona. US: The Horde. Jp.: Master of
Monster, Gotha II, P. Dragoon II. Tel.
06421/44047

Vampire Hunter jp., RRR jp. Suche: Gun-
ship, Descent, V-Cop + Gun, Tekken 2, SF
Zero I, Suikoden, Disruptor etc. Tel.
02246,/5735 (16-18 Uhr)

Tausche Virtua Fighter 2 oder D gegen
Worldwide Soccer "97 (Pal). Tel.
0203/721735 (Michael)

Verk. SAT, 1 Pad mit 14 Spielen, z.B.
Nights, Virtua Cop m. Virtua Gun, Tomb
Raider usw. + Demo CDs fiir 650 DM. Tel.
040,/8006224 (Dennis)

Verkaufe Saturn mit 2 Pads, einem 3D Pad,
Import-Adapter und 8 Spielen (WWS 97,
VF 2, Nights u. Chr. Nights, Theme Park,
Athlete Kings, Digital Pinball, T.5.D.) +
Demo fir nur 670 DM. Tel. 07329 /6186,
Bjorn

Verkaufe Sega Saturn (evtl. Tausch) mit 6
Spielen, z.B. VF 2, SF Zero, Prigelspiel etc.,
50-60 Hz-Adapter, Scartkabel, Pads, Demo
Disc, alles neuwertig. Tel. 08751,/4247,

Bastian. Suche alles fir N6é4 und PC-Engine. -~

Cheats, Codes, Tips, Tricks usw. zu mehr
als 75 Saturn-Spielen in einem DIN-A5 Heft.
Nur 15 DM inkl. Porto. (Nachnahme = 21
DM) Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335
Lineburg.

Action Replay Codes zu mehr als 170 Play-
Station-Spielen in einem DIN-A5 Heft. Nur

15 DM inkl. Porto. (Nachnahme = 21 DM )
Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335 Liineburg.

Kaufe aktuelle Games flir N64, PS, Saturn!
Die Spiele sollten Handbuch, Hlle und eine
CD im sehr guten Zustand enthalten! Kaufe
auch Import V. und Konsolen! Bezahle fur
PS, Saturn und Né64 (Pal) je 220 DM.
Bezahle fiir aktuelle PS- und SAT-Spiele bis
45 DM, fir dltere bis 30 DM, Import 10
DM mehr. Bezahle fiir aktuelle N64-Spiele
bis 60 DM, dltere 40 DM, Import je 20 DM
mehr. Tel.& Fax 069/282156, bis bald!

Verkaufe Japan-Set bestehend aus Import-
Adapter und 4 jp. Spielen (Nights + 3D Pad,
VF 2, Athlete Kings, T.S.D.) fir nur 190
DM. Auch einzeln. Digital Pinball fur 45
DM. Tel. 07329 /6186

Kaufe aktuelle Games fiir Né4, PS, Saturn!
Die Spiele sollten Handbuch, Hiille und eine
CD im sehr guten Zustand enthalten! Kaufe
auch Import V. und Konsolen! Bezahle fiir
PS, Saturn und N64 (Pal) je 220 DM.
Bezahle fur aktuelle PS- und SAT-Spiele bis
45 DM, fiir &ltere bis 30 DM, Import 10
DM mehr. Bezahle fiir aktuelle Né4-Spiele
bis 60 DM, altere 40 DM, Import je 20 DM
mehr. Tel.& Fax 069/282156, bis bald!

Verkaufe Saturn mit 2 Pads, Adapter, Back
Up Memory, 7 Spiele, z.B. Tomb Raider,
NHL Powerplay, Athlete Kings usw., Preis
VB. Tel. 05527 /72639

V-T-K Daytona 2 f. 70 DM, o. tausche
Andretti Racing (kaufe es f. 60 DM).
Verk./tausche auch Sega Rally u. Shellshock
f. je 53 DM o. tausche gegen Command &
Conquer u. Dark Savior (kaufe die Spiele f.
je bis 55 DM). Verk. alle 3 Saturn-Spiele
auch komplett f. nur 170 DM o. tausche
gegen PS + 1 Spiel 0. N64 (zahle drauf).
Verk. auch Atari 2600 + 2 Pads + 36 Spiele
(Neupreis ca. 500 DM) f. nur 200 DM.
Marcel Matthies, Bergmannstr. 14, 39638
Gardelegen; Tel. 03907 /730920 (Marcel)

Verkaufe 6 Spiele fiir den Saturn (FIFA "96,
Daytona USA, Virtua Fighter, Bug!, The
Horde und Mystaria) fir unglaubliche 240
DM!! Tel. 05244,/77680

Kaufe/tausche Spiele fir PS + Saturn. Auch
Sammlungen mit Konsole. Suche vorrangig
Neuheiten. Suche N64 (auch US oder jp)
mit Spielen. Tel. 04774/991104, Rainer

Verk. fiir Saturn (Pal): Virtua Cop I+l u.
Gun, Sega Rally + Lenkrad, Nights + Weihn.

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:
(bitte auch das System angeben)

—
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Verkaufetausche u. kaufe PS/SAT-Games.
Biete: Toshinden 2 jp., Daytona jp., Andretti
Racing US, X-Men jp., Int. Track & Field dt.,
Vampire Hunter jp., RRR jp. Suche: Gun-
ship, Descent, V-Cop + Gun, Tekken 2, SF
Zero |l, Suikoden, Disruptor etc. Tel.
02246,/5735 (16-18 Uhr)

Sega Saturn (jp/US/Pal-Multinorm), Uni-
versaladapter, Memory Card, 2 Pads,
Lenkrad, Pistole und 23 Spiele (z.B. Sega
Rally, Daytona C.C.E., Virtua Cop, Nights)
aus Geldmange! glinstig zu verkaufen! Uber-
raschung von Sega gibt's dazu. Tel.
0171/2105010

Tausche Né4- und PS-Spiele, auch das eine
gegen das andere (nur Pal). Tel.
0633212725 oder 06341,/33306

Und auch heute verkaufe, tausche und
suche ich (fast) alles, was fiir Né4, PlaySta-
tion und Super Nintendo zu haben ist.
Heute (12.3.97) habe ich 27 Spiele fir je
15-60 DM. Suche natdirlich immer noch wel-
che. Tel. 0641,/84130, Stephan (ab 14 Uhr)

Kaufe/tausche Spiele fir PlayStation, N64
+ Saturn (auch Sammlungen mit Konsole).
Suche auch Neo Geo-CD oder Turbo Duo
mit Spielen. Tel. 04774 /991104, Rainer

Verkaufe Saturn mit 2 Joypads, Sega Rally,
Sim City 2000. Alles in neuwertigem
Zustand fiir 350 DM. Andreas Kéhler, Kal-
tenbronn 10, 91555 Feuchtwangen.

Tausche: Exhumed, V.F. I, Cyberia, Sim
City 2000, P. Dragoon 1+2, Daytona USA
1+2, Mystaria, Wing Arms, Destruction
Derby, Jack is Back ... Suche: Sonic 3D,
V-Cop Il, SWS '97, EWI Il, Virtual On, NHL
Powerplay, Independence Day, Fighting
Vipers, Fighters Megamix,... Verkaufe MD-
Spiele zwischen 10-30 DM. Tel.
02237,/8905, Andreas

PLAYSTATION

Kaufe /tausche Spiele fir PlayStation, N64
+ Saturn (auch Sammlungen mit Konsole).
Suche auch Neo Geo-CD oder Turbo Duo
mit Spielen. Tel. 04774,/991104, Rainer

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir alle moglichen Systeme. Verkaufe auch
ganze Vectrex, Atari 7800 + Spiele, PC-En-
gine-Spiele usw. Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen. Tel. 089 /1403732

Verkaufetausche u. kaufe PS/SAT-Games.
Biete: Toshinden 2 jp., Daytona jp., Andretti
Racing US, X-Men jp., Int. Track & Field dt.,

Rubrik fiir Kleinanzeige (bitte ankreuzen)

O Mega Drive

(Q Super Nintendo
J3DO

O Neo Geo

U Jaguar

O PlayStation

Anzeigentext (bitte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

Cheats, Codes, Tips, Tricks usw. zu mehr
als 130 PlayStation-Spielen in einem DIN-AS
Heft. Nur 15 DM inkl. Porto. (Nachnahme
+ 3 DM, + 3 DM Postgebiihr!) Christian
Dahl, Feldstr. 53, 21335 Llneburg.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle méglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089/1403732

PlayStation-Spiele, auch US + jp., bezahle
ca. 25 DM - 35 DM. Auch groBe Mengen!
Tel. 06188,/82266 (Pino verl.)

Suche dringend: Suikoden, Vandal Hearts,
Soul Blade, Rage Racer, L. of Kain (dt),
Castlevania (jp), S. Pang Collection (jp) u.
MC (15 B, orig.)!!! Tausche o. zahle gut!!
Verk. BAT 1 (jp) 20 DM, RRR (jp) 30 DM,
NBA ItZ (US) 30 DM,... Tel. 0721/689689
(Bernd)

Verk./tausche PS-Spiele: Command & Con-
quer, Resident Evil, Priigelspiel mit Finishmo-
ves, FIFA 96, 97 usw. Suche: Sim City 2000
und andere Sport-, Priigel-, Simulations- und
Strategiespiele. Tel. 04651,/890593

BORSE

hinden 3 70 DM (jp). Tel. 0711,/853140
Verkaufe/tausche neues Tekken 2 (Gewinn)
inklusive Demo CD fiir 60 DM. Tausche
z.B. gegen Int. Track & Field, Command &
Conquer, Total NBA "97 usw. Tel.
0751/18745

Verkaufe fur PS die US-Spiele: Shockwave
Assault, Thunderstrike 2, Shellshock, 3D-
Shooter u. Namco Museum Vol. 1 (jp) fur
zusammen 150 DM. Tel. 0511/624773,
Verkaufe fiir PS von Asciiware den Speciali-
zed Joystick fur 50 DM,

Super Angebot!!! PlayStation in 100% Top
Zustand zu einem Wahnsinnspreis. Inklusive
11 Spielen, darunter Destruction Derby 2,
FIFA '97, Resident Evil und Crash Bandicoot,
dazu kommen noch 2 Pads und eine
Memory Card zu einem Gesamtpreis von
750 DM (Nachnahmegebiihr inbegriffen).
Ruft an unter Tel. 004171,/245°95'05
(Claudio)

Verk. PS, 2 Pads, Cobra Gun, Memory
Card, Tekken 2, Tomb Raider, WipEout
2097, D.D. 2, Genre-Mix-Spiel (alles Pal), 3
Demo CDs, Scart-RGB-Kabel., neu: 1060
DM - jetzt nur: VB 600 DM. Tel.
02359/2329

Verkaufe/tausche Need for Speed,
Destruction Derby, Beat "'em Up (35-60
DM), 1 PS Magazin + Demo 12 DM, 1
Demo Disc 10 DM. Suche: Beat 'em Up,
Memory Card normal/8 MB. Tel.

07159 /7562

Zu haben ist eine PlayStation mit 2 Pads,
Mouse + Mauspad, 2 Demo CDs und den 5
Spielen: Alien Trilogy, NHL Face Off, Cyber-
speed, Formel 1 und Worms fir 455 DM
komplett. Ruft bei Interesse bitte nur zwi-
schen 17-19 Uhr unter Tel. 0385/795678
an.

Verkaufe PlayStaton-Spiele: US Resident
Evil 2 80 DM, Pal Formula 1 GP 70 DM, Pal
FIFA Soccer '96 40 DM, Pal Int. Track &
Field 50 DM, US Supersonic Racers 40 DM,
US WipEout 2097 40 DM, US Contra 96
40 DM, US Total NBA 40 DM, US Burning
Road 40 DM, US Batman Forever 40 DM,
US Starwinder 30 DM, US Vampire - The
Night Warriors 40,DM, US Need for Speed
40 DM. Tel. 09180,/900121

Verk. nageln. PlayStation (Ser.-Nr. 5567511),
1 Pad, Memory Card, 9 Spiele (z.B. Tomb
Raider, Tekken 2, Formel 1, Alien Trilogy,
Need for Speed) und 7 Demo CDs mit Hl-
len (ca. 40 Spiele), alles neu u. originalver-
packt. NP 1500 DM fiir VB 750 DM (nur
komplett). Tel. 05257 /503201, Marcus
(Raum Paderborn, Minster, Nordhorn)

Verkaufe PS-Spiele: Tekken 2 30 DM (jp),
Formel 1 30 DM (jp), Myst 20 DM (jp), Tos-

Verkaufe: PS, 2 Controller, 360 Block Spei-
cherkarte, 11 Demo CD + 16 Spiele fiir nur
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BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die ndchste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine seritsen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstan-
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir
uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzuleh-

nen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen veréffentlicht.
Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Titigkeit haben,
werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktio-

nen an
AuBerdem durfen wir

den x-ten Einsender werden nicht mehr
leider aus rechtlichen

bearbeitet.
Grinden keine

indizierten Spiele in die Bérse aufnehmen.

1200, NP tiber 2000 DM. Spiele: Power
Soccer, RRR, X-Com, Destruction Derby 2,
F1, C & C, Toshinden 2, FIFA 97, Soviet Stri-
ke, Krazy Ivan, Thunderhawk 2, Time Com-
mando, A-Train, Warhammer, Tekken 2,
Baphomets Fluch. Nur komplett abzugeben.
Tel. 0172,/346311, nach Marcel fragen
(20-22 Uhr)

Kaufe, tausche, verkaufe Games fiir PS
(Pal). Habe: Soviet Strike, NHL Face Off,
Fade to Black, Myst u.a.! Suche: NeGcon-
Pad, Rage Racer, Rebel Assault Il, Area 51
(Predator Gun), C & C, Crash Bandicoot,
Formel 1, Genre-Mix-Spiel, Tomb Raider,
Bust-A-Move II, Contra - Legacy of Kain,
Project X2, Cool Boarders, Resident Evil,
Return Fire, RRR, Road Rash, Porsche Chal-
lenge, Sim City 2000 ... also gleich anrufen,
wenn Du tauschen oder verkaufen
méchtest. 100% zuverlassig! Tel.
0171,/2105010

sted Metal 2, BAT 2, Resident Evil, FIFA 97,
Blood Omen, Alien Trilogy, Baphomets
Fluch, VB 1050 DM (NP tber 200 DM).
Tel. 02151,/797163, ab 11 Uhr (nach Daniel
fragen)

VK-tausche PS-Games! Habe: Soul Edge
(jp), Rage Racer (jp), Tobal No. 1 mit Final
Fantasy Demo (jp), C & C (Pal), Pandemo-
nium (US). Suche; Mad Catz. Kopiere Spiel-
stande von Soul Edge, Rage Racer usw. Tel.
07940,/55944, Janni

Tausche/verkaufe Tomb Raider (60 DM),
Int. Track & Field (60 DM), Baphomets
Fluch (60 DM), Total NBA "96 (60 DM),
B.A. Toshinden 2 (60 DM), Rayman (60
DM). Verk. VHSKinofilme, Musik-MCs und
CDs! Verkaufe Videospielzeitschriften. Ver-
sandlisten 1-5 gegen 3 DM Rickporto
anfordern bei: M. Schmidt, Paul-Taubadel-
Str. 32, 02827 Gérlitz. Tel. 03581,/731102

Verk. [tausche: NFL Game Day, NBA Live
'96, Vampire Hunter jp., Final Match Tennis
jp-» Raiden Project jp., je 50 DM; Olympic
Soccer, Sampras Tennis, Rage Racer jp.,
Fatal Fury Real Bout jp., Soul Edge jp.,
Baphomets Fluch, Star Gladiator US, Crusa-
der - No Remorse US, NHL '97 US, NBA
In the Zone 2 US, Suikoden US, NBA Live
'97 US, Command & Conquer, Blam!
Machinehead, A-Train, je 60 DM; oder tau-
sche gegen WO 2097, Crash Bandicoot,
Tunnel B1, DD 2, Spider usw. Ruft ani!! Tel.
02236,/40793 (David). Ab 14 Uhr!

Verkaufe PlayStation-Spiele: Extreme
Games (40 DM), Addidas Power Soccer (50
DM), Wing Commander 3 (4 CDs, 60 DM).
AuBerdem verschiedene Demos (Tekken 2,
F1, Alien Trilogy, Tomb Raider, Fade to
Black, Porsche Challenge, 2Xtreme usw.).
Jedes Demo nur 5 DM. Tel. 089 /7593323
(Alex)

Tausche Command & Conquer + 4 Demo
CDs gegen Legacy of Kain, Resident Evil +
Street Fighter Alpha 2 gegen The Crow!!!
Tel. 0721,/9553100 (Arthur)

Verkaufe/tausche/kaufe PS und N64-Spie-
le. Habe fiir PS z.B.: DD 2, FIFA '97, Soul
Edge, Sim City 2000, C & C, Soviet Stri-
ke,... Suche z.B.: Micro Machines v3, WC 2,
Monster Trucks, Toukon Tetsuden 2,...
Suche noch dt. Né4 Konsole. Verkaufe auch
Zeitschriften. Tel. 02551,/80842, 15-21 Uhr

Tausche/verkaufe Tomb Raider (60 DM),
B.A. Toshinden 2 (60 DM), Tekken 1 (50
DM), The Need for Speed 1 (60 DM), Ray-
man (40 DM), NHL Face Off (60 DM)!
Verk. VHS-Kinofilme, Musik-MCs und CDs!
Liste gegen 3 DM Riickporto an: Michael
Schmidt, Paul-Taubadel-Str. 32, 02827 Gér-
litz. Verk. Komplettidsungen von PS-Spielen!

Verkaufe: PlayStation m. 5 Demo CDs wu.
Shoot "em Up fiir 300 DM. AuBerdem:
Ridge Racer 1 25 DM, Air Combat 25 DM,
zusammen fiir 340 DM. Alle Spiele mit
Anleitung u. Verpackung, Pal und ohne
Kratzer. PlayStation 100%ig O.K. u. neu-
wertig. Weiterhin zu verk.: MD 1 m. 2 Joy-
sticks, 2 Controller u. 2 Spielen fiir 100
DM. Tausche gegen Né4-Spiele. Tel.
02721/941133

Kopiere Euch auf Eure Memory Card Soul
Edge mit Han, Myong + allen Waffen; Resi-
dent Evil mit allem, was man sich erkdmpfen
kann; Tomb Raider alle Waffen + alle Levels;
Tekken 2 alle Fighter; fir nur 5 DM + 3 DM
Rickporto. Mike Ludewig, Ekkehardstr, 24,
88046 Friedrichshafen

Billig ohne Ende! Verk. PS, 2 Pads, NeG-
con, 15 Block u. 120 Block MC, Game
Buster + 14 Spiele, z.B. F1, Tekken 2, Twi-

Verkaufe: Tomb Raider 70 DM, Sampras
Tennis 60 DM, Gunship 40 DM, Alien Tri-
logy 40 DM, Need for Speed 40 DM. Alle
gut erhalten mit Anleitung. Tel.
06732/4257

Inserentenverzeichnis

Computec Verlag .......cceeueeereuenen.
Computertreff Kudak ........ccouu....
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Suche Tauschpartner fiir PS und N64-Spie-
le. Habe und suche neue Spiele. Tel.
07354/1487, ab 17 Uhr

Verk. Track & Field, WipEout 2097, FIFA
'97, Tomb Raider, Need for Speed, Beat
"em Up. Suche: D, Tekken 1+2. Tel.
08581/8864 oder 08583 /1442

Suche: Theme Park. Biete: Destruction
Derby 2. Tel. 0177 /2276929, verlangt nach
Guido.

Verkaufe PlayStation-Spiele zwischen 55
DM und 65 DM, z.B. Baphomets Fluch, Star
Gladiator, Soviet Strike, Res. Ev., Crash Ban-
dicoot, Genre-Mix-Spiel, F1, Descent, Shells-
hock, Wing Comm. 3, Starblade Alpha,
Kileak, World Cup Golf und viele andere.
Tel. 07587 /761

Verkaufe: Sony PS (Pal), 3 Spiele: DD 2,
Baphomets Fluch, 2 Demos, RFU-Adapter,
M-Card, NeGcon, Gesamtpreis: 400 DM.
Tel. 089,/7148362, ab 18-20 Uhr (Mike)

PlayStation + Pad, 6 Monate alt + 4 Spiele
450 DM. Tel. 07195/65462

Verk. Adventure of Lomax (US) 32 DM,
Sexy Parodius (jp) 32 DM, beide zusammen
nur 59 DM, auch Tausch 2 zu 1 mdglich,
z.B. gegen Resident Evil oder RRR. Tel.
03834,/811747,tgl. zw. 17.30-19.30 Uhr
(Ronny)

Verkaufe, kaufe, tausche stindig PlayStati-
on-Spiele. Suche: Legacy of Kain, Jet Rider,
Lost Vikings 2 und andere. Habe: Tomb Rai-
der, Resident Evil, Command & Conquer
und viele mehr. Tel. 09082,/1201 (Marius)

Verkaufe PS-Spiele Toshinden 1, Destruc-
tion Derby 1, Alien Trilogy plus Cheats fiir
die drei Spiele (nur zusammen) fir 135 DM.
Andreas Kéhler, Kaltenbronn 10, 9155
Feuchtwangen

Verk. Tekken 2 (jp) 40 DM, Ad. of Lomax
(US) 29 Uhr, Sexy Parodius (jp) 39 DM,
auch Tausch 3 zu 1 z.B. gegen Policenauts
(jp) oder Resident Evil, fir SNES Romancing
Saga 3 50 DM. Tel. 03834,/811747 (Ronny)

Verk. PS mit 1 Controller, Twisted Metal,
Blam! Machinehead und Demo CD fiir 250
DM, alles nur 2 Monate alt! Tel.

08341 /5155

Suche X-Com | fir PS. Nur deutsche Versi-
on, zahle 100 DM, egal ob neu oder
gebraucht! Tel. 09365,/89527 (Joe), ab 22
Uhr!

Hilfe! Suche PaBworter oder Losungen fiir

- Command & Conquer, zahle 10 DM (kom-

plett). Tel. 05941,/8966, ab 17 Uhr

Verk. Command & Conquer (PS), neu, ori-
ginal eingeschweiBt, VB 80 DM. Tel.
06053/3614

Verkaufe PS-Spiele: Destruction Derby |,
Terror from the Deep, fir je 80 DM. Tel.
06681,/1325

Verkaufe fiir PS: Soul Edge (jp) 65 DM,
Genre-Mix-Spiel (US) 60 DM, Soviet Strike
(US) 50 DM u.a. Tel. 02161,/207207

Verkaufe[tausche PlayStation-Spiele: Tomb
Raider 60 DM, Sim City 2000 60 DM,
Command & Conquer 60 DM, Tel.
0234/461318, ab 16 Uhr

VERSCHIEDENES

Kaufe aktuelle Games fiir Né4, PS, Saturn!
Die Spiele sollten Handbuch, Hiille und
eine CD im sehr guten Zustand enthalten!
Kaufe auch Import V. und Konsolen!
Bezahle fiir PS, Saturn und N64 (Pal) je
220 DM. Bezahle fir aktuelle PS- und
SAT-Spiele bis 45 DM, fir &ltere bis 30
DM, Import 10 DM mehr. Bezahle fiir
aktuelle N64-Spiele bis 60 DM, iltere 40
DM, Import je 20 DM mehr. Tel .& Fax
069,/282156, bis bald!

Verkaufe + kaufe N64 u. PS-Spiele, z.B.
Mario Kart 64 jp. 99 DM! usw. Alles Top
Zustand! Suche alle Neuheiten zu fairen
Preisen! Tel. 04931/15648, Holger. 3
MCDs + 1 MD-Spiel 30 DM!

Verkaufe: PS, 2 Controller, 360 Block Spei-
cherkarte, 11 Demo CD + 16 Spiele fiir nur
1200, NP iiber 2000 DM. Spiele: Power
Soccer, RRR, X-Com, Destruction Derby 2,
F1, C & C, Toshinden 2, FIFA 97, Soviet Stri-
ke, Krazy Ivan, Thunderhawk 2, Time Com-
mando, A-Train, Warhammer, Tekken 2,
Baphomets Fluch. Nur komplett abzugeben.
Tel. 0172/346311, nach Marcel fragen
(20-22 Uhr)

Verkaufe PS-Spiele, z.B.: Rage Racer, Soul
Blade, DD 2, Raystorm, Cryptkiller, NBA
Live "97, In the Zone, alles jp. und US,
50-60 DM. Multinormumbau 70 DM mit
Funktionsgarantie! Tel. 0172,/7427180, ab
18 Uhr, Suche/verkaufe auch Né4-Games +
Konsole! Habe alles, einfach anrufen!

Telematch-Hefte gesucht, ganze Sammlung
oder Einzelhefte. Suche auBerdem Philips



G7400 Konsole u. Spiele sowie Atari 2600
Spiele von Quelle, Starsoft, Bomb, ITT,
Tigervision, Xonox, Carrere u. Gakken. Tel.
02156,/77827

Verk. Spiele fur SAT, PS, SNES, MD. Kaufe
Spiele fir SAT, PS, SNES. Suche N64 (deut-
sche Version). Tel. 04443 /2987, ab 18 Uhr

Verk. Turok (Pal) unzensierte Version mit
Menschen usw. fiir 100 DM, Formel 1 dt.
PS 60 DM. Tel. 07123,/4931 (Matthias)

Verkaufe stindig Sony, Nintendo und Sega-
Spiele. Soul Edge 60 DM, Feda 30 DM,
Super Bikuriman 30 DM, Tobal No. 1 60
DM, Panzer Dragoon 2 30 DM, Rage Racer
60 DM u.v.m. Suche Neuheiten und Import-
spiele (jp) fur Sega Saturn und Sony PlaySta-
tion evtl. Nintendo 64. Einfach anrufen. Tel.
0251,/212846

Final Fantasy VIl (jp), Fighters Megamix
(ip), Super Street Fighter 2 Turbo 3DO,
Samurai Shodown 3DO, Bushido Blade PS,
WipEout SAT, X-Mas Nights, Space Hulk
3DO, Paredius, Victory Goal, Gex 3DO,
Virtual On, Greatest Nine, NHL Powerplay
'96, Quarentine 3DO, Feda, Tomb Raider
PS u.v.m. Tel. 0251,/212846

Ich verkaufe Mega D. 2 u. Mega CD 2 mit
2 joypads u. 11 Spiele, 5 MD, 6 CD-Sp.
(Jump 'n Run, 3D, Autorennen, Flugsimula-
tion, Abenteuer, Superhelden u. Ballerspiel),
Top Zustand! 1,5 J. alt, alles zusammen fiir
290 DM. Tel. 05223 /15031, werktags ab
16.30 Uhr erreichbar.

Verkaufe PS- und SAT-Spiele! Alte und neue
Titel zwischen 40 DM und 70 DM, z.B.
Command & Conquer, Need for Speed,
WipEout II, Fighting Vipers, Shining Wis-
dom usw. (alle Pal). Suche fiir PS: Rage

SAT: Daytona Il, Sonic 3D, Lunar - Silver

Star Story usw. Fiir N64: Turok, KI Gold,
Star Fox 64 usw. Tausche auch eventuell

(auch spéter noch)! Ruft an! Tel.

05241 /460370, Marcello

Philips G7000/7400 Konsole und Spielmo-
dule gesucht. Suche auBerdem alles fir MB
Vectrex und CBS Colecovision. Verkaufe

Saba Videoplay-Konsole. Tel. 02156,/77827

(Ralf)

Tausche: SAT, Worldwide Soccer "97,
Mystaria, Virtua Fighter Kids, Christmas
Nights, M.D. Phantasy Star IV. Suche fiir
SAT, SNES, Story of Thor, Dark Savior,
Shining Wisdom, G. Heroes, Sonic, Tomb
Raider, The Horde. Fiir SNES suche Terra-
nigma, Lufia Il. Nur dt. V. Tel.
03831/494203

Verkaufe: MD mit 29 Spielen, z.B.: WWF
Raw, Tiny Toon, Michael Jackson's Moon-
walker, Konig der Lowen, The Story of
Thor, Shining Force |, zum Preis 300 DM,
Suche fiir PlayStation: Chronicles of the
Sword, Bitte glinstig. Tel. 0171,/8416204,
ab 3 Uhr

Verkaufe + kaufe Spiele + Hardware fir

Turbo Duo/PC-Engine. Tel. 02374 /850355,

ab 17 Uhr

Verk.[tausche WC |Il 50 DM, Predator
Gun, neu, fiir 50 DM (SAT/PS kompatibel),
Tomb Raider 60 DM, Super Mario 64 dt.
fir 80 DM, alle Produkte 100% O.K. und
Verpackung and 1 Demo CD gratis pro
Spiel. Tel. 08654,/3810, ab 19 Uhr

Kaufe/tauscheverkaufe Saturn und PS-
Spiele. Suche Nintendo é4; PC-Engine; Mul-
tinorm PS + Spiele. Suche Rage Racer, Soul
Edge, Time Crisis, Gradius, Virtua Cop Il +

Gairy, Gynouy Uusha Aleste, Elemental
Munster, New Zealand Story. Tel.
04962 /5190 (Jorg)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle méglichen Systeme. Verkaufe Vec-
trex, Atari 7800, PC-Engine-Spiele usw.
Kaufe und tausche auch ganze Sammlungen.
Tel. 089,/1403732

Verk. MD, MCD, 32X + 9 Spiele, z.B. 3D-
Shooter fiir 300 DM. Verk. fiir Saturn
MPEG-Modul + F. Gump CD fir 200 DM
oder tausche gegen 2-3 Spiele, z.B. V.F. Il
V. Cop I, S. Rally, Bomberman, Alien Trilo-
gy, Command & Conquer, Worldwide Soc-
cer "97, NHL, NBA Live, Genre-Mix-Spiele,
Nights... Tel. 02323 /43964

V.K. 3DO, MD I, MCD II, 32X mit insge-
samt 26 Spielen, 2 MD Pads, 1 3DO Pad, 1
3DO-Stick, alles 100% O.K., nur komplett!
Fir 500-550 DM zu verkaufen. Los greif’
zu!! Tel. 05722 /27374, von 15-20 Uhr!

Verkauf/Kauf/Tausch von Konsolen +
Sammlungen. Habe Né4, PS, Saturn, PC-En-
gine etc. Verkaufe Perfect Striker. Tausch
PS. Habe Destruction Derby 2, Parodius.
Suche Soul Edge, Rage Racer + PlayStation
(jp) + Saturn (Multi) + Turbo Duo (Multi).
tel. 04962 /5655; e-mail: FRANKHOEFS@t-
online.de

Verk. MD + Sammlung (viele RPGs
Raritaten) sowie Jump 'n Runs Sonic I,
Alex Kid, Mickey Maus, Flipper usw. Tau-
sche auch gegen SNES, PS, SAT-Spiele, vor-
rangig RPGs, aber auch andere. Habe auch
Master Converter mit 6 RPGs. Tel.
03332/412451, Frank

Suche Videospiele aller Art giinstig fiir fol-
gende Konsolen zu kaufen: Sony PlayStati-

a7
Preisvorstellung also schnell an: Thomas
Stoll, Otto-Suhr-Allee 122, 10585 Berlin.
(Verkaufe/tausche auch MD & SNES-Spiele.
Liste gegen 1 DM Riickporto)

Suche, kaufe, tausche u. verk. Spiele fir
PlayStation, GB, Neo Geo CD u. GG. Suche
Sammlungen SNES, GB, MS, N64, -PC-Engi-
ne- Ebenso: RGB Monitor. Tel. 08251/3217
(Markus)

Verk. Saturn + 3 Spiele und 1 Demo CD
(Sega Rally, Tomb Raider, FIFA '96). Alles
100% O.K. und zus. nur 350 DM. Tel.
06103 /71909 (Dennis)

Verkaufe + kaufe N64 u. PS-Spiele, z.B.
Mario Kart 64 jp. 99 DM! usw. Alles Top
Zustand! Suche alle Neuheiten zu fairen
Preisen ! Tel. 04931 /15648, Holger. 3
MCDs + 1 MD-Spiel 30 DM!

Verkaufe ca. 150 Videospiele der Systeme:
SNES, PlayStation, Saturn, Mega Drive und
3 DO. Spiele schon ab 20 DM. Habe z.B.
Rollenspiele, Jump 'n Runs, Sportspiele,
Actionspiele, Kinderspiele usw. Tausche evtl.
auch. Suche vor allem Nintendo 64-Spiele
und PS-Spiele. Ruft an! Tel. 030,/3418661
(Listen vorhanden!)

Verkaufe ca. 200 Spiele fiir PlayStation u,
SNES, z.B. DKC 3, Schliimpfe 2, Olympic
Summer Games, BAT 3, NHL "97 Face Off
usw., ab 25 DM. Liste gegen 1 DM Riick-
porto: A. Steinbach, Senftenberger Ring
52 a, 13435 Berlin

Achtung!! AufgepaBt!! Verkaufe MB-Vec-
trex + 42 eingebaute Spiele und Demos
(u.a. Pole Position, Fortress of Narzod, Vec-
tor Vaders (1996), Patriots (1996), Dark
Tower (Rollen- und Adventurespiel der "er-
sten Stunde"). Nur bei mir! Tel.

Racer, Discworld I, Wing Commander [V, Mega Drive Klassiker wie z.B. Darien Il, on, SNES, Nintendo 64, Sega Saturn und 06431,/3553
Suikoden, Rayman I, Toshinden Il usw. Fiir Aeroblasters, Glaylanar Sokoban, Hellfire, Sega Mega Drive. Schickt Eure Listen mit
- L o
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Nintendo 64

Starfox 64

In Japan ist endlich die Fortsetzung des legendiren
Weltraumshooters rund um Fox McCloud erschie-
nen. Die ersten sensationellen Bilder und heiBen
Facts lassen den Verdacht aufkommen, daB dieser
Shooter neue MaBstibe setzten wird. In einem
extralangen Preview erfahrt lhr alles Wissenswerte.

PlayStation

Street Fighter EX

Street Fighter EX goes Polygon! Endlich diirfen
sich Ken & Co. in einem dreidimensionalen Outfit
gegenseitig auf die Riibe hauen. Néchste Ausgabe
erfahrt lhr, was sich auBer der neuen Grafik
getan hat und was die PS-Version fiir zusitzliche
Extras gegeniiber dem Arcade-Original bietet.

Impressum Mega Fun

Anschrift des Verlages:

Computec Verlag GmbH & Co. KG
Innere Cramer-Klett-StraBe 6

90 403 Nirnberg

Telefon 09 11 / 53250

Anschrift der Redaktion:
Redaktion Mega Fun
Pleicherschulgasse 2

97 070 Wirzburg
Telefon 09 31 / 15 51 8
Telefax 09 31 /1551 9

Geschiftsfithrer:
Adolf Silbermann

Chefredakteur:
Christian Geltenpoth

Stellvertretender Chefredakteur:
Uwe Kraft

Textkorrektur:

Uwe Kraft, Silke Schneider, Sandrie Souleiman,
Redaktion:

Uwe Kraft, UIf Schneider

Hotline - Mega Fun:
Sonntag, den 4. Mai 97, 14 - 18 Uhr
Tel: 0931 /1551 8

Wir weisen darauf hin, daB der Verlag leider keine Tips &
Tricks/Fragen zu einzelnen Spielen beantworten kann; bitte
wenden Sie sich hierzu an die im Heft (Next Level Seite 2)/auf
der Originalverpackung angegebenen Hersteller,

Freie Mitarbeiter:

Georg Déller, Frank Fischer, Bjérn Harhausen,
Guido Hofmann, Christoph Piltz, René Schneider,
Gerd Sebok, Sandrie Souleiman

Layout:
Uwe Kraft, Silke Schneider, Gerd Sebék

Rendering des Mega Fun-Logos:
Bindrdesign, Wiirzburg

Konzeption und Gestaltung der Eigenanzeigen:
Stefanie Geltenpoth

Vertrieb: Gong Verlag GmbH

Vertriebsleiter: Roland Bollendorf

Probe Special

Yes! Die Edel-Programmierschmiede
Probe Entertainment 6ffnet fur eine
Handvoll Redakteure ihre Pforten,
um ihre neuesten Geniestreiche zu
prasentieren. Mit von der Partie der
sensationelle Racer Extreme G, Bat-
man & Robin, die Klopperei Fantastic
Four sowie einige weitere potentielle
Tophits - das dirft Ihr Euch nicht ent-

ehen lassen!
8 p——

Mega Fun 7/97 erscheint am e jl-ll‘li 1997

Anzeigenverkauf:
Computec Verlagsbiiro Niirnberg
Roonstr. 21, 90 429 Niirnberg

Telefax 09 11 / 28 72-200
Telefon 09 11 / 28 72-100

Anzeigenverkauf:
Thorsten Szameitat 09 11 / 28 72-141
Wolfgang Menne 09 11 / 28 72-144

Disposition:
Tanja Kaiser 09 11 / 28 72-140

Computec Verlagsbiiro Duisburg
FalkstraBe 73-74, 47 058 Duisburg
Telefax 02 03 /3 05 11 555

Telefon 02 03 / 3 05 11-11
Anzeigenverkauf:

Thomas Kammer 02 03 / 3 05 11-551
Oliver Diemers 02 03 / 3 05 11-554
Thomas Diel 02 03 / 3 05 11-552
Disposition: :

Gisela Borsch 02 03 / 3 05 11-553

Verantwortlich fiir den Anzeigenteil:
Thomas Kammer, Thorsten Szameitat

Druck: Christian Heckel GmbH, Niirnberg

Titel: Nintendo

Abonnement:

Mega Fun kostet im Jahres-Abonnement DM 62,-.
Ein Abonnement gilt mindestens fiir ein Jahr.
Fragen zum Abonnement: Tel. 09 11 / 53 25 179

Heftnachbestellungen (kénnen nur per Vorkasse, V-Scheck oder bar,

erfolgen; s ké

werden

Bitte wenden Sie sich nur schriftlich an:
CP Verlag & Agentur GmbH
Leserservice

Roonstr. 21

90 429 Niirnberg

Manuskripte:

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser
die Zustimmung zum Abdruck in den von der Verlagsgruppe heraus-
gegebenen Publikationen. Eine Gewiéhr fiir die Richtigkeit der
Veroffentlichung kann nicht (ibernommen werden.

Urheberrecht:

Alle in Mega Fun veréffentlichten Beitrige sind urheberrechtlich
geschitzt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorheri-
gen, schriftlichen Genehmigung des Verlages.

ISSN 0946-6282

Wir bedanken uns ganz herzlich fiir die freundliche Unterstiitzung
bei: Acclaim, CIC Interact., Electronic Arts, Galaxy, Konami, Theo
Kranz Versand, Laguna, Klaus Lonhoff, Microprose Nintendo, Nova,
Sony Interact. Europe, Sega, Virgin

Einem Teil der Auflage liegt eine Beilage des Computec Verlages bel..




ower

(international EX

Pure Freude. Pure Klasse. Purer SpaB.

PlayStation
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“UPPS...0RS HABEN]
. WIR GESTERN:
SCHON GESAGT!

DAS ULTIMATIVE MULTI-PLAYER RENNSPIEL

HOPFVERDREHENDE 30-STRECHEN. 32 FRHRZEUGE. UNGEHEURE MENGEN
AN WRFFEN. ANFANGEN IST LEICHT. AUFHOREN IST SCHWER.

e HALSBRECHERICHES RENNSPIEL FiUR 1-8 siicum;: |

pure gameplay Wiw.codemasters.com

&3 1996 The Codemasters Softwar ; lH t der |'t.‘_‘~| M o Machir nistered trademark owned Lewis Galoob Toys, Inc. Codarr ing the trademark for this product pursuant to a licence. Codemasters is not affiliated with Lewis Galoob Toys, Inc.

PlayStation and 'L .IH“LMF‘:]}.’I'R.‘- v Compt f k fnter 11.r Inc



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100

