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Shogun Mongol Invasion

Star Trek Away Team

Mowe weielenie znanej serii

Wiggles

Krasnoludki to zadne bajki. Przekonaj sie sam
Zapowiedzi ze swiata gier

Co w trawie piszczy, czyli nowinki growe

SU0ND)

Top 20
Wasza lista najlepszych gier

Blair Witch cz.1 i 2

Czarownica pisze teraz po polsku!

Buzz Lightyear of S5tar Command
Pamietasz Toy Story? Mowe przygody Buzza
czekajg na ciebie

Deluxe Ski Jump

Dzigki nam zostaniesz Adamem Mafyszem

Fur Fighters

Heroes Chronicles

Mario Tennis

Nascar 4

Wielki wyscig rozpoczety!

Pizza Connection 2

Masz niepowtarzalng szanse otworzyc pizzerig
Severance: Blade of Darkness
Wielcy wojownicy w walce z Panemn Ciemnesci
Worms World Party

Robaki whraczajz ponownie, by rozpoczad wojne
Quake Il Team Arena

Kody
Wrota Baldura 2 cz. I
W tym numerze ostatnia czed< poradnika

® I

48

46

4 42

Oprocz tego polecamy

Emulatory

Co to takiege i do czego stuzy

Twoja wiasna superstrona cz.3
Z nami juz niediugo stworzysz wiasna
strone Yyyyyy

Ces 2001 - kraina nowoczesnosci
MNowinki techniczne z wielkiego $wiata. Relacja
z migdzynarodowych targow sprzetu
komputerowego

Ginger

Jestesmy na tropie wielkiej tajemnicy

my Zyjemy typowo zimowymi grami, CI}I"lI akaka-
~mi narciarskimi. | to wifasnie im pnﬁwseclllém}r
czeéé naszego pisma i okiadke. Dtugo sie nad tym
wahalisémy, ale poniewaz gra DELUXE 5KI JUMP okaza-
j. ¢ 1a sie najciekawsza i najbardziej wciagajacy zabawa w ca-
| {ym numerze, nie moglismy postapid inaczej. Musielismy
@ odnotowac fakt, Zze graja w nia na calym swiecie, a na-
| szych redaktorow ustanawiaiqc}n:h coraz to nowe re-
k-::rd;.r nie mozna zagonic do innej mhﬂty Skoro liderem
tej dyscypliny sportu jest od killku miesigcy fenomenal-

ny Adam Malysz, nie moglo go zabraknaé w CLICKU!
SEVERANCE: BLADE OF DARK-
HESS oraz FUR FIGHTERS. |ezeli chcecie wiedzied, czym

392 Satelita w kawatkach
40 Satelity sa wsrod nas
Spojrz na niebo, moie je wypatrzysz

® {1

52 N-EWS]F internetowe
54 Zarabianie w Sieci

o CIID

56 Angel - Aniof Ciemnosci

Poznaj nowego pogromce Zia

58 Kino

L INNE_

64 Listy
60 MNowosci
66 Rozwigzanie konkursu

rézni sie walka heroséw od zmagan futrzanych milusin-
skich, koniecznie musicie zajrze¢ na odpowiednie strony &
w piémie. Dla mitosnikéw wyscigéw przygotowalismy nie |
lada atrakcje. Juz mozesz wskoczyé w swoj wirtualny =
samochdd i pognad na tor igdw NASCAR 4. 5prébu- B
jemy tez rozwiklac najwicksza zagadke XX| wieku. Dowie- |
cie sig, czym moze by¢ tajemniczy GINGER i jak dziafa |
SATELITA. Mamy jeszcze jedna n|eﬂpcdzlanke Przygotowa- j
ligrmy ANKIETE, dzlgi-u krorej chcemy poznac VWasza opinie |
o naszym pismie.¥Vsrod nadsylajacych odpowiedzi rozlosu- &
jemy SUPERMNAGRODE: konsole PS 2. Nie czekajcie wiec,

tylko czytajcie CLICKA! a potem piszcie do nas. -

W HAETEFHI"H CLICKU! ZNAJDZIESZ

JEDNA Z EHIESAHDH’HTEH PODKEADEK POD MYSZKE
ZBIERZ JE WSZYSTKIE | WYGRAJ W KONKURSIE
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1% 7§ ZAP__BWIEDZI | Pc = | Swiat samurajow, SZOgunow i ija urzeka i

' od czasu filmoéw Kurusaw',r Takze dodatek do SHOGUNA",

' BB SHEJGUN THE'
. MONGOL  INVA-

SION  jak  zwykle

czekaja na ciebie wielkie bata-

-~ lie, intrygi, rozbudowa prowin-

" cji i walka o wiadze nad

. zjednoczona |aponia. Teraz

w tym wielkim konflikcie poja-

= wi si¢g réwniez nowy i zdra-

: dziecki przeciwnik — horda

g dzikich Mongotéw pod wodza
Kublai-chana.

MNajnowsze wydanie gry
SHOGUN bedzie petne
niespodzianek, usprawnien
grafiki, nowych misji i catych
kampanii, jednostek, budyn-

m _powinien podbic serca fanéw gier komputerowych |

_'..\—-h—-—.-'q—_

kt::-reaﬁska. ra bedzle Ies-za:ze hardzltaj
rozbudowana, a to za sprawa nowych
budowli. Pojawia sie mianowicie Szikoty
Strategii, w ktorych twoi dowédcy beda
mogli poszerza¢ swoja wiedze i zyskiwaé
nowe umiejetnodci potrzebne prawdzi-
wym taktykom, oraz kilka innych budyn-
kéw i usprawniefi administracyjnych. Gra
stanie sig bardziej dynamiczna dzigki poja-
wieniu sig nowych map strategicznych
przeznaczonych do rozgrywania szyblich
i zdecydowanych batalii.

Zadbano réwniez o mitosnikéw zabawy
wielooscbowej. SHOGUN: THE MON-
GOL INVASION bedzie miat kampanie
w trybie multiplayer, umozliwiajace zaba-

I Invas a2

-1- i WY

= l. _'r.d?h:_. __|

sy kto to zrobﬂ
CREATIVE ASSEMBLY

2 o i . We osmiu graczom. Kolejng mita nie-
| Teraz bf;d'uesz mial j jeszcze wiecej sposobnosci, kéw oraz rozwiazan. ‘ﬁ‘ ; ' spodzianky stanie sie Edytor

| 2eby wydac bitwe i dac lupnia przeciwnikowi Oczywiscie najwainiej- Map i Edytor Scenariuszy.
| i X EEEES—— 73 czescia |THE MON- W pierwszym bedzie mozna

. H,h .-.' iy | : _ U rasiee GOL INYASION & - modyfikowad istniejace ma-  wzgledem wizualnym ta szalenie widowi-

[ Mangn]‘sm _bedzie kampania py lub tworzy¢ je od pod-  skowa gra ma wysgladac jeszcze lepigj niz
| wojownik jak przedstawiajaca wspomniang juz P - staw. Drugie narzedzie da SHOGUN: TOTAL WAR. Polepszono
| sig patrzy. Az o ' . inwazje Ordy, najwigkszego za- — ; mozliwos¢  opracowania zwlaszcza animacje wojownikéw, dodano

Y ciarki chodzq ‘ - = grozenia, z jakim kiedykolwiek g ﬂ Q‘,

!

= § | : : : mapy strategicznej, tj. usta- nowe ilustracje i filmy wprowadzajace
|[ po plecach [N ~ spotkali sie samuraje. W tej ba- wienia punktow star-
S

|

w klimat feudalnej Japonii.

Jak wida¢, nowa edycja gry be-
chcesz gra¢ po stronie Japonii, czy i kolejnych wydarzen, jakie £ 2 ..\ dzie wypeiniona po brzegi no-
najeidécow. Oczywiscie w tych scenariu- beda nastepowac po sobie o @ &7\ winkami i usprawnieniami.

:_E. e = szach pojawig sie nowe jednostki przed- w kampanii. Co ciekawe, ten { 7 "4 25 =~ O wyciaganiu pieniedzy jeszcze
£E ‘;1:'1 !-..4 WS\ stawiajace mongolskich wojownikéw.  edytor bedzie sie sprawdzaf za- : raz za te sama gre nie moze za-
L gt - | Sy R P Druga wielka kampania ma nosi¢ tyrut  réwno dla scenariuszy w trybie S tem by¢ mowy. Jesli jeszcze

SHOGUN: THE MONGOL

:-2! - talii bedziesz miat mozliwoéé wyboru: czy %‘ towych, zamkow, zasobow £ it

e
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L

|

|
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L :;__ ~Campaigns of the Three Unifiers”. pojedynczym, jak i wieloosobo- %

W tej czedci bedziesz mogh weielic sie

w postacie najwiekszych Daymio w hi-
storii Japonii, a mianowicie w Oda
Nobunaga, Toyotomi Hideyoshi oraz To-
kugawe leyasu. Wséréd nowych jednostek
znajdy sie wojownicy Kensai, stawemni za-
bojcy Ninja, ktorzy tym razem beda mogli

J - wystapié na pﬂ‘Eu i:m:w;r a takze plEchrJta

wym, tak wiec bedziesz mogl ura-

czyc kolegow stworzonymi przez siebie
kampaniami. W grze dodano walkze wyb
Battle, czyli scenariusze, w ktérych bedzie
moina pokonac wrogich Daymio, zdoby-
wajac kluczowe lokacje. Naleza do nich
zamki i twierdze, dzieki ktéorym mozna
kontrolowaé znaczne t}bszarjr kraju. Pod

g Teraz ty decydujesz po czyjej stronie checesz walczyé. Czy puprnwudzuz do -zwy-

" INVASION zostanie tak sprawnie

i pomyslowo spolszczony, jak oryginalna

gra, to z pewnoscia jej pojawienie sie be-
dzie wielkim wydarzeniem na rynku. Oby
takich dodatkéw bylo jeszcze wiecej!

O — oo 'E
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8 Na oficjalne] stronie gry nie =
mo zbyt wielu mfﬂrmﬂqj O, =i

§ troche obrazkéw i nowych jed= Iy

nostek, k‘!ﬂre moinag podziwiod S
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| Shogun: Shogun: The_ Mongol mml Imasmn
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Dodatek do bardzo dobrego SHOGUNA
zapowiada sie naprawde znakomicie.
Liczne usprawnienia oraz nowe opcje

| zaostrzajy apetyt na te gre

Y ciestwa druzyne japoriskq, czy moze ha::rd-g.- dzikich najezdicow?
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Dwie nowe gry w serii

e po polsky

W cenie 19' 90

Ay LIS

Worscigi superszybkich pojazdow umiejscowione Strategia czasu rzeczywistego, ktorej akcja osadzona
w futurystycznym swiecie. Scigaj sig na réznorodnych jest w sSredniowiecznym swiecie fantasy. Oferuje
poziomach i wykorzystuj znalezione dodatki. Gra oprocz wielu opgji miliarnych rowniez elementy hand-
opracowana w niesamowitej, bardzo efektownej lu, rozwoju technologii, dyplomacji, magii i religii. Gra
grafice wykorzystujacej najnowsze akceleratory. inspirowana seria VWarcraft zaréwno w warstwie
Mozliwosc gry sieciowej do 8 graczy. graficznej jak i systemie rozgrywki.

N"f.!ul'u'ry;?&;:-:;j Jakose gwarantule co Prajekl - wiodacy wydawea gier kompulerowyeh: Spreadaz witsylkawa Wirlualny Swial (0-22) 519 68 69, www.wirluging com, Wigee| inlormagi| www.cdprafekl com

W serii ,Extra Klasyka Gier Komputerowych™ kupisz takze w cenie 19,90 =zt inne doskonafe
gry komputerowe. Szukaj ich w dobrych sklepach z grami i hipermarketach.
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WIGGLESY to nie larwy
moskita ani mistrzowie
w tancu brzucha.To
dzielne, mieszkajace pod

T ]
B

Dawno, dawno temu grupa nieustraszonych kra-

snali wyruszyla na Ziemie, by wypeinic MISJE

eden wiciekly pies nie czy-

ni wiosny — mowi skrzacie

&) przystowie. Najokrutniejszy
iz bogow wiadajacych wszech-
| swiatem, Odyn, daf jednak nie-

| gdy$ plame. Spuscit bowiem

I ,swego piekielnego kun-

Crrz nie przﬂuln_',r pakmk? Mniﬂ !rtuf
wie, co postawi¢ na pétkach?

2 Sfed:qu ty'cl".l mdl'}fch istot zﬂnal‘:r

pewna calkiem przytulna jaskinia

mym srodku Ziemi, na ktérej przez kil-
lka wielkdw sial spustoszenie. Tylko nie-
wielkie Wigglesy moga go schwytaé
| przyprowadzi¢ do domu. Po przylocie
na Ziemie skrzaty zadomowily sie
w jednej z podziemnych jaskin, gdzie
pod czujnym okiem gracza zaczely
przygotowywac sie do niebezpiecznej
eskapady. Musialy nauczy< sie niemal
wszystkiego — od sztuk walki, np. kara-
te czy taekwondo, przez wykorzysty-
wanie narzedzi i obsfuge broni, po
budowe wynalazkdéw. By przezyc, na-
uczyly sie tez gotowad i po mistrzow-
sku hodowaé chomiki. Opanowaly
trudng sztuke przetwarzania wydoby-
tych z ziemi siedmiu rodzajdw surow-
codw | wykorzystywania ich do swoich
praktycznych celdw.

Zadania gracza nie ograniczaja sie do
trenowania Viggleséw i dbania o ich
gospodarke. Malezy rakde zapewnic¢ tym
niewielkim | wesolym ludkom czas na
gre w karty oraz kregle, wyprawy do
baru i do koicidtka czy tei po prostu

zdrowy sen! Trzeba zbudowac do-

"\ ™. szkoly, puby, a takze miej-

E!IES
__ Bhrzacia Sirategia.

_Ié‘rei'mam. dmga pndnwa 'Eﬁt':l"l _

Innonics.

Interesujaca mieszanina CREATURES
i strategii RTS. Maucz tytulowe skrzaty
sztuczki przezycia | pomoz im pojmac
piekielnego psa Fenrina!

Skrzaty skoncentrowaly sie na rozrywkach rodzin-
nych: rodzeniu dzieci | prowadzeniu gospodarstwa

"W bordzo zabawnych tapet.

] 1-8. granzy

ziemia, skrzaty!

sca, w kro-
rych mali bohate-
rowie beda mogli
spedza¢ swdj wolny czas.
Wigglesy nie maja zbyt
wielu obowiazlkdw, znajdu-
ja wiec czas na mifosé
i plodzenie potomstwa,
ktore zachowuje najlepsze
cechy rodzicdw. Krzyzujac
ze soba najzdolniejsze skrzaty, gracz
moie uzyskaé cafe dynastie genialnych
budowniczych, wynalazcow czy wojow-
nikéw. Ale to nie takie proste. Wigglesy,
podobnie jak Simy czy bohaterowie gry
CREATURES, sa wielkimi indywiduali-
stamni. Kazdy skrzat ma swoje upodoba-
nia oraz charakterek — od gderliwych
flegmatykdw, poprzez zfosliwcodw, po
istoty niesfychanie sympatyczne.

Jednak ojcowie VWigglesow nie pozwo-
la graczowi zbytnio sie rozpasad. Na
biedne skrzaty czeka przeciez potezne
i wéciekde psisko oraz cztery pierécienie
niezbedne do jego pojmania. Kazdy jest
Hkr}ft}.r na koficu jednego z pudzrem-

= PEEEE = i

£ Shulh
ﬂl’ﬁJ www.w:gfes ﬂl‘;

hHRERE AT ey |

Ofi c;a.lna strona grj.-r jE‘SE pro-
B wadzona w dwnch jezykach
B i zawiera sporo informacji oraz
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Trzeba przyznad, ie Zycie

skrzatow uplywato

w ciszy | spokoju, o jakim
katdy moze pomarzyc

nych swiatow i, aby don

dotrzed, trzeba przebrnac

przez ponad dwadziescia

skomplikowanych pozio-

méw — od tropikalne] dzungli

po lodowcows kraine. Zamiesz-

kuja je treolle, orki i smoki, a pojawiajaca

sie nagle ognista lawa czy potoki lodo-

watej wody zagrazaja nawet bardzo do-

$wiadczonym Wigglesom. Dlatego tak

wazne jest doswiadczenie zdobyte
podczas szkolenia.

Gracz ma oczywiscie utatwione za-
danie. Jego Zycie ani przez chwile nie
wisi na wiosku. Siedzi przed moni-
torem i obserwuje tréojwymiarowe
jaskinie pefne skrzatéw. Transmisje
przerywaja mu czasem zabawne ¢’
filmildi. | gdzie tu sprawiedliwosé!

Coéz, chyba skrzaty beda mu-

sialy zajad sie graczem,

gdy tylko rozprawig

sie z Fenrinem...

g Studio SEX

w

Na razie nie zrobili i zadnej gry,
ale skoro pract q ¢ dla firmy lnnn-
n?u,,mnnej*nﬂ nmm.-eckim

Z. trﬁ}wmmfuwej_ sﬂ':elﬂnki
THANDOR-THE  INVASION
i strategii JAGGED ALL AHcE
25,10 md;zna miec nadzieje, ze
i’ch WlGGLEE bedq prmhq}gm

mﬂﬂﬂﬂ sie do

Kto tozrobit]
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Swiat pokazany w grze do zludzenia
przypomina czasem nasze budynki

¥ = L R L T -l (P o
.3

iy, W <arm raz ma gwierdng prrefaidile

D‘n‘n:bma rhItektnn.'cme; fnntaz;; d la
ziemska rotunda nikomu nie zaszkodzi...

-.widocznie gusta budowlane wszedzie
sq takie same: i na Ziemi, i na ksiezycu

8

A oto ﬂfﬂ!ﬂ:{, buni'xn zwmnr Fﬂjﬂzd .‘msmrc:u

Zaden cz’mwmk'.;. Czyzby? Twnrcy nowego |

B umnw\_w-

zZnane teryturta ] pi'"i)fg"ntnwuﬁ RTS *

TAR TREK: AWAY TEAM zaczyna [ o8

sie od konfliktu pomiedzy rasami

Romulan i Klingonow, ktéry do- |
tyczy naukowej bazy tych drugich. Po- |
szukiwani s3 ochotnicy, ktérzy uratuja
zycie naukowcom Klingondw. Podaza- |
nie tropem moze doprowadzié do |

konfliktu na skale iScie galaktyczna. Kto

sie podejmie tego arcytrudnego zada-
nia! Federacja przygotowata oddziat |}

specjalistow wyszkolonych do inter-
wencji w ekstremalnie

na jego czele staniesz ty...

Autorzy gry przygotowali facznie
dwadziescia misji. Na poczatku kazdej
z nich trafisz na odprawe. WV czasie jej
trwania zostaja zaprezentowane cele,
ktore musisz wykonaé wraz ze swoja
druzyna. Potem nadejdzie najwazniej-
sza faza przygotowan, czyli skompleto-
wanie skifadu ekipy. Do kazdego
zadania mozesz startowacé z innymi
ludZmi. Zaczynasz od kierowania trzy-
osobowym oddziatem, ale w jednej
z poiniejszych misji liczba ta zwiekszy
si¢ do szeéciu! Standardowo podczas
jedne] wyprawy bedziesz jednak pro-
wadzit oddziat skfadajacy sie z czterech
oséb, postugujacych sie wieloma
rodzajami broni | rozmaitymi urzadze-
niami. YWystarczy wspomnie¢ o tak
przydatnych podczas ,cichej akcji”
akcesoriach jak miny, ktére mozna de-

GBI'IEJ,. gd'yr musisz p:rtmec na te dnfrf

psychodeliczne wzorki i kolorki

trudnych |
misjach. Nie trzeba chyba dodawad, 7e |

TAR TREK

AdWdy TEdm
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Aby odnaleic i uratowac zaginionych naukowcow, trzeba czasem siegngd po bardziej

przekonujgce srodki perswazji. Brosi najno

tonowac na odlegiodd, czy granaty wy-
faczajace obwody elektryczne.

Ekipe wybierasz spoéréd ludzi spe-
cjalizujacych sie w pieciu dziedzinach:
dowadzeniu, nauce, inZynierii, walce
oraz medycynie. Dowddcy charaktery-
zuja sig zdolnosciami militarnymi. Na-
ukowcy to ludzie potrafiacy rozbrajac¢
pola sitowe oraz dobiera¢ sie do infor-
matycznych systemdw wroga. Inzynie-
rowie zajmuja sie przede wszystkim
reperacja posiadanego przez oddziat
sprzetu, ale potrafia takie rozmiesz-
cza¢ pola energetyczne, ktére zamra-
Zaja okoliczne jednostki wroga.
Wojskowi specjalizuja sie, rzecz jasna,
w wykanczaniu przeciwnika; jedng z ich
ulubionych zabawek jest karabin snaj-
perski. Dodatkowo beda mogli uzywac
kombinezondw niewidzialno$ci oraz
wprzystawek” zapewniajacych bezglo-

i
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wszej generacji bedzie, jak znalazi

W takich zakamarkach Kosmosu moina
sig bardzo tatwo zgubic

sne poruszanie sie. Ostatni rodzaj spe-
cjalistow to medycy, ktdrzy — niczym
RPG-owi kaptani — lecza czionkéw od-
dziafu. Ponadto moga skanowa¢ znale-
zione przedmicty w celu ustalenia ich
przeznaczenia (czar ldentyfikacja!). Za-
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Temu panu niestety nie udale sie umkngd
przeznaczeniu. Trafiony, zatopiony

Wszystko wskazuje na to, e zawedrowa-

tes w jakis egzotyczny kawalek z palmami

i rozpoczynasz galaktyczng wedréwke

rowno wojskowi, jak i pozostali czion-
kowie druzyny, nie bedg potrafili auto-
matycznie sie bronic (co jest podstawa
w wigkszodci RTS-6w), musza otrzy-
mac rozkaz! Ekipe bedziesz kompleto-
waf sposrdd 24 specjalistow. Kazdy
z tych bohateréw to posta¢ o odreb-
nym charakterze, posiadajaca barwny
Zyciorys. W niektérych misjach trzeba
wybra¢ konkretnych fachowcow, ale
w pozostaltych bedziesz mial dowol-
nosé — bez ryzyka, Zze nieodpowiedni
wybor czfonkéw oddziatu uniemotzliwi
pozytywne wykonanie misji.

W STAR TREK: AWAY TEAM bedzie
sie przede wszystkim liczy¢ umiejet-
nos$¢ pozostawania w ukryciu. To nie

———"ktotozrobit

Kolejrie starcie i kolejna trafiona. Szczg-
scie cig nie opuszcza

jest gra, w ktorej — niczym w klasycz-

nych RTS-ach z rodziny COMMAND &
CONQUER — wystawia sie na plac bo-
ju jednostki i raz, dwa rusza na wroga.
Tutaj bardzo wazny okaze sie kamuflaz
Wigkszos¢ misji ma polegac na uwal-
nianiu kogos albo wykonaniu akdji z se-
rii ,,doskocz, odpal tadunki'i odskocz”,
czyli sabotowaniu wrogich jednostek.
Podczas wykonywania misji lepiej pozo-
stawac do samego kofica niezauwaio-
nym. Oddziat moze poruszac¢ sie

. biegiem, normainym chodem albo czof-

gac sie. Od tego, jakie tempo i sposdb
poruszania sie wybierzesz, zalezy, czy

~ wroig pofapie sie, Ze w jego bazie urze-

duje ktos obcy. Jesli oddzial bedzie
pedzit zbyt szybko i w za cigzkim rynsz-
tunku, narobi hafasu! Akustyka bedzie
peini¢ w STAR TREK: AWAY TEAM klu-
czowa role. Bedziesz posiadat sensory
fal dzwigkowych, ktére pozwola ci na
biezaco sprawdzad, czy oddziat nie po-
rusza sie zbyt gloéno. |esli zdarzy sie, ze
druzyna zostanie rozpoznana, bedziesz
musiat jak najszybciej i bezszmerowo

- zlikwidowad wszystkich, ktérzy zauwa-
Do wyboru masz kiltka postaci. Klikasz na nie

zyli twoja obecnoié. Misje beda zawie-
rac cos w rodzaju znanych z RPG-ow
subquestéw, podczas ktérych zwiedzisz
dodatkowe tereny, pefne réznych ro-
dzajéw specjalnej broni. Wypefniajac
kolejne misje, odwiedzisz dobrze znane
wtrekkies”, czyli fanom mitologii STAR
TREK, terytoria — Starfleet Academy,
siedzibe Klingonow czy terytorium
Borgdw. Struktura fabularna gry nie be-
dzie jednak scisle zwigzana z serialem
— rowniez gracze nieobeznani w klima-
cie serii beda sie tu czuli swojsko.

Do czego najiatwiej poréwnaé STAR
TREK: AWAY TEAM! Sami twércy
okreflajza go jako

skrzyzowanie

Wszystko przypomina troche domki Siméw. Zwlaszcza ten kolorowy dywan i niebie-
skie fotele... O gustach jednak sig nie dyskutuje...

X-COM z COMMANDQOS. lesli cho-
dzi o obsfuge, program racze) nie
dostarczy nieprzyjemnych niespodzia-
nek. Z boku ekranu widzisz wizerunki
czlonkéw zespolu. Cheac sie przela-
czy¢ na tryb prowadzenia ktoregos
z nich, wystarczy klikna¢ na odpo-
wiedni wizerunek. Sterowanie nie be-
dzie skomplikowane: lewym klawiszem
wybierasz czynnosc, prawym ja za-
twierdzasz. Do wiekszosci czynnosci
bedziesz mogl takze zdefiniowacd sobie
skroty klawiszowe. Kluczowa role
w grze speinia efekty diwigkowe.
Skoro o tym mowa, warto wspo-

Sqdzqc po flagach nackolo, trafifes
w ,,bardzo waine miejsce™

, 5’" s NI

o WWEE N

——

‘wiezy moina rnrejrzeff si¢ troche po
nﬂc:.r Widokdéw nie zabraknie

mniec, Ze glosu jednej z postaci uzyczy
znany z ekranowego STAR TREKA
Brent Spiner.

Problemem wigkszosci produktow
opatrzonych metka STAR TREK jest to,
2e... 53 albo nudne, albo bardzo toporne
w obsiudze. Activision, zatrudniajac no-
wy zespdi do produkcji kolejnej gry ze
znanej serii, liczy na jeg-:- odéwiezenie.

S SN -—--'EE:
um

Duio tu informacji o prrygo-
towywanej grie, pokoiny wy-
bor screenow, topety oraz
fnumkterrstyka bohaterow

N'I:l-

PEX:

|

~ Star Trek Aw Awag Tﬂam |
RTS ze Stanrekowg Fabuly -
Premiera: kwiecier 2001

et e e

Activision / LEM | 1=Egran:y

Dowodzisz tajnym oddzialem. Cel: wyrza-
dzic po cichu jak najwieksze srkody w ba-
zie przeciwnika. Temat rnany juz od lat,
ale teraz podobno w nowym wydaniu

Tekst: Piotr ,,Micz"” Mankowski
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STARMAGEDDON

Polacy tworzyli juz przygodow-
ki, sl:rzg{uniny FPP, dwuwymia-
rowe RTS-y i gry dla dzieci.
Nigdy jednak nie przygutuwalt
w peini tréjwymiarowej, ko-
smicznej strategii. Luke te

postanowila mpa%nié firma CO-
DA - oddziat jej programistow

pracuje wlasnie nad STARMA
GEDDON'em. Do ostrej walki

o wladze we wszechéwiecie sta-

anmta,i trzy rasy, kazda o nieco
innej technice, zwyczajach

i sposobie prowadzenia dzialan
wojennych. Ciekawostka: réw-
niei I kosmicany pyi, ktorego
miedzygwiezdnej ,,pustce”
nia brakuije, hqs:lzlﬂ mial wplyw
na poczynania walczacych. Nie
wszedzie da sie wleciﬁét Zmusi
to gracza do dostosowania swo-
jej taktyki nie tylko do typu
przeciwnika, z ktérym sie Scie-
ra, ale i do pola bitwy. Zalebq.
gry ma byc bardzo prosta ob-
siuga oraz dobra grafika. Fu}a-
wiajqce sie 'w tle mglawice,
mrugajace gwiazdy czy przela-
tujace komety robia wrazenie
jui na obrazlach,
‘Panie HOMEWORLD, strzei siel

|
]

|
| Eﬁy nowosol ze Swiata gier M nowosci ze Swiata gier B nowq

~ Gzas trudn ]L‘ll decyzji - Virtua Hyhter 4

Pigkne areny na pewno zrobiq duze wraienie
nawet na najwigkszych krytykantach

Razem ze znanymi postaciomi w grze pojawi
sig takie dwéjka nowych bohateréw

== rrE—aa

to sie narobifo.. Mifosnicy Dre-
Aamtasta jeszcze nie ochiongli po
wiadomosci, Ze Sega wycofafa sie
z produkcji ich 'uffc:channj konsoli,
a tutaj czeka ich nowy cios. Otéz
czwarta cze$é rewelacyjnej huat}r#u
VIRTUA FIGHTER ma pojawi¢ sie
na... PLAYSTATION 2. Skoro weimie
sig pod uwage fakt, ze Sega i Sony
(razem z graczami) od lat toczyly ze
soba walke, to oczywiste jest, jak
straszna to wiadomaoseé. 53 tei dobre
strony takiej decyzji. Nalezy do nich
na pewno jakos¢ grafiki w nowej grze.
Pojawia sie w niej dopracowane,
ogromne areny walki, Bedzie mozna
walczy¢ np. na dachu, na ktorym nad
glowami zawmdhikﬁw
beda krazyly helikop- .
tery; w chinskiej | \
swiatyni, w ktore] L
o wschodzie storica ku
niebu wzlatujg piekne
ptaki; w greclich ruinach;
w bawarskim zasnieio-
nym zamku czy na
sfoneczne] plazy. Atrakcje
pogodowe majg zreszty spel-
nia¢ w grze bardzo wazna
role. Podczas wykonywania g

L
|:f¢"ﬁ
.- .I£.I‘

efektow- @9
nych ewolucji
zawodnicy be- &
da mogli np. =
zostawiac na S$niegu
rownie wyszukane $lady,
Nastepna zaleta gry ma
by¢ powrét starych pnstan:i
takich jak Akira, Lau, Pai,
Aoi, Kage i Wolf, ale talde ~
pojawienie si¢ nowych boha-
teréw, migdzy innymi chifiskie-
go mnicha, specjalisty od styiu Rakan
Ken (nauczanego w klasztorze Sha-

- olin). Ulepszone zostanie tez samo

prowadzenie walki, 2 szczegdlnie
odparowywanie atakédw. Ma ono
by¢ duzo bardziej efektowne niz
znany system obrony z DEAD
OR ALIVE 2.
O premierze gry wiadomo tyl-
ko tyle, ze przebd] ma sig
najpierw pokazaé na auto-
matach, a dopiero pdiniej
~ na P52. Na razie jednak
.\  panowie z Segi nie chca
s " ujawnia¢ wiecej szczego-
¥ tow. Jakie to smutne, biedny
Dreamcast zdradzony nawet
przez swoich tworcow...

| GTA 3 - ziodzigje znawu W akcji g )

chyba wszystkie niemite rzeczy, jakie mozna |

sobie wyobrazic. Nie da sie ukryd, Zze nie jest
to seria przeznaczona dla najmfodszych odbior-
cow. Co jednak wynika z tego, ze krytykuja ja ro-
dzice, politycy | nauczyciele? Ma naszej liscie dwie

OGRAHD THEFT AUTO powiedziano juz [l il ESEELEE

' czesci z tej serii od wielu miesigcy trzymaja sie [
_bar dzo dobrze! Taki sam los czeka pewnie najnow- {ZUEVEE.
— sza czest gry, GTA Hfﬂ raz b-t:drlesz musiaf
3, kréra ma zostac przemierzac ulice na piechote
wydana na PC,
 PS2i..X-Boxa. Na razie najwigksze wrazenie robi
sum wersja na konsole Sr.:-n}f, ktéra zachwyca zwiaszcza
| grafika. Znajdziesz sie dzigki niej w rnzbudawa~
e Nym, tym razem TROJWYMIAROWYM, mietcie,
o W ktorym bedziesz mogl hasad do woli. Na pew-
| no zmieni sig tez sposob pokazywania akcji, wiecej
| bedzie zblizen, chociaz nie zniknie tradycyjny wi-
| dok z lotu ptaka. Bardzo duzg zalete nowego GTA
stanowi niewatpliwie fakt, 2e miasta beda tetnity
zyciem. Spotkasz w nich zaaferowanych swoimi sprawami mieszkanicow, innych
w dzien, a innych w nocy. Do twojej dyspozycji dostaniesz takie wiele bardzo roi-
nych pojazdodw, tj. taksowlki, karetki pogotowia, a nawet samochody rozwozace lo-
dy. Kazdy z nich bedzie mial okolo 17 roznych miejsc podatnych na uszikodzenia.
A wszelkie, nawet najmniejsze, zniszczenia maja zmieniac sposdb zachowywania sig
pojazdu. Na jazde wplywad bedzie takie pogoda, padajacy deszcz, mgla czy zle
oswietlenie. Nie zabraknie rowniez nowych, efektownych rodzajow broni. Lilowi-
dowanie przeciwnilkow nie bedzie jednak takie proste. Im bardziej bedziesz brutal-
ny, tym wigksze sify zostang skierowane do walki z taba. Trzeba wiec wykazaé sie
rozwaga, zwiaszcza ze spotkanie np. z elitarng jednostka SWAT na pewno nie na-
lezy do najprzyjemniejszych. W takich warunkach wspinanie sie po szezebelkach
mafijnej kariery bedzie sporym wyzwaniem. To jednak gracze najbardziej lubig!
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~ NOWE WOINY i
. Luke powraca! Tym razem ma
sieg zbratac z wnjuwnlll:amr !
odpowiedzialnymi za AGE OF |
EMPIRES. A to wszystko przez
'.-m]us: firm LucasArts i Ensemn- ;|
ble Studios (twm‘r.']r AoE). Dzie-
ki niemu ie nowa gra, .
STAR WARS BATTLEGRO-
UND. Ten dwuwymiamwr RTS
b@dﬂ_e czerpal pefnymi garscia-
- mi z technologii uzywanych |
wiasnie w AGE OF EMPIRES.
Jego akcja bedzie rozgrywata
si¢ w czasach przedstawionych
we wszystkich czterech filmach
ze stawnej serii. Co wiecej, ma
to h}ﬂ.‘. dopiero poczatek calej
sagi strategii ze swiata Gwiezd- =
nych Wojen. Oby lepszych niZ
FORCE COMMANDER... Gra
zapowiadana jest na jesien
2001, a wiecej infunﬂac]i o niej
h@d:ia mozna uryskaé na tar-
gach E3 w maju.

Do wyboru, do keloru, Taksowki,
Mimuzyny | cigezarowki
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ze Swiata gier M nowosci ze Swiata
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PRLenN7dlZd 175 Wr 67407/ 0
o statnio powstaja coraz lepsze gry :._',-' 3 e _: e "T & .'3} Z,E-f_ "-E-i?_‘l ydawalo sig,ze COM-

z serii STAR TREK. Spcra popu- MANDOS 2 (na PC,
larno$cig cieszyt sie zwlaszcza ST PS2 i DC) juz jest
VOYAGER: ELITE FORCE. Dzigki te- w ogrodku, juz wita sie z ga-
mu powstanie pierwszy dodatek do tej ska. A tu... bach! Gra ukaze
gry, w ktérym juz niedlugo bedziesz sig dopiero w lipcu (oby)!
md&gh znowu weieli€ sie w role dowdd- Ma ostode pokazujemy kil-
cy Hazard Team, neutralizujacego za- ka najnowszych obrazkéw
grozenia w Kwadracie Delta. Pojawia z gry (jeszcze goracych),
sie takze réine klasy bohateréw (np. ktorym przyznajemy za-
lekarz czy inzynier), ktdre bedy sie /s : = - R e : | szczytny tytut FOTEK NU-
charakteryzo edmiennymi zdolno- iSO : T : i - el T ol MERU. A swojg droga: jak
$ciami wgzm“:ycymf na pn.?rehieg gry. h:lﬂwe .mdm;m’ ZUJ_{E"‘;’ 5 m'.ﬁe' NEECY =0 TR & == | one moga tak fadnie wygla-
Oczywitcie nie zabraknie tutaj walki © ce sig zashzye toderdql dac i gra¢ nam na nerwach?

i emocjonujacych przezy€. Fanom seria-
lu najwiecej wzruszeli dostarczy jednak opcja Tour Mode, dzigki ktérej bedzie
mozna dokfadnie obejrze¢ wnetrze Yoyagera (na le-
= ' wo atakujacy Borg, a na prawo, droga wycieczko,
=TI szarzujacy Klingon). Otworem stanie przed toba 15
'ﬁm&?;:}@ - pokiadéw, w tym mostek kapitariski, pomieszczenia
—— oficerskie, ,przychodnia”, a takze inne skrytki znane
z serialu. Bedzie tez mozna wyprobowac wiele z sys-
TR temoéw statku (co§ zepsué, co§ naprawic..) lub

= porozmawiac z jego zaloga. Oprécz tych ciekawych

. zajec bedziesz mégl sprébowac sit w jednej z dwéch

ij"}'ﬁ""—"" nowych kampanii dla jednego gracza aibﬂ tez zajaé

F | sie 17 nowymi mapami do zabawy wieloosobowej.

T Kto by tam jednak chciat bawié sie w wojenke, sko-
L ——

_ ro zamiast tego moze np. zbadac tajniki urzadzen te-
Wycieczka po Voyagerze. 1EPﬂﬁU|ﬂC¥Chg Przeciez tak bardzo pmdﬁﬁhf sie
Prosimy sie nie pchad w normalnym zyciu!

wiadomosc. Ciekawie zapowiadaja-
ca sig strategia turowa DREAM-
LAND CHRONICLES: FREEDOM
RIDGE, czesto poréwnywana do znanej
serii X-COM, wiasnie odplynefa w ko-
smiczny niebyt... Nie bedzie wiec pigknej
trojwymiarowej grafiki, nie bedzie walki
z pazernymi Szarymi Ludzikami, ktére
smialy najecha¢ Ziemig... No cdz, nie
wszystko zloto, co sie swieci.

Oruga miodosc Dune A¥{§//L[7{][4 EB —

Piasz-:zﬁt:a planea Dune przezywa Paula Atrydy i pomoc mu przezy¢ wirad ‘ Prermem Game Boy Advance i gier na

D la wszystkich fanéw UFO mamy zig

Tekst: Aleksandra ,,Krupik” Cwalina, Michat! ,.Joel” Zacharzewski

555‘:

t&iﬁm

ostatnio prawdziwe oblezenie. Juz ludzi pustyni, Fremendw. Zdobycie konsole coraz b'lEE] Przebojem na pEwn::-
niedlugo ukaze sie strategia EMPE- ich zaufania nie przyjdzie ci tak bedzie pladormdwka z popularnym Earth-
ROR: BATTLE OF DUNE, a wiasnie roz- fatwo. Bedziesz musial wykazac '. worm jimem w roli gléwnej. Nie zabraknie
poczeto prace nad gra akgji (z elementami  sie odwaga: zastawiac zasadzki @8 W w niej skakania, strzelania, zwariowanych
przyzodowki), ktora rowniez bedzie na- na Harkonnenow, likwidowaé [ . przeciwnikow oraz skomplikowanych minigie-
wiazywala do znanej serii Franka Herber-  przemytnikéw Przyprawy i opa- gl 8 8% rek. A to wszystko pojawi sig na 7 ogromnych : e
ta. Bedziesz moégi wcielic sie w niej wrole  nowad do perfekeji sztuke walki 5 poziomach (np. New Junk City). Sympatyczny @z - o a o @

o MNiezmiernie wazna bedzie jednak dys-  § robal dostanie do dyspozycji odlotowy kombinezo- . i |
krecja w wykonywaniu zadan. Trzeba be- . nik, ktory bedzie przyozdabial, zbierajac rézne : e R
dzie sie skradac, ukorywad, krasé plany przedmioty. Jim spotka takze bohaterdw znanych tj

i nastuchiwacd, co w harkonnenskiej tra- . z poprzednich wersji serii, np. Princess-V¥hat's-Her-
wie piszczy. Czyiby THIEF rozgrywany J Name (Ksiezniczki-Jak-Jej-Tam). Jedno jest pewne
na Dune! O tym przekonamy sie we ! — bedzie naprawdg wesofo!
juz wrzesniu. |
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Tym nmpanmm-e ﬂap.lﬁ'wﬁ.}'m
 migjscii i to bez wigkszych kiopotow.

Warmé A rmgeddon

MICROPROSE / CD Fﬂ'ﬂj LI 550

e, B8N Vo S0

-Gmnd Theft Auto 2--

TAKE 2/ PLAY IT - FC. PSK

GTINTERACTIVE/LBM/SONY - FU, FEX

Ostroznie do przodu — byle znéw nie
PrIyciagnad Uwagl saroZdw prava

ID

Ouake 3

Od poczatku roku yorzymupe sie w Scisie)
czofdwee — to dopiero jest formal

The Sims

MAXIS / EA / IM GROUP - FC
Finisz w poprzedniej rywalizaci okazat sig
2hyt wyczerpujacy

Heroes of M&M 3

3DO /iM GROUP - PC

Szala zwycigstwa przechyia sig na strong
bohatercw, ale do sukcesu jeszcze daleko

SOFTWARE /LEM - FC, &4

T_]-m razem pmemrwmq' okazali sig sprymniej

5=

0

moZe JuZ czas na gra zespolowy?

af Empires 2

OSOFT - FC

fak na razie kifka oczek do gory, ale w dalszym

f,g C3FY SpOTO jest jeszeze 0o Zrobien

Tomb Raider 4

EIDOS / IM GROUP - PC, FSX, GEC
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1. W losowaniu nagréd biorg
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lub listy z naklejonym kupo- - - 4
nem Kkonkursowym LISTA

TOP-20 oraz waszq propozy- %Ik h&% @

cjq listy przebojow - |/ j ’
KONIECZNIE musi ona za- ’4' K C A

wierac 20 réinych gier. Lista TOP 20 w CLICK!
2. Moina glosowac na | PO

KAZDA gre, ktéra LEGALNIE | dzigki wam! Wsrod osob, ktore nadesla
ukazala sie w sprzedazy. swoje glosy, wylosujemy

3. Gra na ostatnim miejscu na g gre SETTLERS 4 ufundowana przez:
liscie otrzymuje 1 punkt, na ..

przedostatnim 2 punkty itd.

4. Propozycje listy przebojéw

Iawierﬂjq:e mniej niz 20 gier
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Wescly flirciarz zndw powrdcd do Waszydh

W fask Amote to nie chodzi o miego._

lub nadestane e-ﬁ'nmlem sq

uwzgledniane przy liczeniu glo-
sow, ale ich nadawcy nie biorqg
udziaflu w losowaniu nagréd.
5. Jesli Wasze TOP skiada sie
z wiecej niz 20 pozycji,
\ uwzgledniamy tylko 20 pierw-
szych glosdw.
~ & Gry, ktére znajdq sie w TOP-
20 danego numeru, otrzymujg
punkty. Na ich podstawie po-
wstaje TOP-7
1. Gry z grupy poscigowej nie
otrzymujq za to zadnych
punktéw do TOP-7.
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Mafia z pizzerii znow probuje opanowac
ekrany komputerow. Sadzac po wyczynach
PIZZA SYNDICATE, znow si¢ jej to uda

cja biznesu, jakim jest gastronomia.
Najprosciej rzecz ujmujgc, twoim
sposobem na Zycie staje sie w grze
komponowanie i sprzedawanie pizzy.VVy-
dawaé by sie moglo, ze to najglupszy
z mozliwych pomysidw na gre kompute-
rowg. Jednak takie tytuly jak wspomniana
PIZZA SYNDICATE i PIZZATYCOON
udowodnity, Ze prowadzenie dziafainoéci
kulinarno-mafijne] moze spra-
wic nie lada frajde.
PIZZA CONNECTION 2
to gra bardzo rozbudowana J=
i bardzo trudna. Autorzy dali &
i swobode niemal w kaz-

P I[ZZA CONNECTION 2 to symula-

dym aspekcie rozgrywki. Decydu- =

W, jesz tu o swojej strategii finanso- 55
wej, zatrudnionym personelu, %3
« ! kampaniach reklamowych, ukfa- ;
= dach ze 3$wiatem
‘j oraz legalng wiadza. Robisz wszystko
' — od skomponowania nowej pizzy
z wielkiej listy dostepnych skfad-
nikéw, po zarzadzanie ogrom-
nym przedsiebiorsowem.
Gre rozpocynasz od stwo-
rzenia swojej postaci. Oprécz
ia wygladu i nazwiska bo-
hatera, okreflasz tez jego
| wspolaymnild. Sa to migdzy innymi na-
| stepujace umiejetnosci: kupowanie,
sprzedawanie, kontakty z gangsterami,
| ukdady z politykami i tak dalej. Nastep-
. nie przybywasz do nowego miasta,
w ktdrym musisz wynajaé restaura-
S8 cic. Teraz trzeba jeszcze zatrudnic
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personel. Znalezienie ludzi — e
nie bedzie trudne — bezro- = B .
bocie jest wszedzie. [ ie '
Potrzebujesz  kucharzy,
rozwozicieli, kelnerelk, me-
nedzeréw. Ludzie réinig
sie poziomem swoich _ .
umiejetnosci | w zwiazku [ ..
z tym takze Zadaniami £

E
Ay -
i = S i

B Pizza z kielbachg

cowymi. Na tym etapie Shese B 8 KBl iUl
B o P By B ska? Teraz ty decy- g
B dujesz, co podac

B e zadbad o wystrdj

¢ (& lokalu. Mozesz sam

% udekorowad restaura-
cje, wybierajac krzesta,

%/ sliny ozdobne, flippery,
muzyke i inne detale. Jesli

wolisz pdjéc na faowizne, wynajmij
zdolnego architekta. Wystrgj lokalu
jest bardzo wainy, gdyz decyduje
o tym, jacy kliend stang sie jego bywalcami.
Nie moina te? lekcewazy¢ menu. Teraz
z dziesigtkow migs, sercow, warzyw, groy-
bow i przypraw mozesz skomponowac
pizze, o jakiej zawsze marzyles, i sprawdzic,
czy zasmakuje twoim kientom.

Co nalezy zrobic, aby wygraé¢! Musisz
wykonac wiele zadan, np. kupi€ restaura-
cje, podrzuci¢ paczke ze szczurami do
lokalu konkurendji i tym podobne. Spro-
stanie tym wymaganiom nie nalezy do
faowych. Aby wysta¢ do konkurencji chuli-
ganow, potrzebujesz kontaktéw ze swia-

e T I |
T i e s e B e

w ogrédku, do pizzy mozesz tei dodac odrobi-

e protein w postaci bialych robaczkéw

~_szprotks baltycka ora

Lokalizacja restauracji to bardzo waina rzecr.
Moze tak zalozyc interes w srodku miasta?

Dl smakoszy przewidai
we (i pewnie bardzo drogi
czajg si¢ do nich miedzy

ofmiorniczka. Zyczymy sr
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£ bogactwa mafii
kazdy usiluje
wybrac sobie
nnﬂepsz}r kawalek
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e

:‘Lﬂdnﬂ posadzka, wy- |

: gudnr_ krzesla, czyste

obrusy. W twoim
ciescie nie moze b}rf.:'
karaluchow

A oto | Wielki
Wiadca Pizzo-
wego Impe-
rium. Tworca
najlepszych
przepisow

Ruch w twojej restauracji to najlepsza rekomendacja dla innych e

o np gk ot ety Byt el W g TS T

chetnych. Chyba trzeba bedzie dostawic stoliki

tem przestepczym. Bez
odpowiedniej reputadji (za-
pewni ci ja okazata rezyden-
cja jako siedziba twojej firmy),
trudno ci bedzie rekrutowac
ludzi z potswiatka. Oczywiscie re-
prezentacyjny lokal sporo kosz-
tuje. Musisz wiec sprawic, by
twoja restauracja byla cze-
§ciej odwiedzana niz knaj-
py konkurengji... |
Kiedy osiagniesz juz |
wszystkie podane cele |
i Zniszczysz inne przed- |
slgblurstwa miasto |
znajdzie sig pod twoja

r

musial spedzi¢ sporo czasu przy prze-
wodniku, aby sie we wszystkim zorien-
towac. Sytuacji nie poprawia menu
uzytkownika. Pod kazda z ikonek budo-
wania, resraurai:ii czy zarzadza-

nia finansami znaidujq si-.,=;

} kolejne opcje. Ich opisy nie
pojawiaja sie jednak po naje-

JIJ chaniu na ikone. Graczowi nie

| pozostaje nic innego, jak sto-
sowanie zmudne] metody prob

11 i biedéw. Nie powinno to jed-

j‘ nak odstraszyé fandw cyklu

' PIZZA. To dla nich stworzono

-._.; bardzie] rozbudowang czedd serii

b \uﬁ/ — PIZZA CONNECTION 2.
kontrolg. Zadowolony ,0j- i ;

ciec chrzestny” wysle cie do ko-

lejnej metropolii. VW grze znajduja

sie takie miasta jak Londyn,

Moskwa, Paryz i Nowy Jork. Ich

prezentacja graficzna to chyba naj-

tadniejsza czesd gry. Kazde miasto

ma stosowng architekture i ukiad

ulic. Mozna je rozpoznac po znanych

budowlach, takich jak Big Ben, Empire

State Building, czy Wieza Eiffla. Po uli-

cach spacerujg tumy ludzi, samochody

pedza po autostradach albo grzezna
w korkach na mafych uliczkach.

Nieco gorzej wygladaja postacie klien-
tow i obslugi restauracji. Sytuacje ratuje
maniera, z jaka jest tu wszystko naryso-
wane. Dominuje humor i groteskowosc.
Wsréd mieszkancéw miast moizna roz-
pozna¢ miodziez, studentow, dzieci, ma-
fiosow, podrzednych huftajow i zacnych
staruszkow. Z wielky pieczolowitoscia
i dbafoscia przedstawiono menu. | tutaj
widoczny jest humor oraz skionnosc
programistow do zartdw. Pomiedzy iko-
nami i preyciskami poszczegolnych opdiji
co i rusz przebiegnie karaluch albo pajak.
Obrzydliwosc!

Sama gra nie nalezy do fatwych.
Natfok opcji i mozliwosci sprawia, ze
nawet wytrwaly mitoénik pizzy bedzie

-'_
. it
NPT

&
=
ik, =
_-..-._.T-'ﬂ:'-. g o s

rpaT
-

Miasteczko -W}rgfqdu przyjaZnie. Az trudno uwierzyc, ie szoleje
tutaj okrutna mafia, ktéra lubi duuio ketchupu...

‘kto tozrobit
SOFTWARE 2000

Ta niemiecka firma ma juz po-
nad 10 lat i juz na pierwszy
rzut oka widad, co najbardziej
lubig robié jej mfnzyuel‘e

| (przygotowywac pizze i grac

w pﬂ'kg} Pewnie dlatego do ich
najwiekszych przebojéw nalezy
BUNDESLIGA MANAGER

i PIZZA SYNDICATE. 52000 ro-
bi takie gry na PSX i konsolke
GameBoy
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leszcze raz mozna sie zabrac za
rozkrecanie mafijnego interesu, Te-
raz opanowanie rynku jest znacz-
nie trudniejsze, ale sprawia frajde!
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Przed oficjalnym pu;awlemem sie NASCAR 4

1

na rynku byfo juz g{ﬂsnn 0 0 tym tytu[e. 7

Producenci DbIEC‘,FWEIII dﬂbr::i zab&w% |
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Wjﬂ:d na tor i od razu zac:rna_m sne.- w:efk:e emnc;e jezeh cheesz
dogonic przeciwnikow, musisz ostro naciskac na gaz
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B NASCAR fo skrot od National Asso-
ciation for Stock Gar Auto Racing, ozna-
czajacy najbardzie] populame w USA
wyscigi. Moga w nich braé udzial
fabrycznie produkowane samochody
osobowe (czyli wiasnie stock cars),
w kiorych mozZna wprowadzac jedynie
scisle okreSlone. niewielkie zmiany,
jakze inne od ulepszen w cuderkach
w Formule 1.

B Histonia wyscigow zaczela sig w roku
1948 na sfawnym torze Daytona.

B W NASCAR moga brac udzial kobie-
ty i fakiycznie kilka z nich zapisalo sig
na stale w historii tego sporiu.

B NASCAR wcale nie jest taka bez-
pieczng zabawa. 18 lutego na torze
w Daylona zgingi w kraksie jeden z naj-
stynniejszych kierowcdw (siedmiokrotny
Zwyciezea Pucharu Winstona). Dale
Eamhardt. Mial 49 lat.

zy wyscigi samocho-
c owe mogg wciagac

na diugie godziny, i czy
kilkakrotna jazda w kaiko
z predkoécia dochodzaca do
300 km/h moze sprawiac przy-
jemnosé! Okazuje sie, Ze tak,
zwlaszcza gdy masz do czynienia
z NASCAR. 4. Kiedy go uruchomisz, przy-
wita cie bardzo efektowne intro. Po jego
obejrzeniu pelen optymizmu przejdziesz
do giéwnego menu, gdzie mozesz wybie-
rac wirod czterech rodzajow zabawy:
Testing Session, Single Race, Champion-
ship oraz Multiplayer. W pierwszym z nich
gracz podnosi swoje kwalifikacje na 24
dostepnych trasach. Tutaj moizna ustali¢
tryb jazdy arcade albo simulation — takigj
opcji nie bylo w NASCAR 2000, okresli¢
pogode oraz wiaczyc lub wytacryc system
uszicodzen. Ta ostamia opgja stoi zreszta
na naprawde bardzo wysokim poziomie.

Kazde zarysowanie i wgniecenie zostafo -

w perfekcyjny sposob odwzorowane i ma
wp{';rw na twoja dalsza ]azr.f@ Single Race

— = gz . S o ——

pozwala ¢ na

' J udziat w prawdzi-

J wym rajdzie z 21

zawodnikami, lecz

przed wyscigiem nale-

zatoby wskoczyd na pare

minut do garaiu, gdzie

— procz zmiany opon z twardych na
miekkie lub odwrotnie -
mozesz sobie takie
wybra¢ kat ustawienia
spoilerow, obnizy¢ pod-
wozie oraz dostosowac
twardos¢ amortyzato-
réw, KaZzda zmiana w sa-
mochodzie bedzie miafa
swoje odwzorowanie
w czasie wyScigdw i jed-
na, nawet niewielka, po-
mylka w ustawieniach
moze pozbawié cie
szans na zdnbyme

pierwszego

e

——

i Troche taktyki ci nie
" zaszkodzi. Moze dzigki
: temu uda ci sie pokonac
wiekszosic przeciwnikow
I szczesliwie dojechac
do konca

motnego gracza jest tryb Cham-
pionship, ktéry w NASCAR 4 okazuje sie
prawdziwa perefka. Jak fatwo sie domy-
$le¢, w tej opdji bierzesz udziat w miedzy-
arodowym wyscigu © upragniony
puchar. To takomy kasek, ale siegniecie po
niego nie bedzie fatwe, poniewaz twoi
przeciwnicy jezdiz wrecz idealnie. Potra-
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‘ jedm robig gry ukcji inni RPG,
| |a Fnrprrus jest mistrzem wyici

gow. Nic dzmnaga, ma na swoim
koncie takie tytuly jak GRAND
PRIX LEGENDS, IHDFCAE RA-
\CING 2 czy ROAD RASH Jego
znak m:pn:nuwrzr to jednak
dluga seria NASCAR. A teraz py-
tanie: kto jest autorem NASCAR
HEAT? ﬂmwlf:!em Hasbra!

fia w stu procentach wykorzysta¢ kazda
prosta i zakret, i na samym poczatku nie
bedzie ci fatwo wyprzedzic chocby jed-
nego z nich. Spedzisz przed monitorem
wiele godzin, zanim zaczniesz zdobywaé
pierwsze miejsca, dlatego na samym po-
czatku gry koniecznie trzeba zaliczyé¢
tryb Testing Session i wybra¢ dla siebie
odpowiedni samochéd. Musisz bowiem
pamieta¢ o tym, ze kazdy z nich zacho-
wuje sie inaczej. VW NASCAR 4 pojawila
sie wreszcie mozliwos¢ nazwania swoim
imieniem i nazwiskiem sportowca,
w ktérego wcielisz sig w grze. Dzigki te-

Wyscigi samochodowe to bardzo nie-
bezpieczna dyscyplina sportowa. Ma-
ly blqd i juz wpadasz w poslizg, a wo-
Zem rzuca na prawo i lewo

A R T !

Fmsz{.- panstwn’ Wfasnn. startujemy do
wielkiego wyscigu o gléwne trofeum

mu zdobywajac puchar Swiata widzisz
swoje dane na monitorze. o jednak jesz-
cze nie koniec pochwal za realizm gry.
W NASCAR 4 bardzo dobrze przedsta-
wiono w warunkéw atmosferycz-
nych na pojazdy.Viadomo, ze przy duzej
predkosci kazdy czynnik, 1. wiatr czy
deszcz moze uniemozliwic ci dalsza
zabawe. Jezeli bedziesz jechal pod wiatr,
to twoj pojazd bedzie sig wolniej rozpe-
dzaf, jesli natomiast wiatr bedzie wial
z boku — w koncu z impetem uderzysz
w bande. O tym wszystkim musisz
pamigtac w czasie wyscigu.

W czasie jazdy masz dostep do czte-
rech widokéw kamery — z kokpitu, ze
zderzaka, z dachu oraz z trybu arcade
chase. Po kazdym ukofczonym rajdzie
mozesz sobie obejrzeé bardzo ciekawa
powtorke, w ktérym, dzieki wiasnorecz-
nym zmianom ustawieniom kamery, mo-
Zesz zauwazZy¢ nawet najmniejsze bledy

Do kolizji na torze dochodzi bardzo
czesto. A jezeli jedziesz z predkodciq

okoto 300 km/h...

j'-EIEI'J' nie podoba ci sig barwa twojego auta, mozesz
pomalowac je na dowolny kolor i w dowoiny wzorek

popelniane w czasie jazdy i wyciagnac
wnioski z takich informacji. Doskonale
oddano réwniez wrazenie predkosci na
torze, co pozwoli ci lepiej ocenic swoja
odleglos¢ od zakretow.

Szata graficzna gry, ktdra pod niebiosa
wychwalali producenci, rzeczywiscie
zasfuguje na uznanie. Dzieki nowemu
projektowi graficznemu samochody
i otoczenie zostaly wykonane wysmieni-
cie. Pojazdy wygladaja teraz jak prawdzi-
we, na ich metalicznym lakierze odbijaja
sie wszystkie elementy otoczenia — tych
efektdw nie mozna opisaé, to trzeba ko-
niecznie zobaczy¢ na wiasne oczy. Kazdy
budynek czy trybuna zostaly idealnie
odwzorowane i wygladaja po prostu re-
welacyjnie. Rowniez wnetrza maszyn
wykonano bez zarzutu. Czasami wydaje
ci sig, 7e naprawde siedzisz w samocho-
dzie i mkniesz w dal, $cigajac sie z innymi
rajdowymi kierowcami. Swiadczy to tyl-
ko o tym, jak duza grywalnos¢ ma ta pro-
dukcja. Dzigki wskainikom w kokpicie
wiesz, kiedy powinieneé wjechac do do-
ku, zeby uzupelnic zapas paliwa czy wy-
mienié olej silnikowy. Oko cieszg talkze
mechanicy w doku, ktorzy poruszajz sig
jak Zywi (ach, ta technika motion-cap-
wre). Co wiecej, wszystkie naprawy
w pojeidzie wykonywane s3 w czasie
rzeczywistym, co stanowi kolejny ele-
ment zwiekszajacy realizm tego tytufu.

Wyscigi wymagajg duiej wprawy. Jesli
chcesz sig scigac z najlepszymi, podwicz

... Zdajesz sobie sprawe, jak niewiele
mozesz zrobic¢, gdy jui dojdzie do
stfuczki. Samochody po prostu wy-
latujg z toru i Igdujg np. na bandzie

NASCAR 4 to gra spelniajaca zapowie-
dzi jej producentdw, ktdrzy nie skapili
swemu dzielu komplementéw. Tytut ten
wnosi do wysicigdw bardzo duzo nowosdi,
a zarazem niewatpliwie posiada atuty, kto-
rych brakowalo jego wielkim poprzedni-
kom. Dzieki temu stje sie produktem
niemal idealnym. Kazda wydana na niego
ziotdwka zwrdci sie graczowi w postaci
wysmienitej zabawy na diugie miesigce.
Wszysthko wskazuje na to, ze szykuje

sic nowy |kandydat na najlepsza
symulacje samochodu.
e —— S E
Réres: | mmsfemstudins.mm.‘gumes | %
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Znajdziesz tursporo-infonmacji 1
o grie, demo, screeny oraz forum, ==
na ktorym mozesz porozmawiac §-oi 4
B2 innymi fanami wyscigow :

PaX M54 DC _.A.__I
Nascar Racing 4
_ Bardzo Fajne WyScipi '
897 | Semal/Paylt | 1%.

= Min: Pentium Il 265, 64 MB RAM, akcel 3D
Zal: Pentium Ilﬂm. 128 MB HAM.aku-El 3D

spmmg%mdmc nmd&i]udyl

wmmﬂtml nra}éstn& |

HAS'CAR 4 to naprawde bardzo
dobra zabawa, ktora powinna
spodobac sie wszystidm miosni-
kom wyscigow
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To tfﬂf.ﬂ gra, m'e w ;:fﬂwdnwr:h wy-
écigach bardzo czesto groine wy-
padki koriczq sig $mierciq ktéregos
z zawodnikéw
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~ | Czy najnowszy dodatek do QUAKE i
‘*ﬁ\ -~ TEAM ARENA - ma szanse sprawic, ze cahr
fo

)i swiatek fanow gatunku FPP zapomni

S . o UNREAL TOURNAMENT" Przekonaj sie , sam!

j‘%a«

-

Tt

onad rok temu na pecetach za-
¥ goicifa trzecia odsfona wspania-
fego QUAKE, ktdra miata stad
b sie najlepsza gra multiplayer, jaka
kiedykolwiek widzial $wiat. Konlku-
rencja jednak nie spafa i firma Epic
MegaGames wystawifa do boju
groznego UNREAL TOURNA-
| MENT. Teraz jednak TEAM
i ARENA ma sprawié, ze wszyscy
# gracze na dobre zapomng o in-
nych przebojach. Czy tak sie
stanie? Zaraz sig o tym
przekonasz.

Miestety, juz od samego po-
czatku zabawy nie daje sie za-
pomniec o tym, ze QUAKE III:
TEAM ARENA to zwykly doda-
tek (do pracy potrzebuje pelngj

wersji podstawowego produktu). No
c6z, wiasciwie nie powinno sie
o tym mowi¢ z zalem, bo przeciez
tak wiasnie MIALO by, Jednak
wszyscy fani QUAKE liczyli na wie-
cej. Na kolejng czesc doskonafej se-
rii. A co dostali? Na pewno tro-
che nowinek. Na poczatku
historyjke wyjasmaja;c‘;, %
dlaczego na jednej 3 :
arenie pojawito sie
kilka rywalizujacych
ze soba zespoldw,

him
S

P A T T s+ i
W zasadzie gra polega na tym, by biec,
przed siebie | zaliczad kolejne punkty

ktorych cztonkowie musza trzymad sig
razem (nici z kariery samotnego
méciciela). Jest w niej pare ciekawych
szczegotow z diabolicznymi Obcymi na
czele, ale przeciez nie o opowiastki tutaj
tal¢ naprawde chodzi. Grunt, ze wojow-
nicy znalezli sig tam, gdzie sie znalezli
| zabrali sie do walki. Los rzucit ich na kil-
lkanascie nowych zréznicowanych map,
z ktorych niektére robia naprawde
bardzo dobre wrazenie, Strzeliste, gotyc-
kie budowle, oswietlone delikatnym
$wiattern korytarze, efektowne telepor-

tery czy rozlegle przestrzenie spodobaja | b :

sig na pewno wszystkim mitosnikom

pracy programistow z |ID. No céz,

niektore z plansz troche co$

przypominaja i niestety chodzi tutaj
o poprzednig odstong gry.

MNajwazniejsza jest jednak sama roz-

grywka. |ezeli producenci nie za-

pewnia graczom odpowiednich

wrazen, to nie pomoga im

przeciez nawet najbardziej

dopieszczone plansze.

Tym razem bedziesz

wigc mogt wyprébo-

wac swoja drupme

w trzech nowych

* trybach, a takze

w klasycznym juz Cap- |/ euessm
- Nail gun
% Stondardowa bron na gwozdzie,
- powolna, jednak zadaje niemale
" obrozenia

) ' y ture the Flag. W One Flag,
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Cd twn;e; udwugi i ;:-am].rsi'awusca za!ez}f,
czy zaskoczysz i pokonasz przeciwnika
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& ty Ulepszona wersja machine gun,
= ktora strzele teraz co najmniej
1 dwa rozy szybciej

:'i Wystrzeliwuje ladunki wybuchowe,
W eksplodujgce wiedy, kiedy zbliza
; sie do nich pmecrwmk
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- Scout
Od tej chwili bedziesz sie szybciej poru-
. szal, szybciej strzelal i szybciej gingl, gdyz
| uiycie tego power up'o uniemoiliwio
.\ zbieranie zbroi

Thrn
CPE AL WElE l:ll|- -

 Overload i Harvester

zabawa oczywiscie kreci

sie wokot zdobywania, tra-

cenia i odzyskiwania, ale

wszystko zostalo przyprawione
nowym sosem. Np. w Overload od-
powiednimi atakami musisz napsuc krwi
posagowi, ktory jest pupilem innej druzy-
ny. Natomiast w Harvester do zabawy
zostajg wiaczone czaszki pojawiajace sig
na $rodku areny po zabiciu przeciwnika.
Mie trzeba chyba wyjasniaé, co trzeba

'ktotozrobit
10 SOFTWARE

 To prawdziwa legenda w histo-
rii- gier. Firma zostafa nazwana
' na czesé czesci Iud:klej psychi-
| ki (wlasnie Id). Jej zalozyciela-
' mi byli John i Adrian Carmack
orgz John Romero. Zawdzie-
czamy im takie przeboje ﬂk:jr
jak  WOLFENSTEIN 3-D,
DOOM, DOOM Il czy serie
QUAKE. W tej firmie, jako pro-
jektant poziomdw, pracowat
| kiedys American McGee, ktory
| zastyngl z gry ALICE. Nato-
miast John Remero, po opusz-
czeniu ID zalozyl ION Storm
i ma na sumieniu takie tytuly
' jak fatalng DAIKATANE i rewe-
lacyjnego DEUS EX,
| Ulublone samachody twércéw
ﬂrmy to Ferrari. Pierwsze cacko
|  te] rodziny, czerwony model,
hriu nawet gliéwng nagrodg
w Jjednym z turnigjow gry
w QUAKE, Red Annihilation.
- Wygrat je jeden z najstynniej-
H‘:}ﬂ:h graczy w QUAKE, Dennis
..Thru:h”F#ng | kto powiedziaf,
:t«uI gry sxczeécia nie dajq?

............

ﬂﬂ HMEF

Zwieksza liczbe radanych obraien, wiec
twol przeciwnicy
. bacznasci

. Zycie w QUAKE nie jest wcale takie proste.
Przeciez za twoimi plecami moze czaic sig
niebezpieczenstwo. Wlasnie, akuku!
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z nimi zrobic. Oczywiécie zabraé'i pod-
rzuci¢ wrogom. Podstawowa zasadg jest
tutaj regufa wspolpracy, bo w koricu
teraz jeden za wszystkich, a wszyscy za
jednego. Dzieki tym opcjom zabawa wie-
loasobowa (bo o jakiej innej mozna mo-
wic w przypadku QUAIE) zyskafa
nowych rumieficow, chociaZz nie az tak
intensywnych, jak mozna bylo sie tego
spodziewad. Twércy TEAM ARENA sta-
rali sie jeszcze ratowad sytuacje, dodajac
nowe (a2 raczej zmodyfikowane) bronie
oraz specjalne dopalacze. Te ostatnie za-
stuguja na uwage, bo dzieki nim zostaf
wprowadzony pewien element strategii.
Otédz katdy z nich daje postaci jakies
specjalne umiejetnosci (patrz tabelka),
a co wiecej, zostaje przy bohaterze az do
jego (przejsciowej) Smierci. Skoro wigc
na poczatku zdecydujeész sie na
zabranie np. Scouta | postawisz I
na szybkoss, to juz nie mozesz
skusic sig na ustugi Ammo _
Regena. Trzeba wiec R ;
dobrze sie zastanowid
nad rozdzieleniem §
tych débr miedzy
czlonkdw druiyny. :

Kolejna zmiana,
ktorg mozna jed-
nak nazwac nie-

Quake 3 Team Arena
=i Dedatkowe Alrakcie it o]
89 7| Id Softwars / Lem | 1 - wieloos.
Min: Penfium 1| 300, 64 MB BAM, 400 MB HD
Zab: Pentium | 450, 128 MB Rab, 400 MB HD

Grafika -, Diwigk (1) Frajda

 Grafika .,.a.,lugruje na urnante, dodano trzy
rowe typy rozgrywhi

an:.-dr_u diwiek, %m nke jest #hyt ctr'l. ginalng,
"W sumia‘len dodatek 1o nic szczegoinago

Dm:l:ltel{ do QUAKE 3 ARENA to
pozycja od dawna nc:ekiwana. Ha

St B e - : :';'r-.'i _'
s e AN sl ET%EIE:&H& iy

Na szczescie masz do wyboru kilka nowych broni, :
a i dopalacze mogq sie przydac w trudnych ' | \
chwilach. Polecamy Guarda ' 5

r

i
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Ammo Regen
Zwieksza ilo$¢ amunicji na podabien-
stwo starege , Regeneration™

Gracz otrzymuje 200 punktow Zy-
cia i zbroi, a kazdy utracony punkt
Zycia zostaje zregenerowany
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zbyt waing, jest upigkszenie me-
nu. Teraz jest ono nie tylko bar-
dziej efelccowne, ale tez fatwiej sie
w nim pofapac. Jednak nie samymi
opcjami cziowiek zyje. Do dobrej
rozrywki potrzebuje przeciez |
duzej dawki adrenaliny i emacjo-
nujacej akcji. Niestety, zapowiedzi
TEAM ARENA tak zaostrzyly /8
wszystkim apetyty, ze spodziewali J
sie czego$ wigcej, niz dostali |
w tym dodatku. Moze i inteligencja <
komputerowych przeciwnikéw zo- W%
stafa udoskonalona, ale kto to za-
uwazy, biegajac za kolegami w opdji
zabawy wieloosobowej? Ulepszony
wyglad postaci? No céi, to dalej za ©
mato! Trzeba by czegos wiece.

Jak widaé, trzeba sie pngﬂdmf:-
z faktem, ze TEAM ARENA nie jest “=
nowym QUAKE, tylko zespolowg '
wariacja dookola starego tematu. Dalej
jednalk oferuje wszystkie najwieksze za-
lety swojego poprzednika. Duzo wyzwan

Vi silnych wrazen. Plusy, ktére powoduja,

ze dzielo ID Software ma swoich fana-
_tycznych mifosnikow | na pewno przy-
ciagna niejednego gracza do tego
 dodatku. Bo nie mozna kocha¢ QU-
AKE i nie chcieé poznac go calfego...
Czego sobie i tobie zyczymy!
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_'-_': Zawiera jednuk kilka mﬁ:rnnn:jr
& dla tych, ktorzy graliw QUAKE  §
& lub dopiero :nmnennjq to zrobic §




awno, dawno temu, gdy na Ziemi
zyly smoki, a o loddwhkach podia-
czonych do Internetu nikt jeszcze
nie styszaf, swiatem wiadali wielcy wo-
jownicy, poddani Pana Ciemnosci. Nie-
stety, jego duma i pewnosc siebie nie
spodobaly sie zasiadajacym na niebio-
sach starym bogom. Po diugiej i krwa-
wej bitwie stracili go na dno bezdennej
czelusci (zakfadajac, e czelus¢ ma
dno}. Jednak pokonany stworzyt hordy
krwiczerczych potwordw, ktére miafy
raZ na zawsze rozprawic sie z ludzmi.
Tajemniczy rycerz uzbrojony w magicz-
ny miecz wycial w pien wszystkie masz-
karony. Wieki pdZniej niezadowolony
z takiego obrotu sprawy Pan Ciemno-
§ci postanowit raz jeszcze zaatakowad.
Tym razem swoja kampanie zaplanowat
znacznie dokdadniej. Jego wojska miaty
odnalez¢ miecz, znisz-
czyt go, a dopiero po-
temn zajac sie likwidacjg |
rodzaju ludzkiego. Naj-
wyrazniej] ow bog nie
spodziewal sie, Ze ty
pierwszy przechwycisz
magiczna bron,
Czy rzeczywiscie! Ano
wiasnie — o tym, czy uda ci
sie odnalezé ow legendarny ka-
waf blachy zanim dorwa go boscy
postancy, i czy zdofasz raz na zawsze
wyeliminowaé Pana Ciemnoéci, zade-
cyduje twoja postawa podczas zabawy
w SEVERANCE: BLADE OF DARK-
NESS. Produke hiszpanskiego Rebel Act
Studios jest grg akcji z widokiem z pozy-
cji trzeciej osoby (TPP), przypominajaca
nieco DIE BY THE SWOCRD czy RUNE.
Gracz otrzymuje do wyboru cztery po-
stacie. Amazonka jest zwinna i skoczna
dama, ktdra biega raczo niczym sarenka.
Précz tego doskonale strzela z tuku
i doéc skutecznie wymachuje
lekkim kijem. Jej przeci-
wienstwem jest powolny,
krepy krasnolud, ktdre-
g0 migsnie sa twarde
jak stal. To wihasnie
dzieki nim wywija
toporami oraz ciez-
kimi  maczugami
jakby to  byly
leciutlkie alumi-
nicwe rurki.
Przystojny bar-
barzynca row-
niez do zbioru

Rycerz Sargon
;;( Nalezy do rodu, ktory ko-
cha sprawiedliwosc, prawde
| | porzgdek. Nosi zlotq zbro-
je | walczy lekkim mieczem.
Specjalizuje sie w blokach
i unikach, po czy wyprowa-
kdm skuteczny atak
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Earharzyncr.:r na I'OISIﬂjIJ dmg Siun«eczku przygrzewa,

- wietrzyk wieje, a wrogdw wcigz nie widac

Bardzo wytrzymaly | silny.
Wiada toporem oraz ciezkag
maczugq. [est przedstawicie-
fem klanu, ktory w dawnych
czasach zajmowal sip wyra-
bianiem bizuterii i byl poko-

-

jowo nastawiony do swiata

Y h‘i? ?ﬁ%i‘_ﬂ &

L RN

R:,rr:er: to mistrz unikéw. Do tego jest bar-
dzo zwinny i siepie mieczem, e az milo

' "-Rﬂk 2001 mkiem Hlsxpannw?

Jak najbardziej! SEVERANCE Eukaza’f
ich z jal{ na IEEEIE; strony, a przeciez |

S

ciamajd sie nie zalicza. Lubi

sig wspinac, ma silny cios
podbrédkowy, walczy zad
dwurgcznym mieczem,

lktory bylby na pewno

e nieco za cigzki dla rycerza.
1 Ten zakuty w zbroje osob-
ﬂ_' | nik gustuje bowiem w lekkich mieczy-
] kach oraz tarczach, co nie oznacza, ze bic
sig nie umie. Co to, to nie! Y¥szyscy bo-

haterowie gry sa przeciez znakomitymi

wojownikami i kosza wrogdw jesli nie

setlkami, to przynajmniej dziesiatkami. Ty-

le, ze kazdy z nich robi to w inny sposab.

oo S

Chodi paskudny
W notworze, zrobig
& z ciebie gulasz!

2l ¥ el

h-‘ - ‘4-.1 4
w kolejce czeka jeszcze CGMMANDOS 2 ff'x

Podczas zabawy w SEVERANCE be-
dziesz musial nauczy¢ sie walczy¢ taka
bronia, jaka preferuje twéj bohater. Je-
sli bowiem wiozysz w rece drobniutkiej
amazonki ciezki topdr, to dziewczyna
dwa, trzy razy nim machnie juz sie spo-
ci! Zanim odzyska energie, wrdg prze-
ciggnie jej mieczem po plecach i kilka
punktow zycia odptynie w sing dal. Kra-
snolud dla odmiany predze] fuk zgubi
albo zje niz kogokolwiek upoluje. Celne
strzelanie jest bowiermn w SEVERANCE
bardzo trudne i wymaga delikatnych
dioni oraz diugich ¢wiczen. | to nie tyl-
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: zostanie przyparty do Sciany, zobaczy
sufit tudziez czubek swojej glowy.
W tej sytuacji trudno jest sie ruszy¢, nie
mowiac juz o celnym ciosie w obcy
feb czy brzucho.

Grafika SEVERANCE prezentuje sie
genialnie. Zaréwno postacie bohate-
réw, jak i ich przeciwnikéw wygladaja
naprawde atrakcyjnie. Przygotowat je

I'rﬁlr'r'n-::zn:au'allm Zoe B .rf."
Ma do dyspozycji widcznie oroz '
fuk, z ktorego strzele wysmienicie.
Jest szybka i skoczna. Lubi biegoc
i wywijac kijem. Trudno jq ujarz-
mic, poniewai wolnosc ceni po-
nad wszystko. |ej dodatkowym

atutem jest urok osobisty . > ktos, kro wiedzial, co zrobic, by gracz

N v _& sie nie nudzil! Takze i poszczegdlne

1 S\ poziomy zaprojektowano z dbafo-

s Zdaje sig, ze troche sie spéinilem. Wia- B SCla © SIC_EEE?‘I?"- jezmrlfa.
{erpa sciciele ogniska zdqiyli czmychngé i il wodospady, jaskinie, kopalnie,

it zameczki | warownie w akompa-

- 5 ] niamencie szczekajacego pod-

— gkajacego pod

; : o czas walki zelastwa tworza

Babiaraysea Tikavam ) N e = / niesamowity I{III'H;E[L. Jednak naj-
Dumny i bardzo waleczny : S .— piekniejsza jest gra $wiatef. Sfonecz-
wojownik. Niezalezny, kocha R | T Y ; R ko éwiecace na niebie zachwyca, cienie
wolnosc, czuje respekt tylko | B L R peizajace po scianach s3 za$ !‘EW_E'EE)’_]-
przed silniejszymi od siebie. | | ERCSSERRE ne. £ pewnoscia nie raz zabawisz sig

Wiada ciezkim mieczem. Jest | B [ i - o T w matego podpalacza, gdy odkryjesz, ze
zwinny, szybko biega i dobrze B T e PR Y z mozna pusci¢ z dymem poniewierajace
Hj!’# wspina. Bardzo Pﬂrﬂﬂjﬂt‘ RNy : | o 3 g et _'E'; : e 8 sie po okolicy drewniane skrzynie, a ci-

$nieta w dal pochodnia genialnie blysz-
czy podczas lotu. Zdarzy sie tez, ze na
jednej ze scian ujrzysz potezny cien ja-

- . : : ' kiegosé potwora, ktory péiniej okaze
Gre Amazonkg polecamy przede wszystkim milosni- sie niewielkim orkiem stojacym tuz
kom pigknych kobiet. Prawdziwa konkurentka Lary obok ::rgniska? NiEStEt}-‘; to bﬂgﬂtﬂ#ﬂ

. — graficzne ma swoje koszta — a sa nimi
dos¢ wysokie wymagania sprzetowe.
Bez Penciumn 500 raczej nie warto sig
zbliza¢ do gry. Nawet po to, by posiu-
chaé catkiem sympatycznych melody-
jek, ktore towarzysza zmaganiom
i jakim$ dziwnym cudem zachecajz do
boju nie gorzej niz polka-galopka na za-
krapianym weselu wiejskim.

Do peini szczescia brakuje w SEVE-
RANCE nieco wiekszej ilosci zagadek
logicznych. Jesli przefaczanie diwigni
i bieganie za ukrytymi w schowkach
kluczami to wszystko, na co autorow
stac, to widac nienajlepiej jest z ich in-
telektem. Gra zawiera tez sporo lejacej
sie krwi, ale mozna wiaczyc opcje kon-
T o e troli rodzicielskiej i ztagodzi¢ przedsta-

T e wienie wydarzen. To dobrze, bo
w SEVERANCE naprawde warto zagrac.

No, tak. Walka z mglg moze przysporzyc troche kfo-
potow, zwlaszcza gdy brodzisz w wodzie po kelana

-

e |
REBEL AGT Bl 1itp: Divwwribefack cors === |

- = B NS [ -2 seyenance

- | Hiszpanie w natarciu! Chociaz

| Rebel Act dopiero zaczeli swojq

| ikan‘erg od SEYERANCE, to juz

| pracujg nad nastepnymi prze-

 bojami. Jednym z nich jest gra

! |s:echwn (jok zapowiadajq,

prawdziwa rewolucja), a drugim

- | ... nastepna czeé¢ SEVERANCE,

E |l:t15ru pojawi sie nie tylko na
i PC, ale tez na PS2 i Xbox.

__,_..,_.- -
- i W s W o s i i gt o L, | P ke

Bogata w ilustracje strona
weczytuje sie bardzo woino.
Jednak jej zawartoeic wyna-
gradzao diugie czekanie

Gra swiatel to jeden z fu;nre;szych
elementéw gry. Poteguje nastroj I

iehy celnie strzelac z fuku, bedziesz
musial najpierw troche potrenowac

ko éwiczen gracza, ale i samej postaci!  nim iskry, z wyraznym wysitkiem wypro- Pajaki, czarni rycerze, orkowie, szkie- SEIEH!HI:E. made ﬂ ﬂﬂhﬂﬂs
Rozwija sie ona w czasie gry niczym wadza potezne ciosy. Jego przeciwnicy lety i inne niedojdy dziatajz naprawde TPPzlzycealery
w najlepszych RPG-ach, poznaje paruja je z najwyz-  skutecznie. Najwyrazniej ktos dat im na ok.150 21 Rebel Act/ CD Project | 1-2 graczy
nowe ciosy i nowe techniki wal- - 5Zym trudem.  szkoleniu niezly wycisk, potrafia bowiem Min: Pentium 350, 64 ME RAM. akcel 3D
ki. Dzigki temu o nudzie pod- g Ponadto kazdy  zajs¢ cie z dwoch stron, zaatakowac po Zal: Pentium 500, 128 MB RAM, akcel 3D
czas zabawy nie ma mowy. s z bohateréw ma cichu badi nadbiec z przerailiwym
Co ciekawe, nie zawsze opla- ; w sobie co$ z berserke-  wrzaskiem. Jesli bedziesz sprytny, to mo-
ca sie atakowaé wroga z wigk- AR " ra — na widok swej wiasnej  Zesz sprobowac ich skiécic. Bywa, ze gdy
szej odlegiodéci. Walka na g krwi szaleje, zadaje mocniejsze  schowasz sig za jednym z wrazych or-
miecze nie stanowi duzego J ¥ ciosy, niemalze rozwala przeciwnika  kow, drugi go trafi. Raniony nie popusci...
wyZwania, a niesie w sobie ty- W % na kawatki! Widac wyraZznie, ze nie Ty bedziesz mial mniej roborty. Niestety,

2IT B

Tekst: Michal ,,Joel” Zacharzewski

Jeshi myslrsz. e F.LIHE jest nadal

il TPFR to si bo
le dobrej zabawy, ze az uszy W jest to zabawa, a autentyczny poje-  czasem na drodze ku zwycigstwu staje :,ﬁfff,};"é,, w:,?;rff;;ﬂ
staja deba! Na przykiad barba- dynek na $mierc i Zycie, w ktéorym wal-  kamera. Gdy do walki dojdzie w jakims SEVERANCE!

- .rzyhca wywija mieczem piruety, krzesze  czacy daja z siebie wszystko. ciasnym pomieszczeniu, to gdy bohater

s s
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i powolny, a ty maly i zwinny

sig szybko ukryc przed wrogiem

| Pies Roofus

Dzieki moenym
fapom potrafi
przekepac sie
przer miekkq
| ziemie

Kotka |uliette

Ostre pazurki
umozliwiajq jej
wdrapywanie sie
na drewniane

| sciany

Zabawni, pluszowi buhaterume gry
nie oznaczaja wcale, Ze jest ona
przeznaczona dia dzieci. FUR FIGHTERS

okazuja sie przeciez wciagajaca rozrywka

Na pnzmmach znajduje sie wiele miejsc, w ktérych moina

Na widok takregu- pana ze strachu az driq rece. Dobrze, e on jest duty

e

Pingwin Rice bez trudu da sobie rudgl w mrofnym New
Quack City — w koiicu pochodzi z Antarktydy

Kangur

i) Bungalow

Jak kazdy kan-

gur, ma mocne
nogi i daleko
skacze

S5zop pracx
Chang

Jest bardzo
malutki | bez
trudu weisnie sie
w kazdq dziurg

Smoczek Tweek

Malutkie skrzydet-
ka sq za stabe na
latanie, ale szybo-
wac moze dosc
diugo

Pingwin Rico

W weodzie czuje
sie po prostu
doskonale

i wrecz uwielbia
nurkowanie

LK

AGGLATM

Ta poteina firma znana jest
| m.in. z takiego przeboju na Nin-
tendo 64, jak TUROK: DINO-
SAUR HUNTER | wielu innych
hitéw na wszystkie dostepne
| | platformy.

| | Acclaim jest takie. wydawcq ko-
- | mikséw (oraz twdrcq gry akcji,
| opartej na rysunkowej historii,
SHADOW MAN}

.% ny generafl Vig-
g0 zamierza
zostac wiadcy
cafej planety i miatby na to
duZe szanse, gdyby nie grupka futrzanych
przyjaciof, ktora nie raz
pomieszata mu juz szyki. Nauczony po-
przednimi, przykrymi doswiadeczeniami
postanawia tym razem nie walczyé z plu-
szakami, lecz porwac im dzieci. Przyjaciele
nie przestraszyli sie jednak grézb ambitne-
go kota i szybko ruszyli na ratunek swoim
pociechom, przy okazji jeszcze raz ratujac
swiat przed dyktatorskimi zapedami Viggo.
W FUR FIGHTERS dowodzisz druzyng
zfozona z szedciu futrzanych — stad oczy-
wiScie nazwa gry — bohateréw. Kazdy
z nich nalezy do innego gatunku, dzieki
czemu caly zespot posiada réinorodne
umiejetnosci, umoiliwiajace pokonanie
przygotowanych przez Viggo przeszkod.
Pies Roofus potrafi podkopac sie, jesli tyl-
ko ziemia jest wystarczajaco miekka, co
umozliwia ci zbadanie wielu niedostep-
nych inaczej pomieszczen. Z kolei smo-
czek Tweek umie szybowac w powietrzu,
a kangur Bungalow — jak mozna sie zresz-
ta domyslic — doskonale skacze.
Przynaleznosc do innego gatunku i spe-
cyficzne umiejetnosci to nie jedyne cechy
wyrdzniajace wystepujacych w grze bo-
haterow. Kazdy z nich ma inny charakter




Kne m'ur:hu musi uratowac jego rodzic -
obeym nie moina ufac

moie spuick‘ niezle lanie. Na mokro

nq il

- W huﬂ:u

W dyskotece mozesz sobie f.ru-slmkﬂf w rytm muzyki, t}rﬂm
najpierw pozbqdz sie konkurencji

M Dzieki specjalnym
umiejetnosciom
bohaterow bez

i trudu pokonasz

| wszystkie prze=-

iszkody stawiane
przez Viggo i jego

iniediwiedzie

Taki muif, a taki dzielny! juk mdm:. szup-pmc:

. Zbyt duze zamieszanie moie kosztowad cig iycie bohatera. W przypadku wigkszej strzelaniny lepiej wycofaj sig i sprobuj

4 wyeliminowa¢ wrogéw pojedynczo

oraz zupelnie inaczej sie zachowuje.
Szop Chang nerwowo reaguje na jaka-
kolwiek uwage na temat jego niskiego
wzrostu. Z kolei Bungalow jest nieco
przyglupi i nie bardzo wie, co sie dzie-
je,ale za to poslusznie wykonuje wszel-
kie polecenia. Tak
dokfadna charaktery-
styka bohaterdw
sprawia, ze duio fa-
twiej wezué sig w ich
przygody, przez co gra |
staje sie zZnacznie
atrakcyjniejsza,
Duizym plusem FUR Fl-
GHTERS jest udane pofa-
czenie elementdw akji
i zrecznoscidwki. Dzieli remu
gra okazuje sie niezw;-rlde
dynamiczna, jednal twoje

zadanie nie polega bynaj- e\ |
\I ot

mniej na bieganiu i strzelaniu do wszyst-
kiego, co sig rusza. Na swojej drodze na-
potkasz wiele famigléwek, ktérych
rozwigzanie bedzie wymagato zmiany
bohatera, gdyz potrzebne bedy jego
umiejetnodel. Dodatkowym utrudnie-
niem jest koniecznoSc uratowania po-
rwanego malucha przez jego tate |ub
mame, np. szczeniak nie bedzie
chciat towarzyszyé pin-

: gwinowi. Nie ma
'@ jednak co ukrywaé,
*  gra nie jest zbyt trud-
na. Przewainie bez

wigkszych  probleméw
o bedziesz wiedzial, ktory
futrzak jest ci w danej chwili
putr.'.ebrty Jesli zas zupelnie sig za-
gubisz, to duch generala Bristola
zawsze chetnie posfuzy c pomoca.
Ponadto teleporty zostaly tak roz-

mieszczone, ze nie musisz diugo wedro-
wac, aby zmieni¢ bohatera, dzigki czemu
gra nie staje sie monotonna.
Atrakcyjnosci cale] zabawie dodaja
takze niezwykle inteligentni przeciw-
nicy. Jeéli cig zobacza, to wecale
nie biegna prosto w lufy twoich
wzabawek”, lecz starajg sie zna-
lezé ostone | podejsé wroga, nie
wystawiajac sie na strzaty. Jesli nie maja
mozliwoici sie ukryc, to wykonuja efele-
towne uniki — salta | turlanie sie po zie-
mi znacznie utrudnig ci skuteczny
strzal. Gdyby nie automatyczny ce-
lownik umieszczony na twojgj
broni, to ukonczenie FF byloby
o wiele trudniejsze. W
FUR FIGHTERS przyciagaja row-
niez dopracowang szata graficzng i nie-
zla oprawa muzyczna. Postacie boha-
teréw wylonano z duzg dbatoscia

B - &
“é‘fijt

oo e e
-..E PR
m'ﬂ | WWW. furf;htem com

LI et ) [ERELT
1 wRar ke B b ol L

Hﬂrdm clakawa strona, na.

ktérej znajdziesz mnostwo
B informagji i muzesz pngrar.'
B W mrmglﬂrkf

Fur Fighters
. Fulrzana Akcja
ok.150 zt Acclaim | 1-16 graczy |

== Min: Pantium |1 300, 32 MB RAM, 560 MB HD
Zal: Pentium || 450, 84 MB RAM, 560 MB HD

Grafika Diwigh Frajda’ | : . |

f_'::uimwﬂ poziomy, wysoka inteligencja preeciv-
@ nikow, szesciu ra-yinynh bohatarow o

@,thlemy z I.l.lluﬁnlwym usmwlﬂmﬂm h:aman_.'.
i nieco 7hyt proste zagadki

Przygody futrzakow bardzo moc-
no weiagaja. Wplywa na to na pew-

no oryginalnosc gry i spora
dawka humoru

o szczegoly. Pomyélano nawet o sposobie
poruszania sig — pingwin Rico kolysze sig
na boli pedczas biegu,
a kangur po prostu
podskakuje. Nie zapo-
mniano takie o takich
drobiazgach, jak $lady
fapek na piasku, dziury
w $cianach pozostate po
. strzelaninie czy kiaczki

L wylatujace ze zranionych

wrogéw — oni w koficu
tez s pluszowi. Takie projelcy
pozioméw stojg na wysokim
poziomie. Zachwyca przede

wszystkim to, jak wyglada woda - jest
wrecz rewelacyjna. Z drugiej strony poja-
wiajg sig czasami drobne bigdy w wyswie-
tlaniu poszczegdlnych elementdw, ktdre
nieco psuja ogélny efekt Takie kamera
sprawia czasami sporo kiopotu, szczegol-
nie w ciasnych pomieszczeniach, Trudno
wtedy rozjerzed sig po sali, nie mowiac juz
o strzelaniu do przeciwnikow.

Muzyka towarzyszjca zabawie jest bar-
dzo dynamiczna i doskonale pasuje do
atmosfery gry, cho¢ mdglby byé nieco
wiekszy wybor melodi. Niezwykle orygi-
nalnym rozwiazaniem okazuje sig sposob,
w jaki porozumiewaja si¢ postacie w grze.
Jest to mieszanina szczeknied, piskow,
warkniec i innych odgloséw wydawanych
przez zwierzeta. Oczywiscie te odglosy
nie zawieraja zadnych wiadomosci — trze-

ba czyta¢ podpisy pod animacjami.

Plusem jest talcze wiele
zabawnych parodii poja-
wiajacych sie w grze, np.
w New Quack City moz-
na znalez¢ reklamy gier Shen-
moo i Resident VWeevil czy
filru Thin Red Lion.

Dzigki tym wszystkim
elementom zabawa w FUR
FIGHTERS jest bardzo roz-
rywlkowa. Oryginalne posta-

cie i niezbyt trudne zagadki

sprawiaja, ze staje sig mi-

fym urozmaiceniem od
~ wielu gier akgji, w ktérych

o liczy sie gidwnie szyblkosc

strzelania.

ks 23

Tekst: Andrzej ,,C(w)alineczka™ Cwalina




Robaki walczq '

nie tylko w gé-

rach, ale i na morzu.
Biedne stateczki... Bul, bul!

Ohywatele-Rnbalﬂ' Dzigkuje wam, ze stawiliscie su@ ha placu
 boju w komplecie! Ostrzegam was jednalk! Tym razem i
nasza wojna obejmie caty swiat!

jestem
Gigarobal,
modyfikowa-
ny genetycz-
nie

11|. 11[ *
.|| 4|1|||I

|j.!"_.

Do
pracy
pod gériel
To jakif kosz-
marf

WORLD PARTY wiasnie roz-

poczyna swoje rzady!

Ponownie dziekuje wam za
przybycie, Obywatele-Robaki. = 1 =
Ciesze sig, Ze zdecydowaliScie =~

! sie wziaé udziat w bojut Jednak

. | ostrzegam was! T}n'n razem woj-

|| go nie korzystaé. Tak wigc znéw moze-

dawnych, dawnych czasach, kie-
dy na Swiecie zyli jeszcze lu-

dzie, a Robaki wcigz thwity
w podziemiu, popularno$é¢ zdobyta
tajemnicza i zapemniana juz nieco za-
bawa zwana SCORCHED EARTH.
Zgodnie z jej zasadami miodzi czolgi-
§ci wyjezdzali w goéry i tam oldadali
sig nawzajem bronig masowej zagta-
dy. Robili to tylko dla wta-
snej satysfakeji i, zdaje
sie, miell jej niemaflo!
MNajpierw ci stracency
zajmowali strategiczna
pozycje, naj-
lepiej
W ja-
kiejs
dolinie tdziez na niedo-
stepnym szczycie, potem
ustawiali kat nachylenia lufy
swego pojazdu, widadali do niej granat
bad# pocisk przeciwpancerny i buuum!
Strzelali, nie myélac o konsekwencjach.
To oni przebudzili nas do zycia | sprawi-
Ii, ze dzi§ Robaki wiadaja swiatem,

Na pamiatke tamtych wydarzen
chiopcy zTeam 17 przygotowali niegdy$
zaawansowany symulator gaorskich bi-
tew, zwacy sie WORMS. Réznif sie on
od oryginatu tym, ze braly w nim udziat
robaki. MNasi ziomkowie, niczym ci
ludzey szalenicy, dzielili sig na druzyny
i walczyli przy pomocy coraz nowocze-
sniejszych broni, Zreszty nie tylko
w gorach, ale i na wyspach, i w innych
regionach s$wiata. Pierwsze wersje
WORMS byly jednak dosé ubogie gra-
ficznie i dzié nikt by na nie nie spojrzat.
Nawet stosunkowo Swiety WORMS
ARMAGEDDON odrobing sig juz ze-
starzal. Cafe szczedcie, ze Team 17 nie
znosi proznowacd. Oczekiwany przez ty-
sigce robakéw symulator WORMS

na bedzie okrutniejsza niz kiedy-
kolwiek! Internet jest bowiem tak
poteznym narzedziem, ze wstyd z nie- :
. : ; IR Pomaranczo-
cie stoczy¢ boj z robakami z dowolne] RN .y (oiuszek Matki-Ziemi
czesci naszego globu. | to bez opdi- N pravkryjq niedlugo male na-
nien! Komputery nie muszy przesylac | grobki zmarlych Robakéw
pomigdzy soba olbrzymich iloci infor- |0
macji, co w znaczacy sposob wplywa na
komfort gry. To dobra wiadomosé,
zwiaszcza dla Robakdw z Polski, keére
ze wzgledu na nie najlepszej = festern ma-
jakoéci facza wieokrotnie | L b Rokia
skarzyly sie na przestoje | P~ k’;em i
podczas zabawy w DIA- [ TV to nie zna-
BLO 2 czy QUAKE 3 | = 0 czy, e nie
ARENA, Ponadto program = % PR et _umiem
il g ' walczyé!
Mina przeciwroba-
cza. Rownie nicbez-
pieczna, co okrggla

-Trrnr,ll ) I;;"

Seena rndEm z nocnych knszmarﬁw Malenistwa wyposazone w poteing bron strze-

lajq do siebie jak na strzelnicy, a kule latajq jak oszalale




n — i —

pozwala odszukaé przeciwnikow
o zblizonym poziomie wyszkolenia,
tak by nie przydarzyly sie nieprzyjemne
sytuacje, czyli zmagania amatora
z Zawodowcem.

MNiematy atrakcje stanowi 20 catkowi-
cie nowych misji przeznaczonych do
multiplayera. Jednak sa one niczym
w poréwnaniu z Wormpot — centrum
robaczej rozrywki, ktére
umozliwia rozegranie
ponad 400 réinych gier.

Jedna z nich jest Forteca.

Wrogie oddzialy laduja

w niej nie pomigdzy soba,

jak dotad, ale w dwaoch ro-

gach planszy, na specjalnych
budowlach S
cbron I'I}Fl:h ¥ T, & =] .I
fortecach. Ze- (0 & g bt
strzelenie

Robaka znajdu-

jacego sie kilkaset

metrow przed wami,

w szczelnie zabudowanej wa-
rowni, jest naprawde trudne!
Rownie emocjonujagco przebiega
rozgrywka, w ktore] kazdy z walcza-
cych ma dwukrotnie wigcej energii
Zyciowej, piasek przypomina klej, zas
kazda bron ma wielokrotnie wigksza
moc. Zdarzy¢ sie tez moze, ze kazdy
z bohateréw posiadzie nieco inne
umiejetnosci. Jeden Robal zna sie do-
skonale na granatach, inny na UZI tu-
dziez strzelbie, pozostali opanowali

miotanie wigkszych pociskdw. Ktérym

zajaé sie najpierw? | jaka zastosowad
brofi? Nie jest to prosta decyzja! Cale
szczescie, e pomoze ja podjac YWormo-
pedia, czyli niewielka encyklopedia od-
krywajaca wiele tajemnic gry. Warto
wreszcie dodad, Ze gra wyposaZona jest
w dos¢ prosty edytor poziomow i misji.
Przypomina on nieco Painta — po prostu
wybiera sie odpowiednie

opcje | moina w nim

ustali¢ niemalze

wszystko: poczawszy |

od rodzaju terenu, po-

przez jego ksztalt,az po

migjsca Zrzutu sprzetu.

Grafika WORMS

WORLD PARTY nie

rézni sie od tego, co wi-

dzieliscie w WWORMS AR-
MAGEDDON. Owszem,

dodano nowe anima-

cje oraz catkiem

sympatycine scene-

rie, ale =zabrakio

rewolucji. Starzy zol-

nierze zobacza wiec

to, co juz znajg. Pia-

skie, dwuwymiarowe gory i do-

liny, mate, smieszne robaczki biegajace
migdzy nimi, efektowne wybuchy i ko-
miczne filmiki. To bogactwo cieszy oko,
ale tylko tych, ktdrzy nie mieli do czy-
nienia z poprzednimi czesciami gry.
Niewiele nowego wnosi tez bron, ale
rozgrywka w kaidym z przygotowanych
trybow jest na tyle emocjonujaca, ze na
uzbrojenie nie zwraca sie wigkszej uwa-
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Fmsty edytor misji -pnmn:e ci zdeqdﬂwuf sie, z kim, gdzie i o co chcesz walczyé.
Potem nie pozostgje ci juz nic innego, jak przystgpic do ataku

gi. Doswiadczony Robak i tak korzysta |

ze standardowego zestawu ,maszynek
$mierci” i operuje tylko kierunkiem
oraz sifg strzafu. Takze i oprawa diwieko-
wa wiasciwie sig nie zmienifa. Okrzyld
bojowe i beztroskie komentarze s3 po
prostu rozbrajajace! Robaki z Polski
ucieszy wiadomo$é, ze w zachodniej
wersji gry znalazfa sig cafa biblioteka
okrzykéw w ich rodzimym jezyku.
Wreszcie ci nadeci Hiszpanie uslysza, jak
wrzeszcza prawdziwi zofnierze. Po
WORMS WORLD PARTY warto wiec
siegnac, moje kochane Robaki! Tyle tylko,
Ze musicie by¢ swiadome — rewolucyj- P
nych zmian nie bedzie.

l Skahste W]FbrIEIE bedzie fwa’ﬂdki&m nfe}eﬂnej knvuwej wn,i’n}r

Ciala poleglych bohaterow fa!e maorskie w‘yrzu::q na hmeg
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Nie tylko wygrana sie liczy, ale tak-
ie styl, w jakim sie jq osiqgnie. Naj-
lepiej wycelowad tak, zeby trafié
dwa Robaki za jednym strzalem

& 3 flj___,;
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lejny joel
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Buch! Bam! Dzigki takiemu atakowi
nieile oberwaly dwa Robaki prze-
ciwniko. Niestety, nie zabrales im
wszystkich punktéw zycia

Jest jednak sposéb na szybkie zlikwi-
dowanie wroga. Cios naszego dziel-
nego wojaka wrzucif Robale do wo-

dy i od razu wyeliminowal z zabawy

we wiesci, takowe screeny | art-
i worki. Warto skorzystac z odsyla-
r,rnl.r do mnfch stmﬂ o E-:-bakm:h !

~ Worms World Party

TEAM 17 SOFTWARE |

Czego to nie robili twércy popu-
larnej serii o l'-t«E‘.“E.lll.l...ll'aII.."-'_F-_I'.h o Iﬂ-

czeli ;u!:w 1990 roku od prze
jow na Amig{: i od tegn :xﬂm
mieli swéj udziol w kni&;mt chy-
ba gntunlm gier. Wyprodukowali
wirtualne flipery [ABBI'ET ION
PINBALL), bilardy, kregle, przy-
godowki fHIEHT.Lﬂ'HGJ i lco-
srm:zne gy nkqa {FHEEH!X}

= PsX | Nad
i PC | BC |

Fiobaczywa Wojna
- 79z | Team 17/ CD Project |

Min: Pentium 100, 32 MB RAM
Zak Pentivrn 200, 32 MB RAM
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Robaki jeszcze nigdy nie zawiodly
graczy i tak te jest tym razem.

Jednak ci, ktorzy spodziewaja sie
nowej jakosci, beda rozczarowani

Poid L




W oczekiwaniu na HEROES OF

MIGHT & MAGIC 4 mozesz
pograc w miniserie, ktorej
motywem przewodnim jest
barbarzynski bohater Tarnum

WORLORDS OF THE WASTELAND

Y '-'C?'rﬁ.ﬁl'_-__'-_'_ .

E!t‘ﬁ"}" z przeciwnikiami wyglqgdajq daki'ndme tak samo
jak kiedys — podzielone na szesciokaty pole i tury

opowiada o prdébie zrzucenia
przez barbarzyricow jarzma nie-
- woli. Pod wplywem opowiesci barda
Tarnum postanawia wypedzié magéw
i przywrécié wolnod$é swemu ludowi,
W tym celu musi jednak pozby¢ sie po-
. sfusznych im zdrajcéw, udowodnié
. swoim rodakom, Zze jest godny tytulu
kréla i wreszcie pokonaé wiadajacych
. magia najeidicow. W trakcie kampanii
| Tarnum jest barbarzynca, wiec powi-
| nienes polegac bardziej na liczebnoéci
| armii, niz na mocy wyuczonych czaréw.

| Pierwsza z czesci CHROMNICLES

wac najlepszych jednostek

e TP

Na puczqtku nie bedmeu mugt werbo-

Nrektnrz}r stmxmc}r nie przepuszaq cig, ::i-:::p-:-k: nie wy-
konasz zleconego zadania, np. dostarczysz 13 Gryfondw

Whrew pumrﬂrn na pusrrnr tei mozna zna-
leic wiele cennych surowcow

pierwszym zadaniu, ktére |

Tarnum otrzymat od Przod-

kow, musi pomaéc krélowe|
il Allison uratowad dusze jej ojca
| — kréla Riona Gryphonhearta. Du- |
Y sza zostafa wykradziona z raju
¢] | umieszczona gdzie§ w Podziem- |
il nym Krolestwie. Misja ta bardzo nie
podoba sie nowomianowanemu ry-
cerzowi, gdyz to wilasnie Rion
1 pozbawif go Zycia,a tym samym po-
grzebal szanse barbarzyncow na
odoworzenie krolesowa,
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_ ¥ \wieki (z roznym skﬂtlt.rem} Naj-

. Iroznych platform.

nalezace do najnowszej, trzeciej

serii HEROES OF MIGHT AND
MAGIC. Wydawaloby sie, ze te kilka
diugich kampanii oraz wiele pojedyn-
czych scenariuszy w zupetnosci zaspo-
koity oczekiwania mifosnikow cyklu
i nastepna gra bedzie juz
HoMM 4.Te przypuszczenia -, —
byty tym bardzie] uzasad- ~
nione, Ze dostepny edytor
scenariuszy, edytor kampanii
oraz generator map spmmdnwa—
1y, e w Internecie pojawito sie
wiele bardzo dobrych i darmo-
wych kampanii oraz scena-
riuszy. Tymeczasem uka-
zaly sie cztery nowe gry, . .
ktére choé noszg nieco inna ¢
nazwe — HEROES CHRONIC-
LES — s3 po prostu kampaniami roz-
grywanymi zgodnie z zasadami
cbowiazujacymi w HoMM 3.

Gidwnym bohaterem tej miniserii

jest barbarzynca Tarnum. Zapowiadat
si¢ na dobrego krola, ale ulegt poku-
som wladzy i po Smierci zostat uznany
za niegodnego raju. Przodkowie uczy-
nili go niesmiertelnym i odestali

n o tej pory ukazaly sie trzy tytuly

L L 3

300

Firmfe nalezg si¢ gratulacje
przede wszysthkim za wytrwafosc.
jak juz zrobiq lepszq gre, to trzy- |
majq sig tega' tematu przez

-

 \lepszym przykiadem jest seria
| [Might & Magic (np. MIGHT AND
MAGIC, HEROES OF M&M), czy
opowiesci o plastikowych zofnie-
rzykach ['AHM‘!"MEH} na wiele
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z powrotem na Ziemig, aby
cdpokutowat za  swoje
przewinienia.

Fabuta kazdej kampanii jest bardzo
rozbudowana, a przy tym ciekawa, pet-
na niecczekiwanych zwrotow akcji,
a nawet ,dramatycznych” elementdw.
MNa przykiad celem jednej z opowiesci

jest uratowanie duszy ojca krdlo-
wej Allison, ktory zabit
Tarnuma w pojedynku

I tym samym uniemozli-
¢ wit barbarzyricom odzy-

skanie dawne] potegi
i chwaly. Oczywisicie Tarnu-
ma bynajmniej nie uszczesliwia
o fakt, ze musi wykonac to za-
%, danie, a ty bedziesz czesto

informowany, co on o tym
wszystkim sadzi. Pojawiajace sie raz
po raz opisy wydarzen, rozméw Z na-
potkanymi osobami czy przemyslen
barbarzyncy sprawiaja, ze gra wciaga
o wiele bardziej. To wiadnie one
powoduja, Ze nie jest jedynie biega-
niem od zamku do zamku w celu wy-
eliminowania wroga, lecz prezentuje
intrygujaca historie bohatera, w ktorej
CZynnie uczestniczysz.
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Niestety, powainym mi-
nusem miniserii jest jej ograni-
czona grywalno$¢. Kazda czesd€ to
tylko jedna kampania skladajaca sie
z zaledwie o$miu scenariuszy — zabawa
po prostu za szybko sie koficzy. A po-
tem moina jedynie odstawic gre na
potke, gdyz nie ma ani edytora scena-
riuszy, ani mozliwosci zabawy w kilka
oséb. Ponadto poziom trudnosci po-
szczegolnych misji nie jest zbyt wysoki,
gdyz CHRONICLES skierowane sa
przede wszystkim do graczy, ktérzy
jeszcze w HoMM 3 nie grali. Poza tym
niektére posunigecia komputerowych
bohateréw zdaja sie, delikatnie mo-
wiac, bezsensowne. Czesto zdarza sie,
ze weale nie musisz burzy¢ murow ata-
kowanego zamku, gdyz przeciwnik, za-
miast czeka¢ za murami i nekaé cie
ostrzatem, pomimo niekorzystnego dla
niego stosunku sif, sam rusza do ataku,
opuszczajac bezpieczny dziedziniec.
Szlkoda réwniez, ze w CHRONIC-
LES nie usunieto kilku niedociagnied
z HoMM3. W dalszym ciggu w opisie
scenariusza nie mozna uzyskad do-
ktadnych informacji o motliwych do
wyboru artefaktach — pojawia sie jedy-

o " Heraes Chronicles

BohaterMadcigga
::ﬁ: 8ozl 3DO/IM Group 1 gracz

= Min: Fentium 133, 32 B RAM, 230 MB HD
Zal: Pentium 200, 64 MB RAM, 230 ME HD

ll‘a'guﬁcﬂ i rozhudowansa ﬁhma, r:[ekaw-e pu- ]
na poszczegoine scenariusze

Tylko 8 scenariuszy W kazde casdt, brak
'.“ i .‘mﬂﬂnm&cl zahaw w kilka osob
Ukonczenie kampanii zajmie nie-
wiele czasu, a potem gra sfuzy tyl-
ko za dekoracje potli. jedynie dia

prawdziwych fanatykow serii

nie ich nazwa, co utrudnia szczegdlnie
poczatkujacym graczom dokonanie
trafnego wyboru. Takie werbowanie
zofnierzy z rozmieszczonych na ma-
pach budowili sprawia nieco kiopotdw.
Musisz pamietaé, gdzie juz byfes, gdyz
nie ma mozliwosci sprawdzenia,
ilu chetnych czeka na przyiaczenie sie
do twojej armit.

Miestety, HEROES CHROMICLES
spodobaja sie zapewne jedynie najbar-
dzie] zagerzatym mitosnikom serii.
Tylko osiem scenariuszy to zdecydo-
wanie za mafo, tym bardziej ze za nie-
wiele wyiszg kwote mozna kupic
zestaw zawierajacy pelna wersje
HOMM 3 oraz dodatek ARMAGED-
DON'S BLADE, oferujacy znacznie wie-
cej kampanii oraz edytor umozliwiajacy
tworzenie nowych scenariuszy.

Takze gracze, krdrzy wezesnie] nie
zetkneli sie z seriag HEROES, powinni
dobrze sie zastanowic¢ nad zakupem
jednej z gier z tej miniserii. Znacznie
bardzie] optacalnym wyjsciem jest za-
granie w demonstracyjng wersjg
HEROES OF MIGHT AND MAGIC 3
i, jesli zabawa sie spodoba, zakup
wspomnianego powyzej zestawu.,
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Znajdziesz tu jedynie krotki
opis paszczegalnych czesci

. ‘oraz kilkanasicie screenow,
tapety.i filmiki
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Kam;enne golemy trzeba l".IﬂJPJ‘HJ"‘Hr" wykuc - dnp!eru
potem mozna je oZywic

YIM razem zagrozony jest po- |
rzadek cafego $wiata. VWiadey |
Zywioléw urofli w potege
i zamierzajg objaf panowanie nad L
wszystkim co Zyje. Przodkowie |
wysylaja Tarnuma., zeby zapobiegt JI
nadchodzacej katastrofie. Jednak |

M bez pomocy magii bohater nigdy |
#9 nie polona wiadcdw Iywioldw, |

8 musi wiec zostac magiem !

=it e e — 2 zatem nasladowad tych, keérzy

Mrnzne puﬂkuwm duskﬂnﬂ!e ksztai‘tum S 5 nicwolili jego rodakéw. ]I
woli tak niezbedng przy rzucaniu czarow |

CLASH OF THE DRAGONS

Hrmna effnw wgfq;:la nlezw',rkie ;Pﬂkﬂjﬂie ale to tyfkn
| pozory — gdzies w poblitu czajq sie zle smoki

arnum znalazf wreszcie miejsce, 3
w  ktérym jest szczesliwy.
Wsrod dlugowiecznych i wiecz- [ :

nie radosnych elféw oraz jeszcze [RESSIEEREE S
bardziej wiekowych smokdw na- PSS
reszcie moze odpoczal. Jednak nie |
trwa to dlugo. Pewnego dnia smoki FESSHEWES MR e
mikaja, a w niediugim czasie zaczy- IS RO IS
naja sig takze napady na elfie osady. [i& 3 '

Tarnum wyrusza, by zbadac sytuacje |
i podczas poszukiwai zostajg zaata-
kowany przez.. smoka! Dzieje sie
naprawde cos niedobrego, tylko co...
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Dzieki czestym opisom wydarzen doskonale

wiesz, co sie dzieje w okolicy

Tekst: Andrzej ,,C(w)alineczka™ Cwalina
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poboczne, to oczywiste staje
si¢, ze masz do czynienia z odmiana
RPG! Szybko tez okazuje sig, ze gra
wciaga na wiele godzin. Na poczadku
dosc fatwo przychodzi graczowi poko-
S0 B e % i55] APl T nanie przeciwnikéw. |ednak im dalej
fEe [ Ry | oo W las, Tym wiece] grzybow. W czasie tur-
o — e | nieju na VWyspie okazuje sie, ze juz pierw-
szy przeciwnik stanowi twardy orzech
do zgryzienia. Nie pozostaje ci wiac nic Wihasciwie grze moina zarzucié tylko dwie
i ; innego jak grac, grac, grac... Biegasz po  wady. Po pierwsze, w czasie rozmoéw ludziki
? con SR . W— uroczych kortach, ogladasz malutkie figu-  strasznie skrzecza, a po drugie, trenerzy bar-
b R R S rynki (grafka w MARIO TENNIS na- dzo lubia pouczajace przemdéwienia, ktdrych

I

W grze mozesz zmierzy¢ sie 2 wieloma posta- prawde robi wraZenie) i nie masz dosy¢.  nie mozna przerwac. Gra ma jeszcze jedng za-
ciami znanymi z gier Nintendo A tymczasem za oknem robi sie widno. lete. Ot6z jest wersja réwnie dobrego MARIO
Zaleta zabawy jest te7 sterowanie po- TENNISz Nintendo &4. Dzieki przvstawce
rzeba przyznac, Ze to dziwny sport.  stacig, Na poczatku wystarczy ci umiejetnoéé  Transfer Pak mozesz przenosi€ z jednej kon-
Ale, biorac pod uwage, ile zarabiaja  naciskania A albo B oraz biegania po korcie.  soli na druga swoje rekordy i wytrenowane
\ najlepsi tenisisci, fatwo zrozumiec, dia- Nie poczujesz sie wiec zniechecony  postacie (a takie specjalnych bohateréw). Nie-
czego chey sie tak meczyc. Czy kro$ jed-  poziomem trudnosci. Potem jednak warto na-  stety, w Polsce o Nintendo zapomnieli nawet
nak marzy o zabawie w tenisa na mafym  uczy¢ sie takie kombinacji przyciskéw (takie  jego dystrybutorzy.. Nie martw sie jednak. Na
GBC i do tego jest gotéw za to zapfacic!  kombosy z bijatyk), kedre deser zostala ci mozliwosc zabawy w MT
Na pewno tak,bo MARIO TENNISto do- moga powali¢ prze- @ w dwie osoby. No to GBC w dfon chwy¢
skonafa gra. Jest w nigj tyle opcji, ze zaba-  ciwnika na kolana. £ | i) i na kort marsz!
wy wystarczy na diuugie godziny. Znawcy A to juz zabiera 4] i 4 ;

tenisa juz na samym poczatku poczuja sie  sporo czasu! : &

tutaj jak ryby w wodzie i beda mogli napa-
wac sig mndstwemn fachowych terminéw.
Jednak nawet osoby, ktdre uwazajg, Ze
debel to obelga, nie musza wpadaé w pa-
nike. W grze pomyslano o sfowniczku,
ktory wyjasnia wiele termindw. Dzieki
ternu moga sie w nig bawic zaréwno teni-
sisci (a zwiaszcza ci mw. kanapowo-telewi-

zyjni}, jak i zwyldi ludzie. . Né4 i GBC,

Sama rozgrywka jest pelna niespodzia- _ - i - ! [ _ E:i::f jfm&ﬂﬁﬂﬁ' rGJ'dE'IA-
nek. Oczywiscie nie dziwia w niej cieka- 8. o o T A , el B = . | RIO TENNIS, to Hﬂdﬁ lubita
we minigierki (z udziatem ulubiencow, S 2 S & e - G | takie %{HETSHGTS GOLF)

nie tylko tenisowe] publicznosci, tj. Ma- i@aﬂ Saturn E‘Hynnn seria RPG
rio, Luigi czy Peach) czy zmagania jeden

-SHININEJ« Serr:en_y Cunfe!bt sq

1Chnciﬂi ostatnio ta jupuﬁsku
firma zbratala sie z Mario i za-

na jednego i dwéch na dwéch, w ktorych g B = - i Moo bmﬂﬂrukaﬁgsh; e e
mozna ustawic takie opcje jak trudnosé f & o e oL Y . el 5 o0 |le trenowali ;,,;.ggfgﬁ A moze tak
meczu czy rodzaj powierzchni kortu “EFETISEESS Lu:gr (it e ABRE Y | zrobi¢ KREGLE MARIO?
(9 mozliwosci!). Kazda postaé ma tez in- | Mario uzbro- o N e et OB 2R
ne zdolnosci czy charakrerystyke. jeni po zeby. _ . vl

Prawdziwe zaskoczeni stanowi jednak Dobrze, ze to o \ il s :

Mario Tour, ktéry nie jest niczym innym RSELERGLTSY]
jak... tenisowym RPG! Zostajesz przyjety ‘“‘E‘”“"“’EF
do specjalnej tenisowej akademii, w krdrej iy

mozolnie wspinasz sie po szczebelkach w e

kariery (oczywiscie rozgrywajac mecze), 1.] /,

az do starcia z samym (czapki z glow) Ma- :
rio! Musisz takze zbieraé punkey doéwiad-
czenia na rdznego rodzaju treningach.
Dzigki nim zwiekszasz swoje umiejetnosci
(i decydujesz np. czy wolisz szybciej bie-
o gac, czy mocniej machad rakietg). A jezeli
" dodasz do tego wszystkiego mozliwosé

T L L ! i .. . '.u..
wyb-nru rﬁm}mh raki&t, _hu:mw misje | ' & kiem f:upefme ;uk w grze) g
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| Mario Tennis \ 3;

__ e . . iy g 2 mﬂwarqﬁﬂmewHFG ==, z_:
AU § : - S, k1707 | Nintendo/LucasToys | 1-2grmczy

; lehnf‘z'ﬁEl.qEerhﬂabla TraﬂsEEfPal{

| ki, latwe Etemwamﬂ pusla-
Ce] taaue o 1o prawle APG!

At iareieo s, SRR SR <X b . . FEN ’ : : . .mmmnmm&mﬂmﬂa_
e LT L 1h ; ﬁ L A e g <1y IR T RS _-.'-1 -'{:;-f- o ; : Doskenala propozycja zarowno dla
o A £ R L ¢ e ey ey | M - = - mitosnikow tenisa, jak i dla jepo
przecrwnikow. Odbijanie pifeczli
moze byé fascynujace!
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Komputerowa adaptacja kontrowersyjnego fil-
mu okazala si¢ wielkim, ale bardzo mitym,
zaskoczeniem dla wielu graczy

szystkim wydawalo sie, Ze robie-
nie gry na podstawie filmu ,,Blair
Witch Project” to gruba przesa-
da. Okazalo sie jednak, ze gra nie jest
wicale wyciaganiem pieniedzy od mitosni-
kéw kinowego hitu. Co wiece, bije pier-
wowzor na glowe. W grze BLAIR
WITCH: RUSTIN PARR wcielasz sig
I w pﬂstaf: nleyaktej dnk!:c:r Hailda)' Hﬁa
e s R AR

.J[ﬂ

Duk‘tur Hai'lduy, sp ecjnﬂﬂ.ku
od tropienia upioréw, wkracza w kraing
_£ia i ma sie czego bac. A ty razem z nig

i 1]

Al Y

I

—

)
D1

lekarla nalezy do organizacji Spookhouse
i trudni sig tropieniem widm, upioréw
i innych maszkar zagrazajacych ludziom.
Po zaginieciu grupki dzieci w lasach
w okolicy Burkitrsville agencja wysyla tam
wiasnie doktor Holiday, aby sprawdzila,
co sie za tym kryje.

lej wyprawa stanowi tresé BLAIR
WITCH vol.1. Jest to gra faczaca ele-

o e i E}
Frttp Hb.fmnwtch gﬁdgumes com |°
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LEGENDA COF

Kontynuacja gry BLAIR WITCH jest tak naprawde

prequelem, czyli rozgryw

i ale wigc jest druga pofowa XIX wieku,
8 TTym razem wcielasz sie w postad taza-
] rza (zwanego tu z angielska Lazarusem),
| zolnierza, keéry stracit pamie¢ wskutek zada-
-1 nej mu rany. Zyjesz tylko dzieki matej dziew-
4 czynce, Robin Weaver, ktéra odnalazta
- | cie w lesie. Teraz Robin zaginefa, a jakas dziw-
1 na sifa ciagnie cie do lasu i kaze ci odszukad
1 ja, zanim bedzie juz za pdino...

| Tak, najprosciej rzecz ujmujac, prezentuja

1 tej gry, w odroinieniu od poprzedniczki,
: ; p-:ﬂm;.rl: zdecydowanie wsgksz}f
nacisk na akcje 1 walke.
Mie znaczy

jednak bynaj-
. mniej, Ze gra

nie zasfuguje na uwage
i wysokie noty.
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a sie przed wydarzeniami

przedstawionymi w pierwszej grze.
Ale to juz taki zamyst autorow
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menty akeji | preygody. Caloé€ obfituje w Iitzj razku. Sqdzqc z podpisu, nie bedzie to

ne sceny walki ze zjawami i Zywymi trupami
oraz w zagadki. BLAIR WITCH jest grg bez
watpienia trudng, ale tez niebywale wciagaja-
€. Chyba najwigkszym jej plusem, oprécz
swietnego projektu graficznego NOCTUR-
NA oraz doskonatej fabuly, jest klimat.
Prawdziwy, mroczny nastro] grozy. Zrobic
gre-horror nie jest trudno. Zrobic gre, ktéra
faktycznie straszy, to nie lada wyczyn. Twor-
com BLAIR WITCH udato sig to w stu pro-
centach. Strasza postacie, dzwieki, dziwaczne
ujecia, mrok i to, co sie w nim kryje.
Spolszczenie gry ogranicza sie w zasadzie do
przetfumaczenia instrukcji oraz napisow na
ekranie monitora. Rozwiazanie doié skromne,
ale z pewnoscig wystarczajace VWV kazdym razie
wszystko jest jasne, wszystiie opcje opisane,
a dystrybutor nie ryzykuje, ze poprzez zrobie-
nie wersji PL narazi sie fanom, ktérzy maja juz
dosc¢ Piotra Fronczewskiego w roli narratora
czy Edyty Olszowki jako glownej bohaterki.
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8 i groZnie. Nadal strasza dziwne diwig- |
2% ki i zawodzenia dochodzace z glebi ta- |
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Crekuwe, co planujg panstwo na n-b-

nic przyjemnego
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@ ity nastraj grozy, dobra grafika oraz |
swietnie rozegrany motyw sledztwa

. Sterowanie postacia podezas walki jest na q,rla

trudne, ke mode zepsud zabawe

BLAIR WITCH to gra, ktora po-

winna sie znalezé w kolekeji kazde-

go mifosnika horrorow pana

LOVYECRAFTA i opowiesci grozy

WERSIA POLSKA

Wsz}rstkc przetiumaczono po-
prawnie, choc pozostawiono orygi-
nalng sciekke diwiekows

W dalszym ciggu jest mrocznie |

jemniczego lasu\MWarstwa graficzna gry |
fl spetnia oczekiwania — mifo jest popa- |
| trze¢ na fadng grafike i dopracowane |

I animacje. Nie ma wiec zadnych powo-
B dow, aby ci gracze, kidrzy ukonczyli |
B pierwsza czes¢ BLAIR WITCH, nie |

Il - cheieli zaspokoi¢ ciekawosci | przeko-

il nac sie, co byfo wezesniej.

Mnl'u Rnbm r.rru':m-mfa Zycie zolnierzowi.
Gdy zniknie, trzeba bedzie jej pomdc

Czesto nastepujg rowniez retrospekcje,

| sie zatozenia BLARWITCH cz. Il Autorzy |

o

czajne bicie upioréw walesajacych sie po le-
sie. Konstrukcja scenariusza obfituje w cze-
ste zwroty akcji i rozmaite wolty. Akcja raz
toCZy sig na jawie, raz we snie. Czasem, kie-
dy twoj bohater odpoczywa, zdarza mu sig
opusci¢ wlasne ciato i wedrowac jako duch.

Mimo Ze czesto trzeba sig S
tu posfugiwad rewolwe- ¢ ISR

il _;' Nn strume pruduﬂﬂnta znr:rj-

podczas ktorych Lazarus nagle doznaje
ol$nienia i przypomina sobie epizody
z wojny. To wszystko sprawia, ze w BLA-
IR WITCH = |l gra sie z przyjemnoscia
i zaciekawieniem, gdyZ nigdy nie wiado-
mo, co wydarzy sie za chwile.
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B dziesz screeny oraz streszcze- |
[ \nie opowiesci. Nﬂprﬂ_‘-ﬂ_fg

! e ) 3 Fﬂ'-':"fEJE grozg
‘tazarz ma do przem:enemn dlugg dl'ﬂge, R .
raz pod normalng postaciq, raz jako duch

Jedli chodzi o spolszczenie, to,

podobnie jak w przypadku poprzed-
nigj gry, mamy tu do czynienia jedynie |

z polskim tekstem. Reszta pozostaje nie
zmieniona, identyczna jak w wersji orygi-
nalnej. Talze w tej grze tlumaczenie jest
poprawne i Zaden gracz nie powinien sig
skarzyc na trudnosci w rodzaju: Do cze-
go stuzy ta opcjal™.
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— Min: Pentium 11 233, 64 MB RAM akcelerator
Zal: Pentium 1l 300, 84 MB RAM, akeelerator

Grefikal (75 Diwick () Faia [5)
@ Evrzg;ggue‘"gyjlaét ugzadai wmagﬁéﬁwniﬁi na- |
Madal nie zrmenlhﬂ sig koszmame sterowanie
postacia, kidre psuje zabawe
Jesli lubisz gry z mrocznym nastro-
jerm, tajemnica i warthka akcjg, to

powinienes kontynuowac poszuld-
wania wiedzamy z Blair

WERSIA POLSKA

Teksty: Maciej “Szary Plaszcz™ Jurewicz

Tak samo jak poprzednio ograni-
czono sie tylko do polskich tuma-
czen tekstow na dole ekranu
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Jeszcze tylko chwdﬂ kﬂﬂcentmqr, odepchniecie od beﬂci iza
chwile bedziesz w powietrzu
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iestety, wybor nie jest wielki

N i brakuje rewelacyjnych tytu-

s fow przygotowanych przez
gigantow takich jak chociazby EA
Sports. VW tej sytuacji olbrzymia po-
pularnosé zdobyly gry, ktére w innych
warunkach zalegalyby zapewne na

Zy napisana przez finskiego progra-
miste-amatora DELUXE SKI _ ..
JUMP, ktérej olbrzymia zale-
ta sa niewielkie rozmiary
(mieéci sie na jednej dys-
kietce) i minimaine wyma-
gania sprzetowe. Dzieki
ternu mozna ja uruchomic
praktycznie na kazdym
komputerze, a Sciagniecie
je] przez modem teZ nie
zajmuje wiele czasu.

Jak mozna sie domyslad, do-
mowe wykonanie sprawia, ze ten naj-
wiekszy przeboj wyglada nieco archa-
icznie. Jedli chodzi o grafike, to gry na
przestarzale dzi§ ZX Spectrum czy Ata-
ri prezentowaly sie o wiele lepiej.

8 Sukcesy, nawet
w grze kompute-
y rowel, wymagajq
diugiego trenin-
gu, wiec nie
zniechecaj sie
poczgtkowyrmi
porazkami

i e pigeis

Jesii wszystkie elementy skoku wykonasz poprawnie, to nie-
raz obejrzysz taki mity napis -

Chac W

anvaj pnzn&f&lyaﬂ graczy!
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Na stronie proeducenta gry znajdziesz tez tabele z wy-
nikami najlepszych graczy. Ponizej mozesz
zobaczy¢ wyniki z 8 marca 2001 osiagniete przez
Polakdw:

potkach. Do najbardziej znanych nale- -«

Skoczkowie w DELUXE SKI JUMP to
po prostu kuleczka zamiast giowli oraz
kilka kresek jako narty, tuféw i raczki.
Drzewka i skocznie wygladaja podob-
nie — piksele raza w oczy na kaidym
kroku. Réwniez oprawa muzyczna jest
na podobnym poziomie.
" Wydawaloby sie, ze tak stabe
¥ wykonanie natychmiast zdys-
lowalifikuje gre. Tymeczasem bije
ona rekordy popularnoédci. Nie-
dawno na Stowacji odbyl sie
nawet pierwszy oficjalny tur-
niej, w ktdrym mozna bylo
wygra¢ cenne nagrody, m.in
monitor Belinea, drukarki
Hewlett-Packard i wiele innych
komputerowych akcesoriow.
Duzy wplyw na te popularnosdc
maja na pewno niezwykle
e e, PrOste zasady gry. Mu-
sisz jedynie odbi¢ sie
we wiasciwym momencie, a pdiniej
klikkna¢ nad sama ziemia, Zeby wylado-
wac. W czasie lotu mozna jeszcze zmie-
nia¢ pofoZenie ciala | to juz koniec
dostepnych opgji. Prostota reguf weale
jednak nie sprawia, ze gra jest fatwa.
Wrecz przeciwnie — oddanie skoku na
odlegiosc rowng punkrowi K jest trud-
ne i wymaga treningu. Zbyt wczesne lub
zbyt péine wybicie z progu, gwattowne
ruchy w powietrzu albo przyjecie nie-
wiasciwej sylwetki, spéZnione przygo-
towanie do ladowania — to
sprawi, Ze twdj skok bedzie nieudany.
Nie przejmuj sie jednak, jezeli pierwsze
skoki zalonicza sie upadkiem lub ,spad-
nigciem z progu” — po jakims czasie na
pewno osiggniesz spora wprawe.

Co prawda wtedy rywalizacja z kom-
puterowymi przeciwnikami, mimo du-
zych mozliwesci wyboru poziomu ich
umiejetnosci, staje sie dosc nudna.
Jednak w tej sytuacji nieoceniona
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bawicie sig w killka osab, to pewnie
posiedzicie na nig do rana




okazuje sie opcja zabawy w kilka (mak-
symalnie 16) oséb.Wiadomo, ze nic nie
sprawia tak duzej przyjemnosci, jak po-
konanie prawdﬂwych i, krorzy
w dodatku chwalj sie, Ze skoczyliby le-
piej od Adama Malysza. Poza \

tym komputer gra zawsze na

pndﬂbn}rm poziomie,a rywahzm
cja z czlowiekiem obfituje |
| w przeroizne niespodzianki

plus, jak i na minus.
Moga wiec zdarzyc sie zupei-
nie nieudane préby, do kto-
rych wstyd sig przyznad lub
tez skoki na, wydawaloby sie,
nieosiagaine odlegfosci. Jedli
uwafasz, Ze naprawde po-
trafisz daleko skakac, to
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Jall pokonac grawitacie

Na}wa:’-:niei:szrm momentem skoku

— zarowno te zaskakujace nat: ! .

jest wybicie sie z progu. Musisz o
zrobic z obu nog (jednoczesnie Kik-
ngé obydwoma przyciskami myszy).
w przeciwnym wypadku skok bedzie duzo
krélszy. Wiasciwy moment wybicia musisz
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wyczug sam i zapewne dopiero po kilku-
dziesieciu (lub kilkuset) skokach nzbie-
rzesz wprawy. Nalychmiast po wybiciu
przyjmij optymaing pozycie ciala — giowa
nieco ponizej koficow nart — jednak pamie-

ta), zeby nie przesadzic. Zoyt mocne wy-
chylenie to skok kndiszy o kilka lub kilkana-
dcie metréw. Ostalni elap — ladowanie
~ jest prosty, musisz jedynie zdecydowat
aie na styl. Za telemark olrzymasz wyzsze
noty, ale ladowanie na cbie nogi pozwala

ustat dluzsze skoki.

sprawdz (na oficjalnej stronie DELUXE
SKI JUMP), jakie sa rekordy swiata — to
powinno sprowadzic cig na ziemie!
Sporg zaletg D5] jest duzy wybdr
skoczni — az 32 obiekty. Na szczeécie
ta mnogo$¢ nie ogranicza sie jedynie
do réznic w nazwie i kolorze band.
Autor staral sie jak najdokiadniej
_‘*:« odwzorowac wyglad skoczni, jej
g  diugosé czy profil progu. Dzigki
temu wystepy na kaidej skoczni
s3 inne i sukces na jednym obiek-
cie wcale nie gwarantuje
zwyciestwa na innych. Do-
datkowa atrakcja jest moili-
woscC rozgrywania zarowno
turniejéw indywidualnych,
jak i druzynowych.
Autor zadbat talkze o to,
aby§ mégl zaspokoié

Jesli zbyt diugo bedziesz czekal z lgdowaniem, to skok zakonczy sie efektowng

wywrotkq i stracisz Kilkadziesigt punktow

T

swoja prozsnosé i pochwali€ sie swoimi
osiggnieciami innym mifosnikom tej
gry. Powtdrke kazdego skoku moina
nagra¢ w pliku i rozsyla¢ swoim mnajo-
mym. Najciekawsze skoki umieszcza sig
na oficjalnej stronie programu. Taka sa-
ma sytuacja jest w przypadku rekor-
déw skoczni — plik moina wystac
kolegom, a najlepsze rezuitaty znajduja
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sie na oficjalnej stronie. Te dwie ostat-
nie mozliwosci sa dostepne jedynie dla
posiadaczy pelnej wersji programu (re-
jestracja kosztuje 30 zf). Wersja demo
ma jeszcze jedno powazne ogranicze-
nie — do wyboru masz jedynie cztery
skocznie, tym bardziej wiec oplaca sie
dokonaé rejestracji.

N 5 =

. Wykorzystaj swoja zyciowa szanse,
pobij rekord skoczni | zostan mistrzem
swiata w skokach narciarskich

Skoki'to nie
tylko technika. PSS
Liczy sie tez |
sprzet, np. §
dobrze §
dopasowany
koembinezon §

Zycja zabawy w skoki narciarskie. Jej mleq
est mozliwos¢ wziecia udzialu w turnieju
Czterech Skoczni lub start w Pucharze Swiata. §
Mie jest to jednak takie proste, bowiemn najpierw
musisz przefamac gk wysokosci | spojrzec w doét
np. ze 120-metrowej skoczni. Potem pozostaje
jeszcze zgrabne ladowanie tak, aby zgromadzona
na dole publicznosc nagrodzifa cie odpowiednia
porcja braw. Bagatelka! g
Reguly gry odpowiadaja tym z prawdziwego i
turnieju: najpierw startuja WsZyscy uczestnicy,
poiniej najlepszych 50, wreszcie w drugiej serii
na rozbiegu pojawia sie finafowa trzydziestka. Za
ladowanie telemarkiem otrzymasz wyisze noty, -
za skok na obie nogi sedziowie obetng ci wiele |
cenych punktow. Dobre miejsce w zawodach to
nagrody, dzieki nim masz srodki, by sfinansowac e
kolejny sezon. Datki wplywaja tez od sponso- === _::"-
row. Taki zastrzyk gotowki bardzo ci sig przyda, Sl
gdy bedziesz chcial kupi¢ lepszy sprzet lub jW¥=
wymieni¢ kombinezon. Potrzebni ci bedy wkze | F

R‘TL SKISPRINGEN 2001 to kolejna propo-

| z Internetu. No ¢6z, na bezrybiu i rak ryba. Do

trenerzy,a ci raczej nie zechcg pracowac za darmo.

Gra nie jest skomplikowana. By skakac, wystar- -
czy opanowac obsfuge miyszki. Zastrzezenia bu-
dzi natomiast grafika. Zawodnicy wygladajz
sztywno, a siedzacy na trybunach widzowie przy-
pominaja wyciete z tekwury, pfaskie postacie.
Tworey gry nie uzyskali rowniez zgody na uzy-
wanie nazwisk sportowcow, nie masz wiec szan-
sy skaka¢ Adamem Malyszem czy Martinem
Schmittem. Jest jeszcze jeden problem. Otoz gra
pokazala sie tylko na rynku niemieckim i jest
wiasnie w tym jezyku. Musisz wiec jg sprowadzic

Nowy skok to

nowa szansa na
poprawienie po-
zycji startowej

czasu, kiedy sprawa zainteresuje sig EASports.




Kokoko, kokokooo,
to zfota kura, zwana
TOY STORY, wiasnie

' ezeli wymieniac zalety rewelacyjne-

go TOY STORY 2, to na pewno

naleza do nich znani z filmu bohate-
rowie, duza dawka doskonalych
wstawek z kinowegzo przeboju i skompli-
kowane oraz rozbudowane poziomy.
Dzigki nim gra osiagnefa dufy sukces.
Nic wiec dziwnego, Ze jej twdrcy posta-
nowili wyda¢ nowa czesd przygdd dziel-
nega Buzza, Straznika Kosmosu. Tym
razem jednak zabrakio wielu elemen-
tow, ktore tak cieszyly poprzednio. Niby
akcja opiera sie na filmie z Buzzem, ale
tym razem jest to.. serial rysunko-
wy, no coz, taki, jakich wiele leci w tele-
wizil. Co gorsze, nie ma w nim ani $ladu
po takich gwiazdach jak Chudy czy Pan
Ziemniaczana Glowa (dobrze chociaz,
ze honeoru domu broni Imperator
Zurg...).A bez nich kazda opowiesc spod
znaku TOY STORY to jak Swieta bez
choinki. O tym samym pomysleli chyba
tez producenci, bo niezbyt chwala sig
wstawkami z rysunkowego arcydziefa.
WV pierwszych misjach jest ich tak mafo,
jak kot napfakat. Potem robi sie nieco le-
piej, ale dalej moina mieé niedosyt.

Taka niedoskonatoié moina by jeszcze

wybaczyd, gdyby sam Buzz zdofat zasta-

.'-__ _._-:;;'4-5 [ :5_ i .i '...L1.
ol LE]'I' LR R e
Brrr... Ale tutaj zimno. Nic to, nie trzeba
ptakad, tylko zacisnqé zeby i biec dalej

-~ dac podczas zakupéw. Ach, te nalogi
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Qj, czego tot sie nie robito... TT
obstugujg  wszystkie konsole
i kamputery. Zrobili np. kilka od-
sfon SONICA. Sq tez mitoénikami
Disneya i dlatego na koncie ma-
jq doskonate TOY STORY 2.

Zaletq sterowania jest pojawiajgca sie na dole ekranu strzatka, ktéra wskazuje kierunek

szaleficzego biegu. Uwaga! Na haryzoncie przeciwnik, moze ci przeszkodzic w galopie

bardzo. Szybko mozna odnie$é wrazenie,
Ze chaos napiera na Buzza ze wszystkich
stron. Jest gloéno, syczaco, kolorowo, wy-
buchowo, aj, ¢j, od nadmiaru gfo-
wa boli. Zdaje sie, ze ktos
troche przesadzit z atrakcjami.

Jest to o tyle bardzie] meczace,

ze Buzz musi pokonywad od-
powiednie poziomy bardzo ¥ -
szybko i nie ma nawet czasu
podziwiac, co sie dookota niego dzie-

je. Cafe (nie)szczesécie, Ze przeciwnicy nie
stanowia zbyt duzego wyzwania. Ot, pare
strzatéw z odpowiednie] broni i najwiek-
szy twardziel robi sie miekki jak splesniaty
serek. Niby to mite, tylko ze 14 poziomow
mozna cafkiem sprawnie zafatwi¢ w pare
godzin.VWyjsciem z te] niezrecznej sytuacji
moga byc roine urozmaicenia, takie jak
zbieranie po drodze naiwnych Zielonych,
kolekcjonowanie monet czy uzywanie te-
leporterédw. Co jednak z tego, kiedy trze-
ba gnac przed siebie? Oj, chyba lepiej bylo
zostal przy gatunku zrecznosciowek,
takich jak TOY STORY 2...

-

)

Réine planety, odmienny wystréj wnetrz.
Wszystko dosyc tadne i kolorowe

pi¢ swoich znajomych i uniesc cigzar za-
bawiania dumow (graczy). Niestety, nie
ma on ciekawego zadania. Tworcy gry ka-
zali mu bowiem bawic sie w bieganine po
réinych planetach (trzeba przyznad, ze
zroznicowanych graficznie, znajdziesz
tutaj m.in. $nieg, lawe, czy mia-

sto) za przestgpcami. Dziel-

ny Buzz musi dopasc

takiego niegodziwca za-

nim ten zdofa umknaé

w bezpieczne miegj-
e “Ex sce (tylko na koficu
moina go zranic,

~7 dziwne, gprawda?}_
Rozpoczyna sie wiec
walka z czasem oraz z licz-
nymi  przeszkadzajkami,
ktére strzelaja, pluja, przy-
czepiaja sie do glowy i robia,
co moga, zeby uatrakecyjnié
zabawe. Trzeba przymnac,

e staraja sie nawet za 5t6j paskudo, bo i tak cie zlapig!)

Buuul, buuul, bul (w welnym tlumaczeniu:
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Mozesz sobie takze wywalczy¢ dostep
do dwdch nowych poziomow na
, kazdej planecie. Problem w tym, ze

i/ Inowu jestes w tym samym oOto-

“ czeniu, co moze szybko sie znudzié.
Oczywiscie mozna powiedziec, Ze ten
BUZZ skierowany jest do miodszego
odbiorcy. No i $wietnie, tylko chyba nie
polskiego. Odprawy przed misjami
odbywaja sig w szybkim angielskim, a i pa-
skudni przeciwnicy tez nie racza powie-
dzie¢ czego$ w naszym jezyku albo
chociaz pozwoli¢ na pokazanie sie napi-
séw na dole ekranu.

Te wszystkie wady nie wplywaja ko-
rzystnie na ocene gry. 53 tez jednak pew-
ne elementy, ktére bronia honoru
Gwiezdnej Strazy. Najwazniejszym z nich
jest oczywiscie sam Buzz, kudry dalej fad-
nie wyglada i zachowat sprawnos$¢ fizycz-
ng, pozwalajaca mu na bardzo plynne
| Zreczne poruszanie sie. By¢ moze takze
osoby, ktore ogladaly rysunkowy serial
(podobno jest on bardzo kiepski), podej-
da do gry z wigkszym sentymentem.

. | dlatego wilasnie Buzz do-

{ staje 3+, ale pamietajcie,

\ panowie z firmy Travel-

%t ler's Tales, ze ten

plus zawdzieczacie tylko

* i wyfacznie Buzzowi oraz
niskiej cenie gry!
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e Jedynym oryginalnym ele-
' mentem tej strony jest mini-
b gro, w ki6rej mozesz. weislic -
[ sie w samepo Buzza
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Buzz Lightyear 0f SC
L Begsmenabrenie - |
79 21 Activision / LEM

Whkorzystuje: Memory Card, Dual Shock

tadna grafika, postac ukochanego Buzza
 Nigki pomom trudnosci, szalefczy wyscig
w deleidowniu sie poziomami |
Niestety, ten Buzz, nie jest juz Buz- /i
zem, ktorego znamy i kochamy.
Teraz ugania sie za przestepcami.
Oto jak mozna spasc z gwiazd

Tekst: Aleksandra ,, Krupik' Cwalina




SATELITA w kawatkac

Krazace dookofa Ziemi satelity ufatwiaja prace i zabawe. Gdyby
nie one, komunikacja byfaby utrudniona i nie moglbys ogladac

bezposredniej transmisji z Olimpiady w Sydney!

Komputer pokiadowy

@ Ukryty w bezpiecznym wnetrzu kadtubu odpowia-
da za utrzymanie satelity na orbicie i we wiasciwej po-
zycji. Umieszczony na orbicie teleskop Hubble'a moze
swpatrywac” sie w ten sam punkt na niebie przez go-
dziny, 2 nawet dni, pomimo Ze porusza sie z predko-
$cia ponad 27 000 km/h!

Kamery

® Stanowia wyposazenie duzej czesci satelitow umiesz-
czanych na orbicie. Satelity meteorologiczne wykonuja
zdjecia chmur;, frontow atmosferycznych lub tajfunow,
dzieki czemu mozliwe jest dokiadniejsze prognozowanie
pogody. Z kolei satelity szpiegowskie fotografujg obiekty
wazne z wojskowego punktu widzenia, np. bazy marynarki

wojennej lub lotnictwa.

Anteny komunikacyjne

@ Giowna rola satelity jest transmisja danych,
dlatego zawsze wyposaia sie go w komplet an-
ten sfuzacych do komunikacji z Ziemia. Przy po-
mocy odpowiednich nadajnikow moiliwe jest
takie przekazywanie sygnatu pomiedzy satelita-
mi z pominieciem Ziemi.Taki sposéb komunika-
cji wykorzystywat system telefonii satelitarnej
Iridium.

Baterie sioneczne

@ Do zasilania elektroniki ko-
nieczna jest duza ilos¢ energii.
MNajprostszym i praktycznie nie-
ograniczonym jej Zrédiem jest
Sionce. Bateria skiada sie z ma-
lefikich ogniw, z ktérych kaizde
pod wplywem promieni slto-
necznych wytwarza niewielka
ilos¢ energii elektrycznej. Po
pofaczeniu ich ze sobg otrzy-

mujesz idealne #rodio zasilania.
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— GZujniki
@ Satelity przewaznie s3 wy-
posazone w odpowiednie
czujniki. W zaleznosci od za-
stosowania moga to byc spe-
cjalne aparaty fotograficzne,

Kadiub

la musi on

@ Kadlub satelity miesci cafa elektronikg. Ze
wzgledu na ograniczony udiwig rakiety-nosicie-
by¢ bardzo lekki i jednoczesnie
trwatly, tak Zeby wytrzymat ewentualne zakidce-
nia w locie. Kadiub musi by¢ takze bardzo
odporny na ogromne réznice temperatur.
Zwrocona do Slonca strona satelity silnie sie
nagrzewa, podczas gdy druga, pozostajaca
w cieniu, jest lodowato zimna.

@® Satelita nie posiada silnikow, ktore
bylyby w stanie wynies¢ go na orbi-
te ziemska. Dlatego do tego celu
sfuzy specjaina rakieta-nosiciel.
Pierwotnie to wiasnie w niej umiesz-
czano satelite.

@ Obecnie coraz czescie] wykorzy-
stuje sie do tego celu specjalny
wahadiowiec, wygladem przypomi-
najacy zwyczajny samolot transpor-
towy. Rakieta-nosiciel wynosi go
z satelity na pokladzie na odpowied-
nia wysokosé, a potem odiacza sie
i spada do morza.

Umieszczanie satelity na orbicie

® Dalszym procesem umieszczania
satelity na orbicie zajmuje sig juz za-
foga wahadiowca. Po wykonaniu
zadania prom kosmiczny wraca na
Ziemie, ladujac na pasie startowym
tak jak zwyczajny samolot.

@ Czes¢ sposérod satelitéw wyposa-
zona jest w specjalne silniki hamujace,
ktore umozliwiaja powrdt na Ziemie.
® VW przypadku ,jednorazowych”
modeli, po zakonczeniu sfuiby (sza-
cowanej na okofo 10 lat), satelita spa-
la sie w atmosferze na skutek tarcia
O powietrze.

= A

czujniki na podczerwien czy
aparatura sfuzaca do pomiaru
temperatury i wilgotnosci.

Silniki sterujgce

@ Mimo ze satelita nie potrze-
buje dodatkowego napedu, aby
poruszac sie wokot Ziemi, bar-

dzo czesto wyposaia sie go
w silniki. Pozwalajg one zdalnie

kierowac ruchami satelity. Moz-
liwa jest wiedy takze zmiana
orbity, kata nachylenia wobec
Stonca lub Ziemi czy nawet
obrét urzadzenia.

ETNFO —
KIIISIIIil:ZIIi Serwis

Wbrew pozorom satelite mozna
sprobowat naprawic takie po jego
umieszczeniu na orbicie. Dperac:{a
taka jest bardzo trudna, ale
mozliwa do wykonania. Aby doko-
na¢ takie] kosmiczne] naprawy,
konieczne jest zblizenie sig do sa-
telity przy pomocy promu kosmicz-
ne%u, a nasiepnie sciggniecie go
do fadowni przy pomocy Specjaine-
go wysiegnika. W 1984 roku ame-
rykanscy kosmonauci Flgﬂﬂhwyﬁll
w ten sposob dwa satelity, a na-
stepnie przetransporiowali je do
bazy. Czes¢ nowszych salelitow
ma specjaing budowe umozliwiaja-
ca dokonywanie napraw bez po-
irzeby Sciggania ich na Ziemie.
Wykorzysiujac taka mozliwosc,
w 1983 roku kosmonauci dokonali
w przesirzeni kosmicznej naprawy
wadliwego ukiadu optycznego tele-
skopu Hubble’a. Podczas tej samej
misjl dokonano fez udanej wymiany
baterii slonecznych w saielicie.
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Zwykly mieszkaniec Ziemi rzadko kiedy

ma dostep do techniki kosmicznej.

sta. To kazdy obiekt krazacy po

orbicie dookota Ziemi lub innej
planety. Najbardzie] znanym satelita
Ziemi jest Ksiezyc. Oczywiscie jest
an satelita naturalnym. Obiekty skon-
struowane i umieszczone na orbicie
przez ludzi to satelity sztuczne.
Obecnie praktycznie nie mozna
wyobrazic¢ sobie zycia bez tych niewi-
docznych dla nas urzadzen. Kazdy ko-
rzysta z przygotowywanych przy ich
pomocy serwisdw pogodowych, ogly-
dane przez wszystkich programy
telewizyjne takie przekazywane sa
podniebna droga.

Satelita dla mas

Satelity oddaja nieocenione usfugi na-
ukowcom i wojskowym, ale czy prze-
cietny mieszkaniec Ziemi moze odniesé
jakies korzysci z ich obecnosci! Oczy-
wiscie. Majwigce] zyskuja fani telewizji,
ktorzy dzieki satelitom moga oglada¢
swoje ulubione programy czy transmi-
sje na zywo. Coraz czeiciej satelity
przydaja sie takie osobom podrézuja-
cym.A to za sprawg systemu GPS, kto-
ry pozwala Ci ustalic wlasng pozycje
z dokfadnoscia do kilku metréw. VWyko-
rzystuje on do tego zestaw zfoiony
z 24 satelitéw. Odbiornik odbiera sy-
gnaly z czterech sposréd nich i na ich
podstawie okresla wspdfrzedne geo-
graficzne obiektu, a takie wysokosc
bezwzgledng. Na razie odbiorniki GPS

n efinicja satelity jest bardzo pro-

Delta Nilu | Kanaf Sueski. Prawda,
te wszysthko wida¢ jak na dioni?
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mozesz korzystac z Internetu, ogladac
telewizje czy prognoze pogody
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s3 dosy¢ drogie, ale juz pojawiaja sie
ich tansze wersje wbudowane
w zegarki czy telefony komérko-
we. Takze coraz wiecej nowych
samochoddw otrzymuje

takie urza-
dzenia fa-
brycznie.
Fani Interne-
M rowniez
Mmoga czerpac
korzysci z facz
satelitarnych. Po za-
kupie specjalnej karty, umieszczeniu jej
w komputerze i podiaczeniu do niej an-
teny mozna sciggac strony czy dane po-
przez satelitg, oczywiscie duzo szybciej
niz zwykiym modemem. Usfuga ta jed-
nak nie jest darmowa — oprécz drogie-
go sprzetu trzeba jeszcze wykupic
abonament. Pofaczenie satelitarne jest
oczywiscie tylko jednostronne, wszyst-
kie zamodwienia musisz przestaé¢ inng
droga, np. poprzez modem, co dodatko-
wo zwieksza koszt polaczenia, ale
szybkos¢ transferu jest naprawde re-
welacyjna. Podobng metode korzysta-
hia z Internetu proponuja niektérzy
operatorzy telewizji cyfrowej (np. Pol-
sat). Réinica polega jedynie na tym, ze
do jej obstugi sluzy dekoder, a strony
przeglada sig na ekranie telewizora.

satelity: raz, dwa

Doockota Ziemi kraza dwa podstawo-
we rodzaje satelitow. Pierwszy z nich —

Jeszcze raz widok ujicia Nilu. Zwrac
uwage na kontrastowe piaski Schary

W - telita przemieszczany jest

e UEIIING s :
T . :
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Po osiggnieciu
orbity rakieta
edigcza sig cel wynosi
satelite na
Przy pomocy silnikéw sa- orbite
na orbite geostacjonarng

Orbita startowa —
jesli satelita jej nie
opusci,to spadnie

geostacjonarny, znajduje sie w odlegio-
sci ponad 35 tysiecy kilometrow od po-
wierzchni Ziemi. Jego orbita ustalona
jest na plaszczyZnie réwnika, a czas ob-
rotu zostali odpowiednio zgrany z ru-
chem obrotowym Ziemi, tak ze satelita
znajduje sig praktycznie caly czas nad
tym samym terenem. Dzieki temu moz-
liwe jest nadawanie programow telewi-
zyjnych dla okreslonego regionu badz
przekazywanie miedzykonty-
nentalnych rozmoéw tele-
fonicznych. Drugi rodzaj
satelitéw, krazacy po orbi-
tach biegunowych, znajduje sig
znacznie blizej, a jego wysokosé

nad powierzchnia Ziemi miesci sie
w przedziale od 500 do 1500
km. Satelita taki jest
umieszczony pod bar-

dzo duzym katem

w stosunku do réwnika,

co umozliwia obserwa-

cie catej Ziemi. Sprzyja
takze temu jego czas obro-
tu, wynoszacy ok. 100 minut.
W ciagu jedne] doby taki sa-
telita okraza Ziemie 14-15 ra- l

zy! Dzieki temu moze zebrad III ,,’

w zaleznodci od
upodoban wiasciciela.

Pierwsze podbaje

Wydawatoby sie, ie
satelity istnieja od
zawsze, ich historia

jest jednak stosun-
kowo kréotka, Co
ciekawe, pierwsze-

go sztucznego satelite

na orbicie umiescili Ro-
sjanie. To oni poczatkowo
prowadzili w wyscigu ko-
smicznym. Pierwszy satelita
spod znaku ,,sierpa i mfota”
nosit nazwe Sputnik 1 i opu-
scit Ziemie w 1957 roku. Wy-
konat on kilka pomiaréw i po
paru miesigcach splfonat w at-
mosferze. Dalej wszystko po-

najswiezsze informacje, np.
© sytuacji pogodowej po dru-
gie] stronie naszej planety lub
0. przemarszu wojsk w nie-
koniecznie zaprzyjainio-
nym panstwie! VWszystko to

I

Rakieta-nosi-



Nastepnym kro-
kiem jest rozfo-
fenie baterii
slonecznych

toczylo sie juz

| W naprawde za-

#/ wrotnym tempie.

Pierwszy  satelita

meteorologiczny zo-

staf uruchomiony

trzy lata poiniej.

W 1962 roku zadziafaf

pierwszy satelita komu-

nikacyjny, ktéry obstugi-

wal ,,2z" jedno {facze

telewizyjne. Obecnie sa-

telicy sa w stanie nadawac

setki programdw TV | dodatko-

wo obstugiwac takie kilkadziesiat
tysiecy pofaczen telefonicznych. Co cie-
kawe, na niebie robi sie coraz tioczniej.
Liczba zainteresowanych umieszcze-
niem swojego obiektu nad twoja glowa
ciagle wazrasta, Oczywiscie ,pojem-
nos¢” orbity nie jest nieograniczona,
dlatego istniej sciste limity okreslajace
liczbe satelitdw, ktore dane panstwo
moze umiescié na orbicie.VWediug tych
ustalen Polsce przysiuguje jedno miej-

Dzieki satelitom
meteorologicz- :
nym mozliwe jest =
., dokladniejsze
s przepowiadanie

Wystrzelenie
Operacja umieszczenia satelity na orbicie jest
niezwykle skomplikowana. Po opuszczeniu

atmosfery i wejsciu na wiasciwg orbite rakieta-
nosiciel odiacza sie i spada do morza. Nato- -
miast satelita obraca sie, aby przyjg¢ wtasciwa |
pozycje i rozktada panele baterii stonecznych. |

Orbita geostacjo-
narna — satelita be-
dzie po niej krqzyt
brzez wiele lat

Meteorolagiczne - zbieranie danych
0 syluag) pogodowe) jest jednym z najstar-
szych zastosowan satelitow. Potrafig one
dokiadnie odczytat roziozenie temperatur
w. poszczeqoinych warstwach atmosfery
okreslic ich wilgotnosc. Oczywiscie special-
ne czujniki obserwijg takze zachmurzenie.
Wszysikie informacje trafialg do speciali-
stow na Ziemi, a stamtad wprost do
serwisow informacyjnych.

Badaweze - wspomagaig prowadzenie
badan astronomicznych | zbieraig odpo-
wiednie probki. Umieszczenie ieleskopow
na orbicie Zwieksza ich pole widzenia oraz
cZyni bardzie] odpormymi nia roznorakie za-
kibcenia wystepujaoe w aimosferze. Dzieki
temu moziiwe jest podgigdanie obiekitw,
ktorych nie mozna zobaczy¢ z Ziemi.

Nawigacyine - do skutecznego wyzna-
czenia pozycyi statku czy samolotu koniecz-
ne jest posiadanie odpowiedniego punkiu
odniesienia. Dawnigj wykorzystywano do
tego celu gwiazdy, leraz zasigpiy je 0dpo-
wiednie satelity emitujace speciainy sygnal.
Odbiomik dysponujacy danymi ¢ pozyci
satelity | jego predkosc! jest w stanie okre-
glic wiasne polozenie z dokdadnoscig do

(/77577 Kilku metrow.

sce. Obecnie nasz kraj nie ma jednak
zadnego satelity. Nasze miejsce zajmuje
natomiast europejski satelita HotBeard
nadajacy miedzy innymi programy w na-
szym jezyku. Jakis czas temu pojawiia
si¢ inicjatywa zastapienia go polskim
odpowiednikiem. Powstalo nawet
konsorcjum, ktére miafo sig zajac
ta sprawa, ale brak odpowied-
niego poparcia ze strony rzadu
i firm sprawil, e projekt nie do-
czekal sie realizacji.

W przysziosci satelity
jeszcze bardziej rozpanosza
sie w Kosmosie. Przy ich
pomocy bedzie mozna prze-
sfa¢ praktycznie wszystko. By
moze juz niedlugo kazdy bedzie
podrézowal czy zdobywal
szczyty z odbiornikiem GPS
w zegarku i satelitarng komorka
w kieszeni.

Satelity szpiegow-
skie posiadajq
silniki, dzieki ktd-
rym mozna mie-
niac ich orbite

Telekomunikacyine — naibardziej po-

pulame i najblizsze kazdemu mHosnikow
' telewizji. Oprocz przekazywania gotowego

sygnalu konkretnego programu, 0rogg
satelitama przesylane sg takie rozmowy
telefoniczne, dane komputerowe oraz tele-
wizyjne polprodukty, takie jak transmisje na
ZyWwo Z waznych wydarzen sporfowych czy
dane do nadajnikow nazieminych.

Geologiczne | kartograficzne — wy-
POSaZone w odpowiednie czujniki | aparaty fo-
tograficzne satelity caly czas filmua | skanug
Jemie. Dzieki pomiarom roznych wartosa f-
zyczrych, dokonywanym przez satelty, moz-
na okreshic miejsca potozenia rd metall czy
ropy naftowej. Zdiecia satelitame zrewoluco-
nzowaly kanpgrafie, pozwalaige zobaczye,
jak nasz Swial wyglgda Z wysoka

Wojskowe - gdyby nie zastosowania mi-
litame, rozwo| cywilnych sateiitow byThy
0 wiele wolnieiszy. Wojskowl UZywajg Swoich
zabawek nie tylko do szpiegowania nieprzy
jaznych panstw. Sateltamy system GPS
poZwala dokladnie okreslac polozenie po-
szczegolnych pojazdow, tgcznost sateltama
umaziwia kontakt takze 2 bardzo oddalorymi
jednostkami. Nawel zanurzony okret pod-
wodny moze ta drogq przesiat meldunek —
WYSIarczy, Ze Wypusci na pOwierzchnig
miewielka boje z anteng satelitama.
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Targi Consumer Electronics |
Show to |edna y 4 mekszych |

,,e#ektmmcxnych" imprez |

po drugiej stronie oceanu.
W{as'nie tam mozna
nbe;rzec najswiezsze |

e e

l"lﬂWll‘lkl technlczne

towania nowych produltéw badz prototy-

pow urzadzen, ktére dopiero za jakis czas
trafig do sprzedazy. Na targach swaja premiere
miato miedzy innymi najnowsze dziecko Micro-
softu — konsola X-Box. Od kilku lat na wszyst-
kich targach o tematyce elektronicznej kréluje
internet. Obecnie staf sie on tak powszechny,
ze trudno spotkac urzadzenie, ktdre nie bytoby
Zwiazane ze swiatowy supersiecig. Nikogo juz
nie dziwia miniaturowe przegladarki WWWW
czy komorki z funkcja WAP. Obecnie coraz
czgsciej funkcje tego typu zaczynaja pojawiad
sie w zegarkach. Dzieki Bluetooth z zasobow
Sieci moga takze korzystaé osoby, ktdre nie
checg mied nic wspolnego z komputerami. Spo-
ra popularnos¢é zyskal tez standard MP3.
Z przeznaczonego poczatkowo jedynie dla
knmput&mwcéw poweli zaczyna przeradzaé
sie w -::g:&lnmiustgpn}r Odtwarzacze plikow

T radycyjnie targi CES s3 okazja do zaprezen-

muzycznych pojawiajg sie w coraz vﬂtgltsze[ licz-

bie urzadzef. Funkcje odtwarzania plikéw mu-

zycznych w telefonach I«:-:.imnf-rlia::-~.-\i'}|-'a.':l'tar a talge

niektorych zegarkach, nikogo juz nie dziwia.
Takie stacjonarny sprzet muzyczny nie mogh
oprzec si¢ empegowej modzie. Na targach
Zaprezentowano Mmnostwo rémegn radzaju
playerow MP3. Pokazano tez duzo urzadzen
mogacych rozszerzy¢ mozliwosci ukochanych
przez graczy komputerdw. Co ciekawe, coraz
czescie] pojawia sig koncepcja zastapienia kilku
roznych urzadzen jednym domowym centrum
roZrywkl, opartym na komputerze PC.

MNa targach CES zaprezentowano wiele przy-
sziodciowych rozwiazan, czesé z nich jest juz
dostepna w sklepach; inne nigdy nie wejdg do
masowej produkciji. Niektore produkty w prze-
ciggu kilku lat zawedrujq do domu przecietne-
go Kowalskiego. Pozostaje wiec jedynie czekaé
na chwile, w ktorej technologia sama zapuka do
naszych drowi!

42 CICKS

Nokla Medla Termma]

okia, znany producent komdrek, zaprezentowdt
wraz z Intelem urzadzenie mogace zrewolucjoni-
zowat domowg rozrywke. Media terminal jest opar-
tym na Linuksie komputerem odpowiedzialnym za
dostep do Internetu, odbior
cyfrowe] telewizji oraz
przesyfanie | odtwa-
rzanie diwigku, a
takze obrazu
w cyfrowe] po-
staci. Twardy
dysk umozliwi mu
miedzy innymi nagrywanie pro-
gramow  telewizyjnych. Oczywiscie Terminal
Nokii umozliwia takie rozkoszowanie sie grami
i plikami MP3.

Laptop do 1ozka?

Zytkownicy notebookéw doskonale

wiedzg, jak kiopotliwe moze by¢ cza-
sami znalezienie wygodnego miejsca do
pracy z tymi urzadzeniami. Teraz, dzigki
pomystowi firmy Intrige, ten problem ma-
ja z glowy. Specjainy rozkiadany stolik
mozna ustawi¢ w dowolonym miejscu, np.
na podfodze, na trawie lub... w tézku.

{ Dyski miniaturki

tyty CD i DVD maja wystarczajaca pojem-
nosc, jednak s3 po prostu za duze dla prze-
nosnych urzadzen. Alternatywa dla nich moga
stac sig miniaturowe dyski optyczne. Przy nie-
wielkich wymiarach oferuja one pojemnosé¢ 500
MB i predkosc transferu dochodzaca do 1
MB na sekunde, co czyni je ide-
alnymi do odtwarzania
plikéw muzycznych.
Dodatkowo pozwa-
lajg na -zapisywanie
informacji, dzieki cze-
mu idealnie nadaja sie
do przenosnych od-
twarzaczy przysziosci.

AN

od ta nazwa kryje sig zestaw produktéw Intela (wytwa-

rzanych w porozumieniu z firma
Matell, znang jako producent lalki
Barbie), przeznaczonych dla
miodszych uzytkownikéw kom-
puterow, Oprocz dostgpnego r
juz w Polsce mikroskopu, seria
obejmuje takze kamere, mogaca
petnic role cyfrowego aparatu
fotograficznego oraz Sound
Morpher pozwalajacy na zabawe
z przetwarzaniem diwieku.
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Przenosne mommy?

raca na 60-calowym ekranie. To

brzmi kuszaco... Niemozliwe? Teore-
tycznie nie, ale dzieki specjalnym okula-
rom Olympus EyeTrekker, podfaczanym
do komputera, mozliwa jest zabawa
z wirtualnym obrazem o wiasnie tak
duzej powierzchni. Dodatkowo w oku-
lary (przypominajace troche okulary
przeciwsioneczne) wmontowano sfu-
chawlki stereo uprzyjemniajace zabawe.
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Ogrooomny telewizor

roducenci paneli LCD juz od dawna rywalizuja o za-
szczytne miano Tworcy Najwigkszego Modelu.Walke wy-
grywa ostatnio Samsung, ktérego model 2407 ma przekatna
ekranu wynoszaca 24 cale i moze pracowac w rozdzielczo-
sci az 1920 x 1200 punktow.
Niestety, cena takiego urzadzenia jest rownie olbrzymia —
okaoto 40 000 =f!

Cremve Vid@ Bla ste \

o grupy doskonafych produktdw Creative do-
faczaja urzadzenia przeznaczone dla zwolen-
nikéw komputerowych filmow.Video Blaster jest
kompletnym zestawem umozliwiajacym nagry-
wanie | odtwarzanie filmow w formatach MPEG
1, MPEG 2 iVideo CD. Ca-
fosé¢ zamknieto w ele- |
ganckiej, zewnetrznej /
obudowie z fatwym
dostepem do
wszystkich
potrzeb-
nych zfagcz. =

-' Poreczne
| przegladarki WWW

SIperanie po Internecie przy pomo-
cy komputera powoli staje sie nie-
modne. Coraz wigcej producentow
proponuje przenoine, plaskie panele
sfuzace do ogladania stron :
Dzieki dotykowemu ekranowi
zrezygnowano z klawiatury i zminima-
lizowano urzadzenia do postaci nor-
malnego ekranu, ktéry mozna np. 7 s g i S
wziac na kolana. Urzadzenia tego typu R it N
W zaprezentowaly miedzy innymi firmy e
'R Incel, Philips i FIC. " Intel ChatPad
ani internetowych pogaduszek powinni byc
zachwyceni! Specjalnie dla nich Intel zapre-
! zentowal nowe urzadzenie. Posiada ono praw-
ie normalng klawiature pciaczong z niewielkim
wyswietlaczem ciekfokrystalicznym. Po podia-
czeniu do Sieci ChatPad umotliwia wygodne
" czatowanie i... niestety nic wiecej!

Seiko - zegarek
Z wodstr ﬂﬂ’ﬁfm

esli wydaje ci sig, ze w zegarkach wszystko juz |

byto, z bledu wyprowadzi cie firma Seiko. Jej ©
Super Wristwatch, oprécz wyswietlania aktual- |
nego czasu, jest takze w peini funkcjonalnym

przysztosci DVD ma zastapic magnetowidy,
ocbecne modele nie potrafia jednak nagry-

wac programow telewizyjnych. Alternatywa mo-
ze byé umieszczenie w nich twardych dyskow
badz zakup prezentowanych przez Sony domo-
wych nagrywarek DVD-RW. Urzadzenie, ktorego
wyglad niewiele rézni sie od magnetowidu czy
odrwarzacza DVD, pozwala zapisa¢ na specjal-
nych plytach az 22 GB danych.

telefonem komdrkowym z funkcjami WAP
i Bluetooth. Potrafi rowniez odtwarzac pliki

diwiekowe w formacie MP3 i obstugiwac poczte | 3

e-mail. Ponadto posiada takie zestaw minigier.

Tekst: Krzysztof Adamczyk; Zdjecia: materialy prasowe producentdw, archiwum CES, archiwum H.Bauer
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Dean Kamen nalezy do najwybitniejszych
wynalazcéw naszych czaséw. Jego nowy pomyst,

poczatkow XXI wieku

niejaki Ginger, ma zrewolucjonizowac swiat.
Na razie jednak stanowi najwigksza tajemnice

edle stow legendy, Archimedes,
Wnaisf}rnniejsz}r fizyle i matematyk

staroZytnosci, swoje sfynne pra-
wo wyporu odkryl podczas  kapieli
w wannie. Zanurzajac sie w wodzie, za-
uwazyl, Ze je] poziom znacznie sig pod-
nidst, a on sam zrobit sie nagle Izejszy.
Stwierdzit wowczas, ze na kazde cialo za-
topione w cieczy dziala sita wypychajaca
je do gory, rowna ciezarowi plynu wy-
partego przez to ciafo. Archimedes tak
bardzo ucieszyt sig z odkrycia, ze wybiegt
nago przed dom i darf sie wnieboglosy:
wEureka!” (co po grecku oznacza ,znala-
zfem!™). Réwniez Dean Kamen, wspot-
czesny Amerykanin, wpadt na pomyst
jednego z wynalazldw podczas kapieli.
Pewnego wieczoru brat prysznic i roz-
myslat nad naukowym wylkorzystaniem
procesordw Pentium. Wtedy zadzwonit

Byc moze wynalazek Kamena pozwoli na podréze z predikoéciq swiatla, otworzy dro-
ge w nadprzestrzen albo umoiliwi przemieszczanie sie w czasie

runku, poslizgnaf sie nagle na mokrej po-
sadzce, zamachat rekami i z najwyzszym
trudem utrzymaf rownowage. Zaczaf sie
wowczas zastanawiad, jak to sie stalo, 7e
sie nie przewrocit. Po paru godzinach
pierwszy szkic IBOT-u, nowoczesnego
wozka inwalidzkiego, byl juz gotowy. Naj-
dean Kamen nie eheial
odpowiedziec na pytanie, do
CZego stuzy Ginger.

Stwierdzil jedynie, Ze jest on
Drzeciwienstwem produkidw,
ktdre sq brudne, drogie

I niebezpieezne, szezegiinie dia
mieszkaneow wielkich miast

= 'T".
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wazniejsza cec 13 tego *pt:qazdu stafo sig
to, ie dziek whudc:-wan}rm kﬂmpummm
i Zyroskopom mogt on poruszad sie na
dwoch ,nogach”! Dzieki temu niepeino-
sprawni beda mogli wspinad sie po scho-
dach i sigga¢ po towary z najwyzszych
pétele w supermarketach! IBOT-em zain-
teresowala sie firma Johnson & Johnson
i wprowadzita go do seryjnej produkgji.
W 2001 roku taki wozek inwalidzki po-
winien pojawic sie w sklepach w USA.

Geniusz bez studiew

To urzadzenie nie jest jednak pierw-
szym wynalazkiem Deana Kamena, ktéry
przez cate zycie zajmowaf sig konstru-
owaniem oryginalnych przedmiotow.

telefon. Meiczyzna, ruszajac w jego kie-
Py . o = =

- '
T |

Inni uwaiajq, e nowy wynalazek zrewolucjonizuje elektronike i pozwoli na stworze-
nie czlekoksztaltnych cyborgdw rodem z filméw science-fiction

e ot S LR S S T S

Wojskowi chcieliby, aby Ginger okazaf sig jokqs nieznang formg energii, ktéra
pozwoli im na stworzenie nieszkodliwej dla #ycia, ale skutecznej broni

s L eyt e B i Bl e i e e 8 il R i B B 0. W Y et e =

Kes y
e 935
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#a_fhﬂya Hsgn Swiala,

" 0 zapoznaniu sig
Z dokumentacia, oglosili,

* Z8 Z3Inweslujg w Gingera
ponad kifkadziesiat miliongw
dolarow. Nie kryli przy fym
podniecenia

Swe zainteresowania ujawnil juz w pod-
stawowce, kiedy bardziej niz ,,Kubus Pu-
chatek” interesowaly go prace fizyka
lzaaka Newtona. Nie ukonczyt studidw,
gdyz nie miat czasu na nauke — po prostu
wolaf eksperymentowaé w swoim
garazu. VW 1984 rolu zatoryl w amery-

kanskim miasteczku Manchester nowo-
czesne muzeum nauki i techniki, dzieki
ktoremu zebraf pienigdze na dalsze ba-
dania. Szedc lat poinigj zaprojektowane




Nieznana jest potega ludzkiego umystu. Niewylduczone, ze Ginger pomoie ludziom
blyskawicznie sie uczyc bqdi tez sitq woli poruszac przedmiotami

przez niego roboty wslawily sie zwycie-
stwami na miedzynarodowych robocich
olimpiadach (s takie, a jakze!). Okazaly
sie one duzo lepsze niz dzieta konkuren-
cyjnych wynalazcdw, ale

Bezos stwierdzit, ze pomyst jest rewolu-
cyjny i nie bedzie zadnego problemu z je-
g0 sprzedaia. Jobs nadmienil, Zze jesli
urzadzenie zobaczy odpowiednio duio

ludzi, to mozliwe, iz

nie zapewnily Kameno- ; ; 5 jego  zastosowanie
Wi wygtarczggcych fun- Emﬂ_ﬂ' moze 'b-w: F—Erﬂﬂfﬂﬂm zmieni architekture
jus;‘._r-r anier; ap?ﬁ:t mobife, nowym Zradiem miast! Sipr_awa 'f'ajﬂnt_e-
o dializy nerek wielko- o - resowat sie tez duzy
i CLICKA! dat mu  ENEFGH, UrZgazeniem i oo Credic Suisse

przychdd w wysokosci
kilkunastu  miliondw

dolaréw. Sporym suk-

leleportacyi, tosterem
nieprzypalajacym grzanek

First Boston. Jego
specjalisci zgodzili sie
wspoffinansowad

o e o, A o g
dzieki keorej chorzy na  OIWIBFZCZEM 00 KORSErW stanie sie najszybcie]

cukrzyce nie musza tak

czesto chodzic do przychedni, oraz
wspomniany juz IBOT. To wiasnie dzieki
nim wynalazca mogh poswiecic swdj czas
na realizacje ambitnigjszych pomysiow.

Stworzylem Gingera...

O Gingerze $wiat usfyszaf niedawno.
Pewnego dnia Dean Kamen ogiosif, ze
pracuje nad urzadzeniem, ktdre uratuje
srodowisko naturalne, a przy okazji
zmieni zycie ludzi na calym $wiecie. Po-
tem o projekcie dowiedzieli sie jedni
Z najbogatszych ludzi na swiecie: Bill Ga-
tes — wiasciciel Microsoftu, Steve Jobs
— szef firmy Apple, Jeff Bezos — twérea in-
ternetowego sklepu Amazon.com i John
Doerr — prezes Venture Capitals, a zara-
zem specjalista od promowania nowych
wynalazkow. Po zapoznaniu sie z doku-
mentacjy oglosili, ze zainwestuja w Gin-
gera ponad kilkadziesigt milionow
dolaréw. Nie kryli przy tym podniecenia.

zarabiajacym czfo-
wiekiem na $wiecie. Szacuje sie, ze
w przeciagu kilku lat 49-letni wynalazca
zarobi na Gingerze wiecej niz Bill Gates
przez cafe zycie! Problem w tym, Ze..
nikt poza garstky zainteresowanych nie
wie, czym tak naprawde jest owo tajem-
nicze urzadzenie. A przeciez juz niediugo
ma ono zmienic Zycie kazdego z nas!

Nie pewiem, co [o jest!

Podczas konferencji prasowej Dean
Kamen nie chciat odpowiedzie¢ na py-
tanie, do czego sfuzy Ginger. Stwierdzit
jedynie, Ze jest on przeciwienstwem
produktow, ktére sa brudne, drogie,
niebezpieczne i frustrujace, szczegdlnie
dla mieszkancéw duzych miast. Wywo-
fafo to cafa fale spekulacji i domysiow
dotyczacych wynalazku. Prase dogé
szybko zalaly artylkuty dowodzace, jako-
by Ginger byl: perpetuum mobile; no-
wym, ekologicznym zrodiem energii;

Tajemniczy Ginger moie okazac sie takie maching do teleportacji, tunelem fqczg-
cym Swiaty rownolegle, jak i nowoczesnym modelem tostera do grzanek

Réwnie ciekawie prezentowalaby sie moiliwosc swobodnego latania. Czy to ptak,
czy samolot? Nie, to gosé, ktéry kupil sobie Gingera!

Sceptycy uwazajq natomiast, Ze nowy wynalazek jest po prostu wielkim oszustwem,
zartem lub sprytng prébg naciqgniecia ludzi na zakup kolejnego zbednego gadietu

urzadzeniem do teleportacji; tosterem
nieprzypalajacym grzanek; automatycz-
nym otwieraczem do konserw, a nawet
skrzydtami, kedre umozliwia ludziom la-
tanie! Spora popularnos$c zdobyfa tez
teza, ze Kamen opracowaf nowe paliwo
samochodowe, powstate na bazie cie-
kiego azotu. Jeden z amerykanskich
dziennikarzy wyszperal opatentowany
pizez wynalazce w 1999 roku projekt
magnetycznej deskorolki. Dzieki poko-
naniu sify grawitacji umozliwiafaby ona
przejechanie kilku kilometrow po tylko
jednym odepchnigciu sie od ziemi! MNa-
ukowcy z Kanady oglosili za$, ze Ginger
okaze sie uniwer-
salnym kompute-. BB
rem pokfado- N

wym, mogacym jSSSEEE
zastapi¢ kierow- |m
ce podczas jaz- |
dy do szkoly |
czy do pracy! |
Potwierdza to .
dobor oséb,

m 2 n|
przedsta-
wif oferte |
— prawie
wszystkie
s3 zwigza- |

ne z infor- | Ginger rownie
matyka.

kuje jednak

sceptykdw. Wielu wynalazcow twierdzi,
ze Kamen z Jobsem i Bezosem prowa-
dzz po prostu bardzo interesujaca kam-

_ dobrze moie by¢ jakims niesamowity
‘Na_ swie- dodathiem do komputera, rozszerzajgcym jego
cie nie bra- moiliwosci w catkiem nowych kierunkach

panie reklamows, ktdora pozwoli im
sprzedac jaki§ bezwartosciowy przed-
miot — na przykfad odrzutowa desko-
rolke czy bardzo szybki modem. Paul
Saffo, dyrektor Institute for the Future
z Kalifornii, méwi nawet, ze jego zda-
niem ktos robi sobie z ludzi Zzarty. Tym
bardziej, ze Ginger w swej ubozsze
wersji (bedzie tez ,luksusowa™) ma
kosztowad niecate 2000 dolaréw i da-
wac sie zlozyé w przeciggu 10 minut!

Badzcie cierpliwi

Swiat pozna cafa prawde najwczesniej
w 2002 roku. Wtedy to, nakfadem re-
nomowanego wydawnictwa Harvard
Business School Press,

ukaze sie

ksigzka

o tajemni-

czym wy-

nalazku. Za
prawa do
jej napisania
zaptacono

cwierc mi-

liona dola-

row! Waow-
czas dowiemy
sig tez, czy
Ginger  jest
rzeczywiscie
najwickszg re-
wolucja od czasow
wynalezienia gumy
do zucia, czy tez
po prostu jeszcze jednym, niezbyt przy-
datnym, ale za to sprytnie reklam-
awanym gratem.

45

Tekst: Michal ,,Joel” Zacharzewski; Zdjecia: archiwum Wydawnictwa H. Bauer
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naszym kursie. lym razem zajmiemy sie

rEl Lo === T
il

=~ Umieszczeniem na stronie tekstu oraz

grafiki tak, aby catosc¢ wygladata
elegancko. Jak sie przekonasz,
nie jest to takie fatwe!|

nie jest to takie fatwe!

Wypelniamy
strony tresciq

oraz szybciej zblizamy sie do kofica naszego kur-

su. Aby ufatwi¢ c¢i tworzenie wiasnych stron

WWW, przysotowalis$my mata niespodzianke.

Juz w przysziym numerze podamy adres internetowy,

pod ktorym znajdziesz wszystkie opisane w tym kursie strony WWW, jak

rowniez kilka dodatkowych wzoréw dokumentow HTML do wykorzystania

w twojej wiasne] tworczosci. To jednak dopiero za dwa tygodnie. Na razie
zajmiemy sie nie mniej wazng rzecza — tekstami na stronie VWWWY

wie wylacznie do przekazywania

informacji tekstowych.VV dzisiej-
szych czasach, mimo ze za posrednic-
twem Sieci mozna przesyfac zdjecia,
muzyke oraz filmy wideo, sfowo pisa-
ne nadal jest bardzo wazne. Nic wiec
dziwnego, ze na poczatku zajmiemy sie
umieszczaniem tekstéw na twojej
stronie YWYV
B Pracujac z Dreamweaverem, szybko

Paczatkan Internet sfuzyi pra-

| sie przekonasz, ze wpisywanie w nim

W tym oknie wybie-
rasz kréj znakow uzy-
tych na stronie

Klikajge tu, otworzysz
okno, w ktérym moiesz
wybrad kolor tekstu

tekstu odbywa sie praktycznie tak sa-
mo, jak w kazdym edytorze tekstow.
B Réwniez tutaj otrzymujesz do dys-
pozycji kilka wielkodci czcionek czy
kolordw tekstu.

B Troche mniej mozliwosci masz przy
wyborze kroju pisma. Co prawda
mozesz uzyd kazdego dostepnego
w twoim komputerze, ale jesli oscba
ogladajgca strone nie bedzie miata iden-
tycZnego zZestawu czcionek, zobaczy
wszystko w standardowym kroju Arial.

Atrybuty tekstu |

Moiesz wybrac rodzaj
czcionki (pogrubiona
lub pochyla) oraz spo-

Tutaj ustalasz wielkosd
liter, wybierajgc jedno
z gatowych ustawien

Kolejne menu

sob ufoienia na stro-
nie (do lewej, central-
nie, do prawej)

kosici znakéw

ustalania wiel- 1

© TAJEMNIGA TABELEK

edna z najpopularniejszych i naj-
czesciej stosowanych metod
zapanowania nad tekstem (i gra-
fika) na stronie WWWW

& jest uzycie tabelek.
B Normalnie sposéb

nia polecen jezyka html i zadbania
o ich odpowiednie ulozenie.

B Korzystajac z Dreamweavera po
prostu podajesz odpowiednie warto-
sci w ramce opisujacej wyglad
tabelki. Mozesz tez myszky prawie
dowolnie zmieniac rozmiar tabelki.

M Otwoérz Dreamweaverem przygotowane wczesniej

my zaczniemy od strony Info).

e y makiety stron (

o

Viwmscerr (B X EE \€

= Emmﬂ*mi v | [DefsckFont -] g
L | x| € Targe: | J[EE]e e

i B Teraz zaznacz napis ,, Tutaj bedzie Info” i usun go,

e weiskajac  Delete. Zanim  zaczniesz wpisywad

{{rr, Zawartos¢ strony, najpierw stworz tabelke.W tym celu
L\ 7z bocznego menu wybierz narzedzie TABLE.

=] Table

Jesli tekst ma sfuiyc
joko ednosnik, tu po-

Tutaj ckreslasz znacz-
niki sfuiqce do poru-
szania sie po stronie

W tym miejscu wybie-
rasz ksztalt akapitéw

dajesz adres WWW

i odstepy migdzy nimi

Wystarczy zaznaczyc

H3ILFF

fragment tekstu | klik-
ng< w okno koloru,

a pojawi sie paleta
dostepnych barw!

A0

M Przedstawione powyzej narzedzia
wystarcza do stworzenia jedynie
bardzo prostej strony. Oczywiscie
mozesz korzystad tylko z nich, jed-
nak wtedy tekst przelewajacy sie po
catej powierzchni ekranu, rozdzielo-
ny od czasu do czasu zdjeciami, nie

przyprawi nikogo o dreszcz emocji.
B Aby uzyskad lepsze efekty, musisz
wykorzystac kilka nowych sztuczek.
M | jeszcze jedna podpowiedz: za-
uwaz, ze weciskajac Enter, uzyskasz
inny efekt niz Shift+Enter.

B Na ekranie pojawi sie okienko, w ktorym
bedziesz mogl wpisac odpowiednie wartosci:

Liczba rubryk

Rows — liczba rzeddéw
poziomych, Columns
= liczba kelumn

Szerokosic tabeli

Okresla (w punktach
lub procentowo) sze-
rokosc tabelki

Grubose rambki

Jesli nie chcesz obwod-
ki, wpisz tutaj zero
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\ nzlapac” jeden z zaczepow

1. Gléwna tabelka

Na poczqthu stworzylem tabelke
o rezmiarze 70% strony, bez ramki,
z jednym polem

Proporcje tabelki mozesz zmieniac przy pomocy
myszki. Wystarczy klikngé w tabelke, a nastepnie

2. Tekst info ogoine

Po prostu wpisafem go z klawiotu-
ry, poiniej zmienitem wielkos< liter

i kolor w tytule
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5. Odnosnik do poczty e-mail

Zaznaczytem fragment tekstu
i w oknie Link (patrz ramka 8)
podatem mailto:adres@serwera

Wazne inlormace!

3. Dolna tabelka

Kolejna ramka ma
identyczne rozmia-
ry, ale podzielona
zostala na dwie
kolumny

M Aby zaczac pisac¢ w tabelce, wystarczy teraz kliknac w jej
~ | wybrane okienko.WW miare wpisywania tekstu tabelka bedzie

M |esli stworzyles tabelke z kilkoma oknami, moze sie okazac,
ze jedno z nich zajmuje np. cafa szerokosc, a drugie jest ma-
lutkie. Nie martw sie tym, wystarczy, e umiescisz w nim ob-
razek lub cos napiszesz, a okno zmieni swoj rozmiar.

B Oczywiscie do tabelki mozesz wstawi¢ wszystko (tekst,
grafike i animacje) identycznie, jak na pustej stronie.

B Ustalajac rozmiar tabelki w menu, pamietaj o kilku
szczegolach. Podanie szerokosci w punktach spowoduje, ze
w kazde| rozdzielczosci ekranu tabelka bedzie miafa ten sam
wymiar — moga wtedy powsta¢ dooketa niej brzydkie, puste
przestrzenie. Podanie szerokosci w procentach gwarantuje,
ze rozmiar tabelki dostosuje sie nie tylko do rozdzielczosci,
ale tez do zmiany wielkosci okna przegladarki YWVVYY!

B (COLUMNS - 2)

4. Zawartosc dolnej tabelki

Do pierwszego okna wezytalem
zdjecie, do drugiego wpisalem tekst,
zmieniajgc kroj i kolor

wewnatrz tabelki stworzyl... ko-

lejna tabelke,a w niej jeszcze jed-
na itd. Tej dziwne] metody uzywa sie,
aby uzyska¢ bardzo skomplikowane
i doktadne rozmieszczenie poszczegol-
nych elementaw strony YWWW.
W Sam tekst, nawet ufozony w najiad-
niejszej tabeli, wyglada raczej smutne.
Musisz wiec zadbaé o wystarczajacy
ilosé materiatéw graficznych.
B Poza zdjeciami przydadza sie tez
np. tytuly przygotowane w formie
obrazkéw. Nie tylko oddzielg one od
siebie poszczegélne akapity; ale po-
prawia tez wyglad stron.
B Do umieszczania obrazkow na stro-
nie sfuzy specjalne narzedzie kryjace
sie ped ikonka :

N ic nie stoi na przeszkodzie, abys

] image

M Kiedy juz wybierzesz wspomniane
narzedzie, wystarczy wskazac odpo-
 wiedni plik obrazka.

JAK 205TAf 3 RKIENy

Odrobina grafiki jeszcze nikomu nie
zaszkodzifa. Pamigtaj tylko, abys nie
przesadzit z ilosciqg obrazkow!

M Rozmiar obrazka mozesz zmieniac —
wystarczy ztapac rog zdjecia i przecia-
gac go myszka do momentu, w ktérym
uzyskasz zadany rozmiar.

& M -'I'Ii.'-_:i SiTane

MNajwygodniej jest najpierw wpisaé caly tekst,
a dopiero potem nadaé mu odpowiednie para-

metry (wielkosc, tytuly, kolory)
<html>

- DLA ZNAWEGOW HTML

<title=Info</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-
B8859-2">

</head>

<body bgcolor="#000000" text="#FFFFFF" link="#66FFFF"
viink="#66FFFF" alink="#66FFFF">

<zdiv align="center">

<table width="70%" border="0" height="219">

<ir>

<td height="238">

<h1><b><font color="#33CCFF">Wazne informacjel</font></b></h1>
<h5>5trona, kiora wiasnie ogladacie, powstata przy okazji pisania
artykutu poswieconego twaorzeniu stron WWW do magazynu
CLICK!</h5>

<h5=A, i jeszcze jedna rzecz: wszystkie pliki html znajdujace sie na tych
stronach mozecie do woli uzywaé we wilasnej tworczosci. Mite]
zabawy!</h5>

</td>

</tr>

</table>

<table width="70%" border="0" height="180">

<>

<td width="23%">

<div align="center”><img src="austrial.jpg” width="110" height="309"
border="1"></div>

</td>

<td width="77%">

<h1><b><font color="#66CCFF">Pare stow o mnie</font></b></h1>
<h5=imie i nazwisko: Robert Jacek Goliatowski<br=>

znany tez jako: R.J.Yackool<br>

gtdwne zajecie w CLICKU!: szef dzialu graficznego<br=

wiek: wstyd sie przyznawaé - 26 lat</h5>

<hS><br>

ulubione zajecia: nurkowanie, narty<br=

zainteresowania: grafika komputerowa, DTP, video, Internet<br>
ulubione gry: Soldier of Fortune, SimCity 3000, seria Leisure Suit
Larry</h5>

<hb5>kontakt: <a
href="mailto:jgoliatowski@pl.hbv.de">jgoliatowski@pl.hbv.de</a></h5>
</tds

</tr>

</table>

<fdiv>

</body>

</html>

Kolorem czerwonym oznaczono kod html odpowiedzialny za
wyswietlenie pierwszej (gornej) tabelki, na niebiesko kod

' Co ciekawego w Sieci?

W Internecie mozesz znalei¢ wiele interesujq-
cych obrazkow, grafiki i diwiekow, ktore przyda-
dzq ci sie przy tworzeniu strony WWW
http:/lgifcenter.gs.pll
http:liwww.v-lo. krakow. pli~cubbillicznikil
http:/Iwww. kurswww.hg.pll

. http:ligrafikasieciowa.koti.com.pll
http://poczta.pnet.pli~andzia
http:lfwww. gif.konin. Im.pll

tygodnie...

cigg dalszy za dwa

do drugief tabeﬁ.

Tekst: H.j;,;"r"aci;ma"; iﬂfg;:iﬁ: Pawel Sunnenl.:;l.urg FotoStudio. Ubrania do sesji .zd;'q-:iowej.wypaiyczyf skiep DIVERSE, W-wa yl. Chmielna 11 oraz TRDI_.L. waa ul. Chmielna 27131 |
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telewizji gry komputerowe sitki czesto przynosily zaskakujace ENZeINAToXIRaTel]
| i konsolowe nie wyszly jesz-  efekty, a na takie komputery jak Com- BEEEICIUEL L
» »°~ cze z okresu powijakow! Ich  modore 64, ZX Spectrum czy Amiga [CIENFLLET
historia zaczefa sig przeciei okofo 25 powstawaly hity, ktére szybko stawaly
lat temu. Wielu z nas nawet nie bylo  sie prawdziwa klasyka gatunku.
wtedy na Swiecie. Niektdrzy jednak Oj. az zakrecita nam sie fezka w oku.
pamigtaja te czasy, kiedy genialni __ To dopiero byly czasy! Céz maja
miodzi ludzie w garazach swoich ro- jednak zrobic ci, ktorzy dawno sprze-
dzicdw robili niesamowite przeboje, "= dali ukochane stare maszynki, Naﬂepsze Iegufne strony
ktore mimo kiepskiej grafiki i réwnie a chcieliby znowu powrdcié do ulubio- [ nu;wspnnmfszym: hitami
mafo efektownego diwigku sprawialy nych gier z tamtych lat? A co z miod-
graczom o wiele wigcej przyjemnosci szymi graczami, ktérzy nigdy nie [EETRIR back2roots.org
niz dopracowane i przyspieszone akce-  widzieli wielu doskonatych przebojéw? Projekt ,,Amiga Cultural” jest najwiekszym
leratorami hity nowego wieku. Dzialo  Cafe szczeicie, Zze ktos wpadt na genial- [JER . oficjalnie dopuszczonych gier
sig tak miedzy innymi dlatego, ze  ny pomyst i wymyslit emulatory! na 16-bitowg Commodore Amiga
w dawnych czasach najbardziej liczyta Dzieki nim na ekrany powracaja hicy
sie pomysiowosc¢ i sam te- lat 80. i wezesnych lat 90. Dostepne sa http:/lhome.snafu.delchicanol
mat gier, a ich twércy - rowniez emulatory PSX, N64, czy [ Eiar SO sy ponm kazdy
musieli znaleZ¢ sposdb, , 2 GameBoya, ktdre oferuja zabawe na system. Znajdziesz tu np. oryginalnego

zeby wciagnaé graczy :_-‘_{_ s *1 PC i Macach w konsolowe przebo- 1IN el B R LIyl TIEs jest po

W FWII‘EUEM}" swiat, ¢ _ P . je. Ostatnio zyskaly one RS PE e o e T zmniejsza jej
ktory pod _ - bardzo duza popularnosc [P

wzgledem 4§ : - zwlaszcza wirdéd mitosni-
s A - kow Pokemonodw, ktorzy BT il N,
~ nie maja GBC. Zawiera hity, ktore zostaly oddane przez
Emulatﬂr}r sa normalnymi programa- EEERETE Tt gratis na pozarcie inter-
mi, ktére instaluje sig w komputerze. PR, Miedzy nimi odkopiesz tutaj

Do zabawy Ph?;‘:rz:'?ﬂe SRR wickowego HOBBITA i ELITE S
$cie gry. Niektére programy, ftj. WA i Ao
_ bleem (najbardziej popularny — LI FE____ X988
obecnie emulator Playsta- :
\ tion), wykorzystuja normalne
plyty z oryginainej konsoli, W koncu twércy gier robili je na okre-  Przyjeto wiec zasade, 7ze emulatory s3
ktore wklada si¢ do czytnika  $lone platformy i mogg nie by¢ zachwy-  legalne, zabronione jest natomiast
CD ROM w PC. Inne emula-  ceni faktem, ze kto$ rozpowszechnia kopiowanie czy przetwarzanie przygo-
tory korzystaja z tzw. ROM- ich dziefa, 2 oni nie dostaja za to ani towanych na nie programéw. W ten
6w (skrot od Read Only grosza. Tak naprawde sytuacja nie jest sposéb wygrywaja takie programy jak

\ ‘ porownaniu do filméw czy grafiki nie byl weale doskonaly. Ich wy-

B,

[ == = = e = - -- L BN R R - - - ==

! i | ! R | §
1 e I Gt :
w‘h R H. Nk

_ 8 ; | 28 Memory), ktére mozna np. cia- catkiem jasna. Nawet w USA, gdzie np. bleem czy Virtual Game 5Sta-
e : - gac z Internetu i zainstalowa¢ na prawo jest bardzo surowe. nikt tion, ktore wykorzystuja ory-
= il St aE i = "'-'fi'EEI'I}-"rI:I komputerze.Tutaj jednak ___ nie wie, jak l:_?'akl:m*@& emula- lﬁ ginalne plyty na Playstation.
e e -"”-;T-'-*' A% B T Zaczyna sie problem... o cje. Jedni twierdza, Ze moina % d Sytuacja zaczyna sie zmieniac

korzysta¢ z ROMow gier, ktore l-F__ juz w przypadku produktéw

”. I I s = o - = sig legalnie posiada (np. masz ko- l:_li Nintendo. Trudno sobie przeciez

[ ’g’ Eﬂa ’"8 ’ lﬂfElfﬂ]ﬂfE Iekcjﬂ; ktas;-,rlq Z czasow dziecin- wyobrazi¢ wpychanie do odowarzacza

stwa, ale wyrzucites sprzert, na jaki CD ROM-u w PC cartridge do Game-

Wiegkszos¢ przerobionych konsolo- ona dziafala). Inni uwazajg, ze ROMy Boya. Tak wiec wiadomo, ze w tym

wych programéw nie jest bowiem le-  mozna legainie przechowywac na kom-  przypadku konieczne jest korzystanie
galna i uZzywajac ich, famie sie¢ prawo! puterze pmaz 24 godziny (tj. pliki MP3).  z nielegalnych ROM-dw.
S R R R, W R 5
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Pojecie emulacjl okresla odtworzenie ja-
kiegos systemu na inngj platformie. Dzisiej-
sze PC majg duzo wiecej mocy niZ ich
poprzednicy, np. C-64 czy Super Nintendo.
Diatego mozliwodci graficzne i dZzwiekowe
starych urzadzen mozna nasladowas na no-
woczesnych PC wiasnie dzieki emulatorom.
Wigczasz taki program i twoj ekran (jub po-

L[,

|

W archiwach emulatoréw oczekujq

{6h% tokie liczne kultowe gry minio- St St el
e nych lat. Na zdjaciu it NESIS ME- jedyncze okno nia i) zachowuje sie
TAL GEAR. 5,,;,-,:, Snake wyglada dokladnie tak, jak stary system. Ambitni pro- ;

gramisci tworzg emulatory z oszczednosc
v oraz nostalgii — nie chca mimo zmiany sys-
temu rezygnowaé ze starego dobrego
oprogramowania. Najozescie) wystawiaja je
bezplatnie w Sieci. Tam przede wszystkim
znajduig je gracze. W ten sposob, zamiast
?nrhnep: w mrokach dziejow, stare hity prze-
7ywaja swojg drugg miodose.

Obecnie emuluje sie prawie kazdy system
— od starej konsali Atari az po Nintendo Né4
(i inne nowoczesne konsole).

przystojnie, tak jak zwykle
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Tekst: Aleksandra ,,Krupik’ Cwalina, Zdjecie: Pawel Sonnenburg — FotgStudio f
5 . i

Helikopterek jak zywy. Przylecial
prosto z BLOOD MONEY na
Amige i szykuje sie na twojego PC

Obok firm, emulatorami zaintereso-
wani sa réwniez prywatni programisci
lat 80.: razem z zezwoleniem na wyda-

nie gier C-64 czy Atari wysylaja oni

Lam_ posrednilkom odpowiednich wi-
| tryn internetowych ciekawe

”iﬂlgnﬂﬂ f' Hsza ﬂﬂ w&".ﬂg si¢ jednak, ze skoro program wykorzy-  publikowane s3 E.DP"I-:; produkowa- = anggc!ﬂtki o powsta- __J

i . =Y
% il ._1' S, [k '[ﬂ 1 j' j}
= ff o ey | Wi tar}r, poczciwy szaleniec fim
i - . 5 1’,:'*-.,_ T ‘tRobal z EARTHWORM [IM na
b= e A & W Sega Mega Drive

N TSNS TS S TSN ST

NN R

i

e
12 e

4

stuje legalne gry na PSX, to nie promu-  ne przez mitos$nikow starych kompu- waniu ich dzief | dzieki

Dlatego tez producenci konsol zabra-  je piractwa. Podobnie miafa sie sprawa  terdw, ktérzy udostepniajg swoje gry  temu mogg diuzej grzac
li sie do ostrej walki z emulatorami.Na  w przypadku innego emulatora PSX, za darmo.| chociaz wedtug prawa kaz-  sie w promieniach sfa-
specjalnej stronie Nintendo moz- czyliVirtual Game Station na Maca,  da gra z minionych 50 lat (a np. wy. £ takiej sytu-
na przeczyta, Ze nielegalne sa mimo ze jego autorzy zostali . w USA z75) posiada pra- acji zadowoleni
zarowno ROM-y, jak i emula- B oskarzeni o wykorzystanie | wa autorskie, to czasami 53 wigc wszyscy: gracze,
tory (a zwlaszcza UloraHLE, —m Ppodczas prac fragmen- stare przeboje zostaja ale tez i producenci.
na ktérym mozna bawic sie & tu programu z Playsta- d zwolnione z  takich Pamiertaj wiec, zeby
grami wiasnie tej firmy). Od tion i sprawa przecho- ograniczen, chodby z po- . . korzystajac z usfug stron
diuzszego czasu Nintendo wy- dzifa w USA z jednego wodéw planowanych udo- z emulatorami i ROMami,
syfa tez ,mifosne lisciki” do sadu do drugiego. Nintendo i 5O-  skonalen i kolejnych wydan, sprawdzac legalno$¢ zawar-
tworcow stron, na ktérych znajduja MNY zapowiedzieli jednak dalsza walke  a rozpowszechnienie orygi- tosci takich witryn. Wejscie
sie ROM-y, skutecznie zadajac ich wy-  z tworcami emulatordw. nafu starego hitu moze przy- w lkonflikt z prawem to wcale
cofania. Natomiast SONY spotkafo sie Mie ze wszystkimi programami jest nies¢ nowej grze popularnosé i dar-  nie jest nic wesolego!
w sadzie z tworcami bleema. Okazato  taki problem. Na niektérych stronach mowa reklame.
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i Istnieje wiele emulatorow
e : :
5 - ale ktory program dziafa
— bez zarzutow i stabilnie?
] -—-Er & - ] r
o Poddajemy testom dziesigec
e il ¥ - * # F
7 nﬂjWﬂIﬂIEISIYCh emulatorow
e starych komputerow i konsol
L,.:s:;.f' odstawowe zasady dziafania emu- figurujesz joystick, klawiature |
o latoréw wyjasnilismy na dwoch | dopasowujesz program do swo- K
..... i poprzednich stronach.Teraz spro- jego komputera. N . : &
i bujemy pociagnac¢ najwainiejsze = Najwazniejsza funkcja kazdego Q. (= Coninin | M ks | | i [V 0ol ) el
emulatory za cybernetyczne jezyki. emulatora jest , Frameskipping”, \u
%4 Wiekszos¢ emulatoréw jest niedo- ktory reguluje szybkosé dziatania -\ JB ' . e — G
., stepna w normalnej sprzedazy, musisz gry. Ustawieniem standardowym ;-‘ ' RV, S o it
e je sciagnac z Sieci :Etlbu kupilf‘hl:f‘.iHEpiE jesj: w17 = procesor wyswietli el ]‘ | wok [ Hegk [5% Wil
g na Zachodzie. Taki program jest roz- kaida pojedyncza klatke obrazu \ -
L prowadzany w formie spakowanej jako na monitorze. i e ' M s
o archiwum ,,Zip" lub ,,Stuffit”. Po roz-  Jezeli zmienisz ustawienie na ,,2”, | '\ = [ Cotecl pmict it = =T Laties | lles L, s
1 pakowaniu przesyfld mozesz od razu komputer pokaze tylko co druga klat- "H \ M §{EREcen A1 | o e = m
3 uzywac emulatora (klikajgc na plik ke i oszczedzi w ten sposéb czas .| | ] LB o M e
et z rozszerzeniem .EXE). Czasami jed- obliczen. Ucierpi jednak na tym Dietect 150 Poel Fomey
'_ ~ nak konieczne j.E‘St zastnsuwaple insta- plynnosc gry. > Odswietanie w menu WinUAE (patrz czerwone
(g Iaturra. Pu: starcie prﬂgramu“nlezhlgdne R, oznakowanie). W innych emulatorach ta funkcja jest
e moze byc¢ uzycie menu opcji.Tam kon- nazywana ,,Frameskipping”
::QE‘.:. LAV AT AT b Wi WAL | , ] ]
s ol H we W stare przeboje w az pieciu | Ena, nn-lfaln I I
. . r i . L mimaline wymagania:
i graczy - dzieki temu mozesz wal Pentium 200, 32 MB RAM. DirectX6 lub |
7 czyc z kolegami na jednym kom- Magcintosh Power PC _
(7 puterze lub pofaczyé sie za Wady | zalely
el Ten wygodny w obsfudze emu- pomoca LAN czy Internetu. TR Firas e
tfe Ia.tar pozwala przeniesc gry z 16- Niestety SNES9x kapituluje 'g,ﬁ,":,?ié,‘;:;ﬂ?;ggih‘;j feetrinoziwos:
= bitowego Super Nintendo przed niektérymi tytutami wylko- @ Problemy z uruchamianiem
Ly | (SNES) na PC. Jest nawet kom- rzystujacymi specjalne chipy IEsionegicr
""?“ B AR, patybilny =z .naiwainiejsz}rm (np.: PILOT WINGS) - wszystkie Nailepszy emulator SNES, dzig-
il Na SNES wyszto sporo ciekawych | nprz}rrzqdnwamern na te konso- inne programy chodza natomiast  IRTRFES M@ ESas
B gier np. DONKEY KONG COUNTRY | le. Emulator umozliwia tez zaba- bez zarzutu. wac pojedynki w Sieci S
A r §
:,_,x“’: www.codepoet/UAE/ kﬂr‘nputer:ach}. WiInUAE potrafi Cena: hezptatny (ok. 60 2z za Kickstarl
A i ernuluwz%c prawie wszystkie mo- Minimalne wymagania:
= dele Arr"g (np. AS[}[}. Iuﬂﬂj 11ﬂﬂ) Pentium 233, 64 MB BAM, DirectXs,
i ¥ : Windows 9x/NT/2000
:-E?{ Posiada rozbudowane opcje '
=73 _ : umozliwiajace precyzyjne usta-
e jl_aden Z najlepszych i myhardziei wienie parametrow pracy (tryb %}Emyluje wszystkie typy komputera
L uniwersalnych emulatoréow kulto- graficzny, diwiek itp.). Mozliwe E;"‘Ena e e
: ,—J wego komputera Amiga. I':lnste!:u- jest granie na I{Ia.wiat_urze, joystic- %‘ﬂﬁgmgpal ﬁgﬁﬂﬂﬁ%ﬂ' L
b ny za darmo, musisz jedynie kiem lub mysza, a jako pamieé - Tr—— .
T dokupi¢ do niego Kickstart (odpo- zewnetrzna wykorzystywany jest [t tiilly
. wiednik BIOSu we wspdfczesnych  dysk twardy PC. facll, nigciely, WuSE W0 WYKe:
= rzystania przez amatoréw
_.’..g.
r ey ij}‘ P & ;in I;azde; g]_lr';ur dza pumu‘;:q klawiszy '*" “ Ll
T . - = i e : nimalne wymagania:
= i S T S s s ’ s t unkcyjnych doprowadzi¢ moze PAtT e s iy
iy Eff'}j‘f’g i &'%35‘." % "'ﬂ a,r pﬂﬂ r "m do biafe] goraczki. Na tym emula- ce g 'ﬁﬁ,&fﬁ g!ge b Dk
b it aa ; torze mozesz grac w ponad 5000
7 5 HrmE i ;LTTJ.’E'T’: Niestety, dziafa tylko z kompute- tytuléw - takie w pierwsze ,,do- L Wady izalety
i A D A A o b rami typu Palmtop, ale dzigki te- mowe gierki” takich tworcow jak @ E:riﬂgfagasala obsiuga, automatycz-
3 mu dostarcza doskonafg rozrywke Rare, David Perry, Steve Kelly & Wersia kieszonkowa, nie pasuje do
}# i np. w podrozy autobusem. Poleca- i Julian Gollop (X-COM). Takim starszych typow urzadzen
A 5 . i = ot ny n: ur:qc_lz&nla::l z kolorowym przebojom moga tylko nie podo- FFETNELEE LD A
! GHOST'N'GOBLINS na starym, po- monitorem, joypadem i klawmj:u: fac starsze typy urzadzen np. dze emulator ZX Spectrum, na Gl
— caciwym ZX Spectriim ra, gdyz przestawianie ustawien Cassiopeia E-10. kidry jest wiele gier
Hi.
i ERRRTREG ﬁ% |
o : www.mame.net :
= owanie programu (w 1e) jest inimalne wymagania:
A Mame nieco uciazliwe, za to ROM-y | Feniumso
Zi acrei Muttione Avcade Maching o0z gladlo i gra sie bez proble-
4 . ) Multiple Arcade Machine  mow. Dndatk?\f-rq ?;itletq progra- l@[}qia predkosc dziatania, dobrze pra-
= mu!atnr - przemienia PC w sa- mu jest mozliwosé ustawienia cuje nawet na slabych komputerach
i lon gier. Pomigedzy 1500 ROM-ami, w nim wielu znanych z automa- J . Loima konfiguracia popieez po-
= ktﬁl:'e mozesz na nim uruchomic, tow opcji (np. liczby graczy czy | RERHISERS
3 T X znajduja sie¢ takie hity, jak np. wrzucanych monet). Gra siec na | ER AL LITE
i Takie przeboje jak STRIDER kiedys | PAC-MAN, DIG DUG czy STRE-  klawiaturze, mysz3 i joystickiem. rze: chodzi bez zarzutu i daje
g krélowaly jedynie w salonach gier wiele frajdy :
el _
.":‘- p : s el ,ar-_ rrea q__. I _..-_,.-I. 5 : - Er-ﬁ - f . = - . - .
e ;W e - o e e e / 4 o Pl A
s—i 50 QlCckS = e o e s i S 5 ___'_'.:..:l.:_qr..;:‘_,:;'"._._'.'___,'_:*i,._w_i'fr.—m = e '__.___.;.;-ﬁ'é'{—:; “: ﬁgf i L ,'-;;.:;#'GEC:' “ e
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NoCash i mala konsolka GameBoy
zupelnie jak Zywa

o

R e
s

E;
= g gl .
- -
L. - .d il =—

-

NoGash
1
|

Jest to jeden z lepszych emulato-
 row GameBoya. Dzieki niemu
' mozna grac w prawie wszystkie
. gry na te konsollke. Wersja czarno-
' biata jest darmowa, jednak aby
. grac w kolorze, trzeba zarejestro-

wac program. Emulator posiada
tez wygodne narzedzia programi-
styczne. HexEditor, Debugger i As-
sembler zapewniaja pefny dostep
do pamieci GameBoya. Program
symuluje rownoczesnie az do 12
konsol, ktore mozna pofaczyc
przez wirtualne linki. NoCash ma
jednak jedng wade: poczatkujacy
gubia sie w gaszczu jego opcji.

Cena: ok. 30 2

Minimalne wymagania:
Pentium 90

Wady | zzlety

@ Darmowa wersja czamobiala, mozna

bawi¢ sie nim z kolegami
Skomplikowane menu, kiore utrugnia
skorzystanie ze wszystkich narzed=i

Bardzo dobry emulator Game-
Boya, daje moziiwos¢ pojedyn-
kow wieloosobowych

Emulator dla wszystkich. Bank danych
zawiera duio cennych informacji

SCURE 118800
TIME 0515,

Na tym emulatorze bez problemu
pograsz w SONIC 3

www.emuunlim.comlistellax/
i atellak

| StellaX przeniesie ci¢ na nowo
| do czasow, kiedy gry wideo sSwie-

towaly swoje sukcesy. Atari 2600

byto pierwsza prawdziwg konsola,
| wiec grafika i dZzwiek s3 odpowied-
' nio skromne. Dzigki fatwej obsiu-
' dze masz do czynienia z idealnym

emulatorem dla poczatkujacych:
automatycznie udaje kontrolery
takie jak klawiatura numeryczna
i specjalny analogowy manipulator
przy uzyciu standardowej klawia-
tury, myszy lub joysticka.

Praktyczna propozycja dla ko-
lekcjonerow: dofaczona baza
danych dostarczy im przydatnych
informacji o oryginalnych grach
na stare Atari.

Minimalne wymagania:
Pentium 20 [ub Maciniosh Power PC

Wady | zalely

@ Stabilny, fatwy w obsfudze dia uzyt-
kownika

Tyiko t
dgia!ani:’gb

Bardzo prosty w inslalacii, ;{”
standardowo zawiera cztery /G S
proste gry -

-

peKranowy, inne
awiszy PC i Atan

Kgen38

Mega Drive Segi podbil serca
graczy nie tylko hitami SHINOEI
i SONIC, lecz rowniez przefado-
' wanymi akcja strzelankami. Nic
| wigc dziwnego, Ze coraz wigcej
| os6b chce powspominac stare
| czasy. Emulator tego sprzetu dzia-

fa co prawda pod DOS, jest jednak
kompatybilny takze z Windows.
Obstuguje joystick i karte muzycz-
na, umozliwia tez zabawe dwuoso-
bowa. Z malymi wyjatkami
wspolpracuje bez zarzutu z pra-
wie wszystkimi grami na Mega
Drive. Takie przekazywany
dzwiek jest czysty i wyrazny.Wade
programu stanowi brak symulacji
kontrolerdow konsoli.

Minimalne wymagania:
Pentium 75

Waﬂl i zalely

@ Duza predkosc dzialania, chodzi pod
Windows

Czasami Zle dziala grafika, brak
| symulac]i kontrolerow

tatwa obstuga, wysoki slopien
Zgednosci z oryginatem, mate
wymagania

-n-l-'- CORHODORE BT BASIC U2 e
; VETEH B e S N ENE I BYTES EREE

Klawisz F10 uruchamia menu. Tutaj
wybiera sie poszczegdlne opcje

'S5 MecFooell PUBLIC - CODLBOARCEAS . IMIE])
Fie Wndow Debug Opion: Scean Help
=

/|

J

COOL BOARDERS na Neo Geo Po-
cket to duzo $niegu i dobrej zabawy

Dzieki temu programowi moiesz po-
grac np. w RIDGE RACER IV

E www.computerbrains.com/ccséd/
i CE564

| Do konca lat 80. Comodore 64
| odgrywal wiodaca role wsrod do-
. mowych komputerow. CCS64
| bardzo dobrze symuluje nie tylko
sam lkomputer, ale rowniez stacje
- dyskow, drukarki i magnetofon.

Nie musisz bawic sie ustawieniami
grafiki i dzwieku, po kliknigciu
przechodzisz bezposrednio do
ekranu C-64. Przez nacisniecie
F10 wchodzisz do menu opcji - tu-
taj m.in. ,,wczytujesz programy’’.
Aby rozpoczac gre, musisz znac
podstawy jezyka Basic (komendy
Load, List, Run). Profesjonalisci
maja tez dostep do pamigci C-64.

Minimalne wymagania:
Pentium, karla graficzna SVGA

|

uluje ietke | kasete, dziala
@ Mﬂrﬁrﬁgﬁmami z 564

@ Programy wezytuja sie diugo, tylko
tryb pelnoekranowy

Dzigki CCS64% twoj PC stanie

sig jednym z najlepszych do-
mowych komputerow!

|
~ Neo Pocott

Sprzedaz MNeo Geo Pocket
. wstrzymano w 2000 roku, ale poja-
. wif sie jej godny zastepca. Niestety,
' dzieki Neo Pocott mozesz bawié
 sie tylko w potowe wszystkich do-
| stepnych na NGP gier. Reszta albo

w ogole nie dziafa, albo pokazuje
grafike z bfedami. Ma sie to jednak
zmienic w najblizszej przysziosci,
poniewaz producenci szykujg now-
sze wersje programu. Dzieki duze-
mu zainteresowaniu Neo Pocott
w Internecie pojawiaja si¢ coraz to
nowsze bezpiatne gry przygoto-
wane przez amatorow. | ty mozesz
napisac wiasny przeboj!

Cena: bezplain

Minimalne wymagania:
Pentium 233, Macintosh Power PC

Czeste uaktualnienia, prosta obslu-
ga, nowe tytuly
- Niektore sig Zacinajg, biedy
| @ W graﬁe::a?gapski dzwie %
Emulator z widokami na __
przysziose, jednak na razie mal
zbyl wiele bleddw \

[ tioameon
|
| Bleem!

Za pomoca Bleem! mozesz
 przeniesc gry z Playstation na
|5w6j komputer. W przeciwien-
 stwie do pozostalych emulatorow

- pracuje on nie na ROM-ach, ale na
- oryginalnych plytach CD.Program

radzi sobie z wigkszoscig gier na
Playstation, ale czesto popeinia
biedy w odtwarzaniu grafiki.
W szczegélnosci przy grach akcji
stabszy sprzet zaczyna sie ,,dla-
wic”. Aby zagrac bez zadnych
przeszkod, powinienes miec przy-
najmniej Pentium 111 400 i akcele-
rator 3D. Zaleta Bleema! jest
niewatpliwie uporzadkowane me-
nu, ktére bardzo ufatwia zabawe.

| T

Minimalne wymagania:
Pentium 233, 16 MB RAM, CD-ROM,
karta dzwickowa

Wy (zaely. - ]
@ katwa instalacja, czytelne menu

B w odiwarzaniu grafiki, rozmyty
nti}?da;. dziwna konfiguracia klawiszy

Tylko dla szybkich Kompulerow,
wiele gier dziata w sposdb |
nieprawidiowy

-

Tekst: Aleksandra ,,Krupik® Cwalina
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Wirtualne Scrabble
http://games.cronix.pl

Gier on-line jest w Internecie cafe mné-
stwo. Dosé trudno jednak

Jestem poety
http://www.Kraina.okay.pl/

raina Marzen jest doskonalym miejscem, w kté-
rym mozna zaprezentowac swiatu swe poetyc-
kie talenty. Dzigki Internetowi twoja, skrywana
dotad po szufladach, twérczosc bedzie mogla
ujrzec $wiato dzienne. Zyczliwi krytycy Interneto-
wego Serwisu Poetyckiego spojrza na twoje utwo-
ry | podpowiedza, co mozna zmienic, aby byly
jeszcze lepsze. Sam réwniez mozesz zabrac glos
i podzieli¢ sie z przyjaciétmi ,,po piorze” swoimi
uwagami. Nawet jezeli nie piszesz, a tylko interesu-
jesz sie poezja, powinienes zajrzec na
| www.kraina.okay.pl/ chocby po to, aby dowiedziec
- sie wiecej o metaforach, przenosniach i innych $rod-
kach stylistycznych. Na stronie mozna znalez¢ row- wiecej przeciwnikow w jak najkrotszym czasie,
niez najswieisze wiadomosci ze swiata literatury, ale o to, aby za pomoca wylosowanych literek
spotkaé na czacie znanych poetdw i posciagac tro- = e E e ukiadac slowa na specjalnie przygotowanej
chEnteresujacych MP3. Naprawde warﬁ:c- tu klikngé. e :Haﬂ"n‘n-nﬂum' planszy. Im rzadziej wystepujacych literek uzy-
wasz, tym wiecej punktow dostajesz. Kto zbie-
rze najwiecej punktow, wygrywa. Prawda, Ze
fatwe! Jak troche podwiczysz i bedziesz
naprawde dobry, bedziesz moégh wzia¢ udziat
w internetowych mistrzostwach Polski organi-
zowanych przez firme Cronix.

biona i wciagajaca zabawe, |
ktéra jednoczesnie rozwija |
umyst i nie jest nudna. Jedng
z takich gier jest znana od TFip¥Ws
wielu lat na cafym swiecie "
planszowy Scrabble. Jego pol-
ska wersja sieciowa umieszczo-
na zostafta pod adresem http://games.cronix.pl.
VWV tej grze nie chodzi o to, aby zabic jak naj-

Bttg://www.1000000.pry.p ; Btty://www.milianerek.of pi

® 'I'elewiz:.i]'ne teleturnieje przyciagaja codziennie przed ekrany miliony widzéw. VWszyscy
z zapartym tchem $ledza losy bohateréw. Chociaz w kazdym odcinku dzieje sig to sa-
' ® mo, teleturnieje utrzymuja sie niezmiennie w czotowce ogladalnosci. A jaki program we-
@ diug widzow jest najlepszy? Oczywiscie, ze nadawani w stacji TYN , Milionerzy”. Teleturniej
‘ : . jest tak popularny, ze doczekatl sig
——< STRONA GLOWNA = ——— | swojej strony internetowej pod adresem

| www.1000000.prv.pl, na krorej oprocz informa-

¢ji © samym teleturnieju i jego prowadzacym — Hubercie Urban-
skim, znajduja sie najciekawsze fragmenty telewizyjnej rozgryw-
ki. Moina $ciagna¢ np. plik avi, na ktérym pan Wiadystaw
Kostrzewski jako pierwszy w Polsce wygrywa 500000 ziotych.
Jezeli jednak znudzito ci sie kibicowanie zawodnikom i sam
chciatby$ zasmakowac stawy milionera, to masz dwie mozliwo-
éci. Mozesz zadzwonic do prawdziwych Milionerdw i liczyc na fut
szczescia, Ze zostaniesz wybrany do programu. Po drugie, mo-
7esz wejé¢ na strong www.milionerek.of.pl i sciagnac gre Milio-
nerek, ktérej zasady niewiele réznia sie od teleturniejowych. Gra

Dopoki pitka w grze
jest naprawde dobra i wciagajaca. Bardzo mito wygrac w niej mi- e : -
lion, chociaz troche szkoda, ze pienigdze s3 tylko wirtualne. No- @ h"p: / / www,ﬂal_{.'ﬂm,ﬂl

TR DA IR AL ST wa edycja gry be- |
_ dzie gotowa juZ na ,:@ 1‘ @ . F;in_nﬁw i Znawcow pitki noZnej z pewnoscig za-
poczatku marca. k © ® B chwyd przygotowywany przez miodych i prez-

-..-....------_....__..............'.‘,:nyah-mdaktéréwmternemwsemisPitkarskie]

SR _ Agendji Informacyjnej. Autorzy strony dbaja o aktu-
| alnosc, atrakcyjno$c i profesjonalizm prezentowanych przez siebie

R 5 P
e -

; % ' . Enenaié; PAI jest aktualizowana na biezaco i kazdy mitosnik fut-
! - bolu znajdzie tw najswiezsze informacje o naniach swoj

http://www. GartoonNetwork pl Klubu { e tylko. Oprécz polskiel g (plerwsze), drugie i trzecic)

. - znaleZc tu mozna obszerne materialy o ligach zachodnich, Europu-

- charach i Mistrzostwach Swiata. PAl to réwniez setki zdje¢, interesu-

- jace felietony, klub kibica, ankiety i transmisje na zywo. Co tu duzo

- mowic: dla kibicow pitki to pozycja obowiazkowa.

E R TR R e e e
e e ek e .

e il e iy e o I S et R

® ® ® & ® & & & ® ©® @ »

il i Bt Lo o i e s 5

..pooeoooocooOOOOOEe

cartcann Network uruchomit swoja nowa strone inter-
netowa. Tym razem w calosci po polsku. Wystarczy
wpisac adres www.CartoonNetworkpl, by znalezé
sig w Swiecie bajkowych przygéd, jakie spotykajg na- @L
szych ulubionych bohateréw kreskowek. Na stronie |
umieszczono duzo grafiki, w tym wygaszacze ekranu,
%Y | ktore moina $ciggnaé na swoj komputer. Godne pole-
Wi cenia sig¢ takze bardzo zabawne interaktywne zabawy.
3 Jesli chcesz obejrzed fragmenty ulubionego filmu, po
prostu kliknij na odpowiednia ikonke. A moze masz ocho-
te wysia¢ maila do Johnny'ego Bravo? Na pewno sie ucie-
szy i ci odpisze. Siadaj wigc i baw sie z Cartoon MNetwork.

Tak jak Mo?yvxr!
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Tekst: Alexander Winciorek, ..Eeyore”: Zdiecia: Tomasz ledrzeiowski. archiwum WWydawnictwa H. Bauer, serwis internetowy www.panoramafirm.com.pliserwis/emu, Stockbyte, Cartoon Network
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Biblioteka Literatury Polskiej w Internecie

Interesujqcym przedsiewzieciem jest budowana przez dr Marka Adamca
z Uniwersytetu Gdanskiego internetowa baza literatury polskiej. Witry-
s s IR na przygotowywana jest w ramach projektu naukowo-badawczego -
rtlaabitinibil; ,Literatura polska w Internecie”. ,
___________J Znajdziesz tam utwory od ,,Bogurodzicy” przez ,,Treny” Jana Kochanow-

skiego do ,Kariery Nikodema Dyzmy" Tadeusza Dotlegi-Mostowicza.
Oprécz samych tekstow autor strony skompletowal dla uzytkownikow
bazy pokaina liczbe odsylaczy do stron o poszczegdinych pisarzach (pol-
skich i zagranicznych, od Arystofanesa do Zoli), bohaterach literackich (od
Kréla Artura do Damiena Thorna — diabolicznego dziecka
z filmu ,,Omen"), literaturach poszczegélnych krajow i re- s :
gionow (od a?‘rnamer}rka;‘usiiei d::rg lit};ratur}nlf Zulu), Odwiedz po Iskie strony
epokach historycznych, internetowych sfownikach i ency- producentow sprzetu!
klopediach oraz innych interesujacych serwisach.

Ponadto Danuta Kiopocka, doktorantka Uniwersytetu
Gdariskiego, prowadzi za posrednictwem e-maila interne-
towsa poradnie literacka. Chociaz strona nie prezentuje sig
rewelacyjnie pod wzgledem graficznym, to jest ona znako-
mita pomocy podczas pisania wszelkiego rodzaju wypra-
cowan z jezyka polskiego. Warto tu zajrzeé -—
zwlaszcza przed klasdwka.

fasz te przeboje!?
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BWputerdw zyja w przeswiadczeniu, ze
" TaR A Z o Swiat sprzetu informatycznego ogranicza sie do
e oA = e pecetow i macow. To jednak kompletna bzdura.

— ~ Wystarczy wej$c na strong Www.panorama-
B ﬁ:ﬁfﬂm.pﬂsemﬂﬂnuf, aby przekonac sig, ze
[ 2 wio memn s ey o ) My st platform sprzgetowych jest znacznie, znacznie

SELD (o mﬁ%ﬁm '?vi__g‘#éji Co ciekawe, wszystkie one daja sie
eS| emulowaé (imitowac) na tradycyjnym pececie.
= g - Jezeli chcesz swojego najnowszego demona
o smumoniane | szyblkosci z Pentium IV, zmieni¢ w oémiobitowy
Rcrghs fraimm: s s ngeesey | cud my$li informartycznej — ZX Spectrum, to
‘umozliwi ci to ,,Panorama Emulacji”. Serwis za-
‘wiera duzo plikéw (niestety, niektére nie dziatfa-

'''''

e T

S S S T i = :
IEEge e sengn ]q}z grami i innymi programami dedykowanymi
pidssw s el cmineimeen | roZnym  egzotycznym konsolom, komputerom
‘i automatom.

T —

sl B mode o pochrl b ad

- Zyczymy udanych emulacji.

-t

www.panasonic.com.pl

Nie samymi Windowsami czlowiek zyje EXER o

lttp://linux. gery.pi @ERPLE® ® @ ¢

Peleki Poctal Temabyoany  oxp I EFeNY et o

Prﬂgrarn}r komputerowe s3 zazwyczaj bardzo drogie. Dobry pro- _
gram graficzny lub pakiet biurowy to wydatek rzedu kilku ﬁ’_l’ﬂux L ON E
tysigcy zlorych. Niewielu na to staé, spora czesc uzytkownikow kom- internetowy senwis lnuksony
puterdw wybiera wiec piracka kopie (brrr...). Jest jednak wyijécie, kto- e Bic AN,
re umozliwi ci jednoczesne korzystanie z d}njhrfch pmggnﬁw i nie ! | s A7 ORI
nabijanie kieszeni piratom.VWystarczy zmieni¢ system operacyjny na
catkowicie darmowy Linux i korzystac z mnostwa, rowniez darmo-
wego, oprogramowania dostepnego dla tego systemu.
Slyszates pewnie, ze Linux jest strasznie trudny w obsfudze i w in-
stalacji. Otz nie jest to do konca prawda — jest troche bardziej
zawify od Okienek, ale wszystkiego moina sie nauczy¢. Do-
bra strong, od kidrej warto zacza¢ przygode z' oym
systemem, jest witryna dostepna pod adresem htep://li-
n .pl. Autor strony przygotowat ja z mysla o po-
czatkujacych, dla ktorych takie terminy jak LILO czy
Red Hat s3 na razie czarna magia.
Jezeli nie boisz sie do-
wiedzie¢ czego$ no-
wego, to odwiedZ te
strone i przekonaj sie,
ze nie samymi Window- ; _
samni czfowiek Zyje. ! - LRt
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www.technics.com.pl

5'}; Opis systemu

www. philips.com.pl
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O zarabianiu w Sieci pisaliSmy juz w CLICK
10/00, ale od tego czasu troche sie zmienilo

| postanowiliSmy znowu poruszyc ten temat.
Tym razem chcemy zajac sie roznymi
niebezpieczenstwami, ktore czekaja na osoby,
marzgce o zbiciu fortuny w Internecie
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Aby zarabiac, |
musisz sie |
Zarejestrowac |
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jah to dziafa<
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honhurst

(“zvm jest Netprofit?

'\-'I:pr fir 'rs]mup; e deminlnosen reldamonrs amz duuem

apun pubbcrne) za posredmeteem Intemen. [stoty naszey

dzmlalnosct st to, o dzielimy sic zyskami pochodeacym od |
skecemodanccow 7 adbioreany reklm 1 respondentun ankiet. |

| |
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szystko zaczefo sie od stwo-
.:'N rzonej w pofowie lat osiem-

dziesiatych uslugi on-line
Prodigy, ktdra pozwolifa m.in. na doko-
nywanie sieciowych zakupow. Duze fir-
my zwietrzyly niezly interes i na wielka
skale inwestowaly pieniadze w Internet.
Powstat jednak problem, jak nakfonic in-
ternautdw do ogladania reklam. Roz-
wigzanie okazafo sie banalnie proste.
Wystarczylo zapfacic, a ludzie masowo
ogladali i czymali wysylane do nich pre-
zentacje. Dla obu stron byto to rozwia-
zanie korzystne. Firmy docieraly do
idealnych klientéw, ktdrzy chcieli ogladaé
reklamy i ktérych od zakupu towaru
dzielito tylko jedno klikniecie. Internauci
za$ mogli dorobic, zmniejszy¢ oplaty za
dostep do Sieci i zrobié zakupy.

Jak to dziala?

Zyski i straly, czyli kio mozZe zarohié?

Zeby zarabiaC pienigdze przez Internet, trzeba mie¢ przede wszystkim komputer
i... dostep do Internetu. W praktyce jednak nie masz co porywac sie na .wirtualne
miliony”, jezeli posiadasz powalne facze modemowe, poniewaz moze sie okazac,
ze optaty za telefon grubo przekrocza zyski, jakie uda ci sie osiagnaé. Tym samym
dia wigkszosci uzytkownikow korzystajacych z Sieci w domu zarabianie pieniedzy
moze sie okazac tak naprawde... fraceniem gotowki. -

Jezeli natomiast masz szybkie stafe facze, to moze uda ci sie cos zyskac. Jesz-
cze lepiej, gdy korzystanie z niego niewiele cie kosziuje {szczesliwey podpieci do
Sieci osiedlowych) albo wrecz jest darmowe (praca, szkola lub studia).

Mechanizm obiegu pieniedzy za rekla-
meg internetowa jest dosd prosty. Firma
A, ktora chce zareklamowac produke,
zgiasza sie do internetowej firmy posred-
niczacej B.Ta, za odpowiednia opfata, wy-
swietli jej baner np. milion razy. Firma
B zawiera umowy z poszczegdinymi od-
biorcami koncowymi (np. z toba) i prze-
syla do ich komputeréw reklame. Ty
ogladasz relkdame i dostajesz za to pieniz-
dze. Jezeli reklama jest skuteczna, firma
A zyskuje na zwiekszonej sprzedazy. Fir-
ma B dostaje najwiecej, gdyz do niej naj-
pierw trafiajy pieniadze wplacane przez
firme A i to ona je dzieli, zostawiajac so-
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Wiekszosc serwisow WWW oferujgcych zarobek za oglgdanie reklam wyglgda
podobnie: na poczqtku krothkie wyjasnienie i oferta latwego zarobku

bie znaczna czesd zysku.To, czy ty tez do-
staniesz pieniadze, zalety od uczciwosid
firmy i twojej wytrwatosci. Umowy za
ogladanie reklam s3 tak skonstruowane,
zeby nie dac i zbyt duZo zarobic i, w ra-
zie czego, pozbawié cig wynagrodzenia.
A sposobéw na ograniczenie zarobkéw
internautow jest naprawde wiele,

MNajczesciej stosowany to wyplacenie
pieniedzy dopiero, gdy uzbiera sie kon-
kretna kwota w okreslonym czasie. Zda-
rza sig, ze nie wyrobisz limitu i wszystkie
zarobione pieniadze przepadna. Dosé
powszechne jest tez likwidowanie kont
uzytkownikom, ktorym idzie zbyt do-
brze. Firmy podejrzewaja wtedy, ze
oszukujesz, uzywajac niedozwolonego
oprogramowania wspomagajacego. Naj-
drastyczniejsza metode stosujg nieuczci-
we firmy, ktére po prostu nie wysylaja
czekdw, przez co czas spedzony na ogla-
daniu reklam idzie na marne.

Go masz do wyboru?

Jest wiele systeméw oferujacych za-
rabianie za posrednicowem Sieci. Wy-
starczy wpisac w wyszukiwarce haslo
wzarabianie”, by ujrzec tysiace odsyla-
czy do stron o tej tematyce. Wszystkie
systemy mozna przyporzadkowac do
kilku podstawowych kategorii.

Majpopularniejsza forma sieciowego
zarobkowania jest uczestnictwo w sys-
temie, dzighi ktdéremu dostajesz pienia-
dze za czas spedzony w Sieci. Po
rejestracji otrzymujesz specjalny pro-
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Niektére z serwiséw wymagajq, aby uzytkownik wypelnil
szezegdlowg ankiete pefng pytan typu: wysokos¢ zarobkow

gram, keory uruchamiasz po potfaczeniu
sie Z Internetem. Na monitorze pojawia
sig niewielkie okienko, w ktorym wy-
swietlane sa reklamy. Im diuzej okienko
jest otworzone, tym wiecej zarabiasz.
Godzinowe stawki za ogladanie reklam
wahaja sie od 0,2 do 1 $. Czasami do-
stawcy programu wymagaja klikania
w pojawiajace sie reklamy i za taka
dodatkowa wspolprace doliczaja
kilka groszy. Kolejne bonusy mo-
zesz uzyskac, gdy wprowadzisz
innych uzytkownikow. Czesc wy-
pracowanego przez nich zysku
trafi do twojej kieszeni.

Zeby zwiekszy¢ zarobki, moina
zapisac sie do kilku takich systemow,
ale wrtedy tracisz z oczu niemal cafa
przydatna zawartosc ekranu.

Kolejna popularna metoda zarabiania
w Sieci jest czytanie wysylanych do cie-
bie e-maili i wypelnianie ankiet. Po reje-
stracji w systemie do twojej skrzynki
beda przychodzily reklamowe e-maile,
z ktorych wigkszos¢ mozesz wyrzucic

]

Polska Siec

Do bitwy o interetowego klien-
ta powoli przystepuja roéwniez
polskie serwisy. Jest ich jeszcze
bardzo malo, a czes¢ z nich na
razie zbiera chetnych i ruszy do-
piero, gdy uzbiera wyslarczajgca
liczbe uzytkownikow. Do najbar-
dziej znanych firm nalezg:
Netprofit, Logomedia. Solowin,
Superpoczia oraz projekt Infor-
macja.to.jest.to.

Polskie serwisy zajmujg sie

_glownie wysytaniem e-mail
(stawki od 2 do 50 groszy, zalez-
ne od liczby wprowadzonych
uzytkownikdw) 1 rozsylaniem
ankiet (od 1, 50 do 8 ziotych).

Form i

bez czytania, choé sa tez przesytki wy-
magajace potwierdzenia, a takze ankiety
z dziesiatkami pytan o twoje zaintereso-
wania itd. Stawli w takich systemach
wynosza od 005 do 008 § za
e-mail i od 1 do 3 $ za ankiete. Mozesz
tez czerpaé korzyici z zyskéw
zwerbowanych przez ciebie oséb.
Podobnie dziafajg systemy wysy-
fajace do odbiorcéw reklamowe
SMS. Internauta moze tez podre-
perowac swoj budzet, robiac
strong WWW, na ktérej umiesz-
czone zostanz bannery reklamo-
we. Sponsor strony placi za
wyswietlenie banneru i za kliknie-
cia w niego (za te ostatnie znacznie
lepiej). Z tym sposobem wiaze sie naj-
wiecej emocji, gdyz zbyt zachianni na
zyski pisza skrypty uruchamiajace kilka
lub kilkanascie okien przegladarki na-
raz. Inne skrypty sa tak skonstruowane,
ze proba zamkniecia okna przez uzyt-
kownika koriczy sie uruchomieniem ko-
lejnych okien. Jezeli chcesz zarobi¢ na
napisaniu takiej strony, stosuj z umiarem
ucigzliwe programy, bowiem w przeciw-

Jesli nie masz zaufania do polskich stron , zawsze moiesz
skorzystac z ich zachodnich odpowiednikéw

nym razie twoja multistrona zyska zia
stawe i bedzie omijana z daleka.

Pamietaj tez, ze zwykle nie masz
wplywu na dobdr reklam, ktére gene-
ruje system, a zdarzaja sie wsrod nich
takze ogloszenia erotyczne.

Dos¢ egzotycznym na nasze warunki
sposobem zarabiania jest stuchanie re-
klam za posrednictwem internetowego
radia. Na przyldad www.Cashradio.com
proponuje kilkaset programéw z muzy-
ka z calego $wiata i placi za godzing stu-
chania 0,1 $, oczywiscie nagradzajac tez
za zwerbowanie innych uzytkownikow.

Jak przysiapic?

Aby zosta¢ internetowym krezusem,
trzeba sig zarejestrowac w systemie, czy-
li wypetnic dluga i nudna ankiete z mng-
stwem szczegofowych pytan. Uwazaj
jednak, jakie informacje przekazujesz
i komu. Niektore nieuczciwe firmy
sprzedaja dane inernautdw firmom re-
klamowym. Przy wypelnianiu ankiety nie
nalezy podawa¢ numeru karty kredyto-
wej, bo wredy pienigdze, zamiast wpfywac

talicuszek szezeseia, czyli droga do bogactwa

Sam pomyst zarabionia na rekla-
mach nie jest niczym nowym, jed-
nak od zawsze istnial problem
zmuszenia odbiorcy do przeczyta-
nia ogloszenia. Rozwigzanie oka-
zalo sie bardzo proste: wystarczy
skusic widza obietnicqg zaplaty
ustalonej kwoty za kaidq obejrza-
ng reklamowke lub wypelniong
przez niego ankiete.

Firmy pragngce sie rekiamowac
(A, C) dostarczajq wlascicielowi
serwera lub serwisu reklamowego
(B) ogloszenia lub ankiety. Placg
tez za rozesfanie materialow. Abo-
nenci serwisu (D, E, F) za przeczy-
tanie reklamy, wypelnienie ankie-
ty lub odwiedzenie poleconej
strony dostajg pieniqdze.

STiPSY
kdzie zarabiaé?

Jezeli dobrze poszukasz, sam
szybko zorientujesz sig. kiore
oferty sg warte zainteresowania,
a ktore od razu mozna pominac.

W Zagraniczee strogy WWW

http://wwnw.spedia.net/
hitp=//www.targetshop.com
hitp/fwww.cashsurfers.com/
hitpz/www.cashiiesta.com/
htip//www.deskiopdollars.com/
http/fwww.paidforsurf.com/
hitpz//www.gelpaid4.com/
hitp:/fwaww.cj.com

W Poiskie sirony WWW

hitp/netprofit.pl/

hitp:/fwww logomedia.ig.pl
hitp:/fwenw.solowin.pli
hitp:/Awww.spoczta.alpha.pl/
httpz/informacja.to.jest.to/

W Erugy dyskusyjae

alt. make.money.fast
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na twoje konto, moga z niego znikad.
Trzeba tez pogodzic sig z tym, Ze nawet
po Zrezygnowaniu z systemu twoje dane
zostang na serwerze firmy. Reklamy beda
wiec przychodzity nadal, tyle ze za darmo.

dszukiwanie

Wiekszos¢ systemow sprawdza co
jaki$ czas, czy fakoycznie ogladasz rekla-
my, czy tylko wiaczyles komputer. Sys-
tem nadzoruje np. ruchy kursora: jesli
sig przemieszcza, to Znaczy, Ze ogladasz
reklamy. Innym sposobem jest wyswie-
tlanie co jakis czas kontrolnych komu-
nikatéw, w ktore trzeba kliknac. Po
przeoczeniu kilku z nich, program aute-
matycznie sie zatrzymuje i przestaje na-
licza¢ pieniadze.

Istnieja programy, kiére pozwalaja
ominac te zabezpieczenia. jesli jednak
system zorientuje sie, e probujesz go
oszukac, bezpowrotnie kasuje twoje
konto i z pieniedzy nici.

MNiektorzy oszukuja system, zakiada-
jac fikcyjne konta i za ich pomoca pole-
caja sie wzajemnie, aby zwigkszad zyski.
Nie jest to jednak skuteczne, bo system
analizuje wszystkie napiywajace dane.

Jak widzisz, zarabianie w Sieci jest
czasochtonne, warto wigc zadac sobie
pytanie, czy nie lepiej inaczej spozytko-
wac ten cenny czas. Odpowiedzi na nie
musisz jednak udzieli¢ sobie sam.
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ﬁ.ngel' ma wielu dziwnych znajomych. Maie na przykfad, |
umowic sie na spotkanko z samym diabfem

l Detektyw w nowym wcieleniu. Teraz on probuje wygnad
i demunu spmwme pmepmwadzu;qc egrorcyzmy. er

ngel narodzit sie bli-
sko 250 lat temu.
Przez lata widdt

w miare spokojny, choé moze nieco zbyt
krwawy, Zywot wampira. Zabijal, by prze-
zy¢, zaspokoid gidd i poczué, jak adrenalina
uderza mu do giowy. Jednak dwa wieki te-

mu Cyganie rzucili klatwe, w wyniku ktérej

. - Angel otrzymat dusze. Nagle zaczely go

dreczy¢ wyrzuty sumienia, za$ zdolnos¢ za-
bijania bezpowrotnie zanikta.

Bezkrwawy wampir umartby, gdyby nie
pomoc demona o imieniu Whistler. To on
nauczyt go Zy¢, nie czyniac zia. Wiele lat
p6iniej Angel poznat urodziwg Buffy, zna-
na jako etatowy pogromca wampirow.
Zakochat sie w niej z wzajemnoscia. Naj-
wyrainiej jednak milos¢ nie byla pisana
tym, na ktorych ciazy klatwa. Pod wply-
wem uczucia Angel zmienit sie i... wrdcit
do swej mrocznej przeszlosci, znéw stal
sie bezlitosnym krwiopijca. Dzieki egzor-
cyzmom diugowlosej Willow odzyskat du-
sze, lecz Buffy i tak wyslata go do piekia.

Po kilku miesigcach biedny wampir wro-

cif do swiata Zywych. Poniewaz w ekipie
pogromcow nie byfo juz dlan miejsca,

wyjechat z Sunnydale i zamieszkat
w Los Angeles. W miescie
tym zafozyl agencje detek-
tywistyczna. Dzieki pomo-
cy miewajacego wizje b
péidemona Doyle i mo- A
gacej poruszal sie A"
w Swietle stofica Cor-
delii rozwiazat wie-
le tajemniczych
spraw. Dowiesz sie
o nich wigcej przeglada-
jac oficjalna strone se- =l
rialu: http://www.thewb. \' §
com/angel/ badz tez
najlepsza polska witryne:
http://angelserial
w.interia.pl/.

MNie byloby Angela, gdyby
nie David Boreanaz, mitdy,

Nowe wcielenie

5

Buffy byta co prawda
postrachem
wampirow, jednak,
tajemniczy Angel
zaczal ja przerastac
_popularnoscia.

Przyszia pora na
4 nowy serial!

= ™ - "
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zdolny aktor. Ten urﬂd%ﬂn}r 16 maja 1971
roku w Buffalo Amerykanin dorastal w ro-
dzinie silnie zwiazanej z telewizja. Jego oj-
ciec zapowiadal pogode w filadelfijskiej
stacji WPVI, zas matka miafa za soba wy-
stepy-na duzym ekranie. Sam Boreanaz za-
interesowat sie aktorstwem, gdy zobaczyt
doskonalg role Yula Brynnera (,,Siedmiu
wspanialych”, ,.Swiat Dzikiego Zachodu” }
w teatralnym przedstawieniu ,Krél i ja".
Gdy tylko ukonczyt szkole srednia, prze-
nidst sie do lezacej w poblizu Hollywood
ubogiej dzielnicy Los Angeles i tam zaczal
uczyc sig fachu. Wiodlo mu sie nieszcze-
gblnie. By zarobi¢ na utrzymanie, musiat
para¢ sie réznymi dziwnymi zajeciami. Ma-
lowat domy, sprzatal pokoje” hotelowe
i biura, parkowat samochody, a nawet po-
dawal spoconym sportowcom reczniki!
Jednoczesnie hodowal psy, ktérymi pasjo-
nowat sie od dziecinstwa. | to wilasnie one
odwdzieczyly mu sie, zalatwiajac (dostow-
nie) pierwsza role!

Pewnego dnia Boreanaz wyprowadzal
swego ulubionego zwierzaka na spacer

Podczas przechadzki po Hollywood psem
zainteresowal sig jeden z menedierow,

prywatnie wiasciciel suki tej
: ﬁ samej rasy. Zaoferowat on
—~ przysziemu Angelowi swo-
b 1 = jeuslugi i w przeciagu kilku
miesiecy zalatwil goscinne
wystepy w serialu ,,Swiat
wediug Bundych”, filmie
wFaceci nie kiamia”
oraz widowisku karate
~MNajlepsi z najlepszych
27. Trzy lata podiniej
Boreanaz zadebiuto-
wai w serialu ,,Buffy —
pogromeca wampi-
row”, a w 2001 roku
trafit na famy CLIC-
KA! To sie nazywa
prawdziwa kariera!

Kariera Davida Boreanaza rozwija sie w zawrot-
nym tempie. Jego ostatni film, ,,Valentine” z De-
nise Richards i Jessicq Capshaw, trafil na ekrany
ponad dwéch tysiecy amerykanskich kin i przy-
niést dochéd w wysokosci 20 milionéw dolaréw.
Opowiada on historie czterech miodych dziew-
czyn, ktére ktos zaczyna przeiladowad. Badajg-
cy sprawe $mierci ich przyjaciela detektyw do-
chodzi do wniosku, ie zagroienie moie by¢ cal-
kiem realne. W czasach licealnych dziewczyny
skrzywdzily pewnego chlopaka, po ktérym obec-
nie stluch zagingl. Co gorsza, nikt nie wie, jak on
w tej chwili wyglgda. Moze by¢ doslownie wsze-
dzie, moze by¢ kaidym... David gra w filmie zna-
czqcq role dziennikarza sportowego, ktdry
przrjﬂini sig z jedng z dziewczqgt.
AT LT

: ______r._,.. -

Tekst: Michal “Joel” Zacharzewski, Zdjecia: Archiwum Wydawnictwa H.Bauer
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Stasia i Nel znaja chyba wszyscy

i wiele 0s6b na pewno bedzie chciato

zobaczyc jej najnowsza ekranizacje. |
" [i__l_;_afégu juz dzis warto wybrac

sie do kina, by zarezerwowac bilet

sigzka Henryka
Sienkiewicza
wYY pustyni

| w puszczy" nalezy dzis
do kanonu literatury pol- f'
skiej. Losy Stasia Tarkowskie- —
go i Nel Rawlison nieobce sa chyba
wszystkim matym i duzym Polakom. Po-
rwanie, ucieczka, tutaczka po pustyniach

i puszczach Afryki, przyjain z Kalim, Meg

i psem Saba nabraty u nas charakteru le-
gendy, o ktorej szepce sie przy ognisku,
ktorg pochtania sie z zapartym tchem.
Dlatego drugie] juz ekranizacji ,VWV pusty-
ni i w puszczy" towarzyszylo wielkie za-
interesowanie medidw. Dzis, na krotko
przed polska premiera filmu, CLICK!
zdradza tajemnice planu filmowego...

W polowie 1999 roku producenci
Wiodzimierz Otulak i Waldemar Dziki
oglosili, Ze przygotowuja nows filmowga
adaptacje powiesci Henryka Sienkiewi-
cza. ,.Wspdfczesna miodziez potrzebuje

filmu dostosowanego do ich wyma-
gan, do ich sposobu widzenia §wiata" —
przekonywali. Rzeczywiscie, chociaz po-
przednia wersje obejrzato ponad 17
miliondw ludzi, to zab czasu powoli za-
czynat jg juz nadgryzaé. Dlatego niezbed-
ne stato sie przygotowanie krotszego,
lecz bardzie] widowiskowego cbrazu
z Afryla w roli gidwnej.

BudZet w wysokosci 4,5 miliona dola-
réw zebrano do$¢ szybko. Znacznie wie-
cej czasu pochfonelo kompletowanie
obsady. Na castingi do rél Stasia i Nel
zglosito sie bowiem ponad 5 tysie-
cy dzdeci. Po dwdch miesiacach
przygotowan, prob i testéw zapa-
dia decyzja. Stasiem zostal 15-
letni Adam Fidusiewicz, w role
Mel wecielifa sie
o 7 lat mtodsza
Karolina Sawka.
Zatrudniono
tez profesjo-
nalnych aktorow -
Artura Zmijewskiego
(Tarkowski), Krzysztofa
Kowalewskiego (Grek Ka-
liopulli) oraz pochodza-
A8 cych z Czarnego Ladu
& Mzwandile Ngubeni i Lun-
4F | gile Shongwe. Za kamerg
stanat rezyser Maciej Dut-
kiewicz, autor dwdch
wielkich przebojéw: ,,Fuk-
sa" i ,Nocnego Graffiti",

Na poczatku wakacji

Afryka to bardzo egzotyczne miejsce. Okazuje si¢ jednak,
ze meina si¢ zaprzyjoinic z jej mieszkaricami

58 CluCKs

2000 roku cafa ekipa wyjechata do RPA
na farme Great Kuduland Safari. Ostat-
niego dnia lipca, tuz przed siédmg rane,
padt pierwszy klaps. Jak sig okazato — pe-
chowy. Kilka dni p&Zniej Maciej Dutkie-
wicz powainie zachorowal i musiat
wroci¢ do Polski. Jego miejsce na rezy-
serskim stoflu zajat Brytyjezyk mieszka-
jacy na state w RPA, Gavin Hood.
Czlowiek &w zaczynat swa kariere jako
aktor w filmach karate (takich jak ,Kick-
boxer 5%, ,,Operacja Delta For-
ce 2" czy ,lLudzka bomba
zegarowa"). W 1998 roku
wyrezyserowal ,Reasonable
. Man", ktory zdobyl wiele
nagrod na powainych migdzy-
narodowych festiwalach. Najpo-
pularniejsze branzowe czasopismo
WMariety' uznalo go wéwezas za
jednego z najzdolniejszych mio-
dych rezyserdw na $wiecie!
Gdy zaproponowano mu
prace przy filmie o przygo-
dach Stasia i Nel, Gavin Hood nie znat
ani W pustyni i w puszczy", ani nawet
jezyla polskiego! Przez pierwsze trzy ty-
godnie spal wigc po dwie godziny na do-
be. Reszte czasu spedzat na planie, krecac
nowe sceny, poprawiajac scenariusz badz
probujac sie z kimkolwiek dogadac.
Bariera jezykowa stafa sie zreszty utra-
pieniem catej ekipy filmowej. Na planie
stychac bylo co najmniej kilkanaécie jezy-
kéw, w tym polski, angielski, francuski,
niemiecki oraz kilka dialektéw mowy lo-
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0j, to chyba nie jest préba taskotek
podczas balu przebierancéw

kalnej. Dochodzito do tak $miesznych sy-
tuacji, jak ta, w ktdérej jeden z aktoréw
lerzyknat: | Niech kto$ zastrzeli wielbty-
da!”, my$lac, ze wola: ,Niech kto$ uspo-
koi to zwierze!".Warto wspomnied, ze
przez ekran przewinie sig caly zwierzy-
niec. Na plan dowieziono nawet konte-
ner afrykanskich karpi, by filmowy Sta$
miaf co towi¢ w jeziorku!

Podczas realizacji wielu obawialo sig, ze
nic dobrego z tego nie wyjdzie. Dzi$
wszyscy 53 pewni, Ze w 120 polskich ki-
nach pojawi sig naprawde dobry film.

Aklorny

Ty
== | | Promiora: 23 marca
Iw mgﬂ St
" Polska 2001 T

www, 51as-1-nel.poland.com
Kali byc dzielny czlowiek
i bardzo lubic Stasia | Mel.Teraz
pojsc do kina | obejrzed film




spofczesny mistrz horrorow
Wes Craven (autor ,Krzy-
ku” i ,Koszmaru z ulicy Wiz-
zow'') zapragnaft niedawno zabawic
sie w producenta.Wcisnat wigc swo-
jemu ulubionemu montazyicie sce-
nariusz filmu o wampirach, dobrat
mu kilku mtodych, zdolnych akroréw
i wszystkich razem pognaf na plan.
Tak powstat ,,Dracula 2000".

Historia przedstawiona na ekranie
dzieje sie w roku dwurtysiecznym.
Grupka zawodowych zlodziei wdzie-
ra sig do pilnie strzezonego skarbca
pewnego leciwego londynczyka. Ja-
kiez jest ich zdziwienie, gdy zamiast
zfota i nieprzebranych kosztownosci
znajduja niezbyt cenna trumneg. Nie
krzyzuje im to jednak planéw —
przenosza sarkofag na pokiad swej
awionetki i pryskajag do USA. Tym-
czasem lokator ukradzionej skrzynki
powoli budzi sie ze snu...

Na tym jednak niespodzianki sig nie

E = W'*—:—ﬁ

Bal trwa w najlepsze i (prawie) nikt
nie wie, Ze zaraz zocznie straszyc

koncza. Oto bowiem wspomniany
staruszek z Londynu nie tylko nie
zgtasza kradziezy na policje, lecz
chwyta pistolet na srebrne kule,a za
pasek wsuwa kilka krzyzy oraz Swie-
ty mieczyk. Tak wyposazony, rusza
walczyc o Zycie swej nastoletniej cor-
ki, ktérg imé Dracula uwaia za wia-
sne, wciaZ jeszcze bezzebne dziecko.

Wyprodukowany przez Wesa
Cravena film spodoba sig wszyst-
kim mifo$nikom straszenia na
ekranie. Précz dobrych efektow
specjalnych i mrocznej, rockowej
muzyki, oferuje naprawde ciekawy
scenariusz. Dzieki niemu dowiesz
sig, kim tak naprawde jest Dracula
(teorie, ze jest to niegrzeczny ksia-
ze¢ rodem z Transylwanii mozesz
juz wlozy¢ pomiedzy bajki) i dla-
czego tak bardzo boi sig srebra,

Szukajac

Siebie

esli aktorska legenda pokroju Seana Cnnner}r ego zosta-

J je zatrudniona do pracy przy filmie, to nie moze ﬂtl'"l}"-
" mac roli przecietniaka. Dlatego w ,.Szukajac siebie™ byty
\ odtworca roli Jamesa Bonda wecielit sie w fikcyjng postac Wil-
liama Forrestera, jednego z najglosniejszych amerykanskich
pisarzy XX wieku.
| Facet 6w od lat ukrywa sie przed $wiatem. Nie lubi dzienni-
karzy, nie lubi wscibskich sasiadow i fanow wpatrujacych sie
wen niczym w swiety obrazek. Jednak pewnego dnia do jego
mieszkania zakrada sig 16-letni licealista Jamal Wallace. Przy-
tapany na goracym uczynku chiopak ucieka, gubiac plecak,
w ladrym Forrester znajduje zeszyt z amatorskimi opowia-
daniami chiopca. Poprawia je wiec i zwraca wiascicielowi.
Tak zawiazuje sie przyjain pomiedzy leciwym mistrzem
a mfodziutkim mieszkarficem Bronksu. Wielki pisarz przekonu-
je chiopaka, ze powinien zainteresowac sie literaturz i uwie-
rzyc w siebie, ten zas uczy Forresters, Zze Swiat nie jest wcale
taki zly. W filmie obok wielkiego Seana graja Anna Paquin [
(..Fortepian”), Matt Damon (,,Buntownik z wyboru™) i odtwa-
';-_ rzajacy gidéwna role debiutant Rob Brown.
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- Cezur}r Baryka wiéczyl sie w Buku po pninch naftowych w tuwum.r:t
| wie swoich przyjociél. Jednak juz niedluge mial opusicic ten ,raj na Ziemi”

| PRZEDWIDSNIE

{6wny bohater, Cezary Baryka, 1o
miody chiopak Zyjacy na poczatku
- XX wieku w glebi carskiej Rosji.
. Gd;r wybucha pierwsza wojna $wiato-
| Wa, opuszcza go ojciec. Péiniej jest
.':_ jeszcze gorzej — Lenin rozpoczyna swa
. rewolucje, ktéra przynosi ludziom giéd
: q i cierpienie. Polska, do ktore] Czarek
o trafia, okazuje sie szarym i brudnym
I panstewkiem, w ktérym nike nie liczy
. sie z biednymi.Wojna z Rosja przynosi
" liczne ofiary, za§ studia w VWarszawie
| rozczarowanie...

Film realizowany byl jednoczesnie

krzyzy, osikowych gwozdzi, no
i pierwszego brzasku.

Takiej kobiecie ciezko sie oprzecd.
MNawet jezeli okazuje sig Drakulicg

{3\\\

dwie godziny przed godzing zero! Po-
dobne problemy towarzyszyly filmow-
com podczas powrotu z azjatyckiego
miasta Baku. Czekaf wynajety Belweder
i gdyby nie pomoc linii lotniczych Lu-
fthansa, ten stynny warszawski budynek
whie zagrafby” w filmie. Niemate prob-
lemy sprawito tez nakrecenie
dramatycznych scen roz-
grywajacych sig podczas
wojny polsko-bol-
szewickiej.

Po zakonczeniu zdjgc -«
tworcy ,Przedwiosnia™
podsumowali swoj dorobek.
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Tekst: Michal Zacharzewski; Zdjecia: Vision, SPI, Syrena Entertainment Group

Mo, tak. NajwyraZniej nadchodzi zmrok i pora duchow
rozkreca si¢ na dobre.Ta mila istota wlasnie wyrusza na fowy

REMIERA
_ 23.03‘2001

I w Polsce i w Azerbejdzanie. Zwilaszcza

" praca za granica okazafa sie trudna. Ca-
ty sprzet filmowy utknat na dwa dni na
. moskiewskim lotnisku, a przeciez byt
" niezbedny podczas zdjec na wynajetym
" za olbrzymie pieniadze Placu Czerwo-
.: n}fm Litosciwy celnik zwolnit go na

Kosztem ponad 20 milionow
zlotych nakrecili ponad 50 kilo-
metrow tasmy filmowe]. Wedle
badafi przeprowadzonych przez
OBOP ich dzieto zobaczy
w kinach 7,5 miliona Polakdw.
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Dobry papier to podstawal Taiisze rozmowy przez komorki za posiuchanie reklamy?

tanszych taryf. Oczywi-

$cie nie ma nic za darmo.

Aby ptaci¢ mniej, trzeba

sie bedzie zgodzic na...

wysfuchiwanie krdtkich

reklam w trakcie roz-

mowy. Sam pomyst

jest bardzo oryginalny

— na swiecie jak dotad

jedynie siedem sieci

wprowadzito go

w zZycie. Mimo to

uwazamy, Ze takie

rozwiazanie moze

spotkac sig z duzym

zainteresowaniem. Byle-

by tylko reklamy byly ciekawie
przygotowane i nie pojawialy sie zbyt cze-
sto. Céz to bowiem za przyjemnosc roz-
mawiac ze swoja sympata i co pét minuty
wystuchiwac reklamy proszku do czyszcze-
nia protez zebowych?

23pewne wielu z was posiada kolo- | £ 4 e Telefcm}r komorko-
rowe drukarki atramentowe. : we na state weszly
MNie ma w tym nic dziwnego, B do naszego Zycia.
bo ich ceny s3 coraz nizsze, a ofero- MNawet nastolatki ko-
wana jakos¢ wydrukow potrafi niecznie chca mieé
przekona¢ najbardziej zagorzafych przenoing  komo-
przeciwnikow takich urzadzen. Ale reczke. Niestery,
nie ma rézy bez kolcow. Aby uzy- ceny rozmoéw nadal
ska¢ wydruk naprawde wysokiej ja- odstraszajg wielu
kosci, uzeba skorzysta¢ ze specjalnego papieru, potencjalnych uzyt-
ktory zazwyczaj jest kilka razy droiszy od swojego zwykiego od- , kownikéw, a szcze-
powiednika. Z drugiej strony uZywanie standardowego papieru moie ! W sliwi  posiadacze
wplyna¢ na zywotnoé¢ drukarki. Co _ komorek staraja
wigc robié? To taowe — skorzystac z no- sie rozmawiac jak
wych papierow Hewlett-Packard. najmniej lub $la
 Specjalnie z mysla o amatorach firma setki wiadomosci
' ta oferuje niedrogi papier zapewniajacy SMS. Jest jednak
" fotograficzng jakos¢ wydruku. HP Qu- szansa, e niedfugo rozmo-
ality Inkjet Paper kosztuje okolo 30 wy w sieciach G5M stana sie duzo tafisze.
zfotych (za 25 arkuszy A4). Nie tylko Wediug zapowiedzi przedstawiciela Sieci
zapobiega przebijaniu wydruku na dru- ERA GSM, by¢ moze juz od kwietnia abo-
ga strone kartki, ale tez jest anszy od nenci beda mogli wybrac jedna z nowych,
wyrobéw konkurencji oraz dotych-
czas produkowanego papieru fotogra-
ficznego! Dla bardziej wymagajacych
uzytkownikéw Hewlett-Packard ofe-
ruje papier HP Professional Brochure
& Flyer. Materiat ten idealnie nadaje 101K N i _
sie do drukowania broszur, ulotek I A e L W -HEESE BESS S HEE

b Walka o dobre imig Demong

dziwnego, ze panowie z Blizzard Entertain- +
ment poczuli sig bardzo poruszeni taka wia-
domoscia. Po pierwsze, nie spodobat im sie

HEWLETT"
I'.ﬂ PACKARD

HP H-ng—mﬂﬂ[lg
[nkjet Paper
o s, i g

kazuje sie, ze nawet wspanialy DIA-
BELO moze miel kifopoty, a Blizzard
Entertainment musi walczyé o jego

news telegram

N LARA Z KOMORKI?

Firmy EIDOS oraz NOKIA zawarly
porozumienie dotyczace tworzena
oprogramowania  rozZrywkowego
(czyli gier) dla telefondw komérko-
wych. Czyzby miai powstac TOMB
RAIDER dla komoérek?

B KROTKA RADOSC
Szwajcarska policia zatrzymata jedne-
go z hakeréw, ktérzy w stycniu
ukradli z serweréw w Davos dane
kart kredytowych najbogatszych
ludzi $wiata.

H KOLEJNA DZIURA

Uwaga posiadacze Outlooka! W tym
popularnym programie znaleziono
kolejng ,.dziure” w zabezpieczeniach,
dzigki ktore] wlamywacz moze prze-
3¢ cafkowita kontrole nad kompute-
rem uzytkownika!

B ATAK NA MCDONALD’'S

Nieznany haker wlamal sie i zmienit
wyglad intermetowych stron $wiato-
wego potentata hamburgerdow. Nie
oszczedzit przy tym ani logo firmy, ani
tym bardzej ich flagowych produk-
tow, ktdre zyskaly ,nowe” nazwy.

B PEATNE AUKCJE?!

Serwis internetowy Allegro chce
wprowadzi¢ oplaty za udziat w au-
kcjach. Czyzby nie wystarczaly wply-
wy z reklam?! By¢é moze, ale | @k
niefadnie wyciagac pieniadze od bied-
nych internautdow!

60 CUCKS

czesé. A to wszystko przez New Line Cine-
ma, ktéra wymyslifa sobie, ze zrobi film i za-
wDiablo”. Ws
bytoby w porzadku, gdyby to ambitne dzie-
fo miato opowiadad o przygodach dzielnych
wojow, walczacych z czerwonym demonem
i jego rodzinka. Problem jednak tkwi w tym,
DOWY RS-
wodca kartelu narkotykowego, powszech-
nie znany wiasnie jako Diablo. Nic wiec

tytufuje go wiadnie

ze bohaterem filmu ma by¢...

sam Pan Diablo?

tytuf filmu, Obawiaja sie, Ze do kina popedza
mitoénicy gry, ktorzy srodze sie zawioda. Po
zystko  drugie, Blizzard Entertainment sam chce 4 7
zrobi€ film oparty na wiasnym przebojuijuz e
nawet ma dla niego tytul (zgadnij, jaki). Po- =R
zew zostal ziozony w sadzie | walka na pew-
no bedzie zazarta, bo New Line Cinema
zabrata sie juz za krecenie filmu i nie zamie-
rza straci¢ pieniedzy. Ciekawe, co na to

Na plotkach z komputerem

redzej czy pdiniej we wszyst-
P kich dyskusjach na temat szko-

dliwego wplywu dlugiego
przebywania w ,towarzystwie”
komputera pojawiaf sie argument,
Ze maszyny to nie ludzie, nie da sie
Z nimi porozmawiac, zwierzy¢ im sie
z probleméw czy zasiegnaé porady
w wainej sprawie. To wszystko mo-
ze sie jednak calkiem szybko zmie-
nic. W lzraelu powstat bowiem
program, dzieki ktdremu kompute-
ry moga prowadzié rozmowy
prawie zupefnie tak jak ludzie,
Otrzymat on imie Hal, na czes¢
komputera z filmu ,,2001: Odyseja
Kosmiczna”. Tak jak czlowiek, po-
znaje on stownictwo od swojego
»ojca” i uczy sie w odpowiedni spo-
sob reagowac¢ na zdania. Wychodzi
mu to catkiem dobrze! Niestety, na
razie swoimi umiejetnosciami kra-
somowczymi dorownuje 15-mie-

PG rozwigze wszystkie twaje problemy!

sigcznemu dziecku.To troche za ma-
to, zeby np. podyskutowaé z nim na
temat poezji czy polityki. Nie ma sie
jednak co martwi¢ — tworcy progra-
mu pracuja wiasnie nad nauczeniem
go slowek znanych pieciolatkom.
Trzymamy keiuki!
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Teksty: R.). ,, Yackoo!”, Aleksandra ,,Krupik® Cwalina, ,,Eeyore’; Zdjecia: archiwun Wydawnictwa H.Bguer, Hewlett-Packard, Era G3M, Kino Swiat

+++ HEWSY +++ NEWSY

a stronach serwisuValhalla roz-

N strzygnigeto wiadnie konkurs na
najlepsza gre komputerowa
11 2000 roku. Valkirie 2000 otrzymali: Naj-
51 lepsza gra RPG — BALDUR'S GATE I,
7/ Najlepsza gra FPP — DEUS EX, Najlepsza
gra TPP — RUNE, Najlepsza gra strategicz-
na — C&C: RED ALERT 2, MNajlepsza gra
e przygodowa — THE LONGEST JOUR-
L. NEY, Najlepsze wyscigi — COLIN

meﬁmgmﬂm

Zakonczyl sig piehiscyt na Gre Roku 2000

Ankleta CLICKI TY

dujemy setki Waszych rad i sugestii dotyczacych
MCRAE RALLY 2.0. Gra minionego roku
jednogfosnie okrzyknigto BAL- i'
DUR'S GATE Il. Typujacymi zwyciezcow
byli oczywiscie internauci, nominacje
w kazdej z siedmiu kategorii przyznawano
natomiast na podstawie glosow przedsta-

oraz ufatwi¢c Wam zadanie, przygotowaliSmy ponizsza

uczestnikdw przygotowalismy niespodzianke!

| Jak podobajg ci sig wybrane dzialy w GLICKUI?

§eya zabiera sig za roboty

rawa rynku sa bezlitosne. VW Japonii &
Psprzedann 12 milionéw mecha- &

nicznych pieskéow Poo-Chi! No
coz, mozna sie pogodzi¢ z faktem, ze §
dzieci juz nie chcag bawi¢ sie Zywymi
zwierzatkami, ale co z ludimi? |ak to co!
Wymieni sie ich na roboty. Sega Corp. po-
stanowifa wyprodukowad przyjaciela dla
swoich Poo-Chi. Wiaiciwie bedzie to
cafa seria mechanicznych towarzy-
szy, nazwana BOT. Znajdzie sig

Powrdt Conana

Lzy leci z nami Arnold?

o trzech razy sztuka! Zgodnie z t3 zasady postanowiono na-
n kreci¢ kolejng czgsc przygod dzielnego barbarzyncy Cona-

Film, noszacy oryginalna nazwe KING CONAN:

CRGWH OF IRON (Krél Conan: Zelazna Knrﬂna} znajduje
sie na razie w poczatkowej fazie produkeji. Tak naprawde nie
wiadomo nawet, kto wystapi w glownej roli. GEI}'WEEIE WSZy-
scy (no, prawie wszyscy) chetnie widzieliby w niej samego
Arnolda Schwarzeneggera. Jest tylko jeden maty problem:.
Po pierwsze, od chwili, kiedy Pan VVielkie Migsnie wcieli
sig w role Conana, mingfo juz sporo czasu i jego kondy-
cja nie jest juz taka sa-
ma, wyglad takze. Po o
drugie, sam Arni nie
chce znowu biegac
po krzakach z gigan-
tycznym mieczem
w dioni. Y¥szystko
wskazuje na to, ze trzeba
poszukad innego barbarzyn-
cy. Plotkarze mowig o Ralphie
Moellerze, ktory nie tylko wyste-
powatl w ,,Gladiatorze", ale talze g
grat Conana w telewizyjnym se-
rialu. Ciekawe do kogo usmiech-
nie sie szczescie!
Mimo, ze ,,Conan Barbarzyrica™
nie byt filmem zbyt ambitnym, od
niego zaczela sie kariera Arniego

o R B .1

..moZna ogladaé zapowiedZ §
oczekiwanego §

niecierpliwie
»Y¥ladcy Pierscieni”. Znajdziesz [SENSts
go pod adresem www.lordo- (R
ftherings.net/join/realchan- K i
nel/trailerdownload.html

'...hf

wicieli branzy komputerowej. Redakcja Nie podoba mi sig
; : : . Jest w sam raz
CLICK! tez zglosita swoje typy. Zwycigz- Swistny dzial, powigkszyg! - + l
com serdecznie gratulujemy i zapraszamy Y
do kolejnej zabawy juz za rok. i 1. Zapowiedz| 40d
2. Lista przebojow RE=EE
— 3. Pierwsze wrazenia -
4, Test 103
' 5. Tips & Trix 103
6. Poradniki do gier o
7. Sprzet L1
8. Programy SREEE
9. Intemet . EI ..-.II
10. Extra - 1
w niej C-BOT, majacy fadny 11. Polaczenia N R
wyswietlacz w miejscu twa- 12 Kino = R E
rzy, Y-BOT, ktéry bedzie 13. Nowodci 200
mowit i uczyl sie stowek, 14, Listy 40
M-BOT z uzdolnieniami ta- 15. Konkursy 40
necznymi oraz Robo-Chi, 16. Fun <

dziecko-robot. No cdz, wy-
glada na to, ze pueska
@, Poo-Chi nareszcie
B znajda godnego to-

|l. Jakie maja byé proporcie pomiedzy gramina po-
szczeqdine platformy?
Zamato W samraz Wi%af

=
L J

. Dreamcast g -t '
.- warzysza zabaw. ' GBC 0 3 u
e NG4 a d -
: PG = - =
s PSX J - B
% PS 2 a 3 0
-

Il Ktdre z dodatkdw do CLICKA! najbardziej ci sig
podobajg? (zaznacz maks. 2)

e e B M e m e e S S S e B RN S R R S S RS S S S G N e e R R S RS S S S e e

plakaty o
naklejki J
dodatkowe strony J
lekturowe zaktadki, pudetka ilp. O
gadzely, np. prasowanka, breloczek a
ptyta CD z demami |
1 g ST il 1017 Sy A
(podaj wiasne propozycie)

IV. Ca ci sie nie podoba w CLICKU? Uzasadnij

- V. Czego brakuje w CLICKU?

V1. Jakich tematéw nie powinno byé w CLICKU?

VI, Skad najczesciej bierzesz ﬂLIGI{E‘?
Kupuje w kiosku

Kupuje w sklepie

Prenumeruje

Pozyczam ad kolegi

1y R e i

Looud

- VIl Jak czesto kupujesz CLICKA?
Zawsze, co dwa tygodnie
Co 2-3 numery
(Od czasu do czasu
To mdj pierwszy numer!
Nie kupuje, pozyczam od kolegl

IX. Jak czesto chodzisz do kina?

Qoo

X. Jaka jest twoja ulubiona gra?

-— —_-._—____-_-hu--.-.-——————-———II-HHH------'-'

W tysiacach listdw, jakie przysylacie do redakcji, znaj- |

ankiete. Dzieki nigj mozecie podzielic sie z nami swoimi
pomystami. Na ankiety czekamy do konca marca, adla |

W

naszego czasopisma. Aby ukrocic wszelkie dyskusje

- IT-a—..
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i e ey
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o ‘ }{I Jak czgsto kupujesz hqﬁidnsta;asz nrg.rgma!na
"ﬁ

are?
I XIl. Czym sugerujesz sig przy zaku%a gry? _:-;-
2 i dorobkiem twdrcow gry '.'

~ = recenziami w CLICKU!
M opiniami kolegow

~ recenzjamiw

| reklamami

@ | lym, co zobacze w demie

innych pismach

WIEIE NN

" QXL Jak czgsto korzystasz z Intemetu? '_*

" kilka razy w tygodniu
J rzadziej

- @ [ codziennie
@& | raz na tydzien

=& X|V. Z jakiego dostepu do Internetu korzystasz?

@ modem 1 tacze stale 1 J
S| SDI/HIS o siec osiedlowa i
M IE:' tv kablowa Q inne - i

| XV. Jaki masz kﬂmpmarﬂ'

| Procesor ... I C (. —
. Akcelerator 30 El Modem a
| }:-q Naped CD O NapedDVD 3
<&
| XVI. Jakie konsole posiadasz?
-'i g PSX PS 2 3 DC
g -GBC 2 Ned
>
:] XV, Jak czesto modemizujesz komputer?

i- }WIIE Gdzie kupu}asz czesci do komputera?
- M ] sklep - gielda
g :I zakupy przez Internet

2 }{!}L Jakie pisma komputerowe (oprécz CLICKA)
SRR - czytasz? Uzasadnij, dlaczego.

o

' | ! | XX, Ktéry numer CLICKA uwazasz za najlepszy?

leaaadm] swoj wybdr. f

K}{I Ktbry numer CLICKA uwaiasz 7a najgorszy?
Uzasadmj, diaczego tak sadzisz.

dane, roziosujemy nagrode

HONSOLE |
PLAYSTATION 2

i! Telefor Kontaktowy........co et

| UWAGA: dane osobowe uczesinikiw ankiety zosta-

| ng wykorzystane wylgcznie do celdw sondazowych |
{ po uZyciy zostang xniszezone.

4
el el s~ LT
L] b -

=y

.-i'-‘ia |
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Forum ClICKA'

W

srod  tysiecy mniejszych
i wigkszych grup dyskusyj-
nych, jakie co miesigc poja-
wiaja sie w Internecie, znalazfo sie
forum dyskusyjne mitosnikéw maga-
zynu CLICK! Na stronie tej mozesz
spotkaé innych czytelnilkéw naszego
pisma, skomentowac dowolny arty-
luf, poprosic © pomoc w ulubicnej
grze, wreszcie — zasugerowac temat,
lktdrym powinnismy sie zajac. Forum
odwiedzaja czlonkowie redakcji, tak
wiec zadna sugestia nie pozostanie
niezauwazona.

Aby wzigd udziat w  dyskusji,
wystarczy zafoiyc sobie darmowe
konto pocztowe na serwerze Virtu-
alnej Polski (http://poczta.wp.pl),
a nastepnie zalogowac sie na forum.
Od tej pory bedziesz mogt nie tylko
przeglada¢ nadchodzace listy, ale pi-
sac wilasne i udostepniac je innym
uzytkownikom Sieci. Calo$¢ znaj-
dziesz pod adresem http//fo-
rum.wpp!, w dziale Komputery
i Internet, a dE'E] Gazeta CLICK! To
co, spotkamy sie na forum?

IMPERATORKI 20

Nagrody Wirtvalnego Imperiem Gier rozdane!

mperatorek jaki jest, kazdy widzi (na zdjeciu na dole). Ma duze ciatko, maty fe-
pek (to chyba Zadna aluzja, drogi graczu), stopy, ktdre pozwalaja mu zachowac

réwnowage w przestrzeni —

Powiedz, co ci I.ﬂ.zy Nia Sercu

— zwiaszcza ze niewiele widzi,bo na oczach ma opa-
ske (wirtualng) oraz lekko sptaszczone posladki (tego akurat nie zobaczysz) od
ciagfego siedzenia przy komputerze. Jak informuja tworcy statuetki, symbolizuje
idealnego gracza, ktéry w miejscu serca ma procesor.
Takie wiasnie trofeum przypadic w udziale dystrybutorom gier podczas
imprezy Wirtrualnego Imperium Gier, ktérej CLICK! byt takie patronem
medialnym. Z£a swdj trud i dostarczanie nam — zwylkdym zjadaczom gier kompu-

Juz za chwileczke, juz za momencik... dowiemy si,
kto zwyciezyl. Wszystko w rekach redakcji WIG

A oto | Wielka Tréjka, czyli pmadﬂnwmel‘e
firm Play-It, IM Group oraz CD Projekt
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: Jeszm ﬂnﬂzekamy?

ska premiera naInﬂwE:ei

kansoli Microsoftu moze zo-
: 'staé przesunieta. Jak podajg
ni&t-etdre agencje Informacyjne, pro-

' ducmt oklanek rﬂm wpruwa

Mo nawet !

sprzgt I:uu: “*

i aprugmmnwa- i
nia jest niewiele
‘ warty Tym:zasan sam Fﬂcrmafi:

| Haplaﬂalmtnia'minﬁ".”"ﬁ,““ _
dzie, aby konsola pojawita sie
' w:apawla&ﬂmym tannlnla‘i_:kﬁm

we, kto tu mowi pra.wdq't‘

Iﬂst pudubnn UEhl
‘niewielkie- mlnﬁumsmnt& ur:qdza e
niem” pmdur:m-- : X
tow  gler,

a jak wiado- |

terowych — zabawy, dystryb-
utorzy otrzymali 3 marca br.

Krupik waha sie: Pogadac czy pograc?
Jak widac pracujemy tei na imprezach

nagrody w czterech katego-
riach: Najlepsza gra 2000 roku, Naj-
bardziej grywalna gra, Najbardziej in-
nowacyjna gra oraz Gra o najlepszej
grafice. Nagrodami podzielity sie firmy
CD Projekt (BALDUR'S GATE I,
DIABLO 1), IM Group (THE SIMS)
oraz Play-lc (HEAVY METAL FAK.K.
2). Sprawcami takiego, a nie innego
rozstrzygniecia, byli ci wszyscy inter-
nauci {w sumie oddano okeoto 8000
glosow), ktorzy w trakcie trwania
plebiscytu odwiedzili strony
www.gry.wp.pl. Po uroczystoici odbyt
sig bankiet, na ktérym bawili sie na-
grodzeni oraz zaproszeni goicie. Bylo
naprawde przyjemnie. Mamy wiec na-
dzieje, ze juz za rok Imperatorek
Znow powroci, by nagradzaé najlepsze

gry. Czego zyczymy sobie, Wirtualne- v

mu Imperium Gier i przede wszystkim
tobie, graczu.

Wieley Wygrani
lﬂ'-.atu jﬂk--g"*iumwuﬁ-lntumnu:f:

B Najlepsza gra Mﬂﬂ roku
‘Diablo I

B Najbardzie] gry walna
o 2000 raku :
Baldur's Gate If

| Nnjbnrdﬂu;
Inpowacy/na Gm'

2000 rofou
The Sims

W Najlepszo Grofika
[ St

Wielki Imperator WIG s I
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,, Titan — Nowa ZIEI‘I’IIEHL
wiasnie ukaz_L si¢ na kasetach =

- === '1'.?

wideo. Warto ) 80 ube;rzec

—— - SR S L

a potem wziaC udzial w naszym | =% ?k‘"

| KGNK_URSIET i
z nakomity film animowany o wie- Jest rok 3028. Ludzkosd

i

."'-'.-.l

le méwigcym tytule , Titan — No-  nauczyla sie jui podrézo- .
wa Ziemia" pojawit sig wiasnie wad z predkoscia nadswietl-
| na kasetach wideo. Wezeéniej, latem na, dzigki czemu poznata
2000 roku, goscit w polskich kinach, mieszkancéw innych systemow
gdzie cieszyl sie niemalym powodze- gwiezdnych.Wsrod nich byli Drejowie
niem. Przyczynif sie do tego znakomi- — potezne stwory skiadajace sig z czy-
ty dubbing oraz =zawita fabufa, stej energii. Przez lata obawiali sig
nawiazujaca do klasycznych dziet —mieszkancow Ziemiiich okrutnej fan-
science-fiction oraz anime. tazji, az wreszcie postanowili ich

e

"
;

Jedne wielkie buuum doprowadzilo do Na szczescie bohater mo do dyspozy-
zaglady Zielene) Planety cji pwiezdnego rumaka

i

mosciach tv o biednych, gfodnych

szym kraju osoby, ktére nie maja dosc
pieniedzy, aby kupi¢ swoim dzieciom but-

L AAE
wﬂ“‘-’;umnt:ﬂmn. i

& A A dnia Zlawia sig U NIEgo Przeciez

ATIEHT(LR | Ea6zy nas... teraz 40% drozej!

P ewnie wiele razy styszates w wiado- Telekomunikacja Polska znowu kaZe sobie wigeej placic

zniszczyc. Na oczach tysiecy ucieki- wszechswiata —Titana. Trzeba go tylko
nierow Zielona Planeta rozpadta sie  odnaleic i uruchomic...

na czastki. Wowczas to czteroletni Film wypefnia akcja oraz Swietna
Cale po raz ostatni widzial rockowa muzyka takich zespofow jak
swa rodzine. Texas czy The Urge. Nie dziw sie

Minete 15 lat. Cale wiec, Ze tuz po premierze krytycy ob-

pracuje w dokach wofali 6w obraz ,Gwiezdnymi wojna-

jednej z kosmicz- mi" animacji. Co wazne, nie jest to
nych baz. Jest czlo- wcale przesada! ,Titana — Nowg
(o wiekiem — coraz Ziemig" oglada sie z zapartym tchem,

ool D2 “':m.l o T rzadzie] spotyka- zas niektére efekty specjalne budza
292 < ng istota bez oj- autentyczny podziw. Szkoda tylke,

ﬁﬂl"’-"‘“ o : : :
i JoowiedTa ™ czystej planety, ze nikt w Hol-
| U

Y

FIREYSIUISL RO6s e n) ,.‘

ol pomiatang i lek-  lywoeod nie f w e R Mookt s ¥
e N cewazona przez chce zrobid '

| przedstawicieli in- kolejnej czesci
,,,." nych ras. Pewnego tego filmu...

mezczyzna podajacy sie za przyjaciela  Drejowie s3
ojca. Twierdzi on, ze pierscien, keéry  niezniszczalni
Cale dostat twz przed zniszczeniem i wzorem
Ziemi, jest w rzeczywistosci mapa Imperium mo-
prowadzaca do najnowocze$niejszego  gliby kontrata-
statku kosmicznego w  historii  kowad!

T N i e,
4 . i

__!__

SNOWE _ZTEMIF,

nych naszego ' najwiekszego nig Wyniesie on 28 dotych, ale roz- termetu, zaslanianie si¢ kosztami in-

dzieciach.To smutne, jednak s3 w na- c eny oraz jakoé¢ ustug telefonicz- nament dia oséb, ktore mafo dzwo- problemy z dodzwonieniem sie do In-
operatora od dawna budza mowy beds wtedy 2 razy drozsze! westycji i obiecywanie ,nowych,

ke na drugie $niadanie do szkofy! Jesli po- mieszane uczucia. Do niedawna ulu-  Jak widaé, TP SA nadal stosuje atrakcyjnych ushug”. Znamy to od
siadasz modem i dostgp do Internetu, bionym tematem dyskusji byly jednak stare metody pobierania wysokich dawna. Niestety, ca:l}'czasme:kuoéé

mozesz zmieni¢ te sytuacje (oczywiscie koszty dostepu do Internetu

nie sam, tak wiec powiedz o tym swoim brak innych niz modemowe pofaczen  Sied, linie telefoniczne w Zym stanie,
kolegom). Wystarczy, ze wejdziesz na z Siecia. Kolejng ,niespodzianks” na-
strone www.pajacyk.pl i klikniesz myszka szego ulubionego moncpolisty byta

w pusty brzuszek drewnianego paja- kosztowna propozycia in-
cyka. Kazde klikniecie to kilka stalacji SDI, 2 nastepnie

oraz oplat Przestarzaly system dostgpu do  uzytkownikow nie moze wybrac in-

nego operatora, gdyz ci dzialajg na

: . niewielkim obsza-

CENY U INNYCH OPERATOROW |F=HrG™ gorsze,

B Neti - nie zanosi sig na
etia

Abonament 34,16 zl; impuls 0,34 i SZybia poprave

groszy od sponsoréw akcji, prze- [ jeszcze droizsza Neostrada * e ° B Einet - sytuacji. Cafa
kazanych na rzecz giod- L ]ak sig jednak okazalo, to nie ko- e -J_'{ Abonament 30,00 zi; impuls 0,33 z! Radziefa “= wigc
nych dzieci w Polsce. Je- g ~— S8 niec wyciagania pieniedzy z kieszeni (™. W W Szoptel - w Urzedzie Anty-

$li chcesz, mozesz te ; - uzytkownikéw. Od 1 map TP o (A Abonament 24,40 zi: impuls 0,34 z#  JRueUIT=ll A 4B

strone ustawié¢ jako startowa | o S.A. podwyzsza opfate za abo-
w swojej przegladarce, wtedy nament az do 42,70 2! Jed-
kazdego dnia i ty bedziesz mogt = noczesnie potanieja roz-
pomac potrzebujacym. mowy m1¢d1ymmsmwe
t S | pojawi sie sp&qa!n}r abo-

3 b i L R bt 11
Polska AKcia :
Humanitarna &/

B8O S TR

T ichlbet A OaENE e ‘

el A S R

r:n::a-\..--clu i P

L E . i T T
-I"I-.{l.-n.ﬂ-.-'
Vel iy wlRob S ecyre

i el e, ¢

wTin R et | A

LREPT e BT
Ry |

T

M Dialog ktory powinien
Abonament 20,74 zi; impuls 0,18 zi zajac sie 3 kopo-
B Teleton  tliwa dla nas
| Abonament 34,77 zi;impuls 0,32 zf  [BEFCATTER

I impuls = 3 minuty, Teleton — 5 min,

12 "o WFE ggg Efﬂg é@fﬁf}f uz jest polska wersja najsfynniejszego programu telewi-
ﬂr.l_'l_ll'.li_'li'ﬂ__l"-'u'f#-!i'li':'-r'l; FELOS B 00 0 308 ; IE I}'jﬂegﬂr Nna éWiEEiE! Staf_iﬂ. TVN rﬂ:pﬂﬂ%ia 4 marca Em]‘

sje popularnego Big Brothera. 12 osob zgodzifo sig na

o oka yos | Wielki EﬂSﬂﬂr ]ﬂlﬂ'ﬂf T r, HZFFEEEH! zamkniecie w specjalnie wbudnwz.m}rrn domu na okres 100

dni. Przez ten czas beda musieli nie tylko wytrzymac ze soba,
ale tez spefnia¢ wszystkie polecenia tajemniczego ,Wielkie-
go Brata”, obserwujacego ich przez caly czas. Rowniez te-
lewidzowie i internauci maja mozliwos¢ podgladania Zycia

w domu BB. Co tydzien widzowie beda tez decydowali,
kto musi opusci¢ gre, a na zwycigzce, ktdry zostanie do

©

WI ELKI BR AT - miic;h?;hliﬂ:ri:l_mmm ztotych! Wiecej informacji:

CUCKS 63




| JEDYNA OKAZIA!
Dzigki CLICKOWI! mozesz
kupic TANIE wiele
doskonalych gier fimmy

I} GROUP.

" Za kazdg gre, kiore] dysirybulorem jest IM
| GROUP, zaplacisz 5% tanisjl Wystarczy, |
Ze wylniesz fen kupon, nakleisz go na 8
_ | karice pocziowe] | wyslesz na adres: |
8N PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3. 01-652 |8
| Warszawa. Nie zapomnij podac tyfulu za- B8
| mawiane] gry, a takie swojego imienia, |5
| nazwiska oraz adresu. Wysytka zamdwio- |
8 niych w ten sposdb gier — GRATIS! Jesli |
= ITIEEI pyrtanla ﬁ:—:wun {0-22}332154 31 -

Tz

= mmzmlﬁﬁgw*dw'
gier mozesz kupic ze znizka 10 i
Wysylka graiis!

| Arhu":l(nigﬂu wa seall
2| [Settiers IV gz mall

| |Wystarczy, 22 ziozysz zamowienie {oplatal |
| |przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym)| [
lina karlce pocziowej — koniecznie naklei| |5

| |ten kupon! — i wyslesz i3 na adres: Wirlual-
HIny Swiat, ul. Jagielionska 74, budynek E,
{|03-301 Warszawa

| Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni.
| Uczesiniczac w promocji. wyrazasz
| zgode na umieszczenie twoich danych |
| w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich |
przetwarzanie do celow marketingowych.
| Firma 1a oSwiadcza, 7e ww. dane Dedg

L lustr

Witajcie!
Wydaje su‘;, ze skonczyia sie Epﬂkﬂ li-

stow dotyczacych Pokemondw i Dra-
gon Balla. To dobrze, bo ten temat
stawat sie juz meczacy. Ale nic w przy-
rodzie nie ginie! Teraz do ataku szyku-
ja sie mitosnicy brutalnych gier,
starych przebojow 1 modernizacji
sprzetu. Pomocy!

B Kilka pomysiéw =~
. Mam dia Was kilka pomystow. W dziale FUN
. moglibyScie umiescic liste i 1
- dennigjszych listow. Drogi Krzysiu L., jezeli
. cheesz wigcej Pokemondw, fo kupuj sobie
. chipsy! Catiowicie zoadzam sig z KeamuX.

najotupszych i naj-

Nie jestem fanem Mangi i Anime, po prosiu

. ich nie lubig, ale jego lisl przekonat mnie,
mmaﬁmummumm
. wac fandw tego gatuniw, Strasznie zdenerwo-

wato mnie fo, ze dodaliscie do orudniowego

. umeru piylg, jednoczesrie G Ceng.
. Po co stworzyliscie CLICK! extra? Ja osobi-
- $cie nienawidzg dem. o

Pomyst wysmiewania sie z listow czytelnikow

| ' jest raczej maio zabawny, mamy duzo
" ciekawsze materialy do dzialu FUN niz kore-

spondecja niewinnych ludzi. Mowisz, ze
nauczyles sie nie krytykowac innych, a jedno-

WP |8 czesnie Ziosliwie odpowiadasz Krzysiowi L. —
A8 {o dziwne. Wyz

cena numeru grudniowe-
go nie wynikala tylko z dolaczenia plyty, ale

HY takoe 2 daki, Ze byl fo numer podwdiny.

A CLICK! exira, jak zapswne zauwazyles, nie
ukazuje sie juz od paru miesiecy.

To jest juz moj drugi list, na pierwszy dosta-

fem odpowiedz, Kiora skiomita mmie do

| ' ey Bez- |'
e mm;utwmmmmm
S sko-Biala. Nie zapomnij podaé swoich damych |
& | (imig, nazwisko, mm:mﬂjr ;

(il unEnlamy ury?

Informacja, na jekq platforme
jest dana gra. Kolory oznaczajg:

wkrotce wersja dla...

=1 nowych, czy 0 orach i sprzecie Komputero-

__ "t | niestety, tej gry nie ma na te platforme
opisujemy wersje dla tej platformy
WEE  juz kiedys méwilismy o tej grze dla...

| napisania kolejnego.

Wasze ksywki - nie ukrywajcie sig fak z ni-
mi. Piszcie je wigksza czcionka ped lekstem.
Zdjecia redakeji - moglibyScie zrobic cos la-
kiego. Mysle, Ze taka mata zmiana wysziaby
Wam na dobre. Piszcie, kio edpowiada na li-
sty, bo nie wierzg, Ze wszyscy razem.
Recenzje - przydatoby sie w nich troche hu-
moru, @ nie fylko poprawna polszczyzna. Fun

- fprapo troche zmnigjszyc len dziat.
LISTA TOP-20 - ludzie, pozbadzcie sig tego!
Kino - hm, czy 1o gazela o nowesciach ki-

Specjalnie na Wasze zyczenie
publikujemy opis naszej tabelki
Z ocenami gier

Wersja jezykowa gry: an-
gielska, 0 moie polska?

Wymagania sprze-
towe {minimalne
oraz zalecane
przez producenta,

Krotkie pﬂdsumnn
wanie recenzji

PC ECS B || FLJAJ dziala optymalnic).
| Tyt i rodzaj > ﬂln:kar s nmnga 4 || Jes mamy takie
ks }"t | gry Tl e ‘I-'F-_l}ﬂ Lt ! ﬁﬂﬂﬂ,#ﬂdﬂjemytei
| - 1021 | H.B Emm&:fhvﬂ'e et} 1—431:23 iloéc miejsca po-
| Cenagry, jej :
[ Producsnti posh Zar Pentum 1) 400, €2 MB AAM, 950 1B D i Ll o
ystrybutor oraz :
liczba graczy Grafia @ Divigk @ Frajda @.;q“
e asza ocena grafi-
Najwainiejsze é __EEGEF L perakiial [ ki, diwigku i frajdy.
' zaczniesz graé, | Uzywomy szkolnej
zalety i wady gry mﬂﬂlﬁﬂmn#ngndumwhmmm | kol ocan

S8 Ta gra jest tak dobra, ze po prostu
nie bedziesz mogl przestac w nig
grac. Uwaga, przyg otuj sobie duzo '-
wolnego czasu | mocny joystick
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wym? Co do recenzji i zapowiedzi, to jeste-
scie frochg do fytu za innymi czasopismami
tego fypu (izn. u nich recenzja lub zapowied:
ukazuje sig wezesniej),

Punisher

Nie ukrywamy naszych ksywek, chyba kazdy
wie, gdzie sie znajduja — przynajmniej do tgj
pory nikt sie na to nie skarzyl. Na pewno nie
zamierzamy w kazdym numerze dawac zdje-
cia redakcji — przeciez fo absurd! Nie jeste-
smy gwiazdami filmu czy piosenki, kidre
muszg by¢ pokazywane na kazdej stronie pi-
sma. Nie uwazamy, aby nasze recenzie byly
bez humoru — ale decydujacy glos majg tu
oczywiscie czytelnicy. A co do obecnosci po-
szczegolnych dzialdw, to aktualny ksziatt pi-
sma wynika z Zyczen naszych czytelnikow —
stwierdzili oni, ze zardwno kino, jak i lista
przebojow podobaja im sig.

Sadzisz, Ze inne pisma maja wczesnig] od nas
recenzje | zapowiedzl — szkoda, Ze nie poda-
tes konkretnych przykdadow. Ciekawe, jak to
mozlwe, gdyz sam faki, ze wychodzimy co
dwa fygodnie daje nam przewage ¢zasows.
a wszysikie dobre gry opisujemy jak najszyb-
cigj (w CLICKU! ukazal sie np. pierwszy w Pol-
sce opis doskonatego BLACK & WHITE).

.Sﬂ?m mmmw

po na narwe mn pi-
sma? Illan:g stworzyliScie gazele o lema-
tyce komputerowej? -

Nazwa CLICK! jest wynikiem naglego na-
fchnienia oraz czyslego przypadku. Pewnego
pochmurnego dnia nasza redakior naczelna
siedziafa przed komputerem i prébujac wy-
mysSiic nazwe pisma, klikala myszka. Przy
Ktoryms Wiknigciu myszka sie zadiglz, wyda-
iac glosny trzask — KLIK! | fak powstat nasz
tytut. Oczywiscie to byla jedna z propozycj,
ale jak sig pozniej okazato, najbardziej
spodobata sie naszym czytelnikom.

Diaczego stworzylismy akurat gazete kompu-
terowa? Coz, po prosiu interesujemy sie
komputerami oraz grami i uznaligmy, ze war-
to polgczyC prace z przyjemnoscia.

By
Po pierwsze: zlikwidowac TRIX & TIPS. Kody
s3 dla nieumiejacych orac. Po drugie, w jed-
ym 2 nruh numerow zrobcie podsumo-
wanie itﬂy

=

Zdecydowanie potepiasz uzywajacych kody,
niemniej jednak bardzo duzo osob korzysta

z nich w frudnych chwilach. Przeciez nie
zmuszamy mkogndnnszu}uwama jeslikiog
nie chce, nie musi czylac dzialu T&T. Lista
TOP-20 budzi skrajne emocje, nie bedziemy
wiec jeszcze bardziej jej eksponowali,
tworzac listy hitdw 2000.

Wychwalanie TOMB RAIDERA ponad
wszystko jest objawem fanatyzmu. Przeciez
powstala cala masa gier maigcych wiele cze-
sci: LEISURE SUIT LARRY, NEED FOR
SPEED, POLICE QUEST, QUEST FOR
GLORY, rownie udanych i nieopierajgcych
sig jedynie na slawnej gidwnej postaci. Row-
nie dobrze mitosnicy pozostalych gier mogli-
by zazadaé kacika o swoim ulubionym
przeboju. A wigc mowimy Larze: nig!

N Slare my?
Jezeli piszecie poradnik do ory, lo piszcie
A s
na gaze-
te przystato, dajecie recenzie. No i fajnie.
Ale po co dajecie recenzje lakich starych
gier, jak np. MIGHT & MAGIC lub FANTAVI-
SION. Zwlaszcza udy te gry przypominajg le
mnane 2z Amigi lub Commodore 64, Wy iak-
Ze oceniacie je pod wzoledem grafiki
| dZwigku na 2 [ub 3. Czylelnicy wol3 poza
fym poczylac o nowych produkejach. (..) Czy
cheac opublikowac zdjecia z gry, np. TOMB
RAIDER, musze mieé zgode firmy I-Iillus?IIEE

Staramy sig pisac poradniki najdokladniey. jak
tylko mozemy. Pamigta jednak, ze po pierw-

sze, celem jest skonczenie gry — a wigc np.
czesc poziomow ekstra pomijamy. Po drughe
czasem celowo pomijamy pewne fakly, nie
chcac odbierac calej przyjemnosci z zabawy.
Nie dajemy recenzji starych gier. FANTAVI-
SION byla najnowszym przebojem dia
PlayStation 2 (jesl masz zazalenia co do jgj
grafiki, fo zwrGC sie do producenta). W wy-
padku MIGHT & MAGIC winiC mozesz jedy-
nie polsiego dysirybutora, kiory przygotowal
polskg wersje ponad rok po premierze. Mo-
zemy opisywac najswiezsze nowosci, tyle ze

beda to gry dostepne legalnie jedynie na Za-
chodzie. Chyba nie o o chodzi?

Cheac opublikowat jakickolwiek matenaly
z gier, a zwiaszcza zdjecia, powinienes do-
staé zgode producenta lub dystrybutora jego
produkiéw (w przypadku TOMB RAIDERA
jest to IM GROUP).

W Jak podirecic processr?
Cheg podrecic procesor ﬂ&lmm.lla-
nmwme,lak sie robi (i mie pisz-
cie, Ze fo jest niebezpieczne i Zebym tego nie
robif). Chice konkreine] edpowiedz e

A wigc konkreinie odpowiadamy, ze nie poda-
my w CLICKUL jak podkrecic procesor. Zain-
teresowani tym i tak znajda potrzebne dane
(np. w Sieci). Mniej doswiadczeni nie powinni
probowac. Nie mamy po prostu ocholy czytac
poznigj Waszych listow w stylu Jnapisaliscie,
ze tak sig da i spalilem procesor ojca. Teraz
tata pyta 0 Wasz adres”.

M Manga, konkursy i piyia CD
Nie podoba mi sig lo, Ze nie wiem, odzie wy-
sylaé odpowiedzi na konkursy. Moglibyscie
wydac specialnego Clicka z piyta, tak jak zro-
biliscie to w wydaniu orudniowym.

Marecin

Adres do korespondenci z nasza redakcia
podawany jest w kazdym numerze CLICKA!
(adres xorespondencyjny) w stopce redakcyj-
nej (fo ta zoita ramka z prawej strony). Tam




tez trzeba przysytac rozwigzania konkursow.
Przypominamy tez o kuponach konkurso-
wych — odpowiedzi bez nich nie biorg udziaiu
w losowaniu nagréd. Rozwigzania mozecie
przysylaé na kartkach pocztowych (moga by
wiszystkie na jednej) albo w liscie (na koper-
cie piszecie wiedy KONKURS Z NR XX).
Otrzymali$my bardzo duzo listw. w kidrych
chwaliliécie wydanie swigteczne CLICKA!
z plyta CD. By¢ moze przy najblizsze] Swig-
tecznej okazji uda nam sig zrobic Wam
podobny prezent.

M Tajemnicze posiacie na zdigciach

Gzgsto w waszym piSmie zamieszczane sa
zdjecia roinych osob (np. frzymajacych mo-
nitor lub joystick). Czy to ludzie z waszej
redakcji? Poza fym mam problemy ze Scig-
ganiem gier z Intemetu. Zawsze muszg je
uruchamiaé np. World Padem, co jest po

prostu niemozliwe.
Pawet z Miawy

Te tajemnicze postacie nie sa redakiorami
CLICKA! S3 to zdjecia agencyjne albo nasi
znajomi, kidrzy zgodzili sie wzigc udzial w se-
sji zdjeciowej i sluzy¢ jako modele. Zdjecia
redakcii pojawig sig w CLICKU! niebawem.
Préby otwierania plikéw World Padem (albo
innym programem) moga mie¢ wiele przy-
czyn. Po pierwsze, dane rozszerzenie nazwy
pliku (np. zip, arj czy rar) moze byc przypisa-
ne do ziej aplikacji. Mozna fo zmienic w oknie
eksplorera — wybierajgc OPGJE FOLDE-
ROW i TYPY PLIKOW. Po drugie, czes¢ pi-
rackich gier posiada rozszerzenia nazwy
zmienione na np. bt lub doc —wszystko w ce-
lu uniknigcia usunigcia stron z nielegalnymi
Wersiami oprogramowania.

B Zakrecone i nieprawidziwe!
W nr &01 pisaliscie w zakrgconych wiado-
moseiach, Ze istnieje konkurs na Humacze-
nie jaliejs anuielskie] ory. Niestely, nie
napisaliScie, odzie Irzeba sig zgtosic. Czy
moiecie podaé g informacjg? Cheiathym
w tym wziaé udziat.

Jakub

Zakrecone wiadomosci naleza do dziatu FUN
i s3 zmyslone. Na razie nikt nie wpadf na po-
myst iakiego konkursu, podobnie jak (jesz-
cze) nikt nie zrobit gry o Misirzu Mafyszu.

B Gizie sig podziata pamigé?
0d razu przejde do rzeczy - posiadam 128
MB RAM, lecz po zatadowaniu sig Windows
ME zostaje mi okoto 20 MB dostepnej pa-
migci: Czy anfivirus | fax chodzace w lle
moua fak ,zeireé" pamigc? Moze wiecie,
jak zwolnic (odzyskac) h‘nnhﬁ RAM? Jak
jakas are, 1o czy ona bgdzie mogta
uzyé fylko tych 20 MB?
QueDoom

Kazdy uruchomiony program zabiera czesc
pamieci, jesli przy starcie automatycznie
wezytuje sie antywirus, program iaxowy, pro-
gramy obslugujace dodatkowe funkcje mysz-
ki, karty graficzneji kilka innych rzeczy, moze
{0 rzeczywiscie zabrac sporo pamieci. Jed-
nak nie az 100 MB! Niestety, nie piszesz,
qdzie i jakim narzedziem {o sprawdzites, byc¢
moze Zle odczytales wskazania? System
Windows dynamicznie zarzadza pamigcia,

zwroinej A4 wraz ze naczkiem

kupon archiwalia CLICK! 0
Warunkiem otrzymania kserokopii stron z nu-
merdw archiwalnych jest przystanie kopery
pocziowym

w miare potrzeb wydzielajac ja programom.
Co prawda przy duzej liczbie uzywanych na-
raz programéw moze dojéc do sytuacji, kiedy
sporo pamieci po prosiu zniknie, wiedy po-
maga jednak restart systemu albo uzycie pro-
gramu Ram Idle (w wersji dia cdpowiedniego
systemu). Ten ostalni jest do pobrania np. ze
stron www.pc.com.pl

B Problemy ze wszysiiim
Gdy gram w Sacrifice (wersja angielskal, 1o
mam problem z grafika. Tekstury podioZa mi
znilkaja i wyglada lo lak, jakby niebo byto
na ziemi. Mam najnowsze DirectX 8.0
i 3DFK VooDoo 3 3000. Pofaczyiem dwa
komputery kablem - jeden ma Pentium 433
i 4MB RAM, a drugi Penfium 233 i 48 MB
RAM. Gdy gram nawel w te starsze ory jak
Warcrafl 2, ora sig zacina co 2 sekundy,
Moj wujek mowi, Ze chodzi o jakies lermi-
natory. Jak moiecie, to piszcie wigcej
0 Dragon Ballu.

Kawka

Twoje problemy z grafika moga wynikac za-
réwno ze sterownikow DirectX - ich wersia
8.0 jest wedtug opinii wielu 0sob wyjatkowo
niedopracowana i stwarza wiele probleméw.
Niestety, usuniecie DirectX 8 jest czesto nie-
wykonalne i trzeba reinstalowaC system.
Mozesz tez sprobowac pobrac z Sieci naj-
nowsze wersje sterownikow do karly
VooDoo — moze to pomoze. Niektdrzy pro-
ducenci gier dofaczajg tez sprawdzone wer-
sje sterownikow — jesli posiadasz oryginaing
wersje gry (a tak jest, prawda?), przejrzy] za-
wartosc piyty CD.

Jesli potgczytes komputery przy pomocy kart
sieciowych, to rzeczywiscie niezbedne sa
tzw. tréjniki i ferminatory (przy kablu koncen-
trycznym). Do kazdej karly podigczasz
trojnik, jedno wyprowadzenie blokujesz termi-
natorem, a pozostale taczysz kablem. Przy
korzystaniu z przewodu typu skreika musisz
uzy¢ kabla skrosowanego (ze specjainie
potgczonymi koncowkami).

B Brutaine gy oraz Linux
Po przeczylaniu mewsu o ,Groznych grach”
w numerze & CLICK! szczgka mi opadia. Od
wielu lat psychologowie atakuja brutalne gry,
ale ich leorie maja sig nijak do rzeczywisto-
§ei. Mam 14 lat, a komputerem bawie sig od
9 lat, czyli, wedfug psycholonow, jestem
W wieku najbardziej podatmym na zly wptyw.
Zaczynatem od brufainych (a jakze) PIRA-
TES!, potem przerzucitem sig na TOMB RA-
IDERA, a w koncu na QUAKE, HALF-LIFE
i CARMAGEDDON. I co, czy jeslem psychopa-
tyeznym morderca, kiory chodzi z zestawem
noiy i zabija kaidego ma swojej drodze?
A moie fo psychologowie sa maniakami,
kiorzy ody skalecza sig w palec, Kaza
dzieciom wyjS¢ z pokoju, zeby sig nie 2de-
moralizowaty? Jak wytumaczyc opinie psy-
cholooa, kiory napisat, Ze DEVIL INSIDE to gra
satanistyczna? Takie zaruly powinmy byé
ignorowane! A tak poza fym, skad je wzigli-
scie? Ze szhotki niedzielnej?
Wiurzyta mnie informacja o walce Microsofiu
Z Llinuxem. Zarzuty sa bezpodstawne, pisane
pod wpiywem impulsu | pozbawione [ogiki.
Weimy tekst (.. najnowszy Linux 24", Cho-
izi wam o jadro, moZe co$ z RedHat albo
Grome? W recenzji Sacrifice PL napisaliscie
0 poiskiej wersii, ze ,(..) jest dobirze przygo-
lowanal(..)" To czemu dosiata 5-, a nie 67
Gwyndhu

Oczywiscie, mozesz sie nie zgadzal z takg
opinia, ale udowodniono, ze czgsc natogo-

 kuponu. Jeden kupon upowaznia do otrzyma- | wych graczy przesiaje rozrdzniac rzeczywi-

nia maksymalnie 10 stron!

sto$é od ekranowej fikcji. Nie znaczy o, ze

— = e L ==

kazdy gracz jest psychopatycznym mania-
kiem i potencjalnym morderca. Tym niemniegj
diugotrwate siedzenie przed monitorem
i rozsirzeliwanie przeciwnikéw moze dopro-
wadzic do zaniku takich uczug, jak np. wspdl-
czucie czy tolerancja. Moze to tez wzmagac
agresje | tendencje do rozwigzywania co-
dziennych spraw przy pomocy sify. | o tym
wiasnie mowig wyniki badan psychologow.
Oczywiscie zdarzajg sig przypadki publicz-
nych atakéw na gry typu DEVIL lINSIDE czy
DIABLO. Jednak wini¢ tu nalezy nie tylko wy-
powiadajacych sie psychologow, ale tez np.
szukajgce sensacji stacje telewizyjne. Jesli
chodzi o Zrodta takich informacji, 1o istnigje
cala masa naukowych opracowan zwiaza-
nych z wplywem gier na psychike graczy,
a zawarte tam dane s3 wynikiem licznych ba-
dan | eksperymentow.

W artykule o Linuxie nie atakujemy Microso-
fiu, tylko stwierdzamy okreslone fakty — jed-
nym z nich byla wypowiedz przedstawiciela
firmy. Poza tym to nie nasza wina, ze produ-
cent okienek juz wiele razy stosowal podob-
ne meiody wobec konkurencji. | jeszcze
jedno: oczywiscie masz racje — chodzito nam
0 jadro Linuxa w wersji 2.4.

B Problem z AVI

Kiedy odiwarzam film w formacie ,aui",

ukazuje sig komunikat ,Nie moZna zatadoe-

waé whaSciwego dekompresora®. Prosze,

podpowiedzcie, co mam Zrobic? .
eny

Taki komunikat oznacza, ze w Windows nie
zostaly zainstalowane wszystkie kodeki
(sterowniki odpowiedzialne za odiwarzanie,
kompresije | dekompresje plikéw audio oraz
wideo). Zestaw najpopularniejszych
dekompresorow znajduje sie na plycie in-
stalacyjnej z Windowsami — mozna je doin-
stalowaé poprzez Dodaj/Usun programy
i Instalator systemu Windows z Panelu Ste-
rowania. Niekiore z kodekow sg dosigpne
w Internecie. Instalujesz je, uruchamiajgc
program instalacyjny. Aby sprawdzic, jakie-
go dekompresora potrzebujesz, Kliknij
prawym klawiszem myszki na pliku AVl
| wybierz Wiasciwosci.

i Stopier zaaiwansowania
Czy trzeba byé zaawansowanym uiythowni-
kiem komputera, aby stworzyc wkasng siro-
ng WWW? Jaki program wystarczy mi na
poczalek do uiworzenia strony? Gdzie powi-
nienem sig zwrocic, jezeli cheiatbym wiyko-
rzystaé na mojej stronie elementy z jakiejs
ary? Styszalem, Ze firma Maxis ma wydac
frzecia czgS¢ THE SIMS. Czy to prawda? Kio-
ra gra ukaze sig na polskim rynku pierwsza:
SimsVille czy PIZZA CONNECTION 2. Mam
wersje DirectX 8.0 PI i cheiathym zmienic j3
na 7.0 Pl Jak to zrobic? 2
oory

Do zrobienia prostej strony WWW wystar-
czy FrontPage Express albo edytor MS
Word. Jesli chcesz wykorzysiac zdjecia
i obrazki z gry, musisz mie¢ zgodg jej pro-
ducenta. Mozesz zwrdcic sie w tej sprawie
do dystrybutora programu w Polsce. Jak juz
pisalimy, usuniecie DirectX 8.0 moze byc
niemozliwe — czasami dziata program Di-
rectX Uninstaller (www.pc.com.pl). PIZZA
CONNECTION 2 powina pojawic sie
w sprzedazy lada moment (jej fest mozesz
znalez¢ w tym numerze CLICKA), a na
Simsville trzeba jeszcze poczekat przynaj-
mmniej do czerwca. Na razie nic nie sfychac
o nowej czesci SIMS, ale juz niedlugo poja-
wi sie dodatek do tego przeboju pt. BALAN-
GA (prawda, Ze fajna nazwa?).
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Wydawnictwo H. Bausr jast czionkiem Ogdinopoiskiego

Prenumerata

Szczegbtowych informacji udzielaja
wszystkie urzedy pocztowe. Pamigtajcie
o podaniu dokiadnej nazwy pisma
(w oryginalnej pisowni!).

Przedpfata przyjmowana jest w terminach:
ma |l kwartzf 2001 — do 25 maja 2001
na IV kwartat 2001 — do 25 sierpnia 2001

Jak pech, to pech. | tym razem

ska zasfuiy
Cé1, czekamy dalej.

CUCKS

nie udafo nam si¢ wyfonic zwy-
ciezcy, ktc'rre,%ru twoérczosc pisar-
aby na nagrode.
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Redakcja zastrzega sobie prawo do skracania tekstéw oraz korekty stylistycznej wypowiedzi bez zmieniania charakteru listéw oraz zawartych w nich poglqdéw. Na listy edpowiada R.J., Yackoo!”
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Tekst & rysunki: Marcin Kulakowski
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WSpaniai'a Play-
station 2 na
pewno zachwyci
kazdego mitosnika
gier konsolowych.
L nas moitesz ja
dostad w nagrode
za wypeinienie
ankiety na str. 61.

Nagrode ufundowal
CLICK!

5.61

e baa)

PLAYSTATION 2

KONSOLA

FILMOWE

NIESPOD&IANKI

la tych, co lubia wampiry i film ,Dracula 2000,
przygotowaliémy nagrody: gadzety filmowe,

np. koszulki i drakulowe zgby.

Nagrody ufundowal
dystrybutor filmu,
firma 5PI

a zwycigzcow konkursu czekajg gry ufun-
dowane przez ich polskich dyserybuto-
row — firmy PLAY IT i CD PROJEKT.

Nagrody ufundowali
Play It, CD Projekt

s.14, 16, 24

Jeieti lubisz ogladac filmy, ale
nie chece ci sie i$¢ do kina,
mamy lepszy propozycje. Kasety
wideo wygrane w konkursie
dotyczacym filmu ., Titan

— Mowa Ziemia".

Nagrody ufun-
dowala firma

Imperial

M SETTLERS IV

Odp:W Eﬁﬁ%ﬁfﬂmﬁﬁ}' rasy: Hﬁlw&-wming@wh
| Rzymianie. Gre otrzymuje Agnieszka Lis z Bytomia.
M THEME PARCINC. & o
Odp.:Theme Hospital, Theme Parc Inc., Theme World.
Gre otrzymuje Krzysztof Kowalski z Katowic,

W GROUCH

Odp.: Najbardziej znanym barbarzyficg jest Conan.
Gre otrzymuje Piotr Kulinski z Krakowa.

W TOP 20

Nagrode  otrzymuje
z Biategostoku.

| B JOYSTICK

_| Odp.: Joystick z FFB potrzebuje dodatkowego #r6-
dfa zasilania. Nagrode otrzymuje Patryk Orzechow-
ski z lzabelina.

W SKANER

Qdp.: Dodanym programem do skanowania |est
Scan Wizard, Magrode otrzymuje Mateusz
Woijtaszek z Krakowa,

Wojciech  Radziwon

SFIZZE:I cuﬂlleftign T NELIC j.i-; 7
Nascar 4 Iy

M BLAIR WITCH 2

Odp.:W sumie beda trzy filmy z serii BWP Gadiety
otrzymuji: Krzyszeof Wojtkiewicz z Bielska-Bialej, Pa-
wel Wojtecki z Mietkowa, lwona Krel z Bytomia, Mar-
cin Bagond z Biatej Podlaskiej, Maksymilian Kaczewiak
ze Swiebodzina, Tomasz Czeczétka z Krakowa, Michat
Krél z Lublina, Grzegorz Sebastian z Opola, Krzysztof
Putawski z Pieniezna, Dominika J6inik z Warszawy

W GNIEW OCEANU

Odp.: Kuter Billa nosit nazwe ,Andrea Gail", Kasety
otrzymajy: bdebastian Rudlo z Zawiercia, Tomasz
Gluszek z Rozdrazewa, Jarostaw Kolman z Grebo-
cic, Waldemar Zawisza z Oleszyc, Adam Wojcie-
chawski z Torunia

W GLIGK! 4/01 nagr

i POKEMON: FILM PIERWSZY

Odp.: Sklonowane Pokemony mialy pomdc
w podboju éwiata, Prawidlowo odpowledzieli:
Tomasz Zareba z Sutkowic, Damian Michalski
z Konskich, Anna Wéjelk z Radzionkowa, Dorota
Kazienko z Bachorzeca, Kacper Pitala z Krakowa,
Magdalena Bytys z Biafej Podlaskiej, Bartosz
Skurpel z taska, Pawet Lech z Karlina, Pawet Da-
chowski z Ogrodzierca, Przemek Czajkowski
z Czarnkowa, Pawel Widzyk z Krakowa, Kﬂnmd1
Szkliniarz z Chruszczobrodu, tukasz Koszyc
z Kedzierzyna-Koile, Marcin Neurnann z Gdynii,
Katarzyna Adamowska z Elblaga, Dawid Gach
z Crechowic-Dziedzic, Krzyszeof Puzio z Miska,
Eryk Cichy z Kosciana, Jakub Raczyfiski z Ostrow-
ca Swigtokrzyskiego, Przemystaw Gaj z Kunowa
W ENCYKLOPEDIAODADOZ

W liscie zwycigzcow w nr 4 chochlik drukarski
zjadt nam 10 zwyciezcow. A oto zapomniani przez
los wygrani: Michat Pruczkowski ze Starej Kisze-
wy, Agnieszka Cieluch z Wroclawia, Sebastian
Jaskétka z Prudnika, Daniel Krain z Rudy Slaskiej,
Tomasz Swiderski z Sopotu, Pawel Majerczak z Lu-
blina, Robert Sowifiski z Siemianowic Slaskich,
Arkadiusz Olek z Zor, Pawet Kondzior zVWegorze-
wa, Przemek Pszczolinski z Sorkwit,

B KONIKURS SWIATECZNY

Podczas losowania nagréd w konkursie $wigtecznym
zgubilismy takie nazwisko Grzegorza lwaniuka z Kor-
czewa. Otrzymuje on od nas gre SUBMARINE
TITANS i program MUSIC MAKER JUNIOR,

Gratulujemy!|
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Kontynuacja gry
Pizza Syndicate
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Opracowante wers(i polskief
I wylgezna dystrybucia w Polsce

(0-22) 519 69 69 W] -] - [&N | 1 ¢ 3 PATRONAT MEDIALNY:

wwwwinualny.com: | www.cdprojekt.com www.gry.wp.pl

Sklepy z grami polecane przez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672 80 18; Warszawa ul. Pereca 2, tel, (0-22) 654 23 65; Biuro handlowe CD Projekt: Warszawa ul. Jagiellofiska 74, tel. (D-22) 519 69 00
@ 2000 SOFTWARE 2000. Wszelkie prawa zastrzzone. SOFTWARE 2000 | Pizza Connections sg zastrzezonymi znakami handlowymi SOFTWARE 2000,

SOFTWARE 2000
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