






COVE三R REPORT コスプレとわたし
オハヨゴザイ7ス、そのこディス ！今

回のチャージはハニー午%長ということ

でミニハミとーくっす。そそそおいえ ・・・ー帽圃唱団理星。 'TI' ,JI 

l耽日ワタシはコスパとし、うモノに初 闇圃麟;ti~ !J¥V油国．．． eNEWGAMES 
割目してみました～！ ナニガナン51" ・－ 一・ 可 四 一一一一 一一一

カわからないうちに貨をいただいてし

まい（ ！）おみやげまでもらった、ヤ
γ夕、 1 このHワタシはハニーの格

好をしてたのですが、会場はもうハニ

ーいっIかだったなあ。 U附tはノロ

ーjって悦 思い知らされた儲） 一

日であったことよ。ほによ。コスプレ
という世界にふれてはや2年、いろん

なブームがあったけど、その中でもハ

ニーはかなりイカした衣淀なので、＇§，：

身If!包引Zっちり。ゲーム代もかさみま

・特集／ 100連勝の興奮 1 ハ＝一室開 一一一一 5・FIGHTINGVIPERS 最終隠し技公開一 一一10・LASSBOSS= Mahler 26 ・VIRTUAL-ON 2Pcolorグラフイツク一一30・LASSBOSS=? 46 ・GUNBLADENY  48 
DecAthlete 
LAST BRONX東京番外地

・編 集後記・奥付・E言語E乏ランド

・按縞チャージ・NEOGEO CHARGE ・GAMELANDさ っ と 1
・xシンジケート

eCLUBCRUB 
・漁業新聞

eIROTUDO（イロモノ遥の集い）

・崎れ・惚れコンシューマー

eNEWGAME=CONSUMER 
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アルパート オデッセイタト伝・SS•一一一一一一80

ヴァンパイアハンター・SS・ 82 

ゼクシード圃PS・ 84 ・NEWGAME=ARCADE
BATTLE GAREGGA 86 
NINJYAMASTER’s 88 
SONIC CG  BATTLE （名祢未定〉 90 
VIRTUA FIGHTER KIDS 94 

ev1RTUA FIGHTER 2 POSTCARD 
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・特集／100連勝の興書 1

eVIRTUAL ・ON 

eVIRTUA FIGHTER 2 POSTCARD 
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とりあえずじったり見れ。ハ＝ーのミ＝スカート、
略してファイフミ＝がないつつー乙とI~、ハ＝ーの
パンツ、略してハ＝パン（苦しい｝が才一ルスルー
って感じo コギャルのシースルーI~古いか～？
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E凋！！やっぱり噂1i本当でしたか。
一卜取れ現象、実は偶然でもバクでもなんでもないんだ。レッキとした仕

尻と、ハニーにだけ与えられた巨大ボナス、超出血大サ ビス「スーパーハ
ラッシュ （※仮名です）」だ 1通常のプレイでは絶対に見ることはできない。

哉のみだ。この状態になる条件は、 『100連勝するjこと。ちょうど100人目の相手
を倒した瞬間から、ハニーフラッシュ （7'ーマー脱衣）時の、スカー卜がなくなるの
だ！ 大ボーナス、ラッキースター卜～ この状態、まさにランジエリー状態って感
じでかなりセクシ …というかもうはなぢモノ。ちょ っと青少年には刺激が… しか
し、100連勝は並の腕じゃあできなし、。となると徹ゲ一つスか 7 やっぱ。

－』， • 1r;＂ ’：1r,1
位凶』 a i’ 111& 

このページの勝手な命名は編集部の勝手な作り事であるのは超～当然yス。
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アーマー脱夜連写
基静香持害調． 問望感験主主

トキオは、手足のゴテッとしたアーマ
ーはもちろん、さりげなく嫡ているジ
ージャンの内側の防具も取れる。

肉親IJのアーマーか取れるつつ ことは
Gジャンも破れそうとよもんだけど、取
れないねえ。それがス空イルか？

アマがないぶん、異織に足が細く
見える っ てほんとに細いよ 1 や

っぱ足細くないと美少年じゃない？

技 名 コマ ンド 条件・歯考 技 名 コ マンド 条件・歯考

ジャ＂＇ィ l.'i;1上P p プロ~ンサー ¥.tKtG 

オープノチ17.ト pp Z世ーライト7ンサー ¥.tKtG司tK

オープン1ピノ PK t－ルド口，1 ltG!tK 

オープン7ーム PPP べIJ-7う，1 -! tP+KtG 攻撃控ではない
オー1／ロール PPK ベ＇）－7うヲプキッ？ →l tPtK十GK

ンフトジャ7 下p ↓＋P ガード＆711？返し返し ←tK 遁ー判され明た”＆に＇！~＇＂
トプン711!- 中p ¥.+P ト＇｝ッ?A 小JK '.tK ジヤノプ同時

オープノU#- 『＋P ローリン？ソ／｛ヲト I tK ジヤノプ同時

Iルポー7口一 『＋PP 本ッビン7キッ7 IK 空中

オ－1ノアーム7日野 『＋PPP ローカγトキッ7 I! tK 量l~ぎわ

うイトニン17ロー →＋PP↓→＋P iドルホ117.ピノキッ？ /tK ジヤノプ同時

川ンプハンマー小Jp ↑＋P 1ジ『守J〆プ丞，ー．らM’＝ Pへか勺ら＂の~ ジャンプトー J K ttK ジヤノプ同時

1う1トIl J p 上＋P 空中 I7ロー ＇｝ ン1~1{7 ト I K 空中

yヤノ：1ハンマー 上P 7レアトー I K 着地ぎわ

ロン知ー叫11 上K →＋K 7日〉トジ？ンプトー 1→tK ジャンプ同時

1ピンオ7キッヲ K+G 7日〉トエアキッ？ ↑→tK 空中

スピンオ7サンうイ；r K+GK I71イ1 1 !tK 空中

1ピンコザ11 K+G↓＋K 7レ7キ？？ I ltK 薗地ぎわ

Zピン7ロート K+GKK ／｛ッ?I7キ1? 1-tK 空中

1J11 ！~トキッ？ →＋K+G 世ーノHノチ 後攻撃 P 耐背｛量

カヲバルトハイ →＋K+GK 世－，ロールキ？？ K 敵背｛量

カ世／！ルトミヲド 『＋K+G¥.+K Zピンキ1Hーン ttK 敵背｛量＆ジャンプ同時

カ骨パルトロー →＋K+G!+K 口－~ーノ/lンチ ↓tP 敵背｛量

ロールキヲ？ K 世ーンロ－l.ピンヰヲ7 ltK 敵背撞

'}7”－ KP 日－ l.ピンキヲ1~ーン KP 刷費駒拍J;,ci－河川つ＂＇

コンポ・リ711- KPP 1－／／！ンチジャ7 pp 胴園町神コンth•＞＂つ＇＂

コンf・ I1ジ KPK 9ーンパンチロールキ？？ PK 酎背f量
コンポ・リ711-1う2 KPPP う〉ニン17.トレート走車軍 p 走リ中

コンポ・マキ＞Iッジ KPPK うンニン1111ル PtG 走リ中

コン1トリッ?l. KPP'.+K 71イヤーす－1 K 走り中

コンポーベントエッジ KPPPK うンニン7トリ117. '.tK 走り中＆ジャン力司時

コンポ目リ7Hコザッ？ KPPP I +K 本117.ピンh? I tK 走り中＆ジャンプ同時

コンポ トリッ?l.1日 KPPP＇.十 K 1うイfイ／1キフ？ ! tK 走り中

日－h? 下 K ↓＋K ラノニノ7ンヤノ1~ 1 1 /tK 走り中＆ジャンプ同時

口1ピンキッ7 ↓＋K+G KPから町麟誼につながる ウ才ール1ロー 投げ PtG 敵近〈 目立ち

日－l.ピンパンチ ↓＋K+GP /{7？ウオールラフンュ PtG 敵近〈＋壁近〈

口－l.ピンハイ ↓＋K+GK ヲ7ハンドウ才ール171ンユ PtG 壁に青向It＆園近〈・立ち

口－l.ピンロー ↓＋K+Gl+K Yヨルず－l.ロウ →←tP+G 敵近〈 立ち

口－l.ピン ↓＋K+GI +KK ガード＆ア空.， ＇） 7うンド71セル 司・ーtPtKtG 敵近〈 ・立ち

7日11バ1ト 中K ←＋K 1ナフ17.トル 1-PtG 敵近〈 ・立ち

Zナ11ニー →＋K しゃがみ→立ち達中 デヲドI/ドnル二一 ・ーーーtK 敵近く＆敵壁に背向It

l.1ンディン7トーキッ7 K /{7?7.ープレッ1l. PtG 敵背向It

iドルキ11 ¥.+K イ－1ルランティンヲ ダウン I tP 敵ダウン中

ヲラッチl.T?1 ¥.+KK 1ピットキ11 ! tK 酷うfウン中

ず7ル？うッチキッ？ ¥.+KK→＋K トキオ77・1'11 観ぎ 司・ーーや←P十KtG

d長F 可‘ι

コンボ3ヒツ
最後がパク転蹴り。相手の位置が高け
れば、最後がハイキ－， ？になる、コン
ポ ・ベント工 yジでもいL、。

ト

四回AU国司同
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2 p力ラーのパYキン外人ハニーも脱げる （←
あたりまえだ） 個人的にはこっちの方が好き
だけど、 I0 0連勝後は Ipの方がいいなあ

→部分とエナメルストアキンゲカ噌lれ落ちる
ナマ足がいし、色出してるのでけっこうなまめか
しい感じ。そして I0 0連勝後11スカー卜も

ハニーの脱衣は、当然「ハニーフラッシュjと
いう名前だ （マジで）。 上半身はほぼすべて、
下半身はブツのヒザパッド『

明聞の国同同

控 名 コ マンド 条件・瞳考

7ロノトyヤノプト JK ノ＋K ジャンプ同時

ジヤノプトー ↑＋K ジヤノプ同時

I7口ーIJンヲソバット 1 K 空中

7レ7トー 1 K 薗地ぎわ

7ロント工？キフ？ ↑→十K 空中

I71ィ7 ↑↓＋K 空中

7レアキ，， ↑↓＋K 薗i世ぎわ
/{7？工7キフ7 1←＋K 空中

トン1ナ，1後攻撃 p 敵背櫨

j ンキ，， K 敵背植

Zピンキ＇＂ーン ↑＋K 徹背推＆ジャンプ同時

ロー－;Iピンキッ?1-/ ↓＋K 敵背撞
口＿，＿，，ナ11 ↓＋P 敵背｛量

？－ノ17ルZナ，1 pp ．コ，~·ビA：かンらヨの〆につ.，，る
うンニン1;1トレート走車軍 p 走り中

うンニン1?1？ル P+G 走り中

うンニン7ピーチア世，， P+K+G 走り中

うンニン7ニー K 走り中

うンニン7ニ K+G 走り中

う〉二／1~ ャヮトザマー '-+K 走り中＆ジャンプ同時

本，1，ピンキフ？ ↑＋K 走り中＆ジャンプ同時

1うイ？とィ；ィキγ？ l+K 走り中

う〉ニン7ジャンプキ，， ノ＋K 走り中＆ジャンプ同時

ウオール1ロー 投げ P+G 敵近〈 目立ち

／（γ7ウオールうγシュ P+G 敵近くa融壁に背向
11ハンドウオールヲうフン2 P+G 壁に青向品世近〈 ・立ち

11，？ウオール;10- ←＋P+G 敵近〈 ・立ち

7ォー?Aルー ↓＋P+K+G 敵近〈 ・立ち

／（ールティン7本＿， ノ＋P 敵近く＋ジャンプ同時

ベリベリチエヲヲ P+K+G 敵背向け・立ち

キヤフトホイール ↓←＋P+G 敵近く ・立ち

コートqヘ7ノ ／『＋P+G 敵近く ・立ち

パッ?A-1レ，，， P+G 敵背向II

ハニーI7リFル ←＋P+K+G 両者空中

ZピンランFィン1＇／ウン ↑＋P 融タウン中

工イ ↓＋P 敵タウン中

Iイ工イ ↓＋PP 融タウン中

Iイ工イ工イ ↓＋PPP 敵ダウン中

エイ工イ工イIイ ↓＋PPPP 融タウン中

工イIイ工イIイエイ ↓＋PP PPP 融＇｝ウン中

Zピットキ？？ ↓ ー十K 敵ずウン中

？？イムウオール 壁技 上＋P ジ（攻.穆J鎗中で盤U信偉組い）

ウオールずイ7 上＋P 壁量り中

ハニー7う7ンュ 脱ぎ →←→←＋P+K+G 

誼 名 コ マ ンド 条件歯考
hット2ナップ 上p p 

7口，，，う11 ←＋P ガド＆ア空ッヲ

キャット1!1ト pp 

スナ，111イキフ？ PK 
キヤフト，，う7チ PPP 

ウrールザップ PPP 壁近〈・ppヒット

コンポキャットキ，， PPPK 

コンポロキッ？ PPP↓＋K 
0-;1ナッ7 下P l+P 
ロー／！ンチローキ，， I +PK 
キャフト7γ1!- 中P ¥..+P 

キャットアッパー ¥..+P しゃがみOK

キャット1う，1 →→＋P 

ハニー1イン7 →＋P 
ハニーワン1- →＋PP 

ハニートリプル →＋PPP 

うイジンヲキ判ト711!- 『 l¥..+P

fィッ1-1・レッ7 ¥..¥..+P 
ナフ？ルハンマ－1J、Jp ↑＋P yコ：ピMプネ岡－崎，.＂，かへらつの. Mる

キャットハノマー J p ↑＋P ジャンプ同時

キャットハノマー 1 p 空中

ハイキ？？ 上K K 

ジャ，，ナイ7キッ7 K+G 

ローキ1? 下K ↓＋K 

11ルローキッ？ ↓＋KK 

レγ7ビート ↓＋KKK 

キャ7ト／（ロウ →→＋K+G 

11ルローわ？自ティップ ↓＋KK↓＋P 

ローレ11ヒト ↓＋KK↓＋K 

1コルビオノl'J？？中K ¥..+K 
7ロッ？ポノ／（－ ←＋K ガード＆H ッヲ

ピーチ7'J1? P+K+G 

空7ルビーチ7'J7? P+K+G P+K+G 
キャットテイル l+K 
キャットテイルハイ I +KK 

トーキ1? K しゃがみ司立ち （違中）

トーヰッ?Aコルピオン KK トキッヲからつ容がる

トキッ7キヤヲトザマ K'-+K トーキッヲからつ主がる

トーキッ7キャットヒール KK+G トーキァヲからつ主がる

ガード＆7'J1？返し>io ー＋K
←＋•のO&A'=G&A"t'
通l!!nt.:141:;.A晶

キャットサマーキ1？小JK '-+K ジャンプ同時

ローリンヲソ／（γト !+K ジャンプ同時

ネッピ〉ヴキ，， !+K 空中

ローカフトキ・1? ↑l+K 着地ぎわ

：ドルローIJン7ソバット ノ＋K ジャンプ同時

13 
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アーマー脱夜遅写

彼女の見るからに”プレードランナー 取れた状態は完全にレオ空 ドだけ、 意外と脚が細いんすね。アマ は上
（そのままじゃねえか）”という感じ みたいな感じ。スポーティな雰囲気な だけ取れた状態もなかなかグレースフ

の小さい防具はすべて取れてしまう。 のでちっとも工 yチじゃなし、。 Jレ（優雅）な感じ。美形黒人女性・・。

技名 コマ ンド 条件・情考 括名 コマ ンド 条件・歯考

シンデJレビート上P p ローン17'ヲンス宮ーン→＋K+GK 

デュアルビ 卜 pp 7レードスう7シュ !+G↓＋K 

ビートハイキ-i? PK レッヴうウンチ '¥ '¥ +K 

ビートロスピン P↓＋K ガード＆7'宮・1？返し返し←＋K ←＋KのG&AをG&Aで
返書れた鯖に入る

トリプルビート PPP 約一ソルトキ-i？小JK '-+K ジャン畑時

ビート合ーンレ-i? PKK コイン ↑＋K ジャンプ同時

ビートブ口・i?J(J/)-PPK ガード品アタッヲ ホッピンチキッウ ↑＋K ジャンプ中

?7'・1ドビート pp pp 7レードカ ·1 ~ － ↑↓＋K 着地ぎわ

バルカンビート ppppp 7ロントジャンプトーJ K ノ＋K ジャンプ同時

ウオールザップ PPP 壁近〈 ・ppヒット ジャンプトー !+K ジャンプ同時

シットビ ト 下P ↓+P 工7ローリンヲソ／（•） ト !+K 空中

~ ·） トピ トスピン ↓＋PK 7レアトー ↑＋K 着地ぎわ

7ロッヲスう7プ中P←＋P ガ ド品7"J＇）ヲ 7ロントエアキ-i? ↑→＋K 空中

ティッ1J..う・11 →→十P 工7''Jイブ 1↓＋K 空中

7うッ？7'イZ P+K 7レアキγ7 ↑↓＋K 着地ぎわ

ナ・1？ルハン，＿小Jp !+P ジャンプ同時 ，，γ7エアキγ7 ↑←＋K 空中

ナッウルハンマーJp ↑＋P ジャンプ同時 ヲーンビート後攻撃 P 融昔植

ナ-i？ルハンマー ↑十P 空中 j－ンキ・1? K 敵背を

7イスレグ 上K K Zピンキ・1H ン ↑＋K 齢制ジャンプ同時

レッヴビート KP aドE育ネ権。Pヨかノらにのつコ＇＂ンが ロースヒ．ンキッヲヲーン↓十K 敵背ま

ヲーンレッデ KK 口－jーンビート ↓＋P 敵背ま

バルカンレ・11 KKK ヲーンず7ルビート pp ｜酷ν育..種＿，別2 、 t.•の勺コ＂〆"" 

？口；1キ・1? K+G うンニン7ビート走攻撃 P 走り中

7口uテ・i1 K+GK うンニン'jj ッ ？ J~ P+G 走り中

7口；uテッブラウンチ K+GKK ダッシュ7レード K 走り中

7ロスプレード K+G'¥+K ずッシュコイン K十G 走り中

7ロスプレードラウンチ K+G'¥+KK ザ7ーソルトキッヲ '-+K 走り中8ジャンプ同時
シットキャメル下K ↓＋K スライティンヴキッヴ ↓＋K 走り中

シットスピン ↓＋K+G ウォルス口 投げ P+G 敵近〈 ・立ち

シットスピン2 ↓＋K+GK J..？うッチハート P+G 敵［i[i（品敵壁に背向け

シットスピン3 ↓+K+GKK げハンドウオール7う1~l P+G 壁l；背向It＆雌（・立ち

シットスピン4 ↓＋K+GKKK アイスネメンス →←＋P+K+G 敵近〈 ・立ち

シットスピン5 I +K+GKKKK ショM-J..！レー ↓←＋P+G 敵1ifr＜・立ち

ブロッウパス空ー中K←＋K /(・1？スープレッ7λ P+G 敵背撞

キャメJレキ・1? '¥+K 7うンケンシュ空イナー I +P+K+G 空中品融近〈 ・立ち

キャメルスピン '¥+KK nー卜ずイ7ダウン !+P 敵ダウン中

キャメJレスヒ．ンカッヲー'¥+KKK Zビ！？トキ・1? ↓＋K 敵タウン中

ロンヴ7'?シス →＋K+G ずい7-7ラッシュ 脱ぎ →←→←tPtKtG 

蹴り上げのレyクラウンチはコマンド 続けてもう一回レyヴラウンチ。浮い そしてサマ ソルトキッヴ。これは攻
が生し難しいので、できればリング端 た相手が空中でPj:K+G受け身をと 撃判定が出るまでが比較的短〈 、下り
で一発目を決めたい。 ったら、かなり余裕で間に合うぞ。 蹴りにも勝てる。シメには最適だろう。
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アーマー脱夜遅写

「足の防具がス空ーライトヱクスプレ ゴテコテの衣装はと っとと脱ぎ捨てて 脱衣すると完全に上半身はハダカにl

スって感じ」と筆者のセンパイが言っ 身軽になったほうがよさげ。大きいぷ ライプも最高潮にーってとこですカ、
ていた。いいえて妙。 ん判定が広いので攻撃としてもし刊け 色、白いね～って関係主いか。

控名 コマン ド 条件・首考 控名 コマンド 条件白号

ジャ7 上Pp fi－ ド』r1 1m~し 中K ←十K ー+KのG&AtG&Aで
返された崎に入る

うイトニン？r1H- ←tP ガード＆7'空・J'J t＜ーソルトキ1？小JK 'tK ジャンプ同時

うイトJ:I:'/ pp ローり〉？ソ，，，ト ttK ジャンプ同時

'li1ハイM PK *7t＇ン？h? tK 空中

う｛ト1ルー PPP レ，m- t ltK 着地ぎわ

ル11'・11ト・4ル PPK ガード＆7'9・17 'li/1トー J K t tK ジャンプ同時

？イト1ルー'771 ~ユ PPP 壁近〈・PPt・i卜 r;日ーリ1111¥7ト I K 空中

~ 1 トジャ1 下PltP 7レFトー t K 着地ぎわ

自ー／（ン？ I tPtKtG 7日ントジャン7卜ー 1→tK ジャンプ岡崎

;,11- 中P¥tP 7日ントHM t －・tK 空中

9M1H- ¥tPP mイ7 I ltK 空中

Hf－わト →tP 7レrM I ltK 着地ぎわ

ナ1？ル7う1？？日。 →tPP /(7?1Yf7? 1・－tK 空中

ナ1？川口9M 『+PK トン／（ン？ 後攻撃 P 敵背ii
7イトハンド 司tPPP トンM K 敵背ii
干すートう1ト 『→tP J:i:'ifi?H ttK 敵背ii＆ジャンプ同時

7うイン？~ ¥¥tP 日ートン／（ンf ltP 敵昔1自

77イi?J:？りr ¥¥tPP 日－:i:t'ih?H I tK 敵背ii
*11:'i？ハ／"1－小Jp ttP ンコJャンビ7ネ岡ー崎ンヨPンかヘらつの立がる 十ii!if'lv1 pp 岨＂膏檀Pからのコンビ＿，コンにつ＇Ifる
'lvi1ハンマー J p t tP ジャンプ岡崎 うンこi?:i:トbト走車撃 P 走り中

'lvi1ハンマー t p 空中 うンこi?ii？ル P+G 走り中

llih? 上IK 7ンこ〉？ニー K 走り中

1\1 ？ ~ 7 ・M →tK ]iこi?i/＜ーソルト 'tK 走り中色ジャン力司時

1¥1HHイ7f KK *71J:l:'ih? ttK 走り中8ジャンブ同時

wピンキ？？ →tKtG ）；］イFィン？M ltK 走り中

mピ〉・:i:7，シ1 司tKtGI＼司tK ？ンニン？？？ン1f1? ノtK 走り中8ジャンプ同時

wビ〉。日ーうー 司tKtGI＼司tK~／I＼司tK ?HJ:日ー 設げ PtG 敵近〈・立ち

日ーサイドキ1? H ltK 9HJ:??1シl PtG 敵近＜＆敵壁に背向lj

A117ィ1111イキ1? K しゃがみ→立ち達中 11111ドウtール？71'lユ PtG 壁に青向It＆雌（・立ち

）；］イFィン舛？？ ltKtG T:i:キャノン --tP+G 敵近〈 ・立ち

1Di?l¥J:1－ 中I←tK ガード＆7'9・17 fi'li7:i:lイ1 ~－tP+G 敵近〈・立ち

： ド~M ¥tK fト日イト日1?1ウ〉 t tG I +PtG 敵近〈・立ち

MrウIイ 司tK ma,1 PtG 敵｛自ろ向き

H－・？ルー ¥tKP 7うわ11'?ダウン ttP 敵ずウン中

7:i::i:I:'ンJ/f ¥tKP司tKtG 1ピ？トM ↓tK 敵ずウン中

日－:i:ピンコン4 ¥tKPltKtG ？~イm ト I ltP 融ダウン中

:i:w？リ－"1- KtG 7?M771'll脱ぎ 吋炉吋←tPtKtG

コンポ始勧にパyチリのスカイスヲリ 浮いた相手にすぐもう一度スカイスフ さらにシメはサマソ ただし相手が受
ーマー。デスキャノンカ、ら決めるのが リーマー。受け身をとらなかったとき け身をとり続けたら死ぬまでスカイス
定番のKOパ宮ーンだ。 は空振りすることもある。 ヲリーマーは入るぞ。一応。
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アーマー脱衣連写

」』1U匹、咽正ゐ’t下‘；... 

ピッキ はまだ子供なだけに脱ぎに矧 ピキオはいつもメ y トをかぶっている シャツがカ yコイイよね。 1pの水色
待してはいけない（どういう観点だっ ため顔の印象か’簿し、。脱いだ方が全然 とか、カ、なりイイ。でも勝ちポーズで
つ の）。 特に諸葛ゅうかサンとか。 ピキオらしいと思うんスけどー。 髪が羽ばたくのは鳥みたいでキモい

誼名 コマ ン ド 条件’量考 控名 コマノド 条件・瞳考

革－＇j-/!/f 上Pp 日ーカットキフ7小JK 11 tK 

ず7ル事－1-i!ノチ pp ジャンプトー J K ttK ジャンプ同時

パンチコイン PK 17ローリンずソバ7ト tK 空中

コンギfールキフ7 P!tK 7レFト tK 薗地ぎわ

ギド／（7シュ PPP 7口〉トジャンプト 1→tK ジャンプ同時

ワンツーコイン PPK 7ロノト11キ？？ 1→tK 空中

ウオールJ.？ワ？凡 PPP 壁近〈・ppヒγト ハッチ t ltK 空中

ワン・1-111!- pp→tP 7レアキフ7 t ltK 薗地ぎわ

ワン・1-111!－ハイJ.ピン pp→tPK /(1?11キ1? t-tK 空中

ワノツートーキッ7 pp l十K ト／l!/f f量車翠 p 敵背稽

ヨンポト4ハイキ1? PP I tKK 世ーノキッ7 K 敵背撞

ワノ・1－ニー PP－・tK 1ピノキッ7世ーノ ttK 敵背f量＆ジャンプ同時
コン＃J.キヲピンずニー pp→tKK 日－J.ピンキッヲ宮ーン ltK 雌曹撞

日／！ンチ 下PI tP 口－？ーノ／（ンチ ltP 敵背撞

日－／！ンチfールキ1? j +PK 9-/'i1M／チ pp 敵背撞

7日1?711!- 中P・ーtP ガード＆l'ヲッヲ 7ノこ；1Hi;,1走車軍 P 走り中

111!- '.tP うンニン？ニー K 走り中

711！ーハイJ.ピン '.+PK ずッyュ11 PtKtG 走り中

711！ーミドル1ピン '.tP→tK Zうイ？とイン7キ1? I K 走り中

事－fJ.う11 ・ーー・ー・tP 日jff.ィシ4わ州7リ1111?K Zライティン7也置首撞

オバヘヲドポド／（ツ凡 '-tG'.tP wッシュ11•) 71h1h? K 'i1'n工ア撞‘圃昔ll

ホヲピン7ハンマー 小Jp 1 tP ジャン力司時 )j(fj河川『 711711ト刷 I tK スライディン？撞‘陣青l陸

ジ，ンプハンマー J p ttP ジャン升司時 ('i•,0,1~ JIJッ舟初 I tK タッシュ工J'l量
本7ピン7ハンマー ltP 空中 ウオール1日ー 投げ P+G 融近〈・立ち

本γピン7ニー 上K KtG ウオールう円三 PtG 縦 〈・立ちa般に制II

ハイ2ピンキ？？ I＇.→ tK 911、ンドウオール？うフンュ PtG 堕に動向II品目近〈・立ち

fールキヲ？ 下K ltK 71ドZノド'iiルニー ←→tK 雌〈・立ち繍壁に背向111

7ロフ？ニー 中K ーtK ガド＆ア空ッ7 オ／（－ヘッドキャノン h 吋 tP+G 雌近〈・立ち

1ヲンディン7ニ K 7ォ－?J.ルー I +PtKtG 厳近〈・立ち

ニ－＆ハイ；1ピン KK J;-?J.ルーキ？？ ltP+KtG-tK 敵近〈・立ち

J.fッ7ニー 司 tK /(7?J.ープレヲ?J. PtG 厳背向け

ミドル1ピンキ1? '.tK 工1171 ←tP+KtG 両者空中

ト－h? ltK 7ライン7ヘッFシザー1 ltP+KtG 空中＆敵近〈・立ち

ト－＆ハイ~ 1 ? ltKK )jj)j怜）｛/111? '" ttP 融タウン中

口わトiザイル /tK 壁に背向It モールバッシュ ltP 敵ずウン中

1キッピン？ニー I－・tKtG 7ヲト1世ノ7 ltK 敵ずウン中

t－ルドロァプ I tKKtG 'i1ルJ.9ン7 ↓tKK 敵7ウン中

t－ルド日111 ttG↓tK トリプルJ.9ンプ ltKKK 画＇／ウン中

ガド＆Yi1？通L返し ←tK Iii'れ醐た院に叫λ酬るで ？うイhウオール 盤妓 ttP ジャンプ中壁接触

コイン 1）、JK ttK ウオールFィ7 ttP 壁量り中

本ッピン7キフ？ tK ピッキー7うッロ 脱ぎ →←→←tPtKtG 

超定番コンポ。最初はフォ－？スルー。今回はコンポスキyピングニーでいき スキyピンデニーヵ、らさらにコンボが
股の下をくぐって、裏から強力なコン ます。サラにコンポDジョイン トがあ つながる可能性がある。壁際なら振り
ポをお見舞いしたい。 ったら って気がしたりして。 返りパンチ始動コンポとか 。
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アーマー脱夜遅写

安全性に疑問のある半キャンプ （べJレ →脱衣後のTシャYにも” 3”の文字 →というのはウソだ I彼は単に、 「前
卜しめろよ ） に金太郎純正腹当て が。 体、彼と” 3”の聞に何があっ 代未聞の売りのないキャラ」として密
（※本文中の表現はデ空ラメです）→ たの力、？ 真相は次号以降で公開 I→ かな話題を呼んでいるハゲだ。

措名 コマン ド 幸件・量考

サ〉？ンil/f 上p p 

ワン＇Hlンチ pp 

サンマンil／チキ1? PK 

ワン7ーハンマー PPP 

ワンツーピーチ PPK 

ワン7目？？フンユ PPP 壁近（ ・PPヒット

ilワー／？？ ←→tP 

11ルパワーh? ・－－十pp

ト1)1M！ワーh? ←→tPPP 

サンマンパンチP・11l- P¥.tP 

i 1トヰッ？ P¥.tPK 

ローパンチ 下P ltP 

サンマン7フil- 中P ¥.tP 

11ル]'l/l- ¥.tPP 

11~11 1 ！－ピーチ ¥.tPPK 

工島正－；＼マッシュ →→tP 

ジャ1？ナイ］；＼日ー ¥.tPtG 

イ1こ 1 ~ヨンItノチ →tP 

ジritd-llンチ →tPP 

71イヤージェネレーすーilンチ →tPPP 

7ト：1？ジ＇＊レサ ーilンチ ーーtPPPP

71-hン；，ネトトパンチ →tPPPPP 

ilワーハンマー I tPtKtG 

ラウンドトリッ7ハンマ 1日 I tPtKtGPtG 

17~パワーハンマー l+PtKtG ltP 

サンマンハンマ 小Jp I tP ジャンプ同時

サンマンハンマー J p ltP ジャンプ同時

1カイハーナー IP 空中

ナ1？ルハンマー 1→tP 空中

サンマンキッ？ 上IK 

ローサンマンキ1?下IltK 

レッ1；＼日ー 中K ltKtG 

7日11#／バー ーtK ガード品アヲッ7

ミドルサンマンキ1? ¥.tK 

ピーチポ／／＼ー PtKtG 

ず1ルビーチポンバー PtKtGP十KtG

ガード＆711？返し返し ←tK ー返＋さKれ冊た崎aにHλGる＂で

ローリン7ソパット小JK !tK ジャンプ同時

本バン7キ1? I K 空中

レ111レイIJ- I ltK 着地ぎわ

iドルローリ／1ソバット ノtK ジャンプ岡崎

措名 コマ ンド 主件・置考

7日ノトジヤノ7トーJK /tK ジャンプ同時

ンヤン7ト ltK ジャンプ同時

ピーチ7オール IK 空中

うイダートー IK 着地ぎわ

7ロントIlh? 1→tK 空中

Il1イ7 I I tK 空中

うイ1-M I ltK 着地ぎわ

バ1?Ilh? t ~tK 空中

トンナリル 後攻撃 P 敵背｛量

トンキ1? K 敵背｛ま

1ピンキ1?1ーン I tK 敵背桂＆ジャンプ同時

日空ー／Ifンチ I tP 敵背撞

日－；＼ピンキッ？？ーン I tK 敵背｛量

1 ンナ1？ルil／子 PP 敵背｛量

サンマ；，；何？ 走攻撃 p 走り中

7ンニン7ピーチ＃／／（ー K 走り中

kiイrJン舛1? I tK 走り中

本11；＼ピンキ1? I tK 走り中＆ジャンプ同時

7ンこ／1ジャンプキ？？ /tK 走り中＆ジャンプ同時

サンマンナイ1カン 投げ P十G 敵近〈 ・立ち

;¥il-?A？う7チ PtG 縦〈・立ちa般に糊lj

11ハンドウオール7うフン2 PtG 壁l；細川縦十立ち

ジャイ？〉ト1イン7 ←／I＼.→tP 敵近〈 立ち

ジャイ？ント1イン11 ←／I＼.→tP 敵ずウン中

べ7ハ・11 →・ーtP十G 敵近〈 ・立ち

Iレ71ント1111 →・ーtPtG←・一tPtG敵近〈 ・立ち

バ1？＃ーン？う・1? ーー・ーtPtKtG 敵近〈 ・立ち

パワーハンfィンf ltP+G 敵近品敵壁近〈

ilイルド7イ／（－ ¥. ¥.tP+G 敵近〈 ・しゃがみ

1・1？；＼トリ11 I・ー司tP 敵ダウン中

オー／＼ードうイ7 ーー＼↓／←tP+G 敵近〈 ・立ち

7凡オーバードうイ7 ペ lJ』＋同十ー・＋P+G 遺続投If

71イナルオー／＼ードうイ7
司、ll'-+P+G－司+P

連続投If+o-t－ー＋P+G
ウィ＇）ード口11 P十G 敵背桂

ピーチバーガー ダウン I tP 敵ダウン中

メガトンJ,1ンプ I tK 敵タウン中

サンマン7う，；， 脱ぎ →←→←tPtKtG 
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アーマー脱夜遅写

超男っぽいジ工ーンだが、アーマーを 右腕のPAXIマワーグロープ （すいませ
取ると意外に女らしい巨乳が出現。あ んウゾです）と胸の防具、すね当てが 実は速い親戚？ でもキャラ的にはジ
のポヨヨンシステムが投入されたか？ プチ取れると急にプロレ空リアートに。 工フリーなんだよな。

技名 コ マンド 条件白考

1日1?J.トレート 上P ・ー＋P ガド＆ア合ッ？

?111h？ル p 

11ル7う，1 pp 

ナッ？ルハイh? PK 

トリプルバヲンユ PPP 
コン事Zイッチ7ッ／｛ PKP 

11ル7う・11ラフンュキ1?PPK 

コン事7日1?J.トレ ト pp←+K ガド＆ア世ッ7

ロー・J.ピンコン4 PP! +K 

コンギウオールJ.？うッチ PPP 壁近（PPヒット

ヨンギレイドニ pp→＋K 

ガード＆79フ7返し遅し ー＋P 返ー＋さPれOた)G”＆にA入tGる&Aで

ローナッ7ル 下P l+P 

ローナ？？ル1ピン !+PK 
トJ.1ッ／｛－ 中P '¥.+P 
うイジン1111t- '¥.+P 
#fi1ロー ー・+P
FウンJ.?1γユ →＋PP 

パワー］.？フンュ 司司＋P

トルi－ドパンチ ・ー／↓＼ー・＋P
ヲロールトルi－ド／｛ノチ ーー↓＇＼.+P
7ーハンド11，ン2 ↓→+P 

川ノプハノマー t+P ジヤノプ同時

J.1J.ト／｛ンチ17 J p t+P ジャンプ同時

ジャンプハンマー t+P 空中

Zマートキッ？ 上KK 
0-J.ピンキリ 下K l+K 

ローZピン711 l+K十GK

11ル口－J.ピ〉キフ？ I +K+Gl+K 
ミドル1ピノキッ？ 中K'¥.+K 
カ7トこー ー・+K

Zヲンffン7ハイキッ？ K しゃがみから立ち達中

二一うノチャー l→＋K 
日目りン7ソ／｛ット小JK t+K ジャンプ同時

本フピン7キ？？ !K 空中

ローカフトh? 1 l+K 着地ぎわ

川ノプトー t+K ジャン力司時

工7ロリンfソJtット tK 空中

7レアト IK 竃i!Uil

7ロントジャンプト ↑→＋K ジャン力司時

7ロント17キ・1? r－・十K 空中

控名 コマノド 長件量考

171ィ7 JK I l+K 空中

7レアキッ？ 1 l+K 薗地ぎわ

Jtッ?17キッ？ ．←＋K 空中

トンナッ刊 後攻撃 P 敵背捷

9－，キ1? K 敵背桂

Zピンキ1?1ン t+K 敵背f量＆ジャンプ岡崎

口Zピンキッ7世ン l+K 敵背f量

口－1ーノナ1？ル !+P 敵背ll
9ーノ11.ルナ1？ル pp ・コ胃ン4ビ壷ヰ・PーかシらョのンにつfJlf晶

うンニン7ナ？？ル 走直撃 P 走り中

うンニ／'i91？ル P+G 走り中

ランニン7ニー K 走り中

わ1J.ピンキ・1? t+K 走り中aジャンプ同附
1うイティン？キッ7 l+K 走り中

うノニノ1ジ？ンプキッ7 V+K 走り中＆ジャンプ同時

7リンチパンチ P+G 酎近〈 ・立ち

11ル？＇｝ノチit'ノチ P+GP 融近〈 ・立ち

7リンチ1トライ？こ， P+G－ー＋K 敵近〈 ・立ち

ウオールJ.？ラッチ P+G 融堕に宵向11＆耐近〈 目立ち

世7ハンドウオール？う7ンユ P+G 敵近〈＆壁に宵向け

7レンJtJ.9- →←＋P+G 敵近〈 ・立ち

7リノfアッ11レイhー →l+P+G 敵近〈 ・立ち

？リンチニー K+G 酎垣〈 ・立ち

ウオール1トうイ7ニー K+G 敵近〈＆酷壁に背向け

11ルウオールZトライ7ニー K+GK+G 敵近〈＆雌壁に背向け

7リノチニ－1う7 ←／！＇＼.ーー＋ K+G 敵近く ・立ち

J.-Jtーコンギニーランチャー←／I＇－→tKtG 1-tK 敵近〈 ・立ち

7レー？ネッ？ドうイJt- P十G 敵背向II

空イカi-J.ープレ1?J. P+K+G 敵背向ij

ナッヲルずイ7 タウン t+P 敵Ifウン中
ナ1？ル11，ト I +P 敵ずウン中

Zピットキ1? I +K 敵Ifウン中

行イムh ル 壁技 t+P ジャンプ中壁接触

')1－ル宮イ7 l+P 壁萱リ中

'hーン7うり1脱ぎ 4 ←→←＋P+K+G 
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アーマー脱夜連写
諒持一一三 ；様君時時ーヂ ： ：；t~ ~－＝ 

長ランにボンタン、ツパの長い帽子を 脱ぐと実はソデなしのよ着だったこと 背中の文字は「破威破豆終 （ノくイパー
かぶってその上からアーマーとは恐れ がわかる。なんか断然脱いだ方がカ y ズ）」だ。 「仁義終蛮」 IJ:＂ジンギス
入った。さあ脱いでもらいやしょう。 コL川、。どんど九脱ごう。 ＝ハン’と読むのか？ 素顔見せて

控 名 コマンド 轟件情考

畢骨（げ んこつ） --'=-p p 

肘 蝕砲〈ひじでつ ，，..う〉 ←＋P ガード＆ 7"タ γ ク

走亙男宅医者腫斗（；；＜； , < Z トレ ト〉 －→－P 
ガ ー ド ＆ ア タ ッ ク 辺亘し返し →－P 司・,;t・！：~:ii 品－ーA4』K畠G 晶 A で

冨益事骨〈ざげ んこつ〉 ~p i→－P 
イ＝輯草間暗 〈 じ ん ざげ きとうは〉 〆／＼、→－P

量失R寸〈てつヒジ〉 opp →－P 
磐き萄韮分ζ 〈こぶしはなU') ＼‘→－P 
4良市主月寸〈こ A，じよう ヒ手n ー一一＋P
弔 般 〈チョウパン〉 P→－K→－G 
蝕 山 轟〈てつざんこう〉 ・一一’ー・P→－K
急掬障寸 〈はカ、＂みヒ ＇／） →→＋P 

肘 キ良吾（ヒジコンポ〉 →－P →－P 
肘鉄山 〈 ヒ ジ で つ ざん） 一一＋P•一一＋P+K

理 事量耳目陣EE高度 〈ド7 ゴン 7"γ ，＜ー〉 一ー↓＼、→－P
虫色武斑椙融 再鬼EE破 （＇;';f""fJレ ドヲ＝ゴンヲ？ γ JTー〉 ↓＇－＋ P l'-+P 
甲 値 弾〈こうはだん〉 ← ↓／＋P ガード＆ 7"宮 γ ク

烈甲破 弾〈れ っこう は だん〉 ー－ I／→F pp  ガード＆ 7’タック

膏~l＜ι甲報室E単〈れっ かこうはだん〉 ← l/+P- 1＇、＋ P ガード＆ 7"$＇ γ ク

揖苦斑般麿 （ナック ，~，、ンマー〉 ,J、J p ？→－P ジャンプ同日寺

掠苦流舟宝庫 〈ナックJレJ、ン7 ー〉 J p T寸－P ジャンプ同時

掠苦流舵晦 〈ナック ル ハンマー） ／＇→－P 空中

足 蹴 ｛晶しげ〉 上 K K 

主車話＜.lE.田ll （そ っ こう晶レtチ〉 →→＋K 

マ~.lE.il.t （した晶し Lず〉 可＇K 4→－K 
I芭座鬼 苦〈ヤクザキ y ク〕 dコK 、、ε←K

3良沖柑IU腎軍司有走〈口 一 ＇） ンゲソJfγ ト〉 ,J、J K T+ K ジャンプ同時

跳 爪 先 鬼 苦〈ジャンプトーキック〉 I K 空中

曹 暗 鬼 苦〈サイ ドキック〉 I K 着 地 ぎわ

き良口I!,斗 5包官ま〈ロ ーカ ッ トキック〉 I L→－K 層地ぎわ

中 3良淋晶君聖書肘走〈ミ ドJレロ ー リ ンヴソJfッ ト〉 / +K  ジャンプ同時

宵可摂i刀1割号〈フロン トジャンフP トー〉 J K  / + K ジャンプ同時

院爪先〈ジャンプ ト 〉 T+K  ジャンプI司時

宣i;,；且沖串居費著書刑走〈エア ロ ー リ ンデソ ，，ッ ト〉 I K 空中

浮 圃 E 爪 先〈フレ？ トー〉 I K 着地ぎわ

前 餌 i:Z＊ 苦〈フ ロ ン トヱアキッウ〉 I－ー→－K 空中

餌豆醒開〈エ？ずイ ブ〉 I I→－K 空中

揮 降 E 鬼 苦〈フレアキック〉 I I→－K 班＂也ぎわ

撞 聞 ；：：：；＊ 苦（，＇ γ ク エ ヲ？キック〉 T←＋K 空中

i•返事奈苦琉〈タ ン ナックJレ3 Wl' ＇ •~ p 商~＇も！ill企

a辺亘5包吉苦〈タ ンキ y ク〉 K 向~＇官rl.Ji:
回転鬼 苦掴返〈スピン キ y クターン〉 ↑＋K 敵背碓＆ジャンプ問時

下 ja＇＇＂轟也 fロ ヨE / I°＇ニ〆チ〉 l+P  資金事管j,Ji:

下 回 転 鬼 苦 E軍司＆ （ロ ー ス ピ ン キ γ クヨZーン〉 ↓＋ K 腐食事IH愛
ヌll!a返 事奈苦斑 fヨfブ Jレヨzーンナ γ ク Jレ】 pp  融背植

割高若圭現~齢者愚直斗（7 ン ンクス トレー ト】云lel&U P ｜吾子りdコ

事室君主鍵由旬留｛ランーンゲタ y ク Jレ〉 P+G  ほ量り申

－ 苦言師・ （ラf シ ニL てつずん〉 P→－K I i塁塁り時ヨ

事長君主8奮 （7 ン ンク ) κ l昔壬 り 時コ

由自立~ （君主、プスピンキ ク〉 f + K ｜幸り由 ＆ ジ ャ ン プ 岡 田 幸

滑 i6鬼 苦｛スフ イ ディ ン ゲ キ ク〉 ↓＋ K ｜量り 申

事実支畳間鬼 古音｛ラン ンヴジヤ／プキ ク〉 /+K 同笹り申＆ジャンプ問日寺

瞳抽川、べなげ〉 雪量、ーず P+G  l時 三巳〈 ・守色

mn釜主（おろしカ吋a.) P+G l 直叫再く＆商量墨書 lこ官~ I百 Lす
ヨE 園

( f旨ゲJ、ンドウ ォ Jレクフ シュ〉 P+ G ｜暗に胃向け＆曲近〈 ・サ負

f到 rたおし〉 ←＋P+ G l酎揖ど ・守 色

2鮎用 品~ （ウsキチ＝内 ，＜ン】 ー←P－←κー←G 、ど .rr喧＝、

I こっ＇＂＇んわ り 〉 P+ G l 歯宮古~日け

出 l現R君＂＇ （せつなおと t,) P+G  P－←G ｜酎 折〈 ・す喧弓 d齢世主畠

’S奪I~ ( p 『 こ弓3 ずウ ン ？→－P I a令ぜ内ン申

舟~－園 田食品 『タイ 7 ンキ ク】 l+ K l腐食ずウン中

ムと〈とどめ〉 L→－P l酎 ＂＇守ン申

弓出. ，し、〆b どう〉 i→－PP 1 .. 令ぜ内ン申

，，ンフヲ r 『 n誕 百 一←→←-1-P+ K+G

戸キ ー
浮かしたら落ちてくるところに鉄山義（
対戦時は受け身を取られて下り蹴りを
出されたら負けちゃうけど。
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投げと室中コンボ、それしかない1

問
問
。
国
同
同

ルダータッケルになってしまうので、投げ．

る寸前にレハーをニュー卜ラル （中立）に

して惰性走行状態にしてから投げる。飛ば．

した相手が墜に跳ね返ったところをダッシ

ュで追いかけていって、ショルダータック

ルでアーマーを破壊するのが対CPU定番の

攻めになっている。または、至近距荷量から

バック大ジャンプ昇り蹴りを出すと、高次

面の敵はG&Aを出してくる。着地したら

すかさず走って投けだ。

さて、バーチャにすっかり体力、慣れてし

まった｛本に、ファイ／＼ーズの1レバー3ボ

タンは余裕入り込める。しかしCPUの動き

は新しい。どうやって攻略するのか？ 早

く全面クリアしたいというアナタにちょっ

とアドバイス。やはり言えるのは、 「走っ

て投けでしょう」というお約束の答え。相

手との距離を開け、走らせてからこちらも

走り、接触時に投げコマンド終了。コレだ。

このゲームではダッシュ中のP+Gがショ

楽！略して勝！
品図画 h －凋踊磁器一

ζうやりや、

ぞ
かせた後のコンボ、また逆に浮かされたと 恒・・・圃
きのP+K+G受け身とそこからの下り蹴 I. 」
りの使い分けなんかも考えればいい。とに r--「寸
かく始めはドカーンと突っ込んで‘パーンと ． 司－.

殴りゃ楽しいんス。さらに余裕が出てきた F・司・『
ら優勢な試合ではアーマーをわざと脱いで、 .... －て4

相手を挑発する＋ギャラリーを ドキドキさ 』....... 

せるのも盛り上がってイカス。とにかくす ：.....』J
べてがノリ最優先のゲームなので、チキン ,... -

M ーいう言葉は適用したくな川 切っ

対人戦！~些リーニングポイントは昇り蹴りだす

タックル！昇り蹴り． ． 
上の3種の攻撃だけで対戦には勝てる！

と暴言を吐きたい気分。上・中段はG&

Aで勝つし、とっさの返し技はすべて昇り

蹴り （！＼ーチャでいうところのパカ蹴り）

で問題ナシ。自分から攻めるときは、威力

が大きく隙の少ないショルダータックル。

使い方さえ合っていればマジでこれだけで

いい。決：まらないまずはやりこんでノリを

覚えよう。 慣れてきたら、それ以外にもG

&Aをガードしたら投げるとか、空中に浮

27 

冨::r"F‘
G&Aをガ ドした時は、ダッシュ して投げを入力す
れば力、なり決まる。これの連発ビギナーは怖くないぞ。

受け身は必ず取ればいいってもんじゃない。受けまる
（＝受け身をとる）と滞空時間が伸びるのを忘れずに。

G&A 





ついに始動した、パーチャロン・ 7ロ

ジヱタト。参までの常識をアッサリ打ち

破って出現したこの軍鮪的な作品l草、た

だ単におもしろいt.：けで怠〈、同時にと

てつもない可能性をも秘めてい号。

つい先日の取材で明らかになったこと

記b昔、あれt.：けのリアリティと迫力の動

曹を実現していながら、 「電脳闘機バー

チャロン」にl草、 AM3研がやりかった

要素のたった3分の1ぐ§いしか入って

ないというのだ！t.: ! 夕、ーッ！！

入れようと思え，，さ告にずっと多〈の

要棄を詰め込むこともできたが、いきな

りコルコース（料理で言え，，...だね｝を

出すのでIi&なく、とりあえずあいさつ的

な気持ちを込めて、前菜として乙のバー

チャロンを跨売したとのこと。でl草、続

編でIi&そのあたりが寄献な〈詰め込みま

〈§れることになるわけだ。

とてつもなく壮大なパーチャロン・7
ロジェタト陣、まだ始まったばかりだ。

とりあえず我々li&ltーチャロンをやり込

むのみ。タッフリ禽ベて、メインディッ

シュlこそなえようじゃないっスか。



[ l ;i:Hl..l.霊副fl~ 頭頂高 …ー15.2m
本体重量 …ー7.621
全備重量....... ・20.31 

ジェネレーヲー出力 … ・4620kw 
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武装名

ビームライフル

ボム

ii岨 ビームソード 世肯世世 ｜肯 肯

・援体概説
く〉本格始動したパーチャロン・プロジェクトで品初に開発されたパーチャロイに
その後のパーチャロイドの原型となった越幹機種の一つで、この機体のIJN先によ
って件られたノウハウがもとになって、後にパイパ一、パイパー2、アファーム
ド、フエイイェン、といった機極の開発が行われていった．

。汎HI性を'fi観しており、 機体の基本性能のバランスは非常に日いレベルで安定
している．このため．戦闘パーチャロイドとしてのポテンシャルは極めて向い。
後発の一部機紐に比べるとややパワーの而での見劣りが無いではないが、抜群の
敏い易さによってその欠点は卜分に補われている。

1PCOLOR 
T 

2PCOLOR 
T 



さすが主彼足、万能
機体のテムジンくん

白と背のさわやかな機体に、完成度の高い

オーソドックスなデザイ ンが心地よい主役的

パーチャロイド、テムジン。 この名をつけた

埋由は、党えてもらいやすいからとか。過去

のアニメにも同じ名のロポットがいたという

噂も。性能的には機動性を重視した超安定型

の機体で、遠距隊 ・近距離戦ともいけるクチ。

トリガ一同時押しのビームソードは、中間距

離から一瞬で敵の懐に入り込める有効な攻撃。

混戦の中で接近したときに使うといいだろう。

相手をかく乱させて一撃離脱、これだ。

・ココがウリ・

テムジンの売りといえば、近距離内兵戦．動作

のil¥lい機体が相手なら、走りまくって良をとり、

パッサリ斬って人’ダメージを与える戦法が超イf

効．ホントに強いぞ．そして隠し攻懲もある．

ジャンプ中にた，／］レバーを両方同時に前に倒し、

トリガーしR同時押し．これで’令中から敵めが

けてビームソードを突き立てて突っ込んでいく

「グライディング ・ラム」という技が出せるぞ．

ただし出せるのはフルチャージ状態でのみ．



l l;)U慰霊雷同百置・・・・・ 頭 I買 高 ・…・…13.4m

本体重 量 一 ・・9.251 
全備重 量 … ・25.91 
ジェネレ一歩ー出力 … ・7840kw 山台酬 武装名 攻撃力｜速射性能｜追尾性能

ファイアーポール ｜肯肯

曙 ハンマー ｜肯肯 一
世

一
肯

会園内

一
岳
民

世
一
肯

合同

一
会－
ニ

合同

一
会
内

・77'ランクス 肯肯肯肯 ｜肯 肯肯

・機体側説
〈〉ライデン雌の装甲と火力を有しつつ、機動性能はこれを上回る機体を ！と
いう極めて欲張りな要求に基づいて開発された盤戦闘パーチャロイド。
〈〉｜摘発途中で機体コンセプトが火)Jlfl視よりも汎用性重観にシフトしてしまっ
た．そのため、各武装の単体での火力はライデンに劣る．しかし、総合能)Jで

は優るとも劣らないポテンシャルをイIする．また、ライデンで問題になった白
兵戦能力の低さもかなり改善されている．
〈〉ライデン、ベルグドルでの反省点を踏まえ、機体の小型化 ・低重心化が進ん
でいる．これにより、走行時の安定性が絡段に向上し、非常に転倒しにくい機
体となった．また、機動性能もライデンに比較すると確実に艮化している．



億重心の機体がかわ
いいぞ、ルカちゃん
パッと見、なんだ、かチヒ、つこくてかわいいな、

なんて思うかもしれないが、なかなか欲張り

な機動性能を持つドルカス。ライデンの機動

能力をアップさせた感じ・・・といえばわかるだ

ろう。あの致命的な遅さが初心者をよせっけ

ないライデンよりも扱いやすいことは確かだ

（しかしライデンのレーザーに勝る火線はな

い）。他にも重心が低いので転びにくい、と

いう点も見逃せないぞ。それになんといつで

もあのスタイルがかわいらしいんだよなあ。

なんかチビっ子暴れん坊って感じで。

畠ココがウリ ・
まさに暴れん坊将軍の名がふさわしいJレカちゃんらし
い必殺技。鉄獄でいてこましたれ！ みたいな～。

ダッシュ持続時間が少し長めで、ill批級のわり

には敵弾を避けやすい ドルカス．基本シヨット

の他にも、パッチリ絡し攻撃があるぞ．名前は

「メガスピンハンマー」. 3つのゲージがすべ

てフルチャージされている状態で．右民団とfo;J

時にLR l •'l時押しで／ ／ ＼せる．鉄球をプンプン振
り／o／すルカちゃんらしい技だ． 比較的長い附l娠
り回すのでけっこう当たってくれる相下も多い

かも．ただ、 出すのにかなりコツが必要だ．



ー・・・・・且9・・：・・＿，__  '_!_  lkU軍主要量Ht河圃圃圃圃圃 頭頂高…・ー14.Bm
本体重 量・..' ...・H ・6.841
全備重 量 ・………13.71
ジェネレ歩出力…...・H ・・・4380kw

e I・ 
武装名

，ハンドヒーム

ヨ ホーガン

喝 ハートビーム

攻撃力 ｜速射性能Il!!尾性能

肯

一
世

肯

一
肯

貴

一
ー肯

肯

一

肯

一

会圏内

一
会
内

肯

一
ー肯肯肯肯

肯肯肯肯 ｜肯 肯肯肯肯肯

・機能慨 説
く〉それまでに得られたノウハウの全てを導入し、軍の
段、穂、開発機構が密かに開発を進めたパーチャロイド．
未確認事項ではあるが、政初に制作されたオリジナル
機体はIm発覚料と共に何者かによって得われており、
引佐配備されている機体は、すべてレプリカであるら

しい。
〈〉マシンスペックは現在のところ、不明の点が多い
が、通常のVコンパータによる制御機能とは異なる
タイプが使用されている可能性が高い．浬即J性能の
ポテンシャルは極めて高く．そのレスポンスは現用

機種中、段高値をたたき出している．
〈〉武装に関しても不明の点が多い．特に胸部装甲を
展開してジェネレーターから直接発射されるビーム
が何故あのようなハート裂になるのかは、現状では
解明されていない．

惨砂

“ 



長い耳とミ＝ス力、
フェイイエンちゃん
この機体の色、この形… こ、これは明ら

かに、ある美少女系テレビアニメ作品と密接

な関係がありそうな－ いや、それは気のせ

いだ。 「ロン」 紅一点 （女とか男とかの区別

はないが－）のフェイ＝イェンちゃんは、パ

ワーは大したことないが、 全機体中最高の運

動性能を持つパーチャロイド。その細身の機

体でフィールド上を縦横無尽に駆け回る。し

かしてそのしぐさは非常に愛らしく、立ち状

態でのハートビーム（LR同時）発射のモー

ションは隙アリって感じだ。

Eココがウリ 園
体力がピンチ状態になると．こオ1、 このように愛らし
いBGMとともに成虫に…いや、ハイパー状態に。

フェイ＝イエン （漢字で省くと”飛燕”？）の

売り、 というか肢大の特長は、 体力が、ド減した

ときの”ハイパーモ－！－＇＂だ．プレイ小、体}J

が50%未満になると、突然機体が虫［(3に光るこ

とはないかなっ そう．その瞬間からフェイ＝

イェンは生まれ変わっているのだ．その名もフ

エイz イエンR （もちろんウソだ け ．変身後

から急激に火力がアップ.1守樋必本シヨッ トも

違う兵球になるのだ！ 大チャンスです．



( Z己＇U軍主霊翠nt同園圃圃圃圃

－~－ 
・機体概説

頭頂高・・・ ... 17.2m 

本体重量一一10.4!
全備重量・υ ……27.8!
ジェネレーヲー出力......・H ・・・5270kw

攻撃力｜速射性能Il§尾性能

肯 ｜村肯 ｜肯

肯世肯 ｜肯 ｜肯

羽 ホーミングミサイル ｜肯肯肯肯 ｜肯肯 ｜肯肯肯肯

く〉あまりにも高価なライデンの替わりに、火力支媛タイプとして急遁開発された機体． されているため、かなり重心の高い機体になった．その結果．同系列の他機種に
く〉ライデンの機体がベースとなっているが．ジェネレーターは低11¥)J.安価なもの 比べると進行l時の安定性に劣り、転倒しやすい．
に交換されている．しかし、装甲が適度に削減されているので機動能)Jは存外良い． 〈〉ライデンの安価な代替機極 という位li'lづけであるにも｜則わらず、その戦闘能
く〉主武装であるホーミングミサイル用の一連の照市 ・誘準装訟がすべて頭部に裕載 )Jは非常に向い．



Eえ～乙れ安いの？
ベルタドルさん。
全8機体の中でもかなりシブシプのベルグ

ドルさん。機体の色からしてとても地味だ。

ライデンの廉価版、ということになってはい

るが、結果的に運動性能が向上し、それでい

て攻撃力は値段にしてはさほど低くない、と

いうところがミソ。特にLR同時押しのホー

ミングミサイルは非常に避けづらく、中距離

戦では重要な攻め手となる。相手との間合い

を広くとって、効果的に射撃を行えば近づき

がたい驚異の存在になるだろう。使い手によ

って性能差が大きく出るマシンだ。

ライデンより機動性は優れているものの、やは

り動きの速い機体とs瓜り合えるレベルにはない．

間合いをできるだけ開けて述距隙射躯を心掛け

よう．ダッシュに関しては、斜め方向へはかな
り遅いし移動距離も短いので．おもに刊丸をよ

けるときに左右ダッシュを使うようにしたらい

いだろう．〈れぐれも速くからのホーミングシ

ヨッ トを．斜めやパ、ノクダッシュでよけないよ

う．ほほ必ず喰らいます．



・ 機 体 概 説
。戦争f.i｛般道HJパーチャロイド．開発コストを抑えるた
めに、テムジンの機体がベースになっている．
。徹底した純血化が行われており その結柴テムジン
と向山)Jのジェネレーターを使用しているにも関わら
ず．問機を数段上回る跳躍 ・滞空巡動性能をのーする．
0その装甲は傾めて貧弱であり．わずかな被弾が致命
傷にもなりかねない．しかし、卓越した運動性能を卜
分に引き出せる熟練パイロットが本機を扱う出合.;!'t 
パーチャロイド戦糊でも恐るべきパフォーマンスを発
帰する．

( Z己u~え霊ヨrn同園圃圃圃圃

一匂m

頭 頂 高 一ー15.Bm

本体重 量 一 ・・・5.241

全備重量 ー … ・・11.51
ジェネレ一歩一出力 一... 443okw 

武装名 政管力｜速射性能｜追尾性能

''" ／＼ルカン 肯肯 ｜肯肯肯肯 ｜肯

司？wayミサイル 肯肯肯 ｜肯 ｜肯肯肯

唱 ホーミングビーム ｜肯肯肯肯 l肯 ｜肯肯肯肯

企
2PCOLOR 



とぴぬけて室中戦が
強い、パイパ－II!
鮮やかな色彩の機体やスマートな戦闘スタ

園ココがウリ ・
ジャンプからのSLCか、ホーミングビームでこ択
をかけられるとか。う～ん、装甲薄いくせに強いヤツ。

イルで、ちょっと洗練された感じのオシャレ ー，l

な機体が、けっこう人気を集めそうなパイパ

-II.とびぬけて跳躍力 ・滞空能力が優れてい

るため、空中戦を得意とする。相手の視界か

ら消え去り、頭上から連続で何回も攻撃する

などといった攻撃が非常に有効。パーチャロ

ンでは、ジャンプ中に移動することもできる

ので、このずば抜けた飛行能力は相手との間

パイパ－ IIには隠し攻継があった．テムジンド

ルカス同線ゲージがすべてフルチャージされて

いる状態でジャンプし．頂点付近でレバーを両

方前に倒してLRシヨット｜百l時押し。これで、

”S L. Cダイプ’という特攻技が間せるぞ．

機体全体が火の玉につつまれ、 相手に向かつて

急降下するカッコいい伎で、なんと突進中は完

令無敵とか．威)Jもハンパないので、吋てれば

勝ち．出された相Tは恐怖だろうな～．

周睡噴開恒曹哩男開閉



自【kU慰霊副軒，．．．． 

一登山
・機体概説
。パル ・パス・パウは．プロトタイプ・パーチャロイド
とも呼ばれ．その後のパーチャロイド開発の契機となっ
た機体である．
。まず、月 tlfi遺跡より発見された巨大人型兵2~のパーツ
を同生利用しよう、というはみが企似lされた．この遺跡
兵総のlfi1/御機能としてVコンパータが開発された．そし
て、 Vコンパータの動作検既片！のテスト機体としてテム
ジンとライデンが開発されたのだった．
両者は、当初の日開発H的を逸脱し．兵総として傾織に実
用化されていったが．当のパル・デス ・パウ開発の}Jは
難航を極め．は作機のロールアウトも大幅にスケジュー
ルがずれ込んでしまった．
。現状、試作機は遺跡ユニットとVコンパータとの相性
が良好ではない．そのため ジェネレーター出)Jが安定
せず．特に運動性能に懇影響が出ている．
。パル・パス ・パウに装備された符火探は他に凡られな
い特見な特徴を持つ．これらは、拭作機ならではの斬新
なコンセプ卜に息づくものだが．なにぶん熟成が進んで
おらず．いまだ十分にその能力を発保しているとは百い
縫い．しかし．それでも裂Jllパーチャロイドに匹敵する
戦闘）Jを街している．この事実は、同機の潜在能)Jの高
さを意味すると阿時に、このタイプが実用化された暁に
は、明らかに第二例代パーチャロイドとして既作機椅と
は一線を附する兵器昔が誕生するであろうことを附示して
いる．

砂
1PCOLOR 

可多

頭頂高。...・H ・...・20.2m

本体重 量 …...・9.481 

全備重 量 一一17.31
ジェネレ一歩一出力…，H ・H ・・・5480kw

武装名 攻撃力｜速射性能｜追尾性能

司 リングレーザー 世肯
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バ白

イロモノっぽいぞ 1
なにわのパウゃん。
設定によれば、すべてのパーチャロイドの基

本になったプロトタイプがこのパウやんであ

るとのこと（う～ん、ジOングみたいなもん

か？） 。しかし遠距離戦がすべて、と言いた

くなるこの偏った機動性能は非常に強いクセ

を有しているっぽい。あの色、勝ちポーズ、

戦闘スタイル、宙に浮いて移動するさまは、

確かに個性的だけれどもい 得意のハンドビ

ットは遠距離攻撃としては超使えるのだが、

一端懐に入り込まれるとヤパげ。タ＠ツシュ性

能があまりよくないので近寄らせないよう。

・ココがウリ・
イヤらししv、ンドピット攻量産は、ジャンプ中に出せば
攻撃力がアップする。 ジャンプ滞空時間も長いしね。

どう与えてもこの機体は油、距骨tt戦しかない．フ

ロー トマインとハン ドビッ トが ともに遠距雌

から山しても有効な武球であり、運動性能がイ

マイチなだけに、なるべく相手には近づかない

方が賢明とみた．フロートマインを飛ばしまく

り、接近しようとする相Tにはダメージを与え

続け、間！を凡てハン ドピッ ト発射．もちろんリ

ングレーザーも射担が長いぞ．ちなみにビッ ト

はジャンプ巾に出したJりが強力だ．



・機体概説
。テムジン開発のノウハウを基に特に白兵戦
能力を強化する形で開発された主戦闘（MBV)
パーチャロイド．
。ジェネレーターはテムジンに使用されている
タイプより高IIiカのものに換装されているが．
装甲が強化されているので．その効果はかなり
相殺されている．しかし、ターボ駆動時の加速
力はすさまじく．特にビームトンファー使用時．
瞬間最高速度は悠にff速を趨える．

1PCOLOR 
T 

l l i~U重A霊書面；rn司・・・・・

一極…
頭頂高・・ •·· • ・15.5m 
本体重量 ....・ H ・・8.821
全備重量 ー… ー・・・23.51
ジェネレー安一出力 一・・・・・5800kw

武装名 攻撃力｜速射性能｜追尾性能

t唱 ショットカン

ボム

肯貴

肯肯

肯肯

肯

肯肯

肯

ビムトンファ ｜肯肯肯肯世 ｜肯 ｜肯肯



ゲームの軍人·~どう
して角刈りなの？
このいでたち、なんか某2D対戦格闘のア

メリカ空軍少佐を思い出すような気がしない

でもないが、それもそのはず、 「アメリカ向

けJの機体としてあえて作られたのがこのア

ファームドであるらしい。テムジンよりも近

接時での白兵戦が優れているということで、

「ケンカ屋」の称号を授けたいが、角刈りは

マイナスポイントって感じ。まあそんなこと

はいいとして、彼はビームトンファーという、

これまた奇異な武器を持っている。拳法映画

とかでよく出てくるアレだ。

・ココがウリ・
トンファーはアメリ力の嘗官も携帯している、実はメ
ジャーな得物。意表をついた採用だ。

臼兵戦が強化、どこが強化されたかっつーと、

ビームトンファーの存住• L R同時押しでtHせ

るこの伎は、相手のもとに瞬時に駆け寄って．

前腕からfillばしたトンファーでズピズパッと斬
りまくる．この伎の破壊力がケタ外れに高いの

だ．中距離からでも一気に自の前まで接近する

ので、 相手が少しでも気を銭いたらすぐさまト

ンファーアタックをかけるべし．逃げられても

の心意気はライデンに通じる？
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バズーカ

ョ クランドボム

ーレーザー

・機体概説
く〉テムジンと共に品初に開発されたパーチャロイド.illパーチャロイド系列の基幹
機積であり、後に派生型のベルグドル、汎斤l性を高めたドルカス、士事の後発機積を
生み出した．
く〉当初は火力支彼タイプとして開発されていたが、 他機舶を圧倒する火力と＇／；.：定し
たm装甲は機動性能の低さを布llって余りあるものであり、盤戦闘パーチャロイド
(HBV）として制式保期された．

〈〉極めて高い戦闘能力を有する機体であるが、反箇大変にコストの高い機体でもあ
る．そのため量産がきかず、大量配備は望むべくもない、超貴重品である．

1PCOLORT T 2PCOLOR 



一撃必殺の快感！ ? 
と‘す乙いライデン号
始めにテムジンとライデンが作られ、そこ

からバランスをとった機体が次々に生まれて

きたわけだが、ライデンは火力と装甲に徹底

的な技術投入を計った極端なマシン。スピー

ドはないが、鼻血モンの火力で他機体をヒイ

ヒイいわしている魅力的なパーチャロイドだ。

その真っ黒な機体カラーやズッシリとしたス

タイルがまたなんともいえず迫力アリ。持ち

技もあまり多くなく、わかりやすい操作系で、

レーザー一発で敵を破壊するその爽快感は、

重量級キャラファンに大人気だ。

もちろん．なんといっても維がどう持おうが．

[<iJ時押しのレーザーの殺人的舷壊力に以きるで

しょう．なにしろ誰が相下でも．コイツを2発

当てればプッ寝せるんだから．だけどその強さ
の反而、当てるのは至難の技．ホーミング性が

ほとんどないので、相手めがけて発射しでもま

ず当たらない．相手の動きを読んで．進行方向

に置くように続み蝶ちするのが王道だ． 外れた

らチャージに時間がまたかかるぞ～

HIT盟
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カ‘Oタ

It－チヤロンを
知りませラ！

つfζ諸君lcl:、逗日 rロン」の前でシヒ．レま〈つてい吾
ことと恩うが、 「イマイチ操作になじめない」とか、
「どうもすぐCp Uを見失号」、などといったトラボ
ー〈トラブル｝を抱えてい奇人も中にlcl:い吾かもしれ
ない。そ乙で、このページで少しアドバイスをしたい。
ちょっとしたことでまるで遣うキャラのように生き生
きと動〈パーチャロイドたちを毘たいです。

基本性能の「歩くjことに加えて、ブースト

ボタンを押せば＼それまで歩いていた方向に

向かつてダッシュ開始。これで高速移動がで

きる。ダッシュを止めたいときは、まったく

逆方向に夕、yシュし、キャンセルをかける。

なんとびっくりャガードまで
でき§んですパーチャロン。

実は、敵力、i嵐EしているときにレJ＼ーを左右

とも内側に倒すと、ガードポーズをとるぞ。

絶対によけられないケースにはこのとっさの

防御が助かる。多少ダメージは安けるが、ガ

ード後、反撃する手もある。

画面中の3つのゲ ジはそれぞれ武器の状態

を表しでいる。ある程度の限度を超えるとゲ

ージにx（パツ）マークが出て、使用不能を

表示。連射性能の低い火器は、チャンス時に

使うようにしよう。

ゲージ1i常に確認せよ 1
万一パーヒートI~身の危隙

白馬戦こそ最大の迫力t.:! 
遅様距離での操作など。

通常、相手が遠いときにロックオンするとシ

ョッ 卜にホーミンクがかかるが、近接時には

「ダブルロックオンJという状態になる。そ

こで トリガーを引くとおのおのの剣やパンチ

で相手を直接攻撃する。接近戦の切り札だ。

• r，・4，・ r"
.に盆.，. .fパー＂ζ：..1H..でい..

ジャンプは、遠くの敵に対して射撃するため

だけのものではなし、。このゲームでは、対戦

相手を見失った場合、ジャンプすると勝手に

相手のいる方向を向いてくれるのだ。他にも

弾をよけるためにジャンプするのも一つだ。

ジャン71a重要テタの一つ1
じようすに活かしてね。

弾丸1a必～ず在宿タッシユで
よける！ これ基本。
ジ‘ャンプは、遠くの敵に対して射撃するため

だけのものではなし、。このゲームでは、対車文

相手を見失った場合、ジャンプすると勝手に

相手のいる方向を向いてくれるのだ。イ也にも

弾をよけるためにジャンプするのも一つだ。
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まさに超絶 1痛快！ハイパーガンシューテインク
Yは、市IJ限な し！ いくら撃っても弾切れはな

し徒主射式だけで、自分は空飛ぶ戦闘へリに

乗り込んで悪のサイボーグたちを掃除する。ど

の敵を撃っかでへリの進路が多少変化し （す…

スコイぞ！ ）、干見点もクリグリ動くので、かな

りバーチャルしやすい感じ。とにかく爽快さで

は群を抜いている。既存のガンゲーの中には、

人質が出てきて撃つとライフがマイナスされる、

といったフィーチャーのあるものもあって賛否

両論だが （撃つとマイナスならば助けたらライ

フが増えるべき、という意見もある）、このN

Yには敵以外出てこない lのである。もう全員

射撃OK！みたいな、キルゼムオール、メ～ン

みたいな。たいないな。イヤ、マジですげーハ

マりそうっス。

ガンシューテインクといえば国定客層に根強

い人気を持つ、歴史の古いジャンルだが、最近

のガンシューはもう、ものすごくイッちゃって

るんですよね。どこかコリボンにも似た3次元

c G技術の「ポリコンJを駆使した立体的な作

品も続々と市場に登場し始めてるけど、とりあ

えず最初にやったのはセガだし～みたいな。き

て、 AM3研で現在開発中の新世代ガンゲーム

『ガンプレード ニュー ヨークjをオイシク

紹介しちゃおう。今までのガンゲーといえば＼

決まったコースを主人公 （※自分の姿は見えな

し、）か進んで行き、決まった位置から出現して

くる凶悪犯 （※必ずしもそうではなし、）たちを、

決まった弾数し的朝すできないガンで撃つモノ

がほとんどだった。しかしこのガンブレードN

・鑓台はニューヨーク・マンハッタン

島。プレイヤーは政撃ヘリコブターの

ガンナー（射撃手ね）として、武装テ

ロリストの一回が占領した国連本部の

奪回に向かう。告ステージは、タイム

ズ・スクヱア、 5置街など、ニューヨ

ークの町緩みや建閣を超リアルにCG 

で再現。ビルの谷聞をへりでグルング

ルン鴻ひ国りつつまし、マシンガンを

みさかいなく乱射するのはすさまじい

快感。これぞ現在量高障のガン・シユ

ーティングゲームだ。とりあえず早く

出して下さい。あとーつ稽望。ボンパ

ーとかつくと睡しいかな。

地面に弾丸の痕が。ガンの反動もジャンキ一度に拍車
をかけている。早く体感してみてくれ。

このように画面はグリグリ回る。そして出現するのは
敵だけ I 敵サイポーグの動きもすごくいいぞ。

見よ、この高密度かつ巨大迫力の画面写真を！
見るからにスピード感~ yプリだろう。
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ついに霊場したポリコン陸上競技。熱い連打で盆メタルt.e! 
次々とこういうスゴイ作晶を，，~，ち

かましてくれるセガ。 AM3研で現
在開発されている、デカスロン（＋
種篇按）をモチーフにした陸上鑓措
スポーツゲーム、その茜も『デカス

リート』 ti.。エッ、デカスロンを知
らない？（お約束）…『トライアス

ロン』は謹でも知ってるよね、あれ
は3 （トライ｝種目の鑓揺を聞いぬ
いて総合点で鑓う鶴人レースだけど、
こちらは1人でなんと 10 （デカ）
種目もの鵠揺をこなす特薦なもの。

レッキとしたオリンピックの正式種
固定ぞ。

うお、このいきなりのハデハデないでたちがNOW1 
って感じ。いいアングルだなあ～。

すっげえリアルなCG画面、でも操作は原

始的なのねあの懐かしのハイパーオリンピ

ックタイプのゲームということで、このカ

ッチョイイ画面を見ながらサルのようにボ

タンを連打するのかと思うと今から指が鴫

る～。セガの業務用基板ST-Vボードの

高解像度モードを採用した生きてるかのよ

うな存在感を持つアスリー卜たちが、単純

なボタンの入力によってウルトラ激しく動

くのはかなり楽しいハズ。画面写真ではパ

ツキンの黒人 （くう～っ さすがセ方、い

きなりカッコいい！ ）が動くさまを捕らえ

ているが、実際、動きは超なめらか。ちゃ

んとパーチャファイターシリーズのように

モデルさんにアクションしてもらったのを

ハ ドル走ですね。ちなみにこのアングルで固定して
るわけではナイ。走ってる間もカメラは動くー

取り込んだんでしょうなあ… イカス l

3 Dっつ一ことで、カメラのアングルに

も期待していいぞ l

今までのセガ作品を見るに、明らかに映

画的カメラアングルを研究し、作品を追う

ごとにガンガンレヘ・ルアップして迫力が増

しているのは誰の目にも明らか。ゲームは

どんどんカッコよくなっている。 『デカス

リー卜jも例タトにあらず。オリンヒ。ックの

T V中継さな力、らの、さまざまなカメラア

ングルで臨場感あふれる華麗な演出がなさ

れていて、 3Dゲームファンや映画好きに

は「たまらんJ魅力がある。昔の腿鞘炎時

代を思い出したいムキにはスーパーおすす

めの作品だ！

投げやり、いや、ヤリ投げのチャンスは3因。右下の
角度表示に注目。いや～、 オーソドyクスですね。。SEGA 1996 49 



3研・アカタ民入鵡のft:晶！気食い入れて遊ぶしかない？

アカタ民（赤田義郎氏…AM 

3研フ。ロデユーサー）からの、

「このゲームがゲーマーの魂

に響かないのであれば、アー

ケード制作現場を去るJ
という、ゲーム業界全体への

爆弾メッセージも伝わってい

る。これは、アカタ民からの

ゲーマーに対する霊ある挑戦

状であると受けとめるべし！

．ゲームストーリー……・・199X年。東京で

の覇権をめぐり、チーマ一、暴走族、レディ

ス、愚連隊、スケータ一等のさまざまな若

者たちのグループの抗争が激化。しかし、こ

うした終わりなき抗争に終止符を打つべく、

各クループのリーターたちによる頂上決戦が

行われることになった。果たして、どのクル

ープが覇権を握るのか 7 本当に東京統ーが

成し遂げられるのか！ 7 少年たちの熱き思

いと、さまざまなグル プの思惑が絡み合い、

壮絶なラストバトルが今ここに始まろうとし

ている！ ”世紀末”東京の明日はどっち

だ！？

各ステージの設定は架空のものではなく、

実際の東京のどこかの都市をCGで忠実に再

現しているのが大きな特徴だ。例えは渋谷ス

テージ （チーマーの本犯は也か？）ならマルキ

ュー （1叩）、 三千里薬品、天津甘栗など、

渋谷駅前交差点の景観をまんま再現してい

る！ 当然その究極のこだわりはキャラクタ

ーのファッションにも現れていて、 「現在の

ストリートシーンの最先端 （※資料原文マ

マ）Jでビシッとj夫めている。プロテーューサ

かあの、 rtJくア二 （tJくはくア二マル…

同サタ ン版）』 『ファンキーヘッドボクサ

ース1を手がけたアカタ氏ときでは、センシ

ブルでクールなゲームになるのは確実。期待

していいだろう。

長／

こーこれはまさしく渋谷駅前！ いや、これからどん 主人公、ヲクヤ （すいませんウゾです）。 ヌンチャク ビジランテの一員、ユキコ （当然ウソです）。トンフ
どんオブジェヲト等が追加されるだろう。 を自在に操る渋谷屈指のチーマー なのかも。 ァーさばきはパーチャロンじこみ。恋人募集中。
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募
集
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／
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な
た
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コ
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レ
シ
ョ

ッ
ト
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．事件発生 l
編集部に押し入ったアイツが編集後記を人質

になにやら要求をたたきつけている＋財革です。

アイツ「ひ．っ く ま～ら～jなんて紛らわし

い名前のヒミツを秘密にしておかない編集部

員のこんな原4高は、こうしてくれる。

「むしゃ、 むしゃj ・・ ・。

と云うわけで、お知らせで～す。

． 
ゴ

ウ

モ

司

ン

VGGVスヲ ッフより

ギャルゲ一好きの皆さん、もしくは、ゲーギ

ャル好きの皆さん （私か）。 しtiし待たれい。

今ゲ ギャルの資料の海に溺れながらも （う

らやましがってるヤツ、ここへ来て手伝え 1

3日でくたばるぞ、間違いなく）、着々と

野望に向けて前進しております。思えti同人

誌でゲーギャル本を作ったのは遠い昔の話。

いつの日か商業箆でこんな本を作ってやろう

と思っていたものです。それがもうすぐ実現

しそう。その名は rvG G F （ビデオ・ゲー

ム・ギャルズ ・ファイJレ）」。でも、 「ぴげ

ぎやふ」と呼んでくれL」 どっかで聞いたよ

うな気がするあ主たは、同人界に漬かってい

た人に違いない。ええ、きっとそうですとも。

まあ、 それはともかく 、立ち読みでもいいか

らしてくれいmし_Jm。きっと立ち読みじやす

まなくなるから。なぜだ？ ! 坊やだからさ。

（笹）
ヨ

ロ日島呼。ビデオ ・ゲームの世界には、縞羅星

（きら・ほし、と分けて読むのがツウ。 ゥ
ンチヲ座）の如く美少女が居るモンですなあ。

輝くヒマさえなかった私のセイシュン、せめ

て余生は美しいものを眺めて過ごしましょう

（涙）。 でも、次回は「VGMF （ビデオ・

ゲーム・メンズ・ファイJレ）Jが良いなあーー。

え？ そんなモン、需要がないって？ そん

なことないよね？ ね？

（夢野）

•sTAFF&WRITERS ・ Editor In Chief fY AICHI MURANAKAeDesk I EKIKO ABE・EditorI MAGOZOU ・Writers/DWARF SAWADA, SONOKO KANREl.MAHYA SYOBAYASHI .DTP・MacerI YAICHI MURANAKA , YUJI NISHINAKA e Phot。grapherI GIACCIO, 

GAMECHARGE Vol.16- 次号’96年4月1日（月）発売予定

さ～て、 AOUショー！楽しみだ
なあ～。あれです。あれO なん

て僕らも正確なとこ把握してま
せんO が・・・期待を裏切るこ

となく「アッとJ言わせてくれ

そうな気配です。 「ふむふむ」
と領きつつ、次号春号を思う今

日、この頃です。 3月15日発売

のVGGFも気合い入りまくりで
すんで、よろしく！

トラップ

アクションバンド電波別冊 1996年2月29日発行

発行所 （株）マガジンランド

〒101 東京都千代田区神田須田町2・11・8

TEL.03-3258-6261 

編集 （有） トラップ

〒107東京都港区商青山3-8-5UNOハイツ202

TEL.03-3470-0357 （内容に関するお問い合わせ先）

発行人伊藤英俊

編集人中村一也

企画編集 （株）プランニングハウス

印刷図書印刷 （株）

（有）
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1このゲームチャージ ｛遵厳島）島民規約I:絶対的強制力を持

ち、いかなる法律や公県道徳をも趨雌した．神格的存在である．
2.G C （ゲームチャージ）担者でない人は、この島民規約を

臨んでし去ったが量後‘ G・C量院者として量温量録されるの
みである．
3.G C量ll膏は、必ずこのZ与のすべてのページに目を過さな
tすればなら幸い。広告配司匝はもちろんのこと、何も書いてない
部骨もである。

4.G C量E聖書は、アンケートハガキを絶対に送らなければな
らない。そLτ当然的．ながら、50円切手を強り忘れるのは
欝止です。
5.G・C量醗者は臨書検稿欄に毎月盛ず：少な〈とも一位以上回
挽摘を積務づけられるのは当燃、とみずから心得て然るべきも
の主りナリ。
6.G ・ C量障者u日々を布教活動と考え、一日に量低でも 46 
人以上の宜入、知人をG・C情書へと濁〈稽務を有すると思うa

7 .G ・ C量既膏は例え＊脇田記事的中に麟植や観宇・脱字を発
見したとしても、限って見なかったことにする慈悲の心を持つ．
8.G • C量醗奮は、G・Cが不良にからまれているの聖見たら、
危険を顧みずす〈’に量ってくるぐらいの正語感を持する。
9これら島民規約を忠婁に尊守する者には、必ずやポケγ ト一
軒町しあわぜがおとずれるで；，ろう．たぶん。
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~~ち盤！！？）
舛，枯E買いま時． 鍾DS:i
7叶ー町 R ft>-11- ~llil""{. ft4!1τ.J¥V l ~ 
措置li=..t 1~ ！ （川市，. 可~ ~· ~
主人公説明1:.l1...f>'＇ヂ喝~・~ ＼~ _ .. 
院がず（~ ヲリfL:t はu E淳司高2
・円ブレプドK1-.:3ロもて’百一、 －－・－

岐阜県梨尾るみ子サン 初投稿サンキウっ 東京都紫春麗が好きサン R p Gたまには面白
すl これからもシャリシャリ頼むぜ1 いでしょ。2もそのうち見てみては？

今年色目千ヴーちゃえ－！
ちいさいなが§も楽しい隷が島・・・。
褒わ§ぬ旬いを毛穴でかげ1

おやすみなさい（突然）、まニ
ぞうッス。 G・Cリニューアル
した装丁の関係で島民小さくな
り大騒ぎさ！でもガンガン載せ
たいんでピッシリいくぜ！ ち

ゅう訳で、ヘイラッシャイ島民 千葉県ぽちむサンホントに錨いてくれた
ひろばッス！尾イエ～！ とは。や削かわいいねえ、準。サンキュ。

東京都八雲サン こちらも初投稿、婚しいね
え1 パイポンパーはヲラブクラブを見てくれ



ラ＼ザペー長持、名月
ミシ1 －／し町ブ iし~ .：.. ソ ンヱ芯孝一
重量主防町伺に ll＂！んで・丹十 τい3
よー1－：：.見えます． 一

[Q 
宮減県大塚純子サン なんかめでたそう

なんで載せてしまった。幸せそうな平八・。

茨城県猫魔能サン も、モアイ じじーとは言っ

てはならぬことを 。今年もよろしく 1

栃木県大関優子サンよしょし、 沖縄県毛利良枝サン この妥型

きちんと毎号送ってるね。 が激好みなんだ、ジャニーズ系？

1ζザめまιr'
t'~IJIレキーの

ねずす・ ／γ 
ょうl(吋頗 I,I, 

＂＇まf・
爪ミーー＇＂°＇＇，、.. 
nr怠＂＇n・

宮械県ねぎやきおやじサン …ねーti"んのダチ

か。こりゃあ一癖ありそうな匂いだな。

神奈川県オトリプルーさん同人誌紹介、迷っ

てはいるんだけど 。 どうしょうかな。

本｛す..しておめ"t.:'tう

ごC~~＇、＊－オ
今年計正一古川主1主主

旦よ土lJ.
神奈川県白鳥主膳サン パ
ンはやはりポストアキラだなあ。

東京都鳥取のぞみサン確かに、この極端な逆

三角体型は鉄様の選手のようだな。



す
よ
せ
い
今
I

ム

... .... 』ーー，m，、Z宜盛暑
ヨ『守ぜ岡~I平調陵

指事務荷編
新事務所に移ったトラップ。そうい

うわけで宛先なんかも変わったので

はがきを送る際にはi主意してしまっ

ちゃおう。

．ジャストスO・／ト［じやすぽ］こ

のmfiにもまたこれがある。便利だ

よう。．扇風機［せんぷうき】ここ

では換気扇の役割も持っているので

冬でも回る。斜め上を向いた姿がい

じらしい0.台所 ［キッチン］今度

の事務所は台所が広L、。社長自ら肉

じゃがを作るぞ。編集員もこれに続

く0.蜂 ［問権者］西側の窓の軒下

に住まう虫。おかげでこの窓か閣け

られない。酸素か薄いよう、外の空

気力f吸いたいよう。・便所［おトイ

レって言いなさい］たかが便所とバ

カにしていても縦割必要なアイテム。

たまに空室のまま鍵がかかりみんな

を焦らせる0.マック｛ばそこん｝

一人一台割り当てられたマックだが

個体差がかなりあり、仕事内容に応

じて成長していく分野が遣う。編集

部員の手足にして脳昧噌。

Vおつな投稿者

1位ねーぽん土方
2位かーるごっち
3位ベんじーだで
4位毛利良枝

5位ラミアの竪琴

このほかみむらのぶひと・真木た

かし ・ミドリガメ市 ・オトリブル

ー・ カプコン19 4 1など。ハガ

キが届いたときの注目度が高い投

稿者のベスト5。1位のねーぽん

は、今号初登場にしてその強烈な

・明日のおっ講座
必ずしも続麗にかけていること
がポイン トにはならなし、。こい

つ何モンだよと驚いてしまう感
性と、そういえばハガキの裏や
手紙がおもしろい、なんてのも

ドキドキさせる要因の一つだ。
婦びないおもしろさが最高のお
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V投縞方法

1位まとめ普通郵送
2位ファックス
3位速達

4位便乗

5位個別普通郵送

このほか以外にも小包 ・バイク

使 ・自転車・飛脚・伝書鳩なとの

手段はあまり（というか全然）流

行っていないらしいという ことが

判明した。

・ヮンポイント作戦
このようにまとめ送りが多いが
官製はがきに嘗き、それを封筒
に入れ、さらに切手を貼って投
函しているというモノをよく見

かける。うーん、一枚につき50

円ずつ損してるような気がする
んだけど 去、いつか。
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..... .... 』ーー，IA，、Z宜名書
事『守尋問ぬ昨夜

コー十ーの謎
・αABα..lJB［かに倶楽部］要す

るにウルフのページ。パーチャ全般

を取り扱っている。 ．カールごっち

の部屋 ［ごっちるーむ］売り上げ伸

びてそうな人気ページ。シュールな

笑いの殿堂。今回は地上2階地下l

階建て。・漁業新聞 ［ぎょぎょうし

んぶん1パーチャの行き着くところ

これj魚業、という信念にもとづき創

られた。謎多し。響いてる人も謎多

し。．ジオラマ ［読者ページl餓狼

タイムスやサムスピ委員会などが合

体して編集が楽になったコーナ－0

．スペシャルグラフィック ［巻頭特

集］ゲームのグラフイツク特集。と

にかく魅せる。チャージの顔。．チ

ヤードル最前線 ［コスプレページl
コスプレイヤーやゲーマーフォトを

さくっと載せる。今はそのこちゃん

が協力中。新人募集中 ！・島民ラン

ド［なんでもらんど］なんかもうな

んでもかんでもt掛¥Wi1iTのページ。 ．

ランドサ、ノト ［なんでもi;rーど］な

ん州育報のごちゃ混ぜページになっ

てるけどまあいいか。以下省略。

プ
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I
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委
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川
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チャージ編集部移転しました。これからは、
下記あてに、お便り 、投稿などお寄せ下さい。
セガ、中島さんのお言葉をおかりしてご案内します。 （付属情報付き）

TRA P村中様

お世話になります。セガ中島です。

南青山への進出おめでとうございます。

ところで、幕張のA0 Uショーですが、パー

チャ00の新作が、出迎えてくれるはずです。

本日が216、発売日が2ハ6、ショーが2121'

22ですから、もうバーチャ00の情報は貴誌

には間に合いませんね。あしからず。

罪滅ぼしに、 2120頃にセガホームページ

(http://www.sega.co.jp）にて新作情報を更新

します。当日 A0 U会場に来れない方は、新作

画像をそちらでチェックして下さい。

中島靖支（SEGA)

A 
• 中島咽宣（SEGA)

SEGAENTER開廷S,LTD. 

トZ斗Z,1担問doαita-如，To崎。144

臥企虻ityお•ChonAM R&-0 D司，tttZ 
阿 035736 7241or030408 3137,fax03-5736-7263 

GGHJl' 11R同f旬開明町jp,n8000nsl埠 macs句aCO.）ρ 

ゲームチャージ編集部・新住所 ・ご連絡先・

干107東京都港区南青山3-8-5 UNOハイツ202

TRAPゲームチャージ編集部 各コーナー係

TEL03-3470-0357 FAX03-3470-0358 
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NEO  GEO  CHARGE 
・ナコルル推進委員会．

群馬県藤耶サン このハガキが届いた瞬間、

これはつつ 1 と思った。文句梨 ！

．お待ちかねのナコ水深胃良んかいです。何か

結構良いハガ絵が来てて嬉しいッスよ～。前回

募集したナコルルのテーマソングもぼちぼち集

まったんで、選考してみた。これからも出来る

だけ紹介していきたいyス～。それにしてもサ

ムスピ、斬九朗 ・RPGと立て続けに賑わせて

くれるおかげで懐が寒いケ口よ～。そり じゃ、

次回ナコルル推進委員会に向けて、みんな投稿

するケロよ 1待つケ口。

山口県三鷹晶子サン確かに色っぽくなった、

特に絵が。大阪府樋山飛鳥サン もうすぐR
p G出る、楽しみザマス l

．ホン卜に集まったよ

自作 ・ナコルルテーマソング

真っ赤なリボンにばっちりおめめの アイヌの

戦士さ ナコナコチー チチウシ振り回し人を

斬りまくる 愛の戦士さ ナコナコチー

勝手に一人で死んじゃうからパツキン忍者は独

り身さ カワイイ顔して 男泣かせナコナ

コチー 自然が大好者リムルルなんかじゃ替

わりの役は務まらないナコナコチー 早く復

活しろ 日本全国ファンの人間待ってるよ （福

岡市水原理奈サン）0ドラえもんの替え歌だ
って。ファンが読んだら怒るぞ、と思ったがこ

ういう歌は結構多かったので一番面白げなのを
載せてみたよ。

緑色の級王査に天使が舞い降りたまるでひとすじ

の光のように その天使はいつも微笑んでくれ

た 生きている物全てに 時として自

分の弱さに泣いていた私に暖かい手を伸ばして

くれる 時として心の迷路から抜け出せない

私に暖かい手を出してくれた

＊今あなたは青空を駆け銭ける風の中にいる
人々に季節の香りを運んでくれる風の中にい

る朝日の下で 草がなびき木身が目覚め私は天

使と一つになったその天イ壷はカムイのもとへ天
使はいつも微笑んでいた

＊ （繰り返し）

（天野のんきサン）なかなか感じの良い歌詞だ

ね。78点位かな （厳しいか？ ）。またなんか



NEO  GEO  CHARGE 
思い浮かんだら書いて送ること！

青森県ひっかき猫サン ナコルル大特集はハ

ガキの数次第！

宮滅県ねーぽん土方サン 裏の落書きと表

のイラストのギャyプに人柄を感じるケ口。
新潟県野木原まことサン 斬丸朗がいし、昧

だしてる。なかなか閑丸使い易げで良いよ。

三重県暗黒の主婦サン もうすぐ発売で

すね。どんなゲームになってるか楽しみ。
三重県み申とら・極楽サン なんだか7マハ

ハの錨いてあるハガキが地えて婚しい限り。み

んなも獣描こうぜ 1・・愛ゆえに！
サムスピの動物の名前全力尽く して調べました。
チャムステージ ・ワニ～キャサリ ン、フラミン

コ～ピンクルス。半蔵ステージ ・カラス～へビ

ィクロウラー。ガルステージ・サメ～マリリン、

犬～工デコウ。ナコステージ ・クマ～パウ。な
んだって。幻庵ステージの後ろの奴等は細い方

が「たたりjもう 人が「のろい」 、右京のグ

ルーピーは赤い着物が「かなえj黄色が「ゆ
きJ白が「そのj朱色が 「さえj桃色が「やよ

い」緑が［ねねJ紫が「あやめj。リーダーは

その。真サムで新しく加わったグルーピーと前

からのは対立しているらしいとのこと。半蔵の
好きな団子は胡麻団子。ズィーガーの結婚式に
出てたのはシャルロット、ガル、パヒ．イ、 王虎、

アイネ、ネイア（双子の女）、クライネ、ネク

ライ （茶の髪の双子の男）、 卜ムジ－？、ハト
ナムジ ク（金暑の双子の男）ッス。うわ疲

れた。 （青森県弥生葉月もえたろ？サン）

く〉お、お疲れさまでした。凄い l
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アプルジャムスプリングコレクション1996参加作品

『月のガ叶主～もうひとつのかまいたちの夜～J

がんば、れ！
コン，，イjレ
レーシング

大ヒットSF Cソフト 『かまいたちの

夜jから抜け出た何かが、あなたを襲い

始める ！ 月明かりの雪山に鋭く光る物

は氷柱。その光に導かれた人々は凍りつ

くほど冷たかった。ひと雫の水滴は救い

になるのか！？ 原作に、80万本以上の

売上実績のある件粂式会社チュンソフ

ト」の 『かまいたちの夜』 （スーパーフ

ァミ コンソフ ト） 著我孫子武丸氏の

作品を題材に、作吉村ゅう、演出山

崎大輔 （劇団 SET）を迎えてのコメ

ディータッチの推理ミステリー演劇だ。

これを言E捻して、なんと編集部で購入し

た特別鑑賞券を 2名様にプレゼン卜！

ご希望のかたは、アンケー卜ハガキのプ

レゼン卜記入欄に「かまいたちの夜チケ

ット希望」と書いてくれ。ただしこのチ

ケットは3月10日の鑑賞券で～す。モリ

モリ応募してくれ、チャージの倍率はか

なり低いぞ II 

’お年度、全日本GP；却フル参戦に初挑戦

したコンパイルレーシング ヤマハが、年間

総合9位というプライベー 卜と してはかなり

の好成績をあげた （おめでとう！ ）。 そして

今年は、本格的に上位を狙うべく新体制を整

．キャスト／田中広子、中上雅己、鐙雪次朗、可愛力、ずみ、仁醸

優子、緒原雅人、など。・開演日時／1鈎6年2月29日 （木）～3月10
日 （日）・開演回数／全15ステ ジ (1ステジ120分）・会場／シ

ア責ーアプル （新宿コマ B 1）チケット 全席指定5.200円 （税込

み）大ヒットSF Cソフト 『かまいたちの夜』から錨け出た伺かが、あ

なたを鰻い始める l 月明かりの雪山に鋭〈光る物は氷柱。その光に導

かれた人々は凍りつくほど冷たかった。ひと雫の水滴は救いになるの

か！？ 原作に、80万本以上の売上実績のある「株式会社チュンソフ

トjの 『力、まいたちの夜』 （スーパーファミ コンソフ ト） 著我孫子

武丸氏の作品を題材に、作 吉村ゅう、演出山崎大輔 （劇団 SE 

T) を迎えてのコメディ一世ッチの推理ミステリー演劇だ。これを記念

して、なんと編集部で購入した特別鑑賞券を 2名横にプレゼント 1 ご

希望のかたは、アンケートハガキのプレゼント記入欄に 「かまいたちの

夜チケ.， ト希望Jと奮いてくれ。ただしこのチケ.， 卜は3月10日の鑑賞

券で～す。モリモリ応募してくれ、チャージの倍率はかなり低いぞ I I 

えているとのこと。

ゲームとバイクレースの融合には個人的に大

賛成なので、ぜひともチャンプをとってほし

いもんである。あ、もしよかったら筑波のチ

ケットく ださい。なんちて。

バーチャロンが某国営放送で、電波テごビ、ュー！
我らカ沼郡商戦機バーチャロンが、NHKの

ドラマに登場するらしいぞ l 番組名は

「クラインの壷」 。現代の若者にマッチ

したニュードラマを目指して制作された

との話だが、その中で登場人物がゲーム

大会に参加するシーンがあり、その大会

の使用機種としてバーチャロンが登場す

るってわけ。主人公がどんなプレイをす

るかみものだが （バリバリの待ちた．った

りしてー）、 とりあえずオンエア日をチ

ェックせずしては確認しようもなし、。と

いうわけで忘れず番手島量函予約だ一つl

番組名／ジ‘ュニアドラマ「クラインの

萱J（連続10回放送）

放送日時／お年3月18日～18:25～18: 

45 （制欄）

放送局／NHK教育 ※N H K教育で放

送後、NH Kテレビで再放送予定

バーチャロン登場日／お年3月18日放送

分、つまりいきなり視聴者に対してのつ

かみとして登場するってことだネ l 見

逃さず、にチェックすべし 1 ちゃんとそ

の次の回も見ろよ ！ そして受信料払え

よな 1 オレは絶主持ムわないぞ l

まさに次世代を予感させつつもアニメ世

代のハートをキャッチーなゲームだけに、

このチョイスは適切といえるだろう。さ

すがNH K。でも受f言料は払わないよ。



ゲームタリッフの姉掠践が
出て§の知ってた？

そうなんです。実は我々 、15号と16号のイン

ターバル3カ月の聞に、ジ．ヤパン ・ミ ックス

という出版社から、あるゲーム専門書籍を発

行していたのです。その名も 「ゲームクリッ

プ」だ 1 ブック＋ビデオCD、という超異

色な組み合わせは業界初だとか…。CD-R 

OMの中にはサターンの華庁作情報やアーケー

ドコーナ一、イベン卜レポートにソフ トメー

カー直撃インタビ．ューなど、通常のCD-R 

OM付録の械はとっくにブ．ッチしている内容

か涜りっス。声優さんにはあの「ときメモJ
シリース’で‘虹野沙希役をやっている菅原祥子

さんと、格闘ゲームの声もいろいろこなして

いる高木 渉さんの二人が担当しているのは

声優ファンはマジで要チェックだ。こちらは

チャージと違って基本的には家庭用ハード専

門。特にサターンをスーパープッシュしてい

るのだが、アーケード情報もどんどん掲載す

る方針なので、アーケードファイターのしょ

くんも一度お求め下さし、。これから、ビデオ

c Dの中ではいろいろな企画をやろうと思っ

ているんだけど、とりあえず3月20頃発売予

定の「ゲームクリップ3」では、あのバーチ

ャファイタースペシャルでカッコいいアキラ

プレイを見せてくれた、さすらいの吟遊詩忍

gameland s 

ゲームヲリ yプ1
ブッヲ特集ーサ宮ーン版パーチャ 2＋鉄鋼新聞など

／ビデオCD…へ・ノ ドルーム （卒業シリーズ） ・イ

ン宮ビュー、1＜ーチャ2、セガラリー、ウラワサ’コ

ナーなど。プレゼントコーナーにはなんと本誌ど

わあふ湯田やチヤードル神例その子ちゃんも出演さ

せられているぞ 1

くれるぞ。並みいるプレイヤーをボッコボコ

に倒しまくるさまをせ．ひ見たいとは恩わない

かい？ （作る側にいる私も、とても見た

い！ ）また、バーチャ 3カf発売された暁には、

当然のごとくスーパープレイヤーを招いて対

戦大会を開き、それを収録するしかね一つ！

ことギンちゃんが100人組み手に初挑戦して って感じだ。必ずやりたい！ ところでお値

神例のネットがある！？
これはかなりスゴイことだぞ lウチのマス 画．．他

コッツギャル・神例その子ちゃんの情報ネツ ≪INTER-NET対恒川地ω明 i峨伽

トが存在するのだ ！インターネッターやパソ ※その他の御質問などは、こちらにどうぞ

通マニヤのしょくん、一度は目を通すべし。 N円 Y甜 ve:W同友拍3 陀 VPN+:

ここに行きたいヒトは、 下記を参照のこと。 PAN乃1534・
・今話題のインターネットとパソコン通信で、

おいしいチヤードルネタがどこよりも早く手

に入るじよ lもちろんどこよりも正確だから、

「～～のイベン卜に行けばその子ちゃんと会

えるよリ なんて情報が満載 l 入会金・会

費ナシの無料ネットだから安心してアクセス

してね！

≪BRAIN-STOA叫NE「〉〉（α5日72-5410)

運営時間 ：21:00～お ：∞を除く ゲスト l

D: GUEST 入会金：無料内容：格闘ゲ

ムを斬る ・そのこ倶楽部．．他

〈〈四畳半ネット〉〉〈田-3331-094乃

運営時間： 24時間 ゲスト ID:GUEST 

入会金：無料内容：マンガ・アニメ・映

その子その、あの、んで～の 話

どうだ～ lスコイだろ～ファンクラブカずイン

ターネッツにあるんだじよ～ というワケで

ダータなのでガンガンアクセスして、その子

の恥ずかしい写真をモリモリダウンロードし

よう 1おっと、ちなみにこの秘密機関と接続

するためには当然パソコンと通信モデムが必

要ザンス。なに、安いモンだ。えっ、 そんな

にかかるの？ うっわ～ ーじゃ、 そゆこ

とで！！

J金、h
~『

ゲームフリ ップ2
ブッヲ特集…セガラリー全コース全コーナ 攻略、

セガ・アーケード特集バーチャロン＆パイパーズな

ど／ビデオCD・・ゲームス空ジオ （工アーズアドベ

ンチャー） ・イン空ビュー、セガラリー、パーチャ

2「青白書ほにやら～動画版 （ちゃんと声優さんの

声入りだぞ ！） 」、ウラワザなど。

段は、 40分の動画収録CD-ROMと約100

ページのブック付きで予価1司氏氾円 ！ こ

りゃ、 バーチャ2のビデオ買うより全然お

卜クですぜ。というわけでまだ知名度が低

い「ゲームクリ ップJ、友達にも宣伝して

やってくれよな ！

、川一
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「ランドサyトにも投稿をjという呼びかけに応えてく

れたいいヒトからのハガキを紹公。それは宮城県の広瀬

くんたチン。個人的に「；聾字の名字＋ひらがなの名前J
という組み合わせのぺンネームは好きなので好感度高し。

でもペンネームでハガキ選んでるわけじゃねーけど。

「修学旅行でtrった心斎橋 （大阪ね）行吉地下鉄ン中で

チカンされたjそうで。ケツさわられたので→Pのエル

ボー入れてやったとか （ならし川、だろって）。チカンか

そんなにケツに触りたいんかなあ
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今回のXシンジケート
は、少々ハガキにばらつ
きがあったためお休み。
ただいま整理中です。つ
ーことで、 Xシンジケー
トスベサル（※スペシャ
ルのこと。 TRA P語）
開催。

HυNTE久

~／：LIC IA 

JN  

VAMPIRε 

スト日シリーズの「春麗jと「キャミィJ、ウeア

ンパイアシリーズの「フェリシアJのイラスト

を掲載だ。

春麗を描いてくれたのは、千葉県の寿文美さ

ん。最近になってスーハミのスパHに燃えてるっ

てゆーとろころがいい感じ。絶対今やってもハ

マるよね。オレ基板持ってるけど～ん。

カラーのキャミィを送ってくれたのはすっかり

おなじみ、東京都の紫春麗カf好きさん。スパax
のために3DOを買っちゃった、すごく愛のあ

るヒトだ。

ダブル ・フェリシアは現在編集部内でプレイク

中の宮城県、ねーぽん土方さんの作品。 「巨乳

が大好きjと公言するだけあって、どのイラス

トの女性も巨乳。筆者も好きだから気が合うね

っと。 「土方Jは、予想通り「どかたJと読む

のが正解。理由は、 「ひじかただと恥ずかしい

からJだ‘って。何を今さら…

単独フェリシアのイラスト、これも寿文美さん

画。白いにゃんこを飼ったら当然名前はフェリ

シアにするとか。うーん。
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C
H
U
N
I
L－
 



園

マープルのシュマ＆ゴラス （l人だろ）マンガ

を描いてくれたのは千葉県の長沢はつみさん。

ウルビー好きかねつ マープルのエアリアルレ

イブ、超快感。あれナシじゃもう耐えらんない

ってくらい気持ちいいよ。ちなみに筆者は冥界

のプリンス、ブラックハートばっかやってま

す。だからイラスト描いたら掲載率高いよ。

大魔界村 （※少し違う）のレッドアリーマー

は、業界のカゲの部分に生息するカプコン l9 

4 2のハガキ。次のヴァンパイアに出てきて欲

しいなあ（次号、ヴァンパイア続編・新キャラ

予想開催 ！）。相変わらず原液パリパリの魔物

リーガーだ。あんた…おもしろすぎるよ…。ど

こまで知ってるのつ 言ってみ～？

ケンVSソドム 4コマはこだわる男、あうみい

る。タローよ… 「んたいカfあああじえのさあ

いつつjわかる。

激烈に醜悪なフェ リシアは当然、言うまでもな

くBYねーぽん。 アホロートル主勝よ…一体

何がのぞみなんだ？ ん？言ってみ？ フェリ

嫌いなのか？それとも本当は…

厳選された8枚のハガキ
を見やすく大きく掲載し
ました。
見聞き左ページ側が、カ
ックイイ～！”鑑サイ
ド”で、右側が思わず笑
ってしまう”笑サイド”
だ。対照的なのね。

－
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
う
ん
ち
喰
メ
モ
．

フ
工
リ
シ
ア
は
ア
ル
フ
ァ
ベ
で
書
く
と
”

F
E
L
i
e－

A
”
だ
が
、
英
語
の
辞
書
に
こ
の
言
葉
は
な
い
。
そ
の
か
わ
り
”

F
E

L
I
e－

T
Y
”
と
い
う
言
葉
が
あ
り
、
け
そ
の
意
味
は
「
幸
福
」
だ
。
彼
女
の
名
は
こ
の
言
葉
か
ら
作
ら
れ
た
造
語
な
の
か
、

は
た
ま
た
ス

ペ
イ
ン
語
な
ど
の
英
語
以
外
の
「
幸
福
」
の
意
味
が
あ
る
の
か
も
し
れ
な
い

（勉
強
不
足
を
お
詫
び
し
ま
っ
す
。
筆

者
は
標
準
語
と
遠
州
弁
し
か
喋
れ
ん
）。

実
は
何
に
も
意
味
な
か

っ
た
り
し
て

1
！

泳
三
リ

ιホ，””
 

－
フ
内
ソ

M
V

ノペ

ヂヒヂャラスソ’tーシ

、、
、
／

＼
＼
 

伊



いよう。元気でしたか？ スタイル
変更につきコーナーもゲルッと様変
わり。後半にはカラーハガキスペー
スもある、ス－／＼ークラブクラブを

とくと堪能あれって感じかな。たま

ってるハガキを大出血サービスだ！

・・・・l.f71 ’：，71岳;z:Jf’~i2s1i匙，~··副理：，~-r~耳
パーチャキッズにソニック格閥、さ

らに3研からも格闘が出る時代…、
セガも格闘三昧時代に突入か？ 気
になるライバルたちの動向を知って
か知らずか、爆裂猛進中ってカンジ。
そしてこの盛り上が.~） はバーチャ 3
で再び7頁点に達し、それからまた2
年はパーチャ独裁の時代カf続く…の

か7 バーチャは超おもしろいけど、

1社独走時代はちょっと寂しい。て
なわけで他社の良質作品としのぎを
削る日々を夢見ています。パーチャ
を超えるゲーム、早く誰か出して～。



ァイテインタバイパーズ
前号の発売から 4カ月近くも経ってしまって、いつもチ
ャージを楽しみにしてくれているみんなに申し訳なくて
お詫びの言葉もないです。せっかく 『パイプ』みたいな
チャージー （～らしい）なゲームが出てきたというの
に｜ ヨシ、次号もパイプページスペース取るぞ！

MOTi -RON .H~NEY SPECIAL DA～！ 
当然のようにブッ1-x~私愉

ちぎりで大人気！目。叉叩
余裕あたりまえで人気・ 〉

最高のハニー。コスプ
レしでも見栄えするし、
イラストも描きやすい

いうわけで黙って蜜蜂
ハニー特集。そしてハ
ニーの名字 （と日ふか
セカンド主.-tr討 を
募集 事。ハニ』sレ
ノとか纏譜広晶

． 

京都府民 MILMIV 「CPUのグレ スが強すぎるj
そ守弘が、今回初参戦のミルミルのイカス三人衆だ。
なぜこめ三人主のか 7 答えはカラーハガキページに。

j<tne. -~ .¥1i 
I "- /I 4・・・院副~ －~ 
J qrcl~盆3・画面這雲き進

G』

〉
、3
:z: 
~ 
三己、!:T
に

↑
宮
城
県
民
大
塚
純
子
／
・
：
あ
ん
た
よ
く
知

っ
て
る
ね
．
家
族
の
誰
か
が
持
っ
て
ん
で
し
ょ
．

オ
レ
は
こ
れ
の
映
画
も
観
に
行
っ
た
ぞ
（
笑
〉

神奈川県民 B.M.C／「ハニーは背
中のハネがナイスJなそうな。裏の ド
ラえもんの絵に何か意味あんの？





←大阪府民水龍／コメナサーイ、
びんせんのラクガキ （失礼）のアキ
ラがいい感じだったから載せちった。
小冊子もあんがと。けっこう真剣だ
よね。

l佐賀県民日向野郁／前号では文字
ネヲのみでごめん。カラー特集のために
ストッヲしときたかったんよ。またカラ
ー送ってね。ためとく （←ためるな）。

へいl'jl,'((c::: 2 －－. 和検品命令s.~ ，、

各地。、 .SO""' <'.'Sno.る~ .. ，場k" .. '¥. 

..... , .. ’·~ .. ~~’－ ill＇岨l•~副心暗

戸 図鑑で‘良ヲけh 勺 tり

群
馬
県
民
カ
ー
ル
ご
っ
ち
／
1
5
号
を
見
て
彼
本
人
は
、

C

G
よ
り
鉛
筆
＆
絵
の

具
の
方
が
自
分
は
い
い
と
感
じ
た
そ
う
な
。
C

G
だ
と
ガ
ラ

γ
と
空
ツ
チ
が
変
わ
っ

て
魅
力
あ
る
し
、
絵
の
具
も
カ
ッ
コ
イ
イ
と
思
う
よ
。
個
性
l

ey－
玖

寄

，

哲

悼

h

t

t

〆

量
Y

，
‘
の
に

d
u
a
T
t引

ι百
七

‘一

理
岨
d

ι川
哨
崎
凶
W

M

時
量
れ
刊
ポ
’
b

d

h

い
い
ポ
制
白
川
凶
刷
、

印

刷
恥
U
m

－
川

1
1
U
J
P
刊
は
ツ
陣
町

一F
K
1
M
パ
リ
ム

U
U
ケ
報
で

E
検
叫
崎
山
日
一
釦

μ

↓カールごっち／「ゴング （プロレス誌
だ）Jに4コママンガを描いて送ってみ

たそうだ。毎号買ってる格闘技マニアの
みんな、’必ずチ工 、ノクせよ l

→埼玉県民茅たくみ
／お一つ、 こんなネヲ
を今時送ってくるなん
てすっげえ偉い。強引
にウルフィーペイン卜
を施してます。しっか
し、なんでまたへいけ
ガニを選んだのかねえ。
ボディの色も暗くてイ
ヤ。とりあえず、こん
な感じのネタも待って
おりま～す l

－A司

”

’

引

い

－e

・て

〈

3

バ

p
刷

r
w
．

自

吋

ド

t
M刷

ベ
ι
h
f
t
B

白
判

ιvE

・印
刷

m
判

‘山

本
勺

一ぬ
も
削
一

M

M

r

M

M
刊

ワ

山

L

一一お一川市
一

作
、円

lm

h
b
F
咋

－h
y

h

h

w

知
事
帥

京
都
府
民

M
l
L
M
l
L
／
ス

ッ
ゲ
l
細
か
い
い
。
V
F
2
開
発
バ
ー
ジ
ョ
ン
の

2
p邪
悪
鬼
を
見
た
こ
と
は
？
デ
イ
ト
ナ
U
S
A
の
T
シ
ャ
ツ
を
鷲
て
る
あ
の
へ

、
／
存
u
？
・．

↓；富械県民大爆純子／裏のメ ッセージ
がイヤミったらしいなあー それはちょ
っと違うんでないの？単なるギャグなら
べつにいいけどさ。ハイ、載せたよ。

↓；富織県民ね－l;t"ん土方／ 「完全に洗
脳されちゃってるみたいな顔だ～」とウ
チのまご疎か’言ってました。どんなキャ
ラでもかける描ける。いや、別にそんな

i千葉県民原子力八兵衛／キライなの
に措く。ライバルがアキラつてのは、苦
手キャラってことなのか、そいつと腕が
均衡してて勝てないからなのか。

↓カールごっち／急温カラーのにハガキ
ページが組まれ、モノク口減少のごっち
部屋はCG道場になりすました。 l次回
はやりたいが、CGも楽しみでさあ…



韓司奪后望長封書道金曜日

8
人
の
パ
イ
パ

ー
た
ち
＋
ラ
ス
ボ
ス
の

B
－

M

（
マ
ー
ラ
ー
含
む
）
以
外
に
キ
ャ
ラ
は
い
な
い
、

と
誰
も
が
信
じ
切
っ
て
い
た
『
フ
ア
イ
テ
ィ
ン

グ
パ
イ
パ

l
ズ
』
に
、
あ
の
鋼
鉄
の
男

（女）

デ
ユ
ラ
ル
さ
ん
が
特
別
出
演
し
て
い
た
こ
と
が
w

先
日
明
ら
か
に
な
っ
た
。
ま
ず
は
右
の
ス
ク
ー

プ
写
真
を
見
て
ほ
し
い
。
こ
の
、
丸
み
を
帯
、
び

つ
つ
も
カ
チ
ッ
と
し
た
肌
の
感
じ
、
胸
の
ふ
く

ら
み
や
体
色
な
ど
、
ど
う
見
て
も
デ
ユ
ラ
ル

（
写
真
が
少
し
粗
い
の
は
と
っ
さ
の
出
来
事
だ

っ
た
か
ら
だ
）

。

つ
い
に
セ
ガ
に
も
異
種
ゲ
ー

ム
間
共
通
ボ
ス
の
時
代
が
到
来
し
た
、
と
感
じ

た
本
誌
記
者
だ
っ
た
。
我
々
は
こ
れ
か
ら
も
追

跡
取
材
を
行
い
た
い
。

パ
l
チ
ャ
フ
ァ
イ
タ
ー
の

『
デ
ユ
ラ
ル
」
が

バ
イ
パ
l
‘
ス
に
も
霊
場
？

2月16日(2面） 1996年（平成8年）

遂に包ガにも共通のボスキャラを

~ 必温品
ちなみにデュラルのシヤ.，？ーチャンスはホンの一瞬で、記
者がまばたきをした直後には上の状態になっていた。一体デ
ュラルはどこへfiってしまったのだろうか？ ． 

ど
う
で
も
い
い
が
、

こ
の
ご
ろ
拙
者
の
顔

写
点
の
扱
い
が
ぞ
ん
ざ
い
な
気
が
す
る
で

ご
ざ
る
。
ゲ
エ
ク
リ
で
は
ズ
レ
て
お
る
し

困
っ
た
も
の
よ
。
今
凶
な
ど
た
だ
の
ド
ブ

ネ
ズ
ミ
に
布
を
か
ぶ
せ
た
だ
け
で
は
な
い

か
？
公
募
す
る
の
で
、
拙
者
に
ょ
う
似
た
肖
像
闘
を
待
た
む
る
。
さ
て
、

こ
の
小
縦
訓
…
の
連
載
も
十
回
を
超
え
、

つ
い
先
だ
っ
て
は
英
雄

（※
ビ

デ
オ
の
こ
と
ら
し
い
）
C
D
に
映
像
デ
ピ
ウ
し
た
次
第
。
そ
ろ
そ
ろ
、

読
者
の
感
恕
が
聞
き
た
い
の
お
。
始
め
は
非
常
に
其
而
口
な
法
就
時
代

小
説
だ
っ
た
の
だ
が
、
い
つ
の
マ

ニ
ヤ
ら
姿
を
変
え
て
し
ま
っ
て
お
る
。

素
肉
＆
夏
来
る
頭
な
ど
の
小
動
物
か
ら
教
わ
っ
た
針
鼠
弾
で
あ
る
が
、

本
家
か
ら
も
格
斗
遊
技
機
が
出
る
と
か
。
拙
者
の
時
代
も
終
わ
り
・：
か

も
し
れ
ぬ
な
あ
。
背
汁
。

フ
ア
イ
テ
ィ
ン
グ

w

ハ
イ
パ
ー
ズ

M
R
H
E
I
R
u
a
b
 

パ
l
チ
ャ
フ
ア
イ
タ
l
キ
ッ
ズ
が
こ
の

と
こ
ろ
注
目
を
浴
び
て
い
る
が
、
昨
年

末
の
ポ
リ
ジ
ヤ
ン
で
は
フ
ア
イ
テ
イ
ン

グ
パ
イ
パ

l
ズ
キ
ッ
ズ

（
の
よ
う
な
も

の
）
が
シ
ヤ
レ
で
出
展
さ
れ
た
の
を
ご

存
じ
だ
ろ
う
か
。
や
た
ら
頭
が
デ
カ
く

て
ス
ー
パ
ー
ぶ
り
ち
l
。
発
売
し
て
。

↑
ま
さ
に
ガ
キ
の
よ
う
な

副
身
サ
イ
ズ
が
爆
笑
必
ゼ

だ
が
、
こ
れ
で
も
吋
た
り

則
定
は
し
っ
か
り
し
て
い

る
。

，
出
デ
カ
す
ぎ

間

拡
か
ら
ぶ
つ
か
っ
て
る
つ

※このページに記載されている内容は、右ページ下を参照のこと

ごゴ

ユ／

ボ

転

生

物
事
に
は
必
ず
筋
道
と
い
う
も
の
が
あ
旬
、
と
ん

な
世
界
に
も
仁
義
が
あ
る
。
V
比
較
的
若
年
齢
層

の
多
い
ゲ

l
ム
業
界
と
て
そ
れ
は
例
外
で
は
な
い
。

メ
ー
カ
ー
は
技
術
競
争
を
し
、
良
質
の
ヒ

γ
ト
ゲ

ー
ム
を
出
そ
う
と
し
の
ぎ
を
削
っ
て
い
る
。
V
そ

れ
を
側
面
か
ら
パ
y
ク
ア
ァ
プ
す
る
専
門
誌
も
、

各
誌
さ
ま
ざ
ま
な
工
夫
を
凝
ら
し
、
紙
面
を
構
成

し
て
い
る
。
V
い
ろ
い
ろ
な
ス
タ
イ
ル
の
物
が
あ

る
か
ら
こ
そ
、
消
費
者
の
正
し
い
選
択
販
が
養
わ

れ
る
の
で
あ
る
。
V
近
頃
、
仁
義
を
や
ぷ
る
行
為

が
頻
発
し
て
い
る
。
い
っ
た
い
い
つ
ご
ろ
か
ら
だ

ろ
う
か
。
ヒ
ッ
ト
し
た
も
の
を
ほ
と
ん
ど
何
の
加

工
も
せ
ず
に
模
写
し
て
、
二
匹
目
の
と
ぜ
う
を
穫

ろ
う
と
す
る
掌
が
後
を
絶
た
な
い
。
V
あ
る
家
庭

用
ゲ
l
ム
専
門
書
籍
が
、
巾
「
新
聞
を
そ
っ
く
り
そ

の
ま
ま
転
載
し
て
い
る
事
実
が
あ
る
。
わ
ず
か
に

内
容
耐
に
追
い
は
あ
る
も
の
の
、
こ
ん
な
行
為
は

詐
さ
れ
る
べ
き
で
は
な
い
。
V
ゲ
1
ム
業
界
の
発

展
と
知
的
所
有
権

（著
作
権
な
ど
）
を
守
る
た
め
、

断
国
立
ち
上
が
る
所
存
で
あ
る
。
そ
ん
な
悪
告
は

す
べ
て
買
い
占
め
て
善
良
な

η少
年
た
ち
の
白
が

属
か
な
い
よ
う
に
し
た
い
も
の
だ
。
そ
の
本
の
名

は
、
『
ゲ

l
ム
ク
リ
y
プ
』
で
あ
る
。
良
識
あ
る

み
な
さ
ん
の
ご
協
力
に
期
待
し
た
い

（象
）

68 



金日程日 （1面）2月16日1996年 （平成8年）障司来F音書長を魚

（写真右） ・15000回のプレイにより使用で
きるようになるラスポスのミニチュア版、マ
ーラー。こちらは 2pカラーの毒蛇色だ。

「こわいよ～、取って～、このへビ～Jとつ
ぶやく声が聞こえそうだが、マ ラの頭に
は巨大なキングコブラが摘みついている （※
ウソ確定）。

東京都新宿区富久町
発行所 1丁目5番地騎士魂

培弐階郵便番号162
TEL.03-5379-0995FAXあります
チャージへの曲善壷匿込口車漬物のポッケ

・・E置~圃・~盟・・・
あ
の
デ
カ
マ
ラ
の
本
名
が
今
晩
、
発
覚
！

（1

・2
面
）

は
ち
み
つ
レ
モ
ン
の
ブ
ー
ム
は
去
っ
た

（1
・
6
面
）

バ
イ
パ
l
ズ
に
ヂ
ユ
ラ
ル
が
参
戦
7

（

2
面
）

連
載
銀
河
小
説

『秀
吉
と
信
長
は
ヤ
バ
げ
」

（Z
面
）

ザ
・
忍
者
コ
ラ
ム

「し
の
び
太
と
朝
こ
は
ん
」

（休
載
）

そ
の
他
い
ろ
い
ろ
な
情
報

（新
聞
内
）

（業
務
述
絡
）
2
研
パ
プ
の
み
な
さ
ん
、
ご
め
ん
な
さ
い

こちらのキュートな女性がAM2研の紅点、
宮川さん。我有のずうずうしい注文を、いつ
も笑顔で聞いてくれるとってもステキな女性

だ。

－Rl
l
a

－－－ 
a

套
首
領
官
近
隔
の
ほ
ど
が
問
わ
れ
て
い
た
、
ハ
干
の
ス
カ

め
U
川
け
l
ト
が
収
れ
る
か
ど
っ
か
と
い
、
品
慰
に
、
つ
い
に
終
比
付
が
打

』同

H
M
た
れ
セ
悲
巾
に
歩
っ
し
い
こ
と
に
、
対
戦
プ
レ
イ
時
に
ハ
子

氏

と

で
百一
藤
す
る
と
、
そ
れ
以
後
の
プ
レ
イ
で
平
身
が
脱
奈
態

子

ス

に
な
る
と
ス
カ
ー
ト
員
い
で
き
る
だ
1

し
か
主
戦
で

ツ

μ』
高
勝
つ
の
は
よ
ほ
ど
の
突
で
も
接
寵
の
ワ
ザ
。
他
の
キ
ヤ

54
圃

ラ
で
百
回
勝
つ
で
も
対
戦
想
ナ
の
と
了
の
ス
カ
ー
ト
が
収
れ
る

注

予

と
い
、
品
も
あ
る
の
だ
が

ヂ
伏

、
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親子で子供！
［ママもコレならKOさ！］

信じないで下さい。
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宮城県民ねー＇rん土方／まずは
ね＿，rんの描いてくれた、超綴密

なヴ？ン9ーのイラストを「原寸
よりも大き：－（J掲載だ （快挙｝。
これは指名代打扱いだと思ってく
れて備わなりぞう一。本人日〈、
「これはずf一一一一ーっと前
（ヴァン宮L が出たは”っかりの

頃）に錨いたヤツで、出し繍ねた
ものです。だーかーらー今よりへ
-:$1ーなーのーさァーJと文字数
を大幅にかせいだ。当時はドノヴ
ァンを使ってて、今は毛リフェリ
ユーザ戸だとか。 サム九郎の全員
（でし礼、のか・・ ・？）イラスト

も右ページに載ってるから、ねー
ぽNファンしょくんは必ずチエy

クすれ。

惇司著事~O:=>舌辛言；炎妥当ご
まご滞ゃったッス ！ ついに総天然色投稿ページコーナーが

できたッスよ。あ～よかったね～。 あ、どうも。まこ潔デス

（ベコリ）

！濯物 ギィヤ一一一一 ！ 曙橋からTRA Pが移転しちゃった

んで、今回からは南青山の魔物になっちゃいました。 「曙橋の

～jの方がゴロがいいんだけどなあ・・。

まご ぐっと高級感の漂う名前になってガ・ノカリ ！ じゃあ自

分も対抗して「北区のまこ官むと呼んでくんなきゃイヤだー

魔物 ：やっぱ貧乏くさいのが好きか。でもギヤーといえばカテ

リナ西中の「ギイヤア～ツ しげるくんが～ ！Jだよね。
まご・ウチワにしかわからないネタゃったら読者が喜んじゃう

つスよ。それより本題に戻して、今回は「イロモノの集いJと
題してカラーハガキページをとれることになったよ～～んーっ

～っ（謎）
l建物，よかった、本当によかった。

まご：まず今回のスポットな人は、宮城県のねーぽん土方（ど

かた）サン ！です。突如投稿しまくりはじめて編集部員を驚か
すイタズラっこさんだけと、何にしてもこういうニオイを持つ

人間に出会えたことは実に喜ばしいっス。

l濯物 ：いいよ、ねーぽん…マジで…。

まご：彼女以外にも、カラーの作品がたくさん集まったんで、
実にタイムリー。あ、これいい。これも、これもいいねえ…・・

（ハガキあさりに没頭）

l建物 ：今回スペースとれなかったXシンジケートとか、パイプ
（パイパーズ）のハガキもモリモリ載せます。ということで。

どうスか、 「イロツドj委員長として？ マコ・7ゴ。
まご：鼻のかみすぎで脳ミソが出てるけとマやっぱカラーは目に

いいねえ、今までのカラー秀作をモノクロで載せてしまったの

カ%手先りッスが、ま、明日からの作品に期待。次回もこのコー
ナーあるといいけど。

魔物 ・きっとある ！（ゲームクリップ風）だからガンガンカラ

ーの力作送ってきてくれ。あ、そうだ、今回からスペサルボー
ナスとしてついたハガキあるよね、もしかしたら読者投稿の超

｛憂秀作品をポス トカードにプリントしちゃうこともあるかもし
んないよ。

まご：そうそうそうそうそうそうそ嘘。イヤ、ホントかも。全

国のチャージャーにキミのハガキがゴリ押しだ1 こり ゃあ本

腰入れて描くしかないしか1
まあやハ～イ、コギヤルのまあやでい～っす。シャネルシャ

ネル（MCMMCM ! ）。 初めましてえ一、渋谷系のお一、ちょ
う元気入ってるってカンジみたいなあー、ギャルコだっしい一。
よろしく ～！ このギョーカイに入ったのはあ一、プリント倶

楽部がタダになるかもってとこぉ一。

魔物 じゃ、パカはほっといて、次号は4月l日予定 ！みたい
な～（伝染った） 。

まご．エイプリルブールだから出さなくてもいいってカンジみ
たいな～ジャンだし～。

まあや： そんな言い方しないよ。

次号でまたお会いしましょう ！
(B Yチャージ魔物リーガーズ）

ノ漢の



宮城県民ね－t~ん土方／唯一のねーtfんハニ
ーだ一。かなりいし、ヵンジ～。 「ハニーかわい
一、けどなんか宝生舞のようなカオしてませ
ん7Jなんやそれ。ハニーのグ口絵はまだ来て
ないな・．．
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大阪府民 キョウジョーエイ／独特な雰囲気のハニ
ー2連発だす。ご要望通りハニーちゃん特集キメ
たぜ。すっげーよ一、この人の絵。なんか高性能な
ニューカマーがいっぱいいてぜいたく～。

魅せ魅せパイパース‘

新参戦のファイテイングパイパース＼ ウチとしても力ンガンに紹介したかったが、

なにしろ季刊の弱み。でも、前号の募集にビシッと反応が返ってきたぞ。当初、バ

イパースごの単行本を出す予定だったのだが、残念ながら企画がポシャツってしまっ

てそれってカンベンしてっつって～ （※SDP）。おかげでパイパーズページを単

独で作れました。これからも力作お待ち してマス。

岐阜県民梨尾るみ子／「今日短大の受験終わっ
たんで措きました。けど明日期末テス ト（笑）」な
んだそりゃ。まあいいか。受験が一番大事だしね。
裏の絵がなぜナッシュネコなのか疑問。

千葉県民原子力八兵衛／アーマーわかりませ～
ん、ってアナ宮、前号のチャージ見れIi大体わかる
ゃん ！？まあ、今号はさらにわかりやすいけど。こ
のハニー、感情があってハニーっぽくなさそう。

厳阜県民 ジョージ平木／実はパイパースのイラス
ト一番乗りがこのイラス トでした。しかも一番デカ
いサイス。ところでダJレファー聴いてんの？ ちょ
っと驚き。普通キャンティしか知らんぞ。

神奈川県民 さわだ真夜／某松C浬子が去年の紅白
で着た衣装らしい。本当は背中にヲマ背負ってたけ
ど見えないのでやめた、と。しかしょく色合いまで
覚えてるね。ヤツ （松田）もなかなかやるなあ。

京都府民 MILMIL/トキオって一体誰に似てるの
か7 ジャニーズlこ詳しい方の正確な情報を待つ！
キム空クにも似てるし、トキオの長瀬くんとかいう
説もあるけど、他にも似てるアイドルがいるし・・・
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マ
奈良県民 ジヨ ＇）山リンダ／これ1'Mァンターのニュー

キャラ予想コ ナーに早速送られてきたモノ。堕天使だ

って。 「魔界王Jレシフ？ーと一緒に堕天したってのはど

ーでしょうかjいいね。怖そう。

宮城県民吉田瑠璃子／ 「前々から描きたかったキャラ

ですJいや～、 前々から載せたかったハガ庁

ですコレ。工リプレ （工イリアンVSプレ~ター） のり
ン・クロサワっすね4 マyドマyヲス主感じ。

宮械県民吉田 E部寓子／フェリシア描くの初めてだっ

たのか、Jレりそう言われれは確かに。で、 リアル指向だ

からまたやらしいこと。ヤパイっすよコレ （でもちょっ

と胸が小さいかも）。

ジョ リ山リンダ／堕天使が大人の状態になるとコ

イツになっちゃうんだって。スッゲーよ。爪が狂

ったように長いのは何の9メになるのか知りたい

感じ。常に全裸でいるんじゃあ、放送できないよ

カプコ~箇カラー結集は 「X シンジ
ケートjからの進出ハガキがメイン

だよ。ヴァンパイアハンターの続編
に出てくるであろう新キャラ （モン

スター）の予想ハガキもあるっス。
今までかなり長い間カラ一ページを
とらなかったツケを、ここにきて大
放出。それから前号で・告知したフェ
リシア・スペシャルもチリパツ。ベ

ンジヘだでのイカ~カラーハガキも
あるぜ！｜

福岡県民葵 悠夜＆藤霧 朔99号／「いえーい l合作

でースJヵラフルだねー。モリガンの手足のテカリ1力ず気

に入ったかな。でも、 「ベン入れは一人でやったJっ

て、それ合作って言うんか？ 疑問。

東京都民 紫春鵬が好き／「弱パンチカラーのスェリシ

アのつもりjだっつーことです。紫春さんのイラストっ
て、いつ見てもすっげえ側、長いっすよね。それとケツ

へのこだわりもスコィです。

服部勝蔵／羽根つてのがゴージャ;sだね。 「たまにや私

にもモリガン描かせてくださいよI－って、誰も禁止し

ないって！ とんどん織し｝て送ってきてよ。これから

tf：カ乏ーが載る確率も上かるから。

ベンだで／パ怠だなんて～。 「世界一のパカJとベガに

評された男だ付ど、ちゃんとダン＇.JJ＇せメ イ〉キャラの人

だってい吾んだから。真木たかしiとか。でもう「ンフ？ン
ってイソチキくさきが好きなのかも。



茨城県民 1猫 魔能／龍と描いてロンと読む。てとたあ

猫魔も中国語読みなんすdか？ （くだらない突コ込みゼ入

れてみた）確かに龍さんって女キャラの絵、少なかった

よね。硬派 （遣うか） I 

ベンジー／ゼロか。まだまだこれから続編が出るかもし

れないし、新キャラに元じじいとかが出てくる可能性だ

ってある。ところでこの前仕事でソドムの声優さんに会

ったよ。全然あんな声じゃなかった。

f'’ン爺／しまいにや子レを送ってきた。カッコいいね、

バーディーも。この指の太さ、カプコンキャラの末端肥

大伺象をよ〈研究しているね。普段着のときはポウシ

がぶってる？

福岡県民服部勝蔵／力作だぜ。少ない色数だけどポッ

プに仕上がってて印象に残る。ところで、 ずレのまたの

名は 「臓物くんjというのだ。マOカゲSF Cを見正。

蔵物ではない。

東京都民ベンジーだで／おわあお、これはかなりいい

なあ。そうだよな、 こういうゲームなんだ。なんで変態

ネスaミ男 （キャプテン・アメリカ）とサノスの組み合

せなのか、その真意を知りたい。

岐阜県民 梨尾るみ子／やっぱり基本色の膏が好きな入

って多いのかな（それsともただのオフィシャJ¥;f主？）こ

れはなんの技を決めてるところっすか7ジャンプ強キう

？にも似た感じだけど。

北海道民紫織／サンケスム〆前号のXシンジケートで

告知した「フエリシアろベャルjに送られてきたカラー

の7工リシアをここから連続4枚紹介。まだまだ支持さ

れまく ってる猫むすめだ。
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今回のチヤードルコーナーは、他のカラーページ精力に押され気

味。このままだとなくなるかもしれぬ。需要がないならやらない

し、やって欲しいというのであればやる。それだけだ。我々の意

志はかんけーない。それにしてもすっかりJイデアもってかれま

したね。甘いなあ、ウチも。まあいいや。好きにして。
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ePHOTOl・2／ス合ジオで撮影した「銀麗jよく知らないけどアニメのキャラらしい。こ

の写真を見てとりあえず気づくことは、 「胸がないJことだろう。いや、ウソです。 「ウエス
トが細いjでした。すいません。おっ、 ちゃんと処理してるね。エライエライ。

ePHOT03・4／昨年末のコミ yヲマーケy卜（”コミケ”と略すのはちょっと抵抗が ）
で着たとされるハニーレyド。ま晶、青とか黄色とか黒とか白とかピン？とか （以下略ぜ
いろんなハニ がいるけど、やっぱ赤がいいんじゃないでしょか。もとのデザインがいいから

アレンジしなくても ね。でも金色とか見てみたいかな。ちなみにスカートの下にはパンチラ
防止の特製ブルマをはいているそうです。超つまらん。やっぱ黒のビキニは力、なきゃねえ。

・神麗その子ちゃんからのメ ッセージ
ども 1 コPニチハ i そのこです。学枝のテストも終わり、ホンミリとしてゆるです。なん

かまたワヲシのページをとっていただけるとかで「いい気になってんじゃねi同と、自分に
ヤキを入れてみつつ、 イ工～ 1 晶、パソコンのネy卜でワ空シのコーナーを作っていただけ

ました。パソコンは全然詳しくないのでよくわからないのですが何か嬉しいねえ。 ホンミリ。

チヤードル
ニューエントリー
今月のチヤードルテビューはとりあえず 3人。どの子もか

なりいい感じだぞ 1きあいつてみよう。

・写真右／岡山県産 らっこ ちゃん

いつもコスプレ記事を見て「自分も・・Jと思ってたけど、

ハスかしくてのびのびになっていたというらっこちゃん。

演劇を少しかじってるそうで、がんばって度胸をつけるた

めにエントリー。写真のアテナのイ也にレy ドハニーも送っ

てきてくれてます。プロフィール等すべて不明。

．写真左／宮城県 ジュゴン・桜子 （左）＆アホロート

ル ・主膳 このチャイナにこのポーツ、そしてあさ っ

てを向いた目が魅力的。脚もいい太さで、非常によくでき

ましたマル。超きたねー上履きも好感度アップだ。 しかし

てこの二人の正体は・・・来週までのお楽しみさ ！ （私は

知っているぞフハハ） みんなもこの二人を見習って、ゲ

ーム／アニメ／マンガ意外のコスプレにも挑戦してみそ。

次号でもチヤードル最前線開唯予定 1キミの熱い魂のほと

Iiしるべストコスプレショ ッ卜や、身の回りの愛らしいモ

ノ、生物などの記録を送ってちょ l自慢の娘とか人形でも、

とにかくかわいければT可でもいいぞ 1
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やっぱりスゴイです。その

子ちゃんの人気。まったく

衰えを知らず、いろんな ・

コスプレ美少女 ・投稿写

真・エッチ系雑誌に出まく

り、連載コラムまで、持って

る多忙な人気者。そしてサ

イドビジネスとしてコンパ

ニヤー （※コンパニオン）

などもこなしているという

タダモノじゃないコスプレ

ゲーマーなわけだ。今やそ

の人気は単なるカルト的な

レベルを超え、パソ通ネッ

トに「その子イ具楽部」なる

フォーラムまである（※モノクロページ参照） ！ もはや全国

区なのだ。でも当の本人はそんな意識はまるでなく、日々をタ

クテイオウガやパーチャで過ごす単なるナチュラルマテリアル

（天然素材）。 ありがたいことにその子ちゃんは、元祖チヤー

ドルとしてチャージの名を行く先々で宣伝してくれているが、

編集部ではべつだん特別扱いはされていなし、。実際のトコロ、

TRA Pに遊びに来ても相変わらず誰もチヤホヤなどせず （←

しろよ）、 「おい神例jと呼び捨て。ここでチヤホヤしたら

我々の負けなんである。本人は「25歳とかになって誰もチヤ

ホヤしてくんなくなったらおヨメに行く」とか言ってるので、

ず、っとチヤホヤして行かず後家にしてしまえ。ということで、

彼女の最近のコスプレショットなどを軽く紹介していきたい。

4 

PRESENT vol.16 

今回のプレゼン卜商品はは4点1 ご希望のかたは、アンケ

ートハガキのプレゼント希望欄に番号を記入して送ってね 1
．稽品リスト 1 セガ提供フアイティンヴパイパーズ

AM2研－ AR I OHru寺製Tシャツ 2名梯 おなじ

みAM2研のCGデザイナー、 ARIOH氏デザインのパイ
プTシャYを2名様にプレゼン ト。各キャラのアーマーや衣
服の一部分を並べた、一見それと気づかないシフぃデザイン

だ。これを着てパイブの対戦をやっても「あいつオ97だぜ
～Jとは言われないだろう。 ・帝品リスト2 セガ提供フ

・ 回 ・ 三古主＋日 i+I・ロ．‘一ー，il'.IL台 j疋王、口口

アイティンダパイパーズ絵ハガキ・パ ト2 5枚組 1 0 発売を記念して5創部こ。糊列その子ちゃんもおススめ、チ
名機前回の絵ハガキには出てなかった残りの4人がプリン ャージユーザーなら絶対買いの作品だ。 ・稽品リスト4
卜されたバイパーズ絵ハガキだ。なんか戦隊ものチ.，ヴかっ 真木たかし提供ストIIトランヲス 5名様 チャージ
サンダーパーテsィな感じか実える逸図、これを5枝組・10 のティープな愛読者、真木たかし氏から突然提供された、キ

名様にプレゼント。 ．商品リスト3 ピ7？ーブッヲス提 ャッチャー景品用のグyλ 「ちょっと透けるのでぜひ剣主
｛共 2月20日発売スーパーリアJレマージャンPv ドラ に履いてほしいJとのメyセージが。ソーセージもうまかっ
マCDブ.， 7rメモリース1 5名様 麻縫ゲームの定港、 たっス l キャラは、リュウ・春麓・ガイル・本田・パJレロ
スパリアルマージャンPVのオリジナJレドラマCDっき ずの5？イプ。キャラ名を書き添えて送ってね（この商品は
のブyクレyト（干胤z,み》2,400 制作TRAP/Xl）の アナに違いない ！）。



Hfj~t ·jf.q，れコンシューマー ｜ 

ルアーフイッシングが大流行の昨今…

ゲームもひとつの
ゲージツの形、なのね。

一いや、深し、。深いんですよ。シミュレーションゲームなんだけど、

ドラマがね、感動しまっせ。

第一キャラクターがいいもの。美樹本晴彦氏のデザインによる、美し

い容姿は言うに友ばず、なんだかね一、一人一人の背負っている 引可

かj か＂Jf~成している彼らの人となりといいますか、 イ剛全的なキャラクタ

ー達は、感情移入するに十分魅力的なんで、すねえ。まあ、ストーリーを

動かしているあなたのプレイヤーキャラクターは、主人公のハル君なん

ですけど、ハル君にさえも、 「おおお、お前ってヤツはな～んでいい奴

なんだああリと思えてしまうわけだ。

と、いうわけで、彼らの魅力をぱ、ここにご紹介致そう。キャラに入

れ込みながらプレイすると幸い思いをするコ卜もある程、切なさ備えた

ゲームストーリーなんですけど、ね。



！ 日削れコンシューマー

映画のようにドラマチックな
シミュレーションO

霊と友情と青春の
旅立ちってカンジ～

．おキヘ’ラti；に宇 ii-

サターンなんだよお…！アーケードでやり

込んだ人、見てくれよお。感動するだしょ？

涙出てきたもの。ワタクシ。おうちで、この

深海の桝必と撃ち合いがですねえ、できるの

ですよおおおお。うわ、また涙が。鼻水が。

いや、難しいよ。そりゃあもう認めるさ。

先に進むだけでもうヒイヒイ言ってる人も多

かろう。でも幸せなのよね。ビ、ジ、ュアルも音

楽も中毒性があるからね。あれがおいらんち

にあんのよ。良質の絵画を購入したと思えば‘

CD-ROM1枚なんて、安いモンですぜ、

E那。・・・だけどねえ、全てを拝むために

は先に進まないと、話になんないのよ。そう

し、え（;f。

というわけでお助けコマンド。

…クレジ．ツ 卜増加は嬉しいよね。コンテイ

ニューの必要がなくなるまでは、素直に利用

させていただきましょう。そして、連射モー

ド。確かにボス戦はラクになるけど…諸刃の

剣かな？それから、難易度~~定。 二つ、 増や

せます。

アーケードで死ぬほどやりこんだ方もアブ

ノーマルモード．で頑張ってみて下され。ウル

トラハード（ってこれじゃ整髪料か何かみた

い？）といわず、アブノーマル（異常）とい

うあたりが、ダライアスっぽくてよろしゅう

おますな。

よし、んじゃま、頑張ってみょうか7

．ハル ，（＼ というのはこの人 ぷt1'1；でいい似 しかもこのね：ただし－ ）：；：土；］：J川）¥:Jただし←

・かっこいいでLよおう？イリすさん このストーリーを大きく動かしている久～｜／｜ー

・~：i{t/li コワモテ ＇？ fiiJO)fiiJの 白くて悦LL、;1:q1I：ウィルフ 仰がらみの工ヒソー ドは感動(i'.J

・記引が（ '? ）づくすように、 j[111l'l'l _ 1’I~ な以 で もかっこいいベ シシャミシ 1/:i~ に 111jすと「びそう

・比た ｜｜ に ！えして 、~＇（1r'1i川な円分人・サレス さっつい物』ハ、だけ どね いい人だよ

・地味だけ ど；t，）てる 、アデイラお』iiiさま 人がよ くて、さばさは、したL山、k
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悪霊サムライ、ビシャモンの「鬼首捻り」は投げ技
扱いのEX技。ガードの上からでも決まる I

ぷりちー雪男、サスカッチの 「ビッグアイスパ
ン」 。氷が割れるとクジラのしっIn宜撃を喰らう。

司 九一
一機

b
fr
mRバ一…湖一市場

－川
A

’ラスポス宇宙の支配者パイロンのEX技はこれ 1つ。
「プラネ ッ トバ一二ングJ 。 シュー） ~o

80 @ 1996 SUNSO円 ・画面写真は開発中のものです。

ベーシックなヒロイックファンタジーを多彩な演出が盛り上げる！
『アルノ＼－トオテ’ツセイタH云～LEND 

OF ELDEA N～jは、既にSF Cソフ

トとして発売されている 『アルパートオデツ

セイjシリーズの世界をもとにした 『外伝j
的なゲームだ。SF Cの 『アルパートオデ‘ノ
セイjカすシミュレーションRp Gであったの

に対し、今回は本格的なファンタジ－RPG
になっているぞ。
ストーリーは大きく第一部と第二部に別れ、

この二部とは別に独立した6つのサブシナリ
オも用意されている。これは「フリークエス
ト制」が取られていて、壮大な本編とは対照

的な日常的事件のシナリオにいつ参加しでも、
いつ中断しでも本編には影響しないように作
られている。

何と言ってもこのゲームをハデにしている

一

ご
笠

一

＼
！
ー一，，一一
川町
、け
一

志
望
吋キラーマシ ン・フォポスのEX技は、自らが砲台

に変形する「ファイナルガーディ7ン」だ。

のは戦闘シーンやフィールドなどの演出だろ

う。数多くもうけられたキャラクターの動作

のアニメーションで、剣を振るい、魔法を放
つ。勿論、それぞFれに莫大なバリエーション

のボイス （声）があり 、一挙手一投足につけ
てよく Lゃべるぞ。日で耳で、リアルな戦闘

が楽しめる。その上、特殊攻撃などの効呆が
ハデな演出で用意されている。しかもフィー

ルドに30ポリゴンを｛史っているのカ£おもし

ろい。巨大建造物や船、飛空挺など、今まで

平べったくなりがちだった両面が存在J惑を持
ったかんじだ。
数々の出会いと日ljれ、円険をくり返して、

発見を重ね、パイクととともに成長と感動を
休験しよう。

-- 画担
闘盤拡咽温翻

キラ マシーン・フォボスのEX技は、自らが砲台
に変形する「ファイナルガーディアン」だ。



アルパートオデッセイ外伝
プロローグ；

『勇者アルパートjが歴史に名を残した大戦

より数百年…。
現在の大陸からは、アルパートが活躍した時

代の名残は感じとれない。長い年月は、大陸の

地質を大きく変化させ、そこに暮らす者たちも
変わらずにはいられなかった。

透か古より、対立関係にあった人間とモンス
ターとの聞に、協定が結ぼれたのだ。この両者

間の協定は、 「変化する環境の変化から身を寸：
るため、お互いの身を守るために共存する。j
という内容であった。勿論、この協定に服しな

いモンスターもいたが、彼らから進んで人Imを

襲うようなJt似はしなかった。こうして、ゆっ
くりとではある古河童実に、人間とモンスターと
の問に交流が生まれていったのだ。そして、時

は流れ・・。大陸の束にある、木々に図まれた小
さな森では、ハーピーの娘『ライア』に拾われ、

彼女たちの一員として育てられた、人間の少年
『バイクjの元気な姿が見られた。十年前に、

協定を破ったコプリンの襲撃によって占矧事の村

を失い、両親の骸の傍らで泣いていた少年であ

る。その少年を見つめるライアは聖母のようで、

勝まで仰びた蒼い髪は優しく波打ち、朝焼けの

光を受けて輝いている。その擦と引き締められ

た容には、意志の強さが感じられ、変いを含ん

だ俊しい笑みには母親のような包容力を感じさ
せた。ライアは、この幸せがいつまでも続くも

のと信じていた。 日正に、 少年が~r~!fiJJの中心にい
ることも知らずに 。

園田園圃・・・
．．．．．．．．．． 

．．．．．．． 圃

．．．．．．．．．． 

・・・・・圃園田
・圃闘圃・・・・・・
．．．．．．．．．． 

キラーマシーン・フォポスのEX技は、自らが砲台
に変形する「ファイナルガーディアンjだ。

ベーシックなヒロイックファンタジーを
多彩な演出が盛り上げる

fアルパートオテ・ッセイタト伝～LEND 0 
F ELDEA N～jは、既にSFCソフトと

して発売されている『アルパートオデッセイj
シリーズの世界をもとにした『外伝』的なゲー

ムだ。SF Cの『アルパートオデッセイjがシ

ミュレーションRp Gであったのに対し、今回

は本格的なファンタジーRp Gになっているぞb
ストーリーは大きく第一部と第二部に別れ、

この二部とは日ljに独立した6つのサプシナリオ
も用意されている。これは「フリークエスト

制Jカ減られていて、壮大な本編とは対照的な

円常的事件のシナリオにいつ参加しでも、いつ
中断しでも本編には古畑しないように作られて
いる。
何と言ってもこのゲームをハデにしているの

は戦闘シーンやフィールドなとeの演出だろう。

数多く もうけられたキャラクターの動作のアニ
メーションで、剣を振るい、 魔法を放つ。勿論、

それぞれに莫大なバリエーションのボイス

（声）があり、一挙手一投足につけてよ くしゃ
べるぞ。日で耳で、リアルな戦闘が楽しめる。

その上、 特殊攻撃なと‘の効果がハテ・な演出で用

意されている。しかもフィールドに30ポリゴン

を使っているのがおもしろい。巨大建造物や船、

飛空挺なと、今まで平べったくなりがちだった

函面カマ干在！惑を持ったかんじだ。
数々の出会いと別れ、ロ険をくり返して、発

見を重ね、 バイクととともに成長と感動を体験

しよう。

．．．．．．．．．． 
．．．．．．．．．． 

．．．．．．．．．． 

．．．．．．．．．． 

．．．．．．．．．． 

キラーマシーン・フォポスのEX技は、自らが砲台
に変形する「ファイナルガーディアンjだ。

ゾンビロッカー・ ザベルの 「へルダンクj相棒ル・
マルヲ捕まえた相手をポールにしてスラムダンク。

ミイラ男アナカリス （王様！ ）のお笑いEX技、フ
ァラオマジック。以前より強化されている。

悪霊サムライ、ビシャモンの「鬼首捻りJは投げ技
扱いのEX技。ガ ドの上からでも決まる l

ぷりちー雪男、サスカyチの「ビyグアイスパー
ン」 。氷が害lれると7ジラのしっぽ攻撃を喰らう。

ラスポス宇宙の支配者パイロンのEX妓はこれ1つ。
「プラネッ トバーニング」 。シューJレ。
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前代宋聞の大容量格闘ゲーム
がついにサターンに霊場！！
ゲーセンに登場するやいなや、格闘ゲームファ

ンを虜にした『ヴァンパイア ハンターjがサ

ターンになって帰ってくる！この作品は、前作

『ヴァンパイアjのキャラクターを大幅に増や

し、さまざまな変更・追加などの改良を施した

パージョンだが、その完成度がものすごく高く、

昨年のカプコンゲームの中でも最高クラスにい

いできだと思う。それがほとんど完全に移他さ

れているというのだから驚き。非常に安価 （s 
F Cと比較してみよう ！）で

ちやうんだから、技術の進歩つてのはありがた

いよね。

家庭用な§で1iのフレイモー
ド。じっくりやりこもうぜ！

ゲームモードは2つ。 I人でCp Uとじっくり

闘う「アーケードモードjは当然、 2P側から

途中から乱入することもできる。対戦成績はオ

ートセーブでパックアップメモリーにセーブさ

れるとのこと。これでキミの苦手キャラの傾向

がつかめるぞ。 「VSモード」はおなじみ、対

戦プレイをえんえん楽しめるモード。毎回使用

キャラを変えられるのがいい感じだ。対戦を連

続でスムーズに行うために、 「簡易プレイヤー

セレクトJが設定される模様。CDロムのロー

デイングの時間がコレで削減されるだろう。

「オフ。シヨン」では、難易度・時間制限・ゲー

ムスピード・などの定番の他にも、 ショー トカ

ット（勝利デモのカット ・簡易選択函面）、ス

クリーンサイズ（画面の幅をアーケード版と同

じサイズに変更可能）など、なかなかマニアッ

クだ。

発売は2月23日。価格は6、80 0円。断言

しておこう。買いだ。

ビフトルのEX技の一つ、サンダーブレイケ ゾンビロッカー・ザベルの「ヘルダンク」相棒Jレ・
。一回ジャンプするので、飛ぴ道具をよけたりして。 マルヲ捕まえた相手をポールにしてスラムダンヲ。

壬リガンの有名な14連続打撃EX技「ダ クネスイ
リュージョン」 。最後がサマーソルトだ。

ミイラ男アナカリス （王様！ ）のお笑いEX技、フ
ァラオマジ‘ノク。以前より強化されている。

ネコ娘フ工リシアは、 「プリ ズヘルプミーJ。友 悪霊サムライ、ピシャモンの「鬼首総り」は投げ技
達のキャ y 卜ウーマンに助けてもらうわけね。 扱いのEX技。ガードの上からでも決まる 1

半魚人オJレパスは、津波を起こす「シーレイジJ。
連続攻撃にもなるので使い時を考えよう。

ぷりちー雪男、サスカッチの［ビyグアイスパー
ンj。氷が割れるとクジラのしっti'攻撃を喰らう。

キラーマシーン ・フォポスのEX技は、自らが砲台 ラスボス宇宙の支配者パイロンのEX技はこれ1つ。
に変形する「ファイナルガーデイアン」だ。 「プラネットパーニングJ。シューJレ。
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CODENAME:GLOOSCAP 

HIGHT:8160MM 

WEIGHT:7882KG 

クルースキャップ

現在のグランドキャニオン周辺で鉱童したタイプ。断崖など、高

低差のある場所でプラズマトライトを採取するため、垂直方向の

機副主に優れた鳥型脚部を採用している。また、軽い重量か業早

く細かな動きを可能にしており実戦でも機敏な動きで敵を翻弄す

る作戦を主体とする。その反面、装甲がやや弱いと言われており、

持久戦になると苦戦するかもしれない。

CODENAME: EINHORN 

HIGHT:5520MM 

WEIGHT:6843KG 

アインホルン

！手、4

旧西部ヨーロッパ1也域で開発されたタイプ。地下数メートルに簿

〈層を成して分布しているプラズマライトを効率よく採取するた

めに、ホパリングシステムを備えている。その外観と一撃醐見中

心の戦法から、中世の騎士を思わせる。重装甲と高機動の両立に

成功しているが、常に空中に浮いているので、姿勢制御か難しい

と言われている。



CODENAME:YParaH 

HIGHT:7632MM 

WEIGHT:8241 KG 

ウラガーン

旧シベリアの鉱山技術者達か商発した。堅い岩盤を一撃で粉砕す

る、強力なアームを装備する。破壕カと装甲耐久力は4機種中で

最も高く、操縦も素直なので、初，L＂者にも扱いやすいと言われて

いる。反面、複雑な動きが不得意で、その重量故に機動性に劣り、

エネルギー消費も激しい。

CODENAME ：魯海王

HIGHT:6480MM 

WEIGHT:7018KG 

Jレ－／＼イウォン

旧東アジアの海岸部で使われているタイプ。水中でのプラスマト

ライト採掘を目的としている。不安定な海中作業に対応する多脚

告lj御が鞘数。また、深海用の特殊耐圧矯造が、重装甲にも劣らな

い高い防御力を発揮する。通常攻撃での破壊力は普通だが操縦者

のレベル次第では、多脚を活かしたトリ ッキーな攻撃が可能と言

われている。
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百~'1
f新旧一体となったようなこのスマー卜かつ古典
的でもある自機のテザインも魅力か？

？ドカンと派手な爆発これもまたシュ テイン
タゲームの魅力であることは間違い主い

I ft初の函からこれです この派手さです先の
面が楽しみでしょ？ ワヲワ7

hi近、シューティングゲームはまた；［；気

になってきたみたいだ 対戦総1；~ゲーム
に飽きたゲーマーがこ 3ちに討しれII¥した

のかも知lれないが、それでも、決してそ

れだけではない確かにシ Lーテインク

ゲームはJじ気なのだうそして、これから

の足気期待材、シューテイングゲームがこ

の「パトルガレッカjt~－. n員W;Jd11°
川 政や疾風Ulii:iU、作戦！と、大プレイ

アしたシューティングゲームをtl＇，してい

るライシングの作品だけに、これは期待

シヱーテ fングゲームのnいところは、

そのルールの単純印HJ＜さた ），！；.￥はみん

な／1;Jじ 「よけてやっ この，j・柴にシ

ヱーティングゲームの』、＂4:が令て集約さ

れている それは決してマンネリという

わけではなく、人/Illの欲求本tmに訴えか

ける刺激であり、また、よさ伝統とでも

いうべきものだ3 この「ノずトルガレ y

カ』にも、 そのよさ伝統Ii’：正It織がれて
いることは11¥J述いないでも、ただそれ

だけではない [Iにflに向まっていくフ

レイヤーの欲求を満たせるように、数々

の；vu1＂がなされているんだr

ilF< TなiiiilHやti:人なボス由tはがっちり

！，＇；、本として押さえであるし、ショ y トの

ノ、ワーア＂／ 7、オフ’ション、スペシャル

ウ ホンなとといった情！ぷもしっかりし

ている ショ y トボタンをj主射してすく

,.・1111しがしけると、そのままi生息Iを縦続し

てくjLるあたりも4点しいところだでも、

Jレイヤーにとって似しいのはそれだけ

しゃない 7レイヤ一機が If<Hitの1j1か

ら巡べるのもいいたとえシニLーテイン

クゲームといえとも、「l分にあ Jたプレ
イスタイルが選べるのはi!iしし、 余IJシ

ヱーティ ン グゲームがi~；fi：でない人は、

1 ' 1 '.ii＇に ｛~った機体を保しつつ、シューテ
ングメイニアの人は令機Ht制判をll指

lつつ、それぞれのフレイスタイルで均J

iii しもう

’E：人j主が愛を，；fl り ｛~ったその場19［も、 ノ「
はJ.L僚の山と化している

2人は凡悩した 「技術｛＇;-Jとして幾
つものJ~~~llfiJtに悦わってきた II 々が、
こんな結決を’，，＿みIllすとは.f§・・えもしなか

ったのだ 「l分i主のヰーみii ＇. した兵~~j土が
成し遂げたあまりに効果的な「fl・FJの
jぷ米をllにして、2人は逃lfJ-品を完令に

フ、りたことを！t:.~ じていた
そして今、エンジンがi':jらかに！なりを

しげる，nらの1l干し、た併をそのTで刈 I)

とるために1 それが1E誌のためだとは与

えていないやるべきことを行う、それ
だけだ 2戊と泣れぬと知りながら何も
,;"i(:lを交わすことなく全を見l：け点る 兄

弟は心に不'l'.,;fiな1将校がII•同た されていく

↑背景もしっかりと描き込まれているでしょ？
プレイ中は気がつか幸いかも知れないけど

？でも‘前棄と背景で色調はきーちり遣うから、
弾を見失，て悔しい恩いをすることはないので

↑こ3ちの弾はもテカいが敵の弾もデ力い こ
れが「バトルカレy力jの縫力の一つ



このゲームチャージ 16号の発売日から 5日後、千葉・幕張メッセで96年度のA0 Uショーが

開催される。いつも大量のゲーム業界関係者を集めるこの新作発表イベンツだが、今回もまたま

た前評判がスゴイ。まずセガだ。今号でも紹介しているAM2研の新作対戦ゲーム『パーチャフ

ァイターキッズJと『セガソニックのCG対戦ゲーム （仮称）』の2作品が出展されるのはカタ

いとして、 AM3石汗からも『ガンブレードNYjと『デカスリートJが出るようだ。スクープペ

ージでも述べたように、 3研ではこの他にも、武器使用の対戦格闘ゲーム『ラストブロンクス』

を開発中だが、今回のショーには出さなし寸財葉 （残念） 。さらに、ちまたでは2研が「アッと驚

くモノJを展示するというウワサ。まさかパーチャ 3ってことはなさそうだが、あるいはVF3 

のメイキングビデオや予告ビデオクリップなどが流されるのでは？ いやしかし、あまり早い時

期のVF3公開は他のセガ作品に影響を与えそうだし、ちょっ と現段階では想像もつかない。

他のメーカーももちろん要チェ ックだ。カプコンが次の対戦格闘ゲームを出してくるかもしれ

ないし （ストリートファイターシリーズの新作か？）、ナムコも 『ソウルエッジ』やそれ以外の

新作を出展してくるだろう。そろそろSN Kも龍虎の拳シリーズの続編など出しても不思議では

ない。コナミの『沙羅受蛇2』やそれとは別のST Gなども気になるし、 ST Gといえばタイト

ーだ。タイ トーの精鋭開発スタ ッフの次回作がものすごく知りたいんスけど。 『メ究極タイガ－

IUはそろそろ出回ってるからいいとして、個人的には『ダライアス』シリーズの来肘乍をt平みた

い。外伝から本編に戻って、以前に予告した『ダライアス 3Jをそろそろ見てみたい気もするし。

ショーの開催期間は2月21 2 2の2日。一般公開日は22日だけなので、ぜひに「アッと

驚いてみたいリという人は、 当日幕張に集結だ ！ ギャ一一一 ！！
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お馴染みの三人（三巴と呼ぶのは失礼ですよ）だね。
クーjレなソニック、キュートなテイルス、ホットなナックル
ズ。オシャレなルックスの彼らは、今や、ファッション界に
まで進出してる。彼らの描かれたTシャツやキャップは、敏
感な若者達 ・僕らの身体を、ごく自然に飾っている。彼らに
は、彼らのポリシーがあって、その生き方が、キマってるか
ら、僕らとも、惹かれあうのだろう。とがって、生きること
も、実はそんなに辛くない。彼らと一緒なら、きっと、理不
尽に僕らを押しつぶそうとするものとも、戦える。



司司．，

いや～、こんなにファンキーなヤツだった

んですね。15～6才、精神年齢は大人。

でも子供との橋渡しになれる。カッコつけ

ているようでいて…いや、ホン卜にカッコ

イイ。やっぱり、スピードアンドチャージ

の（これを唱えたのは誰でせう。）キャラ

になるんでしょうか。 卜リ ッキーな動きも、

期待できそう。スピンアタックは、あるよ

ね、あるよね？（願望）バーチャでカケを

｛吏っている人は、や、やっぱり、イ吏いたい

よねえええ・ ··~tO弾…。

．．．．．．． 

ワタクシ、最初、女の子だと思っていました

わ。だって、 可愛いんですもの、 この子。い

や一、おとなしそうなこの少年も闘うのかあ。

『ソニックさん lぽ、僕と、お手合わせ、お

願し、しますっ！ Jて感じなんだろうか。弟分

という、一言で、は片づかない、ソニックの助

手？親友？ソニックに憧れを抱いているけど、

ソニックにとって、なくてはならない存在で

もあるんだろうね。彼の技はどうなるんだろ

う。やはり尻尾も使うのだろうか。身軽さを

活かした攻撃とか…ワクワク。

ソニックの好敵手、という位置づけのキャ

ラクター。 ソニックのクールさに立サして、

ナックルスーは真っ直ぐな激情家ということ

になっています。でもね、見てくれ、この

ニヒルな表情・・ 1カッコイイよね。三人の

中で、一番、男を感じませんか 7無骨な優

しさを秘めた、真っ赤な針もぐら。しかし、

こんなにカッコイイのに、女の子の前では

しどろもどろになっちゃうタイプなんだっ

て。スピー ドもあるそうなので、やはり攻

め攻めキャラになるのかな？ 91 



隆司長t

・岡山タ脳細川｛偏｝世界ーカりちょよしν＼リネズミ
最近ソニックのうわさを聞かなくて、寂

しいなあ、と思っていたんで、すよ。サタ

ーンにも、ソニックのゲームは出てきて

くれないし…。ところが、なんと、対戦

ゲームになって、我々の前に現れちゃう

っていうじゃあないで、すか。さあお立ち

会い。原色のキャラクター達は、ポリゴ

ンで再現するにひ。ったり ！二次元での彼

らのイメージは、 三次元になってもほぼ

そのまま。彼らを自らの手で動かすこと

を想像すると、ワクワクするよね。

対戦ゲームと唱ってはいるけれど、残

酷さは皆無、と言った感じのゲームにな

るらしい。

「殴り合いと言うよりは、キャラクタ

92。SEGA 1996 

一同士がじゃれ合っているような雰囲

気！ということだけど、操作系は、パー

チャやパ；イノTーズと同じ、 lレノfー3ボ

タン。子イ共から、 『パーチヤジャンキ

-Jの方々まで、老若男女楽しめるので

はないかな～？だ、って、世界のソニック

だもんね一。間口は広いはずさね。

メガドライブにおけるソニックを思い

出してみると、この3次元CG対戦ゲー

ムにも、あの可愛らしくも トリ ッキーで、

楽しい、アイデイアたっぷりの技も再現

されているのか、 ちょっと気になってく

る。そして、それらはいかにして、フィ

ーチャーとして活かされているのか？

そしてステージはどんな感じになるの

か？それも、今回掲載の写真を見る限り

では、ソニックワールドから切り取って

きたような、ファンタスティック、でも

原色の世界である。ちなみに、パイパー

ズのように壁を昇ったりもできるのか

も・・ ・と言うことは、やはりパイパー

ズと同じように、アルティメット（金

網）バトルのリング内での闘いとなる百

能性もあるのだろうか？

わ一、なんか、 考えるほどに早くプレ

イしてみたくなってきましたねええ。パ

ーチャで開拓された、新しい対戦ゲーム

人口が、ここでまた膨らんで、いくのでし

ょうか。女の子にも、子供達にも受けそ

うだもんね。善き哉、善き哉。
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出るぞ出るぞ、皆さんお待ちかねのVFシリーズ・新作！パー

チャファイターキッズだあ ！・・・ キッズ？ ・・ －ちょ っと、不

安になったVFファンの方もいるかもね。でも、大丈夫。 こんな

に愛らしくなってしまったヤツらも、ちゃんとパーチャ 2の技を

そっくり身につけたままなんだ‘って。皆さんの大好きな鉄山葬も、

猛虎も、サマーも、じゃ、ジャイアントスイングとかも出せるん

でしょうねえ。まさに、とぼけた顔してパパンパ～ンという感じ

だ！（ちょ っと違う。）

しかも、 2頭身になったおかげで、また違った駆け引きが必要

になってくる。お約束のように指を動かしていても、 「・・・れ

れ？返せない ！」って場面も出てくるでしょうな。ぬるま湯っか

りっぱなしで満足してると、痛い目見るぜよ、という警告ですね。

もう一回、戦法を見直すいいチャンスでもあるのでは。どうでし

ょう、 VFジャンキーの皆さん。

ま、それはともかく、また新しいゲームの楽しみ方が、彼らの

この可愛いルックスから生まれて来るんでしょうね。

それに、 VF2を様々に進化させたような技術も、随所に織り

込まれて折る模様。今回掲載の画面写真からでもわかることだけ

でも、ほら、キャラの顔の表情が、変わっているで、しょう？ VF

2も、キャラの表｜育がとっても豊かに見えたけど、あれは、首の

動きがあったから。キッズでは、加えて、目や、口が勤くみたい

だよ。 ・・・てこたあ、 3でも？否が応でも期待は高まるやね。

ともあれ、サターン版の2も出て、ファミリーへの知名度も高

い昨今、 VFシリーズは、休みなく進化する、ということカナワ

目が離せませんぜ、奥さん。



~~ s 
．ラウチェン

スピードもあるし、 "1i打もできるし、

爽快感のあるキャラ、ラウさん。や

はり、その使い心地は失われていな

いのだろうか。浮かせて、ハイ ～ン、

が、やっぱり王な闘い方になるのか

なあ。し、しかし浮くのか？コイツ

ら。こんなE負でかくて、ダイジョー

ブなのか？お手玉、できるのかつ

心配になってきた。みんな、祈るぞ、

浮け ！（なんか、やばいもののよう

な。）

円
kp
d

．パイ ・チェン

アニメでは、ヒロインなんですねえ。

いや、ちょっと、ひεっくり。しかし、

それゆえに、やはり若年のユーザー

に愛されるのではないかな？

2 1のままで十分小さいお友達に

も扱いやすいとは思うけれど、 （ち

なみに筆者の妹小学三年生女子も

お気に入りである。すみません、余

談ですね。）美しく闘うには、ゃっ

Ii'りちょいと、テクニックカ九、るん

だよね。

回g

> 
回・4

kp
関
同
岡
山

kp

．かげー丸

SD忍者 1じゃじ0}L君を初めとして、

歴史上数多く存在したが、ポリゴンで、

格闘ゲームで、しかも技はあくまで柔

術、のSD忍者は彼が史上初なのでは

ないか！？弧円落は、ちゃんと相手を

高く高〈放り投げることができるの

かワこの短い手足で、その後の追い打

ちコンポは入れられるのかっそ、そし

て、やっぱり 20連勝すると素顔が見

られるのかワ（某ハリネズミに似てき

たかな？色とか。）

同
kp

C回
出

．ジェフリー・マクワイルド

この人、 二頭身になったらとうなっ

ちゃうんでしょうかね。まず、ルッ

クスが気になるわ。善良な眼差し、

とかになってよみがえる （って、大

魔神かつ）のかしらん。 （ い

や、別に今が邪悪だと言うわけで

は。） キャラの体の大きさは、どの

程度差が付いてくるのでしょうか？

スプラッシュは、デカ頭の影響もな

く、無事（ワ）大ダメージを与える

技となるのだろうか？

』
開
司
明

md「

．ウルフ ・ホークフィールド

顔が、めちゃくちゃ楽しみ。VF2で

は、ひときわポーカーフェースだった

もんね。ペイントを施したあのお顔は、

どんなコミカルな表情を見せてくれる

のだろうか？操作性も・ －二頭身で

も、 t支はリアルなアメリカンプロレス

なわけで、どうなっちゃうんでしょう

かつドラゴンスクリューとか、自らの

頭の方が先に地面に落ちちまったりし

て それより、掴めるのか、ヤツ

らの短い足を？

君
。

E
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．ジャッキー ・ブライアント

り一りーしいーいー ！見て下さいよ、

この眉 ！（感涙）良いですねえ。2P

は、やはりライダースか？ （ ・ に

しても、こんな手の長さで、朝、この

髪型にどうやってセットするんでしょ

うかワとても心配ですわ。） 使い勝手

がよく 、見た目も美しいジャッキーだ

けど、この頭身でも、やはり多くのユ

ーザーをキャァチしそう。うなる裏拳、

閃くサマーソルト 1かっこよさを追求

して欲しいっす。

』

kp
《
リ
剛

mdへ

．サラ 田ブライアント

画面写真を見ると、ちゃんと、サラな

んですよね。頭デカイとは言え、なん

かセクスィーな体型してるし。ちょっ

と、たれ目気味だよね。あんなに足癖

の悪いお姉ちゃんなのに、えつらいプ

リティーじゃあないですか。いい感じ

だ。しかし、肘とか、届くんでしょう

かね。ダブルジョイントパヅドの肘な

んかも、ホント、ただのフェイントに

なったりなんかして ・・ 。 （そんな

こたないだろ。）

∞kp
mkp
国

．リオン・ラファール

ギャルつ娘に二番人気 （一番はもちろ

んジャッキーでしょ。あ、アキラも結

構 ー ー）のかまきり小僧くん、もと

もと子供なカ yコ （違うか）でキめて

るのに、より一層の幼児化現象はやば

げ。しっかり指は突き立てたまま、歩

いたり寝たりするんだろーかあ ・

ますますファンカ吐首えちゃいそう。そ

こで、リオン君だけ特別にコラム用意

しちゃいました。だって、わたしもリ

オン使ってるし一。

円同

C
Z

〈 ・シュンデイ

もともと、独特の可愛らしさがあるお

爺ちゃんだもの。SDもきっと、可愛

いよお～1・ －うっとり。もう、サ

ンタクロースまっしぐらって感じじゃ

ないですかね。よくわかんないっすけ

と。一番気になるのは、逆立ちなんで

すけと。ね、ね、気になるよね 1三点

倒立さえもできないので、は。頭、スベ

リソウだしねえ ・・・ 。ただでさえ長

くないリーチ、とう駆使して闘うかも、

考えちゃうけとεね。

∞
国
d
z
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コドモじゃないやい！

KID Sだけど：ム

おれさまのなまえは、じゃっきい ・ぶらいあんとだ。

きょうもしゅみのうんどうをしにしかごのまちへくり

だしたのだ。じつはおれはいんて‘いのかあれえさあな

んだ。だけど、おれは、だれかのいんぽうで、れーす

ちゅうにだいくらっしゅをしてしまった。それいらい、

おれさまとあろうものが、こわくてくるまにのれなく

なっちまったんだ。へつ、このおれさまともあろうも

のが、おわらいぐさだぜ。わらいたければわらってく

れ・・ ・ふっ。

すっかりなまってしまったからだをほぐすために、

おれはまいにちらんにんぐをかかさなし、。おじけづい

てしまっているせいしんにも、いいりはぴりになるし

なっ。

おれがはしっていると、むこうからもぼでーすーっ

にみをつつみ、きれいなぶろんどをなびかせたいろっ

ぽいおねいちゃんがやってくるではないか。そう、い

つもこのじかん、このtJしょですれちがうじょせいだ。

よ、よ、よ、よし、きょうこそはなしかけるぞ。

おれはしらないうちに、みがまえていた。

かのじょのはしるしんろをみさだめで、ちょうどし

ようめんになるように、おれはるーとをちょうせいす

る。よ、よ、よしっ、 と、とまってこ、こえを ・．．

え、え～と、な、なんでいえばいいんだろ。んと、ん

～とお。

かんがえているうちに、おれはいきおいあまってか

のじょにげきとつしてしまった。

「ご、ごめんリ

「し、いえ、わたしこそ、ぼーっとしていて ・..J 
か、かのじょと、こみゅにけーしょんが、とれた 1

おれは、てんにものぼるきもちだった。

だって、 かのじよもいったんだ。

「どうやって、 あなたにはなしかけたらいいのか、

それば‘かりかんがえていて・..J 

・・ ・というのは大嘘です。思わずぶつかつて、 ラ

イトニングキック、いいえ、いいのよ、とイリュージ

ョンキックなんて、 命か．いくつあっても足りないもん

ね。実際。だけど、このほのぼのした画面を見ている

と、このぷりちーなサラ嬢が、洗脳されてジ、ヤッキー

兄いの命を狙ってるなんて、思えないもんね、ワタク

ン。

なにより、しゅみ ・うんどうってのが、なんつーかこ

一。 （ちなみに、VF 2で、ここは、トレーニングと

なっている。 ・・ ・うんどう ？）



くかまきりコラム？＞

何故か、ここに出現。

カマシン ・ミ二

京成沿線の小僧使いです。弱いです。こん

にちは。チャージ‘にはVF攻略の大家 （？）

がいらっしゃって、心苦しいので、このチョ

コッとのスペースをおかりします。キッスで

の、小僧ことリオン君について、独断と偏見

による大胆予想なんかをばー

なんせ、この頭身の短さ。あの低い姿勢と

も相まっての、下段攻撃のリーチが気になる

ところ。2でも2・1でも強力な武器となっ

ている下段パンチは、身体ごと相手の方へ突

っ込んでいるグラフィ ックではないが、 （で

も、リーチは長め？）キッズではどうなって

いるのだろう。それでも重宝するのだろう

か？第一、あの不気味なまでに （失礼 I）低

い重心は、そのままなのか？ここまで頭が大

きいと、相手の懐に入ってゆくのもしんどい

気が・・ ・。

そして、輸移動についても、気になります

な。 ・・－ というより、磨盤手が。と、届く

のか 72や2・1でもだしどころの難しい技

だが、妙にファンが多いんですよね、この技

は。願わくは、今までιL上とは言わないまで

も、2・1におけるくらいの位置を占める技

であって欲しいですな。まあ、結局は使い手

の腕によるのでしょうが。

しかし、女の子にもうけそうなハーチャフ

ァイターキッス、ただでさえキ町ヤル人気大爆

発状態のリオン君、ど なっちゃうんでしょ

うか。罪なヤツよ、ふっ。 そういえば、ゲー

センでプレイしていると、女の子の熱い視線

を浴びてしまってどきどきすることがあるっ

す。・・・って、おれっちを見てるんじゃな

いのね。モニターの中のリオ坊を見てるのよ

ね、切ないわ。 （何故かオネエ言葉。）

でも、やはりギャルの視線を釘付けにする

ためのも、皆さん、坊主を使ってくれ。そう

そう、渋谷系といわれるリオンを使う以上、

君も渋カジなんかを着こなすべし。見た目か

ら入れ。弱く ってもいいから、とにかく。だ

けど、リオンそのまんまのカッコはやばいぞに

ただの「勘違い野郎jって言われるからな。

女の子は厳しいゾッ。 （女の子ジャンキーに

怒られそうだな ・・・。

リオンフ7ンのおねーさま達、とりあえずリ

オンのどこがそんなにいいのか、おいらにレ

クチャーしてくれええ。

マジに、うらやましーぞお坊主！ ) 
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